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Eloszo

A konyv egy Uj sorozat els§ kotete, s mint ilyen, altaldnos témaju; elsGsorban az Amiga operacios
rendszerével és néhdny alapvet§ fontossagu segédprogrammal, rendszerkiegészitGvel foglalkozik.

Olyan kérdésekre kerestiink valaszt, melyekkel - tapasztalatunk szerint - minden amigds taldlkozik a
gép vésdrlasa utdni hetekben, honapokban:

- hogyan mtikodik a Warkbench és az AmigaDOS?

- hogyan lehet szebbé tenni a felhaszaloi feliiletet?

- hogyan tudok hatékonyabban dolgozni a gépemmel?

- hogyan mtikodnek a ma mdr szabvanynak szamit6 rendszerkiegészit6k, mint példaul az
AHI, a CyberGraphX, az RTG vagy a MUI?

- miként jelenithetek/hallgathatok meg mas gépeken népszerli dlloméanytipusokat (AVI,
MOV, PDF, Mpeg, VideoCD, MP3...)?

- miként hasznalhatok Amigdval digitalis fényképez6t, grafikus tablat, seannert, egyszdval
kiilonleges periféridkat?

Alapos és példakban gazdag leirasokkal igyeksziink segiteni a kezdSknek, ugyanakkor reméljiik, hogy
a magukat vérprofinak tekint§ amigdsoknak is tudunk djat mondani.

Hogy ne legyen tulsdgosan komoly a konyv hangvétele, helyet kapott benne az utdbbi évek egyik

leghangulatosabb amigds jatékanak leirdsa is. Azt a leirdst Vanyi Péter készitette, a borité pedig
Kémeri Csaba munkdja. Nekik ezuton mondunk kdszonetet.

A szerz6k







AmigaDOS

AmigaDOS

Ebben a leirdsban megtaldlhatod az AmigaDOS parancsainak részletes leiidsat és par nélkiilozhetetlen
informédciét a hasznalatukhoz A leirds elkészitésében nagy segitségemre volt a Mészaros-féle
AmigaDOS az Amiga Basic kony\, BBKing Amiga 1200 felhaszndl6i kézikonyve valamint Péter
Bagnato DosMan Guide-ja

Az AmigaDOS az Amiga mUikodését irdnyitja Ez a szdmitégép operdcidos rendszere amely lehetévé
teszi a felhasznalé szdmdra az édllomdnj- és I/O kezelest valamint az alapvet§ rendszerfunkciok
elérését és megjelenitését

Az AmigaDOS nagyobb része kiilonédllé progiamokbol all. melyek altaldban a S\s C. illetve C
konyvtdrban helyezkednek el A 2 x OS ¢éktSl kezdve nagj résziilk a ROMba van égetve Ezeket a
programokat kétféleképpen haszndlhatjuk

Egyrészt a CLI vagy Shell parancssoros feliiletben egyszerlien begépelve Sket - ha sziikséges akkor
az argumentumaikkal egyiitt -, madsreszt pedig kotegelt parancsdllomdnyokat (batch, vagy szknpt)
irhatunk belSlik majd ezt futtathatjuk

Bar gyakorlatilag kényelmesebb a lemez- és dllomanykezeles az tn dallomdnykezel§ programokkal,
mint a DirOpus, DiskMaster és tarsaik, de néha mindenkinek nélkiilozhetetlenné valik az AmigaDOS
hasznédlata Pl 'boot with no startup-sequence’, vagy amikor csak egyszertien egy DOS funkcidt akarsz
végrehajtani, pl egy konyvtir megnézése egy allomany torlése vagy egy kornyezeti valtozd bedllitasa
ill kiolvasdsa Ilyen esetekben nem célszerli egy tobbszdz Kkilobajtot elfoglalé adllomadnykezels
betoltése, egyszertibb DOSbAI

Az AmigaDOS egyik kényelmi szolgéltatisa hogy a parancsok nevének begépelése utan - egy
szokozzel elvalasztva kérdGjelet megadva paraméterként Kkiirja a parancsban felhasznélhatd
paraméterek, kulcsszavak és kapcsolok listdjat Ezt nevezziik sablonnak (angolul template)

A parancsok sablonjainai a szokdsos szintaxist haszndltam

/A

Ezt a paramétert kotelezGen meg kell adnod

/F

Egy fiizér melyet a parancs és opciéi ha van utdn kell megadnod
/K

A paiaméter kulcsszavat ha hasznélni akarod - kotelezGen meg kell adnod
/M

Egy szerie tobb pai améteit is megadhatsz

/N

Paraméterként szamszer(i értéket fogad “sak el

/S

kapcsolé Vagj megadod, vagy nem

<>

paraméter A kacsacsGrok kozé irt sz6 egy paramétert jelol, amit be kell helyettesitened Pl
<tutvonal > egy utvonalat kell beirnod ide

il

opciondlis A szogletes zardjelek kozott levd paramétereket opcidkat vagy kapcsolokat nem kotelezd
megadni

{}
A kapcsos zdrdjelek kozotti paraméterekbdl tobbet is megadhatsz
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Kitiintetett karakterek
[

valasztasi lehetdség Az egymastdl fliggSleges vonallal elvdlasztott paraméterek kozul kell egyet
megadnod, amelyiket hasznélni akarod

Kitiintetett karakterek

Az AmigaDOS par karaktert a tobbit6l megkiilonboztetve kezel Ilyenek pl az un joker karakterek,
amelyek segitségével helyettesité mintdkat adhatsz meg (Ezek kozul hivatalosan tsak a ">' és a '#' az
AmigaDOS, a tobbit kiillonb6z4 hbraryk (pl Arp), bévitések (pl MCP) segitségevei lehet elérni ) A
joker karakterekrél a DOS leirds végén olvashatsz

A Helyettesit6 mintdk megaddsdhoz haszndlt karaktereken kiviil még van par karakter, amit a DOS
kitiintetetten kezel

. (kett&spont)

Késziilékek, logikai és fizikai egységek nevének, vagy kotetnevének a végén jelzi a DOSnak, hogy
nem sima konyvtar (Pl DfO )

; (pontosvesszb)

A parancssorban, vagy egy szkript adott sordban az utdna kovetkez$ karaktereket nem veszi
figyelembe a DOS (megjegyzés)

" (backtick)

A két ** kozé foglalt parancs visszatérési értékét felhasznalhatja egy mdsik parancs

/ (perjel)

Az ttvonalak megaddsakor vdlasztja el a szinteket egymdstol Pl 'konyvtar/megnevezés' azt jelenti,
hogy a 'megnevezés' konyvtdr, vagy allomdny a 'konyvtar' nevili konyvtirben van (Nem sok értelme
van, de haszndlhatod a karaktert megkettSzve is, ekkor az utvonalon egy szinttel feljebblépést jelent )

< (kacsacsGr balra)

A bemenet atirdnyitdsa Egy parancs a paramétereit nem a parancssorbdl veszi, hanem a kacsacs6r
utdn megnevezett allomanybdl vagy késziilékbdl

> (kacsacsdr jobbra)

A kimenet 4tirdnyitdsa A parancs kimenete nem a szabvdny kimenet (konzolablak) lesz, hanem a
kacsacsér utdn megadott allomény vagy késziilék Ha létez§ dllomény nevét adod meg, azt feliil fogja
irni Ha azt akarod, hogy a meglév§ allomanyhoz hozzéftizze a kimenetet, akkor a kacsacsért meg kell
kettéznod ' > >'

parancs > név

A parancs kimenetét a 'név' nevili dllomdnyba, vagy késziilékre irja

parancs > > név

A parancs kimenetét az dllomany végéhez fiizi

. (pont)

Az élloméanynevek és kiterjesztésiik kozti elvdlasztdjel A pont el6tti rész a tképpem dllomanynév,
amit prefikszumnak (azaz elStagnak) hivunk A pont utani rész az utdtag, és rendszerint az alloméany
tipusat jelzi a felhaszndlé és par program szamdra Megszokdsbol (MS okorség) harombetts
kiterjesztést haszndlunk, de nincs akadélya tobbnek sem, pl ' mfo', vagy ' guide'

Az AmigaDOS ha esetleg tobb pont van egy dllomanynévben - mindig az utolsé pont utdni névrészt
veszi kiterjesztésnek

kép.jpg

Val6szintileg egy 'jpg' formatumu képédllomanyrdl van jelen esetben sz6, mint a kiterjesztés mutatja
(A 'jpg' 14l elég annyit tudni, hogy egy igen tomor, de veszteséges mddja a képtaroldsnak )

AmigaDOS. guide

Ez egy 'guide’ formdtumu dllomény - mint a Kiterjesztése is mutatja -, amelyet a MultiView-val, vagy
az AmigaGuide nevii programmal jelenithetsz meg, ¢és az AmigaDOS felhaszndldi leirdsit fogja
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AmigqDOS
S

tartalmazni ha elkésziil
+ (plusz)

Eg> AmigaDOS parancs es paramétere(i) utdn (szokozzel elvélasztva) beirva majd Enteit njomva
varja a kovetkez$ parancsot, vagy az Enter billenty(i Gjabb lenyomdsdt (paramétert ilyenkor mar nem
fogad el)

. (kett8spont)

A késziilékek, eszk6zok, meghaitok és kijelolések nevének végén dllva jelzi a DOSnak, hogy nem
egy szerlien egy konyvtdr vagy allomany nevét adtuk meg

Az AmigaDOS a 2 x es valtozattdl kezd6dGen helyesen kezeli a nemzetkozi (ékezetes) karaktereket
is Azonban a pl Sort parancs egyik hivatalos verzidja sem rendezi ket a magyar dbécé szerint'

Eg>lemezes hasznalat

Bar egyre tobben vannak, akik merevlemezt haszndlnak, de ne felejtsiik el, hog> egy alapkiépitésti
A500, AS00+, A600, A1200 a legritkabb esetben tartalmaz ilyen szerkezetet Ezek a gépek egyetlen
beépitett 3 5 hiivelykes, kétoldalas, duplastirtiségli lemezeket olvasd hajlékonylemezes meghajtoval
vannak elldtva, amelyeknél néhany DOS parancs haszndlata nehézkesnek tlinik az elsg pillanatban (pl
Formét)

Ugye ismerds a szitudcid, amikor kiadjuk mondjuk a Dir parancsot és az szépen Kilistdzza egy lemez
bejegyzéseit De mi nem ezt a lemezt akarjuk megnézni' Amit meg akarunk nézni, azon viszont nincs a
Dir. ugyhogy ha lemezt cseréliink, a DOS mindig rank formed, hogy 'ismeretlen parancs’ Mit lehet
ilyenkor tenni'

Alljon itt egy csokor triikk azoknak, akik csak alapgéppel rendelkeznek

Kihasznalhatjuk az AmigaDOS végtelen rugalmassdgit, hogy az AmigaDOS mésképp kezeli az
alapértelmezésti meghajtdkat (ilyen a DfO is), mint mds szamitdgépek elvetemedett oprendszerei Pl
beteszed a stuff nevli lemezt a DfO meghajtéba, majd kiadod a Cd DfO parancsot Ezutdn kicseréled
a lemezt egy madsikra, majd kiadod a Dir DfO parancsot, akkor nem sikit, hogy tedd vissza a stuff
nevli lemezt a meghajtoba A DOS elfelejti a régi lemeznevet, és az Ujat rendeli a meghajtéhoz

Beirjuk a parancs nevét, a paramétereit - ha sziikséges -, majd egy szokozzel elvalasztva beirunk egy
kérdgjelet és Entert nyomunk Ilyenkor a DOS kiija a parancs éltal haszndlhaté6 paraméterezés
sablonjat (templates), és paraméter megadéasdra var Mi kozben kicserélhetjiik a lemezt egy masikra, ha
kell, begépeljiik a hidnyzé paraméter(eke)t és Entert nyomunk A DOS az tjonan behelyezett lemezen
vagy bejegyzésein végzi el a megadott miiveletet

Ugyanugy jarunk el. mint az el§z8 esetben, csak kérdGjel helyett egy plusz jelet irunk be Ilyenkor
nem fir ki semmit és nem paramétert, hanem egy (vagy tobb) Uj parancsot, vagy Entert var Mi addig
nyugodtan kicserélhetjik a lemezt

Az 1200-asnal pl a legtobb DOS parancs rezidensen a ROMban van, onnan is kiadhatjuk Miért ne
tehetnénk meg ezt mis gépeken is? Barmilyen AmigaDOS parancsot rezidenssé tehetiink (mds
programok 90%-dban a leirdsban koézlik, hogy rezidensé tehetd vagy sem), és igy mar a memoridbol
kiadva késztethetjiik miikodésre (bGvebben a Resident parancsndl)

Ha van elég memoridnk, a DOS-t a RAM , vagy RAD egységre mdsolhatjuk és ha szilikséges,
ezekrdl barmikor futtathatiuk A RAD egységnek megvan az az elénye, hogy resetalld és inditélemez
is egyben Tehat az egész WB lemezt felmésolhatjuk réd, reset utdn a RAD -rdl fog indulni a rendszer
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; spontosvesszﬁ)

; (pontosvesszd) (1.x, 2.x, 3.x - belsd)
formatum: [ < desparancs > | ; [< megjegyzés]
sab\on: /M

A pontosvesszG utdni karakterek megjegyzésnek szdmitanak, ezért ezekkel a DOS nem foglalkozik.
Kivétel, ha idézgjelben szerepel egy fiizér tagjaként. (A 'Fejsz'-féle fazonok kedvéért leirom, hogy a
megjegyzéseket a szkriptekben azért szoktuk elhelyezni, hogy jeldljiik az elkiilonithetd részek elejét és
végét, valamint magyardzatokat helyezziink el benniik...)

PéUa:

; az LSSzétar #3. kijelolések kezdete

Assign LSD:DhO:Work/Lsd

Assign LSData: LSD:LSData

Assign LSDataAppend: LSD:LSDataAppend

; az LSSzétar #3. kijelolések vége

Ez a juzer-sztirtdpom része, melyben az LSDictionary 3. nevli szétarprogram éltal megkivant

kijeloléseket végzi el a szkript. A részlet elején és végén egy-egy megjegyzés tudatja a nagyérdemoiivel,
hogy hol a blokk eleje és a vége...

* (backtick) (2.x, 3.x - belsd)

formdtum: <parancs>*<mdsik_parancs> [<paraméterek>J

Ez a karakter a forditott aposztrof (ASCII #96), és a kozéjiik irt - egy fiizérben szerepld - parancsnak
a visszaadott értékét helyettesiti be a fiizér kiirasakor. Ha egy parancs argumentumaként kozéjiik foglalt
parancsot adsz meg, azt végrehajtja és a visszatérési értéket, vagy visszaadott flizért, mint az eredeti
parancs paraméterét hasznositja.

példak:

Prompt "DATE*' > "

A parancs jelen esetben a Shellablak promptjit valtoztatja meg tigy, hogy a prompt kiirdsakor minden
esetben kiirja a ddtumot nap ditum idS' formdtumban. A '*' karakter azért kell, hogy ne mindig
ugyanazt a datumot irja.

Break ‘Status COMMAND parancsnéy’

A 'parancsnév nevli parancsnak kiild egy breakszignalt. Haszndlhatd, ha tudod a parancs nevét, de
nem akarsz id6t vesztegetni a folyamatdnak kikeresésére...

Echo >Prt: "A Munka: lemez tartalma:" "Dir Munkaf

A parancs kilistdzza a munka: lemez tartalmédt a nyomtatora, de elStte kiirja: 'A Munka: lemez
tartalma:’'

ADDBUFFERS (1.3, 2.x, 3.x - C})

formédtum: AddBuffers < meghajté > < pufferméret>
sablon: DRIVE/A,BUFFERS/N

Ezt a parancsot a meghajtépuffer méretének megvéltoztatdsira haszndlhatod. A puffer novelésekor
lerovidiil az az id§, melyet a rendszer a meghajtd elérésére fordit, de a puffer méretével csokken a
felhasznalhaté memdéria mérete. Nagyobb puffernél egyszerre tobb informécidt olvas be a memoridba,
ezéltal a keresés a lemezen és az adatatvitel felgyorsul, fgy a gyorsabb lemezelérésért memdoridval
fizetsz.
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AmigoPOS

S
meghajto
Annak a fizikai meghajténak a jellése, amelynek a pufferét médosftani akarod.
puffer
A meghajtéhoz rendelt puffer mérete. Egy egység 512 bdjt. Alapértelmezésli mérete
hajlékonylemeznél 5, merevlemeznél 30.

OS 2.x-t6l kezdve a puffért csokkentheted is; amennyivel csokkenteni akarod, azt negativ szdmként
megadva. Ha a paramétert elhagyod, akkor a megadott meghajtéhoz tartozé puffer méretét adja meg.

A parancs csak a megdott meghajtéhoz tartozd puffer méretét modositja, a tobbié marad, amennyi
volt.

A Commodore tandcsa szerint nem érdemes a puffért 25-30-ndl nagyobbra allitani a szabvanyos OFS
4dlloményrendszernél, mert tobb méar nem javitja szdmottevéen a rendszer teljesitményét. Az lij FFS
adllomanyrendszer (és merevliemez) esetén a nagyobb méretli puffer teljesitménynovekedést hoz
magdval, igy nyugodtan haszndlhatsz nagyobb puffért, mint 30, ha bija a memoria.

Az 1.3-as véltozatt6l kezdve a paranccsal egyszerre négy meghajtéhoz allithatod be a puffer méretet
egy parancssorban:

AddBuffers meghajtéi pufferi ni2 p2 in3 p3 m4 p4

FFS éllomanyrendszert hasznalok (2.x és felette) - ha tehetik - mindig hasznaljanak nagyobb puffért.

A puffer méretét - merevlemeznél - mar a particiondlds alatt is be lehet dllitani, azt a rendszer eltérolja
a Rigid Disk Block-ban.

Pérdak:

AddBuffers DfO: 15

A DfO: egységhez 15%512 bdjt méretii puffért rendel.

AddBuffers DfO: 10 DhO: 20

A DfO: meghajtéhoz 10-es, a DhO: meghajtéhoz 20-as méretii puffért rendel.

Csak 2.x és felette:

AddBuffers DfO: -10 DhO: -20

A DfO: meghajt6é pufferjének méretét 10 egységgel, a DhO:-ét 20 egységgel csokkenti.
AddBuffers DfO:

Megadja a DfO: meghajtéhoz tartozé puffer méretét.

ADDDATATYPES (csak 3.x - C:)
fotmatum: AddDataTypes <allomanyok> [QUIET] [REFRESH]
sablon: FILES/M,QUIET/S,REFRESH/S

Ez a parancs teszi lehet8vé az objektum-orientélt adattipusok haszndlatét, amit kiilénb6z8 programok
ezutdn - példdul a MultiView is - felhaszndlhatnak. Ha egy adatdllomdnyt pl.a MultiView meg akar
jeleniteni (vagy az adattipusokra kell6en felkészitett programok haszndlni akarnak) és nem ismeri
alapbol, akkor édtadja a datatypes.library (szabvdny rendszerkonyvtdr, a helye a 'Libs:' konyvtdrban
van) konyvtarnak az adat jellegét.

Ennek a parancsnak a segitségével lehet egy adattipust kozvetleniil hasznalni.

allomanyok

Azoknak az adattipusoknak a neve, amelyeket telepiteni akarsz a rendszerbe.

QUIET

Egy kapcsold, amellyel elnyomhatod a parancs végrehajtdsa sordn keletkez§ lizeneteket.

REFRESH

KL»Pesol<S, haszndlatakor vagignazi a 'DevesDataiypes’ kdnyvtdrat Se ha talal uj vagy Ujabb
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Alias
L ]

adattipust, akkor azt a rendszeibe telepiti
Példak
AddDataTjpes Svs:Devs/DataT>pes/gif

Ha 1étezik, a megadott Gtvonalon 1évé§ gif datatypes dlloményt haszndlva telepiti a gif adattipust a
rendszerhez

AddDataTypes Sys:Devs/DataTypes/gif quiet
Mint a fenti, csak nem ir ki semmil>en lizenetet
AddDataTypes refresh quiet

Végignézi a 'Devs/DataTypes' konyvtdrat, és ha taldl Gj vagy korszer(sitett adattipust, akkor azt
telepiti a rendszerhez

ALIAS (1.x,2.x,3.x-belsd)

forméatum Alias [< dlnév> |< fiizér >]]
sablon NAME,STRING/F

Hosszabb parancsfuzérek helyettesitésére tin dlnevet készithetsz ennek a parancsnak a segitségével
A parancs 6nmagédban hasznélva kifrja az alnevek listajat

alnévegy

Karakterfuzér, amit ha begépelsz a CLI ben, akkor az AmigaDOS behelyettesiti e/t a 'fuzér'ben
megadott karaktersorozattal és Ugj veszi, mintha azt gépelted volna be

fiizér

Béarmilyen, a parancssoros feliiletben (CLI, vag> SHELL) megengedhet§ parancs(ok), azok
paraméterei, opcioi, és ilyesmi

Ahhoz, hogj egy édlnév altaldnosan hasznalhatd legyen, azt a 'startup-sequence parancsillomédnyban
kell meghatdroznod, kiilonben csak abban a CLI-ben vag> SHELL-ben aktudlis, ameljikben
meghatdroztad, illetve az abbdl inditott djabb CLI-ben vag> SHELL-ben

iélday

Alias DL Delete

A Delete parancs helyett ezentul hasznédlhatod a DL-t

Alias COP Sys:System/DiskCopy DfO: To Dfl:

A COP begépelésekor a DfO tartalmat a DiskCopy parancs segitségével a Dfl -re masolja
Alias Balt Fejsz

A 'Fejsz fuzert ezentil a 'Balt’ tal hel>ettesitheted

ASK (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
formdtum Ask < "kérdés" >
sablon PROMT/A

A parancs segitségével egy egyszerli kérdést tehetsz fel a felhaszndlénak, amelyre az igennel, vagy
nemmel vélaszolhat Parancssorban nincs sok értelme haszndlni

kérdés

Egy karakterfuzér, amelyet a parancs megjelenit

A parancs végrehajtasakor megjeleniti a paraméterében megadott kérdést, majd var, ameddig a
felhaszndlé lenyomja az 'y', vagy az 'n' billenty(it és utdna az 'entert’ Ha a felhaszndlé az '>'
billentytit nyomta le, akkor az in WARN jelz§ értékét 5 re mddositja, ha az 'n' billentytit, akkor 0-ra
A WARN jelz6 értékét az If paranccsal lehet vizsgdlni Ha a felhaszndlé a fentiektSl eltérd billentytit
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L]
nyomott le (és utina az 'entert’), sort emel és a kérdést ujra Kkiirja.

iéUa:
Ask "A Fqsz hiilye?"

A parancs kiirja a 'A Fejsz hiilye?' kérdést, amire a vélasz természetesen csak 'y' (igen) lehet.

ASSIGN(1.3, 2.x, 3.x - C))

iotmaium: Assign [[<név>] < dtvonal>] [< opcidk>]
sattoti: NAME, TARGET/M, LIST/S, EXISTS/S, DISMOUNT/S, DEFER/S, PATH/S, ADD/S,
REMOVE/S, VOLS/S, DIRS/S, DEVICES/S

A parancs egy logikai késziiléket rendel a megadott konyvtarhoz vagy ttvonalhoz, amely ugy
viselkedik, mint egy késziilék, de ténylegesen csak egy konyvtar. Kényelmes a hasznalata egy hosszabb
ttvonal végén 1évé konyvtar esetén, vagy amikor nem tudjuk a leend§ titvonalat. Pl. a felhasznil6é a
merevlemezén hova rakja a programunk konyvtarait, de azokat azért még hasznilni fogja a
programunk.

né?

Az név, amin a kijelolt egység szerepelni fog. A végén mindig kettGsponttal (':') kell megadnod.

ttvonal

Az az vutvonal, aminek a végén 1évé konyvtarat logikai késziiléknek jelolod ki.

LIST

Megjeleniti az aktudlis logikai és fizikai, valamint mountolt késziilékek listdjat. A parancs 6nmagiban
megadva ugyanezt eredményezi.

EXISTS

Megyvizsgalja, hogy a megadott nevii logikai egység létezik-e. Ha létezik, megjeleniti a nevét és az
utvonaliat. Ha nem létezik, a WARN jelz6t 5-re illitja. (Az If paranccsal ez lekérdezhetd.)

DISMOUNT

A 'remove' kulcsszéval egyiitt hasznilva a késziiléklistabol eltiavolithatsz vele egy un. mountolt
késziiléket. (>=2.x)

DEFER

Csak akkor fiizi a késziiléklistaba a logikai késziiléket, ha valami hivatkozik ra. (> =2.x)

PATH

Kiterjeszti a 'defer' kulcssz6t. Nemcsak megvarja a kijeloléssel a hivatkozast, de fizikai késziilékhez
lehet vele hozzarendelni a logikai késziiléket. Ennek cserélheté médidknal (mondjuk CD ROM, vagy
hajlékonylemez) van jelentGsége, hiszen kozben lemezt is cserélhetiink, a kijelolés az tdjonan betett
lemezre is érvényes lesz. Ezzel az opciéval nem lehet tobbkonyvtiras késziilék-hozzarendelést
megvaldsitani. (>=2.x)

ADD .

Egy meglévs logikai késziilékhez még egy konyvtarat hozzirendelhetsz a segitségével. A régi
hozzirendelést nem torli. (> =2.x)

REMOVE

A megadott logikai késziiléket eltavolitja a késziiléklistibol. A gondatlan hasznilata konnyen guruhoz
vezethet. A késziiléknév el6tt egy kotdjelet ('- torol:") haszndlva, a késziiléket szintén torli a listabol.

VOLS

A késziiléklista lekérdezésekor csak a kotet (volume) neveket sorolja fel. (> =2.x)
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DIRS

a késziiléklista lekérdezésekor csak a koOnyvtarakhoz rendelt logikai késziilékeket sorolja fel.
(>=2.x)

DEVICES

a késziiléklista lekérdezésekor csak a meghajtokat sorolja fel. (> =2.x)

Példék:

Assign LsSzotar: Dhl:Work/Szétar

A 'Dhl:Work/Szétar' kdnyvtarhoz hozzéarendeli az 'Ls_Szotar:' logikai késziiléknevet.

Assign

Kilistdzza az Gsszes - a rendszerben 1év6 - logikai, fizikai készlilék- és kotetnevet.

Csak OS 1.3-ndl:

Assign 1zé: DfO: Eldob: - Elejt: - 1zé2: HdO:

A 'DfO:'-hoz az 'I1zé:", a '"HdO:'-hoz az '1z¢€2:" logikai késziilékeket rendeli és torli a késziiléklistabol
az 'Eldob:' és 'Elejt:' logikai késziilékeket.

Csak OS 2.x és 3.x-nél:

Assign Zene: Munka:DeliTracker/Mods Munka:OctaMed/Meds

Tobbkonyvtaras hozzarendelés: a 'Zene:' késziilékhez mindkét utvonalat kijeloli. (Itt egy kis
probléma is lehet figyelmetlen hasznalatkor: Ha a Zene: késziiléken keres a rendszer egy allomanyt,
akkor el@szor megnézi a 'Munka:DeliTracker/Mods' konyvtarban és ha ott nem taldlja, akkor
kovetkezik a 'Munka:OctaMed/Meds\ A 'Zene:' késziilékre irdskor csak a 'Munka:OctaMed/Meds'
konyvtérbe ir!)

Assign Fonts: DfO:Fonts defer

A 'DfCkFonts' konyvtarhez hozzarendeli a 'Fonts:" késziiléket, de csak akkor, ha egy program
megprobélja elérni a logikai késziiléket.

AVAIL (1.3, 2.x, 3.x- C)
fotmatum: Avail [CHIP | FAST | TOTAL | FLUSH]
saWon: CHIP/S,FAST/S,TOTAL/S,FLUSH/S

A parancs Onmagdban megadva Kkilistdizza a rendszerben elérhet6 memoria mennyiségét elérhetd,
hasznalt, maximalis és Osszefiiggd teriiletli (folyamatos) felbontdsban.

CHIP

Az elérhetd§ chip memodria mennyiségét adja meg.

FAST

Az elérhet§ fast memodria mennyiségét adja meg.

TOTAL

Az elérhet§ mindkét tipusi memoria.

FLUSH

Felszabaditja az 0sszes nem hasznalt késziilék, konyvtar és mas erSforrasok altal lefoglalt memoriat,
és kilistdzza a memdria méreteit, (csak OS 2.x folott Csak a korrekt rendszerhivdsokkal lefoglalt
memdriat tudja felszabaditani.)

VéUav:

Avail

Kilistdzza a memdriat (elérhetd, haszndlt, maximum, folyamatos - chip, fast, totdl).
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Type/Available/In-Use/Maximum/Largest

chip 1851160/244968/2096128/1517168

fast 4232000/4156608,/8388608/698624

total  6083160/4401576/10484736/1517168
Avail chip

Csak az elérhet§ chipmemonat irja ki

BINPPRIVERS (1.3, 2.x, 3.x - C:)

formdtum  BindDrivers

A bootlemez Expansion konyvtarében elhelyezett eszkozmeghajtokat tolti fel a rendszerbe A parancs
altaldban a startup-sequence tartozéka, hog> a kiils§ eszkdzoket mar az inditds alatt hozziflizze a
rendszerhez Ha az Expansion konyvtar iires, a parancsot akar ki is lehet torolni ezzel is csokkentve
az inditasi folyamat id&taitamat

BREAK (1.3, 2.x, 3.x - bels0)
forméatum Break <folyamat> [ALL|C|D|E|F]
sablon PROCESS/A/S,ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S

Sok CLI-bdl futtatott program reagdl, ha lenyomod a CTRL billentytivel egyiitt a 'c', 'd', 'e', vagy
'f billentytik valamelyikét Pl a CTRL+ ¢ rendszerint ledllitjia a futé6 programot Ha hattérben futtatsz
- pl a Run paranccsal - eg> programot, dltaldban az nem reagdl a billentylizetr§l kiildott megallitd
parancsra (CTRL + ¢| d|e| f) Ilyenkor haszndlhatod a Break parancsot, amel> egy un megdllité jelet
(break-signal) kiild a megadott programnak ugyanigy, mintha kivdlasztanad a programot az egérrel és
lenyomnad a megadott CTRL billentytikombinaciot

foly amat

a CLI fol>amat (process) szama, amel>et meg akarsz 4llitani Ha a parancsnak paraméterként csak a
folyamat szamét adod meg, akkor g} veszi, mintha a 'c'-hez tartozo jelet kiildted volna el

ALL

az Osszes ledllitd jelet elkiildi a folyamatnak

C,D,E,F

a megfeleld jelet kiildi el a fol>amatnak

» Példdk

Break 2 ¢ ; vagy Break 2

A 2 szamu foljamatnak kiildi a CTRL+c billentyiiénjomdsnak megfelel§ break-szignalt

Break 3 all; viagj Break 3cdef

A 3 fol>amatnak elkiildi az 0sszes megéllité jelet

Megjegyzés Nem minden folyamat (program) reagédl a hozza kiildott megallit6 jelekre Eg> folyamat
szamat megadja a Status parancs

CD (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
formdatum Cd [konyvtar]
sabVon DIR

A megadott - 1étez§ konyvtarat teszi aktudlis konyvtaira Ha 6nmagdban adod meg, akkor kiirja az
aktudlis konyvtar nevét

<
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konyvtar

Ha megadod, akkor ezt teszi aktudlis konyvtarra Ha az aktudlissd tenni kivdnt konyvtir nem a
jelenlegi aktudlis konyvtar, akkor azt a teljes utvonaldval kell megadnod

A konyvtar megadésakor haszndlhatod a DOS |oker karaktereit is Ilyenkor a mintdnak megfelel$ els§
konyvtarba 1éptet be

/

A jelenlegi aktudlis konyvtar sziil§jébe léptet vissza Amenn>i '/' karaktert haszndlsz annyi szintet
Iéptet vissza, de legfeljebb a gyokérkonyvtarig

Csak 2 x, 3 x-nél

Az aktudlis konyvtar mddositdsara simdn begépelheted a Cd patancs nelkul a Shell promtnal a
konyvtarat (plusz ha kell, az dtvonalat)

Megjegyzés Az AmigaDOS egy kicsit méasképp kezeli az alapértelmezésti meghajtokat, mint mas
szamitdégépek Pl beteszed a stuff nev(i lemezt a DO meghajtéba, majd kiadod a Cd DfO parancsot
Ezutan kicsréled a lemezt egy masikra, majd kiadod a Dir DO , akkor nem kapsz egy olyan iizenetet,
hogy tedd vissza a stuff nevii lemezt a meghajtéba A DOS elfelejti a régi lemeznevet, és az Ujat
rendeli a meghajtéhoz

Példak

Cd DfO:Libs

A DO meghajté Libs konyvtara lesz az aktudlis

Cd

Kiija az aktudlis konyvtar nevét az ttvonaldval egylitt

Csak 2.x, 3.x-nél:

Cd:

A jelenleg aktudlis meghajté gyokér konyvtaraba léptet vissza

Cd//

Két szinttel magasabb konyvtarba léptet vissza

CHANGETASKPRI (1.3, 2.x, 3.x-C))
ioimdtum ChangeTaskPri < els6bbség > [PROCESS <a fol>amat_szima>]
sablon PRI = PRIORITY/A,N,PROCESS/K/N

A parancs segitségével megvaltoztathatod egy taszk (program, illetve folyamat) prioritdsat a
rendszerben Ennek a prioritdsnak a mertéke hatdrozza meg, hog> a processzor menn>i id6t szdn az
adott taszkra a tObbihez képest Ha onmagdban adod ki a parancsot, megadja az éppen futé taszkok
prioritasat

Az Amiga operacids rendszerben levs taszkok prioritdsa -128 és 127 kozott lehel A magasabb
prioritasu taszkok tobb processzor id6t kapnak, mint alacsonyabb puoritdsu tarsaik

Fontos Az, hogy a prioritasok -128 és 127 kozotti értékeket vehetnek fel, nem jelenti azt, hogy ezt ki
is kell haszndlnod' Otnél magasabb prioritdst ne adj meg, mert fontos rendszerfeladatoktél (pl input
kezeld, stb) veszed el a processzorid6t' Tl kis prioritdsnil meg nagyon lelassul - esetleg meg is 4ll - a
taszk futdsa

Pétdak

ChangeTaskPri -5 Process 3

A 3 szdmu taszk prioritdsat 5 re moddositja

ChangeTaskPri 5

Az aktudlis taszk prioritasa 5 lesz
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CONCLIP (csak 2.x és 3.x - C:)
totmatum ConClip [< vagobasztal >] [OFF]
wb\on UNIT/N.OFF/S
Alapesetben az Amiga konzol késziiléke csak a sajat bels§ pufferében tud mésolni és beilleszeni Ez a
parancs lehet6vé teszi, hogy a konzol is haszndlhassa a vagdasztal mésoldsi és beillesztési funkcidit
A masolés-beillesztés funkcid megengedi, hogy a konzol ablakb6l egy mdsik szoveges ablakba maésolj
szovegrészletet A madsolni kivant szovegblokkot a bal egergomb nyomvatartdsa mellett jelolheted ki, és
a jobbAmiga + c billentylik egyottes lenyomdsdval masolhatod a vdgdasztalra Eg> a vagdasztalon

1évé - szovegblokkot a konzol ablakba a jobbAmiga + v billentylik egyiittes lenyomdsédval tudod a
szoveges kurzor pozicidjdba beillesztem

A ConClip segitségével nemcsak konzol ablakok kozott mésolhatsz szovegrészletet a vagdasztalon
keresztiil, hanem bdrmely mds alkalmazds szOveges ablakdba/ablakabdl, amel> tdmogatja a vagoasztal
hasznélatat

A parancsot érdemes a Startup-Sequence alloméanyban elhelyezni

Megjegyzés A ConClipnek a miikodéséhez feltétleniil szoksége van az IffParse hbrary-ra (Libs ) és a
ChpBoard device-ra (Devs )

vagéasztal

Egy szam 0 és 255 kozott Ez adja meg, hogy a masolds beillesztés hdanyas szamu védgodasztalon
keresztiil torténjen

OFF

Egy kapcsold, mellyel levédlaszthatod a vdgdasztalt a konzolrédl Erre valdjdban nincs nagy sziikség

Példak

ConClip

Bekapcsolja a vdgodasztal hasznélatat a konzol ablakoknal

ConClip 3

A harmas szamu vagoasztalt rendeli a konzol egységhez

COPY (1.3, 2.x,3.x-C)
formatum Copv  [From} < forras> [To} <cél> [ALL] [QUIET] [CLONE] [DATE] NOPRO]
[COM] [NOREQU]
sabUm FROM/M, TO/A, ALL/S, QUIET/S, BUF=BUFFER/K/N, CLONE/S, DATES/S,
NOPRO/S, COM/S, NOREQ/S

Maisolatot készit eg> vagy tobb (ha jokert haszndlsz, vagy konyvtdrat adsz meg forrasként)
allomanyrol

FROM

A forras kijelolése A kulcsszé utdn részletezheted, hogy mely dllomanj(oka)t akarod masolni
(elhagyhatd)

TO

A cél konyvtar Kkijelolése Az ezutdn megadott uUtvonalra madsolja a forrasként megadott
4llomany(oka)t (elhagyhato)

forras

Az allomany(ok). konyvtdr(ak) részletezése, amelye(ke)t mdsolni kivinsz Hasznalhatod a DOS 4ltal

megengedett joker karaktereket is Az OS 1 3 nem engedi, hogy konyvtdr megadédsakor joker karaktert
haszndlj'
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cél
Annak a konyvtarnak az utvonala, amelyben a mdsolatot létre kivanod hozni Ha a megadott

konyvtarban létezik a forrdssal megegyez$ nevili allomén), akkoi azt felillia Ha a célnak megadott
konjvtar nem létezik, azt létrehozza (1 3 nal nem)

ALL

A rekurziv masolds kapcsoléja A forrds konyvtdr Osszes alkon}vtdraban 1évé édlloményokat is
atmdsolja a cél konyvtarba A kon>vtar struktirat megdrzi, ha egy alkonyvtar nem létezik, azt
lérehozza A kapcsold nélkiil haszndlva a paiancsot, csak az aktudlis konyvtarban 1évé dllomédnyokat
masolja

QUIET .

Nem jeleniti meg a masolaskor keletkez§ tizeneteket, csak hiba esetén tdjékoztat

BUF=BUFFER

Megadhatod a madsolaskor haszndlt puffer méretét, amely alapértelmezésként 200 Egy egység 512
béjtot jelent

CLONE

A masoléaskor az dlloményhoz tartozé informdcidkat is - mint datum, megjegyzés és védelmi bitek -
4atmasolja

DATE

A datumot is mésolja

NOPRO

Alapértelmezésként a parancs a védelmi bitek allapotat is atmdsolja (kivéve az archivot) A kapcsold
hasznélatakor a rendszernél bedllitott alapértelmezésti védelmi bit alldsat éllitja be

COM

Az opci6 haszndlatakor a megjegyzést is atmdsolja

NOREQ

Alapesetben, ha egy olyan konyvtarba kivansz mésolni, amelj nem létezik, kitesz egy kérdez6t Ezt a
kérdez6t az opcid haszndlatakor nem teszi ki

Kornyezet

Ha rendszeresen mas bedllitdsban szeretnéd haszndlni a Cop> parancsot, mint az alapbedllitds, akkor

azt a copyflags kornyezeti véltozdval teheted meg Ez eg> fiizér, ameh a kovetkezd alkotdelemekbdl
allhat

N

A megjegyzést mindig mdsolja (COM)

C

Az eredeti ddtumot mindig mdsolja (DATE)

P

Nem maésolja a védelmi biteket (NOPRO)

(0}

Csak akkor mdsol, ha egy dllomdny madr létezik a célkonyvtarban

A copyflags véltozéban 1évé kapcsoldk mindig feliilijdk a parancssorban haszndlt kulcsszavakat A
copyflags valtozo6t bedllithatod a Set, SetEnv parancsokkal, vagy kozvetleniil a Shell, vagy CLI
parancssorabol

Set copyflags = CP

SetEnv copyflags = CP

copyflags = CP
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- ]

Péladk

Copy 1#? start#?end

Minden dlloményt, melynek a neve 'l lel kezd§dik, masol A masolatok nevébdl eltdvolitja az T
betlit a helyére rakva a start' fiizért, majd az allomanynevek végére illeszti az 'end' fuzért Pl az
'Ixxx" dllomany neve 'startxxxend' lesz

Copy To Work:

Az aktudlis konyvtar tartalmat a "Work ' késziilékre mésolja

Copy allomanj masik_allomany

Az aktudlis konyvtar 'dlloméany’ nevli dllomdnyardl egy masolatot készit 'mésik_dlloman>' néven
Copy DfO: Work: ALL

A DID 06sszes dlloményét és konyvtarat a Work lemezre madsolja

"

Copy Ram:

Az aktudlis konyvtar tartalmat a Ram egységre masolja

Copy allomany :konyvtar/alkonjvtar

Az aktudlis konyvtdrban 1évg 'dlloméany’-t ugyanazon lemez konyvtdr/alkonyvtar' utvonaldra médsolja
Copy "" (allomany jmasik_allomanylharmadik_aHomany) Cuccok:

Az aktudlis konyvtarbdl a megadott dllomanyokat atmasolja a Cuccok ' lemezre

CPU (csak 2.x és 3.x -C:)

formatum Cpu [< opciok >]

saWon CACHE/S,BURST/S,NOCACHE/S,NOBURST/S,DATACACHE/S,DATABURST/S,
NODATACACHE/S,NODATABURST/S,INSTCACHE/S,INSTBURST/S,
NOINSTCACHE/S,NOINSTBURST/S,COPYBACK/S,NOCOPYBACK/S,
EXTERNALCACHE/S,NOEXTERNALCACHE/S,FASTROM/S,NOFASTROM/S,
TRAP/S,NOTRAP/S,NOMMUTEST/S,CHECK/K

Onmagaban megadva azonositja a gépedben 16vS processzort és az aktudlis cache beéllitdsokat Az
utasitds opcioi attol fiiggben haszndlhatok, hogy milyen processzor van a gépedben (Az 1200 asban
csak utasitds cache van')

CACHE, NOCACHE

A cache memoéna hasznalatiat kapcsolja be-ki Ez mindegyik cache-re vonatkozik Alapdallapotban az
elérhet§ cache-ek  elméletileg mind be vannak kapcsolva (Par régebbi program nem miikodik
bekapcsolt cache memdoridval )

DATACACHE, NODATACACHE

Az Un adat cache memoria haszndlatdt kapcsolja Ez a cache a 68030 es 40-es processzorok sajatja
INTCACHE, NOINTCACHE

Az Un utasitds cache memoria haszndlatat kapcsolja 68010 és ef6lotti processzorok hasznéljak
EXTERNALCACHE , NOEXTERNALCACHE

Az Gn kiils6 cache memoi id haszndlatat kapcsolja be-Ki

COPYBACK, NOCOPYBACK

A 2 1 es OS ota létezik ez az opcio, es a 68040 esnek segit az adat cache menedzselésében
BURST, NOBURST

Ha az Amigdd memodilakiépitése elfogadja a kiilonleges burst processzor modot, amely nagyobb
sebességgel mozgatja az adatokat, akkor érdemes hasznalnod Mindkét burst modot kapcsolja be-ki

INSTBURST, NOINSTBURST
Utasitas burst médba kapcsolja ill ki
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DATABURST, NODATABURS T

Adat burst médba kapcsolja, vagy ki

TRAP, NOTRAP

Ez egy programozoi hibakeresd kapcsolé Ezzel lehet bedllitani vagy torolni a figyelmeztetést, ha a
programod a memdria alsé 256 bajtjat, vagy 16 Megabdjt folotti cimet akar elérni (A 68000 es

processzor ugyanis csak ennyi memdridt hasznalhat) Ilyenkor a soros portot haszndlja, ha tobbet akarsz
réla tudni, tanulményozd a fejlesztSi irodalmat )

FASTROM, NOFASTROM

A 68000 es processzor 32 bites processzor, 16 bites eléréssel Ha turbdkartjat haszndlsz egy valddi
32 bites processzorral, vmint MMU val (Memdria Managent Unit), akkor dtmésolhatod a kickstart
romot a 32 bites ramba, ahonnan a processzor - és az MMU - jéval gyorsabban éri el

NOMMUTEST

A kickstart dtmasoldsa MMU teszt nélkiil

CHECK

68010(68020|68030/68040|68881|68882|FPU/MMU Az opcidval lekérdezheted, hogy milyen

processzor vagy co-processzor van a gépben Pl a 'Cpu CHECK 68000" parancs kiaddsa utdn, ha
68000-es processzor van a gépedben, a visszatérési érték 1 lesz, ha mds, akkor 0

Pévda
Cpu NOINSTCACHE NODATACACHE FASTROM

Az utasitds kikapcsolja az utasitds és az adat cache-t és a Kkickstartot a rombdl a 32 bites védett
memoridba masolja

DATE(1.3,2.x,3.x-C))
fotmdtum Date [ < datum > ] [ <idé > ]
sablon DAY,DATE,TIME,TO=VER/K

Onmagdban megadva a parancs megjeleniti az aktudlis rendszerdatumot és -idSt 'nap NN-HHH-EE
OO PP MM’ form4tumban

Ervényes ditumot, vagy id6t megadva argumentumként (a fenti formatumokban) pedig beallitja a
ddtumot és/vagy id6t A hdénap nevét vagy szdmmal, vagy a harombet(s roviditésével is megadhatod

DAY

A hét egyik napjanak a neve

DATE

Egy détum megaddsa a kovetkezd formitumban 'NN-HHH EE'

NN’

A hénap ennyiedik napja,

HHH'

Az év egyik honapjanak harombet(s roviditése,

EE'

Az évszam utols6 két szdma

TIME

Egy id6 megadésa a kovetkezd formatumban 'OO PP MM', ahol ‘OO’ az 6ra, 'PP' a perc és '"MM'
a masodperc

TO

A megadott dllomdnyba irja a datumot Ha ilyen nem létezik, egyszerlien kiirja azt az aktudlis,
ablakba

20
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A parants bedllitdsra és megjelenitésre is haszndlhatja a 'dateformat koinjezeti valtozot A
dateformat a kovetkez8k valamelyikét tartalmazhatja

0

Az alapértelmezésti formatum NN-HHH EE Ha a formatum nincs meghatdrozva, vagy illegélis,
akkor eszerint jelzi ki

1

Nemzetkdzi formdtum EE-HH-NN

2

USA formatum HH-NN-EE

3

Kanadai formatum NN-HH-EE
Peldéav

Set dateformat=0

A ditum megjelenési formatumat alapértelmezésre Adllitja
Date 1-jun-98

A rendszeridSt 1998 junius 1 -re dllitja

Date tomorrow 12:00

A rendszerid6t a kovetkez$ nap 12 orara allitja

DELETE (1.3, 2.x, 3.x -C:)
formatum Delete < allomany > [ALL] [Q=QUIET] (FORCE]
sablon  FILE/M/A,ALL/S,QUIET/S,FORCE/S

Alloményokat és konyvtdrakat tordlhetsz a parancs segitségével
allomany
Egv vagy tobb dllomany, ill konjvtar neve, vagy egy. vagy tobb helyettesité minta lehet Az 1 3-as

rendszernél egjszerre a parancssorban csak max 10 nevet, vagy mintat hatdrozhatsz meg 2 x-tdl
kezdve nincs limitdlva ezek szama

ALL
A parancs alapértelmezése esetén csak lires konyvtdrakat tud torolni Ha mégis olyan konyvtarat

akarsz torolni, amel} tartalmaz valamit, akkor a parancs ezen opcidjat kell hasznédlnod a
parancssorban A konjvtarban 1év§ tovdbbi konyvtarakat és dllomdnyokat is letorli

QUIET

Ha az ALL opci6t hasznédlod, vagy joker karaktert hasznélsz a torlendd bejeg>zések megadasakor, a
parancs rakérdez minden bejegjzés torlese elStt Ezt a kérdez&skodést kapcsolja ki ez az opcid

FORCE

Alapallapotban a parancs nem torh le azokat az allomanyokat, vagy konyvtareket, melyeknek a 'D’
védelmi bitje be van kapcsolva Ha ezt az opciét hasznalod, a parancs nem foglalkozik a védelmi bitek
4lldsaval

Pédak

Delete #?

Az aktudlis konyvtarbdl letorli az Gsszes alloményt

Delete #? AH

Az aktudlis konyvtarbdl torh az Gsszes dlloményt és kOnyvtdrat a tartalmaval egyiitt

Delete (ez|az)#?
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Az aktudlis kon>vtdibol minden ol>an &dlloményt torol, amelynek neve ez , vagy 'az' betlikkel
kezdd&dik

DIR(1.3, 2.x, 3.x -C:)
totmatum Dir [<ken>vtar>] [OPT [A|F|D|I|AI|]] [ALL] [FILES] [DIRS] [INTER]
sablon  DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,FILES/S,INTER/S

Onmagaban kiadva a parancs Kilistdzza az aktudlis konyvtdr tartalmat Alapértelmezésben a
konyvtarakat soronként, az dllomanyokat pedig két oszlopban jeleniti meg alfabetikus sorrendben

konyvtar

Paraméterként egy konyvtar nevét és itvonaldt megadva, azt listdzza ki Ha itt egy helyettesitd mintét
is megadsz, akkor a mintdnak megfelel§ dllomanyokat és konyvtarakat listdzza ki

ALL

Az aktudlis konyvtarban, vagy a megadott titvonalon 1évS dlloményokat és konyvtdrakat is kilistdazza,
valamint az alkOnyvtdrak tartalmat is

DIRS

Csak a konyvtdrakat listdzza ki
FILES

Csak az allomanyokat listdzza ki
EMTER

Interaktiv lemez- vagy konyvtarbongészésre kivdléan alkalmas Ennek az opcidnak a haszndlatakor a
parancs minden egyes konyvtar bejegyzés kiirdsa utdn kitesz egy kérddjelet és var a felhasznédldra, hogy
beirjon valamit (plusz a Returnt)

B Egy szinttel feljebb 1ép a konyvtarszerkezetben

DEL Az aktudlis &lomdanyt torh

E Belép a konyvtarba

Q Befejezi a parancs futtatdsat

T Kilistdzza az aktudlis dllomany tartalmat

C Egy DOS parancsot adhatsz itt meg, aminek végrehajtasa utan a DIR folytatja a listazast
OPT Ez az opcié a tobbi opcidt tudja helyettesiteni egy bettivel
A Minden élloményt és konyvtarat a tartalmaval kilistaz

D Csak a konyvtdrneveket listdzza ki

F Csak az édlloméanyneveket listdzza ki

I Interaktiv listdzas

Pédak

Dir Dfl: Ali Dirs ; vagy Dir Dfl: Opt AD

A Dfl meghajtd Osszes konyvtarat - a tartalmdval egyiitt - kilistdzza

Dir Dhl:archivok/*.lha

A 'Dhl archivok' konyvtar minden ' lha' kiterjesztés(i allomanyét kilistazza

DISKCHANGE (1.3, 2.x, 3.x- C))
formdtum DiskChange < meghajté >
sab\on DEVICE/A

A nem szabvanyos Amiga kiils6 FDD meghajtok lemezének kicserélését nem veszi észre az
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AmigaDOS, meit a meghajté nem kiildi el ezt az informaciot a szamitégépnek (Pl az 5 25 huvel>kes
és a sztenderd PC 3 5 os hajlékon)lemezes meghajtok alapesetben nem észlelik a lemezcserét) Ha egy
ilyen meghajté van a rendszeredhez perifériakent telepitve, akkoi neked kell a DiskChange parancs
kiaddsaval jelezned a DOS-nak a lemezcserét

A parancs mas cserélhetd lemezes médianal is jo szolgélatot tehet

DiskChange Dfl:

A parancs kiaddsdval értesited az AmigaDOS t, hogy a Dfl - nem Amiga szabvanyu
floppymeghajtéban kicserélted a lemezt Ezutdn a DOS tjraolvassa a lemezt

Megjegyzés A parancs azokban az idGkben volt hasznos, amikoi a hajlékon) lemez volt az egyetlen
elérhet§ hattértarolasi lehetség az Amigdn Sokan csatlakoztattak 5 25 os meghajtét masodikként a
szamitogéphez, mert az 5 25 os lemez olcsébb volt 3 5-os tdrséndl Mara, amikor majd" mindenki
HDD-t haszndl az Amigdhoz, jelent8ségét vesztette Ha valaki esetleg mégis ilyet, vagy barkdcsolt 3 5-
os PC meghajtét haszndl, az jobban jar, ha a olyan meghajt6-illeszt6t hasznél, amel> ikben eg> gombra
ki van vezetve a lemezcserélés jelzése, vagy készit ilyet Az Amineten vannak ilyen kapcsoldsok

DISKCOPY (1.2 - C:) (1.3, 2.x, 3.x - Sys:System)

formatum DiskCpoy [FROM] < forrds_meghajtd > [TO] <cél_meghajt6> [név] [NOVERIFY]
[MULTTI]
sablon  FROM/A, TO/A,NAME/K,NOVERIFY/S,MULTI/S:

Egy teljes lemez atmasoldsa egy masik meghajton 1évé lemezre vagy ugjanarra a meghajtora
Elméletileg nem kell megformédznod a mdsolas elStt a céllemezt, de érdemes

A parancs csak az un mountolt formatumokban felirt informéacidékat masolja 4t, hibas és egyes védett
lemezeket nem tud masolni (Ezekre nagyon j6 lemezmdsold programokat irtak, pl XCopy és tdrsai )

FROM, TO

A forrds és a célmeghajté azonositdsara szolgdlé opcidk OS 2 x tol kezdve elhagyhatok

forrasjmeghajté

Annak a meghajténak az azonositéja, amel>et le akarsz mésolni

célmeghajtéd

Annak a meghajtonak az azonositdja, amelyre masolni akarsz Ez lehet a forrds meghajté is, de
ilyenkor cserélgetni kell a lemezeket, ha kevés a memoridd A forrds és a célmeghajtok formatuménak

meg kell egyeznie Pl nem mdsolhatsz 5 25-r8l 3 5-re' Ha a mdsoldst megszakitod, akkor a cellemez
eredeti és uj tartalma is elveszik

név
A maésolatnak ez lesz a neve, egyébként az eredeti nevet kapja
NOVERIFV

Alapesetben a DOS eg> lemez mésolasakor a szektor formazdsa utan leellendizi azt Ezzel az
opcidval kikapcsolhatod ezt az ellendrzést, némi idSt nyerve ezdltal Csak akkor haszndld, ha teljesen
biztos vagy a lemezeid minSségében'

MULTI

Tobb masolatot is készithetsz a forraslemezrdl
Példék

DiskCopy From DfO: To Dfl:

A 'dfO ' tartalmat a 'Dfl '-re mésolja
DiskCopy DfO: Dfl:; csak 2.x, 3.x
Ugyanaz, mint az el§z8
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DISKDOCTOR (1.3 és2.04. - C:)

formatum DiskDoctor < meghajt6 >

Elméletileg eg> sériilt strukturaju lemezt vizsgal at, és javithatsz meg a segitségéve] Ne hasznald'
Szerezd be inkdbb a FixDisk, vag) a DiskSalv nevii programokat mert az igazan hibas lemezeken a
DiskDoctor csak ronthat'

A Commodore szerint olyankor tehet j6 szolgdlatot, amikor eg) lemez olvasdsdndl a DOS az
aldbbiakat irja ki 'Volume is not validated', 'Not a dos disk', 'Disk is unreadable’, vdg> 'Checksum
error’ Ilyenkor is csak az FFS lemezeknél, amelyek DOStipusa 0x444f5301

Még egyszer leirom Ne hasznald'

Hasznédld a Ddvid Hayne-féle DiskSalv-ot, ha hibas lemezeid vannak' (Dobd ki a hibds lemezeidet’)

ECHO (1.3 -C:) (2.x, 3.x - belsd)
formatum Echo [NOLINE| FIRST | LEN] <"fuzér"> [TO <alloman>>]
&bon  /M,NOLINE/S,FIRST/K/N,LEN/K/N,TO/K

Megjeleniti az argumentumaul megadott fiizért az aktudlis kimeneten, amely lehet egj dlloméany, a
printer, de legtobbszor a termindl A parancsokat tipikusan szkriptekben haszndljuk, de hasznaihatd
még az un eszkép szekvenciak kiildésére a printernek

Ha a megjeleniteni kivdnt fiizér tartalmaz székozt, vagy hasznédlod a parancs opcidit akkor a fiizért
idézGjelbe kell tenned

NOLINE

A fizér megjelenitése utan az Echo parancs automatikusan sort emel Ez az opcidé ezt akadalyozza
meg Ez akkor haszndlhatd, ha a megjelenitend§ szoveget két vagj tobb paranccsal iratod ki, de egy
sorban kell, hogy legyenek

FIRST

Az opciot egy szamszer(i értékkel egjutt kell megadnod, amelyik karakterpoziciétol kezdve jeleniti
meg a szoveget

LEN

Szintén egy szamszer(i értékkel egyiitt kell megadnod, hogy a fiizérb8l hénj karaktert irjon ki a
parancs

TO

A fiizért egy allomdnyba kiildi

PEAASK

Echo "Hello vilag!"

Megjeleniti a kimeneten a 'Hello vildg" flizért

Ec\\o >¥tt "XFHetté viag"

A 'Hello vilag" fuzért a nyomtatéra kildi A '\F' a kiiras el6tt sort emel Nézz utdna a nyomtatdd
kézikonyvében

Echo First 2 "Hello vilag!"

Megjeleniti az 'ellé vildg" flizért

Echo First 7 Len 5 "Hello vilag!"

Megjeleniti a 'vilag* fuzert

Echo Raiuiszoveg.txt

Megjeleniti a terminalon a 'Ram szoveg txt' dlloman> tartalméat

A megjelenités formdzdsara in vezérl§ karaktereket alkalmazhatsz Ezeket a '*' (csillag) karakter
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vezeti be. Ha a szovegedben a csillagot akarod megjeleniteni, akkor kétszer kell egymas utdn leirnod:
'#*' Ha a szovegedben vezérlGkaraktert haszndlsz, akkor minden esetben idézgjelbe kell tenned azt.
Pl.: "*N' soremelés a szovegben. Vannak maésféle vezérl§ szekvencidk, amiket a '*E[' karakterekkel
kell bevezetni.

ED (1.3,2.x, 3.x- C)
toimdtam* 1.3:Ed FROM <alloménynév> [SIZE <méret>]
2.x, 3.x: Ed [FROM] <allomanynal >] [SIZE <méret>] [WITH comfile] [TABS <koz>]
[WINDOW Kkésziilék] [WIDTH oszlop] [HEIGHT sor]
sablon: FROM/A,SIZE/K

Az Ed egy kis szovegeditor, amellyel szoveges dllomanyok tartalmat mddosithatod. Egyszert, semmi
kiilonleges. (Par szovegszerkeszt§ - pl. Gold Ed - atveszi az Edét, és magdra irdnyitja a végrehajtast az
insalldlasakor.)

FROM

A kulcsszd utdn a médositani kivant dllomény nevét és utvonalat adhatod meg. Ha ilyen nem létezik,
akkor az Ed létrehozza, (elhagyhatd)

SIZE

Az Ed altal hasznalt memoriapuffer méretét 4llithatod itt be (més forrdsokban a verem
(stack))(elhagyhatd). A puffer alapértelmezésti mérete 40.000 bajt, és akkor kell ndvelned, ha a
médositandd dllomédny mérete ennél nagyobb.

OS 2.x f6l6tt a parancsnak még tovabbi opcidi vannak:

WITH

Megadhatsz egy parancsallomanyt, amelyet automatikusan végrehajt.

TABS

Az opcidval megadhatod az Ed ablakdban a tabuldcids pontok egymadstdl valo tdvolsigat. Az alap 3.
WINDOW

Az a késziilék, amelyen az Ed megnyitja a szerkeszt§ ablakjat. (Pl. Aux:)

WIDTH, HEIGHT

Az Ed szerkesztSablakdnak vizszintes, il. fiigg6leges mérete karakter oszlopban és sorban megadva.
Példak:

Ed Munka:szovegek/szoveg.txt

Az Ed behivja a 'szoveg.txt' dlloményt - amely a 'munka:szovegek' konyvtarban taldlhatd -
médositasra. Ha ilyen dllomény nem létezik, akkor a megadott uitvonalon létrehozza azt.
Ed Munka:szovegek/nagy szoveg.txt Size 80000

A 'nagy_szOveg.txt' dllomdnyt - amelynek mérete 40 és 75 Kbdjt kozott van - szerkesztheted az
Eddel.

EDIT (1.3, 2.x, 3.x - C)

formatum: Edit [FROM] < dllominy> [TO] < misikillomany> fWITH <opc allominy>]
[VER < késziilék >] [WIDTH |W < oszlop >] [PREV1OUS|P <sor>]

saWotv: FROM/A,TO,WITH/K,VER/K,OPT/K,WIDTH/N,PREVIOUS/N

Egy UNIX stilusu sorszerkeszt§, amellyel szoveges alloményokat mddosithatsz.
FROM

A kulcsszd utdn kell megadnod a mddositani kivant programot. Ha a megadott nevli allomany nem
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1étezik, akkor létrehozza (elhagyhatd)
TO
A modositds utdn ezen a néven fogja elmenteni az dllomanyt (elhagyhaté) Ha iljen néven madr létezik

dllomédny, az Edit azt nem fogja folulirni Ha a FROM ¢és a TO kulcsszavak utdan megadott
alloman>nevek ugyanazok, akkor az Edit a mentést egj 'T edit backup' nevili dlloményba irja

WITH

Egy dllomanynév, amelyet az Edit haszndl bemenetként a parancsopcidk bedllitdsara Az dllomany
csak érvényes Edit opcidkat tartalmazhat

VER
Egy késziilék, ahova az Edit a kimenetét kiildi Pl Prt
WIDTH|W

Az Edit tényleges fizikai szélessége Ez a sorok max hossza, nem az ablak szélessége' Az alap 120
karakter

PREVIOUSI|P

Az Edit hény sort taroljon a pufferében Az alap 40 sor Ha e két értéket tObbszordsére akarod
novelni, akkor a vermet is ennek megfeleléen ndvelned kell a Stack paranccsal

Ha az opcidk rovid formdjat hasznalod, akkor ki kell tenned az OPT médosit6t'
Példéak

Edit szoveg.txt

Az aktudlis konjvtarban 1évé 'szoveg txt' dllomdnyt hivia be

Edit From szoveg.txt To masik_szoveg.txt OPT P5000

Az aktudlis konyvtarban 1év§ 'szoveg txt' allomdnyt hivja be szerkesztésre Ez eredmén>t a
'mdsikszoveg txt' dllomdnyba menti, amely 5000 sor hosszi lesz

Edit From szoveg.txt To maisik_szoveg.txt With edit.prefs Ver Prt: Opt W175 Opt P50

Szerkeszti a 'szOveg txt' dllomdnyt, hasznélva az el§z8leg készitett edit prefs dllomanyt Az adatokat
a 'masikszoveg txt' dllomdnyba menti (50 sor, 175 kar) Az iizeneteket pedig a n>omtatcra kiildi

ELSE (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Else < parancsok >

Az Else parancs az If parancs kiegészitése, amelynél a hamis dg parancsait jeloljik Ha az If utdn 4ll6
kifejezés igaz, az Else utdni reszt a végrehajtas atugorja
Lasd az If, Endlf Execute parancsok leirdsdnal

ENDCL (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formédtum EndCli

Az aktudlis Cli vagy Shell lezdrdsa A lezaraskor felszabaditja az éltala haszndlt eréfondsokat, lezarja
a nem aktiv ablakokat Ha valamely innen inditott program meg haszndlja a konzolt, akkor nem

0S2 x folott a paranccsal egyenérték(i, ha a bezdré6 gombbal becsukod a konzol ablakot, vagy
lenyomod a 'CTRL+\' billentty(iket

ENDIF (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

fotmatum EndIf

Az If parancs lezdrdsara hasznéljuk
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ENDSHELL (1.3 - Alias) (2.x, 3.x - belsd)

fotmdtum EndShell

Bezarta az aktudlis Ch vag> Shell ablakot, a m{ikodése megegyezik az EndCli utasitdséval
OS 1 3 alatt a parancs valdjdban nem létezik Altaldban a Startup-Sequence dllomdnyban szokds
meghatarozni az Alias parancs segitségével

ENDSKIP (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Endskip

A Skip paranccsal egyiitt haszndlva egy kotegelt parancsdllomanyban lehetévé teszi hogy bizonyos
részeket dtugorjon a végrehajtas

EVAL (1.3, 2.x, 3.xIN C)

formatum Eval < érték> <inihelet> <értékl> [TO <aUoman>>] [LFORMAT= < fiizér>]
sabVotv  VALUEI/A,OP,VALtE2/M,TO/K,LFORMAT/K

Az Eval parancs egyszer(i aritmetikai és logikai kifejezések értékét tudja kiszdmolni es megjeleniteni
a szabvanyos kimeneten

érték, értékl

Itt két szamot kell megadnod, amely lehet decimélis, hexadecimdlis (formaja 'Ox<hexaszdm>',
vagy '#x<hexaszdm> ', pl 'Oxla’, vagy '#xla') oktalis (formdja '0 < oktszdm >', vagy
'#<oktszam>', pl '0777', vagy '#777 ) és bindris (formdja '#b<bmszam> . pl '#bllll')

miivelet
Az alabbi miiveleti jeleket haszndlhatod

Osszeadds f
kivonas

SZOTZ4s

0sztas

jobbra Iéptetés >
balra 1éptetés :
negacié

maradék mod
nem -
kizar6é vagy xor
és & bitegyenlGség eqv
vag\ |

A miiveletek sordn csak egészekkel szdmol és egész eredményt ad vissza
TO

A parancs kimenetét a kulcsszé utan megnevezett dllomanyba irdnyitja
LFORMAT

A kimenet Kkiiratdsdnak formatumaét hatdrozhatod meg Hexadecimdlis '%x', oktdlis '%o’,
decimdlis '%n', vagy ASCII %L A hexa és oktdhs formatum megadasakor jelezned kell, hog> hany
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L """ "

karakter szélesen jelenitse meg Ha pelda'ul egy Kkifeie/es érteke't 8 kataktei széles hexa szdmkent
akarod megielenitem, akkor -LFORMAT=%x8  Alapértelmezésként a decimdlis megjelenitést
hasznélja

Vélda

Eval 2 + 2 Lformat="%02*N"

A 2 + 2 kifeiezés eredményét Uj sorban irja ki kétszamjegyli oktahs formatumban

EXECUTE (1.3, 2.x, 3.xIN C:)

formatum Execute <dlloinanjnév> [argumentumok...]
sablon FILE/A

A parancs segitségével lehet végrehaltatm kotegelt parancs , vagy szkriptdlloméanyokat Ha az
alloményt végrehajtotta, a vezérlést visszaadja a billentylizetnek a végrehajtast a 'Ctrl +d' billenty(ikéi
szakithatod meg

Egy szknptbdl meghivhatsz egy madsik szkriptet is, akar az Execute paianccsal is

OS 1 3 felett egy szkriptet az Execute parancs nélkiil is pusztin a nevének btgéopelésével -
indithatsz, ha az in 'S’ védelmi bitje egyesre van allitva

allomanynév

Annak az dllomanynak a neve, amit végre akarsz hajtatni

argumentumok

Bérmely argumentum, amit 4t akarsz adni az dlloménynak Ez barmilyen érvényes AmigaDOS fiizér
lehet (beleértve az dllomdnyneveket és az Osszes egységet)

Irdnyitok

Az Execute parancs felismer par kiilonleges irdnyitét Ezek az irdnyitok abban megegyeznek, hogy
mindegyik ponttal (' ') kezdddik, de ez a karakter megvdltoztathaté ha sziikséges Az execute -
meglehet8sen hajlékonydn - megengedi, hogy megvéltoztasd ezt a karaktert, amely nagyon szerencsés.
mint majd latni fogod

Ahhoz, hogy az Execute felismerje ezeket az iranyitdkat, a ' ' karakternek a sor elején kell lennie a
szkriptben, és a tulajdonképpeni irdnyitonak ezt kell kozvetleniil kovetnie (semmi szokéz, meg
ilyesmi) Ha a soreleji pontot sz6koz, tab, Ujsor karakter koveti, akkor abban az esetben nem
irdnyitérdl van szo

Az irdnyitdk kozul sok argumentumként szolgdl a szkript felé

'.key' és paraméterei

A ' key' irdnyitd (lehet ' k'-nak is roviditem) haszndlhaté a paraméter nevének deklardldsdra, amelyet
a szkript 4llomdny haszndl Ezek nem kornyezeti valtozok' Ha szdndékodban 4ll aigumentumokat
atadni egy szkript dllomanynak, ezt az irdnyitot a szkript els§ sordba kell raknod Ha a szkript elsg
nem-ures sora (Fejsz kedvéért a nem-ures sor azt jelenti, hogy a sorvég karakteren Kiviil tartalmaz
barmely mas - esetleg nem ldthaté - karaktert) nem a ' ' karakterrel kezdddik, akkor az atadott
argumentumokkal a szkript a végrehajtdsa sordn nem foglalkozik A ' key' iranyitondl haszndalhatsz
barmilyen szabvanyos sablont, amely ugyanolyan sablon, mint amilyet a DOS parancsoknal lathatsz
(SABLON/S| M| A...) Még a kérdGjelet is haszndlhatod Amikor a ' key' irdnyitét hasznélod, az
Execute 0Osszehasonlitja a parancssorban megadott argumentumokat a szkriptben 1év§ sablon
kulcsszavakkal Ha nem tortént hiba, végignézi a szkriptet, hogy taldl-e benne olyan fiizért, amelyet
bizonyos jelek fognak kozre Alapesetben ezek a ' < ' (kisebb), ' > ' (nagyobb) jelek (kacsacsérok) (Ez
elég szerencsétlen valasztas volt a t>OS készitSinek részétSl, mevt ugyanezek a kataktetek felel@sek az
\O 4atudnyitasétt is Ezt 6k is tudtdk, mert ezeket a jeleket megvdltoztathat6va tették a ' bta' és a ' ket”
atirdnyitokkal Lésd lejjebb > Amikor taldl egy ilyen fiizért, az Execute kicseréli a kacsacsGrokon beliil
1évé fuzért (a zardjelekkel egylitt) a parancssorban megadott argumentumra Ha a felhasznalé nem ad
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meg semmil>en argumentumot ¢és a szknptben sincs alapbedllitas az ilyen esetekie. akkor a parancs
kicseréli a fu/éit eg> Un null sztnngie, azaz semmire Ha példdul a szknpt a parancssorban eg>
kapcsold tipusti aigumentumot var (sablon kapcsold/S), és iljet a felhasznalé nem ad meg, akkor a
kapcsol6 0-nak megfelelS lesz

A paraméterek alapértékei:

Ha a felhaszndlé a szknpt végrehajtisakor nem ad meg aigumentumot, lehetGséged van arra, hogy
alapesetet jelolj ki erre az esetre Az eg>szer(ibb megoldés, ha a ' default’ (roviditve ' def) irdnyitdval
magad éllitod be az értéket

Pé\dau\

.default akarmi "valami”

A még egyszerlibb megoldds az alapérték bedllitdsidra a '$' (dolldrjel) haszndlata
Péida

Echo " < akarmi$valami > "

A ' default" allitds mindig foliilbirdlja az Gsszes azt kovet$ dolldrjeles bedllitdst Ha lehet, akkor
eg>szerre csak az egyiket haszndld LehetGleg keriild a '$'-es alapértékbedllitasokat, mert némely Shell
bdvités haszndlja ezt

A kacsacsorok lecserélése
A fentiekben mdar volt sz6 arrél, hogy a helyettesitend§ fiizéreket jelzG kacsacsGréket le lehet

cserélni Ezekhez a ' bra' és a « ket' iranyitokat hasznalhatjuk A legegyszer(ibb, ha az Gin kapcsos
zarojeleket ('{’, '}") alkalmazod heljettuk, ezeket jelenleg mds nem hasznélja

'.dot’

A ' ' (pont) karakter lecserélése
'.dol"' v4gj '.dolléar!

A '$' (dollarjel) karakter lecserélése
Példak

Execute DhO:sikriptek/szkript
Végrehajtja a 'DhO szkriptek' konyvtarban 1évS 'szknpt'-et
,ke> kapcsolo/s

If "< kapcsolé >"Eq "be"

Echo "A kapcsold bekapcsolva!™
Eke

Echo "A kapcsol6 kikapcsolva!"”
EndIf

Ez 1észlete eg\ szknpt elejének és a ' ke>' irdn>{t6 haszndlatdra példa Ha a felhaszndlé a
parancssorban a szknpt neve utdan megadja a 'be' argumentumot is, akkor kiirja, hogy 'A kapcsold
bekapcsolva'', ha nem ezt az argumentumot - vagy semmit - ir be, akkor a 'A kapcsol6 kikapcsolva''
szoveget irja ki

FAILAT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Failat [ < hibakodliinit > ]
sablon  RCLIM/N

Amikor egy kotegelt parancsdlloményt hajtatsz végre, barmelyik parancs végrehajtdsakor hiba
fordulhat el Ilyenkor &ltaldban egy szdmszer(i értéket (hibakodot) ad vissza, amely nagysdgaval jelzi
a hiba mértélét is Ha a hibakdd nagysiga megeg>ezik, vag} nagjobb, mint a hibat{irés, akkor a
parancsdllomdn> végrehajtdsa egy hibauznettel megall
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Sokszor lehet azonban arra sziikség, hogy bizonyos hibak bekovetkeztekoi a palancsallomany ne
alljon le A Failat paranccsal novelheted vagy csokkentheted a végrehajtds hibatlirésst azaz azt a
hibakédot, amelynél a végrehajtas leall A 2 x-es OS-t8l kezdve a hibakddot az 're kornyezeti
valtozoban tarolja, amely onnan kiolvashatd ¢és ezéltal kezelhet§ is

Alapdllapotban a hibattlirés 10, amit a parancs 6nmagaban (paraméter nélkiil) hasznalva ki is ir

Példak

Failat 30

A hibat(irést 30-ra dllitja, tehdt, ha barmel) parancs a végrehajtasakor hibazik, akkor amig a
visszaadott hibakdd értéke el nem én a 30-at, a végrehajtds folytatddik

Failat

Kiirja az aktudlis hibat(irést

FAULT (1.3 - C:) (V2.x, 3.x - belsd)

fotmalum Fault < hibakéd >
saWon /N/M

Altaldban, amikor egy hiba bekdvetkezik, a rendszer egy figyelmeztetést kiild. melyben jelzi a hiba
okat De sok hibdndl csak egy szammal jelzi a hibat, és nem irja le az okot ('last command failed with
error 330") Ez a parancs az argumentumaként megadott szamszer( értékhez tartozd hibaiizenetet irja ki
- ha van ilyen -. vagy ha nincs, akkor Ujra megjeleniti a szamot

A Ch, a Shell és még par program is a Faultot hivia meg a szabvan) hibaiizenetek Kiiratdséhoz

A 2 x rendszert6l kezdve ezt a hibakddot a 'result 2 valtozoban téarolja

Példak

Fault220

A 220-as hibakddhoz tartozé ilizenetet irja ki a képernyére

Fault 216 220 330

A hdrom szdmnak megfelel§ hibaiizenetet irja ki a képernyGSre, egymastdl soremeléssel elvélasztva

FF (csak 1.3- C:) (2.x és 3.x rendszereknél nincs)
fotmatum Ff [-0] [-n] f <fontnév.font>]

Az 1 3-as rendszernél - szabvany 8*8-as es 10*9 es méretli karakterkészletek hasznalata esetén -
gyorsit a szovegmegjelenitésen

-0 Bekapcsolja a gyorsitést
-N Kikapcsolja a gyorsitdst
f'ontuév.foiit

A parancs argumentumakent megadott kaiakterkészlettel Kicserélheted az alapértelmezésu
fontkészletet (Topaz80 és TopazoO) egy neked szimpatikusabb fix szélességli készletre

"Példdk

Ff ; vagj Ff -0

A gyorsitds bekapcsoldsa

Ff neat.font

A gyorsitas bekapcsoldsdval eg>utt kicseréli a topaz készletet a neat készletre
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r
FILENOTE (1.3, 2.x, 3.x - C)

formétum FileNote [FILE] < dllominy > [COMMENT] < kommentir> [ALL] [QUIET]
sablon  FILE/A,COMMENT,ALL/S,QUIET/S

Un kommentart flizhetsz a parancs segitségével az dlloményokhoz, amelyet azutdn a List paianccsal
nézhetsz meg Alapesetben a DOS a Copy parancsndl nem madsolja 4t és a Rename parancsndl nem
véltoztatja meg egy dllomdny kommentdrjat

FILE

Kulcsszd, elhagyhatd

COMMENT

Kulcsszo, elhagyhatd

allomany

Egy élloméany neve és Utvonala, amelyhez kommentért akarsz flizni Az 1 3-as rendszernél egyszerre
csak egy allomanyhoz flizhetsz kommentéart 2 x-t6l kezdve mér hasznédlhatod a joker karaktereket tobb
4llomény kijeldlésére.

kommentar

Eg> flizér, amel> max 79 karakter hosszu lehet és ha sz&kozt, vagy egyéb kiilonleges karaktert

"

tartalmaz, idézdjelbe kell tenned A kommentér torlésekor egy tires fiizért ("") kell megadnod.
ALL

2 x-t6l kezdve hasznélhatod, és a megadott konyvtir Osszes allomanydhoz ts alkdnyvtaraiban 1évg
dlloményaihoz is hozzaf(izi a kommentart

QUIET

A munka kézben nem irja ki, hol tart

Példak

FileNote FILE illomany COMMENT "ez egy kommentar!"

Az aktudlis konyvtarban 1évg 'dllomany’ nevii dllomanyhoz hozzéfiizi a 'ez eg> kommentdr' szdévegl
kommentart
FileNote allomany "ez egj kommentar!"

Ua mint az el§z4

FORMAT (1.3, 2.x, 3.x - Sys:System)
formdtum Format [DRIVE] < meghajté > [NAME] < név > [kulcsszavak]
saWon DEVICE = DRIVE/K/A,NAME/K/A,OFS/S,FFS/S,INTL = INTERNATIONAL/S,
NOINTL = NOINTERNATIONAL/S,DIRCACHE/S,NODIRCACHE/S,NOICONS/S, QUICK/S

Egy lemezt formazhatsz meg haszndlat elStt a parancs segitségével Egy lemez megformazédsa utdn a
rajta 1év8 informacidk - elméletileg - elvesznek (Gyakorlatilag nem, mert vannak olyan
segédprogramok, melyek segitségével visszadllithatod az adatokat

A lemezformdzas egyszer(i dolog Csak kiadod a parancsot és vélaszolsz a megjelen kérdez8kre A
formézast barmikor megszakithatod egy Ctrl + c-vel, de ilyenkor is elvesznek a lemezen 1év§ adatok.

Egylemezes rendszei esetén vigyazz a haszndlatéval'
DRIVE

Kulcsszo, elhagyhatd

NAME

Kulcsszo, ezutdn kovetkezik a majdani kotetnév
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L 3

meghajté

Annak a meghajténak a neve - a végén kettdsponttal -, amelyet meg kivansz foimdzni (pl Dfx ,
Dhx . stb)

név

A meghajténak ez lesz a formédzas utdn az un kotetneve Ha elhag>od, akkor az 'Empty' nevet adja

neki A név max 31 karakter hosszu lehet és ha tartalmaz szokozt és kiilonleges karaktereket, akkor
idézGjelbe kell tenned

NOICONSA

Formézéas utdn lesz egy lres konyvtar a lemezen, a Trashcan Az opcid megadasdval ezt
megakadalyozhatod

QUICK

Az opcié haszndlatakor nem formdza meg az egész lemezt, csak az un gyokér-blokkot, a boot-
blokkot és a foglaltsagi tdbldzatot irja felil Hibdtlan és egyszer mar formézott lemezeknél idSt
takarithatsz meg a haszndlatdval

FFS

Az AmigaDos FFS formdtuméval formézza meg az eg>séget (Bar a lemez kapacitdsa és az elérés
sebessége par szdzalékkal megnovekszik, de akinek van Amiga 500-as tulajdonos cserepartnere, az
floppy lemezeknél ne haszndlja, mert 500-on nem lehet olvasni )

INTERNATIONAL

Az allomény- és konyvtarnevekben haszndlhatdak lesznek a nemzetkozi karakterek is

DIRCACHE

Csokkenti a lemezek kapacitdsit par szazalékkal, de a konyvtarak beolvasdsa gyorsabb lesz

E fenti hdrom kulcsszé csak OS 2 x-tSl hasznalhatd'

Példiak

Format DRIVE DF1: NAME "enjim_lemez"

A Dfl meghajtéban 1évé hajlékonylemezt megformiazza OFS forméatumban és az 'enyim_lemez'
nevet adja neki

GET (csak 2.x, 3.x - belsd)

formitum Get < véltozénév >
sablon NAME/A

Az argumentumaként megadott helyi kornyezeti véltozd tartalmat irja ki Ezt csak az a Shell, vagy
beldle inditott folyamat hasznalhatja, amelyikben létrehozva lett

A helyi és a teljeskorli valtozok kozott az a kiilonbség, hogy a hel)i valtozok néhan> fentartott
memonacelldban licsordgnek és csak a Get paranccsal érhetSk el, addig a teljeskort(i valtozok az 'Env *
logikai késziiléken (rendszerint a Ramlemez egyik konyvtdra), a neviiknek megfelel§ nevi
allomdnyokban vannak

valtozénév

A véltozonevekre ugyanazok a szabdlyok érvényesek, mint barmely dllomdnynévre, tehiat ha székoz
van benne, idézdjelbe illik tenned, nem haszndlhatsz kiilonleges karaktereket, stb Ha egy
parancssorban kiadva egy viltozonevet a '$' (dolldrjel) karakterrel vezeted be, akkor kiolvashatod a
véltoz6 értékét Példaul 'Echo Shulyefejsz' kiija a 'hul>efejsz' helyi véltozd taitalmat a szabvanyos
kimenet kovetkez8 sordba

Vannak a rendszer éltal meghatdrozott helyi kornyezeti valtozoK is

process

Az aktudlis Shell vagy Ch feliilet azonositd szdma
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echo
Eg> parancs kiaddsa utdn kirja a parancs nevét Ez akkor jo, ha egy szkript dllomany végrehajtdsa
altalad nem ismert helyen megdll Ilyenkor kiadod a 'Set echo on' parancsot, majd djia elinditva a

szkriptet, a legutolsonak kiirt parancs futtatdsa kozben éllt le A parancsismetlést kikapcsolni a 'Set
echo off paranccsal lehet

re

A legutoljara végrehajtott parancs visszatérési értékét tartalmazza

result2

Az utoljara végrehajtott parancs éltal visszaadott hibakddot tdrolja A hiba természetérSl a 'Fault
<hibakéd>', vagy a Why parancs kiadédsaval téjékozc’)dhatsz

PéYda

Get fejsz

A 'fejsz valtozo6 tartalmat irja ki (Alapesetben 'stupid’)

GETENV (1.3, 2.x, 3.x)
formatum Geteny < valtozénév >
sablon NAME/A:

A parancs kifrja egy teljeskori kornyezeti valtozé tartalmat a szabvanyos kimenetre A teljeskéri
véltoz6 tartalma az osszas taszk szdmdra elérhetd

A teljeskor(l véltozok tartalma az Env késziilék azonos nevili dllomanyaban van

valtozénév

Ugyanazok a megkotések érvényesek ra, mint barmely AmigaDOS alloménynévre

Csak 2 x t6i

Jellemzd§ teljeskort véltozok a 'kickstart' és a 'workbench', amelyek a Kickstart rom és a WB
verzioszdmat tartalmazzdk Ezeket a Startup-Sequence szkriptben szokds meghatdrozni

Az 'editor' teljeskor(i vdltozéban pedig az dltalad kivédlasztott szovegszerkeszt§ dtvonalat és nevét

adhatod meg, amely akkor hasznédlhaté, ha a More nevili szovegolvasé haszndlata kozben lenyomod a
Shift+e billentytiket

Példa
GetEnv Workbench

Megad|a a WB verziészdmat, amennyiben azt el§z8leg meghatdroztad a a 'SetEnv Workbench
< verziészdm > ' paranccsal

IF (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmdVum If [argumentumok]
sablon NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S,,EQ/K,GT/K,GE/K,VAL/S,EXISTS/K

A parancs szkript fajlokban haszndlatos, és lehet§vé teszi bizonyos feltetelek kiértékelése szerint a
végrehajtds méas és mds dgra terelését, attol fiiggSen, hog> a kiértekelés eredménye igaz, vagy hamis
Ha ez az eredmény igaz, akkor kozvetleniil az If utdn kovetkezd§ paranccsal folytatja a végrehajtast,
egészen a kovetkez§ Else vagy Endlf parancsig Ha a kiértekelés eredménye hamis, akkor a
végrehajtast a kovetkezd Else (ha iljen 1étezik), vag> EndIf parancs utdn kovetkez§ paranccsal
folytatja Ez Else parancs (ha haszndlod) az If és az Endlf parancs kozott heljezkedik el

g
-9
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. ]

Pelidtelek
WARN

A kiértékelés igaz lesz, ha a visszatérési kod nagyob vagy egyenl§ 5
ERROR

A kiértékelés eredménye igaz lesz ha az utolsé visszatérési kod nagyobb, vagy egyenlS 10
FAIL

A kiértékelés eredménye akkor igaz, ha a visszatérési kdéd nagyobb, vagy egyenlé 20 Ha ekkora
értékii hibakodot is tesztelni akarsz, akkor a hibahmitet ne telejtsd el elStte a szkriptben a Failat
paranccsal magasabbra allitani’

fuzérlEQfuzér2

Igaz értéket ad vissza, ha a két flizér megegyezik A fiizérek Osszehasonlitdsa nem Kkis/nagybet(i
érzékeny A két fiizérre érvényesek az altaldnos AmigaDOS fuzérjellemz8k, azaz ha szokoz van
benniik, idézGjelbe kell tenned, stb Az alapértelmezés a fiizér Osszehasonlitds Ha szdmszer( értékeket
akarsz Osszehasonlitani, hasznald a VAL kulcssz6t, valtozoknal pedig a név elStt kozvetlenil a
dollarjelet f$vdltozd' megegyezik a 'vdltozd' tartalmdval)

fuzérlG Efuzér2

A kiértékelés eredménye akkor igaz, ha az els§ fiizér nagyobb vagy egyenl$, mint a md, odik

fuzérlGTfuzor2

A Kkifejezés eredménye igaz, ha az els§ fiizér nagyobb, mint a masodik

EXISTS <név>

A kulcsszé utdn egy késziilék, konyvtar, vagy dllomdny nevét kell megadnod A visszakapott
eredmény akkor igaz, ha a megadott nevii késziilék, konyvtér, vagy édllomany létezik

NOT

Invertalja a kifejezés kiértekelésének eredményét Példaul 'If not equ' akkor igaz, ha az 'EQU’
eredménye hamis
VAL
Befolyésolja az Gsszehasonlitds tipusat az EQ, GT es GE kulcsszavakndl Ha megadod, szamoknak
veszi a filizéreket
Pédak
If exists DhO:

Echo "OK!"

Else
Echo "Vegyél vinjot!"

EndIf

A szknptrészlet megvizsgélja, hogy létezik-e a DhO késziilék, ha igen, akkor nyugtdzza, ha nem,
akkor felszolitja a felhaszndlét, hog> vegyen egyet

INFO (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum Info | < meghajté> |
saYAon DEVICE

A parancs néhany fontos es hasznos informdciét kozol a rendszerhez csatlakoztatott
lemezegységekrdl, mint egjségnev, teljes, felhaszndlt és szabad kapacitds, telitettség szdzalékban,
hibak szama, statusz és kotetnev, valamint felsorolja az elérhet§ mountolt egységek kotetneveit

meghajto
Ha a parancs argumentumaként megadsz ee\ meghajtot, akkor csak arrél ad informdcidkat
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N
Példad
Info
Nadlam pl a kovetkezSket irja ki

Mounted dists
UniSizeUsed/Freel Full/Bresi StatusMName

CDO 640M 32&044 0 100% ORead Only Kmigailus CD-ROM Nt 3-9%
CDI 651M 333515 0 100% ORead Only KMIGKonly \
RAM 6%69K. 956774 1% 0 ReadPNtite Memoria
DHO 27&M 222795 347720 39% ORead Write Mester
DIO No disk present

dVi2 660M 59%5&9 754145 44% (0T3Lead/V/n\e Gyujld
DHV 9%5M 32%932 6&9961 66% OileadrWrite Szolga
Volumes avatiable

Amiga¥lus CD-ROM Nt 39% \Moutited"

AMIGAionly V \MountedA

Memoéria VMauVel

Szolga \MounledA

Gyti"16 \Mounled\

MesVer VMouriled"

Info > Prt:

A fenti listdt a nyomtatatéra kiildi

INSTALL (1.3, 2.x,3.x-C)
formatum Install [DRIVE] < meghat6> [NOBOOT|CHECK|FFS]
sablon URIVE/A,NOBOOT/S,CHECK/S,FFS/S

A parancs segitségével barmel) el6zGleg mar megformdzott - lemezt inditolemezzé tudsz tenni A
parancs egy minimélis mennyiség(i informdcidt ir a lemez boot-blokkjiba

Ha eg\ ires lemezt teszel inditolemezz¢, a szabvdny inditoszekvencia bootoldskor megnyittatja a
géppel a Ch ablakot, de semmit nem tudsz csindlni a romban 1év4 pai ancsok kiaddsan kiviil

Egy lemezes rendszer eseten vigydzz a hasznélatdval'

meghajtd

Annak a meghaiténak a neve, amelyben 1évS lemezt indithatévd akarsz tenni

CHECK

Leellen6rzi a megadott lemezt, hogy azon szabvdny indité blokk van e Ha ilyet nem taldl, a
hibakddot 5-re dllitja, egyébként 0-ra
INOBOOT

A kulcsszéval hasznédlva a parancsot, akkor a megadott meghajtéban 1évé lemezrdl eltavolitja a
szabvany indité szekvenciat

FFS

FFS formatumu lemezeknél hasznélhatd

Velda

Install DRIVL Df2:

Inditolemezzé leszi a Df2 meghaitoban levg I._me7t
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IPREFS (csak 2.x, 3.x - C:)
formdatum IPrefs [QUIT]

Ezzel a paianccsal aktualizdlhatod a Workbench bedllitdsait az 'Env Sys' konjvtdrban 1év§ - elGre
elkészitett maghatdrozdsokat haszndlva A parancs hasznélata elStt a Wb-bdl futtatott minden
folyamatot le kell zarnod (erre figyelmeztet is, ha elfeledkeztél volna réla) A parancsot éltaldban a
' startup-sequence’ -ben haszndljuk

QUIT
Csak OS 2 x alatt nem Iényeges funkcid

JOIN (1.3, 2.x, 3.x - C)
formatum J6in < allomany > [<tovabbi_allomanjok>] AS|TO < célallomany >
saUotv FILE/M/A,AS = TO/K/A

Ez a parancs tobb dllomdnjt fliz 6ssze egy nagyobb édllomanyba

allomany

Az els§ dllomdny megnevezése, amelyhez a tobbit flizod Haszndlhatod a szabvanyos joker
karaktereket is (> =2 x)

tovabbi_iiiloiniin ok

Ezeket flizi szépen sorban egymds utdn az els§ dllomanyhoz Hasznédlhatod a szabvanyos joker
karaktereket. (> =2 x) Ha kihagyod, szimpla masolds torténik

AS, TO

Kulcsszé, a céldllomdnyt azonositja

célallomany

A létrehozandé allomany, amely az Osszeflizni kivant dllomdnyokat fogja tartalmazni Ennek nem
muszdj fizikai dllomdnynak lennie, ez lehet egy késziilék is, mint a printer vagy a modem

Példa
Join LSSzotar2.1ha LSSzotar2.101 LSSzotar2.102 LSSzotar2.103 TO LSSzotar.lha

Osszefiizi a LouiSe-féle LSSzotar2 szétdarabolt archivalt 4dllomanyait egy darabba, hog> a nem
regisztralt 'Lha'-val is ki tudd csomagolni

LAB (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

ifotmatum Lab cimke

Eg> cimkét ielol, ameljet egy Skip utasitds haszndlhat Onmagiban megadva eg> un null cimkét
jelol Az 1 3-as OS-nél a parancsot nem szabad a sor elejénél beljebb irni, mert nem fogja megtaldlni

cimke

Egy - az AmigaDOS ailtal megengedett - flizér

Példn

Skip cimke

Echo "Ezt kihagyja"

Lala cioilce

A listarészletben 1év6 'Skip' utasitds a 'Lab cimke' sorra kiildi a végrehajtdst, kihagjva a 'Skip' es a
'Lab’ sorok kozotti részt
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PR
LUsT (1.3, 2., 3.x-C))

fotmatam List |OIR] I < konyvtér > | [opciok]

sablon DIR/M,P=PAT/K.KEYS/S.DATES/S,NODATES/S,TO/K,SUB/K,SINCE/K. UPTO/K,

QLICK/S. BLOCK/S, NOHEAD/S, FILES/S, DIRS/S, LFORMAT/K, SORT/K, USERS/S,
GROLPS/S, ALL/S

A paiancs kilistdzza a megadott kon) \ tar tartalmat Jelen esetben a tartalom a benne 1év4 dllomanyok
és konjvtarak neveit jelenti, és nem az alloman>okban 1év$ adatokat Onmagdban megadva az aktudlis
kon>vtar tartalmat listdzza ki Alapallapotban a parancs a bejeg>zések neveit, tipusit vagy méretét, a
\édelmi bitek dllapotdt valamint az utolsé6 moddositds ddtumat listdzza ki, majd ha van - séit emelve
kiirja a megjegyzést is

DIR

Kulessz6, az utdna megadott konjvtarat fogja kilistazni

konyvtar

Egy konyvtar, késziilék neve és ha sziikséges, az utvonala is A szabvdny AmigaDOS joker
karaktereket itt is haszndlhatod Ha eg> 1étez$ allomdny nevét és utvonalat adod meg. akkor csak egy
4llomanj adatait jeleniti meg

PAT

Csak azokat az dllomédnyokat és kon>vtarakat listdzza ki, amel>ek megfelelnek a megadott mintdnak
A Kkulcsszot roviditheted 'P'-vel A kulcsszé kibgviti par lehetdséggel az AmigaDOS helyettesit§
mintakat

SL'B

A kulcssz6 utan egy fuzért kell megadnod, amelyet, ha tartalmaz szokozt, idézGjelbe kell tenned Ez
a kulcsz6 megkeresi a megadott fiizér eléforduldsat a konyvtdr-, vagy allomédnynevekben Amelyek a
mintdnak megfelelnek, azokat listazza ki.

SINCE

A Kkilistdzds nem név vag) minta, hanem az utolsé mddositds didtuma szerint torténik Azokat a
bejegyzéseket listdzza ki, amel>ek a megadott datum ota lettek moddositva Az ennél oregeb
allomdmokat nem listdzza ki A ddtumot az aktudlis formdtumban kell megadnod (ldsd ott)

UPTO

A 'since' kulcszo ellentéte A megadott datum elStt mddositott bejeg>zéseket listdzza ki

FILES

Csak a megadott tGtvonalon - vag} aktudlis konyvtarban 1év4 - dllomamokat listdzza ki. konyvtarakat
nem

TO

A listdzés céljanak megadhatsz eg\ dlloman>t vagy eg> késziiléket is nem csak a konzolt Ha egy
l1étezg allomdn>t adsz meg célnak, a? abban 1évS adatok elvesznek Ha a létezg adllomany védelmi bitje
be van kapcsolva, nincs effektus Ha a listat ki akarod n>omtalni. akkor a Pit ' késziiléket nevezd
meg

DATES, NODATES

Az utolsé médositds datumat is kilistdzza, vag} sem

QUICK

Csak a neveket listazza ki egyenként sort emelve E/t a kulcsszét pl a 'dates’-szel kombindlva, csak
a neveket és a hozzdjuk tartozé datumot listdzza ki
KEYS

Megieleniti a? dllomdn> vag> kon> vtarfcili-~ elsS blokkjdanak a szdmai
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SORT

Alfabetikus sorrendben jeleniti meg a bejegyzéseket

BLOCKS

Az allomanyméreteket nem bdjtban, hanem blokk szdmban jeleniti meg

NOHEAD

Nem jeleniti meg a listdzas utdn kiirt labjegyzetet (O0sszegzést), mint-

'xxx files - xxx directoryes - xxx block used'

LFORMAT

A listazds forméatumadt szabdlyozhatod a kulcsszé segitségével Ez szknpt dlloményok készitésekor
idedlis, hiszen nem kell leirnod pl Otvenszer egymds utdn, hogy 'Type dllomdny', ha egy konyvtar
allomanyainak tartalmét akarod kiiratni, ldsd a példaknal' Egy kiilonleges karakterekbdl 4ll fiizért kell
megadnod, mely szerint a listdzds torténni fog

%S allomanynév

%S%S tutvonal/dllomanynév

OS 2.x-tol:

%A védelmi bitek

%B allomanyméret blokkban

%C az allomanyhoz tartozé megjegyzés

%D az utolsé modositds ddtuma

%E csak az allomanynévbdl a kiterjesztése

%F a teljes utvonal (kotetnévvel egyiitt)

%K a kezd§ blokk szdma

%L az dllomanyméret bdjtban

%M az adlloménynév a Kiterjesztés nélkiil

%N az dllomany neve

%P a relativ ttvonal (az aktudlis konyvtartol)

%T az utolsé modositéds ideje

Kornyezeti valtozok:

A parancs ua 'dateformat’ véltozét hasznélja, mint a Date parancs Ha ez nem lett meghatdrozva,
vagy illegdlis értékeket tartalmaz, akkoi az alap AmigaDOS formatum az érvén}es (ldsd a Date
parancsnal)

PaAsk

List Iformat "type %S %S"

Minden sorban, a 'type' sz6 utdn - szOkozzel elvélasztva kiirja az aktudlis konwtarban 1év4
allomanyokat

List Dfl:#?.c since wednesdaj

A 'Dfl ' késziilék gyOkérkonyvtardban 1év§ Gsszes ' ¢’ kiterjesztésti allomdanyt kilistdzza, ameljek
késébb lettek 1étrehozva, vagy modositva, mint kedd éjfél

List stuff#? QUICK DATES UPTO 16-nov-67 TO Ram:t/stufHist

Az 0Osszes olyan dlloményt (nevével és datumdval) kiirja a 'Ram t' utvonalon 1évg 'stufflist'
4dllomdnyba, amelyek az aktudlis konyvtdrban vannak, a 'stuff fiizérrel kezd6dnek ¢és az utolso
médositasuk vasrv készitésiik datuma 1967 nov 16  elétti

List

Kilistdzza az aktudlis konyvtar Osszes allomanyat
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List ke>s to Prt:; vag> List > Prt: keys

Kilistdzza az aktudlis konyvtarban 1év6 dlloméanyokrdl a szokdsos infékat a blokkszdmmal egyiitt, és a
listdt a konzol helyett a nyomtatdra kiildi

LOADLIB (csak 1.3)

formatum Loadlib [< itvonal >/]kon>vtar.library

Explicit mdédon betolt a memoridba eg> Amiga konyvtardllomdnyt A 2 x-es OS-161 kezdve nem kell
vele foglalkozni. A lemezes rendszereken haszndlatos, amikor nem tudod az Osszes konyvtdrat -
helyhidn} miatt - a bootlemez 'libs' konyvtdrdban tarolni akkor a memdoridba mdshonnan is betolthetsz
egy szabvan) Amiga kon>vtarmodult (A Fejsz kedvéért a konyvtarak kiilonbozds fiiggvényeket
tartalmaznak, amelyeket a programok tobbsége igencsak e'lénken hasznal A szabvdny Amiga
rendszerkonyvtaraknak a Libs késziiléken, vagy a bootlemez Libs kOnyvtardban van a helylk )

Pilda
LoadLib Dfl:Libs/arp.librar>
Ezutdn ha a bootlemezedr$l ez hian>zik - haszndlhatjdk az dltalad inditott programok az

‘arp librar>'-t, és nem igak ki mindig, hogy ' need arp hbrary, version xx \x ' (jobban mondva,
csak akkor irjak ki, ha egy magasabb verziészdmura van sziikségiik)

LOADWB (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formatum LoadWB [opcidk]
sattotv -DEBUG/S,DELAY/S,CLEANUP/S,NEWPATH/S

A parancs betolti a Workbench grafikus felhasznaloi feliilet kezeléséhez, megjelenitéséhez sziikséges
funkcidkat, és elinditja azt Normélis esetben ez a parancs a startup-sequence-ben kell, hogy legyen,
igy a WB a gép bekapcsoldsa vagy reset utdn automatikusan elindul

OS 1 3 alatt, ha mar fut6 WB-nél inditod a parancsot, akkor djraimcializédlja a WB-t Ugyanez OS
2 x felett, egy hibaiizenetet eredményez, amely elmondja, hogy a WB mar fut Itt a WB menii 'update
all' (mindent frissit) poncédval tudod a WB-t Ujrainicializalni

DELAY

A progiam betOltése utdn tart egy hdrom madsodperces sziinetet Ez id§ alatt az Osszes lemezes
tevékenység befejez6dik Az AmigaDOS képes arra, hogy egeszeire tobb allomanymiveletet végezzen,
de ez hajlékonylemezeknél annyira lelassitjia a betoltést, hogy egyszer(ibb ilyenkor egy Kicsit kivdratm
a végrehajtast

-DEBUG

Az opcié lathaté hatdsa eg> teljesen uj menii hozzdaaddsa a WB mentihez, amel) ket opcidt tattalmaz
'Debug’ (> =2 x 'ROMWack') és 'Flushhbs' A 'Debug’ vag> 'ROMWack' fejlesztéknek szol és egy
nyomkovet§ programot aktivél fejleszték részére (Csak pdr széval ez lehet§vé teszi hogy az Amiga
memonaidban turkédlhass a soros porton keresztiil egy masik szamitogéppel Ha érdekel, tanulméanyozd
a fejlesztéi dokumenticiét') A 'Flushhbs' opcidé haszndlatival pedig a memdridbdl eltdvolithatod
mindazon szabvanyos Amiga konyvtarakat (hbrary), amelyeket a rendszei pillanatnyilag nem hasznal,
csak a helyet foglaljdk

OS 1 3-nédl nem hasznélhatod egyszerre a Delay es a Debug opcidkat

Csak OS 2 x folott

CLEANUP

Az opci6 hatdsa megegyezik a WB Windows mentijének CleanUp opcidldval Rendet rak
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L]

NEWPATH

Médosithatod a WB 4ltal hasznélt dtvonalat. A WB alapként azt az utvonalat hasznélja, amelyet a
LoadWB parancsot indité Cli-t6l vagy Shellt6l 6rokol. Ezt az utvonalat automatikusan kijeloli

barmelyik ikonnal inditott Cli-hez vagy Shellhez. De a parancs opcidjaval lehet§séged van ennek az
utvonalnak a megvaltoztatasara.

Példak;

LoadWb delay

EndCli >NU:

Ez a szkriptrészlet betolti a Workbenchet, var hairom mésodpercet, majd lezarja a Cli-t.

LoadWb -debug

Betolti a Workbenchet és aktivalja a nyomkovetd meniit.

Path Sys:allomanyok add

LoadWb newpath

A szkriptrészlet az itvonalakhoz hozzdadja a 'Sys:allomédnyok' konyvtédrat és betdlti a Workbenchet a

‘newpath' opcidval. Ezutdn, ha egy dj Shell vagy Cli ablakot nyitsz ikonnal, ahhoz ezt az utvonalat
jeloli ki.

LOCK (1.x,2.x, 3.x - C:)
fotmatum: Lock < meghajté > [ON|OFF] <jelszé6 >
sabloa: DRTVE/A,ON/S,OFF/S,PASSKEY

OS 1x -nél engedélyezi vagy letiltja egy FFS formdtumu meghajtd irasvédelmét. OS 2.x-t8l folfelé
szintén, de beleértve minden fajta lemezegységet, még a hajlékonylemezeseket is. Egy irdsvédett
lemezre irni csak a parancs Ujabb kiaddsakor lehet, vagy az Amiga ujrainditasa utdn.

meghajté

A neve a meghajténak, particionak, vagy lemeznek. OS 1.3-ndl csak FFS egység neve lehet, 2.3-t6l
folfelé barmelyik (rendszerint, ha egy hajlékonylemezes meghajtéra kiildesz egy parancsot, akkor az
csak a benne 1év§ lemezre vonatkozik). A Lock parancs azonban a kiaddsa utdn minden, a meghajtéba
helyezett lemezre vonatkozik, amig ellenkezd értelmli parancsot nem adsz, vagy ujrainditod a
rendszert.)

ON|OFF

A kulcsszé kapcsolja be (Lock on), vagy ki (Lock off) az {rdsvédelmet a megadolt egységen. A
kulcsszavak elhagyhatok.

jelszé

1.2 OS-nél a jelszé6 maximum négy karakter hosszu lehet. 1.3-tél kezdve barmilyen hosszu (azért ne
vidd tdlzasba). A jelszéd barmilyen szovegfiizér lehet, amit az AmigaDOS elfogad, és ugyanazok
vonatkoznak is rd, mint egy szabvany AmigaDOS szovegfiizérre (ha sz6koz van benne, idézgjelbe kell
tenned, stb). Barmilyen hihetetlen, de az irdsvédelmet ugyanazon jelsz6 kiaddsdval lehet engedélyezni,
amivel letiltottad.

PaAsk:

Lock Dhl: on satum ; vagyLock Dhl: satum

Lock Dhl: off satura; Lock Dhl: satura

Az elsG parancs bekapcsolja az irdsvédelmet a 'Dhl:" egységen, és az irdsvédelem kikapcsoldsat a
'saturn’ jelszé megaddsdhoz koti. A mdsodik parancs kikapcsolja az eszkdz irdsvédelmét, ugy hogy
megadja a helyes jelszot.
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MAGTAPE (csak 2.x és 3.x - Ci)

fotmdium Magtape IDEVICF < meghat6 >] [UNIT <eg>ségszdam>] [RET|REW|SKIP]
satton DEVICE/K,LINIT/N/K,RET=RETENSION/S,REW = REWIND/S,SKIP/N/K

A parancsot az A3070 és mdés szalagos hattértaroldk vezérlésére haszndlhatod A szalagos
héttértaroldk elavult eszk6zok, a hang-, vagy videdkazettdkhoz hasonldéan szekvencidlisdn téroljdk az
adatokat (kb mint a C64-es magndja) A parancs opcioi is hasonlatosak egy magné nyomogombjaihoz
elére-, vagy visszacsévélés stb

DEVICE, UNIT

Két kulcsszo, amelyet a meghyajtonév és egységszam megadasdhoz haszndlhatsz

meghajté

A meghajtoprogram neve, amelyet haszndlni akarsz Alapban ez a szabviny Commodore

'scsi device', de ha neked a szkdzi kart>ddhoz mas meghajtéprogramot mellékeltek, nincs akadélya,
hogy azt hasznald

egjségszam

Az egjségnek a szama Alapértelmezésként a szalagos egység a 4-es és a Commodore 'scsi device'-t
hasznélja Az A3070 szalagos egység g\dnlag erre-az értékre van éllitva

RET

Ez a retension szd roviditése, és aztjelenti, hogy a szalagot a végéig tekeri, majd vissza az elejére

REW

A rewmd sz6 roviditése Jelentése, hogy az elejére tekeri a szalagot

SKIP <szim>

A megadott szdmu dllomédnnyal a vége felé tekercseli a szalagot

Példa

Magtape de”ice gvpscsi. device unit 2 revt

Az Amigidban 1év6 GVP szkdzi kontrollerkdrtydhoz masodik egységként csatlakoztatott szalagos
héttértaroloban 1év§ szalagot az elejére tekercseli

MAKEDIR (1.3, 2.x, 3.x - C:)

fotmaium Makedir[<titvonal/>]<kon>vtar> [tovabbikonyv tirak]
sab\on NAME/M

A parancs eg> uj konyvtarat készit a megadott utvonalon, a megadott néven Elméletileg nincs
limitdlva az egy paranccsal készitett konyvtarak szdma, de nem hasznalhatsz joker karaktereket
titvonal

Az az elérési ut, amel>nek végén szeretnéd létrehozni az 4j konyvtérat
konyvtar

Az 1j konyvtar neve ez lesz

"PEVdAV

MakeDir munka

Az aktudlis kon>vtarban 1étrehoz egy 'munka’ nevili konyvtarat

MakeDir munka munka/progr munka/rajz munka/szoveg munka/guide

Az aktudlis konyvtarban létrehoz egy 'munka’ nevli konyvtarat, majd ebben szép sorban egy-egy
'prOgr', 'rajz’ 'szOveg' és 'gutde' nevld kOnyvtdrat
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MAKELINK (csak 2.x és 3.x - C))

fotmatum MakeLink [FROM] < forrds > [TO] <cél> [HARD] [FORCE]
sabkm From/A,Tb/A,HARD/S,FORCE/S

Amikor egy program egy allomdnyt keres, &tirdnyithatod a keresést egy mdsik alloményra Pl a
régebbi AmigaGuide formdtumu édllomanyok lkonparaméterezésében alkalmazasként ar AmigaGuide
nevli program szokott lenni, azonban manapsdg mar mindenki a MultiView-t haszndlja Ekkor
atirdnyithatod, hogy ezek az dlloman>ok ez utdbbit haszndljdk Fizikailag ez ugy torténik, hogy a 'cél'
dllomanyt a 'forrdas' helyére madsolja, a 'cél' nevén

A parancs haszndlata esetén két probléma szokott felmeriilni az egyik, hogy nem irdnyithatod 4t a
keresést egy madsik eszkozre vagy particidra, a masik a konyvtdr atirdnyitdsndl szokott lenni

A parancs csak akkor miikodik, ha a forrds allomany, vagy konyvtir nem létezik a megadott
dtvonalon, kiilonben kiirja, hogy az objektum mar létezik

FROM < forras >

Annak az allomdnynak a neve, amely helyett egy masikat akarsz ezek utdn haszndlni

TO <cél>

Annak az dllomanynak a neve, amelyet ezekutdn haszndlni akarsz egy masik helyett

HARD

A jelenlegi verzidkban nincs jelentdsége, mert azt jelentene, hogy mindkét dllomény ugyanazon az
egységen, vagy particion van Jelenleg a parancs nem tdmogatja az SOFT opcidt, amely kiilonb6zé
particidk kozotti atirdnyitdst is engedélyezné (A fejlesztési tervben benne volt, csak valahogy
kimaradt )

FORCE

Az opcid teljes kOnyvtdrak atirdnyitdsat engedélyezi Ne nagyon haszndld, mert bizonjos esetekben
osszekuszalddhatnak a dolgok

Pévdav

MakeLink C:AmigaGuide Sys:Utilities/MultiView

Makelink C:More Sys:Utilities/MultiView

Az els@ parancs esetén, ha egy allomany az AmigaGuide-ot keresi, ezutdn a MultiView-t fogja

megtaldlni, a mésodikndl pedig a More helyett haszndlja (Tulajdonképpen a MultiView egj egy
madsolatat elhelyezi a C egységben 'More' és 'AmigaGuide' néven )

MOUNT (1.3, 2.x, 3.x - C))

formdtum Mount <egység > [FROM <dlloménjnév>]
sab\otv DEVICE/M,FROM/K

Amikor a rendszer elindul, csak pdr egységet 1t Tovabbi egységeket és késziilékeket - amelyek
lehetnek fizikai, vagy logikai egységek a Mount paranccsal flizhetsz a rendszerbe Logikai egységek a
Speak , a Pipe , a Ser , vagy az Aux Az Assign parancs segitségével nézheted meg, vagy tdvolithatod
el ezeket, mint s/abvény rendszer késziilékeket

Miel6tt a Mount parancsot haszndlod, készitened kell egy szoveges dllomdnyt (vagy meg kell
gy6z8dnod a meglétérdl), amelyben le vannak irva a mountolni kivdnt egység 1ényeges jellemzGi
Ennek az dllomanynak OS 1 3 nél a 'Sys/devs’' kOnyvtarban kell lennte és 'MoiintLISt' a neve ITlg OS
2 x-t6l kezdve a 'Devs DosDrivers' konyvtarban Ez(ek) szoveges dllomany (ok), melyek karakterisz-
tikdjukban nagyon hasonlitanak egy C nyelv(i forrdshstira A 'Dosduvers' kdnyvtarban dltaldban
késziilékenként kulon allomdnyban vannak a meghatdrozdsok, amelyek automatikusan beldncoljdk a
rendszerbe a hozzdjuk tartozé késziiléket, mihelyst a Workbench betoltédik
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e
A mountlistdkban haszndlatos kulcsszavak
handler= A késziilék kezel§ dllomdnydnak neve (Devs vagy L)
ehandler= A kornyezeti kezel§ alloméany neve (Prefs/Env Arc)
files>stem= Az 4llomédnyrendszer dllomén)a (Devs vagy L )
device= A késziilék meghajtonak neve (Devs )
priority= A késziilék prioritdsa Kezel6nél tipikusan 5, dllomany rendszernél pedig 10
unit= A késziilék egységszama (DO 0, Dfl - 1)
flags = Az OpenDevice hivés bedllitasa (rendszerint 0)
surfaces= A feliiletek szdma (floppynal pl 2)
blockspertracks = A blokkok szdma egy sdvon.
reserved= Han> blokkot haszndl bootblokknak (2)
prealloc= Hdany blokkot tart fent a particié végén (néhany PC vmyd hasznidlja, egyébként 0)
interleave= Nem a fizikai'
lowc>l= A kezd§ sdv szdma
highcyl= Az utols6 sdv szdma Az ossz sdvszdm = highcyl - lowcyl + 1
stacksize= A késziilék pufferének mérete
buiinem type= A késziilék puff erének memonatipusa
0 vagy 1 barmilyen
2 vagy 3 chip
4 vagy 5 fast

mount= Ha ez pozitiv szdm, akkor az egység kezelGje, vagy meghajtdja betoltddik a mountolaskor,
egyébként csak az els§ hivatkozaskor

maxtransfer= Az egyszerre atvihet§ blokkok szdma
mask= Egy specidlis maszk, amit DMA 4tvitelnél hasznal az egység

globvec= Ha az egység kezelGje BCPL-ben lett irva, sziiksége van egy 4ltalanos vektorra Ha a
kezel§ C-ben vagy Assemblyben irédott, il>esmire nincs sziikség

startup= Egy flizért ad 4t induldskor a kezel6nek, meghajtéprogramnak vagy allomany rendszernek

bootpri= Eg> késziilék inditdsi prioritdsat hatdrozza meg, amennyiben arrél indithaté a rendszer Ez
a szam -129 es 127 kozott lehet -129 esetén a késziilékrSl nem indithaté a rendszer

dostjpe= A késziilék édllomdnyrendszerének formatumaétjelzé szam
baud= A soros késziilék sebessége bit per masodpercben
controll= A soros késziilék kontroll paraméterei (8N1, 7E1l)

forceload= A rendszer ellenSrizze az erGforrdsok listajat vagy sem, mielStt betolti az dllomén>-
iendszeit

& Mount patancs opcidi

egység

A megadott néven fogja a késziiléket belancolm a rendszerbe (Ser , Aux , stb)

FROM

Az ezutan megadott dllomanynévbdl fogja betolteni a késziilék, vagy egység paramétereit Ha a

kulcssz6t és az allomanynevet elhagyod, 1 3-as rendszernél a mountlistdban fogja keresni a
paramétereket, 2 x-es rendszer folott pedig a 'Devs DosDrivers'-ben

STARTPROC

Csak 1 3-nal Rendszerint eg> mountolt egjség a kezeldjét csak az els§ hivatkozéaskor tolti be A
kulcsszd hasznélatdval a mountoldskor egybdl a kezel6t is betolti
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Move

Pelda
Mount Pipe:

A 'Pipe ' nevl egységet belancolja a rendszer egységei kozé

MOVE (csak 1.3 - C)
fotmalum Move [FROM] < [titvonal/]illoméinj > [TO] < ttvonal[/masik név] >
sablon FROM/A,TO/A

A Move parancs hasonlé a Rename parancshoz, de tud allomanyokat mozgatni konjvtarak, vagy
késziilékek kozott A parancsot haszndlhatjuk A Copy és a Delete parancsok kombinacidja helyett is,
de azonos késziiléken a Move nagysdgrendekkel gyorsabb A parancs a 2 x-es folotti rendszerekbdl
torolve lett, ettdl még nyugodtan haszndlhatod

Pél&aVv

Move 1#? kezdet*vég

A parancs dtnevezi az aktudlis konyvtar minden olyan allomdnyat, amelyik T bet(ivel kezdddik,
mégpedig ugy, hogy a név elején 1év6 T-et kicseréli a 'kezdet' fiizérre, a név tobbi részét megtartja,
majd a végére illeszti a 'vég' fiizért (pl 'Inév' eseten 'kezdetnevvég' lesz)

Move Dfl:forrasok/#?.cpp Archivok:forrasok

A 'Dfl forrdsok' konyvtarbdl az 6sszes C + + forrasdllomanyt dtmozgatja az 'Archivok forrdsok’
konyvtéarba, az eredeti neviikon

NEWCLI (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
fotmatum Nevvcli [< késziilék: >hpoz/vpoz/széles/inagas/tétel] [FROM < allomany >]
sablon WINDOW, FROM

A parancs nyit egy Uj Ch ablakot a képernySn felhasznédléi 1/O és édllomany miiveletek, vagy
programfuttatds céljdbdl Az ablak egy szabvdnyos rendszerablak, pl ugyanazok a gombjai vannak,
mint mds ablaknak fogdsav, elStérbe-, hattérbehelyezd, ill méretezd gombok, és OS 2 x-t8l kezdve
zoom és bezaré gombok

Az 1 3-as rendszernél max 20 Ch ablakot nyithatsz 2 x t8i kezdve a Ch ablakok szamdnak csak a
memoriad szab hatart Minden Ch ablak a madsiktdl teljesen elhatarolédva miikodik és saldt kornyezetet
hasznédl Bizonyos paramétereket azonban orokol az indité6 Chtél

Onmdgdbdn megadva a parancs az el8re bedllitott paraméterek szerinti méretli és poziciéju ablakot
nyit maganak

készulék:hpoz/vpoz/széles/magas/tétel[ /opciok]

Alapesetben ez a 'Con ', vagyis konzol késziilék Annak sincs akaddlya, hogy ettdl eltero késziiléket
haszndlj, pl Aux , vagy NewCon

a tételsordban megjelend szoveget, ha az alapbedllitisok nem tetszenek
hpoz
A vizszintes pozicidja az ablak bal fels§ sarkdnak (0)
vpoz
A fligg6leges pozicidja az ablak bal fels§ sarkdnak (0)
széles

A abilak axelens o ¢ v o3 B0 e S
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magas

Az ablak magassdga (min 25, max 256)

tétel

Egy tetsz@leges fuzér

opciok

Csak OS 2 x t6i (autd, close, backdrop, noborder, nodrag, nosize, simple, smart, wait)
FROM illomany

A megnjitm kivant Ch ablak specifikdcidit egy eldre elkészitett dllomdnyban is meghatdrozhatod
Elvileg ez a 'S Ch-Startup' lehet Ez egy szabvany AmigaDOS szknpt dllomany kell, hogy legyen

Peldek

NewCli Aux:

Egy tj Ch-t indit, amely az I/O miiveletekhez a soros portot hasznédlja Ne felejtsd el, hogy elStte az
Aux késziiléket mountolnod kell'

NewCli Con://150/150/enyim_cli

Elinditja a Ch-t, az ablakat a képerny§ bal fels§ sarkdba rakva Az ablak mérete 150 pixel mindkét
dimenzidban és a tételsordban j6 magyarsaggal az 'enyim_ch' felirat diszeleg

NEWSHELL (1.3 Alias) (2.x, 3.x - belsd)

totmatum  Newcli [<készulék: >hpoz/vpoz/széles/magas/tétel[/opciok]] [FROM <allomany >]
saUotv  WINDOW, FROM

Egy, a Ch-nél magasabbrendti parancssoros feliiletet nyit meg, amit Shellnek hivunk A lathato
megjelenitése a képern>4&n ennek is egy ablak

1 3-as rendszernél nem sokban kiilonbozik a Ch t8i (mivel az Alias paranccsal abbdl lett 1étrehozva),
2 x rendszereknél azonban kibgviiltek a funkcidi

A Kkulcsszavak és hatdsuk megegyeznek a Ch cimszondl targyaltakkal, kivéve, hogy a 'Con ' késziilék
helyett a 'NewCon ' késziiléket haszndlja

PATH (1.3 - C:) (2.x, 3.x - bels®)

fotmatum Path [<kon>vtar>] [ADD|RESET| REMOVE] [QUIET]
sablon PATH/M,ADD/S,SHOW/S,RESET/S,REMOVE/S,QUIET/S

A paranccsal megnézheted ill mddosithatod azokat a keresési utvonalakat, amelyeket a szamitdgép
dllomanjmiveletek esetén végignéz eg> utvonal nélkill megadott futtathaté allomdnjt keresve.
Alapérteimezesként az AmigaDOS az aktudlis konyvtdrat és a C logikai késziiléket nézi meg

konyvtar

Annak a konyvtarnak a pontos és teljes utvonala, amelyet a keresési utvonalak ko6zé fel akarsz
venni Hasznélhatsz joker karaktereket is, ekkor az elsG a behelyettesitésnek megfelel§ konyvtarat
veszi fel

ADD

Ezzel az opcidval adhatsz j utvonalat a Keresési utvonalak listdjahoz
SHOW

Kilistdzza az aktudlis utvonalak listdgjat Ugyanigy viselkedik a parancs onmagaban megadva is
RESET

Visszaallitja az alap elérési utvonalakat Aktudlis, és C
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Promet

REMOVE

Csak 2 x rendszert§l' A keresési utvonalak listdjabol tdrdlhetsz egyet vagy tobbet Az
alapértelmezésti keresési uitvonalakat (aktudlis, C ) nem torolheted

QUIET

Nem létez§ konyvtar nem rakja ki a figyelmeztetést, ha ezt a kulcsszét hasznédlod

Vévdav

PathaddDfl:Df2:

A keresési utvonalakhoz hozzaadja a 'Dfl ' és a 'Df2 ' egységek gyokérkonyvtdrait is

Path add Dh2:b#?

A keresési utvonalak listajdhoz hozzaf(izi a 'Dh2 ' egységen 1év§ els§ ol>an konyvtarat, amelynek 'b’
berttivel kezdSdik a neve

PROMPT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmdtum Prompt < emlékeztetd >

Promptnak hivjuk azt a szoveget, amely egy CLI, vagy Shell ablakban jelzi, hogy a folyamat
felhaszndl6i szovegbevitelre var 1 x OS nél alapesetben ez egy szdm és egy jobbra mutatdé kacsacsGr
(1 >), 2 x-tdl kezdve az utvonalnév, és egy kacsacsSr jobbra (késziilék konyvtar >)

emlékezteté

Egy barmilyen szabvany AmigaDOS fiizér, amelyet ezutdn promptként kirak a DOS Ezenkiviil
hasznélhatsz néhany helyettesit§ fiizért is, melyek a kovetkezSk

%S

Az aktudlis konyvtar az utvonaldval egytitt

%N

Az aktudlis folyamat szdma %R

Az utolsonak futtatott program visszatérési értéke (> =2 x)

Az alapbedllitasu prompt Cli-nél a '% N >', mig Shellnél a '5?S> ' (Az 'S Shell-Startup'
4llomanyban van az alapbedllitds )

PéVda

Prompt "AMIGA task: %N, utvonal: %S, inputra varok: > "

A Shell vagy Cli ablak promptja ezentil a kovetkezd§ lesz 'AMIGA task < taszk szam > , dtvonal
< utvonal > , inputia varok > '

Prompt "DATE** > "

A prompt ezentul kijelzi az aktudlis ddtumot és az id6t is valahogy ig> ‘'vasdrnap 0l-jan 7802 03 5S
>' A flizérben 1év8 két forditott aposztréf az ASCIT #96 kodd karakter nem az 'alt+a' (Angolul
'back tick' nek hivjdk és az AmigaDOSban kiemelt szerepe van jelesen a kozcjuk foglalt parancs

eredményét adja vissza ) A "*' (csillag) karakter jelen esetben azt jelzi a DOSnak, hogy minden prompt
kifratdskor hajtsa végre az el6tte 1évé parancsot

PROTECT (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum Protect [FILE] < 4llomény > f ADD | + | SUB | -] fS|P|A|R|W | E | D] [ALL] [QLIET]
sablon  FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S,ALL/S,QUIET/S

A parancs segitségével hatdrozhatod meg egy vagy tobb édllomdny védelmi bitjeinek allapotat A
védelmi bitek a? allomanvok egv-cev I8llemL"S tulajdonsadat hntam~nV vrgy j~r~™,u n- g
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H (hidden) Az alloman> elméletileg nem listazhatd (jelenleg az AmigaDOS ezzel nem foglalkozik)

A (archived) Az alloman>rol backup, masolo, vagy archivdlé programmal mdsolat késziilt Eg>es
masold, backup, és tomorit§ (archivdld, mint Lha, Lzx) programok elGszeretettel allitgat)ak ezt a bitet
P (pure) Az dllomdny rezidenssé tehetd a Resident parancs segitségével

S (scnpt) Szoéveges édllomany, mely bizonyos szintaktika szerinti parancsokat, egyebeket tartalmaz

R (readable) Az allomany tartalma megjelenithetd

W (writeable) Az allomény tartalma mddosithatd

E (executable) Az édllomdny a Run paranccsal, vagy anélkiil végrehajthat6

D (deletable) Az dllomany térolhetd

Ezek a védelmi bitek szépek és jok, de rendszerint csak az AmigaDOS (vagy az sem) foglalakozik az

allapotukkal A korszer(i dlloméanykezeld, és/vag> archivdlé programokban opciondlisan kikapcsolhatd
a figyelésiik és kezelésiik

A védelmi bitek dllapotdt a List parancs mutatja meg (Ha a megfelel§ betlit megjeleniti, a bit be van
kapcsolva, egyébként ki )
FILE allomany

A kulcssz6 (elhagyhatd) utan meg kell adnod egy dllomédny nevét és - ha sziikséges - az Gtvonaldt
Hasznalhatod az AmigaDOS szabvéany joker karaktereit is

S|PIAIR|WI|E|D

A megfelel§ védelmi bit betlijele, amit allitani akarsz.
ADD| +

A felsorolt védelmi biteket bekapcsolja

SUBI-

A felsorolt védelmi biteket kikapcsolja

ALL

Csak OS 2 x felett Rekurziv kivalasztdsnal haszndlhatd, a kijelolt konyvtar Osszes dllomanyainak, és
az alkOnyvtarak dllomdnyainak is allithatod a védelmi bitjeit

QUIET

Nem jeleniti meg a parancs végrehajtasakor a bitek 6j allapotét

"Példak

Protect #?.cpp -d

Az aktudlis konyvtar 6sszes C+ + forraslistijanak a 'd' védelmi bitjét kikapcsolja
Protect #? +se

Az aktudlis kdnyvtarban az Osszes dllomdny 's' és 'e' bitjét magasra allitja

QUIT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmatum Quit [ < visszatérési_kod > ]
sablon RC/N

A parancs segitségével befejezheted egy AmigaDOS parancsillomény végrehajtdsdt Ha egy
szamszer(i értéket is megadsz argumentumként, akkor a parancsallomany visszatérési értéke az lesz

visszatérésiksd
A szkript ezt az értéket adja vissza az Gt indité folyamatnak Ha ez nagyobb, mmt a Failat paranccsal
beadllitott hibak6dhmit, akkor hibaiizenetet kapsz 'Quit failed returncode [visszatérési_kod]'
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Relabel

Peldak
Quit
Quit 12

Az els@ esetben simén befejezi a végrehajtdast, a masodikban pedig 12 érték(i hibakdédot ad vissza

RELABEL (1.3, 2.x, 3.x - C))
fotmdtum Relabel < meghajté > <idjnév>
sablon  DRIVE/A.NAME/A

Egy egység kotetnevét moddosithatod a parancs segitségével Egy meghajtd a kotettievét dltaldban
formazas (Formdt) és lemezmadsolds (DiskCopy) alatt kapja Néha azonban sziikséges lehet ennek
megvaltoztatdsara

meghajté

A meghajté neve pl DfO , DhO , stb

djnév

A meghajté uj kotet neve Erre ugyanazok vonatkoznak, mint a s/abvany AmigaDOS
bejegyzésnevekre Maximum 30 karakter hosszli lehet, nem tartalmazhat Kkitiintetett karaktereket, ha
sz6k6z van benne, idézdjelbe kell tenned, stb (kettEspontot ne teg>él a végére')

i&da

Relabel DfO: "Enyim Workbench"

A 'DfO '-ban 1évé lemez kotetneve 'Enyim Workbench ' lesz

REMRAD (1.3, 2.x, 3.x - C)

formdtum Remrad <egység > [FORCE]
sablon DEVICE, FORCE/S

A parancs segitségével egy kotott méretli ramlemezt - un Rad egységet - tdvolithatsz el a rendszer
lemezegységei kozul A Rad egy specidlis ramlemez, amely szoftver reset utdn is megdrzi a tartalmaét,
a mérete kotott, majdnem mindenben ugy viselkedik, mint egy szabvidny lemezegység, tehat
formézhatod, inditélemezzé teheted (A gép kikapcsoldsa nélkiill csak a RemRad parancs segitségével
szabadulhatsz meg téle )

egység

A 2 x-es OS-t6l kezdve tobb Rad lemezed lehet, ezzel a paraméterrel hatdrozhatod meg, melyiket
akarod torolni a készuléklistabdl

FORCE

A Rad -t6i elég nehéz megszabadulni, de ha hivatkoztal ra, vagy 'assignoltad’, akkor még nehezebb

A parancsot ezzel az opcidval haszndlva, a haszndalatban 1évé Rad -ot is tor6lheted és nem kapsz
'Device in use', vagy ennek megfelel§ lizenetet

Példa
RemRad force

A készuléklistabol eltavolitia a Rad bejegyzést, még ha az haszndlatban van is A kovetkez§ reset
utdn el is tlinik
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RENAME (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formdtum Rename [FROM] < forras > [TO|AS] <cél> [QUIET]
sab\oti FROM/A/M,TO = AS/A,QUIET/S

A paranccsal dtnevezhetsz vagy dtmozgathatsz egy vag> tobb dlloman>t, illetve kon>vtarat

FROM forras

Annak az dllomdnynak a neve - ha kell, az utvonaldval egyiitt -, amelyet 4t akarsz nevezni A
kulcsszé elhagyhatd

TO|AScél

Az allomény Uj neve Ha itt mas utvonalat adsz meg, mint a 'forrds'-ndl, akkor a parancs atmozgatja
az alloményt az Gj utvonalra (az eredetit letorli), hasonléan a Move parancshoz Ha il>en néven mar
létezik allomany a megadott ttvonalon, akkor a parancsot nem hajtja végre

QUIET

Csak OS 2 x-t6l A parancs nem jeleniti meg a végrehajtds menetét

iéldak

Rename egj_allomany masik_allomany

Az aktudlis konyvtarban 1év6 'egy_allomany' nevl dllomdanyt dtnevezi 'mdsik_&llomany' neviire

Rename egy_ dllomany DfO:illoménjok/masik_allomany

Az aktudlis konyvtarban 1év6 'egy_dllomédny' nevl alloményt &atmozgatja a 'DfO allomdnyok’
utvonalra 'mdsik_&allomany' néven

REQUESTCHOICE (csak 3.x - C:)
totmdium RequestChoice < tétel> < szoveg> <gombok> [PUBSCREEN <képerny6">]
sablon TITLE/A,BODY/A,GADGETS/M,PUBSCREEN/K

A parancs segitségével AmigaDOS, vag> ARexx szkriptekbSl lehet megjeleniteni egy kérdezd
ablakot Amikor a felhaszndl6 kivalaszt egy gombot, a parancs a gomb szdmadval tér vissza, amelyet a
kornj ezeti valtozdk segitségével kérdezhetiink le

tétel

Az itt megadott szoveg jelenik meg a kérdezd tételsoraban A paraméter nem maradhat el, ezért ha
semmilyen tétel szOveget nem akarsz megjeleniteni, akkor egy tires flizért kell megadnod

szoveg

A kérdezd szovege a kérdés, amit fel akarsz tenni a felhaszndlonak, stb Pl ,,Komol>an le kivdnod
torolni a DhO tartalm4t?" Ezt a paramétert sem hagyhatod ki' Ha nem akarod megadni, szinten egy
ires fuzért (' ") kell haszndlnod (érdekes lehet egy tétel és szoveg (és gombok) nélkiili kérdez8) A
szOveget nem muszaj eg} sorban megjeleniteni ahol a '*n' karakterekkel taldlkozik a parancs, ott a
sort leton

gombok

Azokat a szavakat sorolhatod fel itt egymdstol '| karakterrel elvdlasztva  amelyeket viszont
szeretnél latni, mint a gombokban 1évS szoveget Amikor a megjelend kérdezében ezutan a felhasznéld
eg> gombot kivélaszt, ennek a gombnam a sorszamdt fogja visszadni a parancs A gombok szépen
sorban, balrdl jobbra fognak megjelenni, a kérdezd szélességében egyenletesen elosztva A bal szélsé
gomb az 1 szamu, a mellette 1év§ a kettes és igy tovabb A kivétel az utolsé (a kérdezd jobb szélén
levd) gomb, amelynek értéke 0 (igy kényelmesebb a 'mégsem’, 'nem’' és 'kilépés' (cancel, no, quit)
opciok kezelése)
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PUBSCREEN
Az opcid segitségével barmely 1étezd nyilvdnos képerny6n megjelenitheted a kérdezst, csak a
képernjé nevét kell a kulcsszé utdn megadnod A legtobb program 'about -ja tartalmazza a program
képernyGjének nevét, ha mégsem, akkor mas dton is megtudhatod
PELdAk
Set number 'RequestChoice " " "Valassz egy szamot:" "112131410"
Echo "A vilasztott szam a : $number"
Ez a szkriptrészlet kitesz egy kérdezSt, melybSl gombnyomadssal kivalaszthatsz egj neked tetszd
szamot 0-4-ig A Kkivalasztott szamot ezutdn az Echo parancs segitségével megjeleniti
Set continue 'RequestChoice szkript "Folytassam???" "Igen| Nem"'
If val $Scontinue EQ 0
Echo "OK! Vége."
Quit
EndIf
Echo "Folytatom..."

A szkriptrészlet megkérdezi a felhaszndldt, hogy folytassa-e a végrehajtast A valasztol fiiggden
befejezi vagy folytatja

REQUESTFILE (csak 3.x - C:)

formatum RequestFile | < tovdbbiopciSk > |

saUon DRAWER, FILE/K, PATTERN/K, TITLE/K, POSITIVE/K, NEGATIVE/K,
ACCEPTPATTERN/K, REJECTPATTERN/K, SAVEMODE/S,  MULTISELECT/S,
DRAWERSONLY/S, NOICONS/S, PUBSCREEN/K

A parancs segitségével a szabvan} ASL allomanykérdezét jelenitheted meg, amelybdl a felhasznald
kényelmesen kivédlaszthat egy allomdn>t vagy konjvtdrat A parancs a kivalasztott dllomdny nevet adja
vissza idézGjelek kozé foglalva Ha egyszerre tobb dllomény lett kivalasztva, az dlloman>ok neveit a
konzolra kiildi, a visszatérési érték pedig 0 lesz A kérdez§ 'Cancel' gombjanak kivalasztdsakor a
visszaadott érték 5 lesz, ameljet az 'If Warn' Allitassal detektdlhatsz A parancs Oonmagaban -
kulcsszavak nélkiil is kiadhat6, ekkor egy alap ASL dllomdnykérdezét jelenit meg Minden
kulcsszohoz tartozik egy alapbedllitds, amit az elhag>dsakor a kivalaszté felhasznél

DRAWER konvvtar

A kérdez$ a megadott konyvtar tartalmat mutatja az utvonaldt az Gtvonal mez&ben megjelenitve

FILE allomany

Az 'dllomédny' nevli allomdny lesz az alapbedlhtdsu 'kivédlasztott' dllomédnj Ha ez nem a gjokéi
konyvtarban van, a DRAWER kulcsszéval kell megadnod az utvonalat

PATTERN minta

Az édlloméanykérdezd csak azokat az dllomédnyokat fogja megmutatni, amelyek megfelelnek a kulcsszd
utdn megadott behelyettesité mintdnak

TITLE szoveg

Az allomény kivalasztd ablak tételsoraban megjelend szoveg, amely max 30 karakterbdl éllhat

POSITIVE sziveg

A kivélaszté 'Ok’ (bal széls6) gombjdnak szovegét cserélheted ki a kulcsszé utdn megadottra (pl ha
betoltésre hasznalod a kivalasztot, akkor a 'load , ha mentesre, akkor a savc sz-ui natimiud K/>

NEGATIVE szoveg
A 'Cancel' gomb szovegét cserélheted le
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]
ACCEPTPATTERN minta

Az itt megadott mintat d felhaszndld nem véltoztathatja meg
REJECTPATTERN minta

Az itt megadott mintdnak megfelel§ bejeg>zésneveket az dllomdnykérdezd nem fogja megmutatni
SAVEMODE

Az in mentési modban nyitja meg az dllomanykérdezSt Ilyenkor a multiselect opcid le van tiltva

DRAWERSONLY

Az allomédn)neveket ilyenkor nem valaszthatja ki a felhasznald

MULTISELECT

A felhaszndlé tobb dllomanyt is kivalaszthat Ilyenkor a kivdlasztds alatt le kell njomni a shift
billentytit is

NOICONS

A kérdez8 nem mutatja az ikondllomanyokat, hasonléan a 'rejectpattern P info' hasznilatdhoz
PUBSCREEN képerny6
A kérdezd a megadott nevii képernyén nyilik meg
*Példa
UnSet konyvtar
Set konyvtar 'RequestFile DRAWERSONLY'
If "$konvvtar" EQ "*S$Skonjvtar”
Echo "Nem volt kivalasztas"
Else

Echo "A valasztott konyvtar neve: Skonyvtar"
EndIf

UnSet konyvtar
A szknptrészlet megnyit egy dllomdnykérdez6t, amelyben csak a kon>vtdarneveket listdzza ki, majd ha
a felhaszndlo kivdlaszt egy kon>vtarat, azt egy lizenet kiséretében megjeleniti Egyébként kiirja, hogy
nem volt kivélasztés

A kivalasztott konyvtdr nevét a 'konyvtdr' helyi korn>ezeti véltozo tirolja (A |elen esetben az If nem
a RequestFile visszatérési értékét vizsgédlja, hanem a valtozo tartalmat)

RESIDENT (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formatum Resident [NAME] < program> [ < tovabbi_opciék > ]
sab\on NAME,FILE,REMOVE/S.ADD/S,REPLACE/S,PURE=FORCE/S,SYSTEM/S

A parancs segitségével betolthetsz a memoridba eg> programot, amely rezidensen ott marad, és
hivatkozaskor innen indul el és nem héttértdarolérél Ez olyan parancsokndl hasznos, amelyeket
tobbszor egymds utdn kell futtatni (példdul Directory Opusndl érdemes az Lha-t rezidensen a
memoridban elhel>ezni, mert lerévidil az Lha-val tomoritett dllomanyok kezelése az "LhaDirDOpus'-
on keresztiil)

Alapesetben csak olyan programot lehet rezidenssé tenni, amelynek a 'pure' védelmi bitje magasra
van éllitva Ez a Commodore szabvanyt haszndlé programokndl rendszerint igy van Az, hogy egy
program rezidenssé tehet§ vagy sem, 10-bél 9 esetben le van irva a manudljaban

A parancs 6nmagaban kiadva megjeleniti a rezidens programok listajat

NAME

Opcionadlis kulcsszd, a rezidenssé kivant program nevét vezeti be
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Run
.

program

A program neve az Utvonaldval egyiitt

REMOVE

A rezidens listabdl torolhetsz eg> programot az opcid segitségével 2 x OS-tSl kezdve az opcid
haszndlatdval barmely bels§ parancsot is kikapcsolhatsz

ADD

Elhagyhaté opcio

Replace

Ha a kulcsszé utdn nem adod meg egy program nevét, kilistdzza a rezidens parancsokat Ha egy

programnevet is megadsz utdna, azt felveszi a rezidens listdba Ha ez mar létezik ott, akkor azt torli, és
az Uj valtozatot rakja fel

OS 2 x-tdl kezdve, ha a megadott program nincs a rezidens listdban, a parancs hibakddot ad vissza A
‘remove’ opcidval kikapcsolt bels§ parancsot is ezzel az opcidval lehet visszakapcsolni

PURE|FORCE

Az opciok haszndlata kikiiszoboli azt a hibailizenetet, melyet akkor kapsz, ha egy alacsony pure

védelmi bitu programot akarsz rezidenssé tenni Figyelj oda, mert csak programdllomédnyt szabad
rezidenssé tenni, adatot nem'

SYSTEM

Az opci6 haszndlatdval letilthatod, hogy egy program tordlhetd legyen a rezidens listdbdl

PéUAV

Resident D C:Delete

A parancs rezidenssé teszi a 'C ' késziiléken 1év6 'Delete’ nevli parancsot 'D' néven Ha ezutdn a
rezidens 'Delete’ parancsot akarod haszndlni, elég csak eg> 'D' betlivel hivatkozni ra

Resident Dir REMOVE

Eltivolitja a rezidens listdb6l a 'Dir' parancsot

RUN (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

iotmauim Run < parancs > [ + < tovabbi parancsok > ]
saVAoti COMMAND/F

A parancs betolt és elindit egy futtathaté dllomdnyt, amely eg> Uj (héttér) folyamatban fog futni A
parancs levélasztja a programot az ot elindité Ch rdl vag> Shellrél, tehdt azt tovdbbra J* hasznalhatod
Mivel az 6j folyamat nem nyit maganak konzolablakot, az lizenetek megjelenitésére tovabbra is a
sziil§ folyamat ablakdt haszndlja Ha teljesen le akarod vdlasztani az uj folyamatot, at kell irdnyitanod
annak kimenetét mdshovd (példaul > NIL , >PRT)

parancs

Egy futtathaté allomdny neve ha sziikséges - a teljes utvonaldval egyiitt A Run nem elemzi a
parancssor tartalmat, azt atadja az elinditott folyamatnak

+ tovabbiparancsok

TObb programot is futtathatsz egyetlen Run paranccsal, ha tovabbi programok neveit is megadod a
parancssorban egy '+ ' (plusz) jellel bevezetve

PéLAGK

Run Copy forras cél+

Echo "Masolas befejezve!"

A parancs a héttérhen dtmésolia a 'forrds' t a 'cél' ba, maid ha a madsolést befejezte, megjeleniti a
'Mésolas befejezve ilizenetet az indité ablakban
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Run Execute "Ram:T/szkript"

A parancs a hé'ttérben fogja futtatni a szknptet

Run Dir > Prt: OPT A

A parancs a nyomtatédra kiildi az aktudlis kon) vtar tartalmat

Run > Nil: Calculator

A parancs elinditja a zsebszdmoldgépet A >Nil azért kell, hogy be tudd csukni az indité ablakot
Run Format DRIVE Dfl: NAME iires +

Install Dfl: +

Echo "A formazas és installilas befejezve!"

A parancs a héttérben futva leformdzza és inditdlemezzé teszi a Dfl eszkdzben 1év4
hajlékonylemezt, majd sz6l, ha befejezte

SEARCH (1.3)
fotmatum [FROM] < konyvtar|minta> SEARCH < fiizér > [< tovabbi opciok >]
sablon ~ FROM/M,SEARCH/A,ALL/S,NONUM/S,QUIET/S,QUICK/S,FILE/S, PATTERN/S

A parancs segitségével dllomanyokban kereshetsz egy flizért vag> egy mintdit Ha megtaldlta, a
parancs &ltal visszaadott érték 0 lesz, egyébkent figyelmeztet6 (WARN) koéd A keresés alatt
hasznalhatod a Ctrl +e és Ctrl+f billentylizetkombindciokat a keresés abbahagydsara, illetve a
kovetkez$ alloméanyba kiildésére

A parancs az egyes sorokbdl csak az els§ 256 karaktert veszi figyelembe, és a CR karaktert fogadja el
sorvég jelnek

2 x OS folott a 'search' kornyezeti valtozoban hel>ezi el a keresett fiizért, vagy mintdt, és a
kovetkez$ kereséskor a parancsot keresett fiizér nélkiil haszndlva onnan veszi azt

FROM

Elhagyhat6 kulcsszo

konyvtar | minta

Az itt megadott konyvtarban, vagy a behelyettesité mintdnak megfelel§ dllomanyokban fog keresni
SEARCH

Elhagyhat6 kulcsszd, amennyiben a 'fiizér' a parancs mésodik argumentuma

fiizér

Ezt fogja keresni a parancs Ugyanazok vonatkoznak rd, mint barmely szabvany AmigaDOS fiizérre
ALL

Rekurzivitds bekapcsoldasa a kerese&t az alkonyvtarakban is elvégzi

NONUM

Nem jeleniti meg a sor szdmat

QUIET

Nem jeleniti meg a taldlt sorokat Lopakodd tizemmaod

QUICK

A megjelenitéshez egy kompaktabb formdt hasznél

FILE

A megadott nev(i dlloményt keresi és nem szdvegrészletet

PATTERN
Coah * 70 2 Ji. w4l s\ Kuitaaz,o jt/lz;i, frugy a Kcjre"CMiez limital dUldl 1lCg
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L ]

iévdalt:

Search Sys:Include/Exec/#?.h sig?_#?

A parancs segitségével megkereshetsz a 'Sys:Include/Exec’ konyvtarban minden '.h' Kiterjesztést

4llomanyban egy olyan szovegrészletet, amely els§ hdrom karaktere 'sig’, utdna bdrmilyen karakter
dllhat, ezt koveti egy '_' (alsé kotgjel), majd barmilyen karakterek csoportja.

Search kétkezes/tnt "spagetti vvesztern” ALL

A parancs a 'kétkezes/tnt' konyvtarban (és annak alkOnyvtaraiban) keresi a 'spagetti wesztern' fiizér
barmely elSforduldsat.

SET (1.3, 2.x, 3.x - belsd)

formatum: Set < véltozénév > [< fiizér >]
sablon: NAME,STRING/F

Egy helyi kornyezeti véaltozé tartalmat adhatod meg, vagy modosithatod a parancs segitségével.Helyi
valtozonak azt a véltozdét nevezziik, amelynek tartalma csak abbdl a folyamatbdl érhet§ el, amelyben az
definidlva lett. (Egy teljeskort kornyezeti valtozot a SetEnv paranccsal tudsz meghatérozni.)

név

A valtozo hivatkozasi neve ez lesz ezek utan.

flizér

A valtozo6 értéke vagy tartalma lesz.

« Példa:

Set Fejsz=stupid DateFonnat=0 CopyFlags= Escape \

Ezekutdn ugyanebben a folyamatban a 'fejsz' valtozé tartalma 'stupid’, a 'DateFormaf értéke 0, a
'CopyFlags' valtozot torli, a kornyezeti valtozok koziil, és az aktudlis Escape karakter pedig a '\' lesz.

SETCLOCK (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formatum: SetClock {LOAD|SAVE|RESET}
sablon: LOAD/S,SAVE/S,RESET/S

A parancs a hardverdra beallitdsdra és lekérdezésére szolgdl. Csak olyan gépeken miikodik,
amelyekbe be van épitve, vagy egy késGbbi bdvitéssel csatlakoztatva lett egy éramodul.

LOAD

A hardveréraban térolt id6t és ddtumot a rendszeréraba masolja. 1.3-ndl a Startup-sequence
tartalmazza ezt a parancsot, 2.x-t8l kezdve egy - a romban tdrolt - rutin gondoskodik errdl a rendszer
inditdsakor.

SAVE

A rendszerid6t és datumot masolja a hardveréraba.

RESET

Mivel sok program szemetel a hardverdra regisztereibe, kellett egy parancs, amivel djra lehet inditani
az orat, ha ilyesmi lizenetet kapsz: 'Battery backed clock not found'

SETOATE 11.3 . C_ 2.x, 3.x - belsd)
iotmétam: SetDate < allomany | minta > [< datum >] [<id6>] [QUIET] [ALL]
sablon: FILE/A,WEEKDAY,DATE, TIME,ALL/S

A paranccsal egy vagy tobb bejegyzés utolsé modositasinak idejét tudod megvéltoztatni. Ezt a
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datumot és id6t a List paranccsal tudod megnézni Ha a paiancs argumentumaként nem adsz meg id6t,
és datumot, akkor az aktuélis ddtumot adja neki

allomany | minta

Annak a bejegyzésnek a nevét adhatod itt meg, amelynek daitumét modositani akarod OS 2 x folott itt
egy mintdt is megadhatsz, amelynek megfelel§ nevii bejegyzések datumén végzi el a mddositast

datum

Egy érvényes ddtum, melyet a kdvetkezd formatumban adhatsz meg NN-HHH-EE, vagy a hét egyik
napjanak nevével

idé

Egy érvényes idSpont, melyet a kovetkez§ formatumban adhatsz meg 66 pp mm. 24 Ords
formdtumban Ha a percet és masodpercet elhag>od, azt 00-nak veszi

QUIET

Nincs lizenet.

ALL

A megadott kdnyvtarban 1évS bejegyzések datumét és idejét is beallitja.

Pédak

SetDate dllomany 01-jan-98 12:15

Az aktudlis konyvtarban 1évg 'dllomany’ nevii dllomdany utolsé moddositdsinak datumat és idejét 1998
januar 1 12 6ra 15 percre éllitja.

SetDate dllomany yesterday

A fenti dllomany ddtumat az aktudlis rendszerddtumhoz képest egy nappal visszadllitja, az id§ marad,
ami volt
Setdate *.Cpp

Az aktudlis kOnyvtarban 1évG 6sszes C+ + forrdsdllomdny datumat és idejét az aktudlisra allitja.

SETENV (1.3, 2.x, 3.x - belsd)

formatum SetEnv < valtozonév > [< fiizér >]
sabYon NAME.STRING/F

A parancs segitségével egy teljeskor(i kdrnyezeti valtoz6 tartalmét tudod meghatdrozni, vagy torolni
A teljeskor(i valtozé tartalmat barmely folyamat kiolvashatja, vagy megvdltoztathatja és abban is
kiilonbozik a hel>i vdltozoktdl, hogy nem a memoridban, hanem az Env egységben tdrolja

valtozonév

Eg> név, amelyre hivatkozhatsz Erre a névre ugyanolyan korldtozdsok vannak, mint barmilyen

AmigaDOS éllomédnynévre, 1évén, hogy ténylegesen a DOS a vidltoz6 tartalmdt az Env egységben
ugyanezen nevii dllomanyban térolja

fiizér

A viéltozé tartalma ez lesz

PéVdav

SetEnv KickStart 39.106

A KickStart nev(i teljeskor(i kornyezeti valtozé tartalma a '39 106" fiizér lesz
SetEnv KickStart

Torli a KickStart valtozo értékét
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SETFONT (2.x, 3.x - C:)
formatan SetFont<fontnév> <fontméret> [SCALE][PROP]|[ITALIC][BOLDI1[UNDERLINE]
satton NAME/A,SIZE/N/A,SCALE/S,PROP/S,ITALIC/S,BOLD,/S,LNDERLINE/S

Bedllithatod a Ch folyamatban hasznalt fontkészletet, a méretét és a stilusit Ezzel lecserélheted azt a
csunyacska topazt a WB FontPreferences program nélkiil

fontnév

Az 0j karakterkészlet neve, amelynek a 'Sys Fonts'. vagy a 'Fonts ' konyvtarban kell lennie A
karakterkészlet lehet sztenderd 'bitmap', vagy méretezhet$ 'outhne’

fontméret

A karakterkészlet mérete Bitmap esetén, ha ilyen méret nincs, a kovetkezd létez8 méretet fogja
haszndlni

SCALE

Ha a megadott méret(i bitmap font nem létezik, de hasznélod ezt a kulcssz6t, akkor atméretezi

PROP

A kulcsszé segitségével haszndlhatsz (in  proporciondlis, azaz o])an fontokat, melyekben az egyes
karakterek kiilonb6z8 szélességlieck lehetnek Ha e kulcsszd haszndlata nélkill akarsz proporcionalis
karakterkészletet megadni, akkor a 'objekt not of required type' lizenetet kapod

ITALIC

A fontkészlet irasmddjanak stilusa lehet ddlt,

BOLD

kovér,

UNDERLINE

vagy aldhuzott is

Péask

SetFont siesta 12 SCALE

A 12 pont magas siesta karakterkészletet fogja hasznalni

SetFont ruby 16 BOLD UNDERLINE PROP

A 16 pont magas ruby proporcionalis készletet fogja hasznélni, kovéren és aldhizva

SETKEYBOARD (2.1, 3.x-C:)

iotmdlum SetKevboard <biUentyi'térkép>
saUoti KEVMAP/A

A parancs segitségével lecserélheted a rendszer dltal haszndlt billentytizettérképet anélkiil, hogy a
Locale Preferences programot haszndlndd A billentjlitérkép eg> téblazat, amely megadja a billenty(i-
zeten len>omott egyes gombokhoz tartozé karaktereket

A billenty(itérképet 4altaldban a kiilonb6z8 nyelvteriiletek sajatossdgainak megfelel§ billentytizetek
miatt kell megvéltoztatni Pl az Amiga alapesetben az USA billenty(izettérképet haszndlja, de a
hazédnkban 1év8 gépek tobbsége német billentylizettel rendelkezik Ezeknél sok betli mdshol van Az
Extrds lemez Tools konyvtdrében kell lenni egy programnak (keyto> - 1 x. ke>show - 2 x), amely
megjeleniti az Amiga billenty(izetének rajzolatat és az egyes billenty(ikhoz tartozé karaktereket

billentyu'térkép

“~sy fiIrfatflllomanv neve umel} a 'Devs kcymaps' konyvtarban van, és altalaban egy orsyagnév
roviditése Ha esetleg mashol tartod a billentytizettérkép allomdnyokat, akkor a teljes elérési titvonalat
is meg kell adnod'
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A
Példa
SetKeyboard Hu
Ezekutan a gep a magvar billentytzettérképet fogja haszndlni

SETMAP (1.3, 2.0x - SystSystem)

formatum SetMap < billentyiitérkép >
saVAcm KEYMAP/A

A parancs segitségével lecserélheted a rendszer dltal haszndlt billentytitérképet
billentyiitérkép

Egy adatdllomany a Sys Devs/Keymaps konyvtarbol

Lasd meg a SetKejboard parancsnal'

SETPATCH (1.3, 2.x, 3.x - C:)
formatum SetPatch [REVERSE] [NOCACHE] [QUIET] [NOAGA]
satton QUIET/S,NOCACHE/S,REVERSE/S,NOAGA/S

Az Amiga Kickstartjdban van par rutin Mivel ez program, és mint koztudott, nincsen program hiba
nélkiil, a javitdsardl valahogyan gondoskodni kellett, hiszen nem lehet hetente Romot cserélni egy
szamitdgépben

Ez a parancs a Kickstart Romban 1év6 hibak kijavitdsara szolgdl Ennek a parancsnak a Startup-
sequence elején kell lennie, és még anélkiili inditdas esetén is érdemes lefuttatni Ha a parancsot
6nmagaban adod ki, a verzié adatai utdn felsorolja a javitdsok listdjat Nekem pl a 40 16-os van meg

R

Csak 1 3 OS-nél Az IMB-os gépeknél a Rad megmarad reset utdn is (més a reset hatdsa fél és
egymegds gépeken')

QUIET

OS 2 x folott Nem listdzza ki a javitdsok listdjat

NOCACHE

Csak OS 2 x folott Az adat cache hasznélatat tiltja le, ha van a gépben (kompatibilitdsi problémaknal
J6)

NOAGA

OS 2 x folott Az AGA mddot tiltja le (szintén csereszabatossigi problémdk esetén hasznalhatd)

Példa

SetPatch >Nil: QUIET

Na ennek a parancsnak kéne a Startup sequence elején lennie A parancs egyébként kijavitja a
Kickstart némely hibdjat anélkiil, hogy errdl tajékoztatast killdene a konzolra

SKIP (1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)
formatum <cimke> [BACK]
saVAon LABEL,BACK/S

A paranccsal egy szkript dllomanyban tudod a végrehajtast a cimkéhez kiildeni Hatédsa hasonlé a
Basic Gotoéhoz

Ha a parancs végrehajtdsa sordn egy EndSkip paranccsal taldlkozik, az visszakiildi a végrehajtast a
Skip utdn kovetkezd$ elsé parancshoz (ilyenkor ugyanolyan, mint a Basic Gosub)




Sort
L 3

cimke

Egy sz6, amelyet a parancs keresni fog a szkriptben ha nem adod meg, akkor egy maganyosan allé
Lab parancsot keres (ezt hivjuk null cimkének) Ha a parancs nem taldlja a megfelel§ cimkét, akkor a
'Label not found b> Skip tzenetet kiildi

(1 3 OS-nél a 'Lab cimke' parancsnak minden esetben a sor elején kell dllma, kiildnben nem taldlja
meg Csak semmi indencié' (Fejsz kedvéért indencidnak azt a beljebbirdst nevezziik, amikor a
programunk sorait a strukturdjatdl fliggen tab. vagy szOkoz karaktéi(ekk)el beljebb irjuk mint egy
masik sort)

BACK

A parancs alapesetben csak az utana 1év6 szknptrészletben keresi a cimkét E kulcsszd haszndlatdval
tudod rabirni, hogy az elStte 1év6 cimkéket is figyelembe vegye

Péladk

Skip cimke

< béarmi >

Lab cimke

< akdrmi >

EndSkip

Ha a végrehajtas eléri a Skip cimke parancsot, akkor a Lab cimke utani els§ sorra ugrik kihagyva a
'barmi' szknptrészlet sort, vag> sorokat Ezutdn mindaddig az 'akdrmi' részletet hajtia végre, amig el
nem én az EndSkip parancsot Ekkoi visszatér a Skip cimke utdni sorra, és végrehajtja az itt kovetkez§
részt

Skip

A végrehajtast a kovetkez6 Lab parancs utani sorra kiildi

SORT (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum Sort [FROM] < forras > [TO] <cél> [COLSTART <szam>] [CASE] [NUMERIC]
saWon FROM/A.TO/A,COLSTART/K,CASE/S,NLMERIC/S

A parancs egy szOveges dllomdny sorainak abi* rendbe szedését végzi el Ezt az ASCII kdédok
emelked§ sorrendjében végzi, ug> hog\ senki ne csoddlkozzon azon. ha az ékezetes betlik nem a
helytikre kertilnek (Elol a szdmok, aztdn az angol abc betlii, majd az irdsielek, ékezetes- es kiilonleges
karakterek ) (1 3 OS esetén a parancs kis- nag>betti érzéken}, tehdt a nag>betiik el6bb vannak )

A parancs haszndlja a vermet, ezért anndl nag\obb dllomdnyok rendezése eseten a Slack paranccsal
azt névelni kell'

FROM forras

A kulcsszé utdn kell megadnod annak az allomdn>nak JZ utvonalat es nevet, amelynek sorait rendezni
akarod A kulcsszd elhagyhatd

TO cél

A kulcsszd utdn annak az alloménynak a neve kell, hog> kovetkezzen, amehikben a rendezett sorokat
tarolni akarod A kulcssz6é elhagyhaté Ha ug\anazt a nevet adod meg célnak es forrdsnak, a parancs
nem csindl semmit

COLSTART szdm

Annak a karaktéi oszlopnak a szdmat adhatod meg, amelytSl a rendezés kezd&dik

CASE

Csak 2 x OS-t6l Ha ezt a kulcsszét hasznélod, a parancs mégis kis-nag>bet(i érzékeny lesz

NUMERIC
A sorokat ugy nézi, mint szdmokat Nem tudom ez mit jelent, de csak szdmokkal kezd8d§ soru
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4dllomanyokat rendez konekten, szoveges dllomdnyokat oss/e-viss/a A NUMERIC kulcsszo
érvényteleniti a CASE-t

VéUdlt
List > listfile
Sort listfile listfile.sort COLSTART 41

Kilistdzza az aktuélis konyvtar tartalmat, majd azt datum szerint sorbarendezve a 'listfile sort'
dllomanyba irja

Sort "konyvek cimei" "rendezett cimek"

A 'konyvek cimei' dllomany tartalmat betlirendbe szedve a 'rendezett cimek' dllomanyba irja

STACK {1.3 - C:) (2.x, 3.x - belsd)

formdtum Stack < méret >
saWon SIZE/N

Az OS minden folyamatnak biztosit eg> munkamemoridt, melyet stack-nek vag> veremnek hivunk
Ezzel a paranccsal lehet lekérdezni, illetve bedllitani ennek a méretét A verem mérete alapként
mintegy 4000 béjt, ami a legtobb program ¢és parancs szamdra elegendd, de vannak olyan programok,
amelyek t6bb munkamemoridt igényelnek A parancs dnmagiban megadva Kiirja a verem méretét

méret

A paraméter segitségével kell megadnod a kivant veremméretet béjtban

"Pé\da

Stack 20000

A verem méretét 20000 bdjtra allitja, amely bGven elegendd a legtobb programnak

STATUS (1.3, 2.x, 3.x - belsd)

formatum Status <fol>amat> [FULL | TCB | CLI| COMMAND]
¢Volv  PROCESS/N,FULL/S,TCB/S,CLI=ALL/S,COM=COMMAND/K

A paranccsal megjelenithetd péar informdacié az ebbdl a Chbol inditott futé folyamatokrdl Pl
felderithet eg> - a hattérben futé - folyamat szdma, hogy break szigndlt kuldhess neki, vagy
megtudhatod, fut-e a hattérben program, mielStt kikapcsolod a szamitégépet, stb A parancs
6nmagaban megadva kilistizza az éppen futé fol>amatokat

folyamat

Annak a folyamatnak a szdmdt adhatod meg. amelyikie kivancsi vagy Ha nem adod meg. az Gsszes
fol>amdtot kilistdzza

TCB

Megadja a folyamat(ok) veremméretét, globvektoiat és prioritdsét
ALL|CLI

Ugyanaz mintha 6nmagaban adtad volna ki a parancsot Lényegtelen kulcsszo
FULL

Megegyezik az egyszerre hasznalt TCB és ALL kulcsszavak hatdséval
COMMAND név

A megadott programnév folyamatanak szdmdt adja vissza
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PéW4Kk:
Status ALL
Felsorolja a Cli-bdl inditott folyamatok szamat és a programok nevét.
Break "Status COMMAND ClockPtr

A parancs a ClockPtr programnak kiild egy megéllitgjelet. Csak 2.x OS f6lott hasznalhatod, mert
hasznélja a BackTick funkciot.

Status >Ram:temp COMMAND ClockPtr
Break <Ram:teinp >Nil: ?
Delete Ram:temp

A fenti kis szkriptrészlet ugyanazt valdsitja meg, mint az el6z8 parancs, de ezt 1.3 tulajok is
hasznalhatjak.

TYPE (1.3, 2.x, 3.x-C))
formatum: Type [FROM] <dllomdny > [TO <cél>] [HEX] [NUMBER]
saUotu FROM/A/M, TO/K,OPT/K,HEX/S,NLMBER/S

A parancs segitségével egy allomany tartalmat tudod kifratni szoveges, vagy hexa formatumban.
FROM éallomany

Annak a 1étezd dllomanynak a neve, melynek tartalmat latni szeretnéd. OS 2.x-t8l kezdve itt egy
helyettesit§ mintat is megadhatsz.

TOcél

Egy allomény vagy késziilék neve, ahovéa ki akarod iratni az dllomdny tartalmat. Ha nem adod meg,
akkor abban az ablakban irja ki, melybdl a parancsot inditottad (vagy a szabvanyos kimenetre).

HEX|OPTH

Hexadecimadlis formdban jeleniti meg.

NUMBER |[OPTN

A sorokat megszamozza.

AR

Type Munka:allomdny.bin OPT H

A megadott allomanyt hexadecimalis formdtumban irja ki a képernyGre.
Type allomany.txt

A megadott dllomany tartalmat kiirja a képernydre.

Type Munka:doksi.txt Munkardoksik/doksi.txt

A megadott szoveges dllomdnyt dtmdsolja a Munka: egységrél a Munka:doksik konyvtérba.

UKALIAS (2.x, 3.x - belsd)
fotmdvum: UnAlias <név >
sablon: NAME

Egy el6z6leg az Alias paranccsal elkészitett dlnevet tordlhetsz el az Alias-listdbdl a parancs
segitségével.

UETI Egy mar I7+2<5 aliitiv.

¥é\da:

UnAlias xcopy

Az xcopy anevet torolte az anév-lisjdbol.
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UNSET (2.x, 3.x - belsd)

formatum UnSet [ < név > ]
sablon NAME

A parancs segitségével eg> helyi kdrnyezeti valtozét térdlhetsz a helyi valtozélistabél.

név

A megadott nevli véltozdt tordlheted a listdbol Ha nem adsz meg véltozdénevet, akkor felsorolja az
aktudlis helyi kornyezeti véltozokat

Pé\da

LnSet

Kilistdzza a helyi korn>ezeti valtozdkat

UNSETENV (2.x, 3.x - belsd)

formatum L'nSetEnv [ < név > ]
sablon NAME

A parancs segitségével torolhetsz egy teljeskori kornyezeti valtozét a vdltozolistabél Az Env
késziilékr6l is torli az azonos nevli dllomanyt (mivel egy ilyen kornyezeti valtozd csak ig) torolhetd)

név
A vialtozé neve, amelyet torolni akarsz Ha nem adod meg, felsorolja a teljeskorti kornyezeti
véltozdékat

VERSION (1.3, 2.x, 3.x - C:)
fotmatum Version [ < dllomény > ] [ < tovabbiopciok > ]
sablon NAME,VERSION/N.REVISION/N,FILE/S,FULL/S,UNIT/N,INTERNAL/S, RES/S

A parancs segitségével lekérdezheted egy dllomén) verziészdmét, amennyiben az tartalmazza a
szabvanyos Amiga verziofuzért ('$VER ')

OS 1 x valtozattal rendelkez6k ne haszndljdk a parancsot ol>an dllomdnyon, amelyik nem a Devs ,
vagy Libs konyvtdrban van, mert guru lesz a vége'

allonianj

Annak az allomén} nak a pontos utvonala és neve, amelynek verzi6adatait meg akarod tudni Ha nem
adod meg, akkor a Kickstart és a Workbench verzidt irja ki

VERSION = szdm

Eg> szamot adhatsz meg, amelyet 6sszehasonlit a megadott dlloman) verziészdmaval Ha a magadott
szdm nag)obb, akkor 4tdllitja a 'warn' jelz6t

REVISIOIN = sziin

Az un reviziészdmot adhatod itt meg A reviziészdm a verzidszam tizedespont utdni része

A fenti két paramétert Osszevonhatod eg) szdmba - ekkor a kulcsszavak elmaradnak -, pl 40 35

RES

Egy rezidens program verzidadatait kérdezheted le

FULL

A teljes verziofuzért kifrja, beleértve a datumot is (természetesen csak azt tudja kiirni, ami az
4lloméanyban van)
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L ]

UNIT

Csak néhdny késziiléknél hasznédlhat6, amelyeknek nem nulla az egységszdma.
Példdk:

Version

Megadja a Kickstart és a Workbench verzid és revizioszamat.

Version >NIL: reqtools.library VERSION=37 REVISION=35

If Warn
Echo "A ReqTools library verzidja kisebb, mint 37."
EndIf

A szkriptrészlet leellendrzi a 'reqtools.library’ verzio- és reviziészdmat, és ha az kisebb, mint 37.35,
akkor tizenetet kiild.

WAIT (1.3, 2.x,3.x-C)
formatum: [<id6>] [SEC|SECS] [MIN|MINS] [UNTIL]
sab\on:/N,SEC = SECS/S,MIN=MINS/S,UNTIL/K

A parancs a meghatdrozott idGtartamig vagy idSpontig varakozik. Szkriptekben hasznélhaté
késleltetésre. A varakozast megsziintetni egy Break szignallal lehet, amelyet a Wait parancsnak
kiildesz.

idé

Ennyi mésodpercet vagy percet fog varni a rendszer. Alapesetben masodperc az egysége, ha nem
adod meg, 1 mdsodpercet var.

SEC|SECS

A vérakozas egységét masodpercben hatirozza meg. Ez az alapbeallitas.

MIN|MINS

A véarakozds egységét percben szdmolja.

UNTIL idépont

Egy érvényes id6t kell megadnod az 'idGpont’ argumentumban, ekkor eddig fog varakozni.

Példsk:

Wait

Egy maésodpercig vér.

Wait UNTIL 3:00

A rendszerid§ szerinti 3 6ra 00 percig var.

Wait 3 MINS : vagy Wait 180

Hérom percet var.

Run Wait UNTIL 3:00

Delete Szemetes/#?

Var 3 6raig, majd letorli a 'Szemetes' konyvtarban 1évé§ dlloményokat.

WHICH (1.3, 2.x, 3.x- C:}

{fotmatum: Which < Allomany > [RES] [NORES] [ALL]

»Won. FILE/A,NORES/S,HES/S,ALL/S:

A parancs kiirja a megadott dllomany pontos elérési utvonaldt, mar amennyiben ez benne van az
alapértelmezésli keresési utvonalak valamelyikében.
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. ]
alloinan>

Egy allomény, konyvtar vagy egység neve. amelyet keresel Logikai egységet itt nem kereshetsz, azt
az Assign paranccsal teheted meg

NORES A iezidenshstdban nem keres

RES Csak a rezidens listdban keres

ALL Az 0sszes alapértelmezésti keresési utvonalon keres, beleértve a iezidenshstét is

WHY (1.3, 2.x, 3.x - C)

formatum Wh>

Egy jo kis parancs, melyet arra haszndlhatsz, hogy kiirasd egy el6z6leg kiadott parancs visszatérési
éltékének (az utolsé hibakdédnak) megfelel§ rendszer hibaiizenetet Ilyesmirdl csak almodnak az MS
DOS felhasznaldk' Mi torténik, amikor az AmigaDOS taldlkozik egy problémdval' Kitesz egy
kicsinyke kérdezdt, vagy figyelmeztetSt, meljben kozh, hog> hiba tortént (esetleg elgurul a rendszer)
De vannak olyan hibdk, amikor nem Ilyenkor haszndlhatod a Wh> parancsot, mely konkrétan kozh a
hiba okét, valahogy ig>

Az utolsé parancs sikertelen volt, mert: az objektum 'soft link'

A fenti esetben a 233-as szdmu hibatizenetethez tartozd szoveget irta ki
Par fogalom:

SzYLtipt (sctipt, patatKsittomdny, batch t\\e, stV)

Szkriptnek hivjuk mindazon szoveges allomanyokat, amelyekben valamilyen szmtaktika szerint
parancsok és azok argomentuma(i) vannak felsorolva Ilyen pl Install szkript, ARexx szkript. DOS
szknpt, stb

Az AmigaDOS szintaxisa szerint leirt parancsok és azok argumentumainak sorozata egy szoveges
adlloméan>ban A szkriptet elinditdsa utdn a rendszer soronként értelmezi és probdlja meg végrehajtani
(kivétel a sor '," (pontosvessz§) utdn &allo részét). igy sokkal egyszerlibb az egymadsutdni parancskiadds,
mintha egyenként kéne begépelned Sket Egy szkriptet hdromféle mdédon indithatsz el 1 CLI-ben
begépeled 'Execute utvonal/szkript' Ha az Execute parancs a szokdsos helyén - a S>s C-ben - van,
akkor neki nem kell utvonalat megadnod, mert a S>s C az alapértelmezésti utvonalak egjike 2
Bekapcsolod a szkript 'S' védelmi bitjét Ilyenkor csak a szknpt nevét - és ha sziikséges - az ttvonaldt
gépeled be '(Gtvonal/Jszkript' 3 Készitesz egy ikont 'szkript info' néven, beirod az ikondllomény
'Alkalmazds' rovatdba, hogy 'C IconX' és ezutdn az ikonnal is elindithatod egj kettGs kattintdssal.
Ilyenkor nyit egj folosleges ablakot, amit Ug> kiiszobolhetsz ki, hogy az ikonallomdny 'Paraméterek’
rovatéba beirod, hogy '"WINDOW=NIL' ilyenkor az ablakot a NIL (semmi) késziilékre kiildi

Lasd még Execute, védelmi bitek. SetPatch

argumentum

A parancsok kiaddsdnak onmagukban - altaldban - nincs sok értelme Rendszerint kozolniink kell, a
parancs forrdsidt és/vagy céljat és/vagy hatokorét Ezeket tessziilk az argumentumokkal, vagy
paraméterekkel Egy szabvdnyos parancs (vagy a Commodore szabvényai szerint késziilt program)
argumentumait megtudhatod a sablonjabdl (templates), amit a kdvetkez6képpen kérdezhetsz le

parancs ?
Ezutdn a DOS kiirja a parancs sablonjat

Az argumentumokat szokas még paraméternek, egyebeknek nevezni is
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'|oker karakterek

Most pedig kovetkeznek a leiras elején igért joker karakterek:

? (kérddjel)

A kérdgjel egyetlen karaktéit helyettesit abban a karakterpozicioban, amelyet elfoglal

d?

Helyettesit minden kétkarakteres dllomdnynevet, amelynek elsg betiije 'd" Példdul 'dm' vagy 'd8’

ab?d

Minden olyan négybetlis dllomanynév amely 'ab'-vel kezdddik ¢és 'd' re végzédik Ez lehet 'abced’,
‘abad'. vagy 'ab_d', de nem lehet 'abd’, vagy 'acid’

2?

Minden hdarom karakteres nevet, melynek els§ bettje 'f

* (csillag)

A csillag (astensk) karakter helyettesiti barmely karakterek sorozatdt barmilyen hosszan Nulla
hosszan is' (Nem sztenderd AmigaDOS joker, a kiilonbdz8 bévitések vezették be az MS-DOS
mintdjara )

a*

Helyettesit minden dllomdnynevet, amely 'a’ betlivel kezdddik

a*z

Barmilyen dlloménynevet helyettesithet, amely 'a'-val kezdddik és 'z'-re végzddik, koztuk akdrhdny
karakterrel Példaul 'auugaz', 'awacz', vagy 'az'

g*f*n

Minden éllomdnynevet helyettesit, amely 'g'-vel kezdddik, 'n'-re végzddik és koztuk akdrhanyadik
helyen van egy 'f betii

*.lha

Minden olyan allomdnynevet helyettesithet, amelynek a kiterjesztése ' lha'

/f (uash mark)

A 'hash mark' a mogotte alld karakter sorozatdt helyettesitheti barmilyen hosszan, beleértve a nulla
hosszisagot is (A '#?' megegyezik a '*' jokerrel )

#a

Barmely név, amely csak "a' betlikbdl - de legaldbb egybdl - 4ll Példdul 'aaaa’ vagy 'a’
b#ad
Alloményneveket helyettesit, amelyek 'b'-vel kezdddnek, 'd" ie végz8dnek és koztuk akdrhdny (nulla
is) 'a’ betli lehet P1 'bad', 'bd’', vagy 'baaaad'

#(ha)# (hi)urgh

Olyan édllomanyneveket helyettesit, amelyben akdrhdny 'ha'-t bArmennyi 'hl' kdvet és a név végen az
‘urgh' bettik dllnak, mint pl ‘'hahahahihiurgh', 'haurgh’', vagy 'hahiurgh'

[ 1 (szogletes zaréjelek)

A szogletes zarojelek kozé irt karakterek sorozata, vagy tdl-ig hatara egyetlen karaktert helyettesithet
az adott karakterpozicioban Példdul [abcx] azt jelenti, hogy 'a', vag> 'b\ vagy 'c', vagy 'x'

prg.[1-9]

Olyan ot karakter hossztii dllomdnynevet helyettesit, amelynek els§ 4 karaktere 'prg ', az otodik pedig
egy szamjegy, amelyik nem lehet nulla Pl ‘'prg 1' vagy 'prg 8
VerJl-2].[0-91.[a-z]

Ez minden 9 karakteres dllomanynevet helyettesithet, amely 'Ver_ ' karakterekkel kezdédik, ezt 'l ,

vagy 'Z kéveti, majd egy pont (), azuii egy szdmjegy, mvgmi “gy pont ét, *-%.i . s b<=tll '»' [* '»'
kozott (angol abc) zérja a sort Pl 'Ver_| 2 &, vagy 'Ver_2 9 d'
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#[a-z 0-9]

Minden allomanyt helyettesit, amely akdrhany bet(ibl és szdmbdl all. Pl. 'adds", vagy 'PDPI11', de
nem lehet pl. 'axe.dat’, mert pontot ('.") nem tartalmazhat.

*.[chas]

Olyan dllomdnyneveket helyettesit, melynek kiterjesztése '.c\ '.h', ".a', vagy '.s".

| (elvalasztojel, fiiggbleges vonal)

Valasztési lehetGséget kindl fel karakter(sorozat)-ok kozott. Nem kell a helyettesitd mintdkat tobb
kiilonallé csoportban megadnod, elég az elfogadhatd kifejezéseket felsorolnod zardjelben, egymdstol

* |' karakterrel elvalasztva.

(abc|deflxyz)

Az édllomdny neve nem lehet mds, mint 'abc’, 'def, vagy 'xyz'.
*_(doc|prflman)

Bérmely allomany, melynek kiterjesztése '.doc', '.prf, vagy '.man'.
-(pfile)

Helyettesit minden dllomédnynevet, a 'pfile’-t kizdrva. (Ez nem azonos a '—pfile' fiizérrel, 1asd a
kovetkez8 részben, a 'tilde' részletezésénél.) (*.c| *.h| *.doclab*) minden dllomdnynév, amely '.c',
".h', vagy '.doc' karakterekre végzédik és minden név amely 'ab’ betlikkel kezdddik.

- (tilde)

A tilde karakterrel lehet kizdrni valamely karaktert vagy karaktersorozatot a helyettesitésbél.
(Részletesebb informaciokért lasd az ARP és a Kickstart 2.x - 3.x leirdsat.)

Az ARP-ndl van egy olyan hiba, hogy 1.3 Kickstart alatt nem kezeli korrekten a tilde (~) karakterrel
torténd helyettesitéseket, ezért ott keriilndd kell a haszndlatat.

-x?

Minden kétkarakteres dllomdnynév, amely nem 'x'-szel kezdddik. Pl. helyettesiti a 'ah', 'ko', vagy
'ba’, de nem a 'xO', vagy 'xi' neveket.

~(x?)
Minden allomédnynév, kivéve a két karakteres 'x'-szel kezd6dGeket. Pl. j6 a 'xaa', vagy 'ab’', de nem
jé az 'xa' vagy 'x9' nevek helyettesitésére.
-(#?)
Kizéar a helyettesitasb6l minden dlloménynevet, melynek nincs Kiterjesztése.
% (szazalékjel)
A szdzalékjel egy lres fuzért helyettesithet.
That.doc! .man|%)
Az 'lha.doc’, 'lha.man’, és 'lha' nevii dllomdnyokat helyettesiti.
1%u%a
Egyetlen dlloményt, a 'lua' neviit helyettesiti.

a 65

BNAK #1




Bevezetés

141\ kézikonyyv

Bevezetés

Az LHA egy j6 achivdlé program az Amigdra, amely teljesen kompatibilis az MS-DOS LHA-javal,
valamint az Amigds, MS-DOS és Unix-os LHARC-kal. Az LHA egy sportos, gyors be- és kitomoritd,
amelyet kiilonb6z8 parancsokkal és opcidkkal vezérelhetsz.

Gépsziikséglet

Az LHA haszndlhaté minimadl rendszeren is (512K ram, 1.2 OS, 1 lemezmeghajtd), de jobban érzi
magat tobb memoriaval és merevlemezes meghajtéval. Ha az LHA-t 2.x verzidju OS fo6l6tt haszndlod,
egy sor Uj tulajdonsdggal rendelkezik. Az LHA - azért, hogy kompatibilis maradjon a 68000-essel -
nem haszndlja ki az Gj processzorok kiilonleges tulajdonsdgait, de természetesen gyorsabban dolgozik
egy erdsebb processzorral.

1.3 Kickstart alatt az LHA-nak sziiksége van az 'arp.library'-ra, hogy haszndlhasd a joker
karaktereket, mint '#' és '?".

Mi az az LHA?

Az LHA egy tomorit§ program, amelyet kifejezetten Commodore Amiga tipusd szdmitégépekre irt
egy akkor még 19 éves egyetemista strac, Stefan Boberg. (A linkopingi egyetem fizikai és villamos
miiszaki tanszékének elsG évfolyamos hallgatdja volt. Linkoping Svédorszdgban van, amely Eurdpa
északi részén talalhaté - ahol télen hideg van. Ennyit az egyetemekrdl.)

Stefan Boberg masodlagos célja az volt, hogy az Amigas k6zOsségnek is a rendelkezésére alljon egy
gyors, eredményes és megbizhatd archivdlé program, amely gyorsabb ¢és jobb az addigi tomorit6knél,
de ugyanakkor a lehet§ legtobbel kompatibilis.

Az LHA teljesen csereszabatos az MS-DOS LHARC és LHA tomoritékkel, akéarcsak az Amigds
LHARC. LHARCA ¢s LZ programokkai. Ezenkiviil kezeli a két régi LHARC stilusu (-LH1-, -LHO-)
és az Uj LHA stilusu (-LH5-, -LH4-) archivumokat is. Az LHA gyorsabban és megbizhatobban kezeli
az archivum d4llomdnyokat, mint a fent emlitett archivdlé programok. Az LHA tiszta 68000-re
optimalizélt assembly kodban késziilt, mely természetszertileg gyorsabb, mint mas C-ben irt tomoriték.

Az LHA shareware program volt, és kb. 20 $-ért lehetett regisztrdlni, a helpjében megadott cimen.
Jelenleg (98.06) az 1.5x-es verzidnal tart a fejlesztése, és immadr ingyenes programmad valt.

Az LHA-t azért nevezziik igy, mert tomoritésre a Lempel-Ziv-Huffman algoritmust hasznélja. Ennek
roviditése LZH, de mivel ilyen mér 1étezik, Stef a Lempel-ziv-Huffman Archiver szavak roviditéseként
az LHA betliszot vélasztotta.

Parancssori szintaxis

Az LHA - bar irtak hozza tobb grafikus feliiletli vezérlGt - a legjobban a CLI-bdl, vagy mas hasonld
parancssoros feliiletr§l vezérelhet8. A szintaxisa a kovetkezd:
LHA [-kapcsold] <parancs > < archivum > [[utvonal] minta] [@minta] [célkonyvtar]
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A szogletes zarodjelek kozott 1év6 elemek opciondlisak, a kacsaes6rok kozott levék pedig kotelezGek
LHA

A program neve Ha esetleg dtnevezted, akkor azon a néven kell futtatnod Argumentumok nélkiil -
egymagdban megadva egy rovid angol n>elvili segitséget ad, hogyan hasznéld

-kapcsolo

A kapcsolé a parancs hatdsat modositja Egyszerre tobb kapcsoldt is megadhatsz Léasd a kapcsolok
leirdsanal

parancs

Az els6 nem-kapcsolé argumentum a parancs Ezzel adhatod meg, hogy az LHA mit is csindljon

egyaltalan A parancs megaddsakor az LHA kiilonbséget tesz a kis- és nagybetlik kozott, és csak az
els6 karaktert veszi figyelembe (pl add = a, list = 1, 1 < > L, stb)

archivum

A madsodik nem-kapcsolé argumentum Tomoritéskor ez lesz a tomoritett dllomany neve,
kicsomagolaskor pedig ezt tomoriti ki

titvonal
Kicsomagoldskor ide tomorit ki, betomoritéskor innen veszi a tOmoriteni vald dlloményokat Az

utvonalnak ' ', vagy '/' karakterre kell minden esetben végz&dnie' Ha egyszer hasznaltad az utvonalat,
az allomany megadasakor nem szabad ujra begépelned

A 'devs pnnters/*HP*' dllomény tomoritésekor nem hasznalhatod a
'...devs:printers/devs:printers/*HP*...'

formatumot, mert helyesen irva ez

"...devs:printers/ *HP*...".

minta

Tomoritéskor megadhatsz egy dllomdnynév mintdt, amelynek megfelel6 nevii dllomdnyokat fogja

bevenni a miiveletbe Ha nem adod meg, a minta tP P (* *) Természetesen annak sincs akadélya,
hogy ne mintat adj itt meg, hanem a teljes dlloméanynevet

©minta

Ha nem férnek bele egy mintdba a tomoritendd allomdnyok nevei - vagy mds az utvonaluk -, akkor
tovabbi mintdkat vagy allomanyneveket is megadhatsz

célkonyvtar

Megadhatsz egy célkonyvtarat is a kitomorités cél utvonaldanak Ha nem adod meg, az LHA az
aktudlisan érvényes konyvtarat haszndlja célként

lha -x a wjarchivum dhOtfiles/ filel dirl/file2 dir2/file3 dhO:files2/ *.c

A kovetkez$ 4llomdnyokat adja az 'Gjarchivum lha' dlloményhoz

Hozzaadott allomanyok: Az archivum tartalma:
dhO:files/filel filel
dhO:files/dirl/file2 dirl/file2
dhO:£iles/dir2/file3 dir2/file3

dhO:fUes2/*.c *.c

lha -r a Gjarchivum hd:tmp/ *.c *.h hd:px/ *.s *.snd *.iff

Az 'Gjarchivum lha' &lomanyhoz hozzdad minden ' c' és ' h' kiterjesztési dlloméanyt és minden
konyvtarat, amely a 'hd tmp' Utvonalon taldlhatd, valamint a 'hd px' konyvtarban 1évé mindegyik ' s',
' snd' és ' iff kiterjesztésti dlloményt ill minden kOnyvtarat

Iha -r a archivum ram:dirl ram:makefile

Minden dllomédnyt és konyvtdrat betomorit, ami a 'diri' kOnyvtarban van, vmint a 'makefile’
alloméanyt a ram -bol
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K6rnxezeti valtozok

Az LHA korlatai

Biar az LHA annyira simulékony, amennyire az lehetséges, azonban néhany korldtozéssal
sziikségszerlien taldlkozhatsz a haszndlata sordn

Az {(tvonalnevek jelenleg maximum 255 karakter hossziiak lehetnek Ha tulléped ezt a hatart, a
kovetkezmények kiszdmithatatlanok lesznek Az AmigaDOS amugy sem kezel 180-190 karakternél
hosszabb tdtvonalneveket

Ha 0 szintli fejlécet hasznalsz, az dllomédnynevek nem lehetnek - az utvonalnévvel egyiitt -
hosszabbak, mint 230 karakter (Az Amigados jelenleg nem tdmogatja a 80 karakternél hosszabb
alloméanyneveket, igy ez valdszinlileg nem jelent problémat, kivéve extrém hosszusagu allomény- és
utvonalneveknél

Egy archivum allomanyban a benne 1év§ dllomanyok és konyvtarak szdménak csak a HDD n 1évé
szabad hely szab hatart Az archivumok maximélis mérete nem lepheti tul a 2 147 483 648 bajtot, ami
kb 2 GigaBajt, mert az LHA megzavarodik

A parancssorban megadhat6é argumentumok szdmat csak a memoria méiete és a hasznélt parancssoros
interfész (eh, shell, stb) korlatozza (Ilyenkor gondolj arra, hogy az argumentumokat akdr egy
4lloményban is megadhatod')

A helyettesitd mintdkkal megadott allomdnyok szdmat is csak a memoria mérete limitdlja Egyszerre
akarhdny allomdnyt csomagolhatsz ki, illetve tomorithetsz be

A 2-es szint(i fejléc nem lehet hosszabb 1024 karakternél, kiilonben az LHA nem tudja feldolgozni

A tobbkotetes (multivolume) archivumokat maximum 100 kotetig tudja kezelni, e folott az LHA
viselkedése kiszamithatatlan

Kornyezeti valtozok

Nagyobb, mint 2 0 verziészdmu Kickstartokndl az LHA tdmogatja a helyi és a teljeskor(i véltozdkat
is A helyi véltozok 1 3 alatti shellnél nem elérhet6k Az LHA az inditdsakor megnézi az 'LHAOPTS'
kornyezeti véltozé tartalmat és azt ugy veszi, mintha beirtad volna a parancssorba kozvetleniil az LHA
parancs neve utan Ha mégsem akarod haszndlni a véltozd bedllitdsait, haszndld a '-1' kapcsoldt

Példdul, ha az LHAOPTS vdltozd a '-N b64' fiizért tartalmazza, amit a kdvetkez8képpen kell a CLI-
ben megadnod

1> SetEnv LHAOPTS -N b64

Ebben az esetben az LHA ezentil a miiveletei alatt nem tesz ki semmilyen folyamatkijelz6t és 64K-ra
veszi az 1/O puffer méretét mindaddig, amig meg nem valtoztatod a valtozo6t, vagy nem resetelsz Ha
azt akarod, hogy az LHAOPTS vidltozdd tulélje a resetet vagy a géped kikapcsoldsat, hasznald az
'Envarc LHAOPTS' valtozénevet, valahogy igy

1> SetEnv Envarc:LHAOPTS -b64

Ekkor djrainditds utdn is megmarad a véltozdban a ' b64 fizér

Helyettesit6' mintak

Az LHA haszndlatakor - é4lloményok eg>enkénti felsoroldsa heljett - megengedettek mindazok a
helyettesit6 mintdk (joker karakterek (angolul wildcards)), amik az AmigaDOS-ndl (és ARP
haszndlatakor) is haszndlhatok Meg még egj par, amire majd kitérek

?  (kérddjel)

A kérdgjel egyetlen karaktert helyettesit abban a karakterpoziciéban, amelyet elfoglal

d?

Helyettesit minden kétkarakteres dllomdnynevet, amelynek els§ bettije 'd" Példdul 'dm' vagy 'dS8’

ab?d

Minden olyan négybetlis allomdnynév, amely 'ab'-vel kezdd&dik, és 'd'-re végz6édik Ez lehet 'abed’,
‘abad’', vagy 'ab_d', de nem lehet 'abd’, vagy 'acid’
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A ——

2?

Minden harom karakteres nevet, melynek elsg bettije 'P

*  (csillag)

A csillag (astensk) karakter helyettesiti barmely karakterek sorozatdt barmilyen hosszan Nulla
hosszan is'

a*

Helyettesit minden allomanynevet, amely 'a' betlivel kezdSdik

a‘z

Barmilyen dlloménynevet helyettesithet, amely 'a'-val kezdddik és 'z'-re végzdédik, koztuk akdrhany
karakterrel Példdul 'auugaz', 'awacz', vagy 'az'

g*f*n

Minden dllomanynevet helyettesit, amely 'g'-vel kezdddik, 'n'-re végzddik és koztuk akarhanyadik
helyen van egy 'f betl

*.lha

Minden olyan dllomanynevet helyettesithet, amelynek a kiterjesztése ' lha'

# (hash mark)

A 'hash mark' a mogotte allé karakter sorozatét helyettesitheti barmilyen hosszan, beleértve a nulla
hosszusagot is (A '#?' megegyezik a '*' jokerrel )

#a

Barmely név, amely csak 'a’ betlikb8l de legaldbb egjbdl - dll Példdul 'aaaa’ vagy 'a’

b#ad

Allomémyneveket helyettesit, amelyek 'b'-vel kezd8dnek, 'd'-re végz6dnek és koztuk akdrhany (nulla
is) 'a’ betli lehet Pl 'bad', 'bd', vagy 'baaaad’

#(ha)#(hi)urgh

Oljan allomdnyneveket hel>ettesit, amelyben akdrhdny 'ha'-t birmennyi 'hi' kévet és a név végén az
'urgh' betlik dllnak, mint pl 'hahahahihiurgh', 'haurgh', vagy 'hahiurgh’'

[ 1 (szogletes zardjelek)

A szogletes zarojelek kozé irt karakterek sorozata, vagy tol-ig hatdra egyetlen karaktert helyettesithet
az adott karakterpozicidban Példdul [abex] azt jelenti, hogy 'a’, vagy 'b', vagy 'c', vagy 'x'

prg.n-9]

Olyan, ot karakter hosszii dlloménynevet helyettesit, amelynek els§ 4 karaktere 'prg ', az otodik
pedig egy szdmjegy, amelyik nem lehet nulla Pl 'prg 1' vagy 'prg 8'

Ver_[1-2].[0-9].[a-z]

Ez minden 9 karakteres dlloménynevet helyettesithet, amely "Ver_' karakterekkel kezdédik, ezt '1°,

vagy '2 koveti, majd egy pont (' '), aztdn egy szdmjeg}, megint egy pont és végiil egy betli 'a' és 7'
kozott (angol abc) zarja a sort Pl 'Ver_l 2 a', vagy 'Ver 2 9 d'

#[a-z 0-9]

Minden dllomdnyt helyettesit, amely akdrhdny bet(ibGl és szdambdl éll Pl 'adés', vagy 'PDP11', de
nem lehet pl 'axe dat', mert pontot (' ') nem tartalmazhat

* |chas]

Olyan allomdnyneveket helyettesit, melynek kiterjesztése ' ¢', ' h', ' a', vagy ' s'

| (elvalasztdjel, fiiggbleges vonal)

Vialasztési lehet8séget kindl fel karakter(sorozat)-ok kozott Nem kell a helyettesit6 mintdkat tobb

kiilonallé csoportban megadnod, elég az elfogadhatd kifejezéseket felsorolnod zardjelben, egymastol
' I' karakterrel elvédlasztva
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(abcl|deflxyz)

Az édllomdny neve nem lehet mds, mint 'abc’, 'def, vagy 'xyz'
*_(doc | prf | man)

Barmely dllomdny, melynek kiterjesztése ' doc', ' prf, vagy ' man'
~ (pfile)

Helyettesit minden allomanynevet, a 'pfile’-t kizdrva (Ez nem azonos a
kovetkezs részben, a 'tilde' részletezésénél )

(*.c|*.h|*.doclab*)

Minden édlloménynév, amely ' ¢', ' h', vagy ' doc' karakterekre végz&dik és minden név amely 'ab’
betlikkel kezdSdik

- (tilde)

A tilde karakterrel lehet kizdrni vmely karaktert, vagy karaktersorozatot a helyettesitésbdl
(Részletesebb informécidkért lasd az ARP és a Kickstart 2 x - 3 x leirasat)

'

— pfile’ flizérrel, lasd a

Az ARP-ndl van egy olyan hiba, hogy 1 3 Kickstart alatt nem kezeli korrekten a tilde (~) karakterrel
torténd helyettesitéseket, ezért ott keriilnod kell a haszndlatat

~x?

Minden kétkarakteres dllomdnynév, amely nem 'x'-szel kezdSdik Pl helyettesiti a 'ah’, 'ko', vagy
'ba’, de nem a 'xO , vagy 'xi' neveket

-(x?)

Minden dllomdnynév, kivéve a két karakteres 'x'-szel kezd6dSeket Pl jo a 'xaa', vag> 'ab’, de nem
jo6 az 'xa' vagy 'x9' nevek helyettesitésére

-(#2)

Kizar a helyettesitésbdl minden dllomanynevet, melynek nincs kiterjesztése

% (szazaiéigei)

A szézalékjel egy ures flizért helyettesithet

lha(.docj .manj %)

Az 'lha doc', 'lha man’, és 'lha’ nevii alloményokat helyettesiti

1%u%a

Egyetlen dllomanyt, a 'lua’ nevlit helyettesiti

LHA parancsok

Az LHA parancsai az archivumok létrehozdsdhoz, modositdsahoz, vag> kezeléséhez valamint az
LHA vezérléséhez sziikségesek

a Allomany(ok) hozzdaddsa eg> archivumhoz

Ez a parancs hozzdad egj vagy tobb dlloményt a megnevezett arhiv allomdnyhoz Ha ilyen arhiv
adllomany nem létezik, akkor azt létrehozza Ha az arhivumhoz olyan dlloményt akarsz hozzaadni,
amellyel megegyez8 nevli méar van az arhivumban akkor az LHA figyelmeztet (ezt az dllomdnyt
kihagyja) és a sorban kovetkez8 éllomdnnyal (ha van ilyen) folytatja az arhivalast

Alapesetben csak az dllomdnyneveket tdrolja az arhivumban, az utvonalukat nem Ha a létrehozott
arhivumban is meg akarod 8rizni a konyvtdarak es/vagy a lemez strukturajat, akkor az -x' kapcsolot
haszndlva bekapcsolhatod az tutvonal megdrz6t Ha a megnevezett konyvtarban 1évS konyvtarak
allomanyait is arhivalni akarod (rekurziv arhivdlds), akkor az '-r' kapcsolét kell bekapcsolnod, amel>
egyértelmtien a? ' x' kapcsolét is magaval kapcsolia automatikusan (A kapcsoldk  leirasait a kdvetkezd
szekcidban nézheted meg )

Itaa a archivum szoveg.txt

A 'szOveg txt' nevl dllomdnyt az 'archivum lha' dllomdnyba tomonti
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Uia a archivum.lzh *.c *.h

Minden ol>an é4lloményt amely az aktudlis konyvtdrban van és ' ¢' {ll ' h' a kiter|esztése az
archivum Izh' nevi(i dllomanyba tomorit

IhA -r -0 a archivum *.c

Minden ' c¢' kiterjesztésti dllomanyt, amely az aktudlis kon>vtdrban, vagy annak bdrmely

alkonyvtardban van, az 'archivum lha' nevili dlloményba tomoiiti az lhl- (LHARC 1 x) tomoiitési
mdodszert alkalmazva

IhA -r a archivum src:(lharcallha)/*.Icha] asrc:*.asm
Minden ¢ ' h és ' a' kiterjesztés(i dllomanyt a 'src lharca' és a 'src lha' konyvtarban és ezek

alkonyvtdraiban, valamint minden ' asm' Kkiterjesztési dllomdnjt az 'asrc ' konyvtarban betomorit az
‘archivum lha' dllomdnyba

¢ Archivumok dsszetiizése, hozzatoldasa

Ezzel a paranccsal egy vagy tobb kiilonallo, mar 1étez§ arhivumot tudsz egymdéshoz flizni, {ll egy
archivum végéhez egy masikat hozzatoldani Jelenleg (1 38) ennél a parancsndl az LhA nem ellenérzi,
hogy el6fordulnak-e két osszeftizesre kijelolt arhivumban azonos nevili dllomédnyok. igy ha ilyen
eléfordul, akkor két ugyanazon nevii bejegyzés lesz az eredménytil kapott arhivumban

Ez a parancs egyébként ugyanigy miikodik, mintha kicsomagolndl minden &lloményt az archivumbdl
és ugy adnad hozzd azokat a célarhivumhoz, kivéve, hogy nincs a bonyolult ki-becsomagolasi
miivelet

Ha egy nem létezd vagy tires archivumot akarsz egy vagy tobb archivummal Gsszeflizni, akkor a
célarhivumban létrehoz egy azonos nevii lires allomdnyt

1hA c ram:ne\v arc:csrc arc:csrc2

Egyesiti az 'arc csrc lha' és az 'arc csrc2 lha' - 1étez6 archivumokat egy 'ram new lha' nevi
allomanyban

IhA c arc:csrc arc:csrc2

Pontosan ugyanazt az eredményt adja, mint a fenti példa, de az ered§ archivum az 'arc csrc lha'
allomany lesz (A 'csrc2 lha' archivumot hozzitoldja az 'arc csrc lha' archivum végéhez

Az osszeflizés-hozzatoldas parancsndl is hasznalhatod a fent emlitett helyettesit§ karaktereket

d Allomany torlése archivambéi

Az utasitdssal eltdvolithatsz egy vagy tobb dllomanyt egy archivumbdél Ha ezzel a mddszeirel torolsz
egy archivumbdl, akkor azt sehogyan sem tudod visszadllitani a torlés el6tti allapotba

e Archivum kicsomagolasa

Ezt a parancsot haszndlhatod archivalt dllomany (ok) kicsomagolasara Ugyanugy dolgozik akdrcsak
az 'x' parancs, kivéve, hogy ennél a parancsndl kulon be kell dllitanod az '-x' kapcsoldt (az 'x'
parancs feltételezi ennek bedllitdsat) Ha a ' x' kapcsold nincs bedllitva, az dllomanyok
kicsomagoldsakor nem torddik a konyvtdrstrukturdval, csak az dlloményokat tomoriti ki egymads utan
az aktudlis vagy a celkonyvtdiba Ha az '-x' kapcsolé engedélyezve van, az lha kicsomagolds kézben
megtartja az eredeti konyvtdrstrukturat, és a sziikséges konyvtarakat l1étrehozza, ha azok egyébként
nem léteznek

lha xO e foo.lzh ram:

Kicsomagolja a 'foo Izh' dllomédnyt, és a 'ram '-ba helyezi a tartalmdt, az utvonalnevek nélkiil
(minden 4llomany a 'ram ' gyokérkonyvtaraba kertl

lha x foo.lzh *.c ram:

Minden olyan alloményt, amelynek ' ¢ a kiterjesztése kicsomagol a 'foo lzh' archivumbédl és a
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'ram ' ba helyezi az utvonaldval egyiitt djia elkes/itve a/ eredeti konyvtar stiukldrat

f Alloményok frissitése az archivumban

Ezt a parancsot haszndlhatod egy aichivumban 1év8 alloményok frissitéséié azaz kicserélheted vele
az archivumban 1év§ régebbi datumu dllomanyokat a késébb mddositottakra az aktudlis konyvtarban A
konyvtdrstrukturét figyelembe veszi, ha az '-x' nincs kikapcsolva ('-\0'-val) Ez a parancs soha nem ad
Uj allomanyt az archivumhoz, éppen csak lecseréli a régebbi modositdsiakat tjabb megfelelGjiikre ha
van olyan - az aktudlis konyvtarban Ez a parancs automatikusan engedélyezi a '-x' kapcsoldt

Tha f /aab/lha
Azokat az 4dllomdanyokat frissiti, amelyek az '/aab/lha lha archiumban vannak
Tha f /aab/fs>s *.[ch]

Minden ' ¢' és ' h' kiterjesztés(i dlloményt felfrissit az 7aab/fsys lha" archivumban

h Osszehasonlitas: archivum < -> Konyvtar

Ezt a parancsot arra hasznalhatod, hogy megvizsgdld, megvaltozott-e az archivum eredetije, midta azt
archivéltad A '-D' (kijelzés tipusa) kapcsold jelen esetben kiilonleges jelentéssel bir a listazasi
formatumot adja meg Ha nem adsz meg elérési utvonalat, az Osszehasonlitds az aktudlis konyvtdrban
torténik

-DO0 (alapértelmezés)

Minden eltér§ allomdnyt kilistdz a nevével a jobboldalon a baloldalon pedig jelzi, ha van kiilonbség
az archivumban 1év§ és az eredeti dllomany kozott 'Tm' jelzi a datum, 'Sz’ a méret, 'Pr' a védelmi
bitek megvdltozasit valamint a 'Del" azt jelenti, hog\ az dllomdny azdta nem létezik

-DI

Minden eltér§ allomanyt kilistdz a nevével a bal oldalon majd ezt koveti egy rovid leirds a
kiilonbségrél Ha tobb dologban van kiilonbség, mindég) iknek kulon sort nyit

-D2

Ugyanaz mint a DI, csak minden kiilonbséget ugyanabba a sorba ir

-D3

Csak az eltérg alloményok neveit listdzza ki

lha h arc:utils.]ha s>s:Utilities/

Mmden édlloményt 6sszehasonlit, ami az 'arc utils lha' archivumban van, a 's>s utihties/'-ben 1év§
megfelel§jével és az eredményt kilistdzza

lha O h srctmisc #?.c mise:

Az 'src mise lha archivumban levd Osszes ' ¢' Kkiterjesztésti dlloman\t Gsszehasonlit a 'mise
gyokérkonyvtaraban levS pdrjaval

lhahdl:backup

A 'dl backup lha' archivumban 1év§ dllomanyokat Gsszehasonlitja az aktuélis konyvtdi dlloményaival

1 Az archivum tartalmanak listdzasa

Ez a parancs egy velGs listat ad egy archivum dllomény tartalmdrdl, amely tartalmazza az allomanyok
neveit (Utvonaluk nelkul), eredeti és tOmoritett hosszukat, az utolsé modositdsuk datumat, valamint a
tOmoritési ardnyukat A megjegyzéseket nem listdzza ki ez a parancs, ahhoz tessék a 'v' vagy 'vv'
paiancsot hasznaim

lha -N 1 dl:c64new

Kilistdzza a 'dl c64new lha' archivum tartalmat

72 BNAK #1



Origmal Packed Ratio Date Ti ne Nanme
36098 26979 25.2% 20-Cct-91 22:40:16 +Stornmord
482 293 39 2% 20-Cct-91 22:41:36 +Storm ord. mEo
23016 12100 47.4% 21-Cct-91 08:28:18 PlaySID

59596 39372 33.9% 25-0ct-91 21:22:483 files

A '+' (plusz) karakter az els6 két név elétt jelzi, hog) ezeknek az dllomdnyoknak az tutvonaldt az T
parancs nem listdzta ki, de azért az még létezik.

Ig Az archivum tartalmdnak kilistdzésa

Hasonléan az '1' parancshoz, ez is az archivalt dlloményokat listdzza ki, de csak az dllomanyneveket
az utvonaluk nélkiil Az lires konyvtdrakat egy iires vonallal jelzi

m Allomény mozgatdsa archivumba

Hasonldéan miikodik, mint az 'a' parancs, csak az eredeti allomdnyt letorli a sikeres hozzdadasi
mivelet utdn

lha m includes.lzh src:*.[hi]

Minden olyan dllomédn>t a 'src ' kon>vtarbdl az 'includes Izh' archivumba mozgat, amelynek a
kiterjesztése ' h', vagy ' T

Iha m archivum.lzh lhb log.911012 Ihb_idx.911012

A két névvel megadott dllomédnyt mozgatja az 'archivum Izh' archivumba

p Allomény kinyomtatdsa az alapértelmezett kimenetre

A parancs ugyanugy kicsomagol egy archivumot, mint az 'e', vagy'x' parancsok, de a kimenetet az
STDOUT-ra kiildi Ez altaldban a konzol de dtirdnyithatd egy kimeneti dlloményba is

r Allomény lecserélése

Ez a parancs hasonlé az 'P és az 'u' parancsokhoz, de lecseréli az dlloman>t, ha az létezik, tekintet

nélkiil az utols6 mddositds idejére (A parancs megegyezik az engedélyezett ' Qr' kapcsoldval egyiitt
kiadott 'u' paranccsal )

t Az archivum sértetlenségének ellendrzése

A parancs teszteli a megadott archivum integritdsdt ugy, hogy az adatokat csak kitomoritve végignézi,
de nem irja ki az dllomdnyokat sehovd Ez a parancs csak teljes archivumon miikodik, tehdt nem
ellendrizhetsz mondjuk egy archivumbdl csak egy allomdnyt Ha a parancs hibds alloményt taldl, az
archivum megsérilt, egy figyelmeztetd visszatérési koddal tér vissza

lha t work:arcs/*

Minden archivélt allomanyt ellendriz, amely a 'work arcs' konyvtdrban van
Iha t s:envarc.lzh

Az 's envarc Izh' archivum sértetlenségét ellendrzi

lha -R t dhO:*

Minden archivdlt dllomdnyt ellendriz, amely a 'dhO késziiléken, vagy annak valamely konyvtidraban
van (Az ' R’ kapcsol6 dllitja be a rekurziot )
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u  Archivum frissitése

Nevéhez hiien, ez a parancs frissit eg> archiv dlloman>t A parancs hozzdad oljan 4dllomédnyokat az
archivumhoz, amelyek még nincsenek archivdlva és lecseréli a 1étezS, de oregebb dllomédnjokat, ha van
naluk frissebb keltezésli Az utols6 moddositds diatuma hatdrozza meg, melj allomanyokat kell
lecserélnie a parancsnak

lha u /aab/lha.lzh *.c

Lecseréli a '/aab/lha 1zh' archivum mindazon ' ¢' Kiterjesztés(i dllomanyait, meljéknél van fiatalabb
azonos nevli az aktudlis konyvtarban

v Archivam Kilistazdsa (b&vebb)

A parancs hasonl6an mtikodik, mint az '1' parancs, azonban az dllomédnyokat az archivamban meglévg
elérési utvonalukkal egytitt listdzza ki (az T az allomanyneveket dnmagukban adja meg, tutvonal
nélkiil) A masik kiillonbség az '1' és a 'v' vagy 'vv' parancsok kozott az, hogy az 'l' nem mutatja meg
az allomanyok megjegyzéseit A megjegyzéseket egy kulon sorban irja ki, a sor elején kett&spottal ()

lha -N v dl:c64new

Kilistdzza a 'dl c64new lha' tartalmat:

Original Packed Ratio Date Time Name
36098 26979 25.2% 20-0Oct-91 22:40:16 S/Stormlord
482 293 39.2% 20-Oct-91 22:41:36 S/Stormlord.info
23016 12100 47.4% 21-0Oct-91 08:28:18 PlaySID
New version with ‘'equalizsrs'

59596 39372 33.9% 25-Oct-91 21:22:483 fU.es
Az '-N' kapcsolé elnyomta a szerz8i jog megjegyzést

vq Archivum Kkilistazdsa (szegényes)

Hasonlé a 'v' parancshoz, de csak az allomdnyneveket listdzza ki az archivumbol a/ ttvonalukkal
egylitt

vv  Archivum Kkilistazasa (teljes)

Ug>andgy miikodik, mint a 'v' parancs, de minden elérhet§ informéciot kilistdz az archivum
tartalmarol, attél némileg eltérd formatumban Megmutatja a nevet az Utvonallal, az eredeti es a stritett
méretet, a slritési ardnyt, a datumot és id6t, mint a 'v parancs, és ezen felill még a védelmi bitek
allasat, a tomoritési modot, a CRC 0Osszeget valamint a DOS azonositét és a megjeg)zést Ha nincs
DOS azonosit6 (fejléc szint < 1) akkor egy kérdGjelet tesz helyette A DOS azonositdk jelentése 'A’
az AmigaDOS, 'M' az MS-DOS és 'U" a UNIX

Tha -N vv dl:c64new

Kilistdzza a 'dl c64new lha' tartalmat

Original Packed Ratio Date Time AttsMethod CRC L 0s
S/Stormlord
36098 26979 25 2% 20-0Oct-91 22-40:16 rwed -1lhl- 2093 2 U X
S/Stormlord.info
482 293 39.2% 20-0Oct-91 22:41:36———rwed -1hl- ~10E 2 U X

74
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PlaySID
23016 12100 47.4% 21-Oct-91 08:28:18———rwed -Th5- 89FF 0 ?

New version with ‘'equalizers'

59596 39372 33.9% 25-Oct-91 21:22:483 files

X  Archivum kicsomagoldsa
Hasonldan az 'e' parancshoz kicsomagolja az archivalt dllomanyt de meg6rzi a konyvtarstrukturat is
(Otvén, mintha az 'e" parancsot az '-x' kapcsoldval egjutt haszndlnad )

y  Archivum madsoldsa uj feltételekkel

Ezzel a paranccsal (Gjraarchivalhatsz egy 1étez§ archivalt dllomén>t (vagy mindet, ha nem adod meg),
Uj opciokat adva neki a parancssorban vagj a kornyezeti védltozékban Ez gyakran hasznos lehet Egy
par példa biztosan segit abban, hogy jobban megértsd

lha -Hl1 y dl:#?

Minden archivumot atalakit a 'dl ' konyvtarban, egjes szint( fejléctivé

lha O y ramifiles.lha *.c

Eltavolitjia mindegyik ' ¢' kiterjesztésti dllomany utvonaldt a 'ram files lha' archivumbél

Megjegyzés Ez a parancs egyelGre nem engedéljezi a stiritési mod bedllitdsat, igj ezt a parancsot
nem haszndlhatod a régi Thl-es archivumaid djratomoritésére -Ih5 maédba és forditva

LHA kapcsolok

Mint mds archivdlé programok, az LHA is megengedi, hogy parancsainak hatdsit kiilonb6z8
kapcsoldkkal befolyasold a parancssorban A kapcsolot eg> '-' (kotGjel) vezeti be, jelezve az LHA-nak,
hogy a parancsnak ez az eleme egy parancsmoédositot kapcsol be

"

Ha esetleg az archivalni kivant dllomédny neve kotdjellel kezdddik, akkor idézdjelbe ("") kell tenned,
vagy még egy kotdjelet eléirnod Példdul van egy '-dllomdnjnév' nevli dallomanyod, azt a
parancssorban a kovetkezSképpen kell beirnod " dllomdn>név", vagy -dllomanynév Vannak olyan
kapcsolok amel>ek eg> egy parancs kiadasakor alapdllapotban be vannak kapcsolva anélkiil, hog}
magadnad ezeket Ezeknek a kapcsoldknak a letiltasahoz eg> O-ét kell a kapcsold utdn flizni, példaul a
'-O'" kikapcsolasa a '-OO'-val torténhet

Lehet@séged van arra, hog> egyszerre tobb kapcsolot allits at annélkul hog> mindegjiknél kulon-
kulon hasznélndd a kotGjelet Példdul a '-oxOm' esetén engedélyezi az '-o' és '-m' kapcsoldkat, a '-x'-
et pedig letiltja

” s

-0 Tharc 1x stirités (a,u,f)

A kapcsold haszndlatakor az un -lhl -es s(ritési mdédot haszndlja tomoritéskor, ami némileg
gyorsabb, mint a normdl -Th5- méd, de lassabban tornorit ki és kevésbé hatékony a stiritése Amikor
ezt a mddot haszndlod, az LHA a ' Izh' Kkiterjesztést adja az archivumhoz, ha nem hatédrozol
masképpen Alapbedllitasban az -Th5- mddot hasznalja

-1 Lha stirités -Ih4- (a,u,f)
Ez a kapcsolé az -Th4- -es stiritési médot allitja be tomoritéshez Amikor ezt a mdédot haszndlod, az

LHA a ' 1ha' kiterjesztést adja a7 archivumhoz ha nem hatdrozol masképpen Alapbeéllitasban az -Th5-
radddes . A s
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-2 Lha sfirités -1h5- (a,u,f)

Ez a kapcsolé az -ih5- os stiritési médot dllitjia be Ez betomotitéskor némileg lassabb, mint az -1hl-,
de jobban tomorit, valamint gyorsabban csomagol ki Amikor ezt a médot haszndlod, az LHA a ' lha'
kiterjesztést adja az archivumhoz, ha nem hatdrozol maésképpen Alapbedllitisban ezt a mddot
hasznalja

-a Megdbrzi az dllomanyok attribuitumait (a,u,f,e,x)

Ez a kapcsolé - ha engedélyezed - eltarolja archivédldskor az alloményok védelmi bitjeit A kovetkezd
védelmi bitek vannak

r (read)

Ha be van kapcsolva, az allomény olvashat6

w (write)

Ha ki van kapcsolva, az dllomanyt nem lehet modositani

e (execute)

Futtathaté vagy DOS szknpt alloményokndl szokds bekapcsolni (Ha pl CEDben irsz egy szoveget,
ezzel a bittel éred el, hogy az Amiga ne szovegnek, hanem futtathatd szkriptnek lssa )

d (delete)

Ha be van kapcsolva, az dllomany torolhetd

a (archived)

Ezt a kapcsoldt éllitgatjadk a backup programok (és opciondlisan az LHA is) jelezve, hogy az
4llomanyt modositottak-e az utolsd archivdlds 6ta Ha be van kapcsolva, azt jelenti, hogy nem volt
modositva

P (pure)

Ha be van kapcsolva, azt jelenti, hogy a programallomény rezidenssé tehet§ az AmigaDOS 'Resident’
parancsdval, vagy annak megfelel§ mds programmal

s (script)

Ha be van kapcsolva, akkor az dllomény valdszintileg egy DOS kotegelt parancsallomany

h (hidden)

Ezt a bitet az AmigaDOS nem veszi figyelembe, egyébként, ha be van kapcsolva, akkor a konyvtar
listdz6 parancsok és programok ezt az dllomanyt nem kellene, hogy megmutassak

A védelmi bitekrdl részletesebb magyardzatot taldlhatsz az AmigaDOS kézikonyvében

Ha az ' a' kapcsol6t letiltod (a '-aO' megadésdval a parancssorban), akkor a védelmi biteket beallitja a
'—rwed' éllasba minden kicsomagolt ill tomoritett dllomanyndl Ha az dllomdn>aid attribitumait meg
akarod Grizni eredeti allapotukban, ne piszkald ezt a kapcsolét'

Alapallapotban ez a kapcsolé engedélyezve van, amikor archivalsz (a, f, u, m) és ki van kapcsolva
minden mds parancsnal

-A Bedllitja az dlloményok attribitumait (a,u,f,d)
Amikor ez a kapcsold aktiv, az LHA minden archivumban beallitja a védelmi bitek allasat '—rw-d'-
re Alapértelmezés szerint a kapcsold nincs engedélyezve

-b Beillitja az I/O-puffer méretét (mind)

Ez a kapcsold bedllitja az 1/O putfer meretet, amikor az LHA ir vagy olvas egy aitinramui A puiior
mérete 8 és 64 KB kozott lehet Nagyobb pufferrel az LHA némileg gyorsabban dolgozik (ez persze
fligg az archivumtdl és a kijelolt allomdnyoktol is) Tul kicsi puffer hasznélata jelentGsen csokkenti az
LHA teljesitményét
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lha -b64 a archivuni.lzh hubba

A parancs 'hubba' nevli dlloman>t ad az 'archivum Izh' archivumhoz 64K I/O puffért haszndlva
kozben

Az 1/0 puffer alapértelmezésti mérete 32K, ami elég jo valasztdsnak tinik

-B Biztonséagi masolatot készit (a,u,f,d)
Ha ezt a kapcsolét engedélyezed, az LHA mindig készi't egy backup édlloményt az archivumrdl

(archivumnév bak néven), amikor mddositod azt (torolsz, frissitesz, vagy édthelyezel benne dlloményt)
Alapértelmezésként a kapcsold le van tiltva

-¢ Megerdgsitést kér (mind)
Amikor ezt a kapcsol6t aktivdlod, az LHA minden 4llomany- és archivummoiivelet el§tt megerGsitést
kér Alapértelmezésként a kapcsold nem engedélyezett

-C Torli az archivam védelmi bitjeit kicsomagolaskor (e,x)

Amikor ez a kapcsolé be van kapcsolva, az LHA atvaltja az dllomanyok 'a' védelmi bitjeit
kicsomagolaskor Alapként a kapcsold aktiv

-d Archivum datum = 1j dllomany (a,u,f,d)
Ha a kapcsolé aktiv, az LHA az archivum datumat ugyanarra keltezi, mint a benne 1év§ alloméanyé.
Alapértelmezés a kikapcsolt édllapot

-D Masféle fohamatki jelz6 (mind)
Ezt a kapcsol6t arra haszndlhatod, hog> lecseréld a folyamatkijelz6t - ami akkor latszik, ha az LHA

(ki)csomagol egy mdsmilyen kinézetlire Tobb kiilonbozd folyamatkijelzG van, aktivdldsuk a '-D'
kapcsolé utdn kozvetleniil megadott szammal lehetséges

-D0

Ez a folyamatkijelz§ alapbedllitdsa, amely a mar bes(ritett bajtok mennyiségét és az allomany
bajtjainak Osszességét mutatja, egymassal tortvonallal elvélasztva (A tortvonal elStti szam folyamatos
novekedése jelzi, hogy az LHA dolgozik, és addig tart, amig el nem én az dllomény méretét)

-DI

Az LHA egy forgd vonal karakterrel mutatja, hogy dolgozik, semmilyen kiilonleges informdciét nem
ad az éppen csomagolas alatt 4ll6 dllomédny nevén kiviil

-D2

Az LHA szdzalékos ardnyban jelzi ki, hogy dllomédnyonként - a munka hany szdzalékaval van
készen

-D3

A folyamatkijelz8 egy vizszintes csik, amelyen a fekete rész novekedésével jelzi, hogy hol tart a
tomorités

lha -D2 a src *.asm

Az aktiv konyvtarban 1év§ Osszes ' asm' Kkiterjesztésti dllomanyt hozzdadja az 'src lha' archivumhoz,
és a miivelet végzése kozben a szdzalékos kijelzést haszndlja (a kapcsold 2 tipusa)

A 'h' (0sszehasonlitds) parancs haszndlatakor a folyamatkijelz6 miikodése némileg mddosul ldsd a
'h' parancs leirdsanél

'

BNAK#1 "




LHA kapcsolék

-e Ures konyvtérat is archival (a,u,f)

Amikor ezt a kapcsoldt egyiitt hasznédlod az '-r' kapcsoléval, az LHA az archivumhoz hozzdadja az
aktudlis vagy kijelolt konyvtdrban 1évé tlires konyvtarakat is Alapértelmezésben ez a kapcsold ki van
kapcsolva

-E Erinti a kicsomagolt allomanyokat (e,x)

Ha ezt a kapcsolot engedélyezed, az LHA a kicsomagolt dllomédnyok keltezését a kicsomagoldskor
aktudlis id6épontra dllitja be Ez akkor j6, ha az archivalast nem az archiv bit allds4at6l, hanem az utolsd
mddositds datumatol szoktad fliggdvé tenni Alapban ez a kapcsold ki le van tiltva (az eredeti dditumot
8rzi meg)

-f Nem foglalkozik a megjegyzésekkel (mind)

Ha ezt a kapcsol6t aktivdlod, az LHA nem térolja ill kicsomagolaskor nem irja vissza az allomanyok
megjegyzéseit Erre a kapcsolora akkor van sziikséged, ha kompatibilitdsi problémdk 1épnek fel a
kiilonb6z8 rendszerekben dolgozd tomorit6k kozott Az LHA a kompatibilis tomoritSkkel stiritett
archivumokndl helyesen értelmezi a megjegyzéseket A kapcsold alapbdl ki van kapcsolva (a
megjegyzéseket tarolja és helyredllitja)

-F Gyors miiveleti kijelz6 (mind)

Ebben a mdédban az LHA egy eltér$ folyamatkijelz6t haszndl kitomorités és tesztelés parancsoknal
Altaldban ha az LHA végzett egy dllomény feldolgozdséval, sort emel, es a kdvetkez§ dllomdn) adatait
a kovetkezd sorba irja  Ebben a mddban az LHA csak akkor emel sort, ha hibat észlel Ez akkorjo, ha
sok kis dlloménybdl 4ll6 archivumot csomagolsz ki vagy tesztelsz, mert olyankor az LHA oljan
gyorsan elgorgeti a hibakiirdst, hogy azt nem tudod tanulmdnyozni Alapdllapotban ez a kapcsolé nem
engedélyezett

-g Titkosit (a,u,f)

-G Csak iijabb dllomanyokat bont Ki (e,x)

Ez a kapcsold csak kicsomagolaskor hasznédlhatd, es bekapcsoldsakor figyelembe veszi ha egj
adllomanynak 1étezik eredetije a kicsomagoldsi ttvonalon - az dlloményok keltezését Ilyenkor csak a
régebbi datumu dllomédnyokat irja feliil Alapallapotban ki van kapcsolva

-h Nem foglalkozik az ttvonallal (a,u,f)

Amikor ez a kapcsolé engedélyezve van, a parancssorban megadott utvonallal (a haimadik nem
kapcsolé argumentum szokott lenni, ha megadod) nem foglalkozik az LHA Alapdllapotban
kikapcsolva

-H Fejlécet ir (a,u,f)
Ezzel a kapcsoldval tudod kivélasztani az archivum fejlécének tipusit Ervényes fejléctipusok a 0, 1
és 2 A fejlécek részletezése egy kulon részben kapott heljet A fejlécek alapbedllitisban 0 szintliek

-i Alloménylistat olvas (mind)

Az archivalasban resztvevd dlloman>okat nem csak a parancssorban tudod megadni hanem eey kulon
erre a célra irt szovegallomanyban is megadhatod

Mondjuk irsz egy szovegallomdnyt amelyben a kovetkezd sor van

Iha.c arclist.c fsys/*(c|h|ijasni|prfiman|doc|txt)
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es ezt elmented 'aroflist' nevén akkor a kovetkez$ parancs
lha -iarcflist u /aab/lha.lzh
Azt jelenti, mintha kiadtad volna azt a parancsot, hogy

lha u /aab/lha.lzh lha.c arclist.c fsys/*(c|h|ilasm|prflinan|doc|txt)

-I Nem foglalkozik az LHAOPTS valtoz6val (mind)

Amikor ezt az kapcsolét aktivdlod, az LHA nem nézi meg az LHAOPTS hel>i vagy telleskorii
kornyezeti véltozd tartalmat Alapbdl ki van kapcsolva

-k Megtartja a részleges dllomanyokat (mind)

Ez a kapcsolé - ha engedélyezed - megelSzi, hogy az LHA letordlje az ideiglenes dllomanyokat, ha
egy hiba torténik Altaldban az LHA  mieldtt kilép egy hibalizenettel - letorli az ideiglenes
4dllomanyokat, ha a (ki)tomorités megszakad CRC, vagy [/O hiba foljtdn, vagy CTRL-c-ve!
megszakitod a mitiveletet

A kapcsold remekiil haszndlhaté hibds archivumok kicsomagoldsakor, hiszen a hibéds dlloményban
1év6 adatoknak legaldbb egy része megtaldlhatd az ideiglenes dllomanyban

Az, hogy egy hibds dllomany mekkora részlete lesz az ideiglenes allomdn>ban, fligg az 1/O puffer
méretétdl is'

Alapallapotban a kapcsold le van tiltva

-K Kiirtja az iires konyvtarakat (m)
Ha ezt a kapcsolét az 'm' paranccsal egyutthaszndlod, az LHA a mozgatds utdn torolni fogja az iires

konyvtarakat JOl hasznédlhatd egy teljes alkOnyvtar tartalmanak archivumba mozgatdsakor, majd az
ezutdn mar lires konyvtar letorlésére

Alapallapotban a kapcsold ki van kapcsolva (nem torh az tires konyvtarakat)

-1 Kisbetiissé alakitja az dllomdnyneveket (mind)

A kapcsolé aktiv dllapotdban az LHA minden egyes, a miiveletbe bevont dllomany nevét kisbettlissé
alakitja (dtalakithatod a PC-s nagybetl(is dllomdnyneveket, amik olyan butdn néznek ki)

LhA -1 x archivum

Kicsomagolja az 'archivum lha' dlloményt kisbet(is dllomédnynevekkel

-L Allomény listat készit (mind)

Eg> listat készit, melyben felsorolja a miveletbe bevont dllomdnyokat A listdt eg> dllomanjba menti
el, ameljet kozvetleniil az ' L' kapcsoio utdn kell megadnod Ha az dllomanynévben szokoz van, akkor
azt idézGjelbe kell tenned

lha -Lram:ListFile d src.lzh *.asm

Torol minden ' asm' kiterjesztés(i dllomanyt az 'src 1zh' archivumbdl, és kézben a torolt allomdnyok
list4jat a 'ram ListFile' dllomanyba irja

lha -L"ram:List File" u src.lzh *.asm

Frissiti az 'src 1zh' archivumot az aktiv konyvtar ' asm' Kkiterjesztésli dllomdnyaibdl, és a
hozzdadott/kicserélt dllomanyok listdjat a 'ram List File dllomanyba irja

Az e kapcsolo altal készitett dllomdny sima txt szoveg, melyben soronként eg> alloman>név van A
kapcsolé alapéllapotban nem készit listat

-
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-ni  Kérdéskor nincs tizenet (mind)

Amikor ezt a kapcsoldt aktivdlod, az LHA nem kérdez ra 1étez$ allomarrjok feliilirdsa elStt és eg>éb
esetekben, valamint nem mutatja meg az in autoshow alloman>okat sem Ha mégis volna kérdés, az
LHA az alapértelmezésti valaszt adja rd (igen)

Alapértelmezésben a kapcsold kikapcsolva

-M Nem mutatja automatikusan az dllomanyokat (e,x)

Amikor ezt bekapcsolod az LHA nem mutatja meg az tin autoshow alloman) okat (a/ archivumban
1évé ' displayme’ Kkiterjesztésuek)

A kapcsol6 alapértelmezésben kikapcsolva (megmutatja az autoshow alloménjokat

Megjegyzés Az autoshow édlloményokat akkor sem jeleniti meg, ha az " N', '-q vag} ' m kapcsoldk
valamel>ikét aktivdlod

-n  Nincs bajt-szamlélé indikator (a.u,f,e.x)
A kapcsol6 engedélyezésekor az LHA nem jeleniti meg a tomoritési, kicsomagoldsi miiveletek kdzben
a bdjt-szamlald kijelz6t Alapallapotban kikapcsolva

-N Nincs foljamat indikdtor (mind)
Az LHA mindegyik folyamat kijelzGjének megjelenitését letiltia A kapcsolé alapban kikapcsolva

-p Betoltés utdn varakozik (mind)

Amikor bekapcsolod, az LHA a miivelet megkezdése elStt arra var hogy a felhaszndlé lenyomjon egy
gombot Floppyhasznalatkor idealis

Alapértelmezésként kikapcsolva

-P Bedllitja a taszk elsGbbségét (mind)

Ez a kapcsolé az LHA taszkjdnak els@bbségét éllitia ba Az értéke 5 és +5 kozott lehet a O-dt is
beleértve Magasabb prioritds bedllitdsakor az LHA tobb CPU idSt haszndl fel mig alacson}
prioritdsnal (pl -5) az LHA-val csak akkor foglalkozik a processzor ha semmilyen mas - magasabb
prioritdsu - program nem haszndlja

A prioritds értékét kozvetleniil a '-P' kapcsold utan kell irni Alapdllapotban a prioritds értekét a hivo
taszktol orokli, amel> lehet a CLI, vag> eg> piogram és rendszerint 0

Iha -P-1 a nonsense.lzh bogus.txt

A 'nonsense Izh" aichivumhoz hozzdadja a 'bogus txt' nevii allomédn}t A miivelet végreha|tdsdhoz az
LHA taszkja -1 elsGbbségti sorrendnek megfelelS id6t kap a CPU-tol

-q Csendben dolgozik (mind)
Ez a kapcsold letiltja az Osszes lizenetet, amit az LHA egyébként kiildene
Alapesetben ki van kapcsolva

-Q Maisféle kapcsold bedllitds (mind)
Ez a kapcsolé 87 8t koveto kapcsold karaktereket a7 elgs szoko? karakterig mint kiterjesztett

kapcsoldkat értelmezi mel>ek leirdsat ldsd a kovetkezSkben

-Qaa Konzol I/O haszndlata (mind)
Amikor ezt a kapcsoldt engedélyezed, akkoi az LHA nem vizsgélja az eg> masik program dltal mar
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megnyitott konzol ablak méretét, nem kapcsolja ki és nem mozgatja a kurzort benne. Ez az opcid
kikapcsolja a a folyamatindikdtort is. A kapcsol6 alapallapotban ki van kapcsolva.

-Qb Mielétt kibontja az archivumot, leteszteli (e,x)

Amikor ezt bekapcsolod, az LHA leteszteli az archivum sértetlenségét, mielStt ténylegesen
kicsomagolnd. Ha hibat észlel, nem bontja ki. A kapcsold alapdllapotban ki van kapcsolva.

-Qd Torli az automatikus allomanymutatast (e,x)

A kapcsold engedélyezésekor az LHA a megjelenités utdn torli az tn. autoshow allomdnyokat.
(Azokat, amelyek a '.displayme’ kiterjesztéssel rendelkeznek, hogy kitomdrités kozben automatikusan
megmutassdk a tartalmukat.) A kapcsol6 alapallapotban ki van kapcsolva.

-Qh Beillitja a Huffman-puffer méretét (a,u,f)

Ezzel a kapcsoléval dllithatod be az un Huffman-puffer méretét, amelyet tomoritéskor haszndl az
LHA. A puffer mérete hatdssal van a tomorités hatékonységara. Altaldnos szabdly, hogy pl.
szovegdllomanyok tomoritésekor a nagyobb puffer a megfelel6bb, bindris 4dlloményoknal a default
értéket haszndld. A mérete egyébként 4K és 64K kozott valtoztathatd, az alapbedllitds a 16K.

LhA -Qh32 -2 a foo.lha *

Az aktudlis konyvtarban 1év8 Osszes dllomdanyt betomoriti 32768 (32K) bajt méretli Huffman-puffert
hasznalva.

LhA -Qh4 -2 a foo.lha *

Az aktudlis konyvtarban 1év8 Osszes allomdanyt betomoriti 4096 (4K) bajt méretli Huffman-puffert
hasznalva.

-Qn Beillitja a nemzetkézi médot (mind)
Ha ezt a kapcsolot hasznalod, az LHA korrektiil konvertdlja az ékezetes karaktereket Kkis- és

nagybetlisekké. (A 2.1 elStti OS verzidk nem konvertdljak helyesen az ékezetes betliket.)
A kapcsol6 alapbeallitdsa: ki.

-Qo Nem foglalkozik a parancsok utani kapcsol6kkal (mind).
Ezt a kapcsol6t akkor érdemes haszndalni, ha olyan dlloményokat akarsz archivdlni, amelyek els§

karaktere kotdjel ('-')+ Ugyanis ekkor az LHA a parancssorban mar nem keres a parancs utdn
kapcsolot.

A kapcsol6d alapéllapotban ki van kapcsolva.

-Qp Nem foglalkozik a "torlés" védelmi bit dllasaval (in)

Ha a kapcsol6t engedélyezed, mozgatas (‘'m' parancs) esetén akkor is letorli a forras dlloményt, ha
egyébként azt a torlésvédelmi bit megakadalyozna.

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva.

-Qq Gyors hozziadas (a.u.f)

Ha bekapcsolod, az LHA nem vizsgdlja meg az archivumot a hozzdadas elStt, hogy van-e benne
azonos nevli allomdny. Csak akkor kapcsold be, ha bizonyos vagy benne, hogy nincs!

A kapcsold alapéllapotban ki van kapcsolva.
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-Qr Atugorja a datum ellendrzést (a,u,f)

Ha bekapcsolod, nem foglalkozik a ddtumok Osszehasonlitdsdval korszer(sités (V) és frissités (T)
parancsokndl, ha mdr létezik a? archivumban a forrdssal azonos nevii allomany, akkor recberéli tekintet
nélkil az utolsé mddositds datuméra

A kapcsold alapallapotban ki van kapcsolva

-Qw Letiltja a jokerek hasznilatat (mind).

Ez a kapcsolé akkor hasznalhatd, ha egj dllomdnynév valamilyen helyettesitd karaktert (jokert)
tartalmaz (pl némely PC s oprendszer utdnzat a tildét), de mégis archivélni akarod

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva

-r rekurzivitas bekapcsolisa (a.u.f)

Amikor ezt a kapcsolét hasznédlod, az LHA betomoriti az alkOnyvtarakban 1év4 allomanyokat is az
archivumba

lha -r a raimdiskl dfO:

A 'dfO ' meghajton 1év§ Osszes alloméanyt az alkonyvtarakban 1évéket is beleértve - betomoriti a
‘ram diskl lha' archivumba ’

lha -r a ram:disk2src dfO:*.c

A 'dfO ' meghajton 1év6 0Osszes ' ¢' Kkiterjesztésli allomanyt betomoriti a 'ram disk2src lha'
archivumba

lha -r aram:exthup hd:prg/src/ lha/*.[chasi] lhi/*.[chasi]

Az 6sszes ' ¢', ' h', ' a' és ' 1' kiterjesztésti allomanyt betomoriti, amelyek a 'hd prg/src/lha’ és a
'hd prg/src/lhi’ konyvtdrakban, vagy azok alkdnyvtdraiban vannak Az archivumban nem fogja tdrolni
a 'hd prg/src’ utvonalat az dllomanyok nevében
Ha ezt a kapcsoldt engedélyezed, a ' x' kapcsoldt is automatikusan bekapcsolja, ami eltdarolja az
dlomanynevekkel egylitt az utvonalakat is Ha nem akarod akkor a -xO -val ki kell kapcsolnod

A kapcsolé alapallapotban ki van kapcsolva

-R Rekurzivitas bekapcsolisa (mind)

Amikor ezt bekapcsolod, az LHA a parancssorban részletezettnek megfelel§ archivumokon végzi el a
megadott miiveletet az alkOnyvtarakban is Hasonld, mint a ' 1 kapcsold, de archivumokra vonatkozik

A kapcsolé alapallapotban ki van kapcsolva

lha -R 1 dhOtfiles/a*

Kilistdzza a 'dhO files konjvtarban és annak Osszes kOnyvtardban levd, 'a" val kezd6dé archivum
tartalmat

lha -Ri*

Az aktudlis és annak alkon} vtaraiban 1év4 Osszes archivum tartalmat kilistdzza

lha -R I archivum

Kilistdzza az 0Osszes 'archivum lha és ‘archivum Izh' nev(i archivum tartalmédt az aktudlis
konyvtarbdl, valamint annak alkonyvtdraibdl

-s A hozzaadott allomanyok archivum bitjének figjelése (a,u,f)
A kapescle hasznalataker ez LIIA <cakh azohat oz allomdny ckat syouyo by we wivlnvalasbia

(korszertisitésbe, frissitésbe), amelyeknek az archivum védelmi bitje ki van kapcsolva
A kapcsol6 alapdllapotban ki van kapcsolva (azaz nem fig>eh az archivum védelmi bitet)
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-S Az archivum bit bekapcsolisa (a,u,f).

Ha a kapcsolét aktivdlod, az LHA az archivéldsba bevont minden dlloman> archivum védelmi bitjét
bekapcsolja

A kapcsold alapéllapotban ki van kapcsolva

-t Csak tj allomanyok (e,x).
Ha bekapcsolod, az LHA nem fog folulirm vagy lecserélni kitomoritéskor egy 1étez§ alloményt

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva

-T Uj és tjabb allomaujok (a,u,f,e,x).

Amikor a kapcsolé aktiv, az LHA feliilirja vagy lecseréli a mar 1étez§ dlloményt, ha az 6regebb, mint
az aktudlis

A kapcsold alapallapotban ki van kapcsolva

-u Nagybetiis allominynevek (mind)

Az LHA a kapcsol6 engedélyezésekor - az Osszes, a miiveletben résztvevd dllomdnynevet
nagybet(isre alakitia Ha PC n akarod az archivumot kitomoritem, jé szolgdlatot tehet, mert a PC-s
archivalék nem mind szeretik a Kis-, vagy kevertbet(is dllomdnyneveket

A kapcsol6 alapéllapotban ki van kapcsolva

-U A folyamatindikator 1épéskozeinek beallitasa (a,u,f,e,x)
Ezzel a kapcsoléval dllithatod be az Gn bajt-progressz indikdtor (feldolgozasi folyamat-kijelz8)

'

Gjrairasdnak 1épéskozét A kivant 1épéskozt bajtban kell megadnod kozvetlentil a '-u' kapcsold utén
(sz6koz nélkiil)
Alapallapotban a foljamat kijelz8 1épéskozének értéke a stiritési modtol figgden 4096 vagy 8192 bdjt
LhA -U4096 a bar.lzh *.c
A feldolgozast jelz8 szdm a miivelet alatt 4096 bajtonként valtozik meg
LhA -U32768 a bar.lzh *.c
A feldolgozést jelz8 szam, 32768 bajtonként valtozik

-v  Siiritési sebesség bedllitasa (a,u,f)
A stiritési sebesség bedllitdsara szolgdl ez a kapcsold '-vO a lassi és '-v9 a gyorsabb A s(ritési

ardn> nagyobb sebességnél leromlik Alapbedllitisban a sebesség 5, amel) az esetek 99% éban a
legjobb kompromisszum

-V Engedélyezi a tobbrészes archivalast (mind)

A kapcsolo aktivalasdval készithetsz tobbkotetes archivumot, amely egy nagy archivum, csak tobb kis
részre szabdalva Az egyes kotetek méretét a kapcsold utan kell kdzvetleniil megadnod kilobdjtban Ha
azt akarod, hogy az LHA automatikusan felismerje és haszndlja a kotet (pl floppy esetén) méretét,
akkor haszndld a '-Va' kapcsolét A kapcsold alapallapotban ki van kapcsolva

LhA -Va a dfO:MyArc *.c

'

Archival minden ' ¢' kiterjesztésli dllomanyt az aktudlis konyvtdrban a 'dfO ' egységre, majd ha a
lemez tele van, kén, hogy tegyél be egy Uj lemezt, mindaddig, amig az archivaldst be nem fejezi

-w Beillitja a munka konyvtarat (a.u.f.d).
Kozvetleniil a kapcsolé utdn {rva beadllithatsz egy konyvtarat, amelybe az LHA az ideiglenes
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4llomanjokat ina

Alapesetben a 't ' konjvtdrat haszndlla erre a celia (Ha nincs kijelolve t ' logikai késziilék akkor az
aktudlis komvtdrat )

LhA wrad tmp a archivura Izh *

A 'rad tmp' konjvtarat haszndlja ideiglenesen, amig az archivumot késziti

-W

Kizarja az dllomanyneveket (a,u f)

Az én verziomban nem érhet§ el ez a kapcsold (alapbdl kikapcsolva)

-X

Megdrzi és hasznédba a konyvtar strukturat (mind)

A kapcsolénak harom dlldsa van

'-x1' vagy ' x'

Ha ig> haszndlod, az LHA mind archivdldskor, mind Kkibontdskor hasznélja és meglrzi az
utvonalneveket Kibontdskor, ha eg) konyvtar nem létezik azt 1étrehozza A kapcsoldt automatikusan
aktivalja az ' 1" kapcsold haszndlata

w2

Ebben a moédban - amelj csak kicsomagoldskor haszndlhaté - az LHA haszndlni fogja a telies
utvonalnevet az archivumban 1év$ dlloman>ok kijelolésénél de a lemezre iraskor nem foglalkozik vele
Ez akkor hasznos, ha az archivumban taldlhaté tobb a/onos nev(i dllomén) de nem ugyanazzal az
utvonalnévvel

3

Ebben a médban az LHA nem foglalkozik az archivumban 1év4 édllomén} ok dtvonalnevével, de a
lemezre iraskor hasznélja az utvonalat Ez akkor jé, ha lusta vagy megjegjezni a pontos nevet,
beleértve az utvonalat is

LhA -x2 e dl rexx Izh examples/Main ¢ ram

A parancs kicsomagolja a 'dl rexx Izh' archivumbdl a 'examples/main ¢' alloményt és létrehozza
‘ram ' késziilék gyokérkonyvtardban 'main ¢’ dlloman>ként

LhA -x3 e dl src 1zh iPmamP ram

A parancs kicsomagolja a az archivumbdl az Osszes oljan allomdn>t, amel>nek a neveben szerepel a
'main’ fizér és azt az uUtvonaldval eg>utt a 'ram ' kés/ulékre ija A parancs nem eg>enertéku az lha x
dl src Izh #'main#' ram paranccsal

A Kkapcsold korszertsitéskor defaultkent ki van kapcsolva f-\0 ) és kicsomagoldskor engedéhezve
('xl )van

-X

Nem fiizi hozza a kiterjesztést (mind)

Ha a kapcsoldt engedéljezed, az LHA nem fiizi hozzd automatikusan az archivumhoz a ' lha' vag>
' 1zh' Kkiterjesztést Alapdllapotban hozzafiizi

y

Mindig hozzaf(izi a kiterjesztést (mind)

A Kkapcsolé aktivadldsakor az LHA mindig hozzafizi az archivum nevéhez a ' lha', vag> a ' Izh'
kiterjesztést, még ha az madar létezik is Alapdallapotban csak akkor fiizi hozz4d, ha még nincs
kiterjesztése

-Y

Nag> dllomdnyokat ardnyosan térol (a,u f)

Ha a KapCSOIOI ecilgetJelyeZeU, d'0 LIIA d llag”ubb, mint 32KB dlloménjoket tomorito'{ n<slUul film a”
archivumhoz, ha a stirités kevesebb lenne mint 3%
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A kapcsolé alapdllapotban ki van kapcsolva (tomonti ezeket is)

-z Nem siirit (a,u.f).

Bekapcsoldsakor az LHA csak archivalja, de nem stiriti a kijelolt dlloman>okat
A kapcsolo alapdllapotban ki van kapcsolva

lha -z a foo.lha *.bmp

Az LHA tomorités nélkiil archivdlja az aktudlis kon>vtdrban 1évé Osszes ' bmp' Kkiterjesztést
allomanyt

-Z Siirit (a,u,f)

A bekapcsoldsakor az LHA a mar stritett dllomdnyokon is megprébdl tomoriteni

A kapcsol6 alapallapotban ki van kapcsolva Tipikusan tomoritett dlloményok pl a Gif vagy a Jpeg
formatumuak Az ilyen dllomdnyok felismerheték a kiterjesztésiikrél, pl ' 1zh', ' lha', ' zoo', ' zip',
‘arj', ' arc', ' dms', ' wrp', ' lhw', ' zap', ' pak', ' pp', ' gif, vag> 'jpg’ Ezeket nem én meg
tomoriteni, ann>ira kicsi lenne az esetleges nyereség, ami elenyész§ a tomoritési és kicsomagolasi
idGveszteséghez képest

Automatikusan kiirt dllomanyok

Ezeknek az édlloményoknak a tartalmédt automatikusan kifrja egy uj ablakban, amikor a felhasznald
kicsomagja egy archivumb6l Amikor az LHA meghatdrozza, hogy ilyenkor melyik dllomdnynevet
kellene kiirnia, el§tte megnézi ha az 4llomanynév kiterjesztése ' displayme’, akkor azt megjeleniti,
kivéve, ha az ' M' kapcsoldval letiltottad Ezeket az dlloményokat az LHA ug>anig> kitomoriti, mint
a tobbit, de kozben levagja a ' displayme' kiterjesztést

Par tipp a hatékonysag novelésére

Ha nag> mennyiségli, vag> kis méretli dlloményokat (pl szovegdllomanyokat) akarsz archivdlni,
nagymértékben megnovelheted a stirités hatékonysigéat a kovetkez mddon

Adva van egy nagy konyvtar valtoz6é allomanyokkal (2480 dllomdny 5102117 béjt osszméretben) Ezt
letomoritjuk

lha -/ -r a hd:test msrc:

es még egyszer

lha -Z -Qh64 a hd: msrc hd: test. lha

A végerdeményul kapott dllomdny (‘hd msrc lha') 1545076 bajt méret(i lett, mig ugyanezen konyvtar

megszokott utén térténd archivdldsakor (lha r Qh64 a hd msrc msrc ) 2114777 az archivum mérete.
Lathaté a kiilonbség

Ha az LHA t DOS vag> ARexx szknptbdl hasznalod (és egyébként is, ha tobbszor egymas utdn hivod
meg), érdemes rezidenssé tenni a
Resident C:lha PURE

paranccsal Ekkor legaldbb az LHA lemezrdl betoltését nem kell megvarni

Kevés memoriival rendelkezéknek

Az LHA tomoritéskor minimum 300K, kicsomagoldskor 180K memoriat hasznédl fel Ha ezt
csokkenteni akarod, az I/O puffer méretét le kell venned 8K-ra Ekkor 48K, illetve 24K-t hasznél
tomoritéskor és kicsomagolaskor A tomorités hatékonysdganak rovdsdra még jobban csokkentheted a
felhasznélt memoriat, ha a Huffman-puffert 4K ra veszed
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MS-DOS kompatibilis archivum készitése

ElGszor is le kell tiltani minden Amiga specifikus informdcié taroldsat az archivumban A
megjegyzéseket az ' f kapcsoldval a védelmi biteket a '-a' kapcsoldval Az MS-DOS és a UNIX
LHA-k alapbedllitisban 1 szint( fejlécet kredlnak

Osszegzésképpen a kovetkezd opcidkkal készithetink MS-DOS LHA csereszabatos archivumokat

-HOaOP

LHARC kompatibilitds meg8rzésére pedig a kovetkezd beallitds a jé

-HO -0’

és MS-DOS LHARC-hoz

'-H0a0f-0'

Adatvisszadllftds hibas archivumbdl

HIH1' Arrdl ne is 4lmodj, hogy az &sszes elveszett adatodat visszanjered egy sériilt archivumbol' De
egy résziiket taldn

El&szor is allisd az 1/O puffért 8K-ra és hasznald a ' k' kapcsoldt, és igy probald meg kicsomagolni

LhA -k -b8 x dl:sérult ram:

A fenti parancs a 'dl ' egységen 1év§ 'sériilt’ archivumot a 'ram '-ba csomagolja ki

Kifejezések
archivum

Archivumnak azokat az allomanyokat nevezziik, amelyben egy vagy tobb dllomany a hozzatartozo
informécidkkal (név, ddtum, megjegyzés, stb ) egyiitt tomoritve ill anélkiil van

atctuva\as

Archivdlasnak azt a folyamatot nevezziik amikor dllomdny(ok)bdl és a kapcsolt adatokbdl masolatot
készitiink megd@rzési célzattal Ezt dltaldban - bar nem sziikségszerlien - az adatok tomoritésével
kapcsoljuk egybe, hog> ugyanazon adatok szdmédra joval kevesebb helyet kelljen fenntartanunk

atcYiivaVo, Vomorité

Egy 4llomanyarchivald, -tomorit6 programmal értelemszerfien archivdlni, tomoriteni lehet
allomdnyokat Az archivdlds legtobbszor - de nem minden esetben - tomoritéssel |ar egylitt és nem
minden témdrités torténik archivaldsi szdndékkal Altaldban archivaldskor tobb allomanyt vag> egész
konjvtarakat tomoritunk Ossze és utdna rakunk egy archivumba, amelyek ezdltal kevesebb hel>et
foglalnak az amugy is sz(ikds hattértarolé kapacitasbol

CcucC

A CRC az angol 'Cyclic Redundancj Check' roviditése, mely kb a tomoritett adatok
sértetlenségének ellendrzését jelenti Az LHA 4j valtozatai 16 bites CRC 0Osszeget haszndlnak A CRC
Osszeg egy szam, amelybdl ugyan nem lehet hel>redllitam a sériilt adatokat, de nag> valdszintiséggel
jelzi a hibét

T & | Yieaket

Az LHA minden archivumban elhelyez egy fejlécet, amelyet bizonyos informdciok taroldsdra hasznal
(Tomoritési méd, dlloményok stb )

A 0 szint primitiv fejlécet az LHARC ¢és az LZ korai valtozataival valé kompatibihtd< miatt Srizte
meg az LHA
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Az 1. szint( fejlécet az LHA szerzGje vezette be, amely mar némileg tobb informaciot tartalmaz az
archivumroél, de ennek mérete limitdlva van 255 béjtra.

A 2. szint( fejléc tipus - az MS-DOS LHA 2.13-éhoz hasonldan - tetszGleges mennyiségli informaciot
tarolhat az archivumrol.

Az LHA mindhdrom fejléctipust irja és olvassa, de alapbedllitdsként - a kompatibilitdsi problémaék
megelSzésére - a 0. szint(it hasznalja. Ha meg akarod tudni egy archivum fejlécének a szintjét,
haszndld a 'vv' parancsot.

Vitomorilés, kicsomagolds
Az a folyamat, amelyben az archivélt, tomoritett adatokat eredeti allapotukba éllitjuk vissza. Ez
vonatkozik az dllomény vagy konyvtar tartalmdra, nevére, datumra, megjegyzésre stb.

Mu\li-vo\ume archivum, VéVtoViitetes archivum

A tobbkotetes archivum azt jelenti, hogy az LHA az archivdldskor nem egy nagy archivumot készit,
hanem tobb kisebb, folytatdlagos dllomanyt, hogy archivalni tudj az archivumnél kisebb adathordozéra
(pl. floppy) is. A tobbkoétetes archivumokndl a nevek kiterjesztése az aldbbiak szerint modosul:

Az els6 koteté Uha' vagy Mzh' lehet, mig a tobbi dlloményt '.101', '.102", ... , U99'-ig tartd

kiterjesztéssel latja el. Ennél tobb (100) kotet 1étrehozésakor az LHA miikodése kiszdammithatatlannd
valik!

* Rezidens, program

Egy programot akkor neveziink rezidensnek, ha a memoridba tolthetd és onnan barmikor indithatd.
Egy program az AmigaDOS 'Resident’ parancsdval tolthet6 a memoridba ('Resident
programnév.kiterj'). A rezidens programok 'pure’ védelmi bitje dltaladban magasra van allitva, ha
mégsem, akkor a 'Resident’ parancsot a '"PURE' opcidjaval kell hasznalnod: 'Resident prgnév.kit
PURE' Az LHA rendszerbarét abban a tekintetben, hogy elinditasa utdn automatikusan levalik az indito
taszkrol (tehdt nem muszdj RUNnal inditani), és rezidenssé tehet§ az AmigaDOS szabvanyos
'Resident’ parancsaval. Ha mas operdciés rendszert haszndlsz, nézd meg a manudljaban, hogyan
tehetsz egy programot rezidenssé. Windowsndl ne faradj, nem fog menni...

sfx-modu\ (Se\i eXttacV. moduV), 6rJacsomagcAd-modu\
Olyan futtathaté dllomdny, amely inditdsakor kitomoriti a benne foglalt adatokat.

surft.es. tomOrités

Egy folyamat, amelynek soran az adatokbdl tgy tdvolitjuk el a folosleges informécidkat, hogy
kevesebb helyet foglaljon 4s kicsomagolds utdn az eredeti adatokat kapjuk vissza. Ez tobbféle modon
valdsithatd meg. Az LHA a Lempel-Ziv féle stiritési mod egy moddositott valtozata haszndlja blokk-
adaptiv Huffmann koddal és 4096 vagy 8192 karakter nagysigu szotdrral.

tOmoritési ardny
A tomoritési arany adja meg, hogy a tomoritett adat az eredeti hdny szdzaléka. Ezt a
kovetkezGféleképpen szamoljuk Kki:

stiritésiarany = (1 - tomoritettméret / eredetiméret) * 100
Mas tomorit6k mas modszer szerint szimolnak, pl:

siiritésiarany = tomoritettméret / eredetiinéret

A legtobb Amigéds tomorits az els6 modszer szerint szdmitja ki a stiritési aranyt, amely szerint minél
magasabb szdmot kapunk, anndl er@sebb a tomorités.
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WORKBENCH 3.0

Bevezetrées

Az Amiga volt az els§ olyan szdmitégép, melyet a kezdetektSl gydrilag két operacidés rendszerrel
szallitottak. Az egyik volt a hagyoményos - méar amennyiben a nyolcvanas évek kozepén a
szamitdstechnikdban hagyomanyokrol lehetett beszélni - karakteres feliiletd és I/O-ji AmigaDOS, a
masik pedig az akkor héazi szdmitégépeknél unikumnak szamitd grafikus feliiletli, egér- és ikonvezérelt
oprendszer, a Workbench. (Igen - bar nem célszerli a DOS-tdl, és nem lehet a Kickstarttol
szétvalasztani - , a Workbench igazi Operacios Rendszer és nem csak egy grafikus feliilet, hiszen az
AmigaDOS megléte nélkiil is képes dolgozni, mivel a ROMban jészerivel minden benne van, ami
sziikséges. Ezzel pédran vitatkoznak, mondvén, hogy az igazi oprendszer a kickstartban van és a DOS is
és a Workbench is csak ennek egy-egy felhasznaldi feliilete. Jomagam azon a véleményen vagyok, hogy
a harom alkotéelem (a Kickstart, a DOS és a Workbench) egy olyan egységes egészet alkot, amelyet -
sem funkcidiban, sem megjelenésében - még egyetlen szdmitégép oprendszerének sem sikeriilt
tulszarnyalnia.)

Az els6 Amiga tipusokndl a Workbench még a hattérbe szorult, hiszen a lemezes programok és a fél-
egy mega RAM-ok kordban senki sem pazarolta szivesen az amugy is szlikdos lemez-, és
memoriakapacitdst a Workbenchre és senki sem szerette az allandd lemezcsereberéket. Annak idején -
mi, a felhaszndlok egy része - jatszadozéasnak tartottuk a grafikus feliiletet és a savtoltds lemezek,
illetve 'vinydnélkiiliség' kordban szivesebben dolgoztattuk CLI-bdl a gépiinket. Meg még késébb is,
amikor divat volt olyan programokat késziteni, melyek csak boot with no startup-sequence opcidval
indultak.

Ehhez hozzétartozik az is, hogy az l.x-es Workbenchek a mai verzidkhoz képest elég kezdetlegesek
voltak. (De nem mads gépek grafikus feliiletéhez képest!)

Ez a ledegraddléd szemléletmdd a nagyobb memoridju gépek megjelenésekor és a nagykapacitasu
hattértarolok térhoditasakor szerencsére megvéltozott. (Milyen jé érzés volt ujra felfedeznem a
Workbenchet, amikor az els§ 40 megds viny6t a gépemhez kotottem!)

Ma madr ott tartunk, hogy szinte nincs is olyan 'startup-sequence', amely ne t6ltené be a Workbench-
et, és majdnem minden program vagy alkalmazas a Workbench-bdl is indithaté. Sét, Cli-b6l manapsag
csak nehézségek aran indithaté egy-egy program.

1999 derekdn elmondhatjuk, hogy az Amiga Workbenche az Osszes hasonld, vagy akdr magasabb
kategéridju szamitogép operdcios rendszerénél (és OS utdnzatdndl) messze kiemelkedSen a legjobb
mind a felhaszndlok, mind a fejleszt6k szempontjabdl.

Mindazonéltal még ennél is lehetne jobb - hiszen vannak aprébb-nagyobb hibdi és hidnyossdgai, ezt
nem tagadhatjuk -, amit a rengeteg kiilsGs éltal gyartott Workbench kiegészités, patch, hack és egyebek
bizonyitanak, (gondolok itt a MUI-ra, MCP-re, MCX-re és még jopar programra, amik par dolgot
leegyszertisitenek, vagy a hianyokat potoljak...)

valtozatokon.
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A Workbench elényei

A Workbench kényelmessé tette a felhaszndlok életét azzal, hogy ikonokkal (kis képekkel) dbrazolja a
rendszer kiilonb6zd elemeit, mint a lemezek, konyvtdrak, dllomdnyok, és egy megnyitott kon>vtérat
ablakként jelenit meg Ha belegondolunk, az ember konnyebben felismer - és ezaltal megtaldl - egy
képet vagy egy rajzot mint egy - esetleg tobbszdz soros - felsoroldsbdl egy adott szoveget Nomeg az
egérrel is konnyebb kattintgatni, mint hosszu szakszovegeket fejbdl begépelni

Beépitett rutinjait, programjait, lehet§ségeit mas programok is kihaszndlhatjdk, nem csak a

Workbench

Az adattipusok (Datatype-ok) hasznélatdval nem kell minden programhoz kulon-kulon megirni
minden egyes adattipusra a be- és kimeneti rutinokat, ha hasznalni akarja ezeket

A lokalizaciot hasznalé programokat nem kell minden egyes nyelvre kulon-kulon elkésziteni, elég
csak az lizeneteket nyelvenként egy-egy allomanjban elhelyezni és a program - ha tud - azon a
nyelven fog kommunikdlni a felhaszndldval, amelyet az a 'Locale’ prefs-ben bedllitott

A kornyezeti bedllitdsokat barmely program atveheti és atadhatja a Workbench-t6Sl(/nek)
Ki tudsz jelolni olyan programokat, amelyek ezutdn a Workbench minden elinditdsa utdn
automatikusan lefutnak, pusztdn azzal, hogy ezeket a programokat (vagy az indité éallomanyukat)
egyszertien bemdsolod - ikonjaikkal egyiitt - a WBStartup konyvtarba

A Workbench képernydjét, bedllitdsait, valtozdit, elemeit stb haszndlhatja barmely piogram vagy
alkalmazas

A Workbench legkiilonfélébb elemeit, barmely részét kicserélheted, feltjithatod anélkiil, hogy ujra
kellene telepiteni az egész oprendszert

és még sorolhatndm az olyan elénydket napestig, ameljek a Workbenchben minimum 1992-6ta
(vagy még régebben) megvannak, mig mas (elhanyagolhatd) oprendszerek vag> grafikus feliiletek
készit6i mostandban kezdik felfedezni ezek sziikségességét De nem ez a 1ényeg a lénjeg az, hogy a
Workbench haszndlatdval egy 4j vildg nyilik meg elStted, amelyet vétek lenne kihagyni'

A Workbench el8készitése

Az Amigdkat gydrilag operdcids rendszerrel egyiitt szallitjdk, és a vdsarldskor (ha ma&sodkézbsl
vasarolod f6leg) gy6z6dj meg, hogy megvannak-e a tartozékai, koztuk a Workbench lemezei (a 3 x-nél
pl 5 db) Ezek a lemezek egy alap Workbenchet (és természetesen az AmigaDOS t) tartalmaznak,
amely tobb is, kevesebb is, mint amire sziikséged lehet Bar igy is lehet haszndlni a Workbenchet, de
ez csak egy alap, amit a késébbiek sordn mindenkinek 4t kell majd alakitania a sajat és rendszere
igényei szerint (Az AmigaBasic-et 2 x-t8l kezdve hidba keresed a géphez adott lemezeken Maga a
megvaldsitds elavult, az 4j rendszereken 4allanddan kitagy igy inkdbb kivették a g>dnlag széllitott
programok kozul és sajnos nem tettek bele semmil>en haszndlhaté alternativdit Haszndld lalan hel>ette
a Bhtz Basic-et, vagy az Amost' Ezek kereskedelmi programok, kulon kell megvasirolnod Sket )

MielStt barmit csindlunk a Workbench-csel, nem szabad arrél a trividlis dologrél megfeledkezniink,
hogy ha valamit is megvaltoztatunk a gyan lemezeken, az eredeti tartalmat mar egyéltaldn nem, vagy
csak macerdsan kaphatjuk vissza' Ezért els§ dolgunk legyen a gyari Workbench lemezekrdl biztonségi
masolatot késziteni ezen fogunk ezutdn dolgozni - és az eredeti lemezeket egy biztonsdgos heljen
elzérva tartani'

Ezutdn a Workbench lemezein minden mddositédst csak a mdsolatokon végezz el'

A Workbench 3 0 ot lemezen terpeszkedik el és alapéllapotban kb a kovetkez$ dolgokat tartalmazza

Workbench

Tartalmazza az AmigaDOS parancsait, par szabvdnyos rendszerkOnyvtdrat, eszkdzmeghajtot,
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adattipust, kezelSt és pdi segédpiogiamot is Epp csak azok az alloményok es konyvtdiak vannak
rajta, amik ahhoz kellenek, hogy a iendszer elinduljon a lemezrdl és lizemképes legjen
Extras

Harom konyvtar van rajta, a 'Prefs’, a 'System' és a Tools' Ezekben vannak a kiillonb6z8
beallitasokat lehet&vé tévs szerkeszt8k és par segédprogram
Storage

Mint a neve is mutatja, egy raktdr amelyben a Workbench az alapbeallitastol eltéré adattipusokat,
eszkdzmeghajtdkat, billentytitérképeket tarolja, amelyeket akkor vesz el§, ha valamelyik bedllitas-
szerkesztGben bedllitod a haszndalatukat
Locale

Az operacios rendszer olyan helyi jellegzetességeit, mint a hasznalt nyelv, az orszag, az id6zéna
stb tdg lehet§ségek szerint modosithatod Azt, hogy ezt konnyen megtehesd, a készit6k elhelyeztek
par el@re elkészitett - a helyi bedllitdsokat taitalmazd - konyvtérat és dlloményt ezen a lemezen
(A legjobb tudomdsom szerint a 'magyar lokalizdcié' még nincs a Workbenchbe integrdlva, de az

amineten hozzé lehet jutni a Kertai Gébor altal készitetthez, amelyet mar évek 6ta én is a legnagyobb
megelégedéssel hasznalok )
Fonts

Az OS alapéllapotban a ROMban 1év6 Topaz elnevezésli betlikészletet haszndlja Ez egy fix
szélességli (Un non-proporciondlis) készlet és elég cstinydcska (viszont viszon>lag jél olvashatd),
ezért ezt lecserélheted az ezen a lemezen 1év6 betlikészletek valamelyikére

ElSkészités hajlékonylemezre

A fenti ot lemez véltozatlanul hagydsa megndveli a munka kozbeni lemezcseréket, ezért hajlékony-
lemezes rendszeren a Workbench lemezeinek szdmat le kell redukdlnunk maximum egyre Ezt konnyen
elvégezhetjiik manudlisan is, de egy dllomanykezel§ programmal konnyebb, hiszen rengeteget kell
masolni és/vagy torolni

Ha még nem fut, inditsd el a Workbenchet (az AmigaDOS LoadWB parancsidval amelynek az
mditélemez 'C (C késziilék) konyvtardban a helye, a DOS tobbi parancsdval egyiitt)

Ha még nem mddositottad a beallitdsokat, akkor alakitsd ki a preferences editorok (bedllitd
programok) segitségével a neked legjobban tetsz§ és kivdnalmaidnak megfelel§ korn>ezetet (kinézet,
lokalizécio, input-output, stb ), majd mentsd el

Ezutan megkezdheted a Workbench méretének csokkentését

Formazz meg egy lemezt (Formdt), tedd inditélemezzé (Install), készitsd el rajta az aldbbi
kon>vtarakat (Makedir) amel>ekbe be kell mésolni (Copy) a tdblazat szerinti dllomdn>okat és/vagy
tovabbi konyvtarakat (arra figyelj, hog> csak és kizdrdlag azokat az dllomdnyokat és konyvtarakat
masold fel, amelyekre valoban feltétlentil sziikséged van, mert hamar elfogy a rendelkezésre 4llé
nyolcszaz-valahdny kilob4jt)

Fontos, hogy az aliabbi konyvtarakat semmi esetre ne nevezd at, mert ha a rendszer nem talilja
valamelyiket, az ugyan nem olyan nagy baj, de a benne 1év§ allomanyokat és alkonyvtiarakat sem
fogja megtalalni!

C

A DOS parancsainak a helye Csak azok a parancsok keriiljenek egyelére bele, amelyek feltétleniil

emmbndgemul (pl sBcscpeliach = slnciup Svgoenve ben $0 a uses wltartup baa)

|
BNAK. #1 91




E P
DEVS
Négy konyvtar keriil ide DataTypes (adattipusok), DosDnvers (mounthstak), KeyMaps (csak amit a
prefs ben beallitottdl), Momtors (TV, RGB monitor esetén iires), Printers (ha nincs nyomtatod, iires),
valamint az eszk6zmeghajtok dlloményai
FONTS
Na ide tényleg csak a legsziikségesebbet és egyelre max 8-, 9 es méretben
L
A kezelSk, allomanyrendszerek helye
LIBS
A szabvany rendszerkonyvtarak helye A korrekt programok jeleznek, ha valamelyik hidnyzik
nekik, vagy a dokumentédcidjukban le van irva
PREFS
Ha jol allitottad be a rendszert, a preferences szerkesztékre nem lesz nagy sziikség Egyébként a
bedllitasokat is itt tarolja, tehat maga a konyvtdr sziikséges
REXXC
Az ARexxet nagyon sok program haszndlja vagy tdmogatja, neki van sziiksége erre a konyvtdrra és
a benne 1év4 dllomanyokra Egyeldre nem hasznéljuk, tehét tires
S
Tobbek kozott a 'startup-sequence’ és a 'user startup’ helye Ezek szkript dllomanyok, és ezek
hatdrozzdk meg azokat a tennivaldkat, amelyeket a rendszernek el kell végeznie a/ inditds utan
A 'startup-sequence’ és az 'user-startup’ kozott - elméletileg annyi a kiilonbség, hogy az elébbibe
keriilnek azok a dolgok, amelyekre a rendszernek van sziiksége, az utobbiba bedig a nem szorosan a
rendszerhez tartozd alkalmazdsok, illetve a felhaszndld altal kivant bedllitasok, kijelolések, stb
SYSTEM
Par kiegészit§ segédprogram helye (Format, DiskCopy, Rexxmast, stb ), csak ha sziikséges
TOOLS, UTILITIES
Szintén a segédprogramok szamadra, nincs benniik semmi nélkiilozhetetlen (persze j6, ha vannak)
WBSTARTUP

A Workbench a betoltésekor ennek a konyvtdrnak a tartalmat 4tvizsgalja és az itt taldlhato
allomanyokat elinditja (Csak abban az esetben, ha van ikonjuk Nem létfontossigui )

A Workbench lemez elkészitését egy alloméanykezelGvel is elvégezheted, nem muszaj DOS bdl

Egy madsik ut, hogy készitesz egy masolatot a teljes Workbench lemezrdl letorl6d a folosleges
alloméanyokat, majd felmasolod, ami kell és kész

Ha készen vagy a fentiekkel, akkor most van egy olyan lemezed, amelyrél be tudsz tolteni eg>
miikodSképes Workbenchet és még van is rajta par tucat KB szabad hel> (Ha nem tolti be a
Workbenchet, vagy hibét jelez, valami lemaradt a lemezr§l, a startup-sequence tanulményozdsa utdn
pétold)

A lemezrdl futtathat6 Workbenches programok lemezei is hasonléan késziilnek Van rajtuk egy
annyira lecsupaszitott Workbench, amennyire az lehetséges és maga a program

Most maér csak a néha idegesit§ lemezcsereket kéne megoldani valahogy

A mai IDE merevlemez drak mellett (4-5 ezer HuF egy 400-800 MB os vinyd) mdr nem igazdn Ithet
pénzlkécdén plite wpp kimtorrm 48 HIATD Lanzarsfasl
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ElSkészités merevlemezre

Az Amiga 1200-asok egy részét beépitett 2 5 hiivelykes, viszonylag kis kapacitdsi merevlemezzel
széllitottdk, amelyekre gydrilag telepitették a Workbench 3 x-es valtozatdt Itt csak egyetlen dolgod van
- mivel a lemezes verzié ezekhez nincs mellékelve (ha jol tudom) -, biztonsdgi mésolatot kell réla
készitened és hajlékonylemezre mentened Ezt valamilyen archivalé vagy backup programmal teheted
meg a legkonnyebben Ezek hidnydban DOS-bél vagy egy éllomdnykezel§ programmal is
kimdsolhatod, csak vigyazz, hogy a konyvtdrstrukturat érizd meg a kés@bbi hasznalatra

Akik a hajlékonylemezes rendszeriiket késébb bdvitik ki merevlemezzel, azok némileg hatranyosabb
hel>zetben vannak Ugyanis nekik is kézzel kell felinstallalni a Workbenchet a merevlemezre, mert
szinte fehér hollonak szamit egy nem buherélt InstallWB szkript (Létezik ugyan egy InstalB 0 nevi
lemez, amely az eredeti Workbench lemezekrdl telepiti a Workbench-et merevlemezre, de elég kevés
embernek van meg Az Install3 0 teljesen automatikusan felpakolja a rendszert a kivalasztott
merevlemezre, neked csak a szkript utasitdsait kell kovetned, a kérdéseit megvédlaszolnod (ja, és néha
lemezt cserélned) Ennek hidnyaban az el6z8 szekcioban leirtakhoz hasonldan kell 1étrehoznod és/vagy
felmésolnod a konyvtarakat egyenként és beléjiik a kiilonb6z8 dllomanyokat )

A hajlékonylemezes hasznélathoz képest el6ny, hogy torolni viszont semmit sem muszdj, hiszen a ma
kaphatd legkisebb IDE szabvanyld merevlemez Kkapacitdsinak a toredékét foglalja el egy alapkiépitési
Workbench. a maga kevesebb, mint 3 MB-javal (Eljenek az 5 megdndl kisebb oprendszerek')

Az eddigiekbdl kitlinik, hogy a Workbenchet ugyan lehet hasznélni hajlékonylemezrél is (bar nem egy
lednydlom), de sokkal kényelmesebb merevlemezzel dolgozni, arrél nem is szélva, hogy
nagysagrendekkel gyorsabb

A Worhbench hasznalata

Most. hogy - mind hajlékony-, mind merevlemezre - tudjuk, hogyan kell telepiteni a Workbenchet (és
biztonsdgi masolatot is készitettiink rdla), lassuk, hogyan is hasznélhatjuk

El8szor is egy nagyon érdekes momentumra hivom fel a figyelmet ha az Amigdval komoly munkét
végzel (és nem csak a Workbench buheralasaban éled ki magad), elssorban nem Te fogod hasznélni a
Workbench-et, hanem azok a programok, amelyekkel dolgozol A Workbenchet csak kisegit§
miiveletek végzésére fogod hasznalni, mint pl lemezmiiveletek, programok futtatdsa stb Ezek a kiilsé
miiveletek azonban a munkadnak csak elenyész8 részét képezik, amikor rajzolsz, djsagot készitesz,
programozol, lemezujsdgoknak irsz cikkeket, vagy szdguldozol az 'informacids szupersztradan'

Egy rendszerbarat program vagy alkalmazas hasznélja azokat a beéllitasokat, amiket neked - jé
esetben - csak eg>szer kell mdédositanod Neked nem kell foglalkozni példdul a lokalizacid, monitor,
nyomtatd, billenty(itérkép, adattipusok, késziilékek, stb beadllitdsdval minden frissen telepitett
alkalmazashoz Egy program - ha korrekten készitik el - mindezen kornyezeti bedllitdsokat 4t tudja
venni a Workbenchtdl, ha sziiksége van rdjuk Es ez a nagyszerli a Workbenchben, nem pedig a
Memacs, a szamoldgép vagy az ikonok

A Workbench haszndlata a nagy tObbség szdaméara menukivdlasztasokat, ikonra kattintdsokat,
ablaknyitdsokat és zdrdsokat, programok inditasat, a bedllitdsok tovabbi mddositdsait fogja jelenteni és
nem tobbet (Esetleg egy kicsit csinositgatod, frissitgeted ) Ez igy is van jol. hiszen nem szabad
elfelejtentink, hogy a Workbench van értiink és nem mi érte

Hasznalat egérrel

Az Amigdk alaptartozéka az EGER nevii beviteh eszkéz Mikodése (csak vdzlatosan} a kovetkezd
anogy az egeret mozgatod a padjin, a képernydn - bizonyos hatdrok kozott - ugyanugy mozog egy nyil
alaku kis képecske is
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Ezt a kis képet hivjuk egérmutatonak (pointei) Az egérmutaténak alapesetben két allapota van, amit
az é4braja is mutat normal és foglalt Az egermutaté 4biajait a Prefs/Pointer nevii szerkeszt§
programmal modosithatod (vannak specidlis programok, melyek megvéltoztathatjdk az egérmutatot,
animdaciokat, hely- ¢és objektumérzékeny feliratokat vagy é4brdkat helyeznek el benne, 'help-
buborékokat' rendelhetnek hozzd, de ezek nem a Workbench szerves részei, igy ezekkel most nem
foglalkozom)

Az egérnek az akaddlytalan mozgdshoz egy kb 30*30 cm es sik feliiletre van sziiksége a
munkaasztalunkon Vannak specidlis aldtétek, amiket egérpadnak hivunk, ezek feliilete ugy van
kiképezve, hogy az egér kdnnyen mozoghasson rajta és golydja a lehet§ legkonnyebben gordiiljon Az
egér egy specidlis valtozata a trackball, amit akdr hanyattegérnek is hivhatunk

Az egéren két gomb van, amit dltalaban bal- és jobb gombnak neveziink (van hdrom s6t tébb -
gombos egér is, de ezt csak a kell6képpen felkészitett alkalmazéasok tudjak felhasznélni)

Funkcidjukat tekintve a bal a kijelolés, a jobb pedig a menli gombja

Az egérmutatdval tobbféle cselekedetet végeztethetsz a képerny6n azon kivill is, hogy ide-oda
rohangaltatod Ezeknek a cselekvéseknek specidlis neviik van, és alapjaban véve csak parat
kiilonboztetiink meg, amelyek tobb néven is szerepelhetnek

Kattintas, Kkijelolés

A kivant objektum f6lé mozgatod az egérmutat6t, majd rovid id6re lenyomod az egér bal gombjat A
kivalasztas tényét (és/vagy eredményességét) a rendszer grafikusan ki is jelzi (megvéltozik az ablak
keretszine, az ikon képe kyeloltre vélt, a gomb lenyomodik (atvalt) stb )

A kijelolés egy masik tipusa a tobbes kijelolés, amikor is egy ablakban, egy ikonmentes teriilet folott,
az egér bal gombjanak lenyomva tartdsa mellett elmozgatod az egérmutatét Ekkor egy keret jelzi a
kijelolésbe befoglalt ikonokat Az egérgomb felengedésekor a keretben 1évS ikonok kijeloltre valtanak

Kettds kattintas, duplaklick

Ha pl egy ikon képe folott kétszer egymds utdn lenyomod a bal egérgombot, akkor a Workbench
megnyitja azt (Az. hogy mi szamit kettds kattintdsnak és mi szdmit két kijelolésnek, a gomb két
lenyomadsa kozott eltelt id§ hatdrozza meg Ez a Prefs/Input bedllité programmal széles hatarok kozott
beéllithaté ) A megnyitds azt jelenti, hogy lemez, szemetes, vagy konyvtir ikon esetén megjeleniti a
tartalmat egy un konyvtar ablakban, program alloményndl megkisérli futtatni, adat allomanynal pedig
megnézi az fkonédllomdny 'Alkalmazéds ' rovataban szerepl§ allomany nevét (ha van) és megprobélja azt
megnyitva az adatdlloményt atadni neki (Mindez persze a valdsdgban egy kicsit bonyolultabb, de kb
igy van)

Dragé&drop (a 'fogd és vidd* technika)

Egy ikon folotti egérmutatdndl lenyomva tartod a bal gombot, majd elmozditod az egeret Ekkor az
egérmutatd megfogja az ikont és azt oda viszed a képernyén, ahovd akarod Amikor a bal gombot
felengeded, az egérmutatd elejti az ikont Ugyanezt megteheted az ablakokkal is, azok vonszold savjat
(tételsorat) megragadva Attol fiiggben, hog> eg> ikont hol engedsz el, poziciondlas vag) mozgatés
torténik (Ha ugyanabban a/ ablakban, akkor csak a helyzetét valtoztat|a, ha eg> masik ablakban,
akkor dtmozgatja az ablaknak megfelel§ lemezre vagy konyvtdrba )

Menii kivalasztas

Az ikonok, ablakok mellett a Workbenchet a meniikkel is vezérelheted Egy meniipont
kivédlasztasdhoz a kovetkezdt kell tenned Az egermutatét felviszed a képernyd tételsordba, majd
lenyomod és lenyomva tartod a jobb egérgombot Ekkor a tételsoron megjelennek a menik Az
Or-™M k<< e o ,>v,i; m~nu foliratArii mn7j,aiv> leprsrdul Cetért hiviuk legérdiil6 meniinek) a meni
tartalma Ezek kozul egy opciondl megdllitod az egérmutatdt, majd a jobb gombot felengeded, akkor
azt a meniipontot kivalasztottad (tobbes kivédlasztas a bal egérgombbal lehetséges, persze csak kapcsold

tipusd pontoknél érdemes)
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Hasznalat billentyiizetrdl

A billentylizet hasznédlata nem korldtozodik csak a szoveges kérdezSk kitoltésére Béar a Workbenchet
alapveten egér-iranyitdstura tervezték, azért az egér bizon>os funkcidit szimuldlni tudjuk a
billenty(izetrdl is (az un billentylizetkombinacidkra ezentil csak mint hivogombokra angolul hotke) -
fogok hivatkozni)

balALT + balAMIGA bal egergomb

jobbALT + jobbAMIGA jobb egérgomb

AMIGA + CRSR egérmutatd mozgatdsa (pixelenként)
AMIGA + SHIFT + CRSR egérmutaté mozgatdsa racspontokon
balAMIGA + M képernygvaltas

balAMIGA + N Workbench képernyd az elStérbe
balAMIGA + V kérdez6nél a pozitiv gomb lenyomésa
balAMIGA + B kérdez6nél a negativ gomb len>omadsa

Hasznalat Jojstickkal (-paddal)

Alapesetben a Workbenchet nem tudod joy-jal kezelni Azonban, ha az egered tonkrement, vagy csak
mind a két gameport-ot egy egy méretes jo>stick foglalja el, 1étezik olyan program, ami a joy jeleit a
Workbench felé egérjelekké tudja konvertalni (pl Jo>Mouse) Futtatdsa utdn az egérmutatdt a
botkormdannyal is irdnyithatod

Akkor mar egyszer(ibb billentytizetrdl'

A Workbench latszélagos megjelenése a Workbench képenyd, kon>vtar ablakok, ikonok és pszeudo-
ikonok, kérdezdk és figyelmeztetSk, valamint bedllitd (preferences) panelek Ezek az alap objektumok,
amelyekkel a Workbench mindennapos haszndlata sordn minden felhaszndld taldlkozhat de ez mar a
kovetkezd fejezet tartalma lesz

A foképernyo

A Workbench lathaté alapelemei azok az objektumok, amelyeket megjelenit a f6képernjén és persze
maga a f6képerny§ is Objektum pl eg> késziilék, konyvtar, vagy dllomény ikonja, a menik egy
konyvtdr ablaka a kiilonféle kérdez8k és fig) elmeztetSk. a bedllitdpanelek és az alkalmazdsok ablakai
és ikonjai is (objektum az egérmutaté is, de arrél mar volt szo az el6zG részben)

A f6képernyd és a fo'ablak

A f6képernyé a Workbench alapobjektuma Latszélag minden itt jelenik meg és minden itt torténik A
f6képernyd egy un nyilvdanos (pubhkus) képerny§, amel>et a Woikbenchen kiviil a/ ilyen képernySk
haszndlatara felkészitett programok is haszndlhatnak, ablakot, vag> meniit nyithatnak rd, ikont
helyezhetnek ki stb

A f6képernyd tételsoran kijelzi a szabad memoria méretét és néhany lizenetet is itt ir ki, amelynek
nem n>it kérdezGSt, vagy figyelmeztetSt

A f6képernySt a tételsoran megfogva az egérmutatdval lehizhatod (kivéve néhany modern, pc-khez
késziilt chipeket hasznal6 grafikus kartydndl, melyek a wintel vildg korldtai miatt nem képesek a
Képernydit lenuzasaraj, a melység gombjara kattintva (vagy bal AMIGA + M) d4tvalthatsz egy masik

| _
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képernySre - ha ilyen létezik - és a balAMIGA + N mindig rogton a7 elStérbe hozza
A f6képernyén van eg> fGablak, ami kétfelé¢ lizemmoddban lehet

Normédl Amiga ablakként haszndlva méretezhet$, hattérbe-elSterbe vihet§, mozgathatd,
kikapcsolhatd, a tartalma gorgethetd, kerete és tételsora is van A f&ablakot il) énkor is csak akkor
tudod becsukni, ha nyitva van egy masik, a Workbench-t4l fiiggetlen képern>§

Hattérablakként hasznédlva az ablak jellege teljesen eltiinik, ugy néz ki, mintha csak a Workbench
képernydje lenne jelen, de attél még ott van
A foablak lizemmodjait a "Workbench' menii 'hattérben" pontjdval tudod atkapcsolni

A Workbench a f8ablakban jeleniti meg a rendszer Osszes lathatd OsszetevGjét A rendszer induldsa
utdn - ha nem dllitottad be masképp - csak a rendszerben 1év§ késziilékek ikonjait ldthatod a

semmi akadélya annak, hog> ide, mint egy munkapadra kitedd a s(ir(in hasznélt programjaid ikonjt

A f6képernjé (és mas képernyd) lathatd objektumainak kozos jellemzGje, hogy - az egérmutatdn kiviil
- nem viheted 4t egy madsik képernydre (pl egy ikont, vagy ablakot csak azon a képernyén Delul
mozgathatod, amelyiken megjelent)

Léteznek olyan programok, amelyek segitségével a f6képernydre kirakhatsz 'inditépadot’,
kib&vitheted a Workbench meniiit, stb de ezek nem tartoznak szorosan a Workbench-hez

‘1 Workbench ikonjai

Az ikon egy lemez, konyvtar vagy dlloméany megjelenési formdja a Workbench \alamel>ik ablakdban
vagy képernydjén Latszolag kis képecskék ezek két dlapottal normadl és kijelolt (Ha az egérmutatét az
lkon folé viszed és lenyomod egy rovid idGre a bal egérgombot, akkor az ikon &bi dja atvalt normélbol
kijeloltbe ) A 'valddi' ikonok azonban nem csak ezt a két képet tartalmazzak, hanem a pozicidjukat és a
hozzajuk tartozd késziilékek, konyvtarak és gazdadllomanyok jopdr tulajdonsdgédt is Az ilyen ikonok
megtaldlhatok a lemezeken is alloményok formdjaban, a neviik végén a ' info' Kkiterjesztéssel

A leirdsban az eredeti Woikbench ikonok helyett mindeniitt a Newlcons ikonjait haszndltam, mert én
mar majdnem mindet kicseréltem (és kiillonben is, joval attraktivabbak )

Egy ikonrdl (és a gazdadllomédnyarol) informdcidt kapsz, ha kijelolod és kivdlasztod az 'lkonok’ ment
'Informécié ' pontjait Ekkor az alabbi dbrdkhoz hasonlé ablakok egyikét jeleniti meg Hogy melyiket,
az fligg az ikon tipusétdl

A program és adat ikonok informéciés paneljén (ikonok/informacié  meniipont) van eg> érdekes
beviteli mez§ és lista a 'paraméterek’ nevl Itt adhatunk meg olyan paramétereket, amelyeket a
program ikonos inditdsakor 4tvesz a Workbench-t§l Adat esetén csak akkor van értelme megadni, ha az
'alkalmazas' mez6ben meg van adva az indit6 program neve

Héromféleképp adhatunk at paramétert

PARAMETERNEV = < a_paraméter_értéke >

Ez egy sima értékadds, a program behelyettesiti a paramétert az értékével, és hasznélni fogja

PARAMETERNEV

Egy kapcsol6 tipusti paraméterdtadas Vagy megadod, vagy nem

(PARAMETERNEV[=<a paraméter értéke])

A program nem fogja figyelembe venni Az el6z8 két tipus mindegyikét haszndlhatod igy Azért
hasznéljuk ezt a format - és nem csak egyszer(ien kitoroljuk a sort - mert sokan nem olvassdk el a
doksikat amikben pedig le szoktdk {rni a paramétereket és hasznalatukat - es ha ki lenne tordlve, soha
nem tudndk meg, hogyan és milyen lehet paramétert atadni az adott programnak az ikonjan keresztiil
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Leinezikoiiok

Mester: (L

576515
337672 i . (g
43 = . i Ikoninforméacid

E.
Tt & T i A
Blokbnéret (Ikonok menti Informa-

s i : : B} Ci6 - PONtiR)

A lemezikonok csak a
faablakban jelenithet6k
meg Mint a fenti dbran lathatd, elég sok informdécidt tarol a lemezr8l név, tipus, ikonkép, teljes-,
hasznélt- és szabad méret, blokkméret, éallapot, és a létrehozds datuma. Az alkalmazds rovatban a
DiskCopy allomany szokott szerepelni.

Ezek az ikonok kett8s kattintdskor egy ablakot nyitnak meg, amelyekben tovédbbi ikonok lehetnek.

Konyvtarikonok

A konyvtarikonok egy konyv-
tdrhoz tartoznak, barmely konyv-
tarablakban megjelenhetnek és
kett8s kattintdskor egy Uujabb
konyvtarablakot nyitnak. Ha egy
konyvtarrél informéciét kérsz,
akkor megmutatja a konyvtar
védelmi bitjei allapotét, az utols6
modositas idejét és datumat, valamint a hozza tartozé megjegyzést is. A 'paraméterek:’ megaddsanak
egy konyvtar esetében nem hiszem, hogy volna jelent&sége.

A szemetes egy specidlis
konyvtar, mint a fenti dbran is
lathaté (szerintem egy Kkissé
idejétmult is, hiszen most mar a
meniib8l is lehet torolni
barmelyik kijelolt allomanyt -
egyébként ezt a ndlunk '85 éta meglévs elemet vezették be nagy bliszkén a vindéz 95-ben is, mint
vildgrenget§ tjdonsdgot) A funkcidja, hogy amely dlloméanyt vagy konyvtdrat belemdsolsz, azt az
'ikonok'szemetest tirit' meniiponttal barmikor letorolheted.

| Mesie dariogy
Anudsen (Adat ) - .
X — -1"1 Adatikonok

iz 5
16-aug-Y4p e WEPH
= Aidicy Bcotk, Magcllsn

Egy adatallomény olyan allomanyt
jelol, amelyet egy madsik allomannyal
(programmal, alkalmazéssal) készi-
tettek. Az adatdllomdny tartalmazhat
adatbézist, képet, hangokat, szoveget
- egyszoval adatokat. Egy adat-
. alloméanyrdl a kovetkez$ informaciok
‘ dllnak a rendelkezésiinkre:

A mérete, veremméret, a védelmi bitjei alldsa, az utolsé mddositds ddtuma, megjegyzés.

Az 'Alkalmazas:' rovatot &ltaldban a készit§, vagy moddosité program tolti ki, de akar iliresen is
hagyhatja A jelent8sége, hogy ha az ikont megnyitod, a rendszer megvizsgdlja az alkalmazds rovatot,
és ha abban szerepel egy létezS dllomany neve (ha sziikséges, az utvonaldval eeviitf) akkor a7t elinditia
es datadja neki az adatallomdnyt Ha példaul egy telepit§ szkriptet készitesz, és beirod, hogy

'C:Installer’ akkor biztos, hogy nem a 'More’ nevii szOvegolvaséval akarja megjeleniteni...

Airectorygleus
R0 PEAwSpr )

CEMVIRUNMENT=<1 4 Lg>>
CCA_POPKEY—<kup>3
[HEETARTUP —<ye g5l nor i
QUIET
€% PRPYPeVEY
FONDTHANY

oI Tre
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A paraméterek megadasanak nincs nagyobb jelent&sége, bar mint az 4dbrdn lathat6, par alkalma/as
irhat magénak ide kiilonb6z§ infokat az adatdlloményrodl, vagy adhat at paramétereket ilyen médon a
megnyitd programnak.

Programikonok

Egy programallomanyr6l kb.
ugyanazokat az informdcidkat jele-
niti meg, amit az adatdllomé-
nyokrél, azzal a kiilonbséggel,
hogy nincs 'Alkalmazés:' rovat. A
'paraméterek’ rovatban 1év§
adatokat mint paramétert adja 4t az
4dlloménynak, ha azok nincsenek
zéaréjelben...

Pszeudo-ikonok

A pszeudo-ikonok csak latszélag léteznek abban az ablakban, allomény (.inib) megfelel§jik a
'Sys:Prefs/Env/Sys' ttvonalon 1év6 konyvtarban van (kellene, hogy legyen). A rendszer akkor veszi
el6, ha egy lemeznek, konyvtarnak, vagy dllomdnynak nincs ikonja, de az 'Ablakok’ ment
'Megjelenit/Minden 4llomdnyt' opcidja be van kapcsolva.

Ha példdul egy lemez foglalt (azaz pillanatnyilag nem megnyithaté), akkor a fent nevezett titvonalrél
eléveszi a 'def busydisk.info' nevii dllomanyt és az abban 1év§ képet cseréli le a lemez eredeti
ikonjéra.

Alkalmazas ikonok

Az Un. alkalmazés, vagy applikdcié ikonokat egy futdé program rakhatja ki a Workbench feliiletére.
Tulajdonképpen ezek is pszeudo-ikonok, amelyek egy program jelenlétét jelzik. (A program egy mdsik
képernyén van, elrejt6zott, vagy pihen.) Altalaban kettds rakattintdskor elgjon és dolgozhatunk a
programmal tovabb.

Vannak olyan alkalmazds ikonok, amelyekre rddobva egy adat ikonjat, azt betoltik az alkalmazasba és
maris mddosithatod, megnézheted, stb. az adatdlloményt. (Ilyet hoz 1étre pl. a Ced, Wordworth, Ppaint
stb.)

Ikonok készitése, mddositasa

Egy ikont a Workbench ikonszerkesztGjével, a Tools konyvtarban 1év6 IconEdit nevli programmal
készithetsz, ill. mddosithatsz. Ez egy elég egyszer( kis szerkeszt§, de minden megvan benne, ami egy
szabvany ikon szerkesztéséhez kell. Ha nagyobb, tobbszin(i ikonokat akarsz késziteni, vagy mds tipustt
(pl. newicons), azt sajnos mas alkalmazdssal kell tenned. A legegyszer(ibb azonban, ha kész ikonokat
haszndlsz. Ilyenekbdl tobb tucat megdnyi éll a rendelkezésedre kiilonboz8 gyljteményekben. (Pl.
Iconografix, vagy Nulkon...)

A Workbench ablakai

Konyvtarablakok

Egy lemez- vagy konyvtarikonra torténd kettds kattintaskor a Workbench nyit egy ablakot, amelyben
megjeleniti az adott lemez vagy kOonyudr tartalmat. A megjelenités mddja kétféle lehet: ikonos vagy
szoveges Ezt az Ablakok menii 'Felsorol' pontjaval allithatod be.
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A konyvtdrablak egy szabvdnyos Amiga ablak, amelynek a kovetkezd alkotdelemeit
rendszergomboknak is szoktuk hivni:

Bezard gomb « Az ablak bezarasara szolgal.

Tételsor « A tételsorban kiirja a konyvtar nevét (lemez esetén még par plusz infét is: lemeztelitettség,
foglalt és szabad méret). A tételsor egyben a fogdsav is, amelyet az egérmutatéval megfogva tudod
elmozgatni az ablakot.

Zoom gomb « Egy ablak két kiilonboz8 méretre 'emlékszik'. Ezzel a gombbal tudsz a két méret
kozott valtani.

Mélység gomb « Ha egy ablak eldl van, akkor a gomb lenyomadsaval a hattérbe kiildhet$, ha van
elStte egy masik ablak, de ez a gomb ldtszik, akkor a lenyomaséval el§térbejon.

Gorditffsavok, -nyilak < A sdvokkal és nyilakkal az ablak tartalmat mozgathatod vizszintesen, illetve
fliggSlegesen.

Méretezé gomb + Ha a gombot megfogod az egérgombbal és elmozgatod, akkor az ablak mérete
megvéltozik.

Megjegyzés

Xz. 4bréan egy HAM \emez tartalma Vartvald, amelynek tételsora eredetileg nem igy jelzi YA a lemez
informéctéVLat. de mds lemeztvél vgen.

Az ablak bal oldalan egy 'telitettségjelzé' van, ami az OS 1.x-nél megszokott volt, de a 3.x-nél
valahogy lemaradt.

Mindkett6t az MCP csindlja, nem szabvényos, elnézést, lusta voltam Uj dbrat késziteni...

«Az abran ugyanannak a lemeznek a tartalma
4thatd egy (in. szOveges konyvtar ablakban.
igy szOveges ablak joval tobb informéciot
J{zlenit meg, mint a normdl ikonos ablak,
alamint tartalmat sorbarendezheted név,
itum és méret szerint is. (ablakok meni
elsorol pontja)

=—=—=rved ¢
.,’k __rWed
Fiék: rwed
Fidk——,M+H fi-ian-TS 82

Rl | § zeuetablakok .

A [ lzenetablak egy program vagy parancs kimenetének
egjelenitésére szolgdl. Ez is szabvdnyos ablak, de
incsenek rajta a gorgetGsavok és nyilak.

onzolablakok
AUNLUIAGLAAGE hosvnloak ac davDwlarFlakoknos, oaak

annyiban térnek el, hogy felhaszndl6i bevitelt is elfogadnak.
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ng’rggzg”ki kivalasztok

Ezt lellemz8en eg> un prompt is jelzi Eg> il>en ablakba éltalaban a DOS paiancsait, programok
szknptek nevét (és argumentumaikat) gépelhetjiikk be hibajelzés nélkiil

A iendszer eg} ilyen ablakot késziilékként kezel (az is' Con , vagy NewCon ), atirAn> ithatunk rd ki
bemenetet, sajat pufferje, verme van, stb

Misnéven ezeket az ablakokat CLI vagy Shell ablakoknak hivjuk

Figyelmeztetok, kérdezok és Kivdalasztok

A Workbench és a futé programok az un kérdezSk segitségével kommunikalhatnak a felhaszndléval

Miés operdcids rendszerek egyszerlien a képernydre irjak ki az lizeneteiket, kérdéseiket, vdlasztdsi
lehet@ségeiket - aztdn a felhaszndlé nyomkodhatja a billenty(izetet

A Workbench ezt egészen méshogy oldja meg Ha felhaszndli beavatkozdst igényl§ problémaja
akad, vagy egy éppen futé alkalmazis kérdez@skodik, akkor szabvan>os rendszer-kérdezSk garmaddja
all a rendelkezésére Példaul, ha a felhaszndldt figyelmeztetni kell, hogy itt az ideje lemezt cserélni,
akkor kirak egy 'figyelmeztet6t' a megfelel§ szoveggel Ha egy élloményt, betlikészletet,
képerny6moddot, vagy szint kell kivédlasztani, semmi akaddl>a mindegyikre megvan a szabvdnyos
rendszerkérdezd, melyet a Workbench kirak Ezutdn a Workbenchnek vagy az alkalmazdasnak fel kell
dolgoznia a kérdezG6tdl visszakapott adato(ka)t

A kérdezGk tulajdonképpen szabvanyos Amiga ablakok, amelyeken a rendszergombok kozul egyediil a
'mélység’ gomb és a vonszoldsav (tételsor) taldlhaté meg biztosan, a tobbi kérdez&ként valtozhat

A kérdezSkon dltaldban van egy-két in felhasznal6i gomb is, amelyekkel nyugtdzhatod vag}
elvetheted a kérdezd dllitasat (kérdését) és egyben kiléptetnek a kérdezGbsl

Bdrmely szabvényos kérdezdre jellemzd, hogy a baloldali gomb a pozitiv (OK, Tovabb, ) ajobb
szélen 1év6 a negativ (Nem, Mégsem, Hagyd abba, ), és koztuk akarhany gomb lehet (nulla is) Ez
azért jo, mert ha - nyelvismeret hidnyaban - nem érted sem a kérdez§, sem a gombok szovegét, akkor
is tudod hogy a bal oldali gombbal folytatod, vagy elinditod a miiveletet, a |obbszélsGvel pedig
ledllithatod (de programozdi szempontbdl sem egj utolsé dolog)

A kérdez6k nem elhanyagolhaté elemei az aldbb kovetkez§ tipusok, amelyekkel sokkal
kényelmesebbé tehetik a programok a felhasznéld életét

Kapcsol6o (checkbox)

Ez egy kis négyzet alaki gomb, amelyben egy kis pipa jelzi a be-, vagy kikapcsoldsdt

Ciklikus gomb (cycle gadget)

Egy gomb felirattal és a bal oldaldn egy kis jellel Ha a gombra kattintasz, a kovetkez§ alldsdba valt,
mindaddig, amig Ujra el nem eri az els6t

Valtogombok (radio gadget)

Tobb gomb, amelyek kozul mindig csak egy aktivdlhat6 Miikodése hasonlit a radidk sdvvéltd
gombjdhoz

Csiuiszka (slider gadget)

Egy cstszka, amely szdmszer(i értékek bedllitdsdra haszndlhaté A cstuiszkamezdben elfoglalt helye

ardnyos az értékkel A cstszkdn bedllitott értéket altalaban mellette ki is szokds irni, de ez nem tartozik
hozza

Lista

Egy hstamezében vannak felsorolva - egymads alatt - a védlaszthatdé opcidk A kijeldlt sort szinnel, vagy
VAV Ir 7 7 + pavai jiple™ln>ti U £ nr7 £ 1 OTVIOC «6r« férn e*Ir 6l * m&ryrZvs&n atlirtr egy fyordftds flv 17 ti*rtoslk
hozza

Beviteli mezé
Egy négyszog alaki mez§, amelybe a felhasznald a billenty(izetr§l vihet be informdcidkat Van olvan
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beviteli mez§, amely barmely karaktert elfogad (string gadget) és van olyan is. amelyik pl. csak
szdmokat (integer gadget).

Szinkiviilasztii

Egy kor, benne a valaszthaté szinekkel. Ezt a programok rendszerint az in. RGB csuszkakkal egytitt
haszndljak. A szinkivélaszton kivalasztod a neked tetsz§ szint, rdkattintasz, és a csuszkakon, valamint a
mellettiik 1évé szdmokon maris lathatod az egyes szinOsszetevSk értékét.

Ha egy kérdezébdl kilépsz, a rendszernek (vagy a kérdezét kitevd alkalmazédsnak) kell a felhasznald
valasztasat feldolgoznia és aszerint cselekednie.

Megerdsit6 kérdezd

e
meg formdzzam ai

Ezeket a kérdezSket egy-egy kényesebb miivelet meghajtéban  1év8 ten

végrehajtdsa elStt rakja ki egy program vagy
parancs. A bal oldali (pozitiv) gomb
lenyomédsakor a mitvelet elvégzésére, vagy
folytatdsdra utasithatod, a jobb gomb (negativ) f{
lenyomadsaval pedig elveted.

VIGVAZAT!

FigyelmeztetSk

A figyelmeztet§ hasonl6 a fenti kérdez6khoz, annyi a
kiilonbség, hogy csak egy felhaszndl6i gomb van rajta
(vagy az sem). Tehdt egy figyelmezteténél - elvileg -
semmilyen mas beavatkozdsi lehet§séged nincs, csak az,
hogy nyugtdzod, tudomadsul veszed az lizenetet.

Alloménykivalaszté'
Az 4allomdny, a képernyS ¢és a betlikészlet
kivalasztok koziil a szabvdnyos ASL kérdezdSket
targyalom, mert ezek a legelterjedtebbek.
Egy program akkor jelenit meg &llomany-
kivélasztot. ha valamilyen alloménymiivelethez egy
(vagy tobb) dllomdny vagy konyvtar nevére és/vagy
utvonaldra van sziiksége. Ezek a miiveletek lehetnek:
Olvasis, iras

o Utvonal és hozzdrendelés kijelolés o - =

Az éllomanykérdezé't a fenti hdrom eset fliggvényében hdromféle izemmodban nyithatja meg egy
program:
o Allomanybetoltés

egy allomanyt jelolhetsz ki, amelynek nevét és - ha kell - az ttvonalat dtadja a kérdez6t megnyitd
programnak.
 Tobbes Kijelolés

csak betoltés modban 1étezik, és arra szolgédl, hogy tobb dllomény nevét adhasd meg (ugyanabban a
konyvtarban)...

Allomanymentés

+ egy allomény nevét kell megadnod (kijeloléssel vagy begépeléssel), és az utvonalat beallitanod.
Konyvtar kijelolés

+ a kivélasztott kdnyvtar titvonalat adja at

BNAK #1 101




Kéﬂlezﬁkl kivalaszték

Attol fiigg6en, hogy a kérdezSt megnyitd program milyen paraméterekkel nyitja meg a kérdezét,
tobb-kevesebb szOvegbeviteh mezd§ és felhaszndldi gomb terpeszkedik el az alsd részben (a mezdék
kozott a tab billentytivel valthatsz, a gomboknak pedig van hivogombjuk).

Minta mezé ’

» Egy szabvanyos AmigaDOS helyettesit6 mintdt irhat be ide a megnyité program, de kézzel is
szerkeszthet§. Ekkor a mintdnak megfelel§ dlloményok neveit jeleniti csak meg (vagy zdrja ki a
megjelenitésbdl).

Utvonal mezé

* Annak a konyvtidrnak az utvonala lathatéd és mddosithatéd itt, amelyiknek tartalma a kérdezd
listaablakdban latszik.

Név mezd

» Az éppen kijelolt allomadny neve.

ﬁjra

» A gomb lenyomasakor Ujraolvassa az aktudlis konyvtdr tartalmét. (Akkor van értelme, ha példaul el
kell mentened egy édlloményt, és most jottél rd, hogy olyan konyvtarba kellene menteni, ami még nem
is létezik. Ilyenkor a hattérben gyorsan létrehozod, majd visszlépsz ide a kérdezébe és nyomsz egy
"jra"-t. Most mdr az Gjonnan létrehozott konyvtdr is megjelenik a listan.)

.info

» Az ikondllomdnyok megjelenitésének ki-bekapcsoldsa.

Megnyit, betolt, kiment stb...

» A bal sz¢Is6 gomb felirata, és attol fiiggen valtozhat, hogy milyen lizemmaodban van a kérdezd.

Egységek

» Megjeleniti a rendszerben 1évé, kijelolt és felmountolt egységek (merevlemez, CD-rom stb) listajat.

Sziilé

» Az aktudlis konyvtar sziil§jének tartalmat listdzza ki.

Felejtsd el

» Mégsem...

A fent felsorolt felhaszndléi gombokon kiviil még tartalmazhat pérat, de ezek a fontosabbak.

Képernyffmé'd kivalasztd

Egy képernyémdd kivélasztd segitségével tudod modositani az aktudlis képernyd méreteit, felbontésat,
a szinei szdmat.

A megjelenitési mdd listdban felsorolja az elérhet§ felbontdsokat. Ha van valamilyen monitor
meghajtdd, az ebben lathaté lista jelent§sen kibGviilhet (meg pl. egy rajzprogramnal is).

A tulajdonsagok mezdben minden lényeges informaciot megjelenit.

Ezenkiviil még bedllithatod a képernyd magassdgat, szélességét, a haszndlt szinek szdmat és a
gorgetést.

l.. Nmta et 7
iegkisebhb H

- Lngnauuobb H
Hax. sSziohek H
ERavsLs Rptentanat.

thuatha
Laprokes | SONT, Teanur

lapdirtak
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Ha bedllitottad a neked tetsz§ képernyGt, a bedllitdsokat elmentheted, haszndlhatod, vagy akar el is
vetheted.

Betiikészlet kivalaszto

Az abran egy szabviany ASL fontkérdezd lathaté. (A gombok
és csuszkak, a MUI bedllitdsait tiikrozik, hirtelen csak ilyet
taldltam.)

Alapesetben egy fontkivdlaszté csak a Fonts. konyvtdrban
taldlhaté betlikészleteket listdzza, bar egyes alkalmazasoknal
listdzhaté6 a multiAssign-nal a Fonts. logikai késziilékhez
kijelolt tovabbi konyvtarak tartalma is.

A fontlistabdl a betiikészlet nevét, a méretlistdbdl pedig a
méretét valaszthatod ki, de akdr manudlisan is beirhatod a
listdk alatti szOvegbeviteh mezdkbe.

Alul egy kijelz6ben lathatod is a készlet egy részét, hogy
eldonthesd, jo készletet valasztottél.

Szovegkérdezd

A szOvegkérdezSre jé példa a "Workbench/Parancsot végrehajt' mentipont kivélasztdsakor el§jové
ablak:

| e
| FParancs: ]—___

Mint lathatd, ennek a kérdezének a f6 eleme egy un szovegbeviteli mez§ (string gadget), amelybe be
kell gépelned a kivant szoveget. EbbSl nem csak egy lehet, pl. a regisztracids kartydk kitoltésekor
egész seregnyi szokott egymads alatt lenni (nevek, cimek, telefonszamok, stb). Egy szoveges kérdezd
szovegmezGi kozott a Tab billentytikkel 1épkedhetsz.

Alapesetben a kérdezének egy pozitiv és egy negativ, valamint egy mélység gombja is van.

A fent lathaté objektumokon kiviil a Workbenchnek még szdmtalan lathatatlan eleme van. mint pl.
erGforrdsok, meghajték, kornyezeti véaltozék, taszkok stb., de ezek nem a felhaszndl6i, hanem a
fejlesztSi irodalom részét képezik, igy ezekkel itt nem foglalkozom
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(1 bedllito programok

A preferences masnéven bedllité programok - olyan programok gytljteménye amelyekkel
kozvetleniil bedllithatod a Workbench kinézetének, lokalizdcidjanak, kornyezetének és ki-, illetve
bemeneteinek a jellemzgit Elég egjszeri programok ezek, van koztuk pl olyan amelynek kinézete
1985 éta nem valtozott

A szakért6k elvitatkozgatnak azon, hog) nem lett volna egyszer(ibb egyetlen programba integralni az
Osszesét, jdmagam is e nézetet tAmogatom

A bedllité programok helye a 'sys prefs' (prefs) konyvtarban van (dltaldban mds programok és
alkalmazasok is ide maésoljak a sajat bedllité programjaikat)

A bedllitasok is ebbe a konyvtarba keriilnek elmentésre (kiilonb6z$ alkonyvtarakba)

A preferences programok nagy tobbsége csak 'patkolatlan' rendszereken mitkodik korrekten, tehat
ezeket foliilbirdlhatjak a kiilonb6z6$ 'rendszerpatkdk’, mint pl a MUI, MCP, MCX, MagicMenu ¢és
tarsaik

Majd' minden bedlliton van hdrom felhaszndl6i gomb, amely ugyanazt a funkciét ldtja el
programonként

Tarold

A Dbedllitdsok mddositdsait elmenti, majd megprobédlja a Workbench-et az 1j bedllitasok szerint
inicializalni

Hasznald

Az 1j bedllitasokat haszndlja a Workbench egészen a kovetkez$ resetig vagy kikapcsoldsig A
rendszer djrainditdsakor a legutobbi elmentett bedllitdsokat fogja hasznalni

Nem kell
Semmilyen mddositdst nem vesz figyelembe (egyenértékli - ha van - az ablakbezidr6 gomb
megnyomasaval)
A legtobb bedllité programnak van par meniije, amik nagyjabdl megegyeznek, ezért nem irom le
kulon-kulon, hanem itt teszem meg, és az adott bedllitonal jelzem, ha eltérés van

Allomémy
Megnyit...
Betolt egy - mar meglév$ - bedllitast
Mis néven ment...
A betoltottdl eltérd néven mentheted el a bedllitds mddositasat
Kilép
kilépés a bedllitdé programbdl

Szerkesztés
Alapértelmezés
Az alapértelmezésii bedllitast tolti be és jeleniti meg
Utédara tarolt

Az utoljara tarolt bedllitast tolti be (Ha modositod és elmented a bedllitdsokat ma)d a panelt djra
betoltéd, akkor ezzel a ponttal visszahozhatod az elmentett elStti bedllitdsokat ) Az idépontndl a
rendszerid6t és az dllomdnyok utols6 modositdsdnak datumat veszi figyelembe, ugyhogy ha nincs
6ramodul a gépedben, es nem 4llitgatod mindig utdna a rendszeridét, lehet hogy nem az utoljara
elmentett beallitast tolti vissza
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Eddig hasznalt
A jelenleg aktudlis beallitasokat tolti be és jeleniti meg. tehat az undo funkcié egy korldtozott
megvaldsitdsa
Opcidk
Ikonokat készit?

Megadhatod, hogy készitsen-e ikont az elmentett bedllitashoz. (Késdbb rdkattintva automatikusan
ezek a bedllitdsok Iépnek életbe. Akkor haszndld, ha gyakran véltogatsz tobbféle beallitas kozott.)

Bettikészlet beallitasok

(font preferences)

Alapesetben a Workbench csak a ROM-ban taldlhat6 betlikészletet (és annak méreteit) képes haszndlni
(ez a kissé cstuinydcska, de viszonylag jol olvashaté topdz készlet), mert a "sys:fonts' (fonts') konyvtar
ures.

Itt az ideje, hogy bemdsoljunk ide a Workbench Extrds lemezérdl par fontot, ugyanis a rendszer
egyel@re csak az itt 1évg betlikészleteket hasznélhatja.

A rendszer egyelGre csak az egyenl$ szélességli betlikbSl all6 készleteket tudja haszndlni, de mas
alkalmazdsok (pl. szOvegszerkeszt8k, rajzprogramok) képesek felismerni és hasznédlni més, az Amiga
szabvanyatol eltérd tipusu készleteket is (pl IntelliFont).

Egy szabvédnyos Amiga bet(ikészlet a kovetkez6kbdl &ll: egy '.font' kiterjesztésti dlloménybdl és egy
ugyanolyan nevli konyvtarbdl, amiben a készlethez tartozé méretek definicidit tarolja egy-egy éllo-
mdanyban.

Mis betlikészlet-tipusok mds struktirdkat hasznélnak, néz utdna a kapcsolddé irodalomban.

Workbench _ ik
Rendsz
Képernyk

| Rgndszer—fet irat KhiStasztasa. ..

KepernyoteUrat Kivalasztasa.
[ Tarold J [[Basznatd ]

A fenti képen lithaté bedllité panelen modosithatod a rendszer Osszes feliratdnak betlitipuséat és
méretét (végre vége a topdz-terrornak’) hdrom csoportra felosztva
Ikonfeliratok rl_vélassz betulészletol

A kiilonb6zG ikonok cimkéinek betlitipusat, | igribench
méretét valaszthatod ki (a konyvtarak, dllomanyok RE [
nevei - csak lkonos kijelzésnél). Itt beéllithatod a ed L
cimkék irds- és hattérszinét is, ami hattérminta X
haszndlata esetén sziikséges lehet a jobb ldthatdsig
érdekében.

Rendszerfeliratok

« A7 itt he”llitntt het(iké'izletekkel jeleniti meg a
szOvegablakok, konzolablakok stb kiirasait
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Képernydéfelirat

* Minden mas szoveges informdciot az itt megadott készlettel jelenit meg: képernySk, ablakok,
meniik, kérdezdSk kiirdsai.

Mindhdrom esetben a betlikészletet a szabviny bettikészlet-kivélasztdban adhatod meg, kivétel az
els§, ahol - a mésodik abran lathaté - szinkivédlaszté gombokkal moédosithatod az ikonfeliratok irds- és
hattérszinét is.

A betilikészletek modositasandl par dologra oda kell figyelni:

Egy, a kivalasztéban esetleg jol kinéz8 font nem biztos, hogy jol olvashaté az altalad hasznélt
hattérmintandl. Azért az els§ szempont ne a Workbench csicsdzdsa legyen, hanem a maximaélis
lathatésag és olvashatdsag.

A méret kivalasztdsakor is vedd figyelembe a fentieket, valamint a hasznélt képernyGfelbontdst. Egy 8
pontos betli szinte biztos, hogy nem lesz j6l olvashaté a valtott soros felbontdsokndl, vagy valami
extrém nagy képernyénél 17 hiivelykes monitoron (itt csak kis szmotyik lesznek a bet(ik).

Nem minden készlet minden méreténél taldlhatok meg a magyar ékezetes bet(ik: pl. ndlam a Xen 11
pontig tartalmazza ezeket, de a 13 pontos méretnél hidnyoznak.

Néhany 'rendszerpatkd’ szétcincdlhatja a feliratokhoz tartozé betlikészleteket. Figyelmetlen
felhaszndlé ebbdl csak annyit vesz észre, hogy néhany felirat készlete megvaltozott, vagy par kérdezs
nem fér el a képernyén (gombok kilégnak stb)...

Intuition beallitasok

(icontrol prefs)

Az Intuition bedllitdsok panelén moédosithatod egy képerny§ megfogasahoz tartozéd emeld billentytit,
valamint par - a képerny§ mozgatasat és alapbeallitdsait megvaltoztatd - egyéb opciot

Képernvannzaat s poés KikuszabBElEs
tzinek feantarlasa:

MenG~visszaudras
Bruvegreilds sEar
vomad atuitet

r

Képernyémozgatas

* He egy képerny§ cimsordt megfogod az egérmutatéval és lehizod, akkor lathatéva valik a mogotte
1év8 képernyd egy részlete. Azonban, ha valamilyen okndl fogva nem lathaté (vagy nincs) az aktudlis
képerny§ tételsora, ez nem megoldhatd. Ilyenkor az itt lathaté kapcsolok koziil kijeldlve 1évs
megmutatja, hogy mely emeld billenty(it kell lenyomnod ahhoz, hogy a képerny6t az egér mozgatésdval
lehtizhasd. Sorrendben: bal Shift, Ctrl, bal Alt, vagy bal Amiga. Ha egyszerre tobb van kijeldlve,
akkor azokat egyszerre kell lenyomnod'

Remegés Kkikiiszobolése

» Elméletileg, ha egy valtottsoros képernydt részben lehizol, a mogotte 1évs sztenderd képernyének
nem szabnadna remegnie. Nos, egy kis remegés mindig lesz, még ha ezt a gombot bekapcsolod, akkor
is.
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Szinek fenntartiasa

* A gomb bekapcsoldsakor - az el6z§ esetben - a szinek nem mddosulnak vagy torzulnak el. Mindkét
képernySt szinhelyesen fogja megjeleniteni.

Menii-visszaugras

* Ha egy a megjelenitd feliiletnél jéval nagyobb képernySt nyitsz, a jobb egérgomb lenyomadsakor
nem mindig ldthaté a mentisdv. Ha ezt a kapcsolot bekapcsolod, a képernyd tételsora lathaté helyre
ugrik.

Szovegmezd sziiré

» Egy szovegmezd6ben haszndlhatsz billentylikombindcidkat a vezérl§ karakterek bevitelére. Példdul
Ctrl+ m a Return, stb.

Képerny6mod atvitele

* Az opciét bekapcsolva minden rendszerbarat program (a régi jatékokat kivéve szinte minden
program ilyen) ugyanolyan tipust képernydn jelenik meg, mint amilyet a Workbench haszndal. Akkor
van jelent&sége, ha nem a tévék dltal is haszndlt 15kHz-es PAL felbontdsban haszndlod a gépet, hanem
példaul egy SVGA monitoron, kb. 31kHz-en (DBLPAL, Multiscan stb. médok). A manapsag elterjedt
monitorok ugyanis nem képesek megjeleniteni a PAL képernySket, ezért ha egy program ilyet nyit
meg, abbodl szinte semmit sem fogsz latni A képernydmaod atvitelével ilyen esetben PAL helyett példaul
az SVGA monitorok szdmdra is megemészthet§ DBLPAL iizemmodra kényszeriti a rendszer a
programot. Ha grafikus kértyat hasznélsz, ugyanez a helyzet.

A 3-4 évnél ujabb programok egyébként kiilon is megkérdik, milyen képernyén kivanjuk &ket
haszndlni, ezzel kivéltva ezt a funkcidt. Hasonld, de tobb lehetdséget kindlé program még pl. a
Newmode, de ez mar nem a Workbench része.

sl Beviteli bedllitasok
¢ (input preferences)

A beviteli bedllitdsokban az Amiga két f6 beviteli eszkdzének - az egérnek és a billentylizetnek - par
fébb jellemzGjét - sebesség, érzékenység, vagy billentylizet kiosztds - modosithatod.

Sewii&i , beS_EEra o fInmity =

Scbhesadnl 3 wammmm - i fHier 1eBm
f

Bunrralis: ~ v
eupuktzkk wvdmiei I8 ﬁ.—_—.———-

l Duplak!| ikk slienarxds | |
]

Turtaklihk rroba

Bl lentyihatartds: 0 Frtrmum sttty |
TCAGLIAE | SobeesOo@; 1B SRS Ml |
B ilIttntMSproba: |

Egér
Sebesség
» Beidllithatod az egérmutatd sebességét harom Iépésben. 1 a lassu, 3 a gyors.
Gyorsulas

+ Az egérmutatd nem csak egyenletes sebességgel mozoghat, de ha ezt a kapcsolét bekapcsolod,
akkor gyorsulhat is a mozgatds végén.

Duplaklikk ideje

» Bedllithatod azt az id§t, amely meghatdrozza, hogy a bal egérgomb kétszeri lenyomdsa két
kiilSnal!” Uttlnt~ ook, vagy & kettSs kattintdsnak szamit \ A~ értdkc 1 4a 200 lellct, min¢l

kisebb, annal kevesebb idd kell a kett8s kattintdshoz.
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Duplaklikk ellendrzés
* A gomb lenyomésakor a mez§ kivilagosodik annyi id6re, amit beéllitottal.
Duplaklikk préba

» A gombra kattintva kiprébélhatod, elég gyors vagy-e. Els§ kattintaskor kifrja, 'még egyszer', a
masodik kattintaskor (ha sikeriilt), 'Dupla klikk!', vagy (ha nem sikeriilt) "Tul lassu'.

Billentyiizet

Billentyiikitartas

» Azt az idGintervallumot éllithatod itt be, hogy egy billentyli folyamatos lenyomva tartasakor
mennyi idének kell eltelnie, hogy a lenyomott billenty(i megismételje a kiirt karaktert. Ertéke 1 és
75 kozott lehet.

Ismétlési sebesség

* A billentytlizetismétlés - tehdt, ha folyamatosan lenyomva tartasz egy billenty(it, akkor mennyi
idénként irja ki az ujabb karaktert - sebességét hatdrozhatod meg.

Billentyiipréba

* A beviteli mezében rogton ki is prébalhatod az 1j bedllitast.

Billentyiikiosztas

* A 'sysidevs/keymaps' konyvtarban, valamint a ROMban 1év§ billentytitérképeket sorolja itt fel,
amelyek koziil kijelolheted amelyikre sziikséged van. (A "Win95" kellett nekem egy ideig, mert
kiils6 PC-s billentylizetem van, ahhoz meg majdnem jé6 kompromisszum volt. Azéta buherdltam
magamnak egyet...)

Helyi bedllitasok

(locale preferences)

Ezen a panelen a lokalis beallitasokat, mint pl. nyelvek, orszag, id6zéna, médosithatod.

[

TddsSna:

v am

Hasznalhat6 nyelvek

» A ‘'sys:locale/language’ konyvtarban 1év6 Manguage' kiterjesztésii dllomédnyok szerinti nyelveket (és
a ROMban 1év6t) sorolja itt fel. Ha itt egy tételre kattintasz, akkor az dtkeriil a valasztott nyelvek
listdjaba.

Vilasztott nyelvek

» Ide keriilhetnek az elényben részesitett nyelvek. Ha egy lokalizaciot haszndl6 alkalmazast elinditasz,
akkor a? megnézi a valasztott nyelvek listijjat és az abban taldlhaté nyelven fog kommunikdalni veled (ha
létezik az adott nyelvii katalégus dllomédnya). ElGszo6r a lista elején 1évé nyelven probal kommunikalni,
ha nincs ilyen katalégusa, akkor megy tovdbb a listdn. Ha a lista egyik nyelvét sem tudja haszndlni,
visszadll a beleprogramozott alapértelmezett nyelvre - ez éltaldban az angol.
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Torold a nyelvlistat

» Torli a valasztott nyelvek listdjat (csak igy vehetsz el a listabol vagy mddosithatsz a sorrenden).
Orszag

A 'sys.locale/countries’ konyvtarban 1év4 '.country' kiterjesztésli dllomanyok hatdrozzédk meg az
ebben a listdban 1év4 orszdgokat. Az dllomanyok tartalmazzak - tobbek kozott - az iddkiirds tipusat, a
pénznemet stb. Az ebben a listdban kijelOlt orszdg jellemzd@it hasznalhatjdk az erre felkészitett
programok.

Id6zéna

» Egy szép kis térképen kijeldlheted az id6zéndt és a felirat sordban ki is irja, hogy hdny o6rdra vagy a
Greenwichi k6zépid6tdl.

Aj helyi bedllitdsok a kovetkez8k megvaltozdsat vonhatjdk maguk utdn, amennyiben egy alkalmazas,
vagy egy program haszndlja ezeket:

Uzenetek, szdveges kifrasok, feliratok, meniik, tételszovegek, stb.

Az id8 és datum kijelzésének formatuma az Ordkon, naptdrakon, konyvtdr listizdékban az utolsd
médositds datuma,

A szamok kiirdsdnak formdatuma, tizedespont, vagy -vessz8, helyiérték elvalasztd jel (ezres-
szeparator) stb.

Pénznem (pl. a termindlprogramok forintban is megadhatjak a kapcsolat tarifdjat, stb)

Képmezs beallitasok

(overscan preferences)

Ezen a bedllité panclen a Workbench képernyGjének tipusat, méretét és poziciondlasat allithatod be
kiilon a szoveges és a grafikus képernySkre. A bedllitdsok hatédssal lesznek az un. Workbench képernyd
klénokra is, amelyek olyan 6néllé képernySk, amelyek ennek adatait veszik at.

KEpmb 2S-SR reamine t O s EEY .
Monitor tipusok Képnéretek
ARSI Legkisebb Méret: 648 x
Szoveges Méret: 648 x
Graf ikus Meret: 648 x
Legnagyobb rtéret : 724 X
é] | Szodvegeakénnézin E:
/| GrAfikus képnézlbe J

[ Jarsn1a l [ Hasznald i
A a e e w3 I & sl KR

A Monitor tipusok Ilistdban felsorolja a rendszerben meglév6d meghajtéprogramokat
(Devs:monitors), a képméreteknél pedig kijelzi a kivalasztott képernyS legkisebb, a szdveges, a
grafikus és a legnagyobb méretét.

A Szoveges képmezé... és a Grafikus képmezé... gombok lenyomdsakor pedig egy bedllitéabrat
jelenit meg, amelyben a fekete négyzetek mozgatdsdval valtoztathatod meg a kép méreteit és
pozicionalésat, (ezt az dbrat nem raktam be, mert eléggé egyszer(i a bedllitasa...)
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(palette preferences)

Egy képernySt nyit, amelyben a haszndlt szineket 4llithatod be, és hogy melyik képelem milyen szin(i
legyen.

A fels6 sorban 1évS szines gombokon vdlaszthatod ki a modositani kivant szint, amelyet a
szinkorongra kattintva véltoztathatsz meg. Egy szin mddositdsakor hasznalhatod az RGB csuiszkékat is,
amelyekkel a szin vOrds, zold és kék szinOsszetevdit valtoztathatod meg egyenként 256 1épésben. (0 a
sotét, 255 a vildgos: 0.0.0 = fekete, 255.255.255 = fehér)

A jobb felsé hosszi gombbal vélaszthatsz a Négyszin(i bedllitdsok és a Tobbszini beallitisok kozott.
(Gondolom senki sem haszndlja méar az eredeti négyszinli Workbenchet. A legtobb 0j ikon mér
minimum 16 szinli Workbenchet kovetei )

Ezalatt a listdban felsorolja a kiilon szinezhet§ képelemeket, amelyeket az alsé sorban 1év§ szines
gombokkal mddosithatsz.

Nagyon sok program mddositgatia a Workbench szineit. Ez ellen nem sokat tehetsz.

Vagy ujra betoltéd ezen a bedlliton keresztiil az elmentett palettdt, vagy olyan specidlis programot (pl.
Colormanager - nem része a Workbench-nek) haszndlsz, amelyik nem engedi, hogy valamely
alkalmazés piszkalja a Workbench szineit.

Mindenesetre mentsd el a meniib6l a neked tetsz§ palettat, hogy ha valamely programod végképp
elkavarja a szineket, akkor vissza tudd allitani

A program Szerkesztés meniijében van egy - a tobbi programtdl eltéré - opcid, az Eldkészitett,
amelyben az elSre elkészitett szindsszeallitdsok koziil valaszthatod ki a neked tetszét.

Egérmutaté-bedllitdsok
(Pointer preferences)

Az egérmutatét modosithatod ezzel az
egyszerli szerkesztvel. Tényleg csak a
legegyszer(ibb funkciok vannak beépitve, ha
jol emlékszem, '85 Oota vdltozatlan Ha
grafikus kdartydt haszndlsz, akkor sajnos le
kell mondanod a harmadik szinrél, mivel a
grailKus Kaitydk - mar volv Itdla O"5 - a pv s

szabvanyoknak hdla nem képesek ketténél

VHErss |

tobb szinli pointert megjeleniteni. ora
1 H
A Dbedllit6 panel baloldali részében Kk !

lathatod az egérmutatd rajzat kinagyitva A i ‘ ol MEEznd i |
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folotte 1évé ciklikus gombbal szabalyozhatod, hogy a Normadlis vagy a Foglalt dllapotat mutassa.

A nyilakkal jelolt szines mez8kben lathatod, hogyan is néz ki az egérmutatd a kiilonboz§ hattérszinek
felett (grafikus kartydndl a harmadik szin helyett a héttérszint6l fliggden mds-mds szint 1atsz).

A jobb oldalon sorban a kovetkezd lehet&ségek érhetSek el:

Egy ciklikus gombbal kapcsolhatsz 4t Kisfelbontds és Nagyfelbontas kozott. A kisfelbontdsban
konnyebb rajzolni, mert kétszer akkordnak mutatja az egyes pixeleket.

Az alatta 1év6 gombbal prébalhatod ki, hogy mutat az 1j egérmutatd.
A kovetkezd gomb letorli a szerkeszt§ teriiletet.

Az ez alatti gombra kattintva a Fogdspontot jelolheted ki. A fogdspont az egérmutaténak az a pixele,
amelynek az objektum f6l6tt kell lennie ahhoz, hogy a rendszer észrevegye, mely objektummal akarsz
miiveletet végezni. Alapesetben a fogdspont a mutaté hegyén van.

Az Eredeti szinek gombra kattintva visszadllitja a szinek betoltéskori édllapotat.
A négy szines mez@ben vélaszthatod ki azt a szint, amellyel a szerkeszt§ teriileten rajzolni kivansz.
A csuszkdkkal modosithatod az aktiv szin vords, zold és kék oOsszetevdit egyenként 256 1épésben.
A program Szerkesztés mentiije némileg eltér a tobbi bedllitéprogramban megszokottol:
A Kivag, Madsol, Beilleszt meniipontok a szabvdnyos védgdasztal kezelést oldjdk meg.
Toifol
» Torli a szerkeszt§ feliiletet.
Visszaallit
» Undo helyett.
Abrat betdlt
» Egy IFF-ILBM tipusu grafikdt tolthetsz be a szerkesztGfeliiletre.
A tobbi meniipont a szokdsos...

Vannak olyan programok, amelyekkel konnyebben mddosithatod az egérmutatédt, s6t animécidkat is
rendelhetsz mind a normdl, mind a foglalt dllapotdhoz. Ujabban mar olyan egérmutatdval is
taldlkozhatsz, amely - attél fiigg6en, hogy milyen képelem folott van - megvdltoztathatja az alakjat
stb...

i Nyomtato beallitdsok

(Printer preferences)

A Workbench nyomtatébedllitasait mdédosithatod ebben a programban. A rendszerbardt programok
nyomtataskor igyekeznek az itt bedllitott adatokat haszndlni, de vannak olyan alkalmazdsok is. amelyek
megkeriilhetik ezeket. Ezek az alkalmazdsok sajit nyomtatd-bedllitdsokat hasznalnak, amelyet ott kell
modositani.

Ez a bedllité program csak a karakteres bedllitasokkal foglalkozik, ha grafikit is akarsz nyomtatni,
azt a PrinterGfx programmal kell beéllitanod.

Myt s td=tiag | T {4 S0k - — - E i
Hyomtatd gm_ " C Myontats purt: [ F:_e'_\_n;hu_zgrﬁg |

1
|
Kr#luzieg: [ 1t Cilird 18 £pid
i sSerisgar | s 6 Stir/Col
I' l Minzadq; i1 Bui-ua
- ' fapiradago(a”; L_ NT_ xia»a{as—"]
{ Papir«i"et: | _j_J_. Kegf *"V Traktar "J
l e Pap ir ho"rza <sor>: 13
I_\.l 8al M"ifiA (karakter): [X |
_ il Jobii nargd tkarakter): [¥5—

_Havznari}
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A bal oldalon egy listdban felsorolja a Devs.printers konyvtarban taldlhaté nyomtaté meghajtdkat. Itt
kell kijelélndd a nyomtatdd tipusat, ha van hozzd meghajté Par meghajtéprogramot alapban is
szallitanak a Workbench-csel, de ha olyan nyomtatdd van, amelyik itt nem szerepel, akkor azt is - nagy
valoszintiséggel - beszerezheted. Ha valamilyen extrém nyomtatdd van, tanulmanyozd a kézikonyvét,
abban mindig le van {rva, mely nyomtatokat tud emulalni.

A jobb oldali beallitdsi lehetdségek, amelyeket ciklikus gombokkal kapcsolhatsz at

Nyomtaté port:

* Nem sok lehetdséged van: parhuzamos vagy soros portra csatlakoztathatod a nyomtatddat. Alapgép
esetén mas lehetdséged nincs is. (SCSI csatlakozds bvitékartya esetén haszndlhatsz pl. szkdzi portos
nyomtatdt is...) Egyes bdvitSkartydk (IOBlix, Multiface stb.) tovdbbi lehet&ségeket kindlnak, ezekrdl
az adott kartya dokumentacidjaban olvashatsz.

Szélesség

» Cicerd, Elit és Strti beallitdsok kozott valogathatsz. Azt befolydsolja, hogy hdny karakter férjen el
egy sorban.

Siiriiség

» Egy hiivelyknyi magassdgban hdny sort nyomtasson (6 vagy 8).

Mindgség

* Durva és levél minGség kozott véalaszthatsz. A minGség befolydsolja a nyomtatas gyorsasagat is.

Papiradagolas

* Ez lehet folyamatos vagy egyenkénti.

Papirméret

» Pér elSre bedllitott papirméret kozott vdlogathatsz.

Aldbb van harom beviteli mez8, amelyben bedllithatod, hogy egy oldalra hdny sort nyomtasson,
illetve a bal és jobb oldali margdék méretét adhatod meg karakterben.

Megjegyzés

Ha komolyan akarsz nyomtatdssal foglalkozni, azt ajanlom, szerezz be specidlis programokat,
amelyek kozvetleniil ette célra késziiltek és ne a “Notkbencb. nyomtatd bedllitdsait Viasznald. Ilyen
program pl. TurboVrint (Vb. a Yietes verzidndl tattViatnak a fiuk), vagy a Stvidio froiesional, amelyekkel
egyrészt sokkal tobb megViajtét adnak, maéstészt szebb a végetedmény is.

@B Grafikus nyomtatd bedllitdsok
(PrinterGFX preferences)

Ha grafikat akarsz kinyomtatni, annak par paraméterét alapesetben ebbdl a programbdl kell
bedllitanod. Mindazonadltal csak egyszerlibb képek esetén ajanlom a haszndlatdt, sok esetben jobb
végeredményt kapsz, ha annak az alkalmazdsnak a nyomtatd bedllitdsait haszndlod, amelyben
elkészitetted, vagy modositottad a nyomtatni kivant grafikat.

Srinkarrakois

112 BNAK #1



Workbench 3.0

Azlt, hogy milyen tipusu nyomtatét akarsz haszndlni, a Printer preferencesben kell meghatdroznod.
Szérés

+ Ezzel a gombbal az arnyalatok tobb szinbdl vald kikeverésének tipusat éllithatod be.
Nagyitas

* A kép atméretezése egész, vagy tort értékekkel.

Kép

» Pozitiv, vagy negativ képet nyomtathatsz.

Fekvés

» Lehet vizszintes, vagy 90 fokkal elforgatva fliggé6leges.

Arnyékolas

Fekete-fehér, sziirkearnyalatos vagy szines legyen a végeredmény. Szinesre kapcsoldsanak csak
szines nyomtatdndl van értelme.

Kiiszob

Azt a hatarértéket allithatod be - ff médban -, amelynél sotétebb arnyalatok feketék legyenek, az
ezeknél vildgosabbak fehéren maradnak.

Stirtiség
* A nyomtatds mindsége, amellyel forditottan ardnyos a sebessége.
Finomitas

Ha bekapcsolod, egy kicsit elkeni a képet, szebb arnyalatokat 1étrehozva.
Kép kozépre

+ Ha bekapcsolod, a képet a papiron kézépre igazitja.

Szinkorrekci6

Korrigdlhatod a kép szinosszetevéinek mértékét, és a beviteli mez6ben megadhatod a hasznalni

kivant szinek szamdt. Ertelemszerien csak bekapcsolt szines nyomtatdsndl - és nyomtaténdl -
hasznélhatd.

Bal margé

+ A kép bal szélének a tdvolsagat adhatod meg a lapszé1tdl milliméterben.
Hatarok

* A kép méretét éllithatod be. Ha lehetséges, akkor a két beviteli mezében megadhatod a méreteit is.

9/ t PostScript nyomtaté bedllitdsok

(PrinterPS preferences)

Ha specidlis, un PostScript nyomtatdéd van, akkor haszndlhatod ezt a bedllité programot. Egyéb
nyomtatdknal felejtsd el. (& postsctipt egyébként egy oldal-leité nyelv, amely a nyomtatandd oldalt
nem kataktetenként vagy képpontok fotmdjaban kozvetiti a nyomtaténak, banem egyéb modon. Bbbe
azonban nem mélyedek be\e, mett ba mat ott tattasz. b.ogy PS nyomtatéd van, vagy annak
megvasatlasan toréod a iejed,
akkor valészintleg tSbbet tudsz,

gt ba-badl | EbSok (FrintesFd;

téla, mmt én. Bgy atlagos asts madt o1 Pertieriol ] Tl
£ ’ ATA 4 dinyszin: | CECEECE————— N .
ielbaszndlé mege\égedbet egy e et Geus?
. ,e 2 i f LT H u.s. ti ¥
sima gtafikus nyomtatéval, a TS - Lrtiec Bty

Y PP IE“E"EE’SPE'E §| Ta o1l
Anessdvs [OWERILIANEZ | Tabutdbor:
: [aee t

Fuileges UPI: !388

nyomtatokta csak a kiadvany-
szetkeszt8k  vildgaban lelvet
sziikséged.)
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Meghajté méd

+ Ez lehet PostScript, vagy Atereszté: PS médban a meghajténak kell konvertdlnia a dokumentumot
a nyomtatd dltal emésztett formdtumba, mig atereszt6 modban a nyomtatni kivdnl dllomanyt egy az
egyben 4tadja a nyomtatdnak tovabbi feldolgozésra.

Példianyszam

» Hanyszor nyomtassa ki a dokumentumot (1-99).

Papirfajta

* A papir méretét adhatod meg. Van par el6re meghatarozott, valamint az egyedi, ahol az alatta 1év§
két beviteli mezében neked kell megadnod a papir szélességét és magassigat. Azt, hogy ez milyen
mértékegységben torténjen (centiméter, hiivelyk, vagy pont), az Opcidk menii Méretrendszer pontjandl
adhatod meg.

Vizszintes, illetve Fiiggéleges DPI

* A DPI egy nyomtatdskor haszndlt mértékegység - DotsPerInch - és azt hatdrozhatod meg a beviteli
mez8kben, hogy hiivelykenként hdny pontot nyomtasson (egy hiivelyk valamivel tobb, mint 2.5 cm)
vizszintes, ill. fiigg6leges irdnyban.

A jobb fels§ ciklikus gomb allapota hatidrozza meg az alatta 1év§ bedllitasi lehetGségeket:

Szoveges opciok

* A betlitipust, a stiriséget, a kép fekvését, ill. a tabuldtor poziciok egymadstdl vald tdvolsagét
valaszthatod ki a 4 ciklikus gombbal az elére meghatarozott lehet8ségek koziil.

Szoveg méretek

* A margok szélességét, ill. vastagsigdat, a betlikészlet méretét, a sorok szaméat egy hiivelyken és egy
oldalon beliil adhatos meg a beviteli mezSkben.

Grafikus opcidk

* A margok és a grafika szélességét és magassdgat adhatod meg a beviteli mezSkben, a ciklikus
gombokkal pedig hogy pl. pozitiv, vagy negativ legyen, fekete-fehér, sziirke, vagy szines legyen, a
finomitas mértékét és hogy melyik legyen az a szin, amely nem keriil nyomtatésra.

Grafikus nagyitas

« Itt a kép atméretezésével kapcsolatos lehetdségeket adhatod meg a 4 ciklikus gombbal és a
koriilbeliili eredményt grafikusan is ldthatod a Nagyitdsi mintdk mezd&ben.

Képernyd'mod beallitdsok
(Screenmode preferences)

Ezzel a programmal a Workbench képerny@jének mddjat, méretét és szineinek szadmat hatdrozhatod
meg. Egy alapbedllitdsu rendszernél nem sok lehet§ség koziil védlaszthatsz...

Ldiih, Yy
Leghisel:
Leanagvgnl: ¥
Max, sxinsk sed
Fhzbtt <Inte L.
Baniock na

o taat hatd
wZ. TH.6-
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Megjelenitési mod

+ EDbbdl a listabol vélaszthatod ki, hogy mely képernyémoddot akarod hasznalni. Az itt felsorolt médok
szama attdl fiigg, hogy milyen meghajtokat telepitettél a rendszerhez. A képernyd meghajték a
Devs:Monitors konyvtarban vannak és a Startup-sequence-ben kell par sorban meghatdrozni, hogy
melye(ke)t akarod valaszthatévé tenni (Ez a par sor mar benne van (kéne, hogy legyen), ugyhogy ne
piszkald!). A meghajtd telepitése 4ltaldban egyszerli madsoldssal torténhet, de azért olvasd el a
dokumentacigjat. (A CyberGFX grafikus rendszerhez példdul sziikség lesz a LIBS:-ben is néhéany
4llomanyra.)

Tulajdonsagok

+ Ebben az informéciés mezdben lathatod a kivalasztott képerny6mod péar lényeges tulajdonsagat,
mint: lathatd, legkisebb és legnagyobb méret, az egyszerre hasznalhaté szinek szdma. Ezek alatt
kifrhatja, ha valtottsoros, ha nem OCS-t igényel (ECS, AA), hasznélhat6-e genlock, mozgathat6-e és a
miikodési frekvencidkat is...

Szélesség, Magassag

» A két beviteli mezébe beirhatod a képerny§ méreteit, amelyeknek az informaciés mezdében kijelzett
legkisebb és legnagyobb méret kozott kell lenniiik. Ha az Alapérték gombokat bekapcsolod, a ldthatd
méretre allitja be ezeket.

Szinek

* A csuszkaval bedllithatod az egyszerre megjeleniteni kivant szinek szdméat, amelynek maximuma az
informdciés mezében kiirt lehet, (minimum 2)

Gorgetés

» Ha a képerny§ méretét nagyobbra vetted, mint a ldthaté méret, akkor érdemes bekapcsolni.
Ilyenkor, ha az egérmutatot kiviszed a képrél, az automatikusan a megfelel§ irdnyba gordiil, lathatéva
téve a kép tovabbi részeit is. (Evekkel késGbb a m$ is "feltalalta” ezt a lehetSséget, "Virtual Desktop”-
nak keresztelve el...)

« Soros port bedllitasok
: (Serial preferences)

A program segitségével a soros port némely tulajdonsagdt hatdarozhatod meg, amelyek a porton
keresztiili 4tvitelt ill. annak technikdjat hatdrozzak meg.

. ~
atviteti sebességi
Beneneti puffprnéret:

' XON/XOFF O Nincs O 7 Ci 188
ms/cis <ZJ Paros O> 8 CD 2 C3
3 Nincs O Parat Un d>

I4f;'!|ii Magas =7

fltacsonyéi

Hazzna ld .
Atviteli sebesség

* A csuszka segitségével a port atviteli sebességét éllithatod be (ez csak a portra vonatkozik, nem a
rakotott eszkozre: az ennél kevesebb is lehet). Ertéke 110 és 31.250 lehet és bitben értendd.

Bemeneti pufferméret

* A port pufferként haszndlhat egy memdria részt, amely minél nagyobb, anndl biztonsagosabb az
atiatatvitel. Elteke 5 1Z-IO1 05.536 bajiig lerjeiitiel.
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Az aldbbi lehet&ségek bedllitdsit a portra csatlakoztatott eszkozhoz adott kézikonyveknek
tartalmazniuk kell:

Protokoll
A radio tipusu gombokkal valaszthatsz XON/XOFF, RTS/CTS és Nincs kozott
Paritas
» Bekapcsoldsa esetén egy un. paritds bittel ellendrizheti karakterenként az atvitel helyességét.
Bit/karakter
Hany bit hatdrozzon meg egy karaktert.
Stop bitek
* Manapsdg mar csak egy bitet haszndlnak erre a célra.

Hangjelzés bedllitasok
(Sound preferences)

A program segitségével bedllithatod - amikor a programok villantassal, vagj csippanassal jelezni
akarnak a felhaszndlonak -, hogyan figyelmeztessenek

Hangeras
Hanomagassdg:
Hoss=z !

Hanyg newve:

KépernyGvillanas

+ Ha a gombot bekapcsolod, a jelzéskor megvillantja a képernySkeretet. Egyes programokndl
bosszant6 lehet, pl. a Quarkerback Tools bevillantja a képerny6t, ha hibds dllomanyt taldl. Hibanak
veszi azt is, ha egy dllomdny létrehozési ddtuma késGbbi, mint a rendszeridé - ha nincs 6ra a gépedben,
ez elég gyakran elSfordul. Ez esetben a QBT akar tobbezerszer is bevillant, ami enyhén szélva
idegesit§

Hangjelzés

» Bekapcsoldasakor egy hangjelzéssel figyelmeztet Csak akkor érdemes bekapcsolni, ha van
valamilyen hangkelt§ szerkezet (erdsit§, aktiv hangszérd) is a hangkimenetekre kotve, vagy TV-t
haszndlsz megjelenitének.

Tipus

* A hangjelzés stilusa: sipolds, vagy hangminta lehet.

Hangerd

* A hangjelzés hangereje,

Hangmagassag

magassdga

Hossz

» ¢és hossza.

116 BNAK #1



|
\ Workbench 3.0
.

I
Hangkivalasztas...
Egy szabvanyos dlloméanykérdez8bod'l kivalaszthatsz eg} IFF hangmintat.
Hang neve
® Az. ami.
Hangpraéba
+ RoOgton meg is hallgathatod a hangmintat

1d6 bedllitasok
(Time preferences)
IdS-bedl Utasok (Time 1=y
Az aktuélis rendszeriddt allithathatod be a 1399 | L4 Majus i
program segitségével. Azért egy Kicsit H K Sz Cs P Szo v
egyszerlibb az AmigaDOS Date parancsaval, ;3 . r , i’—if_—_._
mint itt nyomkodni a gombokat minden 2 6, -
L, ) . 18 11 12 13 J14 r71 16

rendszerinditds utdn (persze erre csak akkui = e -

van sziikség, ha nincs 6ra a gépben).

Azt hiszem, hogy egy ilyen egyszeiu
feliiletet nem kellene tdlmagyaraznom A
lényeg, hogy bedllithatod a ddtumot a §
beviteli mezdvel valamint a gombokkal, és
az id6t a csuszkékkal.

Hattérminta beallitasok

(wbpattern preferences)

A f6képerny§ és az ablakok hatterének mintdjat, illetve képét (WB 2.x folott) adhatod meg ezzel a
programmal.

Etheivezés: [ —> | Morkbench | i
T ipus: i JI Hinta | m

..... IS ML TSk 1%k 3pak g Ty, -
Kép neve: d

E:XVJ|
[ Prdba 1 7~J 1. T6r81 J
[_Tarold | | Hasznald [ Nen kel t
— —— it'd

Elhelyezés

A hattérminta, vagy kép melyik felilleti elem hattereként jelenjen meg. (Ablakok, Workbench,
Képernyd)
Tipus

Hattérminta és kép kozott vdlaszthatsz. A gomb bedllitdsa befolydsolja a tovabbi lehetdségek
kivalaszthatdsagat.
Kép Kkivalasztasa..

Ertelemszertien csak akkor valaszthatd, ha tipusnak kép van megadva Esv allomanykivdlas”tithan
adhatod meg az 1FF-1LBM képallomanyt, melyct a hattérben szeretnél latni.

BNAK#1 117




Bedllité groarumok

Kép neve

* A képallomédny neve dtvonal nélkiil.
Préba

» Rogton meg is nézheted, hogyan fog kinézni a jelenlegi beallitdssal - anélkiil, hogy kilépnél.
Mintak

Pér el6re meghatdrozott minta koziil vadlaszthatod ki a neked megfelelSt.

Az ablak tovébbi része egy funkciondlis hattérminta szerkeszt§, amelyben modosithatod az elSre

elkészitett mintdkat. Maximum 8 szint haszndlhatsz, és van lehet§séged undo-ra, valamint letdrélheted
a szerkeszt§ feliiletet. .

A program Szerkesztés mentiijében péar opcioval eltér a legtobb bedllitd programtdl:
A Kivag, Masol, Beilleszt meniipontok a szabvanyos vdgoasztal kezelést teszik lehetGvé.
Torol
» Torli a szerkesztd feliiletet.
Visszaallit
» Undo helyett...
Abrit betolt...

Betolthetsz egy IFF-ILBM formatumu grafikat a szerkeszt§ feliiletre.
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A segédprogramok a Workbench kiilonb6z8 konyvtdraiban taldlhatdk (System, Tools. Utilities, C) és
némely hasznos funkcié elldtasara szakosodtak. Mindenesetre ne véltoztasd meg a helyiiket, mert mas
alkalmazdsok minden esetben itt fogjdk keresni ezeket.

A Workbench segédprogramjai, bar sok hasznos és nélkiilozhetetlen van koztiik, nem a legjobbak
koziil valék (van koztiik olyan, amelyik az OS 1x éta véltozatlan). Nagyon sok, az adott célra jobban
megfelel§ program taldlhaté a kiilonboz8 programgy(ijteményekben (annak idején gy(ijtéttem a Fish
lemezeken 1év3 segédprogramokat, nagyon sok jéval sikeriiltebb program volt koztiik). Az OS
KkészitSinek nem is ez volt a céljuk. Ok csak azt akartdk, hogy a felhaszndlé a Workbench-csel egyiitt
olyan programokat kapjon kézhez, amelyek - a megvdsarlds pillanatdtél kezdve - segitik a gép
haszndlatdban.

ﬁﬁ" Calculator (szamoldgép)

A Workbench szamoldgépe. Egy egyszer(i szerkezet, amely a négy alapmfiveletet ismeri (Osszeadas,
kivonds, szorzés és osztds). A vezérlése az egérmutatoval - a gombokra kattintgatva -, és a
billentytizetr§l egyarant torténhet a megfelel§ gombok lenyomdsaval. A szamok és miiveleti jelek
gombjai a billenty(izeten is ugyanazok, a <CA> torli az utolsé Enter 6ta bevitt miveleteket, a
<CE> (DEL)a kijelz§ tartalmat, a <«> (BCKSP) pedig az utolsé karaktert torli. A < +> az
el@jelet valtja at, az < = > pedig barmelyik Enter billentytivel helyettesithetd.

Bedllithatd opcidként szalag megjelenitése is van, amely
egy méretezhetl, bezdrhatd ablakként jelenik meg. Ez a
funkcidja eléggé kezdetleges, mert pl. nem lehet gorgetni,
csak az ablak méretétSl fiiggfen lathatjuk a beirt
szdmsorokat, (nesze semmi, fogd meg jol!)

A szamoldgép meniije par pontbdl dll és annyira
egyszerliek a funkcidi, hogy nem irom le. Az ikon
paraméterezésében megadhatjuk, hogy legyen-e
slejfniablak, és ha igen, akkor mekkora.

Ikon paraméterezés: (az ikon informacids panel 'paraméterek’ rovata)
TAPE=
A szalag ablakanak paraméterei. Meg kell adnod a késziiléket, az ablak méreteit, a nevét és hogy
aktiv legyen, vagy sem
P1.: RAW:0/0/150/100/Calculator tape/INACTIV
PUBSCREEN=
» Egy nyilvdnos képernyd nevét kell megadnod.

Lo
!g E
H

& Cmd

A nyomtatds kimenetének atirdnyitdsa egy dllomdnyba Az ikon paramétereivel adhatod meg, hogy mi
Ugl'en <*z- dllomdny £<'Vc, akészulik tli,v~l, dmslj rnS1 dtll iill} 'lud U nyumlalas t, azl U<JgJd lidiig pClildi} L

nyomtasson, stb .
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Példa az ikon paramétetezesere
DEVICE=parallel
FILE=RAM CMD file
SKIP=FALSE
MULTIPLE=FALSE
NOTIFY=FALSE

Clock (6ra)

Egy ora, amelynek mint az abrdn lathatd, a meniijébdl dtkapcsolhatdéan két funkcidja van

AR e S
Analdg, vmint digitdlis "EU""HIITH"HH"HIBEHH (AZ 6rat csak akkor érdemes
hasznélni, ha van a gépedben éramodul, vagy minden inditdskor beéllitod az idSt )
A 'mutatds’ éra szamlapja méretezhet§ és van melység és zoom gombja is A digitdlis csak egy
egyszer(i tételsor, amely szdmokkal mutatja az idSt bedllithatd kijelzési formdtumokban (az alap a
preferencesben beallitott)

Az aktudlis id6t és ddtumot az AmigaDOS Date parancsdval, illetve a Workbench Prefs/Time beallito
programmal 4llithatod be és kérdezheted le Ha van a gépedben (vagy egj késGbbi b@vitéssel
csatlakoztatva lett) éramodul, akkor azt a Setclock paranccsal tudod bedllitani, vag> lekérdezni

Az oOranak ki-bekapcsolhatd ébresztési funkcidja is van, amelynek bedllité paneljt a jobbra 1év§ abran
lathaté A felsS csuszkdval az érét, az alsdval a percet lehet allitani és szamokkal mutatja is a bedllitott
ébresztési id6t

Egyszerti kérdezd

'Haszndald' = a bedllitott idépontban jelez,

'Nem kell' = mégsem

Az 6ra megjelenési forméjat a meniikkel tudod beallitani

Alloméany

Analég

Az 6ra egy mutatds, analdg Ora rajzolatdit mutatja az
ablakdban Ekkor a méretét tetszés szerint bedllithatod
Digitalis

Az Ora egy ablak lételsordva redukdlodik, amelyben
szamokkal mutatja az ideit Ilyenkor a mérete kotott
Kilép

A szokésos kilépés

Beillitasok

Datum

Megjeleniti a szamlap alatt a jelenlegi datumot is, ha bekapcsolod Ezt csak oljan gépen érdemes
hasznélni, amelyben beépitett dramodul van, vagy a turbokartydn van ilyen, mert zavaréan villogva
masodpercenként Ujrarajzolja az ablak tartalméat
Masodperc

A maSOUperCmUIdIUL IS, megjelenni, Ilii a mollUponl be van kap~aolva Nem “ok i'rtclms van Ka
csak az nem, hogy latjuk az Ora jar
Digitalis ablak

A digitdlis kijelzés formatumat 4llithatod be az almenupontokban feltlintetettek szerint
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i
Ebreszté
» Ki-bekapcsolja az ébreszt§ funkcidt.
Ebresztdtbeallit...
» Kirakja az ébresztési id6pontot bedllitd panelt, amelyen percnyi pontossdggal beéllithatod a kivant
idépontot.
Beillitasokat ment
* Elmenti a bedllitdsokat, hogy amikor a legkdzelebb elinditod az 6rat, mar azokat hasznalja.
Az éra induldsakor hasznalt bedllitdsokat az ikonja 'paraméterek’ rovataiban is beéllithatod:

DONOWAIT

DIGITAL

SECONDS

DATE

LEFT=<bal>

TOP =< fels§ >

FORMAT = < a form4tum szdma >
PUBSCREEN= < nyilvanos képerny§ neve>
|

Fixfonts

A Fonts: (sys:fonts) konyvtarban 1évS fontokat teszi rendbe. Jé szolgdlatot tesz, ha péar fontbdl
kitorolsz - hozzdadsz - méretdlloméany(oka)t.

Formaét

Lemezek haszndlat -el6tti
elé’készités.ére, form.ézéséra. B oot ki o fornaz
Megegyezik az AmigaDOS g%*(y 'vrok kapacitas*

Format parancsival, csak itt § <6)49M kkapaﬁ:%as “feess has

; Fo : s

ikonnal indithatod. i DH8 <938M ) o'>* hasznalt
Elészor is megjeleniti a § a; 955255,.225,%216“![‘>

formazhat6 (persze a CDO:- § ST 57 ~®, hasznalf)

at is berakja ide) késziilékek,
egységek, lemezek listdjat,
amibd8l  kivdlaszthatod a
formdazni kivantat.

Miutén kijelolted a lemezt (meghajtét, particidt, mountolt egységet), egy ablakban megjelenit réla par
informdacidt, mint meghajténév, kotetnév, kapacitas. Bedllithatod par paraméterét, mint pl. 1j kotetnév,
legyen-e szemetes, és hogy az FFS-, IN-, DC allomanyrendszerek koziil melyiket haszndlja.

Az alul 1év6 gombokkal hajthatod végre a formdzast,
illetve elvetheted. A gyorsformazas azt jelenti, hogy nem a

. PSS . ‘ J . yhég mepformizzam adiz)
teljes lemezt irja fOliil, csak annak pér szektorat. i ke [ Yohan Leu | emes

TR o

A tényleges formdzds elStt még - biztos ami biztos
alapon - a rendszer figyelmeztet:——— -
Ekkor mée vierravanhastod a parsncact mandsnfila

adatvesztés nélkil -, ha esetleg elhamarkodottan dontottél
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volna. Amikor a program elkezdi a tényleges formézasi miiveletet, mar hidba széllsz ki, a lemezen 1év4
adatokat mar nem kapod vissza. (Bar léteznek olyan programok - DiskSalv. YixDisk -. amelyek azt
allitjak, Viogy visszaadjak az ilyenkor elveszett adatainkat, a tapasztalataim szerint sosem
matadéktalanul; és’ilyenkor mindig az az 4llomény t(inik el, ami a legjobban kellene.)

A formézas el@rehaladasarol egy folyamatkijelzGvel is tuddsit.

2
GraphicDump

Az aktudlis képernySt nyomtatja Az inditds és a.l nyomtatas kezdete k6zott van kb. 10 mdsodpercnyi
idéd, amely béven elég arra, hogy a kinyomtatni kivant képerny6t az elStérbe hozd (gondolom, nem a
Workbench képernydjét akarod dllanddéan kinyomtatni).

A program ikondllomdnyédban csak egy paraméterezési lehet8séged van:

SIZE=

Ez lehet 'tiny', 'small’, 'médium’, 'large’, vagy 'xdots' ill. 'ydots', amelyekkel a a nyomtatni kivint
méretet illetve teriiletet adhatod meg.

A tényleges nyomtatds megkezdése elStt a nyomtatds paramétereit a PrinterGFX beadllité programban
éllitsd be, ha még nem tetted volna meg.

IconEdit

Egyszer(i kis szerkesztéprogram, amellyel a szabvanyos Workbench ikonokat készitheted el vagy
modosithatod. A programot csak limitdlt méretli ikonokon hasznalhatod és nem alkalmas pl. a
Newlcons tipusiak szerkesztésére.

Mint a fenti dbrdn lathatd, egy leegyszer(sitett rajzoldprogramra hasonlit. A teljes bal oldalt a
szerkesztdéfeliilet foglalja el, a jobb oldalon vannak a szinek, a rajzolé eszk6zok, az ikon normal és
kijelolt képe, valamint a mozgatonyilak. A rajzold eszk6zok alatti két gomb az Undo és a rajzfeliilet
torlése funkcidkat latja el.

A két egymdst kivalté gombbal vélaszthatod ki, hogy a szerkesztéfeliileten az ikon normadl, vagy
kijelolt dbrajat mutassa.

Az ikonszerkesztének nemileg bonyolultabb menusiruKiuiaja van, miin a i&gu »uj workbmvh
programnak:

Alloméany

* Mindenféle dllomanymivelet.
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Uj
letorli a lajztdblat, kitiriti a puffereket, hogy Uj ikont szeikeszthess
Megnyit...
Betolthetsz hattértarolorol egy lkondllomanyt
Ment
Elmenti a szerkesztében 1évé ikont a betoltottel megegyezd néven
Mis néven ment...
A betoltottdl eltérd nevén mentheted ki az ikont
Alapikonként ment
A szerkeszt8ben 1év§ ikon alapikonként menti el, a tipusdnak megfeleléen Pl lemezikont
DefDisk info-ként
Kilép
kilépés a programbo6l Ha volt valtoztatds, akkor réakérdez
Szerkesztés
A szabvany végdasztallal (itt felirétabldnak nevezik) kapcsolatos miveletek
Kivag
a vagolasztalra mozgatja a szerkesztGfeluletben 1évS képet
Misol
mint a fenti, csak a szerkeszt8feluleten is megmarad az dbra
Beilleszt
a vagoasztal tartalmat a szerkesztSfeluletre illeszti
Torol
torh a rajzfeluletet
Felirétablat megnyit...
Egy el6z8leg elmentett vadgdasztal tartalmat visszatoltheted
Felir6tablat ment...
Elmentheted a vagdasztal tartalmat
FelirGtablat megnéz...
* megmutatja a vagdasztal tartalmat
Tfpus
Minden ikon az aldbbi ot tipus valamelyike Kivétel az iun pszeudo ikon, de annak (ig> sincs
4llomén) megfelelGje  Ebben a meniiben dllithatod be, hogy a szerkesztett ikon melyik tipusba
tartozzon Ez fontos, ugyanis mindegyik dllomdn)aban kiilonb6z8 paramétereket hasznal es cseppet
sem szerencsés, ha mondjuk egy futtathaté dllomanynak lemez ikonja van
Lemez * Fidk ® Program ® Adat ® Szemetes
Abrak
Felcserél
felcseréli a normadl dbrét a kijelolttel
Atmasol
mmdket dbra azonos lesz a rajzfeluleten 1évével
Sablont hasznal
készit egy sablont (normdl méret, szinek és 3D)

Betolt...
U toltk t,, o o , IFF ILEM t/puiu kwpwt, noimal, Kijelolt, vag) mintlKei dbriat egy
ikonédlloménybdl
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Ment...
Elmentheted az dbrdt (nem az ikont)
Eredeti
Visszadllitja az eredeti abrdkat, amit utoljira betoltottél Mivel az Undo csak egy rmiveletnyit allit
vissza, ez hasznalhat6 funkcid, ha mar nagyon elbarmoltad az 4brat
Extrak
Atszinez
felcseréli a szineket
Bal feliilre tol
az abrét a szerkeszt6ben mozditja el, hogy a balszéls§ és felsG pontjai fentre és balra kertiljenek
Paletta
a Workbench Paletta bedllitdsok programjit hivhatod elo (Egyébként max 8 szinli ikonokat
szerkeszthetsz, tehdt ha ennél nagyobb szinmélységli ikonokat hasznélsz, akkor valamilyen més
lkonszerkeszt§ programot kell vdlasztanod )
Beallitasok
Récsot hasznal
ki bekapcsolja a szerkesztést megkonnyit§ racsokat
Ikonokat készit
A mentéseknél készitsen az dllomanyoknak ikont, vagy sem
Beillitasokat ment

elmentheted a beéllitdsokat

InitPrinter

A nyomtatd bedllitdsokban meghatdrozottak szerinti paraméterekkel ujrainditja (inicializdlja) a
nyomtatét, ha esetleg késébb kapcsoltad volna be, mint a szdmitogépet

installer

A program egy specidlis nyelv, az un {installer nyelv értelmezdje Arra szolgal, hogy egy install
szkriptet hajtson végre, amely egy alkalmazdst, vag} programot telepit vagy frissit a merevlemezeden

A program CLI és ikon paraméterezése le van frva az installer n>elv kézikonyvében, tehdt ezutdn mar
nem hivatkozhatsz arra, hogy azért nem irsz install szkriptet, mert nem ismered a nyelvet

IntelliFont

A Pfo'™t trT ¥ Quti-me, vagy Tnteili betiilidscT-leteket te«7i hasznilhatéva a szamunkra Ezeket a
készleteket nem a Workbench, hanem a szoveg- és kiadvanyszerkeszt8k, rajzolé programok hasznaljadk
A program segitségével nemcsak a standard Amiga OutLine, hanem a PC-s fontokat is haszndlhatod, ha
taldlnél véletlentil parat valamely CD-n, vagy ismerdseid viny6in Egy ilyen készletet onnan ismersz
meg, hogy - Amigdn legaldbbis - ' type' a kiterjesztése (Valamelyik AMIGAonly CD n taldlhatsz
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néhéany szézat korrekt magyar ékezetes bettikkel...)

Aki nem haszndl komolyabb szovegszerkesztSt (tehat megmarad a CEd-nél és a GoldEd-nél) annak
abszolit nem fontos, hogy OutLine fontokkal terhelje sohasem elégséges hattértarold kapacitdsat

1 Intet 1/fontg b ol e
Out ( im? Font Source Oestinat fon ront brawer
| L ] | T} ef[HestecSYORAGEATnts |
i || Ui_FEcnt=s: Path Conponent #1 1 ]
1

OroovypeErkLe

GrQovyi'4 ayerHa in

inagefx

newtopaz

urganiser

OrgantserBotd
ont

A program inditasa utan inicializdlja a meglévé Intelli fontokat (ez a betlikészletek szamatdl fliggden
eltarthat egy kis ideig), majd megjeleniti a fenti ablakot, melynek opcidi a kovetkezSk:

Outline font source

* A 'drawer' gombbal egy allomany kivdlasztobdl kijelolheted azt a konyvtarat - vagy begépelheted
az utvonalat a mellette 1évS szovegbeviteli mezébe -, amely az installdlni kivant fontokat tartalmazza.

Destination font drawer

+ Azt a konyvtarat valaszhatod ki, amelyikben tdrolni akarod a készleteket. Ez alapesetben a Fonts:
konyvtdr, de figyelembe veszi az iin. multiassign Fonts. kijelolést.

Fonts: Path Component #

* Ez akkor érdekes, ha a Fonts: logikai készililékhez - amelynek utvonala alapesetben a 'sys:fonts

konyvtar - az Assign paranccsal tovabbi utvonalakat is hozzafliztél. Néhdny program automatikusan
csinal ilyesmit, pl. a PersonalPaint.

Source Typefaces

+ Ebben a listiban mutatja meg a forrds tUtvonalon taldlt OutLine készleteket. Ezekbdl jelolheted ki,
melyeket kivanod installdlni.

Existing Fonts & Typefaces

* A cél tutvonalon taldlhaté készleteket sorolja fel ebben a listdban. Minden felismert készletet
felsorol, de az OutLine-okat egy kis ponttal is jeloli a sorukban a lista jobb szélén.

Install marked typefaces

* Ha mar kijelolted a forras listabél, melyek azok a készletek, amelyeket installdlni akarsz, akkor
ezzel a gombbal birhatod rd, hogy el is végezze a miveletet.

Modify existing typefaces

* A miar installalt készleteket mddosithatod a segitségével.

A meglévé OutLine betlikészletek mddositasa:

Ha a 'Modify existing typefaces' gombra kattintasz, akkor megjeleniti az aldabb lithatd ablakot,
melyben néhdny valtoztatdst eszk6zolhetsz:

Existing outline typefaces

Alatta kiirja az utvonalat, majd a listdban felsorolja a meglév§ készleteket, legalul pedig kiirja az
aktudlis készlet nevét.

* Az aktudlis bettikészletet torli a listabol.
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Size & bitmap

Felsorolja a készlet vadlaszthaté méreteit, ha van abban a méretben szabvany Amiga bittérképes
készlet, akkor azt kiirja.

Add size

* A meglévé méretekhez hozzdadhatsz egyet. ElStte a 'Size' mezdbe be kell irnod a méretet jelols
szamot.
Delete size

* Torolheted az aktudlis méretet, amit a 'size’ mezSben jelenit meg.
Create bitmap

* Az aktudlis méretet konvertdlja bittérképes formdba.

Delete bitmap

* Ha az aktudlis méretben bittérképes készlet van, akkor azt térolheted.
Perform changes

» Kilépés az ablakbdl uigy, hogy a bedllitott valtoztatdsokat végrehajtja.
Cancel

* Mégsem...
Kornyezeti valtozok:

A kornyezeti véltozok (environment variables) kiilonb6z8 paramétereket tartalmazhatnak, amelyeket
mind a Workbench, mind barmely - a rendszert haszndlé - program haszndlhat, (lasd az AmigaDOS
Get, GetEnv, Set, SetEnv, UnSetEnv, stb parancsait.) A teljeskéri kornyezeti véltozok helye:
'Sys:prefs/env-archive/sys'.

Az OutLine készletek hasznalatakor két kornyezeti véltozot hasznalhatsz:

intellifont

Ez a véltozo6 térolja az OutLine készletek méreteit, amelyeket a font kivdlasztok majd megmutatnak
diskfont

Ebben a véltozdban a font szélesség, magassdg, ill. pixel ardanyait hatirozhatod meg.

Mindkét véltozo teljeskorti, tigyhogy egy-egy - a neviikkel megegyez$ - dllomany tdrolja a tartalmukat
a fentebb megadott ttvonalon. A véltozok tartalmét az dllomédnyok szerkesztésével tudod moédositani,
mig a valtozdkat megsziintetni az allomanyok torlésével lehet.

KeyShow

A segédprogramnak semmi més funkcidja nincs, minthogy megmutassa az aktudlis

billentytizetkiosztdst. Az egérmutatéval az emel6gombokra (Shift, Alt, Ctrl) kattintva azok hatdsat is
megmutatja.
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A rendszer a billentytitérképek hozzarendelésénél Kkicsit sumdkol. mert a két Shiitet és Altot
egyformédnak tekinti..
Képet nem kozldk, ha a billentytizetedre tekintesz, viszontldthatod...

Alap A1200 tulajok nemigen latjadk hasznat ennek a programocskanak. Elméletileg az a dolga, hogy a
képernySt valtottsoros iizemmodba kapcsolja, hogy videdra tudd rogziteni a legkevesebb
mindségromldssal. Azt hiszem, egy Genlock is kellene...

Memacs

Hat ezt talan mar nem kellett volna' Kicsit idejétmult program ez a Unix tipust szovegszerkesztd...

Meniii ugyan vannak, de semmi dlloménykivélasztd, viszont van parancssoros vezérlés, meg ilyesmi.
Nem szdndékozom vele foglalkozni, mert nincs tudomdsom arrdl, hogy valaki is hasznalnd. Ha tévedek
és mégis van olyan elvetemiilt, aki ketténél tobbszor toltotte be, az magdra vessen.

Hasznéld helyette a Cygnus Editort, vagy barmelyik més szovegszerkeszt6t.

&
¥ More

Egy egyszer(i kis szOvegolvas6 program, amellyel barmely széveges dlloményt megjelenithetsz a
képernydn.

Véleményem szerint csak azért maradt a Workbench-ben. mert nagyon sok szoveges dllomany
ikonjdban még mindig ez szerepel paraméterezésként.

Elavult, igénytelen program, a kezelése egyszer(i, stb. Az id6k soran tucatnyi jobb. szebb program
jelent meg a More kivaltdsdra, amelyek koziil a MuchMore és a Less terjedtek el

Hasznéld helyette a MultiVew-t! Nem kell minden szovegédllomany ikonjaban az alkalmazds rovatot

atirnod (ezt pl. CD-n 1év8knél nem is teheted meg), irdnyitsd 4t az AmigaDOS MakeLink parancsaval
a megjelenitést a neked szimpatikus szovegolvasoéra.

MultiView

Egy sokoldalti megjelenitd program, amely szOveges és grafikus dlloményokat tud megjeleniteni. Az
adatokat minden olyan formdtumban elfogadja, amelynek adattipusa helyesen van telepitve a
rendszerben.

r | NOCE JEVE e
Tartatom_/ __Index_ j S?qits:£q | _~'ssza | < Lapog f Lapo%“
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A MultiView haszndlata

A programot haromfeleképpen indithatod el

Workbenchbdl az ikonjara kettSt kattintva megjeleniti a szabvanyos dllomanykérdez8t amelybdl
kivélaszthatod a megjeleniteni kivant dlloméan>t

Parancssorbdl inditva 6nmagéban szinten az alloménj kérdez6t rakja ki, de paraméterként kozvetlentl
is atadhatod neki az allomdanj nevet és az utvonalat (ha sziikséges)

Ha egy édllomany 'Alkalmazéds ' rovatdban a MultiView szerepel, és az eg> megjelenithetd dlloman},
akkor annak ikonjara dupldn kattintva, szintén a MultiView-t inditja el a rendszer
Nyomédgombok
Az dbran szerepl6 nyomoégombokat csak AmigaGuide formdtumi adatbazis megjelenitésekor rakja
ki (Az AG formatum eg> sima TXT szoveg dllomany, amelyben specidlis dokumentum leird
kulcsszavak hatdrozzdk meg a kinézetet, Ossze lehet kapcsolni vele allomdnjokat, stb )
Tartalom
A jelenlegi adatbézis tartalom)eg> zekét jeleniti meg
Index
A jelenlegi adatbazis indexét jeleniti meg
Segitség
A jelenlegi adatbdzis 'help'jét mutatja meg Ha il>en nincs, akkor a MultiView 'help'jét
Vissza
Az adatbézis el6zG oldaldt mutatja meg
< Lapoz
Az el6z8 oldalt mutatja meg
Lapoz >
A kovetkez$ oldalt mutatja meg
Meniik
A MultiView meniii az aldbbiak
Allomdnj
Megnjit
Kirak eg> szabvianyos dllomédn}kérdez8t amelyb8l kivédlaszthatod a megjeleniteni kivant
adatdllomanyt
Mis néven ment...
Ajelenlegi dokumentumot a betoltottdl eltérd nevén elmentheted
Njomtat
A jelenlegi dokumentumot kinyomtathatod A njomtatd bedllitdsait a Workbench 'printer
preferences bedllitasaibdl veszi
Névijegy
A szokésos 'about’
Kilép
Bezdrja a megjelenit§ ablakot és kilép a programbdl
Szerkesztés
Kiiplol
Egy szovegrészt tudsz kijelolni
Maisol
A kijelolt szovegrészt masolhatod a vdgdasztalra
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Mindent kijelol
A teljes megjelenitett dokumentumot kijeloli
Kijel6lést visszavon
Megsziinteti a jelenleg érvényes kijelolést
Ablak
Sajat képernycéi
* A program nyit egy in Workbench klén képerny6t és abban jeleniti meg az ablakot
Minimalis
A megjelenit§ ablakot a minimdlis méret(ire 4llitja
Normalis
Az ablak méretét megprdbdlja a tartalomhoz igazitani.
Maximadlis
Az ablak méretét kinyujt) a a képernydre
Beillitasok
Alapértelmezésként ment
A megjelenit§ ablak aktudlis pozicidjat és méreteit elmenti késGbbi hasznélatra
Hivégombok
A programot az egér alternativdjaként billenty(izetrdl is kezelheted
HELP A 'help' oldalt, vagy a MultiView helpjét jeleniti meg
ESC Kilépés
BCKSPC Az oldal teteje felé gorgeti a dokumentumot egy ablaknyit
SPACE Az oldal alja felé gorgeti egy ablaknyit
> A kovetkezd oldalt jeleniti meg
< Az el6z8 oldalt jeleniti meg
CRSR le, fel A dokumentumot gorgeti le-fel az ablakban
ALT + CRSR fel Az oldalt a tetejére gorgeti
ALT + CRSR le Az oldalt az aljdra gorgeti
A tovéabbi kurzorgomb kombindciok értelemszeriien az eldzdek analdgidgjara miikédnek
Egér
Mivel a MultiView megjelenit§ ablaka egy szabvdnyos Amiga ablak, azt az egérrel ugyanugy
kezelheted, mint barmely méas ablakot

Eg> AmigaGuide formdtumi dokumentumban nyomdégombokat helyezhetsz el és az egérmutatdval
ezeket lenyomhatod

Ha egy szora rékattintasz az egérmutatdval és van a szoval megegyez8 nevli szakasz a
dokumentumban, akkor azt a szakaszt fogja megjeleniteni

NoFastMem

A programmal a memoriab8vitén taldlhaté memoriat kapcsolhatod ki Néhany igénytelentil megirt
régi program nem vagy hibdsan miikédik, ha Chip memoridn kiviil mds RAM is van a gépben
Visszakapcsolni a FAST memoériat a program tjrafuttatdsaval, vagy a gép ujrainditdsdval lehetséges

Ne haszndli olyan programokat, amelyek nem hajlanddak bévitett gépen futni Ezek elavultak, biztos
van helyettuK inas, jobb is’
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‘"‘: PrepCard

A program segitségével inicializdlhatod a géphez csatlakoztatott PCMCIA 1I szabvanyi RAM
kartydkat lemezként vagy membdvitésként A kartyat csatlakoztasd az erre szolgald nyildson keresztiil a
géphez, majd inditsd el a programot Ekkor egy ablak jelenik meg a képernyén, amelyben péar 1ényeges
informdcidt lathatsz a kdrtyardl, illetve beéllithatod a paramétereit.

Eszk6z, Akkumuldtor, Formatum, Szerkezet, Informécié ..

Lemeznek elGkészit

* A kéartydit RAMlemezként inicializélja.

Meméridanak elGkészit

+ A kartyat 16 bites memoriabgvitésként fogja hasznalni.

Kilép

+ Kilépés a programbdl inicializalas nélkiil

A program mentiijében a Tovabbi beallitisok... opcidra kattintva egy tovabbi bedllité ablak jelenik
meg:

wsfg nérete: [ I7 Hutqnatiligs mivey ] Szektorssav
LIl il i i i 3

e i T POV PR L)

Teliws méret: 77 Citimd
-t indersry

E Hibar tlendrids: 21 nﬂl;’
Blokkméret: | 41 —rL
G Rigihsring U ortat LW as
oy 3ab

* A Kartyan 1év6 RAMok tipusuk szerint statikusak vagy dinamikusak lehetnek (a frissités miatt nem
mindegy).

Tipus:

Sebesség:
A RAMok sebessége (250-100 ns-ig )
Egység inérete:
* A RAM mérete bedllithatéan 512K-t6l 2Megdig, vagy automatikus. (Ha jol tudom. max. 4Megat
tud kezelni a hardver.)
Egységek szama:
Ha az el6bbi kapcsoldt fix. méretre allitod, akkor tobb egységként is kezelheted. 512K esetén egy
4Megés kutydn 8 egység lehet.
Te"es méret:
A kértya méretét mutatja.
Hibaellengrzés:
* RAMlemez esetén CRC-re éllitsd, bévits esetén Checksum-ra
BloKKineret:
J6 az 512-6n
Max. blokkszim:
A teljes méret osztva blokkmérettel.
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A masik oldalon 1évS bedllitdsi lehet@ségeket csak fix méreti egységeknél tudod dllitani és csak
akkor, ha a szerkezet kapcsol6t beallitod. Ezek a lehet8ségek a kovetkezék: Osszes szektor:.
Szektor/sav, Sav/cilinder, valamint a Cilinderek szdma: és a RAMlemez szerkezetét allithatod be veliik.

Par tovabbi informacié a PCMCIA II. kartyak hasznalatarol

A RAMlemeznek inicializélt kdrtydval ugyanugy végezhetsz barmilyen lemez- és dllomdnymfiveletet,
mint barmely fizikai lemezegységgel. A neve CCO:

Membdvitének inicializalt kartya lassi FAST memériaként hasznélhatd, a gép mikodése kdzben az
eltavolitdsa, vagy az irasvédelem bekapcsoldsa rendszerdsszeomldssal jar egyiitt.

P

Ha egy bdvitdnek el8készitett kartydt a tovabbiakban lemezként akarsz hasznélni, azt a gép
bekapcsoldsa utdan kell csatlakoztatnod.

Természetesen vannak olyan PCMCIA kartydk, amelyek nem memdoridt, hanem mdsmilyen
hardverelemeket tartalmaznak.

PrintFiles

Ennek a programnak a segitségével nyomtathatod ki a legegyszerlibben kedvenc szdveges
allomanyaidat. Csak megfogod és rdviszed a nyomtatni kivdnt dllomany ikonjit a programéra,
elengeded és kész.

Az ikon paraméterezések rovatdban a 'FORMFEED' kapcsoldt igazra, vagy hamisra dllithatod, attol

fliggben, hogy a kovetkezd dllomanyt Gj lapra, vagy még az el§zdre kivanod nyomtatni.

A program hasznalata elStt a nyomtatds paramétereit illik bedllitani a nyomtatdbeédllité programmal.

RexxMast

Ez a program inditja az ARexx interpretert, amely a gép kikapcsolasdig (illetve az els§ resetig) a
memoridban marad és automatikusan értelmezni fogja az ezutan futtatott ARexx parancsokat, illetve
szkripteket.

A legegyszer(ibb, ha a program maésolatét elhelyezed a "WBStartup' konyvtarban, akkor a Workbench
minden inditdsakor elindul automatikusan. Ha a Workbench nélkiil is hasznélni akarod az ARexxet,
akkor a 'user-startup' dllomdnyba ird be, hogy 'RexxMast >NIL:

Az ARexx biztonsdgos futdsdhoz kell még két logikai késziilék, a -REXX:' és a 'REXXC:"...

Az ARexx segitségével irdnyithatsz programokat (minden ellenkez$ hiresztelés dacdra még az
olyanok egy részét is. amik nincsenek felkészitve rd), vagy adatokat, informdacidkat cserélhetsz
programok (csak az ARexx tdmogatdssal rendelkez8k) kozott.

Azt, hogy egy alkalmazis vagy program fel van készitve az ARexx haszndlatdra, a program
kézikonyvébdl tudhatod meg (ha van un. ARexx portja, akkor igen). KorreVa ptogtamoV. az AbouV-
juttian megnevezik a portot \s.

A teljes ARexx nyelv még par program meglétét megkivanja, de erre itt nem térek ki, olvasd el az
ARexx kézikOonyvét.

Shell

A Shell program a parancssoros felillet haszndlatit biztositja a Workbench-bdl. Bar a gép

barmely funkcidja elérhetd a grafikus feliiletrdl, lehetnek olyan esetek, amikor gyorsabb,
kényelmesebb, egyszer(ibb a Cli, vagy Shell haszndlata.
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A p;(;gram ikonjdra kattintva
megnyilik egy uj ablak, amelyik
alapbedllitdisban az AmigaShell nevet
hasznélja. A fels§ sorban az 'ij Shell
folyamat (x)' kiirast tartalmazza (a
zéardjelben 1év6 szdm a folyamat sorszdma van), majd kiteszi az in. promptot, majd a szoveges kurzort,
jelezve, hogy felhaszndldi bevitelre var.

Ezutédn a billentytizetr§l begépelheted a parancsaidat. Ha a promptot nem irja ki. csak a kurzort
mutatja, bevitelt ekkor is elfogad, de amig a késziilék foglalt, semmit sem hajt végre.

Az ablakot bezarni a bezidr6 gombbal, vagy az AmigaDOS Endcli, illetve EndShell parancsédval
lehetséges. Az ikon paraméterek rovatdban van pdr bedllitdsi lehet§ség, amelyekkel a Shell némely
tulajdonsédgét el§zetesen bedllithatod:

WINDOW =
» Az ablak méreteit és a Shellhez tartozd késziilék nevét adhatod meg, valahogy igy:

WINDOW = CON :0/50//130/AmigaShell/CLOSE

STACK

* A shellhez tartoz6 verem mérete. Ezt az innen inditott programok, vagy Shell-ek automatikusan
haszndljdk és oroklik. Ha tul kevésre allitottad volna (verem tulcsordulds ilizenet), még mindig
beallithatod a Shellben kiadott Stack paranccsal.

FROM ’

* Azt az dlloméany adhatod meg, ahonnan a Shell par bedllitdst atvehet, (ebben az dlloményban
szokés a promptot bedllitani, valamint az dlneveket.

ShowConfig

Ez egy egyszerli programocska, amely kilistdzza egy ablakban a rendszer par jellemzdgjét:
A processzor tipusa...

A grafikus chipkészlet tipusa...

A kickstart, az Exec és a Disk verzidszama...

A gépben 1év6 memoridk tipusa, cime és mérete...

A csatlakoztatott bévitGkértya tipusa iha van) ..

(td= SBBZ]) Rfl Lisa - <d=S88F8 "

i
39

luctetdrt uarston

tB6, Et'ec versien 39 47, Disk uersion 39 29
Node t>/pO ffl, Pltlr«bu<Bs SGOS (EBST1, <3i *28Be88-SOFFFFE IS 0 meg™ |
ttwte tvpe *fi, FUtributes «703 “CHIP>, at $4@e-*IFFFFF c¢"2 0 meg' I

TRIM Cumidendnfreal  Prods (2345/60510324557 25200000 Bnea Hem.

Mivel ez egy elég egyszerli kis programocska, és nem is sorolja fel az Osszes lényeges tudnivalot
kedvenciinkrdl, ezért helyette ajanlom a Syslnfo nevili programot, amely jéval részletesebben tarja fel
gépuink lelkivilagat.
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A Workbench meniii

A mentik haszndlata

A Workbench meniiit akkor haszndlhatod, ha a Workbench képernydje, vagy valamelyik ablaka aktiv.
(Ha egy madsik alkalmazds ablaka aktiv a Workbench képernydjén, akkor annak a meniii - ha vannak -
hasznalhatdk.)

A képernyd tételsoran 1év4 egérmutatdndl tartsd lenyomva az egér jobb gombjit. Ekkor megjelenik a
meniifejléc, amelyben felsorolja a meniiket. Ha egy meniipontot aktivdlni akarsz, mozgasd folé az
egérmutatot és engedd fel a gombjat.

Az egér bal gombjdval egymds utdn tobb meniipontot is kivédlaszthatsz, mielStt elengeded a jobb
gombot.

Az opciok végén egy kis 17 jel és egy betl jelzi a hivogombjat. Ilyenkor az adott billenty(it a
jobbAmiga billentytivel egyszerre kell lenyomni. Néha egyszer(ibb a billentylizetr§l meghivni egy
opciét, mint dllanddan az egér utdn kapkodni. Kki programot magyatil. vegye figyelembe, "hogy nem jo
dolog két menti opci6hoz, vagy gombhoz ua. hivégombot megadni...

Ha egy opci6 felirata hdrom pontra (...) végz4dik, akkor az nem kozvetleniil hajtja végre az adott
funkcidt, hanem Kitesz egy kérdezdt, kivéalasztdt, vagy bedllité panelt, amelyben megadhatod az adott
opcid hatasét, céljat, forrdsat, vagy miveletét.

Ha a meniipont jobb szélén egy jobbra mutatd kis nyilhegy van, az azt jelenti, hogy itt még tovabbi
almeniipontok is vannak.

Akadnak olyan meniipontok is. amelyek neve el6tt egy kis hely van. Ezek {in. kapcsold tipust opcidk,
amelyek be-, vagy kikapcsolt dllapotardl egy kis 'pipa’ jelzés megléte, vagy hidnya tudosit.

Ha egy meniipont neve halvdnyabb, mint a tobbié, azt jelenleg nem vdlaszthatod ki. Olyankor
példdul, ha nincs kijelolve egy ikon sem, az Ikonok menii minden opcidja halvanyabb, tehdt nem
vélaszthatod ki azokat.

Megjegyzés

\annak specidlis programok - p\. MagicMenu -, amelyek megkdnnyitik a meniik el6hivdsat,
hasznalatat, szebbé vardzsoljak, stb. Ezek a programok nem a 'Wotkbench szerves részei, de jo. ha
vannak...

Workbench
Hattérben? (Backdrop)
Egy kapcsold tipusu meniipont, amellyel a Workbench f@ablakat szabvany Amiga ablak és egy keret
(és rendszergombok) nélkiili ablak kozott valthatod 4t.
Parancsot végrehajt... (Execute Comniand...)

Egy kérdezdt jelenit meg, amelynek segitségével egy szOvegbeviteli mezébe begépelhetsz egy
AmigaDOS parancsot, egy allomanyt indithatsz innen, futtathatsz egy programot, vagy bdrmit
beirhatsz, amit pl. egy CLI ablak is elfogad, stb. Tulajdonképpen egy mini CLI ablakként
haszndlhatd, (puffere van, emlékszik az el6z8§ begépelésre, haszndlja a vermet, stb.)

» parancsot arguntntunaitt

1 Rendben 1_-‘£fJKSthttté i Feiejtsder]

Ha egy innen inditott program nem nyit sajit ablakot, de iizenetei vannak a felhaszndlé szdmdra
dttur azi a woiKDencn szaDvanyos kimenetén - a legtobb esetben a konzol késziiléken - jeleniti meg.
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Ujrarajzol (Redraw AH)
Ujrarajzolja a Workbench feliileti elemeit ablakokat ikonokat, stb
Mindent frissit (Update Ali)
Ha valamely programbdl vag) alkalmazdsbdl megvaltoztattad a Workbench barmely ikonjat, ablakét
(pozicid, kinézet), akkor a Workbench nem biztos, hogy magétdl észreveszi Ilyenkor tehet jo
szolgalatot ez a meniipont
Ezenkiviil a kdzben dtmozgatott ikonokat is az utolsé rogzitett pozicidjukba helyezi vissza
Utolso6 iizenet (Last Message)
A f8ablak tételsoraban kiirja az utols6 tizenetet, ha nem emlékeznél ra pontosan
Ez lehet hibalizenet, vagy barmi, amit a Workbench utoljara kozolt veled
Névjegy... (About...)
A szokésosak egy ablakban
Kilép... (Quit...)
Kilépés a Workbenchbll Csak akkor van értelme hasznélni, ha van masik képerny@ is nyitva, vagy
fut a hattérben valamilyen program
Ha a Workbench-ben még nyitva van valamilyen folyamat, akkor azt kiirja a tételsorban és amig ezt
nem zérod le vagy nem fejezédik be, addig nem enged kilépni a Workbenchbdl
Ablakok (Window)
Uj fidk (New Draver)
Az aktiv ablakban egy Uj konyvtdrat készithetsz a meniiponttal Egy kérdezdt rak ki, ameljben
megadhatod a létrehozni kivant konyvtar nevét Ha nem adsz meg nevet, akkor is létrehozza
Sziilt megnyit (Open Parent)
Az aktudlis ablak sziilGjét nyitja, vag) ha mar meg van nyitva akkor azt eldre hoz/a
Bezar (Close)
Bezérja az aktudlis ablakot Akkor haszndlatos, ha az ablaknak nincs bezdrd gombja, vag> nem latszik
az elbtte 1évS ablakoktol
Frissit (Update)
Ha parancssoros feliiletbdl, vagy a 'Parancsot végrehajt
aktudlis ablak tartalmat megvaltoztatta, hasznalhatod ezt az opciét a tartalom ujrarajzoldsara
Mindent kijelol (Select Contents)

Az aktudlis ablakban 1év3 Gsszes ikont Kivalasztja
Rendet rak (Clean Up)
Ha egy konyvtarba dj dllomdnyokat mésoltdl vag} letoroltél parat, akkor rendszerint kaotikus
rendetlenség fogad a konyvtar ablakanak megn> itdsakor (foghijak vannak az ikonok kozotl, vag} t6bb
ikon van egymdson) Ilyenkor |6 szolgdlatot tehet ez a mentipont, amel} megprébalja optimdlisan
elrendezni az aktudlis ablakban az ikonokat
Rogzit (Snapshot)

Az ablakot (Window)

Elmenti az aktudlis ablak olyan tulajdonsagait, mint méret és poziciod

Mindent (Ali)

Elmenti az aktualis ablak tulajdonsdgait, mint az el6z86 pont, meg még az ablakban 1év§ ikonok

Puaul(ru e
Megjelenit (Show)
Csak az ikonokat (Only Icons)

Az aktudlis ablakban csak azokat az dlloményokat jeleniti meg, amelyeknek van ikonjuk is (az ikon
- es mas adatok az allomanyr6l - egy az allomannyal azonos nevii, de ' info' Kkiterjesztésti

opcidval olyan utasitdst adtdl ki, amel> az
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allomanyban van)
Minden alloményt (AH Files)
Minden allomanyt megjelenit az aktudlis ablakban Amelyiknek nincs ikondllomdnja, azokat egy-
egy un pszeudo ikonnal jeleniti meg Ezek a latszélagos ikonok majdnem mindazokat a funkciokat
ellatjak, mint a normaél ikonok, de ten> legesen nem léteznek a kdnyvtarban
Felsorol (View b>)
Ikon szerint (kon)
Az aktuadlis ablak tartalmat ikonokkal jeleniti meg
Név szerint (Name)
Az ablak tartalmat szOvegesen listdzza ki (név. méret, védelmi bitek, utolsé moddositds), a
bejegyzések neveinek 'abc' sorrendjében A Workbench szoveges ablakai par dologban kiilonboznek
az allomanykezel6knél megszokottaktol Egy bejegyzés kijeldlésekor nem elég csak a sordban
kattintani, magara a névre kell
A konyvtarakat és allomanyokat nem kiiloniti el, keverten listdzza, pusztdn a felsoiolds kritériuma
szerint
Datum szerint (Date)
Szintén szovegesen jeleniti meg, de a sorrend a létrehozas (modositds) datumdatdl fiigg Ha nincs
6ramodul a gépedben, vagy nem éllitod minden induldskor be az id§t, nem sok értelmet latom a
hasznélatdnak
Meéret szerint (Size)
Megint csak szovegesen listdzza ki az ablak tartalmdt, de a méretiik szerint szortirozza kisebbtdl a
nagyobb felé Itt a lista tetejére teszi a kon>vtdiakat, mivel azoknak nem tudja a méretét, igy
nulldnak veszi
Ikonok (Icons)
Megnyit (Open)
Ugyanaz a hatdsa, mintha kett6t kattintanal az ikonon
Misol (Copy)
A kijelol allomany, vagy konyvtar madsolatdt késziti el 'copy_of ' elStaggal ugyanabban a
konyvtarban (A madsolast hasonléan az AmigaDOS Copy utasitisathoz CLONE paraméterrel végzi )
Atnevez... (Rename...)
A Kkijelolt allomanyt, vagy konyvtarat dtnevezheted
Informacié... (Information...)
Megjeleniti az Gin ikoninformdacids panelt, amelyben megmutatja az ikon képét és a gazdadllomdany
tipusatdi fiiggden par informacidt az allomdnyrol
Rogzit (Snapshot)
Rogziti a kivélasztott ikon pozicidjat
Felold (Unsnapshot)
Torli az ikonallomanybdl az utolsé pozicié adatait
Kint hagy (Leave Out)
A Kkijelolt dllomany ikonjat kiteszi a Workbench f@ablakaba Ténylegcsen nem mozgatja sem az
allomanyt, sem az ikont, csak egy refeiencidt készit réluk Ezt tgy teszi, hogy a Sys konyvtarban
létrehoz egy ' backdrop' 'nevii allomanyt, amelyben felsorolja a kihelyezett ikonok gazdadllomdnyalt

az utvonalukkal egyiitt “Erdekes médon, ha ezt A7 alloményt letorldd, a Workbenoh meg frissitéskor
sem veszi észre )

Eltesz (Put Avaj)
Az el§z6 meniiponttal Kitett ikonokat teheted vissza AL 3redeti helyiikre a meniipont segitségevei
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Torol... (Delete...)

A kijelolt konyvtarak, alloményok torlese

Lemezt forméz... (Forméat Disk...)

A Kkivalasztott lemez megformédzdsa Ugyanugy miikodik, mint a Workbench Format programja, vagy
az AmigaDOS Format parancsa

Szemetest iirit (Empty Trash)

Ha elég nagy a hattértarolé kapacitdsod, nem kell rogton letorolnod - hiatha meg kell alapon - a

sziikségtelenné valt allomanyaidat Elég, ha bedobod a szemetesbe Aztan ha nincs helyed - ezzel a
meniiponttal megszabadulhatsz télik

Programok (Tools)
Alapéllapotban csak egy pont taldlhaté itt, de vannak olyan alkalmazdsok, amelyek ide tovédbbi
meniipontokat irkdinak (pl DOpus5, CEd4, MUI, stb)
Képet rendbetesz (ResetWB)
Alapéllapotba hozza a Workbench-et, ha mar nagjon osszekutyultad a kinézetét
Egyéb (Mise)
Ez a meniipont csak akkor 1étezik, ha a Workbench-et a LoadWB DEBUG opcidjaval inditod
ROMWack
Egy specialis opcid csak fejleszt6knek Ne kattints rd, mert aztin meg resetelhetsz
Memodriat iirit (Flush)

Miutdn par igényteleniill megirt progiam mar jol teleszemetelte a memoridt és elfelejtette maga utan
felszabaditani, ezzel a mentiponttal kipucolhatod a nem hasznélt er§forrdsokat, rendszerkonyvtarakat,
puffereket és egyebeket
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Hatérprogramok

A Commodity programok szintén segédprogramok, de a rendszer hatterében futnak és bizonyos
aktivitast tapasztalva - a felhaszndld, vagy mas programok részérdl - végzik a feladatukat.

Exchange

A hattérben futé programokat kezeli ez a program. A baloldalon felsorolja a futé programokat, az
Informacid alatt egy kétsoros informacidt is mutat réluk.

i~1 Exchange Miwa ~ <ctrt alt fteip>

Infomac té

VYovaael-BETB 2.96.12 <4.1«.98>
Yoyager HVIMM Browser

& commodityk

Van itt még pér lehetGség a hattérprogramok kezelésére-
Feliiletet megmutat

* A Kkijelolt program beéllitéablakat nyitja meg. Persze nem mindig, pl. DOpus esetén el6hozza a
hattérbdl.

Feliiletet elrejt

* Ha a bedllitéablak nyitva van, azt lezarja.

Aktiv/Inaktiv

» Egy ciklikus gomb, amellyel ki-bekapcsolhatod a héttérprogramot.
Eltavolit

+ Kikapcsolja és eltavolitja a memoriabdl a hattérprogramot. ()vatosan, van ugy, hogy elguritja a
rendszert.

AutoPoint

Az egérmutatd alatti ablakot atvéltja aktfvvd. Ez néha idegesit§, amikor egy program kirak egy
ablakot, egyszerli szOvegbevitelt, vagy Entert var, de elStte oda kell mozgatni az egérmutatot is
-

Eg> képernyévédds, mely a bedllitott id6tdl fiiggden megjelenik, ha nem hasznédlod az egeret, vagy a
billentytizetet. Kapcsolhatdan szingdrgetés és vonal animdcié is rendelkezésedre 4ll

Amelyik ablakban a bal ALT billenty(i lenyomdsa mellett kettSt kattintasz, azt az elStérbe hozza. Ez

JA A,l,, 1" -sy «t><«L ., ., Jio» =i, o>, .00, vy, iuv«pji Kamiiigumo Kell, nugy a melység gomDja
elSkeriiljon, vagy mondjuk a folotte 1évS(k)nek nincs is (mert olyan is van 4m).

BNAK#1 137




Héttérerogramok

CrossDos

Az Amiga és a PC MS-DOS szovegalloméanyok kozotti konverzid mértékét éllithatod be (toltéskor). A
baloldali listabdl kijelolheted, melyik PC formatumu meghajtéra vonatkozzon (ha van).

A szovegszlirés azt jelenti, hogy a PC-n megszokott kettds sorvég jelet leredukdlja az Amigdndl
sziikséges egy darabra, és a fajlvég jelet is levégja.

A szovegforditas pedig az MS-DOS adltal hasznalt fake karakterkészletet probdlja az Amigédval
megemészthet6vé konvertdlni.

Az alsé ciklikus gombbal szintén a konverzié mértékét és céljat allithatod be.
Mindezen opcidk csak szOveges dllomanyok betdltésére vannak hatéssal.

A program segitségével un. hivogombokat rendelhetsz kiillonb6z8 - eldre meghatarozott -
funkcidkhoz, amelyet a ciklikus gombbal vélthatsz 4t: Ablaklapozéds, KépernySlapozds, Ablaknagyitas,
Ablakkicsinyités, Ablakméret-valtds, Szovegbeszuras, Programfuttatds, ARexx programfuttatds.

MouseBlanker

Az egérmutaté megjelenitését kapcsolja ki, amikor hasznédlod a billentylizetet. Szovegszerkesztéskor
jo, mert a pointer hajlamos ott és akkor labatlankodni, ahol nem kéne...

NoCapsLock

Kikapcsolja a CapsLock billenty(it. Hm..? Talan a véletlen lenyomds ellen?

(mas hasonld jellegli programoknél ez a funkcié ugy miikodik, hogy a CL bekapcsoldsa utdn a shifttel
egyiitt lenyomott betlik kisbet(ik lesznek ilyenkor...)

Ezek voltak a rendszerhez szallitott Commodity programok. Ezernyi hasonlé jellegli programocska
taldlhat6 az Amineten, lemez- és CD gy(ijteményeken, amelyek jobbak, kisebbek, tobbet tudnak. Aztin
van két nagyobb 1élegzetli - az MCP és az MCX -, amelyek szinte minden funkciét magukba foglalnak,
amit csak éppeszii ember elképzelhet...

Kiegészitések és hack-ek

A Workbench bar nagyon jé - ha nem a legjobb - operdcios rendszer, de mint tudjuk minden jénal van
még jobb. Ezért élelmes programozok kiilonbozd kiegészitéseket készitettek hozza. Ezek az egyszer(
csicsdazastdl kezdve a nélkiilozhetetlen funkcidok megvaldsitdsdig minden teriiletet felolelnek. Van koztiik
kicsinyke, egyfunkciés Commodity jellegli program, és van tobb tucat funkcids rendszerpatkd is.

Tobbszéaz ilyen kicsinyke - egy vagy par funkcids - program létezik, de nem célom ezek felsorolasa,
nibz.cu vdii pai olyan program, amiov miuuvii i™jws-& fwnKwtiv bw™pit-"t-twiv - i**.7rt.5r:ii=

A nagyobbak koziil meg kell emliteni a MUI-t (Magic User Interface, amely inkdbb a programozok
szamara konnyiti meg a munkat beépitett lehetdségeivel), az MCP-t (Mastcr Control Program) és az
MCX-et (MulliCX, amelyek sok apré funkcidt tartalmaznak a felhaszndlok életét megkonnyitve ezzel).
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Newieons

A Workbench leirdsban tobbszor utaltunk a Newlconsra, az illusztraciékban is azokat hasznaltuk Illik
tehat néhdny szot ejteni magardl a programrol is

A Newicons egy grafikus kiegészités a Workbench-hez A Workbench egyes funkcidit lecseréli és
Gjakat is hozzdad Az eiedeti Workbench csak bizonyos korlatok kozott engedi a képerny§ szineinek
manipuldlaséit (az els§ nyolcat lehet csak modositani), mig a Newicons akdar 256 szint is képes kordaban
tartani Ennek megfelelCen a hozzé tartozd ikonok is ennyi szinben pompaznak Az interneten rengeteg
(t6bb ezer) ikon taldlhatd, minden elképzelhet§ (és elképzelhetetlen) témdban Akadt olyan elvetemuit,
aki kb 3000 ikont konvertdlt 4t a Windows ikonjaibdl (csOkoltatom a gusztusit) A legszebb ikonok
talan a Glowicons csomagban taldlhatok, ezek mindegyike 256 szin(i és fantasztikusan néznek ki Ezzel
az Al is egyetérthetett, mert a 3 5-os OS-be ezeket integraltdk

A Newicons ingyenes program, nem kell érte sizetni semmit ezért nem lehet rd okunk, hogy ne
telepitsiik

Mit kell tudni a Newlconsrril?

A Newicons minden, legaldbb 2 04-es Kickstarttal rendelkezd Amigdn miikédik Fontos megjegyezni,
hogy nem csupan egy rakds Uj ikonrdl van szd, hanem egy teljes rendszerr6l Kordbban tobb hasonld
probalkozés latott napvildgot, melyek mindenféle triikkot alkalmaztak a szinek illesztésére (mint
mondtam, alapbdl nyolc szine lehet egy ikonnak, hidba hasznélsz pl 64ezer szinl képerny6t), példaul a
program Kkeresett a palettdban az ikon szineinek tobbe-kevésbé megfelel§ szineket, és lehetett izgulni,
milyen lesz a végeredmény A Newicons hasznélatakor végre nem kell foglalkoznunk azzal, hogy
melyik ikon milyen palettat haszndl, telepités utdn el is felejtheted az egészet Mivel visszafelé
kompatibilis, nyugodtan hasznalhatod vele a régi, négyszin(i ikonokat Ha olyan rendszeren mddositod
az ikonokat, amelyen nem fut a newicons, még nem vesznek el a fontos informéciék (més
lkonrendszerrel ez elSfordult) Az ikonok palettdjat a lehet§ leggyorsabban illeszti a képernyd
palettdjdhoz, egy atlagos gépen nem vehet§ észre az erre forditott id§

Azoknak, akik nem értik, miért kell egy ikon palettdjt illeszteni egy atlagos Workbelrfch képernyd
mondtuk 256 szint haszndl Ha meg kell jelenitened egy ikont, nem biztos, hogy szinei szerepelnek a
képernyd szinei kozt (mivel 16 millié kozul valaszthatunk, igen nagy maézli vagy éltaldnosan elfogadott
szabvany kellene ahhoz, hogy a két paletta megegyezzen) Ilyenkor jon a szokdsos "remap" miivelet,
amikons a gép prébal kompromisszumot kotm a két paletta kozott Ha mondjuk 6tven ikonnal kell ezt
eljatszani, az persze tobb idSbe telik - hacsak nem taldlunk ki olyan mddszert, mint a Newicons
készitSi

A Newicons tobbletinformdciéi a Tooltype sorokban keriilnek tdroldsra, tehédt egy Newiconst nem
futtaté rendszert sem zavarnak meg A newicon library gondoskodik a valédi kép kiolvasdsardl a
Tolltypes bdl, és ez a library az, ami elrejti a mas programok szédmdra értelmezhetetlen Tooltype-okat
A Newicons nevii program figyeli, hogy egy program hozza kivian-e férni az eredeti icon hbrary-hoz,
és atirdnyitja a hivasokat a newicon hbrary-ra

Nem nagy baj, ha a fentieket nem igazén érted, hiszen a mindennapos hasznélat soran Ogysem kell
ezzel foglalkoznod

A egyre tobbek dltal haszndlt Directory Opus példaul nativ, azaz beépitett tdmogatdst nyujt a
Newicons ikonok szamara, ezzel elismerve a Newicons kvézi standard statuszat

A Deficons kiegésziti a Newicons rendszert a Workbench leirdsban méar emlitett default
(alapértelmezett) ikonokkal Ezek az ikonok akkor keriilnek bevetésre, mikor egy dllomanyhoz (legyen
az konyvtar, kep, egyéb adat vagy program) nem tartozik egy info végzGdésti plusz dllomany Az
4llomanytipusokat szokatlanul gyorsan felismeri, rdaddsul kulon tipusokat is definidlhatsz neki Az
ikonok képe a palettatol fliggetleniil ugyanolyan lesz minden egyes rendszeren, rdaddsul tomoritve
vannak tehat a lehetd legkisebb helyet foglaljak el A kitdmorités hamarabb megtorténik, mini ahogy

ki tudod mondani "nyudjkonsz" (Ezt a doksiban olvastuk, de tényleg igy van )
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Sima rajzprogrammal készithetsz egy képecsket, konveitdlhatod ikonnd még ebben az esetben sem
kell tor6dni a szinhelyességgel A Ram Disk, ikon nelkuh CD fomok és a CrossDos ikonok is
lecserélésre keriilnek a Newicons hasznalatdval

Az OSSZES Workbench ikont lecseréli, telepités utdn az egész rendszer képe atalakul Az ikonoknak
azt is meg lehet adni egy sima tooltype pal, hogy a képet egy egészen mds helyrdl szerezze be Ezzel
konnyen megoldhatd, hogy pl minden bekapcsoldskor mésképp nézzenek ki az ikonjaid Magat a
Newiconst az Exchange dzsel barmikoi ki-bt kapcsolgathatod, mivel teljesen szabvanyos commodity
program Az RTG-nek koszonhetden a grafikus kértya tulajdonosok az ikonok kepét a fastramban
tarolhatlak, értékes chipramot spérolva Kivansdgra az ikonok keretét a bedllitoprogramban ki lehet
kapcsolni A rendszer libraryk processzoroptimahzalt véltozatban 1éteznek, tehat minden Amigén a
lehet8 legnagyobb sebességre képesek

A legujabb véltozat tovdabbi érdekességekkel dicsekedhet dthelyezés kézben az ikonok dttetszévé
védlnak, az ikonhoz tartoz6 szoveg 3D-s vagy korvonalas formatumu is lehet, és most mar egy 1épésben
akdr egy egész konyvtdrat, sGt, particidt frissithetsz Newicons-os kinézetlire A standard ikonok az
eddigi tizenhat helyett most mar 32 szinliek (persze haszndlhatsz tobb szint is, bdr ez igazdbdl csak
grafikus kartydn ajénlott)

A telepités

Mint a legtobb esetben, most is annyi a dolgod, hogy rdkattintasz az "Install_Newicons" ikonra Az
Installered legyen 43 3-as (vagy ujabb) Onnét tudhatod meg, hogy jo verziéd van, hogy a program
nem fog kilépni telepités kdzben "compile error” felkidltdssal

Legalabb 300kByte helyre lesz sziikséged a Sys particiddon (ez ma mar taldn nem probléma) Ha
sporolni akarsz a hellyel, a Deficons t ki is hagyhatod A deficons telepitésekor a Sys Prefs/env
archive/sys-be beteszi mind a kétszdz dllomdnytipus (lemez, CD postscript, iff, zip, powerpacker stb)
alapikonjat Ez kb 200 kiloByte Mint tudjuk, a startup-sequence minden bekapc soldskor felmasolja a
teljes env-archive-ot a ramba, ezért ha kevés a helyed vagy a memoriad, NE telepitsd, barmennyire is
feldobja a Workbench kinézetét Késébb persze barmikor kitorolheted ezeket az info-ra végzddds
alloményokat, de legaldbbis megntkithatod Sket Ha példaul sosem haszndlsz png grafikdt, nincs
uuencode-olt leveled stb akkor ezeket nyugodtan torold le

A telepités sordn tobb szinilleszté médszer kozul valaszthatsz Ha a telepit§ AGA-t vagy grafikus
kartyat taldl, a nagyon jo mindségli szimllesztést ajanlja fel, mig pl ECS képernyénél a kozepest
javasolja Hacsak nincs 68000-es procid (alap Amiga 500, 600, 2000), valaszd a 32 szin(i csomagot
egyébként maradj a 16 szini setnél A 16 szinii ikonok nincsenek ebben a csomagban, hanem kulon
archivumban letdlthet6k az Aminetrdl

A telepités folyamén régi ikonjaid mind lecserélésre keriilnek A tooltype-ok természetesen
érintetlenek maradnak, tehat semmiféle kirod nem szarmazhat a cseréb8l A Newicons ikonjai csak
akkor jelennek meg, ha lefuttatod a Newicons nevii kis programot A telepit§ rogton elinditja, hog>
mar most lasd a véltozdsokat A user-startupba elhelyezett sorial pedig arrél gondoskodik hogy
ezentul minden bekapcsoldskor automatikusan elinduljon Az egyszer(i elérhet8ség kedvéért az emlitett
Newicons program a C be keriil, hogy ne kelljen az elérési utvonallal vacakolni A beéllitasokat végzs
program a Preferences konyvtarba keriil (mint mindig), a newicon hbrary pedig a LIBS be (Sys libs)
Ezekr6l azért érdemes tudnod, mert ha valamilyen okndl fogva kés@bb szeretnéd leirtam a rendszerrdl
a newicons-t, akkor ezeket az dllomdnyokat kell csak letorolnod

Minden konyvtarhoz vagy particidhoz kulon ikonokat rendelhetsz hozza alapértelmezéskent Ez azt
jelenti, hogy minden egyes kivélaszott particionak (merevlemeznek, konyvtarnak) sajatos megjelenést
kolcsondzhetsz Ha esetleg nem tudndd, hol jarsz a rendszereden, a konyvtdrak alakjabdl kénnyen
kideritheted Tovdbbi lehetdség az egyes merevlemezek ikonjanak kivdlasztdsa Simdn kivdlasztod az
egyik particiot, aztan az elGugro meniibél vélasztasz egy képet Ezt minden egységnél elismételheted

Ha most telepited a 4 0-as Newicons csomagot de elStte mar haszndltad a 3 ast, akkor figyelmesen
olvasd el a kovetkezd sorokat (a tobbiek dtugorhatjak)
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A négyes verziéban a Newicons csak ugy futtathatd, ha
RUN c: Newicons

paranccsal inditjuk.

A korébbi viltozatoknal elegendd volt a

c:newicons

parancs is.

A 4-es telepitésekor az Installer automatikusan megkeresi a User-startupban a régi telepitést és
lecseréli a parancssort. Ahhoz azonban, hogy megtaldlja, a User-startupban szerepelnie kell a

;Begin Newicons

sornak. Ezt a korabbi verzidk oda is teszik, azonban sok felhaszndld letorli ezeket a sorokat, hogy
minél rovidebb, attekinthetSbb legyen a user-startup.

Ha tehét egy régi Newlconsra telepited a 4-est, akkor nézd meg, hogy a helyes modon inditja-e a
user-startupod a Newiconst. Ha nem, ird at! (Nyilvdn csak akkor lehet baj, ha belepiszkaltdl a user-
startupba, tehat tudod, hogyan kell csindlni...)

Van még egy parancs, a PatchOpenWB, amit minden 3.x-es kickstarttal rendelkezd Amigéan le kell

futtatni, a Setpatch utdn, de az IPrefs el6tt. Ha mas programot ahasznélsz, ami ezt elvégzi, akkor
persze kihagyhatod. Ilyen program példaul az MCP.

Telepités utan

Inditsd ujra a szamitégépet, és késziilj fel a legszebb felhaszndldi feliiletre, amit szamitégépen valaha
lattak!

Ne felejtsd el a Preferences konyvtarban 1évé NewlconsPrefs programot elinditani! (Ezt az Exchange
segitségével is megteheted, a "Feliiletet megmutat™ kapcsoléval.) A Newicons hivégomb-kombinécidja
(angolul hotkeynek mondjdk) alaphelyzetben a bal-alt + shift+N.

Beillitasok

A Dithering kapcsol6 (alaphelyzetben ki van kapcsolva)

Normalis esetben a Newicons nem alkalmaz finomitdst az ikonok szinén. Ez a finomitds (dithering)
bizonyos szinekbdl probal kikeverni egy udjabbat - kevés szinnel rendelkezd képernydén esetleg
rdkényszeriilhet. AGA képernydn (legaldbb 32 szinnél) mar nincs ra sziikség. Ha a Newicon.library
high-end véltozatat telepitetted, nem is lehet kivdlasztani (hiszen nincs ré sziikség).

RTG Mode (alaphelyzet: ki)

Ha rendelkezel grafikus kértydval, bekapcsolhatod. Az RTG méd lehet&vé teszi, hogy az ikonok
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A
kepeit a fastramban dllitsa el§ a gep, ne pedig az értékes chip ramban Ez a memdria megtakaritdson
tul még gyorsitja is a leképezést Ha nincs grafikus kaitjad, kapcsold ki, mert valdszintileg zliroket
okoz
No borders (alaphelyzet ki)

Bekapcsolva az ikonok keretét tdvolitia el Ha kipipédltad, akkor hasznalhatod a kovetkezd
kapcsoldt
Transparent (alaphelyzet ki)

Eltavolitja az ikonok koruh sziirke teriiletet, amivel a Workbench kinézete dramai valtozdson esik
at Ha fanatikus Newlcons-fan vagy, rengeteg sajit magad altal rajzolt ikonnal, érdemes haszndlni,
mert ilyen aztdn végképp nincs mds gépeken  Egyes "gydri", tehdt nem Newicons ikonok furdn
nézhetnek ki sziirke hattér nélkiil
Trans. dragging (alaphelyzet ki)

Amikor hurcolod az ikonokat, éttetszévé és keret nélkiilivé valnak
Depth promote (alaphelyzet NONE)

Csak akkor igazdn hasznos, ha bakapcsoltad a Transparent funkciét Ha vannak olyan, nem newicon
képeid, amik furcsdn néznek ki, prébdlko/z ezzel a funkciéval Ha bekapcsolod, minden ikont 8
bitesre konvertal a program, és néha sikeriil megszerelnie a furcsa kinéztetet A modszer héatrdnya,
hogy némi memoria kell hozzd A Workbench kapcsoléval azt érheted el, hogy csak a WB ikonokkal
prébalkozik, az ALL hatdsdra pedig minden ikont 4talakit
Text outline (alaphelyzet néne)

Ha Néne, akkor az ikonhoz tartozé szdveg a szokdsos médon jelenik meg Ha "outlme™, akkor egy
korvonalat rajzol hozzd, a "Shadow" pedig hidrom dimenzidssd teszi Ezekre a célokra a Font
bedllitéban kijelolt "Hattér" szint haszndlja fel
Pen precision (alaphelyzet 16)

Azt dlitja be, hog} az ikonok szinei mennyire pontosan jelenjenek meg A 16-os alapérték akkor
hasznos, ha kevés szabad szined van a Workbench képerny6n Egyetlen szint sem lop el a tobbi
programtél, de esetleg nem jeleniti meg az ikonokat tokéletes precizitdssal Minél kisebb a Pen
Precision értéke, anndl pontosabbak lesznek a szinek A 1 es érték a legpontosabb, ezt csak grafikus
kartydkhoz ajanljuk, ahol rengeteg a szabad szin (Ez a paraméter 2 x-es kickstartnal nem mtkodik )

A két fiiprogram

Newicons

Ez az a program, ami lathatéva teszi az ikonokban tdrolt plusz grafikus és eg>éb informaciét Ez az,
amit a user startup-bol kell inditanod a mar ismertetett médon

pl.: pl. RUN ONIL: C:Newlcons

Harom paramétert is elfogad, ezek a kovetkezSk

CXPRIORITY/N/K

Ez a szokdsos Commodity hivobillentyli prioritds szabdlyozé paraméter Ez akaddlyozza meg az
esetleges konfliktusokat olyan esetben, ha egy madésik program is ugyanarra a billenty(izet
kombinéciéra ugrana el Az alapértelmezett érteke 0, és valdszintileg sosem kell majd atirnod

CX_POPKEY/K
Mivel a NewTcons egy szabvanyos Commodity program, ezért rendelkezik egy billenty(izet
kombindcidval, melynek lenyomésédra elGugrik a bedllitasokat végz8 programrész

pl. RUN < >NIL: C:Newlcons CX POPKEY "lalt shift P"
PE=PREFSEDITOR/K
Itt adhatod meg, hogy a Newicons merre keresse <z emlitett bedllité programot Alapértelmezésként
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a system particio/prefs/NewlconsPrefs. ha méashova tetted, vagy atnevezted, itt beéllithatod.
pl. RUN < >NIL: C:Newlcons PEMySystem:BealKtisok/NewlconsPrefs

A csomagban taldlhatd palette.preset egy olyan paletta-bedllitdst tartalmaz, amely optimélis a
Newlcons csomag hasznalatdhoz. Hacsak nincs alapos okod az ellenkezdjére, toltsd be a Palette
editorba és mentsd el alapbedllitasként. Erre 64 szinnél tobbet tartalmazd képernyénél nincs sziikség.

A szinek sorrendje itt mar nem szdmit, a Newlcons dgyis a legmegfelelébbet keresi eld belSle, nem
pedig a sorrend alapjan megy.

Van még egy érdekes Tooltype, a Defaultimage.
DEFAULTIMAG E=elérési iitvonal, pl. Sys:icons/defaulticon.hifo

Bérmely, ezzel a Tooltype-pal rendelkezd ikon képe megegyezik majd a defaulticon.info képével.
Hogy ez miért jobb, mintha magat a képet cserélnéd le? ElGszor is messze kevesebb helyet foglal a
merevlemezen (sokezer ikonndl ez tobb tucat megabyte-ot tehet ki), de ami a f6 el6nye: mihelyt
megvéltoztatod a hivatkozédsban szerepl§ ikont, az Gsszes, rairanyitott ikon képe azonnal megvaltozik!
Ezekutdn mdr csak egy hdromsoros beszirds kell a User-startup-ba és madris megoldottad, hogy pl. a
konyvtaraid minden bootoldskor mds- és masféle képet mutassanak.

Mint mér emlitettem, ha Opust vagy Scalost hasznélsz, nem Kkell lefuttatnod a Newlcons programot,
mivel ez a két alkalmazas anélkiil is kezeli az "Ujikonokat".

Deficons

A Deficons-t szintén a User-startupbdl inditja a rendszer. Nem Kkell hozzd paraméter, és nem kell
»RUN"-nal inditani.

Amikor egy workbench ablakban minden allomadnyt megjelenitesz a megfeleld meniipont segitségével
(lasd Workbench leiras), azok az allomanyok, amelyekhez nem tartozik .info végli par, egy k6zos képet
kapnak. Ez a kép a Deficonsnak hdla dllomanytipusonként eltéré. Minden, ikon nélkiili konyvtar az
EnvAre:sys/def_drawer.info képét kapja, az iff képek a def iff.info-ét stb. A mintegy kétszaz tipust
tetszés szerint b@vitheted (ha van mivel), de el is vehetsz belSliik hely- és memdriasporolas céljabol.
SGt. sét, s6t! A Default Tool-ban bedllithatsz egy tetsz$leges programot, ami akkor fog elindulni, ha
egy ilyen tipusu allomdnyra kattintasz. Ha tehéat példdul egy mp3-as zene van az egyik konyvtarban,
eleve a def mp3.info képében jelenik meg és ha ott "sys:players/amigaamp'™ lett megadva
alkalmazasként, akkor kettSt kattintva az allomdnyra magatdl elindul az Amigaamp és betolti, s6t
lejatssza az adott dalt. Egyszer(i, nem? Minddssze egyszer kell az dllomanyokhoz hozzérendelned egy-
egy alkalmazést, és maris kész.

Ha egy merevlemeznek (CD-nek, floppynak) nincs sajat ikonja, a Deficons akkor is az Envarc:-os
adatbazishoz nyul, és szépen lecseréli a Workbench oregecske default ikonjait.

Még mindig ugy érzed, nem elég intelligens a Newlcons? Akkor figyelj: Amikor beteszed a lemezt a
belsé floppymeghajtoba, a Deficons keres egy def DFOdisk.info nevli dllomanyt. Ha nem taldl,
megnézi, milyen filesystemet tartalmaz a floppy (!). Ha pl. FFS-t talal, a def DOSOdisk.infot
hasznalja, ha pc-s floppyt, akkor a def MSDOdisk.info-t. Ha a lemez felismerhetetlen, nem a NDOS
jelenik meg, hanem egy szép def NDOSdisk.info, vagy mas esetben a defBADdisk.info. Ugyanez
torténik a merevlemezekkel. A program egyébként még a MUFS-t is timogatja.

A tomdritett anyagokat a deffilearchive.info jeleniti meg, de készithetsz kiilon deflha, defdms stb.
ikonokat is.

A Deficons nem feltétleniil viselkedik a leirtak szerint Opus alatt, mivel az Opusnak sajit
allomanytipus-adatbézisa van. Nalam mindenesetre miikodik gond nélkiil...
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A Newlcons csomag tovabbi alkalmazasai

‘074 B 0/a

Copynewicon

Ezzel a paranccsal méasolhatod az egyik ikon képét egy madsik helyére (valdszintileg ezt fogod a
leggyakrabban hasznélni). Ezt fogod haszndlni, ha egy program csuinyédcska ikonja helyére valamelyik
newicont szeretnéd illeszteni. FONTOS: Kizdrdlag az 4j ikon képe kertl 4t, minden régi beallitds,
tolltype stb. megmarad! Ha a CLI sima Copy parancsdt hasznalndd, akkor bizony elvesznének az
esetleg fontos informacidk (tobb program ott tdrolja az Osszes bedllitasat, pl. az FKey. MakeCD stb)

Hasznalata

copynewicon ujképikonja.info lecserélendd'képikonja.info (IlecserélendSképikonja2.info...)

Workbench alatt:

Inditsd el a programot. Erre megjelenik egy kérdezd§, amiben kivalaszthatod a forrdsikont, majd a
kovetkezd kérdezGben megadhatod a célt.

Elegdnsabb megoldés, ha egy (!) kattintdssal kijelolod a CopyNewlcon parancsot, lenyomod a shift-
et. nyomva tartod, rdkattintasz a forrasikonra, majd (még mindig nyomva van a shift!) a célikonra
(egymds utan tobbre is kattinthatsz). végiil dupldn kattintasz az utolsé célikonra (nyilvdnvald, hogy ha

csak egy helyre akarod masolni az el8szoér kijelolt ikont, akkor az egjetlen célikonra kattintasz
kétszer). Hidd el, sokkal egyszer(ibb, mint amilyennek itt olvasva esetleg latszik ..

Createdefaulticon

Ez egy latszélagos ikont alakit 4t valdssd. Persze akkor van igazan értelme, ha a Deficonst
elinditottad elStte Minden ikont lecserél, még azt is, amit az envarc:-ban hasznélt az adott tipus
megjelenitéséhez.

Persze most sem vesznek el az olyan fontos infok. mint az ikon elhelyezkedése, veremméret,
tooltype-ok stb - HACSAK az 4j defaull ikonnak nincs pl. sajit alapértelmezett alkalmazasa. Ez a
parancs nagyszerien alkalmazhat6 a konyvtarikonok gyors lecserélésére.

Ugyantgy haszndlandd, mint a Killnewicon (lasd alabb).

A Copynewiconshoz hasonlé mddon tudod kijelolni a forrds- majd a céhkont

Injectbrush
Remélem, senki sem probélkozott a sz6 szerinti forditassal, vagy ha mégis, legaldbb ne prébaljatok ki
az életben *)*

144 BNAKO1




Kiegészité programok

Ez a parancs szolgdl arra, hogy szebbnél szebb rajzaidbdl igazi ikon valjék. Csak CLI-bdl indithaté.
El8szor meg kell adnod a sziiletd ikon, majd pedig a két iff kép nevét. A képek 36x40 pixel méretlick
legyenek és hasznéljak ugyanazt a palettat. Van egy konyvtar az Extrds alatt (Building blocks), amiben
egy rakds épitGkockét talalsz. Ezekbdl az elemekbdl konnyedén Osszerakhatsz egy sajat ikonkészletet.

Hasznalata:
injectbrush mostkésziil.info képi.iff kép2.iff
Az ikon nevérél el is hagyhatod az .info kiterjesztést, azt Uigyis odarakja a program.

A képek 0-as szine helyén lesz atldtszé az ikon. A képek mindig csak annyi szint tartalmazzanak,
amennyit valéban felhaszndlsz (ha tehdt 16 szinnel rajzolod, ne mentsd el 256 szin(iként). Ha a képek
(ecsetek) mérete vagy szinmélysége nem megfelel§, a program reklamalni fog. Alapallapotban nem
hasznélhatsz a fentiektSl eltéré méret(i képeket (a FORCE opcié haszndlatdval azonban igen).

Killnewicon

Egy newicon-nd valtoztatott ikont allit vissza eredeti dllapotdba (eltdvolitja belSle a plusz grafikus
informaciét).

CU-boV.

Killnewicon ikonl, [ikon2...]

Workbench aldl dupla kattintdssal inditva a kérdezében szintén kivédlaszthatod a visszaformdzandd
ikonokat.

PatchOpenWB

Err6l nem szeretnék hosszan irni, elég az hozzd, hogy ez egy hibajavité patch, amit érdemes
hasznélnod, ha a géped fagyogatni kezd a Newlcons telepitése utdn. (Ndlam nem fagy...)

Updatedrawers

Megadsz neki egy particidét/konyvtdrat, az 4j ikont, mire a program az Osszes ott taldlhatd konyvtar
ikonjat lecseréli rd. Ha egy konyvtdrnak nincs ikonja, ez a parancs sem ad neki.

Hasznélata:
UpdateDrawers forras cél

Workbench alatt: kijelolod a7 UpdateDrawers-t, egy kattintds a forrdsikonra, majd duplakattintds a
célkonyvtarra/célparticiora (vagy sima duplakattintds utdn a kérdezSkben adod meg a forrdst és a
cél(oka)t).

ShowNI

Ez egy CLI parancs, melyekkel a megadott newicons ikonokat egy-egy ablakban megmutatja. Ha
rajuk kattintasz, a masik, alternativ képet mutatja meg. A parancshoz sziikség van a kovetkez§ Classact
elemekre a rendszereden:

images/drawlist.image
images/glyph. image
images/bevel.image
gadgets/layout. gadget
gadgets/button.gadget
window.class
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Hasznalata

ShowNi LABEL/K. TITLE/K, S = SELECT/S, ICONS/N/A

Label

A "Select an Icon" feliratot mddosithatod vele

Tiiie

A megjelend ablak felirata Alapdallapotban "ShowNI"

Select

Egy kapcsolé Ha jelen van, a ShowNI kilép a7 els§ kivalasztott ikonndl, és visszaadja az dllomdny
nevét

Icons

Az ikonok listdja, melyeket az ablakban megmutat Legfeljebb 15 ikon nevét adhatod meg egyszerre

GYIK

1 Telepitettem a 4-es verziéji New\cons csomagot Azéta toltés kozben lefagy a rendszerem Miért'

Mar utaltunk rd a leirasban, de talan nem &art még egyszer visszatérni a problémédra A l1ényeg a
Newicons nevili programot RUN-nal kell inditani

7. Le&ittattam a telepitd scriptet. mégsem cserélte \e mmden ikonom a merevlemezen Miért'

Minden egyes rendszer kiillonbozik eg> kicsit. Lehet, hogj bizonyos konjvtaraid méshol vannak, mint
a standard Workbenchen A CopyNewlcon programmal barmely konyvtarat utélag is frissithetsz

A maradék ikonokat a CopyNewlcon programmal frissitheted, illetve ha azonos képet szeretnél sok
ikonnak, akkor alkalmazd az UpdateDrawers-1

3> K CteateYlefaultlcon programmal konvertdltam ikonjaim Newlcons-ra Azdta a tooltype-ok es d
Default Tool (Alkalmazis*) bedllit4sok liidinyéznak Mit tegyek'

Legkozelebb olvasd el a dokumentdciot, miel6tt ilyet teszel Ha az ENVSys-ben 1évé Default
(alapértelmezett) ikonnak volt mér ilyen bedllitdsa, akkor AZ a bedllitds {rja feliil a régieket Ha
meglévé ikonokat frissitesz, inkdbb a CopyNewlcon-t hasznidld A CreateDefauRIcon ol>an
allomédnyokhoz valé, melyek nem iendelkeznek info parral

4 Mivel egy ikonban két kép van (& tégi és az 1j kép). a7 ikon dl\omdnydnak mérete egy pien
nagyobb, mmt a szabviny ikonoké Telietek ez ellen valamit"

Ha ugy dontottél, hogy a Newlcons rendszert haszndlod, azaz a Workbench részévé teszed akar
néhan} pixeln\i ikonokat is alkalmazhdl sz alapértelmezésként Ha a régieket orokre el akarod felejteni
hasznéld Michael Barsoom programjét, a Killoldicon t Amikor tehét egeszén biztos vag> abban. hog>
nincs tobbé sziikséged a régi kinézetli ikonokia s/edd le vele belSlik a régi képeket Hasznalata
hasonlé az ismertetett fkon-cserélo programokéhoz Miutdn kiolted a régi grafikdkat az ikonokbol, azok
kevesebb helyet foglalnak, és lassu gépeken érezhetSen g>orsabban t6ltédnek be Ha viszont ezt az
ikont egy ol>an gépen jelenited meg, ahol nem telepitették a Newlcons-t, akkor csak egy kis képecskét
latsz beldlik

5 Hasznélhatom a DefYconst a '"Newlcons nélkiil'

Hogyne, ha csak az alapértelmezett ikonok elényeit szeretnéd élvezni Ez esetben persze a
hagyomdanyos kinézetli ikonokat kapod majd Forditott hel>zet is lehetséges, tehdt a Newkons
haszndlata a Deflcons nélkiil

<j ~Arzx WA iveySitvo<l vattad vitdr\ a-i AVemdV: nem T\e/T\eV.V.l io\ [Alért’

Mert az Intuition nem reseteli rendesen az appikonok szineit Il>enkoi az apptkon-t 1étrehozo
programot sajnos djra kell inditani (vagy visszavaltani abba a képernyémoddba, mel>en késziilt) Ez
sajnos az operacios rendszer hibdja Ha a Toolmanager 2 1 dock-jat haszndlod, akkor nem fordul el§
(ott mar fixdlva lett)
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1 Nem néznek fa szépen az ikonjaim

Mikor uj ikon jelenik meg a Workbench képerny6n, a Newlcons rendszer prébdlja dinamikusan
illeszteni az 0j szineket a képerny§ palettdjdba Ha ilyen probléma meriil fel, az valdszintileg annak
koszonhetd, hogy nincs elég szabad szined a képernyédon (mert példaul a hattérképed sok szabad szint
emészt fel) Ilyenkor nyiss meg egy tobb szint tartalmazé képernySt A masik lehetséges megoldés, ha
bekapcsolod a dithenng-et (a bedllité programnal irtuk, hogyan kell) Ha kivancsi vag> rd. hany szabad
szinnel rendelkezik a rendszer, nyomd le a bal shift + bal alt + N t, mikdzben fut a Newlcons

& Olyan sajat ikonokat szeretnék hasznaim, me\yek merete és szinei éltéinek a NeVLcons szabvany
ikonjaitél Hogyan birhatom ra az InjectbrusbA arra. liogy ezekéi a képeimet hasznalja az fkonképek
elkészitéséhez'

Az Osszes ikon a csomagban ugyanazt a 31 szint haszdlja, hogy a Workbench a lehet§ legkevesebb
szint 4dldozzon rajuk Csak rajtad all, hogy ennél tobb szint hasznélsz-e fel A meretet is szabadon
valaszthatod, mindossze alkalmaznod kell a FORCE opciét az Injectbrush ndl (A maximadlis méret
egyébként 93x93 pixel ) Figyelj oda, hogy ikononként a két ecset azonos méret(i és palettdju legyen'

Hacsak nincs grafikus kartydd, nem ajdnlott a 256 szinii ikonok készitése, hiszen az valoszintileg az
Osszes szabad szint elfogyasztand a képerny6r6l  és a tobbi ikon szinei sziikségszertien hibdsak
lesznek A tobbi, Workbenchen dolgozé piogiam (pl Multiview) is gondban lesz a képek
mutogatdsakor

9 \zlconiidit nem miikddik a Nev/kon képeimmel Miéit'

NE haszndlj régi ikonszerkeszt§ programot a Newlcon képek modositdséhoz' Egyes piogramok
komolj kért okozhatnak a Newlcon grafikus adataiban, mikor kimentik a Newlcon képet a regi ikon
formdtumban A legjobb, ha egy rajzprogramban hozod létre a képeket és az Injectbrush-sal készitesz
beldle ikont (a Ppaint eleve képes Newlcon formatumban menteni képeket)

10 Jobban szeretem a MagicWB stilust ikonokat Kihaszndlhatom egyszette mindkett§ el6nyeit"

Hogyne Mindossze az ikonokat kell képre konvertdlnod, majd visszakonvertdlni dket Newlcon
formdtumba az InjectBrush-sal Ezutdn mér nem kell foglalkoznod a palettdjukkal sem

Még egyszerlibb megoldas, ha az Amineten taldlhat6 MWB2NI alkalmazéssal konvertdlod 4t a
MagicWB iconokat Newlconna

11 Ka sajat default disk ikonokat csindlok, allitsam a tipusukat Disk Type-ra'

Ne A Deficons fiok (drawer) tipust ikonokat haszndl erre a célra Szintén fel szokta haszndlni a
,kick" tipusidakat is Ha tehdt 0j default ikonokat készitesz az Envarc s>s be. nem kell dtkonvertalnod
Sket disk tipusra Ez azonban csak a kulon ikonokra vonatkozik, a régi defdisk infonak természetesen
a megfelel§ tipusunak kell lennie

12 Mikor egy ikon né\ku\i dlloményra kétszer rdkattmtok. a "Parancsot végrehajt" (Execute
command) kérdezSt nem tolti ki a Default too\ (Alkalmazas*) tartalma, pedig ugy kellene

Ez is az Intuition szdmlajara irhat6 Ha példdul egy ikon nélkiili amigaguide dllomdnyra kattintasz a
Multiview neve kellene hog> megjelenjen abban a kérdezében Ha viszont elStte mar mas konyvtarat
is megnyitottal és utdna akaiod megint megnyitni az emlitett dllomdnyt mér nem jelenik meg az
alkalmazds neve Sajnos még nem lehetett kikiiszobolni az OS e hibdjat Ha az Update Window
meniipontot kivdlasztod a meniibgl, minden rendbejon

13 Nekem aztan nem kell egy marha jé\ kinéz6 YJorkbench  Hogyan lehetne visszacsinalni az
egészet'

A Newlcons csomagban van egy script, ami elvégzi ezt a feladatot

14 Hogyan alkalmazzam a UEPKVSIXYMAG'E tooltype of>

Olyan ikonokon haszndld, melyekben NINCS Newicon grafika (tehdt régi, hagyomanyos tipusuak)
Ha példaul azt szeretnéd, hogy minden konyvtidradnak olyan legyen a kinézete, mint amilyen a
Work m> drawer info akkor a régi ikonok informaciés ablakdban ird be Tooltype-nak a kovetkez6t

DEFALT TIMACE — Warl Ay Deawer infa

(A Workbench lefrdsban megtudhatod, hogyan lehet atirni A Work MyDrawer info helyére
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természetesen azt az ikont hasznédlod, amelyik neked tetszik.)

Ha ez megvolt, a jovében elég lesz ezt az ikont lecserélni, és maris megvaltozott az Osszes, erre
hivatkozé ikon képe. Hatranya, hogy a tobb lemezmiivelet miatt lassabbd vélik a betoltés (de azért nem
vészesen).

15. Haszndlhatom az"KTG maédot, ha nincs grafikus kdrtyam'!

Hogyne. Csakhogy akkor le fog fagyni a rendszered, hehe...

\6. Szeretném a mai meglévé Newlcons ikonokat &trajzolni, hogyan tegyem?

Van erre az amineten egy newicontobrush nevii kis program a gfx/conv konyvtarban.

17. Léteznek-e, hatterek a Newlcons rendszerhez"?

Igen, nézz koriil a pix/icon konyvtdrban az Amineten.

18. Engedélye7,em az KIG mddot a Yicasso 11-es kdrtydmon, és csak szemetel latok ikonok helyett.
Miért'!

A régi Picasso szoftver nem oldja meg kell6képp a blitter funkcidk fastramba vald iranyitdsit. Ha
CyberGraphX vagy Picass096-os szoftvert haszndlsz, megsziinik a probléma.

19. Opus 5.5-6t haszndlok, és az ikonjaim dllanddan valtoztatjdk a szintiket.

A Newlcons nem az Opust, hanem az eredeti Workbenchet képes médositani. Epp ezért nem mukodik
Opus alatt. A probléma megoldasa borzaszté egyszer(i: az (ij Opus véltozatok (Magellan. Magellanll)
sajat Newlcons tdmogatast tartalmaznak Elég, ha a bedllitdsokndl engedélyezed Gket. a Newlconst nem
is kell lefuttatni.

20. K Deficons-t haszndlom, a Ram'ikonja mégsem véltozott meg. Miért'!

Bizonyosodj meg réla, hogy a def RAMdisk.info ikon tipusa lemez vagy fidk. Ha ez rendben van,
vizsgdld meg a User-startupod, hédtha egy paranccsal feliilirod a ram ikonjat (mds programot ezt
szoktdk tenni).

Ha tehét ehhez hasonld sort latsz:

Copy ENVARC:Sys/ramdisk.info RAM:Disk.info.

akkor tegyél elé egy : (pontosvesszg) jelet. (Ha biztos vagy a dolgodban, siman torold ki.)

21. tiem indul el a NewlconsPrefs program, mert valami gadgetet illetve image-t keres. Mit tegyek.!
A hidnyz6 ClassAct elemek a kovetkez$ cimrdl tolthetSek le:
ftp://ftp.warped.com/pub/amiga/classact/
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A CyberGraphX rendszer abbdl a célbdl jott 1étre, hogy egy hardverfiiggetlen grafikus rendszer
legyen a grafikus kartydval felszerelt Amigdk szdmdra. Amig nem létezett egységes rendszer, minden
grafikus kdrtydhoz mds és més megoldést probaltak kitaldlni a készit6k. Ezekkel az volt a baj, hogy a
felhasznédldi programokat nem lehetett mindegyik ald kiilon-kiilon megirni. igy az esetleges specidlis
elényeit sem hasznalhattdk ki.

Amigéra jelenleg két elterjedtebb grafikus rendszer 1étezik, a Picasso96 és a CyberGraphX.

Nem konnyti eldonteni, melyik rendszer "jobb" (ez elsGsorban izlés dolga), viszont a CGFX sokkal
elterjedtebb, ezért valaszottuk kettejik koziil.

A CGFX sokmindenre képes, példaul haszndlhatsz vele 15, 16, vagy 24 bites képernydket, nem kell
hasznélnod a chip ramot a képerny8khoz, tobb, eltérd tipusa grafikus kartyat is hasznalhatsz egyszerre
stb.

Jelenleg a kovetkezd grafikus kartydkat tdmogatja:

- Picasso I1(+) lineéris mddban
- Picasso IV

- Piccolo Z2/Z3

- Piccolo SD64

- GVP Spectrum

- RetinaZ3

- Wildfire Inferno

- CyberVision64

- CyberVision64/3D
- CyberVisionPPC
- BVisionPPC

A rendszerkovetelmények:
Kickstart 3.x. minimum 68020-as processzor, 4 MB fastram
A CGFX 4 mér kommerszidlis program, azaz el@djével ellentétben NEM ingyenes, hanem kiilon

meg kell venni. (Ha nem akarod megvenni, hasznédld a 3.x ingyenes verzidk egyikét vagy a PicassO96-
ot. feltdve hogy tdmogatja a kartyad.)

Telepités el6tt el kell tavolitanod az esetleg rendszereden 1évé mds grafikus csomagokat (Picasso96.
EGS stb.)

Ha eddig CGFX 2.x-ed volt fenn, azt a telepitd script is le tudja szedni.

Minden olyan programot tavolits el, amivel probléma lehet (PatchDT, IPrefs2Fast stb).

Telepités

A mar szokésos "kattints-a-telepitG-ikonra-és-kész" recepten tul nem tudunk madst tandcsolni...
A telepités sordn be kell dllitanod néhdny dolgot. Ezek a kdvetkezsk:
CPUP2C

Mint tudjuk, az Amiga hagyomdnyosan a planar moédban tdrolja a grafikdkat, mig a grafikus
kartydknak chunky moédban kell. Ezt nem muszdj mindenkinek érteni (hehe), elég az hozza, hogy
emiatt jelen'ek meg a doom-kldnok kordbban a pc-re... Ha a konverziét a CPU véezi COn). szehh lesz
a megjelenités, viszont lassabb lesz.
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HIRESCRSR

Ha On, a Lores (alacson> felbontast) sprite ok hnes sé (nagyfelbontasuvd) valnak azaz nem
dupldazza meg ket a CGFX szoftver Ha egyes jatékokban furdn néznek ki a mozgd micsodak (pl
fele ol>an szélesek), akkor kapcsold a maésik dldsba

HIDE15BIT

A 15 és 16 bites képernySk kozott nincs tul sok kiillonbség A 15 bites mddokat dltaldban csak a
MAC emu miatt érdemes haszndlni (Shapeshifter), de semmivel sem gyorsabb, mint a 16 bites
képernyd Ha Yes, akkor a 15 biteseket nem is litod majd a képerny6médd-kivalasztd kérdezGkben
ALERTEMU

Ha a régi kimeneten nincs momtor/TV, akkor az ott megjelen§ iizeneteket sem olvashatod Ha Yes
re allitod, ezentil a GURU és a RECOVERABLE ERROR tfpusu hibaiizenetek nem a szokdsos PAL
képernyén, hanem a grafikus kdrtya kimenetén jelennek meg
NOCHIPSCREEN

Ha Yes, a 8 bites (256 szin(i) képerny6k mindig a fastramban nyilnak meg Ha IMB Chipramod van
csak (pl A3000), akkor érdemes bekapcsolni Ha 2MB-os van (A 1200, A4000), akkor kertild el,
mivel az eredeti dllapot mégiscsak kompatibihsebb
PLANES2FAST

Ha Yes, azok a képernySk, amiket épp nem latunk (mert pl egy madsik van el6l) azonnal a
fastramba keriilnek Ez jelent§sen begyorsitja a planar bitmap képek kezelését, de kompatibilitasi
gondokat is okozhat Ha nélad nem fagy tSle semmi, kapcsold be (a Scala nem szereti)
NOPASSTHROUGH

A Tooltype oknél beszélek majd rdla, itt pont az ellenkezGjét kell beédlltam (dupla tagadds, vagyis
dvojity zdpor, ahogy északi szomszédaink mondjidk nyelvtandran)

KEEPAMIGAVIDEO

Ha No, akkor minden esetben, amikor egy CGFX képerny§ kertil az el§térbe, az Amiga megjelnité
DMA kikapcsolasra keriil, hogy gyorsabb lehessen a chipramhoz valé hozzéférés Ertelemszertien
Yes re kell allitani, ha ezt el akarod kt-rulm
BOOTLOGO

Ugyancsak a Tooltype-oknél esik szo majd réla
SAVEMEM

Ha On, akkor a 16 szinnél kevesebbet tartalmazd képernySk kevesebb memoriat fognak fogyasztani

a planar verzi6 a fastramban, a chunky pedig a videoramban lesz

Telepités & reset utdn még a regi képernydén jelentkezik be a Workbench, d4m ha elinditod a

Prefs/Screenmode programot, egy nagy rakds dj képernyémod kozul vaaszthatsz Kattints az egyikre,
és mentsd el a bedllitast Ha minden rendben van, a monitorodrdl eltlinik a Workbench képe Nem kell
megijedni, inkdbb dugj egy monitort a grafikus kartyadra is
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A Tooltype-ok

Telepités utdn a DEVS:Monitors konyvtarba bekeriil egy ujabb monitor meghajté program. Ennek
neve kdrtyanként eltérd, lehet pl. CVision, CVision3D, RetinaZ3 stb. Ennek a drivernek az ikonjaban a
kovetkezd Tooltype-okat allithatod be:

ADVANCEDCLK

Ennek csak a CV64 és CV3D kértydknal van jelentSsége. Az ADVANCEDCLK = Yes hatdsara a
kartyéat fel lehet tekerni (hasonldéan a procikhoz). Alapallapotban "No".

BITMAPCACHE

Ha YES-re allitod, az ablakok tartalmdt elraktdrozza a program, amivel gyorsabba valik a kezelésiik
(mozgatds, atméretezés stb).

BLACKBORDER

Csak a RetinaZ3 tulajdonosok hasznélhatjdk. Ha YES, akkor a képernyd kerete fekete lesz. A
Retina ugyanis mindig a 0-as szint haszndlja keretként, mig a tobbiek a fekete szint.

BOOTLOGO

Ha NO, akkor nem jon be bootolds kdzben a logo. A logo képe egyébként a libsxgxbootpic.library-
ban van, és az Amineten létezik olyan program, amivel tetszGleges képre cserélheted. A kép egy
mezei 256 szin( GIF.

DRAGGING

Ha ON. akkor a képernySket a Workbenchbdl megismert médon lehtizhatod egymas elStt/mogott.
Ha kikapcsolod, rettent§ gyorsan tudsz majd a képernySk kozott lapozni. El kell dontened, melyik
fontosabb szdmodra... A CVPPC és BVPPC kértydkon 1évé Permedia 2 processzor sajnos nem teszi
lehetévé a DRAGGING-et, ezért ezeknél akdrmit allitasz, nem tudsz képet hizkodni.
MULTIMEDIAMEN!

Ha YES. akkor a CGFX a kdrtya memoridjabdl IMB-ot lefoglal a 3D texturdk és az OVERLAY
funkciok szamdra. Csak a CV3D kartydkndl lehetséges. Ha sok filmet nézel az ISISPPC-vel és ott
haszndlod az Overlay-t, vagy a 3D-s funkcidkat, kapcsold be. Ilyenkor a maradék 3MB marad a
képernySk szamara.

PACKED?24

Ha YES, a 24 bites képerny&knél életbe 1ép a "packed pixel mode". Ez kevesebb memdriat igényel,
és magasabb frissitési sebességet tesz lehetGvé. Cserébe egyes grafikus operaciok lelassulnak és a cpu
idejbdl is elvész valamennyi.

PASSTHROUGH

Ha NO, akkor a monitor kapcsolgatdsa megsz(inik. Akkor kell "YES"-re allitani, ha tobbmonitoros
rendiért ha>i7nil<i7 E7 esy isen fontos kapcsold, ha pl CV kartva és a hozzavalé scandoubler van a

gépedben.
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SCROLLMASK
256 szinli médban engedélyezi a maszkoldst négyszoletes teriiletek mozgatasandl/sciollozdsinal Ha

"NO", akkor gyorsabb lesz pl a Shell szoveggorditése, de a kordbbi CEDeknél gondot okoz (a 4-
esnél mar nem)

USERBOXXLER

Ha "YES", akkor a CV64 kartya planar2chunky célhardverét haszndlja a fastramhoz és
videoramhoz is Ertelemszertien csak ennél a kartyandal van hatdsa
Ezeket a Tooltype-okat egyszertien a Prefs-be masolt CybergraphX programocskaval is atéllithatod

A mellékelt programok

Showcgxconfig
Egyszer(i programocska, kiir néhdny alapvet§ informécidt a telepitett grafikus kartyarol

Pl
1 graphics devices installed
DEVICES
CyberVision64/3D Prod = 8512/67($2140/$43)
BaseName = CV64/3D
CardID = 13($d) Number =1($1)
Developed by phaseS digital products
CyberGraphX commodity
Segitségével a fent targyalt bedllitdsokat modosithatod konnyedén Inditds utdn akdr a hattérben is
maradhat, amig a hivégombbal (vagy az Exchange segitsétgével) el nem vardzsolod a felhasznaldi
feliiletét Ez persze azt is jelenti, hogy akdr a wbstartupba dobva minden bekapcsoldskor a memoridba
keriilhet Ha jol miik6d§ rendszered van, nem lesz rd sziikség, hiszen a bedllitdsokat nem szoktuk

madositani
CGXMODE

Ez a program a "lelke" az egész rendszernek Itt definidlhatsz képernyGtipusokat, néha egészen
vadakat is

Talan nem felesleges megemliteniink, hogy a CGFX nem microsoft program, vagjis a felhaszndlénak
mddjéban 4ll ugy konfigurdlni a kartjajat, ahogy azt izlése és a monitora megkivinja Itt sz6 sincs
arr6l, hogj telepités utdn a
rendszer kozh veled, hogy ezek
és ezek a lehetdségek dallnak
rendelkezésedre - és ha nem
tetszik, 4&llj fejre vagy telepits
hnuxot Természetesen kapunk

néhany képernjot
alapbeallitasként is (a kezdd
felhasznaldk kedvéért),

melyeket a telepitéskor
megadott paraméterek alapjan
(milyen buszon van a kértya,
milyen a monito*) fillt o«eze

Ha hag}tad, a telepit§ a Prefs
konyvtarba tette a tobbi
bedlhtoprograni kozé Indités
utdn a féablakot latod

152 BNAK #1



Kiegészité programok

Baloldalt a Board list felirat alatt a telepitett grafikus kéartydid listdgja olvashat6é. Az aktiv kdrtya van
kivélasztva.

Fenn a Monitor specificationt 1dtod, mellette az Edit kapcsoléval médosithatsz rajta.

FONTOS!!!! Ha ennél a pontndl hibds (pontosabban tul nagy) értékeket adsz meg, egyes régebbi
monitorokat egy pillanat alatt tonkretehetsz! Egy Multisync monitor példdul éltaldban 31 vagy 38 kHz-
es szokott lenni, ha itt 70kHz-et éllitasz be, az szinte biztos haldlt jelent a monitornak. (Mads kérdés,
hogy egy amigds grafikus kartyat altalaban érdemes egy komolyabb monitorral haszndlni.)

Az itt lathaté értékeket nem magyardzom el (le sem forditom), ugyanis ezek a monitor gyari
leirdsaban ugyanezekkel a kifejezésekkel szerepelnek. Ha nincs ilyen leirdasod, keress rd az interneten.
Ha tul kicsi értéket 4llitasz be, abbdl nem szarmazik baj, legfeliebb nem haszndlhatod ki teljes
mértékben a kartydd lehet&ségeit. (Ha pl. 31kHz-es monitort adsz meg, a nagyobb felbontdsokat fel
sem kindlja a program.)

A Mode list alatt ldtod azokat a felbontdsokat, melyek koziil a Screenmode prefs segitségével
valaszthatsz. Ezek 4ltaldban elégségesek, legfeliebb egy-két koztes felbontdst érdemes beiktatni. En
példaul a 3D-j jatékok kedvéért készitettem egy "koztes" mddot, konkrétan egy 528x334 pixelbdl 4l
képerny6t. Most lehet fintorogni, de a Quake-kel igen jdl lehet tesztelni a rendszert. A Quake ugyanis
elég rendesen igénybe veszi a processzort és a grafikus kdrtydt is - egyfajta Osszehasonlitdsi (!) mérce
lehet, hogy melyik rendszeren milyen fps-t ériink el vele. Nos, a Quake 320x256-o0s képernydn tul
gyors volt (hehe), a 640x480-at viszont mar nem birta (egy régebbi, Z3-as kdrtydAm van, ami lassabb,
mint az 4j, direkt buszos kartydk). Addig kisérleteztem, amig még maximalis sebességet kaptam - a
lehet§ legnagyobb felbontds mellett. (A Warp3D-vel mar megint més a helyzet.)

Egy 0j képernyémodd definidldsdhoz taldn egyszer(ibb a Clone-t (megkett6z) hasznalni és csak a
sziikséges értékeket modositani, mint egy teljesen ujat 0sszehozni (New). Clone-ozds utdn kattints az
Edit-re, és 16dd be a kivint mdédot. Amikor a Mode list-en egy adott mddra kattintasz, téle jobbra
megjelenik néhény info réla. Ezek alapjan konnyen eldonthet§, melyik mddot kell a legkevésbé
megvaltoztatni. En az emlitett 528x334x8-as képernyémet a 640x480-asbdl hoztam létre.

A méddot a Delete gombbal torolheted a listdbol, a két kozépsd gombbal a kijelolt mdéd helyzetét
valtoztathatod meg. El&fordulhat, hogy a Mode List ilires. Ez akkor torténhet meg, ha nem telepitetted
rendesen a CGFX csomagot, hanem - mondjuk egy vinyd-crash utdn - csak visszamésoltad azokat az
adlloményokat, amik elméletileg elégségesek a CGFX rendszer miikodéséhez. Ilyenkor egyenként
létrehozhatod a sziikséges képerny6modokat, dm sokkal gyorsabb, ha djratelepited a csomagot.

Az Edit Mode ablak tartalmét csak részben ismertetem. Nem hiszem, hogy az olvasék tobbségét
rettentSen érdekelné az, hogy mi is az a Pulse offset meg a Sync length... A 1ényeg: legfeliil lathatd a
médositani kivant képernyd neve. Alatta egy nagy rakds elSregyartott felbontds és hozzdtartozd freki
van. Az én 17 -OI> MAO monitorom példdul a 800x600-as relbonlasl 75 vagy 85Hz-en kedveli, ezért
nem volt mds dolgom, mint a listdbol egy ilyet kivdlasztani (duplakattal). Itt emlitem meg, hogy ha egy
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BVision kdrtya biiszke tulajdonosa vagy (taldn ebbdl van a legtobb az orszagban), akkor ezentul a
monitor lesz a leggyengébb lancszem a rendszereden - hacsak nincs 24"-os hipperszuper monitorod. A
kartya igazdn brutélis felbontésait (mondjuk az 1600x1280-ast) nem tudod majd haszndlni.

A Hidden kapcsoldval elrejtheted a listakérdez8kbdl (feleslegés). A Type lehet 8 (256 szin
képernyd), 16 (64ezer szin) vagy 24 (16millié szin). A Scan mode-ot allitsd Doublescan-re (ha lehet),
ha nem megy, akkor Normal-t valassz. Az Interlace - a neve is mutatja - remegd képet eredményez.

A Pixel Clock és az Osszes tobbi paraméter egyiittesen adja ki a két frekvenciat. A monitorok
tObbsége adott felbontdsd képet csak bizonyos frekin képes megjeleniteni (errdl éltaldban tablazat is van
a doksikban). Ha tehat azt latod, hogy az abran 1év§ felbontdshoz (egyébként a Horizontal Resolution
és a Verticai Resolution mellett allithatod be) egy adott freki tartozik, addig éllitgasd az értékeket, amig
ki nem jon. (Ez nem hangzik valami tudomédnyosan, de a gyakorlatban tényleg csak prébalkozva lehet
eljutni a kivant értékekig. Ez egy-két perces prébdlgatdst jelent az esetek tobbségében.) Eléfordul,
hogy egy adott értéknél elmaszik a felbontds (példaul 1280 helyett 760-ra esik, mikor a Pixel Clock-ot
tulsdgosan alacsony értékre veszed le. Ha ezutdn a valtozasért felelGs értéket visszadllitod, a felbontas
NEM megy vissza az eredeti értékre! Erre azért kell figyelni, mert elfordulhat, hogy azt hiszed,
mindent sikeriilt kisakkozni, aztdn a legvégén latod, hogy egy teljesen mds felbontdsu képernydt
llitottal be, mint szerettél volna...

Ha a két Frequency értéke fehérré véltozik, az azt jelenti, hogy a jelenlegi monitor-beadllitdsokhoz ez
az érték tul magas/alacsony. Ilyenkor szinte garantdltan torz képet kapsz. A Test gombra kattintva
kiprébdlhatod, milyen is az uj képerny$. Ha ilyenkor eltlinik a kép, az azt jelenti, hogy monitorod
képtelen megjeleniteni az adott paraméterekkel, és van annyira intelligens, hogy inkabb elsotétitse a
képet, mintsem valami marhasdgot rakjon ki. Ha eltlinik a kép, nyomd le az ESC billenty(it, mire
visszatérsz az Editorba. A Tesztképerny8n tovabbi mddositdsokat eszk6zolhetsz, még finomabb
bedllitast produkalva. Tapasztalatom szerint a Pixel clock egyenkénti léptetése hozza a leggyorsabb
eredményt.

Hangsulyozom: a fenti allitgatdsra a legtobb felhaszndlonak nincs sziiksége, hiszen az alapbdl
felkinélt képernySk altaldban megfelelek szoktak lenni. Az ujabb monitorok minden felbontdshoz el
tudjék tdrolni a megfelel§ bedllitdsokat (képerny$ széthizésa, vizszintes-fliggleges centralizdcid stb), a
régebbi, kis monitorokndl esetleg sziikség lehet az eltoldsok belsS allitdsdra. (No igen, a pc-s vildgban
nem jellemzd, hogy az ember a munkdja sordn akdr tucatnyi felbontdst is hasznél - pedig ugyan mi
értelme annak, hogy egy szovegeditor 16 millié6 szinli képernydn fusson?) Ha pl. 640x480-bol
800x600-as felbontdsra valtasz, és monitorod az 4j képet eltolva jeleniti meg, akkor kénytelen leszel pl.
a Pulse Offset-tel addig jatszani, amig ez a kép is kozépre nem keriil (ha a hegy nem megy
Mohamedhez...). Persze eldontheted, hogy minden egyes programod egyazon felbontdst haszndlja
majd, ez esetben elég a monitort ahhoz a mdédhoz passzitani.

Ha megvoltak a mddositdsok, a Save-re kattintva elmentheted Gket. Ilyenkor ujra kel! inditani a gépet
(csak tudndm, miért, mikor a gép mar a Save-nél frissiti az adatbdzist, vagyis azonnal életbe 1épnek a
valtozasok)...

GYIK

1. MI a VilonY>ség a ppc és a 40160-as cgxsystemAibtary V-6zott?

Mindossze egy aprdsdagban térnek el, a cache problémdk kikiiszobolése érdekében. Csak akkor van
sziikség rd, ha egy program nem veszi ezt a problémat tekintetbe. Személyes véleményem szerint
kizardlag arra j6, hogy bekapcsoldskor elinduljon a PowerUp rendszer (a megfelel§ library-t aktivdlja a
monitor driver), és nehézségeket okozzon a WarpOS-nek. Nyugodtan telepitsd a 40-es valto7atot, a
ppc-s nem lesz gyorsabb.

1. Miért mondja a telepit6m a CV3T) telepitésekor, hogy futtassam az enfotcet nevii progtamot, ha
2000-esem van 30-as totty avav?

Minden olyan gépen, ahol 30-as turbokartya és Zorroll-es grafikus kartya van, sziikség van rd. (A
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memoria-tartomanyok atfedése miatt )

3 Mekkora a kiilénbség a 15 es 16 btf.es médok kozott'

Csekély A 15 bites képernySk ugyanazokat a paramétereket hordozzadk, mint a 16 bitesek

4 Probléma van az AHWal toltés kozben, miota telepitettem a CGFX rendszert

Az AHI ikon tooltype-jai kozt éllitsd az ACTIVATE-et 1-ie A startup sequence tetejére pedig ird be
stack 20000 (vagy még tobbet)

5 KMUI screenmanagetében taldltam egy "Intetleaved" opciét Mit jelent ez'

Ha azt haszndlod, esetleg gyorsabban fog scrollozni a képerny§ (mondjuk bongész6khoz jo lehet)

6 Miért fogyasztjak az ikonok még mindig a cYiiptamot" A. CGX a fastiamot liaszndlja, nem'

Ez az adott programoktdl fiigg Ha tényleg fontos szdmodra az a néhan> szabad byte, prébald
valamelyik system hack-kel (pI MCP) atnyomni a fastramba

1 Az kGAboz képest igen lassan lapozhatok a képernySk kozott Miért'

Kapcsold ki a Dragging tooltype-ot Ekkor megsziinik a jol megszokott képernyG-hilizogatés, viszont
igen gyors lesz a képernyd8k kozti véltés

% Lelietséges informdaciot kapni attdl, mennyi szabad memdua van a grafikus kdrtyan?
EgyelSre nem
9 Telepitettem a CyberGtapliX tendszett, és rengeteg problémam tdmadt

El8szor is tavolits el minden patch programot a rendszeredr§l (MCP, MultiCX stb ), hiszen lehet,
hogy Osszeveszik valamelyikkel Ha megszlinnek a problémadk, szép lassan egyenként dallitsd Gket
vissza igy hamar kideriil, melyik volt a blinds program

10 Midta telepitettem, nem fut a Scala Miért'

Ha bekapcsoltad a PLANES2FAST opciét, akkor nem is fog Sajnos a Scala megveszekedetten
ragaszkodik az AGAhoz

11 Nincs "iV> a grafikus kdrtydAmon i.rdemes upgrade élnem a 2-es valtozatrél" Mi ujat jelent ez
szamomra"

Lehet8séged nyilik példdul a CyberGL haszndlatdra (15/16/24 bites modban), nem beszélve a
szamtalan aprdésagrél tobb monitor tamogatdsa, vizszintes mozgatds, fejlesztett cgxmode program, a
chip ram haszndlatdnak elkeriilése

A Phase5 grafikus kartydkhoz tovdbbi programokat is kapunk Mivel ezek a kértjdk a
legelterjedtebbek, ejtenék néhédny szét ezekrdl is

Cyberview

A Cjberview egy képnézeteg$ program Csak CyberGFX alatt fut, és képes barmiljen formdtumu
képet megmutatni, amihez csak datat>pe-od van (OS 3 0 kell hozzd ) A GIF, IFF, PCX &s JPEG
képekhez sajit, bels§ értelmezGje van

A program egjetlen allomanybdl 4ll, tehat oda mésolod, ahova csak akarod

K Cyberview nasznélata

Indithatod CLI-bdl, ilyenkor a kovetkez8 paramétereket fogadja el

[1LES

/'\llomény(ok) vagy allomanymintdk Ezeket fogja megmutatni a program
DELAY

Automatikusan valt a képek kozott az itt megadott masodpercenként
DISPLAY

A haszndlandé képernyéméd Ha nem adod meg, az adatbéazisbol keres egyet, ami a legjobban illik
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CyberGraphX 4
L "

a kép méretéhez.
CENTER
Kozépre rendezi a képet.
MINDEPTH
A megjelenitésre hasznédlhaté képernyd minimalis szinmélysége. (8, 15, 16 vagy 24 bit)
BOARD
Ha tobb grafikus kéartydd van a gépben, itt add meg, melyikre menjen a kép.
INFO '
A beépitett loaderekrél ad némi informaciot.
CORRUPT
Akkor is megmutatja a képet, ha az hibds (pl. hidnyzik a fele).
SLIDE
Bekapcsolja a diavetit§ modot, vagyis egymds utdn automatikusan mutatja a képeket.
REQUESTER

Akkor is bedobja az édllomanykérdezSt, ha egy vagy tobb dlloméanynevet mér 4tadtdl neki
paraméterként.

Példad:

Cyberview

Megnyitja az dllomanykérdezSt, amiben kivédlaszthatod, melyik képeket akarod megnézni.

Cyberview Petike.jpg

Megmutatja a Petike.jpg nevii képet.

Cyberview #?.iff DELAY 10

Minden, .iff-re végz8d4 képet megmutat, 10 mdsodpercenként valtogatva Gket.

Cyberview one.gif two.pbm CORRUPT CENTER BOARD CyberVision

Megmutatja a One.gif és Two.pbm nevili képeket akkor is, ha sériiltek, méghozzd a CyberVision
grafikus kéartydn, a képernyS kozepén.

Cyberview one.gif DISPLAY "CVision: 8bit 320 x 240"

Megmutatja a one.gif képet a leirt képernydn.

Workbenchbdl inditva a Newiconsndl ismertetett modon jelolhetsz ki tobb dlloményt, a paramétereket
pedig a programikon Tooltype-jaiban adhatod &t.

A. ptogtam kezelése

Mikor egy képet mutat, a szokoz vagy enter billentylikkel, vagy az egérgombbal léphetsz a
kovetkez8re. Ha az ESC-et vagy control-c-t nyomsz, a program futdsa megszakad (vagyis nem mutat
tobb képet).

Ha a kép nem fér el a képernyén, a kurzorbillentylikkel gorgetheted. Shift+kurzor félképernyét,
alt+kurzorral pedig a kép sarkaihoz ugrik.

Cyberwindow

A7 el6z6 programhoz hasonld képmutoeatd alkalmazds A Cyberview-val ellentétben ez a program
kizérdlag ablakban mutatja meg a képeket.

Gépigénye nem jelentds, OS 3.0 kell hozza és CGFX 2.14 (mivel méar a 4-esnél tartunk, ez sem
jelenthet tul nagy gondot). Ugyanazokat a formdtumokat ismeri, mint a Cyberview, am azzal
ellentétben legaldbb 15 bites képernySre van sziiksége.
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A. C-ybetwmao-w IMisxnéd\ala
CLI b6i a kovetkezS paraméteieket adhatod 4t neki
FILES
Ug>anaz, mint a CV-nél
PUBSCREEN

Annak a képerny6nek a neve, ahol meg kell jelennie a képnek Legyen legalabb 15 bites, kiilonben

nem mutat semmit'

DELAV

Ennyi mésodpercig tartja ki a képet, majd mutatja a kovetkezGSt
SCALE

Ha 4tméretezed a képet tartalmazé ablakot, a kép mérete koveti azt
RESIZE

Automatikusan tjraméretezi az ablakot, hogy a lehet§ legjobban elférjen benne a kép
INFO

A beépitett loaderekrdSl ad némi informacidt
CORRUPT

Akkor is megmutatja, ha hibas az dlloméany
REQUESTER

Akkor is bedobja a kérdezdt, ha mar 4tadtdl neki paraméterként valahdny allomanyt
Workbench aldl a mar szokott médon haszndlhatod (akar default toolként is a Deficonshoz )

A csomagban régebben az Osiris nevli mpeg lejatszé is benne volt Ennek utddja az Isis, melyrdl egy
masik fejezetben szélunk
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RT6

RTG

Jaj, még egy grafikus programcsomag' kialtott fel Atlag Géza es hagyta volna a fenébe az egészet
Igen dm, de mindenképp jatszani akait a Napalmmal (vag> a Genetic Species-/el Abuse-/al, Doom-
mal meg a tobbivel), ezért kénytelen volt ezt a mozaiksz6t is felvenni amigds szétardba

Az Amigidkon elég sok grafikus rendszer foidul el§ a régi gépeken OCS vag> ECS, a/ tjabbakon
AGA, a dragdbbakon pedig CyberGraphX, EGS vag> Picasso96 Az Amigdkon az els§ hdrom chiprdl
a scene tagjai mesélhetnének sokat (6k ijdk a demokat es esetenként a jatékokat), az utdbbi kettSt
pedig a komoly alkalmazadsok készitSi haszndljak elGszeretettel

Nem is lenne ezzel gond, ha a speckd chipek (tehdat az AGA, ECS, OCS) nem avultak volna el ol>an
nagyon Ma mar nem lehet eladhatd jatékot frni csak AGAra (kivéve taldn a kalandjatékokat), hanem
bizony tdmogatni kell az egyre jobban terjed§ grafikus kartydkat is Az daltaldnosnak (sét,
minimdlisnak) szdmité 640x480x25b-o0s felbontdsban az AGA cstunydn leszerepel - hidba, hét-nyolc
éves "csodarol” van szo

Na és - kérdezte A G -, mi a baj’ Nekem AGAm van, én majd jatszom a kevésbé szép véltozattal, a
grafikus kértya tulajdonosok meg a nagyfelbontdsd, 64 ezer szin(i, 3D-s tdmogatdsd hlideverzioval Na
igen, de ez azt jelenti, hogy a programozd kénytelen legaldbb két, egymdstdl igen eltér§ grafikus
véltozatot elkésziteni Az AGA ugyanis szinte mindenben eltér a grafikus kédrtydktél néla planar-nak
hivjdk a chunky t (hehe), mdshogy kell vele beszélni stb

Fogadjunk, hogy a legtobb olvasé mar sejti az RTG pont ezt a problémadt orvosolja A programozd
elkésziti a Napalm RTG valtozatat, aztdn majd szépen mindenki olyan chipen jatszik vele, amilyenje
van (az RTG minden, Amigan létez§ véltozatot ismer) Az RTG persze inkdbb a korszer(i, grafikus
kartya rendszreket tamogatja, ugyanakkor visszafele is kompatibilis a régi chipekkel

A fejleszt6k szdmdra tehdt nyilvdnvald eldnyokkel jar az RTG hasznédlata Hogy mit lit ebbdl a
felhaszndlé' Minddssze néhany dlloméanyt a LIBS konyvtardban

Az RTG-vel a mindennapi haszndlat soran akkor taldlkozol, ha elinditasz egy RTGMaster t hasznald
programot Ilyenkor elSugrik az RTG képerny6madd-beallitdja, ahol bedllitod, milyen képernydn
kivansz jatszani Ha kimented a bedllitdsokat, azok az adott program konyvtirdban elmentésre
keriilnek Ha legkozelebb inditod ezt a programot, mar nem jon el§ a kérdezd, hacsak nem tartod
lenyom\a a Shift billenty(it (Ezt a szokast nem minden program taitja be van, amelyik minden egyes
alkalommal rakérdez )

Ha kivéncsi vagy az RTGMaster képességeire, futtass le parat a mellékelt demokb6l Ezek mintegy
a rendszer rugalmassagat illusztralva akar egy Workbench-ablakban is futnak, és persze minden
elképzelhet§ képerny6modban is Ha eg> program csak adott feltételek mellett képes miikodni csak az
ennek megfeleld mddokat kinaija fel A mar emlitett Napalm példdul legfeljebb 256 szinli es max
640x480-as képernydSket kedvel - nem is enged mdsfajtat bedllitani A demok futtatdsdnal azért fig>elj
oda a megfelel§ méretli veremre (pl add ki futtatds elStt a Stack 300000 utasitdst), kiilonben uvg>
fognak fagyni, mint a Windows

A grafikus kértydk az un chunky mddot hasznaljdk a grafika megjelenitésére, az Amiga specidlis
chipjei a planart Leegyszer(sitve az a kiilonbség a kettd kozott, hogy mig a chunky mddndl egy
képpontrél minden informdacié egy helyen van a memoridban, addig a planarnél tobb (példaul nyolc)
helyen

A programok chunky moédban szdmoljdk ki a grafikat, a grafikus kértya tulajdonosok legnagyobb
oromére Ezt kell aztdn a régi chipek szdmdra emészthetGvé konvertalni Ezek a konverterek (chunky
to planar rutinok) mindenféle processzoroptimahzalt valtozatban léteznek Az RTG csomag is tartalmaz
lobbfclé'l, probélgasd vegig iKcl, es nizzU meg, ndlad mci) ih miikodik a leggyorsabban Létezik
kifejezetten 40-es processzorhoz vald, van olyan, ami ECS chipre konvertdl (azaz 64 szinre) van,
amely kicsit ront a felbontdson cserébe a nagyobb sebességért jatéka valogatja, melyiket érdemes
haszndlni Egy 3D-s 16v61doz8s elmetorna példdul jobban élvezhet§ lerontott felbontdsban de
maximalis sebességen
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A rendelkezésre 4llé c2p rutinok
Azure
A leggyorsabb c2p rutin A Napalm egyik kodeie készitette Nem kell hozza DoubleBuffer (bar
tamogatja)

Suzy

30-as processzoira optimalizalt valtozat Csak teljes képernyds konverziét tdmogat Ol>an
jatékok/demok, amik a teljes képernyénél kisebb teiuleten futnak nem miikddnek vele
ecs

Olyan gyors, mint a Suzy, de az ECS chipek (A600, A3000) szdmdra késziilt Nem hagyja ki a
felsébb szineket, hanem teljes konverziot végez 64 szinre JO, ha van hozza 64 szin(i tdbla, de nélkiile
is m(ikodik, legfeljebb nem olyan szép a végeredmény
Leonj

Ez egy 2xl-es pixelezd rutin A képpontokat vizszintes irdnyban megdupldzza Vannak programok,
melyeket kifejezetten ilyen médra kodoltak (il>en a flamme demo is. az RTG csomagban)
040

Kifejezetten a 40-es processzorra optimalizalt vdltozat Csak 40-es vagy 60 as processzorral indul el
és csak a 320x240-es képernydmddot tdmgatia Egyes 60-as kartydkon nem miikodik
GD

Ezt akkor haszndld, ha 20-as processzorod van (pl alap 1200 as Amiga) Minden felbontast
tdmogat (milyen j6l is nézhet ki a Quake egy 20 as processzoron 1024x768 ban ), és ez az egyetlen

rutin amellyel teljes képernyénél kisebb tertiletet lehet megjelenitem
Chunkj4

68030-ra optimalizalt valtozat Ha nag>obb processzorod van ne hasznédld, mivel azokon elég
lassi Csak 320x200 as képerny6t tdmogat
cpu040

Ujabb ultragyors ¢2p rutin, de csak 40-es vagy 60-as processzoron gyors Sét, a leggyorsabb

A Suzy, Ecs és Ledn) rutinok villogd képet eredményeznek, ha nem kapcsolod be a duplapuffer
médot és a legels§ képernyGSre irnak

A grafikus kéartydk tulajdonosai teimeszetesen NEM szorulnak ra ezekre a rutinokra, az § gépiikon
nem is kell dtszamitani a grafikus adatokat

A felsorolt rutinok mind 68k-s processzorra késziiltek, a ppc sek fejlesztése jelenleg (‘99 &sze)
fohik, illetve egy mdi el is késziilt, letolthetS az internetrdl

Az RTGMaster csak akkor miikodik rendesen ha korrekt médon telepitett Workbenched van Itt
elsGsorban a Staitup-sequence a lényeges fGleg a

IF EXISTS DEVS:Monitors
IF EXISTS DEVS:Monitors/VGAOnl>
DEVS:Monitors/VGAOnl>
EndIF
C:List >NIL: DFVS:Monitors/ - (#?.info| VGAOnly) TO 1:M LFORMAT
"DEVS:Monitors/%s"
Execute T:M
C:Delete >NIL: T:M
EndIF
sorok (Legalabb EGY 4llomany legyen a Devs momtois-ban is, legaldbb a PAL')
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RTG
L "3

Futtatds Workbench ublakbau

A 3 1 es véltozattdl mar ez is lehetséges Vedd fig>elembe, hog\ bar elég nagy poén sokkal lassabb,
mint a sajat képernyén torténd lejatszds Esetleg 1égebbi, g>engebb procit igényl§ (vdgj PPC s)
jatékok élvezhetSek egy Workbenoh ablakban (éltaldban felére-harmaddra csokken a lejatszési
sebesség)

Ha olyan programod fut a héttérben, amelyik menet kdzben belepiszkdl a Workbench szineibe az
életveszélyes az ablakban futé RTG alkalmazésokra nézve'

PPC tdmogatas

Nemcsak az emlitett c2p rutint irtdk meg PPC-re, hanem az egész csomagol' Telepitéskoi a program
észreveszi, ha van PPC processzor a gépedben és telepiti a megfelel§ (WarpOS) dllomdnyokat Sajnos
nem szdmolhatok be komoly sebesség-novekedésrdl (f6leg egy 60-as processzorhoz képest), mivel a
gyors szamitasokkal megsporolt idS |6 részét felemészti az a franja context switvh nevii procik kozott
kapcsolgatés mumus (viszont - hala a Warp "kivalé™ tulajdonsdgainak - sokkal gyakrabban fagy)

Mivel az RTG teljesen ingyenes, nt-m kell aggddnod a beszerzés miatt - azoknak a jatékoknak a CD-
jén, melyek tdmogatjdk, természetesen raita van az aktuélis csomag

CyherlGrapheg
Puxel fisgsct
75 HZjife. g9 v

556, €0i 67 8_( Chunkyy J

(ancel

A mezei felhaszndl6 altaldban csak egy il>en ablakkal taldkozik az RTG
rendszerbSl. A képen a Napalm képernjffmdd-kivalasztdjat latjatok. A felsorolt
modok nem az Osszes lehetséges képernySt mutatjdk, hanem csak a Napalmnak
megfelelSket.
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Mugyar Workbvneh

Természetesen létezik magyar nyelvli valtozat a legdjabb Workbench hez Nem illik szidni a
gjengebbet, mégsem birom megdallni, hogy Osszehasonlitsam az Amiga lokalizacidés gyakorlatat
kedvenc vildgot uralé vindozoméval A m$ ugy kezdi termékei magyaritdsat, hog} el@szor is felvesz
négy ot profi programozo6t, akik majd 4tirjdk a programokat, belekédolva a sorokba a magyar
kifejezéseket A Windows roppant rugalmas termék, ezért is kellett elvetni holmi helyesirasi
szabdlyokat - ldsd mindenki kedvencét, a "Mégse" gombot, amit nem helyettesithettek magyar
megfelelGjével, a 'Mégsem " szdval, mert képtelenség volt a kapcsoldra hat karaktert irni

Amigin eg) programhoz a szovegek kulon szabvdnyos formatumu édllomédnyban vannak Ha az ott
szerepl$ kifejezéseket dtirod magyarra, majd |elzed, hog) ezentdl a magyar n>elvet preferdlod, maris
megvan a magyar valtozat a programban egy sort sem kell atirni hozzd Ha az uj kifejezés hosszabb,
mint elédje (a magyar nyelv sajidtossdgai miatt ez gjakran elSfordul), az sem baj, az ilizenetet
megjelenit§ ablak mérete automatikusan hozzdigazodik Még azt is megteheted, hogy egy eredetileg pl
hirom soros lizenet helyett te ot sorosat irsz egyszoval gyerekjaték egy program magyarra forditdsa

Valoszintileg ezért allhatott el az a fura helyzet, hogy Amigdra tobb magyar nyelvi alkalmazas
1étezik, mint a lassan millids taborral rendelkez§ magyar windows-ra

Ahhoz hog> workbenched magyarul kezdjen kommunikélni veled, le kell toltened az aminetrdl egy
kémén) 70kB-os archivumot, melynek "magyar lha' a neve (mdr a méret is jellemz4)

Ha ez megtortént, kattints a "Telepit™ ikonra és ddlj hatra Pér mdsodpercen beliil magyarrd valtozik
az egész operdcids rendszer (beleértve az id6zonat, a dditumozés formdjat és a pénzegységet is)

Mivel megérdemli, megemlitjik, hogy a forditdst j6részt Kertai Gabor készitette Természetesen

ing)enes csomagrdl van szé, vagyis minden Amigdhoz (amivel ug>e ingyen operacios rendszer is jar)
jar egy magyar Workbench is

A magyar véltozat telepitése olyan egyszeri hogy nem is kivdnok tobbet irni réla Ha tovabbi
kérdések meriilnek fel, kattintsatok a Telepit ikon mellett taldilhaté6 "Dokumentdcio”-ra
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CD ROM haszndlata Amigdan

Amikor bekapcsolsz egj szamitogépet, a gépen elindul néhdny program Ezek a programok be vannak
épitve a hardverbe, tehdt akkor is miikddnek, ha semmilyen adathordozo6t (mégneslemez, meievlemez
stb) nem kotottél a szamitogépre E programok képesek arra, hogy ft hsmerjék van-e a gépen a
megfeleld adatokkal rendelkez8 merevlemez vag> mds eszkéz, amirdl el tudja inditani a rendszert Es
ez a lényeg a programok ilyetén tdroldsa igen driga, tehat nem szokds minden aprésigot beégetni -
nem beszélve arr6l, hogy ezek cseréje szinte lehetetlen Illetve a pc s vildgban ezt aranylag konnjen
megoldjék azzal, hogy évente gépeseiére kotelezik a gondolkoddsra képtelen vasarlot

A fent emlitett okok miatt bekapcsoldskor egy dtlagos Amiga nem képes észrevenni, ha egy CD ROM
is a gépre van kotve At]agost mondtam, ugyanis a SCSI-s PPC kartydkon bekeriilt a ROMba egy CD
ROM filesystem A tobbi gépen viszont el§szor el kell inditani egy programot, ami felismeu és kezeli a
CD olvas6t

Ha SCSI-s PPC-d van, akkor bekapcsolds utdn az Escape billentyli megnyomadsara elGjon eg> menii
Ebben beallithatod, hogy a gép keressen-e CD ROMot a SCSI vezérlSre csatlakoztatott eszkdzok
kozott Ha tehat az alaplapi IDE csatira tettél CD-t, azt nem fogja igy a gép felismerni

Egy CD ROM iizembe helyezéséhez el§szor is sziikséged van két dlloményra Az egyik a DEVS -ben
taldlhaté .device-ra végz8dd dllomany Ezekbdl tobbfélét is taldlsz az Amineten, én most az Idefix 97
csomagrdl fogok beszélni Ebben a csomagban egy atapi device nevli dllomany taldlhaté a DEVS hez
Ezen kiviil az L konyvtarban kell lennie egy un filesystemnek, ami esetiinkben a CacheCDFS
(Létezik sok egyéb, mint pl az AmiCDFS )

Ha mindez megvan, késziteni kell egy szovegdllomanyt Ezt egyébként a telepitGprogram
automatikusan elvégzi, tehdt valdsazintlileg nem lesz gondod vele A listarél b6vebbet a Mount DOS
parancs leirdsandl olvashatsz

Esetiinkben a lista igy néz ki

/*******i******9(*\'*%k*1*******t********9’***k**********ti**i****i/

/* CacheCDFS mountlist entry e« 1993 Elaborate Bytes, 0. Kastl */

N R R L Ak R A RN S )
FileSystem = L: CacheCDFS /* ez az idefix filesysteme */

Device = ‘'atapi.device" /*a legelterjedtebb eszkézkezel§ CD-hez */
Unit = 1 /* ez l-es, ha a CD slave-ben van (99%) */

Flags =0

BlocksPerTrack = 351000

BlockSize = 2048

Mask = Ox7ffffffe

MaxTransfer= 0x1000000

Reserved =0

Interleave = 0

LowCy1l =0

HighCy1l =0

Surfaces =1

Buf fers = 50 /* Ez minél nagyobb, annal gyorsabb lesz az olvasds */
BufMemType = 1
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BootPri = 2 /* Boot prioritds, ha hasznidlod a MountCD-t */
GlobVec = -1

Mount = 1 /* Tehat azonnal m{ikddni kezd */

Priority =10

DosType = 0x43443031

StackSize = 30000 /* Min. 3000. minél tobb. anndl gyorsabb "7
Control = "MD=0 LC =1 DC=8 L LV AL LFC=1" /*Bedllitasok*/

Ezt a listdit a DEVS Dosdrivers fiokba mentsd el. igy minden gépinditdskor automatikusan
bemountolja a CD-t is.

Ezen a listdn a programok neveit barmikor lecserélheted, ha mondjuk az atapi.device-ndl jobbat
taldlsz (a csomagban csak a demo véltozat van, ami féloranként figyelmeztet, hogy vedd meg).

A CacheCDFS-t nem cserélném le a helyedben, mivel ez a legjobb, ami ma Amigan elérhetd. Kezeli
a szokdsos Rock Ridge, ISO 9660 és MAC HFS CD-ken til a pc-n borzasztéan népszerti Joliét CDFS-t
is. (Amel> az égvildgon semmit nem tud, amit a Rock Ridge ne tudna, dehat mikor uralkodott a jozan
ész ¢és a logika a wintel-vildgban")

Az idefix csomagnak van kiillon eszkozkezelGje az Amiga IDE prothoz (ami az A600, A1200 és
A4000 tartozéka), valamint az Osszes tObbi AT buszos vezérl6h6z (Tandem, Buddha, AlfaPower stb)

Természetesen képes Multisession, MultiVolume, Trax CD-ket kezelni, lehet vele audio-t grabbelni, és
mikodik az Osszes SCSI driverrel is.

CD irdshoz (masolashoz) tudsz vele irdssal parhuzamosan olvasni, és a mar emlitett MountCD
programmal képes vagy a CD-rdl bootolni. Szintén mellékeltek egy CD32 emulatort, ami a jatékallasok
kimentését és a joypad emuldcidt is megoldja.

Kiilon programot mellékeltek a bedllitdsok késébbi, egyszerli modositdsahoz (ldsd az abran).

e W tata tnhe [1__~1 sLSI atiect T—I | E Ed 0 GE3
Lire Cahc [T___J 1) itWBtnt C*] | ~ CL] f CJ

Petries [ Al o et ] moter oft T2 12 (O3

| jIHii'ti Ses %AR CRET r,—,;T— Dwrat [ 1 [ T TP ey

no -lailing p,3>s P_ 1
hllge MS DO" pathnasicj ""1]
Tur {utciiaiies te "0 cliara

Files to Luwtriase [=
VotuTies te towe i“jse -7
Onvert first CUr [~ J

~

finto Lowsrca®e | l
tin PocVFiige Hadé* 1_J H Convet t spacf*3 f i
FuckPuig. a,, .miini <_J I Reasumes [Favi ]
ho cliot Hares 1.1 i wyta [ =
! T 1

Ha el akarod tavolitani a programot a géprdl, csak ki kell vdlasztanod az Uninstall pontot a
telepitGben.

A melléklet audio CD lejatszé akkor is automatikusan miikddni kezd, ha egy audio cd ikonjara
kattintasz.

Szerencsére erifl a témardl sem érdemes tobbet beszélni - telepitsd a csomagot, a tobbi mar az
AMga Julga,
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MIA - Magic Usertnterfaee

Az alabbi lefras a MUI 3.8-as verzigjarol késziilt, ami részleteiben eltér az el6z8 verzidktdl, tehat
lehetséges, hogy nalad bizonyos dolgok nem ott - és akkor - lesznek, vagy nem ugy miikddnek, ahol és
ahogyan leirtam. Ha valamilyen eltérést talalsz, akkor nézd meg a Te verziédhoz adott mui.guide
alloményt... Megprobalom elég részletesen, az alapoktol kezdve leirni a MUI haszndlatat, de azért
némi 'Amigas' tudést feltételezek a Tisztelt Olvasotol.

Kezdetben vala a ‘'gadtools.library', amely egy rutingyljtemény a programok feliiletének
kialakitdsdnak (egyszer(i birtokosszerkezet) megkonnyitésére. Nem olyan 10SSZ dolog, de elavult mdra.
Ahogy elnézem, a gadtools-t mdr teljesen felvaltotta a MUI, bar még léteznek olyan programozdk, akik
programjuk mindkét verzidjat elkészitik, a felhaszndlora bizva, hogy a gadtools-os, vagy a MUI-s
valtozatot részesitik elnyben.

A MagicUserlnterface (a tovédbbiakban MUI) egy teljes grafikus felhasznaléi feliiletkészit§ és -kar-
bantarté rendszer, amelyet Stefan Stuntz készitett. Egy GUI (Graphical User Interface = grafikus
felhaszndloi feliilet) elkészitése elég komoly probléma és sok id6t elvesz mind a programozdi, mind a
hibakeresd, tesztel§ oldaltdl. Tobbnyire ezért van az, hogy a programozdok egy része csak Osszecsapja
programja grafikus felliletét, vagy nem is készit ilyesmit, mondvan: amit CLI-bSl paraméterezéssel
nem lehet inditani, azt nem is érdemes...

A MUI segitségével azonban mind a lusta, mind az igényes programozdék kényelmesen és egyszeriien
elkészithetik programjuk kinézetét, Ugy, hogy rdbizzdk annak végleges kialakitasit és ugyanakkor a
felhasznédldnak is nagyfoku szabadsidgot adnak ahhoz, hogy sajit izlésének megfelel§en alakithassa azt.
Ugyanakkor nem szabad elhallgatni, hogy a nagyobb szabadsdggal koriiltekintébb tervezésnek kell
egylittjdrnia, hiszen pl. az egy karakterkészletet, rogzitett ablakméreteket, szineket hasznéld feliiletet
jéval konnyebb megtervezni, mint egy minden apré6 részletében mddosithatdt, a véltozéd kornyezetekhez
igazodot.
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A MUI a/onban méara mar l6val tobb lett, mint egy grafikus felilet A MUI eg> segédeszkdz, amely
pl. az 10 kezelést is megkdnnyitheti a programozé szdmadra, bar kétségtelen, hogy felhaszndloi oldalrél
nézve a legkiilonfélébb grafikus elemek szabad beéllithatdsagat jelenti.

Most azonban a felhaszndlé szemszogébdl szeretném bemutatni a MUI-t. A fejleszt§ uraknak a MUI-
hoz adott angol nyelvii fejleszt§i dokumentdciot tudom ajdnlani, amelyben minden aprdlékosan le van
irva ahhoz, hogy kényelmesen tudjanak MUI-t haszndlé programokat irni. (A 1ényeg egyébként, hogy a
feliileti elemeket objektumokként, az objektumokat pedig csoportokba szervezve kell/lehet
meghatarozni. Aztdn ezek majd futds kozben alakitjdk a kinézetet a kornyezeti bedllitdsok és a
felhasznald egyéni igényei szerint.)

A MUI egy shareware program és ahhoz képest, hogy mennyi mindent tud, rendkiviil olcsén lehet
hozzajutni (F&leg, ha egy masik alkalmazéssal szerezziik be, amelybe beleintegraltdk. En pl. egy
eredeti Escom Surfer Kittel egyiitt jutottam hozzd - a fuCk-Ya klubban - jutdnyos aron, kiilondsen, ha
azt veszem, hogy a csomag tartalmazott mindent, ami az internet haszndlatdhoz szilikséges, beleértve a
modemet is...)

A MUI hasznalatahoz az alabbi dolgok sziikesegesek:

Egy Amiga tipusd dltaldnos céli személyi szamitdgép. 500-4000-ig bezardlag, amennyiben 2.0, vagy
nagyobb verzidészamu oprendszerrel rendelkezik (1.x rendszerekkel nem hasznalhatd, ne is kisérletezz).
Nem sziikséges semmi specidlis processzor, de természetesen a nagyobb/gyorsabb processzort jobban
szereti. (Elvileg 68000-en is miikodik, csak kicsit lassan...)

Egy merevlemez, rajta kb. 2.5M hellyel, amin kényelmesen elfér a MUI (lehetséges floppyrdl is
haszndlni, de nem célszer().

Minimum 512kB szabad RAM a MUI alkalmazédsok futtatdsihoz, de altaliban IMB mar elegendd
komplexebb alkalmazasoknak is.

Az a tapasztalatom, hogy az én konfigurdciémon - 030/40-es processzor. 34M RAM. 2,1G vinyé - a
MUI-s alkalmazdsok 98%-a viddman elfutkdrozik. s6t marad is egy kis processzoridG, RAM és hely a
vinyémon...

A telepités

A MUI-t nyers dallapotban terjesztik,
ami azt jelenti, hogy installalni kell a
merevlemezre (elvileg lehetséges lenne
hajlékonylemezrdl is haszndalni, de ki
akar félpercenként lemezt cserélni) Az
installaldsa egy un. Install-szkripttel
torténhet, ami teljesen automatikusan
mtikodik, csak kovetned kell a szkripl
utasitdsait és vélaszolni a kérdéseire (ha
flopp>n jott. lemezt csereberélni). A
szkript a szabvdnyos Commodore
Installer-t hasznélja. A sziikséges hozza-
rendeléseket (magyarul Assignokat) is
beirja a User-Startup dllomanyba, amik a
program helyes miikodéséhez sziiksé-
gesek. Ezeket - ha egy mdéd van rd - a
késébbiek soran semmiképpen ne
valtoztasd meg! Az installacié sordn
1étrehoz a Sys: particién egy MUI nevli konyvtarat - olyan 2MB koriili mérettel -, ahovd mindent

bemasol, amire SZllksébe van (termé'i7ete<ien !)7 Gtvonaldt s-zahaHnn mpffvjilaczthatnH d*? ha mar kéu7en
van, ezt se modositsd, ha nem muszdj).
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Sokan a Sys System-be helyszik a MUI t, igy elkeriilve a tul sok konyvtar zavard jelenlétét a
gyokérben éshat a MUI véguhs egy System kiegészités, nem"

Az installalashoz jarhatd Gt a mdésolgatds is, de minek, ha a szkript mindent elvégez helyettunk (Ha
kistermetli merevlemezed, vagy un bootparticiod van, a csomaghoz adott demokat még mindig
letorolheted Ezek tugysem jok semmire )

Milyen tobbletet nyijt - a WB-hez képest - a MUI a felhasznilénak?

- fontérzékenység

A MUI-t haszndlé programok mindegyikéhez kiilonboz8 karakterkészleteket rendelhetsz, felejtsd el
a nyolcas topdzt'" S6t egyazon alkalmazdson beliil is a kiilonb6z8 objektumtipusokhoz kiillonb6zé
készleteket adhatsz meg A kreativitdsodnak csak a fontkészleteid szdma szabhat hatart

- médosithaté ablakméretek, poziciok

Minden MUI ablakon van méretez§ gomb, amellyel az ablak méretét megvaltoztathatod,
amekkorara sziikséges A modositott méretet és poziciot elmentheted és. a kés6bbi haszndlat sordn
automatikusan az Uj bedllitdsok szerint jeleniti meg az ablakot
- hajlékonysag

A MUI és az azt hasznédlé alkalmazédsok csaknem minden elemét a sajit egyéni izlésed szerint
médosithatod, pl a kereteket, a gordit§sdvok kinézetét, milyen gombokat, dbrdkat akarsz haszndlni,
vagy a sorok kozti tdvolsagot a hstd/Okban, stb
- billentyiizet iranyitas

Alapesetben (pl a WorkBenhcen) futé alkalmazdsokndl &ltaldban egérrel vezérelheted a grafikus
felilletet Tobbek szerint azonban komfortosabb és egyszerilibb, ha egy programot egérrel és
billentytizettel is lehet kezelni Ezért a MUI lehet8séget nyujt a felhasznalonak arra, hogy az
objektumait (beviteli mezSk, rddié gombok, vagy listdk, stb ) mind billentytizetr§l, mmd egérrel
kezelhesd Akar el is felejtheted az egeret, ezutdn mar nem lesz sziikséged ra'

- illeszkedés a rendszerhez

A MUI alkalmazdsok tobb médon egylittmiikodnek az oprendszerrel Példdul minden programot
lkomzalhatsz és visszanagyithatsz egy gomb megnyomadsaval vagy az Exchange programmal, tovdbba
az O0sszes MUI alkalmazést egy Arexx porton keresztiil tavirdnyithatod stb

- a kdrnyezet beallitasa
Nem érdekes, hogy a MUI t hasznal6 alkalmazdsok mel> ¢és milyen méretli képernyén futnak WB

vagy nyilvdnos, 640x200 vagy 1280x1024 felbontdsu, 4 vagy 256 szinli képernydSt hasznédlhatnak,
automatikusan hozzdigazitjdk 6nmagukat a kornyezethez

Ami k6zos minden MUI-s alkalmazasban

Az alkalmazdsok ablakaindl

Mint el§z6leg emlitettem, minden MUI ablak dtméretezhetd Ezzel a felhaszndld bedllithatja, hogy a
kisebb, de kevesebb helyet foglalé vagy a nagyobb, de konnyebben attekinthet§, haszndlhaté méretet
valasztja A MUI emlékszik a bedllitott méretre és pozicidra, igy az ablak bezarasa és Ujranyitdsa utdn
ugyanezekkel a paraméterekkel nyitja meg Ez csak a kovetkez$ kikapcsoldsig vagy resetig igaz, mert
ilyenkor ezek az adatok elvesznek Ha-azt akarod, hogy ez ne torténjen meg, mentsd el a mddositott
beallitasokat

A mélység és az atméretez gombok mellett lehet egy harmadik gomb is az ablakok tételsordban,
amellyel lkonizdlhatod az egész alkalmazdst Az ikomzdldskor az alkalmazds minden ablaka - és ha
egyediil haszndlja a képernydjét, akkor az is - becsukddik, és az alkalmazés lathaté formdja ezutdn a
WB vag> az alapbedllitisi képernyén egy ikon lesz (esetleg a bedllitdstol fiiggben egy opcié a WB
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'Programok’ mentijében). A program ujraaktivdldasdhoz kétszer kell ezen az ikonon kattintanod (vagy
meniipont esetén onnan kivalasztanod).

Az alkalmazasok hasznalata billentyiizettel

Minden kezelGelemet - egy MUI ablakban - aktivalhatsz billentytizetrél is. Minden ismert hivégomb
(a szovegben az aldhuzott karakterek) haszndlatdt tdmogatja. Azonban e moddszer hatékonysdgat
csokkenti a listazok és ciklikus gombok hasznélata.

A rendszer a 'tab' billenty(it csak a beviteli mez6k kozotti 1éptetésre haszndlja. A MUI-t hasznéld
alkalmazdsokndl azonban barmelyik objektumot aktivdlhatod vele (nem csak a beviteli mezSket) szépen
egymds utan. 'Shift'-tel egyiitt lenyomva pedig az el6z8 objektumot aktivdlja. Ha a 'tab' billentytivel
mar rdalltdi egy objektumra (grafikusan is jelzi, hogy melyik az), akkor az objektum tipusatdl fiiggéen
a kovetkez6képpen kezelheted azt billentytizetrdl:

- gomb (button)

A 'return' billentyl lenyomdsa hasonlé ahhoz, mintha kattintottal volna az egérrel a gombon. A
lenyomast és felengedést is kiilonbozSképpen kezeli: ha benyomtad a gombot - de még nem engedted
el -, lehet8séged van arra, hogy a vélasztdsod semmissé tedd. Nyomd le a 'shift' billenty(it és csak
aztan engedd fel a ' return -t

- valtokapcsold (checkmark gadget)

A 'return’ vagy a 'space’ billentylikkel vdlthatod 4t a kapcsold élldsdt. Ha vissza akarod valtani,
akkor nyomd meg ujra valamelyiket a két billentyl koziil.
- csuszka (slider gadget):

A cstuszkagomb pozicidjat az iranyanak megfelel§ kurzorbillentylikkel valtoztathatod meg.

'Shift + crsr’ esetén a cstiszkagomb a végdllasba ugrik, 'ctrl' billentytivel egyiitt pedig tizesével 1épteti
a megfelel§ irdnyba.

- ciklikus gomb (cycle gadgets)

A ciklikus gombokat aktivalasuk utdan a kurzorbillentytikkel vélthatod a kovetkezd, ill. az el§z8
allasba, és ha nem tiltottad le (a Ciklusok szekcidban), akkor a 'return’ megnyomadsa meniiként
legorditi a valaszthatd elemek listdjat, amibdl szintén a kurzor gombokkal vélaszthatod ki a neked
megfelel6t.

- egymast Kivalté gombok (radio button)

Az egy csoportba tartozd radié gombok egy objektumnak szdmitanak. Ezeket szintén a kurzor
billentytikkel vezérelheted.
- listazok (list-vievvs)

Egy aktiv listdzéban az elemek kozott a kivalasztosdvot mozgathatod a  kurzorbillentytikkel
fshiftelve' lapozhatsz a listdban), a 'return' pedig szimuldlja a rdkattintdst. Ha a listdzé tdmogatja a
tobbes kivalasztast, akkor a 'space’ billentytivel jelolheted ki a kivant elemeket.

- ablak

Ha egy alkalmazds tobb ablakot nyit meg egyszerre, akkor kozottiikk kapcsolgathatsz az 'alt +tab'.
ill. a 'shift +alt+tab' billenty(izet kombindciokkal. Egy aktiv ablakot bezdrni az 'esc' billentytivel
tudsz.

A fentiek természetesen csak az alapbedllitidsokra vonatkoznak. Ha a bedllitéprogramban
megvéltoztattad valamelyik billentylizetkombindciot, akkor a sajat bedllitasaidat kell haszndlnod.

Ciklikus gombok

Alapbodl a ciklikus gombokhoz ugye a normadl 1éptetési mod tartozik, azaz bal kattintdsra eldre,
'shift'+ balklikk-re pedig visszalép a vélaszthatd elemek kozott. A MUI-s alkalmazdsokndl a ciklikus
gomb két részre oszthatd: az egyik része a szoveges mezS, amelyre kattintva a vdlaszthaté elemeket
egy legordiild mentiben jeleniti meg. mig a rajzos részen klikkelve (a baloldalon a kis hurok rajz) pedig
szabvanyos ciklikus gombként miikodik.
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Miikodés commodity-ként

Minden MUI-s alkalmazés a rendszer fel6l commodit> kent is ldthaté 1g) természetesen vezérelhetd§ a
szabvany 'Commodities Exchange' programmal (lkonizadlhatd, kikapcsolhat6 stb  ldasd a Commodities
részben)

ARexx csatlakozés
Minden MUI s alkalmazéds rendelkezik egy beépitett ARexx porttal, amelyen keresztiil par alap
paranccsal iranyithaté
-QUIT
Kilépés az alkalmazasbol
-HIDE
Ikonéllapotba valtja az alkalmazést
-SHOW
Ujranagyl’tés

A visszakapott eredményfuzérek a kovetkezd tartalommal rendelkezhetnek
- Htitle"”
Az alkalmazds neve
- ,author”
KészitGje
- ,copyright”
Védjegy lizenet
- ,description”
Rovid leiras
- ,,version"
Szabvanyos C= verzi6flizér
- ,base"
Az ARexx port neve
- ,screen”
A n>ilvanos képernyS neve
- HELP FILE/A
Kilistdzza az alkalmazds altal has/nalhaté Osszes ARexx parancsot a megadott nevii dllomanjba
Ha valamilyen hiba torténik, a MUI a kovetkezd értékeket adhatja vissza az ARexx szkriptnek
-1
Hibés parancs meghatdrozas
2
A memoéria megtelt
-3
Ismeretlen ARexx parancs
-4
SzintaKtikdi hiba a szKriptDen

Par peldaszkript taldlhaté a 'mui rexx' konyvtarban, amelyek bemutatjdk a MUI es az ARexx
egylittm(ikodését (persze a fentieken kiviili parancsok is lehetnek, de ez az alap)

168 BNAK #1




Kiegészitd programok

Egy alkalmazas ARexx portjdnak nevét (ez fontos, ennek tuddsa nélkiill nem vezérelheted) a
'Névjegy' (about) meniipont kivalasztasakor megjelend ablakbdl tudhatod meg.

A MUI bedllitd programja

' jpyciant 4

A felhasznalé rendszerint a MUI-val akkor foglalkozik, ha egy - a MUI-t haszndlé - program vagy
alkalmazas képernydjét, ablakait, karakterkészleteit, szineit, egyszdval kinézetét akarja mddositani. Ezt
kétféleképpen teheted meg:

1. Elinditod - kett8s kattintdssal - a MUI konyvtarban 1évé6 MUI nevii programot. (A kézikonyv
szerint ennek a 'Sys:prefs' konyvtdrban a helye, de ndlam az install szkript a 'mui:'-ba rakta. Vagy én
raktam késgbb at...)

2. Egy alkalmazas - vagy program - options, ill. preferences (prefs, settings, bedllitasok) mentijébdl
kivalasztod a '"MUI...", vagy 'MUI preferences..." (MUI Settings..., MUI beéllitdsok) nevil
mentipontot.

Mindkét esetben a MUI bedllité ablakat rakja ki, amelyben rogton lathatod is, hogy miben tér el a
MUI feliilete az oprendszer feliiletétSl. A két inditdsi modszer csak abban tér el egymdstdl, hogy az
elsG egy altalanos bedllitast ad, amelyet maga a MUI és azok a programok fognak hasznalni,
amelyeknek még nem modositottad a (MUI) bedllitdsait, vagy nincs, mig a masodik esetben csak és
kizardlag arra a programra vonatkoznak, amelybdl hivtad a MUI bedllitot.

A MUI meniii
Ha nem alkalmazasbdl inditod a bedllitét, akkor a rendelkezésedre dllnak a legordiild meniik is.
Project menii

Megnyitas...

Egy maér letdrolt bedllitdsokat tartalmazé alloményt valaszthatsz ki, amelybdl betolti a bedllitdsokat.
Hozzaftizés...

Csak az aktudlis csoport bedllitdsait tolti be a kivédlasztott dllomdnybdl, a tobbit érintetleniil hagyja.
Mentés mint...

A betoltSitsl - vagy a defatiltdl - eltéré néven mentheted el a mdédositott bedllitasokat, megelSzve

ezzel, hogy feliilirj egy jot... A MUI alapesetben a bedllitidsokat a "M UI:presets’ konyvtarban
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tarolja MielStt még barmit > megvaltoztatndl, mentsd el eg> 4ltalad véalasztott néven az eredeti
allapotot, hogy legyen honnan visszaallitani azt, ha valamit végképp ehontottdl volna
Névjegy...
A szokdsos 'about' inféablak
Kilépés
Hmm
Beallitdsok ment
MUIL...

Igen, a bedllité programnak is van bedllitdja, ugyanis ez is egy MUI-s alkalmazas.

Van a MUI bedllitébnak egy mdasik meniije is, amit akkor tudsz elScsalogatni, ha az egérmutat6 egy
médosithaté elem felett van és lenyomod a jobb egérgombot A menil opcidi arra az elemre vagy
csoportra vonatkoznak, amely folott az egérmutaté van (a fejléce kiirja) és a pontjai a kovetkezSk
lehetnek

Alapértelmezett

Azokat a bedllitdsokat fogja hasznélni, amelyek a defaultként elmentett beéllitasokat tartalmazzak
Utolsé mentett

Az utoljara elmentett bedllitdsokat visszadllitja

Visszaillitas

A bedllité behivasakor érvényes beallitdsokat hozza vissza

Elére beallitottak

A csomagban van par el6re meghatarozott bedllitds, amelyek kozul kivalaszthatod a neked
megfelelSt

Magyar nyelven

Miel6tt nekilatnék a bedllitdsok lefrasdnak, engedjétek meg, hogy elmondjam, hogy - mint o> sok
mas (tobb, mint szdz), a rendszer helyi bedllitasait (magyarul lokalizdciéi) kihaszndl6é programnak - a
MUI-nak is van magyar lokalizdcidja A magyaritast Smith mester készitette s - bar nincsenek benne
olyan frappdns megolddsok, mint a DOpus5 forditdsban - mindenképpen nagyon korrekt munkat
végzett Dicséretes, hogy még én sem - pedig aki ismer, tudja, hogy én a legkisebb hibat is sz6va
teszem (ha észreveszem) - taldltam eddig hibat benne Sebaj, majd most a leirds kdzbeni djratesztelés
alatt jobban figyelek'

Tehéat mivel van magyar verzid, igy e leirdsban én is ezt fogom targyalni Ahogy elnézem, nem
100%-osan lokalizdlt a MUI, mert van benne par iizenet, felirat, amik a tovdbbiakban is angolul
sz6lnak

A bedllité program féablaka

A bedllité program ablakandl tartottunk itt médosithatsz mindent, amit csak akarsz Alapesetben a
baloldalon egy listdban felsorolja csoportokba szedve a modosithatd lehet8ségeket, a jobboldali,
nagyobb részben pedig egy intormdcidés panel van - ezen fogod majd a csoportokhoz tartozéd
bedllitasokat modositani -, ahol egyelSre par infét latsz a készit6rél, a verziészamroél, a lokalizécio
készitgjérSl, az esetleges regisztracios adatokrdl és ha nincs regisztrdlva, a 'register’ gombbal még
mindig megteheted

Ezen a részen kiilonb6z§ bedllitasi lehet8ségek jelennek meg, melyeket négy jél elkiilonithetd
Osszetevdre osztottam fel (ezek kulon ablakban jelennek meg, amelyeknek nincs lokalizacidjuk )

- keretek (adjust frame ablak)

Kivalaszthatsz egyet a kiilonbo6z6 keretstilusokbdl és beallithatod mind a nég> oldaldn a helykozoket
is
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- képek (adjust iniages ablak)

A kiilonb6z4§ abréakat valaszthatod ki (pl. a gombokét). Pattern, vector, color és external lehet§ségek
koziil valaszthatsz: tehit mintat, elére elkészitett dbrafajtat, szint, vagy a kiilsé modulokbdl egy 4brat
hatdrozhatsz meg.

- hatterek (adjust background ablak)

Az elemek hattérmintdjat védlaszthatod ki. Vélaszthatsz el6re elkészitett mintak koziil (patterns),
bedllithatod a szineket (colors) és OS 3.x-nél kiils§ képallomdnybdl (bitmap) is veheted a
héattérmintdt. A képek barmilyen, datatype-ok altal tdmogatott formatumuak lehetnek (akdr jpg is, a
kis helyfoglalds miatt).

- szinek (adjust color ablak)

Az elem szinét valaszthatod ki. Ez lehet a MUI alapszineinek egyike, allithatod a szintérképet, vagy
kikeverheted az RGB szinOsszetevGkb8l a hdrom cstiszka vagy a szinkeverd (colorvheel gadget)
segitségével.

Az azonos tipusi mezGk bedllitdsait egyszer(i 'fogd és vidd' moddszerrel is egymdsra masolhatod, s6t
hasznédlhatod koztes tdroloként a lista alatti két négyszoget, amik a vagdasztalt szimbolizaljak...

Az alsé sorban van még négy gomb:
Mentés

Lemezre menti és a tovdbbiakban hasznélni fogja a mddositasokat.
Hasznal

Nem menti el, csak haszndlni fogja a moddositott bedllitdsokat, (jobban mondva elmenti, de az
'ENV:' logikai késziilékbe, ami - mint az koztudott - alapesetben a RAM-ban van, tehdt reset utin
elveszik a tartalma)

Teszt

Rogton le is tesztelheted, hogyan fog kinézni, amit csindltal. Ha mégsem tetszik, rogton
modosithatod, nem kell tjra betoltened a beallitét.
Mégsem
A moédositdsok elvesznek.

A moédosithatd bedllitdsok csoportjai

A baloldali listdban kétféle bejegyzés van: az alapb6l a csomagban 1évS, és amit az egyes programok
installdldsukkor masolnak a MUI-ba (pl. a brézerek, a szerkeszt8k stb). Ezt a szoveg szinével is jelzi.
El&szor csak az alapokkal foglalkozom, aztdn par fontosabb tovabbival is. Ha a lista egyik elemét
kivalasztod, akkor a jobboldali panelen megjeleniti mindazokat a lehet&ségeket, amiket mddosithatsz...

A lista kijelzésével kapcsolatban egy érdekes adalék: ha valtottsoros (laced) képernyén nyitod meg az
ablakot, akkor a sorok elejére kis képecskéket is kirak, szemléletesebbé téve a jelentésiiket. Normadl
képerny6n ez elmarad.

Info, Rendszer, Ablakok, Csoportok, Gombok, Ciklusok, Csuszkdk, Gorditésdv, Listdk, Sztringek,
Navigécid, Specidlis; mindegyik kb. a nevével jellemezhetS csoportokkal foglalkozik...

Most lassuk részletesen:

Info

Errdl mar volt sz6 az elSbb.
Rendszer

Itt olyan alapvet§ részeket hatarozhatsz meg vagy modosithatsz, mint a nyilvdnos képernyd, az
ikonizacid, az interfészek, illetve a buborék segitség.

Publikus képernyé

\AdesadhatoA, hogy

\V or elindul “gy IN“TUIn nltn te<,,,<< , ,<-1 y k-dpciyiH .,~; _ o, atUk"t. E= a

képerny§ lehet akdr a WB-¢, de a MUI nyilvdnos képerny§ feliigyelGje (inspector) dltal meghatéarozott
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barmelyik képerny§ is A 'Név' mezo'be akdr kozvetlentil is begépelheted a képernyd nevét, de az
utdna 1évS lista gombbal aktivalhatd felsoroldsbdl akar ki is vdlaszthalsz egy létez6t Ha nincs az
alkalmazasnak megfelel§ képernys, akkor az 'Inspector hivds' gombbal behivhatod a képernyd
feligyelSt, amelyben kényelmesen mddosithatod egy mar meglévs képerny§ paramétereit, vagy egy
djat készithetsz (lasd a PSI leirdsdndl; valahol az utolsé hatodban).

Az 'El6rehozds' gombot bekapcsolva, ha az alkalmazas nyit egy ablakot, akkor mindenképpen az
elGtérbe rakja a képernyGjét.

Ikonba tétel

A 'Gyorsbillentytli:' beviteli mez&be
beirhatod az ikonizdlds hivégombjat. Ez
jo lesz a visszanagyitdshoz is. A
valtégombokkal kijelolheted, hogy az
ikonizécid lathaté formaja a WB feliiletén
ikonként legyen jelen, vagy a
'Programok’ menii egy opcidjaként. Azt
is bedllithatod, hogy az alkalmazds az ;
inditdsakor egybdl ikonizalt &llapotban
legyen (ha sok meméridd van, a stirtin
hasznalt MUI-s alkalmazdsokat érdemes a
'Sys:WBStartup' konyvtarba tenni, ekkor
j6 az ikonizdlt inditds: szépen
megjelennek a WB képernydjén és nem
nyitnak egy csomé képernyét, lefoglalva -
az amugy is sz(ikds Chip-memoriat).
Interfészek

Itt egyeldre csak egy gomb van, amellyel az ARexx interfészt kapcsolhatod ki-be. Ha a gépeden fut

az ARexx - és miért ne futna, hiszen az ARexx nélkiil az Amiga félkez(i 6rids - akkor kapcsold be.
Buborék segitség

Na ez egy nagyon j6 dolog - mar amennyiben az alkalmazés készit§je beépitette a tdmogatdsat -; ha
egy bizonyos ideig egy elem folott nyugton hagyod az egérmutatét, akkor - a képregényekhez
hasonléan - egy buborékban némi rovid magyardzatot ad az adott elem funcidjaval kapcsolatban. Az a
j6, hogy a MUI is haszndlja. Itt azt allithatod be, hogy az els§ buborék mennyi id§ elteltével jelenjen
meg, és a kovetkezd buborék megjelenéséig a késleltetés (ha esetleg egy elemhez tobb buborék is
van) (Hat nem tudom, de ndlam a 2 mp-re allitott késleltetésnél kb. 5 mp telik el, mire megjelenik a
buborék...)

Ablakok

Vezérlés

Az ablak 'Pozicié’-kat kilépéskor elfeleitheti, megjegyezheti, de akdr el is mentheti. Az ablak
'Frissités' lehet gyors, vagy normadlis, az 'Ujrarajzolds' pedig egyiitt jirhat torléssel vagy anélkiil.

Az ablak fels§ keretére (tételsorara) opciondlisan kirakhatsz négy gombot, amelyekkel az aldbbi
kényelmi funkcidkat érheted el gyorsan:

1. Egy meniit jelenenit meg, amelybdl ikonizdlhatod, letarolhatod a pozici6jat és méretét, torolheted
a méret és pozicid taroldsat, behivhatod a MUI beallitt, vagy a MUI névjegyét .. Ha ezt a gombot
Kiralcoti a Keretre, aKKor a masiK narmai mar leijeben ioiosieges, mcn e” azuK<u ia pt-auija.

2. A MUI bedllitdjat behivé gomb.
3. Az ablak pozicidjat és méretét elmenti lemezre.

4. Az alkalmazast ikonizdlja.
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Hattér

Az ablakok és kéidezSk hattérszineit, mintdit allithatod be.
Betiik

Minden alkalmazdas ablakfelirataihoz hdrom bettikészletet és/vagy -méretet allithatsz be. A 'Normal'
készlet az alapvet§ és ha a tobbi mezébe nem irsz semmit, akkor azokndl is ezt a készletet fogja
hasznédlni Természetesen bedllithatod az ablakokban haszndlt 'Kicsi' és 'Nagy' betlikh6z tartozd
karakterkészleteket is.

Objektumtavolsag

Meghatdrozhatod, hogy az ablakokban 1év§ egyes elemek kozott - a négy irdnyba - minimum
mennyi Ures helyet hagyjon. Végeredményben ez fogja meghatdrozni egy ablak minimalis méretét,
amelynél csak nagyobb lehet.

Keretvastagsag
A keret vastagsdga lehet 'autd’ (-matikus; ez igazodik a felbontdshoz), 'vastag', vagy 'vékony'. Ez

azért j6, mert nem szép, ha a felbontdstdl fligg6en mds a vastagsaga a fligg6leges, mint a vizszintes
vonalaknak. A mellékelt dbrdkon ez jol latszik.

Csoportok
Fejléc
Az egyes csoportokhoz tartozé fejlécek pozicidjat (felette, kozépen), szindsszedllitdsat (standard,
fényes, 3D), illetve a kifrashoz tartoz6 karakterkészletet és betliméretet allithatod be.
Keret

Egy csoport kerete lehet normél és virtudlis. Itt hatdrozhatod meg a két keretstilushoz tartozo
beallitasokat.
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Objektum tavolsag

A csoportok kozotti minimadlis vizszintes és fiiggfleges tdvolsdgot adhatod meg a csuszkdk
segitségével.

Hattér

Itt olyasmiket allithatsz be, mint a csoportok hattérszine, az ablak csoporton kiviili részének a szine,
valamint az (n regiszterek hattérszinét. Ez utébbira j6 példa az 'adjust backgound' ablak flilecskével
kivalaszthat6 paneléi...

Gombok

Szoéveg gombok

Az Un. szoveges gombokkal kapcsolatban hiarom bedllitasi lehetdséged van: kiilon 4llithaté a
'Keret', a "Hattér' és a "Hattér megnyomott dllapotban'.

Kép gombok

A grafikus gombokndl a bedllitasi lehet8ségek lesztikiiltek a 'Keret' moddositdsira. Ez mondjuk
logikus, hiszen a gomb kinézetét adja az dbra...

Kipipalasok

A kipipalhatévalté gombok kinézetét modosithatod tetszés szerint.

Radio gombok

A radio gombok kinézetét, illetve az azonos csoportokhoz tartozd gombok egymdstdl vald tévolsagat
éllithatod be mind vizszintes, mind fligg6leges irdnyban. (A radio gombok egymast kivalté gombok,

amelyeknél az egyik lenyomdsakor az eddig lenyomott 'felugrik’. Ebbdl kovetkezik, hogy minimum
két gombnak kell tartoznia a csoportba, és lehetnek egymas mellett ill. alatt is.)

Ciklus gomb kinézet
Az un. ciklikus gombok - tehdt amikor egy gomb minden egyes megnyomadsakor valtja a feliratat -
kinézetét, a rajta 1év§ abrat, vagy mintdt hatarozhatod meg.
Popnp menii vezérlés
Mint mar sz6 volt r6la, a MUI megengedi, hogy egv ciklikus gomb valasztasi lehet§ségeit meniiként
legorditse, ha a szoveges részén nyomod le. Itt beéllithatod, hogy a menii honnan kezdédjon' elejétdl
vagy az aktivtél, minimum hdany lehet&ség kell ahhoz, hogy kibontsa és mindezt milyen gyorsan
tegye.
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Popup menii kinézet

A szokasos keret- es hattérbeallitasi lehet§ségek a ciklikus gombokhoz is. A +besiillyesztett elemek’
gomb kipipalasakor a menii elemei kivdlasztaskor bestillyednek.

Csuszkak

A csuszkdk specidlis gombok, amennyiben tobb elembdl tevédnek Ossze. Van ugye egy palya,
amelyen a tényleges gomb elmozgathaté vizszintesen vagy fligg6legesen. Mind a két rész kilon
bedllithato.

Konténer kinézet

A cstiszkapdlya, avagy konténer hatterét és keretét allithatod be.

Megfoghat6 rész

A gomb, avagy megfoghaté rész hétterét és keretét éllithatod be, valamint, ha van rajta szoveg,
akkor a beviteli mezdbe beirhatod a készlet nevét és méretét.

Példa a csiszkira

Ez szerintem csak helykitoltének lett iderakva, ugyanis a fentiek véltoztatdsakor nem tiikrozi a
beallitasokat.

Gorditésav

A gordit@savok annyiban hasonlitanak a csiszkdkhoz, hogy szintén egy pdlydn mozog benniik egy
megfoghaté rész, de ezt rendszerint még két nyil-gombbal is kezelheted.

Nyilak

A gorditGsavot kezel§ nyil gombokon 1évS dbrékat cserélheted le egyenként, mind a négy gombnal.
Gorditd

A gomb tipusat 'Standard’, 'Newlook', vagy 'Egyéni' lehet@ségek koziil vélaszthatod meg. Ha
egyénire 4llitod, akkor kiilon-kiilon beallithatod a megfoghatd rész és a hattér stilusdt, szineit,
abrajat.

Keret

A gorditésavok keretének stilusat és a koriilottiik 1€v§ iires helyet adhatod meg.
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Elrendezés

Egy gorditésavhoz tartozik két nyil gomb Itt dllithatod be, hogy e2ek a gombok a cstiszkatest
melyik oldaldn, milyen elrendezésben legyenek.

Listak

Vezérlés

Bedllithatod a tobbes kijelolés - ha lehetséges a listdban - mddjat (shiftelve kattintdsra, vagy minden
esetben), a lista frissitésének maddjat és a scrollozas finomsagat (soronkent, illetve beéllithatéd szdmu
pixelenként)
Betiik

A lista tételeinek betlikészletét és méretét hatdrozhatod meg. kiilon a normdl és az éllandé
szélességli betliket hasznalo listakra és megadhatod a sorok kozti tavolsagot is.

Kinézet

A listdk kereteit és hattereit dllithatod be, kiilon-kiilon az olvashaté és a beviteli listakra.

Kurzor

A kurzor szine milyen legyen aktiv, kivdlasztott é< aktiv kv i\ i*/'ott mdédban

Sztringek

Sztring keret

A beviteli mezSk kereteinek stilusa.
Specialis popup gombok

Egyes beviteli mez6k utan tin  popup gombok vannak Ezekkel egy listat gordithetsz le a valaszthatd
lehet&ségekkel (olyan, mintha egy irhaté ciklikus gomb lenne), vagy egy &allomdnykivalasztot
allomany vagy konyvtir médban nyit meg attél fiiggSen, hog> 4llomanyt, vagy kon)\tdrat akar
kivalasztatm veled Na ezeknek a gomboknak a kinézetét hatdrozhatod itt meg

Pp FEh 't FETmnt

176 BNAK #1




Kiegészitd programok

Inaktiv sztring

Az olyan beviteli mezét nevezzilk inaktivnak, amelyikbe pillanatnyilag nem irhatsz. Ha
belekattintasz, aktivva vélik és megjelenik benne a szoveges kurzor. Ezeknek a hattér- és szovegszinét
éllithatod be itt.

Aktiv sztring

Az aktiv beviteli mezSk - tehat amlyikben a kurzor van - héttér- és szovegszinét hatdrozhatod meg.

Navigacio

Fogd és vidd

Ha egy objektumon hasznédlhatod a 'fogd és vidd' technikat, akkor itt allithatod be, hogy milyen
modon teheted (pl. bal, vagy kozéps6 egérgomb lenyomasakor és az egérmutaté elmozditdsakor). A
beviteli mez6kbe a modositd billenty(it irhatod be. Alatta megadhatod, hogy hény pixelnyi egérmutatd
elmozduléds esetén vegye fel az objektumot. Azokat a helyeket, ahol ezek utdn leteheted, azt egy
szaggatott Kerettel is jelzi, ha folé értél az egérmutatdval. Ha nem ilyen f6lott engeded el, nincs hatésa.
Ezenkiviil megadhatod, hogy a felvett objektum a mozgatdskor hogyan nézzen ki: szellemmel, vagy
anélkil. .

Csoportkiegyenlités

A csoportkiegyenlités sebességét és fajtajat dllithatod be.

Billenty(izetvezérlés

Beadllithatod az aktiv objektum korili keret kirajzoldsdnak szinét (tudod, amikor a 'tab’ billentytit
nyomogatva véltogatod az objektumokat), valamint bedllithatod az egyes torténésekhez a
hivégombokat. De errdl mér volt szé az elején.

Specidlis
SzovegmezdSk
A szovegmezGk keretstilusat és szinét hatdrozhatod meg
Allapot indikator
Az éllapot indikator keretét dllithatod be.
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Egységsziinboluniok
Az é&brdkon a rendszer kiillonb6z8 egységeinek a szimbolumait 4llithatod be sorban: konyvtér,
merevlemez, lemez, ram, kotet, hdldzat, Kijelolés.
Magné szimbélumok
Mint fent, csak egy kazettds egységhez; lejatszds, sziinet, 4llj, fel, le.
MagicWB

Semmi kiilonos, csak egy kisregény a MagicWB-rél... Ne nyomd meg a gombot!

MUI Bdévitések

A MUI - modulrendszerébdl adéddan - konnyen bévithets. Ezt sokan meg is tették, amikor egységes
rutingytjteményeket irtak hozza, amelyeket - a dokumentécidjuk alapos dttanulmdnyozdsa utin - te is
felhasznélhatsz a programodhoz. SG&t, ha elegend§ a felkésziiltséged, magad is irhatsz ilyeneket (sajnos
olyanok is irnak MUTI rutingy(ijteményeket (library-kat), akiknek ez hidnyzik, felrakod a programjukat
orommel, aztdn meg szidod a MUI-t, hogy dllandéan fagy)...

Ha a rendszeredbe MUI-s alkalmazdsokat installdlsz, figyelj oda, mert egyes igényteleniil megirt
install-szkriptek el&szeretettel cserélik le a nehezen beszerzett vaditij MUI library-jaidat alacsonyabb
verziészamuakra, aztdn a tobbi program kovetelni fogja téled Sket. A legegyszer(ibb, ha installalds
elétt leellen6rzod a verzidadatokat (lasd AmigaDOS Version parancs), és ha alacsonyabbat talalsz, mint
a neked meglévs, akkor 'Novice' mddban inditod az installer szkriptet (ldsd az Installer nyelv
kézikonyvét).

Csak a felsorolds kedvéért par MUI bdvités: Textfield, term, nlistviews, texteditor, toolbar, textinput,
busy, textview, betterstring, listtree stb. De ezekrdl majd a kovetkezd konyvben...

A nyilvdnos képerny§ manager

A MUI nyilvdnos képerny§ feliigyel§jével (magyarul: Public Screen Inspector, a tovédbbiakban PSI)
készitheted el a majdan megnyitdsra keriil§ képerny§-paramétereinek bedllitasait, illetve a mar létez§
nyilvdnos képernydk bedllitasait modosithatod. A PSI-t futtathatod 6ndlléan, de egyszerlibb a MUI
bedllitd ablakdbdl a Rendszer panel 'Inspektor hivds' gombjdval, mivel akkor rogtdn az alkalmazéashoz
is rendelheted.

Gy.k.: A nyilvanos képernyd§ (public screen) a képernySk egy specidlis alfaja, velGsen egy olyan
képerny§, amelyen barmely program, vagy alkalmazéds ablakot, kérdez4t, vagy figyelmeztetSt nyithat
(hasznélhat), ha ezt a képernydt allitod be a kimenetének.

A program induldsakor kirak egy ablakot, melynek nagy részét elfoglalja egy lista, amelyben
felsorolja a mar elézéleg meghatarozott nyilvinos képernySket. Az alatta 1évé gombokkal egy Uj
képernyGt adhatsz a listahoz, mésolatot készithetsz a kijeloltrdl, illetve tordlheted, szerkesztheted a
paramétereit, vagy megnyithatod, ha nyitva van bezdrhatod és még oda is ugrathatod a PSI ablakat
(hehe: innen mar nem tudsz a WB-re visszaugrani, mivel az nincs a listdban). Az ugrasndl - ha még
nincs megnyitva a képerny§ - természetesen meg is nyitja elétte

fantar S reen Inspectop iR ret| B3
‘Hegjelen i1 nd.
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A PSI ablakdnak aljan a szokasos kilépés gombok kaptak helyet:
Mentés
A modositasok elmentése lemezre.
Hasznal
A modositdsokat nem menti el, de a tovdbbiakban haszndlni fogja az Gjabb moddositasig, mentésig,
vagy resetig.
Mégsem
A véltoztatdsokat elveti.
Természetesen a PSI-nek meniii is vannak:
Projekt
Megnyitas...
Egy mar elmentett bedllitdsokat tartalmazé dlloményt tolthetsz be, foliilirva a listdban lévéket.
Alapesetben az 'Envarc:mui’ konyvtarban keresi.
Hozzafiizés...
A jelenleg a képernydGlistdban 1évé képerny6khoz hozzafiizi a betoltott dllomanyban 1évSket
Mentés mint
A betoltottdl eltér6 néven mentheted el a bedllitdsokat. PI., hogy legyen egy biztonsdgi mésolatod
réluk.
Névjegy...
A szokdsos infék a készit6rél, verziordl, forditérdl, arrdl, hogy hany képernyS van a listaban - ha
nem latnad -, valamint ha elfelejtetted volna, itt megnézheted a PSI ARexx portjdnak a nevét.
Kilépés
Egy negyedik mdd a kilépésre. (Az 6todik az ablak bezdré gombja, a hatodik pedig az 'esc'
billentyf...)
Szerkesztés
Utols6 mentett allas
Az utolsénak elmentett - a képernySbedllitdsokat tartalmazé - dllomény visszatoltése lemezrdl.
Visszaallitas
A PSI inditdsakori allapotok visszadllitdsa.
Beallitasok
MUI...
Hat igen, a PSI is MUI-s program. Egy darabig szdmoltam; egy MUI-b6l hdny tovabbit tudok

inditani, de aztdn letettem réla... (a MUI bedllitéjanak elinditom a bedllit6jat, abbdl hivom a PSI-t,
amelynek szintén van bedllitdja és igy tovabb)

A képernydk tulajdonsigainak meghatarozasa

A PSI f6ablakdban, ha a listdban egy képerny6t kivdlasztottdl, akkor a tulajdonsdgait mddosithatod a
'Szerkeszt..." gombbal. Ezzel egyenértékli, ha kétszer kattintasz a sordban. Ha még egy képerny§
sincs, akkor az 'Uj' gombbal hozz 1étre egyet!

A képerny$ szerkeszt§ ablakot jeleniti meg, amelynek fejlécében tuddsit arrél, melyiket
mddosithatod: pl. 'Képerny§ szerkesztés: CommScreen'. Az alatta 1évé mezdben kiirja a képernyd {6
paramétereit, mint: megjelenitési mod (pal/ntsc, egyelSre), felbontas (kis-, nagy-, szuper-
nagyfelbontds), a méret és a bitplane-ek szdma (széles x magas x bitplane formatumban). A bitplane-ek
adjak meg, hogy a lehetséges kb. 16 milliébdl hdny szint haszndlhatsz a képernyén (pl. az alapesetben
lehetséges maximum 8 bitplane esetén 256 szint).
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Alatta Un regiszteiekbe s/ervezve harom bedllité panel kozott lapozhatsz a fiiliikkre kattintva
Tulajdonsagok
A beviteli mez8kbe beiihatod a nyilvanos képernyS nevét (amire a késGbbiek soran hivatkozhatsz),
a tételsoraba keril§ szoveget, az alapértelmezett betlikészletet és annak méretét (ezt fogja haszndlni,
ha a MUI bedllitéban nem adod meg valahol a karaktéikészletet), valamint a hattér mintdjat alkotd
allomany nevét (IFF-ILBM vagy valamelyik installdlt adattipus foimatumu lehet)
A beviteli mezSk alatti gombokkal a képerny§ par lellemz§ tulajdonsiagat adhatod meg
Automatikus gorgetés
Ha a képernyS nagjobb, mint a lathaté méret, az egérmutatdt a szélének vezetve tovagordul
Nem megfoghat6
A képernj6t nem tudod a tételsordndl megfogva lehtizni Atkapcsolni tudod ezutdn is
Exkluziv
A képerny6t csak az azt megnyitd alkalmazas fogja tudni ezek utdn haszndlni
Auto6 beziras
Ha a képerny6n futé alkalmazés utolsé ablakédt bezarod, a képernyd is automatikusan becsukddik
Interleaved
A bitplane-ek memodnafoglaldsa folytatélagos lesz
Hatul nyilik
A képernyS a mar megnyitottak mogott fog njilni (tehdt NEM melltaitordl van szé )
Rendszer alapértelmezett
Ez azt jelenti, hogy mindazon ablakok, kérdezék és figyelmeziet6k, amelyek a rendszer
alapértelmezett képernydjén szeietnének megnyilni, ezen a képernyén fognak (ha ez nyitva van 111
nem az ablakok stb szeretnének megnyilni, hanem valamely alkalmazas nyitnd meg azokat)
Bezaré gomb
A képern>§ bal fels§ sarkdban lesz eg> bezdré gomb is (a leirtak a gombok kijelolt dllapotara
igazak)
Megjelenités
A képern>8 megjelenitési paramétereinek bedllitdsai Ha jol latom, 1b ugyanazok a lehet&ségek
vannak, mint a WB 'Screenmode’ preferencesében, de azért vegyiik at még egyszer
A bal oldali listaban sorolja fel a valaszthaté médokat és felbontdsokat Ezek szdma fiigg a monitor
meghajtoktdl is Alapban csak a harom PAL felbontést (két médban, ez Osszesen hat) rakja ki
E mellett az infoablakban kiija a  kivdlasztott felbontdshoz tartozé paramétereket ugymint
lathatd, minimélis és maximdlis méret pixelben a haszndlhatd szinek szdmét (szinenként hdny bit és
Osszesen hany szin formdban), valamint a fiigg6leges és vizszintes képfrekvencidkat (Hz, KHz)
Jobboldalt alul beallithatod az Gn overscan értékét (szOveges, grafikus, extrém és maximdlis), a
képern>4 tényleges méietét, valamint a bitplane-ek szamat
Szinek
Paletta
Meghatarozhatod hog> mi legyen a paletta els§ és utols6 nég> szine (aha, itt szokta eldllitani a
WB-m szineit )
Rendszerszinek

A képernyén megjelend objektumok par meghatdrozé szinét allithatod be, pl a szoveg, fényes
oldal, arnyékos oldal Gsszedllitisdnak milyensége haldrusa meg a 3D-a kinézetet

Bnnyi \eU vcAtva a MUI és a PS1 Yeitdsa (,\apozz)
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AH1Y

Sajnos az Amiga hangja az els§ széria 6ta nem valtozott. Még mindig a szerencsétlen Pauldnak kell a
hangképzést - és még par dolgot - ellatnia, pedig az id§ mar eljart folotte. Vegylink tehat hangkdrtyat,
amelyen pl. modern DSP chip van? Igen d4m, de akkor meg ugyanolyan problémaékkal taldlkozhatsz,
mint egy masik platformon, ahol tucatnyi szabvanyra fel kell késziilnod, ha azt akarod, hogy barmilyen
hangkdrtydn ugyanugy szoljanak ugyanazok a hangok...

Kellene tehat egy hardverfiiggetlen, flexibilis és bévithet§ audio alrendszer az Amigéhoz. Es - miné
véletlen - van is ilyen: az AHI (Audio Hardware Interface). Az alkalmazdst Martin Blom neve
fémjelzi, aki immadr tobb, mint 5 éve dolgozik rajta. (Ugy latszik, Linkopingben dul az Amigés élet,
mert Martin levélcime is itteni, meg S. Boberg - az Lha készit§je - is az ottani egyetemen tanult.) Ez
az alkalmazds két kiilonallé projekt, amely egymdstol nem fliggetlen, csak az egyik a felhaszndloknak
sz6l, a masik pedig a fejleszt6knek. A lényege, hogy a hangokat haszndlé alkalmazdsoknak nem
sziikséges minden hangképzd eszkozhoz kiilon-kiilon meghajtokat tartalmazniuk, csak egyet az AHI-
hoz, az meg majd csak elintézi a dolgokat...

Jelen leirdsban az AHI felhaszndl6i részét tdrgyalom, amelyet barki szabadon letdlthet példaul az
Aminetrdl (ahiusr.lha, kb. 300k, v4.16, freeware). Ha mélyebben érdekel a fejlesztSi rész, azt is
letoltheted ugyanonnan... A csomag tartalmaz install szkriptet is, tehdt nem Ordongosség az
installdldsa. Mindazondltal a helyes felrakdsdhoz nem art csekély mérvli angoltudéds és jozan paraszti
€5Z sem.

Az installalas menete

Az 'ahiusr.lha' dllomanyt kicsomagolod egy tetszSleges konyvtarba. Az 'Install AHI' ikonon kettSt
kattintva indithatod el az install szkriptet, a mely a szabvdnyos Commodore Installer meglétét
feltételezi a 'C:' logikai késziiléken. Ha esetleg a kivantndl alacsonyabb verziészamu az Installered,
figyelmeztet, hogy ideje lecserélned, mert elavult (ez igy lenne korrekt; néhdny szkriptkészit§ azonban
ilyesmir6§l elfeledkezik)... Megkérdezi, hogy mely részeit rakja fel (rendszerdllomédnyok, bedllitd,
audio kezeld, dokumentécio), rdkérdez, hogy melyik grafikus feliilet(i valtozatot kéred (BGUI, MUI), 4
vagy 8 szinl ikonja legyen, aktivdlédjon-e rendszerinditdskor, milyen nyelven kommunikéljon (magyar
- tudtommal - még nincs (na majd beszélek én Smith mesterrel)), milyen hangkelt§ eszk6zho6z rakjon
fel meghajtékat. Jopar hangkértyat felismer, ha ilyened nincs, a Paulat ajanlom. Ha olyan hangkartyad
van, amelyhez nincs alapbdl meghajtéja, a hangkartya gyartdjat nyaggathatod. Megkérdi tovabba, hogy
melyik processzorra optimalizalt véltozatot rakja fel. Ha mindezekre vélaszoltél, felpakolja a vinyédra
a megfelel§ részeit és vége is az installdldsnak.

A kovetkez§ stuffokat rakja az aldbbi utvonalakra: C:AddAudioModes. Sys:Prefs/AHI. L:AHI-
Handler, Locale:help/AHI.guide. Devs:AHI.device, Devs:AHI/ a konfigodhoz sziikséges kiilon
meghajték. Devs:Audiomodes/ az audio médok leirdsa (kicsit hasonlit az OS datatype koncepcidjara),
amelyeket az audio mod-kivalasztéban jeloltél ki. Ha az installdcié tovébbi technikai részleteire is
kivancsi vagy, tanulmdnyozd az installer nyelv magyar nyelvii kézikonyvét.

Miket is tAmogat az AHI

megnevezés a hasznélatdhoz sziikséges stuff
Aura

Clarity

Concerto concerto.librarv

Delfina DSP & Lite delfina.library (min v4.x)
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DraCo Motion

Maestro Pro maestix libraij (min v40 10)
Melody MPEG melodympeg device (min v 1 40)
Paula alapbdl be van épitve

Prelude

Toccata toccata hbrary (min v12)
Wavetools dad_audio device

A sziikséges rekvizitumok ujabb valtozatai a legtobb esetben fellelhet6k a készitGk Web oldalam, ha
véletleniil neked nincsenek meg (az Utvonalak adottak ' hbrary' k a 'Libs ' be, ' device'-ok a 'Devs '-
be, Paula meg az alaplapon)

Az AHI tehdt a merevlemezeden van, most mar nem kell mést csindlnod, mint bedllitani, hogy
helyesen és a kivanalmaid szerint m(ikodjon

Az AHI beillitasai (preferences editor)
A bedllité programot a 'Sys Prefs' konyvtarba mésolja az installdlds soran, AHI néven Ezt indithatod
CLI-bdl, vagy a WB feliiletérsl

CLI inditas

fotmatum .

AHI [FROM <illoman>név>] [EDIT] [USE] [SAVE] [PUBSCREEN <njilv.képernj6>]
SaYAon.

FROM, EDIT/S, USE/S, PUBSCREEN/K

(Ugyenezeket a kulcsszavakat lehet haszndlni az ikonja 'paraméterek’ rovatédban is )

Vtvonal

Sys:prefs

EDIT

Ha a programot argumentumok nélkiil, vagj csak az EDIT opcidjival inditod akkor az AHI
preferences editort jeleniti meg
FROM

Mint fent, csak egy el6zéleg elmentett dllomanyt is megnyit, amelybdl bedllitdsokat tolt be Ha
utvonalat nem adsz meg, akkor a 'Sjs prefs/presets’ ttvonalat veszi aktudlisnak
USE

A kapcsold tipusi argumentum hasznédlatakor a FROM paraméterrel egyiitt megadott allomény
beadllitasait fogja haszndlni, de a bedllitét nem n>itja meg
SAVE

Szinten nem nyitja meg a bedllitdt, csak a megadott nevi{i dlloman>ba elmenti az aktudlis AHI
bedllitasokat

PUBSCREEN

Annak a képerny6nek a nevét adhatod meg, amelyen a bedllitd ablakdt meg kivanod nyitni
Egytbkunt az alapbwéllitdsu nyilvdnos képernyén ez lehet pl a WB £ nyilik meg automatikusan

Az ikonos inditdsnd van még egy argumentum
CREATEICONS= <yes|no >
A bedllitdsok elmentésekor készitsen e ikont az dlomanynak, vagy sem
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« Pé\da:
AHI Prefs/Presets/AHI.Delfina USE

Betolti és haszndlja a - mar 1étez6 - AHI.Delfina allomanyban 1évS beadllitdsokat. Ha a rendszert
Gjrainditod, a legutoljdra tarolt bedllitdsokat fogja hasznalni.

Megjegyzés

Az AHI preferences editornak az installalasndl bedllitottdl fiigg6en sziiksége van a
'[libs:]bgui.library’ minimum 41-es (az archivum tartalmazza), vagy a MUI 3.8-as verzidjara. (A
MUI-t lasd a leirdsdnédl, a BGUI pedig szintén egy grafikus feliilet «készit§ és megjelenit§ segédlet, amit
Ian J. Einman készitett f6l0s raér§ idejében.)

A bedllitéd kezelése meniikkel és az ablakban 1évS elemek 4llitasdval, kijelolésével lehetséges...
Az AHI preferences editor meniii

Project menii
Open...
Betolthetsz egy beallitdsokat tartalmazé allomdanyt egy szabvdnyos alloméanykivélasztén keresztiil.
Saveas...
A jelenleg érvényes bedllitdsokat mentheted el a betoltottSl eltérS - vagy azzal megegyezd - néven.
Mindkét esetben a 'Sys:Prefs/Presets’ konyvtdrat kindlja fel az dllomanymiiveletekre.
About...
A szokasos névjegy...
Quit
Kilépés anélkiil, hogy a mddositdsokat elmentené vagy érvénybe léptetné.
Edit menii
Reset to default
Visszadllitjia a beéllitasokat alapra.
Last saved
Visszadllitjia a beallitdsokat az utolsénak elmentett dllomanybdl.
Restore
Visszadllitja a beallitdsokat, ahogy azok a bedllité hivasakor voltak.
Settings menii
Create icons?
Kivélasztdsa utdn az elmentett allomanyokhoz ikont is rendel, amely a WB feliiletén is mutatja az
adlloméanyt. Az alkalmazds mezd6t is kitolti, tehat a bedllitdsok aktivdlasdhoz csak duplan kell
kattintanod rajta.
Help menii
Help...
Betolti a bedllitd helpjét. (ndlam ez valamiért nem miikodik...)
AHI User's Guide...
A programcsomaghoz tartozik egy 'ahi.guide' &llomany is, amely az alkalmazas leirdsat
tartalmazza AmigaGuide formatumban. Na ezt jeleniti meg.
Concept index...
Szintén az ahi.guide-t tolti be, de az 'index' fejezeténél jeleniti meg.
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Az AHI preferences editor ablaka
A bedllité ablakan két lap taldlhaté amelyek koziil a -fiiliikre' kattintva tudsz valasztani:

Mode settings

Advanced settings

'Mode settings' lap

-

A 'Music unit', ill. 'Music n' ciklikus gomb hatdrozza meg az alapbeadllitdsu audio modokat, ezt
alacsonyszintli programokndl 'Music unit'-ra kapcsolod (mds programoknal 'Unit n' 4llasba). igy nincs
sziikség alacsonyszint(i elérésre, mint példaul az 'AUDIO:" késziilék, hangminta lejitsz6 stb.

A hanghardvert alacsony szinten kezel§ programok dltalaban kitesznek egy 'audio-moéd kérdezét',
amelynél - ha a ciklikus gombot 'Music unit'-ra kapcsoltad - egyszertien a 'Default audio mode' -
opcidt kell bedllitanod, hogy az AHI bedllitdsait hasznédlja Ekkor a lap masik oldaldn bedllithatod a
kever§ és felvételi frekvenciat, a hangerSt, a halkitdst és a kimenet portjat. Most nem éllithatod be,
hogy hdny hangcsatornét hasznaljon, ra kell biznod a programra.

A ciklikus gomb 'Unit n' 4lldsba kapcsolasakor csak a frekvencidt dallithatod, viszont itt
meghatdrozhatod, hény csatorndn szdljon a hang.

A gomb alatti kivélaszto lista tartalmat befolydsolja a hangkelt§ eszk6zod tipusa - amit az installalas
sordn bedllitottdl -, egyébként a rendelkezésre 4ll6 audio kimenetek tipusat sorolja fel. Végiil ezalatt
néhény jellemzd informécidt sorol fel
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'Advanced settings' lap

A bedllitdé mésodik lapjan taldlhaté néhdny opcid, amit csak akkor allits el, ha tokéletesen biztos vagy
benne, hogy tudod, mit csindlsz!

Debug levél

Ha nem '"None'-ra éllitod, az AHI a soros portra kiildi az in. debug informécidkat.

Echo

Lassu processzornal (68040 alatt) til sok processzor id6t foglal le, tedd 'Disabled’ dllasba. Gyors
procindl az ellenkez§ véglet: mehet a "Fast'.

Surround on 'Fast’ modes

Az engedélyezésével egy szorzotablat haszndl minden 'surround’ hangnal.

Master volume

Ha az AHI kimenetét til magasra dllitod, konnyen torzulhatnak a hangok. Ha a kapcsol6t "With
clipping' allasba rakod, mérséklddhet a torzulds, de cserébe 128kB-tal tobb memoriat hasznal.

CPU usage limit

Bedllithatod, hogy maximdlisan hany szézaléknyi processzoridSt foglalhat el. Ha pl. akadozik az
egémutaté mozgatdsa zenelejatszas kozben, akkor vedd lejjebb. Viszont gyengébb processzoroknal meg
lehet, hogy kevés lesz.

AddAudioModes

Egy CLI-bdl indithaté program, amellyel az audio médok listdjat készitheted el vagy torolheted. Az
AHI az audio médok definicidit a 'Devs:Audiomodes' konyvtarban tarolja. Rendszerint nincs sziikség e
program futtatdsira, mert az 'ahi.device' automatikusan beolvassa az audio médok leirdsait, amikor
el8szor hasznélod.
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Formatum

AddAudioModes [FILES < dllomany | minta >] [QUIET] [REFRESH] [REMOVE] [DBLSCAN]
SaYAon

FILES/M,QUIET/S,REFRESH/S,REMOVE/S,DBLSCAN/S

OVtvonal

C:

FILES *
Egy dllomdnyt vagy helyettesité mintat kell megadnod, amelyben mdéd leirdsok vannak.
QUIET
Lopakodé iizemmddba kapcsol, azaz nem kapod meg a kimeneti lizeneteket és a hibdkrdl sem fogsz
értestilni.
REFRESH
Ha megadod, dtnézi a 'DevstAudiomodes’ konyvtdrat és a benne taldlt audio mdd leird
alloményokat hozzaflizi ajelenleg aktudlis audio méd listahoz.
REMOVE
Eltavolitja a jelenleg érvényes audio modok listdjat a memoriabal.
DBLSCAN
Az Amiga nem tud lejitszani 28kHz-nél magasabb frekvencidji mintdkat, ha nincs megnyitva egy

DBLScan képernyS. Az opcidt hasznalva megnyit egy DBLScan képerny6t, aztdn rogton be is zérja.
Ehhez természetesen kell a 'DevsrMonitors’ konyvtarban egy megfelel§ monitormeghajtd.

AHI-Handler

Az AHI-Handler egy I/O kezel§, amelyet hangok lejatszasara és felvételére haszndlhat az AHI. Az
AHI-Handler a rendszerhez illeszti (mountolja) az AUDIO: eszkozt; vagy a rendszer inditdsakor, vagy
késébb egy kettds kattintdssal az ikonon, vagy CLI ablakbdl a kdvetkez$ parnccsal: 'Mount AUDIO:'
(a Mount parancsot ldsd az AmigaDOS leirdsanal).

Az eszkbzmeghajtd dllomdnyban a kovetkezd sorok vannak:

Handler = L:AHI-Handler
Stacksize = 4096

Priority =5

GlobVec = -1

Amikor az AUDIO: eszkoéz 'mountolva’ van, akkor olvasni tudod felvételnél és irni lejatszdsnal.
Valahogy igy adhatsz neki paramétereket:

"AUDIO:PRIORITY=1 VOLUME=50"

A fenti sor idézdjelek nélkiil igy néz Ki:

AUDIO:PRIORITY/1/VOLUME/50

A. paraméterezés sablonja olvasaskor

B=BITS/K/N,C = CHANNELS/K/N,F=FREQUENCY/K/N,T = TYPE/K,L = LENGTH/K/N,
S = SECONnS/K/N,BUF* BUFFER/K /N,UNIT7K/N

iraskor:

B = BITS/K/N,C = CHANNELS/K/N,F=FREQUENCY/K/N,T = TYPE/K,V=VOLUME/K/N,
P = POSITION/K/N,PRI = PRIORIT Y/K/N,L = LENGTH /K/N, S = SECONDS/K/N,
BUF=BUFFER/K/N,UNIT/K/N
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BITS

8. 16, vagy 32 lehet.

CHANNELS

1 esetén mono. 2 esetén sztereo beallitds.
FREQUENCY

Herzben megadva.

TYPE

SIGNED. AIFF vagy AIFC lehet.
VOLUME

0 a csond, 100 a leghangosabb.
POSITION

-100 bal, 0 kozép, 100 jobb.
PRIORITY

-128-t6l 127-ig.

LENGHT

Hany bajt hosszan irjon vagy olvasson.
SECONDS

Hany mp hosszan {rjon vagy olvasson.
BUFFER

A puffer mérete bajtban.

UNIT

Az ahi.device egységszdma.
Ha valamelyik paramétert kihagyod, akkor sincs gond, mert az alapbedllitasokat fogja hasznélni.

Alapbeallitasok

o\vasasna\:

BITS =8, CHANNELS =1, FREQUENCY = 8000, TYPE=SIGNED, LENGTH= <nagyonsok>,
BUFFER=32768, UNIT'=0.

irasnd\:

BITS = 8, CHANNELS = 1, FREQUENCY = 8000@, TYPE =< nincs >, VOLUME = 100,
POSITION =0, PRIORITY=0, LENGTH= < nagyonsok >. BUFFER=32768, UNIT=0.

Ha a 'TYPE' paramétert nem definidlod, akkor az alapbedllitds azonositatlan bemend adatokndl IFF-
AIFF vagy IFF-AIFC formatumuaknak veszi Ekkor a BITS. CHANNEL, FREQUENCY és LENGTH
paramétereket is az allomanybdl veszi.

Paldik

Copy zene.aiff AUDIO:
lejatssza a 'zene.aifp nev(i dllomanyt.
copy AUDIO:SECONDS/10/TYPE/AIFC/B/16/F/44100/C/2 sample. AIFC

felvesz 10 mp-et az eszk6zr6l a "sample.aifc’ dllomanybdl nem tomoritett IFF-AIFC formatumban,
16 bit sztereo 44.1 KHz modban.
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Az audio mo6dok leirdsa

A 'Devs Audiomodes' konyvtarban vannak azok az dllomdnyok, amelyek az egyes audio mddok
leirasait tartalmazzédk Ezeket az AHI az els§ inditdsakor automatikusan atnézi és hozzdadja egy belsg
adatbézishoz, hogy az audio méd kérdezSben kivalaszthasd a neked szimpatikusat

A kovetkezé modoknak kell elérhetének lenni:

Mono

Mono kimenet, minden hang kézépen szdl és surround hang nem lehetséges

Stereo

Sztereo kimenet, de egy kicsit sumdk, mert példdul nem lehet a hangokat tetszés szerint bal-, vagy
jobbszélre kényszeriteni Ez a mod egy kicsit er6sebb CPU t kovetel, mint a mono

Stereo+ +
Szinte teljes ertek(i sztereo kimenet, de még jobban hasznélja a CPU-t

Fast mono
Fast stereo
Fast stereo + +

A gyors mdédokban pdr triikkel elén, hogy kevésbé terhelje le a CPU-t, mint az ugyanilyen, de nem
g>ors modok (szorzotdbla hasznalat, mindségcsokkentés, kevesebb hangerdszint, stb ) Viszont
cserébe tobb memoriat hasznai

HiFi mono HiFi stereo HiFi stereo
A HiFi moédokban erdsebb kever§ algoritmusokat hasznél, mint az el§'6 mddokban, beliil 32 bitet
haszndlva linedris interpoldcidval Erdsebb processzoi sziikséges'
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Digitalis fényképezok és az Amiga

Camcontrol

A cimben emlitett késziilékek egyre inkdbb divatba jonnek. A digitalis fényképezSk kétségtelen
elénye, hogy megvételiikk utdn a biidos életben nem fogsz elShivdsra vagy filmre kolteni. A képeket
ugyanis ilyen-olyan médon (flashcard, pcmcia kartya, s6t, mezei floppy) a gép eltdrolja és onnét
kozvetleniil a szamitdgépre lehet mdsolni Gket. A szamitégépen az ipar természetesen pc-t ért, jo
esetben MAC-et.

A koltségeknél azért érdemes megemliteni, hogy ezek a fényképezék (féleg a szines LCD kijelz8sek)
hajlamosak rengeteg elemet zabalni, és ,érdekesmdd" a tolthet§ elemekkel (amiket a szakma
kovetkezetesen ,,akku"-ként emleget, meglehetGsen komoly szdékincs- és izlésbeli hidnyossdgokrél
arulkodva) jéval kevesebb ideig miikodnek. Vigydzz tehdt, nehogy az elemek koltsége tullépje az
el6hivason és a filmen megtakaritott Osszeget. A digitdlis fényképezSk tovabbi hdtranya, hogy igen
alacsony felbontast képesek produkélni. Az altalam ismert legjobb fényképezd is csak 1600x1280-as
felbontasban tudott fotézni, rdaddsul ennél a képméretnél mar csak kilenc darab fért a gép
taroldegységébe (magyaran kilenc képenként le kellett tolteni réla a fotdkat egy szamitégépbe). Tovabbi
hatrdny, hogy a képeket nem lehet elvinni a nagymamdhoz, nem lehet albumba ragasztani,
megtapogatni. Ki lehet ugyan nyomtatni Sket, de az erre alkalmas célnyomtatdk igen drigdk, és a
nyomtatdsi koltségek is magasak. Az atlagos felbontds alapjan pedig csak bélyegméretlire "nagyitva"
adjdk a szokott mindséget. Szdmoljunk egy kicsit! Egy szines képet legaldbb 300 dpi-vel kell
kinyomtatni, hogy élvezhet§ legyen (és akkor még igen Ovatosan fogalmaztam). Egy atlagos
fényképez8 640x480-as képet produkdl, ami ugye pontosan két hiivelyk széles lesz, ami Si
mértékegységben ugy o6t centi. Egy 300 DPI-s kép pedlg persze ez nyomtat6tdl és papirtdl is fiigg -
meg sem kozeliti a valédi fénykép min&ségét.

A szamitastechnikdban persze megszokhattuk, hogy mire egy adat kijut a nyomdéabdl, mar rég elavul,
ezért valoszinli, hogy egy-két év mulva a felbontdsok és a fényképezSk sokkal jobbak lesznek.
Egyelére azoknak ajinlom a digitalis fényképezdket, akik szamitégépes illusztraciokhoz, honlapokhoz
(mondjuk egy ingatlankozvetit§ cég homepage-éhez) hasznaljik.

Amigés szoftverek

Tortént néhany prébalkozas amigds szoftverek terén is, ezek eredményét az Amineten, illetve egyes
programok pluginjei kozott (pl. ArtEffect) talaljatok.

A legjobb, legtdbb tipust timogaté program a német Vesalia kiaddsdban megjelent CamControl.

Egy ilyen szoftver voltaképp nem tud mast, mint a fényképezén 1év4 képeket olvassa be a gépbe,
esetleg letorli azokat. Mivel nincs sok értelme csupasz ablakokat mutogatni, amiket legfeljebb par
kapcsol6 van némi felirattal, helytakarékossagi okokbdl ezt a leirdst nem nagyon illusztraljuk képekkel.

A Camcontrol jelenleg a kovetkezd fényképezdSket tamogatja (a lista folyamatosan bdéviil, vésarlds
el6tt érdemes megnézni az aktuélis dllapotot):

Casio QV-10A, QV-100, 200, 300

Fuji DS-7, DX-5, DX-7, DX-9

Kodak DC-20, DC-25

Minolta Dimage V

Mustek VDC-200P

Olympus C-420L, C-820L, C-1000L, C-1400L
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A képek jpeg formdtumban vannak a fénjképezSkben, beolvasds utdn ko/vetlenul haszndlhatéak a 24
bites rajzprogramokban és a kiadvanyszerkeszt6kben A 8 bites rajzpiogramokhoz esetleg elébb at kell
konvertdlni Sket, ehhez millié program létezik (lehetséges példdul a ViewTeken keresztiil)

A képeket egyenként vagy egyszerre letOltheted a merevlemezre, vagy kozvetleniil a fényképezeldl
kinyomtathatod &ket, vagy csak simdn diavetitést tarthatsz

Ha 4ttekintést szeretnél a fényképezdn taldlhatd fotokrol, haszndlj egy fotéalbum programot, példaul
a PictureManagert vagy a Photoalbumot

Maga a CamControl egy programcsoport, a csoport egyes tagjai egy-egy fényképezdtipushoz
hasznélhatéak. A fényképezSkhoz tartozd programok

El6allité program neve
Casio QVControl
Fuji DS7Control
Kodak DCControl
Minolta DIVControl
Mustek VDCControl
Olympus CamControl

A fent emlitett lehet§ségeket nem lehet minden egyes fényképezd&vel kihaszndlni Az esetleges
eltérésekre az egyes tipusok leirdsakor térek ki

Gépigény

3 0-4s vagy ujabb operacids rendszer kell hozzd, merevlemez és koriilbeliill 10 MB RAM Kevesebb
memoria esetén lehet, hogy egyes szolgdltatdsokat nem tudsz igénybe venni Ha nag} méretli képeket
fotézol, vedd figyelembe, hogy azok is sok memdridt igényelnek Egy 1024x768 pixelbdl allé képhez
kb 2,25MB memdridra lesz sziikséged A kép feldolgozdsdhoz természetesen ennél sokkal tobbre lesz
sziikség (legaldbb a haromszorosara)

Néhany sz6 a fényképezbkrél

Casio
A hozzatartoz6 szoftver a QV-10A és QV-100 tipusokkal hasznalhaté A kiilonbség ezek kozott a
Casio tipusok kozott elsGsorban a képek felbontdsandl van A QV-IOA-ndl a képek 320x240-es

felbontdsban késziilnek (ezt hivjdk ,,normdl mdéd™-nak), a QV-100 és QV-300 pedig 640x480-ban fot6z
(,finom mdéd", vagyis nagyfelbontdsti képek)

Mar a felvételkor tomoritésre keriilnek a képek (vagyis a helyfoglaldsuk lelentésen csokken) és JPEG
formdtumban keriilnek elmentésre a kamera hattértaroldlan A fotdékat tehdt pont ug> térolja a
fényképez§, ahogy arra nekiink a szamitdégépen is sziikséglink lesz, tovabbi konvertdldsra (forgatas,
méretvaltoztatds) nincs sziikség

A ,,normdl méd" képei valdjdban 480x240 pixel méretliek, azonban a képpontok nem négyzetesek, az
eredetihez képest elnyujtott képet adnak (az oldalak ardnya nem helyes) Emiatt minden "normaél ' fot6t
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. . J
a program automatikusan a megfelel§ ardnyokra (négyzetes pixelek) konvertal. E konverzi6 bedllithatd
a QVPrefs programban. A QV-10A fényképez§ esetében a 320x240-es méret béven elég. ugyanis a gép
nem képes nagyobb valddi felbontdsi képek 1étrehozasdra. A QV-100 és 300 esetén ez az érték
480x360 lehet (ez eredményezi a legjobb képmindséget).

A fényképezS sajnos teljesen lebénul, miutdn az Amiga valamilyen miveletet végez vele
(kultirsokk?), ezért tovabbi haszndlat elStt hizd ki a konnektorbol és dugd be ujra (mivel nem kapcsol
ki magétdl).

Fuji

Hasonlé médon tarol, mint a Casiok. Ahhoz, hogy az Amigédval hasznélhasd, 4llitsd ,,PC mode"-ba.
A fényképezdén van egy forgokapcsold, azzal lehet étallitani.

Minolta
A képek taroldsa JPEG formatumban torténik - mas kiilonleges tulajdonsiga nincs.
Mustek

Szintén igaz rd az, amit a Casio bénuldsardl irtam, itt is a kikapcsoldst kell alkalmazni hasznélat utan.
Erdemes emiatt egy tdpegységet beszerezni hozzd, mivel az elemek (haszndlj tolthetSeket!) eltdvolitdsa
meglehet§sen nehézkes lenne.

Olympus
Ha C-820L vagy C-420L tipusud fényképezSt haszndlsz, az adatdtvitel elStt nyisd ki az objektiv-védét.

A kezdetek

A fényképezd csatlakoztatasa az Amigiahoz

A fényképez6khoz mellékelt kabelt kell az Amigdhoz csatlakoztatni. Mivel az egy 9 polusu SUB-D
csati, kell hozzds egy 25 poélusu atalakitéd. Ilyet barmelyik pc-s boltban kapsz fillérekért, illetve
érdemes jobb sorsra érdemes pc-s ismerdsoknél koriilnézni, mert elég gyakran mellékelnek ilyet pc-s
egerekhez. Mivel a legtobb esetben pc-n nincs sziikség rd az egér csatlakoztatdsdhoz, nyugodtan kérd
el.

A Casio fényképezSknél az 4talakitéd és a fényképezS csatlakozdja kozé egy tovabbi adaptert kell
illeszteni. Ezt az adaptert a program készit6i ingyen elkiildik neked, ha irsz a cimiikre (ami a gyéri
kézikonyben olvashatd).

Ha van a gépeden valamilyen I/O kértya, nyugodtan hasznédlhatod annak soros portjit is. Ezek a
kartyak éltalaban joval gyorsabbak is, mint az alaplapon 1év§ serial port.

Telepités

A csomagban kapott lemezen Kattints az ,,Install" (,,Installieren” a német nyelvet preferalok esetében)
ikonra. A telepités soran meg kell adnod, milyen tipusu fényképezSd van. Ha a felsoroltak kozott nincs
ott a te tipusod, prébdlj meg telepiteni minden programot, ami a géped gyartdja 4ltal készitett
fényképez6hoz j6. Van rd esély, hogy legalabb minimadlis szinten kompatibilisek egymassal. Egyszerre
akdrhdny tipust telepithetsz.

Ha nem az alaplapi serial.device-t kivinod munkéra fogni, inditsd el a preferences programot. Oft
kiol I megadni a soros portot leemelS program nevat E” alapillapotban nerial devica, az I/O Kkartydk
dokumentécidjaban pedig megtaldlod a megfelel6 meghajté nevét.

BNAK #1 191




CamControl
L 7]

A telepités eltavolitasa

A telepitd programmal lehet Ehhez vidlassz legaldbb kozepes felhasznéldi szintet, majd valaszd a
»Telepités eltdvolitdsa" mentipontot Figjelj oda aira. hogy alapbeéllitdsként a fotok az .Archive"
alkon}vtarba keriilnek, és ilyenkor az is elveszik (a piogram letorli a telies konyvtdrat alkom vtdiaival
egyiitt)’

Az elsS 1épések

Vegyiink egy 1épésr6l-1épésre bemutatott példdt, ameljben eg\, a fényképezSben 1évS képet néziink
meg, hogy belejojjink a program kezelésébe ElGsz6i is készits néhany fotot'" Utdna kosd a
fén>képezot az Amigdhoz az elSbb leirtak szerint majd kapcsold be a fén>képezbt, legvégiil pedig az
Amigét

Inditsd el a fén>képezodnek megfelel§ programot (példdul a CamPhotoLab nev(it) Mivel nekiink a
német véltozat all rendelkezésiinkre, annak parancsait idézem, remélem, azért az angol véltozat
tulajdonosai is kiigazodnak rajta Valaszd tehdat 4 ,.Foto aus kamera zeigen" - Egy foté mutatdsa a
fényképez6bdl) kapcsolot

Ha a fn> képezd ki van kapcsolva, a program reklamélni fog Ilyenkor n>ugodtan bekapcsolhatod, és
kattints a ,.Nochmal versuchen" (Ujra probal) kapcsoléra Ha erre megintcsak azt irja. hog> nem
taldlja a fn> képezG6t, annak két oka lehet

- ellendrizd, hogy mindent oda kotottél, ahové sziikséges

- ha nem az alapértelmezett serial device-t haszndlod (hanem valamilyen I/O kaityaét). inditsd el a
Camprefs programot és add meg a kartyat vezérl§ eszkdz nevét

Ha minden rendben, megjelenik a kivdlasztéablak Vdlassz ki eg> képet szdmanak megaddsédval
El8szor a fényképez6bdl letoltédik eg> kis elSzetes a képrgl Ha az . Ubersicht” (Attekintés)
kapcsoléra kattintasz, djabb ablak njihk meg, ahol a fén>képezében 1évé képekrSl kapsz egy kis
fotéalbumot Ezen konnyebben taldlod meg a szdmodra megfelel§ képet

K MusteV #én\képez6VLné\ ("VDCConlroV") nemtapsz e\5zeVest

Miutdn kivdlaszottad a fotdt, kattints rd, majd az OK-ra A kép letoltddik a szdmitégépre, majd a
program megjeleniti A program tovabbi funkciona késébb még visszatérek

A szoftver

A beallité programok

Miér emlitettiik ket (CamPrefs, DCPrets, QVPrefs stb - fén>képezoje vdlogatja), feladatuk a
csatlakozds alapjan a megfelel§ kezel§program kivalasztasa

Az el6ugr6 ablakban a kovetkezdket allithatod be
Device (eszkoz)

Ha mezei Amigdd van, szinte biztos hogy a serial device lesz a meghaitéprogramod Ez kezeli
ug>ams az Amigdk beépitett soros portjat Ha pedig ol>an guru vag> hog> tobb soros portot hasznalsz,
akkor biztosan tudod, hogyan hivjdk az ket kezel§ eszk6zmeghajtd programokat

Einheit (egjség)

Ha olyan I/O bdvitékartydd van, amelyen egyszerre tObb soros port taldlhaté, azok kapnak egy
egységszamot is Mivel ez is az adott kdit>4to6l fiigg. eidemes annak dokumentacidjdban utdnanézni
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Geschwindigkeit (sebesség)

A fényképezd és a gép kozotti adatatvitel sebességét allithatod itt be Ha az ,,6reg" senal device-os
csatlakozo6t hasznalod, csak alacsonyabb értéket éllithatsz be Mivel a sebesség a gép szinte minden
paraméterétsl fligg (processzor, memoria, képern>6mod, szinmélység stb ), ezért nem tudunk altaldnos
érvényli adattal szolgdlni A legbiztosabb mddszer, ha a maximaélis sebességet adod meg. és ha hibak
jelentkeznek, lassan, fokozatosan lejjebb és lejjebb veszed a sebességet egészen addig, amig az
adatatvitel hibamentes nem lesz

A. Mmolta Thmage V iényVépez§ csaY. egyetlen, adott adatatviteli sebességgel képes lommuniaki
(3&400 Baud) 'Emiatt a DTVPteis-ben értelmét vesztette ez a tapcsold, nem is mddosithatod

A képernyd

Ez a program nyit meg kivansigra eg> sajit képernySt a programoknak Ehhez ki kell pipalnod az
,eigener Bildschirm™ (sajit képernyd) kapcsolét Alatta az Anzeigemodus (Megjelenités modja)
segitségével vdlaszthatod ki a képernyd tipusat Mivel a programok tdmogatjdk a CyberGraphX
rendszert, ha lehet8ség van rd, vdlassz egy olyan 16 vagy 24 bites képernyGt

A ,,Schrift..." (Bet(itipus) a megnyitott képerny§ alapértelmezett betiitipusat definidlja

A megnyitott képernySk publikusak, tehdt mds programok is haszndlhatjdk ket Ehhez persze illik
tudni a képerny§ nevét

Gyart6 program neve képernyé neve

Casio QVControl QVScreen
Fuji DS7Control DS7Screen
Kodak  DCControl DCScreen

Minolta DIVControl DIVScreen
Mustek  VDCControl VDCScreen

Olympus CamControl CamScreen

Fontos'

Ha nagyon nagy képernyét és igen sok szint haszndlsz, és ha mindezt a beépitett soros port haszndlata
mellett teszed, elSfordulhatnak adatatviteli problémédk a fényképezd és az Amiga kozott Ha ez
el6fordul nélad, haszndlj egy legfeljebb 16 szinii képerny6mddot

Pfade (l'Jtvonalak)

Archiv (Archivum)

Alapértelmezésként ide menti el a fn> képezG6rél letoltott filmeket (tehat az Osszes képet egyszerre)
Fotés (Fotok)

Ide menti el az eg> esével letoltott képeket

Programm

Az az utvonal, ahol maga a f6program tartézkodik Csak akkor moédositsd, ha telepités utdn méashova
mozgattad a programot’

Kurzfristige Dateien (Atmeneti adatok)

Az a konyvtdr, ahova olyan dllomanyok keriilnek, amelyekre csak bizonyos miiveletek elvégzéséhez
van sziikség A miiveletek utdn azonnal torlésre kerililnek (tehat altalaban par masodpercig vannak itt az
aloméanyok)
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Alapértelmezés a T: konyvtar, amit mas programok is erre a célra hasznalnak. Az Amiga induldskor
ezt a konyvtarat a RAMban helyezi el, mivel az a leggyorsabb. Ha kevés a memoridd, akkor allitsd 4t
itt az utvonalat egy masik konyvtarra (pl. Sys:T), vagy oldd meg a problémat globdlisan és a Startup-
sequence "Assign T: ram:T" sordt mddositsd "Assign T: sjs:T"'-re (el6tte torold ki a "Makedir ram:T"
sort, mivel feleslegessé valt). A merevlemezedre csak akkor assign-olj T: t, ha nem FFS filesystemet
haszndlsz, ugyanis van rd esély, hogy a programok épp az atmeneti dllomanyok irdsakor fagyasztanak,
és azt ugye az FFS nem szereti...

Sonstiges (Egyebek):

Aufnahmedatum und -zeit als Dateikommentar speichern? (A felvétel ddtumét elmentsem az dllomany
kommentdr mezgjébe?)

Ez az. opcid csak az. Olympus, T?uji és MmoUa iényltépez6kndV miikodik.

A fényképez6k minden fotéhoz megjegyzik a felvétel idGpontjat. Hogy ne veszitsd el ezt az
informaciot, ezzel a kapcsoldval a képek kommentdr mezGjébe irhatod. Ezt aztdn a list paranccsal vagy
a legtobb dllomdnykezeldvel (Opus, FM stb) megjelenitheted. A Workbench Ikon informécids
ablakaban is megnézheted (lasd WB leirés).

Auflosuug der Bilder im Normal Modus (A képek felbontisa Normal mnédban):

[.Z. csak a Casio fétryképezSkné\ vaVaszxYvato.

A fényképez6 normdl modban 480x240 képpontbol allé fotdkat készit. Itt allithatod be, hogy
letoltéskor a képeket konvertdlja-e a program, és ha igen, akkor hogyan.

Anzeigeprogramm (A megmutatast végz4$ program):

A fényképez6bdl letoltott képeket megmutaté program nevét és elérési utvonalat adhatod meg. A VT
ugyan szinte minden Amigdn meg tudja mutatni Sket, de a legtobb komolyabb konfiguracidval
rendelkezd gép tulajdonosa rég lecserélte. Ha grafikus kartydd van, javaslom a CyberWint vagy a
Superview Productivity képnézeget6 moduljit (utébbibdl van ppc-s is, el6bbi pedig haszndlni tudja a
ppc-s datatype-okat).

A képkivalaszté ablak

Ez az ablak akkor jelenik meg, mikor egy vagy tobb képet kell kivdlasztani a fényképezén 1évSk
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kozul Tovabba itt lehet a képek helyzetén valtoztatni
Fontos! \ Mustek i#ényVépezéknéY (VDCConttoV) nemAnViet dGzetes kepéket Vietm

Legtobbszor rovid magyardzé szoveget olvashatsz az ablak fels§ részében, ami segit abban donteni,
hogy most épp mi a teend§ Mikor megadod a foté szdmét, a kis elGzetes-ablakban megjelenik annak
kicsinyitett képe A , Lage™ (helyzet) kapcsoldval allithatod be, hogy a fot6 elforgatdsra keruljon-e Ha
egy adott képet keresel, az ,,Ubersicht" (Attekintés) hatasara ujabb ablak n>ihk meg, benne az Osszes
képbdl all6 mozaikkal A mozaikban is rdkattinthatsz egy képre, ha ki szeretnéd jelolni

Ha a te programmodulod egyszerre tobb kép kivédlasztasit is engedélyezi, az alsé két beviteli
mezdben adhatod meg azt a tél-ig hatart, ami a letoltend§ képek sorozatat jeloli

Ha egy el6zetest egyszer mar megnéztél, azt a program elraktdrozza, tehat legkozelebb nem kell djra
letolteni Ha kozben 1j fotdkat készitettél, hivd le a ,,Miniat(irén aktualisieren™ (ElGzetesek frissitése)
meniipontot - ezzel Ujra letoltéd a kis képeket a fényképez6bSl Az elSzetesek mérete fényképezs-
fuggd, tehat a program aldl nem modosithatd (at'lehetne ugyan méretezni Gket, de az csak a minGség
rovésara torténhetne)

Photolab

E program neve is véltozik fényképezd tipusonként, de csak kicsit, tehat konnyen felismerhetd

A Photolab kindlja fel azokat a funkcidkat, melyekkel a fotokat a fényképez6bsl a szamitdgépre lehet
tovébbitani A szokasos dupla kattintdssal indithatod el a programot Ha nem indul (vagy barmilyen
probléma adoédik), vizsgdld meg a kovetkezSket

Gy6z6dj meg arrél, hogy elinditottad-e a Rexxmast programot Ez normaél esetben a Startup-sequence
lefutdsa sordn megtorténik Ha mégsem, akkor a System konyvtarban a Photolab induldskor megkeresi
és elinditja Ha neked - ki tudja, milyen okbdl - mashol van, inditsd el manuélisan

Nézd meg, hogy a bedllité program (Prefs) helyes ttvonalakat tartalmaz-e
Film auf Disk speichern (Film mentése lemezre)

A fényképez§ Osszes felvételét letolti az Amigédra és elmenti a megadott konyvtarba A képkivalasztd
ablakban lehet8séged nyilik arra, hog> egy kép helyzetét megvaltoztasd Ezeket a képeket letoltés
kozben forgatja el a program, a lemezre mar a kivant irdn>ban keriilnek Lehet§ség van eg> bizonyos
sorozat letdltésére is Erdemes minden filmhez egy Ujabb konyvtarat 1étrehozni (pl Archive/filmOl,
Archive/filmO2 stb ) Mikor megadod, a program ugyis rakérdez, hogy létrehozza-e (ha meg nincs
olyan kon>vtar)

Ezutan kovetkezik a képek letoltése Ha végzett a gép, a megadott konyvtarban ott lesznek a képek
jpeg formatumban A képek neve helj én szamuk szerepel

Foto auf Disk speichern (Kép mentése lemezre)

Egy képet tolthetsz le vele a fényképezdbsl és egy szabadon vélasztott néven el is mentheted a
lemezre Ha a megadott név végén ,jpg" vagj ,jpeg" szerepel, akkor értelemszeriien jpg formatumban
menti el, ha viszont ,,iff vagy ,,ilbm" végz8dést adsz neki, 24 bites IFF képként menti el Ha mads
végzGdést talal a program, rakérdez a menteni kivant kép formatumadra

Foto aus Kamera zeigen (Egy fényképezém 1évG képet megmutat)

Ahogy a meniipont neve is sugallja, egy kivalasztott fényképet tekinthetsz meg a monitoron Vilaszd
ki a neked szimpatikus kepét, mire a program letolti és megmutatja Ha egy képsorozatot valasztasz ki,
akkor ezeket szépen egymas utdn mutatja meg A megmutatdshoz a mar emiltett kiils§ programot hivja
segitségiil a program
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Foto aus Kamera druckeu (A fénjképezén 1évG kép kinyomtatisa)
A fényképez6n 1év4 képet nyomtatja ki.
i,z a funkcié csak aktot miikodik, Vi a gépeden telepitetted a TuAioptmtet vagy a Studio csomagoti

A mar szokdsos mddon kell kivdlasztanod a képet vagy képsorozatot. Tobb fotd esetén a képeket
szépen egymds utdn nyomtatja ki.

Foto aus Kamera loschen (Kép torlése a fényképezén)

Ez a funkcié nem miikodik a Kodak és Fuji fényképezS8knél, ott kozvetleniil a fényképezén kell a
torlést véghezvinni.

Egy képet vagy képsorozatot torol a fényképezdbdl.

‘v|__DIVPhotoLab | P10
Save fiim to disk...

Savée photo to disk. ..

Show photo in camera...

Erint photo In camera... |

lelete photo from camera... |

Bild auf Disk drehen (Lemezen 1év6 kép elforgatdsa)
(Pisk=>Biid dteAven... meniipont)

Ezzel utdlag forgathatsz el egy fotdt. Az édlloménykivdlaszté ablakban kijelolod a fotdt. Ezutdn
adhatod meg a forgatds irdnydt. Csak azokkal a képekkel teheted meg, melyeket ezzel a szoftverrel
toltottél le a merevlemezre és jpeg formatumban mentettél el.

Tovabbi funkcidk a Casio fényképezGkhoz

Bildgrolie auf Disk andern (Lemezen 1évé kép méretének modositisa):
Ein Bild (Egy kép):

(D\sk= > Brtdgtofte andera (em B\\d)... meniipont)

Ezzel a funkcidvd! utdlag éllithatod at a 480x240-es méretli képeket 320x240—esre} vagy 480x360-asra.
ElGszor az alloménykivélasztéban megadod a mddositani kivant foté nevét, majd II kivant képméretet.
Csak olyan édlloményokkal dolgozik, melyek 480x240 vagy 240x480 pixel méretiiek.

Tovabbi funkciok a Kodak fényképez6khoz
Kamera-status anzeigen (Fényképezé allapotit megmutatja)
(¥Lameta= > Status... menipont)

Megmutatja, hany fotét készitettél el, és hanynak maradt még hely a fényképezén. Megmutatja
tovébba a képek felbontdsat és azt, hogy az elem milyen allapotban van.

Ha DC-25-6s fényképezdt haszndlsz, vedd figyelembe, hogy ennél a tipusndl mindig "alacsony"
felbontasrél szamol be a gép, az el nem fényképezett fotokat viszont mindig nagyfelbontastinak veszi.

Auflosungsmodus dndern (Felbontis modositasa)

(Kamera = > KutVésvmg 'dndein... mentipont)
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i.zt a funkciét csat a DC-20-as iényképezénéA \iasznd\hatod. E,nné\ a tipusnal ugyanis a iénytépezdn
nem attfthatod be a felbontas mellékét, csakis a szoiWeten ltetesztii\.

Ezzel véltogathatod a fényképezdben a Standard és a Nagyfelbontdsi modot. A Standard 320x240
pixeles képeket, a Nagyfelbontast 493x373 pixeles képeket jelent a gyakorlatban. Megjelenik az
aktudlis mod. amit tetszés szerint véltoztathatsz.

Figyelj oda arra, hogy a felbontas médositasakor minden foté elvész a fényképezc’igépben!
Tovabbi funkciok az Olympus fényképezGkhoz

Kamera-Status anzeigen (Fényképez§ dllapotat megmutatja)

(Kameta= > Status... meniipont)

A fényképez§ elfényképezett és lires helyeinek szdmat mutatja meg, tovdbba az elemek allapotat és a
HighQuality médot (HQ-1 illetve HQ-2).

HQ-Modus andern (HQ méd megvaltoztatisa)
(Kameta= > HQ-Modus andetn meniipont)

Itt véaltoztathatod meg a HQ médot. A HQ-1 mddban a fotdkat jobban tomoriti a gép (tehat rosszabb
mindséget kapsz, de tobb fotd fér el a fényképezSben), a HQ-2-esben kevésbé tomorit (jobb, élesebb
képek, nagyobb helyigény). Megjelenik az épp bedllitott, aktudlis moéd neve és lehet atkapcsolni a
masikba.

LCD-HeUigkeit andern (LCD fényerd allitasa)
(Kamera= >LCD-He\\\gVe'it... mentlipont)

A fényképezdn taldlhaté LCD Kkijelz6 fényerejét édllithatod hét fokozatban (-3 a legsotétebb, +3 a
legvildagosabb).

Memobriaigény

Ha a gép gyakran reklamdl, hogy nincs elég szabad memoria, a kovetkezSkkel orvosolhatod (persze a
legegyszer(ibb venni par plusz mega ramot, a mai arak mellett ez nem lehetetlen):

- a képeket ne letoltés kozben forgasd el (erre késébb barmely rajzprogram hajlandé lesz)
- inkdbb a jpeg formdtumot haszndld mentéskor, ne az [FF-et
- ne haszndld a HQ médot

- a program hasznélata elStt reseteld az Amigéat, hogy az esetleg tordezett, lefoglalt memdria
felszabaduljon.

- Iépj ki minden més programbél
Egylittm(ikodés mas programokkal

A Camcontrol teljeskorli Arexx tdmogatédssal rendelkezik. Ennek héla igen egyszerlien ra lehet venni
arra, hogy mds programokkal kommunikdljon, atadja nekik a letoltott képeket - a legtobbszor ehhez ki
sem kell 1épni az adott programbal.

A csomaghoz mellékeltek néhdny makrét, de egy atlagos ismeretekkel rendelkezd amigas konnyedén
atirhatja vaiamelviket, hctey kedvenc raj?- va?y kanfelHrJfrn"é programjaval je rrtil-x"jSn *.
CamControl.

BNAK #1 197




CamControl
L ..

Arexx scriptek hasznalatakor figytsjj oda a kovetkezGkre:

- elétte el kell inditani a System konyvtarban 1évé Rexxmast programot. (Nézz utdna a Workbench
leirdsban!)

- olvasd el az adott rajzprogram leirdsdban, hogyan lehet arexx makrét futtatni aldla, milyen
porton kommunikal stb.

- ha valamelyik makré mégsem miikodik, nézd meg, helyesen telepitetted-e az adott alkalmazést.
Nézz bele a mellékelt arexx scriptbe, hogy milyen utvonalon keres bizonyo§ allomanyokat (a Ppaint
példaul miikddik ugyan assign nélkiil, de rendes telepitéskor mégis 1étrehoz egyet - lehet, hogy ez
hidnyzik a scriptednek).

Jelenleg a kovetkezd programokhoz taldlsz makrét a CamControl csomagban:
Photogenics2

Inditsd a Photogenics-et ShellbSl, hogy az arexx scripteket is le lehessen hivni.

Deluxe Pant V

Personal Paint 7

Kattints jobb gombbal a kis korona-szer(i ikonra az eszkoztdron, és valaszd ki a makrot.
AD Pro 2.5

A Loader-ek ko6zott lesz a Camcontrollal miikddé makro.

PageStream 3.x

Tovabbi arexx scriptek

Ezek a scriptek a program "Arexx" alkOnyvtdrdban taldlhatok.
about.rexx

Megjeleniti a szokdsos informacios ablakot.

deletephoto. rexx

Letorli a kivalasztott képeket a fényképezdrél.
printphoto.rexx

Egy vagy tobb képet nyomtat ki a Turboprint vagy a Studio segitségével.
quit.rexx

Kilép a programobdl.

rotatefile.rexx

Elforgatja a képet 90, 180 vagy 270°-kai.

savefilm.rexx

Minden fotét lement a kivdlasztott konyvtdrba a merevlemezen.

Egy vagy tobb fotét lement a kivdlasztott konyvtirba a merevlemezen.
showphoto.rexx

Egy vagy tobb fot6t megmutat.
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Ezeket a makrékat tanulményozva (sima szovegdllomanyok, barmilyen editorral megjelenithet§ a
tartalmuk) konnyen készithetsz sajat arexx programocskat.

Az Arexx parancsok

Maga a DivControl nem mdés, mint egy Arexx hdst, mely tobb parancsot ismer, melyekkel a
fényképezSt lehet vezérelni, képeket letolteni és a felhaszndloi feliiletet felépiteni.

Az altalanos bedllitdsok (a DivPrefs-ben) kornyezeti véltozoként keriilnek elmentésre.
A kornyezeti védltozok (megtaldlod Sket az "Env:DIVControl" alatt):
DEVICE
a soros eszkoz
UNIT
az eszkoz egységszama
PATHARCHIVE
PATHPHOTOS
a filmek és fotdk elérési utvonala
PATHMAIN
fontos ahhoz, hogy megtaldljuk a programot
TEMPDIR
SAVETIME
1: a fotézds idSpontjat elmenti a kommentar mezébe
0: nem menti el
VIEWER

Kiils§ program a képek megmutatdsahoz
Az Arexx haszndlata

Elészor is meg kell nyitni a fényképez6t az OPENCAMERA utasitassal. Ezutdn johetnek azok a
parancsok, melyek hozzdnyulnak a fényképez6hoéz. Miutdn befejezted a kommunikiciot a
fényképezével, add ki a CLOSECAMERA utasitast.

Képfeldolgozas

A forgatdshoz, atméretezéshez azok a parancsok hasznédlhatok, melyek tartalmazzék az ,,IMAGE"
szocskat. Betolthetsz egy képet a LOADIMAGE-dzsel, aztan kiadhatod a SCALEIMAGE vagy
ROTATEIMAGE utasitast, majd kimentheted a SAVEIMAGE utasitassal.

Felhasznaléi feliilet
Egy kozos kérdezS van az dllomdnyok, a konyvtarak és a fotok kivélasztdsdhoz.
Az Arexx port neve ,,DIVControl™.

Az egyes utasitdsok miikodését, szintakszisdt az emlitett példaszkriptekben tanulményozhatod, illetve
a parancsok részletes leirdsat megtaldlod a program ,, ArexxDoc" kdnyvtardban.
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G T Driver
grafikus tablakhoz

Még manapsédg is felttinést kelt, ha valaki nem egérrel dolgozik szdmitégépén Hidba léteznek évek
6ta trackballok, érint6képernydk, tényceruzdk, a szdmitogépesek 99%-a ragaszkodik az egérhez
Valoszintileg az egér a leghatékonyabb/legkényelmesebb beviteli eszk0z, amit valaha szdmitégéphez
hasznaltak Manapsag kezd divatba jonni ,,a" hangfelismerS szdmitdgép, de probaljon csak valaki napi
tiz 6rén 4t porolni a géppel  Természetesen bizonjos esetekben igen |o taldlman>nak téinik (pl azok
szdmara, akik valamilyen okbdl nem tudjak haszndlni keziiket), de - mint oly sok mas ménidn - ezen is
latszik, hogy lelkes hivei nem gondoltdk végig az egészet

(Egyszer(i példa Egér jobbgomb lenyom, Savé AS meniipont kivdlaszt, "pistike” allomany mogé
kattint, odair egy "b" betli, enter kész - ez kb 2 mdsodperc Ug>anez hanggal felh "khm
SZAMITOGEP' - sziinet - szamitégép felvillan, jelezve, hogy készen 4ll felh
"PROGRAM SZOVEGSZERKESZTO MENU MENTES MASKENT VEGE ' - sziinet - szdmitogép
megszolal "KE-REM-AZ-UJ-NE-VET" - sziinet - felh "SZAMITOGEP' UJ NEV PISTIKE_ B
VEGE" - sziinet - szgép "DO-KU-MEN-TUM-EL-MENT-VE MINT PIS-TI-KE-A-LA-HU-ZAS-BE"
- szinet  Vidt, én nem vagyok meggy&zve )

Kellemes meglepetést okozott azonban, mikor megvettem életem els§ magneses tablajat (Ma mar ugy
tlinik, a ,tdbla" sz6 honosodik meg nalunk, amiig} angol nyelvteriileten Tablet-nek hividk ) Mint
minden, magdra valamit is adé gigantomdn amigds, én is a legnagyobb, kb A3-as méretdi Sridst
vdlasztottam (mint kés6bb kideriilt, taldn feleslegesen) A ketyere kb 60 000 Ft-ba keriilt, de
rohamosan csokken a tabldk dra és egy kisebb tdbla dra ennek toredéke Mivel elsédleges szempont az
Amiga-kompatibilitds volt, olyan tdbldt vettem, amihez 1étezik meghajtéprogram (Késébb kidertilt,
hogy meglepden sok tipushoz van programunk )

Miel6tt ismertetném a GTDrivert, meg kell emlitenem, hogy az ArtEffect és a TVPaint sajit tébla-
tdmogatdssal rendelkezik - ha tehédt ezeket a programokat hasznédlod csak. nem kell beszerezni a
GTDrivert Persze a GTDriver unnerzdhs megoldds, vagjis mellette az egeret el is felejtheted - az
Osszes programmal miikodni fog

A tabldk a soros portra csatlakoznak Az enyémhez rdadasul adtak eg> adaptert is. amit az egér
csatlakozdja és az egér kozé kellett rakni onnét szerzett ugyanis magdnak dramot a tdbla A beviteli
eszk6zOk tablanként eltérek, eg> ceruza alaku beviteli eszkéz 4ltaldban mindegjikhez idi A ,ceruza”
vége egy kapcsol6 mel) a tdbldn ,rajzolva" benyomddik, akdrcsak az egér bal gombja A ceruza
szardn szokott lenni tovabbi két gomb, mel>ek a jobb és a kozéps§ gombot helyettesitik, illetve
taldlkoztam madr radiros ceruzaval is ahol az egyik gomb lenyomdséra rajzolas heljett torolni kezdett a
szerszam

A masik elterjedt beviteli eszk6z kicsit hasonlit az egérhez Egy gorgok nélkiili kis nagjitérol van
sz6, ami kedvenc ragcsdlonkhoz hasonléan csuszkdl a tdbldn, és célkeresztje segitségével milliméter
pontos bevitelt tesz lehet§vé Ezeken is tobb gomb szokott lenni, ha teljesen lealltdi az egérrél, de néha
mégis szeretnél valami hasonlét, haszndld ezt

A tébldk nagy elénye, hogy egy bizonyos tdvolsdgbol is érzékelik a felettiik kdszald beviteli eszkozt,
tehat akdr ot centi magasan is hadondszhatsz velik Ha pedig tadvolrél a tdbla egy adott pontjdhoz
kozelitesz, a pointer azonnal odaugrik Mivel eg> ceruzat lehel az ujjakkal is irdnyitani (nem kell hozza
az egész csukld), és mert a legtébb ember az ujjaival finomabb munkdra képes, mint a csukldjaval, a
ceruza messze hatékonyabb és gyorsabb munkal tesz lehetévé, mint az egér Egy rajzprogram
haszndlatakor pedig teljesen Uj tdvlatokat nyit Megtakarithatod vele a skiccek faradsdgos
bescannelését, elég, ha a tdbldra fektetve ,dtrajzolod" a korvonalakat a ceruzdval Nem kell hozzd
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komoly programozdi tudds, hogy a tdbla egyes teriileteit makroként definidlva egy-két kattintassal
utasitasok egész sorat add ki a gépnek.
A GTDriver egy éltaldnos meghatjéprogram, amivel a fent felsorolt el6nyoket a Workbnechben,
minden egyes programban, s6t a rendszerbarat j atékokban is kihaszndlhatod.

Lassuk, mely tdblaszabdvnyokat tdmogatja:

Summagraphics MM
Summagraphics Bitpadone
CalComp 2000

Cherry

TekTronix 4957

Wacom

és mely egereket:
Microsoft mouse

Mouse System mouse

Ha a tablad vagy egered legaldbb emuldlni képes a fenti médok egyikét, maris vigan hasznalhatod. A
fentiek a legleterjedtebb tipusok koziil valok, ezért elég valdszinti, hogy taldlsz koztiik kedvedre valot.

Sajnos hasznélat elStt meglehet8sen sok paramétert kell bedllitanod, de vigasztaljon a tudat, hogy
ezen egyszer tulesve nem lesz tobbé ilyen feladatod.

A GTDriver kétféle lizemmodban miikodik. Az egyik a driver méd - ezt fogja a felhasznalok 99%-a
hasznalni. Ez az egér-helyettesit6 mod, ami dgy miikodik, ahogy azt feljebb irtam. A Server mdd a
programozok szamadra lehet érdekes, ilyenkor minden elképzelhet§ adatot megkapunk a tablarol.

A GTDriver tdmogatja a pszeudo-kapcsoldkat. Ezek olyan téglalap alaku teriiletek a tdblan, amelyek
egy billentylizet-kombinaciot helyettesitenek. Ha tehdt erre a teriiletre kattintasz a ceruzdddal, annak
pontosan olyan hatdsa lesz, mintha kivdlasztottdl volna egy meniipontot. Ha tehat kedvenc
rajzprogramod billenty(izet-kombinécidit atdefinidlod a tdbldra, nyugodtan eltiintetheted az eszkoztérat
és a meniisavot is. A modszer kivdléan miikodik a Deluxe Paint, Personal Paint stb. programokkal. A
tabldkon 4ltaldban egy felhajthatd, &tlatszé folidn lehet rajzolni. A félia ald teheted (s6t, akdr
ragaszthatod) azt a sablont, ami mutatja, melyik teriiletre milyen funkciét programoztédl be. Nagyobb
tabla esetén béven van hely, hiszen rajzolni (a tdbla kell6en érzékeny) egy AS5-0s teriilet is elég - a
tobbi mehet a shortcut-oknak.

Sajnos a tdblakrél nem mondhatjuk el, hogy plagnpléjek lennének, haszndlat elStt telepiteni ES
konfigurdlni is kell Sket. Mtikodés el6tt sziikségiik van egy un. init stringre, ami tablanként kicsit
eltérS. Voltam olyan botor €s énéikiil probalkoztam - a ceruza akkor rajzolt, amikor nem nyomtam a
tabldra, a jobb gomb volt a bal, a jobb gomb pedig sehol - hogy csak a kisebb bajokat emlitsem...

Gépigény

A GTDriver futtatdsdhoz O.S. V2.0 vagy nagyobb kell hozzd, memdria csak alig par kB. A
doccenésmentes pointermozgashoz kicsit gyorsabb processzort ajanlok, de mar egy gyengébb 30-as is
bdéven elég (68020-assal is haszndlhato).

A hardver beallitasa

A tablék elég sok bels§ paraméterrel rendelkeznek, melyeket megfelelen be kell allitani, miel6tt
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haszndlhatnad &ket.

Régebbi tabldknal ezeket kis kapcsoldk segitségével tehetted meg. kicsit hasonléan a merevlemezek
jumperezéséhez. Vannak olyan tdblak, melyek érzékel§ feliiletén kiilon zdéndkat alakitottak ki, amik
egyfajta meniiként szolgdlnak a tabla bedllitdsaihoz. A leggyakoribb megoldas persze a vezérl§ szoftver
altal kuldott utasitdsokkal torténd vezérlés.

Nézz utana a tabla leirasdban, melyik modszert kell alkalmaznod. Ha a ldbidn rogzitett meniipontok
vannak, kell valahol lennie egy mentés (savé) teriiletnek is. Ha a szdmitégépen futé program kiildi a
beéllitdsokat, azt minden bekapcsolds utdn djra el kell juttatnod a tablara.

GTDOptions

A vezérl§program bedllitdsait végz6 alkalmazéds. Ez a program a bedllitdsokat az ENVARC: (ENV:)
konyvtarba menti el GTD.prefs néven. Mikor a GTDrivert elinditod (telepitéskor bekeriil a
WBStartupba, tehdt minden gépinditdsndl aktivdlodik), els§ dolga lesz ezt beolvasni. A GTDOptions
grafikus feliilete igy néz ki:

rl, GTDOpt ions V1.0 I
Emu lation Q Unit Cm
Qj SummaGraphics MM | (y Unit Inches
Init 51fing
[ % x@e\ p@Rh | DimX DimV
Priority  Pressure -48.88 ] |40'§8 |
[19 | [ ' DP1 Clip
‘ [300 1 [I5.ee}
Dev ice -
| serial. device | . Swap =Y fix is
Ul t Baud Rate [j| Mirror Xfix is
[0 14 9600 | HI] Mirror V fix is
Savé | Use | Text | Cancel |

nL
i

A program grafikus feltilete ellenére teljesen vezérelhet§ billentytizetrdl is (a mezSk kozti ugrasokhoz
hasznald a tabulétort).

Emulation
A tabla 4altal kildott adatok formdtuma. Ennek meg kell egyeznie a tdbla éltal tdmogatott
formatummal, kiilonben nem fogod tudni hasznélni.

Init string
Ez az egyik legfontosabb mez6§. Akkor kell haszndlnod, ha a tdbla tdmogatja a soros porton at torténd
bedllitdsokat. A tabla bels§ paramétereit hivatott bedllitani. Ugy is mondhatjuk, hogy ez a string a
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hardvert konfigurélja, a tobbi kapcsolé pedig a meghajté programot.
Ha példaul olyan téblat haszndlsz, amely képes Summagraphics MM és Calcomp 2000 emuléciora, itt
kell bedllitanod, hogy melyiket is haszndlja. Ehhez a médhoz utdna kell nézned a tdbla kézikonyvében,

hogy milyen parancsokat tdmogat - és hogy milyen a formatumuk. A parancsot hexadecimélis mdédban
is beadhatod, ehhez idézgjelbe kell tenni és x-et kell eléljelyezni (pl. "x09").

Amint azt a képen is olvashatjitok, egy Summagraphics (vagy kompatibilis) tablahoz (Kurta,
SummaSketch) a kovetkezd$ init stringet javasoljuk:

x00p@Rh

A fontosabb parancsok a kovetkezdk:

x00
Tébla reset

@
futtatas

Q

Maximalis adatatviteli sebesség
R

Magas adatatviteli sebesség
T

Minimélis adatatviteli sebesség
b

Az origbt a bal fels§ sarokba
c

Az origdt a bal als6 sarokba
d

100 dpi-s felbontas

e

200 dpi-s felbontds

f

10 dpmm-es felbontas

g

400 dpi-s felbontés

U

500 dpi-s felbontés

i

20 dpmm-es felbontas

J
1000 dpi-s felbontas (ehhez mar olyan finom csukl6- és ujjmozdulatok kellenek, ami tuti sikert jelent
a holgyeknél is...)

Példastringiink tehdt reseteli a tdblat, magas adatatviteli sebességet és 500 dpi-s felbontast éllit be. A
reset parancs utan kis sziinetet kell tartani, a7éYt kellett a "p" parancsot kiadnunk
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Wacom tablak

A kovetkez8 mit strmgeket javasoljuk az egjes tipusokhoz
- Wacom A5
RExODnpSRnASInLA2nIT4nICInSUOnASInPHONn

- Wacom A5 pressure
RExODnpSRnASInLA2nIT4nICInSUOnASInPHIn

- Wacom A4 +
REx0DnpSRnASInLA2nIT4nICOnSUONASInPHONnLA3n
- Wacom A4 + pressure
RExODnpSRnASInLA2nIT4nICOnSUONASInPHInLA3n
- Wacom A3

RExODnpSRnAS InLA2nIT4nICOnSUONAS InPHOnLA3n
- Wacom A3 pressure

RExODnpSRnAS InLA2nIT4nICOnSUOnAS InPH 1 nLA3n
- Wacom A3 +
REx0DnpSRnASInLA2nIT4nICOnSUONnASInPHONLA3n
- Wacom A3 + pressure
REx0DnpSRjiASInLA2nIT4nICOnSUONASInPHINLA3n

Egy igazi amigds persze ezeket a strmgeket fejbdl flijja

Priority

A driver prioritdsa Minél magasabb, anndl biztosabban, ddccenésmentesebben mozog maid a tdbla
altal vezérelt pointer 5-os érték dltaldban mér elég, a til magas érték mdi a tobbi programot gétolja a
normalis miikddésben Mint latjatok, én 19-es értékkel haszndlom

Pressure

Csak akkor van értelme, ha a tabla njomasérzéken) Ennek persze csak azokndl a progiamokndl van
értelme, melyek szintén tudnak mit kezdeni a njomads erejével (a 24 bites rajzprogramok 4ltaldban
ilyenek) Egyeldre csak a Wacom tablandl tdmogatia a szoftver a n>omasérzéken>séget

Device és Unit
Mint mindig, most is meg kell adnunk hogj hovéd kotottiik a tablat Ez - ha nincs 1/O kart>a a
gépedben - a serial device lesz, méghozzd a 0 unit

Baud
Az adatatvitel sebessége (soros port lévén Baudban megadva) 150 és 9600 kozott éllithatod, 30 as
kartya meglétekor nyugodtan hasznéld a lehet§ legmagasabb értéket /

Természetesen az itt megadott érték meg kell egyezzen a tdbla bedllitdsdval

Dimension
A vildgnak ezen tdjan nyilvdn a cm nél maradunk, nem’
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Dim X és Dim Y

Egy tabla egésze szdllitia a ceruza koordindtdit - hacsak nem dontiink mésképp. Te ennél kisebb
terlletet is definidlhatsz, egyrészt azért, mert egy nagyon nagy tabldndl kisebb teriilet is bGven elég (a
teljes méretet akkor érdemes haszndlni, ha egy aladfektetett rajzot kell bevinned a gépre), vagy a
felszabadult terilileteken a mér emlitett funkcidkat kivinod haszndlni. A legkisebb definidlhaté tertilet
kb. 5x5 centis, ennél kisebbnek amugy sincs tul sok értelme.

DPI

A tabla felbontasa. Minél magasabb az érték, anndl precizebb lesz a pointer mozgédsa. Fontos, hogy
ez az érték megegyezzen a tébla lehetGségeivel.

Clip

A Clip mez§ adja meg az aktiv teriilet széle és a kivdgott teriilet hatdra kozti tdvolsdgot. Ha példaul
l-et adsz meg, az XDim és YDim pedig 12-12, akkor a teriilet mérete 10x10 cm lesz. Proébdlgasd,
jatssz az értékekkel, amig meg nem érted, hogyan miikodik.

Mivel az XDim ¢és YDim minimadlis értéke 2 hiivelyk, a Clip maximadlis értéke

min (XDim, YDim) - 2 hiivelyk

Ha ezt betartod, a Clip mérete legkevesebb két hiivelyk lesz.

Swap XY

Felcseréli az X és Y tengelyeket. Ha ezt kevered a Mirrorokal, a tablat akdrmilyen iranyban be tudod
forgatni. Erre akkor lehet sziikség, ha a madzag vagy mds miatt fejtetére allitva vagy elforgatva
szeretnéd a tdblat haszndlni.

Mirror X, Mirror Y

Tukrézi a mozgast a tengelyekre (tehdt példdul mikor jobbra mozgatod a ceruzédt, a pointer balra
mozdul). Akkor is sziikség lehet rd, ha az origdt rosszul allitottad be.

A menil
A bedllitoprogram rendelkezik néhdny meniiponttal.

Open
(jobb Amiga+o0)
Betolthetsz egy alternativ beallitdsokat tartalmazé dlloményt. Ez fontos, ha egyes programokhoz més

és mas shortcutokat rendeltél (magyarul ha tobb programhoz alakitottdl ki meniipont-teriileteket a
tabldn - ezek nyilvdnvaléan nem férnek el végtelen szimban a tdblan).

Savé As

(jobb Amiga + a)

Mis néven menti el a beallitdsokat.
About

A szokésos informdciok a programrol.
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Qmt

(jobb Artuga+qvagy ESC")

Ezt nem 4rulom el, aki bedssa magét a szakuodalomba, el6bb utébb ki fogja deritem, mit jelent
Last Saved

(jobb Amiga+Y)

A legutdbb kimentett beallitdsokat tolti vissza (mert példaul teljesen elkutjultad Gket)

A GTDriver inditasa, leallitasa

A legjobb ha egyszertien a Workbenchbdl inditod dupla kattintdssal Ilyenkor az ENV GTD prefs-ben
bedllitott paraméterekkel mdul Ha ilyet nem taldl, az alapértelmezett értékekkel indul (ez gjakran
hib4ds miikodést eredményez')

Ha beteszed a WBStartup fiokba, minden rendszerinditdskor elindul

Inditas CLI-bfl

A program paraméterei a kovetkezGk

EMUL = Emulation/K,Device/K,Unit/K/N,Baud/K/N,DPI/K/N,Metric/K,
Xdim/K,Ydim/K,MX = MirrorX/S,MY = MirrorY/S,SwapXY/S,CLIP/K,Init/K,
Pri/K/N,Pressure/K/N,ButDef/K,Verbose/S,Help/S

A legtobb paramétert mar targyaltuk a beallitdsokndl, a maradék paraméterek a kovetkezGk
BUTDEF

VERBOSE

Ha szerepel a flizérben ez a sz6, az Osszes paraméter dllapotdt megjeleniti a Shell ablakban
HELP

Rovid dtmutatét ad a paraméterekrdl

Tobb uton is kiléphetsz a programbdl nyomd le a Ctrl-c-t, vag> kiildj break jelet a

break CLI process szama

paranccsal

Ugy is kiléphetsz belSle, hog> tjia elinditod mire megkérdi, mit szeretnél (il>énkor valaszd a
kilépést)

A pszeudo kapcsolok

Ezek azok a terliletek a tabldn, melyekre kattintva a ceruzdval bizonyos parancsokat hajthatsz végre
az Amigan

Ezeknek a teriileteknek kiviil kell esniiik a Clip teriileten Minden kapcsol6hoz ket billentytizet
sorozat rendelhet§ Ha a ceruzit rdnyomod a kapcsolé teriiletére, az els6 kombinacié fut le, ha a
ceruzdn 1évé gombot nyomod le (mikozben a megfelel§ teriilet felett vagy), akkor a masodik sorozat
Iép érvénybe

FONTOS'

Igaz, hogy a kapcsolok ,csak" billentylizet kombindcidkat kiildenek a gépnek, a Workbenchben van
viszont egy program (az FKey), ami tetszéleges billentylizet-kombinacié len>omésdra akarmit megtesz
neked a gépen ablakot/képernySt lapoz, arexx makrdt futtat, programot indit el stb A két program
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kombinéldsaval gyakorlatilag barmire képes lehetsz a tdbldval Nem kell hozza mas mint eg> szép
szines papir a tdbla folidja ald, melyre felrajzolod a teriileteket és a hozzajuk tartozd eseraén>eket
Mivel a legtébb progiam a ,bal Amiga+o" kombindciét haszndlja a megnyitds funkciéhoz,
definidlhatsz eg> univerzdlis minden progiamra érvényes ,,Megnyit" kapcsol6t

A kapcsolok definicidja eg> sima ASCII dllomény, amit a CED, GoldEd, ED stb programokkal vigan
megirhatsz Erdemes az ilyen definicidkat tartalmazé édllomdny nevéhez odabiggyeszteni a , but"
kiterjesztést, hogy késébb is rataldl)

Az élloméany elején definidlni kell a mértékegységet, a clip teriilet koordinatdit, majd johetnek a
kapcsolé definiciok

A pontosvessz§ utani részt a program nem veszi figyelembe

Az els@ sor tehét igy nézzen ki

Metric cm

vagy

Metric inches

Ezt kell kovetnie a Clip parancsnak Ha a rajzeszkozt e teriileten beliil mozgatod, a képerny6n a
pointer kdveti a mozgast A kapcsoldknak e teriileten kivill kell lenniiik Ha a GTDnvert egy kapcsold-
definiciés dllomédnnyal inditod, az abban megadott Clip feliilbirdlja a GTDPrefs altal megadott
értékeket'

A Clip szintaxisa a kovetkez§

Clip ULC x ULC y LRCx LRCy

Az els§ kett§ a bal felsG sarok koordinatdi, a masik kett§ a jobb als6 saroké Ezek lehetnek negativ
szamok, sét nulla is

* LasunV. nétdny példat

Metric cm

Clip0000

A Clip a teljes aktiv teriletet lefedi

Ha egy 12x12 hiivelykes tabla bal, fels§ és als6é szélén szeretnél egy félhuvelykes, a jobb szélén
pedig egy két hiivelykes keretet, ahova a kapcsoldkat illesztheted, kezdd igy az dllomanyt

Metric inches

Clip 0.50.510 11.5

Ez persze csak egy 12x12 hiivelykes tabldhoz j6 Ha oda szeretnéd adni az 4lloményod valakinek,
akinek nem ugyanekkora a tébldja, a nagyobb kompatibilitds kedvéért haszald a negativ szamokat

Metric inches

Clip 0.5 0.5 -2 -0.5

Mindkét esetben ugyanakkordk lesznek a keret szélei, bar maga a Clip teiulet eltér§ les? a tdbla
méretétdl fliggGen

Ha sikertlt definidlni a clip teriiletet (kar, hogy nem taldltam jo szt rd), johetnek a kapcsolék A
kapcsolét definidld parancs formatuma

Button rectangle definition Selector [Qualifiers) key [Selector [QualifiersJ key]

rectangle definition

Két koordindta par, amely a teriiletet definidlja Akarcsak a Clip-nél, itt is alkalmazhatsz negativ
értékeket

Selector

Ertéke BO vagy Bl lehet Ha BO, akkor a ceruza hegyén, ha Bl, akkor a ceruza oldaldn 1év§
kapcsoldra reagal
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Qualifiers és Key

Ez az a billentylizet-kombinacié, amelyet a tdbla a gépre kiild (illetve a GTDriver program, de a
megértés kedvéért hidd nyugodtan azt, hogy a tabla kiildi...). A programokban a meniipontok mellett
lathatod, milyen billenty(ik lenyomasdval lehet velilk azonos hatast elérni - na azokat kell ide beirni.
Mint mondtam, madst is definidlhatsz itt, példdul a bal Amiga+n-t is, amivel gombnyomadsra az elGtérbe
hozhatod a Workbench képernydjét, akarmelyiken is tartézkodsz éppen.

A kovetkezd kulcsszavakat hasznilhatod a médosité billentyiikhoz:

control (CTRL)

lalt (bal Alt)

ralt (jobb Alt)

Icommand (bal Amiga)

Rcommand (jobb Amiga)

Ishift (bal Shift)

rshift (jobb  Shift)

numericpad (egy gomb a numerikus billenty(izeten)

A key egy sima ASCII karaktert var. Ha nem taldlod a billentylizeteden a kivant karaktert, beviheted

hexadecimalisan is, ilyenkor irj elé egy "x"-et és tedd zdrdjelbe.
Bizonyos kiilonleges karakterek helyébe beirhatod ezeket a kulcsszavakat is:

"BACKSPACE", "CURSOR_DOWN", "CURSOR_LEFT", "CURSOR_RIGHT",
"CURSOR UP","DEL", "ESC", "FI", "F2", "F3", "F4", "F5", "F6", "F7", "F8", "F9",
"F10", "HELP","TAB".

Mint latod, nincs az a billenty(izet-kombinacié, amit a tdblara ne vezethetnél at. Sok értelme nincs, de
mindenesetre csindlhatndl egy virtudlis billenty(izetet is a téblara, amely a rendes billentytivel
parhuzamosan mtikodik - csak kell§ nagysagu Clip és tiirelem kell hozza.

Ez az egyik legizgalmasabb, de legkevésbé érthet§ rész a programban. A jobb megértés kedvéért
mellékeliink egy példat, amellyel a DPaint eszkoztarat vélthatod ki teljes mértékben (és a hozza tartozo
4brat, amit kifénymadsolva betehetsz a tébla folidgja ald).

Néhény tipp

Ha a pointer 8riilt médon mozog, gy6z8dj meg réla. hogy a tébla és a driver atviteli sebessége
megegyezik.

Ha a pointer nem képes elérni a képerny§ egyes részeit, nézd meg, hogy a driver és a tabla dpi-je
azonos-e.

Ha a tébldnak csak egy kis része haszndlhaté a pointer mozgatdsidra, szintén a dpi-nek kell
utdananézni, iletve éllitsd at az XDim, YDim értékeit. Az is lehet, hogy a til nagy Clip teriilet a ludas.

Ha a ceruza mozgasit a pointer tul lassan koveti, vedd alacsonyabbra a tdbla mintavételezési
sebességét. Ez nem a driver feladata, ezt a tablan lehet éllitani - ha lehet...

Ha a pointei ugralva nioii)g, akkor cincid fel az cl«5z6 mondatban emlitett sebességet. Az is lehet,
hogy mds programok elveszik a sziikséges processzoridt a GTDrivert§l. Ez esetben 1épj ki bel6liik,
vagy - még jobb megoldds - emeld a program prioritdsat.

v programot az KmVgis boltokban a tdb\dkka\ egyiitt adjidk, egyébként pedig a szerzéktdl \ebet
beszerezni.
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Metric CM /I Metric definition
Clip O 0-60// Clip region definition
/l First column of p-buttons

Button -6 0 -4 2 bO RCommand 1 /1 bO = Load Picture requester
Button -6 2 -4 4 bO P /1 bO = Palette M xer

bl P /1 bl = Arrange Palette requester
Button -6 4 -4 6 bO Control r | | bO = Rangé requester
Button -6 6 -4 8 bO || bO = Pick color
Button -6 8 -4 10 bO Vv || bO = Stencil on-off

bl ~ || bl = Stencil make
Button -6 10 -4 12 bO LAt z || bO = Place brush handl e
Button -6 12 -4 14 bO x || bO = Brush flip horizontal

bl || bl = Brush flip verti cai

I =

y
Button -6 14 -4 16 bO LAt a bO = Anim Control Panel on-off
Button -6 16 -4 18 bO LShift RAW \x37 /'/ bO = Myve Requester

Button -6 18 -4 20 bO 4 // bO= Play anination continuously
bl 6 // bl = Play aninmation in ping-pong node

/1 Second columrl G p-buttons

Button -4 0 -2 2 bO RCommand s /1 bO Savé Picture requester

Button -4 2 -2 4 bO Help || bO Sel ects Freehand tool and

singl e pixel brush

Button -4 4 -2 6 bO s || bO = Sketch button
Button -4 6 -2 8 bOv | ] bO = Vector button
bl VvV | | bl = Spacing requester
Button -4 8 -2 10 bO f || bO = Fill button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -4 10 -3 12 bO r |] bO = Wfilled Rectangl e button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -3 10 -2 12 bO R || bO = Filled Rectangle button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -4 12 -2 14 bO b || bO = Brush selector button
bl B || bl = Previous brush
Button -4 14 -2 16 bO || bO = Gid Switch button
Button -4 16 -2 18 bO RAW \x37 || bO = Magnify button
Button -4 18 -2 20 bO u || bO = Undo button
/1 Third colum O p-buttons
Button -2 0 0 2 bO RComrand p || bO = Print Picture requester
Button -2 2 0 4 bO F10 | | bO = Tool box & Meni Bar on/off
bl F9 |1 bl = Meni Bar on/off
Button -2 4 -1 6 bO d || bO = Draw button
bl F |l bl = Fill Type requester
Button -1 4 0 6 bO D || bO = Filled Draw button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -2 6 0 8 hOq || bO = Curve button
bl VvV || bl = Spacing requester
Button -2 8 -1 10 bO e Il bO = Ellipse button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -1 8 0 10 bO E || bO = Filled Ellipse button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -2 10 -1 12 bO c || bO = Circle button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -1 10 0 12 bO C |] bO = Filled Crcle button
bl F || bl = Fill Type requester
Button -2 12 0 14 bO t | | bO = Text button
bl T || bl = Text requester
Button -2 14 0 16 bO / || bO = Simetry button
Button -2 16 0 18 bO LShift RAW \x39 /,1 bO = |ncrease nagnification

bl LShift RAW \x38 /,l bl Decrease nagnification
20 bO K // bO - dear

o

Button -2 19
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Az el6z8 oldalon definialt DPaint eszkOztdr a tablet szdmadra.
Fénymaésolaskor allitsd a nagyitds mértékét 125%-ra!
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Scanquix

Az utébbi idGkben egyre tobb program jelenik meg Amigara, amellyel scannelm lehet (Betascan,
Scantek, Photoscope btb) A legnagyobb tuddsu (és ard) progiam a Scanquix A konyv irdsakor a
legfrissebb valtozat a 4 0-4s volt A program megvésarldsdval voltaképp nem egy scannelni tudd
programot, hanem egy teljes rendszert kapsz Ez a f&programon tul tobb hasznos kiegészitst
(Photocopy, Scantodisk) tartalmaz, valamint - és ez a lényeg az Osszes komolyabb grafikus
alkalmazasba beépiil Ezzel a mas platformokon TWAIN néven elterjedt megoldést valdsitottak meg a
szerz8k, természetesen annak lehetdségeit messze tdlszdrnyalva Mint latni fogjuk, Amigan a fogadd
programnak nincs sziiksége semmil>en el6készitésre (hdla az Arexx-nek és a tisztességesen megirt
moduloknak), ezért tényleg mindegjikhez hasznilhat6 PC n példdul - nem mintha a PC hivatkozési
alap lehetne ehhez az sziikséges, hogy az adott programba beépitsék a TWAIN tamogatdst, illetve kell
hozzéd egy plusz TWAIN meghajtoprogram az adott scannertipushoz

A leiras végén ismertetem az elterjedtebb grafikus programok és a Scanquix kapcsolatat

A Scanquix olyan szerepet tolt be, mint a nyomtatémeghajtok - minden program, ami képes
nyomtatni, hasznalni tud egy adott njomtat6t, ha a rendszerben csicsul a megfelel§ driver Esetiinkben
ennek megfelel§je, hogy a programokbdl kozvetleniil tudsz scannelni - akdrcsak nyomtatni Ha egy
scannertipus meghajtoprogramja megjelenik Scanquix-hez, a legtobb programod tud majd vele
dolgozni' (Emlékeztek meg az ImageFx, ADPro meg a tobbi rajzprogram sajat scannertimogatdsara?
Hiaba tdmogatta az egyik a scannered, attdl még a mdsik nem tudott mit kezdeni vele )

A Scanquix néhdny alapvet§ képmanipuldciés képességgel iendelkezik ugjan, mégis érdemes a
beolvasott képet egy masik célprogrammal feldolgozni (kivéve, ha a képekre ugy van sziikséged, ahogy
beolvastad ket - mondjuk egy csalddi fotéalbumként)

A rendszerkovetelmények

3 0-4s Kickstart es Workbench, merevlemez, legaldibb 6MB ram (ez tén>leg az als6 hatar, csak kis
képeknél javaslom) Legaldbb 640x256-o0s képerny6t kell megnyitnod hozzd, a truecolor (valds szineket
mutatd) médhoz CGFX sziikséges Ha 1OBhx kértydd van, akkor nem kell SCSI vezérl§, a Scanquix
tdmogatja a Mustek Scanexpress 6000CP pdrhuzamos portot igényl§ scannert Ez - az ImageFX és
ADPro régi Epson parallel drivéreit nem szamitva - az els§ szoftver Amigédhoz, amely lehet§vé teszi
NEM SCSI-s scannerek haszndlatdt (tovdbbd az egyetlen, amel>ik a CanoScan 2700F scannerek
diafeltétjét is tdmogatja)

Az elsé 1épések

MielStt megveszed a scannert, gy6z6dj meg réla, hog> tdmogatja-e a program azt a tipust Figyeli
oda a TELJES névte, példdul az emlitett tipusban a Scanexpress 6000 nek két vdltozata is van, a CP
parhuzamos porton, az SP pedig SCSI-n keresztiil kommunikal a géppel

Mielétt telepited a Scanquix-et, nézz utdna, hogy a scannered ID-je hdnyas és hog> mi is a neve a
scsi vezérlédet kezel§ programnak

Ha a Scanquix 3-ast frissited, panikra semmi ok minden program, mely tdmogatta a 3-ast, a 4-es
valtozattal is menni fog
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Hardvertelepités

Mivel egyetlen kivétellel mindegyik scanner scsi-s, leginkdbb azokkal loglalkozom a lenasban (a
parhuzamos porttal dolgoz6 scannereket siman dugd az 1OBlix portjara és kész - nem kell terminalassal
vagy ID-vel foglalkozni)

Remélem, van SCSI vezérl§ a gépedben  ha Amiga 3000-esed van, akkor biztos (ott az alaplapon
taldlhaté egy) A tobbi géphez tucatnyi vezérl§ kozul vélaszthatsz Figyelj oda a megfeleld
termindldsra’ Az Amiga 3000/4000-hez késziilt PPC kartyak ultrawide scsi-ja kivételével ezek a
vezérl6k a kovetkezSképp miikodnek maga a kdrtya a O-ds szamu scsi egység A kdit)a termindlva
(kb lezarva) van Erre kapcsolddik az a kdbel, melyre 0sszesen hét tovabbi SCSI egység flizhet§ Ezek
azonosito szdma 1-7-ig terjedhet (ez valami ol>asmi, mint a Master/Slave az IDL egységeknél) Ezt a
legfeljebb 8 varidciot harom jumper segitségével allithatod be, kettes szamrendszerben

jumper 0 1 2

scsi id 12 4

Ha tehat mindegyik jumper njitott, az egység azonosité szdma "0' Aki soha életében nem
programozott, annak kedvéért alljon itt a teljes sor

jumper

012 ID
000 0
100 1
010 2
110 3
001 4
101 5
011 6
111 7

Nagyobb Kkiils§ egységeknél elSfordul, hogy nem jumperekkel, hanem eleve az egység szamat mutatd
kapcsoldval allithatod be az azonositét Mostandban lett divat a fix szdmud egységek drusitdsa Ezek
azonositojat nem modosithatod - ami nem baj egészen addig, mig nem veszel két késziiléket, melyek
ugyanarra a fix szamra lettek bedllitva A scannereknél a fix szdm legtobbszor a hatos

Mivel a Scanquix els§ dolga az lesz, hog> megkérdi ezt az ID szdmot, érdemes kinyomozni

Visszatérve az ultrawide scsi hdst adapterekhez ott maga a kartya sincs termindlva, vag>is eg> ol>an
kabelt kell rdtenned, amely kozépen csatlakozik a kartyara, és mindkét szardra 7-7 (illetve 7 és 8)
tovabbi eg>ség mehet A termindlds mindig az utolsé egységen torténjen Ez dltaldban nem jelent maést,
mint a merevlemezen/cd-n stb a ,terminate” vag> ,.terminator” jumper lezarasa

Ha nincs rendesen termindlva a lanc, eléfordulhat, hog> egyes egységek hibédsan széllitjdk az
adatokat, vagy éppen el sem indulnak A merevlemezek éltaldban kevésbé érzékenyek erre, mint a CD
romok

Ha nem talélsz az egységeden ilyen termindtort, vasdrol] egyet Léteznek mindenféle csatlakozdshoz
termindtorok, amik kb fél gyufaskatulya mérettiek

A terminatorokra azért van sziikség mivel a vezetékeken az adatokat elektromos impulzusok
segitségével tovabbitjdk Egy szabad kébelvégen ezek az impulzusok visszaver8dnek, visszafordulva
megzavarhatjak az utdnuk kovetkez$ adatokat A termindtorok Ugy zarjdk le a vezetékeket, hogy ezek a
visszaver8dések megszilinnek, tehat nem zavarjdk az adatatvitelt

Sokan megijednek, mikor meglatjdk, hogy a scanner csatlakozdja tavolrél sem hasonlit a kdbelen
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1év6kre Sainos 1étezik néhdny eltér§ fajta de szerencséié¢ ezeket a csatlkat a végtelenségig lehet
kombindlni Volt olyan konfigurdciém, ahol a kéart)a és a CD no kozott harom (') 1épésben, vagyis
hérom datalakitéval tudtam csak megoldani az Gsszekottetést Mivel ezek csak a csatlakozok formdjdban
térnek el egymadstdl, tetszés szerint csereberélheted Sket Ne délj be a pc s boltokban olyan
kérdéseknek, hogy ,kiils6 vagy belsd egységhez tetszik kérni’" meg hogy ., milyen tipust
vezérl6héz’ , mert nem az a lényeg, hanem a csatik alakja Egy ldncon akdr felvaltva is lehetnek kiilsd
és belsG egységek, csak gy6zd dtalakitdval En még azt a szentségtorést is elkdvettem, hogy az
ultrawide kdabel egyik szdrdbdl ledgaztattam egy fast Il-es ldncot (természetesen a ledgazds utdn
terminaltam mindkét, illetve 0sszesen mindhdrom szdrat) - és miikodik

A scannert mindig a gép elStt kapcsold be Ha a mar emlitett CanoScan 2700F-fel dolgozol,
bekapcsolds elStt vedd le a diafeltétet, mert kiilonben elmarad a bekapcsoldsndl szokdsos automatikus
kalibracié és vele egyiitt a készulékfehsmerés is'

Csatlakozas parhuzamos kabellel

Ha nincs IOBhx kartyad, csak az Epson scannerekkel fog m(ikédni'

A scannernek természetesen rendelkeznie kell egy parhuzamos csatlakozdval, amit az amiga parallel
portjaval kell 6sszekotni

+FONTOS'

Erre a feladatra a szabvdnyos nyomtatékdabel NEM alkalmas' Egy kiilonleges kabelre lesz sziikséged,
melyet a scanner gyart6jatol kell beszerezni

Az Art Department (ADPro) programhoz jar egy ilyen kabel

Csatlakozas soros kabellel

Szintén csak az Epson scannerekkel lehetséges

Olyan scannerekkel, amelyek csak soros csatlakozéval rendelkeznek, az Amiga serial portjan
keresztiil lehet kommunikédlni Ismerve azt,-hogy minden port kozul a soros a leglassabb, csak akkor
vedd igénybe, ha tényleg nincs mdas lehetdség Ezeknél a scannereknél a gyari kézikonyv mindig
tartalmazza pontosan milyen soros kébelre lesz sziikséged A scanneren 1évS kapcsoldkkal és az amiga
Prefs/senal programjaban 4allits be azonos tulajdonsdgokat

A szoftver telepitése

Egyszer(ibb nem is nagyon lehetne, minddssze azt kell megadnod, hova telepitse a program
konyvtardit Miutan telepitetted, ne nagyon mozgasd mashovd a konyvtarat, mert lehet, hogy egyes
modulok nem miikodnek majd rendesen

Els§ feladatunk a Scanner tipusanak megadésa lesz Ehhez el kell inditanod a Scannerprefs programot
a Scanquix konyvtarban Valaszd ki a megfelel§ meghajtét és kattints a Use ra Ha neadjisten tobb
scanner lenne a gépedre kotve, akkor tobbet is hozzdadhatsz, de mindig lesz egy kedvenc scanner, amit
a gép alapértelmezéskent keresni fog

Néhany tipp a meghajtoprogram kivalasztasahoz

Ha Epson scannered van, nyugodtan allitsd be az "Epson_GT_SQ4' drivert, fliggetlentil a tipustol
Az Epson szerencsére kompatibilis sajit magdval (ritka jelenség'), ezért akiar a GT 9000-est is
hasznélhatod vele

Az "Artec_A6000_SQ4"-es meghajt6 a ViewStaion A6000C 3 pass scannerhez j6, az

BNAK #1 213




Scanquix

»Artec_A6000Plus_SQ4" a ViewStation A6000Plus-hoz. mig az ,Artec_ AT_SQ4" az AT-3. AT-6 és
AT-12-es tipusokhoz vald.

MusteVPatagotv, \JMAX-\stra: Ezeknél minden egyes tipushoz egy azonos nevii meghajtéprogram
4ll rendelkezésedre.
HP-ScanjeV. Vilaszd a ,,HP_Scanjet_SQ4"-et.

Ha ez megtortént (a program reklamdl, ha nem tudott kapcsolatba 1épni a scannerrel), johet a scanner
konfiguraldsa.

A szovegmezdében akér 4t is nevezheted a scannert (mondjuk ,,Enyim_képolvasé_masin", ezek utan a
program az Uj néven hivatkozik majd rd. A SCSI device-ndl ra kell kattintani arra a névre, amely azt a
hést adaptert kezeli, amire rddugtad a scannert. Szerencsére a programozdk az Osszes ismert scsi
vezérld device nevét beépitették, tehat neked mar eleve csak azokat sorolja fel. Hacsak nincs kett§ ilyen
vezérléd, nem is lesz mds vélasztdsi lehet§séged. (Ez f6leg annak tudatdban jé otlet, hogy a legtobb
program ilyenkor ész nélkiil felsorolja az Osszes ,,.device"-ra végz6dS programot, aztan a zoldfuld
felhaszndlo egy hétig probdlgahatja, melyik is az igazi...)

Lassan el kellene inditanunk a féprogramot...

A Scanquix-szel - a telepitett scannerekkel torténs képbeolvasdson til - lemezr$l is betolthetsz
képeket, megnézheted, elmentheted, kinyomtathatod dket. Ezek a kimetnett képek késGbb barmely mds
grafikus programmal beolvashatéak, bar maga a Scanquix is kinal olyan alapvet§ funkcidkat, mint
atméretezés, forgatds, tiikrozés, fényerd, kontraszt stb.

Bels6 multitaszjanak héla sosem kell varnod egy mivelet befejezésére, hanem a parancs kiaddsa utdn
rogton folytathatod a munkat, még ha a miivelet hosszt id6t is vesz igénybe. Mentés kozben tehdt méris
scannelheted a kovetkez$ képet, ugyanakkor esetleg egy harmadikat nyomtathatsz is... A meméridban
egyszerre akarhdny képet tarthatsz. Nem kell tehdt minden scannelés utdn menteni, elegendd§ szabad
memoria esetén rdérsz a végén megtenni. Az Gsszes, memoridban taldlhaté képrdl kérhetsz elGzetest
egy ablakban (ehhez illik hicoloros képernyén dolgozni).

A Scanquix szilirkedrnyalatos képeket (2-256 szin) és szineseket is (16,7 milli6 szin) be tud olvasni.

A f6ablak

lifvi;; i/ ScartGju I'K” «

-

| ScanExpre3s_600a3P_SQ4 _J_:_|

Scan. |
Open File. .. [
‘!J
' =

Ahhoz képest elég kicsi... Az Input mezében feliil kivdlaszthatod a scannert, alatta az Open file (és a
Project= >Open meniipont) szolgdl egy mar lemezen 1év4 kép betoltésére. A képet csak akkor mutatja
meg, ha a ,,Settings= >Open preview automatically” meniipontot kipipaltad.

Azokat a képeket, amelyeket maga a Scanquix mentett el IFF truecolor formatumban, automatikusan
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ugyanabban a formdtumban tolti vissza.

A JPEG képeket mindig 24 bites truecolor vagy 8 bites greyscale képenként tolt be. (JPEGet nem is
lehet masképp kimenteni.)

Ha a képekkel nem lett elmentve a felbontasuk, automatikusan 72 dpi-ben kerililnek megjelentésre.

Az informécids ablakban a scanner neveként ,,IFF file" vagy ,, JPEG file" lesz megadva.

A palettas (2-256 szinti) IFF képeket is mindig truecolor képként tolti be a program.

A Scan... hatdsa megegyezik a Projekt= >Scan meniipontéval. Ha rédkattintasz, megjelenik az
el@zetes ablaka (és a tObbi, scanneléskor haszndlt ablak is). Bescannelés utdn a kép megjelenik az
»Images" listdgjdban, egyelére ,, Image xy" néven. Ha a ,Settings= >Show image after scanning”
meniipontot kivélasztod, a kép rogton megjelenik egy ablakban.

Az output alatt vdlaszthatsz, hova kiildod a képet.

Savé

Elmented egy allomanyba (ezt fogod a leggyakrabban haszndlni) az aktudlis (kivalasztott) képet. (A
Project = >Save meniipontnak ugyanilyen hatdsa van.) Mentés elStt megkérdi az dllomdny formatumat
(IFF vagy JPEG), majd lehet8séged nyilik a kép nevének mddositdsira. Ha kordbban a szovegmezdben
mar adtil nevet a képnek, azt fogja felajanlani.

Az IFF formatum

Meg kell adnod a hasznélhaté szinek szdmat.

2...256 szin

A program el&szor ennyi szinlire konvertdlja a képet. Akkor érdemes haszndlni, ha a hagyomanyos,
max. 8 bites dolgozd rajzprogramokkal (pl. Ppaint, Dpaint, Brilliance stb) kivdnod feldolgozni a képet.
Természetesen a szinek szdmanak csokkentése mindig mingségromlassal jar (hiszen a hasonlé szind
képpontokat a gép azonos szintlivé valtoztatja), ezért ha lehet, keriild el ezt a redukcidt, illetve ha lehet,
a moédositasok (retusalds, korrigdldsok) végén csokkentsd a szinek szamat. A palettas formatumban a
Scanquix novekvg fényer§ szerint helyezi el a szineket sorban a vords, zold, kék, sarga stb. szinek
alapjan.

Valés szinek

Veszteség nélkiil menti el a képet a program. A fekete-fehér képeket sziirke palettdval menti el, mig a
szineseket 12 vagy 24 bites IFF formdtumban. Mivel igen kevés program hajlandé a 12 bites képekkel
dolgozni, hacsak nincs fontos okod ra, ne haszndld. A 24 bites formatumot az Osszes grafikus program
(pl. ImageFX, Photogenics, ArtEffect stb.) kezeli.

A 33-64 szinben elmentett képeket egyes régi programok hajlamosak HAM képnek nézni (az AGA
megjelenése elStt ez igy volt logikus), de mivel ezek nem HAM képek, éltaldban nagy marhasdgot
mutatnak a kép helyett. Szerezz be djabb programokat...

A JPEG formatum

A foratum sajatossdgairdl b&vebben az AmigaVildg ArtEffect sorozatdban olvashatsz, most csak
roviden megemlitem: a jo6 mindségli JPEG tobb helyet foglal, a gyenge mind@ségli viszont nagyon
keveset. Jatssz el a kiilonboz§ értékekkel, lehet, hogy célodnak egy ardnylag nagy tomoritési foku
(tehdt rontott mindségli) kép is megfelel. Ha vonalas, fekete-fehér rajzot scanneltél, ne haszndlj jpeg
formatumot, hanem mentsd el a képet IFF-ben (méghozzd kevés szinnel vagy szilirkearnyalattal).

Print

Kinyomtatod az aktuélis képet (Project = >Print meniipont).

Az elSugrd kérdezében még bedllithatod a nyomtatédsi paramétereket. A Settings a szokdsos nyomtato-
bedllitd programot hozza el§. Ha ott azt llitod be, hogy a kép méretét hanyagolja el, akkor a képet a
Scanquix eredeti méretében nyomtatja ki.

Turboprint

Ha tclwpitcttoU a Turboprinl r«nUa”»irt (Itsg&lakk a 3 .O-as valtozatra vt*n sziikséged), a képeket a S*P

automatikusan 24 bites mingségben nyomtatja ki (az eredeti Workbench nyomtatdrendszere nem képes

=
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fettings., ]_?J

JJse Studio ™
Tempérary Dir- [l |
Stsrt Printing. | fance

4096 szinnél tobbel nyomtatni). A kérddjelre kattintva behozhatsz mar nyomtatdbedllito-programot is,
mint a Workbench-¢é. A Turboprint esetén ez a program a Turboprefs.

Studio

Ha telepitetted a Studio rendszert, a Scanquix nyomtatasi ablakdban megjelenik egy kapcsold, mellyel
engedélyezheted a Studio haszndlatdt. Ha Stddidval nyomtatsz, a Scanquix eldszor kinyomja a képet
egy atmeneti dllomdnyba és a Studio onnét nyomtatja Megadhatod, hové keriiljenek ezek az dtmeneti
allomédnyok (az alapértelmezést is hagyhatod, az a rendszerparticion 1évé T konyvtarba szemetel - mint
annyi mds program) Ezt csak akkor irdnyitsd a RAMra, ha elég sok C60-120) mega ramod van.

A Studio Server port neve egyébként "Scanquix Studio".

Show

Megnézed a képet egy kiilon képernyén (Project = >Show meniipont).

Az alsd, Images boxban latod a mar beolvasott/bescannelt képeket. Alatta a Delete NEM a lemezr6l,
hanem csak a memdoriabdl torli a képet. A Copy megkett§zi, a Preview pedig annyiban kiilonbozik a
Show-t4l. hogy egy ablakban mutatja meg a képet, méghozzd a Scanquix képernydjén.

A képek nevét az alattuk 1évg kis szovegmezdben irhatod at (mentéskor is modosithatod még).

Kétféleképp jelenitheted meg a képeket. (Vdlasztani kozottiik a Settings= > View Methoddal lehet.)

Intern

Bedllitod a haszndlni kivint képernyémddot. Ezutdn a program annak megfelel6en konvertédlja a
képet, majd megmutatja. Minél tobb szint adsz neki, anndl szebb lesz a végeredmény és anndl
gyorsabban szdmol a gép.

Extern

Ennél a mddszernél a képet el§szor elmenti a program (iff formatumban), majd meghivja a bedllitott
képnézeget§ programot és dtadja neki a képet paraméterként. Természetesen te adhatod meg mind a
program nevét, mind pedig az altmenetileg tdrolt kép elérési utvonaldt. Ismét érvényes: ha sok a
memoriad, mehet a RAM-ba.

A képet a program ilyenkor mindig a lehet§ legjobb mingségben, 24 biten menti el. Olyan programot
allits tehat be, amelyik el tud bdnni egy olyannal. (Nekem semmi problémam nem volt a belsé
értelmezdvel, nem kellett atadni a képet mas, kiils§ programnak.)

Az EDIT menii

Change tmage size (Cupy Qf_liTiage »e|{]|%e
aidth Heor ghd
Fj - ! - ! kel J ii/ed
[ #] tixed
[ J tiied
Ur rf
Lhange 3iief . - 1

216 BNAK #1



Kiilonleges hardverek
e

A kivélasztott képen alapvet§ mddositdsokat végezhetsz.

Size

A New size felirat alatt hairom kiilonb6z6 mdédon adhatod meg a kép kivant méretét. Mivel a harom
koziil kett6 meghatdrozza a harmadikat, ezért egyszerre mindig csak két mddszerrel dolgozhatsz.
(Logikus, ha a kép felbontdsat és a méretét allitgatod, az eleve megadja a képpontok szamat.)

A pixel a kép pontjainak szamdval, a cm (vagy inch) centiméterben (vagy... miben is?), a dpi pedig
felbontasban (dots per inch, képpont/hiivelyk) adja meg a kép méretét.

A Keep aspect ratio egy hasznos kapcsolo, segitségével nem torzul a kép oldalainak ardny (magyarul
ha az egyik oldal méretét mddositod, a mdsiké is megvaltozik).

A kép méretének modositasdval (f6leg kicsinyitéskor) az egyes képpontok szine mindig megvaltozik.
Altaldban tdbb, szomszédos képpont alapjan szamolja ki a program az uj pont szinét. Erre hdrom,
eltér6 mindségli és szdmitdsigényli modszert haszndl a gép, melyek koziil a Method kapcsoldndl
védlaszthatsz. A legjobb (és leglassabb) a Cubic, utdna jon a Linear, majd a Simple. Hacsak nem
nagyon sietds, javaslom a Cubic haszndlatdt. EzekrSl a mddszerekrSl az AV-ban mar részletesen irtunk.

A Rotate és a Flip taldn nem okoz gondot senkinek (egyes scannerek tiikrozve szallitjdk a képet -
nem beszélve a részeg vagy kezd§ felhasznalordl, aki fejjel lefelé dugja a képet a scannerbe -, ilyenkor
jol johet egy gyors Flip).

Image corrections

Most csak menjiink gyorsan végig az ablak sajat meniipontjain:

Show preview?

Bekapcsolasakor a mddositdsokat rogton nyomon kovetheted egy szabadon méretezhet§ ablakban. A
Preview scale method az ablak - és vele egylitt a kép - atméretezésekor alkalmazott szinkeresd
modszert adja meg (lasd fent).

A Create new image?

Ha kipipédlod, a régi kép érintetleniil marad, és az Ujonnan létrehozott klénnal szabadon

kisérletezgethetsz. Ha nem pipdlod ki, minden - esetleg elhibdzott - mddositdsnak nyoma marad az
eredeti képen!

A bedllitdsok

Own Screen

Ha kipipdlod, nem a Workbench vagy mds publikus képernyén nyilnak meg a Scanquix ablakai,
hanem egy sajaton. A listdbol is rabokhetsz egyre, de figyelj oda, hogy olyat valassz, ami mindig
nyitva lesz a Scanquix kivalasztasakor. Ha példdul kivalasztod az ImageFX képernygjét, de legkozelebb
az épp nem lesz a héttérben, a Scanquix kénytelen lesz a Workbenchen megjelenni. A legegyszertibb,
ha a WB vagy egy sajat képerny$ mellett dontesz.

o{ Infarmation |l

hame: Copy_of_Image ee
Size
3 2x6.5 cn
376x??3 pixel
16777216 colors
Resolut ion*
380 dpi
Memory .
852 KB
Scanner:

ScanExpt es3_&@823p_EQ4

e
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Open preview autoniatu ;ill>, Show image after scanning

Scannelés, beolvasas utdn azonnal megjelenik egy elézetes a képrdl

Confirm Deletion

Ha torolni akarsz eg> képet, a biztonsag kedvéért még egyszer iakérdez a program feltéve, hogy ezt
kipipéltad

Create icons

A kimentett képekhez készit egy ikont Hacsak nem szoktdl képeket bongészni Workbenchbdl, nem
érdemes kipipélni

Measurement unit

A kedvenc mértékegységed Maradjunk csak az Sl-nél

Savé

Bedllitasok elmentése

Az Information meniiponttal egy rovid informacids ablakot kapunk, benne néhdn) alapvetd
tudnivaldval a kivélasztott képrdl

ScanToDisk

Ha kevés a memoridd, a ScanToDisk lehet6vé teszi, hogy ne a ramba, hanem kozvetleniil a
merevlemezre scannelj eg> képet Ilyenkor a program egy 2-24 bites (Deptli ) IFF dlloméanyba kiildi a
beolvasott adatokat Igen, a program képes akdr roptében kevesebb szinlire konvertdlni a képet A
Scantodisk CLI-bdl is indithatd, a tapasztaltabb felhasznaldk akar paraméterekkel is indithatjak

A. ScantodisV. meniipontjai

Project

Scan

ElGugrik a mdar ismert bedllité ablak, ahol megadhatod, melyik teriiletet scannelje lemezre a
program Itt minden ugyantgy miikodik, mint normadlis scannernél Ha nem adsz meg
allomanynevet a File-ndl, a program figyelmeztet erre ¢és kilép  Ezt okosabban is megoldhattdk
volna, habdr nem tul nagy munka azt a hiisz kB-os programot ujra futtatni

About

A szokdsos infoablak eiGcsalogataséhoz kell

Quit

Kilépés a programbdl

Settings

Temporary dir

Az atmeneti dllomdnyok helye a lemezen Ha 3pass scannered van (vagyis egy szines képet harom
menetben olvas be), az elsG kettét valahol el kell tarolni, mielStt a végleges, Osszeflizott képet
kimenti Figyelj oda arra, hogy az alapértelmezés a T egységre mutat, de az legtobbszor a ramban
van Allitsd 4t, ha sz(ikében vagy a memoridnak

Create icons

A korabban leirt, azonos nevii meniiponttal megegyez8 hatdsu

Savé

Elmenti a bedllitdsokat
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Az ikonban tarolt (és CLI-ben atadhatd) paraméterek

Az ikonban térolt értékek feliilbirdljdk az elmentett beallitdsokat. Hivd el az ikoninformaciés ablakot
(lasd Workbench leiras), és allitsd be sziikség szerint a kovetkez§ paramétereket:

File

A beolvasott képet ezen a néven menti el a program.

DEPTH

Az dllomany szinmélysége. 1-8-ig fogad el szdmokat, illetve truecolor képhez 24-et kell irni.

TRUECOLOR

Ha YES-re éllitod, akkor szines scannelés esetén mindig 24 bittel menti el a képeket.

ICONS

Ha NO, akkor nem hoz létre ikonokat a képekhez.

TEMPDIR

A mar kitdrgyalt atmeneti képek helye a lemezen.

GUI

Ha GUI=NO, akkor meg sem mutatja a f6ablakot, hanem rogtén hivja a scanner meghajtoprogramot.

PUBSCREEN

Annak a publikus képernyének a neve, amelyen meg kell nyitnia ablakait.

Inditas CLI-bol

Ugyanaz, kivéve a NOGUI patramétert. A NOGUI kiilonosen alkalmas arra, hogy arexx-szel, més
program aldl bescannelj egy képet anélkiil, hogy magéval a Scanquix-szel foglalkoznod kellene.

PhotoCopyPRO

Ez a program csak a lapscannerekkel hasznalhatd.

r| PhotoCopyPro i F~|a
L"Jrigi.nai. 5i2e: {7\ DIN R4

|
firightn.; O . | ..
C
Jiopies: |1 | —ﬂ—J
llode: Q|  Text |

Ezt a programot haszndlva - ha van nyomtatédd - megspdrolhatsz egy fénymasolét. A PhotoCopyPro
nem tesz mdst, mint bescanneli a képet és rogton kikiildi a nyomtatora. Ezt persze te is megteheted a
Scanquix és egy tetszGleges, grafikit nyomtatni képes programmal, nade nem elegansabb mindezt
egyetlen gombnyomadssal végezni? A program egy kis ablakként jelenik meg, ahol a levél méretét
allithatod be (A4, AS, Letter stb.), a fényer6n modosithatsz (Brightn.), megadhatod, hany példanyt
készitsen (a Laserjetek ilyenkor igen gyorsak, mert nem kell alkalmanként letSlteni beléjiik a képet,
elég egyszer), valamint meghatdrozhatod a mddot is.

A Photo sziirkedrnyalatos, a Photo (Color) szines, a Text pedig fekete-fehér mdsolatot készit. A Text-
et csak akkor javaslom, ha a madsolni kivint dokumentumon semmi &drnyalt grafika nincs, mivel a
fekete-fehér kopia csak akkor lesz jol olvashaté. (Ez a mdd olyan végeredményt produkdl, mint a
faxok.)

Egyetlen hatrdnya az igazi fénymdsoldkkal szemben, hogy akar egy-két percig is eltarthat, mig
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bescanneh a teljes oldalt majd kinyomtatja (f6leg ha 300dpi ben mésolsz) Napi 3-4 madsolat
készitéséhez azonban kitling alternativa

Beallitasok

Scanner

Itt most csak a telepitett scannerek kozul vdlaszthatsz - értelemszertien egy lapscannert kell
vélasztani

Resolution for text

Az a felbontds, amivel a szOveget olvassa be és nyomtatja ki a program A 600 dpi Kkicsit soknak
tlinik, de ha a scannered és a nyomtatdd is birja, mehet

Resolution for photos

Ugyanaz, a fotékhoz

Correction file

Egy, a Calibratix altal 1étrehozott kalibraciés allomanyt tolthetsz be Kulon dllomanjt tolthetsz a
szines és a szurkedrnyalatos képekhez

A szines kalibracié csak az egy lépésben olvasd scannereknél lehetséges tehat az Artec Viewstation
A6000C vagy Mustek Paragon 600, Mustek Paragon 1200 modellekkel NEM

Formfeed

Ha a nyomtatdd nem 16ki ki magatdl a lapot, a mésolads végeztével kap egy ilyen utasitdst

Savé

Elmenti a fenti bedllitdsokat Az ikon informacios panelében esetleg bedllitott értékek feliilbiraljak
Sket'

Az ikon paraméterei

Copies

A madsolatok szdma

Size

A nagyitds mértéke Lehetséges értékei "A4A4", "A5A4", "A6A4"
Text Resolution, Photo resolution

A szoveg- és képmasoldskor alkalmazott felbontas dpi-ben

Photo

Ha Photo =YES-t irsz, Photo médban scannelsz Ha NO-t, akkor a Text méd 1ép érvénybe
Brightness

Vilagositas, elsotétités Az érték -5 és 5 kozott lehet

Scanner

A haszndlni kivant scanner tipusa Ha az itt megadott scanner nem érhet§ el a program szdmara,
automatikusan egy masik meghajtéval prébélkozik
GUI

Ez nagyon fontos kapcsolé' Ha beirod hogy "GUI=NO" nem jon el§ semmilyen ablak, hanem
csendesen madsol egyet a gép

PUBSCREEN
A pubhkus képernyd neve, ahol a program megnyitja ablakait
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Inditas CLI al6l
A PhotoCopyPRO-t shellbdl is futtathatod. Ilyenkor a kovetkez§ paramétereket adhatod ét:
COPIES/N,RESOLUTION/N/K,A4A4/S,A5A4/S,A6A4/S,PHOTO/S,TEXT/S,BRIGHTNESS/N/K
,SCANNER/K,NOGUI/S,PUBSCREEN/K

A paramétereket mar részleteztem feljebb.

A nyomtato beallitasa

Ha normadlisan akarsz mésolni, a nyomtatét éllitsd be a lehet§ legnagyobb papirméretre (PrinterGfx
program). A szélességnél O-at adj meg, ezzel eléred, hogy az oldalarinyok helyesek lesznek. A
magassagndl add meg a lehet§ legnagyobb, még nyomtathaté méretet. Mivel a legtobb nyomtaté nem
tud teljes A4-es méretben nyomtatni, el6fordulhat, hogy a lap alja egy maésik lapra keriil nyomtatéskor.
Ez esetben Kkicsit csokkentsd a magassag értékét.

Turboprint

A Turboprefs-ben a kép formatumét éllitsd a maximalis méretiire, a szélességet itt is 0-ra.

Eject

Ez a program akkor lesz hasznos, ha diafeltét van a scannereden. Ilyenkor az § segitségével hajigdlja
ki a scanner a didkat beolvasds utdn. Mds scannereknél - vagy ha a didt mar kilokte a scanner - nincs
hatdsa.

A meghajtoprogram

Elérkeztiink végre a Scanquix szivéhez. Ez a program teszi lehet6vé, hogy egy adott képrészletet
valassz ki, itt dllithatod a felbontast, itt végezheted el a kép korrekcidjat stb.

Sajnos minden egyes scannertipus Kicsit eltér a tobbiektsl, ezért késziilj fel arra, hogy egy-két (nem
igazan fontos) részletben eltérhet a program attdl, amit itt irok. A legtobb funkcié persze fliggetlen a
scannertdl.

A fGablak

Feliil lathatod a kivdlasztott scanner tipusdt. Alatta a Width és Height a kép méretét adja meg
pixelben és centimdterben - ez utébbi a felbontds fiiggvénye is. Ha kipipdlod a Fixed kapcsoldkat, a
kép méretezésekor a program ismétcsak a felbontassal tritlkkdzik majd.

Scanner parameters

Mode

A harom olvasdsi mod:

Text

Fekete-fehér képet olvas be. Szovegfelismer§ programhoz, vonalas (majdan vektoros) grafika
beolvasdsdra alkalmas.

Grey

A kép 256 sziirkedrnyalatban keriil beolvasasra. Ha a képet kés6bb ki akarod nyomtatni és nincs
szines nyomtatdd, akkor érdemes haszndlni. Dokumentumok szdmitégépen torténd archivédldsdhoz is
ezt a mddot javaslom.

Color

Szines mdd - azt hiszem, nem kell tovdbb ragozni. A képeket 24 biten olvassa be, késGbb persze
kevesebb szinnel is kimentheted Sket.
Resolution
A vizszintes és fligg6leges dpi. Csak akkor déllits eltér§ értékeket, ha a nyomtatdd is mas dpi-ben
dolgozik vizszintesen és fliggSlegesen.
Image corrections

Errdl kicsit kés8bb...
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Preview

Megnyitja az elézetes ablakdt Ezen az ablakon tudod a kép bizonjos rés/ét kijelolni a scanneleshez
Jobboldalt néhdny kapcsoldt taldlsz A legfelsG a teljes oldalt mutatja meg (Induldskor is azt latod,
egyel@re tehat nincs hatdsa az el6zetesre ) Az alatta levS két nyillal kicsinyited es nagyitod az el§zetes
képet Ilyenkor csak a mar beolvasott képet nag>itja a program - ennek kossonheten nagyitdskor egyre
kockasabb, életlenebb lesz a kép Ezen segit a legalsé kapcsold, amire kattintva a program ujraolvassa
az elGzetest Ha nagyitdsban vag>, a kijelolt reszt fogja élesebben beolvasni Az ablak megnyitdsakor
mindig beolvassa az egész lapot Az elGzetest mindig alacsonj felbontdsban olvassa be a program,
mivel annak végig a memdridban kell iilni Ha egy kis részre rdnagyitasz, arr6l kulon kérhetsz jobb
mindségli képet Ez a kevert megoldas egyfajta kompromisszum a nagy memonaigény( és lassu teljes,
nagyfelbontédsu és a gyors, de cstinyabb elGzetesek kozott

Preview lenght

Az el6zetes méretét szabalyozza A Preview length csokkentésével idSt takarithatsz meg, hiszen ha
példaul mindig a scanner fels§ részére rakott mondjuk 5x5 centis képeket scannelsz, felesleges a teljes
Ad-es lapot beolvasni

A memory required a sziikséges memodria menyiségét mutatja dinamikusan, ahog> a felbontdson vagy
az el§zetes méretén modositasz Ez NEM a kép majdani mérete’

A Start scan végre beolvassa a képet, a Cancel pedig , Vissza az egész" felkidltassal kihatrdl az
induléablakba

A Scanquix meniii
Project
About
A szokdsos infoablakot vardzsolja el§
Main window to front
Altaldban jéval tébb ablak van nyitva scanneléskor, mint ahdny elfér a képernydn (ez még
1024x768-nél is igaz) Ezzel a meniiponttal a féablakot tudod elérehozni
Start scan
Elinditja a scannelést (hatdsa megegyezik a hasonlé kapcsol6éval)
Cancel
Vissza a fGablakba
Scanner
Negative?
Ha példaul egy filmnegativot scannelnél, ezzel a meniiponttal megoldhat6, hog> mar beolvasiskor
»el6hivja" a program Fig>elem' Erre a meniipontra filmscannereknel nincs sziikség hiszen azoknél

mar a scannerben ,leforditédik a kép Ha moddositod ezt a meniipontot, kérned kell eg> uj
elGzetest A szines negativokndl a képkorrekciokhoz szines elGzetesre van sziikség

Mirror?
Vizszintesen tiikrozi a képet scanneléskor Az elGzetesben nem lathatd'
Rotate?

Csak a filmscannereknel vdlaszthaté A kép az el§zetesben és scanneléskor is 90°-kai el lesz
forditva A képfeltét tehat mozdulatlan maradhat azokndl a filmscannereknel is, melyek a kepéket
csak balrdl jobbra képesek olvasni Ehhez a opcidhoz a képet koztes taroloban kell elhelyezni Ha
nincs hozza elég ramod, a program automatikusan a merevlemezt veszi igénybe Ezt az atmeneti
tarolasra haszndlt Uitvonalat a mar emlitett modon jelolheted ki

Bhnd color
Nem minden scannernél jon el Ez egy igen jé kis meniipont segits ;gevel megadhatsz egy szint
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fekete-fehér (szoveg) scanneléskor. Ha ez a szin példdul piros, a képrSl a piros szinli részeket
fehérként fogja a program beolvasni. Akkor van haszna, ha példaul olyan szOveget olvastatsz be,
amel>nek piros korvonala/drnyéka/aldhtizdsa van. Egyes scannereknél ezt mindig meg kell adni.

Tranparent?

Csak egyes diafeltéttel rendelkez8 (nem az Osszes!) scannernél hasznélhato.

Ezzel allithatod be. hogy egy fényvisszaver§ forrdsrél van-e sz6 (pl. fénykép), vagy egy
4tlatszordl (pl. diafilm, rontgenkép). Ennek megfelelGen keriil bedllitdsra a hardver.

Text correction?

Csak egyes Epson scannereknél. Bekapcsolja az tn. "Text Enhancement Technology*-t (TET). A
bescannelt szovegek segitségével olvashatdébba vélnak.

Preview
| Previey Settings [l L
0 £0i Uurec) ~' Zoom in. Bordér

0 ilse Seti mgs " 5 *_1 1

0 Keep ‘s Ziom out. liagnification

0 Kfiep 3eiecteci firca " 25 Xx | 1
interpolatton  T[Cubic | — -

- _ lype f|So(id Frame |

Eesolution T|S@ dpi | Color Q] Pedi |

Mejiory required [718 KB 0 fliways changeable ?

Open...

Megnyitja az el6zetes képet tartalmazd ablakot (szerintem érdemes automatikusan megnyittatni
programstartkor).

Full page

Az el6zetes a teljes oldalt mutatja.

Zoom out

Nagyobb részt mutat a képbdl - olyan mértékben né a lathatd teriilet, amilyent beallitottal.

Zoom In

A kerettel kijelolt részt mutatja a teljes ablakban.

Scan displayed area

A bekeretezett részt ujrascanneli. Mivel nagyitaskor csak a mar meglévg grafikus adatokat
nagyitja a program, nagymértékli zoomoldsndl az elGzetes egyre darabosabb, kivehetetlenebb lesz -
egészen addig, mig ezt a meniipontot nem valasztod.

New original

Ha vj lapot tettél a scannerre, ezzel a meniiponttal kérhetsz ujraolvasast. (A most ismertetett
meniipontok azonos hatasiak az el§zetes ablakon 1évG kapcsoldkkal.)

Settings

Preview...

Az elGzeteshez tartozd bedéllitasok.

A Coloured csak a one-pass. vagyis azon scannereknél vdlaszthatdé, amelyek egy menetben

olvassdk be a szines képeket. Manapsdg a szines lapscannerek tobbsége ilyen. A kapcsold hatdsara
az elGzetes kép is szines lesz (CGFX képernySkon akdr truecolor is lehet).
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Use settings?
A képkorrekciés bedllitasok alkalmazasa az

elzetesre. Ha moddositod a kép gamma/fényers stb Wor kbench I

értékeit, ezek rogton megjelennek az elézetes ablakban = .

’ . . ) . SCARRUL x
lathaté képen is. Ezzel rogton leellendrizheted, milyen W 1
is lesz a végeremény. Lassu Amigdknal esetleg
héatréltathatja a munkat.

o) flun Screen ?

Keep?
Ha bekapcsolod, az elSzetes képe a memoridban uode. . I
marad, még ha a scanner meghajt6jabdl ki is 1épsz. Ha Eont . . |

djra visszalépsz ide, nem lesz sziikség az elGzetes
ismételt beolvasdsdra. Ha persze a programnak a

scanneléshez tobb memoéridra van sziiksége, __%J _£__a__rlceu
végsziikségben felszabaditja az el6zeteshez hasznalt
ramot. Ez esetben az el§zetest Ujra be fogja olvasni a
scannelés befejezésekor.

Keep selected area?

A legutdbb bedllitott keretre emlékezni fog a program, Ha nem pipdlod ki, induldskor a keret a
teljes képre &ll.

Az interpoléacidval foglalkoztunk eleget, a Resolution itt az elézetes felbontdsat jelenti, a memory
required pedig az el§zeteshez sziikséges szabad ram mennyiségét mutatja.

Zoom

A Zoom in: bordér azt adja meg, hogy a kivalaszott (keret altal kijelolt) teriiletre nagyitaskor hany
szdzaléknyi plusz teriiletet mutasson meg/scanneljen be.

A Zoom out: Magnification a kicsinyités mértékét adja meg, szintén szazalékban.

Selection

Type

A Kijelolt keret jelzésének madjai,

Color

szine,

Always changeable?

mindig valtoztathaté dllapota.

Resolution

A felbontast és az interpoldcié mddszerét bedllité ablakot hozza eld.

Scanner

Egyes scannerekhez tovabbi, specidlis bedllitdsok tartozhatnak. Ezeket tudod itt el6hozni. Ilyenek
példaul a vildgitocsd visszahuizasi sebessége, a scsi vezérlén egyszerre atathadd legnagyobb
adatmennyiség stb.

Open vvindows on startup

Ennek almenifljé})en kivalaszthatod, hogy programinditdskor mely ablakokat nyiisa meg a Scanquix
automatikusan. Ertelemszertien azokat érdemes itt kivdlasztani, amelyekre minden alkalommal
sziikséged van.

Unit of measurement

Volt mar szé réla, a mértékegységet allitja.

Temp dir

(Csak a filmscannereknél.) Az a konyvtar, ahovd az emlitett forgatds miatt az atmeneti
4llomanyokat helyezi a program.
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A tobbi meniipont a mas programokban is megszokott, bedllitdsok elmentésével/beolvasdsaval,
alapértelmezett bedllitdsok visszahozasaval foglalkozik.

A képkorrekcidk

r\ Image Correclions ||T‘t|jJ

Grey I Peili 1 Greehl Blue T

1 | 188 ¢
Lontra-t ' l 96 X
Ganma | | | 1,47
Pezet Saitie 33 Grey
D use
Cark 1 1 ae%  Eird] B« . |
Ught % 100, es  Firid] Selasy]
Duse
tor Grey Mol |f|’
for Color Hodé . E!f

Az egyik legfontosabb részhez érkeztiink. Sajnos el6bb-utébb mindenki megtapasztalja, hogy
szemiink és a scanner sosem latja ugyanolyan szintlinek a képeket. A helyzetet tovibb bonyolitja, hogy
a monitorok sem szoktdk ugyanugy megmutatni, mint ahogy a nyomtat6 kiadja magabdl. Elgfordul az
is, hogy a beolvasott kép a monitoron igen eltér a valddit6l, de kinyomtatva szinte tokéletes lesz.

Sajnos nincs univerzédlis megoldds (bar nemsokdra leirok egy majdnem tokéletest), inkdbb csak a
probélgatds és a gyakorlat marad a zoldfiilli nyomddszok szdméra. Ha szerencséd van, a forrason tudod
egy adott szin pontos értékeit (példaul tiszta piros, tiszta sirga), ilyenkor ugy kell éllitgatni a szineket,
hogy a kapott rgb (vagy cmyk) ennek megfelel§ legyen. Ugyanez vonatkozhat a tiszta fehér vagy fekete
feliiletekre is. Altalénosségként elmondhatd, hogy szinte minden scanner sotétebb képet olvas, mint
amilyet szeretnénk (ez javithaté a gamma vagy a fényer§ emelésével), és legtobbszor jot tesz a
képeknek a kicsit emelt kontraszt.

A kép paramétereit hasonloképp moddosithatod a sziirke, a voros, kék és zold szinekre, ezért csak a
sziirkénél ismertetem, a tobbi is hasonléképp miikodik. Mivel e korrekcidkat még a scanner végzi el (a
moédositdsokat a program letolti a scannerbe). érdemesebb itt 4llitgatni, mint késGbb egy grafikus
programban. Mivel ezekrSl részletes leirdst adtam az AmigaVilagban, nem ismétlem magam
feleslegesen Esetleg annjit érdemes megjegyezni, hogy a hatarértékeknél a Scanquix megengedi, hogy
a képen (el6zetesen) jelolj ki egy megfelel§ pontot A hatdrértékeknél az igen kis feliileteket nem veszi
figyelembe a program, ami jelentésen szebb eredményt hoz, mint mas programoknal. Sajnos a 3-pass
scannereknél nincs lehet8ség a korrekcidkra, ha pl. Artec A6000C vagy Mustek Paragon 600, Mustek
Paragon 1200-as scannered van, marad a scannelést kovet§, 24 bites grafikus programban torténd
utémunka.

Fontos tudni, hogy a program az egyes korrekcidkat a kovetkezd sorrendben hajtja végre:
eredeti kép = > hatdrértékek (Limits) = > fényer§ = > kontraszt = > gamma = > szinkorrekcid
= > bescannelt kép
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Calibratix

A program csak lapscannerekkel hasznalhatd.

Az elébb emlitett problémadak kikiiszobolésére alkotta meg a Scanquix készitGje a Calibratix
programot.

Mivel a nyomtatds a felhasznalt papirtdl, a felbontédstdl, nyomtatddrivertdl is fiigg, ezért a Calibratix
haszndlata elStt jegyezz fel minden beallitasi értéket, a papir tipusét, egyszdval mindent. Ha ugyanis a
program bedllitja neked a sziikséges kalibralasi értékeket, azok csakis az adott konfigurdcidval lesznek
jok.

A Scanquix konyvtdrban van egy Calibration Images nevl konyvtar. Ha a nyomtatdd
sziirkedrnyalatos, a grey.iff-re lesz sziikséged. Nyomtasd ki ezt a képet tgy, hogy a lap lehetd
legnagyobb részét lefedje, Nem tragédia, ha lesz egy kis keret a szélén (a legtobb nyomtaté nem tud a
lap teljes méretében nyomtatni), az viszont fontos, hogy mdst ne nyomtass arra a lapra, kivéve a
grafika alatti részt.

Ezutdn scanneld be, majd olvasd be a Calibratix programmal a kinyomtatott képet. Az eredetit és a
bescannelt véltozatot Gsszehasonlitva a Calibratix elkészit egy korrekcios allomdnyt. Ezt toltheted be az
Image correction ablak Use Correction File kapcsoldjdnal.

A szinesnél mind a négy dllomnyt ki kell nyomtatnod/vissza kell scannelned.

Szines kép beolvasdsdndl is kérheted csak a sziirkedrnyalatos kalibraciés dllomany haszndlatét, ez
esetben csak a sziirke értékeket kalibrélja a program.

Az ilyen mddon kalibrélt képek a képernydn valdszintileg rondabbak lesznek, 4m nyomtatdskor jobb
végeredményt kapsz.

Haszndlhatod az ICS rendszert is (ez kb. olyan, mint MAC-en az AGFA szinilleszt§ rendszere),
amely mind a képerny6h6z, mind a nyomtatdshoz segitséget nyujt. Az ICS rendszer mds csomagokban
érhetd el, és az Aminetrdl is letolthetd.

Néhany szd a felbontdsrél

horizemtai refi:.
vert ical res.

i ndependent

9
8 3D £ .
O

Jext/Li nesee _\_/lOJbi_C ]

£rey/Color: T|Qubic J

A dpi - mint tudjuk - azt adja meg, hogy hény pontot olvas be a scanner egy hiivelyknyi
szelessegDen/nosszban. Vlivd jo lenue ezt egy emoén meneKcgy&cgDen is megértem, ne*unK. ogy

egyszer(i példat!

Ha 300x300 dpi-ben scannelsz, ez azt jelenti, hogy egy négyzethiivelyk teriiletr6l 300x300, azaz
90.000 képpont keriil beolvasasra. Egy négyzethiivelyk pedig ugyebar 2,54x2,54 négyzetcentiméter
(még ha a kereskedelmi tévék okos sorozataiban ezt kovetkezetesen figyelmen kiviil is hagyjdk - a
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kobl&b= > kdbmétert kizardlag 1 3-ban a négyzethiivelyk = >neg\7etcentit pedig 1 2,5-ben valt|ak,
nézz csak meg egy tengeralattjards filmet) tehét il>en felbontésnd e cirf-rol kb 13 000 képpontot
olvasunk be
Segitségképp djjon itt egy kis téblézat a g> aki abban hasznait mddok és felbontésok fel sorolasaval

felbontéas
nmod 50dpi | OCdpi 200dpi 300dpi
szbveg 5 21 89 199
szirke (8bit) 46 13 715 1593
szines (24bat) 138 520 2145 4781
ien [l L
: &)
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- Fartastic Dreams
1o
o M Linux PP
‘ Hardver
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» ldeflx Express
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Ezek csak az aranyok, az abszolit értékek természetesen a beolvasott kép méretétsl is fliggnek Egy
teljes Ad-es szines képhez 300dpi-vel példaul mar kb 25MB ramra van sziikség

Egytittmiikodés mds programokkal

A Scanquix konyvtarban a Support alkOnyvtar tobb, elterjedt amigds programhoz tartalmaz olyan
kiegészitGket, melyek beléjiik épiilnek, igy gyakorlatilag szugségtelenné teszik a Scanquix Onélld
hasznalatat

Photogenics

Egy GIO tolt6modult tartalmaz, melyet a szokasos Load as meniiponttal hivhatsz meg a
Photogenics alél Mindossze a Scanquix ,allomanytipust” kell kivalasztanod Legaldbb 1 2b kell
hozz4, korabbi viltozatokkal kevés memoria esetén lefagyhat

A Photogenics light-ban nem lehet kulon toltémodult védlasztani, ezéit azzal nem haszndlhatod a
Scanquix-et

ImageFX

A Scanner modulok ko6zé keriil a Scanquix kapcsolé Rém egyszerl, ki kell vdlasztanod, be kell
olvasni a képet és madris bekeriilt az ImageFX pufferébe

ADPro

Az Art Department Professionalhez is kulon tolt6modult taldlunk A modul az ADDPRO Loaders2
konyvtdrba keriil Van mé~eey, arexx scriqt is. amelv,a Scantodisk-hez késziilt, halad6 felhaszndléknak
ez komoly segitségére lehet

XIPaint

Kulon scannermodul jar hozz4 Igaz ugyan, hogy az XlPaint kozvetleniil tdmogatja a SCanquix 3-at,
4am az altalam emlitett modul jobb

A rendszerbedllitdsoknal valaszd ki a scannert és ott add meg ezt a modult

Pagestream 3

Egy arexx makrot készitettek hozza A szokasos moddon futtathatod le (Ssammage rexx) A beolvasott
kép az eredeti (') méretben jelenik meg a dokumentumon Figyelj oda a memdriaigényre, néhdny kép
konnyedén lefoglalhat tobb tucat megabyte ramot

Deluxe Paint V.

Egy makrordl van szo, tehdat a Makré futtatdsa meniiponttal hivhatod el (Scanlmage dprx) Erre
elgjon a scannermeghajté bedllité ablaka Az arexx makrékhoz természetesen el kell inditani a
rexxmast programot, de ez - remélem - természetes

Persona) Paint

Toltémodulrél van sz6 Figyelem' Ha az ASL kérdezék haszndlatat allitottad be a Ppaintben, akkor
nem valaszthatsz ki toltémodult A beallitdsok meniiben kapcsold ki, legalabb a scanneles idejére
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Moovid

Tobb ok miatt is szivesen irok errél a programrol. El&szor is: aki elkOvette, egy zalaegerszegi
programozd, aki pHO3NIx néven fordul el a magyar amigds irc csatin (4ltaldban olyan idében, mikor
minden mads tisztességes ember dolgozik...) meg az amigds vasidrokon (VillageTronik pdldban,
Aussteller felirattal - pedig nem is beszél németiil), illetve a partykon (csak hogy szidhassa kicsit a
grafikus kéartydm).

Masodszor ez a vilag leggyorsabb AVI/MOV lejdtszéja - nem tévedés, nem koltSi tulzds, tény: egy
"nyomoronc"”, egy-két tucat megaherzes gépen akdr tobb animdcidt is le tud jatszani egyszerre,
optimadlis sebességgel.

Harmadszor pedig ez a legjobb AVI/MOV player Amigdra. Kiilon kiemelném, hogy nem feltétleniil
kell grafikus kartya, sem high-end turbokédrtya ahhoz, hogy normalis lejitszdsi sebességet kapjunk.
Még ECS gépeken is elviselhetd mindséget képes produkdlni.

Léssuk, mik a Moovid fébb jellemzdi:

El6szor is 100%-ban assemblerben kodoltak. Ennek koszonhetSen gyors és kicsi. Nincs kiilon MOV
és AVI lejatszd, mindkett6héz ugyanazt a programot haszndlhatod. Amigin egyediildillé mddon
tdmogatja az INTEL INDEO 3.1 és 3.2-6t (IV31/1V32), amit a tobbi program elsGsorban a magas
licencdijak miatt nem tudott tdmogatni.

A Groovyplayerre erGsen emlékeztetd grafikus felhaszndloi feliilete van, rajta minden lényeges
kezelGgombbal. Egyszerre akar tobb dlloményt is kezel, lejétszds kozben is tudsz 1épkedni koztiik. A
puffereit I/O kezelésnek hdla gyors lejatszas lehetséges akar kozvetlenil CD ROMrdl is. Az egyik
legjobb c2p kddnak kdszonhetSen a planar képernyGkon (ECS, AGA) is élvezhet lejatszasi sebességet
produkdl. A legfinomabb képkocka-atugré algoritmussal rendelkezik, teljes AGA tdmogatéds (256 szin,
ham8, 18 bit, 18 bit STORM), ECS (16 szin), 16 szinii szlirkedrnyalatos lejatszds ablakban, a CD32
Akiko chipjének tdmogatdsa, szinkronizdlt audio lejitszds, éllithatd lejatszasi sebesség (menet kdzben
is), intelligens pufferméret-kalkuldcié és teljes mérték(i rendszerbardtsag jellemzi, barmely publikus
képernyén képes miikodni egy ablakban, tdmogatja a Picasso96 és CyberGraphX rendszereket, szinte
minden grafikus kartydhoz kiilon optimalizélt vided dekddere van, kiilon lejatszasi moddal bir a
ZorrollI-es grafikus kdrtydkhoz az optimadlis lejatszdsi sebesség édekében -joj6é, nem dicsérem tovébb...

A kovetkezd codeceket tdmogatja a program (ez azért fontos, mert a millidnyi formatum kozil az
eddigi lejatszok alig egy-két formatumot tdmogattak - és valljuk be, még ez a tekintélyes lista sem
teljes):

Vided for Windows (.avi)
Vided codec-ek:

Microsoft Vvided 1

AccuPak (PalomAVI) (CLJR) 24 bit
Intel Indeo 3.1 (IV31) 24 Dbit
Intel Indeo 3.2 (IV32) 24 bit
Intel Raw (YUV9) 16 bit
Intel Raw (YUv9) 24 Dbit
Microsoft RGB (RGB) 8 bit
Microsoft RGB (RGB) 16 bit
Mi~rosof” Uideo 1 (CRAM/MSVC) 8 bit
(

CRAM/MSVC) 16 bit
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Radius Cinepak (CVID) 16 bit

Radius Cinepak (CVID) 24 Dbit

Radius Cinepak (CVID) 32 bit

Run Length Encoded (RLE) 8 bit

Audio codec-ek:

PCM MONO/STEREO 8/16 bit
MS-ADPCM MONO/STEREO 4 bit (16 bit)
DVI-ADPCM MONO/STEREO 4 bit (16 bit)
QuickTime (.mov, .qt)

Video codec-ek:

Apple Vided (RPZA) 16 bit

Intel Indeo 3.1 (IV31) 24 bit

Intel Indeo 3.2 (IV32) 24 bit

Radius Cinepak (CVID) 16 bit

Radius Cinepak (CVID) 24 bit

Radius Cinepak (CVID) 32 bit

Audio codec-ek:

RAW MONO/STEREO 8/16 bit

TWOS MONO/STEREO 8/16 bit
IMA-ADPCM MONO/STEREO 4 bit (1l6) bit
MACE 6:1 MONO/STEREO 8§ bit

MACE 3:1 MONO/STEREO 8 bit

Gépigény

Lassuk, mire van sziikséged a Moovid futtatdsdhoz:

3.0-4s Kickstart (az Akikohoz 3.l1-es), ECS vagy AGA Amiga, 68020-as processzor, és egy (1)
megabyte szabad memoria Qd, ha fastram). Természetesen jo, ha van grafikus kartyad és gyors
processzorod, memoriad. Egy 30/50-es processzorral mér a legtobb animacidt élvezhet§ sebességgel
jétssza le a program.

A program hasznilata
CLI-bdl inditva a kovetkez8 paraméterekkel indithatod a programot:
FILES
A lejatszani kivant allomany(ok) ncvce(i). Ha nem adsz. mog egyet sem, a szokdsos kérdez8 ugrik
eld.
DITHER
Ezzel lehet a kivant elmos6 algoritmust kivalasztani. A kdvetkez8k koziil valaszthatsz:
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DITHER HAMS

AGA ham@8 dithering 15/24 bit AVI/MOV szdmdra (lassi és csunya)
DITHER GRAY vagy DITHER GREY

AGA 256 sziirkearnyalat

(Gyors, de csak sziirke. Lassi rendszerhez ajanlott, mint példdul egy csupasz 1200-es, fastram
nélkdal.)

DITHER ECS

16 sziirkedrnyalat (AGAn, ECS ¢és OCS masindkon is miikddik). Ha ECS (A600, A3000) vagy OCS

(A500, A2000, A1000, A1500) géped van, és nincs hozza grafikus kdrtydd, akkor csak ezt a mddot

hasznélhatod.

DITHER 18BIT

Super-hires AGA HAMS (valddi 18bit minGség AGAn)
(Szinte tokéletes szineket ad, de egyes nagyobb animécidkndl lassinak bizonyulhat.)
DITHER STORM ) .
Nagyfelbontasi AGA hamS8-as mdd, nagyszer(i szinekkel, igen magas lejatszasi sebességgel (15/24
bithez).

Ezzel a mdddal egy 60-as proci segitségével 15 fps-t is elérhetsz egy 320x240x24 (!!!) animécio
lejatszasakor - képkocka atugras nélkiil!

DITHER p96

Picasso96 8bit/hi/truecolor
Ez vajon milyen hardverhez lehet j6? Amugy magatdl erre all at, ha Picasso kartyét taldl a gépen...
DITHER CGFX
CyberGraphics 8bit/hi/truecolor
Lasd eggyel feljebb.
MODEID
Itt adhatod meg annak a képernydnek a ti'pusat, amin majd a lejatszas torténik.

Ha tudni szeretnéd, hogy egy adott képerny6moédnak mi az ID-je (azonositdja), futtasd le pl. a
GetmodelD programot (van egy rakas, erre alkalmas program az Amineten). Az igy kapott Sjegyti
szamot kell megadni a Moovid szdmara. (Ne bosszankodj, a Quake-hez ugyis fel kellett mér irnod
egyszer, nem?)

Ha pedig modeid ?-lel inditasz, akkor a Moovid lesz olyan rendes és bedobja a képernyémad-
kivélasztot.

NOSOUND

Hang nélkiil jatssza le az animéaciét.

NOSKIP

Minden egyes képkockat lejatszik, egyet sem ugrik at. Akkor érdemes haszndlni, ha igen lassu a
géped ¢és tul sok kockat hagy ki a program lejatszas kozben, mert csak igy tudja tartani a megadott
sebességet.

FPS

Konkrét szdmmal adhatod meg a lejatszas sebességét (képkocka/mdasodpercben). Nem biztos, hogy
jé otlet, ugyanis van olyan animécid, amit eleve 8 FPS-re terveztek - egy ilyen nagyon hiilyén tud
kinézni, ha tul gyorsan jatszod le.

LOOP

Ha véget ér az animdcid, kezdi elolrd'l.

VERBOSE

Mindenféle informdcidt ad a lejatszott dllomany formatumardl, lejatszasi sebességrél satobbi.
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NOCENTER

Alapallapotban a Moovid a képernyS kozepén jatssza le az animdacidét Ezzel a paraméterrel
kikapcsolhatod ezt a tulajdonsagot

WINDOWPLAY vag> WINP

Az épp aktiv pubhkus képernjén nyit eg> ablakot és abban jitssza le a/ animaciot Az animéciot 16
sziirkearnyalatban jitssza le J6, ha legaldbb 32 szin(i képernyén haszndlod csak (azon valészintileg
lesz elég szabad szin) Persze akkor az igazi, ha hi/truecolor képernyén kéred a lejatszdst - ilyenkor
szines filmet kapsz
Ez a paraméter gyors lejatszast eredményez a nativ amigas chipekkel

FORCE16

A chunky konvertert arra kényszeriti, hogy 16 chunkypixelt konvertdljon egyszerre 020/030-as
processzorokndl javasolt

AKIKO vagy WRITECHUNKYPIXELS

Ezzel az opcidéval a MooVid a CD32 Akiko nevli chipjét haszndlja a gyorsabb lejitszds érdekében
Ugyanez az opcié engedélyezi a grafikus kértydn torténd lejatszast (ablakban torténd lejatszaskor, 256
szinli/szurkedrnyalatos vagy 16 szurkedrnyalatos mddoknél)
Ehhez az opcidhoz 3 l-es KickStartra van sziikség (vagy olyan patch-re, ami engedélyezi a

wntechunkypixels-t) AGA gépeken nem ajanlott a hasznélata

SDBL vagy DOUBLEHEIGHT

Megdupldzza a képerny§ magassagiat A 18BITtel egyiitt a képernyd§ szélességét is megdupldzza,
vagyis az animéciot kétszeres méretben jatssza le Segitségével egy példdul 160x 120-as animdciot
teljes képernydn jatszhatsz le

NOVIDEO

Inkébb csak teszteléshez j6, mivel nem mutatja a grafikdt

MONITOR Paraméterek
PAL,NTSC,VGA=MULTISCAN,EI]RO36,EURO72,SUPER72 = SUP72,DBLPAL,DBLNTSC
TovdWn paraméterek
LORES=LO,HIRES=HI,SHIRES = SHI

(a modeid opcid feliilbirdlja ezeket a bedllitdsokat)

NOGUI

Nem jeleniti meg a gombokat-kapcsoldkat Kicsit novelheti a lejatszasi sebességet - és néha pont
erre a kis kiilonbségre lehet sziikséged

PUBSCREEN vagy PS

Ezt haszndld, ha ablakban vald leiatszast szeretnél

WINX és WINY

A megnyilé ablak x és y koordinétajat adhatod meg vele

MABFIX

A MamActorBroadCast hibdas AVljait fixalja

NOSURROUNDMONO vigj NSM

Letiltja a surround audio lejatszdst mono hangos animacioknal Akkor tiltsd le ezt az amugy
nagyszer( tulajdonsdgot, ha mono berendezésen hallgatod az Amigat (pl mono monitoron), vagy z(r
van a hanggal (visszhang, fémes hangok)

ZORRO2 vagy ZORRO2GFXBOARD

Felgyorsitja az animdaciok lejatszdsdt Zorroll-es grafikus kartydkon Egész kis sebességnovekedést
Zorrolll-as kartydkndl is okozhat
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AUTOPLAY vagy AP

Indulaskor azonnal elkezdi lejétszani az animéciot (alapesetben var, amig a Play-re kattintasz). Ha
NOGUlval inditasz, mindegy, hiszen akkor azonnal elindul a lejatszas.
NOAUTOEXIT vagy NAE

Nem Iép ki, miutdn befejezte a lejatszast (és egyben djra megkeresi az allomany elejét).
GRAPHICBOARDSCREENVVIDTH vagy GBSW

A képerny6modot az dltalad megadott szélességlire mddositja.
GRAPHICBOARDSCREENHEIGHT vagy GBSH

A képerny6modot az éltalad megadott magassdgira médositja. Ha példdul minden AVIt/MOVot egy
800x600-as képernydn akarsz lejatszani, akkor ird be:

GBSW 800 GBSH 600
BUFSIZE

A puffer méretét allitja be egy adott értékre.

P1.: BUFSIZE 100000 - a puffer méretét 100000 byte-osra allitja.

Csak teszteléshez hasznald, mivel a MooVid bels§ pufferkalkuldciot végez, vagyis automatikusan az
optimélis méretet éllitja be maganak.

A MooVid grafikus interfész:

Ablak bezdrasa

Inditas/sziinet

El6z6/kovetkezd
animacié

(ha tobbet adtil meg

inditdskor)

Toloka az animacioban
valé urgashoz

Fényerd Mutatja, hany képkockaA

masodperc a lejatszasi

sebesség Lejatszési sebesség
novelése/csokkentése
Végtelenitett
lejatszas be/ki Minden képkocka
BNAK #1
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MooVid

GYIK

1 Hol szerezhetnék be jé kis animéaciokat'

A legtobb CD mellékleten taldlsz ilyeneket (az Amiga Vildg 1 CD-jén is van egy nagy rakds AVI) Ha
rendelkezel internet kapcsolattal, keresd fel a kovetkez8 honlapokat

http //www imdb com/

Ez az Internet Movie Database Homepage, ahonnét egy csomé filmtrailert tartalmazéd site-ra
ugorhatsz

Vagy itt egy masik

http //www hollywood com/

Esetleg keress ra a nagy cégek nevére (Warner, Sony Pictures stb )

I Mégis, milyen gyors a MooNid'

Nagyon Ha grafikus kartydd és 60-as procid van, egy 320x240 es Cinepak AVI lejdtszdsa szerény
70FPS-sel lehetséges

3 Téamogatni fogja a UUCK codeceV

Nem A Truemotion nem adta meg a licencet

4 Hataz SVQI1 istf

Taldn, még nem érkezett vdlasz az Apple-tél

5 'EsltideoW4xésTV5x'>

Talan

6 Mi alielyzet az MPEG1 vagy MPEG] tdmogatassa!'

J6 hir Ph (nem érték, 6mx) maris dolgozik egy RIVA nevii MPEG lejatszén, amely a fenticken tul
DVD-t és CD-i-t is tdmogat majd

I YicassoYV-es kartyam vati Hallottam egy specidlis valtozattél

Az ismertetd§ végén olvashatd a honlap cime, ahonnét letdltheted a kiillonleges, optimalizalt valtozatot

Ez - hdla a layer-optimalizdlt dekddereknek még gyorsabb, mint a simi MooVid Az animdcidkat
sebességcsokkenés nélkill akar teljes képernyds méretben is lejatszhatod

& LeszPPC viltozat'

Valészintileg

9 Témogatja majd a Moovid a CV 6413Y) video layetet"”

Igen, nemsokéra

10 Tamogatni fogja a program a CVPICIBVYPC kartydk videolayetef

Nem, mivel olyan nekik nincs is

Il PiccololSpecttumkartydm van CGiX-sze\, és csaV; szutke képerny6t VapoV. (GVIvaV) Miért"”

Nem a te hibad - ezeken a kdrtyakon felcserélték a Voros es a Kek szineket, tehét specidlis, hicolor
formatumot alkalmaznak Ezeket nem tdmogatja a MooVid Hicolor CRAM és RPZA lejatszaskor Mas
codei.-ek tdAmogatjdk ezt a modot (P96 nédl nem jon el§ a probléma, béar az meg elég lassu )

\/ Lesz ileaWideo tdmogatds"

Talan (bar a szerz6 még nem kapott vélaszt a levelére)

Yh Miikodik a ptogtamiitaco-n is"

Igen, persze hang nélkiil

14 Lesz 68000 es valtozat (Viogy \miga500-ason is nczliessvink Nsflkat és MO'Vokat)"

Nem, mert a MooVid tul sok 020+ utasitdst haszndl, es a 68000 es processzor amugy sem elég erds
az animacidk kicsomagoldsdhoz
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V5. CGFX. VHI-al \\aszt\d\oVu és. a MooVid néhabe\eit a t6W\ képernydbe. ivivl legyek?
Telepitsd a Picasso96-ot vagy a CGFX V4-et.

\6. 060-as kirtyam van. K Xottoll-es gtaftkus kartydmon \assabb a Véjitszds, tnml sima AGAn
STOIOW GITHEILte\. Rogy \eVeV ez'!

Mivel a Zorroll nem elég gyors a rengeteg grafikus adat tovabbitdsahoz. Préobdlkozz a ZORRO?2
opcidval, hatha gyorsul valamit a lejitszds.

A MooVid beszerezhetd a kovetkezd cimen (a CD vdltozat idén nydron jelent meg):

Torok Laszlo

H-8900 Zalaegerszeg

Cserfa 31.

telefon: 06-92-310-396 (esténként)

EMAIL: torokl@alpha.dfmk.hu

WWW: http: //www. df mk. hu/ - toroki

(ez egyben a PalomAVI, MooVid, PIV-MooVId, Savage programok honlapja)
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Groovyplayer

Groovyplayer

1996-ban egy Aldn nev(i magyar Amigds gondolt egyet, és - mivel sehol sem talalt ilyet - nekilatott
egy gyors és komfortos SCSI/Atapi CD lejatszé program elkészitésének. Akkoriban Aldn s(r(in jart a
klubba és volt alkalmam beszélgetni arrdl vele, hogy miért irt egy x-edik CD lejatszét, amikor mar
szinte Dunét lehet veliik rekeszteni. Aldn rdmutatott a tobbi program hidnyossagaira és elmondta, hogy
ezeknél tobbet, jobbat szeretne késziteni.

A program elkésziilt és tanudsithatom, hogy gyors lett, szép, okos és jé, egyszoval igazi Amigas
proggi.

A GroovyPlayer a legtobb CD meghajtéval egytittmiikodik. En még legaldbbis nem taldlkoztam olyan
meghajtéval, amivel problémadzott volna.

Mit is tud a program?

Egytittmiikodik a szabvanyos SCSI-2 és Atapi csatlakozoéfeliiletti CD-ROM meghajtékkal.

TMidja a szokdsos alapfunkcidkat, amit barmelyik CD lejatszd: lejatszds, sziinet, 4allj, eldre-
visszaugrds, keresés, pohartarté kinyitdsa.

A kinézete alkalmazkodik a képernyd paramétereihez, mint szinmélység, vagy paletta.

Ha mér le van tdrolva, a CD tartalomjegyzékét megjeleniti (sorszam, cim, hossz). Ez csereszabatos
egy masik ismert CD lejatsz6éval, az MCDPlayerével. Az ablakban egy szdm cimére kettSt kattintva
megkezdi a szdm lejatszasat.

A lejatszas programozhatd.

Kezeli az un. multimédids CD-ket, amiken adatsav(ok) tdrsasdgdban taldlhat6 egy vagy tobb hangsav.

Hangerd, balansz, némitds, véletlenszer(i lejatszds, ismétlés, bejatszds, lekeverés, programozdsi és
felvételimod, kényelmes és sokrétli bedllitasi lehet8ség, LCD stilusu kijelz8, szamldldk, allapotjelzd,
stb...

Mi kell a program hasznalatihoz?

Egy Amiga tipust szdmitégép, egy CD meghajtd, egy meghajté progiam (pl. Atapi.device. vagy
scsi.device), 3.x kickstart és 200 K-nyi memoria. A .device helye a Devs: logikai egységben van, mint
az kéztudott.

Telepitsiik merevlemezre a lejatszot!

1. Haszndld a programhoz mellékeli install szkriptet! KettSt kattintasz az ikonjan és a szkript elvégzi a
munkat automatikusan.

2. Ha valamilyen okndl fogva megsériilt a szkript. vagy csak 6édzkodsz a hasznélatatol, egyszerlien
telepitheted manudlisan is a stuffot:

a.) A groovyplayer/fonts konyvtar tartalmat mésold a Fonts: kdnyvtdradba,

b.) A GroovyPlayer programot oda. ahonnan a jovében hasznélni akarod,

c.) A groovyplayer/envarc konyvtér tartalmat masold az Envarc: konyvtaradba,

d.) A groovyplayer/locale konyvtar tartalmat masold a Locale: konyvtaradba.

a GroovyPlayer kozelébe, bar mehet mashova is.
A program ezek utdn méar mitikodSképes.
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A program hasznailata

A programot az ikonjan kettés kattintdssal elindithatod a WB feliiletérdl, vagy nevének (és ha kell, az
utvonaldnak) begépelésével parancssoros feliiletrél. (CLI ill. Shell)

Ha esetleg nincs még prefs dllomédny elmentve, vagy nem taldl megfelel6 device meghajtét, akkor
figyelmeztet és kirakja a bedllitd ablakat, amelyben kényelmesen bedllithatod a program funkcidit. Ha
minden OK, akkor megjeleniti a lejatszot, amely - bér szép rajzolatii - egy szabvdnyos Amiga ablak.

Ebben az ablakban vannak a program kezel8szervei és itt jeleniti meg az informdciokat is

A program beallitdsi lehetdségei igen sokrétiiek:
Altaldanos beallitasok
Tekerési seb

Megadhatod, hogy az el8re-, vagy visszatekerés gomb nyomvatartdsa esetén mennyi idénként
menjen a kovetkez$ szamra. (1-9999 mp)
Halkitasi seb

A szamok hangerejének lekeverési sebessége. (1-10, 10 a gyorsabb)
Taszkprioritas

A lejatszoprogram folyamatdnak a prioritdsa. (-127-+127, j6 az nullan)
Visszaugras x mp utan

Beadllithatod, hogy 'valddi 1< <' esetén mennyit kell lejatszania ahhoz, hogy csak a szdm elejére
ugorjon visszatekeréskor és ne az el6z8 szdm elejére.
Kivaras szamok kozott (mp)

Vannak olyan CD-k, amiknél nincs sziinet az egyes szimok kozott. Ennek a gombnak a segitségével
bedllithatod a vérakozés idejét. (Egy folyamatosan vilagité led jelzi is.)
Intro hossza

Ha a szdmokbdl csak egy-egy rovid bejatszast akarsz meghallgatni, itt lehetGséged van megadni
ennek a hosszat mp-ben. (5-9999)
Egérkitartas

A hanger§ és a balansz allitdsakor - ha folyamatosan nyomvatartod az egérgombot - milyen gyorsan
véltozzanak az értékek A kitartds a proci sebbességétdl is fligg

r j GroovyPl a?er bea' Utasok _ —
AMIGA Tekerési seb i Log hangerd d]|  PubScreert |Worh bench
By tkitas® sep [} 11 OPSOL SITlscsi eoyseg

. uto : . Az —

. Taszl-pttorl+jd$ I:"E_“ Ptog mindig fj3 SCSI egy-égs"am f +
ViGszaugras x mp utan ij valédi I<< D| fllap jfitekiran,” Q| >
Ira= -samok knzott (mp) el. 'Ohos I ista -| Ablakméret P| Hormal ]

Intro hossz.a mp> [15 ptekirany Q| > | Repeat be -
Egérki tartas Mémitas tdB] Intro be -
lkonna vald8 P| flpplkor: | Bl~15 | Murte be -
sppIkann hel /e [EMUHPC | valassz]| visszaaliat |

rD-k -adatai [PPO&DIP CD Tic1po/ | véias-32|

Tard ii | 38zna| Csak_ tarol | Hasznal | Teszt | Nem k11 }
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Ikonna valas
Megadhatod, hogy a lejatszé ablakdnak 'mélység gombjara’ kattintva ikonnd valjon, vagy a WB
'Programok’ (Tools) mentijében jelenjen meg uj meniipontként
Log. hangerd
Bekapcsolasakor nem linearisan, hanem logaritmikusdn allithatod a hanger6t
Kilépéskor iillj
Ha kilépsz a programbdl, akkor a lejitszast is abbahag>ja
AutoPlay
A program - behelyezéskor - automatikusan elkezdi a CD-t lejatszani
Prog. Mindig
Ha bekapcsolod, akkor a lejatszds kozben is programozhaté a lejatszo
Valédi I < <
Bekapcsoldsakor a visszaléptetés gomb ugyaniig} miikodik, mint egy normdl CD lejitszéndl, azaz a
‘visszaugrds X mp utdn' mezénél beallitott idS eltelte elstt fog csak az el6z8 szdmra lépni  Egy ebként
csak ujra kezdi a szdmot
"Okos" lista
Bekapcsolasakor a lista kdveti a lejatszds menetét
Jatékirany
Alapesetben a lista sorrendjében jatsza le a szamokat Ezt itt megfordithatod, vagy véletlenszer(
szamkivélasztast is lehet§vé tehetsz
Némitas [db]
A némitds mértékét allithatod be (-5 15) harom 1épésben

Indit6 beallitasok
Ezeket a beallitasokat a program inditdsakor veszi figyelembe, ezért megvaltoztatdsuk utdn djra kell
inditanod
Pubscreen
A nyilvanos képernyd nevét kell beirnod, ahol meg akarod jelenitetm a lejatszot
SCSI egység
A mezdbe a device nevét kell beirnod, amelyikkel a CD meghajtét ke/elni akarod Kis/nagybet(
érzékeny'
SCSI egységszam
A késziilék egységszdma (0-999) Atapinal az 1 a nyerd
Alap jatékirany
Az aktudlis alapbeallitdsu jatékirdinv megaddsa
Ablakméret
Semmi kulonos, a lejatszé ldbait csavarozhatod le vele
Repeat be, Intro be, Mute be
Ezek a gombok a program inditdsakor bekapcsolt dllapotuak lesznek

Utvonalbedllitisok
Appikon helye
A mezGében Kiirja az appikon ttvonalat
CD-k adatai
A CD k adatainak utvonala A két vdlaszgomb egy éallomanykivélasztét rak ki, amelyben egy-egy
konyvtarat kell megadnod, ahol a fentiek talalhatok

238 BNAK #1



Idegen formatumok

Visszadllit
A beadllitdsokat visszadllitja az inditadskor aktudlisra.
Tarol&hasz.
A bedllitdsokat tarolja és hasznalja
Csak Tarol
Csak térolja a beallitdsokat.
Hasznal
Haszndlni fogja a bedllitisokat, de nem tdrolja le.
Teszt
Letesztelheted a bedllitdsaidat.
Nem kell
A bedllitasok megvaltoztatasa elveszik.
Listaablak
Jobbra fent a 'list' gombot megnyomva egy listaablakot rak ki, amelyben a CD adatait ldthatod,
illetve szerkesztheted. A két felsG szovegmezGbe az eladd és a CD cime keriil, alatta 1év§ listdban
pedig felsorolja a CD-n 1év6 ndtdkat. A lista alatt mddosithatod a kijelolt dal cimét (a hosszt csak
mutatja mp.-ben).

Ha egy nétan kétszer kattintasz, akkor elkezdi lejatszani. Ha a bedllitdskor az 'okos lista’ gombot
bekapcsoltad, akkor a listdban az éppen sz6l6 ndta adatait mutatja és a sora van kijelolve. Ilyenkor az
ablak csak akkor jelenik meg - magdtdl -, ha a lejatszoban CD van.

Tarol

A CD adatait lemezre mentheted, a bedllitdsoknadl mdr targyalt Gtvonalra.

Hasznal

Nem menti el, csak haszndlja...
Kilép
Becsukja az ablakot, a moddositasok elvesznek.

Néhany tovabbi dolog

A CD lejatszé programozhatd, de ezt - és par mast még - nem irom le, mert ha megvan a proggi, ne
sajnald let6lteni magyar nyelvli dokumentaciéjat sem. A leirds mindenre kiterjedd, latszik, hogy Alan
gondolt a kezddkre is.

Mit lehet még leirni errdl a programrdél? Nagyon igényesen van megirva, latszik, hogy Aldn kivald
programozé (sokkal kivdlébb, mint pédran, akik nagy arccal jarnak-kelnek és dongetik a mellkasukat,
hogy 6k mekkora szoftver guruk), aki igyekezett kihozni a lehetd legtobbet mind a programbdl, mind
az oprendszerbdl.

o1s
- HapalmCD
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IsisPPC

Azt mdr lattuk, hogyan lehet AVI vagy QuickTime filmeket nézegetni Amigan, most nézziik, mi a
teendd, ha egy MPEG filmet szeretnél megtekinteni.

Sajnos MPEG formatumu film CD-t egyelGre csak a PPC tulajdonosok nézhetnek Amigan, mivel 68k-
ra nem létezik ilyen. (A RIVA taldn ilyen lesz, miutdn elkésziil...)

Egy 68k-s processzoron miikod§ mpeg lejatszorol a 99/3-as Amiga Vilagb an is olvashattok.

Az a tény, hogy az Isis az egyik legjobb amigds mpeg lejatszd, még tavolrdl sem jelenti azt, hogy
tokéletes. SGt! Az Isis nem gyors (ahhoz képest, hogy ppc-s), és elég gyakran hajlandé lefagyni. Azért
ne keseredj el, tdvolrdl sem fagy olyan gyakran, mint a legtobb MICROS— 1 alkalmazas...

r] Esi% S\ ht "pafw iR
Jrjrer s e * ] W]y

_LosaJ ﬂqf_s_ | puit]

Néhany sz6 az |sisPPC szolgéltatésair ol

Az IsisPPC-t CLI-b6l és Workbench aldl is indithatod. 8/15/16/24 bites, képernyén miikodik, képes
egy Workbench-ablakban a filmek lejitszdsara, de barmely publikus képernyét is kijelolheted neki erre
a célra. Kihasznélja a CyberVision3D grafikus kartya éltal nyujtott lehetGségeket, példaul egy kocka
oldaldn jatssza le a filmet, vagy az overlay funkcid segitségével sebességcsokkenés nélkiil nagyithatod a
lejatszo ablak méretét akarmekkordra.

VezérlGpanelje segitségével ugy kezelheted, mintha csak egy videomagnd lenne. Lejdtssza a
VideoCD-ket és a CD-I lemezeket. Tamogatja az MPEG audio layereket 1-est§l a I11-asig.

Gépigény

Mindenképp PPC-s Amiga kell hozzad, amivel természetesen egyiitt jar egy minimum 40/25-6s 68k-s
processzor is. Sziikség van legaldbb 2.0-4s kickstartra is, és bar elmegy a program AGAn is, j6, ha
van grafikus kartyad

Hangot az AHI segitségével hallat a program, tehdt arra is sziikséged van (legaldbb 4-es verzid).
4MB ram és egy olyan CD a tovdbbi kovetelmény, amelyet kezelni tud valamelyik (Burnlt-t6l
kolcsonzott) driver.

Nem art, ha 200MHz-es 604-es PPC procid és egy jé grafikus kartydd van (CV64/3D vagy BVision

240 BNAK #1



__ Idegen formatumok
——————
stb). A CD ROM Ilehet lassi is, hiszen maér egyszeres (!) sebességli olvasd is elegend§ adatot tud
szolgdltatni egy mpeg filmhez.
A LBS: konyvtarban legyenek ott:
gtlayout.library v39+
ppc.library v45+ (éneikiil ugysem megy a kartyad)
cgxvideo.library v40+ (ha szeretnéd kihaszndlni az Overlay funkciot)
cgx3dvirgin.library v2+ (a 3D-s vetitéshez)
a megfelel§ Burnlt meghajtéprogramok a VideoCD-khez (mpeg dlloményokhoz nem kell)

Alljunk meg egy pillanatra az utolsé pontnal. Sajnos egy videé CD-n az adatok nem olvashatéak a
megszokott moédon (tehat hidba latsz a CD-n egy kb. 650 megés dlloményt, azt megadhatod lejatszdsra
az Isis-nek, de nem tudja értelmezni). Filmet csak kozvetleniil a track-bdl lehet kiolvasni. Ehhez
viszont specidlis meghajtéprogramra van sziikséged - ezek az emlitett Burnlt driverek. Ha egy CD ir6
szerencsés tulajdonosa vagy, akkor szinte biztos, hogy tdmogatja a lejdtszast valamelyik driver (ha
reklamél a program, hogy nem lat olvashaté CD-t, prébalgasd végig az Gsszes - 9 - lehet§séget).
Ugyanez vonatkozik a SCSI CD ROMokra is (az eddig probélt 6sszes SCSI CD ROMmal miikodott a
program). Ha atapi olvasdd van, sajnos elképzelhet§, hogy nem tdmogatja a program. A mai drak
mellett taldn nem lehetetlen, hogy lecseréld egy olyan tipusra, amivel nincs gond... (Ne feledd, elég
egy haszndlt 2x-es sebességl is, itt a gyorsabb CD olvas6k nem jitszanak szerepet.)

Telepités
Kattints rd4 az "instalP ikonra és hagyd, hogy telepitse. Ha mégis inkdbb magad szeretnéd elvégezni,
a féprogramot masold egy tetszéleges helyre. A mér emlitett library-kra is sziikséged lesz.

A program haszndlata
Ha CLI-bdl inditod (pl. Scala al6l meghivva hasznos lehet), a kovetkezd paramétereket adhatod at
neki (ezeket tooltype-ként az ikonhoz is hozzdirhatod):
NAME= <MPEG illomany >
A lejatszésra itélt dllomany neve elérési utvonallal egylitt.
SCREEN
Egy 8/15/16/24 bites képernydn jitssza le.
PUBSCREEN= <publikus képernyé neve >
Egy publikus képerny6n nyitja meg a lejatszé ablakot.
OVERLAY
Egy overlay ablakban jitssza le a filmet (csak a CyberVision64/3D grafikus kartydval lehetséges).
COLORKEYV
Hasznélja a Colorkey opcidt (csak az Overlay-jel miikodik).
BACKDROP
Workbench-héttérként (!) jatssza le a filmet (csak az overlay-jel).
3D
A 3D-s nézetet kapcsolja be.
SCREENMODE= <képernyfondd neve>
A képerny6modot adhatod meg.
DEPTH

A Képernyd mélysége.
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DITHER=ORDERED | FS2

Ha 8 bites képernyén hasznilod (pl. AGAn), a szinelmosds modjat hatdrozhatod meg vele. Az
ordered csunyabb, de gyorsabb.
CDTRACK = < track szdma >

Ha film cd-t jatszol le, megadhatod az esetleg tobb track koziil lejatszani kivant szdmat.
FPS

A masodpercenként lejatszott képkockak szdma. Ha O-at irsz, akkor az mpeg dllomanyban megadott
sebességet alkalmazza, ha -1-et, akkor a lehetd legnagyobb sebességet (elég brutdlis sebességre képes
ezzel az opcidval, pl. a Bili Gates képébe repiil§ torta latvanya alig tart fél masodpercig).
FAST

Gyorsabb kicsomagolds (=megjelenités) kicsit rosszabb képminGséggel (a kép némileg el lesz
mosva).
SKIP=< szazalék >

Az éatugrott képkockdk mennyisége szdzalékban.
MUTEAUDIO

A filmnek nem lesz hangja.
LOOP

Miutén véget ért a film, kezdi elolrSl.
RESTART

Miutdn lejatszotta az allomdnyt, elSugrik egy kérdezd, ahol ujabb &dlloményt adhatsz meg
lejatszésra.
STATS

Néhany informdciot k6zol kilépés utdn a lejatszési sebességrdl.
QUIET

Nem ir ki informdcidkat lejatszas utdn.

i i - R - T TV it ™
SUP« 44 1| a1 w | i

Erefs | fflia t |

Ha Workbenchbdl inditod, a kovetkezS kezel§panelt latod:

A beallitasok (Prefs)

Input

Az Input mezénél megadhatod, hogy egy mpeg dllomdny kivansz lejatszani, vagy egy film cd track-
jét. Ha éllomdnyt valasztasz, a Default path-szal bevésheted az mpeg filmeket tartalmazé konyvtérad
nevét.
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CD track esetén meg kell adnod, melyik vezérl§program kezeli a cd romod (pl. 1230scsi.device,
warpdrive.device stb) és hogy hanyas egységszama van. Az egység atapi cd romokndl szinte mindig
I-es (mivel legtobbszor SLAVE dllasban van), SCSI cd romoknél 0-15-ig (UW SCSI esetén) vagy 0-
7-ig (,,sima" SCSI meglétekor) terjedhet.

Display
A megjelenést allithatod itt be:
Display

Lehet ,,Pubscreen”, vagyis egy mar meglévs képernyén nyit a program ablakot. A Screen-ben sajit
képerny6t hasznédlhatsz (ezeket a Pubscreen name és SCreen mode kapcsoloknédl adhatod meg). Az
Overlay funkciot csak CV64/3D kartya tulajdonosok haszndlhatjak, e kartya kiilonleges tulajdonsdgait
haszndlja ki a program (a colorkey a leggyorsabb, és fiiggetlen a kép méretétSl, igaz, cserébe
kozvetleniil odair a program az ablak helyére, tehat ha félig le akarod takarni egy ablakkal, nem fog
sikeriilni: oda is beirkal az Isis. (Persze ez csak azokat zavarhatja, akik valamiért félig le akarjak
takarni a filmet...)

Grafikus kértya tulajdonosoknak javaslom a 15 vagy 16 bites mddot. Ez sokkal gyorsabb, mint a 24
bites, mingségbeli kiilonbséget viszont nem lehet észrevenni (és a szinillesztés is igen gyors).

A Ditheringrél mar volt szé - a két mdéd 1ényegérSl az AMIGAonly c. magazin 10-es szamdban
olvashattok (a Ppaint cikkben).

Speed

A lejatszés sebességét adhatod meg. Az FPS-nél viélaszthatsz fix lejatszasi sebességet (a filmek
tobbsége 24 fps-en érkezik a szemiinkbe - marmint a normalis filmek a moziban vagy a tévében),
kérheted a lehet§ leggyosabb lejatszast, illetve kiolvashatod az animdcidba kdédolt ajanlott lejatszasi
sebességet.

A SKkip atugorja a képkockak bizonyos szdzalékat - ha akadozik a lejatszés, noveld az értékét.

A Fiast a gyorsabb, kicsit gyengébb mindségli lejatszast kapcsolja be.

r | _Isis_preferences LSt Lt
Input } Display] °P°** 1 fluelio 1 Mise 1

EPS T{Ftom siream

Jhap £z — | |
Fist .

Gave | lisej Canerl |

Audio

Igen... ez a leggyengébb rész. Sajnos a program a hangot az AHI segitségével dllitja el§, amely -
mint kdztudott - igencsak leterheli a rendszert. Meglehet§sen abszurd, de a hang jobban igénybe veszi
a gép erdforrasait, mint a kép...

] TTsi8 preterencEs . B § .l Ly
input ] Dispiay] Spesq } Fudio l__mac |

] Bl st WUt g __]

j PO - 1]

I Caterne e —-—_| F —

i e [

i et e e e e e —
e | Lantel |
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IsisPPC

Az AHI négy egysége koz(il (unit 0 - unit 3) kell kivalasztanod a megfek 161 (az AHI preferences-ben
megnézheted, milyen paraméterek tartoznak az egyes unitokhoz), a Volume a hanger6t jelenti, a
Balance taldn a balanszot (utdna kellene olvasnom a szakirodalomban. ), a Mute pedig lelovi a hangot
Ha igazan kivéncsi vagy, milyen sebességre képes az Isis. egyszer prébéld ki hang nélkiil
Mise

Loop

Végtelenitett lejatszést okoz.

Statistics

A végén eldraszt mindenféle informacidval arrél, hogy mit is csinalt

] TsrEsTETETéTences” " T h S o Ly

Input 1 Display] Speed ] Rudio | "¢ I:___,_

Loop
Lististi-e

Save } Mse ] Lancel |
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APDF

Miér-mar ismerds a bevezet§ egy cég kitaldl egy sokadik formatumot, mely az égvilagon semmivel
sem tobb/jobb, mint a mar meglévSek, mégis ez terjed el a pc-s vildgban - hdla az 6t kifejleszt§ cég
marketingjének A PDF formdtum el6nye, hogy egyetlen allomanyban tartalmazza a dokumentum
betlitipusait, képeit, szovegét - mindent Természetesen ki lehetett volna b@viteni pl az RTF (Rich Text
Format) szabvan)t is két utasitassal, de akkor hol marad a piaci dominancia’ Ugyanezt elmondhatjuk a
PostScriptrél, sét, a html-rél is

Miért érdekelhet egj amigist az Adobe cég PDF formituma’ Mert péld4dul - hogy egy ardnylag
aktudlis okot hozzunk fel - a nemrég szabaddd tett, vagyis ingyen letolthet6 TVPaint program teljes
dokumentdcidja is ebben a formatumban van, nem beszélve a rengeteg, interneten taldlhaté iromanyrél

A lényeg, hog> egy Emmanuel Lesueur nevii amigds a vildg hiilyeségei felett valo mérgel6dés helyett
készitett egy PDF megjelenitét

E konyv irdasakor a program még csak béta valtozatban elérhetd, épp ezért meglehetdsen fapados
szegény Valdjdban Derek B Noonburg xpdf névre hallgatd linux program atirata Jelenleg az 1 2-es
PDF élloményok olvashatdéak vele (a legtobb érlista, tdjékoztaté, dokumentdcié ilyenben van) Az
Amiga véltozat egyel6re nem tamogatja a japan fontokat tartalmazé PDF édllomdn>ok megjelenitését és
a titkositott dlloményokat

A program forrdsa szabad, az aminetrdl letolthetd, tehat barki beépitheti ezeket a funkcidkat

Gépigény
3 O-ds kickstart, 20-as CPU, MUI 3 8 és GZIP (vagy mds olyan program, ami megfelel az
Luncompress” unix programnak

Nem art, ha letolt6d hozza az aminetr§l a Typel 5 lha fontgylijtemén>t, vagy mashonnét szerzel
néhany postscnpt betlitipust

J6, ha van grafikus kartydd és gyors processzorod (a program a PPC-t is tdmogatja, pontosabban a
PowerUp kernelt)

Telepités

Misold oda az Apdf dllomamnyt, ahova jolesik Ha a PowerUp vdltozatot haszndlod, az Apdf elf
4llomdnyt is masold ugyanoda

A Gzip leg>en a path-ek valamelyikén' Tahit vagy a C -ben, vagy ott, ahovd eg} path < titvonal >
utasftdssal mutatsz a startup sequence-ben

A program inditdsa
CLI béi inditva az enyim pdf dllomdnyt ligy nézheted meg, ha beirod
»Apdf enyim.pdf”’

Nyilvdnvald, hogy ha az enyim mashol van, pl a sys dokuments konyvtdrban, akkor a parancs igy
modosul

,»Apdf sys:dokuments/enyim.pdf”

Tovébbi paraméterek adhatdak az Apdf-nek, a kovetkez$ sablon szerint

PDFFILE/A,P = PAGE/N/K,Z = ZOOM/N/K,C = COLORS/N/K,G = GZIPCMD/K,
U = URLCMO/K,I=DEFICON/K,F=FONTMAP/M
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APPF
L

PDFFILE

Ez annak az dllomdnynak a neve, amit meg szeretnél nézni.
PAGE

A megnézni kivant oldal szdma (alapértelmezésben 1).
Z00OM

A nagyitds mértéke. Tul kis nagyitds esetén a dokumentum a képernyén esetleg nem lesz jol
olvashato.

A Zoom értéke -5 és +5 kozott lehet.
COLORS

Megadja, hdny szint hasznédlhat fel a program egy kép megjelenitéséhez. Alapértelmezés: 16.

Hicolor (64e szin) vagy Truecolor (I6milli6 szin) képernySk esetén nem veszi figyelembe.
GZIPCMD
Annak a parancsnak a neve, amely kicsomagolja az adatokat.
Alapértelmezés:
"gzip -d -q".
URLCMD
A kiils6 hivatkozdsokhoz hasznalt parancs neve. Tartalmaznia kell a '%s' fiizért, a helyébe illeszti
majd a program az URL cimét. Nincs alapértelmezett megfelelGje.
DEF1CON
A pdf dllomédnyok default ikonja. Ha egy dokumentumot pdf formdtumban mentesz el (mert olyat is
tud a program) sajitos bettitipus-definiciékkal, akkor ezt az ikont fiizi az dlloményhoz az Apdf.
Alapértelmezés: "env:sys/def pdf"
FONTMAP
Megadja, hogy melyik betfitipust melyik amigdsra cserélje le a program. Altaldban nem kell vele
kiilén veszddni.
Miel6tt az Apdf végignézi, milyen paramétereket adtdl neki, megvizsgélja, hogy a betélteni kivant
4llomany ikonjdban vannak-e tooltype definicidk. Ha igen, akkor azok feliilbirdljak az altalad megadott
paramétereket.

Inditas Workbench aldl

A Newkonsndl ismertetett egy katt az dllomdnyra + shift+duplakatt az Apdf-re mddszert hasznald,
illetve ha csak simdn dupla kattintassal elinditod a programot, bedob egy kérdezdt, ahol kivdlaszthatod
a megtekinteni kivant dlloményt.

A kovetkezd paramétereket fogadja el tooltype-ként:

»PAGE", ,ZO0OM", ,COLORS", ,GZIPCMD", ,URLCMD", ,DEFICON" ¢s
,FONTMAP"

Ez utdébbibdl annyi sor kell, ahdny helyettesitést definidlsz.

Kilépéshez haszndld a megfelel§ meniipontot, zidrd be az ablakdt, kiildj neki egy arexx "Quit"
parancsot, szolj neki az Exchange-dzsel vagy nyomd le a Control-C kombinécidt.

Néhany sz6 a Fontmap paraméterrél/tooltype-rol

A FONTMAP formdtuma:

pdf_font _name/[flags]amiga_font_neve

A flag-ek a kovetkezSk lehetnek:

,B’

félkovér
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Ny

délt

I

Latin-1 font (alapértemlezett)
v

Lz,itin—Z font (Ez kell nekiink!)
»s

"Symbols" tipushoz

"z

nl

,,Dingbats" tipushoz
JGex’

x%-kal atméretezi az amiga betitipust. X 1 és 999 kozotti szam. Alapértelmezés. 100
A program hasznalata

A foéablak

Az aktudlis oldal képe ldthaté az ablak felsG felében. Lenyomott egérbillentytivel kijelolhetsz
szovegrészeket, melyek aztdn a Copy meniiponttal a vagdasztalra mdsolhaték (és onnét minden
program szamadra elérhetGek).

Ha az egér egy hivatkozds felett van, az ablak jobb alsé sarkdban megjelenik a cél cime (akarcsak egy
bongészGben)

Ha ez a hivatkozds egy internet cim, akkor az a parancs hajtédik végre, amit az URLCMD
paraméternél megadtél (én pl. egy Load arexx parancsot adnék kedvenc bongészémnek).

Alul llithatod be tovabbé a nagyitds mértékét és ott tudsz lapozni is.

Egy szovegre is rékereshetsz (a kis/nagybetlik egynek szdmitanak) Ha nem taldlja meg a keresett
flizért a program a dokumentum végéig, elolrSl kezdi keresni, egészen addig, mig kérbe nem ér.

— [FTRET] g Nl el
T

TU*\(EF sch 610 &n G 1B Sfir Pro 'L+ si & W rit?n iill £ vir3.QECidLIQG&n PTGIS
listen urgultlg samtliche H&niiierpreise versienen sch zuzuglicn
16% Maniwarideuar Unverbinalich ampiahiznd Yarkhulsprose o e
Infialtér 16% M EhrweMsteuer 1Ttimer und Andéemugen In Prels P
TecrniK und Lleferim (ang vorCeallén alie Angecote rrelDleiaena Telefon Vertneb,
Fiir &H# ¥60 ua s Ark ¢ LCh BN LTotungen und Leniungen gelian aus Fax Vertneb
schiigRinch ursare adiges #ingn Sechaltsbedingungen Erfullungs Montafi-D ft [
ort tst OCerursel/Ts Gsrictitsaant i$t Bad Horn Gurg v d h ontati-Lonnerri ag
OIB LISidrur*Q crfolqtinrBrnild Odut SC* Iftrids unfrst pflf Syit 8 rnGU X "
Vscneck-Naciinahm e (Erstc»si«llong Barnachnahm e) B« Bestel-
tungenmlt élnem Nett6 warenwertunter DM 80Q oerechnenwlr
6inen MIindermenganiutcMag von DM £5,-
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APDF
S ——————

A meniik

PROJECT MENU
About
A szokdsos informécios ablakot hozza eld

fipdf i i el el

Copyriaht <o “sm-f"S Deret- b Hoonburq
P (LN

Tti, f " jj! afruciijre-3, op®ij+orSi and “per 1t ilrim
are cgpynght 1595 -Mibe Systems nr-
http MWW 0O 1eS COM/XPdf/

te ga oort by Eitmanuel Leaueur
les iffur*ctub- 1titérne-1 (1

About MUI
A program MUIt haszndl a megjelenitéshez, itt olvashatsz annak verziészamdrdl, beszerzési
helyérdl stb.
Open
Megnyit egy PDF dlloményt.
Savé as
Megnyitja a kimentés ablakat.

rl Savé a3 - I.SI1GQIHIED! F~id
fUe (Paft Disk arlista ps . JL}J

Mode _BI Postscripi_ (levet 2) i
o N T Py
tast page [ 2 [1[r i
200m | g I

Rotate | et ]

— e _ o faet ]
—

Ebben az ablakban kivalaszthatod mil>en forméban mented el a dokumentumot. Széveg mentésekor
a dokumentumban 1év3 képeket, grafikdkat, bet(itipusokat a program figyelmen kiviil hagyja. Kép
modban a szOveget hagyja ki a program, csak a képeket menti ki A kezdBallomédny nevét meg kell
adnod, a képeket majd ez alapjin megszdmozott dllomanyneveken menti el az Apdf. A kép
formatuma lehet PBM, PPM és JPEG.

Quit

Mir emlitettem, hdny- és hanyféleképp lehet elhagyni a programot.

EDIT
Copy
A kijelolt szoveg vagdasztalra madsoldsa.

248 BNAK #1



Idegen formatumok

SETTINGS

Default & Document font mapping
Megnyitja a Fontmap editort Ebben az ablakban mddosithatod a PDF és amiga betlitipusok
atvaltasait A Default Font mappingnél definidlt parok minden dokumentumra érvényesek (elmentésre
keriilnek az Apdf ikonjaban), mig a Document font mapping-ndl defiuméltak csak arra a

dokumentumra érvényesek
1| _Document _font _(iiapping 1—10|’C~| F

PDF_ftmf |fI*j.ga_font| Scaie] Bnld| 1tALtc | Ennoriing

Mar eleve hoz magéval a program néhany bet(itipus-part, nem Ildtom értelmét a komolyabb
piszkalasnak.

r 1 Deieutt font mapp ne

pnF_fnnf fliiga_font
Cour er cousrrer fanl
Courter-Bo'd courirt fnnt
Couri,er-BoiciOb “ue cout ier- foni
Courjer-Cbitque couf IRI- font
Hel+/et ica hnivetica fori
Hel'/et tca-Bold he Netica ‘art
Helvetica-BolclObl! qus hnl%fit 1ca font
Hel/et ca-ObUgue _ hel¥ettga font

F
flUiga for -

Sc*ie [HE

Mui

A Mui bedllitdsokat végezheted el az el6ugrd ablakban.

Mint emlitettem, a program még csak félkész dllapotban van, a szerz§ igérete szerint a végleges
valtozat mdr progress-indicatort (ez amolyan hol-is-tartok-a-meldban-kijelz8), lokalizdciét, WarpUp
tdmogatdst és PDF datatype-ot is tartalmaz majd. Ez utdbbi gyakorlatilag az Gsszes program szdmara
lehet8vé teszi majd a PDF dllomanyok olvasésdt.
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AmigaAMP

Amii/rt; Imp

Az AmigaAMP az egyik legjobb MPEG Audio lejatsz6 program. Az MP2/MP3 formatumok kozos
jellemzGje, hogy igen jé hangmindség mellett az eredeti méret toredékére tomoritik a zeneszamokat. A
tomorités sordn az eredeti adatok mintegy kilencven szdzalékat egész egyszerlien kidobjidk a szemétbe.
Megfigyelték ugyanis, hogy egy dtlagember fiile egész egyszerien nem vesz észre valtozdst a
hangzadsban, ha bizonyos részeket eltdvolitunk a dalbdl. Voltaképp nincs korrekt tudomdnyos
magyarazat a dologra (sem pedig altaldnos formula, hogy mit lehet kihagyni és mit kell benntartani),
egész egyszerlien addig kisérleteztek egy rakds Onként jelentkezSvel, amig ratalaltak azokra a ko6zos
,hangokra', amik senkinek sem hidnyoztak.

Az eredmény egy Uj szabvany, az MP3 lett (persze voltak el6djei és jelenleg is tobb cég csatdzik az
utdd elismertetéséérrt - persze mindenki a sajit formatuma mellett lobbizik). Az MP3 komoly vihart
kavart a lemezgyartd cégek korében, hiszen az igy tomoritett dalok végre elég kicsik lettek ahhoz,
hogy interneten barki letdlthesse 6ket - rdaddsul észrevehet§ mindségromlds nélkiil. Az 4j hanghordozé
formatum tehét j6 a fogyaszténak, jo a zenekaroknak (nekik csak haszndal, ha minél jobban terjednek
dalaik, tobb egylittes magatol feltette az internetre 4j dalait), és latszélag rossz néhdany multinaciondlis
cégnek (elesnek némi extraprofittdl). Tippeljetek, végiil melyik csoport érdekei gySztek? Természetesen
a multik ismét fontosabbak voltak, mint az a néhdnyszaz millié hallgaté. Az MP3 site-okat tlizzel-
vassal irtjdk (tudod: kazettds magnoéval felvehetsz a radidobol egy dalt, szdmitégéppel méar nem), a
cégek legfontosabb dolga pedig nem az Uj, még jobb formatum kidolgozdsa, hanem annak
masoldsvadelmének megoldasa. A jelenség nem egyediildlld, egy madsik rendelkezés szerint irégéppel
sokszorosithatsz egy védett irast (mondjuk egy verset), de szamitogéppel mar nem nyomtathatod ki,
mert az mar blincselekmény...

Térjink inkdbb vissza az Amigdhoz, az ilyen rendelkezéseket pedig hagyjuk az abszurd humor
kedvelSinek.

Egy hagyomanyos irhaté CD-n kb. tiz-tizenkét éranyi, hifi mindségli MP3 zene fér el. Egy nagyobb
merevlemezre pedig akdr hdarom-négyszdz Ordnyi is - ez pedig igencsak megvaltoztatja zenehallgatasi
szokdsainkat. Ma mar egy radiddllomds inkdbb pdr vincseszteren tdrolja a sugdrzdsra var6é anyagot,
nem pedig tobb termet elfoglalé polcokon; egy autés magndba nemsokara ZIP vagy A-drive lemezt
tesziink; a walkman-ek speckd chipek segitségével valos idGben tomoritve veszik fel a koncerteket
(aztdn lehet két nap alatt eldrasztani a vildgot a jo kis kaldz-koncertfelvétellel hehe), a kocsmakban
pedig a pincérnd nemcsak a ruhajit héanyja le erotikus miisorként, de a rddiégomb tekergetése helyett
immar az egér kattintdsaval csihol lagzilajcsit a T. vendégeknek.

Természetesen mint mindennek, az MP3-as daloknak is van egy komoly hédtrdnya. A lejtszdsukhoz
nagy teljesitményli processzorra van sziikség (hogy a becsomagoldsrél mar ne is beszéljiink).

Minimadlis gépigény valdjadban nem létezik, hiszen a lejatszds min@ségének rontdsaval lassabb
szamitogépeken is meghallgathatod az mpeg dalokat. Normadlis (tehat nem Sokol) min&ségl
zajkeltéshez illik 30-as processzort hasznédlni (nem baj, ha van hozzd koprocesszor), az igazi élvezet
azonban a PPC kartydkon kezdddik. Egy 68060-assa! is lehet hifiben zenélni, de annyira leterheli a
processzort, hogy nem lehet mellette tdl sok mdst csinalni.

Az AmigaAMP pc-s rokona, a WinAMP mintdjara késziilt. MeglehetGsen kompatibilis vele (haszndlja
annak skinjeit - a skinekrél késébb), és ahhoz hasonléan freeware, azaz ingyenes program.

A zajkeltéshez az AHI-t haszndlja, ami Kicsit ijesztéen hangozhat (ismerve az AHI gépigényét), de
megnyugtatok mindenkit: a legijabb véltozat mar abszolut doccenésmentesen jatszik le barmit, még ha
mellette vauul tiolgozol i& a gépeden.

Ez a véltozat mar igen szép GUIval rendelkezik (nézd csak meg az Gsszehasonlité képeket). Sajat
kikédold engine-ne! rendelkezik, de lehetdséged van arra is, hogy a feladatot az mpega.library-ra bizd
(jelenleg a sajat, interndl dekddere jobb). Az mpega.library-nak l1étezik fpu nélkiill m(ikod§ valtozata is,
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tehat akéar egy 68020-as procival is hasznédlhatod (més

Az 1j véltozat meglehetdsen esicsds. ha egy sziik 14tokorti pc-s (kevés nem OLYAN van

Idegen formatumok

kei dés hogy érdemes-e)

) a géped

kozelébe keveredik, mutasd meg neki batran Az analyzer névre hallgaté ugrdlé csikok (hogy eccertlien
fogalmazzunk) pont akkor ugrdlnak, amikoi ugralniuk kell - tehat nem kordbban, nem késébb Ritka

jelenség'

Az AmigaAMP csomagban természetesen nincs minden benne, ami a miikédéshez kell (példdul nem

lehet letolteni hozzd egy komplett Amigdt sem, sajnos)
Ilyen volt...

r| Tamar2.mpz

i,

Time: 00.00.26 128 kb
Freg 44 1 kHz Layer

ps
IT |4

Ilyen lett!!!

n

T . w
| AmigaRMP plapl12d

| o 1

A=

fi Idebaran

Bard Dance

Boéad tcea

DdnyDur

De i f eaclh 3n Tuath
Epona

Fatrytate

T Hazri Tumut row

Harct of the CHts
PortrdIt (Out ni the Biye)
The Lelts

The “un in the Eteram
To go Besrnd U.

Ti dgo Ei" ond (17

1 7ad - St Patritk r..

.

Add

Femp e
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AmiggAMP

Gépigény

AmigaOS 3.0 (egyes pluginekhez 3.1-es OS kell)

68030-50-es processzor (megy kisebben is, de jobb, ha nem prébilod)
mpega.library

asyncio.library

AHI

A legtobb skinhez:

picture.datatype v43

ilbm datatype v44

bmp.datatype (pc-rél hozott skinekhez)

Bizonyos grafikus patch-ekkel Osszeveszik a program, ilyen példdul a PatchWPAS8. A szerz§ azt
javasolja, hogy vaséarolj 3. l-es kickstartot a patch-ek helyett. Megnyugtatok mindenkit, hogy 3.0-aval
is béven miikodik a program. Mivel zenél§ programrdl van szd, nem art, ha van egy hangkartyad - a jé
oreg Paula bizony csak félmegoldas. Grafikus kartydn persze sokkal szebben néz ki a sok plugin és a
truecoloros skin...

Mi mindentdl j6 az AmigaAMP?
- teljesen ingyenes
- fontérzékeny feliilete van
- ha akarod, teljesen WinAMP kompatibilis a kezelSfeliilet
- gyors spectrum analyzer (a mar emlitett szines ugrabugrak)
- teljesen rendszerbardt program (pl. az ikonjira dobva egy szdamot lejdtssza azt)
- egyszertien konfigurdlhatd
- AHI hang (olyat konfigurélsz, amilyen csak tetszik)
- ID3 tag szerkeszt$ (vagyis zeneszerzd, el6ado, cim, album stb.)
- latvanyos plugin-rendszer
- tamogatja a Prelude hardveres MPEG dekdderét (vagyis nem Kkell hozzé szinte semennyi
processzoridg)
- kiils§ szoftveres dekddert is tamogat - ha nem tetszik a jelenlegi, irj hozzd jobbat és kész!

EgyelGre csak grafikus kartydin miikodik az analyzer, a ppc valtozat pedig nem jéatssza le a 2.5-0s
MPEGeket.

Az AmigaAMP konyvtarstruktiraja
A program konyvtaraban a kovetkezSket taldlod:
AmigaAMP
Maga a f6program. Erre kell kattintani a futtatdshoz.
Engines alkonyvtar
Itt taldlhatéak az MPEG kikodolést végz$ programok (engine-ek), koztiik a sajat, ,bels¢™ is. Ha
jobbat talalsz, masold ide.
Plugins
Ide keriilnek a latvanyos pluginek.
Skins
A lejatszo kinézetét teljesen megvéltoztatd skineket masolhatod ide.
A f@programnak természetesen létezik egy FPU nélkiil is m(ikodd, illetve egy ppc-s valtozata.
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Beallitasok

El8szor is gy6z6dj meg aridl, hogy rendben telepitetted az AHI iendszert Enélkul ugyanis nem
hallasz majd egy drva kukkot sem

Az AmigaAMP az AHI Unit 0 bedllitdsait fogja figyelembe venni Ha nincs PPC processzorod,
fontos, hogy megtaldld azt az egyensulyt, amelj a hangkeltés és az mpeg dekddolds processzongénye
kozott kell, hogy 1étrejojjon

Feltétlentil az egyik fast stereo + + maddot valaszd, kiilonben komol) min@ségcsokkenést tapasztalsz
majd Ha Prelude kartyad van, vdlaszd a ,,Prelude Fést 16 bit stereo++ realtime" mddot Toccatahoz
a ,, Toccata fast lobit stereo™-t ajanlom

Allitsd a mintavételezés mértékét ugyanarra amilyenen a zenéket becsomagoltak Ezzel ismétcsak a
szamitdsigényt csokkented (Altaldban 44100Hz )

A csatorndk szamat allitsd 1-re (hacsak nem zajolsz egyszerre tobb programmal és ha egyéltalan a
hardver engedi, hogy belenyilj)

Kovetkezzen itt néhany ajanlott bedllitasi érték (f6leg 68k-s processzornal fontos)-

I Layer 1/2 | Layer 3
Processor | Quality|FregDivIMono I Quality|FregDiv|Mono
68040-40 | high I 1:2 I off I médium | 1:2 I on
68060-50 | high I 1:1 I off | high I 1:1 | off
PPC604e | high I 1:1 I off I high | 1:1 | off

Tovabbi beallitdsok

Bufsize
Enn>ivel olvassa eldre a zenét a program (hogy mds I/O tevékenységnél ne akadozzon a
lejatszas) Jatssz el az értékkel, ha gond van a lejatszdssal A FILE azt jelenti, hogy az egész dalt
eldre beolvassa Ez a legjobb, dm legtobb memoriat igényld mddszer
Taskpri

Az Amiga egyediildllé tulajdonsdgai kozé tartozik, hogy minden egyes program prioritdsat
(fontossagat elsGbbségét) kulon bedllithatod. Ha magas az érték, mads fog akadozni, a lejitszas
pedig gordiilékeny lesz Ha alacsony, akkor nyugodtan dolgozhatsz a géppel, és ha marad némi
procndd, akkor esetleg zenélni is fog az AmigaAMP Javasolt érték 1

Read ID3 Taglnfo

Kiolvassa a zeneszdmbdl a mar emlitett adatokat Mivel ezek az dllomdny végén taldlhatdak,
esetleg lelassithatjdk a lejatszast Ha nem vehet$ észre lassulds, engedélyezd Ha kikapcsoltad, nem
mentheted ki és nem is médosithatod a Taglnfot'

Allow multiple instances

Amikor az AmigaAMP lejatszik egy zeneszdmot, és kozben tjabb dalt huzol rd az ikonjara, nem
indul el egy djabb AmigaAMP, hanem a mar m(ikod§ példany kezdi lejatszani Ezt a viselkedést
kapcsolhatod itt ki

Limit volume to OdIS
A hangerG-szabédlyoz6 cstiszka a néma hangtol egészen +6dB-ig tologathaté A +6dB arra lehet

J<5, hi, j. oz . ,~n t«ik Hi"<;«iwkvt io civ"zii“tli hangeiévei lidllgdtnasti Ha nem akarod véletleniil
t6i hangosra dllitani, kapcsold be ezt a korlatozast
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A Tooltype-ok
MPEGIT
Mair nem érvényes, haszndld helyette az Engines kapcsol6t a bedllitoban.
DIRECTORY
Amikor egy dalt akarsz betolteni, az itt megadott konyvtarat kinalja fel a valasztdishoz Ha nagy a
merevlemezed, esetleg készits pl. egy Work:MP3 nevili konyvtarat és add meg neki itt
alapértelmezett utvonalként. '
SCREENMODE
Az AmigaAMP sajit képernySt haszndl. Decimalis vagy hexadecimalis (vagyis eléggé fapados)
formaban kell megadni (pl. SCREENMODE=0x50021303)
PUBSCREEN
Egy maér 1étez8, publikus képernyén indul a program (pl. PUBSCREEN =DOPUS. 1)

A program haszndlata

A legtobb kapcsold ismerSs lehet a mezei CD lejatszokrdl. A biztonsag kedvéért alljon itt egy dbra
(ne ijedj meg, ez még ugyanaz a program, mint az el6z§ képen, csak mas skinnel).

] 7
2 3
4 6
]
ol .
10
|
i
13 12
20
14
19
16
18 4 . i
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1 Kilépés

2 Ezzel kozlekedhetsz a szdmon beliil
3 Ennyi id§ telt el a szdim kezdete 6ta
4 Tipus (kbps)

5 Dal cime és hossza

6 Mintavételezés (kHz)

7 A szokésos lapozé gadget

8 Mono/sztereo kijelz8

9 A betoltott dalok listdja

10  Equalézer be/ki

11 Balansz

12 Infoablak

13 Hanger§

14 Végtelenitett lejatszés be/ki

15 Megkeveri a dalok sorrendjét (ha tobbet toltottél be)
16  Eject

17 Kovetkez$ dal

18 Stop

19  Sziinet

20  Lejétszds (ha nincs betdltve dal, bedob egy dllomdnykivalasztot)
21  El6z4 dal

22 A mér emlitett ugrac sikok

Vezérlés billentytizetrdl

Ha valakinek hidnyzik az egérmozgaté kdzpont az agyabdl, esetleg nem szeret tologatni, az batran
verheti a billenty(iket is AmigaAMPozds kozben

KURZORJOBBRA 10 mdsodperces ugrés elGre
KURZOR BALRA 10 mésodperces ugrds vissza
KURZOR FEL hangerd fel

KURZORLE hangerd le

SZOKOZ leja'tsza's/megallitds

P sziinet

NUMERIKUS BILL + sebesség egy félhanggal feljebb
NUMERIKUS BILL sebesség egy félhanggal lejjebb
NUMERIKUS BILL * normadl lejatszasi sebesség

Z vissza egy szammal

X lejatszas

C sziinet

\% allj

B elére egy szammal

N ojcct (legjaUjz.as ledll, a listai kuorll)
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Skinek

A skinek (b6rok) az 1.8-as véltozat dta dllnak rendelkezésiinkre. A lejatsz6 minden egyes grafikus
elemét atrajzolhatod (kapcsoldk, hattér, tolokdk stb). A programmal tébb ilyen eldre elkészitett grafikus
feltilet érkezik, az internetrél tovdbbi sokszdz tolthet§ le. Még a WinAMP-hoz készitett skineket is
egyenesen beolvashatod, mindenféle elGzetes konvertdlds nélkil.

Ujabb skint a megfelel§ meniiponttal tolthetsz be (Project/Skin). Nem kell megadnod egy dllomanyt
(nem is lehet), elég, ha magdt a grafikdkat tartalmazd konyvtérat jelolod ki. A 2.6-os valtozatban az
alapértelmezett GUI tartalmaz egy szép, forgd boingball-t, ami helyére persze akdrmilyen animacidt
betehetsz - brutdlis gépen egész filmet is odaragaszthatsz, hadd essen hanyatt a szomszéd... Az
animdacié formatuma hasonl6 a transferanimokéhoz.

A képek formdtuma barmilyen lehet, a 1ényeg, hogy legyen hozzd dalatype-od. Helyszlike esetén
javaslom a jpeg képeket (a windowsrél athozottak bmp formatumuak). A képek akar 24 bitesek is
lehetnek, ezek hasznalatat csak grafikus kartydn javaslom. Egy grafikus csomag képeinek formatuma
akar eltérd is lehet (persze ez mar nagyon nagy marhasdg, de legalabbis igen felesleges)...

r\ fimigafilrP - ID3 Tag Editor _ [iz
. L - - " r PIPEG into- -
ftrtiat [jiat ,j programozé, M mas’ 1 Si ze 1173654 Bytes
. p Length ai 13
Title alas of Taraar prevtew #2 ~~
2 P \ | standard MPEG 2 5 Layer 2
fithutfi. iTales of Ta'fldr souncHrack J|Bitrate 12a kbps
- —- | Format 14i 8aH2 Stereo
Vear Lisas"] Génre  ?]|flcou3t ic J | privaté M
- A f RCs Vei
CQitifHent | ~Efo2etes a jaték zenéjébdl ~| 1 copyright Ye5
O iginal Yes
flk | Sav>* | fle<ar___| | Eniphasis Mone
GYIK

\. Mennyibe Veti\ az AsnigaAMP?

A program ingyenes.

1. Még\s, mily en konfigaracion lehet haszoatm?

Az AmigaAMp megfeleléen miikodik egy 30-as kartydval (40-50MHz) Ha persze a hattérben
szeretnéd futtatni, j6, ha van powerpc processzor a gépedben.

+J. Miért \vasznd\ a program AHItJ /to nagyotv\e\assiVja a rendszerem.

Ez egész egyyszertien nem igaz. ToObb tesztet futtattam le, melybdl kideriilt, hogy az AHI nem fékezi
le a rendszert.

4. Miért \ia\\om a zenél oVyan tossz minGségben"?

Az AmigaAMP az AHI magasszint(i eszkozkezelS rutinjait haszndlja. Ei mddszer nagy elénye, hogy
egyszerre tObb program zenélhet ugyanazon a fizikai hangkimeneten. Az AHI roptében végzi a keverést
és a resampling miiveleteket. A nagy hatrany: ha nem dllitod be igen gondosan, az lehet a vége, hogy
az AHI lerontja a hangmindgséget és rengeteg processzoridét vesz el.

5. Miért nem tudoV. megszakitds né\Vai\i zenél Vvcsi\io\m a gépbGV?

Jelenleg az AmigaAMP nom végez el8rc kicsomagoldst, hogy az esetlegesen tulterhelt masodpercek
alatt se legyen probléma a lejatszassal, ha a program alacsony prioridst kap. A szerz§ szerint ez nem is
sziikséges, hiszen a programot igazdbdl 60-as vagy PPC processzorra készitette. Lassu gépeken esetleg

probald meg Stephane Tavenard SongPlayer-ét. Kell§ szamu reklamécié esetén lehet, hogy a kovetkezd
valtozatok egyikébe beépiil az elére dekddold rész.
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6 Hogyan érhetek e\ 44A-es lejatszasi. \\a nmcs hangkéartydm?

Ha nincs - amugy igencsak ajanlott - hangkdrtyad, éllitsd az audio/video DMA-t dupla frekvencidra.
A Picasso96 automatikusan gondoskodik errdl, ha a Picasso96/AmigaVided kdrnyezeti véltozot 31kHz-
esre 4llitod. Sajnos CyberGraphX alatt egy hack-re lesz sziikséged - vagy add ki a LoadWB utasitéds
UTAN a kovetkezd parancsot:

C:AddAudioModes DBLSCAN REFRESH QUIET

1. Nem miikddik nd\am a spcttum ana\yzet. Miért'!

Ahhoz 3. 1-es AmigaOS-re van sziikség. Ha 3.0-at vagy kisebbet haszndlsz, kikapcsoldédik. A 3.1
kindl gyors, effektiv, rendszerbardt rajzolérutinokat, amik ehhez a programhoz sziikségesek.

&. Hogyan tehet hasznd\m a VImAMP skmeket'?

Abban a konyvtiarban, ahovd az AmigaAMP-ot telepitetted, kell lennie egy SKINS nevi
alkonyvtarnak. Ha CLI-bdl inditottad, add ki a NewGUI kulcssz6t (Ha workbench alél, akkor
ugyanezt add meg tooltype-ként.)

Ha miikodés kozben szeretnél 4j skint védlasztani, nyomd le az Amiga-S kombindciét vagy valaszd ki
a Skin pontot a Project meniiben.

9. 'EVétte kett va\amit tenni a skinekkeY?

Nem Ha telepitetted a BMP datatype-ot, semmilyen konverzié nem sziikséges. Ha nem tudod, van-e
ilyen a rendszereden, probald megnézni az egyik dllomdnyt a skin konyvtardban Multiview-val. Ha
nem tudja megmutatni, valdszintileg nincs telepitve (tehat telepitsd!).

10. Ugy \atszik. mmtha jatszana va\amit. de nem hattok semmit'.

Valészintileg rossz AHI meghajtét vélasztottdl. Inditsd el az AHI preferencest (System/prefs) és
allitsd be megfeleléen (nézd meg az AHI leirést).

Egyes AHI médoknal ha OdB-nél nagyobb hangerdt allitasz be, nem fogsz hallani semmit!

L,]___m.mga.ttﬂ.l?_ settings 1.1
FAPELH Lo rzr 172 TF o g
Quahty _ " 2] High Engine (2| Internal |

FfeqPtv tm_ |1 11 pyono |LoadBut ° 1F!LE
MaiFteq _ IH ;| 22058 Pla,Euf o1
(MEELH  Lagzr o Tasl-Fn 1 1<

Ouwai i ty * +| High f"n Pead ID3 Taginfo
FregD(V i"B {11 L-__lMonn (=1 A1teArfiulttplein?tani'e5

MaxFreq L WM 1 o 1) Liirnt /oiume to 0dB
[23 ik.n display

Save | Use | Cancel | |0 reep ahi Geice open
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EqglePlayer

Eagle Pluyer 2.00

Zenét késziteni aranylag egyszer(i: barmilyen zeneszerkeszt§ programmal létrehozhatsz zenét. De mi
van, ha esetleg méskor is meg akarod hallgatni, vagy neadjisten az 6rokkévalosag szamara kompondlsz
hallhatatlan dallamokat? Tehdt tarolni kell a zenét. Aztan meg nem &rt, ha mdésok is hallgathatjak
mestermiiveidet. Igen am, de hogyan? Hiszen szinte megszdmldlhatatlan zenekészit§ program létezik és
mindegyik mds formdtumban tarolja a vele készitett zenéket. Semmi értelme mindet beszerezni, ha egy
dallamot csak meg akarsz hallgatni. Erre taldltdk ki a zenelejatszokat, amikkel elvileg semmi mdast nem
tudsz csindlni, csak zenét hallgatni. Ilyen zenelejatszokkal is Dunat lehet rekeszteni. Ezért
kivalasztottam egyet koziilik, amely szerintem a legjobban haszndlhatd, a legtobb formatumot képes
lejatszani és kiillonben is, én (most mar) ezt haszndlom. Ez pedig az Eagle Player... annak is a 2.xx-es
véltozata.

Az EaglePlayer egy programcsomag, amellyel kényelmesen lejatszhatsz kiillonb6z8 formatumu
zenéket. Az EP két lemezen, vagy egy Lha archivumban szerezhet§ be. A csomag természetesen
tartalmaz telepit§ szkriptet (install parancsdllomany) is, amivel konnyen elhelyezheted a merevlemezed
egy félreesd zugdban a programot. (Magéar6l a folyamatréol most semmit nem i{rok, kisértetiesen
hasonlit a tobbi programnal, alkalmazasndl leirtakra. A lényeg, hogy szabvédnyos install szkriptje van, a
programcsomag telepitéséhez azt hasznald és ne masolgass!)

A program nem alkalmas zenék készitésére, szerkesztésére, nincs benne sequencer, tracker, meg
ilyesmi, viszont lejatszé rutinjai vannak Sound-, Ndise-, Protracker, Startrekker, AudioSculpture és
mas programok &ltal készitett zenék szdmdra. Par més formatumot is le tud jatszani kiilsé modulokkal
és bizonyos tipusu tomoritSkkel stiritett zenéket is.

Par jellemzd tulajdonsag izelitGként
- kiillonbozb felhaszndldi feliiletek. Szabadon méretezhetd, valaszthaté meniifontok, hattérkép stb
- hardver fliggetlen lejatszérendszer a kiilonb6z$ kimenetekre
- moduléris felépités, tobb mint 150 kiilonb6z8 formatumot ismer, csak azt a modult tolti be, amire
sziiksége van
- akdr 64 kiilonbozd kiilsG eszkdoz (mint példdul kiilonbozs erdsitdk, analizdtorok, kezelSk és
kicsomagolok) hasznélhatd
- konnyti és kényelmes konfigurdlhatdsag
- miikodés kozben helprendszer
- kényelmesen kezelhetd
- a betdlthet§ lejatszok szdmdt csak a memoria mérete szabja meg
- ARexx portrdl irdnyithatd, ellengrizhetd
- van magyar lokalizécidja is

- és még ki tudja, mi minden...

Ami szilikséges ahhoz, hogy a programot hasznalni is tudd
- egy Amiga, 68020-as processzorral
- min. 2.04-es oprendszer
- 0.5M ttlip, es llvl faauam
- merevlemez
- valamilyen hangkelt§ eszkoz az Amiga hangfrekvencids kimenetén
- (Elméletileg elfut 68000 alapti Amigdkon is, de ezt a szerz8k nem garantaljak.)
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. és ami uem sziikséges, de j6 lenne:

- 68030/50MHz. vagy ennél is erésebb proci

- 0S 3.x

- 4MB vagy tébb fastram

- Marantz erdsit8, Boose hangfalakkal, aranyozott kdbelcsatik

(jég van...) Mi kell még?

A szabvéanyos rendszerlibrary-kon kiviil nem sziikséges mas, de a tomoritett zenék kicsomagoldsdhoz
nem art XPKMaster.library, PowerPacker.library. CRM.library, XFDMaster.library és LH.library is,
de ezek nem kellenek a program elinditdsdhoz. A vdlaszthaté dllomanykérdez6khoz is kellenek a
library-k (asl, req és reqtools)

Az EP inditasa CLI/Shell-b6SI
Egyszer(ibb esetben parancsként begépeled:
EaglePlay er2: EaglePla yer
Az EP CLI-bdl indithaté argumentumokkal is (ezek kb. megegyeznek az ARexx parancsokkal, lasd az
1. tdblazatban). Az argumentumokat kétféleképpen hasznalhatod:
Eagleplayer loadmodule= "dh2:zene/iff/puszinyuszi.aiff”
Eagleplayer loadmodule "dh2:zene/Protracker/mod.ganxtazolee"

Inditds a WB feliiletérsl
Az ikonjara Kkétszer Kkattintva indithatod el a lejatsz6t. A 2.0-as valtozat éta tdmogatja az
ikonparaméterezést is. (lasd az 1. tablazat 2. oszlopdban)
TIoadmodule="dh2:zene/rikvikmen/arturesakerekasztal.aiff"

ARexx interfész
Az ARexx porton Keresztiil sokoldalian irdanyithatod és ellen8rizheted az EP majd’ minden
funkcidjat. Eszméletlen sok ARexx parancsa van, nem célom ezek felsorolasa és miikodésiik részletes
leirdsa, a tdblazat 1. és 4. oszlopaban a fontosabbakat felsoroltam... Ha mélyebben érdekel, az EP-hez
adott dokumentacid elég részletesen leija ezeket.
Az EP ARexx portjanak neve 'rexx EP', tehat erre a névre kell hivatkoznod az ARexx
szkriptjeidben.
/* rovid ARexx példa */
address “rexx_EP’
modulesfont 'Helvetica.l8'
Megjegyzések a tablazathoz
Az ARexx parancsok oszlopdba irtam a parancsokat és - ha van - paraméteriiket. CLI inditdsnél és
ikonparaméterezésnél is ugyanezeket a parancsokat haszndlja, esetleg a szintaktika modosul egy Kicsit.
PLLdAuL:
ARexx: iconifymod méd
CLI: iconifymod mdd ; esetleg iconifymod=méd
tooltypes: iconifymod=mdd
A fenti parancs, illetve argumentum hatarozza meg az ikonizicié maédjat. A 'mod’ helyébe 'O'-at kell
irni, ha ikonként, és "I'-et, ha a WB 'Programok’ meniijébe akarod ikonizélni a programot
Ahol a tébldzatban 'onjoff van, rendszerint haszndlhatod a 'yesjno' és a '0| 1' pdrost is.
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by L. Téblazat: Arexx parancsok, CLI arg:qultllmal\ dl, mm_paraagtere'lés

00

14 VNG

Arexx parancsok
dboutep

aboutmodule
allocchdnels onlott
autonidticsavc on | olt
diitopassword in | off
autosuhsong 01| off
balanee szdm
higmodule onlott

L ikduiation onjott
ciunthmode mod

¢\ popke) hnogomb
t\_popup\es no
L\.pn pnontas
dblloops ciklus
d"taultspeed
deletetile [utvonal/nev]
dn Jump on| olt
dotumcntalion

clect

enable j its/o mod
epdu on|otl
extrdLthrstmodule on|otf
fidein on|ott
tadeout onjotf
tdsteispced
tilciequesteimode mod
tlllel On | oft

helpyc | no

hideall on | otl

ieomt\ vesj ni
iconihmodc mod
loadalwdys on | olt
loadbetore on| off

Shell/Cl 1

igen
igen
igen
igen
igen
igen
1gell
Igell

igen

igen

igen
igen
igen
igen

igen
igen

igen
igen

Igell
Igell

igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen

igen

igen
igen
igen
igen

igen
igen

igen
igen
igen
igen
igen

status
status
status
status
status
status
status
status
status
status
status

status

status

status
status

status
status
status

status
status
status
status

status
status
status

Ikonparaméterezes Arexx ellenGrzés

m abo
g ach
g ats

g aps
g ass

g bal

& bmo
& ead
g cmo
g pke

& mwi

£ dbl

g di

Lepd
g etm
g tai

g tao

g irni
gled
ghel
g hia

gicin
g lau
glbt

funkcio leirasa

informéciok a programrol

infok az aktudlis hangmodulrol

a hangcsatorndk lefoglaldsa

di aktudlis nevén kivdlasztd nelkul menii el a zenét
automatikusan haszndlja a bedllitott jelszot
a modul alres/ut automatikusan lejatss/a

a balans/ erteké 0 25S kozott

tig> elnn./tetes nagyobb hangmodulok elétt
megjeleniti a modulinfoban a modul hosszat
0 normédl | Powv.rpatker 2 LH 3 XPK 4 Crunehmama
a hivogomb bedllitdsa

a iGablak becsukasa Kkinyitdsa

a fopiogram priontasanak beallitdsa

a varakoztat6 ciklusok szama

viss/aalhtla az alapbeallitasu sebességet

egy alloman> torlese

alkdnyvtarakbol is betdlti a modulokat
megjeleniti a lenasat

az aktudlis hangmodul torlese a memoriabol
a megadott leiatszo 0 tiltva 1 engedélyezve
i konyvtar bejegyzéseinek allomédnyba irdsa
a/ archivumokban levd /éneket is le|atssza
a zene felkeverese a/ elején

a zene lekeverése a vegén

gyorsabban jatssza le a zenét

mod 0 req 1 reqtools 2 asl librar)

a s/lir6 ki bekapcsolasa

a help be es kikapcsolasa

nem |eleniti meg a nem hang dlloményokat
lkomzalld vagy vtss/uliag>ula a Juugiuliioi
a/ ikomzacio médja 0 ikon 1 meniipont
nem all le ha a ko\etke/§ allomanv nem hangmodul
lejatszés alatti elStoltes
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floaddir on j off
lloadengine [név|
"loadfast on| oi T

Joadmodule névl név2...

jloadplayer [utvonal/név]

: lloailplayerdir (titvonal]

loclmodule on | off
Jjmastervolume on|off
imeiiufont (név.méret|
imintimeout id8
jmodulefault on[off
Imoailesfont [név.méret]
Jjnextmodule

Inexipatt

[nexlsong

Inogui onloff

Jjnotify on | off
joveiwrite on | off
ipartntdir

\password jelszé

Iplay

jplajsrbatch on | off
jprefix on|off
jprewiodule

Jjpre\patt

|prevsong

Jjprinitext szoveg

. iprogrammode méd

replaysong

protect on | off
Iprotcctionbits on | off
pubscreen képerny§
quidcstart on | off
quit

randomsong on | off
randomstart on | off
|rasterlines szam

igen

igen
igen
igen

igen
igen

igen
igen

igen
igen
igen

igen

igen
igen

igen
igen
igen
igen
igen

igen
igen
igen

igen

igen
igen
igen

igen
igen

igen
igen

igen
igen
igen

igen

igen
igen

igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen
igen

status g Idd

status g Ha

status g dir

status g mlo
status g msv
status g mfo
status g ti2

status g mfa
status g mof

status gngu
status g not
status g owv

status g paw

status geab
status gupr

status g pmo
status g prt
status g pbi
status g pub
status g gst

status g rns
status g rst
status g ral

az aktudlis konyvtar haszndlata
betolti a megadott nevli eszkozt

a zenedllomdny betiilte'se a t'asiramba
hangmodul betoltése

kiils§ lejatszdmodul betoltése

a lejtszé konyvtdranak beolvasisa

egységes hangerdallitds kapcsoldsa

a menlik megjelenitésekor haszndlt készlel és mérete
a minimaélis lejatszési idG bedllitdsa

hibds zenemodulokndl ligyelmeztel

a modulok kifrasakor hasznalt készlet és mérete
kovetkez8 hangmodul betoltése

kovetkez8 kottalap megszdlaltatdsa

kovetkezd dal megszolaltatdsa

felhaszndléi feliilet nélkiil indul

az aktudlis konyvtar valtoztatdsakor (jraolvassa
mentéskor foliilirja az azonosnevil dllomédnyt

az aktudlis konyvtar sziilGje

jelszét adhatsz meg zene betoltésekor

az aktudlis dal lejatszdsa

a lejatszoszkript engedélyezése

mentéskor az prefixum hozzdadédsa az dlloménynévhez
el6z8 hangmodul betoltése

el6z8 kottalap megszolaltatdsa

el6z8 dal megszodlaltatasa

megjeleniti a szoveget az infd sorban

mod: 0 nincs kovetkez§. 1 kovetkezd. 2 el6z8. 3 véletlenszer(i
jelszavas védelem mentésnél

a védelmi bitek csak olvashatéra allitdsa

a megadott létez8 képernydn indul

betoltés utdn rogton inditja a lejatszést

kilépés a programbol

modulon beliili dalokat véletlen sorrendben jatssza
az inditdskor véletlenszertien vélaszt modult

a rasztersorok szdmanak beallitdsa

a betoltott zenét €16rél jatssza
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Arexx parancsok

replajsong

rescandir
safesaveon|off
samplemode on | off
saveasprotracker on | off
saveconfig [tlvonal/név]
“a@dir ldatvoial]
savemodule [utvonal/név]
scanahvays oi|off
scrollfont [nev méret]
scrollinfo onloff
scrolltext szoveg
islowerspeed
Ismallmoduleon|off
IIsoﬁmt on | off
jsongend
jsongname on| off
jspeed szam

Istop

subsong szara
ltimemode onjnff
|timeout id6
Itimingmode nod
Itoggleﬁlter

|
.

Shell/CLI

igen
igen
igen

igen

igen
igen
igen

igen
igen
igen
igen
igen

igen
igen
igen

Ikonparaméterezés Arexx ellenérzés

igen
igen
igen

igen

igen
igen
igen

igen
igen
igen
igen
igen

igen
igen
igen

1. Tablazat: \rexx parancsok, CLI argumer;tu—n{(_)fii-ltwlql?onparamét;r-e%s (folyt.) -

status g sfs
status g smo
status g spt

status g sap

status g alw
status g scf
status g sei

status g smo
status g sit

status g end
status g sna
status g spe

status g snd
status g tmo
status g tim
status g tmd

fig>elmeztetes

figveh

funkcié leirasa

a betoltott zenét eldlrdl jatssza
Gjraolvassa az aktudlis zenekonyvtdrat

biztonsdgos mentés
mentés hangmintaként

mentés protracker formatumban

az aktudlis konfigurdcié elmentése

a mentési Utvonal meghatdrozédsa

elmenti az aktudlis hangmodult
zenebetoltéskor beolvassa a konyvtarat is

a szkrollszoveg készlete és merete
kiiraskor gorgeti az infészoveget |
kifrja a szoveget a gorget§sorban

lassabban jatssza le a modult

tul kicsi modulok Ieidtszdsa el6tt
szoftvermegszakitds bekapcsoldsa

a lejatszd érzékeli a dalveg lelet

megjeleniti a dalok nevet

a lejatszés sebessége -2 és 2" kozott

a lejatszds megallitdsa

ha tobb zene van a modulban d megadottat latssza le

a lejatszési id6t es a dal vegét

a maximalis lejatszasi id6 bedllitdsa

az idgzités médja 0 CIA

a sz(ir§ atkapcsolasa

1 Vblank

ssknygop 03



Idegen formatumok

14 bit amplifier
8 bit amplifier

2. Tablazat: a kiils§ eszkozok és modulok

14 bites erdsitd. 32 csatornat tud kezelni
8 bites erdsit8, 32 csatornas

Amplifiermanager az erGsiték szervezése
Bifatgui az EP 2.0 felhaszndldi feliilete
Dirlistviewer megmutatja az aktudlis kOnyvtarlistat
Eagleexotic modulokat keres meg allomanyokban. Exoticripper kell hozzd
Eagleplayerl.x-gui az EP 1x felhaszndldi feliilet
Eagleripper a memoridban 1év6 modulokat képes kilopni
Empygui CD kinézetli felhasznaldi feliilet
Extractor archivumokban keresgél modulokat
Fft-analyzer frekvenciaspektrum megjelenitése Fast Fourier algoritmussal
Formatloader modulok betdltése formatumellendrzés nélkil
Levelgraph feszmérg szerli hangszint kijelzé
Levelmeter ledszer(i hangszint kijelzg
Manager a lejatszOkat és kiils§ eszkozoket menedzseli
Messagewindow az infok és lizenetek kiirdsa kiilon ablakban
Moduleinfo informécidk az aktudlis modulrdl egy ablakban
Noiseconverter a zenemodulok &talakitdsa ProTracker formdtumba
Patternscroll a zene megjelenitése kottalapként
Patternscroll + + mint fent
Playerloader a lejatszok intelligens betdltése
Publicscreenselector az EP képernyGjének megvéltoztatisa
Pysion szervezés ¢és konfigurdlds modulokbdl
Quadrascope négy csatornds szkop
Samplesaver a mentési formatumokat allithatod be
Spacescope + grafikus hangminta megjelenitd
Stereoscope két csatornas szkop

l Time id§ és szamlald egy ablakban

Az egyes opciok stituszat - ARexx-en keresztiil - a 'Status' paranccsal vizsgdlhatod. A tabldzat 4.
oszlopdban soroltam fel ezek egy részét. Persze jova! tobb van, nézd meg a program kézikonyvében.
Szintaxisa: Status csoport funkcié

Commodity funkciok

Természetesen az EP-nek is van commodity-portja. amely segitgégével a szauva'rrycis' JrYebhange®
programmal (sys:tools/commodities) vezérelheted a megszokott funkcidkat (aktivdlds-deaktivalds, a
feliilet elrejtése-megmutatdsa stb). Az alapbedllitdsi EP hivégomb: 'control +alt +e'.

A szokdsos 'CXPOPUP', 'CX_POPKEY' és 'CXPRIORITY" opcidkat bedllithatod akér Shell
inditdsndl, akar ikonparaméterezéssel, de ARexx porton keresztiil is.

Az EP haszndlata

Megjegyzés

Mivel a programhoz létezik magyar lokalizdcid, ezért ezt targyalom a tovdbbiakban. (Ne ijedj meg,
ha néha angolul/németiil kommunikél veled a program, ez azért van, mert par kiils6é modul nincs
lokalizélva, illetve nem is lehetséges.) A lokalizaciérdl csak annyit, hogy nagyon korrekt, bar nem
artott volna, ha a szerzd elolvassa el6tte a Kertai-féle 'Konvenciok.guide'-t...
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Az EP megjelenése a képernyén eg) lejatszd ablak (f6ablak) ameljbSl gombokkal, meniikkel,
valamint tovabbi kezel§ és informécids ablakokbdl kezelheted a programot

A fo'ablak

A f8ablak a tulajdonképpeni felhaszndldi feliilet, amelybSl kényelmesen elérheted a program funkcioit
és segitséget kérhetsz az un onlme, illetve Amiga guide alapd helpbol (hanger§, balansz,
magnofunkciok, miegymads, ezek annyira maguktdl értet6dSek, hogy nem foglalom veliik a helyet)

A f6ablak un alkalmazds ablak, ami - tobbek kozott - azt jelenti, hog> egy alloménj ikonjat
megfogva és beledobva (fogd és vidd technika), amennyiben az lejitszhatd, akkor azt le is jatssza Ez
miikodik DOpus5 listdzobdl is

A f6ablaknak alapesetben haromféle megjelenése van EP1 x-GUI, BifdtGUI, valamint a
programcsomagban megtalalhat6 kiilsé in EmpyGUI (ez egy CD lejatszé vagj tavirdnyitd képét veheti
fel)

EP1 x-GUI

Ez a feliilet azok kivansdgédra keriilt be, akik szeretnek nosztalgidzni

BifatGUI

Egy nemileg komfortosabb felhasznal6i feliilet amely szabadon méretezhet§ (ott van a méretezd
gomb a bal als6é sarokban, csak nem latszik), és a program f§ funkcidit elérheted belSle a gombokra
kattintdssal

EmpyGUI

A felhaszndloi feliilet egy CD lejatszé alakjat veszi fel, amel> lényegesen szebb, mint az el§z§ kettd,
de ugyanugy minden lényeges funkcidt elérhetsz réla (a szabvanyos Amiga ablakoktdl eltérfen a két
sz¢élén foghatod meg) Ekkor atvdlthatsz egy tdvirdnyitora is Ez sokkal kisebb hel>et foglal el és csak a
f6 kézel6gombok vannak rajta (f6 a valtozatossdg ennek meg alul van a fogdsdvija)

A legordiilé meniik

Mindegyik iranyité feliiletr§l elérhet6k a legordiil6 meniik, amelyekbdl a kiilonb6z8 pontokat az
egérrel érheted el (némelyiknek van hivégombja is) Ha valamely feliiletnél nem reagdl a
menuopcidkra, ideiglenesen allitsd meg a lejatszast (az EmpyGUI-ndl szokott iljen lenni)

Allomany menii
Modult betolt
Egy alloménykivélaszton keresztiil kijelolheted a lejatszani kivant zenét A kivédlasztét in tobbes

kivélasztdas modban nyitja meg, azaz a Shift billentyli lenyomva tartdsdval tobb dliomdnjt is
kivalaszthatsz Ha csak egy allomanyt jelolsz ki, akkor az egész kon>vtdrat beolvassa és a biztosan

nem zenedllomanyok kivételével (pl ' readme', ' txt', ' c', ' asm', stb) megjeleniti a
'Modulkonyvtdr ' meniiben (ha igy allitod be l4sd kés&bb)

Modult elment

Kirak egy dllomdnykivalasztét, amel>ben megadhatod az dllomdn> utvonalét és nevét, amelybe az
aktudlis zenét menteni akarod (vannak ol>an formatumok, amelyekbSl - a lejitsz6 nem tud
menteni, ekkor ez a pont nem is vélaszthato)

A modulrél

A f6ablak informdcids mezejébe kiirja az aktualis zenemodul f6bb informécioit

Lejatszot betolt

Egy kiils§ lejatsz6 modult tolthetsz be Alapesetben a modult az 'EaglePlayer2 Eagleplayers
kon>vtdrban keresi

Alloményt torol

Egy allomanyt torolhetsz le a lemezrdl
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3. Tablézat:

paraméter

Idegen formatumok

A status Arexx parancs argumentumai és funkcioi

funkcio

A globalis beallitdsok (status g paraméter)

ver
dve
dir
udi
fon
hep
ins
sap
pbp
ubp
pke
num
ico

pH
vol
bal
spe
piy
hel
pub
mau
usp
snd

epb
vo<x>

aps
Idd
aud
sch

uep

mul

BNAK #1

az EP verzidja
DeliTracker verzio

lej 4tsz6kony vtar

felhasznalé programok konyvtdra
aktudlis bettikészlet

help utvonal

instrumentumok konyvtara
mentési ttvonal

lejatszoszkript utvonala
felhasznaléi programok utvonala
hivégomb

a lejatszo szama

ikonizalés

a f6ablak megnyiva

a lejatszéablak megnyitva

az aktuélis hangerd

az aktudlis balansz

az aktudlis sebesség

dalt jatszik-e

helptizemmod

az EP képernydjének neve

a felhaszndléi programok max. szdma

betoltott felhasznédldi programok
az aktudlis dal szdma

a modul szdma a modullistdban
EP globalis

hang<x> stitusz 14

EP lejatszészkript engedélyezése
lejatszd eltévolitds

villogé kurzor

f6hanger§

dalnév haszndlata

kilépés a feliiletbSl

kilépés a programbol

mentés T:-re

inf6 gorgetése

a szlirg allasa

a felkeverés

a lekeverés

automatikus jelszéhaszndlat
konyvtar betoltése

automatikus konyvtar
konyvtarnév megjelenitése
nem zenedllomanyok elrejtése
Epdir hasznélata

nuury

visszaadott érték

sZam
szam
fiizér
fiizér
fiizér
fiizér
fiizér
fiizér
fiizér
fiizér
fiizér
szam
yes|no
yes | no
yes|no
szam
szam
szam
yes | no
yes | no
fiizér
szam
szam
szam
szdm
cim
yes|no
yes | no
yes|no
yes|no
yes|no
yes | no
yes|no
yes | no
yes|no
yes|no
yes|no
yes | no
yes|no
yes | no
yes|no
yes | no
yes | no
yes|no
yes | no
yes | no

Lsierad

il
fe
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paraméter funkcid visszaadott erték
alw konyvtar atnézése yes | no
mme a menliimemoria mérete szam
end dalvég érzékelése yes | no
Ibf lejatszas alatti betoltés yes | no
law mindig betolt yes | no
gst gyorsinditas yes | no
s véletlenszer(l lejatszas yes | no
ass alrészek automatikus lejdtszdsa yes | no
tim max. lejatszasi id6 szam
ovw mentéskor feliilirds yes | no
ats automatikus mentés yes | no
ssd SS konyvtéar yes | no
prt modulvédelem yes|no
pbi védelmi bitek allitdsa yes | no
smo samplemod yes | no
spt mentés ProTracker modulként yes | no
Smo kismodul figyelmeztet§ yes | no
bmo nagymodul figyelmeztet§ yes | no
mof sériilt modul figyelmeztetd yes | no
icm ikonizaci6 aktudlis mdédja flizér
frm aktudlis alloménykivélasztd tipusa fiizér

modul beillitisok (status m paraméter)

pat modulok utvonala flizer
dir modulkényvtar fiizér
fii modulnév fiizér
pnr aktiv lejdtszé szdma szdm I
num aktiv lejatszé helye a listdban szam i
min az alrészek minimalis szdma szam ]
max az alrészek maximadlis szdma szdm I
aut a készit6§ neve fiizér i
son az aktiv dal neve fiizér |
len mintahossz szdm I
dpt mintakiilonbs ég szam 1
stp 1épések szam ]
sam sample-k szam !
chk a modul ellenérzése yes | no 1
pon pozicidészam szam |
icm az aktudlis lejatszd szama szam =
dur szamitott lejatszasi id§ szam 1
siz a modul mérete szdm l|
lejatszd bedllitasok (status p paraméter) N
I
nam a lejatszo neve flizér :
ere a készit§ neve 1
pin mfok a lejatszordl fiizér i
ver a verzié szdma szdm !
vol hangerd@allitas lehetséges yes|no
bal balanszéllitds lehetséges yesjno
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paraméter funkcio visszaadott érték

Jmp patternugrés lehetséges yes 1no

‘pos GetPositionNr yes | no

spd lejatszési sebesség allithatd yes | no i
sub alrészek elérhet6k yes | no } ‘_!
cfb a lejatszé konfigurdlhato yes | no ,""
ipck tdmogatja a tomoritett modulokat yes | no -
upr felhasznaldi program tamogatés yes | no @ e
csa a konfiguracidja elmenthetd yes | no E ]'j'l
clo a konfigurdciéja betdlthets yes | no = o
msa a modul elmenthetd yes j no -
mii a modulinf6 elérhetd yes | no

sai a sampleinfé elérhetd yes | no

msm max. sample szdm szam

msy max synthsample szdm szam

mle max. hosszusag szam

mpa max mintaszam szam

mst max 1épésszam szam

mso max alrészszam szam

rst a lejatszo ujraindithatd yes | no

sge tdmogatja a dalvég érzékelést yes | no

voi hangerdszint modosithatd yes | no

plf gyorslejatszdst tdmogatja yes|no

mch modulcsere yes|no

mrs modultdrolds yes|no

dat a készités datuma flizér

tgl a lejatsz6 'taglist'-je szam

eszkozbedllitasok (status u paraméter)

nam az eszkOz neve fuizér
abo az eszk6z 'névjegye' flizér
ere az eszkoz készitje flizér
ver az eszkOz verzidszama szam
rev az eszkOz revizidszdma szam
eve minimdlis EP verzi6 sziikséglet szam
dat a készités datuma flizér
kis minimaélis Kickstart verzid sziikséglet szam
prz az eszkoz folyamatdnak (taszk) neve fuizér
win ablakot nyit yes | no
con az eszkoz konfigja szam
fiox az ablak x koordinétdja szam
toy az ablak y koordinétaja szam

Quadra3copell
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Segitség

Be , illetve kikapcsolja az online-helpet Ha bekapcsolod, akkoi az 0sszes gomb es menii nem a
hozzérendelt funkcidt fogja végrehajtani hanem eg> ablakban megjeleniti a leirasat

Dokumentacio

Megjeleniti a programcsomaghoz adott dokumentaciét az amigaguide hbrar>-n keres/tul Ha az
ablakat becsukod, nem szabaditja fel automatikusan, meg egjszer aktivdlnod kell e/t a pontot

Ikonna valas

Becsukja a f6ablakot - és minden a program dltal nyitott ablakot ¢és egy un alkalmazds ikont rak
ki a WB képernydjére, vagy egy meniipontot a WB 'Programok’ menujibe

A programrol

A szokésos informaciok az EP-rél

Kilép

Szimpldn kilép a programbol

Parancsok menii

Csatornak

Az almenupontokban kapcsolgathatod egyenként Ki-be a csatorndkat, amelyeken megszolal a zene,
vagy alaphelyzetbe is dllithatod A szabvany Amiga zenék dltaldban 4 < satornat hasznédlnak, de nem
ritka a 32 (vagy tobb) csatorndn megszolalé zene sem Ezek a plusz ;satornak egjelér; még nem
kapcsolhaték (Ez és a kovetkez8 hdarom meniipont csak akkor valaszthat6, ha a lej.itszomodul
tamogatja ezeket a bedllitasi lehet§segeket)

Hangerd

Ha olyan feliiletet hasznalsz, amelyen nincs hangerdéllitasi lehet8ség, akkor itt is beallithatod -
csak kissé¢ nehézkes

Balansz

Akércsak az el§z6 pont, de a balansz funkcidra

Sebesség

A lejétszas sebességének bedllitdsa

El6z6 modul

Az aktudlis hangmodul listabol betolti az el6z6 modult Ha az aktudlis hangmodul az els§ akkor
természetszertileg az utolsot tolti be Ez a pont nem elérhetd, ha csak eg> hangmodul van betdltve,
vagy a 'Load Dir' funkcié ki van kapcsolva Ha a Programmodban réletlenszerli kivalasztds van
bedllitva, akkor itt is véletlenszer(i a kivélasztds

El6z6 dal

Ha az aktudlis zeneformdtum tobb dalt tartalmaz, akkor az aktudlis el6ttit fogja megszélaltatni Ha
csak egy dal van az dllomdn>ban, akkor ez a pont nem kivélaszthat6

El6z6 kottalap

Az aktudlis kottalap (minta) eléttit szdlaltatja meg

Jatszd vjra

Az elejétSl kezdve ujrajatssza az aktudlis dalt

Jatszd le

Megallitja, majd ujra az elejétdl kezdve elkezdi jatszani az aktudlis zenemodult (ua mint a
faablakban a lejatszds gomb)

Jatszd le gyorsan

Az opci6 segitségével gyorsabban jatssza le az aktudlis modult, iy konyebben kikeresheted a
téged érdekld részét
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Kovetkezé kottalap, Kovetkezd dal, Kovetkez6 modul

Az 'El&z6 ..." opciok ellentéte.

Aiy

Megillitja az aktudlis zenemodul lejatszasat.

Modult kidob

Megdllitja a zene lejatszdsat és torli azt a memoridbdl, hogy esetleg mas program is hasznélni
tudja az Amiga hangjét.
Programok menii

Programot betolt

Egy éllomanykivélasztét rak ki, amelyen keresztiil betdlthetsz egy vagy tobb eszkozt, vagy kiils§
modult. Ezeknek - alapesetben - a helylik az 'EaglePlayer2:Engines' kdnyvtarban van.

BifatGUI-prefs

Ez csak akkor él, ha a 'BifatGUF az aktuadlis felhaszndldi feliilet és csak par extra gomb és a

héttér kép ki-bekapcsoldsara vonatkoznak az innen elérhet§ almeniipontok (Filter gadget, Pubscreen
jump gadget, Iconify gadget, Background puicture, Select background picture).

Az ezutan kovetkez$ pontok a meniiben a kiilsé modulok és segédprogramok betoltését segitik el
(lasd a modulszervezs - vagy kezelGpult? - leirdsdnal, valamint a 2. tdbldzatban).
Néhény kiils6 modulnak (pl. a 8bites erdsitd, vagy az extractor) sajidt almeniipontja is van,
'Mutasd' és 'Aktivdld' néven.
Beallitds menii
Beillitasok
Infék gorgetése
A bekapcsoldsakor minden informacids szoveget gorgetve jelenit meg a f8ablak aljan, egyébként
csak simédn Kkiirja.
Felkeverés
Lejatszaskor a szamok elején felkeveri a hanger6t.
Lekeverés
Lejatszaskor a szamok végén lekeveri a hangerdt.
Sziiré

Az Amiga in. LowPass sz(irgjét kapcsolhatod ki-be. Ez a 7KHz folotti hangokat levagja, igy
akkor érdemes bekapcsolni, ha csérompolnek a hangok.

Kozponti hangerd
Ha bekapcsolod, a hangerd értékét egységesen mutatjdk a kiilonbdz8 szkdpok.
Dalcim

Bekapcsoldsakor nem az dllomény nevét mutatja, hanem - ha van - azt a dalnevet, amit az
alloményban taldl. Ez persze csak akkor lehetséges, ha a zeneformatum ezt tdmogatja is (pl.
Protracker, Octamed).

ElGtag

Amikor elmented az aktudlis zenedllomdnyt, a prefixumot (elStag) automatikusan a modulnév elé
teszi.

Mentés T:-re
Az ideiglenes mentést a T: késziilékre rakja vagy sem.
Fast RAM-ba toltés

Ha bekapcsolod, a zenedllomanyt a gyorsabb fastmemoridba tolti, egyébként - ha belefér - a
chipmemoéridba rakja

BNAK #1 269




EaglePlayer

Lejatszécsoport
Ha bekapcsolod, csak a lejatszét tolti be, ha sziikséges, ezzel lecsokkentheted a toltési idSt és az
EP memoriafoglaldsat.
Modulbeallitisok

Konyvtarat wjraolvas
Az aktudlis zenekOnyvtarat ujraolvassa, hatha id6k6zben maésoltdl oda valamit.
Konyvtarat betolt

Amikor egy zeneédllomanyt betoltesz, ez az opcid hatarozza meg, hogy a konyvtarban 1évé tobbi
alloményt is lejatssza, vagy csak amit a betoltéskor kijeloltél. Ha be van kapcsolva, a konyvtar
tartalma megjelenik egy "Modulkonyvtar: x modul' nevli meniiben is.

EP konyvtar

A funkcié bekapcsolasaval felgyorsithatod a konyvtarkeresést. Az aktudlis konyvtar tartalmat
beirja egy '.epdir' nevli dllomdnyba és innen fogja ezutdan kinézni. Csak akkor var értelme
haszndlni, ha a "Konyvtédrat betolt' opciot is bekapcsoltad.

Jelzés

Ha bekapcsolod, az EP észreveszi, ha az aktudlis konyvtarban véltozés tortént és automatikusan
Ujraolvassa azt. Csak akkor van értelme hasznélni, ha a 'Konyvtdrat betolt' opciot is bekapcsoltad
és az "EP konyvtar' opciot pedig ki.

Mindig beolvas

Ha bekapcsolod, a zenedllomdnyok betoltésekor (dllomanykivdlaszlon, ARexx porton, kiils§
eszk6zon keresztiil is) mindig beolvassa a teljes konyvtar tartalmédt. Ekkor kapcsold ki az 'EP
konyvtar' funkciot.

Mindet elrejti

] Ke2eldpy't, be, risae 9 ¢ 142 uru;;_] - N .
Hod Int6t mseiot Ha bekapcsolod, az aktudlis konyvtar
(=i Lejatzion 1 RUPLN RouUne3 '€ Unst At I minden megjelenési  formdajiban
Funde lkecrtre al vlayer by -uggs cf Ueferi (menii, konyvtdrlista) eltiinteti a
RCID-DCIPI- Packse Jallezab o @ biztosan nem hangokat tartalmazé
<fict ion fimtesi | filn Eag lab layer-y~ ltozai allomdnyokat.
fipPCH Mln KtckQiart valto a?
imm ggnyen mi  MC fc g N R
f|mos Hustc Cailk Ig*nypU (PH tpm STJ"Ples
fIProSV?! (ezeV a '\nto". '.s'. '.m'. " A*. '.0".
flr t af tloise) o A o " ' '
<|é1dt Ayl ture htet. A, .zt dpt. fonto'.
enn oa? ish) AV . ' h&\. ' .bak'. ‘.dmp'. " dms',
et e *.doc’. ' bVig' ' .msd'. .oV . ' .asc.
(?ft?tyﬂfm J tdizn s AV NG, T awt . st
- * k. id'. '.ss'. ' as'. ' tvX.pp.
b 1 " ' oo noo ;o
Twlajdoroagot- xala\og". '.gu\de', ' Avypa". ' .p'ic’.
Halans T ' i ' fal ' ' ' '
ggbgfsgg f?ngn .gui " .atis'. A\e_\p, texx',
Hanger &~ Igen ' .pteis'. '.\nstt'. '.config'. * .devvee,
LAlOrRASZan aken .
es§*uer s Haal ' Ubtaty", ' .iont', ' .samp". ' .ltom".
liodut jgenteae lger Cfastdart, C backdrop'. ‘.speeddur’.
Mentas Prolracksr (orpatink . oy \ . , " \ .
3 asd'u’, ' &adir, ' .okdvt", ' .epdu’,
Ctostt& Igen v P ., . 8
H>(6 kotta fen Jdisplay'. ' .displayme’, ' .ieadrae’,
P-oziciu IIon . " ng . v [RE—
2L A packupak  Tuen teadme'. 'ViesmicV , '.ip\ 'v.n"
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Mentési indd

Az ebbdl a pontbdl nyilé almeniipontokkal éllithatod be, hogy az EP - ha tudja - milyen médon
mentse el az aktudlis zenét. A tényleges mentési parancsot az 'Allomany/Modult elment'
meniipotban adhatod ki.

Tomoritetlen
Az elmentett dllomany nem lesz tOmoritve
Tomoritett (PP), ... (LH), ... (XPK), ... (CRM)

Mind a négy meniipot kivédlasztasa utdn az elmentett dllomény tomoritve lesz, mégpedig a
zéardjelben 1évS tomoritéstipussal (ldsd a bels6 modulokrdl szolo részben), a megfelel§ '.library'-kat
hasznélva.

Automatikus mentés

Ha bekapcsolod, akkor automatikusan a 'Mentési konyvtdrat beallit' ponttal megadott konyvtarba
menti az aktudlis néven (vagy dalnév+kiterjesztés) a zenét, tehat nem rak ki dllomdnykivalasztot.

Feliiliras

Ha bekapcsolod, mentéskor egy figyelmeztet6t rak ki - ha mér van azonos nevl dllomany -.
amelyben a 'Mégsem' gombot megnyomva nem fogja azt foliilirni.

Biztonsagos mentés

Az opcié aktivdldsakor az EP - majd a tényleges mentéskor - a meglév$ dllomanyt dtnevezi, és
csak ezutdn irja ki a lemezre az aktudlis zenét. igy ha hibdsan ir, akkor is megmarad az eredeti
allomany.

Hangmintaméd

Egy specidlis mentési mod, amelyben az eredményiil kapott allomdny joval kisebb lesz, mintha ezt
a pontot nem kapcsolnad be.

Mentés Protracker-ként
A zenét normal ProTracker formdatumban menti el, hogy aztin boldogan mddosithasd.
Allomzinyjelz()'k (eredeti: Protect modulé)

Néhédny tomorit§ rutin megengedi, hogy féltett hangmoduljaidat jelszavas védelemmel lasd el. Ha
itt bekapcsolod, akkor - majd a mentésnél - egy jelsz6 kérdezGSt rak ki, amelybe begépelheted a
zeneédllomény jelszavat.

f~ | Hangminta—e 1tien*51 7 12 LR 1zObitek
E1mentdk Hangmint3-lista JelzObite

fUFF 16Bi'-Morio e/pe-tai. Ly compo5e Ha bekapcsolod, az EP mentéskor csak

filFF 8Blt-hono for iny friend. A 211444 4 5 4 iohitied

FE 163V hedgehog / nah "ot olvashatéra éllitia az allomany védelmi blf_]elt,

IFF  8SVX al i ‘sairipLes taken megakaddlyozva, hogy &vatlanul felilird

EfW 16Bit-flono irom ny own korg A , . , . s .,

RAW 166it-Mono Int and fome ud's soui (védelmi bitek: lasd az AmigaDOS leirdsanal).

RfiU 1D8Ii-M Dns 19/10/9G s s . P

RU 16BIit-Hono Uns Ismel-étien nev Mentési konyvtarat beallit

RflU SBit-Plono | smpfetipr n"v . . . " . ,

Pfid_eBit-Mono Unsi Ismeirat i ot rie - Egy allomdnykérdezén Kkeresztiil meghatd-

WO POV isBit y |Smerret Len ne, iozhatod azt az ttvonalat, amelybe a zenéket

¥] sine¥'etlen ney xf | menteni fogja.
I/nftOruGCR10FKF Tu Lak:a(l:l‘onsa ok XPK médot valt

Apple/firiiga Ri i ipus . , Y. L. L

54TP les, sa/er by el vf—telq s b<t }I Kirak egy kérdezGi, amelyben - a beviteli mezGbe

DEFECT | oe3; 7452 byte [ begépelve - megadhatod azt az XPK médot,

Valtozat 1 Q .L_! =gves M{in}Ek netii J%II amely szerint a mentést sliritenie kell. Péld4ul
—H! Leedipeiacca. Y SQSH, CRMS, SMPL, GZIP, MASH, GUI., (a
L] ] legjobb stiritési ardnyt a hangminta modban,

Frekvenein [T2ame Lrgatszik | Protracker modulként és SQSH, vagy CRMS

_ . )  XPK médban térténd mentés adja).
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Jelszot valt

Ha egy jelszoval védett zenét toltesz be, akkor az EP kirak egy kérdez4t, amelyben megadhatod a
jelsz6t Ha ez téves, akkor ezzel a ponttal ujra (meg ujra) megadhatod

Programmoéd

Nincs dj modul

Ha érzékeli a zene végét, akkor nem tolti a kovetkez8 modult, hanem megall a lejatszassal.

El6z6t toltsd

Ha vége a zenének vagy a lejatszési idének, akkor automatikusan betdlti és elinditja az el§z8
modult.

Kovetkezdt toltsd

Mint fent, csak a kovetkezd modult tolti be.

Véletlenszeriien

Ha vége a dalnak, vagy letelik a lejatszasi id§, akkor a listabdl egy véletlenszer(ien kivdlasztott
modult tolt be és indit el.

Dal vége

Ha a lejatszd érzékeli a dal végét, akkor a lejatszds megéll és a 'Programméd’ bedllitasaitdl
fliggden egy uj allomanyt fog betdlteni, vagy felhasznaldi utasitdsra var (a modul szervezdben
megnézheted, hogy melyik lejétszé tdmogatja a 'dalvége’ funkcidt).

Elfftoltés

Ez az opcié hatdrozza meg, hogy az EP mar a lejatszas alatt betoltse-e a kovetkezd modult az
aktudlis listabdl vagy konyvtarbdl (két zene kozt legyen-e sziinet).

Dalok véletlenszeriien

Azoknal a zenemodulokndl, amelyben egymads utdn tobb dal van. azokat véletlenszer(i sorrendben
fogja lejatszani (lasd Kovetkezd, ill. El6zé dal meniipontokat).

Alrészeket automatikusan

Azoknél a moduloknél, amelyek tobb 6nallé dalokbdl dllnak, a dalokat automatikusan lejatssza,
miel6tt a kdvetkez8 modult betdlti.

Mindig toltsd be

Ha az aktudlis modul utdn kovetkez$ dllomany egy nem hangdllomany, és ezt a pontot nem
kapcsolod be, akkor a modul lejatszdsa végén megall 'ismeretlen dllomanyformatum' lizenettel. Ha
bekapcsolod, ilyenkor nem éll le, hanem addig keres, amig nem taldl éltala ismert hangallomanyt.

Csak akkor van értelme bekapcsolni, ha a 'Nincs 4j modul' meniipont nincs bekapcsolva

Koényvtarugras

Automatikus betoltéskor - ha be van kapcsolva - a kijelolt konyvtar alkonyvtdraiban is keresi,
betolti és lejatssza a hangmodulokat.

Szamlalas

A funkci6é bekapcsoldsakor figyeli a lejatszasi idGt és a 'dalvége’ jelet.

rl. KitotioritB | F~ 12,
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Hossz kiszdmitasa

Ha bekapcsolod és a lejatszd is tdmogatja, akkor az EP kiszimolja és megjeleniti a modulinféban
a zenemodul hosszat.

Véletlenszerii

Ha bekapcsolod, az EP - inditdskor - nem az els§, vagy a konfiguraciéban elmentett modult tolti
be és jatssza le, hanem véletlenszerlien kivélaszt egy masik dlloményt ugyanabbdl a konyvtarbol,
igy elérheted, hogy inditdsonként mas zenével kezdjen.

Gyorsinditas

Bekapcsoldsakor a zenemodul betoltése utdn rogton inditja a lejatszést, nem kell megnyomnod
még a 'Play’ gombot is elStte.

Min. lejatszasi id6

Bedllithatsz egy minimadlis lejatszdsi idGt, ami elStt nem 4éllitja meg az aktudlis zenemodul
lejatszasat (ha O-dt adsz meg, kikapcsolja a funkciot).

Max. lejatszasi idé

Megadhatsz egy maximaélis lejitszdsi idSt, aminek leteltével megdllitjia az aktudlis zenemodul
lejatszésat (ha O-dt adsz meg, kikapcsolja a funkcidt).

1d6zités
Az opcié almeniiiben hatdrozhatod meg a zenedllomanyok lejatszdsdnak idGzitését, roviden

sebességét. Ha nem vildgos el6tted az id§zités mibenléte, hagyd alapbeédllitdson, ez nem okoz
problémit.

CIA idézités

A lejatszas idGzitésénél a CIA-timert veszi figyelembe, amely kielégitGen pontos és minden gépnél
azonos sebességli. Rendszerint ezt érdemes bekapcsolni.

VBlank idézités

A VBlank (= Vertikal Blanking Interrupt) idézitésnél fligg az aktudlis grafikus készlet (OCS, ECS,
AGA) képernyd frissitésétSl. Néhdny régebbi modulnal érdemes bekapcsolni.

timer.device

Az EP a 2.0 véltozattdl kezdve haszndlhatja id6zitésre a 'timer.device'-t is. Ez az alapbedllitds.
Valamivel tobb processzoridSt vesz el, mint az elz8 kettd.

Automatikus vérds

Néha elSfordul, hogy a lejatszonak varakoznia kell - a hardver mds elfoglaltsdga miatt - az Amiga
audio hardverére, amikor Uj adatokat kéne lejatszania a Pauldnak. Normadlisan ez az opci6é van
bekapcsolva (egyébként a CIA idézitGjét haszndlja), mert taldn ez a legoptimalisabb. Kiils§ erdsits
modulok haszndlatakor eléfordulhat, hogy ezzel a bedllitdssal valdjdban nem foglalkozik. Ebben az
esetben nem kell varakozni az audio hardverre.

I | MessageUmdow Ip~TI1)

Kiléptem aiz) Pysion-bdél/bdél
TO1ltOm al(z) Samplesaver-t
Samplesaver bekapcsolva
TOltdm a(z) SpaceScope+-t
SpaceScope+ bekapcsolva
T6ltoém afz) Stereoscope-t
Stereoscope bekapcsolva
Toltom a{2) Time-t
Time bekapcsolva
Toltom af(z) Toccata-flmpUfier-t
Toccata-flmp U fier bekapcsot va
Etreitem a<z) Toccata-flmpiifier-t k-J
1
L b S e ey §EED

KI léptem aiz} patternscroit-bol/bd
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Rasztersoros varas

A rasztersorok szamldlasatol fligg a varakozas.

Viras DBF ciklussal

Ez csak a 68000-es prociji Amigdkndl van, gépi kodban jaratosak gondolom tudjak, mit takar
(valami tires ciklussal vdrakoztatjdk a processzort).

Csatornak lefoglalisa

Az Amigik hardverének és oprendszerének eldnye, hogy kiillonboz8 programok egyidejlileg, de
megosztottan haszndlhatjdk ugyanazon hardverelemeket Ez igaz a hangcsatornédkra is. Az opcio
bekapcsolasdval akaddlyozhatod meg. hogy az EP Gsszelitk6zésbe keriiljon més - az audio hardvert
szintén haszndlé - programokkal, azéltal, hogy lefoglalja a hasznalt hangcsatorndkat. A 2.0 véltozat
6ta a lefoglalt hangcsatorndkat automatikusan felszabaditja a lejdtszds befejeztével vagy megszaki-
tasakor. Ha folytatod, majd ujra lefoglalja.

Szoftvermegszakitas

Ugye milyen j6 dolog az unalmas FTP-zés kozben zenét hallgatni? Az mar kevésbé j6, ha csupa
hibés allomény jon at, mert a CIA megszakitdsa beleszol az adatdtvitelbe (a CIA-interrupt magasabb
prioritasti, mint a soros port haszndlata). A szoftvermegszakitds bekapcsoldsa megelSzi a bajt, mert
megadja pl. a soros portnak az elsGbbséget.

Rasztersorok szima

Ha bekapcsolod a 'Rasztersoros vards' opcidt, akkor van értelme a bedllitdsdnak.

ifrte\mes értétek’.

PAL/NTSC/EURO36 - 8...10

DBLPAL/DBLNTSC/MULTISCAN/EURO72 - 18...30

(Ha valamilyen grafikus kdrtydt hasznalsz, nem ér a nevem.)

DBF ciklus hossza

Amikor az id@zitést 'Vards DBF ciklussal'-ra kapcsoltad, 6ndallé vérakozdsi ciklusok futnak a
processzoron, hogy a zene lejitszasi sebessége korrekt legyen. Mivel ez erdsen filigg a processzortol
és annak Orajelétdl, ezért dvatosan piszkdld. Egy 7.09MHz-es 68000-es processzornal kb. 300 a jo
érték. EbbSl mar ki lehet(ne) szdmolni, hogy mondjuk egy 060/66-on mennyit kell megadni

Kitomoritff

Auté. jelszé

Alloményok védelmére jelsz6t haszndlhatsz Az opcié bekapcsoldsakor a 'Jelsz6t valt'
meniipontndl megadott jelszdt fogja hasznalni mind mentéskor, mind betdltéskor.

Els6 modul kitomoritése

Alapesetben az 'Extractor’ nevii kiils6 modul ugyanugy kezeli az archiv dllomanyokat, mint egy
normdl kOnyvtdrat. igy az archivumban a zenemodulokat ugyanugy ki kell jelolni

Ha ezt a pontot bekapcsolod, akkor a kijelolt archivban az els§ zenedllomdnyt kicsomagolja és
lejétssza. Kapcsold be a 'Mindent eltiintet' funkcidt is. kiillonben le akarnd jatszani még a '.readme’

L\ Pat ternsc roll 1 [T
T Positlion Pat tern Bt Speed
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allomanyokat is.

XFD kitomorités

Az XFD egy programcsomag, amelynek 'xfd.library'-ja segitségével minden - az Amigan 1étez§ -
tOmoritési formatumot felismer az EP és ki is tud tomoriteni a lejatszas eldtt.

XFD loadseg

Futtathat6 dllomdanyokat is kitomon't az EP lejatszas elétt.

Figyelmeztetés

Kis modulnal

Bekapcsoldsakor rovid zenemodulok lejatszdsa el6Stt figyelmeztet. Par hangrendszernél (pl.
Deltamusid) lehet problémds a kisméretli modulok lejitszésa.

Nagy modulnal

Ha bekapcsolod, akkor tdl nagy modulméretnél kitesz egy figyelmeztet6t. Ez rendszerint nem
probléma, de a zenemodul elmentésekor esetleg nincs annyi hely a vinyén.

Hibas modulnal

Ha bekapcsolod, hibds moduloknél figyelmeztet a hibdra (hibds dllomdny vinyohiba. vagy letoltés
alatti hiba miatt).

Alloménykérdezé

Az EP-ben harom élloméanykérdezd tipust haszndlhatsz. Mint az almeniipontok neveibdl is kittinik,
mindegyikhez sziikség van egy szabvdnyos Amiga rendszerkonyvtarra a 'Libs:" logikai késziiléken.
Ezek a 'req.library’ (Cygnus Software), 'reqtools.library’ (Nico Francois) és az ‘asl.library’
(rendszer szabvdny). Ajanlom az ASL kérdez8k haszndlatat.

Ikonna valas

Az opci6é almentivel allithatod be, hogy az ikonizédldsakor az EP milyen formaban legyen jelen a
rendszerben. 'Appikon' esetén a megjelenési formdja egy ikon a WB feliiletén, mig 'Appmeni'-nél
a WB 'Programok meniijében lesz egy meniipont.

Kinézet

Egy betlikészlet-kivalasztéban megadhatod, hogy milyen betlikészletet és mekkora méretben
haszndljon a meniik, a modulok és szoveg megjelenitésekor.

Publikus képernyd

Egy mar megnyitott nyilvanos képernyS nevét beirva a beviteli mezébe, az lesz az EP képernydije.
A Kis-/nagybetlik nem szdmitanak egyforménak!

Fiiter

Ki-bekapcsolhatod az Amiga Gn. LowPass hangsz(irGjét, amely kb 7KHz-t6l leviagja a magas
hangokat.
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EaglePlayer

BedUitdsokat elment

Az opcidval elmentheted az aktudlis bedllitasokat. Egy dllomédnykivédlasztot jelenit meg. Az
alapbedllitds az 'Eagleplayer2:configs/Eagleplayer.config' ttvonal és dllomédnynév.

Az élloméanyba menti a f8ablak, a kiils6 eszk6zok, lejatszok minden pozicidjat, méretét és
statuszat, az aktudlis konyvtédrat és a pillanatnyilag jatszott zene nevét.

Modulkonyvtar: X modul

Egy menii, amely csak akkor jelenik meg, ha a 'Konyvtarat betolt' opciot bekapcsoltad. Innen is
kivalaszthatod, melyik zenemodult akarod meghallgatni.

Na ezzel vége a meniipontok részletezésének. Nem mondhatod, hogy kevés meniipontja van az
EP-nek (inkébb azt kellett volna felsorolnom, mi nem érhetd el a meniikbdl)...
Konfiguracios allomany

Az els@ verzié ota haszndlhatsz az EP-hez konfiguriacidés allomdnyt, amely egy sima szdveges
4llomdny és a helye alapesetben a 'configs/' kdnyvtdrban van. A konfiguracids dllomany utvonaldt
az 'EP-Configpath' kornyezeti véltozoban hatdrozhatod meg, példdul:

SetEnv EP-Configpath Work:Music/Player/Eagleplayer/configs_2

Copy Env:EP-Configpath Envarc:

A Playerszkript allomany

Ez egy sima szoveges dlloméany, amelyben azt adhatod meg, hogy bizonyos alloméanytipusoknal
milyen kiils§ lejatszét toltson be. Az adllomanytipusokat egy helyettesitd minta alapjan ismeri fel.
* Példaul:

FC.*|FC13.* ="DHO:Eagleplayers/FC 1.3"

*.sdata = "DHO:Eagleplayers/MusicMaker8"

*.sdata = "DHO:Eagleplayers/MusicMaker4"

FC.*|Fcl4.* ="DHO:Eagleplayers/FC 1.4"

Az utvonalakat minden esetben tedd idézGjelek ko6zé! A playerszkript dllomanyt megtaldlod a
programcsomagban.

A bels6 modulokrol

Az EP kétféleképpen ismeri fel, jitssza le a zenéket. Van egyszer egy beépitett lejatszdja, ami nagyon
sok formatumot ismer. Annyira sokat, hogy inkdbb nem sorolom fel, megnézheted a modulszervezében
is. Par tomoritett formatumban térolva - ugyanezen zenéket - is le tudja jatszani.

- CrunchMania (csak crm library-n keresztiil, de minden modot)

- PowerPacker (ha elérhet8, a powerpacker.libraryt fogja haszndlni)

- LH (PMC a PowerPlayerbdl, lh.library)

- Fimp

- Pack (SoundTracker-Songpacker)

- XPK (kibontja betoltés kdzben)

- StoneCracker v4.0

- Imploader v4.0 (normdlmoédu futtat-
hatdakat library nélkiil)

Ezenkiviil tAmugulja erzz. Tifdmast“r.librarj »
keresztiil elérhet§ formdtumokat. Olvasd el
a dokumentaciojat, hogy mely formatumokat
tdmogat ez a library.

A PowerPacker, Fimp, Pack ¢és

Space-Scope+
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Idegen formatumok

StronewCracker 4.0 strit6kkel tomoritett allomanyok kibontdsahoz semmi kiils§ program vagy rutin
nem sziikséges, de ha taldl egy Powerpacker.libraryt, akkor azt fogja haszndlni.

Az EP kiilsé eszkozei

A Kkiils6 eszkozoket és modulokat (ezek az EPI-nél még felhaszndl6éi programok néven futottak) a
kezelSpultb6l vagy a madr targyalt 'Programok’ meniib§l vélaszthatod ki, toltheted be és a
tulajdonsdgaikrél is kaphatsz némi inf6t a kezel@ben (na most elényds a magyar lokalizacio telepitése
az EP-hez). Ezeknek a kiils§ eszkozoknek alapesetben az 'EaglePlayer2:Engines' konyvtdrban van a
helye. Ha 1j eszk6zoket telepitesz, azok is ide keriiljenek.

A modul manager

Ez egy szervez§-konfigurdld a belsd lejatszok és a kiils§ eszkozok és lejatszok kezelésére. Nyit egy jo
nagy ablakot, amelyben a 'Mdd' ciklikus gombbal védlaszthatod meg. hogy a bels§, vagy kiilsG
eszkozokre vagy kivancsi.

Ezalatt a 'Rendelkezésre 4ll' listamez&ben sorolja fel az elérhet§ eszkozoket és/vagy lejatszokat.
Amelyek a listdban nincsenek zaréjelben, azok be vannak toltve. KettGs kattintdssal tolthetsz be egy
eszkozt vagy lejatszét. Ha egy olyan listaelemre kattintasz, ami be van toltve, akkor az 'Informdciok’
listamez8ben némi informaciot ir ki réla (ha van), a 'Tulajdonsdgok’ mezdében pedig felsorolja a
Iényeges tulaj donsagait...

Fontos: haszndlni, konfigurdlni csak olyan eszkozt tudsz, amelyik be van toltve.

Par tipp az EP hasznalatdhoz

Sajat képernyd a lejatszonak

1. A program dltaldban az alapbedllitdsi nyilvanos képernyén nyit magdnak ablakot, vagy egy mar
megnyitott nyilvdnos képernyén, de semmi akaddlya, hogy sajit képernySt hasznaljon. A MUI
segitségével teheted meg ezt. A PSI-ral (public screen inspector - ldsd a MUI leirdsanél) készits egy
képerny6t, adj neki nevet (mondjuk EaglePlayerScreen), és az 'Autd lezérds' gombot kapcsold be (ha
kilépsz a programbdl, ne maradjon nyitva egy f6los képernyd).

2. Készits egy inditdszkriptet az EP-nek, az aldbbi tartalommal:

MUI:PSI EaglePlayerScreen open

EaglePlayer2 :EaglePlayer Pubscreen = EaglePlayerScreen

Ne felejtsd el a 'script’ védelmi bitet magasra dllitani (ha a szkript neve StartEP. akkor 'protect

StartEP  +s' - 1ldsd az AmigaDOS
rl, Toccata Rmplifler == leirdsdndl). A szkripthez készithetsz ikont
Prefs for each number of Voices is. akkor az leonX segitségével a
02ch 44H38 01 @ 00 25 WhBfeliiletérd] is indithatod
esch 44100 UL 1 00 25 Lejatszas inditisa DOpus5-bél
adeh 44100 8) 2 58 25 1 . : H
asch 44109 01 5 35 25 ;l Az EaglePlayer2:Goodies/Dopus5/File-
Agch 44100 01 & 00 25 Zl types' konyvtidrban taldlsz egy
Vo 10E 3 otume Boost = | 'Soundmodule’' nCVL’f allomanyt. szt masold
— be a 'Dopus5:Filetypes' konyvtarba.
6z 16 Ezentul kettds kattintasra - egy az EP éltal
ismert zene nevén egy listdzdban - a
Fdai@ DOpus5 elinditja az EP-t, dtadva neki a
zenét lejatszdsra

Mono > Surround Az EP futtatdsa a hattérben

Az 'lconify’ argumentummal inditod (lasd a

tdbldzatban). Elénye (és hatranya), hogy
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EgglePlgyer
L

]
ujranagyitva rendelkezésedre 4ll a telies L | HOdul informacidk S Y Lt
EP felillet és kornyezet. Méret firTiF Pnzicio a" VST Szaml4lé fr 12

A 'NoGui' argumentummal inditod
Ekkor kevesebb memdridra van sziiksége

4 51t&di 4 Formtum Protracker
és hamarabb betoltddik, de nem 4ll a Dol cime liedgehog

rendelkezésedre az ARexx interfész sem. eizerzd estrayk / cspsiae
Hossza 3 perc 17 mésodperi:

Mév Fj tiioddedgehog

5 A4 Betdltott méret 571B28

A le'hetseges problémak a program Sramitott méret 571828
hasznalatakor kotta mérete 42544

. . s Felhasznadtt Crup ROM 1B24
Az Executive szerint széls@séges Felha32nalt egyéb RfIM 571B28

esetekben néha 'megpaskolja’ a rendszert, Hangok mérete 528984
de ez nem annyira vészes. Azonban ha e/t Hengszerek széma 28
pont akkor teszi, amikor egy kiils§ modul Hangszerek mox szama 31 .41

is 'lecsap’ a rendszerre, azt mar nem birja
el szegény OS és akkor guru a vége... E/t
teszteléskor - a leirds készitése alatt pl.
mindig az automatikus mentés el6tt
sikeriilt megcsinalnia. Oriiltem nagyon.

Frekvencia [22680 HAGe REnte

A Screennotify.library-val is szokdsa Osszeakadni.

Ha az 1200-ra PCMCIA HD/CD-Rom csatol6 van kotve, akkor is cirkuszolhat.

Nagyjabol - legalabbis azt vettem észre - akkor problémdzik, ha valami mds is szeretné haszndlni a
CIA megszakitast.

Hibas archivum kicsomagoldsakor is hajlamos elszéllni.

Amugy stabil egy program: a tesztelés egyik fazisdban egy konyvtirba bepakoltam kb 6-700 mega
kiilonboz8 formatumu zenét - koztiik olyat, amit biztos nem tud lejatszani - és rduszitottam az EP-t.
Harom napig jatszattam vele a zenéket és egyszer sem fagyott le a rendszerem, pedig dolgozgattam
vele rendesen, csak az EP-t nem piszkaltam.

Konklizio
Sokan azt mondjak, hogy ma - az MP3-ak és PPC (G3-G4?) processzorok kordban - mar nincs sok
jelentGsége egy ilyen zenelejdtszo programnak. Szdmoljunk csak: egy 5 perces zene elfér kb. 4 megdn.

Ugyanez mondjuk AIFF formatumban olyan 60M e i L.
Egy CD-re MP3 formétumban kb. 160 dal fér, | Zenebetoltdi / 10jr~|ri

AIFF-b6l csak max 11 Tehdt a jové az MP3-é. De . -

1. Nincs 4am mindenkinek erdmiive Betol tok
zenehallgatdsra. Egy 030/40-es Amigdn még nem BFB Master
igazan lehet MP3-at hallgatni. CDDFI I3F

2. Minden - régi formitumok valamelyikén tdrolt - %]i%ftl rgiier[ -cdr] .
zenénket nagyon sok idébe telik atkonvertdlni. Nem PfI 16Bit-TntelMono
is nagyon érdemes. RfiU 16B1i t-1lnte(Stereo

3. Egy téméritve (xpk, xfd) tarolt zene alig RRW 16Bi t-r1én0
valamivel tobb (kb 2-szer) helyet foglal, mint egy RRW 16Bit-Stereolnter .
MP3, viszont nem kell erds processzor a REIU 8B ] t-Mono A
lejatszdsahoz (030/40-en még marad is egy kis RFIUT_8BT t-MonoUnslgned,
processzoridd mas dolgok elvégzésére).

Tehat érdemes még egy kis helyet szoritanod ej . ]
EP-nek a vinydd valamelyik eldugott sarkdban, mert ——— =
még egy ilyen remek, sokoldali lejatszorél nem Fr ekvenc ta ]2239B
tudok.

|
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Evil's doom

EVIL'S DOOM

Miér alkonyodott és a metsz§ északi szél egyre csak erGsodott A férfi egy viszonylag védett
sziklaparkanyra hu/dédott és a tdvoli hegycsucsokat bamulta Sziil§foldjére emlékeztették, amit még
gyermekkordban kellett elhagynia Szinte litta magat, amint tdrsaival jatszik a rideg kovek kozott
Régen volt, nagyon régen Mara félelmetes harcossd érett, akire biiszke lenne az apja
Almodozasébol egy er6s mennydorgés naszotta fel mire Osszevont szemoldokkel az eget kezdte
kémlelni Sohasem latott még ilyen sotét viharfelhSket Volt valami kulonos benniik, ami vonzotta a
tekintetet Hirtelen ismét egy hatalmas erejli villim csapott a kozeli szikldkba, kisebbfajta hegyomlast
elgidézve Akkor tortént  Egy 1émiszt§ arc korvonalai kezdtek kibontakozni a felhk kozott, egy
olyan arcé, ami furcsa mddon ismerdsnek tlint Inkdbb csak tudatalattija ismerte fel a halvanyan
derengd jelenésben a/t a valakit, akit§l minden él§ retteg a férfi magdval a Haldllal nézett
farkasszemet' Nem érzett sem iémuletet, sem csodalatot, egyszer(ien nem volt ideje meglep&dni, mert
a jelenség megszolalt, jobban mondva inkdbb csak hallota gondolatait

THORGRIN FIA, VANTAN' JOL FIGYEL] RAM' EL KELL JONNOD AZ ELVESZETT LE

LEGI LEGIOKHOZ'

A vizié g>enge volt es épp olyan gyorsan tlint el, mint ahogyan megjelent Vantan nem értett semmit
kik azok az elveszett 1égiok es hol vannak egyaltalan' Mi ez az egész' Ezek a gondolatok kavarogtak a
fejében, amig a vihar tovdbb tombolt az éjszakdban Madsnapra az egész csupdn rossz dlomnak tlint, de
gondolatai nem hagytdk nyugodni, ezért a legkOzelebbi varos felé vette az utjat Megtudta, hogy az
»Elveszett Légiok" valami romos var egy kozeli szigeten, amit igy hivnak Noya Tehat mégsem dlmot
latott az elmult éjjel  Biztos volt abban, hogy sohasem hallotta még ezt a nevet azelStt A vérosi
piacon vasdrolt egy térképet a szigetrdl, majd a kikot§ felé indult Nem hitte volna, hogy ilyen nehéz
lesz hajét taldlnia Valami rejtélyes oknédl fogva minden hajétulajdonos visszautasitotta, amint
megmutatta nekik a térképen az uticélt Végiil mégiscsak akadt egy véllalkozd, egy hangos viking,

” oz

akinek rdaddsul még a bérkaja is nagyszer(i dllapotban volt Neki szeme sem rebbent, mikor elSadta,
hogy mi az uticel Késdbb kideriilt, hogy havonta fordul egyet a sziget és a szdrazfold kozott, joféle
kelméket és selymet szallit a mives fegyverekért cserébe Két nap mulva mar a sziget felé hajozott es
egyre csak ldtomdsdn gondolkodott ['ng érezte, meg kell osztania valakivel titkdt A hajon
ismerkedett meg egy tengerésszel, akit Bamboola-nak neveztek Egyike volt annak a néhdny embernek
akik a viking keze ala dolgoztak Meglehet&sen szines tdrsasdg volt ez, inkdbb néztek ki kaléznak, mint
tengerésznek Minél tobbet beszélgetett Bambooldval, Vantan egyre inkdbb erezte, hogy megbizhat
benne Az egyik reggelen aztin elmesélete latomadsdt a férfinak Miutdn végighallgatta a torténetet,
Bamboola felajanlotta, hogy segit megkeresni azt a helyet Par nappal késGbb elértek a sziget partjait
Akorra Vantan mai csak egy dologban volt biztos, semmi j6 nem varja 6t ezen a helyen

Hat itt volndnk, Vantan  Noya §si szigetén Titangel-ben, a hatalmas, Oridsok emelte varosban
fogunk kikdtni A varosban, melyet az 6don, misztikus legenddk fétyla burkol
- Igaz hat a legenda' Mondd, tényleg csatlakozni akarsz hozzam'

Mi az, hogy' Ugyis kezdtem mar unni ezt az egyhangu élletet itt, a hajén. Nem nekem valé ez A
viking konnyen taldl a helyemre valakit Hol akarod kezdeni a keresést'
- Itt a varosban' Az Elveszett Légidk legendaja, valami lerombolt varrél beszél, ami itt taldlhaté a
szigeten Megprobalok tobbet megtudni réla
-J6 lenne, ha tdrsakat is, taldlndnk magunk melle, fel kell haszndlnunk minden segitséget, amit csak
kaphatunk' A titangeli kocsméndl nincs is jobb hely erre' Meg aztidn ugy tudom, hogy egy igen

szemrevalé némber szolgai fel ott Igazan megnézhetnénk magunknak' - mondta vigyorogva
Bumbwla
- Hahaha' Te ven tengeri medve' Induljunk is, ne késlekedjiink'
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Végigiétszés

A kozponti 6bolbdl lathatd egész Titangel, az &si varos, meljet ug) hirlik, a titdnok emeltik Ahogy
szétnézett a kikot6ben, Vantan egy fekete lepelbe buikold/ott férfit pillantott meg a pdit s/élen
iildogélve. Az idegen nagyon banatosnak ldtszott, ahog> a tengeire bdmult meiedten Kceit furcsa
rundk boritottdk, a titokzatos alak tehat minden bizonnyal egy vardzslo

- Udvozéllek, Vardzslé' Mit keresel itt il\en korai érdn’ - szdlitotta meg Vantan

- A nevem Sawak, - valaszolt halkan az idegen az utolsé runaolvasdk eg>ike vag>ok a Vardzslok
Rendjébdl, amelyet valaha ezen a szigeten alapitottak

- Miért, mi tortént a vardzslok rendjevei, hogy ig\, mult idében beszélsz réla
- Kérlek Ne haborgass most ezekkel a kérdésekkel - fakadt ki a mdgus -, az elmult eseményekre nem
szivesen emlékszem Epp elég problémam van, itt és most'

- Ugy nézel ki, mint aki az egész fold banatét a véllain hordozza  Miért vagy ig) nekikeseredve'

- Uhhh A lanyom - Sawak szemében megcsillant valami - a lanyomat eg> ismeretlen teremtmény
sebezte meg, amint hazafelé tartott tegnapeldtt éjjel Sebei olyan mélyek, hogy az én eiom mar kevés a
meggjogyitasukhoz Az elmuilt két napban bejartam az egész szigetei segitség utan kutatva, de
mindhidba igy hét ide jottem, hogy Kkitisztulion a fejem és megtaldljam az utat. amely linyom
gyoégyuldsdhoz vezet O, annyira félek  biztosan elveszitem

- Tehetiink barmit is a lanyodért’

- Uhh Taldn volna itt valami Ugy hiszem, egy vardzslomester képes lenne meggjoégjitani 6t
Prébaltam keresni valakit, de senki sem maradt mdr a szigeten A igen' Azt hiszem, eg> otodik szintli
gyogyitd-vardzslat is segitene rajta, de ez egy reménytelen dbrind Nehszebb ilyet taldlni mint egy
vardzslémestert’t Ohh nem - a magus most mar tényleg keserves zokogasba kezdett

- Mit gondolsz, kapcsolatban van ez a dolog azokkal a rejtélyes gyilkossagokkal, melyek az elmult
néhdny hénapban torténtek’

-Igen' Ugy, ahogy mondod' Az &6ldéklések néhdny hete kezd@dtek és senki sem tudja ré a valszt, hogy
miért A legszornytibb dolog, hogy merényletek nem csak a mi szigetiinkon torténtek Ug> hallottam.
Tibéria is hasonld sorsra jutott Van am itt még valami amiota ez a vérengzés elkezd8dott, senki sem
képes természetes halédllal meghalni Az oregek  a betegek  Iszonyatos'

- Hmm -komorodott el most mar Vantan is
- Meglétjuk, mit tehetiink a ldnyodért, bardtom Addig is. az ég 4ldjon'

- Eg veletek, bardtaim' - sohajtott fel Sawak - Szivembdl remélem. hog> viszontldltak még benneteket!

"7

Vantan és Bamboola a varos felé vették az irdnyt, magdra hagjva a szerencsétlen sorsi maégust
Hallottdk, ahogyan a szél zig a hatalmas épiiletek kozott. melyek mellet! az ember olyan kicsinek és
védtelennek érezte magit Mire teljesen megvinadt, mar Titangel szivében jartak A helyi kocsma az
egyik legnagyobb épiilet volt a vdros kozponti részében Zsufolt, de éppen ezért biztonsdgos hely volt
ez a beszélgetésre es egy jo kis italozdsra éhes véarosiak és a megfaradt, pihenésre vagyé vandorok
seregének A sotét legenddk és izgalmas kalandok, mint eg> kod. ugy kavarogtak a vendégekkel es
italokkal toltott asztalok kozott FEg> szorgos fiatal ledn\ probalta kielégiteni a felfrissiilésre vdg) ok
kivansagait A nehéz fakupdkkal megrakott talcdkkal Ug> tiisténkedett, mintha azok legaldbbis papirbol
lettek volna Mit sem torddott a férfivendégek félreérthetetlen pillantdsaival, 4m senkinek sem volt
kétsége afeldl, hogy barmikor képes lett volna megvédeni magat

- Hej' Te, ott gydnydrli teremtés' Te vag> a fénysugdr ezen a sotét és zsufolt helyen' - iidvozolte
Bamboola a szolgdlélednyt, mikdzben Vantan felé kacsingatott

- Koszontelek benneteket, erds és bator harcosok' Ritkdn taldlkozni errefelé ilyen driemberekkel' A
nevem Swana Mondjitok, mivel szolgdlhatok ilyen kedves vendégeknek' - 1épett melléjiik a lany
Vantan fejében dtvillant néhéany gondolat, de aztian lehitotte érzéseit és igy szolt

- Mi a mai nap specialitdsa’'

- Ivla a rendkiviil finom Rra' nyelvet ajainlom Antiman-i hangyaszosszal leontve Harom arany lesz
minddsszesen'

- Ehh, nagyszer(, a kedvencem' Hozz mindirt dupla adagot' - dorzsolte elégedetten a hasit Bamboola
Swana térult-fordult és néhdny perc milva mar az asztalom gézolgott az étel

- Mondd csak Swana, - szolalt meg késébb tele szajjal Vantan - Hallottdl mar az Elveszett Légiokrol'
- Hat  azt hiszem a f6nokom mesélt nekem err6l a dologrél, de méar nem emlékszem pontosan
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Evil's doom

Kérdezd inkdbb 6t' - Swana a pult mogott dll6 nagydarab férfira mutatott Kis ido muha Vantan feldllt
és odalépett hozzd
- Udvézollek, Kocsmaios' - szolitotta meg Varrtdn a nagybajuszu féifit. akin meglatszott. hogy nagyon
kedveli szakacsa f6ztjét Hazigazddjuk megpiobélt jambor kifejezést erdltetni arcara, amikor meglatta
Vantant kozeledni, de ezt a prébalkozasat lombadontotték mélyen ul8, ravaszul megvilland szemei
- Nagyon baratsiagos a fogadéd'
- Igen, ez a legjobb kocsma a varosban Sét, taldn az egész szigeten' - szerénykedett a hazigazda
- Ha nincs ellenedre, mesélhetnél nekem endél a csodédlatos varosrdl - kérte Vantan, mikozben
szérakozottan csorgette az erényében fekvd aranyakat
- Titangel a sziget legrégibb vdrosa, és merem 4llitani a legfontosabb is Az oridsok épitették, de 8k
mar nincsenek kozottiink' Rank hagytdk viszont csoddlatos stilusukat, amin mi, emberek nem
véltoztattunk semmmit Mar csak azért sem. mert lehetetlen ezeket épiileteket lerombolni' Az egyetlen
épitmény, amit az ittlakdk emeltek, az a szent templom Kivételes helyének kdszonhetSen Titangel a
sziget kereskedelmi kozpontja és a vildg kapuja lett Vdarosunknak sajat vizvezeték- és
csatornarendszere is van' - csapongott lelkesen a kocsmdros - Titangel lakdinak szdma tobb, mint két
és félezer 1élek, igy a legnagyobb telepiilésnek szamit kétezer mérfoldon beliil
- Elég, elég, elég' - kialtotta mosolyogva Vantan - Kocsméros' Hallottdl mar valamit az Elveszett
Légidkrol’
A kovér férfi elkomorodott, de azért folytatta - Allt egy var Noya kozponti részén hajdandn, ahol a
kirdlyi familia testvérhaborit vivott a trénért Végiil az itteni emberek megelégelték az 6ldoklést és
felbéreltek egy csapat varazslot, hogy azok vessenek véget a pusztitdsnak Ok meg is tették a magukét
és eltorolték a fold szinérSl azt a hatalmas eréditményt Ha kivdnod, meg tudom mutatni a helyét egy
térképen Vantan elSkotorta a térképet, amit még a szdrazfoldon vasarolt indulds elStt és a kocsmaros
bejeldlte rajta az Elveszett Légidk Vardhoz vezet§ utat Végre' A barbar a félelem és izgalom kulonds
kombindcidjat érezte
- Isten veled, kocsméros' Koszonok mindent’ Remélem, élvezhetjiik még vedégszeretetedet' - koszont
el Vantan mikozben mintha csak véletlentiil tenné - péar aranyat ottfelejtett kocsmaros elétt
- Szivesen latlak téged és tarsaidat itt bairmikor' A Nap vezessen utadon'
Vantan visszaballagott asztalukhoz, ahol Bambola mar varta
- Nos, mi a helyzet' - kérdezte izgatottan - Jutottal valamire’
- Nagyon is' Konnyebben ment a dolg. mint gondoltam Az a var valami helyi latvanyossag lehet,
mert mar meg is van, hogy hol taldljuk - nézegette a térképet elgondolkozva a barbar
- Remek, most mar csak tarsakat kellene szerezniink

Hat azt hiszem, akkor a legjobb helyre jottiink - nézett korul mosolyogva Vantan
A kocsma legtiavolibb és legsotétebb zugdban egy iszonydan ronda oregaszony iildogélt Az emberek
széles ivben elkeriilték, de § nem nagyon torédott velik Nagyon szomortnak és elveszettnek latszott
Vantan megsajndlta és kozelebb 1épett
- Hé breg boszor izé oreganyam Ki vagy te’
- Mit torddsz te velem' Nincs semmim, amit elvehetnél mindenemet elveszitettem - az Gregasszony
hangja éppolyan ronda volt mint § maga
- Miért ne tér6dnék' Tor6dém én barkivel, akmek segitségre van sziiksége'
- Valéban’ Hat j6 TE talan tényleg tudndl segiteni rajtam’ - rikdcsolta
- Hogyan""
- MindenekelStt, a nevem Gedryn és nem is vagyok olyan Oreg, mint amil>ennek ldtszom' A
torténetem hosszu és szomoru Régen fiatal voltam és gyonyord Eppen a varazstudomanyok harmadik
szintjére Iéptem akkor és hidd el, senki a viligon nem jutott még ilyen messzire az én koromban' Aztdn
jott az a boszorkdny, aki megirigyelte szépségemet ¢és tuddsomat’ Emiatt megatkozott és ellopta
szépségemet, fiatalsigomat' Mindaddig ilyen csuf és visszataszité maradok, amig nem taldlok egy igazi
férfit, aki csokjaval szabadit meg Ismeisz taldn valakit, aki mélté és elég bator e feladathoz' Mert a
cséknak szivbdl jovének kell am lennie’
- Ugye nem gondolod komolyan, hogy elhiszed ezt a romantikus halandzséat' - 16kte oldalba Bamboola
Vantant  Hagjjuk itt és kei essiink végte igazi harcoskokat'
- Ej, elvégre egy bajban 1év4 Oregasszony, a mindenségit' - batoritotta magdt Vantan - Remélem, a
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cs6k nem fog békava véltoztatni, vag> mi' Vantan kdzelebb 1épett a vénasszon>hoz és fintorogva
ugyan, de egy cuppands csOkot biggyesztett a venseg orcaiaia Teimészéiesen semmi sem toitént
Gedryn azonban nem latszott meglepettnek es igy szolt
- Ehh, mondtam neked, hogy a cséknak IGAZINAK kell lennie' Ujra meg kell probalnod, de most
ugy tudod, ahogyan a szerelmesek szoktdk' - villantotta el§ megmaradt fogait a rondasdg Bar ne
tette volna
- Hmm  Lehet, hogy tényleg nem voltam az igazi Hidba no, a feladat nehezebb mint gondoltam -
Vantan oszpontositott, behunyta szemét és tjra megcsdkolta a banydt El§s/or semmi sem tortént, de
egy lélelgzetvételnyi id6 utdn Vantan nem hitt a szemeinek' Az Oregasszony tObbszér gorcsbe
randult, mire a kinoktél hangtalanul a foldre roskadt a testét valamiféle kulonos, halvanykék aura vette
korul Majd feltérdelt és kezeit a magasba emelte BGrérdl lassan eltlintek a rdncok, haja éjfeketévé
valtozott Mire felocsidott, Vantan eldtt egy gyonyord nd allt, szemében félreérthetetlen tlizzel a
barbérra nézett
- Ko6szondm' - suttogta - Te vagy az a férfi, akire oly hosszu ideje vartam maér' Kérlek engedd meg,
hogy lelkemet és tuddsomat életem hétralevs részében neked szenteljem' - azzal a mit sem sejté Vantan
nyakdba borult
- A mindenségit' - ugrott hiatra Bamboola, majd mindketten débbenten bamultdk a lanyt, aki ekdzben
mar zsakjit szedegette Ossze a foldrél, ahol az imént még vénség képében ult
- Remélem ez nem valami tjabb szemfényvesztés, hallod-¢’ - fogta meg a lany karjat Vantan, amikor
magdhoz tért Az mosolyogva lefejtette férfi ujjait és anélkiil, hogy barmit is vélaszolt volna zsdkjaval a
kijarat fele indult
- Most akkor jottok, vagy nem’ - szdlt vissza a valla f6l6tt meg mindig titokzatosan mosolyogva -
Szeretném minél elébb itthagyni ezt a helyet
- De - kezdte volna Vantan, a ldny azonban tovabbindult A két férfi osszenézett, majd rovid habozds
utdn utdnaeredtek, mikézben az nézték, hogy felfigyelt-e valaki az iménti Isis kozjatékra Szerencsére
akkora volt a zaj és a tomeg, hogy senki sem tor6dott veliik
- Aruld el, mégis hova indultal’ - kérdezte a lanyt Vantan mikor utolérték - Nem azt mondtad, hogy
engem akasz szolgaim életed végig’
- De igen - valaszolt nyugodtan Gedryn mikozben sietGsen 1épkedett a széles iton - Mindossze rendbe
szeretném szedni magam és valami alkalmas ruhét is szereznem kell, igy mégsem maradhatok' -
Valéban, még mindig ugyanazokban a goncokben volt, amiben rataldltak Ha nem béanjatok most a
varosi piactérre megyek, mert vennem kell ezt-azt
- Hat persze 1zé csak nyugodtan - dormogte Vantan - Mondd csak  Gedryn, te tényleg varazslo
vagy’
- Nem is akdrmilyen' - htiza ki magat a lany - Amig 6reg és ronda voltam, volt alkalmam titokban
tovébbfejleszteni tuddsomat De miért kérded’

Megismertiink egy szerencsétlen sorsu férfit a parton, akinek a gyermeke haldoklik Ertesz a
gybgyitashoz is’ - kérdezte Bamboola
- Vezessetek hozza' A Piactér felé ugyis utba esik a kikot6 ~ Amikor az obolbe értek, Sauak még
mindig ott 1ildogélt Taldn az érkezd$ hajokat leste, nem érkezik-e veliik segitség Amint megldtta Gket,
felugrott és eléjik szaladt
- Barataim' Hamar visszatértetek' - sz6lt reménykedve
- Sawak' Van itt egy kis meglepetés szdimodra' Gediyn nem sz6lt semmit, csak Ovatosan elGvett
erszényébdl egy papirusztekercset és odanyujtotta Sawak-nak
-Ez ez egy otodik szintli gydgyit6 vardzslat' Az ég szerelmére, hogy an szereztétek’ Ehh, mindegy’'
Nem is érdekel Vérjatok itt, bardtaim' Mindjart visszajovok' Most azonnal ra kell olvasnom a rindkat
a ldnyomra  Vdrjatok' Mire kettSt pislantottak, Sawak madr villimgyorsan eltlint a hdzak mogott Par
perc mulva boldogsagtdl sugdrzé arccal tartott visszafele, kezében egy furcsa, rongyokba burkolt
targgyal
- Harcosok' A ldnyom meggydgyult' Nincsennek ra szavak, hogy megko>zonjem nektek, amit értem
tettetek' Ezért hoztam magammal visszafele jovet ezt a kiilonleges kardot  Sawak egy furcsa,
duplapengéjii kardott hizott el§ a rongyok kozul ~ Ugy gondoltam, ez majd hasznotokra lesz utatok
sordn, barhovd is mentek' Megeshet, hogy taldlkoztok majd hm  szellemekkel Tudom, tudom elég
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hihetetleniil hangzik, de higgyetek nekem, ez sajit tapasztalat, nem holmi mese' Tobb titokzatos dolog
van ezen a vildgon, mint amit az ember el tud képzelni' Ezt a kardot az az dreg vardzslé készitette, aki
a varazstudoman>okra tanitott engem Emlékszem, azt mondta a szellemek ol>an holtak lelkei, kik
iszonyu kinok kozott haltak meg Azt is monda, hogy ezek a létformédk éizéketlenek a hagyomdanyos
fegyverekre, ezért készitette ezt a kiilonleges, magikus pengét, amit csak Worpal Blade-nek hivott Ezt
a fegyvert most nektek adom, hédldm jelélil Menjetek bardtaim és csak egyre kérlek benneteket,
szabaditsatok meg a vildgot ettdl a karhozattél' A gonosznak pusztulnia kell'!

Amint a vérosi piacra értek, egy fuia Oregembert vettek észre, aki egy borostydn dgakbdl font koszorit
viselt a feje korul Kiilonféle novényi magvakkal volt elfoglalva, de amint kozelébe értek, felemelte
fejét és egyenesen rajuk nézett Szemei természetellenes fénnyel ragyogtak, ahogy észrevette
érdeklGdésiiket NézésétSl mindannyian hirtelen nagjon kényelmetlentil kezdték érezni magukat Az
oregember kimérten feléjiik biccentett fejével és ekkor Vantan mar azt sem tudta fiu-e, vagy ldny Azért
valahogy Osszeszedte magat és megszolalt-

- Jé napot, 6reg Nagyon furcsdn nézel ki - dadogott Vantan - Bocsanat, ha udvariatlan vagyok, de
nem egy vardzslo vagy véletlenil'

- Semmi gond, idegen Igen, mdgus vagyok, de kérlek, ne féljetek tlem A nevem Hedtzar Mivel
lehetek szolgalatotokra’

- Sziikségilink lenne egy varazslora a csapatunkban Nagyon fontos kiildetést kell teljesiteniink és te
olyasvalakinek l4tszol, aki tuddsdval sokat segithet nekiink - szOlt Vantan - Természetesen nem lennénk
halatlanok

- Ertem - véalaszolt Hedtzar - Tudom, hogy miért jottél erre a szigetre - mondta csendesen és mieldtt
a meglepett barbar valaszolhatott volna, folytatta - Ne is kérdezd, honnan, de tudom Legyen elég
annyi, hogj a madgia segitségével sok mindent elérhet az ember Kérésedre viszont nemmel kell
valaszolnom, munkdam miatt ugyanis nem mehetek veletek, barmennyire is szeretnék

- Miféle munka kot ide téged’ - kérdezte Vantan.

- Erdész vagyok A koszord a fejemen az erd§ és a kdztem 1év4 baratsdg szimboluma Az a dolgom,
hogy &rizzem a rendet a vadonban Most ugyan itt, a vdarosban akadt egy kis elintéznivalom, de
egyébként az erd6ben élek. Most is oda igyekszem vissza folytatni a munkdmat Megoldast kell
taldlnom arra, hogy éjjel is elldssam fénnyel a paldntdimat, amikor tdvol vagyok Kiilonleges
novényeket termesztek, amiknek hisz éranyi fényre van sziikségiik naponta Félek tiizet gydjtani, mert
attdl tartok, hogy elterjed és a gyonyorl kertem a langok martaléka lesz

- Hmm Hajéi értem, akkor neked egyfajta mégikus fényre van sziikséged - allapitotta meg inkdbb
csak maganak Gedryn Ismét a zsdkjaban kezdett el kotordszni és el6huzott egy ujabb tekercset -
Tessék, probald ki ezt - azzal atnydjtotta az elképedt Hedtzarnak a varazslatot A mdgus tiizetesen
megvizsgélta azt, majd hangosan felkidltott

- Igen' Ez lesz az' Ha nekem is sikeriil ilyen tekercseket készitenem, magukra hagyhatom paldntdimat’
Ko6sz6n6m, bardtaim' Varjatok itt néhdny 6rat' Visszatérek a palantaimhoz és gondoskodom arrdl,
hogy elég fény jusson nekik, amfg tdvol leszek Utdna veletek tartok, hogy segisek Amint Hedtzar
eltlint a tomegben, Vantan Gedrynhez fordult

- Mondd csak, honnan szerzed te ezeket a tekercseket’

- Van egy jobardtom, aki egy Arnoy nevl faluban él itt a szigeten Egyediil § ismeri a varazstekercsk
készitésének titkat Egyszer majd bemutatlak neki - szolt sokat sejtetéen Gedryn - Most elmegyek és
veszek magamnak ruhat, vdrjatok meg itt kérlek - Azzal § is eltlint a vasari forgatagban

- N&k - mormogta Vantan, majd Bambooldval szétnéztek sorossatorok kozott Par 6ra mulva
visszatért Gedryn és Hedtzar is Miutdn vdsdroltak egy kis élelmet, elindultak a sziget belseje felé
Hérom nap mulva a kocsméros utmutatdsait kovetve egy iszonyatosan szdraz, kor alakd sivatag
pereméhez érkeztek A vérvordés homoktengert széles sziklagy(iri 6vezte. Ahogyan egyre mélyebbre
hatoltak a dlinék kozott, a forrdsidg egyre elviselhetetlenebbé valt, mintha a pokol tuzét érezték volna
arcukon Aztdn leny(igdz8 latvany bontakozott ki szemeik elétt' Ott voltak' A romjaiban is félelmetes
var bajlésan magasodott fejiik folé Ahogyan szajtatva bamultdk a falakat, érezték az &si istenek
lehelletét Az eg> ik falmaradvany mogotl groteszk figurdt fedeztek fel, egy rongyokba burkoldzott
oregember volt az, kinek szemeiben ott csillogott a hely teremtinek minden bolcsessége
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- Aaarrrghhh' Vigydzz' Varazslé vagyok' Ha bantani merészelsz a pokol legméljén taldlod magad' -
rikdcsolt az oreg mikoi észrevate Gket

- Meg tudod idézni a démonokat, vardzslé’ - kérdezte tréfisan Vantan, mert latta, hogy a Sregember
csak ijesztgeti Gket

- Bah' Igen' Csak intenem kell és a pokol legvérengzébb démona engedelmeskedik szavamnak' -
kidltott amaz morcosdn Aztan lassan elmosolyodott

- Hahahahaha' - nevetett fel Vantan

- Haaa' Tetszetek nekem' Gyertek melegedjetek meg tuzemnél Vantan és tdrsai korbeiilték a vuzet ezzel
a kicsit Sriilt, de baratsigos Oregemberrel, aki nagyon boldognak ldtszott, hogy végre emberekkel
taldlkozhat A ndiigyeirSl kezdett mesélni, majd vardzslévd valdsanak toitenetével farasztditi ket Az
6rak egyre csak teltek, de az Oreg csak folytatta

- Réges-rég nagy urak éltek erre Oridsok’ Istenek’ Egyszer, nagyon reg  Ezek a romok itl a Titdnok
idejébdl szarmaznak' Kirdlyok nyugszanak itt, nagy kirdlyok'

- Te 6rz6d az dlmukat’

- Igen' Ejjelente éneklek nekik, ahogj kivanjadk nagy csatdkrdél, h@sokrél, boszorkakrol Senki sem
héborgat itt engem, itt kinn a szélben szOlt a tdvolba meredve a varazslo

- Oreg' Mit tudsz nekiink mondani az elveszett 1égiok legendajarol’

- Ahh Az elveszett 1égidk varanak torténete hosszi és szomori Ahogy a legenda mondja régen a jo
és igaz Osric kirdly uralta azt a vérat és a szigetet A kirdlyné - egy elf heriegnd - egy gyonyor( leanyt
sziilt neki, Eleina-t és a két fiut Béren t és Dagar-t Eleina csoddlatos ajandékot kapott orokul
édesanyjatol mélységesen gyonyori €s hosszd meséket tudott, olyasféléket, melyeket a titdnok a
leginkabb kedveltek Az oridsok, akik itt, Noydn éltek azokban a régmult id6kben nagy élvezettel
hallgattdk ezeket a torténeteket Aztin egy tragédia tortént, mely orokre lerombolta az emberek és a
titanok kozotti kapcsolatot

- Tragédia’ Miféle tragédia’ - kérdezte Bamboola

- Egy éjjel Titangel vdrosaban, mikor Eleina a kastélyban volt és éppen leggyonyoriibb torténetet
mesélte az Oridsoknak, azok elraboltdk &t és magukra zdrtdk a varoskaput, hogy orokké meséit
hallgathassak
- Micsoda tett' Azoknak a torténeteknek aztin tényleg a legygyonyortibbeknek kellett lenniiik' -
séhajtott fel Gedryn
- Ugy, ahogy mondod' Hol is tartottam’ Aha' Tehat elraboltdk a lanyt, mire a kirdly éktelen haragra
gerjedt A fold beleremegett’ Hatalmas hadsereget toborzott és megostromolta Titangelt Rovid id§
elteltével a Titanok belattdk, milyen rossz dolgot cselekedtek és szabadon engedték a hercegnét Aztdn
tettiik miatti szégyeniikben a Fekete hegységbe vonultak, ahonnan sirkdn>héton reptiltek el szigetiikre,
Trecton-ra, végs6 menedékhelyiikre Mdéra mar egy Titdn sem €l ezen a szigeten, de nem hiszem, hogy
elkertilte volna figyelmeteket kiilonleges épitészeti stilusuk
- Hm  Szép torténtet, de mi a var miatt jottiink ide' Arrdl szeretnénk tébbet megtudni' monda
Vantan

- Tirelem' Tirelem" Ne szakits félbe, kiilonben eldtkozlak és egész életedben fejjel lefelé jarhatsz' -
fustolgott az 6reg - Tehdt Eleina hazatért és ez a kis incidens hamarosan feledésbe meriilt a kirdlyi
csaladban A dolgok nemsokdra viszatértek a rendes kerékvagdsba ¢és Titangelt hamarosan
benépesitették az emberek A kirdlynak pedig lassan az utddjira kellett gondolnia, igy elkezdte
felkésziteni idGsebb fidt, Beren-t a trénra Dagar ekdzben madgiat tanult és megprobalta magaban
feldolgozni azt a tényt, hogy ifjabb fivérként sohasemvalhat kirallya

- Varj' Ne is mondj tdbbet' Az dsszes probléma okozéja a fiatalabb fiti, Dagar lesz'
- Igen' Amint az 6reg Osric kirdly meghalt, Berené lett a korona, de Occse, - aki nem volt képes
elfogadni sorsat - letaszitotta &t a trénrél Az istenek haragra gerjedtek' A hadsereg azonban hi{i maradt
Berenhe7, ezért Dagar, egy hosszu évek soran elSkészitett vardzslatot felhaszndlva eg> hatalmas
katakomba-rendszert teremtett a fold alatt és odateleportdlta csaknem a/ egész hadsereget, sorsukra
hagyvan Gket, hog> ott pusztuljanak éhségtll es szomjusagtél Aztan - amiatt, hogy elpusztitott
mindent, mit §sei felépitettek a nép elfordult Dagar-t6l Megprobalta ugyan magidval maga mellé
allitani az embereket, de vannak dolgok, amik csak igaz hittel és l1élekkel érhetk el

Na de mi tortént Berennel és Eleinaval’
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- Tuielem' Most |on az a rész' Széval, mint ahogy mondtam a népnek elege lett Dagar praktikdibél,
ezért rengeteg aranyat gy(jtottek Ossze és felbérelték a jol ismert Magusok Szovetségét, hogy jojjenek
el Noydra elpusztitatni Dagart igy is lett' Mikor a vardzslék végeztek a trénbitorléval, a vdi kornyékét
tizezer 1épés sugaru korben felperzselték, hogy ko kovon nem maradt Elettelen homoktengert
varazsoltak az egykoron burjanzd erd@ségek helyére A var pedig, mint ahog>an lathatjdtok csaknem
a folddel lett egyenlévé Azodta szl a legenda az elveszett 1égiokrdl, kik orokre bezdrattak a félelmetes
katakombédkba Mikozben beszélek, hallom a holt lelkek sikolyait alattunk’

- Mi tortént Berennel, miutan Dagar megsemmisitette a hadsereget’ Visszakapta a koronat, mint jogos
orokos'

- Nos nem Amikor Dagar teleportdlta a katondkat, egy hatalmas tlizgolyéval megprdébalta haldlra
perzselni Berent, de az gyorsabb volt Osei szent kardjat haszndlva megvédte magit Azota a nap Ota
keveset tudunk réla elmenekiilt Dagar eldl és senki sem ldtta tobbé sem Gt, sem a szent kardot, amit
viselt Néhdny oregember mesélt ugyan arrdl, hogy nagyapdik lattdk &t a sziget k6zéps§ részén, de
nem jart utdna senki sem ennek a torténetnek En Ugy hiszem, reges régen nyoma veszett Ahh'
Viarjatok csak' Valami nagyon fontos dolgot elfelejtettem megemliteni nektek' Néhdny nappal azutan,
hogy Béren eltlint a fold szinérél, egy fiatal hercegnd - a leendd kirdlyné fidgyermeket hozott a
vildgra igy a kirdlyi vér nem halt ki' Mostani kirdlyunk, a nagy Meheph, - Béren uk uk unokdja - egy
uj varat épittetett egynapi jar6foldre nyugatra a Throxyl folyé deltdjandl A varat Mythil-nek nevezte
el

- Mi tortént Eleina hercegnével’

- Nos, miéta a harc a korondaért elkezd6dott, soha senki nem hallott felSle, senki sem ldtta tobbé Gt
sem

- Mondd csak Oreg, 1étezik lejéarat azokba az dtkozott katakombdkba"

- Bah' Ne legyetek ostobak'™ Sok kalandort littam, kik idejottek messzi foldrél a legenda hirét
hallvin Azt gondoltdk, hatalmas kincs rejt6zik a rég elfeledett sirokban eltemetve Megmutattam nekik
az utat lefelé, de ostobdk voltak

- Megprébéltdk és nem taldltak semmit'

- Megprobaltdk és meghaltak' De ha nem csalnak megérzéseim, ti nem holmi kincseket kerestek'
Lelkem mélyén érzem kiildetésetek fontossdgat Olyasmit érzek, amit sok sok éve nem tapasztaltam
ugye igazam van'

Igen, ugy latszik, a Haldl nagy bajban van Eg> ismeretlen hatalom elvette erejét és most a halanddk
sorsaval jatszadozik Ha midez tovabb folytatédik, hamarosan a totdlis kdosz uralkodik el a vilagban és
az evildgi lelkek elkdrhoznak O maga a szdlitott engem erre helyre, emiatt gondolom azt, hogy a
rejtély megolddsa valahol itt lent, a katakombak mélyén van eltemetve

Igen, igen" Most most mdr értem kiildetéseteket' Gyertek, megmutatom, hol taldljatok a pokol
kapujat
Kovettek az oregembert, aki egy szlik hasadékhoz vezette Gket. amit valaki tligyetleniil megprébalt
elrejteni a feliiletes szemlélgk elol

Betemettem a nyildst nehogy valaki olyan ostoba legyen és bemerészkedjen ide - intett fejével a
hevenyészett dlca felé a magus  Ez volna az

Mondd csak, mi vér rank odalent' - kérdezte Vantan
- Jobb, ha nem tudjitok - szélt so6téten a vardzsld Most induljatok’ Ne feledjétek, itt véarlak
benneteket, barmi torténjek is

Miutan felfedezték a kulonos jaratot, par méter megtétele utdn egy jéghideg fuvallat dermesztette meg
csontjaikat A soOtétségbe egy halvany zoldes derengés hasitott, mely egy kozeli folyosdkanyarulatbdl
aradt Ahogy befordultak a sarkon nem hittek a szemiiknek A szlik celldban négy félelmetes alak
korvonalai sotétlettek Itt voltak mind a Halal, a Héboru, a Dogvész és az Ehség, karvastagsagu
ldncokkal a falakhoz lancolva Az egyikilk megmozdult és kinos lassusdggal felemelte fejét, vagy
legalabbis testének azt a részét mely annak litszott A felismerés elemi erével rontott Vantanra § az'
Ugyanaz a szérny(i arc, amely megjelent el§tte' Vantan a Haldllal nézett farkasszemet' Kisvértatva a

jelenes megszolalt hamgjat ftzonhan nem hallottdk Agyukban morajlottak szavai
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Végigjatszas
A

- FIGYELJ JOL, HALANDO' SEMMIT NEM FOGOK KETSZER ELMONDANTI'

- huk "

- NEMREG HET DEMON ERKEZETT A FOLDRE AHOGYAN TALAN MAR TALAN TE IS
TAPASZTALTAD, HATALMUK VEGTELEN MEGLEPTEK MINKET, {GY KEPTILENEK
VOLTUNK A VEDEKEZESRE MOST MAR TUL KESO HACSAK HACSAK TE MLG NEM
TESZEL VALAMIT"

- Ki vagyok én, hogy szembeszdlljak ezkkel démonokkal'

- TALAN FELED HATALMUKAT"

- Mit ér a kardom ekkora erdvel szemben' Hiszen még téged is képesek fog\a tartani
-TUDNIFOGOD, MIT KELL TENNED'

- Na és hol vannak ezek a démonok'

- AZ SZAMODRA LENYEGTELEN EGYEBKENT IS, MIDANNYIAN MEGHALNATOK,
MIELOTT EGY PILLANTAST IS VETHETNETEK BARMELYIKUKRE' AZ EJ SOTETJEBOL
ERKEZTEK, HOGY ELPUSZTITSAK EZT A VILAGOT HA TI, HALANDOK ISMERNETEK ES
ERTENETEK AZ UR IGAZI TERMESZETET, RETTEGO RONCSOKKA VALNATOK ANNAK
PUSZTA TUDATATOL IS’

- Mondd, mit tehetiink akkor'

- VAN EGY HELY EZEN A VILAGON, MELYET CSAK MI ISMERUNK EZEN A HELYEN
REJTOZIK A LEGHATALMASSAB TUDAS ES BOLCSESSEG, AMELLYEL VALAHA HALANDO
BIRT EGY VAR A NAGY TENGER KOZEPEN, DUHONGO VIHAROK ES MEGMASZHATAT-
LAN SZIKLAFALAK ALTAL VEDETTEN BARMELY HAJOTOL, MELY VALAHA IS
MEGSEJTENE LETEZESET MI UGY HIVIUK A BOLCSESSEG SZIGETE

- Oda kell menniink'

- IGEN' A VARKASTELYT NEHANY NAGYON OREG VARAZSLO LAKJA, MAR EVEZREDEK
OTA

- Evezre de hogyan" Halhatatlanok’

- IGEN, OTVEN EVSZAZADDAL EZELOTT MAGIAVAL EPITETTEK AZT A VARAT ES
MEGSEMMISITETTEK LETEZESUK MINDEN NYOMAT UGY DONTOTTUNK, NEM
VESSZUK EL ELETUKET, MERT CSAKNEM HATARTALAN TUDASUK EGYSZER MEG
HASZNUNKRA LEHET'

- Szo6val, ha jél értem, oda kell menniink és elmondanunk a vardzsléknak, hogy mi tortént veletek'

- PONTOSAN' OK TUDNI FOGJAK MAJD MIT KELL TENNIUK

- De hogyan jutunk el a szigetre'

- MEG FOGJATOK TALALNI AZ UTAT VISZONT AZT UGYE NEM KELL MONDANOM,
HOGY MILYEN OVATOSNAK KELL LENNETEK' A DEMONOK EGYRE TOBB GONOSZ
KOVETOT TALALNAK ITT, A FOLDON, AKIK EREJE EGYBEN AZ OVEK IS'

- Segitesz majd nekiink’

- NEM''' CSAK MAGATOICRA SZAMITHATTOK MOST TUNJETEK EL INNEN ES SIESS'
VARJ"' FOGD EZT A TERKEPET ES A KOPONYAT EZEK SEGITSEGEDRE LESZNEK
UTADON INDULJ HAT'

Egy papirusztekercs és egy kékoponya materializdlédott Vantan labai el6tt Rovid habozas utdn felvette
a targyakat, majd elhagytdk az &atjardt

A viking harcosnak egy hajdja is volt, amely igen jé dllapotnak Orvendett Ldatszott rajta ért§ kezek
viselik gondtdt A férfi draga oltozetébsl és fegyvereibdl sejtették, hogy elég pénzt Osszegyljtott mar
élete hatrelévd részere

- Udv néked, északi harcos, biiszke hajétulajdonos' A zigé szél legyen le jjobb baratod' - koszontodtte
Vantan hosszasan a tengerészt Jol tudta, hogy a masik kedvére vald, ha koiuliajon”ak

- Udv nektek is, vdndorok' Mi dolgotok errefelé’

- Egy hajot szeretnénk kibérelni, ami elég erds és g>ors ahhoz, hogy elvigyen minket erre a szigetre -
Szo6lt Bedtzar, mikdzben zsékjabol kivette a Haldltél kapott térképet és a vil ing felé nyujtotta

- Természetesen lehet sz6 a dologrél, ha van 500 aranyatok, hogy megfizessétek az Avanger szolgélatait
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és ismeritek a sziget nevét ahova el szeretnétek jutni En ismerem a tengerek Osszes szigetének
valamenyi kikotgjét' Ugyhogy nem lehet itt semmi probléma hadarta teli torokbol a férfi, mikbzben
a térképért nyult

- Nos. a pénz nem lesz gond, sokkal inkdbb az tticél helye - szolt sokat sejtetd hangon Vantan,
mikézben a nagybajliszu viking Osszevont szemoldokkel a térkép tanulményozdsban kezdett - A
helyet, ahovd igyeksziink tgy hivjidk a Bolcsesség szigete Vantan a térkép eg> tavoli pontjidra bokott
kb itt van A viking arcdrdl eltlint az 6nelégiilt vigyor, majd lassan eltolta magitdl a térképet és a
tenger feré fordult. Kisvartatva ujra rajuk nézett, am tekintetében valami kulonos félelmet véltek
felfedezni

- Oriiltek vagytok' - kidltotta Semmmi sincs arrafelé, a Kétségek tengerének azon a részén Csak
capdk és véget nem éré hurrikdnok' En aztan el nem megyek arra a helyre még akkor sem, ha ezer
aranyat kindltok'
- Am legyen' KETEZER aranyat fizetiink, ha elviszel minket arra a szigetre'
- Kétezer aranyat mondtal - suttogta elsdpadva Ennyi pénzért dthajoznék a pokol kapujan is, de
Nem, nem és nem' Ti ezt nem értitek’ A szigeteteket hajoval elérni egyszerlien LEHETETLEN' Nem
lehet annyi élelmet és vizet elvinni, ami elég lenne az dtra
- Na most jbl figyelj kapitiny' - duhodott fel Vantan - Nekiink el KELL jutnunk arra a szigetre,
mindegy hogyan' El fogsz vinni minket oda, még ha a se***dhez is kell szegeznem a kardom az ut
végéig'
- Hé, lassan a testtel' Azzal nem segitesz magatokon, ha mindannyian a biztos haldlba rohantok
Mondtam mdr, ha el is jutnank oda valahogy, a diihongd viharok, amik ott tombolnak egy szemvillands
alatt apré szildinkokra zuzndk a hajonkat El sem tudjatok képzelni azoknak a szeleknek az erejét
- Arrghhh' A fenébe' Egyébként is, tul messze van  Minden elveszett
- Ennyire fontos ez nektek’
- Eh, nem szdmit Ha nem juthatunk oda hajdval, vége mindennek - roskadt magédba Vantan
Egy percig mindannyian szétlanul hallgattdk a hulldimok robajldsiat, a metsz§ szél zugdsat Végil a
viking térte meg a csendet
- Eszembe jutott valami, ami taldn segithet rajtatok, vandorok
- Micsoda" Mondd el'
- Nos, felidéztem a torténeteket, miket nagyapam mesélt Gseinkrél, akik szintén hajésok voltak ezeken
a vizeken a régmult idSkben Arukat széllitottak az imert szigetek mindegyikére, de Noyara soha sem'
Az é6ridsok, kik valaha itt éltek, anyagedényeikkei ezen a szigeten is kereskedtek Am érkezésiik
mindig is kiszdmithatatlanul és titokzatos volt. mert egyszerlien megjelentek a piacon hajnalban, majd
kora este tdvoztak Soha senki sem fedezte fedte, fel hogyan utazhattak, hiszen egyetlen hajéjuk sem
volt'
- Talan usztak
- Hahaha' Nem' Egyszer feliitottem egy O6reg konyvet, amelyben arrdl irtak, hogy az Oridasok
sarkan}okat hasznaltak a nagy tdvolsdgok megtételére A konyv szerint egyediil a sdrkdnyok elég
erdsek, hogy az dOridsok hatasai lehessenek

Mi' Hajoi érteni, azt akarod mondani, hog} egy sarkdnyon utazzunk

Nos, nem én mondtam ki - mosolygott a viking

Meked teljesen elment az eszed' Sarkdnyok nem léteznek' Ha esetleg mégis, biztos vagyok benne,
hog> mi egyet sem fogunk taldlni Vag> taldn rejtegetsz egyet a fedélzet alatt, he’ - taszitotta meg
tréfasan a vikinget Bamboola
- Nos. ha tényleg annyira elszdntdtok magatokat, hogy elmentek arra a helyre, akkor jobban teszitek,
ha hisztek nekem Nincs ezen a vildgon olyan haj6, amely képes lenne elérni azokat a partokat, épp
ezért siessetek és miel@bb taldljatok magatoknak egy sarkanyt'
- Hmmm  Majd meglatjuk

Sok szerencsét vandorok' Aztidn, ha kincset is taldltok azon az eldtkozott szigeten, ne feledkezzetek
meg rélam’ |
- Ugy lesz' Eg veled hat, baratom

Most a7zténjc’)1 benne vagyunk a picban' fuhilogott Bamboola - Honnan az 6rdogbdl szerziink egy
sarkdnyt

In
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Nekem lenne egy javaslatom hog> hol kezdjiik a keresést  szélt elgondolkodva Gedryn - Az egyik
hegyi faluban él egy Oreg mdgus régi jobardtom  akirdl mar beszéltem Tibzeh-nek hivjdk, es § az,
aki a varazstekercseimet is készitette Nem ismerek ndla bolcsebb embert Ifjukordban bejarta az egész

vilagot, kalandok utdn kutatva és rengeteg harcosnak segitett hatalmas tuddsaval Ma maér
visszavonultan él, egy nyugodt és elhagyatott helyen Ha gondoljitok, elvezethetlek hozzd benneteket

Arnoy bejaratdnédl egy dlhg felvegyverzett lovag éllitotta meg Sket FEléggé veszélyesnek latszott és
semmi kétségiik nem volt afel§l, hogy képes lett volna barkit megéllitani, aki engedélye nélkiil prébalja
4tlépni a falu hatdrait
- Udvézollek lovag' Nem mindennapi a pancélzatod' - kdszontdtte a tébb mint két méteres drist
Vantan
- Udv nektek is, kalandorok' K6szo6nom a dicséretet Valdban ezek a fegyverek a legjobbak, amit csak
pénzért kapni lehet - lengette meg embernyi pallosit mosolyova a lovag - A nevem Stilgar Mi
dolgotok errefelé’

- A faluba igyeksziink Egy régi kedves ismerdsomet szeretnénk meglatogai ni, furakodott elére Gedryn
és mar meg is indult a falu irdnydba

- Vérjatok' - emelte fel a hangjat Stilgar Nem I1éphettek Arnoyba amig nem mondjitok el
latogatasotok okat'

- Szent kiildetéstink van, amit véghez kell vinniink - sz6lt Vantan - Sajnos nem mondhatok ;1 mindent
anélkiil, hogy veszélybe ne sodorndm magunkat, vagy akar téged Legyen elég annyi, hogy azokkal a
rejtélyes gyilkossdgokkal kapcsolatos az ugy, amik az elmult hetekben torténtek A gyilkosokat kell
megtaldlnunk és elpusztitanunk Te nagyon képzett harcosnak latszol Nekiink pedig jél jonne egy ilyen
nagy tudast harcos segitsége Nem volna kedved csatlakozni hozzank’

- Hmm Ertem, mirdl beszélsz - gondolkodott el a lovag Sajnos nem mehetek veletek, barhogy is
szeretnék Eppen ezek miatt a merényletek miatt kell itt maradnom Van egy megéllapodd,om a falu
lakoival, hogy amig a veszély el nem mulik, én védem meg ezt a hel>et Nem szeghetem meg adott
szavamat Egy férfi a szavanak hitele nélkiil olyan, mint egj harcos fegyver nélkiill =~ Rendben, most
mar latom, hogy megbizhatok bennetek, nyugodtan athaladhattok
- Koszonjlik, Stilgar' Isten veled' - bucstzott Vantan - Sajndljuk, hogy ilyen nagyszer( bardtot kell
itthagynunk' Stilgar sz6 nélkil feléjiik intett, 6k pedig elindultak a felu irdnydba Par perc mulva
hallottdk, hogy Stilgar kialt a hatuk mogott
- Virjatok, bardtaim' Eszembe jutott valami' - rohant utdnuk - Az 4tkozott fogadalom idekot engem,
de van valami, amit el kell mondanom, mert talan segitségetekre lehet Nos - lihegett a lovag -
néhany hénappal ezelStt Tibéridban jartam A hajoéuton, mikor visszafelé tartottam kulonos dolog
tortént A hajoskapitdny valami hibét véthetett a navigdldsban, taldn annak a viharnak a hatdsidra amibe
keriiltiink, de ez nem fontos A lényeg, hogy emiatt a hiba miatt Noya északi partjdndl taldltuk
magunkat, amelyrSl ugy hirlik, élettelen és elhagyatott hel> Barhogy is, egj kulonos templomot
fedeztem fel a parton nem messze a hullimveréstSl, azon a hel>en amit Gfj hivnhak Csontvdz Part Az
egész sztori szerencsés megérkezésiinkkel ért véget Titangel kikotGjébe A hajé tobbi utasa nem vette
észre a templomot, engem azonban nem hagyott nyugodni a dolog, ig> par hét mulva gyalogosan
visszatértem a Csontvdz partra ¢s valami hihetetlen dolgot fedztem fel
- Az ég szerelmére, mit’ - kérdezte Vantan
- Egy nagyon furcsa él8lénnyel taldlkoztam ott Nem ember volt vagy ¢én nem is tudom' A
teremtmény elkezdett az agyamban beszélni, mire rettent§ halélfélelem fogott el Oriiltként kirohantam
a templombdl, de én mondom nektek soha nem fogom elfelejteni az a napot’ Ug> érztem, el kell ezt
modanom nektek, bardtaim Ha ugy gondoljitok, megnézhetitek magdtol is, taldn segitségetekre lesz
valahogyan

Koszonjuk Stilgar kideritjik mi folyik ott - modta Vantan ~ Most ég veled, menniink kell'
- Vigyazzatok magatokra, barataim'

Tizbeh egy hatalmas fatorzsbe vijt hdzban élt Valami megmagyarazhatatlan nyugalom és béke
fogadta Sket, ahogy beléptek Az Oreg vardzslé éppen ugy nézett ki ahogv elképzelték hosszu szakall,
szuros, végtelen bolcsességtdSl csillogd tekintet Szinte lattdk benne a dics6 kalandokat, amiket a férfi
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atélt. Hallottdk a kardpengék csengését, a vardzsbotok sistergését, amint a sériilteket gydgyitja és a
holtakat feltdmasztja.- Isten hozott benneteket szerény otthonomban, idegenek - koszontotte Sket a
mégus. - Udv neked gyogyitéd. - szélt megillet§ddtten Vantan. Nagyon szép hazad van..

- Igen az. - mosolygott a vardzsl6. - Kérlek hivjatok Tizbeh-nek.

- Tizbeh, segitened kell nekiink - 1épett el6re Gedryn. - Tardsaimmal fontos kiildetést kell teljesiteniink!
- A lany elfeledkezett arrdl, hogy kissé megvaltozott kiilseje.

- Hmm. Olyan ismerds ez a hang... Egy kedves vevdmére emlékeztet. Csak nem...

- De igen. én vagyok az! - mosolygott Gedryn. - Jojj, elmesélek mindent. Azzal a t{iz mellé telepdtek
és elmondtdk, mi tortént vellik taldlkozasuktél kezdve. Tizbeh figyelmesen hallgatta ket, de mikor
befejezték, igy szolt:

- Hihetetlen! Torténetetek nagyon érdekes, de nagyon nehéz elhinni. Tudjatok valamivel bizonyitani?
Hedtzar a zsakjaba nyult és megmutatta a Halaltél kapott targyakat. Néhdny pillanat mulva Tizbeh
megszolalt.

- Mégis igaz. Rendben, jol figyeljetek rdm, segitek nektek. Magasan a hegyek kozott, egy szent helyen
él egy férfi, aki a jébardtom. A neve Baba és ott él, midta csak eszemet tudom. o) segit nekem a
gyogyf6zetek és a varazstekercsek készitésében. O biztosan segiteni tud nektek. Most menjetek, de
késziiljetek fel j61, Baba a Fekete hegységben lakik és nehéz megkozeliteni otthondt. Farasztd utatok
lesz!

Amig a hegyek kozott vandoroltak, Vantannak egyfolytaban Tibzeh szavai koriil jartak a gondolatai.
Megprébalta maga elé képzelni, hogyan is nézhet ki egy ilyen remete. Biztosan nagyon idds lehet mar,
vallig ér6 fehér hajjal és az évek sulyatél meggornyedt derékkal. Am, amikor szemkozt taldltak
magukat vele, kideriilt, hogy Baba egyéltalin nem felel meg elvardsainak. Egy kozépKora férfit lattak
maguk el6tt, akibdl csak ugy sugédrzott valami megfoghatatlan életenergia.

Eszébe jutottak az Oreg gydgyitd szavai: ,,...Baba itt élt mdr, mielStt én megsziilettem...". Kiilonés...
A férfi szemeib$l valahogyan azt olvastdk ki: mar véarta Gket. Egyikiik sem tudta megmagyarazni,
miért, de mindannyian érezték.

- J6 napot Uram! Ugye On Baba...

- Udv nektek, harcosok... Igen, a nevem Baba és... mar vartalak benneteket.

- Nem tudom hogyan, de ezt valahogy mar kitaldltuk.

- Barataim! Szeretnék beszélni veletek, mert érzem, hogy ti tudjatok azokra a kérdésekre a valaszt,
melyek néhdny honapja nem hagynak nyugodni engem.

- Ugy hiszem igazad lehet!

- Készitettem egy kis harapnivalét, gyertek, iiljlink le és beszéljiink. - Mindannyian letelepedtek a tiiz
koré és megtapasztaltdk, hogy vendéglatdjuk nemcsak nagyszer(i hdzigazda, de igen kitlin§ szakécs is.
Vantan elmesélt mindent a szigetre vald érkezésiikt§l kezdve: az Elveszett Légiok katakombdiban
tortént kaladjaikat és taldlkozdsukat a Haldllal. Baba figyelmesen hallgatta Sket és ugy latszott, nem
vonja kétségbe szavaikat.

- Igen, barataim, most mdr értem, hogy ti vagytok az egyediiliek. akik segithetnek Haldlnak és pontot
tehettek ennek az ligynek a végére, de nagyon dvatosnak kell lennetek... Erzem, hogy a démonok
tudnak rélatok és mindent el fognak kovetni, hogy megallitsanak benneteket.

- Micsoda??!! A démonok TUDNAK rélunk??! Ez nem lehet igaz, minden elveszett!

- Nem, nem, nem. Félreértettetek engem. Ugy hiszem, nem kozvetleniil a démonok felelGsek a
mostandban tortént 6ldoklésekért.

- Nem? Hiszen elmondtuk és te magad is megerdsitetted...

- Ti magatok mondt‘atok, hogy rengeteg gonosz kovetdre taldltak itt a Foldon és igen, 6k az igazi
gyilkosok. Ezek a gonosz szolgdk végzik el a piszkos munkat a démonok szdmadra és ez az oka annak,
hogy senki sem tudja elkapni &ket! Bizonydra mdr eddig is sok ilyen gonosz teremtménnyel
taldlkoztatok, akik mar a démonok hatalméban voltak.

- Baba, nekiink mindenképpen el kell jutnunk a Bolcsesség szigetére! Jartunk a kikotSben és egy hajos
az mondta nekiink, hogy hajéval eljutni oda lehetetlen... Azt mondta... egy sarkanyon kell utaznunk!
Mondd, mit t.'gytink most?

- Hmmm... Az a tengerész igazat beszélt. Menjetek el ntangel vdrosdba és keressétek meg a
korményz6t tgyetekkel. Mondjdtok azt, én kiildtelek benneteket és kérdezzétek a sdrkdnyrol! Valami
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nagjon érdekes dolgot fog nektek elmondani'

A korményzé a kirdly els6 embere, akinek a végrehajtéi hatalom van a kezében Az &si Osric kirdly
torvényei szerint uralkodik Kozépkoru, magabiztos férfi aki érthet§ okbol igencsak gondterhelt az
utobbi idékben

- Udvozollek, nagyuram' Lenne egy kis probélmank és batorkodunk segitségedet kérni'

- Miért zavartok engem problémditokkal 4llandéan ti, kis emberek'" Eppcn most, mikor ;pp elég
bajom van, mas FONTOSABB iigyekkel'

- Mi az oka, hogy ilyen gondterhelt, nagyuram’

- Mi az oka’" He’ H4at megmondom nektek, mi az ok'" Virosszerte ohk az embereimet olyan brutélis
médon, hogy azt kell mondanom ez mar nem lehet ember miive Aztdn a gyilkosok egyszerlien
elttinnek minden nyom nélkil' Ugy néz ki, nincs semmi kulonos oka a gyilkossagoknak, az dldozatok
véletlenszertien kovetik egymdst ndk, gyerekek, oregek, harcosok és mindenki Meg kell emelnem a
hadsereg létszamat hmm  igen, ez az egyediili esély arra, hogy elkapjuk ezeket a gyilkosokat Most
pedig tlinjetek a szemem elSl' Fontos és siirgs dolgok vannak, melyekre még tligyelnem kell'

- Khm Nagyuram lenne itt még egy dolog Ismered azt az embert, akit tigy hivnak Baba’

- Igen Miért’

- Nos, 6 maga kiildott hozzad ezekkel a szavakkal Te tudsz valamit egy sarkdnyrél’

- Baba kiildott benneteket, he’ Akkor most valami fontosat fogok elmondani nektek Mepeh Kiralynak
van egy sarkdnya"'

- A kirdlynak’

- Igen' Senki sem tudhatja meg ezt a dolgot' A sirkdny Mythil vdrdban van és iszonyt koltséges az
eltartdsa, viszont helyettesithetetlen a csatdban

- Hmm, nagyon érdekes

- Igen, de ennek titokban kell maradnia Tudom ha nem lenne fontos a dolog, Baba nem kiild6tt volna
benneteket hozzdm

- Koszonjiik segitségedet, nagyuram' Most azonnal menniink kell'

- Helyes' Menjetek csak’ Aztan ne feledjétek szavatokat'

In

A férfi, aki eldttik allt, a fébejaratot Grizte Fegyverei meglehetdsen jok voltak és nagyon
magabiztosnak latszott Mindemellett nem tiint valami brillidns elmének, de érezték, hogy veszélyes
lehet Az ididtdk gyakran a legveszedelmesebb ellenfelek

- Udv neked, 6r' Mi a neved’

- A nevem Pentiumus' Gyorsan mondjatok, mit akartok, mert nekiink a kirdly test6reinek nincs sok
idénk il>en aljanéppel tarsalogni, mint amilyenek ti vagytok'

- Mepeh kirdllyal szeretnénk taldlkozni

- Hahahaha' Aztdn mibdl gondoljitok, hogy beengedtek hozz4 benneteket’

- Megmondom én neked' Jogom van beszélni a kirdllyal es kész'

- Valéban” Nekem megjogom van a kutyak elé vetni titeket, ha nem tiintol el innen el, mielStt harmat
szdmolok'

- Figyelj, katona' A kirdl} kolcson fogja adni nekiink a sarkanyat, ezért kell beszélnilink vele

- Haahaha' Takarodjatok' A sarkdny keresztben lenyelne benneteket, miel§tt magatokhoz térnétek az
amulattol

- Igen”™' Akkor te meg EZT n>eld le

Miel6tt az 8r barmit is megsejthetett volna, Vantan pengéje eziistos, villandsként szelte at a leveg6t és
hasitotta fel amaz gyomrdt Pentiumus a falnak vdgddott a csapés eiéjétSl, mikozben Bedt/ar azért
iméadkozott, nehogy valaki meghalja haldlhorgést

Ahogy a trénterembe léptek, egyenest a nag> uralkodé Meheph kiraly éldit laldiuk magukat Ig"nvsak
paprikds hangulatban volt  Jobban mondva rettentden dithdsnek latszott Ezen egyébkent eg> édltaldn
nem lep&dtek meg, szamitottak a dologra, hiszen hogyan is reagdlna egy kirdly masképpen, ha holmi
idegenek csak tgy betdrnek kastélyaba, lemészaroljak Sreit és vaidzsloit, elkeriilik furfangos csapdalt’

- Arrrrggh’ Megélljatok' Tolvajok' A sarkatoknal fogva foglak felkottetni eenneteket ha nem taldltok
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valami elfogadhat6 nagy aldzatot tetteitekre'

- Felség Bocsdnatodat kerluk cselekedeteinkéit, de nskunk eg) rendkiviil fontos kiildetést kell
teljesiteniink  Vantan elmesélt mindent eddigi kalandjaikrél az Elveszett Légidk véardnak
katakombdiban Amig beszélt, észrevették, hogy az Oreg kiralj. kicsit megnyugodott

- Nem hiszek neked' Ez az egész dolog a Négy Lovasrdl és az elveszett 16gidkrol igaz lehet, de Dagar-
ral kapcsolatban nem mondasz igazat' Barhogyis, ez nem fontos szdimomra, nem érdekel mi tortént
vele, sokkal inkdbb az, mit akartok TOLEM'"

- Mint ahogyan azt mar elmondtuk maga a Haldl kivdnja folunk, hogy menjiink el a Bolcsesség
szigetére Megprobaltunk egy hajot taldlni magunknak, amely elvisz minket oda, de nem sikeriilt

- Hahaha' Tehét err§l vam sz6' Azt akarjitok tSlem, hogy adjak nektek egy alkamas és erds hajot,
hogy elvigyen benneteket arra a gonosz helyre, he’

- Nem Vagyis igen

- Harcosok' Mit akartok’ Adhatok nektek eg> j6 hajot legénységgel, de semmi tSbbet'

Rengeteg hajossal beszeltiink, de mindegyikiik megtagadta, hogy elvigyen minket aira a helyre, még
ha kétezer aramat is ajanlottunk nekik' Azt mondtdk képtelenség azt a szigetet hajoval elérni, igy hét
utdnajartunk, hogyan tettek meg ilyen hatalmas tdvolsdgokat a letlint nagy civilizaciék
- Hogyan"

- Sarkéanyhaton utaztak

- Micsoda"

- Igen jol hallottad Fenség, ismersz netdn egy Baba nevii férfit"

- Természetesen Hiszen mindenki ismeri 6t Am kevesen tudjék, hol is él pontosan Miért kérded’

- Nos, mi talalkoztunk vele, s tekintettel kiildetésiink fontossagara, megigérte, hogy segit nekiink A te
emberedhez kiildott, a Titangel 1 kormanyzéhoz 14) maga irdnyitott egyenest hozzad

- Uhhh A fenébe' Tudtam hogy egyszer kitudédik Most mar tudom, miért vagytok itt Megtudtatok,
hogy van egy sirkdnyom es az akarjatok, hog> adjam koélcson nektek

- fgy igaz' Sajnos ugy néz ki az sirkdny az egyediili esélyiink

- Taldn igazatok van, am van itt egy kis gond ¢én ugyan nem fogom kolcsonadni nektek

De fenség' Nekiink el KELL jutnunk oda' Az egész vildg jovgje fligg ett6l Taldn, ha valamit
adhatndnk cserébe
- Hmmmm  Most, hogy emlited van itt valami Ha olyan tligyes tolvajok vagytok mint amilyennek
eddig mutattitok magatokat, biztosan nem fog gondot okozni megszerezni egy bizonyos dolgot
nekem
- Bdrmit, amit csak kérsz'

Nos Azt szeretném hogy taldljatok meg nekem eg> kardot Egy Szent Kardot, mely egykoron
Gseimé volt Nagyon régen elveszett
- Fennség, bizonydra arrdl a kardrdl beszélsz, mellyel uk- uknagyapad, Béren védte meg magit gonosz
fivérétsl, Dagar-tél

Ordog és pokol' Honnan tudtok minderrél" Ezek szerint nem hazudtatok, mikoi Dagar lelkének
elpusztitdsardl beszéltetek Most mar hiszek nektek' Mindezek ellenére nem adom neketek kolcson azt
a fenevadat, mig nem hozzatok elém a szent Paraiax-ot'

Paralax ~ Mégis hol kezdjiik keresni'

- Prébalkozzatok a sziget kozponti részén' Néhany Oregember mesélt nekem arrdl, hogy &seik lattak
Berent arra bujdosni Kezdjétek a keresést a Belcoon ténal

- Koszonjiik fenséges uram' Megtaldljuk a Paralax-ot és elhozzuk neked Aztin Te kolcsdnadod nekiink
a sarkanyt'

- Hahaha' Ne legyetek annyira biztosak magatokban' Rengeteg nagyszer(i harcos prébdlta mar
megszerezni a Paralax-ot, mindhidba' De induljatok és sok szerencsét'

A foly6 torkolatdndl egy fura kinézet(i tutajossal taldlkoztak Utasokat és drukat szdllitott Noya folydin
A tutaja egészen stabilnak latszott, és Vantan biztos volt benne, hog\ barhové el tudja Sket vinni vizi
lton
- He tutajos' Ez aztin a tutaj’ Mondd csak mi a neved’ - szdlitotta meg Bamboola

Latom, j6 szemed van az efféle dolgokhoz, idegen' A nevem Glantana és igen ez a legjobb tutaj az
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egész szigeten Ez aztdn el tud vinni oda, ahovd csak akarod' Mondjatok, hog>an szolgaihatunk
kedvetekre"
- El tudnal vinni benniinket a Belcoon t6hoz’ - szegezte neki a kérést Vantan

Nos, az egy nagyon veszélyes ut lesz 4m' Egyediil én vagyok az egész szigeten elég Giult ahhoz,
hogy ezt a fuvart elvallaljam, ugyhogy jé helyre jottetek Igazan nem akarlak ,levenni" benni tekét, de
ezért az utért emelt 4rat szoktam felszdmolni 99 aranyatok fogja banni a dolgot Am én mondom
nektek jobb, ha most azonnal visszafordultok, elatkozott kornyék az'
- Ezt hogy érted’
- Hét csak dgy, hogy a Belcoon t6tdl eddig még senkit sem hoztam vissza
- Akkor éppen itt az ideje, hogy megtorje valaki a sort' - mondta Vantari, mikézben hatdrozottan a
tutajra 1épett A tobbiek szd nélkiil kdvették
- J6l van hét, akkor induljunk' Meglatjitok, ezt az utat nem fogjatok egyhamar elfeledni'
- Ha engem kérdezel, én inkdbb el szeretném felejteni ezt az egészet amilyen hamar csak lehet'

Ahogy egyre mélyebben hatoltak be a lapvildgba, a kornyék ugy valt egyre bardtsidgtalanabbd
Mindenhol csak a rothadé novényzet blizét lehetett érezni El(ﬁlénynek nyomdt sem l4ttak, c ak baljos
csobbanasokat és cuppogést hallottak a stiri ndd kozul Glantana ldthatéan nem zavartatta magét és
rendiiletlentil hajtotta tutajt elre Valodszintileg nem el@szor jart erre, mert egy pillanatig sem tétovazott
az eldgazdknal Kés6bb a kod is olyan stiri lett, hogy egymdst sem lattdl a tutaj masik végében El
sem tudtak képzeli, vajon a tutajos mi alapjan tdjékozodik Aztdn egyszer csak mintha elviagtdk volna

- vége lett a kodnek és nemsokdra a tutaj szildrd partnak litkozott

- Megérkeztiink, bardtaim' - szdlt Glantana Itt foglak varni benneteket hdi om napon és hdrom éjjelen

4t Ha addig nem tértek vissza, sajnos itt kell hagyjalak benneteket Csak ennyi id6re van elegend§

vizem és élelmem, tgyhogy igyekezzetek vissza'

A tonal egy nagyon kulonos teremtménnyel taldlkoztak, aki a todban és koi nyékén élt mar évszazadok

6ta Emberszer( 1ény volt, de teljesen alkalmazkodott a vizi élethez Nem latszott tilontul 'boldognak

érkezéstik lattan, valdszinlileg éppen egy halat szalasztott el 1épteik zaja, ami pedig a2 egyediili

kedvenc étele volt

- Udv neked, idegen Beszéled a nyelviinket'

- Mit blub akartok’ A tébbi  glub ember, aki itt jairt blub  soha nem tért vissza Mit
glub  kerestek hat itt?

- A tobbi ember" Miféle emerek’ Kirl beszélsz és hol vannak most’

- Csak blub a kirdly katondi Aqurawtoo megmutatta nekik glub  az utat ahhoz a lyukhoz
blub a téoparton Most meg glub  alkalmanként kulonos, tdvoli sikolyok  blub  zavarjak

meg Aqurawtoo csendes napjait

- Mondd csak Aqu uh - Uh, micsoda név' Megmutatnad azt a lyukat nekiink is’

- Aqurawtoo megmutatja, glub  de miért akarjatok blub  latm’

- Mert talan az az ut vezet a Para harapta félbe a mondatot Bamboola mikor Vantan erdsen oldalba

bokte

- Széval, egy oOreg tengerész azt mondta nekiink a Titangel-i 6bolben, hogy ott foghatjuk a legszepb és

legnagyobb pontyokat az egész szigeten

- Valéban’ Hogyhogy Aqurawtoo nem jott még rd erre’ Aqurawtoo most elmegy és megnézi azt a

helyet

- Mondd csak, te ugye tudsz a viz alatt 1élegezni’

- Miért’” blub Mindenki tud, nem’

- Uhh Hagyjuk Van kedved veliink egyiitt felderiteni azt a lejarét’

- Nem, nem' Aqurawtoo glub  szeret élni'

Tessék’ Taldn van odalent valami amit8l félniink kellene? Aqurawtoo nem vélszolt, csak iigyetlentil
totyogott elSttiik Péar percnyi menetelés utdn hatalmas fihoz érkeztek, melynek gyokerei kozott egy
nem tul bizalomgerjeszt§, szik odu tidtongott Aqurawtoo zOld, pikkelyes kezével szétlanul a lyukra
mutatott
- Ezt lenne az’' Ez rékalyuk’ Ugye nem gondoltiatok komolyan, hogy bemegyiink ide’

- Ezt vigyétek glub magatokkal, hasznotokra lesz' Azzal a hal ember egy diszes, hidromagu
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szigonyt huzott elo valahonnan a hata mogul és Vantan kezébe nyomta

- Koszonjiik, de druld el mire jo ez’

A vizilény csak mosol>gott és kopoltytit rezegtette

- Ne feledjétek a pontyokat' - Szavait mar valahonnan a stirli ndd kozul kidltotta Egy halk buggjanas
utdn méar nem hallottdk tovébb Iépteinek zajat sem

- Na, ez aztdn jol itt hagyott benniinket' Most aztdn j61 benne vagyunk a picban' Egy4ltaldn, hogy
taldlunk vissza a folyohoz?

- Ezen majd rédériink akkor gondolkodni, ha megtaldltuk a Paralax-ot' Most gyeriink, nézziikk meg,
igazat mondott-e ez a félhal

Egy hatalmas, természetes erdvel megdldott férfit lattak maguk elStt Valdszinli, hogy mar
gyermekkoratol (izi mesterségét Minden bizonnyal egyike lehet azoknak a hires Arnoy-i
kovéacsmestereknek
- Isten hozott benneteket miihelyemben, idegenek’
- Udvézlet, mester uram' A hires arnoy-i mesterek egyikéhez van szerencsénk, nemde?
- Ah, én magam nem tartom magam méltonak erre a cimre, de apam ¢és nagyapdm valdban igaz
mesterei voltak az acélkészitésnek'
- Mester uram' Meg tudnadl javitani nekiink egy kardot?
- Hat persze' Mi a probléma?
- A penge kéttétort
- Azt hiszem, jobban jartok, ha vesztek egy Uj kardot' Ahhoz, hogy megjavitsak egy tordtt pengét, meg
kell olvasztanom G&ket, majd faradsigos munkdval osszekalapdlnom Ez az eljards hosszabb ideig is
eltarthat, mint egy 4j kard elkészitése
- Nos, ha egy ilyen kardot tudnél késziteni mint ez. taldn nem is kovéacs lennél, hanem kirdly Azzal
Vantan elGvette a torott Pralalax-ot és atnyujtotta a kovacsnak
- Amaz dvatosan, szakért§ szemmel vizsgélni kezdte a pengét, majd igy szolt
- Ejha' Ezer ordog és pokol' Most mar értem miért szoltdl ugy az elébb' Nem lattam ilyen pengét
ezidaig'
- Sz6lj hét, mester' Meg tudod javitani?
- Hmm, azt hiszem, igen - motyogta a kovacs, mikozben le sem vette szemét a kardrél - RettentSen
dvatosnak kell lennem, mikor megolvasztom a pengéket Ha ezek a finom rindk megsériilnek  Igen,
pokoli munka lesz'
- Rendben, rendben' Mennyit kérsz?
- Hmm 500 arany lesz az ara
- Mi? Hiszen ennyi pénzért akér egy j kardot is vehetek'
- Hahaha' J6 vicc Talan vehetsz, ha hozzdraksz még egy nullat az 0sszeghez'
- Azt akarod mondani, hogy ez a kard megér 5000 aranyat?"
- Igen Minél tovabb nézem, anndl inkdbb ugy gondolom, hogy megér ez 10000 aranyat is'
-Tejo ég

Rendben' Elég a beszédbsl' Megcesindlom nektek a munkét 350 aranyért, de most dontsétek el kell-e,
mert az utolsé szavam'
- OKké. javitsd meg a pengét, aztdn fizetlink All az alku?
- Legyen' - A kovécs bevitte a pengét a miihelybe és berakta azokat az izzé pardzsba Vantanék
ekozben késdobaldssal mulattdk az id6t Fél dra elteltével a kovdcs kivette az egyik pengét, hogy
megnézze, majd kissé meglepetten igy szolt
- Hmm még nem olvadt meg? Ez aztdn a finom acél  Rakok még egy kis szenet a tlizre Azzal
visszarakta a fél kardot a pardzsba és elkezdett fujtatm Ujabb félora elteltével megint csak kivette a
kardot
- Ez lehetetlen' Nem értem' A legforrébb tiizet készitettem, miéta az eszemet tudom' Ez az 4tkozott
penge pedig még csak at sem tuzesedett' Egy 6rdig volt bent Nem értem Acél ez, vagy mi?
- Nos, ha nem acél, akkor mi lehet?
- Nem tudom' A penge minden bizonnyd] mégikus fémbdl késziilt Nem lattam ilyet, midta élek’
- Nem prébdlod meg még egy 6ran at megolvasztani?
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- Hatjo! Megprobalhatom, de nem hinném, hogy sikeriilni fog. Azzal a kovacs visszahelyezte a pengét
a tlizbe még egy Ordra. Az id§ alatt a tlizhely olyan fényesen ldngolt, hogy még a faklydkra sem volt
sziikség. Miutdn utjra kihizta a kardot, a mester igy szolt:
- A fenébe! Ez lehetetlen! Semmi! Egydltalan semmi!
- Eh, ennek semmi értelme! Kérlek htitsd le a fémet és add vissza nekiink a kardot!
- Igen! Itt van. Vigyétek innen ezt a boszorkdnypengét mielSbb!
- Mennyivel tartozunk, mester uram?
- Semmivel! Legaldbb ez alkalommal én is tanultam valami tdjat. Isten veletek... harcosok!

Nem volt mit tennilik, elvitték a kardot Babdhoz. Azt remélték, a remete talal valami megoldast
problémdjukra. A hegyekben mindent valtozatlanul taldltak, mintha megéllt volna ott az idd.

- Oriilék, hogy tjra latlak benneteket, bardtaim! - 6rvendett Baba. - Segithetek valamiben?

- Nos, itt hozzuk a szent Paralaxot Mepeh kirdlynak, aki megigérte, hogy cserébe kolcsonadja a
sarkdnyat. A gond csak az, hogy a penge eltorott. Meg tudnad javitani?

- Add csak ide, hadd nézzem! Baba elvette a torott kardot, majd rovid vizsgdlédds utdn feldobta
darabjait a levegdbe. Behunyta a szemét és ujjait a lebegd pengékre szegezte. Azok izzani kezdtek. -
Glimass partilss-hex somohon, corilla-xaaaaa! - kidltotta el magat. Ekkor hatalmas villandst lattak,
amitdl teljesen elvakultak. Mire visszanyerték latdsukat a kard a foldon hevert el6ttiik... egy darabban!
- Baba! Megcsindltad!! - kidltottdk. A remete csak szerényen mosolygott bajsza alatt.

- Persze. Profi vagyok, nem tudtatok?

Miutdn kiorvendezték magukat, elbucsuztak Babatél és elindultak Mepeh kirdlyhoz. Mar a kastély
kozelében jartak, mikor Vantan el§vette a Paralaxot és prébaképpen egy kozeli fa felé suhintott. A
penge kékesen felizzott majd tlizgolydkat és villdinkat kezdett ontani magabdl. A fabdl csak egy
maroknyi hamu maradt. Mindannyian dobbenten hallgattak, egy perc mulva Vantan csak annyit tudott
kinyogni rekedten:

- Nem adhatjuk oda ezt Mepeh kirdlynak... Ugy érzem, nekiink nagyobb sziikségiink lesz rd - nézett a
tobbiekre. - Mit gondoltok?

- A kirdly ugyis csak vitrinbe tenné és a kincstdrdban porosodna ki tudja, meddig - helyeselt Bamboola.
- Azt mondom, vigyiik vissza az arnoyi mesternek, hdtha mdsolatot azért tud késziteni réla - kacsintott
Gedryn.

- Azt akarod, mondani, hogy egy hamisitvanyt vigylink a kiraly elé?

- Pontosan...

- Mester uram! Le tudndl mésolni nekiink egy kardot?

- Hmm. Hahahaha! Hat persze! De miért kell a mésolat'

- Nos., izé., ajandékba szantunk egy kardot, de meg szeretnénk tartani az emlékét mert nekiink is
annyira megtetszett.

- Hahaha! Igen, igen! - vigyorgott a kovdcs - Ennek a masolatnak nagyon jénak kell lennie, he? Olyan
jonak, hogy az EREDETI tulajdonos ne vegye észre a kiilonbséget, nemde?

- Huh, 6... igen.

- Rendben! Adjitok csak ide!

Vantan atnytjtotta a kardot, mire a kovdcs figyelmesen vizsgdlni kezdte azt.

- Ez valéban nagyon pompds munka. Soha nem lattam ehhez hasonlét. Ezek a részletek, ezek a rundk,
a kidolgozas! A vildg Osszes bolcsessége itt lehet leirva. A penge olyan éles, hogy félek megérinteni.

- Oké, elég a csoddlatbdl! Le tudod masolni vagy sem? Mennyibe fog keriilni, ha igen?

- Hmm. Rendben, megcsindlom nektek 1000 aranyért!

- Micsodaaaa?

- Igen, jdl hallottad, ennyi az arai

- Megallj, mester! Vidd lejjebb az 4rat, vagy munka nélkiil maradsz!

- Nos, jol van. Megcsindlom nektek 850 aranyért, de ez az utolsé ajanlatom.

- Itt az arany! Mondd csak, mennyi ideig fog tartani?

- Taldn 6t vagy hat nap. Epp elég id§ arra, hogy elldtogassatok Luea-ba és élvezzétek a természetet.
Amikor egy hét mulva visszatértek, a kovacs mar véarta Gkeu

- Udv, mester uram! Elkésziiltél'a munkéval?
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Igen' Itt van fogjatok' Na milyen'

Hmm, ok, ez az eredeti, de hol a mésolat, amit készitettél'

Hahaha' Azt tartod a kezedben, harcos' Itt itt van a kard, amit hoztatok' Vantan sz6hoz sem tudott
jutni, amint egyik kezében a Paralax ot, a madsikban annak tokéletes mdsolatdt tartotta A kovacs
bebizonyitotta, hogy mélté Gsei nevére A két kard kiilsGre teljesen megkulonboztethetetlen volt

Nagyszer(i munkat végeztél, mester'

- K6szondm Sok szerencsét harcosok' Ne feledjetek terjeszteni miihelyem hirét'

A hamis kardot egyenest Mepeh kirdly elé vitték es csak remélni tudtdk, hogy nem jon rd a turpissagra
Ezuttal sokkal kdnnyebben jutottak el a tronterembe

Remek' Litom, megjottetek' Megvan a kard' - tért rogton a targyi a Mepeh
- Igen megtaldltuk' - Vantan el@htizta a hamisitvanyt Itt van A kiraly felkelt a tronrdl és izgatottan
hozzajuk sietett Elvette a kardot és tanulmdn>dzni kezdte Egy hosszu percig visszafolyton 1élegzettel
figyelték Ha lebuknak

Végre' Végre visszakaptam G&seim hagyatékat' orvedezett felszabadultan a kirdly Gyertek, én is
teljesitem igéretemet Eg> hatalmas, acélpantokkal megerdsitett kapuhoz vezette Sket az északi
toronyban Félelmetes morgds sz(ir6dott ki a kapu mogul Roéviddel azutdn, hogy beléptek, az 8rok egy
oriasi fenevadat vezettek el A sarkdny' A kirdly szé nélkiil odalépett a hatalmas szomj eteghez és
valamit beszéIt hozza Ugy latszott, az minden szavat érti Amint a kirdly befejezte, feléjiik intett és Gk
mindannyian felpattantak a sidrkdny hatira Kényelmesen elfértek mind a négyen Ugy latszott, az csak
erre vart, mert hatalmas szarny csapdsokkal rogton a levegébe emelkedett Lassan a var korul kezdett
korozni, egyre magasabbra repiilt Ezutdn délnyugat felé fordult és gyorsulni kezdett Néhény pillanat
mulva Noya egy kis ponttd zsugorodott a lathatdron, majd teljesen eltlint Hét nap telt el A sirkdny
faradhatatlanul folytatta utjdt A hetedik nap éjszakdja pokolld valt Ugy latszott, egyenesen egy
szOrny(i vihar kozepébe repiilnek, de a siarkdny mit sem t6r8dott efféle dolgokkal Lassan még
magasabbra emelkedett, fel a viharfelhdk f6lé Olyan magasan repiiltek, hogy a ritka levegé miatt alig
tudtak 1élegezni Abban a percben, mikor mar csaknem megfulladtak, Vantan odapillantott, ahol a s(irti
fekete viharfellegeknek kellett volna lenniiik Mér nem voltak ott A barbdr nem hitt a szemének'
Elérték a bolcsesség szigetét' Az egész tulajdonképpen nem volt mds, mint egy hatalmas sziklaszirt,
melynek ldba kddbe veszett KésGbb észrevette a vdrat is, amely a hegy legmagasabb csticsan
terpeszkedett Most mar értették, miért képtelen barki a vildgon elérni ezt a helyet A sarkény lassitani
kezdett és olyan gyorsan indult meg lefelé, hogy csaknem lezuhantak hatdr6l Csaknem fiiggélegesen
repiilt az egyik vdrtorony felé Amikor elérte az egyik méteres mancsdval megragadott egy kialld
peremet Azt hitték abban a pillanatban, az egész var rombaddl, de a sirkdny biztosdn ért foldet az
egyik bastya tetején Leengedte hatalmas szdrnyait, igy bizonsdgban lekecmereghettek hatardl Miutdn
ellazitottak elgémberedett izmaikat, egy 1épcsSt fedeztek fel ami a torony belsejébe vezetett

Betolakodék' Ne mozduljatok' Eltelt ezer év és én mindvégig tudtam, a fomlott kiils§ vilagbol valaki
végiil megtaldl minket Nem is ertem, miért nem sulytottam haldlra azt a repiil§ szérnyeteget - amely
Ideropftetett benneteket még akkor, mikor békés otthonunk telett koroztetek Szdnalombdl taldn  ?

Udv nektek vardzslék' Ho  Hogy lehet ez’ A vardzsbotodon keresztiil beszélsz'

- Bah' Mindannyian mér szdzadokkal ezelStt elveszitettiik a beszéd képességét Tehdt igy igaz, a
varazsbotomon keresztiil sz6lok hozzatok
- De

Nem tudom, hogyan sikeiult megtaldlnotok minket, de ez most mar nem szamit Egy dolog a fontos
itt vagytok, és ugy érzem, el kell drulnom nektek valamit 1étezésiinkkel kapcsolatban
- Ti halhatatlanok vagytok'

- Ugy van' Mi itt élink immar t6bb, mint 6tven évszézada, elzdrkdzva a kinti vilagtdl Ez az oka
annak, hogy az Apokalipszis négy lovasa mindeziddig megkimélt benniinket a haldltél Nem Iépjiik 4t a
kinti vilag hatérait, igy 1étezésiink lényegtelen Ti feltehetGen véletlentiil talaltatok rdnk, mikézben azon
a repiil§ ordogon lovagoltatok es igy a kiilvildg tudomast szeiezhet 1étezésiinkr6l E? pedig azt jelenti,
hogy d Halai el tog ionni ertiink, hogy magdval vigyen igy hdt egyetlenegy valasztisunk maradt' Meg
kell halnotok' Igen, sajnos nincs mds lehetSség Ninus semmi bajom veletek, de meg kell értenetek
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engem, én csak otthonomat és fivéreimet védem. Azzal a mégus felemelte kezét, mire valami kiilonos
kék tlizgylrd gytlt ki kézfeje kortil. Ha az eltaldlja §ket, mindannyian nyomban elevenen megsiilnek

egy villanas alatt. Vantan azonban résen volt, és gyorsan elSrantotta a szent Paralax-ot évébdl és
elvigta a mindekozben mar feléjiik szaguldd tiizet a mégikus pengével.

Erre az oOreg varézsld tarsaihoz fordult, hogy kozdsen vitassik meg a torténteket. Vezetdjik kis id8
mulva feléjiik fordult és elmosolyodott:

- Ez nem volt rossz, de ezt figyeljétek!

Csettintett ujjaival, mire a Paralax egy villands alatt szabad kezében termett.

- Varj, nagyuram! Mi nem véletleniil talaltunk ide.

- Ahh! legyintett a magus - Nem hiszek neked! Senki sem tud létezéstinkrgl'

- Ebben tévedsz! A Halal! A Haldl tud kastélyokrél!

-A igen, de ezt az imént modtam el neketek, uigyhogy ezzel nem bizonyitasz, semmit.

Abban a pillanatban jutott eszébe Vantannak a Halaltdl kapott koponya.

- Bedtzar! Mutasd a koponyat!

Amint a magus elGvette a k6koponyat, az Oreg varazslok szeme elkerekedett a csodalkozéast6l. Ahogyan
az 6vék is... A koponya olyan dolgot miivelt, amit eddig még nem tapasztaltak: erételjes kék szinben
ragyogott a félhomdélyban.

- A, az Asteria FG! Fogadjatok legmélyebb boesdnatkérésiinket, idegenek! Most mar hissziik, hogy az
igazat mondjatok. Ez a koponya kirdlyunk sirjdbdl szarmazik, aki meghalt, miel§tt megépitettiik ezt a
varat. Ezt a koponyét afféle vardzstdrgyként haszndlta, csakiigy, mint mds vardzslok botjaikat,
varazskonyviiket és mas hasonld targyakat. Mi elhoztuk ezt a koponyat sirboltjabdl, afféle ereklyeként,
ami nagy mesteriinkre emlékeztet benniinket. Késébb, mikor a Haldl meghagyta életiinket 6tven
évszdzada, neki ajandékoztuk ezt a koponydt, cserébe halhatatlansdgunkért. Az Asteria F§
személyesitette meg tiszteletlinket a Halél elStt, nem hittem volna, hogy ujra latni fogom. Gyertek,
Iépjetek kozelebb és meséljétek el, miért tettétek meg ezt a nagy utat...

l'ng is lett. Egy asztal mellé telepedtek és Vantan-ék tovirSl hegyire elmesélték eddigi kalandjaikat. A
magusok figyelmesen hallgattdk Sket és tigy latszott nem kételkedtek szavaikban. Az elbeszélés alatt
egyre nagyobb aggodalom iilt ki arcukra. Mikor befejezték az elbeszélést, percekig csak tiltek némén,
gondolataiba meriilve Aztdn egyszer csak vezetdjiik feltekintett és igy szolt:

- Valami nagyon fontos dolgot kell elmondanom nektek, bardtaim! Mi vagyunk a felel§sek a démonok
joveteléért.

-Ti?!

- Igen, igy van. Néhany hoénapja egyikiink, akit Kemsa-nak hivnak, egy vardzslatot kezdett el
megidézni, melyet mi mindannyian nagyon veszélyesnek tartottunk. A vardzslatot a Démonok
Konyvében taldlta, mely sok évig hevert valahol, reges régen elfeledve. Egy éjjelen Kemsa fogta a
konyvet és szobdjdba vonult vele. Egy ritudléba kezdett, melyet Démonidézésnek hivnak. Ezzel
akaratlanul egy rést 1itott sajit dimenzidnkon a démonok vilaga felé Amikor észrevettiik, mit
cselekedett, mar tul késS volt! Kemsa azt hitte, képes lesz a démonokat hatalméban tartani, de tévedett.
- Megallitottatok 6t?

- Amint betortiik ajtajat, feldithodott és magahoz ragadvan a konyvet a kijarat felé rohant. Egyikiink
kévé akarta véltoztatni, de minden olyan gyorsan tortént és a vardzslat nem volt megfelelGen
el6készitve, igy ahelyett, hogy ké&vé lett volna, Kemsa egy hatalmas pdkka valtozott. Valdjaban csak a
teste valtozott at, de szelleme és ereje ugyanaz maradt, igy a pincébe menekiilt a Démonok Konyvével
egylitt.

- Aztdn? Utdnaindultatok és megoltétek 6t?

- Nem tehettiik. Kot minket egy fo... Nem banthatjuk egymadst, barmi torténjék is! Am most, hogy itt
vagytok, ti taldn képesek lennétek elpusztitani 6t és visszahozni a Démonok Konyvét, ami segithetne
nekiink bezérni a démonok univerzuman tit6tt rést és taldn annak a hét démonnak a nyomara is vezetne,
akik mar a Foldre jottek. Kérlek benneteket, gyorsan dontsetek, rovid az idénk. Vantan tudta, hogy
nincs mds lehet§sége, mint segiteni a varazsloknak.

- Megtessziik, amit tudunk.

A varéazslok elégedettek voltak a dontéssel.

- Rettentden évatosnak kell lennetek. Az a madgia, amivel lent taldlkozni fogtok haldlos, még
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leggyengébb foimdjdban is' De egy dologban szerencsénk van, nektek nagyon erds, nem magikus
fegyvereitek vannak amelyek ellen Kemsa nem tud védekezni Legyetek d6vatosak, mert Kemsa
rengeteg veszel) es es ellenséges létformat teremtett, es mindég) lkuk ellen hatdstalan a varazslat Azzal
a magus a picelejarathoz vezette ket es mégegyszer felhivta figyelmiiket a veszélyre RoOvid bucsd utdn
egymas utdn beléptek a sotét folyosora

- Latom, megtalaltatok 6t és ndlatok van a Démonok kényve' Mi tortént Kemsaval'
- Meg kellett olnunk &t
- A maégusok vezetSje nem vélaszolt rogton Mindannyian lehajtott f6vel élltak egy percig, majd a
féméagus szolt

Tehat ezt az utat valsztotta Rendben' Adjitok ide a konyvet és probiéljatok meg elfoglalni
magatokat valamivel Ugy érzem, ennek a feladatnak a megolddsa sokdig eltart majd Az elkovetkezd
harom napot békés pihenéssel toltotték Ezalatt az O0sszes mdgus faradhatatlanul a Démonok konyvét
vizsgalta, valami elkepesz§ tiirelemmel olvastdk a konyvbe irt rindkat Vantanék probéltak nem ttban
lenni napjaikat a sarkdnnyal eg)utt a varkastély tetején tototték Ezért a fennséges latvanyért megérte
életiiket kockdztatni koros korul tombold vihar, hdborgd tenger, dm a felh6k k6zé magasod6 hegyorom
kornyékét békesség és nyugalom uralta A harom nap alatt a sarkdny néhdnyszor gondolt egyet és
megtett néhdn) széles kort a sziget korul G>onyor(i és vad latvany volt, amikor lassan leereszkedett
egy par méterre a tenger folé és akdrcsak egy madar, kiragadott egy-egy szerencsétlen capat a vizbdl,
majd a levegében felfalta azt Szent ég' Ugy érezték, egész életiiket el tudndk ott tolteni csak ezt a
latvan)t bamulva Am amikor megpillantottdk a vardzsldkat a 1épcsén, tudtdk, hogy véget ért a pihend
Visszavezették Gket a nagy terembe és mindannyian leliltek egy nagy asztal koré A fémdagus szdlasra
emelkedett

- Barataim' Sikeriilt eg) vardzslatot taldlnunk, amelynek segitségével képesek lehetiink felkutatni és
megsemmisiteni a hét démont Ezt a vardzslatot ez a mégikus kristdly gomb tartalmazza, melyet mi csak
ug) hivunk A Kérhozat knstdl)a Ez a targ> létrehoz eg> mégidt, melynek hullimhossza megegyezik a
az. hog) nincs ember a foldon, aki képes lenne ilyen bon>olult varazslatot megidézni tigy, hogy életben
is marad' fg> tehdt el kell vinnetek ezt a kristaljt magdhoz a Haldlhoz, mert csak 0 képes ilyen
Osszetett magiara A kovetkezd reggelen mindann>ian Osszegytiltek a kastél) tetején a sarkany korul A
magusok ujra kértek Sket, hog> ne meséljenek senkinek 1étezésiikrél, mert méskiilonben a Haldl el fog
jonni éruk Megeskudtek. hogy a Bolcsesség Szigetének titka mindannyiukat a sirba fogja kovetni
Elvették a Kéarhozat knstdijt és felpattantak a sarkdn) hatdra Ugy latszott, az intelligens fenevad
megértette akaratukat és No)a fele indult, maga mogott hag)vdn ezt a gyon)or(i hel)et, mindorokké

A visszaut szinten het napig tartott, bar nem volt ol)an nehéz, mert mar tudtdk mi var rijuk A sarkdny
egyenesen Mythilbe tért vissza, ahol a kirdly mdr varta féltett kincsét Megkoszonték segitségét és
elindultak az Elveszett Légidk vara felé

Eg) kulonos templom el6tt taldltdk magukat, melyet kiilonleges épitészeti stilusban emeltek Amikor
megvizsgdltdk a falakba vésett jeleket, rajottek, hogy azelStt nem lattak még csak hasonldkat sem A
rundk titokzatosak és idegenek voltak Valdjdban nem hasonlitottak semmire, amit ember, vagy mas
foldi teremtmény képes lett volna kébe vésni Amint beléptek a templomba, valami hihetetlen dolgot
fedeztek fel, egy lényt, melynek kigyo feje, de emberszer(i teste volt'" Valami rendkiviil finom és
bonyolult mintdzatokkal ékesitett aranyszinli kontosféleséget viselt Egy hatalmas mdrvanyterem
kozepén 1ildogélt Ahogy felé indultak a Iény felemelkedett és lassan kinyitotta szemeit Egyenesen ket
bamulta

(A tjra csak emberek’ Nos, mindegy Készen dlltok a feladatra')

Mi Hol Ki beszél itt'

- (En szolok hozzatok Most telepatiat haszndlok, hiszen minek is fecsérelném az id6t beszédre, mikor
az emberi agy oly gyenge, hogy barki az értelem egy magasabb szintjének birtokdban - konnyedén
behatolhat agyatokba')

Ezer ordog és pokol' Ez hihetetlen'

(A, az utols6 emberek is hasonloképpen reagaltak, bar 6k nem hasznéltak ilyen szines kifejezéseket )

Szent Tibenai bard" Hihetetlen'
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(Mar megint kezdi Nos ujra megkérdem készen éllsz a probdra, ember")
- Miféle prébara’ Egyaltalan, ki vagy te’’
- (() igen A nevem Obitas Egy kiils§ vildgbol jottem Egy prébat kell itt teljesitenem egyfajta
tesztet, ahogy ti, emberek hivnitok azt Kiilsém miatt nem jarhatok koztetek, igy itt kell maradnom
ebben a templomban, amit az en hatalmas, dicsG és bolcs istenem szeménele ragyogasa ériz Ez az ok,
ami miatt sziikségem van ratok, emberekre, hiszen egyediil ti tudjitok véghezvinni a kiildetést
helyettem Természetesen ha segitetek nekem, megjutalmazlak benneteket )
- Miféle feladatot kellenne végrehajtanunk’
- (A feladatom az, hogy megtaldljam vildgom szent ereklyéit, amiket tanitéim hoztak ide, hogy prébéra
tegyenek engem Ezek név szerint Sét kardja A kigy6 szemének szimbdluma és Sét sisakja
Mikor megtaldlom e tdrgyakat, akkor, csakis akkor lesz jogom urrd vélni sajit vildigomon Ahogy
latjatok, feladatom egyszerti lenne, ha tudndm, hol vannak ezek a dolgok és hogyan néznek ki Sajnos
nem tudom igy héat, ha segiteni akartok nekem, nektek magatoknak kell megtaldlnotok és
felismernetek ezeket a szent ereklyéket, majd idehoznotok nekem
- Valami jutalmat emlitettél az el§bb
- (Ugy van, ha teljesititek a kiildetést, egyikStokoket csaknem az istenek szintjére emelem,
megnovelvén erejét, lgyességét, gyorsasdgit, bolcsességét, életerejét, és alldképességét Azonban a
kivélasztottnak meg kell valaszolnia néhdny kérdést, hiszen nem adhatok ekkora hatalmat barki
méltatlan ember kezébe Ha nem tud vdlszolni kérdéseimre, még mindig kapni fog egy megfeleld
ellentételezést szolgélataiért cserebe
- Hmm Beszé1tél néhany emberrdl, akik elSttiink jartak itt  Veliik mi lett'
- (Néhanyat mondtal’’' Emberek szdzai jartak mar itt az elmult hét év sordn, midta itt vagyok és
mindegyikiik elbukott  hacsak néhdnyuk még mindig nem keresgél
- Ez mind nyagyon szép, de hogyan is hihetnénk el neked mindezt’
- (0, ti emberek  Furcsa 1ények vagytok, nagyon romlott 1élekkel Még egymdsban sem biztok meg,
ami nagyon szomort  Hisztek nekem, ha azt mondom, hogy nem is ismertem e szavak jelentését,
hogy bizalom ¢és igazsag, amig erre a romlott vilagra nem jottem’’)
- Igen Bocsédnatodat kérjiik
- Haét, éppenséggel van itt nalunk néhany targy, aminek nem ismerjiik az erdedetét, lehet, éppen ezeket
keresed Itt is van az egyik, ez a kulonos sisak Azzal Vantan levette fejér§l azt a kulonos sisakot
melyet nemsokkal a Halallal valé taldlkozdsuk el6Stt taldltak Obitas dttette azt, majd figyelmesen
vizsgalni kezdte
-Hisss Mumbra erss-atsshissssss, syycarven Hsssrgraa arkohiss ghrlasss"' Ghra tghraassss
chromsssghourr-arrr  rughraaaa'™
Most el8szor hallotak igazédbol hangjat Valdszintileg anyanyelvén mondhatott valamit
- (Kalandorok  Megtaléltatok és elhoztdtok nekem Sét Sisakjat' Haldm leirhatatlan
- Csak vdrj, van itt még valami Vantan ekkor a kiilonleges aranykardot vette el§, ametrj eddig is csak
haszontalan tehrként nehezitette zsdkjukat Obitas a kardot is tlizetesen megvizsgdlta, majd kis id§
mulva djra rdkezdett
-Hisss Mumbra erss atsshissssss, syycarven Hsssrgraa arkohiss ghrlasss'™ Ghra tghraassss
chromsssghourr-arrr  rughraaaa''
- Ezek szerint ez megint a keresett targyak egyike lesz  mormogta magédban Gedryn
- (Bardtaim' Megtalaltatok Sét kardiat, immar csak egy targyat kell megsztreznetek, a Kigyd szemét
- Mit szolsz ehhez’ - htizta el§ zsikjabél Hedtzr a hatalmas drigakévet, amit Kemsa rejtekhelyén
taldltak, majd miutan atnyujtotta, harmadjira is megcsodalhattak a kigydember oromét Rogton utdna
Vantan ratért a lényegre
- Obitas nagyur, most, hogy teljesitettiik kiildetésiinket, itt az id§, hogy valéra valtsd igéretedet
- (Igen, igéretet tettem, amit meg is tartok Mint ahogy azt mar mondtam nektek, egyikStoket
természetfeletti képességekkel ajandékozom meg, amint hel>esem vdlaszol az éltalam feltett
kérdésekre Harom napot kaptok, hogy eldontsétek, ki kapja a jutalmat)
- Egy pecig se varj, mi mar dontottiink
- (Nos, ki a kivalasztott’)
- En vagyok az - 1épett el6re Vantan
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- (Legyen hat. Mondd meg nekem, mi a titka az igazi hatalomnak?)

- Eppen most mondtad te magad. Az igazi hatalom titka nem lehet mds, csakis az igazsag.

- (Helyesen vélaszoltal. A kovetkezs kérdés: Mi a titka az ereklye hatalménak?)

- A puszta tdrgynak nincs hatalma, a hus erdsebb! Hiszen mit ér az acél a karhoz képest, ami forgatja
azt?

- (Ugy van, ismét j6 vélaszt adtal. ime az utolsé kérdés: Mi a bolcsesség titka?)

- Az G8si konyvek, a sarkanyok lehellete, a rég elveszett pergamenek és az elfeledett tudds... A titok
ezekben nyugszik és senki sem ismeri azt...

- (...JOl van, most mar hiszem, hogy mélté vagy a jutalomra. Fogd Sét szemének szibmdlumat bal
kezedbe, mig a mésikban Sét kardjat tartsd! Helyezd Sét sisakjat fejedre! Ugy. Most emeld Karjaid az
ég felé.)

Miutdn Vantan Obitas utasitasai szerint cselekedett, a kigyoember egy furcsa és titokzatos énekbe
kezdett, szimukra ismeretlen nyelven. Abban a pillanatban vihar kerekedett. A szél... A villanés... A
megrazkodtatds, ahogy a villamok letagl6zd energidja atszaladt testén. A fdjdalom, villands, majd
becsapddds pillanata. A hatalmas energia, mely taldn porrd zuz... A fehér feketébe fordult, a zaj
csenddé szelidiilt, majd a fijdalom egyszer csak enyhiilni kezdett. Amikor Vantan kinyitotta a szemét,
a kigydember mar elétte allt. Az konnyed mozdulattal kivette kezébsl a szdmara oly kedves targyakat,
majd igy szolt:

- (Emlékezz: felel@sségei kell hasznalnod azt a hatalmat, amit kaptdl. Csaknem istenné tettelek,
ugyhogy légy dvatos... Most, hogy segitségetekkel befejeztem kiildetésemet, elhagyom ezt a helyet
orokre. Siessetek, a Haldl mar bizonydra var benneteket. Sziiksége van a segitségetekre, taldn ti
vagytok az egyetlenek, akik megmenthetitek 6t. Isten veletek, mindorokké...) Obitas behunyta szemét,
majd kezével furcsa mozdulatokatt tett, mire egy villogd kék plazmagémb keletkezett a semmibdl és
korbefogta testét. Néhany madsodperc mulva a kigydember, kezében a szent ereklyékkel egyiitt
beleveszett a kusza kékes ragyogdsba. A jelenség lassan emelkedni kezdett az ég felé, majd hirtelen
elttint, mintha ott sem lett volna. Amint szemiiket dorzsdlve elvakultan koriilnéztek, dobbenten
tapasztaltdk, hogy a kornyezet teljesen megvaltozott. A ragyogd mdarvany elhalvdnyult, a vakitd fehér
homalyossa valt, a templom és kornyéke szemik lattara valt élettelenné és elhagyatottd. Varazslat?
Talan... De ki torddik vele? Kiildetésiik volt, amit be kell fejezniiik. Mindenesetre furcsa érzések
kavarogtak benniik, amikor maguk mogott hagytdk ezt a kiilonos helyet...

Elindultak a régi acélbdnya felé és kutkozben érezték: ott fog eld§lni minden...

- Oriilok, hogy ujra latlak benneteket bardtaim, mar nagyon vartalam érkezéseteket.

- Mi is oriiliink neked, oreg baratom! Mondd csak, nem itt volt véletleniil az a lejirat a katakombakba?
Most sehol sem latom...

- Ugy igaz, ahogy mondod! Itt VOLT sokaig...

- Micsoda? Hat most hové t{int?

- Sehovd! Itt van az most is, ez alatt a 40 tonna szikla alatt!

- Az lehetetlen!!! Mi tortént?

- Er8s foldrengés pusztitott a kornyéken, amig tdvol voltatok. Egyfajta zavar timadt a természet
rendjében, valami erdteljes mdgia, vagy hasonld miatt, amibe a fold beleremegett.

- De nekiink VISSZA KELL JUTNUNK AZOKBA A KATAKOMBAKBA! Mindegy, hogyan! Egy
magikus kristdlyt hozunk magdanak, a Haldlnak, melynek segitségével visszaallithatja a rendet,
megolheti a démonokat és megszabulhat rablancaitol.

- Uhh, értem én bardtaim kiildetésetek fontossagat, de fogalmam sincs, hogyan tudnénk eltlintetni ezt a
rengeteg sziklat. Szaz ember tobb hdénapi munkdja is kevés kellene ahhoz, hogy megtisztitsuk a
lejaratot.

- Akkor mit javasolsz?

- Azt hiszem, van még egy bejarat a katakombdkba, valahol a kozelben. Azért mondom ezt, mert
egyszer hallottam torténeteket arrdl, hogy néhany légionariusnak sikeriilt megszoknie a mélybdl.

- Ugy gondolod, néhany katona alagutat dsott a menekiiléshez?

- Ig«n, ha tz at, egész igaz, akkor az Elveszett Légiok katakombdi Osszekottetésben kell, hogy alljanak
egy masik, nagyon hasonlé barlangrendszerrel. Nem vagyok biztos abban, hogy ez igaz, de utdna
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kellene ldtnotok a dolognak A kormezé falvakban biztosan tobbet tudnak mondani eirol a/ embeiek

- Hat igen Azt hiszem nincs mds valsztdsunk Eg veled, varazslo és koszonjiilk meg eg>s/er'
- Isten veletek' Jariatok sikerrel utatokon'

Egy kovér és undoritd 1ény allt eloltiik Tiizetesebb vizsgdlat utdn kideriilt. hog)\ valami oik-téleség
lehet Legaldbbis erre utaltak vékony ajkai kozul el6mered§ heg>es szemfogai Az orkok mindig is
imadtdk az ékszereket és a csillogd dolgokat Ez a példdn) sem volt kivétel, piszkos testét elboritotta a
gjemant és az aranj Mindemellett az is igaz, hogv az orkok sohasem szerették igazdn az embereket,
de ez itt valahogy bardtsdgosnak ldtszott Taldn megtetszettek neki Gedryn ékszerei

- J6 napot harcosok' Legyetek iidvozolve a messze foldon nevezetes Herf>d Borgodorben'

- Udv neked is' Mi olyan kiilénleges ezen a helyen’

- Micsoda' Ti nem hallottatok még errél az ivérél’ Ez a legjobb kocsma az egész szigeten' Noya egész
teriiletérsl idejarnak az emberek a specialitdsaim miatt, amik még a szarazfoldon is hitesek' Nekem
vannak a legjob bardjaim és a legszebb ldnyaim'

- Oké, oké  hisziink neked' De mondd csak, Herfyd tudsz valamit olyan katonikrél, akiknok sikeriilt
megszokniuk az Elveszett Légiok katakombdibol”

-Hmm nem beszéltem errdl senkivel évtizedek 6td  Még nagyapam mesélt nekem eg) acélbdanyardl
a Fekete Hegységben Az volt a nyersanyagforrdsa azoknak a nagyszerli fegyvereknek, melyeket a
helyi kovacsmesterek készitettek Manapsag ez a badnya madr teljesen elhagyatott, midta az 6reg Osric
kirdly az oridsok ellen vezette seregét Titangelbe Legenddk szdlnak arrdl, hogy néhdny bétor
harcosnak ennek a banydnak az tlregein sikeriilt megszoknie az Elveszett Légiék Vdaranak
katakombaibél Mindezt azonban soha senki nem ellendrizte és lehet, hogy ez is csak afféle mese.
amelyet a hosszd téli éjszakdkon mesélnek az Oregek a tabortliz mellett Ha van egy térképetek,
megmutatom a banya heh ét Vantan odaadta a térképet, amin Herfyd beielolte a régi bin>a helyzetét

A 1ény el6ttiik egyfajta barlanglaké volt Térsai mind elfutottak Iépteik zajara, ez a példany azonban ott
maradt Testét teljesen elboritottdk a hatalmas izomkotegek saidtsdgos szemei pedig teljesen
alkamazkodtak a sotétséghez Valdszintleg jol lathat a barlangjiratok fény nélkiili vildgdban is Ugy
latszott, természetadta vonzalommal viselkedik minden csillogd targy irant, Gedryn mdgikus nyakldnca
igencsak felkeltette érdekl&dését
- Hé ne félj tdlunk, nem fogunk bantani'
- Ha' Murgaa nem félni' Murgaa akarja latni csillogd targyat' - bokdosott a barlanglaké Gedryn
medalja felé
- Meg tudod mutatni nekiink az 6reg banya bejaratat’
- Igen' Murgaa TUDJA hol van bejdrat, de Murgaa szeretni csillogd tdrgyak Jol van, |6l van
Nézziik mi van itt neked - Hedtzar a zsdkjdban kezdett kotoraszni, majd kisvartatva elGhuzta az
arany irdnyt(it, amit meg a katakombdkban taldltak
szOrny( hangok sztir6dnek ki éjjel onnan'
Egy ujabb titkos atjarét fedeztek fel, de valami nagyon ismerds volt benne A jéghideg lehellet djra
megéllitotta Gket
- HOL A POKOLBAN VOLTATOK ENNYI IDEIG' JARTATOK A BOLCSESSEG SZIGETEN'
- Igen, voltunk a szige
- HOL VAN"
- Micsoda’
- AZ ASTERIA FO, HOL VAN'
- A, akoponya, amit adtdl Nos Itt van'

REMEK' MOST BESZEI TETEK'
- Nos, elmentiink a Bolcsesség Szigeteié, ahogy parancsoltad és a vardzslok segitettek nekiink
megoldani ezt az egész titkzatos ligyet Van egy rés a vildgunkon a démonok dimenzidja felé A rés két
oriasi ustokos Osszeiitkozése miatt keletkezett - mondta Gedryn, mikdézben mindannyian prébaltak
keriilni a Haldal pillantasdt A vardzsléknak sikerilt lezdrniuk a lyukat Ezt magikus kristdlyt adtdk
nekiink, amely tartalmaz egy varazslatot, ami segit megtaldlni és eliild6zni azokat a démonokat akik
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mar a foldre jottek.

- HOGYAN JUTOTTATOK EL A SZIGETRE?

- Mepeh kirdly siarkdnydn utaztunk.

- MONDTATOK VALAMIT A KIRALYNAK A SZIGETROL???

- O.. izé, igen., sajnos., az ugy volt..

- KI TUD MEG ROLA??

- Hat... a viking... Baba.. a kor..

- BOLONDOK! ATKOZOTT IDIOTAK! MOSTANRA MAR TALAN AZ EGESZ SZIGET TUD
ROLA! EZT JOL MEGCSINALTATOK!

- Uhh..

- TEVESEN [TELTELEK MEG BENNETEKET. AZT HITTEM, ELEG OKOSAK LESZTEK
AHHOZ, HOGY MAGATOKTOL RAJOJJETEK, DE TEVEDTEM.

- Az Isten szerelmére! Mi folyik itt? - fakadt ki Gedryn.

- NE EMLITSD AZ & NEVET! NEKI SEMMI KOZE NINCS EHHEZ! A BOLCSESSEG SZIGETE
A LEGNAGYOBB VESZELY JELENTI MOST VILAGUNKRA. EZ AZ, AMIT NEM
ERTETTETEK MEG, IDIOTAK! A HATALOMNAK ES TUDASNAK, AMI OTT LAKOZIK,
TITOKBAN KELLETT VOLNA MARADNIA! MINDANNYISZOR HATALAMAS TERMESZETI
KATASZTROFA VOLT AZ EREDMENYE KISERLETEIKNEK, ES TI EMBEREK PRIMITIV
TUDOMANYOTOKKAL MAGYARAZTATOK AZOKAT. HAZUDTATOK NEKEM AZ IMENT!
AZT HITTETEK, VAK VAGYOK ES NEM LATTAM MI TORTENT AZON A SZIGETEN??

- Mindvégig tudtad, hogy 6k a felelpsek a démonok érkezésért?

- ISTENED MEGHALLGATOTT, VEGRE MEGERTETTEL VALAMIT!

- Ne emlitsd Gt! Neki semmi k6ze nincs ehhez!

- AZT HISZED, SZORAKOZTATO VAGY? NE FELEDD KIVEL BESZELSZ, HALANDO! A
POKOLBA FUJHATNALAK EGYETLEN LEHELETEMMEL!

- ...1ze..

- NEM NEHEZ KITALALNOTOK, MI KOVETKEZIK MOST... A KASTELY LETEZESENEK
TITKA ISMERTTE VALIK TIBERIAN, KORNELIAN, TRECTONON, SILMARILSON ES
HAMAROSAN AZ EGESZ VILAGON. ELOBB-UTOBB VALAKINEK SIKERUL ELERNIE A
SZIGETET ES HA SIKERUL MEGLEPNIE A VARAZSLOKAT, A TUDASUK ES HATALMUK
ROSSZ KEZEKBE KERULHET. HA EZ MEGTORTENIK, MAR SENKI NEM TEHET SEMMIT!
KET DOLOG VAN, AMIT TEHETEK MOST. AZ ELSO, HOGY TELJIESEN MEGSEMMISITEM A
A BOLCSESSEG SZIGETET, VAGY A MASODIK, HOGY MEGOLOK MINDENKIT A NOYAN
ES FELEGETEM AZ EGESZ SZIGETET.

- Chromra! Kell lennie masik megolddsnak!

- NINCS MAS LEHETOSEG!

- Kifelejtettél minket. Mi szintén tudunk a vardzslék 1étezésérél. Es jol tudom azt is, hogy minket is
elpusztitasz, akarmi is torténik. Mi hat a kiilonbség? Te atkozott bolond.. A fenébe veled! Soha nem
fogod megkapni a kristélyt!

- HAHAHA!

_9

- KEZDESZ GONDOLKODNI, DE ISMET TEVEDSZ!

- De miért? Hiszen nincs rd semmi okod, hogy ne pusztits el minket és a szigetet is. Honnan tudnad,
hogy nem druljuk el a titkot?

- TUDNI FOGOM, NE AGGODJ! MINDIG MOGOTTETEK LESZEK, LEPTEITEKET FIGYELVE!
HA AZOKRA A HELYEKRE NEZTEK, AMIKTOL RETTEGTEK, ENGEM FOGTOK LATNI!
MIKOR EGY HANGOT HALLOTOK A CSONDBEN, VAGY HA EGY HIDEG FUVALLATOT
EREZTEK EJJEL, AZ AZT JELENTI: A KOZELBEN VAGYOK. MEG HA EN MAGAM NEM IS,
AZ ARNYEKOM FELELME MINDIG OTT FOG LAKOZNI LELKETEKBEN.

- Hogy kovcthctsz mmdannyunkat" Biztosan nem lesziink egymaés mellett orokke

- UGY LATSZIK TI MEG MINDIG NEM ERTETEK SEMMIT... NEM ERTITEK, KI VAGYOK
EN?

- Te vagy maga a Halil...

BNAK #1 301




Végigiétszés

- CSAK A TI FELELMETEK VAGYOK OSTOBA HALANDOK' EGYEDUL A TI ELMETEKBEN
LETEZEM ES MINDEGYIKOTOKBEN BENNE LAKOZOM TERMESZETETEKNEL FOGVA,
AHOGY ISTENETEK RENDELTE AZT'

- Hmmm Akkor minek ez a lanc ott rajtad’

- TOBBET KELLENE KHITAY FILOZOFIAIT OLVASNOTOK. HOGY MEGTUDJATOK VEGRE
VALAMIT ONMAGATOKROL A LANC SZINTEN CSAK ELMETEKBEN LETEZIK'
TERMESZETESEN IDEJOHETTEK ES MEGERINTHETITEK. MEG FEL IS EMELHETITEK,
HOGY HARCOLJATOK VELE A MI LETSIKUNK AZ URON ES AZ IDON NYUGSZIK.
MELYEK AZ UNIVERZUM KOZEPPONTJABOL ARAMLANAK KIFELE EZEK
TEREMTETTEK A GONDOLATOT AMI MAGA AZ ISTEN EZ A GONDOLAT HOZZA LETRE
AZ EROT, AMELY OTT PULZAL MINDEN ANYAGBAN ES ANYAGTALANBAN' AZ EGESZ
FOLYAMAT NEM GYORS, VAGY LASSU, AHOGY TI GONDOLNATOK HANEM ALLANDO!
ALKOTOELEMEI EGYMASTOL FUGGNEK ELSO PILLANTASRA KA OTIKUSNAK TUNIK AZ
EGESZ, DE NEM AZ AZ EVMILLOK SORAN NAGYSZERU RENDBE ALLITOTTA
ONMAGAT EZEKNEK A VALOKNAK AZ OSSZESSEGE TERMTETT EGY CSOMOT, AMI
NEM MAS, MINT AZ ALAPVETO LETEZES MAGA A VALOSAG' TEHAT MINDAZ. AMI
LETEZIK, UGYANAZ A DOLOG, AZ ERO MINDEN ELO MINDEN GONOLATA A FOLDON
ABBAN A CSOMOBAN VAN, OSZEKEVEREDVE AZ ANYAG AZ ANYAGTALANNAL
MINDEN, AMI LETEZIK, CSAK EGY EROKOTEG. MELY HULAMHOSSZOK SOKASAGAVAL
PULZAL AGYATOK EPPEN MOST ALLITODOTT A MEGFELELO HULLAMHOSSZRA, IGY
NEM TUDTATOK ELTEVESZTENI A HELYET ES AZ IDOT VANNAK EMBEREK, AKIK
LATIAK A JOVOT VAGY A MULTAT, VARAZSLOK. KIK KEPESEK TAVOLI HELYEKROL
KEPEKET LATNI NEKIK MINDANNYIUKNAK MEGVAN A KEPESSEGUK ARRA. HOGY
ATHANGOLJAK ELMEJUKET, {GY KEPESEK MASKEPP NEZNI, VAGY MEGVALTOZTATNI -
AZ EROT AMIKOR A DEMONOK AMI LETSIKUNKRA JOTTEK, SAJNOS MEGERTETTEK A
.LETEZES CSOMOJAT" ES UJ ALLANDOKAT HELYEZTEK BELE AZ EN LETEZESEM
GONDOLATA, TEHAT EN MAGAM, VESZELYBEN VOLTAM. [IGY AMIATT. HOGY TE
VOLTAL AZ EGYEDULI. AKI KEPES VOLT MEGLATNI ENGEM. A TE ELMED KIVETITTE
AKKORI HELYZETEDET IDE, AZ EN EROS KISUGARZASOM HATASARA TUDATODBAN
[IGY LATHATTAD AZT A VIZIOT AKKOR VAGY, HA UGY JOBBAN TETSZIK EGYSZERRE
VOLTAL ITT ES OTT KINT AZON A HEGYEN

- Chrom-ra' Azt akarod nekiink mondani, hogy minden hely, minden id§ és dolog egeszeire létezik
ugyanazon a helyen és idében’

- IGEN' EZ A LANC, AMIROL KERDEZTETEK. NEM KITALALT. HANEM CSAK EGY
EGYSZERU LANC, AMIT A DEMONOK TALALTAK VALAHOL A KATKOMBAKBAN ES
VALAMI ATKOZOTT MAGIAVAL TARTANAK MINKET ITT

- Azt éllitod, hog> onmagamhoz beszélek amikor hozzad ag>am eg>ik ostoba képzelgéséhez szolok’

- NEM AZ EN LETEZESEM NAGYON EROS, HISZEN AZ OSSZES EMBERI LENY
FELELMEN ALAPSZIK NEM CSAK A TIEDEN A KEZDETEKBEN GYENGE VOLTAM DE
AZ ELMULT EVSZAZADOKBAN FUGGETLENEBBE VALTAM. IGY TARSAIM ES EN
TELJESEN URALJUK AZ ELETETEKET SENKI SEM KEPES ERROL A VILAGROL
MEGALLITANI BENNUNKET A TI EMBERI FELELMEITEKBOL TEREMTETTUK
MAGUNKAT ES URAITOKKA VALTUNK ES IGEN EGY KICSI RESZEM - EGY
KONNYCSEPP A TENGERBEN - BELOLED SZARMAZIK ERTED MAR, HALANDO?

- Igen .

- HELYES' AKKOR ADD IDE NEKEM A KRISTALYT'

- Hmm, ne olyan gyorsan' Nincs okod Noyit megsemmisitem a Bolcsesség Szigete hel>ett Hiszen a
magusok felelGsek a démonok eljoveteléért, az itteni emberek artatlanok Miért vennéd el ezrek életét

tiz helyett’
- ADD-IDE-A-KRISTALYT'
- Mér tudom, miért Halhatatlansdgot adtdl a vardzsloknak, és mostarira mar olyan er@ssé valtak

hogy félsz elragadni ket Ez} az ok' )
- AZT MONDTAM, ADD AT A KRISTALYT"
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A fenébe veled' Mindvégig hazudtdl' Azok a mdgusok mai ol>an hatalmasak, hogy senki sem lenne
képes elérni azt a varat' A vildg nincs is veszélyben' De miért  miért akarod akkor megsemmisiteni
ezt a szigetet' Most mar tényleg nem ertem  Ahogy ezt kimondta, Vantan észrevette, hogy a Halal
anélkiil, hog> tekintetét levette volna réluk, kissé megrandult Egyenesen a Haldl szemébe nézett és
néhany masodpercig egymas tekintetét flirkészték a démoni csendben Aztdn minden megvildgosodott
Vantan el6tt Megértette, miért kell elpusztulnia annyi életnek

- Chrom ra' Mindent értek mar' Gyenge vagy' Nem 6ltél mar nag>on hosszt ideje, igy az emberek
félelme gyengiil Lassan kezdik elvesziteni beléd vetett hitiiket, igy te elhalvdnyulsz' Eltlinsz a
semmiben' Annak a nehan> démonnak a pusztitisa semmi a Te mészarldsod mellett’ Mindenki félt
meghalni, mindenki félt t6led' De most az emberek kezdenek elfeledni téged Ez az ok, amiért el
akarod torolni Noyét a fold szinérdl és kioltani artatlan emberek ezreinek életét Amikor a tobbi ember
meglatjia miivedet, rogton emlékezni fognak rdd és hatalmad tjra a régi lesz Te semmi vagy' Nem
vagy mas, csak a mi ostoba félelmunk kivetulése, mely olyan erds, hogy megteremtett téged a
semmibdl'
Ujabb démoni csend kezdddott — Vantan és a Haldl mereven egymds tekintetét flirkészték Végiil a
Halal megszdlalt

SAINOS ENNEKIGY KELL LENNIE
- Igen gy kell lennie
- MOST MIUTAN OLYAN JOL MINDENT MEGERTETTEL MAGKAPHATNAM A
KRISTALYT' KERLEK
- Igen, fogd az 4tkozott kristdlyodat' azzal Vantan a Halal felé nyujtotta a gombot, mire az latszélag
magatol lebegni kezdett a rémalakok felé
- KOSZONOM hallottak fejiilkben a Halal szavait Aztdn minden hirtelen halvdnyulni kezdett, a
falak, a ldncok  Mire magukhoz tértek, mér a szabadban dlltak mindannyian Kint éppen éjszaka volt
és a holdfényben meglepetten rezzentek O0ssze a hidegben Még fel sem ocsudtak az dmulatb6l, amikor
a Haldl ujra megjelent elGttiik OBket figyelte, mint vaddszsdlyom az aldozatit Jeges rémiilet markolt
sziviikbe, mikor Gjra meghallottdk azt a hangot, amit§l indba szdll a batorsdga a legbatrabb harcosnak
1S
- MENJETEK, HALANDOK' DE TUDNOTOK KELL VALAMIT' EGYSZER MEG TALALKOZNI
FOGUNK' CSAK EGYSZER
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FElsd kerék Az elveszett légioknéal a 6. szinten

van két darab ,forgdkerék", amik
Fl |2 kiss¢é megnehezithetik elSrejutd-
s sunkat. A kerekek kikapcsoldsihoz
kapunk ugyan némi segitséget, de
ezek els§ pillantdsra nem tlinnek
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i s il e egyértelmtinek. A jatékbeli abréat a

47 kovetkezSképp kell értelmezni:

- mindig a térképen elmosddottabb
Masodik kerék vonalakkal hatdrolt sikidom cstcs-

pontjaiban 1év6 kapcsoldkat kell
l megnyomni. A sorrend nem szdmit.
ED'—-‘ (Uhhh, érthets ez?) Az itt mellékelt
dbra segitségével talin még konyebb

lesz megoldani a dolgot.
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Rejtett kapcsold
Ajté
Lénckerekek
Halilkerék
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A Laké of Belcoon alatti utvesztSben (lasd: mellékelt abra) egy kis segitség: Alljunk
a térképen megjelolt helyre, arcai a megsérilt fogaskerekek felé, majd mentsiik ki a
jatékallast az egyszerliség kedvéért az 1. pozicioba. Ezutan 1épjliink ki a jatékbol,
majd toltsiink be egy HEX editor-t. (pl. a Filemaster 2.2-¢ is j6). Nyissuk meg
szerkesztésre a .BEL nevii fijlt (FileMaster-ben a FileEdit gomb). Ha az 1.
poziciéra mentettiink, akkor ez a PROGDIR:RealSave/SAVE/A konytarban
taldlhaté, mérete 15128 bdjt). Ugye, mondanom sem kell, hogy mielStt barmit
médositunk, készitsiink egy biztonsdgi mésolatot a kérdéses konyvtarr6l. Lépjlink a
0000637/0015128-as poziciéra, majd irjuk 4t az ott taldlhaté értéket, (ami, ha
mindent jél csindltunk elvileg 19) 1C-re. Mentsiik ki a modositdsokat a
merevlemezre (WRITE gomb), majd a jatékban toltsiik be ajavitott dlldismentést. Ha
minden sikeriilt, akkor éppen a lejarat el6tti falban allunk és mar csak egy 1épés kell
tenniink elSre, mdris mehetiink lefelé = Hogy visszafelé hogyan joviink ki? Nos, aki
a jatékban iddig eljutott, annak nem lesz nehéz megoldania a kérdést... ;-)
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GADGET COMPUTER Bt.

Szentes, Ady E. u. 1. H-6600
Tel.: (63) 313-367; fax: (63) 444-012;
email: gadget@mail.datanet.hu
Nyitvatartdsi id6:
hétkoznap 9-13, 15-18h szombaton 9-12
HTTP: //ww w. szentes. hu/partnerek/gadget

Nalunk beszerezheti Amigdjat
Szamitégépek - tartozékok - forgalmazasa
szakszer( javitasa,
bizomdnyos értékesitése,
rendszerek kiépitése, telepitése,
karbantartasa, iizemeltetése.
Vasaroljon a hivatalos magyarorszagi
forgalmazo6tol.

Nalunk mindezt HITELRE is megteheti!



