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Az 1530 Datassette kazettas egység hasznélati utasitésa

A COMMODOREF 1530 DATASSETTE kazettds egység szamitogépes programok és adatok
kozonséges magnetofonkazettan vald tarolasara és beolvasasdra szolgald eszkoz. A haszndld dltal
irt programok taroldsara és cgy késobbi idopontban torténd betoltésére, ill. készen vasarolt,
elore felvett programok beolvasasara is alkalmas.

A Datassette hasznalati utasitasa

Fontos informacio a DATASSETTE 16l

A COMMODORE 1530 DATASSETTE kazettds egység egybeépitett csatlakozd vezetékkel
letesit Gsszekottetést a szamitogéppel. A szamitogépbol ez a vezeték viszi a tdpfesziiltséget az
egységbe. A szdmitogép és a DATASSETTE kozotti kapcsolatot ugyancsak ez a vezeték
biztositja

KAPCSOLJA KI A SZAMITOGEPET, MIELOTT HOZZACSATLAKOZTATJA A DATAS-
SETTE-ET!

A COMMODORE szamitogép haszniléi szamara

A COMMODORE 1530DATASSETTE <t a 264 sorozatszamu szamitogéphez tervezték.

A DATASSETTE a szamitogép hdtoldalin levé csatlakozoaljazathoz csatlakoztathato. A
csatlakozd csak egy bizonyos helyzetben illeszthetd az aljzatba. NE ERO LTESSUK!

Fontos tudni, hogy a DATASSETTE kazettas egységet minimum 60 cm-nyi tavolsagra
helyezziikk a tvkésziiléktGl, mert a tv-bGl kibocsatott radidfrekvencias jelek zavarhatjak a
kazettas egy ség mikodését.

Megjegyzés: Ha a kazettds egységet Commodore 64-es szamitdgéphez csatlakoztatjiuk, akkor
nyomjuk le a C=billenty{it. Ezzel helyezziik lizembe az egységet.



El6zetes ellenOrzés

MielGtt a kazettas egységet a programok beolvasasara vagy taroldsara haszndlnank. végezzik el
az aldbbi elGzetes ellendrzéseket:

1. Kapcsolja ki a szamitogépet, és csatlakoztassa hozza a DATASSETTE <t.

2. Gyo6zodjon meg arrdl, hogy a kazettas egység motorja ki van kapcsolva ugy, hogy
ellendrizze, minden nyomogomb fent van<. Ha nem. nyomja meg a STOP gombot.

3. Kapcsolja be a szamitdogépet.
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4. Nyomja meg a PLAY gombot a kazettas egységen. Gyoz6djon meg arrdl, hogy lenyomaskor
a felvevd|lejatszofej az orsdk irdnydba elmozdul, és a meghajtotengely érintkezésbe keriil a
nyomogorgével (lasd 1.abra). A felcsévélGorsénak az oramutatd jardsaval ellenkezd
iranyban kell lassan forognia.

5. Most nyomja meg a STOP gombot. A fejeknek a kiinduldsi helyzetbe kell visszakeriilniiik, és
az orsonak meg kell allnia.

6. Nyomja meg a REWIND gombot. A fejeknek nem szabad elmozdulniok, és a Jefutdorsénak
gyorsan kell forognia az dramutato jarasaval megegyezd iranyba.

7. Nyomja meg ismét a STOP, utana pedig az F.FWD gombot. A fejeknek valtozatlanul a
kiindulasi helyzetben kell lenniok, a felcsévélé orsonak pedig gyorsan kell forognia az
dramutato jarasaval ellenkezd iranyban.

8. Nyomja meg ismét a STOP gombot, majd ovatosan, finoman a RECORD gombot. Erds
mechanikus ellenalldst kell éreznie.

9. Ha minden megfeleléen miikodott, folytassa a kovetkezokben leirtak szerint. Ha barmi
nehézség meriilt volna fol az elGzetes vizsgdlat sordn, forduljon a szervizhez.



A mukodés ellendrzése

Az ) DATASSETTE kiprobalasahoz irjon egy rovid programot, mentse ki a kazettara, és toltse
vissza a szamitogépbe.
Loy tres kazettat helyezzen be az cgysegbe. Minden esetben nyomja meg a REWIND gombot,
hogy biztosan a kazetta clején induljon. A legelsé program felvétele (mentése) elGtt a kazettdt a
PLAY comb lenyomasaval tekereselje eldre cgy Kissé (szamldlon kb, 3 szamnyit), hogy mar ne
a beflzo szalag dlljon a telvevd/lejatszofe) clott.

Megjegvzes: Maximdlisan 30 p.rees Iejatszoideji kazettdt (pl. C10, C30 jelzésiit) haszndljon.
NE hasznaljon hosszabb Kazettdt, mert tonkreteszi a késziiléket.

A kovetkezo eljaras a Commodore szamitdgép kijelzéseit is mutatja:

L

£ o to

fria be a billenty{zeten:

Nyomja meg a RETURN billenty it

frja be:

Nyomja meg a RETURN billenty(it

A Kyjelzon ez fog megelenni:

Ez azt jelenti, hogy nyomja le egyiitt a RECORD
¢s a PLAY gombokat az egységen. Ezt tegye meg
ugy, hogy mindkét gomb lenyomva maradjon.

A kijelzon a kovetkezd lesz olvashatd:

Ekkor a képernyd iires lesz mindaddig, amig a
programot ki nem menti.

Az egységen kigyullad a piros LED, majd néhany
mdsodperc mulva a képernydn ez olvashaté:

A piros LED fény kialszik.
A LED csak mentés kozben vildgit. A program
taroldsa befejezodott. Ellendrizziik!

. Torolje a memoridt, irja be:

majd nyocinja meg a RETURN billentyit. A kép-
ernyon megjelenik :

. frja be:

nyomja meg a RETURN billentyfit.

A képernydn csak a:

izenet jelenik meg, ami azt jelenti, hogy a memoria
lires.

. Tekerje vissza a kazettdit a REWIND gomb megnyo-

mdsdval, majd ha a szalag mdr az elején van,
nyomja meg a STOP gombot.

10 PRINT EZ EGY TESZT”
SAVE . TESZT"

PRESS PLAY& RECORD ON TAPE

OK
SAVING TESZT

READY

NEW

READY
LIST

READY



8. Irja be: LOAD . TESZT"
Nyomja meg a RETURN-t.
A képernyon megjelenik a: PRESS PLAY ON TAPE
uzenet (nyomja le a PLAY gombot a magnon)
Miutdn végrehajtotta az utasitast, a képernyon
megjelenik az: OK
(TESZT kecresése) SEARCHING FFOR TESZT

Ekkor a képernyon nem latszik semmi, amig a

programot meg nem taldlja a gép. Majd megjele-

nik a: FOUND TESZT
kiirds (TESZT megtaldlva)

Nyomja meg a C= billentyiit, hogy betoltse czt a

programot (ha a C= billentyilit nem nyomjuk lc, a

betoltés néhany masodperc mulva automatikusan

elkezdddik).

A kijelzon megjelenik: LOADING
(toltés)

Ekkor a képernyd ismét iires lesz, mig a gép be
nem tolti a programot.

Ha végzett, megelenik a: READY
uzenet.
Megiegyzés: ha a szamitdgép azt irja ki, hogy: LOAD ERROR

(toltési hiba)
ismételje meg a LOAD parancsot néhanyszor, a
kazettdit minden esetben visszatekercselve. Ha a
hibaiizenet megismétlddik, probdlk ozzunk egy ma-
sik kazettdval (ne felejtsiik el a beflizGszalag eldre
tekerését). Ha ugyanaz a jelenség megismétlodik,
forduljunk a szervizhez.

9. ixja be, hogy: LIST
és nyomja meg a RETURN billentyit. A képer-
ny6n most lathatjuk, hogy a szamitdgép beolvasta
a,,TESZT” cimi programot, mert kiirja: 10 PRINT ,EZ EGY TESZT"’ READY

Ha a felsorolt 1épéseken sikeresen tuljutott, a DATASSETTE megfelelGen vizsgazott, és készen
all a munkdra. A DATASSETTE haszndlatdhoz sziikséges parancsokat a kézikonyv tovabbi
részeiben megtaldlja.

Megjegyzés: Ha a fenti lépések barmelyikével is probléma volna, forduljon a szervizhez.



A szalagok kezelése

Gondosan ugycljen arra. hogy minden szalagot tekerjen vissza az elejére, igy megvédi a szalagot
a kopastol ¢s az csetleges sériiléstol. Ne tartson szalagot erGsen magneses térben, példaul
hangszoro vagy nagy obb motor kozelében.

A datassette kazettds egység karbantartasa

A szalagra valo irasrajolvasdsra a DATASSETTE magnesfejeket alkalmaz. Ezeken a fejeken por
és egyéb szennyezddés halmozodik fel, ahogy a szalag elhalad elGttiik. Bizonyos id0 elteltével a
felhalmozoddott szennyezGdés a szalagot egy kissé eltdvolitja a fejektdl, ezaltal nagymeértékben
rontva a fej altal szolgaltatott jel mindségét. Ezért a megbizhaté miikodés érdekében a
kovetkezd eljarast kell alkalmazni minden 10-20 oOras hasznalat utan.

A datassette fejek tisztitasa és demagnetizaldsa

A kovetkezo eszk0zokre és anyagokra van sziiksége:

1. Magnetofonfej-tisztito folyadék. Végsziikség esetén alkoholt is lehet haszndlni, de hosszi
tdavu hasznalata nem ajanlott.
Megjegyzés: Ne hasznadljunk triklor-etant vagy mads muanyag, ill. gumi olddszert.

2. Vattapalcika (fiiltisztitd).

3. Magnetofonfej demagnetizdld. Az egységnek védd mianyag vagy gumibevonattal kell

rendelkeznie a fejekkel érintkezd részén, nehogy megkarcolja a felvevd|lejatszdfej érzékeny
rését.

A tisztitis és demagnetizilis menete

1. Kapcsolja ki a szamitogépet.

2. Nyomja meg az EJECT gombot, hogy a fedél kinyiljon, majd a PLAY gombot, hogy a fejek
elotérbe keriiljenek.

3. Tegyen fejtisztitd szert a vattapdlcika egyik oldalira. Tordlje 4t finoman a felvevd/lejatszd-
és torlofejeket (lasd 1. dbra).
Gyengéden dorzsolje at. Ha a felvevd/lejatszofej résére vagy kozvetlen kozelébe a szalagrdl
oxidrészecskék keriilnek, akkor a berendezés nem fog megbizhatéan mikodni.
Tisztitsa le a szoritogorgGt és a tobbi, szalaggal érintkezé feliiletet is, ha a fejtisztitdszere erre
alkalmas. (Gy6z6djon meg rdla a készitmény cimkéjének elolvasdsdval.)

4. Csatlakoztassa a demagnetizdlét a hdldzatba. Kapcsolja be, mieldtt 30 cm-nél kozelebb
keriilne a fejekhez.



S. A demagnetizdldval lassan kozcelitse meg a felvevd/lejatszofejet. ¢ haladjon korbe a fej
feliiletén. A mozgas sebessége kb. 2—3 cm/s legyen.

6. Lassan kozelitse a demagnetizaldt a torléfejhez is, majd minden mas fémex teliilethez, winely
érintkezik a szalaggal.

7. Lassan tdvolitsa el a fejektSl. Ne kapcsolja ki, csak ha mar legalabb 60 c¢m tavolsagra
tavolitotta el.

Ezzel elvégezte a fejek tisztitasat és demagnctizalasat. Vizsgalja meg a felvevo/lejatszotejet a
kopds szempontjabodl is. Ha a szalag a fejen a szalagvastagsag tobbszorosénél mélyebb hornyot
koptatott ki, a programleolvaso tevékcnység hatasfoka romlik. Ebben az csetben javasoljuk a e
kicserélését. Altalaban fejcserére csak néhany ezer orai mikodés utan van szikség.

A datassette mukodése

Parancsok

A tovibbiakban felsoroljuk a DATASSETTE miikodtetéséhez sziikséges parancsokat. Irja be a
kivant parancsot, és nyomja meg a RETURN billentyit. Az alabbi parancslistin a PROGRAM-
NEV annak a programnak a nevét jelzi, amelyet On, a hasznadl6 ad a programjdnak. Olyan nevet
kell vdlasztania, amellyel megkiilonbozteti az ugyanazon a szalagon levd programokat vagy
adatdllomdnyokat (file-okat) cgymastol. Jo, ha van jelentése, tehat a PROGI1 vagy a PROG2
nem igazan jo valasztdsok, mert nem eléggé megkiillonboztetd jellegliek. A programnév nem
lehet 16 karakternél hosszabb.

SAVE ,PROGRAMNEV”
kimenti a programot, azaz tarolja a szalagon
Példa: SAVE ,, TESZT”

kimenti a TESZT nevii programot a magnesszalagra.
Megjegyzés: Ha csak SAVE-t iitiink be, akkor név nélkiil tarolja a programot a kazettara.

LOAD ,,PROGRAMNEV"

betolti a ,,PROGRAMNEV” programot a szalagrél. Az ugyanazon szalagon levs Osszes tobbi
programot figyelmen kiviil hagyja.

Példa: LOAD ,,TESZT”

betolti a TESZT nevi programot a kazettarol.
Ha csak LOAD-ot irja be, a kazettdn taldlt elsé programot fogja betolteni.



VERIFY .PROGRAMNEV™
cllendrzi, hogy a kimentett program helyesen van< tarolva.
Pékia: VERIFY ., TESZT"™

megkeresi és ellendrzi a TESZT nevi programot.

Ha a szamitogep azt feleli, hogy OK
READY

akkor a programtarolas rendben van. Ha azonban az

jelenik meg, hogy: VERIFY ERROR
READY

akkor a szalagon levG program nincs jol tarolva. frja be djra a SAVE utasitast, majd a
VERIFY-t. Ha még mindig nem jutna eredményre, vagy a kazettds egység nem miikodik
helyesen, vagy a szalag gyenge mindGségl, vagy a szalagfejek szorulnak tisztitasra:

Megiegyzés: A VERIFY-t arra is haszndlhatjuk, hogy dtugorjuk a szalagon mar rajta levd
programokat, rendszerint abbdl a célbdl, hogy egy uj programot kimentsiink a
felvett programok utdni tres szalagrészre. Ehhez a kovetkezdket kell tennie:
Amikor készen all arra, hogy a szamitogépben levé programjat kimentse, irja be a
VERIFY ,PROGRAMNEV” parancsot, ahol is a programnév a szalagon levd
utolso program nevét jelenti. A szamitogép megkeresi és ellendrzi ezt a programot,
atugorva az Osszes tobbit. Mivel az utoslé program nem azonos a memdoriaban
jelenleg levé Uj programmal, a kijelz6n a VERIFY ERROR jelenik meg, és a szalag
eljutott az utolsé program végéig. Ekkor kimentheti az 0j programot: frja be a
SAVE ,PROGRAMNEV” utasitdst, ahol is a ,,PROGRAMNEV” a szdmitogépben
levé uj program neve. Igy az Uj program kézvetleniil a tobbi program utdn keriil a
kazettdra.

A szamlalo hasznalata

A kazettas egységen hdromjegyli szdmldlé van, amely megkonnyiti a tdrolt programok
megtaldldsat. A szamldlo helyes haszndlata esetén a szalagot elére és hdtra lehet csévélni arra a
helyre, ahol a betolteni kivant program van. Ezzel id8t takaritunk meg, mert a szamitégépnek
nem kell végigkeresnie az egész szalagot.

A szamladlé akkor szamol, ha a szalag a kovetkezd gombok lenyomdsira miikodik: PLAY,
RECORD, REWIND vagy F FWD (azaz lejatszik, felvesz, visszacsévél vagy gyors elGremenetben
van).

A tdrolt program gyors megtaldlasahoz a kovetkezdket kell végrehajtani:

1. Gy6z46djon meg arrdl, hogy a szalag vissza van- tekerve az elejére.

2. Nulldzza le a szamlaldt (000) a haromjegy i kijelzé melletti fekete gomb megnyomasaval.



3. Jegyezze meg a szamlalo dllasat, ha cgy program kimentéséhez kezd. Ez a szam jelent a
program szalagon elfoglalt helyét.
4. Tekerje elore (F.FWD) vagy hatra (REWIND) a szalagot ahhoz a szamhoz, amclynél
kimentette a most betolteni kivant programot.
5. Ezutdn a mdr ismertetett LOAD cljards kovetkezik.
Megjegyzés: A szamlalo nem mikodik megtelelden, ha nem tartja be az 1. és 2. Iépéseket. Ne
nullazza le a szamlalot mindaddig, amig az orso a szalag clejérc nem ér.

Adatallomany (FAJL, FILE) kezelés

Gyakorlott programozdk bonyolultabb programokat irhatnak, amelyek nagymennyiségli adattal
dolgoznak. Ezeket az adatokat az un. file-okban (adatdllomanyokban) lchet tarolni. A
kovetkezGkben ismertetjiik az adatallomdny kezeld utasitasokat.

A DATASSETTE-re lehet adatallomdnyokat irni és arrdl beolvasni. Ezeket nem lehet betolteni
igy, mint egy programot, de egy program beolvashatja oket. A DATASSETTE kazettds
egységgel az OPEN utasitds segitségével teremthetiink kapcsolatot.

OPEN A, B, C, ,ALLOMANYNEV”

Ez az utasitds egy logikai allomdnyt nyit, ahol az ,ALLOMANYNEV" az dllomany (file)
azonositasara szolgdl, és

A: valasszon egy hivatkozdsi szamot 1 és 255 kozott. Ha a programhoz tobb, mint egy file
szitkséges, mindegyiknek kiilon file szamot kell adni.

B: a DATASSETTE kazettds egység esetében 1. Ez az egység szama (azonosito).

C: meghatarozza, hogy a program ir a file-ba vagy olvas beldle, az aldbbi kodok szerint:

ha C = 0, olvas a szalagrdl,
ha C = 1, ir a szalagra, a file végén End-Of-File (allomdny vége) jelzéssel;
ha C = 2, ir a szalagra, a file végén End-Of-Tape (szalag vége) jelzéssel.

Példa: OPEN 5,1,1, , TESZT" utasitas

egy ,, TESZT” nevii file-t nyit meg, S-Os logikai file szammal, irasra.

Ha C értékét 2-nek valasztjuk és a név , TESZT”, az iras befejeztével az egység file végére egy
»End-Of-Tape” jelzést ir. Ha ezutdn azt mondjuk a szamitogépnek, hogy olvasson be egy file-t,
amely a ,,TESZT” file utdn kovetkezik, a szamitdgép, miutdn elhaladt a TESZT mellett, azt
feleli, hogy FILE NOT FOUND ERROR (A file-t nem taldlom, hiba), majd megdll. Ez azért
van, mért az End-Of-Tape jel azt kozli a szamitdgéppel, hogy a szalagnak vége van — fiiggetleniil
attol, hogy az igaz-e vagy sem —, tehdt a szamitdgép azt hiszi, hogy nincs tobb dllomény, ill.
program a szalagon.
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A haszndlo a C-t és az ALLOMANYNEV <t clhagyhatja. Ha nem hasznaljuk az ALLOMANY-
NEV-ct, az allomany (file) név nélkiil lesz nyitva. Ilvenkor. ha a szamitdgép egv READ utasitast
ad. akkor uz clsd megtaldlt file-t fogja beolvasni. Ha a C elmarad, akkor az dllomdnyt olvasasra
nyitja meg.

Az INPUT =A.D
utasitds adatokat olvas be a kazettdrdl, amelyek felhaszndlhatok a programban.

A:cgy clozé - a kazettas cgységrdl olvasast cldiro — OPEN utasitasban hasznalt logikai
allomany szam.

D: uz a BASIC vdltozo, amelyhez a szalagrol beolvasott adatok hozzarendelodnek. Ha szoveget
kell olvasni, akkor D helyett D$ sziikséges. Ha ez esetben nem D$ viltozot haszndltunk,
megjelenik a FILE DATA ERROR (dllomany adat hiba) hibajelzés.

Példa: INPUT
Példa: INPUT = 5,A%

az 5-0s logikai file-rol beolvas egy karakterfiizért. Beolvasds utdn a fiizért az A$ vdltozdban
tarolja.

A GET# az INPUT=# utasitashoz hasonldan beolvaso utasitas, azzal a kiilonbséggel, hogy a
GET = utasitas cgyszerre csak cgy karaktert olvas. A GET # utasitdssal tobbek kozott vesszot
és pontot is beolvashatunk, mig az INPUT #-tal nem.

PRINT#A,D
adatokat ir ki a kazettara, ahol a

A: azel6z6 — a kazettds egységre irast el6ird — OPEN utasitdsban hasznalt logikai file szdm.
D: az a BASIC valtozd, amelynek tartalmat ki akarjuk irni.
Ha az adat, szoveg, D$ valtozot kell haszndlni.

Példa: PRINT# 5, A$

Kiirja az A$ fiizért a szalagon levd logikai file-ba, feltéve, hogy a file-t irdsra nyitottuk meg.
Ha a file nem volt helyesen megnyitva, a képernyon megjelenik a NOT OUTPUT FILE
(nincs irdsra nyitott dllomany).

CLOSE A

az A szamu logikai file-t lezdrja.

FIGYELMEZTETES: Ha az &sszes adat kazettdra frdsa utdn nem haszndlja ezt az utasitdst,
lehet, hogy néhdny adat nem keriil rogzitésre a kazettan.
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Az aldbbiakban bemutatunk néhany mintaprogramot, amelyck az elGbbr utasitisok felhaszni-
lasdval késziiltek:

I. mintaprogram - adatbeirds

10 OFENT )L,  TESET FILE™
20 FOR X=1TO 10
30 PRINT# 1,X

40 NEXT
50 CLOSE1
a 10. sor megnyitja az 1-es dllomanyt, (file-t) TESZT FILE ként irdsra,

a 20. sor
a 30. sor
a40. sor

mindent 10-szer végrehajt a ,FOR™ és \ NEXT " kozott,
kiirja a szalagra az X vdltozo tartalmat,
10-szer visszamegy a 20. sorra,

az 50. sor zarja a file-t.

2. mintaprogram  adatolvasas INPU I # tclhasznaldsaval

10 OPENI,1,0, ,,TESZT FILE”
20 INPUT #1,D$

30 PRINT D$

40 IF ST=0 GOTO 20

50 CLOSE1

a 10. sor
a 20. sor
a 30. sor
a40. sor

nyitja a TESZT FILE nevii file-t olvasasra,

beolvas egy flizért a szalagrol a D$-ba,

kiirja a D$ tartalmat a képernydre,

ellendrzi az ST valtozot, amely tobbek kozt a file végét jelzi. Ha ST nulla, akkor a
program visszamegy a 20. sorra,

az 50. sor zarja a file-t

3. mintaprogram - adatolvasas a GET# haszndlataval

D OPEN 1.0 ..TESZT FILE'

20 GET=1D$

30 PRINT D$

40 II' ST=0 GOTO 20

S0 CLOSEI

a 10. sor megnyita a file-t olvasasra,

a 20. sor beolvas cgy karaktert a D$-ba,

a 30. vor kiirja a D$ viltozo tartalmat a képernyére,

a40. sor cllenorzi az ST valtozo tartalmat. Ha ez nulla, visszamegy a 20. sorra,

az 50. sor zarja a file-t.
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