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H a érdekli Ont az informatikan bellil a programozas, a
£ szamitastechnikai rendszerek miikédése, akkor ez a folyoirat
Onnek szol!

Szeretnénk megismertetni egy Uj lehetéséget, melynek segitségével
tovabbfejlesztheti tudasat, de ugyanakkor at is adhatja ismereteit
masoknak. Egy kiterjedt oktatasi projektrél van sz, mely "hetedhét
orszagra szol".

Elviink, hogy a tudas terjesztésében nincs korhatarra vagy
tudasszintre vonatkoz6é megkotés! A projekt keretében a hangsulyt egy
nemzetk&zi szemléletli, mind Internetes, mind nyomtatott formaban
megjelend, az Olvasé altal is irhaté folyoiratra helyezzik.

A CodeX folydirat egy éven at folyamatosan megjelent az
Interneten. Az elmult idészakban 10 szam kertilt ki a vilaghaléra,
melyekben 6sszesen tobb mint 220 informatikai targyu cikk latott
napvilagot. A népszerli témaktdl kezdve - sokszor kézépiskolasok, és
fels6oktatasi intézmények hallgatéinak tollabol - egészen az Uj
technoldgiakat bemutaté szakcikkekig sok minden megtalalhaté.

Cikkeink féként programozassal kapcsolatos témakat targyalnak, az
egyszerili szakmai fogasoktol a grafikai programok készitéséig,
karakteres képerny6t6l a WAP oldalakig, kilonb6z6 nyelvek és
eszkodzok hasznalataval. Megtalalhatok kézottik hardveres problémak
leirasai és adatbazis kezelési ismeretek is.

Profilianak megfeleléen a lap lehetéséget ad kiilénb6z6 témak
publikalasara; legyen az akar programozasi feladat, vagy oktatd,
ismeretterjesztd jellegi cikk lekdzlése. Ez nem csak felajanlas, hanem
kérés is, hiszen mindenki ezreket tanithat a sajat munkajaval. Aki pedig
egy-egy programozasi nyelvnek szakembere, sokat segithet tudasaval
mint szaklektor a publikalni vagyod, a szakmaban fiatal tehetségeknek.

E mostani nyomtatott folyoirat a sorozat 11. szama, hiszen az
elektronikus lap folytatasa. Igy az egyes cikksorozatok itt kertilnek
folytatasra. De természetesen Uj cikkekkel is jelentkeziink szokasunkhoz
hiven.

Hevesi Zsolt

= KOSZONETNYILVANITAS

Kdszonetet szeretnék mondani mind a 20 000 leendd Olvasénk nevében az
Oktatasi Minisztériumnak és a Marton Aron Szakkollégiumnak! Készonetet a
lehetdségért, mellyel a CodeX projektet kirobbanasszertien nemzetkozi
viszonylatban is megismerhetik. A nyomtatott folyéirat alapul szolgél az
informatikai szakma tanitdsaban, a tehetségesek felkutatasaban és nem
utolsésorban a kapcsolatépitésben. Es halas vagyok, hogy nem hagytak
veszni kemény haroméves munkam, és figyeltek az eddigi tébb, mint 12 000
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Minisztérium

Marton Aron
Szakkollegiwm
»

egyedi online olvasénk érdeklédésére.




Eddig megjelent 10 szamunk
rovid dsszefoglaldja

Eddigi cikkeink megtalalhatok a PC World 2004.
szeptemberi CD mellékletén, illetve a CodeX
hivatalos honlapjan. Most, a mar kiadott eddigi 10
szam tartalmabél néhany érdekesebbet, fontosabbat
megemlitink:

1.SZAM
[ Cikksorozataink: —_H

ASP kezdéknek
WEB programozéknak az ASP programozas alapjairdl.
A Delphi és a Win32 API
A Borland Delphi rendszerének hianyzo, vagy fel nem tintetett
komponenseivel, osztalyaival foglalkozé sorozat. Nem csak
Delphi felhasznaléknak!
Vezérlés az LPT porton Alfatél Omegaig
Szamitégépunk csak akkor kezd el igazi életet élni, ha tudunk
vele sajat épitési periféridkat vezérelni. A cikksorozat az LPT
portok egyszer( kezelésére vezet ra.
Java Szervletek
Awebszerverek kiterjesztéseként miikédd ,szervletek" nagyon
hasznos feladatokra képesek.
Egy rendszergazda hétkéznapjai...
Nem megszokott térténetek, a rendszergazda mindennapi
tevékenységei soran atélt viszontagsagos élményeirdl.
Egyedi cikkeinkbdl:
Biztonsag a weben
E cikk a Java védelmi rendszerén keresztil mutatja be a
szamitogépek és a halézatok biztonsagat.

| Kliens-szerver architektura; Tablara fel, Felhasznalébarat

| alkalmazasok készitése; stb.

2.8ZAM
| O) cikksorozat inaul: |

OpenGL.hu
A szerzé megcélozza az érdekl6do grafikusokat, akik
szeretnének jobban belemélyedni a jatékkészités és a 3D-s
grafika rejtelmeibe.
Egyedi cikkek:
Egy DirectX vaz
Szeretnénk megkénnyiteni az életét azoknak a grafikus
programozoknak, akik Windows alatt programoznak.
Formas ablakok
Hogyan lehet megszabadulni a kététt formaktol? Es szép
vonalu grafikakkal, animacidkkal tizdelve latvanyossa tenni
programjainkat?
Linux: Az SVGALib kényvtar
A Linux-al kapcsolatban elterjedt rémhireket cafolja meg ez a
cikk, a Linux kénnyebb, mint gondolnank!
| Di ikus osztalybetéltés; A Delphi és a Win32 API; Java
| Servietek; ASP Kezd6knek; Egy rendszergazda
hétkéznapjai...; stb.

3. SZAM
Legujabb cikksorozataink: R i

irjunk béngészét

A boéngészdiras vilagaba nyerhetink betekintést.

A JDBC elmélete

A Java adatbazis-kezelési lehetosége korlatlan. A cikk a
gyakorlatot alatamaszt6 elméletrdl ir.

Egyedi cikkeink:

JDBC gyakorlat

Az elméleti cikkhez kapcsolodo, kiegészito cikk. A benne
talalhaté forraskéd mindenkinek a hasznara valhat.

A Velocity template Engine

A Velocity template engine egy sablon motor, melyet
dinamikus weboldalak készitésénél tudunk hasznalni.
DarkBasic PRO

A DarkBasic nyelv a jatékprogramozas készitésében sokat
segit; DirectX tdmogatasaval egybekétve kivalo nyelv.

| A Delphi szolgaltatasainak bévitése; Visual Basic

Praktika; Adatbazis-kezelés Delphi-ben; Az SQL lekérdezé
nyelv; stb.

q4. SZAM
Uj cikksorozataink =

Az UDP kezelés Delphi alatt

Egy egyszer(, am mégis praktikus tzenetkaldé program
készitésérél szdl e cikk.

Hogyan irjunk sajat Boot Managert?

Egy szamitégépen tobb operacidsrendszer hasznalatahoz
Boot Managerre van szikségink. Otleteket adunk, hogyan
lehet sajat Managert késziteni.

Objektumorientalt programozas C++-ban

Osztaly, mint alapegység. Az osztéalyok szarmaztatasa.
Virtualis fuggvények

Tovabbi cikkeink:

Pointerek "kicsit masképp"

Humoros megkézelitése a pointerek sétét és zavaros
vilaganak.

Java objektumok leképezése relacios adatbazisokra
Jakarta OJB-vel

Olyan haladé programozoéknak nyuijt segitséget, akik mar
tisztaban vannak a Java nyelv lehetéségeivel.

Java Server Pages; UML bemutaté; stb.

5.SZAM
| Legujabb cikksorozataink: g

Programozzunk Assemblyben

A cikksorozat célja, hogy fellebbentse a fatylat errél az
alacsony szintl, elavultnak tartott nyelvrol...
Bevezetés a mesterséges intelligenciaba

A cikk célja, hogy figyelmiinket az algoritmusok
megtervezésére, a gépi gondolkodasra iranyitsa.
Tovabbi cikkek:

Jakarta Lucene keresémotor

A Lucene egy nagyteljesitmény( Java keresémotor.
Letoltés-programozas

Az ismertetett eljarassal kénnyen és gyorsan megoldhatok a
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5.SZAM

Legujabb cikksorozataink:

Programozzunk Assemblyben

A cikksorozat célja, hogy fellebbentse a fatylat errol az
alacsony szintli, elavultnak tartott nyelvrél...
Bevezetés a mesterséges intelligenciaba

A cikk célja, hogy figyelminket az algoritmusok
megtervezésére, a gépi gondolkodasra iranyitsa.
Tovabbi cikkek:

Jakarta Lucene keresémotor

A Lucene egy nagyteljesitményi Java keresémotor.
Letoltés-programozas

Az ismertetett eljarassal kénnyen és gyorsan megoldhatdk a
kilénb6zé allomanyok, dokumentumok letéltése.

Tovabbi cikkeink:

Az adatok sziirésének lehetéségei; CGl programozasa;
pEdit 4.0 fejlesztGi szévegszerkeszts; pBase 3.5
adatbazis-kezel6 program; Tablam(iveletek; stb.

6.SZAM

Bmp view

Képnézegetd készitése Delphi segitségével.

Egyedi cikkeink:

Hogyan csinaljunk BNC-t Delphi-ben?

A BNC feladata kizarélag annyi lesz, hogy egy megadott IP
cimre egy megadott port alapjan felcsatiakozzon a célgépre...
Hogyan (ne) programozzunk?

Hogy ne ,Spagetti" stilusban programozzunk...

Java naplézas megvalésitasa Jakarta Log4J-vel

Olyan Java programozéknak nyujtunk segitséget, akik
tisztaban vannak a Java nyelv alapjaival, és egy megbizhato,
elterjedt Jol dokumentalt naplozo rendszerre van szlkséguk.

Delphi Socket Komponensel mIRC Script Programozas;
stb.

7.SZAM

LPT Extra

Az LPT sorozat eddigi cikkeibdl feltarult kérdésekre valaszul
egy Ujabb cikk szuletett, mely elarulja, miként lehet NT
platform aldl is elérni a portot ...

Tobbtablas adatbazisok kezelése

Delphi segitségével kerlilnek bemutatasra a tébbtablas
adatbazisok kezelése.

Delphi 6 Personal Edition

A Borland cég egy teljesen ingyenesen hasznalhaté
fejlesztérendszert adott ki.

Hogyan valthatunk IP-t vagy host-ot az IRC-n?
Hogyan rejtstik el magunkat IRC-n?

Nyisztor Karoly Gondolatok a programozasrol

,A ledjobb gondolataim pontosvesszében végzédnek."

8.SZAM

WAP-ra fel! Talan elgondolkodtunk mar azon, hogy lehetne

Ujabb cikksorozatunk: ARTRLS Er

rdekessegeink: T R

egy WAP-oldalunk, amit mobiltelefonrél, PDA-rél stb. is
elérhetnénk.

Figyelmet érdemié cikkeink:

KeyBoard Hook

Programok irasanal gyakran sztikségunk lehet a billenty(ik
figyelésére; esetleg egy adott kédrészlet lefuttatasara.
USB eszk6zok kezelése

Windows XP-s megoldasra lathatunk egy példat.

Public, Protected, Private

A C illetve C ++ programozasi nyelvek kézti parhuzamot és
kalénbséget targyald cikk.

Egyéb érdekességek:
Assembly feladatok; Assembly direktivak, masm, link,
regiszterek és még sok mas; Java Proxy; stb.

9.8SZAM
Legujabb cikksorozataink: 7

Intel Assembler
A Turbo Assembier formai szabalyaival, és a Turbo Pascal
fejlesztékornyezethez valé kapcsolédassal ismerkedhettink.
A registry kezelése Delphi-ben
A regiszterekben talalhatok meg a Windows beallitasainak
tébbsége; remek eszkéz lehet egy programozé kezében.
ViewNowX Server
A program a Unix/Linux szerverek X kérnyezetét teszik
hozzaférhetévé Windows rendszerek alol.
Jatékfejlesztés
Jatékfejlesztés rovatot inditottunk, reméljik, sokak érémére.
A kovetkezé témakat kiemelve:

v Amodellezés alapkévei

v' 3D program 4 sorban

v" Moon Dragon interju

10.SZAM

igyelmet erdemlo egyedi ci ein

Az Apache Tomcat és az Apache webkiszolgald
Osszeépitése
Ugynevezett szervlet konténer, amely lehetéséget ad Java
nyelven irt szervletek JSP kiprobalasara.
32bit-es Free Pascal grafika VGFX-el Windows ala
Azaz a VGFX grafikai egység bemutatasa és alkalmazasa
Simson program
Ugyancsak a VGFX grafikai egység alkalmazasa kerul
elétérbe, de most egy konkrét gyakorlati megkozelitésben.
Kapcsolat a kiilvilaggal
A Runtime osztély feladata Java-ban; hogyan legyen
kapcsolatunk a kulvilaggal?
Jatékfejlesztés:

v Setup2Go

v 2D-s jaték készitése

Sajnos, mostani szamunk csak kevés cikket tartalmaz,
de reméljiik, elnyeri egyik-masik az olvaso tetszését!
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nemzetkozi szinten, és publikalz €
sitani nekik. A dolgozat jellege szabadon val;
azaz eldonthets, hogy egy esszét ir, vag
programot mutat be. A téma és/vagy a
feldolgozaséban hasznalatos program nyelv.

szabadon valaszthato, de kévetelmény, hogy eg )|
programozasi nyelvrél széljon, vagy egy feladat/pelda
(program) levezetéseérdl.

Két kategoriaban inditjuk a megmérettetést a jelentkezé felkésziiltségére valo tekintettel: kezdé-halado
(kozép- és fels6-iskolas diak, fiatal palyakezdd), és szakképesitett (tobb éve a szakmaban tevékenykedd)
megnevezésekkel. A két kategoriat 6sszesen 550.000 Forinttal jutalmazzuk, de az elbiralas teljesen kilon
torténik. Az elsé kategoria keretésszege 200.000 Ft, a legjobb cikkeket 25.000-75.000 forinttal dijazzuk. A
masodik kategdria esetében a keretésszeg 350.000 forint, és a dijazottak 50.000-100.000 kozatti
Osszegben részesilnek. Mindkét kategdriaban a nyertesek targyi ajandékokat is kaphatnak. A nyertesek
listajat cikkeikkel egytt nyilvanossagra hozzuk.

A nem dijazott, de j6 értékelést eléré dolgozatok szerzbit lehetéséglink szerint megjutalmazzuk!

Az otletes, talalekony, jol felépitett cikkeket dijazzuk, ahol a szakmai felkesziilés es a temaban valo
jartassag kimagaslik. Ujszerd, frappans megoldasokat varunk, melyek eddig nem, vagy csak részben
szerepeltek a magyarorszagi-publikaciokban. A versenyzék hasonlé eséllyel indulnak tématol fiiggetleniil,
legyen szé hardver elemek direkt programozasardl, halézati megoldasokrol, operaciéos rendszerek
programozasarol, webes alkalmazasok fejlesztésekrél, adatbazis kezelésrél, animacio-készitésrél vagy

A versenymunkak beadasa folyamatos, de a végsé hataridé6 2005 januar 31. hétfé.

A dolgozat 2-6 oldal A4-es terjedelmii lehet, 10-es betimérettel és Times betistilussal A dolgozatokat PDF
formatumban varjuk (csak indokolt esetben kildjon HTML vagy WORD formatumot). Ha a dolgozat alapja egy
elkészitett program, akkor kérjiik ennek futtathaté valtozatat is (a mikodtetéséhez sziikséges minden informacioval,
figyelmeztetéssel stb. egyiitt). A teljes anyagot (cikket, példaprogramot, néletrajzot stb.) egyszerre kérjiik elkiildeni,
egy csatolt csomagolt formatumban (a csomagolt fajl mérete ne haladja meg az 1Mb-ot; zip, rar, ace formatumokat
kérink).

= Barmilyen kérdése adodik, forduljon nyugodtan e-mail-ben a szerkesztéséghez: info@codexonline.hu —
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Komplex .NIET-fejlesztés Delphi-ben

A Borland, mint hagyomanyosan a fejlesztéket eszkozokkel ellaté cég a
fejlesztokornyezetek egyfajta kiterjesztéseként dolgozta ki azt a koncepciot
ami mar tulnydlik az adott IDE-ben zajl6 folyamatokon. Ez az Alkalmazas
Eletciklus Menedzsment (ALM), mely atfogja a nagy alkalmazasrend-
szerek tervezésetol a kodolason keresztul a telepitésig a teljes fejlesztési
folyamatot. Lényegében egy modell alapu alkalmazaskezelést téve

is, ha az arazastol eltekintiink, mivel ez az a csomag, mely azoknak a
nagy rend-szereknek az elkészitésére szolgal, melyeknél ki is tudjuk
hasznalni. Ugyanakkor a Delphi 8 kiprobalasahoz szintén az Architect
valtozta all rendelkezésre Borland honlapjan
(http://borland.com/delphi_net/)

A NET Framework-h6z vald alkalmazasfej-lesztést azonban., érthet6
maodon, valamennyi kiszerelés alapbol tudja.

_ Afejlesztés 7
Miel6tt azonban a munkaba fognank, vessiink egy pillantast a Delphi 8
szolgaltatta munkakornyezetre. Ez a C# Builder-rel dolgozok szamara
kevesebb ujdonsagot fog rejteni, mig a hagyomanyosabb Delphi-hez
szokott felhasznaloknak elsore kicsit talén szokatlan lesz. Az alapkiépités
inkabb a JBuilder-ben megszokottakra emlékeztet, de mert lehet6ség van
egyedi kornyezet kialakitasara és elmentésére, ez aligha okoz majd gon-
dot

A NET-es fejlesztés soran a kodok rejthetnek meglepetéseket a korabbi
tisztan Win32-es programfejlesztésekkel szemben. Nem is annyira
globalisan, hanem a részletekben reji6 kisebb 6rd6gok miatt. Sok szem-
pontbol, ha valaki példaul nem a Java iranyabdl érkezik ebbe a vilagba
celszer( felidézni azokat a hagyomanyokat, melyeket a Turbo Pascal
haszna-latakor alakithattunk ki. Annak idején bizony el6fordulhatott, hogy
azonos elnevezéssel el6forduld eljarasok fordultak el6 a kiilonb6z6 UNIT-
okban. llyenkor a forditéprogram szamara a UNIT.eljarasnév megadasi
forma tette egyérteimdivé, hogy mit is tegyen az adott kodrészlettel. A
.NET-vilagban hasonléan kezelhetjik a kiilonb6z6 névteriiletek (name
space) objektumait, eljarasait, "alterlileteit”, vagy akar az egyes ilyen
terilleteket a globalis vilaghoz képest. Igy érthetd, ha a legegyszeriibb
alkal-mazas elkészitésekor is ilyeneket olvashatunk a kod elejen:

uses
SysUtils, System.Drawing,
System.Collections,

System.ComponentModel,
System.Windows.Forms, System.Data;

A névterilletekrdl a segitségrendszer meglehetdsen széleskori
ismertetést tartalmaz. de a .NET-kdrnyzettel foglalkozé mas forrasok is
leirjak ezeket. Ismeretiik Iényeges pontjava valhat a munkanknak, mert
vannak esetek amikor sok bossztisagtol és hibatizenetektdl kimélhetjik
meg magunkat ezen ismeretek birtokaban. De a kod is kévethetébbé
valik, ha kdvetke-zetesen hasznaljuk akar a valtozok megadaskor a
NET-es konvenciéknak megfelelé format, példaul "var color:
System.Drawing.Color;" teljes név-teriletet feloldé formaban. Ha tovabbi
pontositasra van sziikség. akkor pedig alkalmazhatjuk a "&" -jelet.
Mikozben minden, a .NET-hozta speci-alitas ellenére a hagyom-anyos

lehetévé, melynek soran az alka-
Imazas, alkalma-zasrendszer mod-
elljét grafikus eszko-zokkel elébb
készithetjik el, mintsem akar egy pro-
gramsort is leirnank. Marpedig, mivel
a grafikus tervezés lenyegesen
attekinthet6bbé teszi a vilagot, nem
véletlen, hogy az UML alapu
eszkozok népszerliek a fejleszték
korében. A Borland kinalataban
illetve a Delphi 8 vilagaban ezt a
modellezést szolgélja Borland
Enterprise Core Objects (ECO) for
Delphi 8, mely része az Architect cso-
magnak, ahogy ugyan-csak ebben a
kiszerelésben talaljuk a Borland
Optimizeit Profiler for the Microsoft
NET Framework is a futé kod job-
bitasara. A Borland teljes ALM-palet-
tajan pedig oft talaljuk a CaliberRM-
et, az InterBase-t, a StarTeam-et
illetve a Together-t is. Az, hogy az

Nev’
Azonosito

Architect-csomagban talaljuk meg a = C s (EC

teljesebb készletet. az érthetd akkor

Pascal, Object Pascal
hagyomanyait kéve-
thetjuk. Ha pedig valaki
egészen "hagy-
omanyo6rzé" moédon kivan
fejleszteni, annak sincs
akadalya. A Delphi 8
ugyanis tamogatja nem
csak a .NET Framework
alapu FCL-komponen-
skonyvtarak, hanem a
hagyomanyos VCL-kom-
ponensek hasz-nalatat is
Az ezeken alapul6 pro-
gramozasra a dobozbol
telepitett eszkdz
mintaprogram-
gyljteménye szintén ad
példakat.

or Delphi € R lied Simay Endre




Rekurzivitas - elegancia veszélyekkel
A fuggvenyhivas - avagy mi torténik a szinfalak mogott

Fliggvényhivasi konvenciok
Példaprogram - ParseDir konyvtarbejaro (C++ forraskoddal)

A kovetkezékben a cimben feltiintetett, nem kifejezetten mindennapi témakkal foglalkozom, és egy hasznos kis
konyvtarbejaré program forrasa is bemutatasra keriil, mely kiaknazza a rekurzivitas elényeit.

Rekurzivitas - elegancia veszélyekkel
“Ahhoz, hogy megerthessiik a rekurzivitast, elébb meg kell értsiik a
rekurzivitast."

Az el6bbi mondatot egy C++ forumon olvastam, és elég frappansan foglal-
ja 0ssze a rekurzivitas lényegét.

A rekurziv sz6 legjobban az "6nmagara hivatkozé", "6nmagat hivé" fogal-
makkal le-het megkézeliteni, és az utobbi forma az, ami legjobban tukrozi
a jelentését, ha programozasrol illetve fuggvényekrél beszéliink. Az
6nmagat meghivo fuggvenyt tehat re-kurziv figgvénynek nevezziik.

void fv()

A fenti kodreszletben az fv() fugvény implementacioja lathato, mely egy
bizonyos ponton meghivja énmagat. Az a furcsa helyzet all el6, hogy a
hivo és a hivolt fligg-vény ugyanaz; lényeges, hogy a hivo fiiggvény
lokalis valtozoi ebben a kiilonleges esetben is konzisztensek maradjanak.

Ahhoz, hogy megértsiik a rekurzivitas eleganciaja mogott megbuvo veszeé-
lyeket, nézzilk meg, mi is torténik valéjaban egy fliggvény hivasakor.
Félretéve egy kis idore a rekurzivitast (de csak azért, hogy utana még
nagyobb lendulettel ravessiik magunkat), vizsgaljuk meg az alabbi kodot:

Amikor a g() fuggvenybdl meghivjuk fv() figgvényt, gondoskodni kell g()
lokalis val-tozéinak elmentésérdl; ezek értéke adott esetben valtozatian
kell maradjon miutan a vezérlés az fv() hivasanak befejeztével tjra a g()
kodjaban folytatodik. Szerencsére errél nem a programozo, hanem a
fordité gondoskodik. Az ideiglenes illetve lokalis valtozok tarolasa az un
verem-memoriaban tértenik (angolul STACK), ami egy LIFO tipust adat-
struktara. A LIFO (Last In First Out) sz6 j6l mutatja a verem szervezését
mindig az utoljara behelyezett elemet nyerjiik ki elészor. A mukédése
nagyjabol olyan, mintha tanyérokat helyeznénk egymasra, és az utolsot
tudjuk leemelni el6szor (persze csak akkor, ha a megszokott médon
kozelitjuk meg a problémat ;))

Minden alkalmazas szamara lefoglalasra kerll egy bizonyos méretu szelet
a memoria-bol, ennek egy része a verem-memoria szamara van fenntart-

va. A veremmemoria tehat véges, és "lefele nd", azaz az ujabb elemek
egyre csokkené memoriacimekre kertlnek.

A fuggvényhivas - avagy mi torténik a
szinfalak mogott

Most, hogy tisztaztuk a veremmemoria fogalmat, megvizsgalhatjuk, mit is
tortenik a kulisszak mogott egy fliggvény hivasakor.

"Egy fliggvény hivasakor a kévetkez6 torténik:

1.) a hivott fiiggvény paraméterei bekertilnek a verembe (jobbrol-balra hal-
adva a parameterlistaban); A VisualC++ forditoja kiléonb6zé fliggveny-
hivasi kon-venciokat alkalmaz, és eléfordulhat, hogy verem helyett a

processzor re-isztereit hasznalja, igy optimalizalva a paraméterek
atadasat. A Microsoft-specifikus fliggvényhivasi konvenciokra hamarosan
kitérek.

Megjegyzés

Ha a fuggvényparaméterek érték szerint kertilnek atadasra, akkor létrejon
roluk egy lokalis masolat. Pointer vagy referencia atadasa esetén ez nem
torténik meg, ezért osztaly tipusti paraméterek esetében megsporolhatjuk
az ideiglenes objektum létrehozasaval majd megszuntetésével jaro -
masolo konstruktor illetve destruktor - figgvényhivasokat. A cim atadasa-
val azonban lehet6ve valik az objektum moédositasa, amit kivedhetiink a
const kulcsszoval.

2.) a fiiggvényhivast kéveto utasitas cime is bekeriil a verembe; ezaltal a
pro-esszor tudni fogja, hogy a hivott fliggvénybdl visszatérve honnan kell
foly-assa a végrehajtast

3.) a vezerles a hivott fliggvény cimére ugrik

4.) megtorténik a figgveény sajat veremtertiletének felallitasa - létrejon az
un. "stack-frame", amire a figgvénynek a lokalis illetve automatikus val-
tozoi szamara van sziiksége

5.) az érték szerint atadott paraméterekbdl masolatok jonnek létre; ezek a
masolatok lokalisak a hivott fliggvényben, ezért megszunnek a verem vis-
szaejtése soran;

6.) végrehajtodik a fuggvény kodja

7.) a fuggvény kodjanak végrehajtasa utan megtérténik a fuggveny lokalis
ve-remteriiletének visszafejtése; ezt végezheti a hivo vagy a hivott fig-
gveny, fliggvényhivasi konvenciotol figgoen. Lényeges, hogy a verem vis-
szafejtés végén a verem utolso eleme a 2. pontban elmentett visszatérési
cim legyen - killénben a vezeérlés nem a megfeleld helyre keril, aminek
kellemetlen ké-vetkezményei lesznek. Ez szerencsére csak extrém
esetekben fordulhat el6 (lasd kovetkezé fejezet), hiszen a verem karban-
tartasat a fordito altal generalt kod biztositja."

"A fliggvenyhivas. Fiiggvényhivasi konvenciok - mi térténik a szinfalak
mogott”
részlet "Gyakorlati C++" c. kényvembél

A kévetkezé szambam folytatom a rekurzivitas veszélyeinek valamint a
megfelel6 ovintézkedések bemutatasat.

Addig is j6 programozast és tiszta, hibatlan kodot kivanok! ;)

Nyisztor Karoly




Dmamlkus vagy statlkus weboldalak
) szervero!dall prog-

Mikor id6vel atélltam a Macromedia Cold Fusion 5-rél a

ramozasi nyelvet és a
statikus o/dalakka/ ahol elére rogzu‘eft tartalom Jelenik
meg a ] elolt Az 5 nincs nagy
jévéje i 4 hidnyéb

beltil el fognak tinni az Internetrol.

Mit értiink interaktivitasi lehetéség alatt? Példaul egy
keres6motort, egy szimpla szavazast, egy
vendégkdnyvet vagy éppen egy bonyolult forumot. Itt
jén képbe a Cold Fusion MX, mint fejlesztéeszkéz,
amivel a fentebb emlitetteket kénnyedén meg-
valésithatjuk.

, 1-2 éven

ia Cold Fusion MX 6.1-re (k&ztik még van
egy verzio, a "sima" MX), gondban voltam a
telepilésénél Ugyams szépen Ielonéttem a 30 napos
trlalos (http://www. .com/

cfm?pi ), majd par
OK és Next gomb hatéséra a program egyszerﬂen
kilépett, nélkal. F keres-
gélés utan rataldltam egy leirasra a www.macrome-
dia.com oldalon, mely szerint a telepitési folyamatot az
alabbiak szerint kell elvégezni (Windows alatt):

1. Hozzuk létre pl. C:\cftemp kényvtart (fontos, hogy
csak az angol ABC kis betdibél alljon!)
2. Saj / Tulaj / /

Koérnyezeti valtozok -> a Temp és a Tmp valtozd
értékeét irjuk at a C:\cftemp-re, de elétte jegyezzitk meg
az eredetit, hogy a telepités végeztével vissza tudjuk

az installalas

A Cold Fusion MX egy webre szant nyelv.

Ez 1 nem egy il nyelv,

melyet ki pi talaltak

volna ki. Ez az ia terméke, i for- allitani

galomban érhetd el. g te tobb milli6 web-pi 3. K
és ig ja. A p! mar 6

éve van a piacon, és jelentds sikereket ért el. Ez azon
nyelvek k&zé tartozik, ahol nagyon keveset kell pro-

ink. Intelligens hibaj kédja
egy esetleges hiba bekévetkeztekor nem kell az egész
algoritmust atfutnunk, egyb6l ramutat a hiba okara. A
JSP (Sun), az ASP, az ASP.NET (Microsoft) és a PHP
nyelvek szintén elterjedtek, de programozas terén kézel
sem olyan gyorsak és flexibilisek, mint a Cold Fusion
MX. Egyetlen hatranya hogy pénzbe keril. Két valtozat-
ban érhet el: Cold Fusion MX Standard és Cold Fusion
MX Enterprise. A Standard Windows és Linux al&, mig
az Enterprise ezenkivil Solaris, HP-UX és AlX ala is
elérhetd. Szamos adatbazist tamogat (pl. MS Acces,
ODBC, MS SQL Server, MySQL, PostgreSQL, Oracle,
DB2, Informix, Sybase), a példakban a Microsoft Acces
relacios adatbézm( fogjuk hasznalni.
A relacios az egyik obssze
tudjuk kapcsolni egy masik tablaval (nemcsak eggyel).
Az adatbazis és a szerver-oldali nyelv kézétti rést az un.
SQL (Structured Query Language) nyelv kéti 6ssze. Az
SQL utasitasokat nemcsak a CFMX-bél érhetjik el,
hanem egyéb més adatbazisokat tamogaté szerver-
oldali p Az i6s rendsz-
erek széles skalajat tamogatja: Windows Server 2003
(11S), Red Hat 7.3, 8.9, SUSE 8, Solaris 9, AIX 4.3.3,
5.1.

A hazai tarhely-szolgaltatok kézul jelenleg csak nagyon
kevesen tamogatjék ezt a nyelvet és az arét is elkérik
érte. Szerencsére akad egy-két ingyenes oldal, ahova
feltélthetjik sajat dolgainkat. llyen weboldal a www.cfm-
resources.com. Regisztralas utan 30 napig prébalgath-
atjuk a rendszert.

A Cold Fusion MX platformfiiggetlen, tehat nem igényel
specidlis operaciés rendszert. Megfelel neki egy Windows
98 / ME is, de a kisebb-nagyobb instabilitas miatt
Windows 2000 SP3, Windows XP Professional vagy
Windows Server 2003 ajanlott. Hardver terén egy 256
Mbyte-os memériéval, egy 300 Mhz-es processzorral és
400 Mbyte szabad tarhellyel rendelkezé gépen gond
nélkul fut, habar 512 Mbyte meméria ajanlott.
Ahhoz, hogy futtatni is tudjuk alkalmazasainkat, sziik-
séglnk lesz az Internet Information Services (IIS) és a
Cold Fusion MX 6.1 szerverre. A komplett
fejlesztékérnyezethez a Microsoft Acces és a
Macromedia Dreamweaver MX is hozzétartozik.
Ha még nincs telepitve az IIS, akkor a Start meniben

F majd a k kez6t pétydgjiuk
be: appwiz.cpl. Itt vélasszuk ki a Windows &sszetevék
hozzaadésa vagy eltavolitasa opciét. Az Internet
Information Services-re lesz sziikségink, jeléljik ki és
klikkeljink a Tovabbra. A telepité kérni fogja a Windows
install CD-jét.

4. A végén kérni fog télink egy jelszot, ezt feltétientl
6rizzilk meg, mert majd csak ezzel érhetjik el az
adminisztratort!

5.A miivelet utan allitsuk vissza a Temp és a Tmp
értékét (legtobb esetben ez a %USERPROFILE%\
Local Settings\Temp) és toréljiik a cftemp kény

CFML fordit6 altal legeneralt kodot kapunk. A form.cfm

igy is e, L az

Szia <b><cfoutput>#nevi#</cfoutput></b>, tidvézollek
weboldalunkon!

Valtozok is juk a
képernydre valé iratast:

<cfset valtozo="Hello Vilag! ">
<cfoutput>#valtozo#</cfoutput>

Egy kis SQL

SELECT nev, email, telefon FROM tagok

A kod lefutaskor kilistazza a tagok neveit, e-mail cimeit
és telefon szamait. ElStte persze rendelkezniink kell
egy adatbazissal, egy tagok tablaval és a fentebb
emlitett mezdkkel.

SELECT nev, email, telefon FROM tagok WHERE nev
LIKE 'a%'

A LIKE attribatummal kibSvitve csak az "a" betdit tartal-
maz6 neveket jeleniti meg.

Az adatbazisokat a Cold Fusion adminisztratoraban a
ODBC Data Sources menipont alatt kezelhetjik.

L az is nevére: lehets-
leg ne tar mint
pl. a date vagy a text), mert ezek a késdbbiekben csak
hibahoz vezethetnek.

Adatbazisok kezelése
egy példa

(http://www.prog

Ezekre azért volt szilkség, mert sajnos egyéb ilyen és
olyan okok miatt nem kezeli a szok&éz6s konyvtarakat a
telepité. Ha minden j6l ment, akkor par masodperc
mulva megjelenlk eléttiink a Cold Fusion MX 6.1 kon-

ja, ahovéa a
jelszéval lehet belépni.

ColdFusion MX 6.1
Configuration ana Settings Migration Wizara

ColaFusion 14X 6 1 has been sucs
i guide you through the remas
and f appicat

sty inatalied The wazard
server conburation sieps
Ble. Migrate setings fom & predous wisen of

o guarantes the securty of yous serer pleate enter your
ColdF usion Admvtrator £atssord

o]

Az RDS Setup nem k
sz6t, ha nincs megosztva a géplink, akkor ez
felesleges. Az ODBC Serup—nél sgy kicsit vami kell,
mig az az

[ al: példa alka-
Imazasokat vagy sem. Ha minden szikséges informa-
ciét beallitottunk; megjelenik el6ttink a CFMX 6.1
adminisztratora. Rendben, minden sikerdlt, ezt egy kis
id6re be is zarhatjuk.

i jel-

ming is.Zip)

1. Letéltés és kicsomagolas utan nyissuk meg az
adminisztréator
(http://127.0.0.1/CFIDE/administrator/index.cfm)

2. A Data sources pont alatt vegyilk fel az adatbazis

nevét (adatbazis) és az adatbazis tipusa a Microsoft
Acces legyen

3. Adjuk meg az .mdb fajl Gtvonalat i
4. Mentsiik el és zarjuk be az adminisztratort

C:\Inetpub\wwwroot\demo2:

index.cfm:

<cfquery datasource="adatbazis" name="lekerdezes">
SELECT * FROM felhasznalok ORDER BY nev ASC
</cfquery>

<table align="center" border="1">

<tr>

<td><b>Név</b></td>

<td><b>E-mail</b></td>

<td><b>Telefon</b></td>
<td><b>Azonosito</b></td>

</tr>

<cfoutput query="lekerdezes">

<tr>

<td>#nev#</td>

<td>#email#</td>

<td>#telefon#</td>

<td>#id#</td>

</tr>

</cfoutput> :
</table>

A <cfquery> és a </cfquery> elemek kdzott helyezkedik
el maga az SQL koéd. Két attribitumat specifikaltuk:
- datasource: it az adminisztrétorban felvett
kell

A CFMX funkciéi a HTML-hez
(tagekbél) alinak, s igy kénnyen megtanulhatjuk,
elsajatithatjuk a nyelvet.

Itt is egy egyszerd példa:

form.html:
<form nam:

"form" method="post" action="form.cfm">
nev" type="text" size="20"
lovabb" type="submit" value="Tovabb">

<fform>

form.cfm:

<cfoutput>

Szia <b>#nev#</b>, lidvézéllek a weboldalunkon!
</cfoutput>

A féjlokat a C:\Inetpub\wwwroot\demo kényvtarba

html

- name: altalunk meghatérozott név, ez sem
vagy

SQL magyarazat:
SELECT *: kivélasztja a tablaban szereplé 6sszes
mezét
FROM felhasznalok: a felhasznalok tablabél
ORDER BY nev ASC: a talélatokat névekvé ABC
sorrendben jeleniti meg, a nev oszlop szerint. Az
ASC helyett DESC-et is hasznalhatnank, ilyenkor
csokkend sorrendben jelenitené meg

ElSzetes:

Roviden ennyi a Cold Fusion-rél. A cikk masodik
részében bemutatom a CF-ben hasznélt fontosabb

mentstk el, ezek utéan a
cimen érhetjik el. Ha lefuttatjuk az oldalt, lathatjuk,
hogy a <cfoutput> elemmel irathatunk ki valtozékat a

yére. Ez barhol P a ban, akar
a webcldal kelles kézepén is, s HTML kédokat is

\atunk. A lap forrasat nézegetve mar csak a

Forrakédok:
http://www.pr ing.hu, p >.Zip

Kiss-Téth Marcel
marcell@programming.hu




| Mit szélna egy uj nyomtatéhoz? : n D Ex

... vagy egy TFT monitort szeretne ajandékba?

Lehet, meg tudjuk Ont jutalmazni!

Keressen minél tobb éves el6fizetot !

TFT mohitor

ormacioé a www.codexonline.hu
honlapon talalhaté.

® Egyéb inf
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Sok fiatal lelkes kezdé fejleszté gondolja ugy, hogy egy jatékot 6sszedobni nem olyan nagy dolog... Részben
igazuk is van. Vannak olyan fejleszt6eszk6zok, melyekkel viszonylag gyorsan 6ssze tudunk barkacsolni egy

jatékot. Ebben az esetben egy FPS-t.

Sok kisebb, egyszer(ibb nyelv létezik, melyekkel
igen gyorsan érhettink el latvanyos eredmeny-
eket. llyen példaul a DarkBasicPro. Most egy
picike FPS jaték alapjait irjuk meg. Percek alatt.
Kezdésnek betéltink egy palyat, majd beallitjuk
az iranyitast, hogy tudjunk nézel6dni is.
Vagjunk bele!

Els6 dolgunk, hogy beallitiuk a képernyofrissi-
tést. Megadhatnank egy fix frissitési erteket is,
de erre most nincs szikség. Ezutan kikapcsol-
juk az automata kamera modot. Ez azért kell,
mert ha be lenne kapcsolva, akkor minden Uj
betoltott objektum utan megvaltoztatna a kamera
poziciojat. Beallitjuk a hattér szinét a

paranccsal, majd elrejtjik a kur-
zort a képerny6rol a paranccsal.
Frissitiink egyet.

Most johet a kamera. El6szor beallitjuk, hogy
hol helyezkedjen el a kamera, majd beallitjuk,
hogy milyen tavolsagra lehessen ellatni a
paranccsal.
Ezutan betolthetjik a palyankat. Mi most 2 fajlbol
allitjuk 6ssze a palyat. Load object
Ezt tegyilk meg
mindkét objektummal. Ezutan johet a
Ez tulajdonképp
az alfa elmosas. Beallitjuk az altalanos
megvilagitas fényerdsségét a
paranccsal. A 100-as érték jelenti a teljes
megvilagitast, ahol nincsenek arnyékok. Most
pedig helyezziik el a palya részeit a
paranccsal: position object objektum
sorszama, X, y, z koordinatak. Ezutan még
méretezhetjiik az objektumainkat.

A palyat betoltottiik, most j6jjon az iranyitas:

Itt kedviinkre konfiguralhatjuk a billen-
tylizetkiosztast. A program leellenérzi, hogy
melyik billentyiit nyomtuk meg, és e programkod
szerint fog eljarni. A kamera mozgatasanal az
elére-hatra felé mozgashoz

parancsot kell hasznalni, oldalra térténé
mozgasnal pedig parancsot. De
ahhoz, hogy mindez rendesen miikédjon,
allandoan futnia kell, igy ezt egy

kell betenniink.

Ha gondoljuk, kiirathatjuk az FPS szamot:

koze

Frissitstink egyet, majd johet a mehet! Ha min-
den igaz, valami ilyesmit kell latnod:

Ez indulasnak, kezdésnek elég. Van egy
palyank, amit be tudunk télteni, maszkalni is
tudunk rajta. Igen am, csakhogy nem kell sok
ahhoz, hogy észrevegyiik: kimehetiink a nagy
sotétségbe! Nem utkozink a fallal.

A kovetkezo részekben megoldjuk, hogy ne
tudjunk csak ugy kivandorolni a nagy semmibe,
és még sok mas dologra is megkeressiik a
valaszt.

De addig is:

DarkBasicPro-hoz egyre tébb hasznos progra-
mot talalhatunk a fejleszt6 oldalan. llyen példaul
a Cartography Shop, mellyel FPS-ekhez tudunk
palyakat gyartani. A program tamogatja .X és a
-b3d, valamint a .map kiterjesztéseket (a teljes
verzio). igy Nem csak DarkBasic-hez hasznal-
hatjuk ezt a programocskat, hanem BlitzBasic
3D-hez is, valamint Half-Life palyak készitésére
is j6. Ezen kiviil még sok mas prog-ramnak is
hasznat vehetjiik a fejlesztés soran, és
ismétlem, nem csak DarkBasic-es fejleszt6k!

Osszegzés:

Bar a fenti kép elég szép, mar most tudjuk,
hogy késziil6 jatékunk nem fog vetekedni a
Doom3-mal, de nem is ez a célunk. A lényeg,
hogy relativ gyorsan fejlessziink, és kézben
tanuljunk. Ez a sorozat pont ezt a célt szolgalja.

Health:

A kovetkezo részekben fejleszteni fogjuk az
iranyitast, a palyat, az utk6zésvizsgalatot, és
még sok minden mast is.

Kapcsolodo oldalak:

Keleti Istvan

...es jatsszunk!




A mIRC elég fejlett script-nyelvvel rendelkezik. Sokan ellentmondanak ennek. Annyira mindenesetre
fejlett, hogy a gépen barmihez hozza tudjon férni a kliens program. Ez a virusoknak is kedvez. Ha nem
tudjuk, hogyan kellene hasznalni, ha elhisziink rossz embereknek mindenfélét, vagy ha egyszeriien
csak nem vigyazunk, kénnyen ésszeszedhetiink egy olyan virust, ami a mIRC-en keresztiil terjed, vagy

fejti ki hatasat.

Az itt leirtak tehat kifejezetten csak a mIRC ala irt virusokra hatasosak, és
csak a mIRC alatt miik6dé résziikre. Virusokbol sokféle létezik és a tipu-
sokat elvalaszto sav nagyon vékony, néhany esetben teljesen elmosodott.
Sok esetben a virusok tébb helyen is garazdalkodnak, tobbféle lehetdse-
get hasznalnak fel a terjedéshez vagy a miikodéshez.

Minden esetben, ha egy-egy ilyen virust leszedtink az itt leirtak segitsege-
vel, a géplinket nézziik at valamilyen viruskeresdvel is, mert mint emlitet-
tem, a virusok sokfélék lehetnek, és megeshet, hogy az itteni ténykede-
siink semmit nem ér, ha legkdzelebb a gép Ujrainditasakor a virus vissza-
irja magat!

Ha mar nem volt szerencsénk, vagy elhittiink valamit, amit nem kellett
vol-na, és elkaptunk egy virust, akkor az eltavolitasat tébbféleképpen
tehetjiilk meg. Lépésrol Iépésre irom le, csak szépen kovetni kell a leirast,
és ha valéban mIRC virusba akadtunk bele, akkor le is fogjuk tudni szed-
ni.

* Eltavolitas automatikusan, scripttel

Ez kényelmes megoldas, csupan a kévetkezo sort kell beirnunk a mIRC-
be

|
Ez a kovetkezoket végzi el:
az Gsszes betoltott scriptet eltavolitja (csak eltavolitia, nem torli le!)
az 6sszes valtozot torli
ledllitia az id6zitoket (timers)

vagyis visszaallitia a mIRC alapallapotat, olyan tiszta lesz, mintha éppen
most tettiik volna fel.

Sajnos néha a mIRC lefagy a végrehaijtas kozben (talan til gyors a cik-
lus), de mas gond nem lehet

* Eltavolitas mIRC-en belilrsl
Ez mar nem olyan egyszer(, mint az elsé; de a hatasa majdnem ugyan-
olyan, csak lassabb és biztosabb. Akkor hasznalhatjuk, ha kicsit t6bbet
szeretnénk megtudni a mIRC miikodésérél vagy, hogy mit hol talalhatunk
meg benne. Szintén hasznos lehet, ha az el6z6 modszerrel a mIRC-link
lefagyott.

Hivjuk be a Remote szerkeszté ablakot. Ezt haromféleképpen tehetjuk
meg:

meniibél a Tools/Remote-ot kivalasztva (mIRC 6.1 el6tt) vagy a

Tools/Scripts Editor-tvalasztva (mIRC 6.1 utan)

Alt+R-t nyomva

az ikonjat hasznalva: E
igy a mIRC beépitett script-szerkeszt6jébe kerilliink. Ez 6t részbdl all:
Aliases, Popups, Remote, Users, Variables. Ezek kozil ne-
kiink a Remote kell, ha nem az lenne az aktualis, akkor valasszuk ki.
Ennek a szerkesztének van egy mentje is, nekiink egyelére a View me-
niipont az érdekes. Itt vannak felsorolva a betéltott scriptek. Ha szeren-
csénk van, akkor csak egy darab script.ini van benne, és az is van
kivalasztva.
Menijlink végig a scriptek listajan és valasszuk ki azokat egyesével. Ha ki-
valasztottunk egyet, akkor annak a tartalma megjelenik a szerkeszté
részben.
Itt most kétféleképpen mehetiink tovabb.
Az egyik modszer, hogy kivalasztjuk a kévetkez6 menupontot:
File/Unload, amivel a megadott scriptet eltavolitia a mIRC-bél. A script
allomany maga megmarad, csak a mIRC nem fogja hasznalni.
A masik lehetéség, hogy amint a szerkesztoben megjelent a script, szé-
pen kijeldljik az egészet (egérrel, vagy Ctrl+a), és megnyomjuk a Del

gombot, vagyis kitoroljik!

Ha kitéroltiik, akkor valasszuk ki a kdvetkezd mentipontot: File/Save
vagy nyomjuk meg a Ctx1+S billentyliket. Ezzel elmentettiik a kidritett
scriptet. igy a script allomanya megmarad ugyan, viszont teljesen tres lesz.
Ezt mindegyik scripttel tegyiik meg. Ha mindegyik mar csak egy ures szer-
keszt6t hoz be; mikor Ujra kivalasztjuk, vagy a script listank tres lesz, ak-
kor tisztak vagyunk mIRC-script-tigyileg.

* Eltavolitas mIRC-en kiviilrél
Mondhatni ez a haladoknak szant valtozat, ennél a valtozatnal a mIRC.INI
allomanyaval dolgozunk.
Ennél haladébb mar csak az lehet, ha kikeressiik azokat a sorokat a script-
bél, amik felelések a virus ténykedéséért, de ezt itt nem targyaljuk ;-)
Els6 Iépésként csukjuk be a mIRC-et teljesen. Vagyis kapcsolodjunk szet
a szervertdl és zarjuk be a programot, vagyis ne fusson! Ha fut a mIRC-
unk, akkor nincs értelme az egésznek!

Aztan keressiik meg, hova lett telepitve a mIRC-tink. Ha nem tudjuk kide-
riteni, akkor a legjobb, ha jobb gombot nyomunk a mIRC ikonjan vagy a
menii bejegyzésén, kivalasztjuk a Properties-t (Tulajdonsagok). Itt meg-
talalhatjuk, milyen Gtvonalrél indul @ program.

Ha megvan az Utvonal, akkor odamegytink. Megkeressiik @ mirc. ini al-
lomanyt.

Valamilyen szerkesztével vagy nézegetvel megnyitjuk. Megkeresstik azt
a részt benne, ami igy kezdédik: [rfiles]

Ebben a részben vannak felsorolva azok a scriptek, amiket a mIRC betol-
tott. Ha semmilyen scriptet nem hasznalunk, akkor valoszintileg csaka

remote. ini (altalaban kétszer) és egy script.ini lehetbenne, vala-
hogyan igy:

Ha nem ezt talaljuk, akkor maris kezdhetjiik az ott felsorolt allomanyokkal.
Ha csak a remote.ini és a script.ini van a listaban, akkor belenéziink
elészor a script . ini-be. Ha nem irtunk bele semmit mi magunk, akkor
tresnek kell lennie. Ha mégsem az, akkor ebben az allomanyban talalhato
a virus. Letoroljik ezt is. A remote . ini-ben nem szokott virus lenni, de
sosem lehet tudni, toréljik le azért ezt is.

Nyissuk meg a mirc.ini-t egy szerkesztovel, és a [rfiles] szekcio a-
latti bejegyzéseket toroljuk ki

Mindezzel azt értiik el, hogy a mIRC-iink semmilyen scriptet nem tolt be
indulaskor. Ha a virus ezek utan is miikaédik, akkor nem mIRC virusrol van
sZ0.

Ha még durvabban szeretnénk eljarni, akkor a [rfiles] szekcio torlese
elétt megkeressiik ezeket az allomanyokat egyenként. Szépen letoroljiik
azokat, sz6 nélkiil. Ha nem hasznalunk tudatosan scriptet, akkor nincs is
rajuk sziikségiink, valosziniileg azt sem tudjuk, mire valok, vagy mit csi-
nalnak.

Egyszer(ibben leirva: téroljtink minden olyan allomanyt, amit abban a lis-
taban talalunk.

Ismét elindithatjuk a mIRC-et és megint mehettink IRC-re. Ha minden jol
ment, akkor nem lehet tobb gondunk.

Balla Imre
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PC ALAPU BESZELODO
MOSOGEP

Nemcsak a Japanok tudjak megoérvendeztetni a haziasszonyokat! Az LPT és Rendszergazda sorozatbdl régéta ismert
szerzO6nk egy érdekes berendezést épitett, melyet 2004. junius 12.-én, a GDF TDK - rendezvényén mutatott be, ahol a
CODEX is jelen volt. Egy mosogéprdl van sz6, mely a szamitégépiinkh6z kapcsolhat6. A mellékelt program elinditasa utan
azonban megszolal;

Mosémasa v1.00

Elézmények:
Igen régota foglalkozom az intelligens lakas
elkészitésének gondolataval. A nagy cégek
jelenlegi megkozelitésétdl, illetve a divathobor-
toktol, a luxustdl eltéréen egy olyan rendszert
szeretnék létrehozni, mely a szocialisan
hatranyos helyzetben 1évé embertarsaink életét
kénnyiti meg jelentés modon. A csdkkent
latoképességliek, vagy vakok mellett szamtalan
id6s, vagy egyszerlien csak maganyos, egyeduil
€16 van, akiknek jolesne az emberi sz6, még ha
azt egy géptdl kapjak is meg. Ezért alapvetd
szempont, hogy a j6v6 berendezéseivel
élészoban is lehessen kommunikalni. Talan
hihetetlennek tinik, de a technolégia tébb, mint
két évtizede megérett mar ra. Azonban
valamiért az ipar nem fejleszti kelloképpen e
rendszereket. Furcsa modon, talan mi,
fogyasztok vagyunk leginkabb hibasak, mivel
nem altalanosan megfogalmazott elvaras egy
elektromos eszko6ztol, hogy beszélien, esetleg
felismerje a széban kiadott utasitasokat. Ugy
vélem azonban, valahol el kell kezdeni a
fejlodést, illetve az attorést. Ezért felvallaltam,
hogy megtérom a jeget, s szabadidémben
ilyeneket allitok el6. A lakasvezérlés azonban
egy hatalmas projekt, ugyanakkor a hozzakapc-
solhato (elérhetd aron, mindennapi
kereskedelemben beszerezhetd) haztartasi,
szorakoztatoelektronikai, illetve épiiletgépészeti
berendezések a haztartasigép-iparban
(egyeldre) tervezés alatt sincsenek. Még mindig
autonom rendszereket fejlesztenek, amiket
500-szor el lehet adni szamunkra, minimalis
modositasokkal. Vannak természetesen
kivételek, de az arak jorészt csillagaszati
kategoriakat suroinak. A fogyasztéi tarsadalom
pazarlasa ebbdl adodik leginkabb. Azonban
lehetne ezt sokkal okosabban is végezni,
mikézben nem jarna az ipar sem rosszabbul. A
FOLD ugyanakkor megmenekiilne egy hatalmas
adag ipari hulladéktol, a fogyasztok pedig
korszerii és jol, tartésan hasznalhato, tzembiz-
tos berendezésekhez juthatnanak. Ma mar nem
okvetlentil sziikséges olyan terméket el6allitani,
amik par honap alatt erkolcsileg, vagy fizikailag
amortizalodnak; szétesnek, vagy elavuitta val-
nak. A tdmegtermelést is lehet olcson atallitani
mas feladatokra, ellentétben a kezdeti idokkel.
Vannak tehat alternativak, csupan meg kell 6ket
keresni. Ennek jegyében lattam munkahoz. Két
éve, beszélb légkompresszort épitettem, most

pedig egy régi, kidobasra szant késziiléket
alakitottam at beszélé mosogéppé. Munkam
soran szamos, hasznos tapasztalatot is
szereztem, hiszen egy automata mosogép az
egyik legésszetettebb tagnak szamit a haz-
tartasi gépek csaladjaban. Gyakorlatilag kicsi-
ben szinte minden eléfordul benne, ami egy
lakasvezérlésben elképzelhetd: flitésszaba-
lyozas, folyadék feltéltése-leeresztése, szint-
szabalyozasa, elektromagneses szelepek,
motorok vezérlése, s mindez egyszerre, a maga
telies komplexitasaban. Ha valaki ezt egyszer
megoldja, akkor nincs lehetetlen lakasvezérlési
feladat, csupan kevés id6, vagy pénz a meg-
valositasra...

A gyari berendezés valamennyi vezetékét
lebontottam, s teljesen uj elektromos halézatot
épitettem be. Ennek oka részben az eltéré
miikédési moéd, -részben- pedig az altalam
elégtelennek itélt érintésvédelmi-biztonsagi
megoldasok. A mosogép eredetileg kizarolag
hidegvizes tizemre volt alkalmas. Ezzel szem-
ben az atalakitas utan a sokkal gazdasagosabb
hideg-melegvizes mosasra is képes amellett,
hogy a korabbi, hidegvizes taplalasi lehetéseg
megmaradt. A régi muzedlis felépitést, de ma is
szamos Uj mosdgépbe beépitett elektro-
mechanikus, gyakran meghibasodo, cs6rg6-
csattogé programkapcsolot két nyomtatott panel
valtotta fel. Az egyiken 10 db szilardtest relé van
elhelyezve, ezek végzik az erésaramu részek
vezérlését, illetve a tobbi aramkortdl valé bizton-
sagos levalasztast. A masik, altalam "vezérlGe-
gységnek" nevezett panel az er6saramu fokoza-
tot iranyitja, fogadja a hészenzorok, az ajté-
nyitas-érzékeld, valamint a vizmennyiség-szen-
zorok jeleit, s ezeket a sziikséges biztonsagi
reteszelések utan illeszti a szamitégép
nyomtatocsatiakozoéjahoz. A PC-n egy kulén-
leges program fut, mely a mosoprogram utasita-
sainak, valamint a szenzorok jeleinek figyelem-
bevételével jeleket ad a vezérldpanelnek a bea-
vatkozo szervekre vonatkozoan. A vezérldpanel,
a mar emlitett modon be, illetve kikapcsolja az
erbatviteli modulon léve, megfelelé egységhez
tartozo szilardtest-reléket. A szenzorok allasarol,
illetve a szamitogeép altal kiadott parancsokrol
két, visszajelz6-ledekbdl alld fényoszlopocska
informalja a kezel6t. Ez a dekorativ kiilson kiviil
a sajat, "cél-mosoprogramok” fejlesztésekor,
modositasakor, vagy a berendezés javitasakor
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igen hasznos informaciokkal szolgalhat a gép
kezel6je szamara.

Munkam soran szamos meérést, illetve kalibra-
ciot, tesztet kellett elvégezni, melynek segit-
ségével a mechanika, illetve a villamos beren-
C miikodési sajatsagait feltérképezhettem,
s az optimalis mosasi paramétereket beallithat-
tam. Igy végiil egy olyan moségépet kaptam -
mely tal azon, hogy beszél -, valoban kivalo
hatasfokkal, optimalis viz, mososzer, illetve
energiafelhasznalassal tisztitia a széveteket. A
vegeredmenyt a 2. képcsoport baloldali fotoja
mutatja.

A moso6geép - némi tulzassal - "agyat” egy hozza-
kapcsolt szamitégép adja. Ezen egy Visual Basic
6.0 nyelven megirt szoftver fut. A program
voltaképpen énmagaban nem tud mosni, ugyanis
egy mosointerpretert készitettem. Feladata
csupan annyi, hogy a széveges (TXT) forma-
tumban megirt, 12-elem( utasitaskészletbé!
Osszerakott mosoprogramot lefuttassa. A prog-
ramok .MOS kiterjesztésti allomanyok, melyeket
be lehet tolteni, igény esetén madositani, majd
futtatni, leallitani, sztineteltetni, mint azt pl. a
magnetofonok kezelészervein is megszokhattuk.
Emellett van egy informaciés gomb, aminek
lenyomasakor a program tajékoztat a még
hatralévé mosasi id6érél. A moséinterpreter a
betéltéskor alapértelmezettnek a
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STANDARD.MOS allomanyt tekinti. gy ha betoltés nélkiil, azonnal a startgombot nyomjuk meg,
legkedvesebb mosoprogramunk indul régtén. A kezelés tehat -a kevésbé hozzaérté csaladtagok
szamara- ezzel is egyszer(ibb lehet. Mosoprogramokbadl mar tébb mint 40-fajtat készitettem, de ezt
mindenki maganak, az adott feladatra optimalisan allithatja 6ssze. Ha egyszer egy program bevalik,
akkor egy ra jellemz6 néven elég csak elmenteni, s utana mindig megtalaljuk a "mosokonyvtarunk-
ban". Az Interneten -amennyiben a berendezés népszertivé valik-, mailben, FTP-n, WEB-en
egyarant lehet a holgyeknek a bevalt moséprogramokat csereberélni, mint valami ételreceptet. Ezt
az egyszeri, hatékony utasitaskészlet segiti, mely nagymeértéki kompatibilitast teremthet az elteré
berendezések kozott is. Eddigi tapasztalatom szerint egy alapvetéen (j érzésvilag, illetve kezelési
szabadsag ilyen berendezésekkel dolgozni. A 2. képcsoport jobboldali képe a szoftvert mutatja, a
mosoprogramok valasztasa koézben.

Mosas kozben a gép folyamatosan, él6széban bemondja, hogy éppen mit tesz. Mikor melegiti a
vizet, mennyi a hémérséklet, hany liter vizet vett magahoz, mikor mos, mikor &blit, centrifugazik,
stb... A hangmintakat tobbszérésen optimalizaltam. A hangbank egyelére -6nkéntes vallalkozo
bemondé hijan- csak a sajat hangomat tartalmazza, azonban a kés6bbiekben tervezem, hogy
telepitéskor, esetleg a hasznalat soran tobb férfi, illetve néi hang kivalaszthato legyen. Terveim
szerint a NET-es szupportrdl is lesznek majd let6ltheté hangok hozza...

Természetesen a mikrosttotol a mosogatogépen, gyeplocsold automatan keresztil, a foliasatrakig,
riasztokig, személyfelvonokig, stb. a rendszer minimalis modositasokkal adaptalhaté. Célom, hogy
ezt az interpreteres, vagyis nagymértékben az igényekre szabhato kezelési szabadsagot az iparban,
valamint a felhasznalok kozott népszer(ivé tegyem. Vége a kezelhetetlen, teliesen elvarazsolt,
(ahany szerkezet, annyiféle taviranyito, illetve mentrendszer) koncepcionak! Ezzel kapcsolatban
tébb szabadalmi oltalmat is be kivanunk nyuijtani, s jelenleg targyalasok folynak gyarté céggekkel a
berendezés sorozatgyartasat, illetve célszer( tovabbfejlesztéseit illetéen. Reményeim szerint ez a
rendszer hamarosan a boltok polcaira, s végil a haziasszonyok kezébe kertilhet.

(A berendezés bemutaté Gzemérdl egy rovid, nem egészen 8 perces MPEGII /és egy révidebb
MPEGI, amelyik verzioja felfér/ video is készlilt, mely a roviditések, illetve kihagyasok ellenére is jol
szemlélteti a miksdést. A film letolthetd a kévetkezé cimrdl....... /Vagy a CD-mellékleten megtalal-
haté/)

Kis Norbert -

start (Alapertelmezett program)

tok (1,11) *elomosotarolo, 11RterlA talcakod dbiten, binarisan m
melegit (30) *30 fokra felmelegiiuk
mos (152555)  *15perc ketiranyban,Sseciobbra,5 baka, 5

*45 fokra felmelegitiuk.
“Hontartja a ruhat
5. *20perc ketiranyban,Sseciobbra,5 baka, 5
*centifuga obitessel, kimelo modban
*Oblites ketszer, 1313 it

obit (2.13) enel
ilatosit (2,11) *lllatositas dupla leben, 11-11 fiterrel
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Apache Ant

Java-based build tool

Bevezetés

Barmilyen jellegti és bonyolultsagt szoftver fejlesztésekor a programozé
gyakran talalkozik olyan miveletsorokkal, melyeket gyakran kell ismételni
és részletesen paraméterezni. llyen lehet példaul egy forditas, disztriblcio
készitése, telepités, tesztelés.Egyszer(ibb esetekben erre operéacios rend-
szerhez k6t6d6 scripteket hasznal, esetleg valaszt valamilyen gyakran hasz-
nalatos eszk6zt, mint pl. a make, gnumake, stb.

Java nyelvii fejlesztés soran adott a programozasi nyelv platformfligget-
lensége, amit viszont megkoétnek az el6bbi eszk6zok operacios rendszer-
hez valé szorosabb kétédése, illetve ezen eszk6zok konfiguracios fajljai
sem a legbaratsagosabbak.

Szerencsére a Java kérnyezetben is szinte kvazi szabvannya valt egy nyilt
forrast eszkoz, az Apache Ant (http://ant.apache.org). iréi kittinden 6tvoz-
ték a Java nyelv platformfiiggetienségét, az XML gép és ember altal is
konnyi olvashatésagat, illetve a kibdvithetéséget. igy egy kivalo, tiszta,
XML konfiguracié altal vezérelhet6, Java osztalyokkal bévithetd build tool
jott létre, melyet egy Java programozé sem nélkiilozhet az eszkdztarabol.
Ez a cikk az Ant alapjait mutatja meg, példakkal illusztrélva, javaslatokat
téve a legoptimalisabb felhasznalashoz. Terjedelmi okok miatt a részletes
bemutatas nem lehetséges, de a cikk tartalmaz utalasokat az Ant legtébb
képességére, az Olvaso dolga a konkrét megvaldsitasnak utanajarni.

Az Ant-rol

Az Ant-ot letdlthetjik a hivatalos honlaprol, a
http://ant.apache.org/bindownload.cgi cimrél. A cikk irdsakor a legutolsé
verzi6 az 1.6.1-es verzidszamot viseli, melyet 2004. februar 12-én adtak
ki. Letdlthet6 binaris formaban (zip, tar.gz, tar.bz2), illetve ha szikségiink
van r3, forraskoddal egyitt is. Ha valamilyen okbdl a legujabb verziot sze-
retnénk hasznalni (pl. fejlesztés alatt Iévé tulajdonsag, vagy esetleges hi-
ba), akkor letélthetjilk a napi build-et is (Nightly Build), mely éjszakanként
automatikusan generalodik, a CVS alapjan.

Az Ant az Apache License 2.0 hatélya ala esik, azaz tulajdonképpen sza-
badon felhasznéalhat6, csak annyit kévetelnek meg télink, hogy tovabbter-
jesztéskor csatoljuk a licence-t az alkalmazasunk dokumentacidjahoz.

Az Ant megismeréséhez a hivatalos honlapon jelentés mennyiségii doku-
mentacié all rendelkezésiinkre, egyrészt egy nagyon r
tacio, FAQ (gyakran feltett kérdések és valaszok), Wiki (dinamiku:
16d6 tu ), illetve kényvaj; ok, cikkek és prezentaciok.
gre van szikségiink, nyugodtan fordulhatunk a levelezési lis
azok archivumahoz, valamint a JavaDoc alapt APl dokume
forrast is béngészhetjik.

Jelentds kulénbség van az 1.5.4-es, illetve 1. 6 0-as verziol

ozott. Az e-
gyik legnagyobb valtozas, hogy az 1.6.0-4s Ant mar csak a Java 1.2-vel
kompatibilis, mig az el6z6 tamogatta az 1.1-es verziét is. Persze ez nem
azt jelenti, hogy nem fordithatjuk sajat osztalyainkat 1.1-el, de az Ant mar

csak az 1.2 felett fut. F6bb Ujdonsagok tovabba: az
gatésa mely megakadélyozza a kulbnbbzﬁ sajét

névterek tamo-

jat dsszeg jjtésé
Uj funkcid, taszk és hibajavitas is belek
SNEW nevii dokumentum tajékozta

6d0 projekt build folyamata
tamogatja (pl. JBuilder, JEdit,

JDeveIopar. VisualAge, WebSphere St ‘Eclipse, NetBeans, IDEA, stb.).

Alapelemek

Az Ant-ot egy XML fajlal kell konfiguralni, mely egy projektet tartaimaz, il-
letve hozza tartoz6an legalabb egy targetet. A targetek kozil egyet ki kell
jeloini alapértelmezettként. A target tulaj pen tobb tevék éget (tasz-
kot) 65szefog|al6 egység A taszkok a Iegklsebb egységek, ezek végzik a
tulajdc A taszkok lehetnek beépitett, opcionalis, il-
Ietve akar sajat fejlesztésii taszkok is. A projektek, targetek és taszkok mind
XML tag-ekként (project, target, task) jelennek meg.

Project

A projektnek harom tulajdonsaga (XML tag tulajdonsag) lehet, a neve (name),
az alapértelmezett target neve (default) és a projekt alap kényvtara (base-
dir). liletve lehet egy beagyazott description tagje, melyben széveges le-
irast lehet megadni.

Target

Target lehet példaul a forditas, ideiglenes fajlok térlése, fa
se, deploy, disztriblcio készitése, JavaDoc generalas:
kiirasa. Egy target fligghet mas target-ektdl is (pl.
elétt forditani kell), ezek neveit az adott target d
értékeiként kell felsorolni, figyelembe véve a
feltételhez is kothetjiik, pontosabban egy
donképpen egy valtozé, mely vagy Ui
rolhat. Ha azt akarjuk, hogy egy targ
erty be van allitva, hasznaljuk
fusson le, ha a property nincs bea
got. Itt is megadhatunk széveges
lajdonsagként. Lehetbleg csak.
junk meg, kertljiik a szok
tGjellel kezdijik, akk

=gy taszk is egy XML
jdonséagaival lehet. Minden tasz!
scriptekbél ezzel hivatkozni ra. Erdel
kokat nem sziikségképpen csak Ant-bdl lehet hi
nalhatjuk 6ket sajat programjainkban is, hiszen

ciokat valositanak meg, melyekre nekiink is sziikségink lehet.

Property
A property-k név
Ertéket az XML f
re a kove
a rendszerj

'nagy- és kisbet(i érzékeny.
dni. Hivatkozni egy propert

<project name="projekt" default="dist" basedir=".">
<description>
Példa XML fajl
</description>
<l-- Bedllit harom property-t, melyek neve src, build, dist, értéke src,
build, dist. -->
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<property name="src" location="src"/> vissza, amik szerepelnek is a féjirendszerben, a filelist-tel olyanokat is le-
<property name="build" location="build"/> z het definialni, melyeknek szerepelnitik kellene, de nem szerepelnek.
<property name="dist" location="dist"/>

. Abban az esetben, ha egy ilyen strukturat tébb helyen is hasznéini aka-
<I-- Init nev(i target, mely létrehoz egy konyvtarat. --> runk, akkor adjunk meg neki egy id tulajdonsagot, és igy méashonnan hi-

<target name="init" description="Inicializaci6"> vatkozhatunk ra. Megjegyzend6, hogy ez az ésszes olyan taszknal hasz-
<I-- Létrehoz a build property-ben megadott névvel egy kényvtarat - nalhat6, amely beagyazott tag-eket is hasznal.
mkdir taszk. -->
<mkdir dir="${build}"/> A kévetkez6 példa a path-tipust struktirakat mutatja be. Wildcard karak-
<[target> terek (csillag és kérdéjel) hasznélata lehetséges.
<I--Compile nev(i target, mely el6tt le kell futtatni az init nevdi target-et. -- (2. példa Path-tipusu struktarak)
> <!l--Path-tipusu strukttra, azonositéval. -->
<target name="compil ) inii <path id="base">
descriptio <I-Property-vel meghatarozott elem. -->
<I--Leforditja az en megadott kdnyvtarban lévo fajlokat, <pathelement path="${classpath}"/>
ésa class fajlok: <I-Relativ elérési Gttal meghatarozott elem. -->
helyre teszi - javac taszk.--> <pathelement location="classes"/>
build}'/> </path>
<l--Path-tipusu struktara. -->
<path>
It készit, és elbtte le kell futtatni a <l-- Hivatkozott elem -->

<path refid="base"/>
<l-- Kényvtarak -->
<dirset dir="${build.dir}">
<patternset>
tt névvel egy kdnyvtarat - <include name="apps/**/classes"/>
<exclude name="apps/**/*Test*"/>
</patternset>
</dirset>
egadott kényvtarba, <I-- Fajlok -->
<fileset dir="lib">
ti be - jar taszk. --> <include name="**/* jar"/>
="${build}"/> <ffileset>
<I-- Féijlok >
<fileset dir="lib">
<include name="**/* jar"/>
<ffileset>
<I-- Fajlok >
<filelist
id="docfiles"
dir="${doc.src}"
files="foo.xml,bar.xml"/>
</path>

Token filters

parameéterek
Az Ant lehetéséget biztosit arra, hogy féjlokban bizonyos s
sokra cseréljiink le. Ez j6l hasznalhaté abban az esetben, ha e
fajlban szeretnénk eltarolni a kiilénbéz6 paramétereket, és csak tel
kor behelyettesiteni az alkalmazas konfiguraciés féjljaiba. A kicserél

Parancssori paraméterek eseté
tulajdonség egy paramétert ad at,

tag-et kell hasznalni, ahol a value

donsagban szerepel. A perjelek tetszélegesen has atok, az Ant auto-
matikusan atforditja az operacios rendszernek m e.

Az Ant futtatasa

nt a legtbb elterjedt operécios rendszeren hasznalhaté, tgymint Linux,
Unix megvaldsitasok, mint Solaris és HP-UX, Windows 9x és NT, OS/2
Novell Netware 6 és MacOS X. Futtatdsahoz és forditasahoz sziik-
egy JDK 1.2-re, illetve egy XML feldolgozéra. A disztribliciéban az
erces2 szerepel, de ez tetszélegesen kicserélhetd. Installalashoz
kitomériteni a letéltott tomoritett fajit; a bin kényvtarat elhelyezni
nyezeti valtozoban; beallitani az ANT_HOME kérnyezeti valto-
arra a kényvtarra kell mutatnia, ahova az Ant-ot telepitettiik;

i a JAVA_HOME kérnyezeti valtozoét, ez pedig arra a kényv-
ahol a JDK talalhato.

egyszeriien az ant paranccsal kell. Ekkor az aktualis
a évo build.xml-t hasznalja, és futtatja az alapértelmezett tar-
get-jét. Az XML fajl nevét a buildfile kapcsoléval is meg lehet adni.
melyek kildnboz: Property-ket atadni a -Dproperty_neve=ertek kapcsoléval lehet. A parancs
fajlokat (pl. bizonyos karaktereket tartalmaz, datum, mas fajllal valé egy- utan meg lehet adni egy vagy t6bb target nevet, melyeket le kell futtatni.

| ezOsége, méret, regexp, tipus, modositas alapjan, stb.). Szelektorokat
magunk is fejlesztheti Bizonyos Ant taszkokat rendszerjellemzékon at lehet bedllitani. Mivel az

A filelist abban kiilénbozil set-tél, hogy mig a fileset olyan fajlokat ad  Ant is Java nyelven késziilt, kézvetlentil a java paranccsal is futtatni lehet.
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FilterChain és FilterReader

A révid UNIX parancsok és pipe nagyszer( hasznalhat6sagat probaljak az
Ant-on belill a FilterChain és FilterReader tag-ek biztositani.
Tulajdonképpen a copy taszknak lehet megadni egy FilterChain-t, mely
FilterReader-ek egymasutanja. A FilterReader-ek a megadott sorrendben
feldolgozzak a fajlt, és kilénb6z6 beépitett (pl. UNICODE escape-elés, a
fajl elsd x soranak kiszirése, grep, regularis kifejezés, soronkénti prefix,
csere, Java megjegyzések szlirése, sortérések sziirése, tab karakterek
sz6kozzé konvertalasa, tail, meghatarozott karakterek toriése, 6sszeftizés,
tokenizalas) transzformaciokat végeznek el rajta, de mi is fejleszthetiink
ilyen FilterReader-t.

InputHandier

Az Ant a target futtatasa k6zben maga is adatokat kérhet be a felhaszna-
16t6l. Ez nem egyszer( konzolos bekérés, hiszen ekkor nem lehetne kii-
16nb6z6 IDE-kbe beilleszteni, hanem lehetéség van sajat InputHandler
megirasara is. Az alapértelmezett InputHandler persze konzolrél kéri be a
felnasznalétél az adatot, melyet Enter billenydvel kell lezarnia.

Listener-ek és loggerek

Az Ant futasanak figyelésére két modszer is lehetséges, egyrészt listener-
ekkel, melyek bizonyos esetekben (build inditasa, build befejezése, target
inditasa, target befejezése, taszk inditésa, taszk befejezése, tizenet loggo-
lasa) kertilnek meghivasra, masrészt logger-ekkel, melyek képesek elkap-
ni a konzolra irt Gizeneteket, és sz(irni, formazni, tovabbitani azokat.
Persze sajat logger elkészitésére is lehetéségiink van.

Adapterek

Az adapterek Java osztalyok, melyek olyan Java osztalyokat alakitanak
(pontosabban hivnak meg) Ant taszkka vagy tipussa, amelyek nem ter-
jesztik ki a megszabott interfészeket. Ezek tulajdonképpen olyan metatasz-
kok, melyekkel dinamikusan lehet Uj taszkokat Iétrehozni.

Alap és opcionalis taszkok

Az Ant ereje legféképpen a szinte megszamlalhatatlan alap és opcionalis
taszkokban rejlik, illetve abban, hogy ilyeneket magunk is fejleszthetiink.
Az elébbiek kozl sorolok fel néhanyat, a teljesség igénye nélkil.
Tomoritd taszkok alkalmasak Gzip, BZip, Cab, Zip (akar Jar, War, Ear),
Rpm tipust fajlok elballitaséara és kitomoritésére, valamint Jar fajl ala-
iraséra.

Az Audit/Coverage taszkok alkalmasak a forras fajlok felderitésére, anal-
izalaséra, kulénbdz6 mérészamok kiszamolasara.

A forditast segit6 taszkok alkalmasak Java forras fajlok leforditasara, fug-
gbségek vizsgélatara, JSP forditasra, RMI csonkok generalaséara.

Egy deploy taszk segiti a J2EE korny ben sziksé Ikall

verre torténd telepitést.

Egy dokumentéciés taszk a JavaDoc generélasara alkalmas.

Kulén EJB taszkok vannak, melyek kiilénb6z6 alkalmazéasszerverek speci-
fikus ir6 fajljait képesek g alni. A kévetkez6 alkalmazéasszer-
verek tamogatottak: Borland Application Server 4.5, iPlanet Application
Server 6.0, JBoss 2.1 és kés6bbi verziok, Weblogic 4.5.1-t6| egészen az
7.0 EJB szerverekig, JOnAS 2.4.x és 2.5 nyilt forrasu EJB szerver, vala-
mint az IBM WebSphere 4.0.

Egy-két latvanyos apraéasag

Az utébbi cikkben végre j a ami mar
egy olyan i jatékail is Az egyik leg-
gyakoribb pelda raa Ilgh(mappmg. aminek a lényege az, hogy egy megvilagi-

tott feliiletet ugy ]elemtunk meg, hogy a fenytlémyekot kulbn i

ing

cializalasa némileg eltér az ablakos médétol, hiszen nem kell példaul cimsor,
viszont sziikség van a felbontas, szinmélység direkt beallitasara. Ez utébbira
eddig azért nem volt sziilség mert grafikus felileti

taroljuk és . Ez tébb
~ okbdl is egy igen jol bevait es elterjedt megoldas Azonban az OpenGL nem
arra, hogy a nyékolt objek-
nagy hatra gy hogy mlnden
képest. A késGbbi

grafikanak. Nélkiile a jelenetek (e
sztik hitelességiiket, szem

= gy teljes a vilag!

0S) esetén minden ablak ugyanazokat beallitdsokat annak
|étre;0nekor automatikusan lekérdezi le az OS-t6l.
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A futtaté taszkok alkalmasak Ant futtatasara, operacios rendszertdl fliggd
rendszerparancs hivasara, JVM futtatdsara mind egymas utan, mind par-
huzamosan, ez utébbi esetekben lehetéség van szinkronizalasra.

Kulén taszkok vannak a féjlokon végzett miiveletekre: attribtum allitasa,
checksum generalasa és ellen6rzése, tulajdonos és jogosultsagok meg-
valtoztatasa, masolasa, térlése, fajl vége jelek konvertalasa, mozgatas,
konyvtar létrehozasa, touch és patch parancsoknak megfelelé miveletek
futtatasa.

Ezen kivil lehetéség van loggol6 beallitasara, levél kildésére, tizenet kii-
raséra, kulcs generalasra, hangféjl lejatszasara, felhasznaléi interakciora,
SQL parancsok futtatasara JDBC n keresztil, XML validalasra.

Szamos preprocesszor taszk is rer tnkre all: pl. ANTLR, JavaCC,
Javah, JJDoc, JJTree, XSLT transzformécié, valamint operacios rendszer-
tél fuggd karakterek kicserélése escape-elt UNICODE karakterekre.
Lehetéség van buildnumber kezelésére, mely egy build-elésenként auto-
matikusan névelt szam, property-k fajlbol valé betltésére (properties vagy
XML fajl).

Lehetéség van kilénb6z6 halozati protokollok és eszkdzok hasznalatara:
ftp, rexec, scp, ssh és telnet.

Tamogat tébb valtozaskezeld rendszert is, ugymint CVS,
Continuus/Synergy, Microsoft Visual SourceSafe, Perforce, Pvcs,
SourceOffSite, StarTeam.

JUnit-tal valé tesztelést is biztositja.

Scriptelés

Az Ant egy kilénleges lehet6sége a scriptelés, mely a BSF-en (Bean
Scripting Framework) alapszik. A BSF Java osztalyok gydjteménye, mely-
ek lehet6vé teszik Java objektumok és metddusok elérését kilénbozé script
nyelvekbdl.Az Ant a JavaScript-et timogatja, melyhez a Rhino ECMAScript-
et haszndlja a Mozilla projektbél. A JavaScript-et egy CDATA-ként kell meg-
adni, és az 6sszes Ant elem elérhetd (pl. project, target, task, stb.) a ne-
vével vagy egyedi azonositojaval (ID) hivatkozva.

Konklazioé

E cikk terjedelmi okok miatt csak egy révid bepillantast nyujtott az Ant rej-
telmeibe, felvillantva a lehetéségeket, hogy mit is nyujthat egy fejlesztés
kapcsan ez a kvazi szabvannya valt eszkz. Témorsége miatt lehetséges,
hogy tébb hasznos szolgaltatas, illetve a taszkok pontos leirasa is kima-
radt. Ennek ellenére ezek megismerése nem nehéz feladat, hiszen az Ant
elterjedése miatt rengeteg helyen lehet vele és réla sz6l6 leirasokkal talal-
kozni, és a hivatalos honlapon, illetve a letltétt disztribuciéban is jelentés
mennyiségl dokumentacio fellelhetd.

Hivatkozasok
The Apache Software Foundation http://www.apache.org/
The Apache Ant Project http://ant.apache.org/

Viczian Istvan
viczus@freemail.hu
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void setupScreen(int w, int h)

{
if(h == 0) h = 1;
glviewport (0,0, (GLsizei)w, (GLsizei)h) ;
glMatrixMode (GL_PROJECTION) ;
glLoadIdentity() ;
gluPerspective (60.0, (GLfloat)w/ (GLfloat)h,1.0,30.0) ;
glMatrixMode (GL_MODELVIEW) ;
glLoadIdentity() ;

}

A fliggvény fejlécének formatuma kotétt, ugyanis a megadott "h" és "w"

1 az ablak és égét kapjuk meg a hivaskor.
A glViewport() figgvény ezt llitia be a ViewPort (a teljes ablakbdl illetve
képerny6bdl lathato felilet) aktudlis méretének, a gluPerspective() pedig ennek
fﬂggvényében hatérozza meg a lététeret Ez utébbi fuggvény paraméterel sor-

arany, ont,
pont. Az elsé sor értelemszer(en a jo 6reg "Division by zero" hiba elkerﬂlésére
szolgal. Hat ennyi.

A Game Mode utén most egy kissé mas jellegdi, am annal latvanyosabb dolog
kdvetkezik. Emlékszem, még par évvel ezel6tt, ke i mikor

A fogColor[] témb értelemszeriien a szokasos 4f formatumu OpenGL szin-
definicié, amely itt statikusan van megadva. Az utana 1évé sor, amely a glFogi()
fliggvény hivasat tartalmazza, azt allitjia be, hogy mennyire legyen részletes a
kédunk. Ez igazabdl videokartya-teljesitmény kérdése, harom lehetéségbdl
lehet valasztani: GL_LINEAR, GL_EXP, GL_EXT2. Lehet vele szabadon
probalkozni, bar ha lehet, javaslom a GL_EXP2 hasznalatat. Aki nem seijti
miért, az prébalja kil :

A tovabbiakban a kéd paramétereit allitjuk be:

GL_FOG_COLOR Akd&d szine, egy vektort var paraméteril,ezért glFogfv a
figgvény neve)

GL_FOG_DENSITY A kdd siriisége: 1.0f a legs(iriibb, 0.0f a legritkabb

GL_FOG_HINT A kod minéségét adja meg, lehet: GL_NICEST (szép, de
elég lassu is lehet), GL_FASTEST (gyors, de nem annyi
ra szép), illetve GL_DONT_CARE, ami talén a kézéput
lenne.

GL_FOG_START A kameratél mérve ennyi egységre kezd6dik a kod...

GL_FOG_END ... és ennyire ér véget.

A mér bedllitott kédot a szokéasos glEnable(), glDisable() utasitasokkal kapcsol-
gathatjuk ki, illetve be.

Zarszéként megemliteném, hogy a példaprogram egy hirtelen tamadt Gtlet

‘megjelentek az elsé DirectX-re épiilé 3D-s ]Atékok meglapben gyorsan elhara-
- pozott egy igen kbnnyen am annal | b (és bizonyos
n t h al Ez az Ggynevezett "distance fog"
lagyar k nem igazan ra, esetleg a kicsit koltéi "tavol-
lene ra a legjobban. (Megjegyzem, a kés6bbiekben egyre tsbb
ka itt targyalva, amely nevének nincs magyar forditasa, illetve
nak nem éaltalanosan elfogadott, erélitetett forditasa létezik

egyszer(i: ami tavolabb van, azt a légkér miatt az emberi
l4tja, mint a kozeli dolgokat. Szerencsénk van
iféle extra triikk nem kell a hasznalatahoz, az
aga egyszer(i figgvényei erre a célra.
ot, aztan j6jjén a magyarazat. A pél-
a RenderScene() fiiggvényben
ce fog hasznalata.

0:7£, 0.7f, 1.0£);

gyumdlcse: megprobaltam egy maodon az éjjeli/nap-
pali fényviszonyok ciklikus valtozasat a distance fog és némi szincserélgetés

I, gy, hogy dinamikus fényt, vagy egyéb, bonyolultabb technikat
még nem is hasznaltam. 4 SN
Mindenkit buzditok, batran ki a koddal, a fantéziajat!

Tovébbra is varok mindenféle kommentart, kérdést, melyekre ezuttal is
szivesen valaszolok!

Merczel LészI6 - maniac@onl
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Vezérlées az

LPT-porton

Alfatol C)megélg - XI. -rész

Az el6z6 cikkiinkben az iparban, haztartasban gyakran alkalmazott, 230V-os motorokkal baratkoztunk. Amennyiben
erésebb motorokat is akartunk vezérelni, akkor az itt leirtaknak nagy hasznat vehettiik. Most azonban ismét vissza-
tériink a torpefesziiltségek vilagaba; a 1éptetdmotorok vezérlésérdl lesz sz6, melyekkel egyfokos tengelyelfordulas-
nal is finomabb Iépésekben lehet forgatni a rakapcsolt mechanikakat, illetve nyilvantartani a pontos poziciét... S min-
dezt tetemes forgaté-nyomatékkal képes is megtenni! A Iéptetémotor, - stepper motor -, voltaképpen a robottechnika,
iranyitastechnika, illetve a mai perifériak alapvet6é eleme. Legyen nyomtatd, floppy, robotkar, CNC szerszamgép, plot-
ter, szinte mindegyikben ezek vannak! A téma fontossagara, érdekességére, aktualitasara valé tekintettel ennek tobb

részt is szenteliink, hogy a sziikséges mértékben megismertethessiik az olvasot ezzel a valéban csodalatos, illetve

alapvetéen fontos technolégiaval.
Léptetédmotorok l. - Vajon mi dorombol benne?

Hol talalkozhatunk veliik? Léptetémotorok olyan berendezések-
ben vannak, ahol fontos, hogy a mechanika poziciéjat pontosan
ismerjlk, illetve optimalisan valtoztatni tudjuk - nem tulzottan nagy
sebesség, de igen kis tengelyelfordulasi sz6gek mellett, viszonylag
nagy nyomatékkal. llyen berendezések tipikusan a kilonféle floppy
meghajtok, a régi, "batar méreti" (5,25-6s, altalaban MFM)
merevlemezegységek, vagy nyomtatok, plotterek, s hasonl6 beren-
dezések. A boltban az olcsébb stepperek ara is viszonylag magas,
azonban a fenti lepukkant, vagy egyszer(en divatjamult beren-
dezésekbdl ingyen kitermelhetjiik 6ket. Emiatt is érdemes alaposan
megismerkedni ezekkel az Gtletes szerkezetekkel. (Az elsé kép-
csoport példaképpen néhany olyan késziiléket mutat be, ahonnan
a stepperek ingyen kitermelheték...)

)

Ekkor egy mutatét nulldzunk. Ezutan minden elérelépésnél egy
regisztert, vagy egy valtozét, - a "poziciomutatét" - is névelink )
eggyel, mig hatralépésnél csékkentiink. igy barmely pillanatban
mutatonk értéke adja meg a poziciét. Kis hatrany, hogy pl. egy
aramsziinet esetén akarhogy allhat motorunk, azaz bekapcso-
laskor mindig alaphelyzetbe kell allnunk, illetve nullaznunk a
mutatét, szakmai nyelven szélva "SEEK-ellnk". Ez jo6l megfigyel-
het6 a floppy meghajtéknal, nyomtatoknal, rajzgépeknél, robot-
karoknal, stb. Amikor a gépet bekapcsoljuk, kis nyiszorgast,
zimmogést hallunk; ez a hang ezt a folyamatot jelzi.

A lépéstévesztés fogalma: Megjegyzendd, hogy ennek a szamlala-
sos technikanak -mint mindennek az elektronikaban- vannak
gyenge pontjai. Pl, megeshet, hogy a mechanika megszorul; mert
a motor |épni akart, de nem tudott. Ekkor elcstszik a mutato,

1. abracsoport - léptetémotorok fellelhetosége

Arégi, 1,2MB, illetve 360KB-os j
|kocka, ritkébban henger alaki motorka mosolyog
| rank békésen varva, hogy felébresszikk...

Arégi nyomtatok
fejében jokora motor megbujhat...

| Masik floppyban tarcsa alaku stepper is

Régi, 5,25"-0s, MFM merevie-
mezmeghajtokban is ilyen van, csak
ehhez szét kell szedni!

lehet... A megbarnult cimke ellenére a
motornak semmi baja! :)

A régi, 1,2MB, illetve 360KB-0s meghajtokban kocka, ritkabban
henger alaku motorka mosolyog rank békésen varva, hogy
felébressziik... A régi marg. kes nyomtatok fejében jokora
motor megbujhat...Masik floppyban tarcsa alaku stepper is lehet...
A megbarnult cimke ellenére a motornak semmi baja!

Régi, 5,25"-0s, MFM merevlemezmeghajtokban is ilyen van, csak
ehhez szét kell szedni!

A léptetdmotorok feladata: A Iéptetémotorok megsziiletését azon
igény motivalta, hogy adott mechanikaknal igen pontosan kell a
poziciét szabalyozni, illetve ismerni. Ek6zben az is fontos szem-
pont, hogy a méregdraga pozicié-jeladék ne legyenek sziiksége-
sek. Ezért egy olyan motortipust kellett kifejleszteni, amit elektro-
mos impulzusokkal "l6kdésve", az egy-egy diszkrét poziciét moz-
dul el. igy a kiadott villamos impulzusok szamabél a pozicitja is
egyszerlen kiszamithat6. Természetesen a helyzet mindig relativ:
egy értékhez képest szamithat6. Ezért ezeket a motorokat
végallas-érzékelbvel szoktak ellatni. Amikor a berendezést bekap-
csoljuk, a motort addig forgatjuk, amig a végallast el nem éri.

illetve a valés pozicié6 egymashoz képest, vagyis "lépést téveszt"a -
motor. Ezért fontos, hogy a megfeleld feladatra mindig optimalis
teljesitmenyii (=forgatdnyomatéku) motort alkalmazzuk. Ezenkivil
menet kézben idénként ellendrizni is szoktuk, hogy nincs-e eltérés
a poziciéban, ha valami kritikus mtivelet kévetkezik. (Amennyiben
pl. az esztergakést ilyen motorral hajtva elkezdjiik a forgé anyag
felé tolni, nem art ellenérizni, nehogy késtorés legyen végil a
dologbdl.) Vagyis menet kdzben is kell idénként SEEK-elntink. A
SEEK-ek kozétt eltelt id6 attél fligg, mennyire terheljik meg a
motort a teljesitményéhez képest, illetve milyen gyorsan forgatjuk.
Nem szabad elfelejteni, hogy a mechanikénak-a témegébdl
adodéan- tehetetlensége van, igy indulaskor szeret "nem elindulni",
mozgas végén pedig "tovabb akar menni". llyenkor a motort érheti
pér pillanatra a megengedett maximumnal nagyobb terhelés, ami
tévesztést okoz. A helyes megoldas természetesen ilyenkor a
fokozatos gyorsitas/lassitas. Azonban nem kell kétségbeesni; a
tévesztés nem tul gyakori, (ha helyesen terveztilk meg a beren-
dezést) azonban kizarni sem lehet, igy a szoftvernél mindig
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figyelembe kell venniink!

Miikédési elv: A miikodést magat ugy lehet elképzelni, mintha egy tapsra egy katona egyet Iépne, s minden Iépés pontosan azonos
hosszuisagu lenne. Ha 5 Iépésnyit akarok elére Iépni, akkor 6t6t tapsolok. Ha 10 Iépésnyit, akkor 10-et. Az is fontos, hogy el6re-hatra is
tudjak Iépkedni, vagyis masfajta tapsra visszafelé Iépést kell megvaldsitani.

A forgébmotorok esetén jobbra-balra térténd szogelfordulasrél beszélhetiink, s Iépésnagysag alatt az egy Iéptetd jelre kapott elfordulasi
szoget értjik. Természetesen az mar a mechanika kérdése, hogy ezt forgo, vagy egyenes vonalli mozgassa alakitjuk -e! A mi altalunk
alkalmazott motorok altalaban 1,8-fokos szdgelfordulast végeznek, vagyis a teljes fordulatot 200 (200*1,8=360 fok) léptetd impulzus
hatasara teszik meg. Az ember elsére azt gondolnd, hogy az ilyen motoroknak van egy elére forgat6 kivezetése, hatraforgatod
kivezetése, illetve k6z6s szala, s ezzel a 3 vezetékkel tokéletesen lehet miikdtetni a szerkezetet. Sajnos azonban elektronika nélkil
ilyen motort nehéz lenne egyszeriire, de ugyanakkor {izembiztosra elkésziteni. (Bar a telefontechnikaban régen alkalmazott "marker-
gépek" (kereségépek, vagy |éptetdjelfogok) egy iranyba régen tudtak hasonlét, de azok nem voltak motorok, s nem is hasznalhatok
emiatt motorként.) A Iéptetémotorok felépitését a 2. képcsoport szemlélteti:

2. abracsoport - léptetédmotorok felépitése

M1
MOTOR STEFPPER

=

Léptetdmotor szétszerelés el6tt... A s alloisacaing oelas a E‘lektromos jelolése rajz.oko.n....Megﬁgyelheté, .hog'y
- a véglap Utan két tekercs csoportban jeldlik, de ez lehet a kiviteltél
eltérd is. (bévebben a kévetkezé cikkben.)

Léptetémotor szétszerelés elott... A forgorész, allorész magneses szegmensei és a tekercsek el6tlinnek a véglap eltavolitasa utan...
Elektromos jelélése rajzokon....Megfigyelhetd, hogy két tekercs csoportban jeldlik, de ez lehet a kiviteltdl eltérd is. (bévebben a
kovetkez6 cikkben.)

A miikodés Iényege, hogy a forgorész egy "fogaskerék" kiképzési, erésen magneses anyag. A fogak felmagnesezése felvaltva észak-
déli pélusokbol all. Vagyis, ha ugy tetszik, a fogaskerék magneses valtozataval allunk szemben. Itt nem fizikai fogak, hanem magneses
mez06k kapcsolodnak Gssze. Az allorész szintén ilyen fogakbdl all, azonban a "fogak" (szaknyelven pélusok) mogott egy-egy tekercs
foglal helyet. Ez hozhat létre magneses teret, méghozza szintén E-D sorrendben, véltakozva. Ha tehat ezeket a fogakat egyik iranyban
magnesezziik fel, akkor a forgérészt egy foggal jobbra, ha masik iranyban, akkor egy foggal balra igyekszik elforditani. Természetesen
egy 200-lépéses (1,8fokos) motorhoz 200 tekercset nem lehet beépiteni, mert nem féme el a drét az allérészben. Ezért aprécska
"triikk6khoz" szoktak folyamodni a gyartok. Ugy alakitjak ki a fogak szamat, hogy nem kell se az 4ll6, se a forgérészen 200 db bel8lik.
Ezt gy érik el, hogy egyszerre nem az 6sszes fog kapcsolodik, csak pl. minden negyedik (pl. a 4D-s motorok, amikkel mi is dolgozni
fogunk). Ekkor -eddigi ismereteink szerint- 50 fogacska elég a forgoérészen, az allén pedig néggyel kevesebb, vagy tébb. Ugyanakkor
minden negyedik fogat ugyanaz a tekercs magnesezi fel (a gyakorlatban elosztva van tekercselve, illetve a fogak mezékre osztva, de
az elv igy sokkal szemléletesebb), tehat négy beépitett tekercsiink van. A léptetéskor ezen tekercseket kell megfelelé sorrendben,
egymas utan aram ala helyezni, s a motor ekkor Iép at a kbvetkez6 poziciéba. (A 3.-szamu tablazat szemlélteti a ki/bekapcsolasi sor-
rendet)

3. abracsoport - Iéptetémotorok vezérlési elve, egésziépés esetén (egyszerre csak egy tekercset kapcsolunk be)

1. Iépésfazis | 2. Iépésfazis | 3. Iépésfazis | 4. Iépésfazis | 5. Iépésfazis | 6. Iépésfazis | 7. Iépésfazis | 8. Iépésfazis

Elsé Masodik Harmadik Negyedik Ismét els6é Masodik Harmadik

S igy tovéabb...
tekercs be tekercs be tekercs be tekercs be tekercs be tekercs be tekercs be gy oV

Megjegyzends, hogy ennél picivel bonyolultabb a helyzet, mert a motor csupan féllépéses izemmoédban tudja az 1,8 fokos felbontast.

(Errél részletesebben a kdvetkez6 cikkben lesz sz6.) Igy a fenti médon vezérelve mindéssze 100 részre osztja csak a kort, vagyis egy
lépés 3,6 fokos elfordulast eredményez, de a fogak szama is csak fele, azaz 25 a fenti 50-nek. Ennek csupan az egyszeriibb eléallitas
az oka.

A motoroknal tehat egyszerre egy tekercset aram ala helyezve szépen Iéptethetjiik egyik poziciobol a masikba. A Iéptetési irany megfor-
dul, ha a tekercseket forditott sorrendben gerjesztjiik. Vagyis, ha 36 fokot (10*3,6fok) kell jobbra fordulni, akkor a kévetkez6 a léptetési
sorrend: 1,2,3,4,1,2,3,4,1,2. Ugyanez balra forgassal: 4,3,2,1,4,3,2,1,4,3. Lathato, ez igen preciz vezérlési megoldas, illetve a mai
szoftver lehetéségek mellett igen egyszertien megoldhatd feladat. A bemutatott Iéptetémotorunk ennél sokkal tobbre képes, de errél mar
csak a kévetkezo6 folytatasban lesz sz6... Addig is j6 stepper gytijtogetést kivanok mindenkinek! :::
Kis Norbert
norbimagan@freemail.hu
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Egy rendszergazda hetkéznapjai
A meteo és a makrok esete

A rendszergazda munkaja idénként érdekes probiémakkal is szolgal. llyenkor a talalékonysagan milik, hogy
kézzel, robotmunkat végez, vagy inkabb rabizza a kiilonféle automatizmusokra a feladatokat.... Ezuttal errél
olvashatunk egy révid, de annal tanulsagosabb torténetet.

A torténet ugy esett, hogy a cég (suli) kapott egy meteorolégiai adat-
gylijto allomast, amivel a tanar kollégak kisérleteket végezhetnek. Ez méri
a hémérsékletet, zajszintet, paratartalmat, légnyomast, csapadékot, a
fényintenzitas valtozasait, a szél nagysagat, illetve iranyat. A mérést egy
szabadtéri egység végzi, ami egy beépitett kis napkollektorrél kapja az
energiat, amivel a sotét 6rakra még akkumulatorban energiat is tartalékol.
A mért adatokat masodpercenként kb. 2-szer egy beépitett 423 Mhz-es
radiéadon kildi le az aprocska vevonek, ami egy tetszéleges PC RS232
portjara van kapcsolva. A PC-hez adott szoftver tarolja, illetve feldolgozza
az adatokat. Tablazatokat, grafikonokat készit. A mérési ciklusok tavolsa-
ga, a megj ités modja is abhaté. A berendezést egy magas,
hasznalaton kivilli kéményre szereltik fel, illetve a radiés megoldas
helyett végul vezetéken hoztuk le az adatokat. Ennek a sztorija is szintén
nagyon érdekes, de az mar egy masik torténet.

Azonban emellé feladat is jar: naponta mérni kell hétk6znapokon az ada-
tokat, s ezt eleinte Email-ben, késébb weben tovabbitani a kézponti adat-
gytijté helyre. A feladatot komplikalja, hogy mérni minden nap, 14:00-ig
kell, utana elkildeni az adatokat. A berendezés nagyon okos kis
szerkezet, s a szoftverje is elég j6l meg van irva. Azonban nem gondoltak

a fejleszték arra, hogy automatikusan kiildheték legyenek a mérési ered-
mények. Vagyis nincs benne egy SMTP-motor, -azaz olyan programrész,-
ami Email-ben képes lenne adatokat elkiildeni. Enélkil a kollégaknak
szépen, naponta ismétlédd, rutinmiveleteket kell elvégezniik. (A mive-
lethez kb. 25 egérkattintas, 87 billentylilenyomas lenne sziikséges.
Mindez, mint hamarosan megtudjuk: teliesen felesleges, mégis sokan igy
csinaljak orszagszerte...)

Az abran a kdvetkez6 részmiiveletek lathatok: A folyamatosan fut6 adat-
gy(ijtéprogramot a talcardl teljes képernydssé tessziik, hogy rendesen
tudjunk vele dolgozni. Az egérrel (vagy billenytyikombinaciéval) aktivaljuk
az OFFLINE mentipontot. (els6 abra) Ezutan megjelenik a méasodik képen
lathaté grafikon. Itt kivalasztjuk az intervallumot allit6 mentipontot, és a
naptarban az aktualis naptél aktualis napig terjed6 id6szakot. (Ez egyszerti
ENTER utan automatikusan is beall arra, nem kell kattogtatni ide-oda.) A
harmadik képecskén ezt lathatjuk a fels6 sorban. Ezutan (sajnos nincs
billentylikombinacioja) az egérrel ra kell a fenti kép bal als6 sarkaban
talalhat6é "EXPORT to EXCEL" gombra kattintani. Ez szépen elinditja az
EXCEL-t, s beteszi a tablazatba a félnaphoz tartozé mérési adatokat.
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A makroragzitod program kezelafelulete:

‘= Mouse and Key Recorder [norbiO3.krc
majd udvariassagboél 1 - 4 [ : 1 @@
mit kaldtink. Vég = \ File Edit View Insert JEEZEVE Tools Window ?

l6zzuk az elébb = L 4 2 A e m )
manyokhoz, majd elk S W BIEHE 2 7 &
General Macro Code ‘ Scheduled Tasksl

rolégiai programban vis
majd lekapcsoljuk a monitor -
g {{' Created at: m4j.07.2004, 11:26

(MKR Version: #

Fozzuk meg Kolumbu 3
Talan mondanom s o6 {{" El&szor lementjik EXCEL-be az adatokat.....
értelmetlen dolgol 8 .
szamitogép, h
kézzel kell mi
feldolgoz6p!
is lehetne pel skod
nagyszer(, illetve altalanos

{{Switch Ecolog Weather Station
%0

{{RelativeMouse Ecolog Weather Station - Offline, 1.
{{RelativeMouse Ecolog Weather Station - Offline, 1.
{{RelativeMouse Load File. 1. 1. 278. 241. 0

eqy efféle programocskanak elmutogatnam egy: {{RelativeMouse Ecolog Weather Station - Offline, 1.

{{If {{fwWaitForScreenChange 30,15,1} = {{True}.{{Sho
&

keresgélve par perc alatt raakadtam egy makré-rekor {ENTER}

Erdekessége, hogy teljes érték Z%{F4}

ziéja is. Lehet Iétrehozni, sz& {ENTER} N
makrékat. A makrokat azonban egy sajét, egyszer( utasitaskészletli nyel- < |

ven programba is tehetjiik. Vagyis lehet ciklusokat szervezni,
figyelni (pl. adott weblap bet6ltédott -e, adott ablak megnyilt, vagy aktiv-e,

stb...). Lehet idéziteni, billentydileiitéstsl, beirt szévegtdl, egérkattintastsl Elelcaded Heady

fuggdévé tenni komplett miiveletsorokat, s mindezt alkalmazasoktol A file mentipontban lehet betslteni/menteni a kész, programokba foglalt
flggetlendl, az operéciés rendszert kézvetlenil hasznélva. A beépitett makrokat. Az edit mentipontban szerkeszt6 ablakot kapunk, amiben az
makrorégzitd megjegyzi a lenyomott gombokat, egérkurzor pozicidkat. A utasitasokat frhatjuk. J6 stgéja van, kénny( eligazodni benne. Az insert

rogzitést ledllithatjuk, vagy felftiggeszthetjiik, s az igy kapott széveges for- menipontban beszlrhaté programutasitas is. Az utasitdsokhoz példakat is
matumu informéciét beleszéhetjilk makréprogramunkba. Ezen kivil mégegy — general, ha kérjik. Szintén ebben a pontban lehet makrékat régziteni. A

hatalmas funkciéval rendelkezik: van egy idézité mentipontja, ahol a tools-ban tudunk idézitett inditasokat bedllitani. Szamos funkciét megtalal-
windows Utemezé (scheduler) kezeléfeliletének 6sszes funkcitjaval lehet  hatunk a fels6 ikonsorban is, ez megkénnyiti életinket. Osszességében
egyszer, tébbszér, naponta, hetente, hétkéznap, hétvégén, stb. lefutd elég baratsagos kis segédprogram benyomasat kelti a "Mouse and key
makrékat definialni. Az aktivizalds utdn a makré meg is jelenik az opera- recorder” névre hallgaté szoftver. A neten szamtalan hasonlé szoftver van,
ci6s rendszer feladatiitemez6jében, ahol szintén lehet médositani az ezért érdemes mindenképpen kérliinézni, miel6tt egyik-masik mellett

idézitéseken. No, ezzel a programmal az elsé képcsoporton 1évé mivelet-  letessziik voksot.
sor mostmar automatikusan lefut, igy emberi beavatkozés nélkdl, precizen

mindent megcsinal a szamitégép. Ennek igy kell mlikddnie, de azért az (AKit érdekel a kis program, innen le is tdltheti a 3 hénapig ingyen hasznalhato tel-
emberben halkan felmeriil a kérdés, amit tanulsagként az 8sszes I::él?ftta de?rgtvegggé;ﬂp bwwmuém e 13/9/ ;:1-9‘-91“53 8htmelnA
szoftverirénak érdemes lenne megfogadni: egy szoftvert egyszer kell az e e Wenpo) L azok, akiknek szintén ugyanezt a
életben megirni, de kezelésnél minduntalan végig kell menni minden feladatot kel végeznitk naponta, vagy csak egy gyakorlati példéra kivancsiak.)

marhasagon. Tehat kulcskérdés, hogy lehetbleg egyetlen felesleges

Kis Norbert - norbimagan@freemail.hu
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Borland Delph 8 EXCELLENCE ENDURES
I, mely a M ft NET ére

épiilé fejlesztﬁeszkoL

= Epitsen gyors és megbizhat6 alkalmazasokat
a .NET-re, Delphi-vel
= Egyszeriisitse le a .NET-re val6 attérést,
felhasznalva jelenlegi Delphi tuddsat
= Terjessze ki Delphi ismereteit a.NET-tel
= Upgrade-eljen Delphi 6, vagy korabbi véltozatrol Borland Magyarorszég Kit.

és megkapja hozzd a Delphi 7-et is! 1143 Budapest, Hungdria kbz 13

1) Delphi — ismert fejlesztrendszer és nyely, nincs sziikséq ij képzésre. Telefon: (06-1) 467-1780
fax: (06-1) 467-1782
email: info@borland.hu
wap: wap.borland

2) Hasznilja f a Delphi forraskd nagy részét a VCL alapé grafikus
felhaszn:

3) Delphi alapil termékeinek .NET platformra torténd migraciéja.

7

Egy fontos, UJ 4llomashoz

4) Készitsen rovid id5 alatt robosztus XML kompatibilis Web- internet: wwwborland.hu

szolgaltatasokat.
5) Az UML modellezési kbrnyezet z8kkendmentes fejlesztési és futdsideji
integracioja valik lehetbué .NET alatt

Delphi 8 TOP 5 |
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Delphi és Win32 API

ndows

Amennyiben programunk valamilyen hibat észlel, esetleg elvégez valami-
lyen fontos miiveletet, célszerli mindezt egy naplofajlban régziteni. Ezzel
a rendszergazdak konnyedén visszatekinthetik, hogy mi is tortént a futas
soran, esetleg valamilyen ttemezett feladat megfeleléen veégezte-e el a
miiveleteket. Létrehozhatunk egy sajat naplofajlt, melybe minden fontos
esemeényt feljegyziink, célszer(i azonban mindent egy kézponti helyen ta-
rolni, ahol a rendszergazdak kénnyedén, egy helyen lathatjak valamennyi
alkalmazas naplojat. Ehhez nyujt segitséget a Windows NT/2000/XP Ese-
ménynapl6 szolgaltatasa.

* Esemeény tipusok

A Windows 6t killonb6z6 eseménytipust definial, melyekhez kételezéen,
minden tipushoz tartozo informaciokat tarolunk, valamint kiegészithetjik
tipus specifikus informaciokkal. Minden jelentett esemény egy bizonyos

tipusu lehet. Az Eseménynaplé program ezt a tipusjelzét hasznalja arra,
hogy a megfelel6 ikont jelenitse meg a listaban

1. Informacio: Ezek olyan események, melyek egy fontosabb mvelet si-
keres befejezését jelzik. A legtobb szerver szolgaltatas példaul naplozza,
ha sikeresen elindultak, vagy lealltak, de példaul egy altalanosan hasznalt
program, amit a felhasznalé napjaban tébbszor is elindit, nem célszert,
hogy minden inditasat és ledllasat naplézza, mivel ez jelentéktelen miive-
let, foloslegesen teleszemeteli az eseménynaplot.

2. Figyelmeztetés: Ezek olyan programhibakat, problémakat jel6inek,
amelyek jelenleg nem okoznak feloldhatatlan hibat, azonban a kés6bbiek-
ben komoly gondok adoédhatnak, ha nem néznek utana. Példaul ilyen fi-
gyelmeztetés tipusu bejegyzést készit a Windows, ha vészesen fogy a
szabad teriilet valamelyik merevlemeziinkén

3. Hiba: Ez mar olyan hiba, ami fellépésekor gondot okozott, esetleg adat-
vesztés is tértént. Példaul ha egy fontos fajlt nem sikerilt menteni, vagy
egy szolgaltatas nem tudta megfelel6en inicializalni magat.

4. Sikeres bejelentkezés: ez az esemény akkor térténik, amikor valamilyen
auditalasi folyamat (példaul bejelentkezés a rendszerbe) sikeresen zarult.
5. Sikertelen bejelentkezés: amennyiben a fenti folyamat hibaval ért véget,
ezt az esemény tipust kell hasznalnunk.

O szamitigép-kezelés
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* Nlapléfajlok

A Windows tébbféle naplofajlt tart fenn az alkalmazasok szamara, hogy az
egyes naplo6 bejegyzések valamilyen csoportositasban legyenek megte-
kinthet6ek. Az Application (Alkalmazas) naplé minden altalanos Gzenetet,
hibat tartalmaz, ezt hasznalja a legtébb program. A System (Rendszer) -——
naplot fokent a szolgaltatasok, eszk6zmeghajtok hasznaljak. A Security
(Biztonsag) naplét a rendszer hasznalja, nekiink csak olvasasi hozzaféré-
suink van hozza. Lehet6ség van egyéni naplo letrehozasara is, ezzel majd
késébb foglalkozunk

* Esemeény forrasok

Minden bejegyzéshez meg kell adnunk, hogy honnan szarmazik. Ez tulaj-
donképpen alkalmazasunk neve, melynek segitségével még attekinthetob-

KA Resource Hacker - C:\WINNT\system32\esent.dll

"Eréforrashiba-szimuldcié”

"<EOL>"
"1 5.%6 adatbdzismotor elindult.
"1 ¢ ledlle.”
%1 & uj példdnyt inditott el
"1 leallitott egy példényt

"1 hibéval (34) &llitott le

"1 t teljes biztonsdgi menté:
%1 novekményes biztonségi
"1 sikeresen befejezte a b
"1 %3 hibéval leallitotta ¢
23 visszadllitdsc hajt vég
"1 ledllitotta a visszadll
adatbazisrél novekményes biztonsds
smotor ledllitotta a biztonsdg Y
»

melyik alkalmazas generalta azt. Minden ilyen esemény forrast regisztral-
nunk kell. Ehhez el6szér is egy Registry alkulcsot kell Iétrehoznunk a
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services\Eventiog\
XXX kulcsba. Ahol XXX lehet Application, vagy System, attol fliggéen,
hogy melyik napléfajlhoz szeretnénk a forrast megadni

Az igy létrehozott kulcsban lehet megadni, hogy az egyes bejegyzéseket
milyen kategoriakba soroljuk (a kés6bbi szlirést segitve ezzel), valamint
hogy melyik fajlban talalhatéak az tizenetek. Ezekrél az tizenet fajlokrol e-
16ljaréban annyit, hogy minden nyelvhez (pl. 1038 = magyar) tartalmazzak
az izeneteket és minden lizenetnek van egy sorszama, egy kodja, amit a
késbbbiek soran hasznalunk fel

Az esemény forrasokkal bévebben, valamint az tizenet fajlokkal a kévet-
kez6 részben ismerkediink meg kozelebbrol

Geiger Tamas
info@gsc.hu
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Evente megrendezésre kerdilo
~ programozassal kapcsolatos versenyek
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B Nemzetkozi 24 6rés Programozdverseny s

Tovabbi informacié: Benedek Balazs — fészervezé: http://www.challenge24.org

B Abakusz - szoftverfejleszt és tehetségkutato verseny

Tovabbi informacio a Gabor Dénes Féiskola honlapjan talalhaté: http:/www.qgdf.hu/abakusz/
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B XIV. Orszdgos Térinformatikai Konferencia

A térinformatikai alkalmazasok egyik legnagyobb szabast hazai rendezvényére keriil sor 2004. szeptember 23-24-én,

" tizennegyedik alkalommal Szolnokon.

A konferencia célia az, hogy néhany kiemelt témakér vonatkozasaban, elsésorban a kozigazgatasra fokuszalva,
esettanulmanyokon keresztil a térinformatikai alkalmazasok, és azok gyakorlati tapasztalatai keriiljenek bemutatasra, nem
megfeledkezve a legujabb ismeretek atadasarol sem. Az eléadasok mellett munkamliihely prébalja meg a résztvevok aktiv bevonasaval
oOsszegezni a tapasztalatokat, k6zérdekl6désre szamot tarté témakorokben.

Tovabbi informaciok a http://www.otk.hu/home.asp

B INFO Alapitvanyok konferenciai

Az INFO ERA Alapitvany és az INF.O. Plus Alapitvany évente két alkalommal, tavasszal és ésszel hivjak meg az érdeklédéket
informatikai-oktatoi rendezvényeik részvételére, tobbek kozott a kovetkezd témakorokben: Logo, adatbazisok a Web-en,
halozatok az iskolaban, az informatika pszicholdgiai vetiiletei, informacios tarsadalom, Web-alkalmazasok, uj technologiak,
flash, digitalis fényképezés stb.

z Tovabbi informaciok a http://www.infoera.hu/ webcimen érhetdk el.

_ MORFEUS IIi {

A Magyar Operaciés Rendszer Fejlesztok Szévetsége és Erdekvédelmi Képviselete (a tovabbiakban "MORFEUS", "szovetség")
elsédleges célja olyan bel- és kiilféldi magyar szoftverfejlesztéket szakmai szervezetbe tomériteni, akik operacios rendszerek-, illetve
azzal szomszédos szoftverek fejlesztésével, oktatasaval, Uj technolégiak kutatasaval foglalkoznak. A szbvetség tamogat néhany
ismeretterjeszté folydiratot is. Mindezeken feltl érdekvédelmi képviseletként a MORFEUS olyan szbvetség kivan lenni, amely szakmai,

Minden érdekl6dot tisztelettel varnak a http://www.morfeus.hu/ honlapon.




A MAGYAR DOKTA
MODERN SZOLGALTATO KOZPONTIA
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A Kempelen Farkas Hallgatéi Informaciés Kozpont (HIK) olyan, Magyarorszagon egyediilallé intézmény, |
amely a fels6oktatasban tanuloknak, oktatoknak, kutatoknak nyijt europai szinvonali szolgaltatasokat. |

A "21. szazadi tanuléhely" olvaso-, és oktatotermeiben 350 multimédias szamitogép all rendelkezésre, melyek
segitségével elérhetdk az elektronikus adatbazisok (EISZ) és az Internet. Tovabba kényvtar, kényvesbolt és FelsGoktatasi
Informacios Pont (FIP) varja a latogatokat. A févaros belvarosban (VIII. ker. Reviczky u. 6.) talalhaté kézpont idedlis
tanulohelyet teremt kellemes, nyugodt kérnyezetével és ingyenes, vagy kedvezményes szolgaltatasaival
(nyomtatas, fénymasolas, kulturalis programok, stb.).

Minden tanulni vagyot szeretettel varnak!

NN Tovabbi informacidk a hitp://www.hik.hu weboldalon talalhatok.

Delphi es Visual Studio.N

www.DelphiDeveloper.hu
www.DotNetWorld.hu

www.animare.hu



Fedezd fel a LanX vilagat!

Mi mutatjuk az utat.

A magyar Linux-baratok magazinja gy
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...30 perces TV miisor,
minden honapban
a PC World CD/DVD

mellékletén!

Az 6sszes adas letolthetd:
www.pcworld.hu/pecstudio
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Most érdemes DVD-s
PC Worldre valtania!

A PC Studio miisor
tamogatoi:
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