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Az IBM sztori
folytatodik

Amit par hoénapja .j6sol-
tunk”, ime bejott. Az IBM Qj
gépcsaladjaban 32 bites gép
is van!

Sikerkovacsok
Interjialany az interview

8. o.

Plusz/4-es térkép 33. o.

Akit a hardver érdekel, annak
kulonleges .ajandék” a lap
kozepén |évd rajz, amelyen
az egész hardver egy lapon
lathaté.

Majomfogo 37. o.

Egy jatékprogram a VC 20

tula]donosok oromére.
Cseri Istvant mutatjuk be, aki 2 :
a Scarabeus-szal valt ismert-
té jatékprogramozbi korok-
ben.

pul{, vaqy nuﬁr maqc;zr:abé f<a*egomal<bm ff_pfek

Print Shop és
PrintMaster 48. o.

Aki udvozld kartyat, levélpa-
pirt, plakéatot szeretne alkotni
gépével, annak nélkilozhe-
tetlen e programok valame-
lyike.

j;i\ sz r*kr_ szfo ;c:f fuc;fyaf Iwg Y kr—kr a sa}af q&pér‘e k&'r&s:_

¢ .",r.):vgr‘awsof "'_:.;-"l\f(;nek :nr_g nmcﬁ qep&, az a pr*(mgran'rak':

Jatéksarok
Body jatékok 12. o. TN '-H* Z -
A jatékszoftverek legljabb § NG
irAnyzatanak lényege, hogy a _,*P RH\T’”‘* 'Hﬂ“"‘,

"% PROGRAN

szoftveren kivul némi hard-
ver is jar a csomaghoz.

A GEOS
programozasa 2. 14.o.

Ismét mélyebbre &asunk a
GEOS lelkében — adalékok
csak programozoknak.

Programfutam 18. o.

Sta_mnal a Botticelli, a TED
Paint és a Paint Box.

Tobbtényezobs
dontések I1l.

Felilmulasok

A sorozat befejez6 részében w.;:_fe'bb.fvrma q}(akr‘ah a fegk&vesebéi.f mando rs Mar*—-"_-_}..

osszeéll a program.

Kukkolod 60. o.

Es most belenéziink a moni-
torbal

J-:ped’:g-:a fapu_nkaf c;fva:;ook kozuf :,cvl«:n c:sak a pmgra-___.

Lapozé
CHIP 63. o.

EzGttal a méltdn népszerd
NSZK-beli lapot mutatjuk
be.

Koényvszoritd 64. o.

Egy lista az eddig Magyaror-
szadgon megjelent Commo-
dore vonatkozasG konyvek-
rél. Kiegészités lehetséges!

26. o.

rajzoléprogram

Akinek semmilyen rajzol6ja
sincs, annak érdemes ezt a

programot
Plusz/4-esébe!
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FOLYTATODIK!

Az ,oOrias hallgat”... irtuk az
IBM sztori cimi cikkiinkben
idén februarban.

A 32 bites gépek teriiletén
mintha lemaradt volna a cég -
irtuk -, de a nagy csondben
talan épp arra keésziilt, hogy
valami nagy dologgal alljon
elé. Nos, érzésiink hamarabb
beigazolédott, mint gondol-
tuk volna. Aprilisban az IBM
szaz aj terméket jelentett be,
koztiak egy Gj gépcsaladot,
amelynek egyik tagja 32 bites
processzort tartalmaz.

Az (j csaladr6l azért nem adtunk
hirt eddig, mert vartunk. Vartuk,
hogy bizonyos, eddig nem ismert
fogalmakroél kideruljon valami. Re-
méltuk, hogy a nyugati szaksajto
el6bb-utébb megmagyarazza,
hogy mi az az analég monitor, meg
mikrocsatorna stb.

Vartuk, de hiaba. Ugy tlGnik, az
IBM ezattal nem olyan nagyvona-
14, mint a PC megjelenésekor. Ugy
tinik, hogy az G gépcsalad belsd
titkait eztttal nem fedik fel.

Es még valami. Az IBM ez(ttal ké-
sik. Az aprilisi bejelentést kovetden
a 30-as modell kivételével a tobbi-
re csak a megrendeléseket veszik
fol, de gépet ezidaig senki sem ka-
pott.

Sajnos, még mi sem lattunk kozel-
rél egyet sem a szériabol.




A bejelentett termékek kozott sze-
repel egy fekete-fehér és harom

szines monitor, harom matrix-
nyomtatd, egy termonyomtatd és
egy optikai tarol6é rendszer. Az (j
személyi szamitégép csalad tagjai
pedig: az IBM 30-as, 50-es, 60-
as és 80-as. A négy Uj modell a
cstcstechnolégia terméke. Ez azt
is jelenti, hogy az IBM blcsuat
mondott az eddig elfogadott PC
standard-nek. Az (] modellek
szembet(nd eltérést mutatnak a
szokasos PC-t6l, de még ideigle-
nesen kotédnek az MS-DOS
operacios rendszerhez és az Intel
processzorokhoz. Egyébként prak-
tikusan minden mast megvaltoz-
tattak. Uj videoszabvannyal és
monitorral, ij rendszerépités-
sel, lemezformatummal, bdvi-
tékartya csatlakozdékkal dol-
goznak.

Az () IBM PC-k kapcsan valosult
meg elészor az in. SAA (System
Application Architecture — alkal-
mazoi rendszer épités) technold-
gia. Az SAA célja az egységes IBM
hardver-rendszer megteremtése.
Ez azt jelenti, hogy egységes bil-
lenty(izet, monitor és csatlakozo6fe-
lulet kialakitasara torekszik, mind a
személyi szamitégépeknél, mind a
miniszamitégépeknél (IBM Sys-
tem/3X) és nagyszamitbégépeknél
(IBM/370). A szabvanyositas ki-
terjed a gépek szolgaltatasaira —
menutechnika, egér, funkcio6-
billenty(k stb. —is, és igy a felhasz-
nalé nemigen tud kulonbséget
tenni, hogy PC-n vagy nagygépen
dolgozik-e. Az egységes hardver-
rendszer tovabbi nagy el6nye,
hogy a programfejlesztések géptdl
fuggetlenul is torténhetnek, hiszen
a szoftver hordozhatésaga a ku-
Ionbo6z6 szamitogépek kozott biz-
tositott. A programfejlesztéknek
sem szukséges a gépek sajatossa-
gait kulon-kulon megismerni, mert
azok kezelés szempontjabél azo-
nosak. Az SAA technoldgia speci-
fikacidihoz szorosan kotédik a gé-
pek operacibds rendszere is.

Az (j modellek mindegyike uze-
meltetheté az MS-DOS 3.3 opera-
ciés rendszerrel. A tovabbfejlesz-
tett MS-DOS valtozat 12 Gj pa-
ranccsal bdévilt, melyek féként
az adatok gyors be- és kivitelét ta-
mogatjak. Példaul a FASTOPEN
paranccsal az adatok gyorsabban
olvashatok a hattértarbol. Az
APPEND és CALL parancsok
megkonnyitik az alkonyvtarakban
tarolt adatok kezelését. A DOS 3.3
operacibs rendszer futtathat6 a ré-
gi IBM PC-ken is. Az Gj szoftver
megjelenését egy Gjabb BASIC in-
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terpreter is kovette, mely szintén a
3.3-as verzidészamot kapta.

A legfrisebb modellek kapcsan
azonban mar készul a még moder-
nebb operacids rendszer, az un.
0OS-2 (operating system-2). Az
0S-2 messzemenden kihasznalja
az Intel 80286-0s mikroprocesszor

adottsagait. Direkt  cimzéssel
16 Mbyte-os memoriaterlle-
tet kezelhet, szemben a hagyo-
manyos DOS 640 kbyte-os hatar-
értékével.

Virtualisan akar egy Gigabyte-os
munkaterulettel is dolgozhat. Nem
okoz problémat a 32 Mbyte feletti
keménylemezes hattértar kezelése
sem. Az OS-2 tamogatja az un.
multitasking uzemet, melynek se-
gitségével egyidejlileg tobb prog-
ram futtathat6. Az operacios rend-
szer az IBM 50-es, 60-as és 80-as
gépeken uzemeltethetd. Specialis
uzemmaodban engedélyezi hagyo-
manyos DOS programok futtatasat
is. Az OS-2 egyébként AT kom-
patibilis és az alapvetdé funkci6-
kon kivul tartalmazza a grafikus
fejleszt6feltletet is. Az operacios
rendszer tdmogatja az IBM an.
mikrocsatornds BUS-rendszerét,
valamint a PC-k halézatba ill.
nagyszamitégéphez valé kapcso-
lasat. A Microsoft szoftverhaz az
0S-2 széllitasat 1988 januarjara
igéri. Az ara 800 DM korul varha-
t6, mintegy nyolcszorosa a
MS-DOS 3.3-énak.

A 87-es modellek sikere jorészt a
kompatibilitas fuggvénye. Mind-
egyik modellnél az 5.25"-0s hajlé-
konylemezes meghajtékat 3.5"-
osokra valtottak fel. Az eltérd le-

mezformatum gondot jelent a
kompatibilitas szempontjabol.
A probléma kikuszobolésére az
IBM négyféle megoldast ajanl:

® Soros vagy parhuzamos
porton a programok kozvetle-
nul atjatszhatok.

® Mindegyik modellhez kiilsd
3.5"-0s meghajté csatlakoz-
tathato.

® Mindegyik modellhez kiilsé
5.25"-0s meghajté csatlakoz-
tathaté.

® A PC-k halézatba kothetdk.
A programok vagy adatok atmaso-
lasa mas lemezformatumra azon-
ban csak nem védett esetekre érvé-
nyes.

A DOS 3.3 operacios rendszer alatt
nem feltétlenul futtathaték a ha-
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gyomanyos PC programok. Ez ter-
meészetesen azon programoknal all
fenn, amelyek valamilyen médon
hasznaljdk a DOS 3.3 rendszert.
A szoftver kompatibilitds mellett
lényeges szempont a hardver
kompatibilitas is. Ebbdl a szem-
pontb6l csak az IBM 30-as
megfelelé. A 30-as modellhez
nem okoz gondot a meglévé bdvi-
tokartyakkal valé csatlakozas.
A PC sorozat nagyobb tagjai mas
csatlakozo6felulettel rendelkeznek.

A négytagu PC-csalad teljesen (j
monitorszabvanyokat vezetett
be. A szamitégépekhez csak az ez
évben piacra kerult IBM analég
monitorok csatlakoztathatok. Az
IBM 30-as modelinél a rajzolast
egy un. MCGA (Multi Color
Graphics Array) grafikus adapter
tamogatja. Az MCGA kéartya segit-
ségével a monitoron 320 x 200
pont jelenithetd meg 256 szinben
egy 266 000-es szinpalettabol.
Monokrém monitorral 640 x 480
pont jelezhetd ki 64 arnyalatban.
Az IBM 50-es, 60-as és 80-as mo-
dellek az MCGA kartya (Video
Graphics Array)  karaktereket
6 x 16-0s pontmatrixban tarolja és
soronként 80 karakter megjeleni-
tésére képes. A képernydre egy-
szerre 43 sor irhaté fel. A 30-as
modellnél vazolt kijelzési adatok
mellett a VCG kartya tovabbi szol-
galtatésa még, hogy 640 x 480
pontot 16 szinben képes megje-
leniteni. Készul egy 85614/A adap-
terkartya, mellyel egy 16”-os
monitoron 1024 x 768 pont je-
lenitheté meg 256 szinben egy
262 000-es szinpalettabdl.
Ezen grafikai kartydn mintegy 1
Mbyte-os memériaterulet progra-
mozhat6b.

Az OS-2 operaciés rendszernél
mar jeleztuk, hogy az Gj modellek
un. mikrocsatornas BUS-rendszer-
rel (Micro-Channel-System) ren-
delkeznek.

A belsé 32 bites sinrendszer péar-
huzamos adatforgalmat egy DMA
(Direct Memory Access — kozvet-
len tarhozzéaférés(i) chip vezérli.
A vezérl6jelek szamara 15 csatorna
biztositott, szemben a PC-knél
szokasos 2 vonallal. Az IBM féltve
Orzi ezen rendszer dokumentacioit,
hogy megakadalyozza az Gj gépek
masolasat. A beépitésre kerult be-
rendezésorientalt integralt aram-
korok alkalmazéasa szintén az 6rias
piaci érdekeit ovja.
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A PC sorozat legkisebb tagja az IBM 30-as. Ez a modell
még koveti az el6doket, de képességeiben folulmalja
azokat. A gép a 16 bites Intel 8086-os mikroprocesz-
szorral dolgozik, de kétszer gyorsabb mint a hagyo-
manyos XT modellek. Alapkiépitésben 640 kbyte-os
RAM-terilettel, két 3.5"-0os hajlékonylemezes meg-
hajtéval és monokrém monitorral (fekete-fehér) 4400
DM-ért kaphaté. Az egyik lemezmeghajté kicserélhe-
td egy 20 Mbyte-os winchesterre, mely 1300 DM -as
arnovekedést von maga utan. (Az IBM kedvezd ar-
ajanlata komoly kihatassal van a klongyartok piaci
részesedésére és igy joggal nevezik a 30-as modellt a
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Az Gj gépek alapmodellje az IBM 50-es Intel 80286-0s
processzorral uzemel, és els6ként rendelkezik mikro-
csatornas BUS-rendszerrel. Az egy Mbyte-os munka-
teriilete 7 Mbyte-ig bévithetd. HAttértarként egy
3.5"-0s hajlékonylemezes és egy 20 Mbyte-os ke-
ménylemezes meghajtéval dolgozik. Az 50-es modell-
re a DOS 3.3 mellett majd futtathat6 a legmodernebb
0S-2 operaciods rendszer. Az IBM 50-es kétszer gyor-
sabb mint az XT 286-os, de nem kompatibilis. Egy
alapkonfiguracié kb. 8700 DM-ért kaphato.

~kléon-gyilkosnak™.)

Modaell:

30 30 50 60
Tipusszam 8530-002 8530-021 8550-021 8560-041
Processzor: 8086 8086 80286 80286
Orajel: 8 MHz 8 MHz 10 MHz 10 MHz
Cooprocesszor: 8087-2 8087-2 80287 80287
Operéacidés rendszer:
DOS 3.3: igen igen igen igen
0S-2: - - igen igen
ROM: 64 Kbyte 64 Kbyte 128 Kbyte 128 Kbyte
CBIOS (PC/AT kompatibilis): - - igen igen
ABIOS (0S-2 kompatibilis): - - igen igen
ROM-BASIC: igen igen igen igen
RAM: 640 Kbyte 640 Kbyte 1 Mbyte 1 Mbyte
Bévithetdé max.: 2,6 Mbyte 2,6 Mbyte 7 Mbyte 15 Mbyte
Elérési id6: 150 ns 150 ns 150 ns 80 ns
Adatbusz: 16 bit 16 bit 16 bit 16 bit
Cimbusz: 16 bit 16 bit 24 bit 24 bit
DMA-csatornak szama: 3 3 15 156
Hattértarak:
3.5”-0s meghajté: 2#720 Kbyte 720 Kbyte 1.44MKbyte 1.44 Mbyte
Winchester: - 20 Mbyte 20 Mbyte 44 Mbyte
Kozepes elérési id6: - 80 ms 80 ms 40 ms
Masodik winchester opcio: - - - -
Bovitd port:
PC-kompatibilis (8 bit): 3 3 - -
IBM mikrocsatornas BUS: - - 3 7
- 16 bites: - - 3 7 4
- 32 bites: - - - -
Lemezmeghajto: - - 1 1
Winchester: - - - -
Anal6g videbadapter:
MCGA
640 » 480, 2 szin: igen igen igen igen
VGA
640 » 480, 16 szin - - igen igen
8514/A opcib: - - igen igen
Interface:
Soros: 1 1
Adatatviteli sebesség (baud): 9 600 9 600
parhuzamos: 1 1

Multnfunkclonélls blllantyﬁzet és ..egér
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A 60-as modell részben megfelel a mai AT gépeknek,
de pl. kétszer gyorsabb mint az AT03-as. A felhasznalé
az alkalmazasi céltél fuggden 40 vagy 70 Mbyte-os
winchesterek kozil valogathat, de szukség esetén
masodik keménylemezes tarat (70 vagy 115 Mbyte) is
valaszthat. A gép meglepd Gjdonsaga, hogy az alapké-
szulék irdéasztal ala kerult. Korulbelili ara kiépitéstol
fliggben 15 000 és 17 000 DM kozo6tt mozog.

o R S

A csiicsmodell mindenképpen az IBM 80-as, amely az
elsd6 32 bites IBM személyi szamitégép. Az Intel
80386-0s processzor 16 vagy 20 MHz-es frekvencia-
kon dolgozhat. Az IBM 80-as 20-szor gyorsabb, mint
az elsd IBM PC, és 3-szor sebesebb mint az AT03-as.
A gép alapkiépitésben 1 vagy 2 Mbyte-os munkateru-
lettel rendelkezik, és ez akar 22 Mbyte-ig is bévithetd.
A keménylemezes tarak Ilehetnek 44, 70 vagy

115 Mbyte-os kapacitasiak és max. 230 Mbyte-ig ki-
épithetdk. Az ez év végén szallitandé egyes verzidk
arai 17 000 és 21 000 DM korul varhatok.

e
G

60 80 80 80 Modell
8560-071 8580-041 8580071 8580-111 Tipusszam
80286 80386 80386 80386 Processzor
10 MHz 16 MHz 16 MHz 16 MHz Orajel
80287 80387 80387 80387 Cooprocesszor
Operacios rendszer

igen igen igen igen DOS 3.3
igen igen igen igen 0S-2
128 Kbyte 128 Kbyte 128 Kbyte 128 Kbyte ROM
igen igen igen igen CBIOS (PC/AT kompatibilis)
igen igen igen igen ABIOS (0S-2 kompatibilis)
igen igen igen igen ROM-BASIC
1 Mbyte 1 Mbyte 2 Mbyte 2 Mbyte RAM
15 Mbyte 20 Mbyte 20 Mbyte 22 Mbyte Bo6vithetdé max.
80 ns 80 ns 80 ns 80 ns Elérési idd
16 bit 32 bit 32 bit 32 bit Adatbusz
24 bit 32 bit 32 bit 32 bit Cimbusz
15 15 15 15 DMA-csatornak szama
Hattértarak

1.44 Mbyte 1.44 Mbyte 1.44 Mbyte 1.44 Mbyte 3,5"-0os meghajté
70 Mbyte 44 Mbyte 70 Mbyte 115 Mbyte Winchester
30 ms 40 ms 30 ms 28 ms Kozepes elérési iddé
70/115 Mbyte 44 Mbyte 70/115 Mbyte 115 Mbyte Masodik winchester opcid
Bovitd port

- - - -~ PC—kompatibilis (8 bit)
7 7 7 7 IBM mikrocsatornas BUS
7 4 4 4 — 16 bites
- 3 3 3 — 32 bites
1 1 1 1 Lemezmeghajtd
1 1 1 1 Winchester
Analbég videdadapter

MCGA

igen igen igen igen 640 » 480, 2, szin:
VGA

igen igen igen igen 640 = 480, 16 szin
igen igen igen igen 8514/A opcid
Interface

1 1 1 1 Soros
19 200 19 200 19 200 19 200 Adatatviteli sebesség (baud)
1 1 1 1 parhuzamos
1+1 1+1 1+1 1+1 funkcion .egér”
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Ez a jaték
egy olyan

bajnoksagban folyik,
ahol 19.-nek lenni

is valami.
Ez ugyanis vilagverseny.

- Mondja el, kérem, az Inter-
view torténetét!

— Egy munkanélkili taviratot kap,
amelyben kozlik vele, hogy ha ti-
zenot percen belll jelentkezik fel-
vételi beszélgetésre — amit angolul
interjinak neveznek —, akkor allas-
hoz jut. Utjat kulonb6zd akadalyok
nehezitik. Példaul ha banénhéjra
Iép és elesik, akkor a ruhégjat ki kell
tisztittatnia, ha pedig kutya harapja
meg, akkor az elsdsegélyhelyet is
atba kell ejtenie.

- Ez volt az elsd komolyabb ja-
tékprogramja. Netan hasonlé
élményei voltak, amikor prog-
ramozO0i megbizatas utan jart?
— Nem, a legelsé feladatom a No-
votrade-nél szinte magatol jott, és
azéta is nekik dolgozom.

- Kezdjiik akkor kicsit ko-
rabbrél! Hogyan keriilt kap-
csolatba a szamitastechnika-
val? Hiszen végzettsége nem
szorosan ilyen iranyd.

— Régebben a szomszédomban la-
kott Barna Péter, akivel azéta is
egyutt dolgozom. Néhany évvel
ezel6tt Kit-ben kapott egy ZX-81-

az Interview iroja

et. A gépet kozosen raktuk Ossze,
és egyutt kezdtink el programoz-
gatni is. Késébb 6 javasolta, hogy
magamnak VC-20-at vegyek, ak-
koriban az volt az elérhetd legjobb
gép. Beleszerettem, és egy-két
évig egyedul ismerkedtem a gép-
pel — autodidakta médon tanultam
meg programozni.

- Hogy jutott el az elsd jaték-
program megirasaig?

— A Novotrade jatékpalyazata ép-
pen jokor jelent meg. Akkor mar
biztosnak éreztem magam a prog-
ramozésban. Irtam egy jatékot és
beadtam, de elutasitottdk. Pedig
teljesen Gjszer( volt, rosszul tet-
tem, hogy nem kardoskodtam az
igazam mellett. Haromdimenziés
volt a jaték, akkoriban még nem
leteztek ilyenek. :

- Ugy latszik, hogy nem torte
le a kudarc.

— Nem, s6t ismét a Novotrade-hez
fordultam, hogy adjanak progra-
moz6i munkat. Ekkor kaptam meg
feladatul az Interview kidolgoza-
sat.

- Az mar kideriilt, hogy az
alapotiet nem 6ntdl szdrma-
zik. Honnan ered?

— Egy angol cég rendelte meg a
programot, az otlet az ovék volt.
Féléves hatarid6t adtak a megiras-
ra. Kicsit csisztam vele, de végul is
elkészult a jaték. Az oOtlet persze
tényleg csak az alapelképzelés
volt, a forgatékonyvben is sok
mindent nekem kellett kidolgozni.
- Ez a jaték nem tialsagosan
ismert itthon. Csak Anglidban
terjesztik?

— Ott sem. Mire elkészult a prog-
ram, csOdbe jutott a megrendel6,
megsz(int a cég. Engem szerencsé-
re kifizettek, de a program azéta is
a fiokban lapul. Mindenesetre j6
iskola volt.

- Kovetkezett a Scarabeus.
Ezzel bizonyara tobb szeren-
cséje volt, hiszen a jaték itt-
hon is elterjedt.

— lgen, és itt az otlet is magyar:
egyik munkatarsam, Baumann Ga-
bor batyjatol szarmazik. A jaték la-
birintusanak az az Gjszer(isége,
hogy tényleg haromdimenzioés: a
jatékos fordulasa is j6l lathatban,
fazisonként kovethetd, szinte mint
egy rajzfilmen. Az alapotletet a No-

votrade dolgozta ki részletesen,
majd megrendelést kapott r4 az
Ariola cégt6l. Ezutan kezdtik el
tarsaimmal egyutt a program elké-
szitését.

- Ez tehat mar csapatmunka
volt. Hogyan alakult meg a
csoport, és mi a neviik?

— Szinte véletlenszerlien jottink
ossze, nevunk azéta sincs. A No-
votrade osszehozta a k6zos mun-
kara azokat az embereket, akiknek
eppen nem volt feladatuk. Min-
denesetre 0l sikerult, mert az6ta is
egyutt dolgozunk a Novotrade
+LANDROMEDA" Stadibéjanak.

- Ki a vezetdjuk, és hogy fo-
lyik az egylittes munka?

— Vezetd nincs koztunk. Arra per-
sze ugyelunk, hogy minden pro-
jectnek, minden Gj programnak le-
gyen egy felel6se. Altalaban az, aki
a program vezeérld részét irja, hi-
szen neki kell osszefognia a tarsa-
sagot.

- A honorariumok szétoszta-
saban milyen szerepet jatszik
a project feleldose?

— Szavazéssal dontunk arrél, hogy
ki milyen hanyadot kapjon egy-
egy program megirasa utan.

- Térjiink vissza a jatékokhoz!
Mennyi idd alatt késziilt el a
Scarabeus?

— Erre is fél évet kaptunk, és itt nem
is volt csiszasunk — bar erre az
idészakra esett a diplomédm meg-
szerzése Is.

- Lediploméazott, mint épitd-
mérndk. Rogton ezutan sza-
badfoglalkozasi lett, vagy el-
helyezkedett valahol?

— Kaptam egy haroméves akadé-
miai osztondijat az Utépitési Tan-
széken, igy bent maradtam az
egyetemen. Egyébkeént a diploma-
munkam is egy szamitégépprog-
ram volt: egy hossz-szelvény opti-
malizacid, amit azéta is hasznalnak
az oktatasban. Akkor még ugy lat-
tam, hogy emellett tudom végezni
a programoz6i munkat is. Egy évet
toltottem ott, és rajottem, hogy a
kett6 nem megy egyutt. A progra-
mozast nem akartam abbahagyni,
az egyetemi munkara pedig nem
jutott elég idédm. Nem szeretek
semmit sem félig-meddig csinalni,
igy hat onallésitottam magam.
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- Mi lett a Scarabeus tovabbi
sorsa?

— Atvette a megrendel, és Anglia-
ban huszonotezer példanyban ér-
tékesitették. Eladtak az USA-ba is,
de az ottani értékesitési adatokrol
nem tudok. Folyamatosan készit-
getjuk a tovabbfejlesztett valtoza-
tot, a Scarabeus |l-t is, de idaig
még nem volt annyi idénk, hogy
komolyan nekialljunk. A f6 ok per-
sze az, hogy nincs ra szerzédésunk.
- Kovetkezett a sakkprogram.
Ezt is megrendelésre készi-
tették?

— lgen, az amerikai Sierra rendelte
Atari gépre, de err6l a programrél
nem szivesen beszélek, nagy ku-
darcunk volt.

- Hogyhogy?

— Elvallalta valaki, hogy megirja a
jaték algoritmusat. Megbizhatatlan
ember volt, és nem is értett igazan
hozz4.  lIgérgetett, hitegetett.
A megrendeldnk pedig elbirta,
hogy programunknak meg kell ver-
nie a Sargon lll-at — ezt pedig a
mai napig nem sikerult teljesiteni.
Azé6ta is probalkozunk a fejleszté-
sével, az eladasaval, de egyre ki-
sebb eséllyel. Tobb hénapunk ra-
ment, és az egyetlen haszon annyi
volt, hogy megismerkedtunk az
Atari géppel.

- A Karaténél mar ajra siker-
rol beszélhetiink?

— lgen, béar ez a program két szem-
pontbdl is eltér példaul a Scarabe-
ustol. Egyrészt ez ismét onalloé
munkam volt. Gyakorlatilag egye-
dul dolgoztam. Masrészt itt nem a
nullarél kellett elindulni, mert ez a
program mar létezett C—64-en, a
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megrendeld az Atarira atirt valtoza-
tat kérte.

- Milyen eredményt értek el a
programmal?

— Angliaban jelentés mennyiség
kelt el belble, és az6ta megvette az
amerikai EPYX cég is. Egyébként is
fontosnak tartjuk az amerikai pia-
cot, ezért vallaltuk szivesen az
EPYX megbizasat, amelyben két,
Atarira készult jaték monochrom
valtozatat rendelték meg. Ezek
nem nagy volumen( munkak, a lé-
nyeg az, hogy a nevunk jelen le-
gyen az USA-ban is.

- Ha j6l tudom, a Turbo Esprit
C-64-es valtozata is atirat.

— lgen, a program megvolt mar
Spectrumon, ezért eleinte konny(-
nek is éreztuk a feladatot. Még at-
tol sem riadtunk vissza, hogy az
eredeti jatékot készitd Durell cég
lehetetlennek itélte az atultetést.
Két tarsam elvallalta, és azutan
egyre tobb nehézségbe utkoztek.
Nagy gondot jelentett a jaték val-
tozatos helyszineinek el6allitasa és
taroldsa. Ennyi haromdimenzios
kép nem fér egyszerre a memoria-
ba, ezért ezeket a program futasa
kozben kell generalni. Ez a jaték
egyaltalan nem a C-64-re valo,
eredetileg is a Z-80-as processzor
lehetdéségeinek minél teljesebb ki-
aknéazasara fejlesztették ki. Becsa-
p6s munka volt — és valljuk be,
tarsaimnak sem volt elég tapaszta-
lata hozz4. Végul is — amikor a No-
votrade némi nyomast gyakorolt
rank — kozosen alltunk neki. Ezutan
elkészitettuk annyi id6 alatt, mint
amennyi az eredeti hataridé lett
volna, de az addigra persze mar
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régen lejart. A megrendeld ennek
ellenére atvette — 6k tisztaban vol-
tak a nehézségekkel —, igy ered-
meényként konyvelhetjuk el.
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Ahhoz képost, hogy nem is
olyan régen egy ZX-81 kittel
kezdte az ismerkedést a sza-
mitastechnikaval, siriin val-
togatja a gépeket: Spectrum,
, Atari...

— Az elsb két gép, amivel talalkoz-
tam — a ZX-81 és a VC-20 —, ma
mar csak nosztalgia. A C-64-et és
az Amstrad-et a Scarabeus és a
Karate fejlesztéséhez kaptam, a
sakkprogram és a Turbo Esprit el-
készitéséhez pedig szukség volt az
Atari megismerésére. Mostanaban
pedig mar IBM-en végzem a prog-
ramfejlesztést. Egyébként jelenleg
ez a megszokott, altalanosan hasz-
nalt négyes: C-64, Amstrad, Atari,
IBM

- llyen 6sszehasonlitasi alap
birtokdban mi a véleménye a
C-64-rol?

— Erre a gépre idén, s6t jovore is
nyugodtan lehet szoftvert irni, ha
j6 a program, lesz ra vevd. Nagyon
j6 jatékgép, nem lehet eltemetni.
- Min dolgozik jelenleg?

— Az Impossible || programon, ami
a jol ismert jaték folytatasa lesz.
A megrendelb ismét az EPYX cég,
6k adtdak a forgatékonyvet is.
C nyelven irom Atarira és IBM-re
— ez a nyelv nagyon tamogatja a
fejlesztést —, de egyes részei mar
készen vannak C-64-re is.

- Hogyan tud egyszerre ha-
rom gépen dolgozni?

— Az Atarit és az IBM-et 0sszeko-
tottem egymassal, igy az IBM-en

kldolgozott programrészleteket
kozvetlenul at tudom kuldeni.
A C-64-ben viszont nem fér el
egyszerre a C-fordito és a jaték, igy
erre a gépre az assembly valtozatot
is meg kell irnom.

- Mennyiben fog eltérni az Gj
jaték az eredetitdl?

— A forgatékonyv szerint most
nyolc torony all egy csoportban, és
mindegyiket végig kell jarni a kal-
detés teljesitéséhez. Mindegyik to-
ronynak onéllé arculata, ,egyéni-
sége” lesz. A figura alakja, mozga-
sa valtozatlan marad, de a helyisé-
gek harom dimenziéban, axono-
metrikusan lesznek lathatoak.

— Befejezésul egy kérdés a jovire
vonatkozoéan: elkotelezte magat a
jatékprogram-készités mellett,
vagy tervezi mas jelleg(, alkalma-
206i szoftverek irasat is?

— Barmilyen méas szoftver készité-
séhez j6 és kemény iskola a jaték-
program — sokaknak bele is tort a
bicskaja. Nem ragaszkodom a jaté-
kokhoz, és mar bennem is felvetd-
dott, hogy az () Atarira rengeteg
olyan segédeszkozt lehetne készi-
teni, ami megkonnyiti a mérnoki
tervezOmunkat. Ahhoz azonban,
hogy valaki ilyesmibe belevagjon,
biztos megrendelés és j6 anyagi
hattér kell, mert rendkivul id6igé-
nyes feladat. Nem A&llhatok neki
most tervez&programot irni, mert

akkor éhen halok.
Tallér Jozsef

ALTR $9C009-RA
B FOKEL2%256, 9 : PFOKES4, 12 : NE

REM BRSIC




10 SYSOx%x4@9¢6
20 .0PT 0O

30 %= $C8OV

49 JMP CHANGE1
50 JMP CHANGEZ2

1 REM % ¥k % %k % ok % % & kK & Kk K K Kk ok 0K oF % K K Ok & K %k
2 REM x C= UJSAG SORSZAM: ©77 *
3 REM x RASZTER ¥
4 REM x PROGRAM : CSERI ISTVAN *
S REM KAXKKAKkRRKKKKKEKEERKK KKK F X F KK KR KKK
& REM

100 TEMP = $FB

%ég TEMP1 = $FD

2000 'CHANGEI = »* . KEP VALTAS ( $0400-ROL $080Q-RA )
' 2010 LDA #3C0 ! SZINMEMORIA

2020 STA TEMP1+1 ! MENTES

2030 JSR COPYCOL ! $C000

2080 LDA #3C0

2090 STA TEMP

2100 STA TEMPI

2110 LDA #3C7 . VISSZAMENTES

2120 STA TEMP+1 ' $C400-ROL :

2130 LDA #3DB ' ( AZ 1K VEGEROL

2140 STA TEMP1+1 ! KEZDVE VISSZAFELE )

2141 LDA #240 ! KEZDO RASTER

2142 STA RASTER1+1 : ERTEKEK

2143 LDA #255 ! MINDEN CIKLUSBAN

2144 STA RASTER2+1 : MAGABAN A

2150 JSR UP * PROGRAMBAN

2160 LDA #8 : ATIRVA, NEM:

2170 STA 648 ;. VALTOZOBAN

2180 RTS

2190

2385

2390 UP SEI

2400 R2400 LDA $DQ11 ; KEP

2410 BMI R2400 ; TETEJERE

2420 R2420 LDA $D®12 : VAR

2430 CMP #20 :

2440 BNE R2420 :

2450 LDA #%15 ' ELSO KEP ($0400)

2460 STA $DQ18

2530

2600 R2600 LDA $D@12 ; SAV TETEJE

2610 RASTERI CMP #3FQ . RASTERI+1 MINDIG

2620 BNE R2600 : ATIRVA

2630 LDX #8 :

2640 R2640 DEX : IDOZITES

2650 BPL R2640 :

2655

2660 DA #3$5B . BLANK A

2665 STA $DO11 ! KEP KOZEPEN !

2666 LDA #3D8 : (EXTENDED ES

2667 STA $DO16 : MULTICOLOR MOD)

2670 LDA #325 : MASIK KEP ($080@)

2675 STA $D0O18

2740

2800 R2800 LDA $DR12 ; SAV ALJA

2810 RASTER2 CMP #$FF @ RASTER2+1 MINDIG

2820 BNE R2800 : ATIRVA

2830 LDX #8 :

2840 R2840 DEX : IDOZITES

2850 R2840 :

2860

5560 LDA #$1B . NORMAL KEP

2910 STA 3$DO11 ! VISSZAALLITAS

2911 LDA #$C8

2312 STA 30016

2920

2930 LDA RASTER2+1 . HA UJABB

2940 AND #7 : KARAKTERSOR,

2950 CMP #3 ' AKKOR

2960 BNE CONRASI : EGY SOR SZIN

2970 ! VISSZAMASOLAS

2980 (DY #39

3000 R3000 LDA (TEMP),Y

3005 STA (TEMP1),Y

3010 DEY

3020 BPL R3000

3030 LDA TEMP . KOVETKEZO

3040 SEC i SZINSOR

3050 SBC #40 : SZAMITASA

3060 STA TEMP

23070 LDA TEMP+1

3080 SBC #0

3090 STA TEMP+1

3091 LDA TEMPI

3092 SEC

3093 SBC #40

3094 STA TEMP1

3095 LDA TEMP1+1

3096 SBC #0

3097 STA TEMP1+1

3100

3110 CONRASI = %

3120 DEC RASTER1+1 : EGY PIXELLEL

3130 DEC RASTER2+1 : FELJEBB

3140 LDA RASTERZ2+1 -

3150 CMP #48 : HA ELERTE

3160 BEQ ENDUP : A LATHATO

3170 JMP R2400 : KEP TETEJET,

3175 ENDUP CLI : VEGE

3200 RTS

3210 ;

3500 CHANGE2 = x ; KEP VALTAS ( $0800-ROL $0400—-RA )

3510 LDA #3$C4

TEMP1+1
COPYCOL
#o

TEMP
TEMP1

#4
RASTER3+1
#55

RASTER4+1
DOWN
#4

648
#3515
$D0O18

DOWN SEI

R4200 LDA $D0O11

BMI R4200

R4220 LDA $DO12

CMP #20

BNE R4220
LDA #315
STA $Do18

R4400 LDA $DOQ12
RASTER3 CMP #$F0

BNE R4400
LDX #8

R444© DEX
BPL R44409

LDA #35B
STA $D@l11
LDA #325
STA %0918
LDA #3D8

STA 3$DO16

R460Q LDA $DO12
RASTER4 CMP #S$FF

BNE R4600
LDX #8

R4640 DEX
BPL R4640

LDA #$1B
STA 3D@11
LDA #3C8
STA 30016

LDA RASTER4+1

AND #7
CMP #3

BNE CONRAS2

LDY #39

R481©@ LDA (TEMP),Y
STA

(TEMP1),

DEY

BPL R4810
LDA TEMP
CLC

ADC #40
STA TEMP

Y

LDA

ADC #

TEMP+1
%

TEMP+1
TEMP1

#40
TEMP1
TEMP1+1

#O
TEMP1+1

CONRAS2 INC RASTER3+1

INC
LDA
CMP
BEQ
JMP

RASTER4+1
RASTER4+1
#254
ENDDOWN
R4200

ENDDOWN CLI
RTS

CoOPYCOL = *

LDA
STA

#3508
TEMP+1

LDA #0O

STA
STA
LDX
LDY

COPY LDA (TEMP) : §

STA
INY
BNE

TEMP
TEMP 1
B4
#o

(TEMP1),
COPY
TEMP+1
TEMP1+1

COPY

SZINMEMORIA

MASOLAS (

(TEMP)-ROL
(TEMP1)-RE

1K




Kezdetben voltak az akcibdja-

tékok. A piac lassan telitédott
a lovoldozds, ugraldés progra-
mokkal.

A szoftverhazak Gj iranyokat
kerestek. Ekkor szulettek a
sportjatékok - amelyek mar le-
hetdéséget adtak a szamitdégép
tarsasjatékként valdé hasznala-
tara, bajnoksagok kiirasara.
Valésagos olimpiak megren-
dezésére adnak Ilehetdséget
ezek a programok - a legku-
I6nb6z6bb komoly és tréfas
sportagakkal. A sportjatékok-
kal szinte egy idében jelentek
meg az ugynevezett adventur-
ok — kalandjatékok — nem min-
dennapi uzleti sikert hozva a
fejlesztoknek. El6bb pusztan
szoveges, kés6ébb gyonyora
grafikakkal felékesitett ka-

landjatékok voltak. Nem sok-
kal ezutan pedig megsziiletett
az akcidé-kalandjaték, amely
otvozi a kétféle tipus lehetd-
segeit. Mi johet még? — kér-
deztuk. Nos, a programfej-
leszték fantaziaja kifogyha-
tatlan. Ugy tGnik, az Gjabb uz-
leti siker felé vezetdé aton
most azok a jatékok kovetkez-
nek, amelyekhez nem elég egy
kazetta, vagy egy lemez, ha-
nem specialis hardver eszko-
z0k is szukségesek!

A Bodylog cég abbél indult ki,
hogy a gép elétt ulék nyilvan szi-
vesen hasznalnak a gépet a sok
uléstél amugy is karosodb6 egész-
séguk védelmére.

Harom kulonallé rendszert mutat-
tak be a kozelmualtban.

EDZOPROGRAM

Koztudott dolog, hogy az ember a
kulonbozd terhelések és szituaciok
hatasara eltéré szivritmussal és
testhdmérséklettel reagal. ,Mele-
gebb” helyzetekben er8sebben ver
a szivunk, vagy stresszhelyzetek-
ben (félelem, nyomas stb.) esetleg
egyszerre kihdl a kezunk. Ha meg-
felel6 szenzorokkal ezeket az érté-
keket felfogjuk, az igy nyert adato-
kat egy megfeleléen programozott
szamitégéppel akar mozgassa is
alakithatjuk.

Kapunk tehat egy modult,
amelyet a gép bovitd portjaba

kell csatlakoztatni, és egy
hosszabbitéval ellatott ho-
meérsékletmérdét. Ezen kivul

egy kézikonyvet is mellékel-




— JATEKSAROK
nek a szerzék, na meg egy ze-
nés kazettat is.

A kézikonyv arra szolgal, hogy be-
vezessen minket a koncentracio
gyakorlasanak kilonbozé modsze-
reibe. Elmagyarazzak, hogyan is
alakul ki a stressz, hogyan reagal
erre a test — példaul hédmérséklet-
valtozasokkal. Megtudjuk azt is,
miért fontos ezekre a jelzésekre
reagalni, és hogyan is kell banni
veluk. A konyvben az érdekl6dbk
néhany lazité és a koncentraciot
noveld gyakorlatot is talalnak,
amelyeket konny( elsajatitani, és
érdemes is megcsinalni.

A konyv tanulméanyozasa utan el-
kezdhetjuk a tulajdonképpeni ke-
zelési leirast olvasni, illetve Ossze-
szerelhetjuk a szukséges hardveres
konfiguraciot.

A szamitbégép bekapcsolasa utan
néhany pillanat mdlva a modul a
.Peace of Mind” jatékkal jelentke-
zik. A jaték célja, hogy a f6szerepld
egy bizonyos tavolsagrél megko-
zelitsen egy kastélyt, és megtekint-
se az abban talalhaté kincseket.
A vezérlés mddja azonban megle-
hetésen szokatlan. A figurat se
nem a joystick vad tekergetésével,
se nem egy paddlest csavargatasa-
val, hanem a sajat testunk reak-
cidival kell vezérelni. Ehhez a
mellékelt héérzékelbt rogzitenunk
kell egy alkalmas (és szintén mel-
Iékelt) eszkozzel az egyik ujjunkon.
A program az ott mérhetd hémér-
sékletet alland6an regisztralja. Mi-
nél nyugodtabb a jatékos, annal
magasabb a bérének hémérsékle-
te, s a jatékfigura is annal gyorsab-
ban mozog. Ha azonban idegesek
vagyunk, vagy stresszes allapotba
kerultunk, akkor a hémérsékletiink
is csokken, s ezzel a sebességunk
is kisebb lesz. Extrém esetben a
meért érték olyannyira alacsony le-
het, hogy a figura nem a kastély
felé, hanem az ellenkezé iranyba
kezd el mozogni. A jaték célja te-
hat, hogy a nyugalom kialakitasa-
val bérunk hémérsékletét stabili-
zaljuk, hogy a figura a kastély felé
haladjon.

FITNESS

A kettes szami csomagban
egy érzékel6t talalunk, egy
klipsz-szer( szerkezetet, ame-
lyet a fulcimpara kell csippen-
teni! Ha a szivdobbanéaskor a vér-
nyomas megemelkedik, ezt a szer-
kezet érzékeli, a b6vité portba he-
lyezett modulon keresztul pedig
jelet kuld a szamitogép felé.

Ha bekapcsoltuk a gépet, a modul-
ban Iévé ,Ride for your life” prog-
ram a résztvevd személyt6l néhany
adatot kérdez — nem, életkor, test-
suly, magassag stb. Ezek alapjan
fogja ugyanis az optimalis terhelési

amitani.

Ezutan maris kezdédhet a tréning.
Lehet tornazni, szobabiciklizni,
fekv6tamaszozni, vagy barmit csi-
nalni, persze csak olyasmit, amihez
elegendd a klipsz hosszabbito zsi-
nérja. A szamitogép allandéan
vigyazza és figyeli a terhelést,
és az altala idealisnak tartott
mutatoktol valé folfelé vagy
lefelé torténd eltérésre folhiv-
ja a figyelmet. Nem lehet te-
hat buntetlenil lazsalni!

Hogy az edzés ne legyen unalmas,
a programba itt is beépitettek egy
jatékot, amellyel az optimalis ter-
helésnél lehet sikert elérni.

IZOMEROSITO

A harmadik készlet két kézi-
konyvbdl, egy magnesiemez-
b6l — amely a szoftvert tartal-
mazza —, és egy, a joystick
portra csatlakoztathaté ex-
panderbdl all! Ez az utébbi talan
a legjobb otlet!

Nyilvan karizmainkat erésithetjlk
vele. Erre szolgal a lemezen taléal-
haté ,Harry Helio” cim( program
is. A cél, hogy a testi erd segit-
ségével a helikoptert, a jaték-
figurankat atvezessiik az osz-

szes akadalyon. Minél kisebbre

(azaz minél er6sebben) nyomjuk
expanderunket, annal magasabbra
repul a helikopter. Mar néhany
perc mulva is lemérhetjuk a tré-
ninprogram izmainkra gyakorolt
hatasat — mondjak a szerzék. Nyil-

van a nyelvunk kilég az igyekezet-

tol!

MENNYI?

Hogy ez-e a jovdé Gtja, nem
tudjuk. Az tény, hogy a Bodylog
ezekkel a rendszerekkel teljesen (j
Gtra lépett, az Otlet eredeti és értel-
mes celt szolgal.

Talan az ar elrettent minket magya-
rokat, de a kinti piaci viszonyokhoz
mérve azok inkabb atlagosnak
mondhatoék. A stresszprogram
199, a fitnesstréner 169, az
izomerdsité 129 markaba ke-
rul. (Persze minden jarulékos esz-
kozt beleértve.) Az esetleges ér-
dekl6dék kedvéért a cég cimeit is
kozoljuk. Bodylog Inc., 34 Maple
Avenue, Armonk, N. Y. 10504

USA Commodore Buromaschinen
GmbH, Lyoner Str. 38, D-6000
Frankfurt am Main 71, c/o Body-
log Inc.
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Cikksorozatunk eddigi részeibdl mar sok min-
dent sikeriilt megtudnia a figyelmes olvasénak
a GEOS-r6l. A GEOS programok készitésérol
leirtak lehetdséget biztositottak arra is, hogy
betekintést nyerjink a GEOS-ban torténd
programozas alapjaiba. Még most is az alapok-
nal tartunk, de elkészithetjiik elsd GEOS prog-
ramjainkat.

Mindjart az elején le kell szogezni a GEOS alatti prog-
ramozas alapelvét. llyenkor tulajdonképpen assembly-
ben programozunk Ggy, hogy kozben a programozasi
munkankat a GEOS rutinjainak felhasznalasaval vé-
gezziik. Igy a rendelkezésre 4ll6 memoériat j6! kihasz-
nalhatjuk, konnyen, gyorsan hozhatunk létre latva-
nyos, rovid és szép programokat.

A janiusi szamban olvashattunk a GEOStory-rél. A le-
irtak is megerdsitettek abban, hogy a GEOS voltakép-
pen egy igen j6l, tervszer(ien osszeallitott rutin-gydjte-
mény. Masként fogalmazva: nem egy 6nallé, monoliti-
kus program, hanem a strukturalt programozas felé
mutato, altalanosan alkalmazhaté rutincsomag. Meg-
hokkentd ez a kifejezés, de ha jobban megismerjuk
mennyire lebontottak az egyes funkciokat, akkor nem
csodalkozunk mar rajta.

Gondoljuk csak végig: kulon rutin az ablakkészi-
téshez, a lemezmiiveletekhez, de a szovegkiira-
tas, a vonalhtzéas, akar a pont kigyuajtasa rutint
is elérhetjuk. Mindezek a programfejlesztés, teszte-
lés j atjait mutatjadk meg. Nem szukséges az egész
programunkat egyben, egészében tesztelni, hanem Kki-
csi, konnyen attekinthetd, egyszer( feladatokat elvég-
z6 rutinokat is tesztelhetunk. Ha ezek jok, akkor egy-
massal valé kapcsolatukat is kényelmesen ellendriz-
hetjuk. Nem kell megirni a billenty(izetlekérdezd, kiiro,
rajzol6é stb. rutinokat, hanem paraméterezve hasznal-
hatjuk ezeket a mar kész modulokat. Az egyetlen szuk-
séges dolog az, hogy tudjuk, milyen funkciét végeznek
az egyes modulok és ehhez milyen paramétereket igé-
nyelnek. Most ezeket a rutinokat vesszik szamba.
ElGszor is a lemezen a futtathaté file-t kell 1étrehozni.
Ehhez tobb dolog szuikséges. lgaz, a << Ujsadg 87/2-es
szamaban mar foglalkoztunk a lemezformatummal, de
most Ujb6l visszatérink ra, egy kicsit részletesebben.
A GEOS alatt irt altalanos programot célszer(i APPLI-
CATION file-nak meghatérozni. Igy korlatlanul rendel-
kezhetlink a rutinokkal. Ha specialis (nyomtaté vezér-
16, bemenet vezérlé stb.) programot szeretnénk irni,
ahhoz Ggyis jobban bele kell mélyedni a GEOS-ba. Az
APPLICATION file-tipusnal a toltési, vég, ill. inditasi
(SYS) cimet meg kell adni. A tobbi jellemz6 hidnya
nem zavarja programunk futasat.
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Eldszor 6sszefoglalva bemutatjuk a direktory
felépitését a GEOS-ban:

Funkcid

@ file tipus

g2 els6 adatblokk sav és szektor cime
3-18 f1le név (SHIFT+SFACE feltol téssel)
19-20 into blokk sav és szektor cime

21 file felépités
@ - SEflential
1 - VLIR

Byte

(CBM-DOS)
(GEOS-DOS)

22 GEOS file tipus

- nem GEOS file

- BASIC

ASSEMBLER

adat file

rendszer file

segédprogramok

leirdsok

leiridsok adatai

FONT file

9 nyomtatd—vezérld

1@ — bemeti vezérld, jelen esetben joystick

11 - lemezmeghajtd vezérld

a felirds dituma,
év/hd/nap/éra/perc formaban

a blokkszam

2
1
F
3
4
5
1)
7
8

e, N L B b B D

23-27

o e

Nézziik 4t az info blokk felépitését:

byte
@,1

funkcio
a kovetkezds blokk cime (@,255-csak egy olokk
van)
az 1kon szélesuége és hossziasdga ( legltobbszdr

2,3 24921 )

4 ikont definidlt byte-ok szama ( &3 )
S—-67 Ikon meghatirozdsa, normal sprite formaban.
&8 Commodore filetipus 129-adat
1 3@-program
69 BGEOS filetipus ( ugyanaz mint a direktaoryban !
70 filefrlépités O-segentiell

1-VLIR
Program toltési cime
Program végcime ( segddprogramoknal / S / van rd szukség )
inditasi (SYS) cime a programnak
Program osztalya (CLASS)
Programozd neve
Adatfile-ntl az wldallitd program neve
{ geoWrite, geoPaint )
Segédprogramok belsé adatai
Infoszéveg (vége @-val lezarva)

71,72
73,74
75,76
77-9&
97-114
117-136

137-139
160-255

Ha valaki nem rendelkezik a geoMasterrel, akkor ezen
tablazatok alapjan eldallithatja a program megfeleld
kornyezetét.

GEOS RUTINOK HASZNALATA

A GEOS-nak nagy a memériaigénye a kulonféle rutin-
jai szadmara, azonban még igy is igen nagy, 23 kilobyte-
nyi terulet all a rendelkezésunkre ($0400-t61 $5FFF-ig).
A programozashoz ésszer(ibb és elényosebb egy okos
makroassemblert hasznalni  (példaul HYPRA-
ASSEMBLER). Ekkor ugyanis strukturalt, szép és
konnyen attekinthetd programokat irhatunk. Sajnos az
ilyen forditok nalunk nem terjedtek el. A legtobb C 64
tulajdonos egyszeri kétmenetes forditéval dolgozik.
Ezért a barki szamara elérheté HELP + -t valasztottam
a forraslistak elkészitéséhez.




ELSO PELDAPROGRAM

i§§§ é ; A KIIRATAS (SC1AE) RUT}N BEMUTATASA ;
Eldszor a szévegkiiratassal fogunk megismer- | 53¢ S Bspc” o3 10RO VEZERLDHOO TSR
kedni. Ennek a rutinnak a hasznalatat az 1. példaprog- 020A 7LFD " =lg
ramon keresztul fogom bemutatni. A feladat tetszés | 9oe0 T
szerinti szoveg kiiratasa a képerny6re Ggy, hogy koz- eol3 11 RVSOFF =19
ben a GEOS ezirany( lehetGségeit minél jobban ki- | 822 13 GoTOY =21
hasznaljuk. A szukséges rutinok paraméterei: 2318 18 QUILN =26
képernydtorlés SCDA3 nem kell paraméterezés gééé :‘é %%E'E‘,gb E%a
szoveg kiiratasa $C1AE  jsr $C1AE 2% s 5 gy 1 0 KRBT TR ST
word x koordingta 0-319 | i3 At 2 g KDY X e
: £20s 33 3 s
.byte y koordinata 0-199 5009 20 2A 20 26 "FEXT "% COMMODORE UJSAG GEGS SOROZATA % *
text a kiiratandé szd BooF 37 26 ‘BvrE S8 XY
SHXLO KITarango szoved S030 00 29 _BYTE @
= 5031 46 30 .BYTE 7@
'bvte 0 a szoveg Vége gg%é ég 53 5A %% Eé%g Ezg%SVEGKIIRATAS BEMUTATASA *
0-val lezarva. 5050 0D 3a "BYTE CR
5051 1B 35 .BYTE PLAIN
Ha végignézzik igy a programot, méris lathatjuk, igen | 2825 5¢ 37 BYIE €87
egyszerﬁ. A kulonféle vezérlé és SZOVBQDOZICiOhé[é £055 20 42 45 33 éggrcg aoBETU STILUSOK : *
kédokat az 1030-1180-as sorokban definialjuk. Az 5067 91 a1 'BYTE 145
elnevezés egyeértelmd, igy csak a kulonlegességekre | 5ee9 13 = . 43 .BYTE ITALIC
térek ki. A 20 érték (gotox) az x pozicionak a kovetke- | 5973 18 as BYTE PLAIN
z6 szon (2 byte, als6/felsé byte formaban) talalhaté | 2372 ¢% 47 BYTE CR_
értéket adja meg. Ertéke: 0-t61 319-ig. (Ugyanis grafi- ik & T "
kus képernyén dolgozunk, melynek a felbontasa Boas 15 aF 59 gl JEXT o QUILINE *
320 x 200 pixel.) A 21 érték anal6g médon a kovetke- 2082 28 83 BYTE SaLD
z6 byte koordinatanak tartalmét adja. (Ertéke: 0-t6l | 882 &t 22 BYTE 145
199-ig.) A 22 érték (gotoxy) a kettd variaciéja, a ve- gggé 20 42 aF 24 TEXT © BOLD *
zérl6kodot kovet6 sz6 tartalma x-et, az ezt kovetd byte | o5 ‘i’% go Eﬁ% BLAIN
tartalma y-t valtoztatja. A szovegkiird rutint megfelel6- Sei 12 E% gﬂg %ﬁ%ﬁ
en paraméterezve a 1350-es sorban hivjuk, majd ko- 5093 00 64 BYTE ©
rilbeliil egyperces varakozés utdn a DESKTOP-ra té- ?EE?B TR TBYIE CRVEReE
riink vissza. Visszatérés utén észrevesszik, hogy a le- | 263F 13 88 "BYIE RVSOFF
mezen egy Gjabb file (SWAP FILE) jott létre. Piktog- | Seai es 70 §ﬁ§ 235“”‘
ramja, adatai ugyanazok, mint az eredeti file-unknak. SoA3 80 72 IOYTE Come. o
Ennek oka a betoltés modjaban van. Az APPLIKATION | sess 2o LR s
file-ok betoltésénél egy segédfile — ez a SWAP FILE —, goB7 14 76 -BYTE GOTOX
szukséges a rendszer szamara, ennek torlésérdl nekunk | 5959 2¢ 78 ‘BYTE @
kell gondoskodni. A megoldas az, hogy egyszerien | 3288 20 =5 ¢» 89 - JEXT °-UJSAG ( INVERZ )
nem $C22C-vel térink vissza a DESKTOP-ra, hanem §§§§ Az éé &3 ’cgg 4" : BDOZ TEES. ELOKES2 1 TENE
a $918F rutinnal. Ez torli a mar haszontalan SWAP So04 88 85 100217 lgﬁg 120211 ; VARAKOZAS
FI;E-L és ugamditja a GEOS-E. §§§§ §§ = Eé %EE oo
MASODIK ES HARMADIK PELDAPROGRAM 5008 ES o1 90 SBC #O1
Tree SeDD D@ F5 91 BNE IDOZIT
. 5 ” 5eDF 4C 2C C2 92 JMP $C22C ;VISSZA A DESKTOP
A visszatérésnek ezt a modjat talaljuk mar a 2. példa- 50E2 93 -END 5
programnal. Ezzel a rovid programmal végignézhetjuk, | 2FILEN:93  SYMBOLE:17  FEHLER:©
: AT oR et b - 2 . e 3
milyen kiilonbozd hétterek valaszthatok az ablakoknal. | 233,321 855, =808 Goms ocse o, | 0000 Fusec -oges GoroX -egie
DUTLN =@@1A PLAIN =001B RVSOFF=0013 RVSON =0012 UPL =@pec
neév op kod Far anéter Funkcid 1' pé!aprogram
(413 a1 .byte DK Egy DK mez6t hoz létre 4 ? : 2
.byte x-pozicid ;:::::{hn;:n:t’:::::nk 4 3 ]
®=érék B-al megszorozva
.byte y-pozicid addja a valosagos
Rl g Fi P el
CANCEL 02 -byte CANCEL CANCEL-mez 8
byte x-pozicid
byte y-poziciod
YES 03 .byte YES YES-mez 8
.byte x—pozicid
.byte y-pozicio
NO $0s .byte NOD NO-mez &
OPEN 05 .byte OPEN OPEN-muz 8
.byte x—-pozicio
.byte y-pozicio
DISK $d6 .byte DISK DISK-mez 8
byte x-pozicid
.byte y-pozicid
DETXTSTR #0b .byte DETXTSTR Egy szoveg kiiratisa
a "mutatotel ™
.byte x=-pozicid az x/y poziciodra (x<255!)
.byte y-pozicid A szdveg veéget @-val
zarjuk le! {
word mutato “{-‘.‘tlﬂ.(
DBVARSTR  $8C .byte DBVARSTR Indirekt szovegkiiras Q  HiGEavsises S
.byte x-pozicid Ugyanagy mikodik mint a DBIXTSTR 4 ERTSEERXY)
-byte y-pozicid csak a szovegmutatot -
a nullas laprol
byte cim a cim-rdl olvassa be
{cim, cim+1)}
DEGETSTR #@bD .byte DBGETSTR indirekt szovegbeirds
.byte x-pozicid a képernyd ablakszél x+xpozicit/
.byte y-pozicid ablakszél y+ypazicid rol.
.by cim ugyanigy mikodik mint a DBVARSTR
by KAR.MAX A cim-mel jelzett teriletet
@-val kell lezdrni (addig kiirja
az ottlevd szoveget)
KAR.MAX a beolvashatd karak-
terek szamat hatarozza meg.
DBSYSOPV 0e nincs egy koztes memoriahelyet fogla
le, Ggy ha a kijelolt mezokon
kivil nyomtak tdzgombot, akkor
a le :!1 $851d-n levo
DBUSROUT $13 LMWORD cim ;i:i:?::kéczdddﬂ rutint
végrehaitia az ablak kirajzolasa
uta&n igy van lehetdségunk pl:
arra, hogy grafikit tehessink
az ablakba, még mielstt a
fe@lhasznadld barmat kiviélasz-—
tott vclna.
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5000 1 *=35000
SQ00 AS 49 2 LDA #3%49 i VISSZATERESI CIM
Se62 8D 50 88 3 STA %8850 i AMELYRE A SWAP FILE
5005 A9 CC 4 LDA #3$CC ; VISSZAIRASA UTAN UGRANI KELL
See7 8D 51 88 S STA $8851 v ( 3CC4A= RESET )
S00A BA (5] TSX i SP A VISSZATERESHEZ
5008 8E 52 88 7 4 STX $8852
S@OE A2 38 B HUROK LDX #%$38 ;ABLAK DEFINICIO $5038-N KEZD
S5@1e A@ 50 9 LDY #$50
S@12 86 @2 19 STX %02
5014 84 @3 11 STY $03
S@16 2@ 56 C2 12 JSR $C256 i ABLAK RUTIN
5019 EE 6B 50 13 INC DUMAZ2 i BETU STILUS VALTOZTATAS
SelcC AD 6B 5@ 14 LDA DUMAZ2
SelF C9 1C 15 CMP #28 i ERVENYES TIPUS PRINT
5e2] De es 16 BNE REKLAM
523 A9 18 17 LDA #24 i KEZDI ELOLROL A TIPUSOKAT
5025 80 6B 5@ 18 STA DUMAZ2
528 AS @2 19 REKLAM LDA $02 » VALASZTOTT MEZO
S@2A C9 04 20 CMP #3904 ;i HA NO
Se2C Fe @7 21 BEQ KI ; VEGE A PROGRAMNAK
SQ2E EE 38 5e 22 INC ABLAK i KOVETKEZO MINTA
5031 C9 20 23 CMP #3220 ; ERVENYES MINTA $1F-NEL KISEBE
5033 De D9 24 BNE HUROK
5035 4C 8F 91 25 KI MP $918F ; SWAP FILE VISSZAIRASA+ RESET
5038 ee 26 ABLAK BYTE © v A MINTA
5039 32 27 BYTE Se 7 5@ FENTROL
S@3A 98 28 BYTE 15@ i 5@ LENTROL
5038 32 ; 50 JOBBROL
S03C e 3
53D 13 i 75 BALLROL
S503E -
S503F ;7 SZOVEG KIRATAS
5e40 v 37 BALLROL
5041 7 ES 26 FENTROL
5042 35 v AZ 1.SZ0OVEG $5058-N KEZD
sSe43 $5 £
5044 21 i YES MEZO
5045 03 ; BALLROL
5046 50 ; FENNTROL
5047 24 ; NO MEZO
5048 12 i BALLROL
5049 50 7 FENNTROL
SQ4A 0B 7 SZOVEG KIIRATAS
5e4B 133 i 133 PIXEL BALLROL
Se4C 1@ v 1@ PIXEL FENTROL
Sed4D $68 i 2.SZ0VEG $506B-N KEZD
SQ4E $50
504F [ i ABLAK DEFINICIO VEGE
5050 ‘OHET A KOVETKEZO MINTA 27"
S06A % ; SZOVEG VEGE

a : BETU TIPUS
8 : COMMODORE LOGO
UJSAG 1987 *

; SZOVEG VEGE

K1 =5035 REKLAM=S5028

A (= (jsag 87/6-0s szamaban mar leirtuk a vezérl6ko-
dok jelentését, igy erre most nem tériink ki, csak a
szukséges parameéterek tablazatat adjuk meg. Ezek al-
kalmazasat lathatjuk a 3. példaprogramban.

Egyik ablakban bekérjik a nevet, a masikban pedig
nyugtéazhatjuk, hogy megfelel-e a név. Erdemes to-
vabbfejleszteni...

SEGITSEG A BEVITELHEZ

Szémitva arra, hogy-van, aki nem rendelkezik megfele-
I6 HELP+ leirassal, némi segitséget adunk az elsé
lépések megtételéhez.

Miként allithatjuk el ezeket a GEOS alatt futéd
gépi kéda programokat?

Toltsiik be a HELP + programot, és SYS 33000-rel
inditsuk el. Ezzel belépink a HELP+ BASIC szerkesz-
téjébe, amely lehetdséget teremt arra, hogy a HELP +
assemblere részére beirjuk a forraslistat. Ha elké-
?z'iiltﬁnk a begépeléssel, akkor mentsiik el egy lemez-
ile-ba.
[« lenyomasaval inditsuk el a forditast. Az assembler
harom kérdésére az alabbiak szerint valaszoljunk:
1. adjuk meg a forrasprogram lemezfile nevét
és RETURN
2. RETURN
3.111 és RETURN
Ha nem jelzett hibat a fordité, akkor mentsuik ki le-
mezre a gépikdédd programunkat. Sajnos erre nem
nyujt segitséget a HELP +, ugyanis a forditas ered-
ménye a tarba kerul, a forrasprogram altal meghatéro-
zott helyre. A forditasi listdb6l meghatarozhaté a
programunk elsé és utols6é utasitdsadnak cime. Ha a
memoria $2B-$2C cimére beirjuk a program elsé by-
te-janak a cimét, a $2D-$2E cimére az utolsé byte-
nal eggyel nagyobb cimet ( .end direktriva mellé irt cim
a listaban) akkor a BASIC programtertilet kezdetét és
végét kijelz6 mutatokat allitottuk 4t. Ezutan SAVE
utasitassal az éppen leforditott programunkat rogzit-
hetjuk a lemezre. Ez mar a tiszta gépi kodu rész, kis
hibéaja, hogy a lemezen az elsd két byte-ban elhelyezi
a toltési cimet. Ez szamunkra felesleges, hiszen nem
norméal Commodore DOS tolti, hanem a GEOS-DOS,
az pedig az info blokkbél veszi ki a toltési cimet. igy
alakul ki az a helyzet, hogy az igy elkészitett program-
nak kettdével alacsonyabb cimet kell adnunk,
gogy ne okozzon a memoéridban eltolédast ez a két
yte.
Kovetkezd |épésként a GEOMASTER segitségével
alakitsuk at gépi k6di programunkat GEOS prog-
ramma, majd az info szektorban adjuk meg a kezd§,
a vég és a start cimet. Kezd6cim: $5000-2=20478,
startcim: 20480, végcim: $5100=20736. Ha a végcim
nem egyezik meg a valoés végcimmel, az nem okoz
problémat. Fontos viszont, hogy nagyobb vagy egyen-
|6 legyen, mint ami a programnak kell.
Lemezmonitorral (pl.: EXDOCTOR, KWIK COPY stb.)
frjuk at a direktoryban a file tipusat 2-rél 5-re (as-
sembly-rél application-ra). Ez a 22. byte-on talalhat6.
Azért van erre sziikség, mert igy segédprogramként a
GEOS minden része benn marad a memoériadban, és
hasznalhatjuk a rutinokat.
Ha kisérletezni szeretnénk, és nem akarjuk mindig ezt
a meglehet8sen hosszu eljarast végigcsinalni, elegen-
d6 egy j6 applikacios file-t létrehozni. Ha az Gjabb
programot szeretnénk kiprobalni, akkor elég az elsé
adatblokk mutatojat (direktory file jellemzék 1., 2.
byte-ja) a konvertélt file-nal az Gjabb file mutatbira
irni. Ha az inditasi, illetve elhelyezési cimek masok,
csak akkor kell ezt az info szektorban megvéltoztatni.
Honti Tamas
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5000 l1e0 *=$5000 ; A PROGRAM AZ $5000 CIMEN KEZD
5000 A9 49 110 LDA #349 ; VISSZATERESI CIM
5002 8D 50 88 120 STA $8850 i AMELYRE A SWAP FILE
5005 A9 CC 130 LDA #3$CC : VISSZAIRASA UTAN UGRANI KELL
5007 8D 51 88 140 STA $8851 ; ( $CC4A= RESET )
S500A BA 150 TSX 7 SP A VISSZATERESHEZ
500B 8E 52 88 160 STX $8852
50QE A2 B2 179 LDX #$B2 ;BE CIME ($50B1)
5010 A0 50 180 LDY #350
5012 86 OE 190 STX $OE
5014 84 oF 200 STY $oF
5016 A2 3D 21@ LDX #3$3D ; 1. ABLAK DEFINICIO $503D~-N KEZD
5018 AQ 50 220 LDY #350
S@1A 86 @2 230 STX $02
501C 84 03 240 STY $03
S@1E 20 56 C2 25@ JSR $C256 ; ABLAK RUTIN
5021 A9 B2 260 LDA #3B2
‘ 023 85 ©E 270 STA $0E
5025 A9 50 280 LDA #350
SQ27-85 0F 290 STA $OF
5029 A2 59 300 LDX #$59 i 2. ABLAK DEFINICIO $5059-N KEZD
502B A@ 50 310 LDY #350 -
502D 86 ©2 320 STX $02 ; ELTAROLASA
502F 84 ©3 330 STY $03
5031 20 56 C2 340 JSR $C256 ; ABLAK RUTIN HIVASA
5034 A5 02 350 LDA 302 i VALASZTOTT MEZO
5036 CS 01 360 CMP #3$01 ; HA OK
5038 FO Q© 370 BEQ KI ; VEGE A PROGRAMNAK
S5S03A 4C 8F 391 380 KI MP $918F i SWAP FILE VISSZAIRASA+ RESET
503D @1 390 ABLAK1 .BYTE 1 7 A MINTA
SO3E 14 400 BYTE 20 ; 5@ FENTROL
503F 7D 410 BYTE 145 oo -LENTROL
5040 3C 420 BYTE 60 ; 60 BALLROL
5041 90 430 BYTE © :
5042 FA 440 BYTE 25@ ; 50 JOBBROL,
5043 Q0 450 BYTE © -
5044 ©B 460 BYTE $0B i SZOVEG KIRATAS
5045 25 470 BYTE %25 i 37 BALLROL
5046 1A 480 .BYTE $1A y ES 26 FENTROL
5047 6E 490 BYTE $6E i A2 1.SZ0VEG $50@6E-N KEZD
5048 5@ 500 .BYTE %50 :
5049 ©B 510 .BYTE $0B ; SZ0VEG KIRATAS
S@4A 35 520 .BYTE %35 ; 37 BALLROL
504B 2A 5309 BYTE $2A ;y ' ES 26 FENTROL
504C 81 540 BYTE $81 ; AZ 2.SZ0VEG $5081-N KEZD
504D 50 550 BYTE $50 -
S504E ©B 560 BYTE $©B ;y SZOVEG KIRATAS
504F 15 570 BYTE $15 ; 37 BALLROL
Se5e 3A 580 BYTE $3A ; ES 26 FENTROL
5051 8E 5390 BYTE $8E ; A2 3.SZ0OVEG $508E-N KEZD
5052 50 600 BYTE $59© :
5053 @D 610 BYTE $@D ; INDIREKT SZOVEGBEVITEL
5054 15 620 BYTE $15 ; BALLROL
5055 48 630 BYTE 42 ; FENNTROL
5056 ©E 640 BYTE $0OE ; GE-OF A CIM CIME
5057 15 650 S8YTE 21 ; —MAX 21 KARAKTER
5058 @0 660 BYTE 9 i TABLA VEGE
5059 670
5059 ©B 680 BYTE 11 ; 2. ABLAK DEFINICIO
S©SA 32 690 BYTE 5@ ; 50 PIXEL FENTROL
5058 78 700 BY:LE .l 2@ ; 80 PIXEL LENTROL
505C 64 710 BYTE 100 ; le@ PIXEL BALROL
505D ©0 720 BYTE ©
S505E C8B 730 BYTE 200 ; 100 PIXEL JOBBROL
S05F 00 740 BYTE ©
5060 ©B 750 BYTE %$0B ; SZOVEGKIIRATAS
" 5061 ©A 760 BYTE 10©
5062 14 770 .BYTE 20 :
5063 A7 780 BYTE $A7 ree?
5064 50 790 .BYTE 350
5065 ecC 800 .BYTE %0C ; INDIREKT SZOVEG KI
5066 OA 810 S TE SLE
5067 23 820 .BYTE 35
3 5068 ©E 830 BYTE $0OE
5069 ©1 840 BYTE ©1 ; OK MEZQO
506A ©3 850 BYTE ©3
506B 32 860 BN E S
506C ©0 870 By lE O ; TABLAZAT VEGE
506D 18 880 SZ21 BYTE 24
S06E 2A 2A 20 890 .TEXT "%% —OMMODORE 64 *x"
5080 ©0© 900 .BYTE ©
5e81 19 Sle wBYTE 25
Se82 C7 C5 CF 920 CEEAT R Y STEMS
508D ©0© 930 s Y TE O
S5@8E CB 45 52 940 +TEXT "CEREM IRIN BE ACNEVET 1Y
SOAS 1A S50 BYTE-260 ; OUTL INE
S0AE 00 S60 - BYTE © ; SZOVEG VEGE
S@A7 DS 44 56 970 S22 < JTEXRT " ADOVOZLOM 2
50B1 ©© 980 .BYTE © ; SZOVEG VEGE
50B2 20 99@ BE Tl ]t 1 e
50B3 ©0 1000 -BYTE"D
50B4 1010 . END
ZEILEN 92 SYMBOLE :5 FEHLER:0©
ABLAK1=503D BE =50B2 KI =503A s21 =506D S22 =50A7
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25 éves,

biolégus mérnok,

a BME
Mezb6gazdasagi
Kémiai Tanszékének
tudomanyos
segédmunkatarsa

TOTH ZOLTAN ;
26 éves,

grafikus, szellemi
szabadfoglalkozasu

NYISZTOR
ANDOR

14 éves,

a Thokoly
Gimnazium tanuléja

TALLER JOZSEF 4

26 éves, §

a Commodore (jsag Segie
szerkesztSje @™,

Ismét csak rajzoléprogra-
mok futtatasara adtuk a
fejiinket, csakhogy ezittal
— az elmult havi vizsgaléda-
sainkkal ellentétben — nem
a C-64-re, hanem a Plus/4-
re készitett grafikai prog-
ramokkal foglalkoztunk.
Amig a C-64-es rajzolo-
programokat kis talzassal
elavultnak nyilvanitottuk -
mondvan, hogy a vérbeli
programozdék ezek helyett
mar Atari-szoftvereken
dolgoznak -, addig a Plus/
4-es rajzoléknak mind a
mai napig hatalmas szere-
pe van azok szoftver-tara-
ban is, akik hivatasszerien
készitenek programokat
erre a gépre.

T Pt

Nagyon nehéz volt a futtathat6
programok osszegy(jtése.
A C-64-nél a bdbség zavaraval
kuszkodtunk, most viszont majd
hogy nem arra fanyalodtunk, hogy
egyetlen programot allitsunk a
starthoz, és azt onmagaval verse-
nyeztessuk — amit nyilvan minden-
ki nevetségesnek itélne. Végul is
azért sikerult osszeszednunk ha-
rom hasznalhat6é szoftvert — de is-
mét csak kérjuk olvasbink segitsé-
gét: aki tud még Plus/4-re készult
szinvonalas rajzol6éprogramroél, az
értesitse szerkesztéségunket!

Még egy komoly eltérés az el6z6
programfutamtél: a most futtatott
programok tobbsége — konnyen ki-
talalhat6é: a harom kozul ketté —
magyar gyartmany, igy a kereske-
delemben is beszerezhetd.
Nevezzuk végre meg a rajtold
programokat! A BOTTICELLI a
Novotrade terméke, ez a 2C uzle-
tekben kaphat6. A TED PAINT -et
az AIRIA Software Group készitet-
te (félreértés ne essék: ez is magyar
szoftver), — még sehol nem aruljak,
de legljabb informéacibink szerint a
Fotoelektronik - Novotrade
GT-nél mar megrendelhetd. Har-
madik, futtatott programunk, a
PAINT BOX viszont angol gyart-
many.

Azt is meg kell emlitenunk, hogy a
Paint Box C-16-0s gépen is fut,
azaz memoriakihasznalasa gazda-
sagos, viszont kevesebb funkci6
végrehajtasara képes, mint tarsai —
de erre még visszatérunk a szub-
jektiv vélemények kapcsan.

A 64-es programok esetében kitér-
tunk arra, hogy azok altalaban ka-
I6zmésolas atjan terjednek. Igy
most is meg kell emlitenunk, hogy
a Paint Box-nak is ez a sorsa.
A Ted Paint szintén masolhat6 —
bar sokkal keservesebben. A Bot-
ticelli védelmét viszont nagyon
rafinaltan oldotta meg a Novo-
trade: a program csak akkor futtat-
hat6, ha a szamitégép lemezmeg-
hajté dugaszaba egy kulon csatla-

kozbéelemet illesztiink. Ha a prog-
ramot lemezrél toltjuk be, akkor ezt
a csatlakoz6t a szamitbgép és a
lemezmeghajtd kozé kell tenniink
— ha pedig kazettardl, akkor ez a kis
hardver-dug6 csak ,fityeg” onma-
gaban. Enélkul azonban a kép el-
kasasodik, vagy Osszevissza vélta-
koznak rajta a szinek. (A kézikonyv
a csatlakoz6t mint ,hengerded
targy”-at emliti, a Novotrade-nél
viszont csak mint maGfa...-t emle-
getik. Mit mondjunk, ez utébbi név
jobban illik r4.) Ez a csatlakozo6
csak a Botticellivel egyutt kap-
haté — igy aztan a programfeltorés-
nek nincs sok értelme.

Amit még fontos megemlitentnk:
a TED Paint program sok tekin-
tetben a C-64-re késziilt Doodle
atiratanak tekinthet6. Ezt nem el-
marasztalasként kozoljuk, s6t! — hi-
szen a Doodle egy igen j6l hasz-
nalhatdé rajzoléprogram, és csak
orulhetunk, hogy van Plus/4-es
valtozata is. Csupan azért tartottuk
szukségesnek megjegyezni, hogy a
tovabbiakban senki ne lep&djon
meg, ha a TED Paint és a multko-
riban bemutatott Doodle ismerte-
tésében sok azonos vonast talal.
Mivel szerény kis ,stdbunk” nem
bévult — s6t 1étszama csokkent — az
el6z6 programfutam 6ta, igy vitank
meég kevesebb volt az akadéalyok-
rél, mint akkor. Vagyis harom rovid
mondatban megegyeztink, hogy
az akadalyok maradjanak ugyan-
azok, mint legutobb. Azért persze
ezeket minden futamnéal roviden
Gjra ismertetjuk, hiszen elképzel-
heté, hogy a Plus/4 tulajdonosok
kozul sokan nem olvastéak el el6z6
futtatasunk eredményeét.

Ujra csak a mar bevalt ,bdvitett
tablazatok moédszerét” alkalmaztuk
az értékelés soran: azaz egy-egy
részakadalynal nem csak plusz,
vagy minusz jellel jeloltik, hogy a
program képes-e annak teljesité-
sére, hanem rovid megjegyzésben
azt is megadtuk, hogy milyen szin-
ten tudja ellatni a szolgaltatast.
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® Szabadkézi rajz

Ez a legelemibb szolgaltatas, erre
természetesen mindegyik prog-
ram képes. Hogy azutan ez mennyire
konnyen hasznélhat6, arra majd a . Ke-
zelhet6ség” akadalynal térunk vissza.

® Vonal, torottvonal

Ismét csak azt kell mondanunk,
hogy egyenes vonalat valamennyi
program tud rajzolni. A ,hogyan”-
ban azonban mar jelentés eltérések
mutatkoznak. A TED Paint-nél beal-
lithatjuk a vonalszakasz két végpontjat,
de a program nem mutatja meg, hogy
a kész vonal hogyan is fog kinézni. Igy
azutan lehetetlen példaul olyan vonalat
hazni, amely érint egy, mar megrajzolt
kort, vagy atmegy egy, mar meglévé
ponton.

A Botticelli és a Paint Box viszont
egy — altalunk ,gumizasnak” nevezett —
eljaras révén képes arra, hogy villogva
mindig megmutassa a két kijelolt vég-
pont kozotti vonaldarabot. S6t, e két
programnal lehetéségunk nyilik arra is,
mint a C-64-en megismert Koala Pain-
ternél: azaz, ha megrajzolunk egy vo-
nalat — vagy barmilyen mas alakzatot —,
azt még nem kell feltétlenul a rajzolas
helyén hagynunk, hanem tetszblege-
sen athelyezhetjuk, és ott rogzithetjuk
a képernydn, ahol akarjuk.

Nézziuk most a torottvonalat: azaz
tud-e a futtatott szoftver a vég-
pontjaiknal egymashoz illeszkeddé
egyenes szakaszokbél allé, folya-
matos vonalat hizni. A TED Paint
—a Doodle mintajara - képes ra, a Bot-
ticelli szintén, és a Paint Box-nak is
kdlon menupontja van erre.

® Kor, ellipszis

Ellipszist csak a TED Paint tud raj-
zolni — az eljaras soran el6szor a kozép-
pontot kell megadnunk, majd vizszin-
tes és fuggdleges iranyban tetszblege-
sen tagithatd az alakzat. Egy megjegy-
zést azonban feltétlenul kell tennunk
ezzel kapcsolatban: szép-szép, hogy
egy programmal lehet ellipszist rajzolni
-, viszont pontos kort igy csak nehezen
hozunk létre, igen j6 szemmérték kell
hozza. A maésik két program csak kor
rajzolasara képes: elb6szor egy keruleti
pontot, majd pedig a kozéppontot kell
megadnunk. A Botticelli nagy hatra-
nya, hogy a valasztott keruleti pont
csak a korvonal legals6, vagy legfelsd
pontja lehet.

Ennek ellenére a kirajzolt gorbék mind-
harom program esetében szépek, tisz-
tak, a Botticelli és a Paint Box korei
nem torzak.

® Téglalap

Ezt a funkciét is ismeri mindha-

- ,._-.///
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Botticelli TED Paint Paint Box

Szabadkézi rajz jo jo jo
Egyenes szakasz 6 kozepes j6

Torott vonal jo jo 16

Koér j6 elfogadhaté jé6
Téglalap j6 kozepes jo
Szinallitas kozepes jo gyenge
Nagyitas (javitas) gyenge kozepes nincs
Feltoltés szinnel j6 jo : jé

va tagithatd és sz(kitheté a szélesség,
illetve a magassag.

® Szinallitas, szinvaltas
Az alap és a hattér szinét minden
programnal még a kezdet kezde-
tén beallithatjuk. A Paint Box-nal
létezik ugyan szinvaltas rajzolas kozben
is — de ez igen nehezen érhetd el, érteni
kell hozza. A Botticelli-é szintén ke-
serves, de a TED Paint-nél nagyon jol
makodik. Itt barmilyen papir- és tinta-
szin kombinaciét konnyen beallitha-
tunk rajzolas kozben is — csakhogy
ilyenkor a mar meglévé rajzunkat ka-
rakterhelyenként szinezhetjuk csak at.
Efféle lehet6séggel — sokkal nehezeb-
ben elérhet6 médon - rendelkezik a
Botticelli is. Ugyanis el6szor torlés
(radir) uzemmaodba kell lépnink, majd
itt beallitani a tinta- és papirszint, és
ezutan végigsatirozni a megfelel kép-
ernydrészt.

ERASE

CURSOR N1

® Nagyitas, javitas, finom
rajz (Zoom)
A Botticelli képes arra, hogy nyolc-
szor nyolcas nagyitasban jelenitse meg
a képernyd kivéalasztott részletét, és itt
javithatunk is. Ezen belll van torl6 és
invertald uzemmoédja is. A TED Paint
szintén nyolcszorosara képes nagyitani
a rajz részleteit, és itt szinte barmit
megtehetunk, mint amit a normal kép-
ernydn — azaz barmilyen rajz-lizemmo-
dot hasznalhatunk, szint allithatunk,
torolhetunk, mésolhatunk. A Paint
Box viszont egyaltalan nem tud nagyi-
tani — igy itt err8l a funkciérdl nem is
beszélhetunk.

® Feltoltés szinnel
Errél nincs sok mindanivalénk: a
funkcio6 teljesitésére mindharom prog-
ram képes, méghozza igencsak tisztes-
séges sebességgel.

SAVE PRAM

rom program. A Botticelli és a Pa-
int Box esetében a két atellenes sarkot
kell megadnunk — persze, e két prog-
ramnal a kész téglalap .tovabbcipelhe-
t6”. A TED Paint-nél — és itt ismét
csak a Doodle-ra kell hivatkoznunk — a
korhoz hasonldéan a téglalap kozép-
pontjat adjuk meg, majd innen kiindul-

Az alapfunkcidk értékelése utan most is szoros maradt a mezdény - akar
a C-64-es programok értékelésekor —, bar most kissé jobban lemaradt
..slzgg?ny jo6” Paint Box. Hogy mi indokolja ezt az idézdjelbe tett kettds
jelzbt

Szegény, mert sok programfunkciét csak korillményesen, és nem is
igazabol képes végrehajtani. J6 viszont, mert tudomésunk szerint ez az
egyetien C-16-0s rajzold, ami kisérletet tesz egy elfogadhatdé mindségi
rajz eldallitasara.

EY1SOTObEOCHYINOK
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- megadni.

® Sugarrajzolas

Lehet-e egy el6re megadott pont-
b6l tetszbéleges szamu egyenes
szakaszt hazni?

A Botticelli és a Paint Box tudja ezt,
a TED Paint-nal is megoldhatd, ne-
hézkesen.

® Szinnel feltoltott kor,
téglalap

Ezt az igényunket talan sokan tuil-
zasnak tarthatjak. Sok esetben ké-
nyelmes azonban, ha egy geomet-
riai alakzatot a gép igényeink sze-
Li.nt rogton szinnel feltoltve rajzol

i.

A Botticelli-nél nincs erre kulon
funkcid — béar kis Ggyeskedéssel elérhe-
t6. A TED Paint és a Paint Box ezt
kozvetlenil meg tudja tenni.

® Toll vagy ecset formaja-

nak, szinének valtoztatasa
Ezalatt azt értjuk, hogy vajon
megtehetd-e, hogy egy-egy rajz-
részletet mas vonalvastagsaggal -
esetleg masféle ecsetnyommal -
készitsiink el, mint a tobbit.

A Botticelli tizenhat ecsettel rendel-
kezik, ezek j6l hasznalhatok, — de nem
tervezhetunk ,sajat hasznalat(” ecse-
tet. A Paint Box-nak szintén van
nyolcféle ecsetforméja, de ezek sem
tervezhetdk at. A TED Paint-ben csak
kétféle vonalvastagsag kozul vélaszt-
hatunk (és ott sem mindig), de a vonal
mindsége (szaggatott, pontozott stb.)
kijelolhetd.

® Kiilonleges

szinezés mintaval

llyesféle funkcido teljesitésére a
Botticelli és a TED Paint egyarant
képes. A Botticelli mintakészlete
hatvan darab, kétszer két karakter
nagysagu alakzatbol all, és ezeket bar-
mely ecsetmérettel hasznalhatjuk fes-
tésre, illetve egy-egy zart terulet kitol-
tésére. Mintat viszont nem tudunk
A TED Paint mindossze
négyféle mintazatot tarol, de ezek bér-
mikor Gjradefinidlhaték. A Paint Box
sajnos ismét csak cs6dot mondott.

® Szincsere, invertalas

A Botticelli mindkét funkcié gyors
végrehajtasara képes. A TED Paint ké-
pes az invertalasra, de nehézkesen.
A Paint Box egyiket sem tudja.

® Ablak-miveletek

Azt néztik meg, hogy a progra-
mokban kezelhetd-e oOnalléan a
képernyd egy-egy részterilete.
Hat, ez bizony nem er8ssége egyik
vizsgalt programunknak sem. Egy kije-
Iolt tartomény méasolasara képes mind-
harom program — a Paint Box ennél
tobbet nem is tud. A TED Paint-nél
megvalasztjuk: a terulet megmaradjon-
e az eredeti helyen, vagy torlédjon, il-
letve, a masolat megjelenithetd inverz-
ben is.

feltoltés,

-fr/
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Botticelli TED Paint Paint Box
Sugar jo gyenge io
Teli kor, téglalap kozepes 16 ITe)
Toll és ecsetforma
valtoztatasa kozepes gyenge gyenge
Szinezés mintaval jo nagyon jo nincs
Szincsere, invertalas nagyon joé gyenge nincs
Ablakmiiveletek joé kozepes gyenge
Tiikrozés, forgatas nagyon j6 gyenge nincs
Szovegiras nagyon jo 16 nincs
Elbzetes megjelenités nagyon jo jo nincs
Egyéb memaoria hibavédelem nincs

A Botticelli mindezen til képes az
adott képernybtartomany nagyitasara,
kicsinyitésére, s6t, egyéb extra szolgal-
tatasokra is, amelyeket a kovetkezd
funkcional részletezunk.

® Tukrozés, forgatas

A Paint Box nem tud semmi ilyesmit.
A TED Paint is meglehetésen gyenge
e téren: csak a teljes képernyd vizszin-
tes és fuggdbleges kozépvonalara, vala-
mint kozéppontjara képes tukrozni az
egész rajzot. A Botticelli a képernyé
barmely kijelolt részteruletét tudja akar
vizszintesen, akar fuggblegesen, akar
kozéppontosan tukrozni, s6t 90 fokon-
ként forgatni is. Ezen tal képes a képer-
nyéteruletet Ggy is masolni, hogy meg-
adjuk a masolat hattér- és tintaszinét.
Mindezt gyorsan, j6l hasznéalhatéan
hajtja végre.

® Szovegiras
A C-64-es programok vizsgéalata
kapcsan mar emlitettiuk teszteld
csoportunk vitajat arrol, hogy va-
jon a betik megjelenitése alap-
funkci6-e, vagy kulonleges? Mint-
hogy akkor arra a dontésre jutot-
tunk, hogy inkdbb az utébbi, most
is ide soroltuk.
i\ Paint Box ezen a vizsgan is elbu-
ott.
A TED Paint 8-féle betlinagysaggal
tud irni, nyolc irdnyban, azaz vizszinte-
sen, fuggdblegesen, és a két atléb mentén
oda-vissza. A programirasnal megszo-
kott moédon cserélhetd a kétféle karak-
terkészlet is.
A Botticelli szintén képes normal és
mindkét iranyban egytdl négyig nagyi-
tott méret( bet(ik megjelenitésére, és a
szoveg négy iranyban irhat6. Szoveg-
iras kozben is bekapcsolhaté a tikrozd
funkcibé — azaz a kiirt karakterek tukor-
képe jelenik meg. A program rendelke-

zik sajat karaktergeneratorral is, ami
konnyen elérheté és jol hasznalhatd,
igy akar a teljes betlkészlet atirhatd.
A mar leirt szOoveg javitasa viszont
rendkivul nehézkes.

® ElOzetes megjelenités
Korabban mar emlitettuk, hogy ..gumi-
z6" funkci6ja csak a Botticellinek
van. Egy alakzatot nem kell rogton a
végleges helyén megrajzolnunk, a
program lehetéséget nyljt az ,atszalli-
tasra”. Ezen tul hatalmas elény még a
két rajzlap: az egyik lapot hasznéalhatjuk
munkateruletnek, és a végleges részle-
teket atvihetjuk a masik lap megfeleld
helyére. A Botticelli keretmenut hasz-
nal, azaz a kép felsé részének egy csik-
jaban olvashaték a valaszthat6 funkci-
O6k. lgy ez a sav eltakarja a rajz egy
részét — de van egy olyan utasitas,
amelynek segitségével a menulsav vas-
tagsdganak megfelel6en lejjebb vagy
feljebb tolhatjuk a rajzot.

A TED Paint el6zetes rajzmegjelenité-
si funkcio6i inkabb a kezelhetéség koré-
be tartoznak, igy annak vizsgalatakor
vesszuk sorra ket — de tal sok j6t senki
ne varjon. A Paint Box pedig ismét
csak nem tud ilyen elvarasoknak eleget
tenni.

® Egyéb

Nos, milyen ,extrai” vannak még
programjainknak az eddigieken
kival?
A Paint Box-nak, sajnos, semmilyen.
A Botticelli tud még egy-két kalon-
leges dolgot — de azokrol inkabb a taro-
las kapcséan szélunk.
A TED Paint-nek viszont nagy érde-
me, hogy védi a felhasznal6t az akarat-
lan rajzmoédositasoktol. Szinte minden
utasitas végrehajtasa el6tt megjelenik a
.Biztos benne?” kérdés, és a parancs
csak igenlé valasz esetén hajtodik vég-
re.




® Meniik egyértelmiisége:
A Botticelli ikon-menuvel dolgozik —
kis abracskéak jelzik, hogy melyik szol-
galtatas mire j6. Az almenukben is min-
dig rajzok segitenek az eligazodasban.
A TED Paint sajnos sokat atvett a Do-
odle menukezelésének stilusabdl - igy
ez is gyakran attekinthetetlen. A legér-
dekesebb a Paint Box menukezelése.
A képernyd aljan egy keskeny savban
jelennek meg a menupontok, és a sa-
vot, ide-oda hlGzogathatjuk — s6t, akéar
korbe is. Ha kivalasztjuk a szukséges
funkciét, akkor annak neve inverzbe
valt. Primitivnek tlnik a modszer, de
rendkivul jol hasznélhaté ilyen kevés
menupontot hasznélé programnal.

® Meniik hozzaférhetbsége

Mindharom program mentuje és alme-
nujei is viszonylag konnyen elérhetbek.
.Viszonylag”, hiszen a Paint Box csak
egyetlen alapmentvel rendelkezik,
aminek aktuélis része mindig olvashat6
a képerny6 aljan, — az viszont nehéz-
kessé teszi hasznalatat, hogy j funkcid
véalasztdsakor a menusort mindig korbe
okell gorgetnunk.

A Botticelli keretmenuje, és vala-
mennyi almenuje egyértelmd, de egy
almenibdl nehéz kikeveredni.

A TED Paint-ben kulon billenty(ikom-
binaci6ja van mindegyiknek, sét, a ki-
lépésnek is.

® HELP és UNDO

Olyan utasitas, amelyet egyértel-
miGen HELP-nek nevezhetnénk,
egyik programban sincs. Mit tehe-
tunk hat, ha méar annyira belezavarod-
tunk valamelyik programba, hogy nem
tudjuk a tovabblépést?

A Paint Box esetében a valasz: sem-
mit. Vigasztalé viszont, hogy a menu
mindig olvashat6 a képernyé aljan, igy
kilonosebben nem tévedhetink el az
utasitasok kozott.

A TED Paint fébmenuje elérheté egy
billentyGkombinécié lenyomasaval, in-
nen az almenuk a mar ismert médon
hivhatéak. A legrosszabb a helyzet a
Botticellinél: a menurendszer nem ad
lehetéséget arra, hogy a fémenut bar-
mikor elérhessuk.

Térjink rd az UNDO funkciéra!

Ez az utasitas azt jelenti, hogy a prog-
ram a legutobbi parancsot semmisnek
veszi, annak hatésat torli.

A Paint Box szurkolbinak Gjabb rossz
hir: a program ezt a funkci6t sem tudja.
A Botticellinél nagyon j6l mikodik, a
TED Paint-en viszont meglehetdsen
furcsan. Itt ugyanis egy rajzolasi méve-
let el6tt a meglévd abrat el lehet he-
lyezni a gép memériajdba. Ha az (j pa-
rancs elrontja a képet, akkor visszahiv-
hatjuk az el6z6t. Ilgen &m, de ki tudja
el6re, hogy melyik utasitas lesz kocka-
zatos? A funkcidonak emiatt nincs tal
sok értelme — csak akkor, ha minden Uj
parancs el6tt eltaroljuk a képet; ez vi-
szont rendkivul idéigényes.

ZELHETOSEG

Botticelli TED Paint Paint Box
Meniik egyérteimiisége vilagos jo kozepes
Meniik hozzaférhetbsége kozepes j6 kozepes
Help nincs nincs nincs
Undo j6 gyenge nincs
Sebesség gyenge allithat6, j6 nagyon jé
Halé jé gyenge nincs
Tobb munkalap kozepes nagyon jé nincs
Koordinata kiiras gyenge nincs nincs
Nyomtatas 16 nagyon joé nincs
Egyéb nagyon jo zavaros elfogadhat6

vezérlés iranyitas kezelés

® Sebesség:

A Botticellinél nem tudjuk éallitani a
rajzolé kurzor sebességét — de a prog-
ramnak megvan az a szolgéltatasa,
hogy vonalhlzaskor a szalkereszt foko-
zatosan gyorsul fel.

A TED Paint tobbre képes: a sebesség
megvélaszthatd 1 és 9 kozott. Raadasul
egyetlen billentyd lenyoméaséval a raj-
zol6 kurzor a képernyd barmelyik sar-
kaéba, illetve kozéppontjaba helyezhe-
t0.

A Paint Box-néal szintén allithaté a
gyorsasag, nagysagat egy fehér sav je-
I6li, amit rovidithetink vagy hosszab-
bithatunk.

® Halo,

zés:

A Paint Box-rél ennek kapcsan ismét
csak felejtkezzunk el.

A TED Paint képes hal6 kirajzolasara
— ami sokban segiti a tajékozbddast.
Csak az a probléma, hogy ha felrajzo-
lunk egy halét, és igy kezdunk dolgoz-
ni, majd letoéroljuk a racsozatot, akkor

koordinatakijel-

a halé onmagaval egyutt torli azokat a |

rajzpontokat, amelyek a racsot alkotd
vonalakon voltak.

A Botticelli esetében nincs ilyen hiba,
a program eltér6 hattérszinekkel vetit ra
a rajzra egy sakktabla-héal6t. S6t, kény-
szeritd halbzat |étrehozéséara is képes —
de errdl is a tarolas kapcsan szélunk.

® Tobb munkalap

A Paint Box-r6l e funkci6é kapcséan
most sem tudunk mit mondani.

Mint méar emlitettik, a Botticelli ren-
delkezik két képernydvel.

A TED Paint-nek viszont még tobb j6
szolgéltatasa van. Lehet8séget biztosit
arra, hogy a képernyd tetszbéleges teru-

letét elhelyezzik egy koztes tarol6ba,
majd pedig szukség szerint visszahiv-
juk. Megvalaszthatjuk, hogy a szineket
Is taroljuk-e, vagy csak a grafikat; hogy
a memoridban téarolt képet milyen
VAGY -kapcsolattal tegyuk az Gj helyre;
stb. Ha egy képernyérészt igy el tudunk
tarolni, akkor az Ggy tekinthet6, mint
kulonalld munkaterulet — azaz munka-
lap. Ehhez persze hozza kell fiznink
azt, hogy a TED Paint nehézkesen ke-
zeli ezeket a kulon térolt tertleteket.
Ugyeskednunk kell ahhoz, hogy a
program azt hajtsa végre, amit mi aka-
runk — de megéri.

® Koordinata-kiiras

Erré6l nincs sok mondanivalénk:
csak a Botticelli képes erre, az is csak
a Zoom (nagyités) — uzemmaédban.

@® Nyomtatas

A Botticelli és a TED Paint remekul
muakodik az MPS nyomtatokkal. ATED
Paint kulonleges szolgaltatasa: képes
arra, hogy a képernyén megijelenitett
rajzot a nyomtatén négyszeresére na-
gyitsa.

® Egyéb

Amirdl érdemes még beszélniink,
az a kezelés eszkozeire vonatko-
zik.

A Botticelli egyarant megbizhat6an
vezérelhetd csak billenty(zetrdl, illetve
csak joystick-rél is. Hasonlé a helyzet
a Paint Box-nél is. A TED Paint a
kétféle vezérlés keverékét igényli, ami
igencsak ellenszenves. A menu és az
almenu pontjait a billentyGzetr6l kell
kivalasztani — bar idénként itt is segit a
botkormany -, utédna pedig, rajzolas
kozben csak a joysticket l0kdoshetjuk.

-
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® Tarolas lemezen

Ez elengedhetetlen funkcidé, igy
azutan ezt teljesiteni tudja mind-
harom program.

® Kataloégus

A Botticelli a directory kérése utan
kilistazza az 0sszes, lemezen lévé file-t,
az altala készitett rajzok nevét eltérd
szinnel emeli ki. A TED Paint csak
azokat az alloméanyokat (rajzok nevét)

EA SO TRGRE

B0

listazza ilyenkor, amelyeket ezzel a raj-
zolbprogrammal készitetttiink. A Paint
Box itt ismét csak cs6dot mond.

® Verify

A frissen felvett adatallomany
azonnali ellenbrzésére sajnos - a
C-64-es szoftverekhez hasonl6éan
- egyik mostani program sem al-
kalmas. Pedig nem lenne haszon-
talan szolgaltatas, soét.

® Torlés

A Paint Box-nak ismét csak nincs erre
kiulon utasitdsa — de a Botticellinek
sincs. A TED Paint esetében pedig a
Command funkcié valasztasa utén a
lemezegységnek kuldhetunk parancso-
kat, annak sajat szabalyai szerint — azaz
torolhetiink, atnevezhetunk, formézha-
tunk — feltéve, hogy ismerjuk ezeket a
parancsokat. Vagyis: e funkcio teljesi-
téesében sem jeleskedtek a vizsgalt

SZESITO TABLA

1es az el

Botticelli TED Paint Paint Box
Tarolas lemezen j6 jo 16
Katalégus nagyon joé j6 nincs
Verify nincs nincs nincs
Torlés nincs gyenge nincs
Torlés védelem nincs nincs nincs
Kazetta nagyon jé jo j6
Egyéb halézat, nincs nincs

tomorités

programok. Elvégre egy rajzszoftver
hasznal6jatol nem kellene elvarni, hogy
ismerje a lemezegység utasitasait, mint
ahogy az a TED Paint teszi; a masik
két programnak pedig eleve nincs
olyan parancsa, ami ezt a funkcioét tel-
jesitené.

® Torlésvédelem
Ez aztan végképp hianyzik a vizs-
galt programokbdl.

® Kazetta A

Botticelli nagyon baratsdgosan kezeli
a kazettat: eleve abbdl indul ki, hogy a
program hasznaldja kazettas egységgel
dolgozik, igy a szoftver az 6 szempont-
jaihoz igazodik. Emellett, persze, képes
lemezegység kezelésére is (sdt, a ko-
rabban leirt katalbguskészitést csak itt
tudja elvégezni). Az mindenesetre fi-
gyelemre mélté, hogy végre talaltunk
egy olyan programot, amely a kazetta-
hasznal6kat részesiti elényben. A TED
Paint és a Paint Box is egyarant ké-
pes kazettan és lemezen tarolni az elké-
szult rajzokat. Ez a Paint Box esetében
figyelemre méltd, mert csak dicsérni le-
het, hogy a szerz6knek ilyen kis memo-

riaterjedelem mellett effélére is kiterjedt
a figyelmik.

® Egyéb

Nos, itt kell ratérnunk arra, hogy tarolas
terén a Botticelli kulonleges, mashol
nem tapasztalt szolgaltatdsokkal ren-
delkezik. Igy lehetéségiink van arra,
hogy a grafikus képerny6t karakteressé
tomoritsuk. Vagyis ha rajzunk 256 ka-
rakternél nem tartalmaz tobbet, akkor
mint szoveget is tarolhatjuk. Ennek for-
ditottja a kiterités, amikor a program a
tomaoritett képet a karakterkészlet fel-
hasznalasaval a grafikus képernyére
méasolja. lgy azutan hatalmas méretd
memoriat takarithatunk meg, ha figye-
link arra, hogy hol van az egyes karak-
termezOk hatara, és ugyelunk ra, hogy
a mezb6kben csak 256-féle jelet hasz-
naljunk.

Ebben segit a Botticelli masik utasi-
tascsoportja: a kényszeritdé hal6zat. Ezt
bekapcsolhatjuk akéar vizszintes, akar
fuggdbleges tzemmodba; ilyenkor min-
dig a megadott uzemmod szerinti
iranynak megfeleléen, a legkozelebbi
karakterhatarra kényszeriti a grafikus
kurzort.

A masik két programmal kapcsolatban
Rincs mit hozzafGznunk az eddigiek-

ez.

Bottlcolli

TED Paint

Paint Box

AT




Morvai

Botticelli

TED Paint

Paint Box

4,8 5 5
4 4 4,5
3,2 3 3

Ismét csak nem fiziink kiilon kommentart az osztalyzatokhoz, csupan néhéany, a futtatas sorén ,elejtett”

véleményt koézliink.

Botticelli

.Csak annyit mondhatok réla,
hogy nagyon prima.”

»10kéletes rajzoloprogram lenne
- bar ilyen talan nincs is —, ha

a koordinatakat is kijelezné
munka kozben.”

~Szépnek szép, jonak is j6 - de
legalabb egyetlen ecsetmintat én
magam tudnék megtervezni!”

TED Paint

M) ) =ochehO O

Szerz&: Kerekes Tibor

~Ha ilyen soka toltene a Doodle
is — pedig nyilvan ezt irtak at
Plus/4-re -, akkor soha nem
hasznaltam volna.”

~JOl sikeriilt atirat, egy-két
meglepden ligyes Gj funkcidval.”
~Egy magyar készitésii
programnal zavar, hogy a menii
angolul sz6l hozzam. Ennek
nyilvan uzleti okai vannak - de
akkor is.”

~Aki ezt a programot betette
a C-16-o0s 2,7 szabad KB-jaba,
annak csak gratulalni tudok.
A program ehhez a mérethez
képest zseni.”

~C~16-on ez a legjobb program,
amit mostanaig lattam.”
~Nyilvan nagyon j6l kihasznalja

a ROM tamogatasat - de még igy
is szép programozdi teljesitmény
ez a szinvonal.”

~Kevés lehetéséggel kis kerek
egészet alkot, nagyon jol
hasznalhato.”

Toéth Nyisztor Tallér




L BRI T

A CHIP cimii nyugatnémet
mikroszamitégépes magazinbol. S :
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eladasok alapjan.) Zardjelben az A " '
el6z6 havi helyezés.

Schneider CPC 464 (3)
Atari 260 ST. (4)

1. Commodore 128 (D) (1)
2. Commodore 64 (2)
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1. Apple Macint
2. Commodore PC 10 (6)
3. Commodore PC 20 (5)
4. Commodore Amiga 200
5. IBM PC/XT 286
6. IBM PC/AT
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. HP Vectra
. Tandon PCA
Schneider PC-HD
IBM PC/XT

o
T - 9 L
S A

1

2. Commodore Amiga
3. Atari 520 ST-M
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Schneider PC-FD
Schneider Joyce




EKEZETES BETUK A PLUS/4 ESEN

Ez a kis
nem az

rogram azok szamara lehet hasznos segédeszkoz, akik
PISZ-nal vasarolt, ékezetesitett géppel rendelkeznek.

Futtatasa soran el6szor a ROM alatti RAM-teruletre masolja a karakter-
generatort, és azt gy moédositja, hogy az megfeleljen az ékezetes gépek
ROM karakterkészletének. Kisbet(is uzemmobdban a & billentyl egyidej(
Ienyoméséval a kovetkez6 btlientyukkel érhet}uk el az ékezetes betuket

e

Ezt a karakterkészletet .,bérmllyen BASIC programhoz hasznélhat]uk
Aktivizalasa a POKE 65298,192 utasitassal torténik (lasd a 420-as sort).
POKE 2042,0 kiadasaval az osztott (GRAPHIC2; GRAPHIC4) grafikus
képernyd szoveges ablakaban is hasznéalhatjuk az altalunk készitett ka-
raktereket, Ha ezutan GRAPHICO-lat adunk, a karakterkészlet elt(nik.
Ezért tettik fel a program 410-es sordban a POKE 65298,192-6t a HELP
billenty(re is. Igy ilyenkor ennek lenyomaésa segit.

Az az igazsag, hogy a program irasa kozben sokat kinlédtam az ékezetes
karakterek osztott képernydn valé megjelenitésével. Végul is a rejtély
megoldasaban Morvai Laszl6 segitett. Hogy mitdl rejtély a rejtély — ennek

megirasara 6t kértem meg.

Meszlényi Zoltan

100
110
12D

NI NN = = et bt et =
N=QOQO~NOOIAW
COOOOOOOE®

230

1 REM %k % %k % X X K % % 5% % X% % 5% X X X X % % % X X X X X % X X X % X

2 REM x C= UJSAG SORSZAM: Q73 X
3 REM x EKEZETES BETUK +
4 REM X PROGRAM: MESZLENYI ZOLTAN *
5 REM %%k % % % % X % X % X % % 5k % % % % % % K % % X XK %K KX XXX XXX
& REM

10 POKESG, 207 : CLR

20 PRINT" arimpasEnTOOQ@ DS8OQ DQOE" i

| 30 FOR I=1319
4@ POKE239, 8
50 MONITOR

60 PRINT" Ji" +CHR$(14)
DATAL3,88, 13,71, 207,54,48, 13
DATAQC. 18,090, 38. 18, 18, 3C, 00
DATAQC. 18.3C. 18, 18, 18, 3C, 00
DATA33.66. 3C.66. 66, 66, 3C. 00
DATAQQ. 20 . 0. 00, 00, 00, 00, FF
DATA33.66.00. 3C. 66, 66, 3C, 0@

PRINT" $D000—-%D800"

10 1326 :READJ :POKE L, J iNEXT

DATACC.CC.33.33.CC.CC, 33,33
DATAQ1.21.01.01.01.0@1.01,01
DATA®Q. 0. @0, @0, CC., CC. 33, 33
DATACC. 99. 33,66, CC, 99, 33, 66
DATAQ3. 23. 03,03, 03,03, 03, 03
DATA@C. 18, 3C, 66, 7E, 66, 66, 00
DATAQC. 18 3C. 66, 7E. 6@. 3C, 00 i
DATA18. 1818, 1F, 1F, 00, 00, @0
DATARQO. 66. 00, 66. 66, 66, 3E, 00
DATAQQ. 0. 00. 00. @Q. @0. FF. FF
DATA®OC, 18, 3C. 6. 3E. 66, 3E, 00
DATA®C, 18, 7E, 6@, 78, 60, 7E, 00
DATA33. 66, 00. 66, 66, 66, 3C, 00
DATAG6. 00. 66. 66. 66. 66, 3C, 00
DATAQQ. 66. 00, 3C. 66, 66, 3C, 00
DATAQC. 18. 02. 66. 66, 66, 3E. 00
DATAQC. 18,20, 3C, 66, 66, 3C, 00
DATAG6. @0, 3C, 66, 66, 66, 3C, 00
DATAOC. 18, 66. 66, 66, 66, 3C, 00
DATA®C. 18, 3C. 66. 66, 66, 3C. 00
DATAQL, ©3. 06, 6C, 78, 70, 60, 00
DATA33.  66.00. 66, 66, 66, 3E, 00
FOR I=55048 TO 55263

READ D$:POKE I,DEC(D$)

NEXT

KEY8, Y POKE65298, 192" +CHR$( 13)
POKE65298, 192

PRINT" EKEZETES KARAKT

l1da _$££06
#df

and
sta $++t06
$£f@7
#Sef
$£+07
$ff14

Morvai Laszlé




Ez a program természetesen nem veheti fel a versenyt a profi rajzol6 programokkal, de nem is erre vallalkozik.
Csupéan a plusz 4-es BASIC grafikus utasitasait teszi konnyen hozzéaférhetévé. Mindent kijeldlhetiink a
képernydn joystickkel és a megfeleld billenty(kkel. Ezen kivil néhany olyan szolgaltatast nyGjt programunk,
amir6l egy rajzoléprogram nem mondhat le. Lehet&séget ad az elkészult rajzocskak kinyomtatasara, kazettan
vagy lemezen torténd tarolasara. igy hat egyszerlbb feladatok megoldasara egészen jol hasznalhaté, és a

A program elinditas utan egy HELP képernydvel je-
lentkezik be. Ha az itt talalhaté utasitasokat elolvas-
tuk, a kovetkez6 HELP képernyére a szokozbillenty(-
vel léphetiink. Az ESC billentyivel léphetink ki a
HELP-bél, ezutan kezdhetjuk el a rajzolast. Rajzolas
kozben a HELP billentyivel barmikor megnézhetjiik a
HELP képernydket.

A rajzlap kozepén megjelend ,célkereszt” jelzi ceru-
zank helyzetét. Minden tovabbi utasitas erre a helyre
vonatkozik.

LEHETOSEGEK

A CERUZA MOZGATASA

A kis keresztet az 1. portba kapcsolt joystickkel nyolc
iranyba, képpontonként mozgathatjuk, allandé se-
bességgel. Ha kozben lenyomva tartjuk a tizgombot,
vonalat tudunk rajzolni. lgy, képpontonként lépeget-
ve, bizony nem valami gyorsan jutna el a ceruza a
képernyd egyik szélérdl a masikra. A kurzorbillentyiik
segitségével mind a négy iranyba nyolc pontos ugra-
sokkal mozoghatunk. A ceruzat ki is lehet vinni a kép-
ernyordl, erre pl. nagy sugara korivek rajzolasanal
lehet szukségink. A HOME billenty(vel barmikor
visszavihetjlk a ceruzat a képernyd kozepére. A ceru-
za aktualis helyzetét meg is tudjuk jegyezni. Egyidej(-
leg négy pontot jelolhetink meg a &G 1...&G 4 billen-
tytkkel. Az igy megjelolt pontokra az 1...4 billenty(k-
kel vihetjuk vissza a keresztet.

VONAL RAJZOLASA

Vigyuk a ceruzat oda, ahol kezdeni akarjuk a vonalat,
nyomjuk meg a V billenty(it, erre a kis kereszt villogni
kezd. Most a villogo6 keresztet tudjuk mozgatni a joys-
tickkel vagy a billentyidkkel. A villogé kereszt helyén

programlista is segitséget nyuajthat, ha valakinek gondot okoz egy-egy grafikus utasitas alkalmazasa.

egy allé kereszt marad, ez jelzi a rajzolas kiindulé
helyzetét. Ha lenyomjuk a tizgombot vagy a sz6koz-
billenty(it, kirajzolédik a két kereszt altal kijelolt
egyenes. Ceruzank hegye a vonal végpontjaba keriil (a
villogo kereszt helyére). Ha a munkat a vonal kiindulé
pontjabol akarjuk folytatni, nyomjuk meg a £ billen-
tyat.

Az egyeneshez hasonlé a korrajzolé funkcié mikodte-
tése. Vigyuk a ceruzat a kor kozéppontjaba. Nyomjuk
meg a K billenty(t, a villogé keresztet mozgassuk a
korvonal tetsz6leges pontjara és nyomjuk meg a taz-
gombot, vagy a székozbillenty(it.

Az E billentylGvel tudjuk ezt a funkciot aktivizalni. Az
allé kereszt az ellipszis kozéppontjat (a kistengely és
a nagytengely metszéspontjat), a villogé kereszt pe-
dig a két sugar (vagyis a fél nagytengely és a fél kis-
tengely) altal meghatarozott téglalap cstcspontjat
jeloli ki.

NEGYSzOG

Az N billentylivel rajzolhatunk derékszég( négyszo-
geket (téglalapot, négyzetet). A két kereszt a négy-
szog két szemben levé cslcspontjat hatarozza meg.
A SHIFT + N billentylvel beszinezett négyszoget tu-
dunk rajzolni.

Az = billentyi(i lenyomasara ceruzank az allé és a villo-

g6 célkereszt altal kijelolt szakasz felezépontjaba ke-
rul.




FESTES

amelynek belsejében van a ceruza. Vigyazzunk ezzel a
funkcidéval, mert ha a teriilet nem teljesen zart, a fes-
ték bizony kifolyik, és konnyen befesthetjuk az egész
rajzlapot! A festést meg tudjuk allitani a STOP billen-
tyGvel. Tobbszini uUzemmodban lehet hasznos a
SHIFT + F billenty(i, ezzel Ggy lehet mazolni, hogy
barmilyen nem hattérszin( hatarol6 vonalnal befeje-
z6dik a terulet feltoltése.

BETUK

A B billenty( lenyomasa utan a ceruza altal meghata-
rozott karakterpozici6tél kezdve szoveget irhatunk a
képre (ékezetes betiiket is!). A szoveget RETURN-nel
vagy az ESC-vel zarjuk le, ceruzankat a kiindulé pont-
ban kapjuk vissza. SHIFT + B-vel inverz bet(iket irha-
tunk.

EGYSZINO, TOBBSZIND

Alaphelyzetben a program normal nagyfelbontasua
(HI-RES) grafikus uzemmodban dolgozik. Ilgy egy-
szerre (egy 8 x 8-as karakterpozicion belul) csak két
szint hasznalhatunk, az egyik az a szin, amivel rajzo-
lunk, a masik a hattér szine. A tobbszini (multicolor)
grafikat az F2 billenty(vel kapcsolhatjuk be. Ebben az
uzemmodban négy kulonboz6 szinforrast hasznalha-
tunk, de a vizszintes képfelbontas a felére csokken,
azaz minden képpont kétszer olyan széles lesz. Multi-
color izemmodban a célkereszt is kétszer olyan szé-
les, mint HI-RES-ben. F1-gyel visszatérhetunk HI-
RES-be.

FIGYELEM! A grafikus iizemmaodvaltas torli a képer-

nyot!

Multicolorban négy szinforrasbol valaszthatjuk ki a
CTRL+1...CTRL + 4 billentyi(ikkel, hogy ceruzanknak
milyen szinG hegye legyen. HI-RES-ben ezek koziil
csaka CTRL+1 ésaCTRL +4 aktiv. A szinforrasokhoz
tartozé tényleges szineket egy kis menubdl jelolhet-
juk ki. Ha lenyomjuk a * billenty(t, a képernyé alsé ot
soraban egy ablak nyilik, itt tudjuk beallitani a
CTRL+1...CTRL+4 billentylGk folyamatos lenyomasa-
val a szineket. Az éppen kivalasztott szinforrast egy >
jel jelzi. A szinvalaszté meniibél ESC-vel l1éphetiink ki.

TORLES

A teljes képernyoét letorolhetjiik a CLEAR billenty(-
vel. Egyes részletek javitasahoz hasznalhato a radir.
Ez egy kis téglalap, amely a DEL billenty(ivel kapcsol-
hato be a ceruza helyén, és ugyanugy lehet mozgatni,
mint a ceruzat. Legylink 6vatosak a radirral, mert
mindent letorol, ami az utjaba keriil! Az ESC billentyl
lenyomasara visszakapjuk a radir helyén a ceruzat.
Finomabb (képpont méret() javitashoz a ceruzat is
hasznalhatjuk, hattérszin( heggyel.

MEMORIA

Az M billenty(ivel léphetink be a memériakezeld me-
nube, ahonnan két egymastdl fuggetlen memaoriaba
tudjuk rajzunkat eltenni, vagy onnan visszahivni.

BLOKKOK

Az S billentyl lenyomasa utan kijelolhetiink egy tég-
lalap alaka teriiletet (Ggy mintha négyszoget rajzol-
nank). Ezt a blokkot a program megjegyzi, és a rajzla-
pon egy billenty( lenyomasara barhol meg tudja jele-
niteni a kovetkezd ot utasitas valamelyikével:

G: Valtoztatas nélkiilli megjelenitést eredményez.
Vagyis az egeész téglalappal felilirja az alatta levé
rajzot. ;

I: Inverz megjelenités. Ugy jeleniti meg a blokkot,
hogy a téglalapon belul a hattér- és tintaszin( pontok
felcserélodnek.

O: A blokk és a hattér pontonkénti VAGY kapcsolata
jelenik meg, azaz a képen ott lesznek pontok, ahol a
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REM =
REM x
REM =

AXEEEXERR AR KK AR AR R AR AT R RN kKR XK %S
C= UJSAG SORSZAM: @74 N
PLUTO '
PROGRAM: MESZLENYI ZOLTAN *
EXEERXK KRR KE X AR R RR KA R AR R R X KRR R K XS

REM BASIC MUNKATERULET $4000-$8000
GRAPHIC 1, 1:POKE 56, 127 :CLR

GOSUB 1590:REM INICIALIZALAS
GOSUB 1185:REM HELP SCREEN

REM GRAPHIC 1 GRAPHIC 2 BELEPES
G=1:Q3%="pM" :GOTO 65
G=2:Q3%=" =" :REM CTRL+4123
GRAPHIC G*2-1, 1

REM CERUZA RADIR

DRAW,4,. TO 4,1:DRAW,4,5 TO 4,6
DRAW,..3 TO 1.3:DRAW.7.3 TO 8.3
SSHAPE' Q$(4), ..., 8,6 :SCNCLR

BOX,1,1, 7,
SSHAPE Q3¢ .) ., B, 6:SCNCLR

X=160/G:Y=100
REM FOPROGRAM
GRAPHIC G*2-1

TRAP 10010:REM CSAK

TESZTELES UTAN!
GSHAPE Q8 (W), X-4,Y-3,¥

Y-3,W

PAINT S,X,Y
THEN PAINT S,X,Y,1

B 390
5, 355, 355, 355, 580, 5
9, 320, 325, 330, 335. 3

= NOC

, 65, 55, 60
REM KILEPES

GRAPHIC G*2:POKE 2022, 20
PRINT*D KILEPES A' PROGRAMBOL : ZES

:PRINT
FOLYTATAS : 3SPACE®R"

PRINT"

GETKEY VZ$

IF VZ$=ES$ THEN END

PRINT ES$"N" :GRAPHIC G*2-1
RETURN

REM RAJZOLO RUTINOK

DRAW S,V,Z TO X, Y:RETURN
BOX S,V,2,X,Y, ,K-12:RETURN
CIRCLE &,V, Z, ABS(V=-X), ABS(Z2-Y) :RETUR

$6ggLE S,V,Z,SQRU(V=X)12+((2-Y)/G) 12
X=V+INTC(X=V)/2) :Y=Z+INT((Y-2Z)/2) :RE

L=INTC(C(ABS(V-X)+1)/8/G+.99) *(ABS(Z-Y
)

+4
IF L>255 THEN GOSUB 535:RETURN
SSHAPE S$(C),V, 2, X, Y:RETURN
GSHAPE S$(C).X.Y.K-1:RETURN

W=. :RETURN

W=4 :RETURN

REM VONAL,

K:2=Y

UNTIL JOY(1)=128
JOY(1).AND 127

HAPE Q$(W), X-4,Y-3,4
X+XCJT) :Y=Y+YCJI)
T K$:GOSUB 465
K$=ES$ THEN K=.:GOSUB 535

:GSHAPE Q$(W), X-4,Y-3,4

LOOP UNTIL K$=" " OR K$=ESS$

GSHAPE Q$(w),V-4,2-3, 4

GSHAPE Q$(W).X-4.Y-3.4

RETURN

REM CERUZA MODZGATAS
Q=INSTR(Q4%, K$) %2-1
IF Q>. THEN' X=X+X(Q)*B:Y=Y+Y(Q)*8:RE

Q=INSTR(Q2%, KS$)

IF @ THEN v(Q)=X:Z(Q)=Y:RETURN
Q=INSTR(Q3%, K$)

IF Q@ THEN S=Q-1:RETURN

RN

KOR, NEGYSZOG KIJELOLES
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LK) g
=V(Q) :Y=2(Q) :RETURN
K$)

4 :RETURN

Q=INSTR(Q6
Q GOSUB
TURN
X=160/G:Y=100 :RETURN

235 X=V:¥Y=2:RETURN

REM HARDCOPY RUTIN HIVAS
SYS 4160 :RETURN
REM BETUK

RV=1
A=X/B*G:B=Y/8B

585 POKE 740, 20
590 REM ROM _KARAKTERGENERATOR ESETEN
ggg EEM POKE 749,212!

tolotololoylole Tyl
ARWWNN ==O

5
2]
S
2]
@ :CHAR S
5
Q@
S
Q

:GETKEY B%$
:IF B$=RT$ OR B$=ES$ THEN EXIT
:IF B$=CHR$(14©) THEN GOSUB 1185:GOT

30
A, B, B$, RV
tA=A+1:1F A>39 ' THEN A=. :B=B+1
LOOP UNTIL B>25
RV=0
RETURN
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kijelolt téglalapban VAGY a hattérben van tintaszini X: Blokk és hattér kizaré6 VAGY (XOR) kapcsolata.

képpont. > Azokat a pontokat rajzolja meg, amelyek vagy csak a

A: A blokk és a hattér pontonkénti ES kapcsolatat blokkban, vagy csak a hattérben tintaszinlek. Az

jeleniti meg. Csak oda rajzol pontot, ahol a blokkban X tobbszoéri ismétiésével azt is ki tudjuk prébalni, ho-

is, ES a hattérben is tintaszin( a képpont. gyan nézne ki a rajz, ha a blokkot az adott helyre
masolnank.

650 REM MEMORIA
BHH

66Q@ POKE 2022, 20:GRAPHIC GX*2:PRINT"I"
665 PRINT" @ 1 -1 MEMORIABA M2 m:]11
. MEMORIABA" :
670 PRINT" < i: 1. MEMORIABOL W 4 MmoTI
. MEMORIABOL"
675 GETKEY AS$

GRAPHIC Gx*x2-1

IF AS=ES$ THEN RETURN

A=INSTR(QS5%, A$)+1

ON A GOTO 660,710, 745, 780,815

REM $1800-$3FFF => $A800-3$CFFF
:POKE 34, 0:POKE 235,208

:POKE 36, 2:POKE 37,64

:POKE 2035, 0:POKE 2036, 40

:SYS 51192

RE TURN

REM $1800-%33FFF => $8000-$A7FF
:POKE 34, 0:POKE 35, 168

POKE 36.0:POKE 37. 64

:POKE 2035, 0:POKE 2036, 40

:SYS 51192

RETURN

REM $A800-3CFFF => $1800-$3FFF
:POKE 34, 0:POKE 35, 64

:POKE 36.0:POKE 37,208

‘POKE 2035, 0:POKE 2036, 40

:SYS 51192

RE TURN

REM $8000-$A7FF => $1800-$3FFF
:POKE 34, 0:POKE 35,64

‘POKE 36 0:POKE 37. 168

:POKE 2035, 0 :POKE 2036, 40

:SYS 51192

RETURN

REM LOAD-SAVE
POKE 2022, 20:GRAPHIC G%*2
PRINT" "
" US" RA 42 W:vUs$"ROL

CLR(I)
. THEN C(I)=16
LUMCT)

CROOEeOe
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:IF RCLR(@)=1

$=CHR$ (144 )

@70 :PRINT"&"WS$;
:FOR J=1 TO'3

::IF J=S_THEN PRINT_TAB(EIWS">";

: PRINT TAB(8)WS$;"CTRL";J;": COLOR"

s PRINT USITNGY#®: " :J, 6039, ¢33
et GODEEHR S S Jdar o)

tPRINT" & iz

:NEXT

:IF S=. THEN PRINT TAB(GIXWS'">" ;
:PRINT TAB(B8)WS"CTRL 4 : COLOR ©
ING "#8# " C(0),LC0O)

3%,A%)-1

THEN W$=CHR$(5) :ELSE
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REM HELP
GRAPHIC ©
POKE 65298, 192 :REM

REM
REM

CSAK RAM
KARAKTERGENERATOR ESETEN
KELL BEIRNI!

ERWWNNS -
omeenenemn

8
8
8
8
8
8
8
8

PRINT" M 1
870 IF U=8 THEN PRINT" 4 3 W DIRECTORY"

HELP®: UTASITASOK"
m:SZINEK"

i i : NORMAL "

W F2 m:MULTICOLOR"

sHOMEIE : KOZEPRE "

" iPRINT

875 PRINT" ZESCW:KILEPES";

880 GETKEY AS$

885 IF A$=ES$ THEN 130

890 IF U=8 AND A$="3" THEN PRINT ES$"“N":
GRAPHIC ©:DIRECTORY:GETKEY A$:GOTO 855
895 IF A$<"1" OR A$>"2" THEN 855

900 PRINT ES$"D RAJZ NEVE: ";

905 PRINT ES$"T"SPC(16)ESS"BRI" ;

910 INPUT N$:PRINT ES$"N"

S15 POKE 2022, 14:PRINT" Julsiasps” ;

920
MONITOR UTASITAS KEPERNYORE

g%g REM
935 IF A$="1" THEN PRINT"S"CHRS$(34)NSCHR
$(34)U" 1800 4000%"
940 IF A$="2" THEN PRINT"L"CHRS (34 )N$SCHR
$(34OU" ="
945

REM BILLENTYUPUFFERBE

RESTORE 995

FOR I=1319 TO 1327

:READ A:POKE I,A -

NEXT

REM RETURN X RETURN GOTO 13@ RETURN

DATA 13,88,13, 71, 207,49, 51, 48, 13

POKE 239,95
MONITOR

REM SZIN

POKE 2022, 20 :PRINT" "
FOR I=. TO 4

HMCLEARS : KEPERNYO TORLES®
SDELM: RADIR"
W £ %:ELOZO HELYRE"
¥ V Hi:VONAL"
3 = ®W:SZAKASZ FELEZES"
" :KOR"

:ELLIPSZIS"
: BE TUK”
INVERZ BETUK"
EGYSZ0G"
NEGYSZ0G FESTVE"
EST"
: MAZOL "
E
0
-
-
2

t

"
L1}

+

N
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T
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E

CHAR |
CHAR |
CHAR.
CHAR.
CHAR |

+
BIE TEZIE WifisiE

MORIA"

AD, SAVE"

| PRINT "

HCTR i : PROGRAM VEGE"
CHAR | “"KOVET O LAP:SPACE"
CHAR | “RAJZOLAS:ESC" .

GETKEY Y$:IF Y$=ES$ THEN 1445

CHAR,1,0,"3 @ S m:.BLOKK KIJELOLES"
"BLOKK MEGJELENITES:"
"2 G W:VALTOZTATAS NELKUL"
"& I : INVERZBEN"
i :BLOKK OR HATTER"
:BLOKK AND HATTER"
LOKK ﬁOR HATTER"

i)
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Egyszerre nyolc kulonbozdé blokkal dolgozhatunk.
A blokk-kijelolés elott a CTRL+ A...CTRL + H billen-
tylkkel nevezhetjuk meg az aktualis blokkot (azaz
hogy éppen melyiket akarjuk irni vagy olvasni). Alap-
helyzetben a CTRL + A blokk aktiv. Egy blokkra mind-

@ CHAR, 1,22, "JESCHE: KILEPES (RADIR, BE
SZIN)"

5 CHAR, 4, 24, "ELOZO LAP:SPACE RAJZOLA

GETKEY Y$:IF Y$<>ES$ THEN 1235
COLOR 1,Cl1,L1:COLOR ©,C®9,L®
GRAPHIC G*2-1

RE TURN

REM HARDCO#Y RUTIN $1040-%10FE

DATA A9, 60, 85, AD, AS, @4, 85, AE, 20, 56
DATA E1,AS,AD, 20, 93,FF, A9, 08, 20, 1D
DATA E2.A2.08.A9.00.95.D0.CA.10.F9
DATA AS,00.8D, AD, 02, 8D, AE, 02, A9, 00
DATA 85, D9, A5, D2, 18, 65, D0, 8D, AF, 02
DATA 20,06, C0, 18, A5,61.F0Q, @1, 38, 66
DATA D3,E6, D@, A6,DQ,EQ.@7,DQ,ES, EE
DATA AD,©92.D0,03.EE, AE, 02, A5, D3, 38
DATA 6A.20.BD. 10, AD, AD. ©2.C9. 40. DO
DATA CB.AD, AE,2.F@,C6, A9, @D, 20, FQ
DATA 10, AS5.D2, 18,69, 07,85, D2, C9,.C9
DATA 90, AE, A9, 0QD. 20, 1D, E2, A9, OF, 20
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA 40

REM INICIALIZALAS

RESTORE 1475

FOR I=1 TO 191

:READ AS$

:POKE 4159+1,DEC(A$)
:P=P+DEC(AS$)

NEXT

IF P=26332 THEN 1660

PRINT" [WADATHIBA!" :GRAPHIC ©:END

REM CHAR UTASITASHOZ

REM $D400-3D7FF => $1400-317FF

REM CSAK RAM KARAKTERGENERATOR

REM ESETEN KELL BEIRNI 1660-1675-1G

:POKE 34, 0:POKE 35, 24
:POKE 36,0:POKE 37,216
:POKE 2035, 0:POKE 2036, 4
:SYS 51192:POKE 2042, 0
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D6, A6,D8,F0@,F1,E@, 0
D1.CA.F@. ES5.DO.DE. A
DO.C7.A2.00.86.D6.F

1
A

1
: R$(27)
$="GIOAXB" + 84 )+CHR$(22)+CHR
ES$+"VN" +CHR® +"EK=S"
K2%="0.]"+CHR$( 1
R2%="@w" :REM C=1234
Q4s=""Risfii" :REM FEL JOBB LE BAL
QA5%="1234"
QRES="SE£XM"+CHR$(140)+CHRS(16)
U=PEEK(174)
Us="FLOPPY" : IF U<X8 THEN Us="
RETURN

@00 REM STOP BILLENTYU HIBACSAPDA

5
2010 RESUME NEXT
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addig emlékszik a program, mig azt Gjabb kijeloléssel
felulirjuk. Egy-egy blokk meérete korlatozott (max.
255 byte). Ha a kijelolés soran ezt a korlatot tallépjuk,
a kijelolést a program nem veszi figyelembe. Ebben az
esetben a ceruzat az all6 kereszt helyén kapjuk vissza.
Ha a kijelolt terulet elfér egy blokkban, a kijelolés
utan a ceruza a villogé kereszt helyére keriil.

Ezt a kis menut a @ billentyGvel valaszthatjuk ki, in-
nen a beépitett MONITOR L és S parancsat aktivizal-
va az elkészult rajzot elmenthetjuk ill. visszatolthet-
juk. A tarolas azon a perifériaegységen torténik,
amelyrdl a programot betoltottuk. Ha drive-ot hasz-
nalunk, a lemez tartalomjegyzékét is megnézhetjuk.

HARDCOPY

A CTRL+P billentylvel egy egyszer( kis hardcopy
rutint hivhatunk meg, segitségével rajzunkat MPS
803-as (vagy ezzel kompatibilis) printeren kinyomtat-
hatjuk.

KILEPES A PROGRAMBOL

CTRL +V billentylG. Kilépési szandékunkat még az
ESC billentyGvel meg kell erésiteni, nehogy szandé-
kunk ellenére fejezzik be a rajzolast.

A PROGRAM BEGEPELESE

A programlistat célszerlien ékezetes betikkel gépel-
juk be, hogy a program uzenetei j6l olvashaté forma-
ban jelenjenek meg a képernyoén. Mivel vannak ékeze-
tes karakterkészlettel rendelkezé gépek és ékezetes
betlk nélkiliek, a program begépelése, futtatasa né-
mileg kulonbozik a kétféle gépen.

EKEZET NELKULI GEPEK

Segitségul kell hivni a 25. oldalon talalhaté 07. sorsza-
mu programot. A rajzolé beirasa és minden futtatasa
el6tt be kell irni, illetve tolteni, majd lefuttatni az
ekezetes karakterkészletet el6allitdé programot. A raj-
zol6 585, 1195, 1660-1675 szamu sorainak utasitasai
biztositjak azt, hogy a definialt karakterkészlet a gra-
fikus képernyon, illetve grafikus uzemmod mellett a
szoveges képernydén is megjelenithetd legyen.

EKEZETES GEPEKEN

Az 1195-0s és az 1660-1665-1670-1675-6s sorokat
hagyjuk ki. Az 585-0s sorba ezt irjuk: POKE 740,212.
Ezekre a valtoztatasokra a lista megjegyzései is fel-
hivjak a figyelmet!

TESZT

A 140-es sorba a TRAP utasitast csak akkor irjuk be,
ha mar teszteltilk a programot, és minden funkcié
megfeleléen mikodik. Ezek utan a stop billentydvel
leallithatjuk a PAINT utasitas végrehajtasat, de a
TRAP rutin hibatuzenet nélkil atugrana a ki nem javi-
tott gépelési hibakat is.

A 935-940-es sorok egy szabalyos MONITOR utasitast
irnak ki a képernyoére. Ezt |latjuk is. Az utasitas megfe-
lelé megvaltoztatasaval turbét is hasznalhatunk a ka-
zettas tarolashoz.

TOVABB! | - _
A MONITOR parancsok végrehajtasa a billenty(puf-
ferbe POKE-olt karakterkédokkal torténik, ez bizto-
sitja a MONITOR-bol kilépést, és a BASIC program
folytatasat is GOTO 130-cal. Ezt is megfelel6en mob-
dositani kell, ha a programot atsorszamozzuk!

Az inicializalé rész (1580-1775) tolti fel a K1$, K2s,
Q1%...Q6% valtozékat a vezérld billenty(k ASCIH kéd-
javal. Ezek atirasaval, és a hozzajuk tartozé ON... GO-
SUB... utasitasok moédositasaval programunk tetszé-
leges rutinokkal bovithetd. Pl.: elforgatast, koriv,
sokszog rajzolast is megvalésithatunk, a rajzolé prog-
ramot sajat igényeinknek megfeleléen alakithatjuk.

Meszlényi Zoltén
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Kérem sziveskedjenek az alabbi a
C 16 és C 64 szamitbgépre vonat-
kozdé kérdéseimre valaszt adni.

1. A fent emlitett szamitdégépek
felhasznalhaté memodriaterilete
hany kilobyte?

2. A felhasznalhaté memériaterii-
let hogyan és hany kilobyte-ra n6-
velhetd?

3. Mennyibe keril a tarbdvités?
Kohalmy Joézsef, 1071. Bp., Dam-
janich u. 49.

A C 16 RAM-terulete 16, a C 64-é
pedig 64 kilobyte. Mindkettének
egy részét elfoglaljdk azonban a
rendszertablak, tovabba a képer-
nydmemoria és a szin-matrix (ez a
C 16-nal oOsszesen kb. 4, a
C 64-nél pedig 3 kilobyte). Nagy-
felbontasu grafikus tzemmaodban
az egyébként mas célra felhasznal-
haté memoria tovabbi 8 kilobyte-
tal csokken. Megjegyzendd, hogy
a C 64 tarszervezése kovetkezté-
ben a BASIC-interpreter szadmaéara
csak mintegy 36 kilobyte (38911
byte) hozzaférhetd, a tobbit csak
gépi kédua rutinok tdmogatasaval
hasznalhatjuk ki, mig a C 16-on —
az emlitett 4 kilobyte kivételével —
lényegében a teljes RAM-tertletet
(64 kilobyte-os bévité esetén
mintegy 60 kilobyte-ot) hasznal-
hatjuk BASIC-bél.
Mindkét gép tarszervezése egyéb-
ként olyan, hogy kozvetlentl csak
64 kilobyte cimezhets. A memé-
riabdvitések elve tehat mindig az,
hogy ezen a cimtartomanyon belul
egyszer egyik, masszor masik me-
moriablokk aktivalédik. A PLUS/4
esetében ezek 16 kilobyte-os
ROM és RAM blokkok, de vannak
olyan megoldasok is, ahol ezek
csak 256 byte-os .ablakok”. Az,
hogy 0Osszességében hany kilo-
byte-nyi plusz meméria keletkezik
ily médon, mar csak szervezés és
szoftver kérdése.
A C 16-hoz kaphat6 64 kilobyte-
os tarb6vitékré6l minden szamunk-
ban olvashat hirdetéseket (a NEW-
LINE — 2220 Vecsés, Di6fa u. 15.
— 2000 Ft korali aron ajanlja), az
1986/3 szamunkban pedig tesztet
is kozoltunk az akkor kaphaté 5
tipusrél, s6t hazilagos elkészitésé-
hez is adtunk Gtmutatast FUSI-
rovatunkban.
Természetesen, a mar emlitett
technikai triukkok lehet6vé teszik
ennél nagyobb méretd memébria
kezelését is, igy — elsGsorban a
C 64-hez — kaphaték 128, 256,
512 és 1024 Kbyte-os memébria-
béviték is, meglehetésen borsos
aron (1540 ezer Ft koruli ossze-
gért). A PLUS/4-hez 128 kiloby-
te-os bovitét 3160 Ft-ért a VIDEO
ELEKTRONIKA GMK ajanl a
C=1jsag 1987/5. szamaban. Ezek
a RAM-ok mar nem tekintheték
egyszerd memoriabdvitésnek, mi-

e e

vel sajat szoftverrel egészulnek ki,

és elsGsorban a viszonylag lasst
lemezmGveletek kivaltasat céloz-
zak. Néhany puffernyi memoariate-
rulet felaldozasa aradn ugyanis a
1541 -es vagy mas Commodore le-
mezegységek mikodését szimulal-
jak (RAM-diszk), de bennuk a Ki/
Be mlveletek sokkal gyorsabban
hajthatok végre, igy az adatfeldol-
gozasi folyamatok segitségulkkel
jelentésen meggyorsithaték. Ter-
mészetesen, végul az adatokat va-
I6di lemezre kell masolni a RAM-
diszkrél. Hasznalhat6ésagukat elsé-
sorban a szimulalt lemezegységgel
valé kompatibilitdsuk szabja meg.
4. Az esetleges kulonféle
uzemmaodokban mekkora
szamszerien a képfelbontas,
azaz hany sor és soronként
hany képpont?

A képerny6-felbontas nagyfelbon-
tasd uzemmaodban 320%200, tobb-
szinG uzemmodban 160200 kép-
pont, a karakteres képernyd pedig
40%25 karakterbdl all. Ha a téma
alaposabban érdekli, figyelmébe
ajanljuk az 1987/3. és 1987/4.
szamunkban megjelent GRAFIKA
A C16-ON, PLUS/4-EN cim( cik-
kunket, illetve Vadnai Szabolcs:
C 64 és C 16 Programozobi Zseb-
konyv cimd, megjelent idevagd
muaveit. A képfelbontas és kép-
pont-leképezés kérdésében a ha-
rom gép (C 64, PLUS/4, C 16)
egyforman makodik, mig a szinin-
formacié leképezése és tarolasa
kérdésében mar jelentbs a kulonb-
ség.

ll((ét ugyben kérném eligazitasu-
at:

1. Hogyan lehet BASIC programba
TEDMON -t beiktatni?

A MONITOR parancsot még csak
be lehet irni utasitasnak, de ha
ideér a program, akkor mar nem
ért BASIC-il. J6 megoldast talal-
tam lapjuk legutébbi szadmaban a
Plus/4 karaktertervezd program-
ban: ,,print” utasitassal irtdk be a
~monitor” parancsotis, a rakovet-
kez6 TEDMON/parancsot és az
~X”-t is. Mlkodik is a program,
bar nem értem, hogy hogyan.
Megprébaltam ezen a programon
kiviul is ugyanezt, de nem funkcio-
nalt. Miért?

A MONITOR egyes rutinjait SYS
utasitassal meg lehet hivni BASIC
programbdl is, ha gondoskodunk a
megfeleld paraméterek atadasarol.
Erre,. j6 példakat lathatunk a
& UJSAG 87/6 szaméaban meg-
jelent SZUPER-PEEK program-
ban. Sajnos ezzel a mobdszerrel
nem hasznalhatjuk ki a MONITOR
osszes lehet8ségét, mert a rutinok
egy része nem a hivé programnak
adja vissza a vezérlést (nem RTS

utasitassal végzdéd

MONITOR parancsértelmezé
programjara ugrik.

A karaktertervezé program a bil-
lentydpufferbe irt CHRS$(13) ka-
rakterekkel (ez a return billenty(
kédja) hajtja végre a képernyére
printelt MONITOR parancsokat.
A billentyGpuffer az 1319-1328
($527-$530) cimen talalhaté 10
byte. Ide POKE-ol az 1550-es sor
egy HOME karaktert, az 1560-as
sor FOR ciklusa pedig 9 db RE-
TURN karaktert. A kovetkezd uta-
sitas a 239-es cimre beirja a puffer
érvényes karaktereinek szamat, ez-
utan a program végrehajtasa END
utasitassal befejez6dik. Ekkor kez-
dédik meg a billentyGpuffer kiol-
vasasa. A RETURN karakterek ha-
tasara az a képerny6re irt parancs
kerul végrehajtasra, amelynek so-
raban a kurzor all. A BASIC prog-
ram szintén a képernyére irt GOTO
paranccsal folytatodik, ezért latszik
ugy, mintha programbdél hasznal-
tuk volna a MONITORT. :
2. Ugyancsak a fent emlitett ka-
raktertervezd programban tobb
izben is elé6fordul ilyen utasitas:
“IF P (2) THEN...”. Ezt nem értem.
Az IF-nek azt kellene megvizsgal-
nia, hogy valamilyen feltétel telje-
sul-e vagy sem. Egy csupasz valto-
zénév, minden relacié-megjeldlés
nélkil hogyan ,.feltétel”?

Tarnai Imre, 2645 Nagyoroszi,
Szabadsag tér 13.

Az |F utasitads valbjaban nem azt
vizsgalja, hogy egy feltétel telje-
sult-e, csupan O vizsgéalatot végez.
Ha az IF utan all6 kifejezés értéke
nem O, akkor a THEN agra kertl a
vezérlés, ha O akkor az ELSE agon
(vagy a kovetkezé utasitassal)
folytatoédik a program. Az interpre-
ter kifejezéseket kiértékeld rutinja
végzi el az 6sszehasonlitast, ha egy
kifejezésben relacié6 jelet talal
(< > =). Afeltétel teljestilése ese-
tén a kifejezés értéke — 1 lesz (mi-
nusz 1), ellenkezd esetben pedig
0. Ezt hasznaljuk ki az |IF utasitas-
ban a O vizsgalat roviditett irdsara.
Tehat a fenti példa érthet6bben le-
irva: IF P(2) < >0 THEN... A rovi-
ditéssel nemcsak a program beira-
sanal takarékoskodunk, a végre-
hajtas is gyorsabb lesz, mert egy-
szer(bb kifejezést kell a program-
nak kiértékelni. A kifejezéseknek
ezt a tulajdonsagat arra is fel lehet
hasznalni, hogy egy valtozénak
valamilyen feltételtél (feltételek-
t6l) fuggd értéket adjunk IF utasi-
tas nélkul. Példaul az A=0-—
—(B=2)*13—(B=3)*3—(B> =4)*
*40 értékadd utasitds megfelel a
kovetkezé programrészletnek:

10 A=0

20 IF B=2 THEN A=13

30 IF B=3 THEN A=3

40 IF B> =4 THEN A=40




Mindkét meg
kodik. Hogy mikor melyiket hasz-
naljuk, ez attél fugg, hogy a prog-
ram attekinthetésége, vagy a vég-
rehajtas sebessége a fontosabb.

Elnézést kériink attél az olvasénk-
tél, aki az irant érdeklédott, hogy
miként hasznalhatnd PLUS/4-es
gépét sajat épitési radidtavcso-
vével gyGjtott észlelési adatainak
frekvencia-elemzésére. Elképzelé-
se szerint a tavcsdvel vett radioé-
sugarzast - megfeleld berendezé-
sek kozbeiktatasaval — a vételi
frekvenciaval aranyos (0-9V)
egyenfesziltséggé alakitana, ezt
magnesszalagon rogzitené, majd
megjelenitenéd a szamitoégép kép-
ernydjén valamilyen formaban.

A levél szakértdtdl szakértShoz
vandorolt, végil elveszett. De
azért a valasz megsziletett.

Nos, az elképzelés érdekes, és ta-
lan a C64-en — amelynek van ana-
I6g bemenete — megvalbsithatod is
lenne a vazolt moédon, de a
PLUS/4-nél nincs anal6g jelbevi-
teli lehetdéség. Persze, ettdl a fel-
adat még nem valik megoldhatat-

megfogni.

Javaslatunk a kovetkez6:

A vett radidsugarzas frekvenciajat
frekvenciaoszté berendezéssel kell
olyan frekvenciamodulalt négy-
szogjellé alakitani, hogy az eredd
frekvenciatartoméany O és kb. 2 Khz
kozé essen. Ha ugyanis figyelembe
vesszuk, hogy a normal szalagos
bithossz 0.6-1.2 ms hosszd, to-
vabbéa, hogy a turb6-tolték ennél
kb. 10-szer nagyobb jelsiriséggel
dolgoznak, adodik a becslés, hogy
ilyen jelsdriséget fel fogunk tudni
dolgozni, de az is lehet, hogy még
nagyobbat is. Mindenesetre a ma-
ximalis feldolgozhaté frekvencia
kozvetlen Osszefuggésben van a
mintavételi gyakorisaggal. Az ily
modon atalakitott jel magnessza-
lagra rogzitve és a szabvanyos
magnordél (DATASETT) vissza-
jatszva a normal magnébemeneten
keresztul beolvashaté és feldol-
gozhaté lesz, a KERNAL interrupt-
rutinjanak és szalagbeolvasoé rutin-
jainak alapos mobdositasaval. Az
alapelv az lehetne, hogy az id6zi-
t6-regisztereket a (tapasztalatilag

d6, még megfelel6-
en feldolgozhat6) legrovidebb ér-
tékre beallitva, mintavételezzik a
bemeneti jelszintet. A fél-hullam-
hosszt a két jelszintvaltas kozott
eltelt id6 adja. Minden egyes min-
tavételezéskor a RAM soronkovet-
kezé bitje megkapna a jelszintnek
megfeleld értéket (0/1), ami a fel-
dolgozd rutin méretétdl is fuggb,
de egyszerre kb. 400 ezer észlelési
adat memoriaban torténd atmeneti
tarolasat és feldolgozasat tenné le-
hetévé, ami kb. 40-400 masod-
percnyi szalagot jelent. A memoéria
betelése utan a szalag olvasasat
megszakitva, az adatokat fel lehet
dolgozni, képernyén megjeleniteni
stb. Persze, olyan megoldas is el-
képzelhetd, hogy a bejové jel slr-
ségeloszlasat valamilyen médon
kozvetlenul a képernydn rajzoljuk
ki. Itt elsGsorban sebességi korla-
tokkal kell szamolnunk.

A szukséges programozasi munka
mikéntjére legjobb tdmogatést a
ROM-lista, azon belul az interrupt-
rutin ($ce00) és a szalag-olvaso
rutinok ($e5fd, $e691 stb.) elem-
zése adhatja.
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Legut6bb a szamitégépek masodik generéacidjarél széltunk, amelyeknek
legf6bb elemei a tranzisztorok és a diédak voltak. E gépek korszaka elég
gyorsan ledldozott, nemsokara kovették 6ket a harmadik generaciés
gépek. Alig néhany évvel a tranzisztorok kifejlesztése utan ugyanis
kidolgoztak az integralt aramkoroket, amelyek a harmadik generacios
szamitégépek legfébb épitdelemeivé valtak. A harmadik generéacié az-
utan elég sokaig képviseltette magat, s6t e gépek kozil sokkal még ma
is talalkozunk.

A szamitégépeknek e korszakara jellemz az is, hogy mind jobban ketté-
valt a gépek ,.csoda-szamba mend”, és mindennapos felhasznéalasa. Az
integralt aramkorok ugyanis mar hatalmas sorozatban is gyarthatéak
voltak, igy azutan a szamitégépek mindinkabb elterjedtek a hivatalok-
ban, irodakban is.

Arra pedig, hogy a legmagasabb szint( tudomanyos szdmitasokban is
hasznaltak e gépeket, egyik képlink mutat példat, amelyen az Apollo-13
irAnyit6terme lathat6, 1970-bél. A hatvanas évek végén, hetvenes évek
elején ezek a szamitodgépek jelentették a csiicstechnolégiat. Itt is olyan,
IBM tipust gépeket hasznaltak, amelyeknek alapegységei integralt
aramkoroket tartalmaztak.

Hogy mi is az az integralt aramkor? Ez egy olyan aramkor, amelynek
elemei ismét csak jéval kisebbek, mint az el6z6 generéacidéi — azaz mint
a tranzisztorok, vagy a diédéak. Itt ugyan még szabad szemmel is megkii-
lonboztethetdk az alkotorészek, de mar nem valaszthaték szét egymas-
t6l, mert 6nmagukban nem tudnanak maGkodni.

Az IC - vagyis az integréalt aramkor - elemeit vagy egyetlen kristalyleme-
zen alakitjak ki kiuillonleges technikaval, vagy pedig egy fényérzékeny,
szigeteld lapkara el6szor az osszekotd elemeket nyomtatjak ra — akar
csak, mintha egy konyvet nyomtatnanak —, majd a tranzisztorokat, di6-
dakat hozzaforrasztjak e laphoz. Nyilvan ehhez arra is sziikség van, hogy
ezeknek az elemeknek a méreteit minimalisra csokkentsiik. Hogy ez
mennyire igaz, azt mutatja be képiink. Itt a gy(isz(bédl kipotyogé szem-
csék a harmadik generacio tranzisztorai — 6sszehasonlitasképpen pedig
egy hagyoméanyos tranzisztor és egy elektroncsd lathatoé.

A képen lathaté, az Apollé programban részt vevé gép olyan kiemelkedé
lehetéségekkel rendelkezett, amelyeket ma is csak csodalhatunk. Ennek
illusztralasara alljon itt egv-két adat: a teljes gép memériakapacitasa
mintegy 200 Mbyte volt, és egyszerre negyven terminalon hasznalhat-
tak, mert mar a multiprogramozasra is képes volt, azaz egy idében tobb
program is futhatott rajta.

A multiprogramozas, illetve a tobb felhasznalé altali egyidej( kezelhe-
téség egyébként a harmadik generaciés szamitégépek fontos sajatossa-
ga. Ezek miatt az el6nyok miatt mind a mai napig megdrizték szerepiiket
a felhasznalasban. Annak ellenére, hogy alkotéelemeik napjainkban mar
talan elavultnak tinhetnek, idékihasznalasuk és felhasznal6-kozponti-
sadguk még most is alkalmazhatéva teszi dket.
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Olvas6nk nem mindennapi rajzzal
éllitott be hozzénk. Egyetien A/4-
es lapra felvitte a Plus/4-es teljes
kapcsolasi rajzat. Minthogy e
rajzra sok amatdr vagyik, Gagy
gondoltuk, nem sajnéljuk tdle a
helyet. SOt a jobb attekinthetdség
érdekében mi az A/3-as méret
mellett dontottiink. Eldszér a
szerzd bevezetdje:

A Commodore Plus/4 szamitbgép
nemcsak a memoéria nagysagaban
és a beépitett szoftvere miatt nydjt
tobbet a C 16-o0s tipushoz képest.
Ugyanis van felhasznal6i kapuja
(User Port) is, hasonléan a
C 64-hez.

A C 64-hez nagyon sok kiegészitd
aramkor csatlakoztathaté a fel-
hasznal6i kapun keresztil. llyenek:
EPROM-programoz6, frekvencia
mérd, A/D atalakitd, adatgydijté
kartya, feszultségméré automati-
kus méréshatar valtassal, logikai
analizator, stb.

A Plus/4-nél a $SFDOO-$FDOF tar-
tomanyban taladljuk meg a 6551
tipust soros kommunikéacios inter-
face adapter IC 4 regiszterét. A so-
ros illesztés a felhasznéléi kapujan
keresztul lehet6vé teszi a nagy gé-
pekhez vagy hal6ézathoz valé csat-
lakozést V 24 vagy RS 232C szab-
vany szerint. (A 12 V-os jelszint
h.?(h;ett +5 V-os jelszinttel dolgo-
zik.

A soros illesztd id6zitéseit a 6551 -
es IC allitja el6 egy 1,8432 MHz-es
kvarc id6alappal. A soros illesztés
eszkozszama 2-es. A felhasznéléi
kapun van kivezetve és a
$FD10-FD1F tartomanyban md-
kodtethetd, egy 8 bites parhuza-
mos, kétiranyu illesztést biztosito,
6529 B tipust IC. Ez specidlis ve-
zérlési feladatok megoldéasara ad
lehetdséget.

Ez a lehet8ség 0sztonzott a Plus/4
csatlakozasi lehetdségeinek mi-
el6bbi megismerésére. Sajnos a
géphez nem adtak kapcsolasi raj-

Plus/4 terkep

zot, igy a legelsd forras a ,.C 16,

Plus/4 programozél atmutatd”

melléklete volt. Am 6rémém hamar
megcsappant, mert a mellékelt rajz
hemzsegett a hibaktol. A csatlako-
z6 rajzan pl. két M és két B volt.
Ebbél az egl):_nk H, a méasik 8 lehet.
De melyik? Es hol kezdddik a csat-
lakoz6 szamozasa? Amint utblag
kideralt, nem vették at a C 64 csat-
lakoz6 jeloléseit, de még a bévitd
azonos pontjait is masképp jelol-
ték, mint a C 16-nal.

Ezért kénytelen voltam a rendelke-
zésemre allo6 rajzok (Plus/4, C 16)

egyeztetése utan sajat szememmel
meggy6z8dni a valbésagrél, majd
az egészet egy lapra osszerajzolni.
A rajz attekinthet6sége miatt nem
rajzoltam be a ki/bemeneteken |é-
vé ferrit csovecskéket és az IC-k
melletti tapfesziltség hidegitd
kondenzatorokat.

EzGton kozreadom a ,térképet”,
valamint a csatlakoztatashoz nél-
kulozhetetlen rajzokat, amit ké-
s6bb a javitashoz is felhasznalhato
kiegészitésekkel teszek teljesebbé.
A csatlakozékat kiviilrol néz-
ve rajzoltam!
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Communication Interface Adap-
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technika 1986. 5. sz.)
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Interface-iuink segitségével
Commodore-javal on is hasznalhatja
a népszera VT 21200 és VT 21400
tipus

matrix nyomtatokat!

® nagy megbizhatbsag

® olcs6 Uzemeltetés

@® csatlakozas a soros buszon keresztul
® teljes kompatibilitas

@® beépitett kivitel

@® utdlag is szerelhetd

Az interface fogyasztoi ara: 4000 F t

Erdekl6dés és megrendelés:
Walton Szamitastechnikai Kft.,
1132 Budapest, Visegradi u. 7/b.
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Ez a program a C 64-en Donkey Kong néven ismert nép-

szerd jaték VC 20 valtozata. Grafikaja a VC 20-hoz képest
jo mindségi, de futtatasahoz legalabb 3K-s bovitére van

sziikség.

A PROGRAM BEIRASA

A MAJOM program beirasa,
elmentése és kitorlése utan
kell a FOGO nevi(i programot
beirni és elmenteni. A MA-
JOM program, miutan eldalli-
totta a grafikus karakterkész-
letet, automatikusan betolti
és futtatia a FOGO progra-
mot.

A program 3K-s géphez ké-
szult, s magnos tarolashoz. De

3K-s bovitd
magnéval| floppyval

termeészetesen nagyobb bodvi-
tével is futtathato, s ha valaki-
nek floppyja van, annak sem
kell lemondania a programrél.
Hogy ezekben az esetekben
milyen teenddink vannak; mi-
lyen valtoztatasokat kell vé-
gezni a programban, illetve
milyen direkt utasitasokat kell
kiadni a betoltéskor, azt a lenti
tablazat mutatja:

nagyobb bbvitd
magnobval | floppyval

40-es sort ki kell
hagyni

A 40-es sort ki kell hagyni

POKE 648,30
SYS 58648
LOAD "MAJOM",8

RUN

POKE44,33:POKE33«

256,0:POKEG6,64:
NEW
LOAD "FOGO",8

POKE 648,30
SYS 58648
LOAD "MAJOM" | LOAD "MAJOM",8

RUN
POKE 44,33:POKE33¢256,0:
POKE 66,64:NEW
LOAD "FOGO" | LOAD “"FOGO",8

Bt A A s
A jatékos feladata az 6riasi go-
rilla altal fogva tartott lany
megmentése. A figurank az
A,W.S,Z billentyGkkel iranyit-
haté. Az ugrasnal a SHIFT-tel
egyutt kell megnyomni azt a
gombot, amelynek megfeleld
iranyba ugrani akarunk (AW
vagy S). A programban szere-
pelnek hordoék, létrak, futéd-
szalagok, lift stb., de ezek kiis-
merését az olvaséra bizom.
A sziak tarteriilet miatt a ne-
gyedik szint hianyzik, de aki
legalabb 8K-s bévitével és
megfeleld programozéi tudéas-
sal rendelkezik, természete-
sen a hianyt poétolhatja.

REM ®%kXxk¥kkkkkkkkkkkkhkkkhk Rk kR hkRkKKkRX XK
REM x C= UJSAG SORSZAM: ©75 X
REM x MAJOM ¥
REM x PROGRAM: TIHOR MIKLOS X

REM 3k % 3k 3k 3k 5k % 3k 5 % %k ok % K 5k ok % o % 3 Ok % ok K kK ok K X K X%
POKE36869, 255 : POKE37150 3:POKE788,194
PRINT " & & DONKEY _KQNG":PRINT' IR
A _TIHOR MIKLOS":PRINT"MHHBALRA:A JOBBR

"PRINT"#FEL:W LE:2":PRINT"@UGRAS: SHIF

PRINT" #START :RETURN" : PRINT" HrEKEREM VA

JON" : POKE36879, 24 : POKE650, 128

10 FORI=7168T07679:POKEI, PEEK(I+25600) :N .

EXT:POKES6, 28 : POKES2, 28

20 FORI=0TD43:FORJ=0T07 :READS : POKE7168+8

¥I+J, S:NEXTJ, I

30 FORI=7632T07663STEP2 :READA : POKET, INT(

A/256) :POKEI+1, A-256% INT(A/256) : NEXT

35 FORI=7520T07532STEP2 :READA :POKEI, INTC .

A/256) :POKEI+1, A-256% INT(A/256) : NEXT

40 PRINT" sl OAD =" : POKES31, 131 :POKE198, 1

1900 DATA28, 24,60, 90, 153, 60, 230, 131, 56, 24
eége.153.60,103,193.2@,24.6@.5@,&9,24.

60, 60, 24, 24, 56, 152, 88, 6

6
24
3.%4.24,62,99,19?.25.26,252,24.?4.124,19

110 DATASE, 24, 60

8

120 DATA24, 153, 126,24, 24,60, 102, 195,60, 6
6,153, 165, 165, 153, 66, 60, 126, 129, 255, 129,

%gg'é%$A255 126,157, 90,60, 24, 153, 255. 0. 0
153,255, 0, 0. 128, 255, 129, 25

1agé90,se,é4,
@ DATA2S55, 129, 255, 255, 24, 36, 66, 129, 255
?0.24.112,62,b8.66,126,1@.24.7.111,93,

© DATA3@, 4,63, 126, 224, 246, 186, 254, 112,
252,126,236, 124, 31, 15, 30, 60, 248, 248

® DATASS, 62, 248, 240.126,60,31,31.1, 3,3
23a%l,31,63,127,192.224,24@.9?,244,152

2

® DATA255, 255, 255, 255, 127,61, 61, 125, 22

252, 254, 198, 240, 248, 216, 224

@ DATA24,36 36, 90, 189, 189, 189, 90, 63, 8

2,2,5,8,63,252.16. 160.64, 64, 160, 16, 255
DATA255, 241, 253! 253! 255, 255, 255 555

55.}25,3&.50,192,1@2.125.15,124,?54.1

DATA29, 8, 0, 92, 215, 85, 93, 231,9,0, 7, 11
5,255, 128, 127,63, 0, 192, 232! 124’ 25,
ATA252,0,63,12,3,3,12,63,0,0,0,0,0
,0,0,252,48, 192, 192,48, 252/ 0. 0'54, 5

ATA36,0,0, 0, 255, 255, 170, 255, 85, 85, 8
16,48, 56, 108, 102,54, 26,12, 8, 12, 28,

TAl08, 88, 48, 0, 238, 170, 234, 170, 238
%?2,213.245.191,151.0,0.0.112.68.1
TA®,90,0,0,0,7,148,247,148,151,0, 1,

, 161, 33, 33, 33, 189, 14, 238, 46, 238, e
7

300 DATA7705,7752,7711,7758, 7717,
29,7895,7917,7961, 7983, 8027, 8093, 8

59, 7746
Cgé@ DATA7787, 784 968, 8047, 80
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THT " inm KM SPCC 1D ) s
PO KUSPCCLLMtK MLLLLLLLLLLLL L B

SE4 PRINT L s K" PRIMNTSPCCLE ) " 5 ML FRIMTEPCCLAD G ML
h -

PRINTSPCCLL) "ALRC  PRINTSPCCLS) R FRINT " MLLEK o et K FORI=1TOZ: P

MEXT : FRIMT" ¥ K K L i W @ K'SPCO7I"HLLY PRINT 3K t;

SPCCLA) K" ;

PRIMT" &% K K"SPCCLLY"KR KAEE " SPCCLL ) RS MLLLYSPCOLLY SR kK

AL
t‘:ld—’j‘ll
~'{

g
-

=
1t
L)
k.
57
572 PRIMTSPCCIPI ELL  BK"SPCC143 m L SEUEFCCLLIELYERPCCE ELL LL CER
5S4 FORI=CS16TOS14ESTERZ2  POKEL, 231  FOKEI+T, 231  FOKET+0, 6 FOKEI+0+7, 6 ' MEXT
S?E ZC1M=S013:ZC2i=7ES L i=4: H¢2) =11 FA=7E32
Sop RETURH
03 H=E:FORI=YTOS1425TERZZ  POKE T+, H: POKEL +3+0, 2 H=FEEK ( T+H+22 0 : FOKE L +1+22, B
T18 PORKEI+X+0+22, 8: HEXT  POKEZSSS3+3, 2 : POKEIRES5+3, 2
TEE MA=ME—1 : POKECETIHMA, 32 2 TEMA=ETHEHER THT 1 STalnleleTsUn i i g i o/ EGE "+ GOT0 LG50
T30 FORI=1TOSH89: NEAT : DNFR+1G0TOLSE8, 2818, 2185
935 FORI=S164TDE155  POKEL, 12 POKET 40, 5 UERT : RETURH
1808 IFFEEKC 19T +C0 1STHENT Sio5
1985 R
2505 PRIMT SN SFCCS" ") : IFPA=aTHEMPRINT "al" ; |
2001 PRIMT'mCHEge & GOSUBSR19:FORI=1TOSBEE  HEXT : IFFR=2THEH 1 8@
2005 PRIMT"SM'SECOS); "mcise W' FORI=1TOZ009 : HEXT
2518 PA=1:30SUBS2E : M=20: k=3 GOSUBDRGE : GOTO15H
2199 GOSUESLS  FORI=1TO2B00  HEXT
2185 PR=2:GOSUESES : K=h:R=2  GUSUB60S: G0TO15H
SAAE W=S142:E=I2:E1=0: E2=0: M= UG=0: Le— 1 FOKEMSY , B POKEN Y40, 8 BO=SO20 : TFMA= 1 THE
MRETURN |
B2 FORI=VESaTOVETEHA: FOKEL, B POKET+D, 8 : HEXT : RETURM -
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‘Ezt a programot egy idore ,Ljegeltitk”. Par hénapja mar nalunk van, de a szerzdk
(a lapjainkon mar bemutatott Kovari és fia) beleegyezésével elobb egy kicsit gondol-
kodtunk, nem kellene-e inkabb forgalmazéasra eladni ezt a zeneszerkesztdét. Oszintén
sz6lva ma is azt gondoljuk, hogy talaltunk volna ra forgalmazét, de végiil is gydzott a
szerkesztdi ambicid, hiszen ilyen kvalitasa programot nem mindennap koézdlnek a
hazai szaklapok. Aki egy kicsit is érdeklédik a zeneprogramozas irant, annak feltétle-
niil meg kell rendelni, vagy be kell potyégnie a Commo-do-re-t!

A PROGRAM BEGEPELESE

Aki vallalkozik arra, hogy bepo-
tyogje a programot, annak a kovet-
kezdket javasoljuk.

Elészor gépeljuk be a gépi nyelvi
betoltét. A  begépelés utan
.RUN"-nal inditsuk el. Ha hiba
nélkul lefut, akkor mentsuk el. Ha
adathibat jelez, akkor javitsuk ki a
hibat, és Gjbol kiséreljuk meg a fut-
tatast.

Ha elmentettuk a betoltét, akkor
gépeljuk be a ,BASIC” részt. Hi-
batlan begépelés utan a program-
vég mutaték helyes értéke:
PEEK(46) = 45

PEEK(45) = 27

A BASIC programrész begépe-
lésénél ne kisérletezziink a
futtatassal, amig nincs meg a
gépi nyelvi rész is!

Most parancs moédban irjuk be a
kovetkezé sort.

CLR:FORI = 2048TO 11547:CS
é——SCS + PEEK(l): NEXT: PRINT
Az ellenbrzd osszeg helyes érté-
ke 701876.

Ha rendben van, akkor mentstuk el
a .BASIC” részt is. A két részletet
a kovetkez6 modon kapcsolhatjuk
ossze.

El6szor betoltjuk a gépi betoltdt,
majd ,RUN"-nal elinditjuk. Meg-
varjuk az atkédolast, majd ha a
.READY" megjott, akkor betoltjuk
a .BASIC” részt. Ezutan beirjuk a
programvég mutatokat.

POKE 46,50

POKE 45,235

Az igy oOsszekapcsolt programot

futtatas nélkul mentsuk el. Ha ez-
utan visszatoltjuk, akkor maér
eggitt lesz a teljes program. Aki a
LPOTYOGO SZOLGALATNAL"
megrendeli a programot, annak
semmi mas tennivaldja sincs, mint
.LOAD"-olni és ,RUN"-nolni.
FIGYELEM!

Lapunk torténetében ez a masodik
program, amely két valtozatban
rendelhetd meg, ezért van a prog-
ramnak kettds sorszama:

- A COMMO-DO-RE 071 azono-
sitdji program gépi nyelvre fordi-
tott, a futdsa gyorsabb. (lgaz a
gyorsabb futas, csak a zenelista-
zasnal vehets észre).

- A COMMO-DO-RE 070 azono-
sit6) program szerkesztd részének
nagy része viszont ,BASIC” nyel-
vi.

EGY KIS ELMELET

A kovetkez6 kis kitérével nem elri-
asztani akarjuk az elméletet nem
kedvelbket a COMMO-DO-RE
hasznélatatol. Epp ellenkezéleg.
Bizonyos, a programban hasznalt
fogalmakat prébalunk megmagya-
razni, valamint olyan segédértéke-
ket adni, amelyeket az is felhasz-
néalhat, aki az elméletre egyébként
nem kivancsi.

A hang meglehet8sen Osszetett je-
lenség. Erzékelni tudjuk magassa-
géat, hangszinét, hangerejét és id6-
tartamat.

A hang magassaga a frekvencia-
javal jellemezhetd. A zenei gyakor-
latban azonban nem igy adjuk meg
a hang magassagat, hanem oktav-
val és hanggal.

A hang szinezetét, hangzasat a
kalonboz6 felharmonikus frekven-
ciak aranya hatarozza meg. A fel-
harmonikus tartalom szoros 0ssze-
fuggésben van a megszélalé hang
id6 fuggvényében abrazolt alakja-
val. A C-64 hangel&allitd chipje, a
SID négyféle hullamalakot képes
generalni. Ezek a kovetkez6k: ha-
romszog, farész, négyszog és
zaj. Az egyes hullamalakok — a zaj
kivételével — kombinalhaték egy-
massal, tehat egyszerre tobb hulla-

malak is kivalaszthaté. A harom-
szog jel kevés felharmonikust tar-
talmaz6, szintelen hangot ad. Pl
fuvola. A farészjel felharmoniku-
sokban gazdag, zengd hangot ad.
Pl. csemball6. A négyszog jel fel-
harmonikus tartalma a kitoltési té-
nyez6tbl fugg. A kitoltési tényezd
a 0 és 1 szintek id6tartaméanak ara-
nyat jelenti. A zaj hullamalakkal pl.
az utbhangszereket utanozhatjuk.
A hullamalakok a SID kontroll re-
gisztereiben (roviditve C.R.) egy-
egy bit beallitasaval aktivizalhatok.
A kontroll regiszterek legkisebb
helyiértékG bitje a kapubit. Ennek
szerepére a késObbiekben még
visszatérunk.

A hang erdssége a megszolalas-
t6l az elhallgatasig nem allandé.
A hangeré id6beni valtozasat a
mellékelt abran figyelhetjuk meg.
Az Y tengelyen két hangerd szintet
kilonboztethetink meg. A maxi-
malis hanger6t — amit csak egysze-
rGden hanger6nek nevezunk — és az
Un. tartasi szintet. Az X tengelyen
négy iddintervallumot kulonithe-
tink el. Az els6 szakaszban a
hangerd 0-t6l a maximalis értékig
fut fel. Ennek a szakasznak a neve
FELFUTAS. A kovetkez6 sza-




kaszban a maximalisr6l a tartas
szintjére esik a hanger6. Ez az id6-
tartam a LECSENGES. Mindad-
dig a TARTAS szintjén marad a
hangerd, amig a kontrollregiszter-  TarTAs
ben a kapubitet O-ba nem Aallitjuk.
Ezutdn az ELENGEDES ideje alatt
a tartas szintjér6l O-ra csokken a
hanger6. Ezeket az adatokat az
eredeti angol szavak roviditéseibdl
ADSR értékeknek nevezziik.
Mindegyik érték O és 15 kozotti
szam lehet. Az ADSR értékek jel-
lemz6ek egy-egy hangszerre. Se-

g
S A

hangerd

> s e
o > < A o

gitségul kozoljuk néhany hangszer i =
jellemz6 ADSR értékeit és hullam- ! KAPU BIT 2
£ SRSy, o
alakjat: LECSENGES f ELENGEDES = |
1. TABLAZAT
Hangszer Hullamalak Felfutas Lecsengés Tartas Elengedés
Zongora Négyszog 9 0 0
Haromszog 0 0 0
Csembalé Farészfog 9 0 0
Xylofon Haromszog 9 0 0
Haromszog 0 15 0
Akkordeon Haromszog 6 0 0
Farészfog 0 0 0
102 REMX % % % % % % % % % % 5 3 % %k % % % % % % % % 5k % 5k % % % % % % FIGKKMNLAABAFIFKJKLKIBFGFKAJCA
110 REMx C= UJSAG SORSZAM:070-071 * GOGKF IFKNKEBDAF IHPNKFBDAF I I PFK
13 REMx COMMO-DO-RE GEPI BETOLTO & GKNIFBDAFKFKNIEBDAIBJGNEAJCAGO
150 REM¥* PROGRAM: KOVARI LASZLO X GKFIELGOGKF IFKFKGKF IFLJKIBIBFG
160 REM* % % X % % % 5 % % % % % % % % % % % % % % % 5k % % % % %k % %k % FKAJCAGUGKFIFKAKAABLFKFIHKIMCK
165 REM xxx ELLENORZO OSSZEGEK %% AAKI IEAPIAJKAAIBJGHAKMANKPKKBL
170 DATA 2219, 2257, 2668, 2351, 2502, 2178 FKNJFAENIMBLFKNJGAEN IMBLFKF JKK
180 DATA 2258, 2385, 2569, 1446, 2046, 1927 IGKKIMIOEOHKANLNBLFKNI IBENIMBL
190 DATA 1697, 2050,2136, 1840, 1897, 2487 FKEIJKIMIJIBFGFKAJCAGOGK IDFOEL
200 DATA 1676, 1882, 2326, 2060, 1879, 2669 FIFKFKGKFOFLF IGKFKFKIDJOIBALCA
210 DATA 2348, 2062, 1930, 1813, 1299, 2235 GMGKF IFKJKBAF IOKJKCAF ILKFIAL IF
220 DATA 2027,1821,1765,2013, 1407, 2136 AGAKAAFKALAPHE JMBAANGBF KHK JMBA
230 DATA 2169,1770,2317,2624,2116, 2159 APKAJMCAAPDAMICBENMILAENMIEAEN
240 DATA 2011,1874,1785,2279, 1905, 2475 MGHPAAGMLKANJPFKEL IBFGFKF IFKFK
250 DATA 1646, 1830, 1945, 2403, 2244, 2210 FLFGGKF IGKJKIBIBFGFKAJCAGOGKF I
260 DATA 2034, 2010, 2403, 1645, 2343, 2420 FKBLFKIJMPPAPLAJMAIAPJCJMAJAPCE
270 DATA 2255, 2235,2156, 2155, 2071, 1575 IBAJIFAKAAFKHKJIMBAAPKAJMCAAPDA
280 DATA 2578 MICBENMILAENMIEAENFKHPNIEBDAFK
285 REM xxx ADATOK X % % IPNIFBDAMGHPAAFKOKANGAIMIMIMIB
290 DATA FKMKFMIKAJJCANIAFKLKFMHKAPACAJ AJDMGMOKIMBLFKIEIMBLFKFIGKIGFI
300 DATA PBAKAABLLKBJHKGOHKANCAGOIKGOLK FKAKAAIBAJIJIMBLFKFIJPIMBLFKFI
310 DATA ANCAGOMKFKLKFMJKANKOFKMKFMKKAN KPIMIJIEBLFKAKAABJJPIGIKIMIBAJ
320 DATA EOAGFKLKANCAGMMKGMLKFKJKANCAGM HIJCKAABLFKIJMAKAPPFIJIEKIIEAPJA
330 DATA KKGMJIJKFKJKIDFOLKF INKFKKKFOMKF I JKAAIBJGHAKMANKPKKIEFLKKJCOPNJ
340 DATA OKFKNKIBFGHKF IHKFKOKFGIKF I IKFK EAENBLFKANGAF IJPF IKPAPJCJMALAN
350 DATA HKANCAGMIKGMHKAKAABL JKBJHKFKHK GAIGIBAJCDKOKOKEKEKEKEKKBLFKJC
360 DATA ANCAGMIKGMHKFKJKANCAGMKKGMJKFK PAKAIKBLELFIJPIMBLELF IKPAQOHAAP
370 DATA JKFMLKANGOFKKKFMMKANAOAGKIIEIJ HAGEKPGGJPIODANFPIGKKFKJPNJAAEN
380 DATA I1EAKAANKMADAADCAIMIMJKAAFINIFI FKKPNJBAENFLKKNJEAENIGKKIGIKIM
390 DATA OIGONIANCAGOOIIGKKIGJINLIAAANJA I0EOHKANF JBLFKANGAJKBAF I LKANNA
400 DATA IEKIJNMIAAANEAAPBDIEKIIEGOL IAN GKJKKMAPGA IBBHFKIBAJHPFILKIMIJ
410 DATA CAGOMICKAABKLIJMAJANNAJKDAIBFG IBFGFKAJCAGOGKIDFOELF IFKFKGKFO
420 DATA LIFILIAJCAGOMIANLMJMAIANEAJKCA FLFIGKFKFKIDJOIBALCAGMGKF IFKMG
430 DATA ANNOJMPPANJAJKAAFILIFIMIIGIGAG HPAAAAAAOBGI IBOILIGJOHPJKPIKGA
440 DATA NKMADAJCPHANJNJKBAF IMMGEPMEKDN DLMKNLDP IMGOENP IBOIPOOOCNPAAAA
450 DATA BLBNJCPHOKHICAMEDBKOAKAABLFKJIM PRINT“E"TAB(IB)FKEREM VARJON ! *
460 DATA AIANADIMBLFKIDFOHKKKIMBLFKFOIK DIMEL(67):FORI=1TO67 :READEL(I)
470 DATA IKAJEBFKLKABCDFKJKAKBAIBBHFKBJ S=CS+EL(I):NEXTI
480 DATA FKJKAAIMBHFKBJFKJKDAIBFGFKFIFK FCS<>140003THEN10©70
490 DATA AJCAGOGKANIMJIMAJANEAJKEAANNOJM E=1:FORI=12032T013034STEP15:READAS
500 DATA PPANBAAGGKLKIOKIJCHAANAOIJAKBA CS=0:FORD=1TO3Q@STEP2
510 DATA FMKKAPEBALJBJKDAGKLKIBJGDAKMAN A=ASC(MIDSCAS, D, 1))
520 DATA KPBJFKKIIMBJFKANDMKIFMJKAJJOBL 1030 A=A-65+(ASC(MID$(A%,D+1,1))-65)%18
530 DATA FKIDFOJKBJFKIMBLFKFOKKBJFKIBAJ 1240 CS=CS+A:POKEI+D/2, A:NEXTD
54@ DATA NKACENADJKJAF IDNFKFMJMEAAPDEJM 1050 IFCS<>EL(E)THEN10%0
550 DATA BAANFAJKAAF IALAGFKLKJIMBAANHOFK 106@ E=E+1:NEXTI :END
560 DATA FKIBJGKOKKFKGKJGCDIKNKNADAFILI 1070 =" ELLENORZO 0OSSZEG HI
570 DATA NKOADAF IMIFKHKJAAINIMADAACEIPC 1080 PRINTAS : END
580 DATA GKNIFKOIACNMNLJKACACCNPPACCNPP 1090 HIBAS ADAT A"
590 DATA ACCNPPIBAJDLFKLKJIJMEAAJAMJKEAF I 1190 PRINTA$280+Ex10" .
600 DATA LKANKLIHJKAGFIFKACFKAAKLNLAABA 1110 GOTO1060




Sz(Grés: A hang felharmonikus
tartalmat megvaltoztathatjuk sziard
segitségével is. Az alulateresztd
sz(r6 a levagasi frekvencianal ki-
sebb, a felulateresztd sz(ir6 pedig
a nagyobb frekvenciakat engedi at.
A két sz(ir6 kombinaci6javal sav-
zar6 ill. savateresztd sz(rd keszit-
hetd.

Modulacio, szinkronizacio:
A felharmonikus tartalom megval-
toztatasanak masik médja, amikor
egy masik frekvenciaval modulal-
juk, vagy szinkronizaljuk a hangot.
A SID felépitésébdt adéddan meg-
hatarozott, hogy. melyek a modula-
ci6 ill. szinkronizacié szempontja-
b6l 6sszetartozd csatornak:

2. TABLAZAT

Szinkronizald,
ill. modulalé
csatorna

A PROGRAM

HASZNALATA

A program inditas utan felajanlja a
menut. Az inverz alakban megjele-
né kezdbbetlikkel lehet valasztani.

SZERKESZTES

Ha Gj mavet szeretnénk ,kompo-
nalni”, tehat nincs a memoéridban
zeneadat, akkor legel6szor meg
kell adni a sz6lamok szamat, majd
ki kell tolteni a megjelend regisz-
tertdblazatot. Alaphelyzetben min-
den regiszterben 0 van, a tempb
értéke 1. A kurzorvezérlé billen-
tylGkkel lehet a regisztereket elérni.
A regiszterek gyakorlatilag azono-
sak az el6z6ekben — az elméleti
részben — ismertetett fogalmakkal.
Tehat a tablazat sorrendjében:
HANGERO - TEMPO

Majd sz6lamonként:

FELFUTAS - LECSENGES -

TARTAS - ELENGEDES -
HULLAMALAK
rigyelem!

A regisztertablazatot nagyon gon-
dosan kell kitolteni. Lehet olyan
kombinacio is, ahol meg sem sz6-
lal a csatorna.

A regisztertablazat kitoltése utan
megjelenik az 1-es sorszam, mel-
lette egy V bet( lathaté. Ez gyakor-
latilag a tarban |évé zeneprogram

REM
REM *
REM %
REM =%
Z2 REM =%
REM

REM
3 FDVE4E;43=PDKE45,2?=CLE=GDT044S
PDKEnli E:

=0 CI=13935 B=19:

WW/%/ W ’WK/’%’ ,W/W |

%**#**#*******##***#ﬁ*ﬁ#****ﬂ*##*
C= UJSAG SORSZAM Ba7a-a7l
COMMO~-DO0-RE  BRSIC *
PROGEAM: KOVARI LASZLO ¢
1282 BP. TOMPR L. 13. b
ERFRER SR LR SRR EEEREEEE L EEEER LS B

PRIMTY " POKE2LL,B:RE=""
F="":GETI$: IFI$=""THENDS
=2BANDAF=""THENSZS

=23THEMA$=LEF T (A%, LENCA$>~1) :GOTOL3S
=13ZANDAS=""THENZ2S

=13THEM140

CCIE2S7THENDS

l'-l

(=
1%
)
IFRSCCIED
IFARSCCIE)
IFRSCC T4 34 4FURH
[FLEH<R$>%4THEHQ"
Re&=RA$+1%
SYS12264 :FOKEZLL, B:PRINTA$"
A=VYALCA$>
IFHCMINDRH)MHKTHENlSS
S¥5122r4 RETU
FOEKEZ1L1,E: 0GOS UEJBJ GOTOSH
PDKElEE;BKaEF FOKELET, D-FEEK (163 ):
FOKELTD, B/ /256 FOKELES, B-FEEKC17B2
POKELTZ,.A/256 :PDKEL? L, A—PEEK (172 )%
SYS128932 : RETURN
E=CI+3%(SZANDT »+2 : FOK
FOKE?SD,S2: PDVE?EQ,H '25E PDVEfpi; -
§=$E%KC139>+ZSE¥PEER C1432+ 1 RETURM
=i+
POKEZ11L, 18 :A=FPEEKCC Y : PRINTR: RETURM

C=C+.5 ;
POKEZ11., 18 :A=FPEEKCC  IFC=INT(CHTHENPRIMNTINTCAALED : RETLIRN
PRIMTY N

PFIHTHRHUlS FETUFN
SYS12264 FPOREZ1L1,
PDKE54296415=PDhE54h¢JaIBB=PUKE$42?B:24B=PDKE34E?€;
FDRK=BTDSB MEXT : POKES4296, 3 : RETURN

FRIMT"®"; : GOSUEBZZS5 :PRIMT" A" ; : RETURN
SYS12264 Ad=Fs+1¢ :FOKEZL1 . E: FRINTHi"
POKEZ11.E:PDKEZB4,9: Rg=""
I$="":GETI$: IFI$=""THEMZ22S
IFA$=""THENZBSD

IFASCCI$ =2BTHENZ9S
A=RSCCISFX

IFCARMNDIZ27 Y CESORCARMD127
IFCARNDLZS =128 THEN L $=CHR
GOSUBZ2S

A=\'ARL CR$»

GETI$: IFI$=""THEN275
IFRSCC IS x=2DTHENZSS
IFRSCCIS ) =13THEMAS=RIGHT$ (A%, LENCRE)-12: SYS12264 : RETURH
BOSUB21R : G0TN27TS
AE=LEFTSH<AF, CLENCAF I 1L v%—1 ) : [$="": GOTO220
IFI$="Z"THENGOSUEZ22E : A=0D : GDTO27S
IFI$="0"THENGDSUB228 : A=161 : GDTOZ27S
IFI$="K"THEMNGOSUBZ2ZD :A=176 : GOTOZ7S
%FIS’"U“RNDC=GTHENH=128=GBSU8229=GDT02?5

I

' ; :G0To3%

El143, B/256 : FOKELZS, B-PEEK C 14 5%

(TB2I¥256: EYS

-—-m

17

imul" ; : POKEZG4, 6 : RETLURM

RA=CEORA=2B20RA= 19710

2T20
FCARMNDLZ27 X+ 4"

RA=194THENGOSUB212 : GOTO23!

1£="M"RMDC=GTHENA=144 : GDSUBZ2D : GOTO275
FRASCCIS»<4SDRASCCIS >S5 THENGOSUEZ210 : GOTO235
GOSUB225: 30TNZ325

=[:PRIMT"®"I; :FORJ=1TOSZ: AR=FEEK(LC>
POKEZ211, . J¥6+1: IFRBAMDACLIZ2ETHENZ255
OMNCA=25S #—1+(A=1763¥-2+ CA=128 ) #~-3+ (R=144¥-450TO2ES , 374, 275, 398
OMCA=D  #~-1+C(A=16D3%—-2G0TD405, 410
PPIHT"!“(RRHDE4B)«1F“H“H$(HRNDIS
C=C+1 :MEAT : POKE21 1, J¥5+1: PRINT"!“PEEV(P) RETURM
J=4 :MEXT: I=I+20:PRINT"®m V" :RETURN
PRINT"m K";=BDTD°69
PRINT"m U K
SZ=S20R129: R=PEEF<P+1)+256*PEEKCC+2)+FI 1:
SZ=SZAMND127 : PRINTFEEKC141 )+256FPEEK (142>
J=4 :NEXT :RETURHN
PRINMNT"m M "PEEKC(C+1 )+256¥PEEKCC+2) ; POKEZLL, 19 :FRINTFPEEKCC+3)
C;EaS*GDTD?SB o

4 l.. " -

[ L

ERINT-@ B+ 2813323
POKEL19S, 1 :PODKEEZ1 ,RSCCIS$ ) RETURN
PDKElSBlB:K#ESS=POKE13BBB;K—PEEK(13 18X %256 : RETURM
PRINMNT"ZI": INPUT"MEV" ;E$:E$="8"+E$ : PRINT"REGYSEG SZAM 7"
MIM=1:MAX=15:B=14:GOSUES3 : FRINT"“M"
RETURM
PRINT"ADATATVITELI HIBA !
BETAS$: IFAS=""THEN4473
CLOSEL : 3OTO468
PDKESGZSB 12:POKESZ221., 12:DIMHEC11 > :FORI=ATO1 1 : READHF C.J > : NEXT
DATA C,;C#.D,.0%,E,F.F#,.G,G#, A, A% . H
C=01 ¢ X-PEEK(19909>+PEEF<1°319)*?56 SZ=FPEEKCCCI>
PRIMT"TINMSRCOVARI L. COMMD~-DO-RE - EF. 1927, pIema"
PRINT" RSEZERKESZTESH"
PRIMT" sHMEEGHALLGARATASM"
PRINT" sicm] MENTESH“
PRINT" SESETOLTE
PRIHT“GD!S°ZEKHPP€DLHSH“
PRINT"SH® E
BETAS : IFHﬁ*““THENSBﬂ
IFAS="S"AMDR=BTHENS5D
IFA$="E“"THENL1 128
IFRE="H"THEN13208
IFX=0THENSBD
IFA$="S"THENS&D
IFR$E="M"THEN13285
IFR$="K"THEM1175
IFAS="D"THENLZ2182
GOTNS96
PRINMT"T SZOLARM <1=22"; :MIN=1:MARX=3: GOSUEB93
FPOKEC,R:FORI=C+1TOI+A%3Z: POKEL , B :MEXT:FOKEI, 1:FOKEI+1,235: ¥=I+1:G0
H=ﬂ=PRINT“ﬂ SZoLAM" ; : G0SUB29A : SZ (5
D=CI+SZ2%3+1:0=0: PRINT"H HAMGERD <@-~15)"; :GOSUEZ20D

GOSUB LS8

SUBE420

FRINT" TEMFO (B-15>"; :G0SUB195:C=C~1
PRIMT"#4" : J=0
POKE211, 19:POKE204, B

GETI$: IF I1$=""THENSES
FORI=TOS5 : NEAT




570 IFI¢$=""Y"THENSS1

572 IF [$="N"THENEZD

S74 IFL$="T"THEN1D3D

S76 IF1$="L"THENESD ¥

§?7 IFI$="V"THENSYS12264 : 30T0460

S78 IFI#="0"THENSYS12264 : %= : G0SUB423 : BOTN452 5
S79 IFCI$< "B ORI$D "I ORILODIANDC IO "N ANDI$<> " 1 " ORI =00 THENSES
SE8 GOTOE4D

S£1 IFD=RTHENSSD

S82 IFC=CI+C0-1 %3+ 1 THEND=0-1 : GOTOS94

S84 IFJ=RTHENSS?

585 J=J/2+CI=16)%8: IFJTHENSSS

SS6 SYS12264 : PRINT"TTITY"

587 C=C-.5

S85 SYS12264: FRINT QM ; : BOTOSE?

S99 IFC=C[+SZ#3+1 THENSER

$92 C=C-1:G0TDSSS 2

S54 IFD=RTHENC=CI : G0TOSER

595 IFD=S2+1THENC=C+3 : 60TO7AS 2

596 SYS12264:PRINT I TABC143;0" . SZOLAME"

598 L=CI+(D-1r#%3+1:FRINTY FELFUTAS (B-153"; :G0SUE2H

fu)

- 638 PRIMT" LECSEMGES <H-153"; :60SUEB201

£02 PRINT" TARTHS CR-153"; : BGOSUE2H1

£34 FREINT" ELENGEDES <@-15>";:G0SUEZA1

£96 C=C+.5:PRINTTRECSS) "HULLAMALARKA®

€08 FRINT" HREOMSZOS:

£18 PRINT" FURESZFOG: "

£12 PRINT" NEBYSZOG: "

£14 PRINT" ZRJ: I el :

616 FORK=4TO? :PRINTTAEC193MIDEC NIY, CPEEKCCYRMNDZ O /2 M4 1, 13 HEXT

618 C=CI+(D-1)%3+1:560TOSEG

620 SYS12264: IFD=RTHENES

622 IFJ=128THENE32

£24 SYS12264: [FJOBTHENT=J42: 30TOE2

£26 L=C+,S: IFC=CI+D¥3THENI=16€:FRIN
£

@8

]
T “ mll
628 PRIMT : GDTOSET?

638 IFC=CIl+SZ2%3+1THENC=C+1 : GOTD
632 D=D+1:50TOS5S4

TEUANDIEC="3" THENGS S }
4 :PRINTLS;  IFI$=" [ "THENFOKEC, FEEK CCIORI+1 : GOTDE44
CPEEECCIANDR2SS5-T20R1

STHENSE?

48 MIN=0-C(C=CI+SZ%3+2) : MAX=15: G0SUB415 : GOSUE98 : IFD=aTHEMNSS 4

£98 IFC=IMTCCITHENMPOKELD , CPEEKCCHANDLS > +R¥16 : GOTDEZE

£52 FPOKEC, (PEEK(CIANDZ43 x+R: GOTOE2E

£54 POKEC, R: IFMIN=OTHENC=C+1 : 30TOEZZ

655 GOTDSET

628 SYS12264 : PRINT"H" : FORI=BTOZ: PRINTTRECZOD} : MEXT : PRIMT"BLISTA:

55 PRINT"SORSZAM 2" :MIN=0:MAK=65535: GOSUESH

£93 C=C1: IFA=RTHENSSG

£95 I=R:GOSUEB128: IFA=1THENGOSUE1S5S :30TDE9D

78 C=A:G0TO710

a5 I=1

718 PRINT"" :H=1

715 FORI=ITOI+19:5=0C

28 GOSUBIES: C=C+1 :MEXT : C=06: I=0D:F=D

725 E=—(PEEK (G =128 (FEEK (G =144 )>%2

738 PRIMT"2Y"'; : POKEZ211, ((E=2ANDC=0G+3)+C~G+1 Y ¥E+2

735 POKEZ34,0:5ETI$: IFI$=""THENT3S

748 J=0: IFI$>="0"ANDI$<{="3"THEN??S

745 IFCI$="Z"ORI$="D"ORI$="K"ORCI$="U"ORI$="M" YANDC=G)AMD¢E=a0RC=6>THEN78a

798 ON-CI$="H"i~CI$=""1" 22— C I $="3" 23— C [ $="N" ) R4AGOTORIS, 356, 525, 940

?95 DH-CI$=CHREF (13 )-CI$=" 1" %2~ I$="B" J¥IGOTOS7A, 275, 1855

768 IFI$="L"DRI$="V"THENS?S

eSS IFI$="T"THEN1BDD

¥R GOSUBZ1S : GOTOT3S

775 IFEANDCOGTHENGOSUB41S  OMNE-CC-G21350T0S4%9, 865, S50

80 BE=(L-G+17%6+2:G0SUB415: IFC=6+SZRNDE=ATHENGOTOSSD

785 GOSUEZ38: IFPEEK(G {255 THEMSSS

9y J=J+1

795 IFA$=""THEMS1D

280 FORD=0BTO11: IFRLCOHE (DX THEMMERT

285 A=A¥1E£+D:0=12:MEXT

2180 POKEC, R: IFJ=BTHENS2S

215 E=B+& :DH-(R=128,-(A=144>%2G0T0N235, 50

228 C=C+1: IFJLSZTHEMGOSUBZ29 : 3OTO7SN)

825 POKEC+1,255 1 ¥=C+1 : GOSUB429

520 B=SZ&E+5:MIMN=3:MAK=16:50SUESH : FOKEC, R: 30TDEES

835 C=C+1:POKEC+2, 255 : ¥=C+2: GISUB42D

248 B=14:MIN=1:MAX=E53325: GOSUESH

845 GOSUBLED :B=14: IFA=1THENGOSUB155 : GOTOS45

258 A=RA-CI:POKEC+1,R/256: FOKEC, R—PEEK(C+1 %256

855 GOTOSSS

268 C=C+1:POKEC+2, 255 ¥=C+3 : GOSUB420

265 B=14:MIN=9: MAK=655325 : GOSUESH

g;g ED&EC+1;RKZSE=POKEC;R-PEEK(C+1)¥256'IFJ=GTHEN885
=C+2

880 MIN=8:MRAX=255: B=213 : GOSUB23 : POKEC, R : GOTOS95

285 IFERMDCY=G+EORE=DRMDC=6+SZNRFPEEK (5} =255THENS9S

288 C=C+1-CEDBANDC=06+17:SYS12264 :PRINT : 3OTO72S

295 IFPEEK(Gr=25STHENT?Y

238 I=I+1:G0SUBS3S

995 IFPEEK (2143 C2OTHENPRINT : GOTO215

g%g EDEE?BI»1=$¥959993=9V359626'F=F+1tH=H+t

926 PRINT"TY :30SUB335:C=3: =D

925 IFKTHEMC=K+(PEEK(53»=128>

938 GOTO725

235 A=1:GNSUBLER: C=R:G=C:SYS12264 : RETURN

2948 IFCOLTHENC=C-1+ (E=2ANDC=06+3): S¥S12264 ' PRINT : GOTO725

8945 K=C—-1:60TD255

958 k=8

955 IFI=1THEN?7B

968 I=1-1:60SUB935: IFI>=HTHENS25

S£5 PODKE?S1,20:SYS59983 : POKE?S1, 1: SYS52752: POKE218, 132 :HeH~1 :F=F~1 :GO0T0920

978 SYS12264 :A=F :30TDESS

975 SYS12264:A=H-12: IFACITHENA=1

928 GOTNESS

985 D==C(RA=128)-(A=144 %2

990 IFD=ETHEN?9S

295 GOSUBZ10:PRINT"TY : GOSUB33S5: [=D: C=6:060TO730

1900 SYS12264 :PRINT"#A" :FORJ=BTO2: PRINTTRECZD3 >  NEXT

es sorba zeneadatokat irunk, a
végjel automatikusan a 2-es sorba
tolédik.

Elkezdhetjik tehat a zeneadatok
bevitelét. Egy sor beirasa 3 sz6lam
esetén a kovetkezd:

Sorszam Elsd Masodik Harma- Utem

dik
= sz0lam szolam _sz8lam
S T A s e A

T e g e R

T e T R e e B e S e 20

A program az oktavot 0 és 7 kozotti
szamként, a hangokat pedig a ze-
nei hangok betdjelével kezeli.
A hasznéalhat6 hangok:
C.C#.,D.D#.E,F.F#,G,G# A,
A ,H.
A félhangokat a programban
SHIFT-tel kell megadni, de a kép-
ernydn SHIFT + C C4# -ként jelenik
meg. A hangokat mindig oktavval
egyutt kell beirni. Pl. 5C jelentése:
5. oktav C hangja.
A sor elé a sorszam automatikusan
kifrédik. A kurzorvezérlé billen-
tyldkkel barmelyik adat elérheté és
javithaté. A ,RETURN" billenty(-
vel lehet lapozni a listdban elére, a
1" billenty(vel pedig vissza.
A hangok helyett tovabbi uta-
sitasok is megadhatok.
Z - szuinet: hataséara a kivalasztott -
hang nem szdl.
O - valtozatlan hang: hataséra a
ggng agy sz6l tovabb, ahogy ed-
ig.
K - kapu bit ki: hatdséara a tartasi
szintr6l az elengedés sebességével
csokken a hangerd.
U - ugras: csak a sor elsd helyén
fogadja el a program. Az ,U"-t egy
létez6 sorszamnak kell kovetnie.
Hatasara a program megvizsgélja
az ugrast engedélyez6 regiszter
tartalmat, és ha ez nem 0, akkor a
zene a megadott sorszamnaél foly-
tatédik és az ugrast engedélyez6
regiszter tartalma 1-gyel csokken.
Az ugrast engedélyezd regiszter ci-
me 174, a zene hivasakor tartalma
1, tehat egy ugras engedélyezett.
Hogy mindez miért j6 igy? Tegyiik
fel, hogy zenénk elsé tiz hangjéat
egyszer akarjuk megismételni.
Nyilvan a tizenegyedik hang he-
lyére beirjuk az ugrés utasitést.
Amikor a zene lejatsszasakor a
program ideér, visszamegy az elsd
hangra, s ismét lejatsza az elsé tiz
hangot. Tizenegyedikként Gjra
megtalalja az ugras utasitast, s ha
most is 1-et talalna az ugrast enge-
délyezd regiszterben, megint visz-
szamenne az elsd hangra. S ez igy
menne a végtelenségig. Természe-
tesen ,kompoziciénk” tovabbi ré-
szeiben ismét szukség lehet az ug-
rasra. Ehhez az M utasitas segitsé-




gével kell atallitani a regiszter tar-
talmat 1-re, vagy akar tobbre is! Ha
azonban nagyobb értéket irunk a
regiszterbe, vigyazzunk, nehogy
valahol végtelen ismétlésbe keve-
redjunk!

M - memadriaba iras: csak a sor
els6 hangja helyén hasznalhato.
Az ,M"-et két szamnak kell kovet-
nie. Az elsé szdm a memoria egy
cimét jelenti, s igy értéke O és
65535 kozott lehet. A maéasodik
szam a beirand6 adatot jelenti,
ezért ez 0 és 255 kozott lehet. Az
.M™ utasitasokat szabadon elhe-
lyezhetjuk a zene adatai kozott,
ezek a zenében nem hallhatok.
Ezekkel a mveletekkel irhatjuk be
a SID regisztereibe a szikséges
adatokat (kitoltési tényezd, szlrb-
adatok stb.), vagy kapcsolatot lé-
tesithetunk segitségukkel a zene-
program és a féprogram kozott.
Figyelem!

Vannak olyan adatok, amelyeket
csak memériaba irassal lehet (vagy
kell) betolteni. Pl. kitoltési ténye-
26, sz(irbadatok stb.

L - listazas: hatasara a képerny6
aljan megjelenik a ,LISTA:" felirat
és a ,SORSZAM” kérdés. Most
meg kell adni a kivant sorszamot,
amelytdl a listat kérjuk. Az Qj lista
legalsé soran helyezkedik el a kur-
zor. Ha 0-at adunk, a regisztertab-
lazatot listazza.

T - torlés: torlés kérésekor meg
kell adni az elsé és utolsé torlendd
sor szamat. Ha els6 sorszamnak O-
at adunk, akkor visszaadja az ere-
deti listat. Ezutan a megadott soro-
kat a program torli, majd automati-
kusan Aatsorszdmozza a listéat.
A programban szereplé ugras ma-
veleteket ugy korrigélja, hogy az
eredeti helyekre mutassanak. Ha
olyan sort toroltunk, amelyre vala-
melyik ugrads mdvelet vonatkozott,
akkor ez az ugras az 1-es sorszam--
ra fog mutatni.

B - beszuiras: barmelyik sorszédm
elé beszGrhatunk egy Gj sort.
A kurzort arra a sorra kell vinni,
ahové be akarunk szarni, majd ,,B”.
A képernyd alsé részén megszer-
kesztjuk az () sort. A program be-
szlGrja az Gj sort, atsorszamozza a
listat és korrigéalja az ugras mdvele-
teket. ,
SHIFT+CLR - az egész zene
torlése: csak akkor fogadja el a
program, ha a regisztertablazat van
a képernydn.

V - visszatérés a meniube.
Figyelem!

Szerkesztés uzemben mindig be
kell fejezni az elkezdett sort. Ha
hibat vétettunk, azt csak az aktuéalis
hangnal tudjuk javitani. A sor be-
fejezése utan viszont barmelyik sor
javithato.
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URNN=~, 0000000 NANGRUNALANDRDNN=ED
SURUOGNOSIAUSUSUNSUSNSNSUSNSANSD

TR TR PO PRI T T00 [ i) 1l ot ot ot o o ot o ot oo ok o o ok ook o o o o o

-_§=65535=GDSU8189=HIH=B=MHK=25€*FEEKC142)+PEEK(141)*1

RINMTUBTORLES: ELSD SORSZAM 2V; 1B=23:060SUB9d
IFA=BTHEMA=H :: GDTDS2HD

MIN=A:GOSUBLED :B=23:D=A:PRIMT .

FPRINTTREC4S X "UTOLSD SORSZAM 2V

GRSUESHD : A=R+1 : GOSUB 1253

E=u+1:GDSUB1E0 M=~ CR-D) : GOSUB4 25
E=CIl+32%(SZANMDTV>+3 POKELGS ., BA/2SE : POKELES , BE-PEEK.C1IEE ¥ 255 : FOKE LT
E=D-C 1 :FOKELES , B/256 POKELEY , E-FPEEK(1E2 #2558 :BE=RA-D : FOKEL TR . B2
FOKELES, E-PEEKCLTO %256 : SZ=SZANDT : SYS 12282 A=H: GOTOES93
IFG=nTHENT? SO

SEYS12Z264 :PRINT"H" :FORJ=BTOZ : PRIMTTRECZRB > : MEXT
FRINT"REESZURARS : " PRIMNT :PRINTIL;

C=5:FORJ=1TDSZ

B=C(C—-5+1 2 %5+2: GOSUEZZD: IFAF=""THEN1 128
EE§$=BT011=IFR$=H$(K)THEHH=R*16+K

FPOKE2S1+J-1,.R:C=C+1: MEXMT

B=(C-G+12%54+2 : MIMN=8: MAXM=1& : GOSUIESD

POKEZS1+J-1.8R

A=5:E=M+1:D=5+J: GOSIUELED

FORK=0TDJ—-1 : FOKEGHK , PEEK(2S51+K ) : MEXT

W=+ J GDSUB42D : J=R: A=D: D= : SZ=S20R128:G0T01948
IFA=B0RA=1EBORA=17STHEM1D9D

IFJ>1THEMLB?S

J=S2+1 NEXT : .J=1

POKEZ2S1 . R: IFA=144THEM1 155

A=55535 1 GOSUBLEG : MIN=1  MAX=256¥FPEEK (141 )+PEEK (142>

GOSUESE: : GOSUEBLESD : A=R-CI : FOKEZ53, A/256 : POKEZS2 ., A-FEEK (252 ) %255
J=3:600T01165

MIM=1 :MAX=£5535 B=14 : GODSUESD

POKEZS3, /256 : POKEZ2S2 ,, A-PEEK (253 x %255

MIMN=8: MAX=255 : B=28 ' 30SUESS

FOKEZ54,R:.J=4:30TD1 185
GOSUB425:DFPEML R, 1, B

POKEZS2,C17256 : FOKEZ251 , CI-FEEK (252 #2568  FOKETE0, 251 : A=%+1 "
$8$gz§§,a#256:PDKE?BI,H—PEEK(?82>$256=SV$65496=IFST=BTHEHCLO$E1=GUT0460
D =t '
GOSUB425 :DPENL A, B, BE$: FOKE?S9, 8 : POKE?E2, CI/25 : POKE?S1 . CI~FPEEKC T2 ) %256
SYSESA9Z : ¥=256#FEEK (722 ) +FPEEKCTE1 »~1 : GOSUB425

IFST=€4THENCLIOSEL : GOTOD4 €3
GOTD442
FRINT"II"TREC(44 > "KEREM A PROGRAM VEGE MUTATOKATI"TABCA1 Y "PEEK (4S5 7Y ;
MIM=8: MAX=255: E=24 : GNSUESH

C=R: PRINTTREBC21 Y "PEEK(46) 7" | : MIN=8 : GOSUB93
D=C+255%R : B=+1 A=CI-535: C=D+B-A
FRIMTTRE<ES7>"A ZENE HOSSZA: "B-A"BYTE"
FRINTTRECS?*"A ZENME HIVASA:SYS'"D
PRIMTTRECS1 ¥ "DSSZEKAFPCSOLAS :
FPRIMTTRBCS? * "PDKE4E , "INTC(CA/2582 " 1 v
PRINT"POKE 45, "C-INTC(C/25E %256
FRIMTTRE(SS» " SRETURMNME"
FORI=DTD121 'POKESZ22+1,PEEK 12032+ > : MEXT
FORI=2£BTODI+S: READRT : FOKEL , J : NEXT
DATR 32.68,3, 76,226, 252
FOKELES, DA7256 POKELE? . D-FEEK (168
FOKEL?D, B/256 :PODKELES, E-FPEEKCL?H
POKELTZ.,R/7255 :PODKEL?71 ., R-PEEK (1?2
GETARS: IFAS=""THENL 29D
IFASCCAFXCH13THENLZSD
SYS9sD
FORJ=54272T0.J+24 : FOKE.Y , 8 : MNEXT

= sz

2MZDE
IH2DE
bl kel

E=C I1+3%SZ+2: POKETER, B/256 : POKETS1 , B~FEEK(TE2 %2565
PRINT"'mMSORSZAM: ", :SYS12408 : FRINT" A" : POKE 193, 8 : GOTO455
PRINT"TOA M ™ + CIM + RDAT * MEMORIABA IRASK"
PRINMT"® IJ B + SORSZAM # LUGRASM"

PRIMT"® ¢ ®'TREC23)"VISSZA A MENUBEX"
FRINT"® L E"TREC23X>"LISTAM"

FRINT"AQ T ®“TRB(22 X" TORLESHM"

FRINT"® B ®"TABC23) "BESZURASH"

FPRINT"® 2 ®"TRBC23 ) "SZUNETH"

PRINT"® D W"TRABCZ3) "VALTOZARTLAN HANGEM"
FPRIMT"8 K ®MYTRABC2ZX"KAPLU BIT KIMA"
PRINT"SCLES C(REG, TRABL.~MAL > EGESZ ZENE TORLES"
FPRINT"SRETURMNE"TABC23) "LAPDZAS ELORERM"
FRINT"® T ®'TABC23>"LAFPDZARS HATRAM"

PRINT"#® CSAK ELSO HAMGHMAL RDHATO!Y;

GETAS: IFAF=""THEN1398
PRIMT"II'TABC14 X "CIMEK : "

FORK=1TD3

PRINTK"IL SZDLAM FREKV.L: "TABC28)54265+K%7
PRIMTE"ML SZ20LARM FREKV.H: "TRABC223S42664+1K47
PRIMTK"HN. SZ20LAM IMP.SZEL.L:"TABC28)S4267+K%$7
PRIMTK"H. SZOLAM IMF.SZEL.H <4 BIT)"S4268+K¥7
PRIMNTI"IL SZ0LAM KOMTROLL REG. @ "1ESHIKT
PRIMTK"IL SZ0LAM FA/L: "TAB(22XT4270+K%7
EE&HTK"“.SZDLHM TAE: "TARCZSIDA27 L +K47; : IFKCITHEMPRINT " 81"

T
GETR%: IFA$=""THERN1445
FRIMT"I"TREC12) "CIMEK : ¥
FRINMT"SZUROFREKN. L: <3 BIT) . 342923"
FRINMT"SZUROFREKN'. H:"TRE(26:54294
FPRIMT"R2,;R2,R1;R0O | FB;F3;F2;F1 5429%5"
PRIMT"ZKI:F.SZ2;S.52,;R.8Z2 | HE. 24w
PRIMTYTEMPD (1-153:“TREC2EX169
FRINT"UGRRS ENGEDELYEZD REG. : 174"
PRIMT"STOF REGISZTER s il
GETA$ : IFAS=""THEN1493
PRIHT“U“THBéai“HHSZNRLHRTDPQHHBOK=m“

J

PRINT"C cC B Z REHIFT r
FPRIMT"D RO = D |SHIFT D e
FRINT"E R} E =x"

FRINT"F RAF = F# HHIFT F s
PRIMNT"I3 _Ro = Gt [REHIFT 5 =m"
PRIMT"R ARE 5 A REHIFT A =g
FRIMNT"H W H e

PRINT" MIMDEN HAMGOT OKTAVVAL KELL MEGROMI ! "

FPRINTTRECLA? "FORMATUM 2 SZOLAMEEA : 1"
PRINT"1.S52. 2482, S.52. UTEMM"
PRINT" 3C 4c SC =)L
GETRS: IFR$=""THEM1555

GOTO465




MEG HALLGATAS

Ezt a menupontot csak akkor fo-
gadja el a program, ha van zene-
adat a memoériaban. Visszatérés
.RETURN"-nel. A képernyé bal
fels6 sarkdban nyomon kovethet-
juk az éppen aktualis sorszamot.
Az ,F1” billentyd lenyomasaval
gyors lejatszas uzembe léphetunk.

KIMENTES

Ha van a memoériaban zene, gy a
| megszerkesztett zene adatait sza-
lagra vagy lemezre menthetjuk ki.
A program csak a zene adatait
menti ki, ezek az adatok tehat csak
P a zeneszerkeszt6 program szamara
érthet6ek. A kimentett adatok cime
elé egy megkulonboztetés kerdl,
amelyrél felismeri a program a ze-
neadatokat. Ez a megkulonbozte-
tés a lemez-tartalomjegyzékben is
j6l lathatéan elkuloniti a zeneada-
. tokat.

BETO LT_E_s_

A kimentett zeneadatok visszatol-
tése.

OSSZEKAPCSOLAS

A kész zenét egy meglévd
programhoz  kapcsolhatjuk,
vagy a zenéhez tetszbleges progra-
mot irhatunk. Ehhez tudni kell a
programvég mutatok értékét. Pél-
da egy meglévé programmal valé
osszekapcsolasara:

Betoltjuk a programot, megjegyez-
| zuk a 45 és 46-0s cim tartalmat.
f Ezutan betoltjuk a zeneszerkesztd
| programot és a zeneadatokat. Osz-
| szekapcsolas uzemmobdot kérunk.
Beirjuk a kért adatokat és felje-
gyezzuk a kozolt adatokat. A ,RE-
TURN” megnyomasa utan betolt-
| juk az osszekapcsolni kivant prog-
' ramot és beirjuk a 45 és 46 cimekre
az adatokat. Ezzel a két programot
' osszekapcsoltuk. Ha a programon
valtoztatunk az 0Osszekapcsolas
utan, akkor a zenét csak a prog-
ramvég mutatokbdl szamitott
.SYS" utasitassal hivhatjuk.

SYS 256+PEEK(46) + PEEK(45)-
— a zene hossza

Figyelem!

Ha oOsszekapcsolas uzemmoéddal
elhelyeztiink egy zeneprogramot a
gép memoriajaban, akkor ezt a ze-
nét mar nem lehet egyszer(en
megvéltoztatni. Célszerd tehat
minden elkészult zenét elészor ki-
menteni!

Soha ne véltoztassunk a féprogra-
mon akkor, ha a zene nincs leallit-
val

HELP

A _HELP” funkci6 segitséget nyjt
a legfontosabb billenty(k és a ci-
mek kozott vald eligazodasban.
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Ha valaki tegnap ult életében el6-
szor szamitogép elbtt, és nem érti
a most kovetkez6 sorokat, az azért
van, mert ezek inkabb haladbkinak
irodtak!

A zeneprogramot a hardver meg-
szakité rutin mdkodteti. Ez teszi
lehetévé azt, hogy a gép zene koz-
ben teljesen szabad a f6program
szamara. Ha valaki a hardver meg-
szakit6 rutint hasznalni akarja, ak-
kor a megszakitas vektort a zene
hivasa el6tt irja at. A zeneprogram
eltarolja a régi vektort és dolga vé-

3@Ds 78 SE 1
30DS A9 &0 LDA #6@
38D7 85 AS STA AS
30D9 20 AS BB JSR ODAS
3I@DC  BA TSX

3@DD BD @0 @1 LDA @10@,X
3IVE@ 85 Ab STA

3PE2 CA DEX

SPES BD 20 @1 LDA @1@@,X
30E6 BS AS STA AS
3IVES A9 AB LDA #AB
3IVEA 18 CLE

IVEB 65 AS ADC AS
30ED 9@ @2 BCC 3@F 1
30EF Eb6 AL INC Ab6
30F1 BS AS STA AS
30F3 AD 14 @3 LDA @314 ,
30F6 B85S F7 STa. . F7
3@F8 AD 15 B3 LDA @315
I@FB 85 F8 STA FO
I0FD AS Ab LDA A&
SOFF 8D 15 @3 STA 8315
3102 AS AS LDA AS
3104 8D 14 @3 STA 0314
3187 18 CLC

3108 &9 4D ADC #4D
3104 90 @2 BCC 310E
310C E6 A6 INC A&
I10E 65 B4 STA B4
3110 Eb6 A6 INC A&
3112 85 AS STA AS
3114 AS Ab LDA AL
3116 85 BS STA BS
3118 A9 18 LDA #18
3114 18 CLC

311B &5 AS ADC AS
311D 92 @2 BCC 3121
X11F E6 Ab INC A&
3121 85 AS STA AS
3123 A0 00 LDY #00
3125 B1 A5 LDA (AS),Y
3127 85 A7 STA A7
3129 C8 INY

3124 A2 0D LDX #00
312C 8A TXA

312D 48 FHA

312E FQ @8 BEQ 3138
3130 A9 0D LDA #00
3132 18 CLC

3133 69 07 ADC #07
3135 CA DEX

3136 D@ FA BNE 3132
3138 AA TAX

3139 Bl AS LDA (AS)
3138 9D @S D4 STA Dap5, i
313E C8 INY

313F Bl AS LDA (AS),Y
3141 9D @& D4 STA D406, X
3144 C8 INY

3145 Bl AS LDA (AS)
3147 95 AA STA AA, i
3149 68 PLA

314A AA TAX

3148 C8 INY

314C EB8 INX

314D E4 A7 CPX A7
314F D@ DB BNE 312C
3151 Bl AS LDA (AS),Y
3153 8D 18 D4 STA D418
2156 C8 INY

3157 Bl AS LDA (AS),Y
3159 BS A9 STA A9
3158 C8 INY

315C 98 TYA

31SD 18 CLC

315E &5 AS ADC AS
3160 9@ 02 BCC 3164
3162 Eb& AL INC A&
3164 38 SEC

geztével erre adodik at a vezérlés.
A zeneprogram hasznal néhéany
nullalapos cimet. Emiatt zene
kozben nem hasznalhaté a mag-
noé és az RS 232-es csatorna.

A kontroll regisztereket nem
lehet a SID regisztereibe irt szam-
mal moédositani, mert a nullalapon
eltarolt adatok minden hang meg-
szblaldsakor visszair6dnak. A hul-
lamalakokat tehat mindig a meg-
ad;()ltt nullalapos cimen moddosit-
su

sRTS kédja.

1A veremb6l vissza a cimet.

;U3 megszakitas vektor
skiszamitasa.

s Régi megszakitas vektor
s;elmentése.

s megszakitaﬁ vektor
sbetol tése.

,Hangjeg{téblazat cimének
skiszamitasa

;és betoltése.

;s Zeneadatok mutatdjanak

skiszamitasa
;és betoltése.

Az elsd zeneadat
;a szolamszam.

3sAz ADSR értékek:
;Felfutas/lecsengés,

sjtartas/elengedés.

sHulléamal ak.

sMinden csatorna kész?

s Igen.
;Hgngerd.
s Tempa.

Az aktuilis hang mutatdjidnak

skiszamitasa
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AE
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78

D4
D4
as

as
"]

SBC B4
STA AS
LDA A&
SBC BS
STA A&
LDA AS
SEC

SBC #18
BCS 3178
DEC Ab&
STA AS
LDA #@1
STA A
LDA #02
STA AB
STA B@
CcLI

RTS

LDY #00
LDA B®
BEQ 31D3
CMP #@1
BNE 31A&
LDA A7
CMP #01
BEQ 3I1A0
CMP #02
BEQ 319D
STY D412
STY D4BE
STY D404
JMP (DOF7)
DEC AB
BNE 31A3
LDA B4
CLC

ADC AS
STA AS
LDA BS
ADC A6
STA A6
LDA #18
ELE

ADC  AS
BCC 31C@
INC Ab
STA AS
LDA (AS),y
CMP #FF
BEQ 31D3
CMP #80
BER 31F5
CMP #90
BEQ 3212
CcLC

BCC 322B
LDY #020
LDA A
CMP #01
BEQ 31ES
CMP #@2
BEQ 31E2
STY Da1z
STY D4@B
STY D4Q4
LDA F7
STA 0314
LDA F8
STA @315
JIMP (@@F 7)
LDA  AE
BNE 31FF
INY

INY

INY

CcLC

BCC 31C2
DEC AE
INY

LDA (AS),Y
PHA

INY

LDA (AS),Y
STA Ab
PLA

STA AS
LDY #00
CLE

BCC 31AA
INY

LDA (AS),Y
STA F9
INY

LDA (AS),Y
STA FA
INY

TYA

PHA

LDA (AS),Y
LDY #0080
STA (F9),Y

;s betiltése.

Az ugrast en?edél ezl
sregiszterbe 1-et tolt.
§2-t télt az
sidf6szamlald regiszterbe
;&s a stop regiszterbe.

jVisszatéreés.
sMi van a stop regiszterben?
sHa B8 akkor veége,
sha 1 akkor szanet.
sEgyik sem.
SZUNET
51 szolam?
32 szolam?
;3.csatorna leall.
s2.csatorna leall.

jl.csatorna leall.
sHardver megszakitd rutinra

;s Idfszamladlo csokkentése.
50 lett?
s Igen: Hangvaltas lesz.

sA kivetkezd8 hangadat mutatd

skiszamitasa

s;és betdltése.
sVégiel?
sUgras?

;Memdriaba iras?

sFELTETEL NeELKULI UBGRRS.
VEGE A DALNAK

-
s

31 szdlam?
;2 szdlam?

« Szblam lea
sztlam lea
szolam lea
za

régi itas vektor

WA 98 e
OD=NW

5€és visszairasa. \
iHardver megszakitd rutinra

UGRAS
sMi van az ugrast
;engedél{eza regiszterben?
;0. tehat nincs egedélyezve.
;3 byte-ot figyelmen kivil
skell hagyna.

sFELTETEL NeELKOLI UGRAS.
sUgrast engedélyezfl regiszter

Az Gj mutatd kiolvasasa

s;és betol tése.

sFELTETEL NeELKOLI UGRAS.
MEMORIABA IRAS

sA cim alsd byte—ja.

sA cim felsd byte—ja.

3sA beirandd adat.

;Beirds.

97
aa

AS

SF

a9
(%]

a7
FA

D4

D4
D4
D4

INY
cLC
BCC 3102
LDX #00
LDA (AS),Y
CMF #A0
BEQ 3292
TYA

PHA

TXA
PHA

BEQ 3242
LDA HOO
CLC
ADC #07
DEX
BNE 323B
TAX
PHA
LDA  AA,X
AND #FE
STA D4®4,X
LDA (AS),Y
BNE 3254
STA F9
STA FA
BER 327D
CMP #B®
BNE 325E
PLA

CLC

BCC 328E
NOP
NOP
LSR
LSR
LSR
LSR

TAX

LDA (AS),Y
AND #OF
ASL

TAY

LDA (B4),Y
STA F9
INY

LDA (B4),Y
STA FA
CPX #@7
BEQ 327D
LSR FA
ROR F9
INX

BNE 3272
PLA

TAX

LDA F9
STA D4@@, X
LDA FA
STA D4@1,X
LDA <
STA D4B4.X
PLA

TAX

PLA

TAY

INY

INX

CPX A7
BNE 322D
LDA (AS),Y
BNE 32A2
LDA #01
STA AB
BNE 32AF
LDX A9
DE X

BEQ 32AD
CLC

ADC  (AS),Y
CLC

BCC 32A4
STA  AB
INY

TYA

CLC

ADC AS
BCC 32B8
INC A&
SEC
SBC B4
8TA AS
LDA A&
SBC BS
STA A&
LDA A5
SEC

SBC #18
BCS 32CC
DEC =~ A&

T A

STA 7
JMP (BBF7)

sFELTETEL NELKUOLI UBRAS.
ZENELNI KEL

A kovetkezd hangadat.
Valtozatlan hang?
N

an g

s Nem.

3A kontroll regiszter.
sKapubit kikapcsolasa.

sSzianet?
;s Igen. ¥

s;Kapu bit ki?

sFELTETEL NeELKULI UGRAS.

Y BYTE SZETVA TASA

sAz oktav levalasztasa

1és betoltése X-be.

sA hang mutato levalasztasa
sés betdltése Y-ba.

sA frekvencia konstans
skikeresése a tablazatbol
57. oktavra,

;és betoltés nullalapra.

sVisszaosztas a kért
soktavra.

A frekvencia konstans
betoltése a SID-be.

-
L
-
L

A kapubit bekapcsoliasa.

sMinden csatorna kész?

IDE KISZAMITASA

;@ Gtemhossznal
sl-et irunk
jaz idfszamlald regiszterbe.

s Tempd az X-be.

A tempd és az utemhossz
j0sszeszorzasa.

sEredmény az idf6szamlaldba.

sA kivetkez86 hangadat
smutatdjidnak kiszamitasa

s;és betil tése.

sHardver megszakitd rutinra.




Dec.

| A5-A6 165-166 — a kovetkezd

A7
A9
AA
AB
AE

BO
B1

hang mutatdja

167 - szélam szama

169 - tempd

170 -C.R1

171 - id6é szamlalé

174 - ugrast engedélyezd
regiszter

176 - STOP

177 -C.R2

B4-B5 180-181 - hangfrekvencia

B8

tablazat mutato

184 -C.R3

F7-F8 247-248 - a régi megszakitas

vektor

A zene tempodja programboél is mo-
dosithat6, de ugyeljunk arra, hogy
a tempo értéke 1 és 15 kozott le-
gyen!
A ,.STOP"” regiszterbe 0-at irva
a zene megall, az eltarolt megsza-
kitas vektor visszairasra kerul. Ha a
.STOP” regiszterbe 1 kerul, akkor
a zene megall, de a megszakitas
vektor nem irodik vissza. llyenkor
a program figyeli a ,.STOP” regisz-
tert, és ha ennek tartalma O-tol
vagy 1-t6l kulonbozé lesz, akkor a
zene folytatodik.
A 171-es cimen helyezkedik el az
idészamlalé regiszter. Ha a ze-
ne alatt ennek tartalma 1 lesz, ak-
kor kovetkezik be a hangvaltas.
A féprogramot szinkronizalhatjuk
azenehez, ha figyeljuk az id6szam-
1al6 regisztert, és a szukséges val-
toztatasokat akkor ejtjuk meg, ami-
kor hangvaltas van. A meméoéria-
ba iras mdveletekkel viszont a ze-
neprogrambdl ,nyulhatunk bele” a
Lﬁpyogramba, vagy akar a grafika-
a is.
Azoknak az olvas6inknak, akik mé-
lyebben szeretnének a program lel-
kivilagaba latni, kozoljuk annak a
programrészletnek a gépi nyelvi
listajat, amelyik a tulajdonképpeni
.zenélé”. A program miikodésének
megértéséhez ismerni kell a zenea-
datok kédolasi médszerét. A zene-
adatok sorrendje szigorian kotott.
Az els6 adat mindig a sz6lamszam,
majd kovetkeznek az ADSR érté-
kek és a hullamalak sz6lamonként.
A kovetkez6 adat a hanger6, majd
a tempd. Ezutan a hangadatok
vannak a kovetkezdk szerint:
Az oktav és a hang egyetlen byte-
ban van elhelyezve. Az oktav a fel-
s6, a hang pedig az als6 4 bit-ben.
Ahany szb6lam van kivalasztva,
annyi hangadatnak, vagy azt he-
lyettesitd (pl. szunet) adatnak kell
egymas utan lenni. A $80 és annal
nagyobb szamok mind vezérl6 ko-
dok. A megfelel6 szaml hangada-
tot koveti az utemhosszUusag.
A zeneadatok végét egy S$FF karak-

ter jelzi.
Kovari Laszlo

A kovetkezd haro

~cédulak” -nak.

LANC-LANC

m kis r

— L e

utin barmelyik Commodore-on mikodik. Iga-
zan semmi kiilonleges nincs benniik, de mégis hasznos segédeszkozei
lehetnek a programfejlesztéonek. Ugy gondoljuk, hogy ilyesfajta picike
rutinjaikat nyugodtan bekiildhetik olvasdink. Hiszen a programfejlesz-
tdének Ggyis van egy lemeze, kazettaja, amelyen semmi mas nincs, mint
azok a segédprogramocskak, amelyekre barmikor sziiksége lehet.
S ezeken a lemezeken mindig van még egy kis hely - Gjabb hasznos

Ez a program a lemezen |évé blokkok lancolasanak meghatarozasara
szolgal. Egy blokk track ill. sector szamat megadva a program kiirja az
egymas utan kovetkezd blokkok paramétereit: track és sector szamaikat.

1 REM 95 0 50 0 3 36 0 36 35 3696 3 3 369 90 3096 3 3 9 96 4 B 306 4 W N
2 REM = C=UJSAG *
3 REM = LANC—-LANC *
4 REM # FROGRAM: ZS0OLDOS LASZLO *
S OREM 35095 33656 50 3 30 3 3 36 3696 3 3696 3 3 06 396 3 00660 %
& REM

10 DPENE‘B 2,"#":0PEN15,8,15

20 INPUT'TRACK ,SECTOR"3 1,3

38 PRINT#IS,"Ui 2 B“;T;S:PRINTT;S

40 GETH#2,X$,Y$: IF X$="" THEN X$=CHR#(0)
S@ IF Y$="" THEN Y$=CHR% (Q)

6@ T=ASCI(X#$) :S=ASC(YS$)

78 IF T=@0 THEN GOTO 20

8@ GOTO 3@

HASONLITO

A lemezen talalhatd két kijelolt file 0sszehasonliasat végzi el, az elsd

eltérésnél leéll és kijelzi az eltérd byte sorszamat.

1 REM

BT N T B U P NN NN

2 REM = C=UJSAG *
3 REM * HASONL ITO *
4 REM = FROGRAM: ZSOLDOS LASZILO "
S REM 5905 556 5 90 36 96 3 3050 56 309656 36 30 3696 90 3 3696 96 9 36 2696 9% %%
& REM

1@ INPUT "FILE 1";F1s$

20 INPUT "“FILE 2":F2%

3@ DPEN2,8,2,F1%

40 OPEN3,8,3,F2%

1

IF ST=0

I=

GET#2,A$: GET#3 ,B$: IF A$=B$ AND ST=@
THEN PRINT"EL TERES

CLOSEZ2: CLOSES

A"I". BYTE-NAL"

KIIRO

Egy tetszleges, a lemezen talalhato file képernyére torténd kiirasat végzi
el. JOI hasznalhaté lemezen lév6 szekvencialis és szoveges program

file-ok ellen6rzésére is.

REM #
REM #*
REM +
REM
REM

bW~

FREEM 36950396 3696 36 9096 36 9 3096 96 3 36 46 6 36 36 36 96 96 96 96 96 36 36 3 o 3 36

C=uJSAaG *
KIIRO *
FROGRAM: ZSOLDOS LASILO *

B I AN NP

1@ INPUT"FILE";F#

2@ OPEN 2

30 GET#2

40 CLOSEZ2

B,2,F%
As:1F ST=@ THEN PRINTAS;:GOTO30

KERESO

Ennek a pici programnak a segitségével C 16, ill. Plus/4-es gépen lehetd-
ség nyilik a program ,meghallgatasara” a tv hangszorojan keresztil.

A programot beirjuk a gépbe, majd RUN-nal futtatjuk. Tegyunk egy
olyan kazettat a datasettbe, amit meg akarunk hallgatni. A gép kérdésére
nyomjuk meg az .|” gombot, majd a magnot allitsuk lejatszasra. RESET
gomb megnyomasa esetén SYS 8192-vel aktivizalhatjuk Gjra a progra-

mot.
1 FEM 36905 5050 956 90 5 96 30 0 3 36 0 3 96 3 36 3 36 96 3 M 36 % 36 % % % ¥
2 REM = C= UuJsSAG *
3 REM « KERESH »
4 REM = FPROGRAM: SZABOLLS] SZABULLS »=
S REM 3503030 5 5 5096 3 0 9536 36 396 30 3 396 3 30 36 0 0 06 36 0 e
& REM
10 FOR X=8192 TO 8212:READ A$:FOKE X ,DEL (A%
280 NEXT X
3@ DATA A9,00,AC,06,FF 8D ,06,FF
4@ DATA AS5,01,69,38,8D,11,FF ,8D
5@ DATA 19,FF,4C,00,20
60 SCNCLR
70 PRINT"KEZIDHETJUK (I/N)?":GETKEY A%
80 IF A$="1" THEN SYS 8192:ELSE B0
2000 A9 2@ LDA #$00 v
3082 Ac 064 FE LoyY sore. A p_ro.gram'jo_bb megértéséhez
- 2005 8D 86 FF STh $FFos  a gépi kéda listat
) - . 'R LKL
. 200A 69 38 apc #s3s 18 kozoljuk.
200C 8D 11 FF STA $FF11
200F BD 19 FF STA $FF19
2012 4C 00 20 JMF $2000

THEN I=I+1:G60T06@




PRINTMASTER
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PRINT SHOP

Ezek azok a programok, amelyeket ey T“:n:.;'f,',;:’ l;
valamennyien ismeriink, csak épp nem biztos, W - dhw';qu_iﬁ’iaﬁ; ,_"”._:j;:h%*

hogy tudunk réluk. A helyzet ugyanis az, hogy gz 5 iy, .

a véros tele van csafnél csafabb "7 RSN
szamitégépes plakatokkal, amelyek ezekkel P B __"::I-l\""'-'.'{, g
a programokkal késziilnek. A plakatok q T ..n;wgﬁ;'.mn,;,w "--‘ g
csufsagarol persze nem a programok S "y o 1P T i, .. O
tehetnek, hiszen azokat nem azért i- ﬂ*.m.«g“;*“’ru"‘"” Mﬁ-d jos
készitették, hogy a plakatmiivészettel = s '-ALLL'J?.EW...:W-“: L% =
vetelkedjenek. A maguk helyén és a maguk n: 5 "2 o
moédjan ezek a programok jé szolgalatot & B

tehetnek. 1. ABRA J

A PROGRAM SZULETESE

A Print Shop Steve Wozniak, az Apple cég ala-
pitd tulajdonosanak sajat kivansaga volt, és eb-
b6l kovetkezik, hogy a program el6szor az Apple
Il sorozat gépein futott. De a programban nem-
csak Mr. Wozniak lelte oromét, hanem hamaro-
san Amerika és Eurb6pa Apple tulajdonosai.
A program kirobband uzleti sikerén felbuzdulva
a programot készitd haromfds csoportb6l kivalva
Corey Kosak és Martin Kahn elkészitették a rend-
szer Commodore 64-en és az Atari XL/XE gépe-
ken futd valtozatat. A Print Shop alig egy évig
volt egyeduralkodé a piacon, amikor — ahogy az
lenni szokott — a konkurencia megjelent egy ha-
sonl6 termékkel. A Berkeley Egyetem programo-
z6i és kiado6 vallalatuk a Berkeley Softworks ha-
talmas reklamhadjarat kiséretében bejelentette a
PRINT MASTER cim( programot 1985-ben.
Mindkét programnak megjelent az6ta egy (jabb
valtozata is, a Print Shop The Companion és
a Print Master Plus (talan egy kés6bbi szam-
ban bemutatéasra kerulnek ezek a programok is).
A Print Shop-hoz megjelent még harom lemez,
ami kulonféle grafikai kiegészitéseket tartalmaz.
(Err6l még késdbb sz6 lesz.) Mindkét program a
mai napig is kaphaté (habar a Print Shop-bél
joval tobbet adnak el) az amerikai kontinensen és
az ovilagban is.

A RENDSZER

Latvan a Print Shop kival6 kezelési rendszerét, a
Print Master alkot6i azon mit sem valtoztattak.
A program indulasa utan egy menu jelentkezik
be, ahonnan az alprogramok hivhaték a cur-
sor nyilak vagy egy joystick esetleg Koala Pad és

a menupontokat alland6éan inverzbe atvalté mezé
segitségével. A program 0sszes kérdésére ezzel a
modszerrel lehet valaszolni. Minden kérdésrdl
vissza lehet |épni az el6z6re egy gombnyoméssal.
Ha elégszer nyomjuk az adott billenty(t, a féme-
nuig érhetunk vissza.

A Print Shop nagy hatranya az, hogy az alaprog-
ramokat mindig Gjra betolti.

A LEHETOSEGEK:

Mindkét program abban az orszagban sziiletett
meg, ahol az emberek szliletésnapi, karacsonyi és
egyéb udvozld kartyak tiz- és szazezreiben dis-
kalhatnak, ahol a legegyszer(ibb atlag polgarnak
is van sajat nevével és cimével ellatott levélpapir-
ja és boritékja, és ahol a nyomdai szolgéltatasok
igénybevétele ugyanolyan természetes, mint a
hétvégi bevasarlas.

Talan mar nincs is szukség, hogy a két program
lehet8ségeit lefrjam, csak a pontossag kedvéért
teszem meg. Mindkét rendszerrel lehet tervezni
és kivitelezni udvozlé kartyakat, plakatokat,
falragaszokat, transzparenseket, fejléces
levélpapirt, és a Print Master még naptart is
tud késziteni.

AZ ALLANDO GRAFIKAI ELEMEK

A tervezéshez kulonféle eldre elkészitett
apro rajzok, szimbélumok, kiilonféle kere-
tek és betltipusok allnak rendelkezésiink-
re.

A grafikai elemeket, azaz a rajzokat fel lehet hasz-
nalni minden uzemmoédban. Ha akarjuk, ugya-
nazt a szivet megjelenithetjuk egy udvozlé kér-
tyan és egy plakaton is. A lemezen taladlhat6k meg
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AZ UDVOZLO KARTYAK
(GREETING CARDS)

Mindkét program talan legfontosabb szolgaltata-
sa. Az udvozlé kartyak mindkét oldalat kualon-
kulon kell megtervezni. Az els6 |épésben az elsd
oldal keretét kell kivalasztani, majd az arra az
oldalra kerulé rajzot, annak méretét és a lapon
val6 elhelyezését, a bet(itipust és a megjelenités-
re varé szoveget kell megadni. Es ugyanezt az
eljarast elvégezni a belsd oldallal is.
A Print Shop valamivel tobb lehet6séget biztosit
ebben az uzemmodban. Itt el6re elkészitett kar-
tyak kozul lehet valogatni. A programba beépitet-
tek egy szuletésnapi, karacsonyi, halakifejezd,
Valentine napi (angol nyelvteruleten a szerelme-
“: sek ilyenkor (februar 14-én) vidam udvozlé lapo-
kat kildenek egymasnak), és meghivé kartyak
rajzét amihez mar nem kell tervezni semmit.
; A Print Master ilyet nem tud, de képes mar egy-
szer megtervezett és letarolt udvozl6 kartyat disk-
= 16l behivni és kinyomtatni. Az Udvozlé kartyak
= tervezésénél igénybe vehetd az Osszes raj-
a. zocska, keret és bet(tipus. A nyomtatdbél
agy jonnek ki ezek a lapok, hogy a belsé lap fejjel

PRINT SHOP
PRINTMASTER

‘h"g'-.fjt'il "fx-..lul

PRINT SHOP

ezeknek a rajzoknak az adatai és a kért abra bar-
mikor behivhaté. A Print Master nagyjabdél ugya- —
nazokat a rajzokat hasznalja fel, amelyeket a Print . |, -
Shop, csak valamivel nagyobb felbontasban és ||1
valosadgh(ibb, olykor kissé giccsesebb kivitelben. ;.f--.....,,,w!" “u-..,
Az 1. abran a Print Shop és a Print Master
azonos jelleg apro6 rajzainak egy részét
mutatjuk be. (A kulonbség szemmel lathat6.) ’
A Print Master nemcsak azokat az elemeket tar- | SR
talmazza, amelyeket idésebb testvére, hanem Ik.._*mp;f"'“,;'“‘%}:gg;
tobb mast is. Eredetileg a Print Shop alapkiépité- ﬂ:ir"“i.liﬂigﬁ.,“,r;ﬁ"’iw__f_,ﬂ;_' | .- ;g,u;! -
sében 60, a Print Master-ében 122 db rajz talal- b '
hat6. A Print Shop-hoz kulon meg lehet vasarolni
még rajzokat. Az Egyesult Allamokban 15-18 i, P g
dollar koruli aron adjak a Print Shop Graphic g" ﬁu“"“"wlil”r%{gg
Library cim@ lemezeket. Juniusig négy ilyen le- el & | b
mez van forgalomban. A negyedik cime: Print
Shop Graphics Library Holiday Edition. Minden
| egyes lemez 120 abrat tartalmaz. Aki viszont nem
taldl maganak megfelel6t egyiken sem, az készit-
het maganak is a beépitett grafikai szerkesztéru-
tin segitségével. (Részletesen kés6bb.) A kulon-
T féle szovegek felirasahoz mindkét rend-
szerben 8-féle betltipus kozul lehet valo-
gatni. A 2. abra a programok betltipusait
mutatja be. A Print Master nagy elénye, hogy
egy adott munkan lehet tobbféle bet(it is hasz-
nalni, ellentétben a Print Shop-pal.
A klilonboz6 szoveg — rajz kombinacidkat keretek
kozé tudjuk zarni. A Print Master 11-féle, a
Print Shop 9-féle keretet ismer.
Azt hibanak tartom mindkét program esetében,
hogy keretet és bet(tipust a felhasznalé nem ter-
vezhet, s ezaltal ékezetes bet(ket sem tudunk
hasznalni. (Ebbdl is latszik, hogy az amerikai
szoftverkiadéknak nem Magyarorszag vagy
Csehszlovakia a f6 piacuk.)

5' 'III|:§ﬁ ."“I

PRINTMASTER
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2. ABRA

lefelé all. Ez azért van, hogy az udvozIS lap Ossze-
hajtogatott allapotaban mar normalisan alljon. Ez

megfigyelheté a 3-4. abran. A Print Shop
még egy plusz szolgaltatasa az, hogy az udvozlé
lapok hatuljara egy egy sornyi szoveget még le-
het irni.

PLAKAT (SIGN)

A programnak ez az a szolgaltatasa, amely-
re a bevezetében mar céloztunk. Az utcan
jarva lépten-nyomon felbukkan egy-egy Print
Shop-pal vagy Print Master-rel tervezett hirde-
tés. Hol nyelviskolakra, hol magantanéarokra, hol

pedig otodosztalyG rockkoncertekre hivjak fel a
figyelmet.

A plakattervezésnél el6szor a keretet kell kiva-
lasztani, majd a rajzot. A rajznak a lapon val6é
beosztasat meg kell adni. Van olyan variacio,
hogy csak egy rajz van a plakaton a szoveg alatt
és az kitolti az egész teruletet, de elképzelhetd az
is, hogy tobb kicsi van a képen, de sajat elrende-
zésben is megjelenitheték az abrak. A begépelt
szoveget kivansagra a rendszer jobbra, balra vagy
kozépre tomoriti. (Ezt a szolgéaltatdst minden
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5. ABRA

uzemmodban nydjtja a program.) A plakatokat
Ad-es ir6bgéppapir méretben nyomtatja ki a gép.
A Print Master-rel készilt plakatot mutat
be az 5. abra.

TRANSZPARENSEK (BANNER)

Az egyik leglatvanyosabb szolgaltatasa mindkét
rendszernek. Adott szovegeket akar tobb
méter hossziisagban lehet megjeleniteni.
A Print Shop-nak ebben a kategéridban is vala-
mivel jobbak a paraméterei. Ugyanabbél a bet(ti-
pusbél, azonos karakterekbdl all6 sorozatbél a
Print Shop 56-ot, a Print Master csak 37 jelet
tudott elfogadni. A Print Master megkérdezi,
hogy milyen rajzzal nyomtassa ki a szoveget. Ezt
a rajzot a szoveg elé és mogé teszi. A Print Shop

6. ABRA

annyival intelligensebb, hogy megkérdezi, hogy
elé, mogé vagy mindkét végére rakja-e ki az ab-
rat.

A 6. abra mutatja be a két programnak ezt
a szolgaltatasat.

LEVELPAPIR (LETTERHEAD)

E rutin segitségével barki szert tehet névre
sz0l6 levélpapirra. A papir also6 részét és felsd
és alsé 1/6 részét kell megtervezni. Mindkét he-
lyen lehet egy nagybet(is szoveg és tobb apr,
valamint két rajz. De itt is elképzelhetd, hogy ne,
vagy csak egy rajz legyen. Itt is lehet jobbra, balra
és kozépre tomoriteni. A levélpapir készitésben
minden tekintetben a Print Shop viszi el a padlmét.
Azt hiszem, felesleges szdszaporitas helyett be-
széljen a 7. és a 8. abra.

RAJZSZERKESZTO
(GRAPHIC EDITOR)

Ha a kis rajzok nem elégitik ki valakinek az igé-
nyeit teljes mértékben, az tervezhet sajat abra-
kat is a Graphic Editor rutin segitségével. A Print
Master ebben a szolgaltatdsban j6val tobbet
nyajt. A kép felbontasa 87 x 51 pont, mig a
Print Shop-é csak 43 x 44, A Print Master képes
fuggbleges és vizszintes irdnyban is tukrozni és
invertalni. A rajzok mindkét programban felvehe-
ték lemezre és ki is nyomtathatok.

LOMNOUORE LASRE

BUDRAPEST 1133
POZSONYI UT S0.
FSZ.4.,

PRINT SHOP

LLNTNDO00RE LLSAL

Pazsone utt S0 fsr4

PRINTMASTER
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NAPTAR (CALENDER)

Ezt a rutint csak a Print Master tulajdonosai tud-
jak hasznalni. A gép havi és heti naptarokat
tud csak szerkeszteni. Megkérdezi, hogy me-
lyik év melyik h6napjarél kell naptar a felhaszné-
I6nak, és a programba épitett oroknaptér algorit-
mus segitségével megtervezi a naptéarunkat.
A hbnap nevét eredetileg angolul irja ki, de egy
gombnyomas segitségével at lehet irni magyarra.
A kalendariumunk tetejére el lehet helyezni egy
tetszéleges rajzot, és minden naphoz be lehet irni
egy alig 15 karakternyi emlékeztet6t, ahogy ezt a
9. abran meg lehet figyelni.
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VARAZSLATOS KEPERNYO
(SCREEN MAGIC)

Ez viszont egy olyan szolgaltatas, amit csak a
Print Shop kinal. Az els6 lehet6ség, hogy ebben
az uzemmoédban hasznalhatjuk a legnagyobb
méret(l karaktereket. Készithetiink plakéatot is, de
a felhasznalhato kereteket, rajzokat itt nem tudjuk
elérni. A Screen Magic legizgalmasabb szol-
galtatasa: a kaleidoszkép. A képernydre vé-
letlenszer(i szimmetrikus geometriai abrak he-
lyezhetdk el, ezeket a gép generalja, majd ezekre
raviszi a kivant szoveget. Mindezt természetesen
ki is tudjuk nyomtatni. A 10. abra ezzel az alp-
rogrammal készult.Ennek a rutinnak egy ma-
sik uzemmodjaban tetsz6leges nagyfelbontasu
rajzot is ki tudunk nyomtatni. Az eljards menete
a kovetkez6: a nyomtatasra var® rajzot a
16384-24576 kozti memoria cimekre kell tolteni,
majd felvenni lemezre. Ezutdn a Print Shop
Screen Magic rutinjaba betolteni és onnan mar
csak a PRINT parancsot kell megadni a gépnek.

VEGSO e
OSSZEHASONLITAS

Nem jelenthetjik minden lelkiismeret-furdalas
nélkul, hogy az egyik program jobb, mint a masik.
Van amiben a Print Shop tud tobbet, van

amiben a Print Master. A Print Shop nagy
hianyossaga a Print Masterrel szemben, hogy

Ay < csak a Commodore grafikus nyomtatokat kezeli.

A Print Masterre ra lehet kapcsolni a kovetkez6

" nyomtatékat: OKIMATE 10/20, EPSON FX/RX,

STAR SG-10/15, OKl1 92, OKI 93, C-Itoh 8510.
Aprésag az is, hogy a Print Masteren a képernyd
szinét is beallithatja a tulajdonos és az is, hogy a
Print Masternek a karcsu keretvonalaknak és a
kisbet(i és nagy bet( hasznalatanak koszonhet6-
en joval kellemesebb a megjelenése. Mobdfelett
kival6 az a tulajdonsaga is, hogy a kinyomtatasra
var6 abrat a képerny6n is megmutatja és nem par
méter hasznos festékszalag elkoptatasa utan kell
el6szor taldlkozni alkotasunkkal. A Print Shop-
nak nagy elénye, hogy kevesebbet tolt lemezrdl
mint tarsa, rovidebb ideig gondolkodik, és hogy
minden egyes nyomtatasnal meg lehet adnunk,
hogy hany példanyt szeretnénk az adott termék-
bél.

A PROGRAM
BESZERZESE

A Print Shop és a Print Master megvéasarlasa
Ausztridban vagy a Német Szovetségi Koztarsa-
sagban némi utanjarast igényel. A legnagyobb
szoftverkereskeddk mar egyiket sem tart-
jak. A Print Master Plust majusban még lehetett
kapni az Interfunk kolni boltjaban 198 markéaért.
Az Amerikai Egyesult Allamokban és Kanadiban
nem utkozik kilonosebb nehézségekbe a progra-
mok beszerzése. Mindkét program kaphat6 az
osszes kozismert kereskeddénél 25-35 dollar kozti
aron. De én Ggy vélem, hogy a sz(ikos valutake-
retb6l nem érdemes kolteni ezekre a programok-
ra, mert mind a ketté j6l ismert hazai szoftver

kal6z berkekben.
SZABO GAL ANDRAS
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Hirdetéseinkben a (zardjelben) lévdé szam a
szerkesztéségi munkat megkonnyitd iktatod-

szadm. Tehat nem a cim tartozéka!
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C 16, C 116, Plus/4

Commodore 16-0s, Plus/4-es felhasznal6i programo-
kat cserélek. A programlistat a kovetkezé cimre varom:
2400 Dunadjvaros, Alkotas at 10. 11/1. (877)

Plus/4 jatékprogramokat cserélek! Keresem: CUTH-
BERT IN THE TOMBS OF DOOM, KICK START,
WILD WESTERN, GALAXIONS, ARENA 3000, PE-
TALS OF DOOM, FINGERS MALONE, DEFENCE
programokat. L&rinczi Konrad, 2400 Dunadjvaros,
Kommunarszk krt. 27. (873)

C 16 jaték- és felhasznél6éi programokat cserélek.
Winsch Lajos, 2800 Tatabanya V., Ifjimunkéas u. 17.
3/1. (863)

C 16, Plus/4 jaték- és oktatoprogramokat cserélek.
Kis Istvan, 3400 Mezbkovesd, Rakoczi u. 39. (865)

C 16 és Plus/4-es jaték és felhasznal6éi programot
cserélek. Részletes programlistat kérek.
Poczik Andras, 1195 Bp., Nagy S. 24. 11/8. (852)

Elad6 Plus/4 magnéval, 2 db botkormannyal, progra-
mokkal, felhasznal6i kézikonyvvel.
Jank6 Imre, 6726 Szeged, Sas u. 4/1. (874)

C 128 és CP/M alatt futé programok cseréjére tarsakat
keLesek. A programok leirasai, kézikonyvei is érdekel-
nek.

Gomori Jozsef, Sumeg TSZ Szakcsoport 1144 Bp.,
Furedi at 7. (936)

Plus/4 és C 16 angol, orosz nyelvi oktatéprogramok
eladok.

Kalman Albert, 3300 Eger, Rakoéczi Gt 31. 111/11. Tel.
uzenet: 143-031, 330-345 (Bp.) (937)

C 16 és Plus/4-es jaték és felhasznalbéi programokat
cserélek kazettan.
Heged(is Tamas, 3000 Hatvan, Lehel u. 1. (927)

Commodore 16, 116, Plus/4 programokat cserélek
kazettan.
Gerencsér Andréas, 7633 Pécs, Epitdk Gtja 4/D. (925)

C 16 és Plus/4-es programokat cserélek mésikra.
Bartucz Géza, 1165 Bp., Matyasfold, Centenéariumi Itp.
Orsika tér 9. fszt. 2. (917)

=2 .u:-\h‘\;:-';:?i_« AT SR — N e s :
C 64-es jatékprogramokat cserélnék, listat kérnék. Kb.
800 jaték kozul lehet valasztani kazettan.

Lukacsi Csaba, 1119 Bp., Nandorfehérvari u. 8/A Il. |h.
IV/15. (845)

C 64-es jaték és egyéb programokat cserélek kazettan.
Listat kérek—kuldok.

Swaczyna Boleslaw, 6800 H6dmezbvasarhely, Anna
u. 2. (841)

C 64-es felhasznalo6i és jatékprogramokat cserélek ki-
zarblag csak lemezen.
Sarvari Péter, 4032 Debrecen, Poroszlay 50. (880)

C 64-es felhasznaléi (zene; grafika; adattarol6; szo-
vegszerkesztd) és jatékprogramokat cserélnék leme-
zen. Keresem a Musicalc 1-et.

Nagy Laszl6, 1122 Bp., Pethényi at 13/A. (878)

C 64-es programokat cserélek kazettdan és lemezen.
Listat kérek.
Nagy Attila, 9330 Kapuvér, Kolcsey u. 8. (926)

C 64-re programokat cserélek. Keresem ,Walt Disney
Comic Stip Makert” és , The last one” nev(i programo-
kat. Cserébe a ,Game Makert” és mas j6 programokat
adok.

Abonyi Péter, 8400 Ajka, Kohéasz u. 3. 1/3. (902)

Vegyes

~UNIPORT": anal6g és digital villamos jelek fogadasa,
elallitasa. A/D, D/A konverzi6 C 64-el. Univerzalis,
megbizhat6, olcs6! Budapesti Muszaki Egyetem,
664-011/25-86, Bansaghi (816)

C 128-as vagy CP/M Uzemmébdban adat- és szoveg-+
feldolgozé programokat keresek és cserélek. Ha lehet
magyar vagy idegen nyelv( leirdssal, hasznéalati utasi-
tassal egyutt.

?S%rg?ri Joézsef, Siumeg TSZ 1144 Bp., Fured Gt 7.

Kifejlesztettuk, gyartjuk C 64 és C 128 gépekhez a
vonalkédleolvasé interfészt! Erdekl6d6knek felvilago-
sitast ad az ERFI Altaldnos Elektronika Osztalyan Ujj
Dezsd ov. 359-740 (868)

Talalmanyok, szabadalmak, licencek, szoftverek érté-
kesitésével kapcsolatos tanacsadés, kisvéllalkozasok
szervezése, konyvelése, onrevizibja. Tel.: 167-534. Ta-
goknak 10% kedvezmény. (942)

C 16, C 116, Plus/4 programokat cserélek kazettan.
Keresek: Flight Path—737, és assembler fordit6t.
Mészaros Tamas, 6100 Kiskunfélegyhaza, Martonffy
E. u. 2/B. (906)

Uj Plus/4-es gépemhez nagy tételben, olcsé aron
programokat veszek. Cim: Vida Laszl6, 4561 Baktal6-
ranthaza, Sz6l6skert Gt 16. (908)

Chess Challenger USA Fidelity Electronics 10 fokoza-
t(%ggt))lés sakkcomputer elad6. Tel.: 159-850/670 m.

Lehetdleg Gj Schneider (Amstrad) CPC 664 vagy CPC

6128 (art6l fuggben) gépet keresek megvételre. Cim:

Fg:rakas Attila Jacint, Keszthely, Sagvari koz 5/1 2/4.
4)

C 16 és Plus/4 programokat cserélek.
Karmazin Zoltan, 5001 Szolnok 1. Pf.: 137. (893)

Keresem megvételre vagy cserére a GRAFIC BASIC
nev(d programot lemezemre! Tel.: 328-481. (938)

C 128-as programokat cserélnék. Kérem az ajanlott
programok nevét és jellegét felsorolni.
Maurer Péter, 1182 Bp., Marosvasarhely u. 48. (883)

C 64

C 64 jaték- és felhasznal6i programokat cserélek leme-

zen és kazettan. Keresek: Scarabeus jaték leirasat és

nyilvantarté prg.-t. (pl. Easy-file)

I((ggu)r Géza, 6800 Hb6dmezbvasarhely, Gellért u. 9.
4

Cd 64 szamitbgépemet adatmagnéval egyutt bérbe
adom.
:(gxg;:s Géabor, 6800 H6dmezdbvasarhely, Ady E. u. 21.

LD-CF hordozhat6 telepes adatgytijté készulék (adat-
bevitel fényceruzaval is) adatkiolvasds kozvetlenul
szamitoégéppel * CFl vonalkéd olvasé dekoderek fény-
ceruzak illesztéséhez.

ERFI, 1027 Bp., Medve u. 25/28. (915)

CBM-8024 tipusu printert vasarolnank. Lehet j6 alla-
potban lévd hasznélt is.

Balazs Istvan, Budapesti Harisnyagyéar, 1033 Szent-
endrei at 39-53. Tel.: 889-550/113 (909)

VC 20

Elad6: VC 20 magnoéval, jatékprogramokkal, 16k-s b6-
vitével és hozza valé konyvekkel 10 000 Ft-ért. Erdek-
I6dni: 771-352 du. 16 6rat6l. (858)




TENYEZOS
DONTESEK

FELULMULASOK

Az el6zb részben mar eljutottunk odaig, hogy
megallapitottuk, melyik dontési lehetéség mdlja
felul a masikat. S6t ennek a felulmadlasnak vala-
miféle mértékét is megadtuk — azaz beszéltunk
arrol, hogy az egyik lehetéség gyengén, vagy
er6sen mulja felul a masikat. Ennek alapjan az-
utan felrajzoltunk egy grafot is. Ez egy olyan
halézat, amely pontokbdl, és az azokat 0sszekotd
folytonos, vagy szaggatott nyilakbél all — ennek
segitségével igyekeztink feltérképezni a
dontési lehetéségek egymas kozotti kap-
csolatat. Kétféle moédon kiulonboztettik meg,
hogy egyik dontési lehetéség mennyire mulja
felul a masikat: azt mondtuk, hogy ez a kapcso-
lat lehet gyenge vagy erds — és ezt jeleztuk
azzal, hogy az 6ket 0sszekotd nyil (a graf egy-egy
éle) szaggatott vagy folyamatos.

A .gyenge” vagy .er8s” felulmdlas, persze, nem
szamszer(sithetd fogalmak. Nem lehet hozzajuk
semmiféle értéket rendelni, aminek alapjan el-
donthetnénk, hogy végul is melyik lehetéséget
valasszuk. Azonban nem is ez a legfébb gon-
dunk.

Még ha grafunkban (halézatunkban) nem is ten-
nénk semmiféle megkulonboztetést a kétféle vo-
nalfajta kozott, akkor sem tudunk sok okosat ki-
hamozni a rajzbd6l. Legfeljebb valamiféle vizuélis
képunk lesz a lehet6ségekrdl. Hiszen, ha egy
pontbdl sok nyil indul ki, akkor az azt jelenti,
hogy a ponthoz tartozé dontési lehetéség sok
masikat felulmual — igy valészin(leg elédnyben kell
részesitenunk. Ha pedig sok nyil fut be egy pont-
ba, az annak a kovetkezménye, hogy ezt a dontési

lehet6séget sok masik felulmualja, vagyis vannak
nala jobbak is.

Az eddigiek alapjan az, aki j6 képlatassal rendel-
kezik, mar most is jut valamiféle eredményre:
ahonnan sok nyil — raadasul fotytonos! — indul ki,
az egy jonak igérkezé dontési lehetbség, ahova
pedig sok fut be, az nyilvdn nem az igazi. Ez
azonban nem elég ahhoz, hogy a lehet6ségek
sorrendjét meghatarozzuk.

Vegyilk eld Gjra cipdinket — azaz az el6z6 havi
példaprogramunkat, amelyben cip&vasarlasrol
prébaltunk donteni — és nézzik at az akkor kapott
eredményeket! Az akkori grafot — vagyis nyi-
lakkal o0sszekotott pontok egyuttesét — szo-
veges formaban a kovetkezd modon irhatjuk le:
A Fehér cipd gyengén felulmulja a Feketét.

A Sargasbarna cip6 gyengén felulmdlja a Ho-
mokszin(t, a Szurkét és a Fehéret.

A Vorosesbarna cipé gyengén felulmulja a Ho-
mokszin(t, a Szurkét, a Fehéret és a Feketét.

A Séargasbarna cip6 er6sen feltilmalja a Homok-
szin(t, a Szurkét és a Fehéret.

A Vorosesbarna cipd erésen felilmulja a Szurkét.
El6z6 szamunkban is emlitettitk mar, hogy ha
valamelyik lehetéség erdsen felilmulja a
masikat, akkor nyilvanvaléan gyengén is
felilmualja azt. Igy talan feleslegesnek tdinik,
hogy példaul azt is megemlitettiuk: Sargasbarna
gyengeén felulmulja Homokszin(t, Szurkét és Fe-
héret, holott erfsen is megteszi ugyanezt.
Ugyanez érvényes akkor is, amikor Vorosesbarna
er0sen felulmdalja Szurkét — ugyanezt nyilvan
megteszi gyengén is.

Csupan amiatt ,vetemedtunk” ennek kilon leira-
sara, mert a felhasznalt algoritmus — és igy prog-
ramunk is — el8szor a gyenge felulmulasokat ke-
resi meg, és késébb az er6seket. Bizonyéara a
program felhasznéal6ja szamara sem érdektelen,
hogy lat-e valami képet a kozbensé eredményrdl,
vagy sem.

A rangsorolas legegyszer(bb lehet6sége az, hogy
megmeérjuk, hany elembdl all egy-egy
Lnyilfolyam”, amely kiindult egy bizonyos
dontési lehetdséget jelentd pontb6l. Azaz milyen
hossz( az az (t, amit a grafban innen elindulva
bejarhatunk, mig csak zsakutcaba nem jutunk.
Hogy ez a nyilfolyam miért jelez barmit is arr6l,
hogy egy dontési lehetdség hol all a rangsorban?
Azért, mert — mint el6z6 szamunkban emlitettiik —
a graf nem feltétleniil tranzitiv. Azaz abbdl,
hogy az A-nak nevezett dontési lehetdség felul-
mulja B-t, és B felulmalja C-t, nem kovetkezik az,
hogy A fellilmalnd C-t is. Igy azutan a nyillanc
hossza azt mutatja meg, hogy kozvetett Gton,
tobbszoros attétellel meddig terjed egy-egy don-
tési lehetdség hatéasa.

El&szor csak az erds felulmulast jelentd kapcsola-
tokat vegyuk figyelembe —, majd pedig az esetleg
itt kialakul6 ,dontetlenek” eldontését bizzuk ra a
szaggatott vonall nyilakra — vagyis a gyenge fe-
lulmalasokra.
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A példéban szerepl(': grafunk alapjan az ered- ;gg %*F“‘kféér grggzg‘gte?‘i’ﬁ%ﬁﬁé%k SZAMA TURERT: PRINTW:PRINT

mény a kovetkezﬁképpen alakul: 130 DIMERTSCHERTY ¢+ DIM SULYCHERT>:DIMACMERT) 'DIM ANCHERTY :0DIM PREFCHERT, NERT)

150 PRINTI. B TENVEZO INPUT ERT#CIY
el . "o IHPY THC
= Sérgésbarna 153 IFLENCERTECI) ) I2THEN ERTSCL)=LEFT#CERTSCIY, 12)
2. VOI’OSBSbarna 165 PRINT"T" :PRIMNT"® HHHK AOATEBEVITEL #4#%%" i PRINT
170 FeNERTHCNERT-13/2
3. Fehér 180 FORI=1TOF : A$=A$+CHRECT Y 1 MEXTI
. 199 FORI=FTO1STEP-1

4 F k 200 H=INT IWRMNDCD >+1
. Fekete 218 RE=LEFTECAR, K- 1)3RIGHTECAT, F-X)+MIDSCAS, X,

4 Homokszin (holtverseny) %% ggé-’i‘:;mr M MELYIK FONTOSABE 7  (A/BIN":PRINT

248 P=RASC(MIDSCAT, D, 1))
4 Szurke 250 I=INTC1. 5+90n(2w>)
ZEQ JuP-CI-13MC1-2)/2
270 M=RND{B)
280 IF X<.STHEM R=l:I=J:
298 PRINT ERT$C(I); TREC1
§ : : 318 INPUT G$:PRINT
0 . 7 & ol e T o 320 IFGE="A"THEMN PREFCI,
| 320 IFQ$="B“THEM PREF(J,
248 GOTO290

i Elst‘S plllantésra agy tunhet hogy a ,,nyalhosszak 336 HExta

=R
32" CRY YIERTSCI) i TRECIZ); "By
=L ACL =ACI»+1:00TD 350
=1 ACTX=RCTI+L:GOTOD 350

T
2
I
12

o 360 FORT=1TONERT : AN=ANHICIIMACL) ( SULYCTN=CACT )+, 5) /NERT ' NEXTT
mérésének eljarasa meglehetésen egyszerd. El- 3% B R R M T g S erel e wwwae prne
végre csak annyit kell tennunk, hogy megkeres- 390 TFZMINTCHERTS2ymN THEHIC 1o Ca%0, CHERTH CHERTHNERT-4) ) 1 60T0410

408 K=1-24%0/C HEF‘TI( NERTHMERT=1))

|
( si]l5 a grafban a leghosszabb utakat (leghosszabb E}% bl KATT190, 255 CETRE L BOTORRD 1 Lo o oo
. nyillancokat), és meghatarozzuk ezek méretét. | 38 Forl.TH e\ Gol bsge  VERT A KORHARNASOKAT ACIAD" a8

448 PRINT"I" 1 PRINT :PRINT"E %#%% AZ ERTEKELESI TENYEZOK SULYARL #&&" :PRIMNT:PRINT

Mostani példankban — azaz a cipGvésarlas kap- | 138 ERELET o rnpcas: s nerc soossiver sy

| csan — tényleg nem utkozink sok nehézségbe, | i g5vilese
hiszen csak hatféle lehet6séglink van, és kapcso- 348 ERINTIST UPRINT PRINTA® _ ©  WWWH KORHARMASOK Wawww":PRINT
lataik sem tal ,kacifantosak”. Mit tehetlink azon- | 558 " aciihtidunencts et

560 MNE

ban akkor, ha a dontési lehetéségek szama té}bb, 358 Eg&,;;g;gg:gg:émm Ao D) (N
és a graf is kuszabb? Hogy tudnédnk ezt gépre | 28 Forciitohent Frercs.io=o NexTs
. .? £19 ;EO;‘EBTTHEEEFE%QB 255 :RETURN
b S2 MRl e 2 RTINS, sy Ry
Bemutatjllk most azt a moédszert, amely- lmamx‘r" OVIAST T FELULMULO DONTESEK

- BOS WARIT 198, 255

nek segitségével megkereshetd a graf egy | {fi fii 250 [ ey sonreevrre weers poner
pontjabdl kifuté nyillanc maximalis hosz- 1938 g&'ggg;ﬁﬁgfmm

sza. Annal is inkabb érdemes megismernink az | iss L M SETOR A0 IRNT, B Bos 1, 12
eljarast, mivel sok mas programozési feladatnal is

i55cE

5
§§3a

&EXTIKPI?IN
PRINT"T" (PRINT"® #¥ ADATBEVITEL ¥#%%" :PRINT

1319
INT: INPUT"ARKARJA MODODSITANT A D1 ES A D2 KUSZOEO-

KET CI/M)'%g

F_REFP$="N"THEN1360

PRINT:PRINT :FORI=1TONERT

PRINT"®"; ERT#(I).« " TENYEZOD SZERINT"
INFUT"WD1 ;D <1y

INPUT"WD2 "eD?( 12 IFO2CI DL CLXTHENLS4

Az eljérés egy kIS tulzéssal - talan a mes-
terséges intelligencia , alapfogasai” kozé

NEXTI
sorolhaté. 1260 FRINTYZ PRINTHE Wa&%  FELULMULASOK MEGHATAR

1
1
. 1070 SIGMA=8:FORI=1TONERT : ‘F‘IBHR-‘SIGMR S
gyakran sziikség van hasonl6 feladat megoldéasa- | 1858 givoocios HERT> DIMOCNGS, 2,23 OTHRRNG CHDD; 33
ra. Az algoritmus képes arra, hogy a graf egy | 119 EEINT ERINT @008 CL> PRINT
. . r . - 1128 PRINT"w OSZTALYZATA ".ERTSCJ);™ SZERINT ";:
pontjébél kiindulé HYIlth/am maximalis hosszat 1135 PRINT- -?r (PRINT (PRINT @ b I:mu P m:{mmr‘:zp:?i;: a::nu PRIN
megadja — mint ezt mar emlitettik —, de kis atala- 1139 DIn, F(HDO DD > DIMONAXCHDO, NO) DIMEREDHCHOO, HOD, 25 DIM ECHDD, DO, 2)
. 1179 FPCL,J)=B:PCI, 12=0
kitassal arra is, hogy az egy pontba befut6 nyilso- 1180 FORK=TONERT' =
rozat hosszanak legkisebb értékét hatarozza meg. 1318 IF GIZBITHENPCY, Toapey. 135 8000a0
1230 1IF PCJ, L)=@THENFCJT, I =.0001
1235 IF PCI, J)=QTHENPCL, Jr=_0001
1248 NEXTJ.I
1250 BC=R
1260 DIM DICHERTY :OIM DZ(NEF"I’)
1272 PRIMNT"M" : INPUT"Cla .Cl. FRIMNT: IFC1<@ORC1>1THENL270
13?2 F‘RINT:"I‘ PINPUTYC2M ", C2PRINT : IFC2CRORC2DC1ITHENL 272
{¢§3 ?gtgg_g'né“wu‘r 'C3w ";C3PRINT: IFC3<A0RC3>C2 THENL274
é 98 PR
1200 1
1318
izze
1338
1240
1350

(OloToToTO IO T AT V]

Mar az el6z6 szamunkban kozolt programrészlet-
ben definidltunk egy EREDM nevi tombot. En- 1400 FORK=KiTOK2
nek elemei 1, vagy O értéket vehetnek fel. Ha az | 1428 {515l tbuoo-r

1440 FORJ=I+K1TOMNDO

I-edik lehetéség felulmulja a J-ediket, akkor | i3 gggp;;lgg;lgRgﬂﬂva-‘>-ﬂ
EREDM (I, J) értéke 1 lesz, ha nem, akkor 0. | 1428 %abac?i 3 o0skiEis

(Egyel6re nem tesziink megkiilonboztetést | isee 555;53359&3}8&%2% 32tz oorors10

akazan’ hogy a dontéSI lehet63égek erésen' Vagy {ggg r;g;;ééigagmgétg)rmxm—Pﬂ,.vamm: IF RP=RANDPCT, I1)=.0001THEM1%SYY

gyengén muljak felil egymast.) R T S

A métrix (tomb) mérete nyilvénvaléan 1363 ER'EOt}(’IZJiK‘:»;El=Enisonrfe, K1ami1 | EREOMCD, T, K23=K1
. . | T

NDO*NDO, azaz sorainak és oszlopainak szdma | i3 5515 1s1e

is a dontési lehet6ségek szamaval egyenld. Ha | igig 1Eguict. Jo=etreniseo

1630 IF RP=K1THEN1699

matrixunk készen van, akkor sorr6l sorra, ezen £40 GOTD1570

£50 [FRUCCITHEH1639

1380 ?DF‘ 1=aTONOD

1379 Ki=1:K2=2:BC=1
I 1399 FORJ=@TONOO

Qg FORK=K1TOK2

belil pedig oszlopr6l oszlopra — azaz program- 1£70 EREDUC1 5. KasoK1 EREDICO. I, K2 micl | EREONCT, 1, k2w
ban: egy kettds ciklussal — végignézzik az eleme- | icss fuii-ids 5 osronn

IFDMAXC.T, [ )=K2THEH1S570
EREDMC.J, B, K1 =K1 EREOMCT, I,K1)
EREDMCI, I, K23=K1 :EREDMCD, I;l 22

it. Amikor 1-est taldlunk, vagyis EREDM (I, J) =

)
oo

Eléi, TEREDMCR, 1, KL el EREDMCT, 8, K2) =i

1, akkor megnézzik, hogy a J-edik lehetbség is -,-§'§ ?g‘mgr?%m?ﬂ
felilmal-e egy masikat. Ha nem, akor J most a 750 IFOMRXCT, [)=OTHEN1T20

B IFRMICITHENLSTS

D IFOMAXCT, 1 )=K2THENL ST

D3 EREDMCT, B, K2) =K1 1 EREDMCT, I, K2=KK1 EREDMCO, I, K2x=K1
B GOTO157a

g FORK=K2TOK1STEP~K1

5

I

2

mindaddig keresiink, mig az |-b&l kiindulé Gt |
végallomasat meg nem talaljuk. Ezt azutan J1-

gyel jeloljuk. Most mar csak annak megallapitasa 1850 FORJ=dTO HOD_ "7

van hétra' hogy Vajon ez-e a |eghosszabb ﬁt |_b6| }gzg rt{g__él‘:;rizéﬁ&f..s.}::-=t'hr'ldmj-:)-a THEHM PRINT DO$¢J»
J1-be? Ennek érdekében vizsgalatunkat Ujra e 2228 s o Tl 0K

B e
<=| “ < HFRIMNT"RM":DD$<I ;" EROS | I L
IFK=KZANDI COORND I J-COBTHEMPRINT "M DOSC I " GY ENIEJE]'P!FE'EL,LIEI#:][{‘}R L

i
végallomas, igy tovabbléphetunk. Ha igen, akkor %
i
i
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PRIMT"IZ" : FRINT Ak LEGHOSSZAEE LEL S B
AZ=1:BEZ=1 : GOSUEZH51D
FORI=1T0O NOO

K=EMOCL KL KLY : AF=00F X : GM=INTCNMOCTL, K2, K1>)

EE£¥I=PRINT "M OHOSSZY A%, "-ToL:w":6M; " ES “,MOCI, K2, K2
ER“G(Kl:KI)=HO(K1.K1:K1?

RAMG (K1, K2x=K1

FORL=KZTONDD :

IF MOCIL,K2,K13<MDCI-K1,K2,K1>THENZ11D
RAMGCL,, K2 =RAMGC(I-K1,KZX

GOTD2128

RAMGCT , K2r=1

RAMGCT , KL 3=MOCT , K1, KL

MEATI

FORK=K1TDKZ

FORI=BTONDD

FORJ=ATOMNDD

EREDMCIT, J,Kx=E ¢J,I,K>

MEWT.J:MEXTI : NERTEK

AZ=-1:B2=N00D : GOSIIBZHO0

MOCH, K2, KL h=,80031
FORI=t1 T0O MDD

IF MOCL, K2, KL 3CMOC Tk
MOCL, K2, K2x=MNDCI-K1,}
M3CTL, KE, K2a=1

FORJ=K1 TiO NDD

IF RAMGCT, KLx=MN0CT, K1, L THENZ2Z259

MERT.J :

RAMGC.T , K20=RAMGC.T , K23 +NOC L, K2, K23

MEXTI

FORI=K1TOMDO-1

FORJ=1+1TOHDO _ e

IFRANGCL , K23 C=RANG (T, K23 THENMZZ228 :
Z=RAMGCI, KL RAMGCL KL x=RAMGC T KL 3 BRMGCT K b =2
2=RAMGC L, K23 :RANGCIL , K23 =FRANGC T, K21  FEANGE T, K2H =2
MEART.J : MEXTI

RAMGCKL , Zx=K1

FORI=K2TOMNDD

C1 K2/ KL DTHENZZ2 1B
(2, K20 50702228

[T

W

IFRANGC I, K2 ) >RANGC I-1, K2) THEN2330
RANGCT , 33 =-RBS CRANGC I—K1, 3 )

GOTOS400

RAMGCL, 2x=1

NEXT I _ :
PRINT"I : PRINT"® *KKE A DONTESEK RAMGSORA wkes"
FORI=K1TONDO

FRINT"M" : PRINTABSCRANGCL, 233", ", DOFCRAMGCI KL X0,

éE&??B(I,E){BTHENPRINT“ CHOLTVERSENY 3 ¥ ;
PRIMT: PRIMT"®" : INPUT"MEGISMETLL" ; RS
IFR$="1"THEN1 27D
END e '

M A LEGHISSZAEE UTAK KERESESE
BB BT RE2

E=

FORI=K1TOMDD

FOR.J=K 1 TOMDO

RR=EREDMCIL, J, K2

IFRRC=DTHENZ212

E=i1

IFEREDOMC.T, B, KM OBTHENZ119

EREDMCIL ., J, Ki=—RR

GOTOSZ218

I11=J

Ei=08

FORJ 1=K 1TOMDD

RT=EREDMCIL, J1, K>

IFRT=BTHEN2 195

IFRTZ>BTHENE1=K1 :GOTDZ2120

VA=RR-RT

égg?g?EB(EREDM(IrJl,K>>THEHEREDNCI,J1,K)=—VH

IFE1=0THENEREDMCL, .7, K2=0

MEXT.J

NEATI

IFE=K1 THEHZBZO

MERTK

FORK=K1TOK2

FORI=K1TOMDO

M=

FOR.J=K1TOMDD

E'E'FI$?(EREDN( I,J,K302MMTHEMMM=ABS CEREDMC L, T, K3
AT.

MOCTI, KL, K3=1:NDOCI, K2, K =M

MEXTIL

MEARTEK

FORI=K1TOMNDD

Hgﬂ%iuszl)=(ND(I;KE,K1?+NDCI.KZ;KE)/I@BQ)*RZ+BZ

FORI=K1TOMDD-K1

FORJ=1+K1TONMODD

IFMOCT K2, K120MNDCT, K2, K13 THEMZ2442

FORK=K1TOK2

Z=MDCT KL K3 i MOCT KL, KX =NDCT, KL, K s MNOCT KL, K)=Z

§E§$QE;K2JK)=HD(I;K2;K?*NO(J.KE:K)=HD(J,(2;H)=2

NEXTI
RETURN

gyezzuk a két pont kozott mért leghosszabb nyil-
folyam méretét, és beirjuk az EREDM (I, J) meg-
felel6 mezdjébe.

Amikor mar minden lehet8séget végigvizsgal-
tunk, vagyis nagyobb hosszat nem talalhatunk,
akkor az EREDM matrix megfelel6 értékét nega-
tivra valtjuk — ezzel jelezve, hogy itt befejeztuk a
vizsgalddast. Ha azutan az EREDM matrix min-
den eleme negativ vagy O lesz, akkor véget ér
eljarasunk: a matrix minden eleme megmutatja
— persze, ellenkezd eldjellel —, hogy két pont ko-
zott mekkora a leghosszabb (t. Ezt a médszert
illusztralja blokksémank. Az érdekl6d6k mar
most is vethetnek az abrara egy-két pillantést,
hogy jobban megértsék az 6ket érdekld részlete-
ket — de ennek igazan akkor lesz csak értelme, ha
megismerkedunk a masodik rangsorolasi mod-
szerrel is.

Mas lehetdségunk is van a dontések rangsorola-
sara, mint a korabban bemutatott kozvetlen méd-
szer. Mlost ne a kiindulé nyilfolyamot vizs-
galjuk meg, hanem azt a nyilsorozatot, ami
egy adott dontést jelképezd pontba beér-
kezik. Vagyis nézzik meg azt, hogy egy-egy
dontési lehetdséget a tobbi mennyire, és mennyi-
ben mual felul — és eszerint is osztalyozzuk 6ket.
Ugy is fogalmazhatnank: most az egyes dontési
lehet6ségek ,alulmulasat” értékeljuk. Itt persze
iIsmét csak azt hasznaljuk ki, hogy grafunk nem
tranzitiv — akarcsak az imént. Egy dontési lehets-
ségrél ugyanis az is sokat mondhat, hogy az 6t
jelképezd pontba milyen hosszi nyillanc fut be.
Ez arr6l ad informaciét, hogy a vizsgalt lehetbsé-
get mas dontések hanyszoros attételen keresztul
mulnak felal. Ennél a forditott médszernél persze
az a dontési lehetéség kerul elébbre a rangsor-
ban, amelybe rovidebb nyilfolyam érkezik. Ujra
csak hasonlé médszert kovetunk, mint kordbban
— azaz ismét a nyilfolyamok hosszat tekintjuk
mérvadonak, és el6szor most is a folytonos nyila-
kat vizsgaljuk, majd ezutan a szaggatottakat.
Most mar tényleg érdemes attanulmanyozni a
blokkdiagrammot is, mert programunkban egy
eszerint mikodd szubrutin fogja meghatarozni
mind a kiinduldé, mind a beérkezé leghosszabb
utak hosszat. [gy mar érthetévé valik a B valtozé
szerepe is, vagyis az, hogy miért csinaljuk végig
kétszer szinte ugyanazt. Azért, mert el6szor az
egyes dontési tényez6kbdl kiindulé leghosszabb
nyillancot keressuk, és aszerint rangsorolunk,
masodszor pedig a befuté nyilfolyamok hosszéat,
és annak alapjan allitunk fel sorrendet.

# Lo 28 i ol e

Jogosan kérdezi az olvas6, hogy mi sul ki végul
is ebbd6l? Elvégre neklunk egyetlen rangsorra van
szukségunk — ezt is igértuk sorozatunkban ida-
ig —, most pedig kapasbél két lehetbséget is fel-
soroltunk, amelyek képesek valamiféle értékrend
elballitasara. A kovetkez6kben bemutatjuk, hogy
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a kétféle rangsort lehet — s6t kell is — otvozni.
Az algoritmus végrehajtasa, illetve a program fut-
tatasa soran ugyanis a: legutols6 dolgunk az,
hogy az emlitett kétféle rangsor atlagat vesszuk,
és ebbdl alakul ki végul is a dontési lehetdségek
érvényes sorrendje.

Igy azutén a példaban szerepl6 cip6k sorrendje a
kovetkez6 moédon alakul:

1. Vorosesbarna }
1. Sargasbarna

3. Fehér }

3. Fekete

5. Szurke }

5. Homokszin

Lathato tehat, hogy ha igazan j6, minden szem-
pontb6l megfeleld cip6t akarunk venni, akkor
vagy a Vorosesbarnat, vagy a Sargasbarnat kell

megvasarolnunk. Hogy végul is a kettd kozul
melyik mellett dontsunk?

Két lehetéségunk van. Ha mar nagyon elko-
pott az eddig hordott cipdnk, és nincs turelmunk
tovabb elemezni a dontési lehetéségeket, akkor
a hasunkra csapunk, és a két els6 helyezett kozul
azt vesszuk meg, ami ezutan a kezunk ugyébe
esik. Ha azonban még mindig szeretnénk vala-
melyest objektiv médon donteni, akkor kihasz-
naljuk azt, hogy programunknak van egy ismétlé-
si funkcibja. Itt az egyes dontési tényezbéket mar
nem kell Gjra beadnunk, de a ¢ és d értékeket
tetszés szerint megvaltoztathatjuk. (E valtozok
szerepét, illetve moédositasuk hatasat eld6zd sza-
munkban részletesen ismertettuk.)

Példankbdl kiderul, hogy médszerunk sem ad
mindig egyértelmi rangsort, hiszen most is
harom holtversenyt talalunk a hat lehet6ség ko-
zott. Igy &ltalanosithaté is a fenti tanacs: vagy
hasrautéssel valasztunk (amit persze mar a kezdet
kezdetén is megtehettunk volna...), vagy pedig
a ¢ és d parameéterek sz(ikebbre, vagy tagabbra
allitasaval Gjra prébéalkozunk.

(holtverseny)
(holtverseny)

(holtverseny)

Mivel méar a leiras soran bemutattuk a blokksé-
mat, a program mikodésérdl csak kevés monda-
nivalonk lehet.

Amit mindenekel6tt meg kell jegyeznunk: mosta-
ni programlistank tartalmazza a sorozat el6z6 két
részében kozolt programrészleteket is, igy ez a
lista teljes. Aki mar bepotyogte az eddigieket, az
most csak a 2000-es sort6l flizze hozza a folyta-
tast.

A programban a leghosszabb utak meghataroza-
sat a 3000-es szubrutin végzi. (Ennek mikodé-
sére nem is térunk ki kulon, mert a blokkdiagram
illusztralja). A kétféle rangsor miatt kétszer is
meghivjuk a szubrutint: el6szor rogton a 2005-0s
sorbél, masodszor pedig a 2160-asbol.

A 2010-2040 sorokban ki is irjuk, hogy az egyes
dontési lehetéségektsl milyen hossz( Gt vezet
valamely méas lehetdségig. Mindezt azért, hogy
mar idejében lassuk, ha rosszul dontottink a c és
a d értékek megvalasztasanal — hiszen ilyenkor tal
sok az azonos hosszusagu (t.

2050-t61 2150-ig alakitjuk ki a kozvetlen rang-
sort.
A 2160-as sorb6l — mint mér irtuk —, Gjra csak
meghivjuk a 3000-es szubrutint, amely a leg-
hosszabb utakat keresi. Azutan 2400-ig egyesit-
juk e két rangsort, majd 2410 és 2450 kozott
kinyomtatjuk. Végul a 2460-2480 sorok szolgél-
nak arra, hogy ha ismételni akarunk, akkor ezt
megtehessuk.

Tallér Jozsef

T T T, o, o
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SSARREa
AN - :

EREDM(1J) =

=-EREDM(1,J)

EREDM(L.J)= - MAX
C(EREDM(1,J,),
EREDM(1 )}« ABS
(EREDM (1) J,0]

DONTESEK

FELULMULASOK
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KERNAL TABLAZATOK

KERNAL KORUL KEZDUNK BUVARKODNI

— AMELY VEGRE MEGJELENT -

VADNAI SZABOLCS C 16-0S PROGRAMOZz0! ZSEBKONYVEBOL
EZUTTAL A

tartalom neév hex dec
aktiv logikai file# tabla LAT $509-$512 1289-1298
késziulékszam—-taébla FAT $513—-%$51c 1299-1308
maésodl agos-cim (csatorna#) tébla SAT $51d-$526 1389-1318
0S memdria—kezdlcim ptr MEMSTR $531 ,$532 1329,1330
0S memdéria felsbé-hatar MEMSIZ $533,$534 1331,1332
hardware IRE interrupt vektor CINV $£314,$315 788,789
BRK utasitads interrupt vektor CBINV $316,%317 790,791
nem maszkolhatd interrupt vektor NMINV $£312,$313 786,787
ST 1/0 statusz-szd STATUS $090 144
real-time jiffy-clock TIME #$a3— %aS 163-145
MONITOR ST, A, X, Y regiszterek $554-%$557 1364-1367
MONITOR SF-reg $558 13468
MONITOR PC $552,%553 1362,1363
8581 processzor 1/0 port-ja $0000-$0001 a-1
| S T T o e e T A e — | TR AT S 4 T A T ) B o 1
$@81 IN | 1IN b ] I € Foal o N b B 1 g e lalfp I OLE:
b——————— t——————— +—————— ——————— ————— ———————— ————————
#11IEC-bus| IEC-bus| | tape | tape |IEC-bus |IEC-bus |IEC-bus
| DATA | CLOCK | | sense | motor | ATN | CLOCK | DATA |
i [ S p—— [ R —— [ S p—— [ S —— A — ¥ S p——— [ S ——

A TED 8360 REGISZTEREI:

$fdO@-$fd@7 - RS232 I1/0
$fd10-$fdi1f - paralell-port

$¥d10: szalagegység
bit 2 - @ : PLAY ON
11 OFF

$fdd@ - BANK-port

\ $fdd@: ROM-enable
bit -1 - @@ : BASIC
@1 : PLUS-3
10 : C1 low
11 : C2 low
g 2-3 - 20 : KERNAL
: @1 : PLUS-3
18 : C1 high
11 : C2 high

(1sd.
$f3e-$ff3f - ROM enable/disable

Ha a KERNAL-rutinok végrehajtasa
a carry—flag ON-ba keril és az
tartalmazni. Lehetséges hibakddok:

- tul sok file van megnyitva
— a file ma&r nyitva van

— a file nincs megnyitva

- a file—-t nem talial ja

az egység nincs jelen

— a file nem input-file

- a file nem output-file

— a file—-név hianyzik
illegilis készilékszam

LONCNMPUN-S
|

I

oktéberi szamunkban kozoljiik.

$fec@-$fecS,$fefl-$fefS - paralel IEC I1/0
$ff00-$ff1f - hang/video/timer/interrupt/keyboard
; a ZENE és a GRAFIKA c.

saran
A regiszter a

$£d30 - 6529 keyboard-port (oszlop kijelidlése)

hiba

A KERNAL rutinokat osszefoglalé tablazatot

regisztere
fejezeteket)

KERNAL STATUSZOK:

kovetkezik be,
hibakddot fogj:

= a rutin félbeszakitasat a STOF gombbal kezdeményezték
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A Data Becker—Novotrade Rt.
Compiler c. konyvével kapcsolat-
ban tobb Olvasénak problémat
okozott a 143. old. P.4. programja.
Latsz6lag valéban hianyzik a sze-
mantika, elemz6 és koédgenerald
program utolsé része (161-). Ez a
német — eredeti — kiadvanyban is
igy szerepel.

Annak az olvas6nak, aki sziszte-
matikusan és figyelmesen végigol-
vasta a konyvet, vilagossa valt,
hogy ez a hianyz6 szubrutin egy
fejlettebb forméaban mar a 4.8 alfe-
jezetben ismertetésre kerult.

MIROL IS VAN S$207?

A hidnyz6 szubrutin a MINIA-
TUR-SYN tartalméat hivatott ki-
nyomtatni, hogy a kapott kédsoro-
zatot a szemantikai szimbélumok
tablazatanak (4.6 alfejezet, 97.
°|.‘|1(') segitségével visszafejthes-
suk.

Most vizsgaljuk meg a 4.8 alfeje-
zetben (118. old. P.2. program)
targyalt programot. A program a
MINIATUR-SYN tartalmat a sze-
mantikai szimbélumok tablazata-
nak segitségével dekddolva, olvas-
hat6, (szoveges) formaban elemzi
az altalunk MINIATUR nyelven
megirt programot, megkimélve
benninket a manualis dekédolas
faradsagos munkajatol.

A kapott lista alapjan mi is kony-
nyen ellendrizhetjuk az altalunk irt
programot, szemantikailag he-
lyes-e (pl. definialtunk-e minden
azonositét; nincs-e valamelyik

azgl;osité, valtozd Gjra definialva
stb.

Hogyan hasznaljuk a konyvben is-
mertetett compiler programrend-
szert? Elsé lépésben a gép szoveg-
szerkeszt6jével megirjuk a kivant
MINIATUR programot, vagy fel-
hasznaljuk a konyv valamelyik
mintapéldajat, amit SAVE "név”,8
paranccsal lemezre irunk.

A compiler els6 menetében a PAR-
SER (4.7. alfejezet 102. old. P.1.
program) szintaktikai ellenérzé
program a megirt, és lemezen tarolt
MINIATUR programot ("név”) be-
olvassa és szintaktikailag ellenérzi.
Amennyiben az ellendrzés soran
barmilyen szintaktikai hibat talal, a
hibara utald Gzenetet kild és befe-
jezi az ellendrzést. A hibauzenet
alapjan ki kell javitani a MINIA-
TUR programot.

Szintaktikailag helyes program
esetén a programbdl tovabbi fel-
dolgozasra alkalmas koédot gene-
ral, és a MINIATUR-SYN file-ba
irja.

Az ellenbrzés kovetkezb szakasza a
szemantikai vizsgalat. Ezt a felada-
tot az 5. fejezetben (143. old. P.4.
pr.) ismertetett szemantikai elemz6
és koédgeneraldé program végzi el.
A programot <RUN > utasitassal
inditsuk, mert csak ebben az eset-
ben végzi el a szukséges feladato-
kat.

Hiba esetén hasonlé eredményt ad
a PARSER-hez.

Szemantikailag helyes program
esetén a koédgenerator egy AS-
SEMBLY forrasnyelvli programot
hoz létre, amelyet a MINI-ASS
file-ba ir (ezt a programot <L LOAD
“MINI-ASS”,8 > paranccsal be le-
het tolteni a gépbe tanulmanyozas
céljabal).

Az igy létrehozott ASSEMBLY
programot barmilyen ASSEMB-
LER (6502, 6510) segitségével
futtathat6 programma fordithatjuk.
A konyvben bemutatott ASSEMB-
LER a létrehozott programot ellatja
egy COPYRIGHT felirattal is, de
ettél eltekintve barmilyen AS-
SEMBLY forditasara alkalmas.

Az ASSEMBLER szintén ellenérzi
a forditand6 programot — a kédge-
nerator altal létrehozott program
helyes — és hasonl6an jar el az el5-
z6 programokhoz. Az ASSEMB-
LER a létrehozott programot a fel-
hasznal6 altal kijelolt "név” nev(
file-ba tolti.

(Az ellenbrzés és a kdédgeneralas
az 0sszes program esetében par-
huzamosan torténik.)

A compiler-rendszer hibamentes
befejez6dése utdn a kész progra-
mot <LOAD "név”,8,1 >:<RUN>
parancsokkal futtathatjuk.

Bartha Imre

ELSO KONYVEM
A MIKROKROL.

PR GAz AR Kinpvhiadd

R AMDITZAS
ELSO KONYVEM
A PROGRAMOZASROL
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A szamitastechnika meélységeiben jaratlan olvasdé rova-
tunkbdél mar megismerkedhetett a binaris és a hexadeci-
malis szamokkal, valamint megtudhatta azt is, hogy eze-
ket hogyan is tarolja a szamitégép. A korabbiakban arra
is fény deriilt, hogy a memoéria egyes helyein tarolt sza-
moknak mas és mas szerepiik lehet attél fiiggdéen, hogy
ez a szam pontosan hol helyezkedik el a memériaban,
illetve, hogy milyen mas tarolt értékekkel van kapcsolat-

ban.

Eddigi programjainkat is C-16-ra, illetve C Plus/4-re ir-
tuk, és igy akartunk segitséget nydjtani ahhoz, hogy ki-
ki raérezzen: mi is az a monitorprogram. , Raérezzen”
irtuk, elvégre az eddigiek nem igazan voltak azok, csak
érzékeltetni kivantak a lényeget.

Akinek Commodore 16-0s, vagy
Plus/4-es gépe van, az nyilvan
tudja, hogy gépe rendelkezik mo-
nitor-uzemmaoddal is. Mostanaig
talan csak kell6 batorsaga nem volt
a kezd6 felhasznalébnak ahhoz,
hogy ezt ki is prébalja.

Mit lehet tulajdonképpen egy mo-
nitorprogrammal csinalni? Meg le-
het vizsgalni barmelyik meméoria-
cim tartalmat; ossze lehet hasonli-
tani két memaoriateruletet és kiiratni
a kulonbségeket; gépi koédld prog-
ramot emberkozeli, assembly nyel-
ven listazhatunk vele; adott értéke-
ket kereshetunk ki segitségével a
memoriaban és — nem utolsésor-
ban — megvizsgalhatjuk a procesz-
szor regisztereinek a tartalmat,
amelyek rendkivul fontosak a gép
makodése szempontjab6l. Most
ezeknek a regisztereknek a m@ko-
désével ismerkedunk meg.

Regiszternek nevezzuk azokat a
tarhelyeket, amelyeket a gépet ve-
zérlé f6 alkotbdrésze, a mikropro-
cesszor miakodése soran hasznal.
A gépi koédu utasitasok végrehajta-
sa soran — egy kivétellel (NOP) —
valamelyik regiszter tartalma meg-
valtozik, vagy értékét atadja vala-
melyik memaoriacimnek.

Hogy a dolog konnyebben érthetd
legyen, helyettesitsiuk szamitoégé-
punket egy ..sokfiékos” szekrény-
nyel, amely 65535 szamozott fiok-
kal rendelkezik. Egy-egy fiok egy-
egy memoriacimnek felel meg.
(Egy 64 K-s szamitégép ennyi me-
moriacimet kezel.) Nevezzunk ki
egy .hivatalnokot”, akinek az a
feladata, hogy egy szamara meg-
adott eldiras alapjan kezelje a
szekrényt, vagyis ha kell, rakjon
bele valamit a kijelolt fiékba, ha
kell, akkor pedig vegyen ki beldle
valamit. (A ,hivatalnok” az maga
a mikroprocesszor, az eldiras pe-
dig a program.)

Hogy megkonnyitsuk a , hivatal-
nok” munkajat, adjunk neki egy
irbasztalt, amelyen hat doboz van,
amelyekbe attekinthetden, hozza-
férhetden el tudja helyezni a ra bi-
zott dolgokat. Nem nehéz kitalal-
ni, hogy ezek a dobozok maguk a
regiszterek.
Akkor most nézzuk mit lathatunk a
regiszterek tartalmabdél a monitor-
ban. Ha a gépnek kiadjuk a MONI -

TOR parancsot, a kovetkez8 uze-
net jelenik meg:

PC BRI AGNSXR R BF
e VO @ Ve 08 F9

Ugyanezeket a sorokat lathatjuk
akkor is, ha mar MONITOR uzem-
moédban vagyunk és R parancsot
adunk, vagy ha egy gépi koéda
program futas kozben BRK utasi-
tast talal, ami azt jelenti, hogy a
program futdsa nem folytatodik.
Ezt igen gyakran tapasztalhatjak
azok, akik gondatlanul kal6zméasolt
jatékprogramot prébalnak futtatni.
Fontos tudnunk, hogy a gépi kéda
BRK és az altalunk jé6l ismert
RUNSTOP nem ugyanaz. Maradva
a hivatalnok és az eldiras példaja-
nal, a RUNSTOP egy RUNSTOP
felirata el6iras megérkeztét jelen-
ti emberunknek, aki unatkozva
végre is hajtja a megfelelb cselek-
véssorozatot. A BRK ezzel szem-
ben egy, az eldirasbdl hianyzé lap!
A sorszama megvan, de nincs rajta
semmi. Mondhatnank, hogy ve-
gye a kovetkezdé lapot emberink,
de erre sajnos nem képes, hiszen
az ures lapon az az utasitas sincs
rajta legalabb, hogy vegye elé a
kovetkezé lapot! (Szegény hiva-
talnokunknak ilyesmi magatél
eszébe sem juthat!)

Visszatérve a monitorban la-
tottakra:

A felsd sor bet(i a regiszterek ne-
vei. Az alsé sorban a regiszterek
tartalmat lathatjuk. Egy-egy sza-
mot, hexadecimalis forméaban.
(Most talan elkél egy kis ismét-
Iés?!) Meg kell jegyezni, hogy ezek
csak a BRK utan és az R monitor
parancs utan jelzik ki a regiszterek
aktualis értékét, egyébként normaél
esetben a MONITOR utasitas utan
az utols6 monitorozas végén elta-
rolt értékeket lathatjuk. Nézzik
meg egyenként, az egyes regiszte-
reknek mi a szerepuk a mikropro-
cesszor mukodésében, hogyan
valtozik tartalmuk egy-egy prog-
ram futasa soran

A regiszterek kozul az elsé a PC
(program counter), az utasitasz-
szamlalé. Ez a soronkovetkezd
végrehajtand6 utasitdas cimét tar-
talmazza. (A mi Hivatalnokunk PC
feliratd dobozaban egy kis notesz
van, amibe mindig precizen vezeti,
hogy hol tart az el6iras végrehajta-
saban.) Mivel a 64K-s szamitdgép
65535 memoériacimet tartalmaz,
igy a PC két byte-ot foglal el, hogy
ekkora szamot ($FFFF) is abrazolni
tudjon.

A kovetkez6 az SR, a program sta-
tus register, vagyis allapotre-
giszter. Itt csak egy egybyte-os,
azaz nyolc bites értékkel van dol-
gunk, amelynek bitjeit a gép — illet-
ve, a monitorprogramban mi is —
kulon-kulon értelmezzuk.

(A Hivatalnok képzeletbeli ir6asz-
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talan a SR dobozt Ggy modellez-
hetjuk, hogy az 8 db kétallasa kap-
csolot tartalmaz, amelyeket az
eléirtaknak megfeleléen fel- vagy
lekapcsol.)

Az allapotregiszter bitjeit leggyak-
rabban az alabbi betlkkel szokas
jelolni:
NV-BDI Z2C
76543210 ‘

A 7. bit a negativjelzd. Ertéke 1
— azaz a szamitogépesek szohasz-
nalata szerint: magas, vagy mas-
ként bekapcsolt, bebillentett — lesz
minden olyan mdvelet elvégzése
utan, amelynek eredménye nega-
tiv.

A 6. bit a belsd atvitel jelzd.
Ennek akkor lesz az értéke magas,
ha kivonas esetén tllcsordulas ko-
vetkezik be. A tllcsordulést talan
azzal tudnank érzékeltetni, hogy ha
papiron, ceruzaval végzunk el egy
kivonast, akkor gyakran el6fordul,
hogy a kivonand6é szamjegy na-
gyobb, mint amibdl ki akarjuk von-
ni. llyenkor azt mondjuk magunk-
ban: ,Maradt egy.” Nos, a szamit6-
gep valami hasonlét nevez tilcsor-
dulasnak, de mindezt persze ket-
tes, illetve tizenhatos szamrend-
szerben.

Az 5. bitet nem hasznalja a pro-
cesszor, igy ennek szerepérdl nem
beszélhetunk.

A 4. bit a megszakitasjelzo.
Ennek értéke magassa (azaz 1-gyé)
valik, valahanyszor a program futa-
sa megszakad egy BRK utasitas
kovetkeztében.

A 3. bit értéke 1, ha az ADC és

EM CSAK
EZDOKNEK

ONITOR BOVITES

0

SBC utasitasokra érvényes deci-
malis idzemmaédot allitottuk be.
(Hogy ez mit is jelent, arr6l majd
kovetkez6 szamunkban szélunk
részletesen.)

A 2. bit a megszakitas (inter-
rupt) engedélyezését, vagy le-
tiltasat jelzi. Ha az értéke 1, akkor
a megszakitasok hatastalanok
lesznek. Hogy mi is az a megszaki-
tas? Ezt nehéz lenne roviden elma-
gyarazni, de egy BASIC-bdl vett
példa talan ismét csak segit a meg-
értésben. Ha egy programot futta-
tunk, amelynek az a feladata, hogy
zenéljen, és ehhez latvanyos képe-
ket mutasson, akkor az hol a han-
gok, hol a képek elballitasaval fog-
lalkozik — elvégre egy idében nem
képes mindkettére. Igy azutan BA-
SIC-ben a m(kodés elég szagga-
tott lesz. Ha egy ugyanilyen céld
programot gépi kédban irunk meg,
akkor nyilvan gyorsabban mikodik
— de igy is csak szakaszosan.
A megszakitasvezérlés tulajdon-
képpen arra szolgal, hogy idénként
megtiltia példaul, hogy a gép a
képernydvel foglalkozzon — azaz
jelentdsen felgyorsitja programunk
futasat.

Az SR 1. bitje a nulla jelzd,
amely akkor lesz magas, ha valami-
lyen, a gép altal végzett mdivelet
eredménye nulla.

A 0. bit, az atviteljelzd (carry)
értéke pedig akkor lesz 1, ha példa-
ul két szdm Osszeadasakor az ered-
mény nagyobb, mint 255, igy atvi-
tel keletkezik. (Hasonloképp, mint

REM

$(13)

Xxkx" :
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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ahogy a tulcsordulas kapcsa
litettuk.)

Az allapotregiszternek nagyon
fontos szerepe van a kulonbozé
programelagazasoknal illetve fel-
tételvizsgalatoknal. (A Hivatalnok-
nak, ha az eldirasaban bizonyos
— az assembly nyelvben feltételes
ugré utasitasoknak nevezett — uta-
sitasokat talal, munkakori koteles-
sége, hogy megnézze, mi a helyzet
az SR felirati dobozban, és az uta-
sitast ennek megfeleléen kell vég-
rehajtania.)

em-

A kovetkez6 regiszter az AC — va-
gyis az akkumulator —, a pro-
cesszor altalanos munkaregisztere,
amely a legtobb aritmetikai (sza-
mitasi) utasitasban részt vesz.

Az XR és az YR a processzor index-
regiszterei, elsésorban szamlalé-
ként funkcionalnak.

Ugy is mondhatjuk, hogy kedvenc
hivatalnokunk az AC-vel jelzett
dobozban tarolja azt a jegyzet-
tombot, amelyikben a szamitaso-
kat — az Osszeadast, kivonast, a
kettével valé szorzast és osztast
valamint a logikai miveleteket —
végzi. Az XR-t és az YR-t tobb do-
logra is hasznalhatja. Ha példaul
az el6irasban olyan feladatot kap,
hogy harmincharomszor végezzen
el egy maveletet, e két doboz bar-
melyikében elhelyezett noteszt
hasznalhatja arra, hogy strigulaz-
za, hanyadik numeranal tart ép-

10
£11 REM * C= UJSAG SORSZAM Q72 *
- 12 REM x BOVITETT MONITOR ¥
i 13 REM % PROGRAM: MORVAI LASZLO ¥
14 REM 0k %k %k % K % % X ok K % K % K K K K K K K Kk X X K ¥ X
t0e PRINT™S EGY PILLANAT = ...°
60 FOR J=1536 TO 1685: READKS$: L=DEC(K$)
¢ : POKEJ,L: CS=CS+L : NEXT
t 70 IF CS<>16029 THEN PRINT "paEujlkl HIBA AZ
- ADATOKBAN !! 1" : END

80 KEY1, "G60@"+CHR$(13): KEY2, "G669" +CHR

g" i TAB(8) ;"x%x BOVITETT MONITO

AD, 54, 05, 8D, 5A, 905, 20, 3A
FB, 20, 3A,FB, A2, 00, BD, 46
CF, 20,02 . FF. E8.E0,.15; 30
ED, 0. U8, FB 20, 20,:20,4E
56, 2E, 42,44, 49, 5A, 43, 0D
0o, 20,62, 06, AD, 52, 905, 20
10,FB, A9, 00,89, 53, 05, 20
05,FB,C8,(C0,06,90,F5, 20
62, 06, A0, 07, OE, 5A, 05, 90
08, A9, 31,20,D2, FF,4C, 56
06 A9, 30, 20,D2,FF, 88,10
EB, 20, 3A,FB, 20, D2,FF,4C
95,F4, 20, D8, FB, 20, 20, 20
60, A2,00,20, 34, FB, 2C,F8
7,30, 10, A9,80,8D,F8, 07
20,08,FB,20,52,41, 4D, 00
4C, 95,F4, A9, 00, 8D, F8, 07
20,0D8,FB, 20, 52, 4F, 4D, 00
4C,95,F4,4C,95,F4




pen. Hasznélhatja ezeket a regisz-
tereket indexelésre is, vagyis fel-
jegyezheti benniik, hogy egy Kki-
tuntetett fibkhoz képest hanyadik
fiékkal kell foglalkoznia.

SP
Az SP a veremmutatdé (stack
pointer). A memoria

$0123-$01FF teruletét a procesz-
szor veremként hasznalja, amely
agy is makodik, mint egy igazi
.godor”. Ugyanis ide bedobalha-
tunk mindenféle adatot, de azutan
csak azt tudjuk el6szor kivenni be-
I6le, amit utoljara beletettunk.
A SP azt mutatja meg, meddig van
a verem feltoltve, a verem-memo-
ria melyik ciméhez férhetunk ép-
pen hozza.

b6vutesl Mlutén aktmzéltuk — va-
gyis lefuttattuk a programot — gé-
peljuk be a MONITOR assemble-
rének segitségével az alabbi rovid
~programot”:

2008 lda #$10
2002 ldx #3$20Q
2034 1dy #3$30@
288046 sec
2087 brik

Futtassuk le a G 2000 utasitas se-
gitségével. (Nyugalom, ennek a kis
programnak a demonstraciéon kivul
semmi értelme nincs, s nem is ér-
dekes, hogy mit csinal.) Az ered-
mény BREAK uzenet és a regiszte-
rek kiirasa.

Nézzik meg, hogyan mikodik a Nézzuk végig, mit tartalmaznak a
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reglszterek és képzeljuk el, hogy
valéban egy program futasa koz-
ben taléljuk ezeket az értékeket a
regiszterekben. Mit mondhatnanak
nekunk?

A PC tartalma $2009. Minthogy
tudjuk: a program megszakadt,
nem jelent ez semmilyen plusz in-
formacioét, hiszen ez az érték a
megszakitast okozé BRK utasitas
cime ($2007) plusz ketté. (Ennek
a plusz kettének a miértjérdl még
haladébb olvaséinknak sem tu-
dunk mit mondani.)

Az SR értéke $31. Nyomjunk
< f1 > -t, az allapotregiszter rész-
letesen is megjelenik:
NV-BDI Z2C
00110001

A negativjelzd (az N jelG 7. bit),
s a belsd atvitel jelzd alacsony.
Ebbdl tudhatjuk, hogy nem tortént
olyan mivelet, amelynek eredmé-
nye negativ, illetve amelynek soran
talcsordulas allhatna elé.

Az 6todik, lGires bit értéke min-
dig magas. A B jel( bit értéke
1. ebbdl tudhatjuk, hogy a prog-
ram futasat egy BRK utasitas sza-
kitotta meg. A D jelt bit 0, ez
jelzi, hogy nem decimalis médban
dolgoztunk, az 1 nem mutatja,
hogy a megszakitasok le lennének
tiltva. A Z értékébdl kiolvashat-
juk, hogy éppen nem végeztunk
olyan midveletet, amelynek az
eredménye nulla lenne.

Es végil a nulladik, C bit 1-re
allt, ez azt jelezhetné, hogy olyan
mdveletet végeztettunk a géppel,
amelynek eredménye nagyobb
mint 255.

Az AC tartalma $10, azaz 16. Ez
sok mindent jelenthetne, minden
bizonnyal valamilyen mdavelet
eredménye lehetne. Az XR-ben és
az YR-ben lévd $20 (azaz 32), il-
letve $30 (azaz 48) is csak annyit
jelezhetne, hogy bizonyos mdvele-
tek soran ezek az értékek kerultek
el6. .Eles” esetben, mondjuk ha
egy program tesztelés kozben za-
tonyra fut, akkor e két regiszterbdl
fontos informéaciékhoz juthatunk.
Példaul, hogy egy ciklus végrehaj-
tasa soran hanyadik menetben ko-
vetkezett be a galiba, hiszen az itt
lévé 32, vagy 48 lehet ciklusszam-
laloé is. Ez attol fugg, mit csinal a
tesztelt program.

Az SP értéke $f8 (248). Ez azt
jelenti, hogy a verembdl kivehetd
adat a hetedik a verem ,aljatél”
szamitva (255—248=7).

Mindez persze csak egy butuska
példa volt, de talan érzékeltette,
hogy tobbek kozt mire j6 a moni-
tor, meg a hozzad valé bdvités,
amely segitségével barmelyik
programmegszakitas utan lekér-
dezhetjuk a regisztereket az < F1 >

lenyomasaval.
Morvai Laszlo




A CHIP mikroszamitoégépes ma-
gazin a nyugatnémet Vogel kiadé
havonta megjelend lapja. Az Gjsag
szerkesztdésége a D-8000 Miin-
chen 2 Schillerstr. 23/a cim alatt
talalhaté. A nagymaulta folydirat
méar a 10. évfolyamnal tart. A mi
Commodore Egyesiiletiinkhoéz ha-
sonléan sajat klubbal rendelkezik
és szamos killonkiadassal is
biliszkélkedhet.

CHIP-KLUB

A CHIP-klub tagja lehet minden
nyugatnémet lakos, aki évente el5-
fizet a CHIP magazinra. Az évi el6-
fizetési dij (69 DM) az olvasé sza-
mara kedvezGbb, mert a 12 szamot
11 araért kapja meg. A szerkeszto-
ség negyedévente a klubtagokat
egy kualon kiadvannyal (CHIP-
Club News) is meglepi. A tagok
mindennapi szakmai problémaik-
kal barmikor felhivhatjak a klub te-
lefonszolgalatat. A tagok sajat
klubigazolvannyal rendelkeznek.
Az igazolvanyon szerepl6 szamkod
feltintetésével bekuldott ingyenes
prospektus-, ill. katalébgusigénye-
ket elényben részesitik.

A kovetkezdkben tekintsiik
at, milyen rovatokkal rendel-
kezik a CHIP magazin.

Az Ujsag magazin részében a leg-
modernebb technolégiakkal is-
mertetik meg az olvasét. Olyan ér-
dekességekrél olvashatunk itt,
mint pl. a lézertechnika alkalmaza-
sa az optikai taroléknal, nyomta-
toknal, vagy akar a hologramok ké-
szitésénél. Szamos cikk tajékoztat
a fejlesztési tervekrdl, koncepciok-
rél. Nemrég olvashattunk a Mark
Il néven ismert nemzetkozi szami-
togépes halézat perspektivairdl,
amely akar 800 000 km tavolsag
athidalasara is képes. A szerkesz-
t6ség hagyomanyszerGen kulon-
bozd kategobriakban meghirdeti az
év legjobb szamitbégépe és prog-
ramja cimet. Legutébb a legjobb
oktatéprogram alkot6ja nyerte el
az ,aranydiszket”.

T Y 1.\7

Ez a rovat szakmai szempontbol
talan a lap legtartalmasabb része.
A szerkeszt6ségen belul kulon stab
foglalkozik a hardverek tesztelésé-
vel. Feladatuk, hogy a piacon
megjelend legfrissebb terméket

szigord wzsgélat alé vegyek. F&-
képpen a készulékek kompatibili-
tasat és teljesitGképességét teszte-
lik. Gyakran vallalkoznak kulonbo-
z6 gyartok szamitdégépeinek és pe-
riféridinak osszehasonlitasara.
llyen tanulméanyok jelentek mar
meg a Commodore, Schneider és
Atari gépekrdl.

A frissen megjelend szoftverek ro-
vid bemutatasra kerulnek és a koz-
érdekl6désre szamot tarté progra-
mok alkalmazasi leirasaival is talal-
kozhatunk. A cikkek kozott szere-
pelnek 0sszehasonlitdé program-
tesztek is. A vizsgalt programok f6-
ként szovegszerkeszt6k, adatba-
ziskezel6k, kalkulaciés szoftverek.
A mikroszamitéogép szerelmesei
mindig fellelhetnek gépeikre egy-
egy ugyes programrészletet, mely-
nek begépelésével Gjabb szolgal-
tatasokkal bdévithetik készulékei-
ket. A programlistdk 4altalaban
Commodore 64/128, Atari ST,
Schneider CPC, Apple Il, és Sinc-
lair QL tipustd szamitbégépekre
irodnak. A programnyelvek kozott
a legkedveltebbek a TURBO--
PASCAL és a C nyelv.

\‘&\

E cimsz6 alatt a szerkeszt8ség tobb
folytatasos kurzust vezet. Nemrég
fejez6dott be a Motorola 6800-as
processzor programozasanak ok-
tatasa és Gjabb sorozat indult a két,
ill. hAromdimenziés grafikdk mate-
matikai és algoritmizalasi alapjai-
rél. E sorozatok is érdekeltté teszik
az olvasdkat abban, hogy Ossze-
gy(jtsék az egyes szamokat.

CHIP-SONDERVEIL

A nagy témakorok szamara, mint
pl. az (j szamitbgépes generaciok;
a PC-k és kompatibilitas stb. sza-
mara tartjdk fenn. Az () szamito-
gépes generaciok” kapcsan olvas-
hattunk a szuperchip technolégia
lényegérdl, regiszterkészletérdl,
programozasi fogasairél. A legmo-
dernebb mikroprocesszorra épuld
szamitégépek is bemutatasra ke-
raltek. A ,PC és kompatibilitas”
cimmel nemrég kozel 50 szamit6-
gépgyarté PC-jét vizsgaltak kom-
patibilitas szempontjaboél. Szoftver
szempontbél 100%-osan kompati-
bilisnek talaltak a kovetkezd tipu-
sokat: Tandon PCA, Victor VPC II,
Nixdorf 8810M35, Plantron PC,
Epson PC, Kazpro PC, Bull Micral

60 ASI 100T Commodore PC Il
A legjobb — 92%-o0san — hardver
kompatibilitasi gépek a Tandom
PCA, a Viktor VPC Il, a Nixdorf
8810M35 és a Plantron PC. Olvas-
hattunk tovabba a jové operéacios
rendszerérbl, az MS-DOS 5.0 val-
tozatrol.

) '\ N 0 G B O N A B e
STANDIGE RUBRIKEN

A CHIP magazin vazat az e gyjt6-
név alatt létezé6 kozel 20 allando
rovat adja. Ezek kozul csak néha-
nyat ismertetnék:
Schon gehort: A lapzarta el6tt
telexen érkezd legfrissebb hireket
tartalmazza. Els6ként itt értesul-
hettink a 32 bites processzorok
megjelenésérdl, az IBM PC csalad
legajabb tagjarél, a System/2
rendszerrdl.
Brife: Az olvasék az el6z6 szamok
hardver és szoftver cikkeikkel kap-
csolatosan megtehetik észrevéte-
leiket. Sajat tapasztalataikkal gaz-
dagithatjak az irdsok tartalmat.
Leute: A szerkeszt6ség gyakran
keres fel szakembereket, akik egy
Gjabb gép, operaciés rendszer
kapcsan elmondjak véleményuket,
amelyek legtobbszor beigazolod-
nak. Hasonl6é cikkel talalkozhat-
tunk a Commodore Ujsag 86/2.
szamaban az Amiga piaci esélyei-
rol.
News: A hirekben aprébb cikkek
talalhaték az NSZK-ban kaphat6é
legujabb termékekrdl.
CHIP-Bodrse: A magazin jelentds
részét kitevd hirdetések itt lelhetdk
fel. Az ériasi kinalatot tobb kateg6-
riAban vonultatjak fel: szoftver,
hardver, szoftvert keres, hardvert
keres, kapcsolatteremtés, egyéb.
Buchtips: A szerkeszt0ség bdsé-
ges konyvajanlatot kinal mind a
kezd6knek, mind a komoly fel-
hasznal6knak. Az eredeti leirasokat
keres6k szadmara elmondhatd,
hogy ezek a konyvek nagyon dréa-
gak. A DATA BECKER konyvek
kb. 50 DM-ba kerulnek.
Preisreatsel: A CHIP magazin-
ban havonta megjelend szoveges
feladat megold6i kozott értékes
nyereményeket sorsolnak ki. A f6-
nyeremény mindig egy hardver
eszkoz, pl. matrix-nyomtato, plot-
ter, Sinclair zsebtévé stb.!
A CHIP mikroszamitégépes ma-
gazin szinte minden jelentdsebb
hazai koényvtarban elérhetdé. Az
NSZK-ban megjelend szamitogé-
pes GjsAdgok kozott is talan a leg-
tekintélyesebb lap. Joggal ajanl-
hatom a hazai olvasdknak. De!
Bdovebb informaciékra csak a
Commodore 64/128, valamint a
Sinclair és Schneider tipus( sza-
mitégépek tulajdonosai szamit-
hatnak.

Szloboda Gyula
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Dupla lapszamunk kéonyvszoritéjaban ezattal egy lis-
tat kozliink a Magyarorszagon mind ez idaig megje-
lent, Commodore gépek hasznalataval, kezelésével
kapcsolatos konyvekrdl. Valogatasunkban igyekez-
tiink minél kevéshbé sziiklatéokoriaek lenni, azaz min-
den olyan kéonyvrdl hirt adni, ami akar csak érintdle-
gesen is foglalkozik a Commodore-gépekkel. igy az-
utan felsorolasunkba nem csupéan a szoros értelem-
ben vett gépkonyvek keriiltek bele, hanem alapvetd
BASIC programozasi ismereteket oktaté munkak,
vagy a szamitégépekkel kapcsolatos ismeretterjesz-
t6 kiadvanyok is.
A teljességre torekedtiink, de lehet, hogy a régebbi
kotetek koziil egy-kettd elkeriilte a figyelmiinket.
Emiatt olvasdink, és a szerzdk, konyvkiaddk elnézé-
sét is kérjik. (Kiegészitést természetesen szivesen
kozliink.) A felsorolt konyveknek mintegy fele ma is
kaphaté a 2C lzletekben, illetve a kiilonb6z6 kdny-
vesboltokban.

Halasz: Alapismeretek a C 64 mikroszamitégép
hasznalatahoz — Novotrade 1986.

Bglég: Alkalmazéi software-ek (C 64) - Novotrade
1 :

Homonnay: Angol-magyar
sz6tar — Novotrade 1986.
Szikszai: Baratunk a szamitégép — Moéra 1985.
L6cs: A BASIC és a kivancsi — Tankonyvkiadé
1985.

Dusza: A BASIC nyelvii programozas abécéje —
Mdszaki Konyvkiad6é 1985.

Lécs: A BASIC és a kivancsi — Feladatgy(jtemény
— Tankonyvkiad6 1986.

Major-Valovics: A BASIC feladatok tiikrében —
Tankonyvkiad6 1986.

Kampow: BASIC gyakorlatok a Commodore 64-
esen — DATA BECKER — Novotrade 1986.

BASIC zsebkdnyv — Szer.: Kiss Adam, Kiss Balazs —
MEDEA Kisszdvetkezet 1986.

Bevezetés a Basic nyelvbe 1. - Ford.: Kigy6s Erzsé-
bet — Novotrade 1986.

Voss: Bevezetés a statisztikai szamitasokba
C 64-esen — DATA BECKER — Novotrade 1986.

C 64 adatfeldolgozasi lehetdségei — Ipari Infor-
matikai Kozpont 1986.
Angerhausen—-Bruckmann—English—-Gerits: A C 64
bgé%ﬁ felépitése — DATA BECKER - Novotrade
1 ;

C 64 gépinyelvii programozasanak gyakorlata,
a 6510-es P — Ipari Informatikai Kozpont 1986.

Dr. Ferenczy: C 64 START — LS| ATSZ 1986.

Bodor: A C 64 programozasanak gyakorlata 1.
kotet — Szamalk 1985.

C 128 alkalmazéi segédlet — |pari Informatikai Koz-
pont 1986.

Té6th: A Commodore 16-0s belsd felépitése - No-
votrade 1986.

Dr. Ury: Commodore 16, Plus/4, C 64, C 128 -
Informéaciés kartya — Mikroprocesszorok 65xx,
75xx, 85xx — LS| ATSZ 1986.

C 16, PLUS/4 programozasi itmutaté — Novot-
rade 1987.

C 16 és Plus/4 programozdéi Gtmutatd — Novot-
rade 1987.

C 16 Felhasznaléi kézikéonyv — Novotrade 1985. -
C 128 alkalmazdi segédlet — |pari Informatikai Koz-
pont 1987.

Farkas—Balint: Commodore 64 file-kezelés és in-
put-output LS| ATSZ 1986.

Bodor-Ger6: A Commodore 64 programozasanak
gyakorlata — Alapismeretek 1. SZAMALK 1986.
Vadnai: Commodore 64 programozdi zsebkonyv
— Novotrade 1986.

Commodore 64 ROM programja — Ipari Informati-
kai Kozpont 1986.

Commodore 64 Sw Il. — Ipari Informatikai Kozpont
1986.

Commodore 64 Sw l11. — Ipari Informatikai Kézpont
1986.

Erdés: Commodore Plus/4, C 16, C 116, ROM
ista — LS| ATSZ 1986.

szamitastechnikai

Commodore Plus/4 - A beépitett programok
kezelése — Novotrade 1986.

Commodore Plus/4 — Felhasznaléi kézikéonyv -
Novotrade 1986.

Sasse: Compiler - DATA BECKER — Novotrade 1987.

Easy file-t6l a MASTER 64-ig — Adatfeldolgoz6
programcsomagok Commodore 64-re — Szerk.: MIK-
ROVILAG GM. LS| ATSZ 19886.

:Egagsg script felhasznaléi kézikényv — Novotrade
Elsd konyvem a mikrékrél — Mszaki Konyvkiado
— Novotrade 1987.

Dullin—Strassenburg: Az EPSON nyomtaték kény-
ve — DATA BECKER — Novotrade 1986.

Bencsikné: FeladatgyGjtemény C 16 szamitégép-
re altalanos iskolasoknak — Novotrade 1986.
?ggg Mihaly—Horvath Attila: Fizikomp — Novotrade
FLOPPY, a hajlékony adattarolé - 11K, 1987.
Seres—-Feny6—Balogh: A FORTH programozasi
nyelv — Mdszaki Konyvkiad6 1986.

Pataki—Tallér: Fitési rendszerek szamitasa sze-
mélyi szamitégéppel - M(szaki Konyvkiad6é 1986.
English: Gépi kéda programozas a C 64-esen —
DATA BECKER — Novotrade 1986.

English: Gépi kéda programozas haladéknak a
C 64, PC 128 - DATA BECKER — Novotrade 1986.
Pal-Révbir6: Hetedhét C 16 — Novotrade 1986.
Pal-Révbir6: Hetedhét C 64 — Novotrade 1986.
Pal-Révbir6: Hetedhét C Plus/4 — Novotrade 1986.

Ismerd meg a BASIC nyelvjarasait! - Commo-
dore 64, Commodore VIC 20, SHARP PC-1500 -
Szerk.: K6hegyi JaAnos — Mdszaki Konyvkiadé 1986.
Csakany: Jatékok szamitoégéppel - Miszaki
Konyvkiad6é 1985.

Fekete: Matematika és szamitastechnika 1. -
Miszaki Konyvkiadé 1986.

Fekete: Matematika és szamitastechnika 2. -
Mdszaki Konyvkiad6 1986.

Mi micsoda magyarul a szamitastechnikaban —
Szerk.: Kis Addam — Tomegkommunikaciés Kutatdkoz-
pont 1986.

Dr. Dobay: Mikroszamitégépes programkatalé-
gus — LS| ATSZ 1986.

Szlavi—Zsak6: Moédszeres programozas — M(szaki
Konyvkiadd 1986.

Az MPS 1000-es pontmatrix nyomtaté — Felhasz-
naléi kézikonyv — Novotrade 1986.

PC 10 - PC 20 DOS - Novotrade 1986.

PC 10-20 - PC GW BASIC - Novotrade 1986.

Bardos—Kortvélyesi: Programozasi alapfeladatok
gyljteménye — SZAMALK 1986.
Bartel-Kraas—Schifer: Szamitogép és sakk — DATA
BECKER — Novotrade 1987.

Plenge-Szczepanowsky: Simon‘s BASIC gyakor-
latok — DATA BECKER — Novotrade 1986.

Varga: Személyi szamitégépek kezelése, progra-
mozasa és alkalmazasa — Terra 1986.

Csépai: A szamitastechnika alapjai — Mdszaki
Konyvkiad6é 1985.

Bencsikné: Tanari segédkéonyv a Commodore 16
szamitoégépre altalanos iskolasoknak - Novo-
trade 1986.

Angerhausen—English—Ferits: Tippek és trikkok a
C 64-eshez — DATA BECKER — Novotrade 1986.
Waltner: Tovabbi tippek és triikkkok a Commo-
dore 64-eshez - DATA BECKER — Novotrade 1986.
Tudomany és technika & Commodore 64 - DA-
TA BECKER — Novotrade 1986.

Kocsis: TV-BASIC

Herrmann: A VC 1541 -es lemezegység javitasa és
karbantartasa - DATA BECKER — Novotrade 1986.

English—Szczepanowsky: A VC 1541 -es lemezegy-
ség programozasa — DATA BECKER — Novotrade
1986.

Dachsel: Zenekdonyv a Commodore 64-eshez —
DATA BECKER — Novotrade 1986.



Alulirott megrendelem a kovetkezd programokat
a Potyogdb Szolgalattél:

PROGRAM SORSZAMA ARA
| o
| |[-]~F
[ L] ~Ft
L |
RE e
|_|_] -~ Ft
|_|__| — Ft
W i
|-=-= Pt
10. |'_|_| — Ft

gh- - | s

A programokat sajat kazettamra kérem. |__|

SeSE

0N PlaR RN =

-

e

Osszesen: 1

A programokat sajat lemezemre kérem. iz
(a megfelelé kockat x-elje be!)

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (136,- Ft/db) | [
15" kazettara kérem. (26,- Ft/db) |_]_|
POSTA koltség (25,- Ft) L1l ] ~Fe

Osszesen: Ll | =Ft
A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesulet szamlajara:

OPT XIIl., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

NEV - [N A S R e
EGYESULETI TAGSAGI SZAM:

DATUM:

---------------------------

alairas

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-
lebbi szamaban jelenjen meg a kovetkezd
szovegl apréhirdetés:

(minden oszlopba egy betiit irjon!)
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NV ... .. e TN e o e
(4 [y, TR AR U v < - e I e N
Egyesuleti tagsagi szam: .................
Feladand6 az ujsag cimére:

Commodore Ujsag Pozsonyi ut 50. fsz. 4.
1133

kedvezménnyel:

GEFTIPUS

Ca&a

Cs4

Cié
vC2a
Cé&a

Cba

Céea

Cié

Cisé

Céa

Céa
vcze
Cié

Cié

C64

Cée4a

C&a

Clé

Coba
C&a~-8
vCze
vC2@e
Céa4

Cb4

Caa
C&4-8
Cié

Cis
Co4a

Cié

Caa

Cisa

Cié
vCze
PLUSZ -4
Ca4e
vCcze
C&4

Cé&a

C&a
PLUSZ/4
PLUSZ/4
céa

Co4a
Cis
Cis
cCié6
Cie
PLUBZ/4
cCé4
Csa
PLUBZ/4
PLUSZ/4
FLUSZ/4
vCz2e
Cbhb4

Cé&a

5%

Az L.M.L. Hiradastechnikai
és Szamitastechnikai GMK
15% arengedményt ad

a Commodore Egyesiilet
tagjainak ugyfél-tajékoztaté
programjara!

kedvezmény nélkiil: 5000 forint
4250 forint

- pOTYOGD SZOLGALAT

Listankban értelemszerden a C 16-tal Jelolt
Plusz/4-esen 1s futnak, a Flusz/4-gyel jelolt programok viszont
igénylik a &4 kbyte szabad memoriateridletet. A C 64-5 jwlolés

SIMON'S BASIC-ban irt programokat jelent.

Ekezetes nagybetak 2.
Notesz

TURBOBASIC

Péter d4u P&l

Mozart

Segitsdg listAzashoz
MERGE

Billentydzet kadold
Kodold szabadon
AUTD-INSERT
Kalandjaték

. T8 Monitor

Ablakok

Karacsony

Kockés zene

Képd judg

Sprite editor

SAVE-LOAD szignal

Rubik kocka sikban
Dmzlopdiagram 3.

Winettou 1.

Winettou 2.

Stringrendezd
Lemezdtnevezs

Ora

Hiperkocka

ASSEMBLER

Takatito

Quadro-vizio

Telezstk

Stringkerest

Jévedel eamadd

Hangos billentydk

Rajzold

Karak tervezld

Dupla BASIC

Ferde torony

Geomaster (leforditott valtozat)
Geomaster (BABIC wvaltozat)
Golydzd

Magyar BASIC

Kukkgqle - BASIC monitor
Sprite editor +

Magnd directory
Nagyfelbontasi hardcopy
Sterec-vizid

Kukkold - Szuper peek
Mentbbv

Abl akoz o

Commo—-do-re (BASIC valtozat)
Commo-do-re (Leforditott valtozat)
Kukkold - BOvitett monitor
Ekezetes betdk

Pluto = rajzold program
Majomfogd

Tibbtényezlds déntdsek
Raszter

SEEZEsENENRYH

-

s

b
i

NN
58

33

§585
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- Interaktiv statisztikai kiértékeld program

Szamos tudomanyos kutatas adatainak matematikai-statisztikai kiértékelése, fel-
A NOVOTRADE RT dolgozasa soran lesz(ir6dott tapasztalatokat foglalja egységes rendszerbe tgy,

hogy a szamitoégépes ismeretekkel nem rendelkezd kutaté is nehézség nélkiil elvé-
2c ArUhéZéPan gezheti segitségével adatainak kiértékelését.
az Egyesiilet

PLUSZ és SZUPER Ara: 19 000,- Ft Kedvezményes &ra: 13 650,- Ft

PAHOLYANAK
tagjai 30%-o0s
illetve 20%-0s

kedvezménnyel
vasarolhatjak

meg a kovetkezd
programokat:

BASIC PULI C 64

Programozas kozben ellenérzi a beado-t: sort szintak’tikai szempontbél.
A cartridge ara: 3500,- Ft Kedvezményes ara: 2450,- Ft

Ervényes: 1987. oktéber 15-ig
lgazolas: Egyesiileti igazolvannyal

A Newline szémitéstechnikai véllalkozas 10%)|
kedvezményt ad az egyesiilet tagjainak:

C 16 beépithetd 64 KByte memoriabsvitd 1990 — Ft

16—64-es atkapcaglo 150,— Ft
beépités munk 490, Ft

7 76,— Ft
egyuttes megren 3400,— Ft

arengedménnyel: 3060,— Ft
Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpéholy tagjai
lgazolas: ennek a tikettnek postai elkiildésével
Cim: Newline, 2220 Vecsés, Di6éfa u. 15.

N E\W LTI N E

(nanowane - soF Twane ) I

- {A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alabbi felsorolt
szervizeiben mindenféle szervizszolgéltatdas munkadi-
jabol 10% kedvezményt ad egyeddleti tagjainknak.

Jogosultak: valamennyi egyestileti tag

Hataridd: nincs

Pécs, Kolozsva 11-812
Szombathely, Sz : (94) 14-519
Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011 :
lgazolas: a javitand6 berendezés leadasakor egyesii-

A kedvezményt nyGjtd szervizek:
Szeged, Székely
leti igazolvannyal

Budapest V., Magyar ——bl;e on: 173-551
n .
1

Békéscsaba, Ba Bruaral.

A kedvezmény tébbszor is igénybe vehetd!







DO EYEr I
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Ellll;;;llv 5.

Az idOozebb szépségek irant
erdekiddbk kedvéért ezdttal a
VG 20-ast veltlk sorra.
Oltézékeéldl 6t is
megszabaditottuk, de ezt a
keresztben fekvd micsodat rajta
nagyltulk, hiszen ezt testrésznek
veljik, s nem akartuk acsonkitas |
vadjat magunkra venni.




