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Sok olvasénk érdeklédott a
C 64-es 4 Mhz-es panelrdl.
Sikerult Gjabb informacidkat
szereznunk roéla.

Amiga 500 10. o.

Az idei turistaszezon egyik
slagercikke lett. Nekunk még
nincs, de tudunk réla egyet s
mast.

Programfutam 12. o.

A startnal két C 16, Plus/4-
es jatékprogram.

Jatéksarok 14. o.

Kezelési leiras és térkép egy
izgalmas jatékr6l. Shadow-
fire a cime, s elég sok
C 64 3stulajdonosnak meg-
van mar.

Hogy repiul? 6. o.

programozas I1l. 16. o.

Folytatjuk a megkezdett so-
rozatot a haladdknak. Ezuttal
a grafikai rutinokra koncent-
ralunk.

Append 20. o.

Program a C 16-osra. Ossze-
faGzheté vele mindenféle
program.

Rajznagyité 22. o.

Akinek eddig gondot oko-
zott, hogy tetszés szerinti
méretben printelje ki € 64
rajzoloval készult programja-
it, most megteheti e prog-
rammal.

25. o.

a Help + hoz

Egy sokak altal hasznalt
programot megtanithatunk
egy fontos, am hianyz6
funkciora.

Kernal rutinok 29. o.

Folytatjuk a tablazatok, se-
gédletek kozlését. Ezattal is
egy mar megjelent konyvbdl
mazsolazunk.
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Rossz hirtink van, kedves tagtarsak Egyesu!etunk ldel
bevételei elfogytak Elfogytak, s meég elottank van két
lapszam. Mar ezt az oktoberi szamot is csak tgy tudtuk

‘megjelentetni, hogy a tamogatok pénzére épitettunk.

A novemberi, decemberi szam sorsa bizonytalan. Kap-
tunk ugyan egy meglehetosen nagyvonald félajanlast

az AGROINDUSTRIA-tol, miszerint az oktéber—decem-
beri szamok nyomdakoltseget étvallal;ak (Nem gyoz— _

ziik megkoszonnil)
Kérdés azonban, hogy mibél- fizetjik a honoranumo-

kat, a postakoltséget, a szerkesztoseg és az egyestlet '
.koltsegelt (Rezsi, anyag stb.)

Hogy miért kertltink ilyen helyzetbe? Nos ;elenleg
1929 tagunk van. Ebbdl 96 szuperpaholy tag, 488 dedk-
paholyos és 1346 pluszpaholyos.. Ennek megfeleld
mennyiségl tagdij folyik be a kasszankba. Sajnos a lap
jelenlegi kiilso és bels6 szinvonala elééllitasa lényege-

sen tobbe keril ennél. (12 hénap alatt csak a nyomda-

szamlank 2 520 000 forint, ami nagyjabol el is viszi a
befolyt tagdijakat.) A tdmogato cégek — a fent emlitett
AGROINDUSTRIA, a NOVOTRADE, az APISZ, az IN-
NOFINANCE és a FOTOELEKTRONIK segitsége mellett
kénytelenek vagyunk a tovabbi két szam megjelenése
érdekében tagjainkhoz is fordulni. Lapunk kovetkezd
oldalan megjelentettink egy kis cédulat. Kérjuk, aki-
nek a pénztarcaja, lehetoségei megengedik, jaruljon
hozza a deficit klegyenhtesehez A 100 forintnal tobbet
,adakozo” tagok kozt év végén ajandék sorsolast ren-
deziink majd Programkazettakat, lemezeket, (res le-

mezeket és teljes C= Gjsag programgyljteményt tartal-

mazo lemezeket nyerhetnek. A cédulat, vagy annak
masolatat a sorsolas érdekében kérjik bekaldenit

Remélhetoleg a tamogat()k és tagjaink jovoltabol az
idei évben valahogyan még kihtizzuk. De mi lesz jovo-

re? Ez a kérdés foglalkoztatja elnokséglnket. Hiszen

1988-ban nemhogy csokkenni, de noni fognak koltsé-
geink. (Bérek bruttositasa, nyomdai arak emelkedése,
koltségek novekedese stb.) Nyilvanvaloan a megoldas

a taglétszam novelése lenne. lgenam, de hogyan?
A tagtoborz6 akcié nem hozta meg a vart eredmeényt.

A kilonbozo — géptulajdonosokat tartalmazo — listak
alapjan szétkildott propaganda anyagok is kevesebb
aj elofizetot hoztak, mint azt reméltiak. Ujsag-, tévéhir-
detésekre nincs eiegendo pénzink. Maradna a szaj-

propaganda. Feltételezziik, hogy ebben tagjaink része- '

rél nincs hiany. Mégis csak ennyien vagyunk. Sokak
szerint ki kellene vinni lapunkat az utcara. Oszintén
szolva ennek sokféle barokratikus és anyagi akadalya
is van. 5 meg ha megoldanank sem biztos, hogy meg-

hozna az ahitott anyagi sikert. Hiszen az utcan eladott

lapokbdl ki kellene hagyni a kedvezményeket, s ezéltal
legfeljebb a tagdij felét kérhetnénk el egy-egy lapsza-
meért. Tekintettel a magasabb példanyszamra, s igy a
varhatoan sokkal magasabb nyomdaszamlara, az is




Iehet hogy a dologra vegu! is raﬂzetnenk Ezzel egyutt
ezt az elképzelést nem vetettitk el. Sokak szerint

 taglétszam emelésének egyik akadélya, hogy a kedvez--

 meényeket a vidékiek gyakorlatilag nem tudjak folhasz-
~ nalni. Nos, ez Ggyben komoly el6relépés tortént. Itt

olvashatjék az utankildéses szolgaitatésml szol6 hi-
riinket. Reméljik ez a Iépés is segit a tabtoborzasban.
Mindezekkel egydtt sem hissziik, hogy a jelenlegi gaz-
dalkodasi szisztémaban a jovo évet biztonsaggal kezd-
 hetjik el. __Epp ezért valamiféle valtoztatas szukséges.
 Hogy miféle, erre vonatkozoan sokféle elképzelés van.
'"“Tula;donkeppen indokolt lenne e egy kozgyules osszehi-
 vasa e kérdések megvitatasara.

rajta, ezért hatékonyabb eszkozkent a lap hasabjain
 foltett kérdésekre varunk SUrgos valaszt tagjainktol,

~ hatarozhasson.

. Lehetosegek

. -'1 Az Egyesulet s ezzel egyutt a C= ujség megszunteté-'

2 Az Egyesulet életben tartésa, a Iap megszuntetése |
3 A tagdqak viltozatlanul hagyasa mellett, a lap terje-
~ delmének és szinvonalanak csokkentése. (Fekete-

fehér borito, kéthavonta valé megjelenés kb. 48 olda-
~lon, cikkforditasok sz.iménak nﬂvelése az eredetr irai-f_-

| sk helver) |

. ~ 4.Kb. 25%-05 tagdi;eme!és, tagdqflzetés lehetﬁvé té-. -:
~ tele negyedévenként is. Ebben az esetben is kisebb
engedményeket-_

 meértéki teqedelmu, Slim"’"“'be"
kel tenniink.

5. Az év e!e]én a .lap utc:ira v:tele.:kisérlet* ,elleggel .

~ Ez esetben a tagoknak szamolniuk kell azzal, hogy ez

. o vallalkozas némi kockﬁzattal jar. Elképzelheté hogy

~ az akcié sikeres lesz, meghozza a vért eredmenyt,_

o szintén szolva nem
'-'-';.;fh:sszuk hogy a tagok nagyobb;k része részt venne

 hogy az e!nokseg valobaﬂ a tobbseg akafata o

CSOMAGKULDO SZOLGALAT
A NOVOTRADE 2C Aruhaza az Egyesiileti tagok
érdekében vallalta, hogy a jovoben a vidéki tagok-
nak postan elkiildi a megrendelt arut. A megrende-
lést irasban kell eljuttatni a 2C-be. Tekintettel arra,
hogy maga a postazas és az utanvét is pénzbe
keriill, az ilyen vidékrol jové megrendelésekhez
mindig a legutobbi harom tikettet lehet csatolni,
aminek értéke altalaban 150 forint. Ezt az 6sszeget
levonjak a megrendelt dru arabél, am az utinvét
és postakoltség a megrendel6t terheli. Ez kb. 50
forint, igy végul is 100 forinttal jar jol a vidéki tag.
Akik rendszeresen folhasznaljak tikettjiket, tudjak,
hogy ennyit, azaz két tikettet a budapestiektél is
elfogadnak egyszerre az aruhazban. Egyelore eny-
nyit tudunk tenni. Igaz — mondhatjak vidéki tagja-
ink, hogy még igy is hatranyban vannak, hiszen igy
egy évben legjobb esetben is 200 forintnyi kedvez-
ményiiket gyakorlatilag postara koltik. Igazuk van,
de ne varjak a Commodore Egyesiilettél, hogy az
orszagban meglévd vidék—Budapest kozti esélye-
gyenlotienséget ki tudja kiiszobolni. Ha viszont tud
valaki olyan céget, amelynek orszagos iizlethal6-
zata van, s amely hajlandé ilyenfajta tiketteket adni
egyesiiletiink tagjainak, nosza hivjon benniinket!
Hogy éppen mi kaphaté a 2C-ben, az errdl valé
tajékoztatast sajnos nem vallalhatjuk, hiszen a lap
nyomdaba adasa és megjelenése kézott minimum
ot hét telik el, ez id6 alatt az arukészlet alaposan
megvaltozhat. De a 2C dijtalanul kiild rendszere-
sen megjelend termékismertetdjébol, ha ezt valaki
levélben kéri. ;

Az uzlet cime: 2C Aruhaz Budapest XIIl., Balzac u.
35.

 pbveli a bevéte!eket va!ammt meghezza a kis

~ danyszam miatt tavolmaradoé hirdetdket is. Mésfel&l ;

~ azonban elképzelhets, hogy a kockaztatds nem jar
 eredménnyel, s az egyesiilet pénze még kevesebb
lesz, azaz drasztnkus csokkentésekkel ]elenheft meg a
. CUpksg.
- '-'_-Korulbelul ezek az alternatlvék merulhetnek foi Mm~
 dez kiegészilhet még néhany dologga! Az 5. pont
példaul bovilhet azzal, hogy a lap utcara vitelen kwul
~ masféle Commodore-ral kapcsolatos dolgokba
megprobalhat egyesuletiink befektetni a JOVO év e{e—
jén. (Azért ekkor, mert ilyenkor rendelkeziink a legtobb
penzzel') Ez termeszetesen tovabbl kockazatot ;elent

TAG DI]KIEGESZITES

A Commodore Egyesiilet Plusz — Szuper (megfelel6
aldhtizando) paholyanak szamu tagja:

.....

---------------------------------------------

rendkiviili tagdijkiegészitésként befizettem az Egyesiilet
szamldjara az 1987. évre forintot. Kérem, hogy
amennyiben nyernék az év végi sorsolason, Ggy

a nyereményt a kovetkez6 névre, cimre
sziveskedjenek kiildeni. (Amennyiben ez megegyezik
azzal a postacimmel, ahova az Gjsagot kaldjak, akkor
nem kell kitoltenil Szuperpaho!y tag vallalatoknak
kérésre elozetes szamlat természetesen kildink.)

. kére Esetleges életképes egyéb otleteik

Am|tkerunk
hogy ne lavasoljanak

a) A tamogaték a kedvezmények arat ad;ék ide pénzbm"-_.__l
Ez nem jarhat6 Gt Nyllvénvalé ugyanis, hogy a kedvezmé-
_nyeket, vasarlasi tiketteket a forgalom varhaté __ovekedése._;-_'_'_
érdekében adjak a cégek, ezt pénzzel nem vélt;ék meg.
b) Kérjink ajabb taimugalésokat ” Ez sem jarhato ot Termé-._. ;
szetesen probalkozunk vele, de nem sok eredménnyel. Egy-
re kevesebb cégnek iesz pénze :!yesfa;ta koznsségek témo-;':-_:
gatasara.
©) Keressiink olcsébb nyomd&t" Keresunk kerestunk eddlg-i'-"

is. Sajnos nem taldlunk. Legalabbis olyat nem, amely vallal-

~ haté minéségben el tudja késziteni a lapot. A nyomdai airak':;_

ismeretében a jelenlegt ar csokkenthetetleniil alacsony.

d) Késziiljon az Gjsag tarsadalmi munkaban, hasonlékép-

pen az egyesiileti teendéket is lassak el tarsadalmi munkd-

sok”. Olyan is lenne. (Mas kérdés, hogy bizonyos feladatokra
‘még csak-csak taldlnank wéllaikozékat de hlggyék el, az
Gjsagcesinalds, az egyesiileti éleﬁe! kapcsolatos napi teendﬁk

egész embereket kivannak.)

Fentiek alapjan kérjik, hogy tag]amk érezzék tagsé-'-"'

gukkal jaré kotelességitknek, hogy egy levelez6lapon
kildjék el szavazatukat az 1-5. lehetoségek valamelyi-
kiséretében.
Lehetoség szerint lapunk kezhezvételét&l szamitva

egy héten beliil adjak is postara szavazatukat, hiszen

a rendelkezésiinkre all6 id6 kevés. Az elnokségnek‘

rowdesen donteme kell' o




Alig szoktuk meg az Gj fehér, modernebb
kiilsejii C 64 C-t, a Commodore maris egy
még ujabb C 64-es valtozatot dobott piacra.
Allitélag olcsobb és megbizhatébb is mint

a régi. Es teljesen mas, mint az eddigiek!

A belseje még csak nem is hasonlit elodeire!

OLYAN A

 LEGUJABSB,
‘ MINT

A REGI!

Az ) C 64-es egy teljesen Gjratervezett panellel ren-
delkezik, amely a két CIA 6526-0s port épitéelemen és
a 901225-0s karakter ROM-on (a poziciok sorban U1,
U2, U5) kivul egyetlenegy eleddig megismert chipet
sem tartalmaz. A régi modellhez képest tehat a hardve-
res kompatibilitds megsz(int. Ennek kovetkezménye-
ként a beépithetd paneleket, az operacios rendszer
atkapcsolasokat, tarolobdvitéseket gy ahogy vannak
at kell tervezni, ha az Gj géppel is hasznéalni akarjuk
Oket.

A BASIC interpreter és a C 64-es operacios rendszere
mostantol egy 251913-as ROM-ban kap helyet. Ezt az
épitéelemet mar a C 128-asb6l ismerhetjuk. Ez a chip
Jabkiosztasban” kompatibilis egy 27128-as EPROM-
mal, s azt az (j panelen az U4-es foglalatban talaljuk.
Az U6-o0s helyen all a mikroprocesszor, amelynek ti-
pusjele 8500R4. Ez az elvégzett vizsgalatok alapjan
bizonyosan kompatibilis az eredeti 6510-essel, igy te-
hat a szoftveres kompatibilitas adott!

Az U8-as helyen egy teljesen ismeretlen, Gj, 64 14ba
chipet talalunk, amely tipusszama 251715. Ez a chip
felel6s a C 64 komplett tarol6janak vezérléséért. Ez az
épitéelem a régi C 64-es modellek cimmanagerjat és
a teljes multiplexer logikat valtja ki.

EGY TELJESEN UJ PANEL

Még a 6569-es VIC is eltiint. Mostant6él kezdve a
8565-0s jell, az U7-es poziciéban taldlhaté IC gon-
doskodik a szoveg és a grafika képerny6re torténd
kivitelérdl.

A legutols6 Gjitas a SID-et érinti. A sound chip Uj
tipusjele ezutdn 8580 a 6581 helyett. Az (j hang-IC
pozicibszama most U9-es.

Persze rogton kérdezhetjuk, miért kellett a VIC-et és a

NN

SID-et kicserélni? Az eleddig hasznalt valtozatok
problémamentesen dolgoztak. Az ok nagyon proézai:
A 6569-es VIC-nek és a6581-es SID-nek az uzeme-
léshez a +5 Volt mellett +12 Voltra is sziiksége volt.
Ezt a feszultséget eleddig igen bonyolult médon alli-
tottak elé 9 Volt valtofeszultségbdl egy szabalyozoval
a gep hazaban. Ugyanakkor ez a modszer nem volt
igazan tiszta a tapfeszultség elballitasahoz, s emellett
még igen nagy héfejlédéssel is jart. Az Gj chipek ezt a
probléemat igen elegansan kerulték meg, ugyanis a ma-
kodésukhoz most csupan 5 Voltra van szukség.
A komplex tapfeszultségellaté rendszert tehat teljesen
el lehetett hagyni, ami igen j6tékony hatassal van a
C 64 onkoltségére. A Commodore tehat az elkovetke-
zend6 id6ben ismét csokkentheti a C 64-es arat.

FUT-E A ,REGI” SZOFTVER?

Az Uj C 64-es szoftveres kompatibilitasanak kérdését
roviden el lehet intézni. Ezzel ugyanis nincs semmi
probléma. Az osszes program, st a bévitd portba csat-
lakoztatott modulok szoftverei is problémamentesen
futnak. Allitélag nem lesznek nehézségek a komolyabb
profi programokkal sem. Raadasul az is igaz, hogy bar
a bels6ségekben sok minden valtozott, a bévitd portba
csatlakoztathatd komplex modulok is rendesen m-
kodnek. (Még az olyan komplikalt bévitések is, mint a
Final Cartridge, a Magic Formel, a Multiprommer, a
Power Cartridge, a Turboprocess és szamtalan hardco-
py modul.)

A hirek tehat biztatéak. Hiszen a valtoztatasok
eszerint tobb eldonnyel jarnak majd mint hat-
rannyal. A legfobb elény, hogy varhatéan Gjabb
arcsokkenés kovetkezik be.

kezeld blokkja

Az i) C-64 tapfesziiltséget

A billentylizet-csatlakozas az
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eddigi bal oldali helyérél
jobb oldalra kerult at

A billentylGzetet kezeldé CIA
6526 ugyanaz maradt, mint
a régi C-64-en

SID 8580-as, 12 V
tapfeszultség nélkul

A monitoron a képet most
a VIC 8565 jeleniti meg.

Egy ..6rias-IC" kezeli
a tapfesziltséget

A gép .szive” is
megvaltozott: a bevalt
6510-es helyett egy 8500-es
processzor dolgozik

A BASIC-interpretert és az
operacios rendszert egy
ROM-ba épitették.

Ami nem valtozott:
a karakter-ROM

A soros BUS-t és a User
port-ot kiszolgalé 1/O egység
egy hagyomanyos CIA
6526-0s chip



KOMPATIBILITAS

A Turboprocess nem a gép be-
epitett 6510-es mikroprocesszo-
rat hasznalja, hanem egy specialis
processzort, a 65816-ot. Ez egy
igazi 16 bites processzor, amely
képes arra, hogy emuléalja a 6510-
est, azaz utanozza annak parancs-
készletét és funkcioit. Ennek per-
sze nemcsak elénye, hanem hatra-
nya is van. Az ,igazi" 6510-es
ugyanis rendelkezik olyan paran-
csokkal (nem definialt mdaveleti
kédok), amelyek nincsenek ben-
ne a parancstablazatban, és
amelyeket a hagyomanyos As-
sembler programok nem is tudnak
leforditani. Ezeket a parancsokat
elGszeretettel hasznaljak masolas
elleni védelmi célokra, illetve alkal-
mazzak Ggynevezett tomoritékben,
kompresszor-programokban, hogy
az adott programok futasi ideje
csokkenjen, vagy hogy a kilistazast
lehetetlenné tegyék.

Ezeknek a parancsoknak a
hasznalata még mas gyartma-
ny( (de ugyanolyan tipusa)
mikroprocesszorban is hibas
mikodést okozhat. Igy ezek a
nem definialt parancsok egy Com-
modore (MOS) féle 6510-es pro-
cesszorban nem feltétlenul ugyan-
azok, mint egy Fujitsu, vagy egy
Rockwell .gyartmanyt” chipben.
lgy nem biztos, hogy az egyik
C 64-esen kifejlesztett, nem defini-
alt parancsokat hasznalé program
a masik C 64-esen lefut.

Tehata 4 MHz-es panel is 0sszeut-
kozésbe kerulhet ezzel a probléma-
val. A 65816-0s processzor
ugyanis semmilyen nem defi-
nialt parancsot nem ismer! Te-
hat a kompatibilitasbol eleve ki kell
zarni azokat a programokat, ame-
lyek .illegalis” parancsokat hasz-

nalnak. Szerencsére igen keves a
piacon kaphaté ilyen program.
A profi felhasznaldi programok ko-
zul mindegyik hiba nélkul fut a b6-
vitdvel egyutt is (szovegszerkesz-
ték, tablazatkezel6k stb.), s igazan
nagy élmény az az 6riasi sebesség-
novekedés.

A jatékok esetében kulonosen a
harom dimenziés grafikat
hasznal6é programoknal impo-
nalé a hatas. Szinte mindegyik
ilyen tipust program mikodik a 4
MHz médban. (Elite, Coronis Riff,
The Mercenary, Flight Il, Toma-
hawk, The Sentinel stb.) A tobbi
program ugyan fut a panellel
egyutt is, de a 4 MHz nem feltétle-
nul hoz min6ségi véaltozast a jaték-
ba. Itt sokkal inkabb az érajel frek-
vencia lassitasa mondjuk 100 kHz-
re jelent elényt. Ezzel ugyanis az
eredetileg is igen gyors (és esetleg
megoldhatatlannak latsz6) jatéko-
kat is le tudjuk jatszani. Azoknal a
programoknal azonban, amelyek a
vezérléshez a 6526-o0s CIA hard-
ver-Timerjét hasznaljak, semmi ha-




tast nem fogunk a bévité haszna-
latakor tapasztalni, hiszen ez az 6ra
mindig pontosan 985 Hz-cel ke-

tyeg”.

KEZDODIK
A PARBAJ

Egy szamitégép sebességi mu-
tatoirol beszélve nehéz a valo-
ban targyszer( megitélés. Ta-
lan a legjobb mddszer a mas
gépekkel valé osszehasonli-
tas. Eppen ezért valasztottak
ellenfélnek a C 64 legnagyobb
konkurensét, az Amigat, vala-
mint egy IBM kompatibilis gé-
pet, a PC-2011-t.

Az osszehasonlitashoz harom kis
gépi koédban irt program készult.
Ezeknek mindharom gép esetében
ugyanaz volt a feladata. Ugyanak-
kor mindharom készuléknél meg-
engedett volt, hogy kihasznal-

jak a specialis mikroprocesz-
szoruk elényeit, hogy egy lehe-
téleg optimalis programlefutas le-
gyen. A coprocesszorok, illetve
az optimalt processzorvalto-
zatok hasznalatat viszont a
PC-nél (8087, V20, V30) és az
Amiganal (68010, Blitter, Copper)
nem engedték meg.

1. TESZT

Az elsé teszt az egyes procesz-
szorok aritmetikus parancsai-
val foglalkozott. Két egymaésba
agyazott hurkot programoztak,
mindegyikben 1000 atfutast. Ez
osszesen 1 000 000 ismétlést je-
lent. Minden hurok atfutasnal két
8/16 bites rotacioét, egy 8/16 bites
osszeadast és egy 8/16 bites kivo-
nast programoztak, mivel a C 64
rendesen 8 bites értékekkel dolgo-
zik. A 65816-0s processzor
ugyanakkor lehetdvé teszi a 16 bit
modra torténd atkapcsolast, s ek-
kor a C 64 mint a PC vagy az Ami-
ga dupla byte-okkal tud szadmolni.
Természetesen a teszt alatt minden
lehetséges interruptot letiltottak,
igy az eredmény tisztan a procesz-
szor szamitasi idejét adta.

A C 64-et harom modban tesztel-
ték, a normal C 64-es tzemmod-
ban, 1 MHz-nél 8 bit médban, az-
utan 4 MHz-nél 8 bit médban, il-
letve 4 MHz-nél 16 bites médban.
Ez utébbi méd csak a programozék

| RE

4 1

4 4 Mihz/8 bites mod
4 4 Mhz/16 bites mod
2011 4.77 Mhz

C 6
; G-6
, &8
. PC-
. Amiga 1000 7.44 M Hz

Mhz/8 bites mod

(65816): 19 sec.
(65816): 6 sec.
(65816): 14 sec.

(8088): 63 sec.
(68000): 13 sec.

szamara érdekes, ugyanis a sajat
fejlesztés(i (vagy masok altal irt)
programok hivatkozhatnak a Tur-
boprocess 16 bites processzorara,
de persze akkor a programok nor-
mal C 64-esen nem tudnak futni.
Mar az elsé mérések eredménye is
igen szemléletes. A C 64-nek sem-
mi oka arra, hogy elbljjon az Ami-
ga mogott, ha a 16 bites aritmeti-
karél van sz6. A PC-20Ill abszollt
vesztes, azt még a bovités nélkuli
C 64 is zsebrevagja.

oL

2. TESZT

A masodik teszt a szamitégép
~semmittevésével” foglalko-
zott, azaz a NOP paranccsal. Itt
is megmutatkozik, milyen gyors
egy mikroprocesszor a hurkok fol-
dolgozasanal. Egyuttal a teszt fol-
vilagositassal szolgal a mdveleti
koédok tiszta feldolgozasi idejérdl
is. A tesztprogramban megmaradt
az el6z6 hurok, csak az aritmetikai
parancsokat cserélték ki 100 NOP
parancsra. Az eredménybdl latszik,
hogy a C 64 mester a ,semmitte-
vésben”. Viszont 4 MHz-nél még
az Amigat is megeldzi. Itt sem di-
csekedhet a PC-20Ill, ennél rosz-
szabb eredményt csak a normal
C 64 adott.

41 Mhz/8 bites mod
4 4 M hz/8 bites mod
4 4 Mhz/16 bites mod
-2011 4.77 Mhz

iga 1000 7.44 MHz

(65816): 125 sec.

(65816): 29 sec.
(65816): 52 sec.

(8088): 95 sec.
(68000): 58 sec.

3. TESZT

A harmadik tesztprogram a ta-
roloteriuletek eltolasaval fog-
lalkozott. Itt a hurokban 1000 ét-
menetet programoztak be, ahol
minden esetben 1000 byte-ot el-
toltak mashova, majd 1000 byte-
ot az eredetileg kijelolt cimre vittek,

majd ismét visszahoztak az elsének
eltolt értékeket. Tehat Osszesen
1000 byte 3000-szeri eltolasat vé-
gezték. Az Amiga itt egyértelm(
gyébztes, de a C 64 sem igazdn ma-
radt le.

4 1 Mhz/8 bites mod
4 4 Mihz/8 bites mod
4 4 Mihz/16 bites maéd
2011 4.77 Mhz

Amiga 1000 7.44 MHz

106
2.C6
3.C6
4. PC-
6.

(65816): 58 sec.
(65816): 19 sec.

(65816): b5 sec.
(8088): 14 sec.
(68000): 3 sec.

A legutols6 tesztnél a processzor
parancsstruktarajanak koncepci6-
jat lehet nyomon kovetni. Mialatt a
C 64-nek a 8 bites médban egy sor
komplex cimezéssel és mivelettel
kell bajlédnia, a 65816 16 bites
modjaban egyetlenegy parancs lé-
tezik csupan, amely atveszi az elto-
lasi feladatot. Az Amiga 68000-es
és a PC-201l1 8088-as processzora
is rendelkezik a hatékony MOVE
paranccsal, igaz ennek sebessége
mar processzoronként valtozik.
Ugyanakkor, ha az Amiganal en-
gedték volna a specialisan az elto-
lasokhoz készitett ,,Blitter” haszna-

latat, akkor ez a gép még jobb
eredményt adott volna.

AZ EREDMENY

Ahogy latjuk, azért nem kell a
C 64-es tulajdonosoknak feltétle-
nul szégyenkezniuk, a gép teljesit-
ménye allja az osszehasonlité pré-
bat, kulonosen a Turboprocess-
szel!

Tobben kérték, hogy kozoljuk
hol és mennyiért vasarolhaté
a Turboprocess. ime:
Rossmdoller CT, Maxstrasse
50-52, D-5300 Bonn 1

Ara: 399 DM




Vambhivatali nem hivatalos informacidok szerint az idei nyari-
Oszi turistaszezon egyik szamitégépes slagercikke az Amiga
500-as. Oszintén szélva szerkesztdségiinkben szivesen latnank
egy ilyen gépet, de egyeldre nincs esélyiink, hogy végre mi
magunk is kozelrdl megismerkedjiink vele. Minthogy tudjuk,
sokan varjak a géppel kapcsolatos friss informacidkat, ime
mindaz amit legutébbi kozléseinkhez képest sikeriilt megtudni

réla.

Legutébbi olvasmanyaink csak
megerdsitettek bennunket abban,
hogy az Amiga 500 rendelkezik né-
hany olyan tulajdonsaggal, amely-
ré6l mas szamitégépek (ebben a ka-
tegoriaban) almodni sem igazan
mernek. Ezek egyike a multitas-
king operacios rendszer. Gondol-
juk csak meg, mit jelent mondjuk
az, hogy mi vigan dolgozunk egy
szovegszerkesztbével, mig egy
adatbaziskezel6 program a hattér-
ben adatokat listdaz a nyomtaton.
Az emlitett operacios rendszer
ugyanis képes arra, hogy egyszer-
re tobb programot dolgozzon fel.
Rendkivul érdekes az is, hogy a
gép operacids rendszerét nem As-
sembly, hanem C nyelven irtak! Ez
kitiné osszhangban van a modern
hardverrel. Nagyon kellemes meg-
lepetés — kulonosen a Commodore
cégtél —, hogy az operacios rend-
szer forraskodjat mellékelték a
géphez, abban a négy vastag
konyvben, amelyeket ranézésre
akar egy metropolisz telefonkony-
vének is hihetnénk. Nyilvan az
Amiga Gtra bocsatoéira is hatott az
IBM filozéfia. A kézikonyvek ter-
mészetesen részletesen leirjak az
Amiga 500 integralt aramkoreinek
folépitését is. E dokumentacioval
a C nyelven programozdék nagy se-
gitséget kapnak a tovabblépéshez.
Az Amiga 500 processzora 16,
egyenként 32 bites regiszterrel
rendelkezik. Emellett talalhatdk a
korabbi cikkiinkben mar emlitett
custom-chipek, a Fat Agnus, De-
nise Paula és Gary. Ez utébbi chip
a szamos illesztés vezérléséért fe-
lel, teljes .,neve” Garry-Gate-
Array. Ezek a chipek a mikropro-
cesszort tehermentesitik. Példaul
a ,kovér Agnesben” talalhaté
Blitter, azaz Block Image Transfer
tetszblegesen sok képpontot tud

egyik helyrdél a masikra vinni, ami-
vel nagy sebesség(i animaciot le-
het végezni. Mindezzel pedig a
kozponti processzornak egyalta-
lan nem kell torédnie! De ez a chip
felugyel bizonyos szempontbél a
dinamikus RAM-okra is, na és 25
DMA (Direct Memory Accress=
= kozvetlen memoria hozzaférés)
csatornat is kezel. Az ember hajla-
mos megkérdezni, minek egyalta-
lan a Motorola chip?

~Kovér Agnes” rejti magaban az
ugynevezett Coppert is. A Copper
mindenekel6tt grafikus vezérld
regiszterek gyors folfrissitésérdl
gondoskodik. Ezt a folyamatot az
alatt az id6 alatt végzi el, mialatt
a képernyét felépitd sugar fliggé-
legesen visszafut. De a Copper
valtoztatja meg az adott szinpa-
lettat is. A Copper és a Blitter igen
szorosan miakodnek egyutt.

A Copper logika harom, igen haté-
kony paranccsal rendelkezik. Ezek
a MOVE, a WAIT és a SKIP. Min-
den Copper instrukcio két 16 bites
sz6bol all, amelyeknek egymas
mogott kell allniuk valahol a sza-
bad taroléban. A Copper regiszte-

reiis az Amiga 500 munkataroléja-

ban allnak. A Copper a sajat prog-
ramszamlaléjaval cimezi az adott
parancsokat a taroléban. Hason-
I6an a 68000-es processzor MIOVE
utasitasahoz, ez a parancs is at-
masolja a Copper-adatokat egyik
cimrdél a méasikra. Viszont ezt sok-
kalta gyorsabban teszi. A MOVE
utasitas elsd szava a célregiszter
cimét, a masodik pedig a masolan-
doé adatot tartalmazza.

A WAIT parancs utasitja a Cop-
pert, hogy mindaddig varjon, mig
a katédsugar a képernyoén el nem
ért egy bizonyos poziciot. Mialatt
a Copper varakozik, a teljes rend-
szerbusz szabad, azaz a 68000-es

processzor, illetve a Custom-
chipek rendelkezésére all. A WAIT
parancs elsdé szava adja a kivant
pozicié (egy a képernyén négy-
szogben elrendezett ponthalmaz,
azaz pixel-array) fuggdleges (15-8
bitek), illetve vizszintes (7-0 bi-
tek) koordinatait. A masodik szo6
specialis vezérlé biteket tartal-
maz.

Sz6t kell ejteni mindazonaltal a
Copper logika hatranyardél is. Mi-
vel az egyes operandus bitek adott
pozicikhoz vannak rendelve, az
Amiga grafika mindig is kotott
marad a mostani formatumhoz.
Példaul a 640 x 400 pontos folbon-
tastol csak ugy lehetne eltérni, ha
a Fat Agnust teljesen atdolgoz-
nak. Ebben az esetben azonban
nem lehetne megtartani a mostani
grafikak kompatibilitasat.

A SKIP utasitas megengedi a Cop-
pernek, hogy atugorja a kovetkezd
parancsot, amennyiben a videosu-
gar a képernydén egy bizonyos ko-
ordinataponton taljutott.

A Blitter specialitasa, hogy kisebb
és nagyobb, a képernyén négy-
szogletes formaban megadott
ponthalmazokat rendkivil gyor-
san mozgasson. De a Blitter raj-
zolja a vonalakat is, illetve szinezi
ki a zart feluleteket. A Blitter logi-
ka négy DMA csatornara felugyel.
Harmat arra hasznalunk, hogy
adatokat vigylunk a képernyd-,
vagy a munkatarolébél a Blitter-
be. A feldolgozott adatok azutan a
negyedik csatornan jonnek vissza.
Miel6tt azonban a Blitter munka-
hoz latna, szukség van bizonyos
operandusokra. ElI6bb kozolni kell
a logikaval, mely forrasbél kell be-
tolteni az adatokat, illetve azokat
mely célcimre kell masolni. Ezen-
kivil szikség van még a masolan-
do terulet szélességére és magas-
sagara is. Csak ezutan kezdédhet
a masolas. A munka befejeztével a
Blitter egy, a Motorola processzor
felé kuldott interrupttal jelzi,
hogy kész.

A Denise chiprél ennyi Gjat mar
nem tudunk mondani. a képer-
nyd formatum kialakitasaért, il-
letve a 4096 szin kezeléséért felel.
A szoveges képernydon Denise 60
vagy 80 karaktert tud egy sorban
megjeleniteni, valamint 8 sprite-
DMA csatorna segitségével maxi-
mum nyolc sprite-ot tud kezelni.
Itt van az egérlogika és egy iitko-
zésdetektor is, a képernydén szaba-
don mozgo6 objektumokhoz.

A Paula, a hangos chip sztereéban
négy hangot tud kilenc oktavnyi
frekvenciaszélességgel és meg-
szamlalhatatlan modulaciéval
(frekvencia, amplitadé) eldadni.
De van itt egy kétiranya port is, s
itt talaljuk az integralt floppy ve-
zérld logikajat is.

A Garry chiprél, a Gate-Arrayrél
korabban nem szoéltunk. Ez az épi-
téelem sok hagyomanyos aram-
kort helyettesit. Ez a felhasznaloéi
chip nemcsak az o6sszes busz ve-
zérld jel eldallitasaért, hanem a
cimdekdédolasért is felel.




térhetink a ,,puhabb” részekre. Az
Amiga-DOS kozponti része az
Exec nevii rendszerprogram. En-
nek a mikodési elvét egyszeriien
nem lehetne leirni, igy hat eléged-
junk meg azzal, hogy az agyneve-
zett munkalistakkal dolgozza fol a
végrehajtando programokat.
Ezeknek a listaknak egy kozos, di-
namikus adatstruktaraja van,
amelyeket meghatarozott rend-
szerfunkcié hivasokkal meg lehet
valtoztatni. Van listafej és egy
lancban oOsszekapcsolt elemhalo-
zat, a szervezéshez csomépontok
és prioritasok (256 szinten). A do-
logban az a szép, hogy a felhasz-
nalé a C nyelven keresztiil alapo-
san belemeriilhet ebbe a rendszer-

A hardver boncolgatasa utan ra- be. Egy j6 operacidés rendszert —

igy az Amigat is — jobban megfi-
gyelve a felhasznalo akar azt is
gondolhatna, hogy minden fel-
adatot egy sajat mikroprocesszor
végez el. Ez csak latszdlagos, hi-
szen minden feladathoz egy virtu-
alis processzor van rendelve. Eze-
ket a virtualis processzorokat a
Motorola kozponti processzor szi-
mulalja. Az operaciés rendszer
minden egyes Taskhoz (program-
hoz) hozzarendel a prioritas fligg-
vényében egy idétartamot (time-
slicing). Ha ezen tallépiink, akkor
az operacios rendszer megszakitja
a munkat, és egy masik, egyezd
prioritasG programhoz (azaz egy
masik Taskhoz) lép (round robin).
Ezeket a valtasokat ember nem ér-

zékelheti, ezért torténhet meg az,
hogy agy tetszik, a gép egyszerre
két (vagy tobb) programot futtat.
Egy multitasking operaciés rend-
szer esetében igen sok paramétert
kell atadni. Az Amiga 500 azonban
még azt is lehetdvé teszi, hogy az
egyes Taskok egymassal , beszél-
gessenek”. S6t még az interrupt is
kommunikalhat a munkalistaban
lévé barmelyik programmal. Az
Exec program sajat uzendérend-
szerrel rendelkezik (messages).
A célcim neve port, ide kiildheti az
adott Task az informaciét. Egy
uzenet tehat a portbél és a kilde-
ménybdl all. A kildemény maxi-
mum 64 kilobyte lehet, de ekkora
adatcserére a gyakorlatban rend-
kival ritkan lehet sziikség.

[SZAKKIFEJEZESEK

arrel Shifter — A Blitter logika egy része, amely pixelmasolasi teriileteket az esetleges|
ixelhatarokon (Boundaries) tul is lehetové tesz.

e i

ra.

litter — Egy DMA csatorna a képernyd objektumainak gyors masolasara és rajzola- ;s

MA - Direct Memory Accress = kozvetlen memoria hozzaférés

opper — Egy a display katodsugarral szinkronban dolgozé koprocesszor, amely eg
H(animacios) szines grfikak folépitésénél kozremikodik.

adget — Egy kis grafikus szimbolum egy ablakban, amelyet a felhasznalonak ki kellf ;

alasztania, hogy pl. egy programot elinditson.
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COMMODORE, ATARI, TVC stb. személyi szamitbgépek,
IBM PC/XT/AT professzionalis PC szémit()gépek és periféridk (floppy, printer)
garancialis és fizet6 JAVITASA ES KARBANTARTASA!
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FAGERLIST

A CHI cimn’i nyagatnémet
mikroszamitéogépes magazinbo

(Az 1987. szeptemberi, NSZK-beli
eladasok alapjan.) Zardjelben az

elozo havi helyezés. A lista
érdekessége az Amiga 500-as
ujboli felkerilése

a félprofesszionalis gépek
legjobbjai kozé.

HAZI SZAMITOGEPEK

COMMODORE

Jaliusban szamoltunk be a Commodore cégnek
az 1987-es pénziigyi év elsd felében elért jo
eredményeirdl. Most Gjabb j6 hirek érkeztek a
cég haza tajarol.

1. Commodore 128 (D)

2. Commodore 64

3. Atari 800 XL

4. Schneider CPC 6128

5. Schneider CPC 464

Helyezes

Commodore 128 D

1 -
x Commodore 64

Schneider CPC 464 Atari 800 XL

- | =

4 Schneider
CPLC "“"‘-0&% d
- ST EA 6128 /)0 [\ v

(T I T

87/4 87/5 B87/6 87/7 87/8 87/9

SZEMELYI SZAMITOGEPEK

1. Apple Macintosh (1)
2. IBM PC/XT 286 (5)
3. IBM PC/AT (6)
4. Commodore PC 10 (2)
5. Tandon PCA (8)
6. Commodore PC 20 (3)
7. IBM PC/XT (10)
8. Tandon XPC (-)
9. Schneider PC-HD (9)
10. Commodore PC 40 (—-)
FELPROFESSZIONALIS
SZAMITOGEPEK
1. Atari 1040 ST (1)
2. Atari 520 ST-M (3)
3. Amiga 500 (-)
4. Schneider PC/FD (4)
5. Schneider Joyce (5)

NEW YORK, augusztus 18.

A Commodore International Limited a mai napon beje-
lentette, hogy az 1987. janius 30-an befejez6dott ne-
gyedik koltségvetési negyedévre 190,4 millié dollaros
bevételre 2,1 millig, azaz részvényenként 0,06 $ nett6
nyereséget ért el. Osszehasonlitva az 1986. pénzugyi
év IV. negyedével, mikor 208,6 millibs bevételre 1,7
milli6, azaz részvényenként 0,04 dollaros nettd nyere-
ség jutott, ez feltétlenul el6relépést jelent.

Az 1987. junius 30-aval befejez6dott teljes koltségve-
tési évre a Commodore 806,7 millibs bevételre 28,6
milliés, azaz részvényenként 0,89 dollaros nettényere-
séget jelentett, szemben az 1986. koltségvetési évvel,
amikor 889,3 millié dollar bevételre 127,9 millié dollar
veszteség jutott. A részvényesek torzsrészvénye az
1987. koltségvetési évben janius 30-ig 40 millié $-ra
nott.

Az 1987 -es koltségvetési év eladasokbol szarmazoé be-
vételek kb. 74%-a a cég USA-n kivuli piacokon végzett
tevékenységébdl szarmazott. Az 1987 -es koltségvetési
év bevételei az USA-n beluli értékesitéseknél csokke-

_ nést mutatnak, épp ezért itt a Commodore komolyan

atalakitja értékesitési és piaci erd6feszitéseit.

Az 1987-es koltségvetési év IV. negyedéve az
egymas utani otodik nyereséggel zarult ne-
gyedév” — kommentalta az eredményt Irving Gould,
a Commodore elnoke és ugyvezetdje. ,,Ezt a nyere-
ségességet hatékony mikodéssel értuk el anél-
kul, hogy feladtuk volna az agressziv Gj termék-
fejlesztést és marketinget. Az 1987-es koltség-
vetési évben a cég pénzugyi mérlege a magan-
személyektdl felvett 60 millié $-os kolcson
nemreég tortént kiegyenlitésével és a cég legna-
gyobb bankhitelezbéivel szembeni adoéssagok
visszafizetésével javult.” — tette hozza Mr. Gould.
~A cég termeékfejlesztési és marketing straté-
giaja az, hogy az eddiginél korszer(ibb techno-
I6giat biztosit kedvezd aron. Ezt igazolja az ott-
hon és az oktatasi intézményekben jol hasznal-
haté AMIGA 500-as és a termelési, munkahelyi
hasznalatra, rendszerépitésre alkalmas AMIGA
2000. Mindkét szamitoégép nyujtja a tobbféle
feladatvégzés elényét. Az AMIGA 2000 nyitott
szerkezete nagy lehetdségeket biztosit multi-
processzorral és multi-DOS lehetéségekkel.”
Az 1987. Kkoltségvetési év eredményeire utalva
Mr. Gould hozzatette:

~Ez csak a kezdet a részvények értékjavulasa-
ban. Ezek az eredmények bizonyitjak, hogy a
hatékony pénzugyi iranyitas, a jobb marketing
meghozza az eredményt. Szandékaink szerint a
jév?(b:n is Gjabb izgalmas termékeket fejlesz-
tunk ki.”




Lykovcan Sandor
(33 éves)
szamitastechnikai
uzemmérnok,
gyakorlott
programozo.
Munkaja soran
komolyabb
teljesitménya
gépekkel all
kapcsolatban.

Szab6é Bea _

(19 éves) |

titkarnd.

A szamitastechni- |

kéban teljesen

jaratlan. Amolyan

~laitkus-szimpati-

zéns”, aki néha

bekopogtat

a szomszédjahoz, ™

ott ugyanis van
egy C 16-0s.

Tertak Adam
(34 éves) az
ANALIZIS
Gazdasagi és
Ertékelemzd
Leanyvallalat
igazgatdhelyette-
se. A csaladnak @
van egy §
PLUS/4-ese, amit
elsésorban
a gyerekek
hasznalnak,
foként jatékra.

CSODALATOS SIMON: 3

A sokszor és sokféleképpen megirt banyaja-
tékok egyik egyszer(bb véltozata. A gy(jto-
getés tizennégy szinten zajlik a megadott
feltételekkel, csak mas labirintus alaprajzzal.
Neheziti a gydjtogetést, hogy minden pa-
lyan meghatarozott id6 alatt kell végezni,
mert kulonben elfogy az ,oxigén”.

RABLO RULETT: 4/5

A jatéktermekben megismert — mar betiltott
— félkaru rablo otthoni véltozata. A szeren-
csejatéekok soraban egy .foghijat betolto
program”. A jatékos nyerési vagyat elégithe-
ti ki gy, hogy a pénzét nem vesztheti el.
A program biztositja az indulo t6két, a tobbi
a jatékos szerencséjén all vagy bukik.

CSODALATOS SIMON: 2

A torténet egyszer(: kulcsokat kell megsze-
rezni, s ezzel kinyitni az elzart vizvezetéket.
Eredetiség? Kerestem. El6fordulhat, hogy ez
csak az utols6 szinten derdl ki — ahol vége
megprobaltatasaidnak —, de idaig nem sike-
ralt eljutnom. Talan pont ezért.

RABLO RULETT: 4

Nagyon hianyoltam mar valami ilyesmit. Ki-
fejezetten azért, mert a jatéktermek automa-
tali feneketlenul nyelik a pénzt. Ez a program,
illetve az oreg tengeri medve csendesen,
nyugodtan kolcsonoz nekem par zsetont,
amivel aztan addig gazdalkodhatom, amig a
szerencsecsillagom le nem hanyatlik.

CSODALATOS SIMON: 3

Mintha mar ilyen jatékprogrami oOtlettel ta-
lalkoztam volna maés jatékprogramnal, csak
jelen esetben kulcsokat kell begydjteni. Ugy
gondolom, hogy mint tgyességi jaték nem
gyengébb, de nem is jobb a korabban meg-
jelent ,gydjtogetds” jatékoknal.

RABLO RULETT: 3

A jatékautomatak szamitogépre atalakitott
valtozata a program. Talan az az elénye,
hogy otthon lehet vele jatszani és nem kell
pénzt dldozni, vagy akdr veszteni. Igy termé-
szetesen a tét sem ugyanaz, de szorakozas-
nak, idétoltésnek mégsem rossz.

ATLAG: 2,66
ATLAG 4,00

Domoszka Pincés
@ Jalia Balazs
o 13 éves 7 éves
'—Zr . 35
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.Csak a 7. _
Qo . csarnokig jutottam, ~Azt hiszem, ez
(@] S %t . pedig kivancsi nekem tal nehéz!
=3 . #¥° § lettem volna
Ow o a végére.”
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CSODALATOS SIMON: 4

JOl megirt jatékprogram, onallé otletek nélkil.
Lehet, hogy én nem voltam elég ligyes vagy
kitartd, mert nem sikerlilt az Osszes akadéalyt
lekiGzdenem a megengedett szintid6k alatt a
rendelkezésemre 4ll6 életekkel. [gy nem tudtam
Busmed kirdlynak segiteni és szegény Simon
nem lett Kurufity tartomany vezetdje. Szerintem
a labirintusokbél kevesebb is elegendé volna.

RABLO RULETT: 5

A feladatot tokéletesen oldottak meg. Teljesen
szimulalja a jatéktermi igazit. Tisztdn a szeren-
csére lehet alapozni a nyerést, mert ciklikussdg
nem ismerheto fel. Nem kegyetlen rablo, mert a
jatékost hagyja néha nyerni. Tobbszor ad hitelt,
amivel a jaték folytathato.

CSODALATOS SIMON: 3

Ami j6: a jaték kulonboz6 szintekre osztott, ahol
is az elsd két szint kdnnyen bejarhat6. Innen
mar nehezebb az Gt. Nemcsak azért, mert sir(-
sodnek a ,zavard tényez6k”, hanem azért is,
mert a masodik szint hattérszine szinte egybefo-
lyik a téglak, a belsé keret szinével. Nehezen
kovethetd az oxigéntartalék csokkenése.

RABLO RULETT: 4

Hodolhatok jatékszenvedélyemnek kulonbozé
tételekkel — 2-t61 10-ig -, veszithetek, nyerhetek
oridsi osszegeket — s mindezt a fotelbdl iranyit-
va. Tetszik, hogy jaték kozben is véltoztathatom
a téteket, barmikor megnézhetem, hogy 3 BAR
mit hoz a konyhara.

CSODALATOS SIMON: 4

A jaték tudja szinte mindazt, amit a hasonlé
kategOriaja és tipusu jatékoktdl mar megszok-
tunk. Rémlik, hogy az oxigén mennyiségét jelz6
megoldassal ugyancsak talalkoztam egy - ha jol
emlékszem — ,bombazé” cim( jatéknal, csak ott
az uzemanyag mennyiségét jelezték igy.

RABLO RULETT: 5

A jatékban csak a mar valésagban makodé ja-
tékautomatakat kellett a gépen szimuldlni. Ez
viszont elég jo! sikerult.

3,66
4,66

Giro Edit
- 11 éves
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- .Ez marha j6! Csak
"~ nem lehet a végére
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gésben” rajthoz allitott - C 16-0s és PLUS/4-es gépeken futtathatd, hazai
kereskedelemben APISZ-nal és a Novotrade-nél is arusitott — magyar jatékprogramok talan
legjellemzbbb k6z0s vonasa az, hogy (fel)hasznaléjuktdol nem igényelnek talzottan nagy szellemi
erobedobast.

Bevalljuk, a nyar kézepén tomboldé kanikulaban nem akartuk nehezebb , miifajokkal” biintetni
ajdonsiilt versenybirainkat. Ezattal is az egyik programra vonatkoz6 megjegyzéseket feketével,
a masikkal kapcsolatosakat pedig kékkel nyomtuk.

CSODALATOS SIMON: 3 CSODALATOS

CSODALATOS SIMON: 4

Hasznalhato billenty(vel is és joystick-
kal is. Billentyd esetén csak harom
gombra kell koncentralni, ami egysze-
rdvé és konnyen kezelhetévé teszi a
programot.

A jaték leirdas és a képvaltas ugyes, a
labirintus j6, a figura mar kevésbé tet-
. szik.

SIMON: 3/4

Lényegében szokvanyos, a jatékhoz il-
leszkedik.

RABLO RULETT: 5

Jo szinfelhaszndlds, tokéletes grafika,
cimképerny6 — ezek egyutt atlagon fe-
luli esztétikai élményt jelentenek. Kép-
ernyon belul valtani lehet, hogy a jaték
alatt a kép egy részében a rulett jelen-

RABLO RULETT: 4/5

Becsukott szemmel is lehetne jatszani,

RABLO RULETT: 4

Aranylag sok billentydt kell hasznadlni
jen-e meg, vagy a nyerési lehetésége- mert a zene és a hang effektusokbo! (11 darabot), amit azért konnyen meg
ket mutato tablazat. tokéletesen kovethetd a jaték allasa. lehet jegyezni és igy a jaték élvezetes.

l
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CSODALATOS SIMON: 2 CSODALATOS SIMON: 2 CSODALATOS SIMON: 3

Semmi kulonos. Normal méretl téglak
stabilan megépitve. Nehezen olvashat6
feliratok.

RABLO RULETT: 4

Kifejezetten élethd, feltiné szinek,
megkulonboztetheté gyumolcsok.

Ideges lettem téle. Szerintem zavaro.

RABLO RULETT: 5

SZUPER!!!!

Jolesett, hogy a program elmagyarazza
onmagat. Van idém atfutni, megérteni.

RABLO RULETT: 4

Errél talan nem kell tul sokat irni. Alta-
laban 6 dont és kezeli onmagat. Ezt
tényleg nem flehet abbahagyni.
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CSODALATOS SIMON: 3

A grafika talan lehetett volna egy kicsit
szinesebb, illetve a mozg6 akadalyt ta-
lan valami latvanyosabb figuraval ol-
dottam volna meg.

RABLO RULETT: 4

A tarcsan ldthato jeleket grafikailag
ugyesen oldottak meg. A szinhatas is
j0. Talan a rulett lap szineibe, legalabb-
Is a hattérmezé szinébe tobb valtoza-
tossdagot vittem volna, bar igy sem ku-
lonosen zavaro.

2,66

4,33

CSODALATOS SIMON: 4

Megfelel az ilyen tipusG jatékokban
szokasos hanghatasoknak, kulonoseb-
ben eredetit nem talaltam benne.

RABLO RULETT: 3

Egy id6 utan nagyon monotonna valik,
hiszen minden forgatasnal ugyanaz a
szigndl csendul fel.

3,25

4,25

Egy-egy program kiprobalasanal szokas szerint 90 percbhen maximaltuk a jatékidot.
Figyeltik a sracokat, mennyi ideig kotik le 6ket ezek a programok...
Amit a befejezés utan mondtak, feljegyeztiik.

CSODALATOS SIMON: 4

Talan agy fogalmaznék, hogy kelléen
.felhasznalé baratsagos”, tehat nem
kell kilonosebb id6 a program kezelé-
sének elsajatitdsdhoz. Célszer( lett vol-
na azonban a programba egy ,help”
funkciét beiktatni, ami a program kép-
errllyﬁn olvashaté ismertetését szolgalta
volna.

RABLO RULETT: 5

Konnyen kezelheto, a kazettahoz mel-
lékelt szoveg joO/ tajékoztat. Taldn nem
lenne utolso megolddés, ha igény esetén
ezt a képernyordl is le lehetne olvasni
(help funkcio).

3,66
4,33

t Klinka Tamfai Lukacs
Wi Erzsébet Gergely Anna
- 12 éves 9 éves 10 éves
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~Az elsd szoveg nélkiili adventure!” - igy rekla-
moztak a jatékot megjelenésekor. Ez azért is
lehetett megdobbentd, mert az adventure-6k
alapvetden szoveges jatékok. Ha nincs benne
szoveg, akkor mi van? Nos, grafika - de az vi-
szont elsd osztalya!

Maga a program egy rendkiviil leleményes stra-
tégiai és kalandjaték. Akar héonapokig is jatsz-
hat vele az ember, amig beleun, vagy esetleg
végigcsinalja. A jaték teljes egészében az an.
ikontechnikara épiil (akarcsak az Amiga...).
Barmit akarunk kozolni a géppel, csak ki kell
valasztani a megfeleld grafikus abrat a joys-
tickkel és megnyomni a gombot.

Mielétt belemeriilnének olvasdink a kezelési
leirasba, egy hasznalati tanacsot fogadjanak el.
Elébb fussak végig az egészet, s csak azutan
kezdjenek el jatszani. Vannak ugyanis informa-
ciok, amelyek a leiras logikajaban hatrabb szo-
:‘ultgk,' am ismeretiik nélkiil a jaték nem kezd-

eto el.
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A jaték alaptorténete egy kicsit hasonlit a Csillagok
haborujaéhoz: A gonosz Zoff generalis foglyul ejti Kry-
xix kovetet, aki gerincében egy mikrodiszket hordoz,
egy szuperdrhajo teljes miszaki leirasaval. Ha ezt Zoff
a kezébe kaparintja, és megépiti az Grhajot, uralma ala
hajthatja az egész Birodalmat. A jatékos egy hat f6bdl
allé kommanddéosztagot iranyit, az Enigma Force-ot.
Tagjai kulonbozé bolygokrél szarmaznak, kilonbozd
rendkivuli képességekkel rendelkeznek. Némelyikik
rendkivul gyors, masok inkdbb nagyon erGsek vagy
kitartéak. Sylk egy pancélos lovaghoz, Maul egy hatal-
mas gombhoz hasonlit leginkabb. Sevrina felemés ar-
cu, Manto pedig egy kis robot. Az 6 feladatuk, hogy
megmentsék Kryxixet a Zoff zsoldosai altal 6rzott , Egi
Er6d”-bél. A kuldetésre csak 100 percuk van, mert
ezutan Kryxix megtorik a kinzasok alatt, és vallani kezd.

ST

Miutan kivalasztottuk, hogy milyen eszkozzel akarjuk
a jatékot iranyitani, megkapjuk az elsé mendut. Itt lehe-
téség van a jaték allasanak kimentésére vagy betolté-
sére a megfelel6 ikonok hasznalataval. Kezdhetiink (j
jatékot, vagy folytathatjuk az eddigit (erre akkor van
szukseég, ha a kovetkez6 menubdl léptink vissza, és
betoltottunk egy koradbban kimentett allast). Itt van
néhany informacio is a kuldetés helyzetérél: Az Enigma
Force még életben lévé tagjainak szama, az elfogott
vagy megolt ellenségek szama, a kuldetés allapota
f(nem teljesitett vagy sikeres), és hogy mi az aktualis f6
eladat.

B 755 S S e S gk 2 o

A kovetkezd menuben (Gj vagy régi jaték-ikon esetén) meg-
jelennek az Enigma Force még €16 tagjai. Kivélaszthatjuk a
kurzor ravezetésével, hogy melyikikkel akarunk lépni. Nem
valaszthatjuk azt, aki éppen mozgasban van. Errél onnan
tudhatunk, hogy a bal felsé sarokban minden figurat egy kis
ikon jelez, amely szinével ad tajékoztatast a figura allapotarél.
A fehér az alapallapot, a kék mozgéasban, a narancssarga
tdmadas alatt van, a lila tdmad, a sarga menekul. Sevrina
ikonja lehet zold is, amikor egy ajton dolgozik. Ha az ikon a
szurke egyre sotétebb arnyalataiban kezd villogni, azt jelenti,
hogy .emberunknek” fogytan az ereje. Ebben a menuben, a
jobb fels6 sarokban még van két kis nyil, ezekkel a zene
telitettségét, hangerejét szabalyozhatjuk.

A figura kivalasztasa utan megjelenik az
sarokban, kozépen pedig tartézkodasi helyének és annak koz-
vetlen kornyezetének felulnézeti képe. Itt mindig megjelennek
a helyszinen vagy a kozelében tart6zkododk ikonjai. A menu-
ben zold csikok jelzik a figura erejét, gyorsasagat és kitartasat,
valamint hogy mekkora silyt cipel. Ha ez utdbbi 4tmegy a
pirosba, talterheltuk a szerencsétlent, és ettdl jelentésen le-
lassul. A harom pici terminal-ikonnal (l. 4bra) kivalaszthatjuk
a figurahoz tartoz6é almenuk valamelyikét. A vissza-nyillal,
csakiagy, mint minden menubdl, vissza lehet |épni az el6z6
képernyore.
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A targyakkal kapcsolatos miveletek menuje harom részbdl
all. A bal szélsé részben lathatdk azok a targyak, amelyek a
helyszinen vannak, kozépen amelyek nélunk, jobboldalt pe-
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ig a parancs-ikonok. Ezek kozott van a tobbi almenube ill.
a fébmenube valo visszalépés ikonja is. A gombra helyezett ujj
a HASZNAL, a felfelé mutaté nyilas 4braa TARGYFELVETEL,
a lefelé mutatd nyilas a TARGYLERAKAS ikonja. A bal alsé
ikonnal lehet kézbe venni egy fegyvert, kommandosunk ez-
utan ezzel fog harcolni (a sok szuper-lézerfegyverrel szemben
igen hatékony fegyver a kés és a nyakszorito!). A két, targya-
kat tartalmazé ablakban van egy-egy kis fuzetecske is, ez a
lapozast jelenti, ha esetleg tobb targy van nalunk vagy a
helyszinen, mint amennyi az ablakban elfér. EI6szor az utasi-
tas ikonjat kell kivalasztanunk, majd a targyat, amit hasznalni,
felvenni stb. akarunk. Nem minden targyat tud mindenki fel-
venni. Van, amit azért nem, mert mar tal nagy saly van nalunk,
van, amelyet csak bizonyos személyek, és van, amelyet senki
sem vehet fel. Néhany targy hasznalata is hasonléképpen
korlatozott. Célszeri minden targyat megprébalni felvetetni is

és hasznaltatni is mindenkivel, hogy megismerjuk a lehet6sé-
geket.
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A mozgéas almenuje a nyolc iranynak megfelel6 nyilat tartal-
maz. Amelyik nyil ki van szinezve, arra van (t. Ha ravezetjuk
a kurzort, és megnyomjuk a gombot, a nyil szerinti irdnyba
megyunk. llyenkor a figura kis ikonja kék lesz, és gyorsasaga-
tol fuggd ideig nem Iéphetlink vele. Ha ki van szinezve a nyil,
de mégsem lehet arra menni, az azt jelenti, hogy zart ajté allja
utunkat. (Vigyazat, az elsd helyszinrdl, az (irhajébél igy nem
juthatunk ki, errdl |. az elindulassal kapcsolatos részt.)
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helyszinén, Manto azt késedelem nélkul juttassa az
el6bb leirt médon az Grhajoba (6 is tartézkodjon ott).
Erdemes a berendezés mogé valakit csalinak odaallita-
ni. A csapat mésik specialistaja Sevrina (balr6l a maso-
dik), a zarak szakért6je. SZERSZAMKESZLETEVEL,
amelyet a jaték elején kell felvetetni vele, képes kb. fél
perc alatt barmelyik zart ajtét kinyitni. Egyszer(en csak
oda kell alini vele az ajto elé, és hasznalni a szerszam-
készletet. llyenkor Sevrina ikonja zold lesz. Kozben
védjuk, hogy ne érje varatlan tamadas. Ha készen van,
azt az ikonok alatt megjelené felirat jelzi. Az ajtok
kulccsal is nyithatok, ez nem vesz id6t igénybe, és
barmelyik szereplé hasznalhatja, de viszont minden
kulcs csak a megfelelé ajtot nyitja. Van azonban egy
UNIVERZALIS KULCS az égi er6d kapitanyanak a
szobajaban, amely minden ajtét nyit.

Ezenkivil fontos targy még az IDOSTOP (egy zdld,
6rahoz hasonl6 targy), amely egy bizonyos id6tartam-
ra képes megallitani az id6ét. llyenkor csak az tud tevé-
kenykedni, aki az id6stopot hasznalta, a lemerevedett
ellenfelek ki vannak szolgaltatva neki. Legkonnyebben
az igen furgén menekilé Zoffot is igy lehet elfogni.
Fontos targy az URHAJO ONMEGSEMMISITO BE-
RENDEZESET AKTIVALO KARTYA, amelyet a kapita-
nyi hidra kell elvinni, itt van maga a berendezés. A tob-
bi targy FEGYVER. llyeneket talalhatunk még fegyver-
raktarakban és zsakmanyolhatunk az ellenfelektél.
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A harmadik almenu a kizdelem. A jobb oldali téglalap itt is
a parancs-ikonokat tartalmazza. Barmilyen parancsot adunk,
utana meg kell adni az irdnyt is, amerre I6ni, tdmadni stb.
akarunk. Ezért vannak a kozépsd ablakban nyilak. A k6zépsé
jel értelemszerden a jelenlegi helyszint jeloli. Minden parancs
utan megjelennek a bal oldali ablakban az adott helyszinen
tartozkodo élélények. A parancsok kozul a kulonallé négyzet
a loveés az éppen a kezunkben levd fegyverrel. A bal oldali
ablakban rogton kovethetd is, ha valakit sikerult eltalalni (el-
tdnik az ikonja). A harom jobb oldali téglalap kozil a felsé a
tamadas, a kozépsb a tdmadas visszavonasa, a legals6 pedig
a menekulés ikonja. Ez utébbira azért van szikség, mert ha
tdmadas alatt allunk, a szokasos moédon nem lehet mozogni.
Természetesen tdmadni csak olyan iranyba lehet, amerre el-
lenfél van, menekulni pedig arra, amerre nincs. Az utasitas
végrehajtasar6l a bal felsé sarokban a kis ikonok szinének
valtozasabol kapunk visszajelzést.
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A jatékos elsé feladata az Grhajobél a béazisra vald
kijutas. (Ennek moédjat, ha varunk egy kicsit betoltés
utan, a Demo-bdl is megfigyelhetjik). Ehhez Mantét,
a robotot kell valasztani (a felsé sorban &ll, egyedul).
Csak 6 ért a TELEPORTALO BERENDEZES kezelésé-
hez (ez az a targy, amibdl kett6é egyforma van). Fel kell
vele vetetnunk az egyik teleportalé berendezést, majd
HASZNAL-lal kivalasztani az ugyancsak a felsé sorban
allé gépet (ezt is csak Manto tudja aktivizalni). Ekkor
valaszthatunk, hogy a bazis harom pontja kozul hol
szallunk ki (l. térkép). Ha Manto mér kint van, ki tudja
hozni a tobbieket is. A teleportalé berendezés haszna-
lata a kovetkez6képpen torténik: Tegylik le a gépet és
hasznaljuk a HASZNAL ikonnal. Ekkor a bal oldali
ablakban az egyik, a jobb oldaliban a mésik teleportalé
helyszinén tartézkodok jelennek meg. Most méar csak
ki kell valasztani, hogy kit akarunk teleportalni, és az
atkerul a masik helyszinre. Erdemes az egyik berende-
zést mindig az (rhajéban hagyni. lly médon nem sziik-
séges megolni az ellenfeleket, el is lehet fogni. Ez egy
kicsit tobb ugyességet, de joval kevesebb vérvesztesé-
get kivan. Kulonosen hasznos Zoff szupererés test6r-
ségével szemben. Ha egy ellenfél feltGnik a teleportalé

MOZGAS KUZDELEM

TARGYAK VISSZA AZ ELOZO MENUBE l

A feladat 100 p a csapat
tevekenységének kitiné oOsszehangoldsa szukséges,
féként Zoff kabinjanak kornyékén, amit tizenkét jol
képzett testdr véd. Ajanlatos csak Mantéval mozogni,
és ha megtamadjak, kiteleportalja az Grhajoébél a tob-
bieket. Igy rengeteg id6t lehet megtakaritani. Erdemes
a jaték allasat gyakran kimenteni, mert nem lehet tudni,
hogy mikor ér minket egy varatlan tamadas. Es ilyenkor
elég Mantot elvesziteni, mar fuccs a kildetésnek.

A jatéek kezelése els6 pillantasra talan bonyolultnak
tdnik, de egy fél 6ra ismerkedés a programmal, és gy
belefeledkezik az ember, hogy hetekig nem jatszik ma-
sik jatékkal. Nekem is j6 idémbe telt, mig az allapottab-
lazatban a .nem teljesitett” felirat helyett megjelent a
.Sikeres”. A kemény kuizdelem mellett bizony napokig
tarto fejfajas, amig az ember pl. a mér felsorolt speciélis
targyak hasznalatara rajon (ki, hol, hogyan, mikor, mire
hasznalhatja), és térkép nélkul bizony Kryxixet sem
konnyG megtalalni. A kuldetés minden ismertetd sze-
rint Kryxix megmentésébdl, Zoff foglyul ejtésébdl és a
bazis megsemmisitésébdl all, de a program tartogat
még egy meglepetést a kitartd jatékosok szamara...
Mindenesetre remélem, hogy lesznek, akiknek megtet-
szik a jaték, és néhanyuk még a kildetést is teljesiteni

fogja.
Tihor Miklos
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A jaliusi szamban mar foglalkoztunk a me-
moriaterulet felosztasaval. Most a progra-
mozashoz kozelebb allé tablazatot kozol-

juk, kiemelve a legfontosabb részeket.

Mindenki szdmara vildgos, hogy a GEOS a grafikus
képerny6n dolgozik. Nézzuk meg, milyen rutinokbél
épul fel a rendszer talan egyik legfontosabb része, a
grafikus képernyé6t kezeld rutinok csoportja.

CiIm Hossz Funkcié
(byte)
$00 1 6510 adatiranyregiszter
$01 1 6510 i/o regiszter
$03-$7F 126 GEOS altal hasznalt nullas
lap
$80-SFF 128 APPLICATION programok
altal hasznalhaté nullas lap
$0100-S01FF 256 6510 processzorstack
$0200-$0300 257 GEOS ugrétabla
$0400-$5FFF 23552 Szabad RAM az
APPLICATION
programoknak és
adataiknak.
$6000-8$713F 8000 Nagyfelbontasa képernyd
masolata
$7F40-$7FFF 192 APPLICATION szamara
segéd terillet
$8000-$89FF 2560 DISK puffer
$8A00-$8bFF 512 Sprite adatok
$8CO00-S8FE7 1000 Video (szin) RAM
$8FES8-$8FFF 24 Sprite mutatdk
$9000-S9FFF 4096 GEOS 1. rész
$A000-$BF3F 8000 Nagyfelbontasa képernyd
$BF40-$BFFF 192 Tablazatok
$CO000-SCFFF 4096 GEOS 2. rész (tarrezidens)
$D000-SDFFF 4096 1/0 teriilet + GEOS 3. rész
$SEOO00-SFE7F 7808 (2;64 kernel ROM + GEOS 4.
rész
SFE80-SFFF9 378 bemeneti vezérldk
(egér, joystick, koala)
$FFFa—S$FFFF 6 NMI, IRQ és RESET

vektorok

'ﬁ’&; i s

3

.

Az augusztus-szeptemberi duplaszamban kezdtunk el
foglalkozni a rendelkezésre all6 ($0400-$5fff) memo-
riaterulet j6 kihasznalasaval. Lattuk, hogy egy-egy
GEOS rutin hivasahoz kulonféle paraméterek kellenek.
Ezeket a paramétereket a regiszterekben, az utasitast
kovetd tablazatban is atadhatjuk.

Mint tudjuk, a 6510-nek harom regisztere van, és egy
osszetettebb funkcid hivasahoz tobb mint harom para-
méter kell. Ezért a GEOS alatt |étrehoztak 16 kiegészitd
regisztert a nullas lapon ($02-$22). Ezekbe a regiszte-
rekbe 256-nal nagyobb értéket is beirhatunk, mivel
minden regiszter 16 bites. Ezért ha $C22C értéket sze-
retnénk beirni az R1 regiszterbe a kovetkez6ként kell
eljarnunk:

Ida #$c2

sta $04 ; r1

Ida #$2c

sta $05 ; r1+1

A GEOS rutinok megvaltoztatjak az akku, az x és az y
regiszter értéket. Hogy ennek milyen hatasa van belat-
hatjuk a kovetkez6 példan, ha az ,.y" regisztert szamla-
I6kent alkalmazzuk:

Idy #10

jsr GEOS rutin ;y értéke megvaltozik!
dey s

bne hurok

Ennek eredménye egy ellendrizhetetlen hurok, mivel y
értéke mar ismeretlen értéket tartalmaz. A megoldas az,
hogy a regiszterek értékét elmentjuk a rutinhivas eldtt,
majd utana visszahozzuk. Mivel a stacket is hasznaljak
a GEOS rutinjai, ezt masként kell megoldanunk:

Idy #10

sta $fd

stx $fe

sty $ff

jsr GEOS rutin

Ida $fd

Idx $fe

Idy $ff

dey

. bne hurok

Igy mar helyes eredményt kapunk.

Vannak azonban olyan GEOS rutinok is, ame-
lyek nem igényelnek paraméterezést:

INITIO: $C25C

Ez a rutin Ggy konfiguralja a C-64-et, hogy a C-64
ROM rutinok Gjbél elérhetéek lesznek. Nagyon el6-
nyos azok szamara, akik a C-64 rutinjait szeretik hasz-
nalni (pl. lebegépontos szorzas).

DONEIO: SC25F

Az INITIO ellentéte. Ismét bekapcsolja a GEOS konfi-
guraciot.

PANIC : $C2C2

Létrehozza a szabvany hibaablakot a kovetkezd uze-
nettel: SYSTEM ERROR NEAR S$XXXX. (A $XXXX az
a cim, amelynél hivtuk a rutint). Ezt az uzenetet nem-
csak igy csalogathatjuk el6, hanem egy BRK utasitas
hatasa is ugyanez.

hurok

hurok




A grafikai rutinok hasznéalata mar igényli a nullas lapon
levé plusz regisztereket. Mint tudjuk, két képernyén
dolgozik a GEOS. (Az els6 bittérkép SA000-t6l, a ma-
sodik $6000-t6l.) Hogy melyikre irunk, azt a $2F cim
két fels6 bitje hatarozza meg.

6. bit a $6000-es képernydre irunk. (0-nem,
1-igen)

7. bit az $A000-as képernydre irunk (0-nem,
1-igen)

Mindkeét bit is lehet egyszerre irva vagy torolve. Min-
den képernyével foglalkozé rutin ezt a cimet vizsgalva
ir a képernydkre.

Milyen elényei vannak a két képernyének? Az Gj rajzo-
las hatasat eltuntethetjik. Ezt hasznéalja ki a geoPaint
UNDO funkci6ja. A masik elény az, hogy a rajzot a
masodik képernyén elkészitjik, atmasoljuk az els6
képernybre, és igy gyors rajzolast készithetunk. lgaz
igy mar nem visszafordithato a rajzolas, de folyamatos-
nak latszik.

A grafikai rutinok

HLINE: $sC118

Vizszintes vonalat hiz. A kezdd x koordinata R3-
ba ($08-$09), y pozicid6 R11-be, az R4-be pedig az
x-végkoordinata kell. Ugyeljunk arra, hogy a x-vég
koordinata valéban nagyobb legyen, mint a kezdé,
ugyanis ellenkez6 esetben ,kiakad” a rutin. Az akku-
mulatorban kell lennie a mintanak, amellyel a vonalat
kell hdazni.

INVLINE: sC118

Egy vizszintes vonalat invertal. A paraméterat-
adas ugyanuagy torténik, mint a HLINE-nél, azzal a
kulonbséggel, hogy nem kell a mintat megadni.
RECVLINE: SC11E

Egy vonalat hoz at a 2. képernyordl az elsore
(6000 — $A000). A paraméteratadas ugyanaz, mint
az INVLINE-nal.

IMPRLINE: SEDD2

A RECVLINE ellentéte, az 1-es képernydrol visz
at egy vonalat a 2-re.

VLINE: sC121

Egy fliggoleges vonalat hGz. A paraméteratadas:
R3: a fels6 pont y koordinataja

R3+1: az als6 pont y koordinataja

R4: a vonal x koordinatéaja

Akku: a vonal mintaja

BOX : $C124

Egy kitoltott négyszoget rajzol, az aktualis minta-
val feltoltve. A paraméter atadas:

R2: bal fels6 sarok y koordinataja

R2+1: jobb als6 sarok y koordinataja

R3: Bal fels6 sarok x koordinataja

R4: jobb als6é sarok x koordinataja

FRAME: $C127

Keretet rajzol egy négyszogletes teriilet koré.
A paraméteratadas azonos a BOX-nal leirtakkal, a min-
tat azonban az akkumulatorban kell atadni.
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49 DIALBX =%$C256

18
7@ RECLN =SC1I1E
8@ IMPRLN =S$SEDD2
90 VLINE =3C121
1@ BO =$C124
110 FRAME =3C127
120 INVBOX =3C12A
13@ RECBOX =3C12D
14@ LINE =$C130
15@ POIN =35C133
16@ STRING =$Cl36
17@ SETPIX =]
180 LNEPIX =2
190 BOXPIX =3
200 PATPIX =5
210 PUTPIX =86
220 FRMPIX =7
230 RPIX =
240 DPIX =
250 DRPIX =l1@
260 PATTER =3C139
270 AN =3C118B
280 RPOIN =SC13F
290 IBOX =3C19F
30Q IFRAME =3Cl1A2
31@ IREVBX =3ClAS5
320 TR =3$C1A8
330 ¥=$5000
34e LDA #3%
350 STA $8851
360 LDA #3
370 STA $8851
380 TSX
390 STX $8852
391 HUROKe LDA #@
392 STA ERTEK
408 HUROK1 LDX #@
41 STX $es
420 STX ses
430 LDY ERTEK
440 STY $18
45@ LDA %o
460 STA %19
470 LDX #64
480 STX $0A
490 LDX #1
50e STX @
51@ JSR INVLN
520 INC ERTEK
530 LDA ERTEK
540 CMP %199
550 BNE HUROK1
551 INC VO
582 LDA VOLT
563 CMP #4
554 BNE HUROKe
L] LDX #$5A
600 LDY #%$50
61@ STX $02
620 STY $e3
630 JSR STRING
640 LDX
650 LDY #3$5@
660 STX se2
670 STY %03
680 JSR DIALBX
690 JSR 3918F
700 .BYTE SETPIX
710 .BYTE
720 .BYTE 1
a8 B
. LNEPIX
750 .BYTE
760 .BYTE ©
77@ .BYTE ©
780 .BYTE LNEPIX
790 .BYTE ©
800 .BYTE ©
8 .BYTE 200
B20© .BYTE LNE
B30 .BYTE 64
.BYTE 1
BS@ .BYTE @
.BYTE BOXPIX
B8B7e .BYTE 54
B8@ «BYTE 1
BS@ .BYTE @
S0e .BYTE SETPIX
a91e .BYTE 1@
929 .BYTE @
930 ,BYTE 1@
940 .BYTE ®©
95@ ABLAK .BYTE $82
960 .BYTE @1
g7e .SYTE 26
980 .BYTE 22
99e .BYTE @
100@ ERTEK .BYTE ©
lele VOLT .BYTE @
1020 . END

SYMBOLE : 34 FEHLER:©
=Cl124 BOXPIX=000e3

~NEON—U0
oonh>on

20 i STRING ( $C136 ) RUTIN BEMUTATASA §

i SWAP FILE VISSZAIRASA
i UTAN RESET-RE UGRUNK
E $CC4A = RESET )

i SP ELMENTESE
: KEZDD X ERTEK R3-BA

i+ Y=ERTEK R11-BE

; X=VEGERTEK R4-BE

; VONALINVERTALO RUTIN HIVASA
; VEGE A KEPERNYONEK
HA NEM, TOVABB

; STRING TABLA A $505A-EN KEZD

; ABLAK DEFINICID $S5@73-N

SZA A DESKTOP-RA
ggR POZICO

Y=200
i VONALHUZAS
P X=Q

3 KITOLTOTT NEGYZET
; X=3le

; Y=0

; CURSOR POZICIO

v X=10

i Y=10

; TABLAZAT VEGE
y NORMAL ABLAK
$ MEZO

y X=4B

: ¥Y=178

G
KODRDINATA /
i MELYIK MENET

A DEF INICIONAK

DPIX =0009 DRPIX =000A
HUROK@=5@0E HUROK1=5013
INVLN =C118B IREVBX=CIAS
PATTER=C139 POIN =C133
RPOIN =C13F SCAN =Cl11B




INVBOX: $C12A
Invertal egy négyszoget. Paraméteratadas azonos
a BOX-éval.

RECVBOX: sC12D

A kijeldlt négyszog alaka teriiletet &tmasolja a
2. képernyorol az elsdére. A paraméteratadas mint
a BOX-nal.

PRBOX: $C12D

Ugy miakaodik, mint a RECVBOX, csak az 1. képer-
nyoérdl masol a masodikra.

LINE: $C130

Két tetszbleges pont kozott haz vonalat. Ott
célszer(d hasznalni, ahol nem lehet a HLINE, vagy a
VLINE rutint, ugyanis kicsit lassibb ezeknél. A para-
meéteratadas:

R3: A pont x koordinataja

R4 : B pont x koordinataja

R11 : A pont y koordinataja

R11 +1 : B pont y koordinatéja

N =0 : A vonalat az 1. képernyére rajzolja

N=1: A vonal a 2. képerny6rél az els6re méasolodik.
C=9 : A vonalat torli

C=1 : A vonalat rajzolja

Az N rovidités a Negativ flag-et jelenti, amelyet Ida
# $80-al allithatunk, Ida #$00-val pedig torolhetunk.
A C rovidités a CARRY flag-et jeloli. Ezt SEC (SEt
Carry) utasitassal allithatjuk be, vagy CLC (Clear Car-
ry) torolhetink.

POINT: $C133

E'gy pontot helyez el a képernydn. A paramétere-
zés:

R3: A pont x koordinataja

R11: A pont y koordinataja

N = 0: Berajzolja a pontot

N =1: Athozza a 2. képerny6rSl az elsére

C=0: Torli a pontot

C=1: Irja a pontot

STRING: $C136

Egy nagyon praktikusan hasznalhatoé rutin, a grafikus
utasitasok sorozatat hajtja végre. Olyan helyen
van ra szukség, ahol mar meglevé paraméterekkel kell
valamit kirajzolni. Hogy mennyire osszetetten hasznal-
haté ez a rutin, azt a példaprogramunk is j6l mutatja.
Paraméterként mielStt a rutint hivjuk, a RO-s regiszter-
be kell tolteni az utasitasok tablazatanak a cimet.
A tablazatot, mint mar megszoktuk, O-val kell lezarni.
A kovetkezé funkcidkat valésithatjuk meg:

.byte setpix A latszoélagos kurzort az x/y koordi-
.word X natakra teszi

.byte Y

.byte Inepix Egy vonalat hi(iz az aktualis kurzor-
.word X poziciébdl az x/y pontba.

.byte Y

Egy kitoltott négyszoget rajzol, agy
hogy a négyszog egyik sarka a kur-
zorpozicio, a masik az x/y pont. Ezt
az aktualis mintaval tolti fel.

Az aktualis mintanak a szammal
meghatarozott mintat adja.

Szlévegkiiratés mint a PUTSTRING-
nél.

Egy keretet rajzol, a két sarok ismét

.byte boxpix
word X
.byte Y

.byte patpix
.byte szam

.byte putpix

.byte framepix

.word x az x/y koordinata és a kurzorpozi-
.byte y cio.

.byte rightpix A kurzort ,.jobb” pixellel viszi jobb-
.word jobb ra.

.byte dowpix
.byte le
.byte drpix
.word jobb
.byte le

PATTERN: $C139

Az aktualis feltoltdé mintat allithatjuk be vele,
gy hogy a rutin meghivasakor az akku tartalmazza a
kivant minta szamat ($00-$21).

SCAN: sC11B

Egy kijelolt sor kezddcimét adja meg az 1. és a
2. képernydn. Az X regiszterbe kell tolteni a sor sza-
mat, és a rutin meghivasa utan az R5-ben az 1. képer-
nyén, az R6-ban pedig a 2. képernydén adja meg a sor
kezdb&cimeét.

RPOINT: $C13F

A kijelolt pont allapotat vizsgalja. Ha ki van
gyuajtva, akkor Carry=1, ha nem, akkor Carry=0.

A paraméterezés:

R3: a pont x koordinéataja.

R11: a pont y koordinatéaja.

Ezek a rutinok indirekt dolgoztak, tehat a para-
meétereket regiszterekben, tablazatokban tarol-
tuk. Vannak olyan grafikai rutinok is, amelyek-
nél a szukséges adatok azonnal az utasitas utan
(Inline) talalhatéak:

IBOX: SC19F

Ugyanazt csinalja, minta ,,BOX"” utasitas. A ko-
vetkez6ként kell hogy kovessék a paraméterek:

.byte bal felsé sarok y koordinata

.byte jobb als6 sarok y koordinéata

.word bal felsé sarok x koordinata

.word jobb alsé sarok x koordinata

A négyszoget az aktudlis kitolté mintaval fel is tolti.
IFRAME: $sC1A2

Ugyaniagy mikodik, mint a ,FRAME"”, csak a
kovetkezé modon kell a paramétereket atadni:

.byte bal felsé sarok y koordinata

.byte jobb als6 sarok y koordinata

.word bal felsé sarok x koordinata

.word jobb als6 sarok x koordinata

.byte kitoltébminta

IREVBOX: SC1AS5

Mint a ,RECVBOX", csak a paraméterezés:

.byte bal fels6é sarok y koordinata

.byte jobb als6é sarok y koordinata

.word bal felsé sarok x koordinata

.word jobb als6é sarok x koordinata

ISTRING: SC1AS8 :

Ugyanagy, mint a STRING, a grafikus utasitasok
sorozatat hajtja végre, csak nem kell tablazat, a rutinhi-
vas utan kozvetlenul talalhaté a grafikus utasitasok
tablazata. Feltétlenul nullaval kell végzédni!

A mellékelt példaprogram segitségével fogjuk
bemutatni a rutinok hasznalatanak elényeit, azt
a nagyszer( és konny( programozasi modszert,
amelyet strukturalt programozasnak nevez-
nek...

A kurzort ,le” pixellel viszi lejjebb.

A kurzort jobb pixellel viszi jobbra,
és le pixellel pedig le.

Honti Tamas




Ha rendelkezik
COMMODORE 64-es
mikroszamitégéppel és
VC 1541 -es floppy
meghajtéval, mindennapi
munkajaban hasznos
segitotarsra talalhat

a 6 forditéprogrambdl alié
B@PS forditéprogram
csalad valamely tagjaban.
Mind felhasznalé mind
fejlesztdi igényeket
kielégitdé programjai olyan
szolgaltatasokkal
rendelkeznek, amelyeket
ebben a konfiguraciéban
egyetlen mas rendszer
(itthon és kiilféldon) sem
tud nydajtani:

e Simon’s BASIC bovités
alatt futtathaté BASIC
programok forditasa
(nagyfelbontasa, HI-RES
grafika helyes kezelése,
kb. 85%-0s bovités atveétel
gépi kodba, kiterjesztett
utasitasok gyorsabb
végrehajtasa egész tipusu
valtozéja FOR...NEXT
ciklusban, SPRITE
kezelés.)

e AUTOMATIKUS
programcsomag forditasi
lehetéség MENU,
OVERLAY technika
alkalmazasa esetén is (2
drive).

e SUPERGRAPHIK 64
programok forditasa
forditasi direktivak
segitségével
(::utasitas,«<sor,# BE#KI
programrész atvetele gépi
kédba).

e A hibauzenetek magyar
nyelviek, és lehetoéség van
a hibat okoz6 BASIC
utasitassor szerinti
lokalizalasara.

A forditéprogramok 1 illetve
2 meghajtoés (professional)
kivitelben készultek, és araik
az alabbiak szerint
csokkentek.

B - Comp = BASIC forditéprogram

1 drive-os valtozat Régi ar: 5000 Ft Uj ar: 4000~ Ft
2 drive-os valtozat Régi ar. 7000 Ft U] ar. 6000 Ft
G - Comp — SUPERGRAPHIK 64 forditéprogram
1 drive-os véltozat Régi ar: 7000~ Ft Uj ar: 5000, F';

2 drive-os véltozat Régi ar: 9500,— Ft Uj ar: 6000,— Ft

S - Comp = Simon’s BASIC forditéprogram

1 drive-o0s véltozat Régi ar: 7000,~ Ft Uj ar: 5000,— Ft

2 drive-os véltozat Régi &r: 9500.— Ft Uj ar: 6000,— Ft

A programokat forgalmazza a NOVOTRADE RT. 2C Szamit4s-
technikai Aruhaz
1136 Bp.. Balzac u. 3b. Telefon: 402-954

A CSALAD LEGUJABB TAGJA:

PLUS-COMP BASIC FORDITOPROGRAM
PLUS/4 C-16 C-116

A PLUS-COMP egy BASIC forditéprogram (compiler),
amely alkalmas BASIC 3.5-0s verziéban irt BASIC progra-
mokbél gépi kédhoz kozel allé (P-k6da) programok létre-
hozasara. A P-kéda program végrehajtasi sebessége je-
lentésen nagyobb, mint a BASIC-é, és nagyobb progra-
mok esetében meméoria- és taroléhely-csokkenést is biz-
tosit. Ezt gy éri el, hogy a vezérlésatadé utasitasok koz-
vetlen végrehajtasuak, a valtozok is kozvetlen elérésiek.
A forditas folyaman a compiler elvégzi a programhibak
egy részének kiszlrését, igy a hibavizsgalat ezekben az
esetekben mar nem keril végrehajtasra. Lehetéség van
INTEGER aritmetika hasznalatara is. A valés szamkons-
tansok is egész tipusuként szerepelnek a P-kéda prog-
ramban abban az esetben, ha a transzformacié elvégez-
hetd. Egyébként floating-point (lebegdpontos) alakban
vannak a leforditott programban, igy az ASCIll-lebegé-
pontos szamalak transzformaci6é sem keril végrehajtas-
ra. Forditas kozben a fordité optimalizalja a mGveletek
végrehajtasi sorrendjét (zardojel felbontas, .lengyel
alak”™).

Ara: 2000,- Ft




rem" KEXKRRR KR RER KRR KRR EXER KK KR KR ER KKK EX
rem" C= UJSAG SORSZAM: 278 *
rem" x APPEND *
rem"“* PROGRAM: ZSOLDOS LASZLO *
rem"” ® 12.11. 1986 *
rem KKk K K K K K ok ok % ok % ok o ok % K K ok K % K oK ok K K Kk K K K %
rem
rem iniciali
dim d %(4) t%
data B 5.
9
ot

*

)
5,152, 3:4
Sd z(j) next i

%“=B or dn¥%=89) then p%

for i= b to
trap 1S@:go
if er=5 and
resume next
if er=18 and el=50@ then resume next
if er=18 and el=870 then resume B70©
printer;err%(er) :end

rem disk drive teszt

dn#%=8:gosub 1300

dn%=9:gosub 13@e

rem begelentkezes

31@ print"SER" ;chr$(14) :char, 1?L2 "APPEN
D" :print:print: pr;nt:hrS(??)+ 2 - print

WNNN = ] e == D O B WN =
ON=ODNOONEWN=RORO0CO0

COOOEOR:- OO

320 print Az APPEND program hasznala
taval" :print
325 pr;nt“ tobb BASIC program illeszth
eto ossze. " :print
339 print A letrehozott program ugya
grint prjnt” kezelheto, mint barm
% BA IC program"
print: pr;nt‘ (pl.: SAVE szalagra v

E¥ lemezre print: print“ kinyomtatas
ST, RENUMBERP S LD
Folytatas: >HERET

350 prjnt“rmﬁm
URN m)34< " 7

360 getkey k$:if k$<>chr$(13) then 360
4020 rem forras e%yseg

410 pr;nt“? prin
nora I/N)

423 etkey k$:if k$<>"i" and k$<>“n" the

2
430 if k$="i" then p%=1:else pZiL=@
440 dp%(@) p4:dp4(l)= pA.dpA(2) =p%:sd%=8
450 print"H": r;nt" Minden file Ugyana
bbol a forrasbol" :print:print" 1 PN

&GB getkey k$:if k$3="i" or k$="n" then s
ds$=k printksli else 460

470 if sds$= then 520

480 print"&#H": Eosub 1100 :print

496 1nput' ozos forras eszkoz szama"

500 if dp%(té(sd%))()@ then 520

519 print"N*"+chr$(27)+"q" ; : 490

© if dp4(3)+dp#%4(4)=0 or (5d£(>8 and sd
9) then 700
9

Szukseg lesz a mag

>

? prjnt d" :print” Lemez katalogus (1
e'sétkey k$:if k$<>"i" and k$<>"n" the
84

if k$="n" then 700

569 printks grint if dpA(S)*d %(4)=0 the
n dn4= B*de( )+9*dpz(4) goto 9@

570 input" 5 szam (B8/9)" ;dn%

s8e if dn%()B and N%<>9 then print"u"+c
hr$(27)+"qg"; :gotos790

590 directory on ul(dn%)

600( 51?t pr nt* Meg egy lemez katalog
us

6109 get 'k$:if k$="i" then 560:else if
k$< hen B61@

700 rem filenevek
710 print"¥" :if sd$="n" then gosub 110©
720 print: prjnt Az osszeillesztendo f

ile-ok"

730 print" (sorrendben)? (kilepes: ure
s filenev)" iprint

740 as=" filenev :if sds="i" then
as=as+" “:else a$=a$+"eg =

750 printas as: print pr;ntc 5%2?)+ I v
760 f%4=1: pr;nt' . ¥ 24

770 do:o%=f%+1-2xint (f%+l)/2) printtab(
o%t2e+1)‘right$(str$(f2) i Bl

780 f$="":do:print"H i ge etkey k$

790 if 1en(f$) 13 and 5<>chr$( 3) then

B4 if ?en(f&) =@ then print“File-ok vege

":exit:else print" *;

B850 if sd$="i" then vA—sdA otoB8B8©

860 printtab(o%*x20+18) ; chr$(27)+" 9? gv";

870 getkeg k$:v%=val(k$):if dpZ(ti4livai) )=
then 870:else printk$;

88@ if o%=1 then grjnt.print

899 fh=Ff%+1: 9r1nt 1, f$:poke224, v&:8ys745
> Toen: 5{974

900 if fZ<3 then print" ?gg print" 1 il

e-t nem kell osszefuzni print end

910 prlnt printtab(9)" Minden rendben (I/

926 §etkey k$:if k$="n" then 760:else if
953( i‘tthen 920 . y
prin “335@39“.: o AT b Rl ed

1000 rem betoltes es append
9010 print"FEEE File betoltes” pr:nt

filenev sorszam : —tol —ig’
920 sys7485
102 rem hasznalhato e Ksegek

11© print" A valaszthato keszulekek:
rprint:printtab(9);"Keszulek egyseg sza
m elenlet”

1120 print:dgi4=

e

1130 print" Normal szalag
%osub 1200

140 pr;nt Turbo /7200Bd 6"
%osub 1200

150 print" Turbo /3600Bd e
¥osub 1200

160 print” Lemez meghajto 8"
¥osub 1200

172 print" Lemez meghajto o
gosub 1200

180 return

1200 pr:nt' e if dp%4(dq%)=0 the
n print"n":else print it

1210 d97 dqz+1 return

1990000 ~¥Y—=1srnrar 1 Y D H4MN, T AaEas 1 cAASY

810

800 if k$>=" " and k%<="T" or k$>="A" an -
d k$<{="2" then printk$;:f$=f3+k%:lcop

gi@ if k$<>chr$(20) or len(f$)=0 then 83
B20 print" "+chr$(20)+chr$(20);:fs=lefts
(fs,len(fs)—l):lcog .

B30 loop while k$<>chr$%(13)

APP

Ez a program BASIC programokat (ill. BA-
SIC programsorokba irt szovegeket, ka-
raktersorozatokat pl. assembly nyelvi
programok) tartalmazé file-ok oOsszeil-
lesztésére, 6sszefiizésére hasznalhato.

A BASIC file-ok a C 16 géphez kapcsol6do tet-
sz6leges hattértarolon lehetnek (magnd, lemez-
egység). A program az egyes file-okat ktilonb6z6
perifériakrél, kulonbozé rogzitési médok mellett
is képes Osszeilleszteni (magné normal és turbo
sebességek). A programfutas eredménye egy
BASIC program, amelyet el lehet menteni, listaz-
ni, Gjrasorszamozni, szerkeszteni stb. A futas so-
ran az aktualisan beolvasott file-t az APPEND
Gjrasorszamozza egyesével novekvé sorrendben
az el6z6 (atsorszamozott) file legnagyobb sor-
szamat kovetd sorszamra. A program indulaskor
felismeri a rendszerben 1évé lemezegység(ek)et
és ennek megfelel6en engedélyezi azok haszna-
latat. A programmal osszef(izhetd file-ok szamat
csak a rendelkezésre allé6 memoéria mérete korla-
tozza. A file-ok kijelolése el6tt lehetséges katal6-
gus lista kérése a lemez(ek)rél. Futads utan a
program egy része torlédik a memoriab6l — amit
a program jelez is —, ezért Gjrafuttatashoz Gjbo6l be
kell tolteni. A file beolvasasok soran fellépd hibak
esetén a program hibajelzést ad és az aktuélis
file-t megprébalhatjuk Gjra beolvasni vagy at is
ugorhatjuk. Az osszef(izés soran a program folya-
matosan kijelzi az egyes file-ok atsorszamozas
utani sorszamtartomany értékeit.

A PROGRAM HASZNALATA

Betoltése el6tt a szamitdégépet alaphelyzetbe kell
allitani (RESET), ugyanis a programban gépi k6-
da részletek is vannak, amelyek csak az eredeti
memaoriacimen képesek futni. A program a BA-
SIC programokkal megegyez6 moédon LOAD
LAPPEND”,1 vagy ,8 utasitassal toltheté be, és
RUN paranccsal indithat6é el. A program a beje-
lentkezés utan rovid hasznalati utasitas osszefog-
lal6t ir a képerny6re, innen RETURN gomb leuté-
sével léphetlunk tovabb, ekkor a program teszteli
a rendszerben |évl lehetséges lemezegységeket
(8 ill. 9 egységszam) és megjegyzi azokat, majd
megkérdezi, hogy kivanunk-e magnét hasznalni.
A valasztol fuggben engedélyezi ill. tiltja a magné
hasznalatat. Ezt kovetéen a forraseszkozok sza-
mat kell megadni, igy egy forras esetén kés6bb
nem kell tobbszor is az azonos egységszamot
megjelolni (“Minden file ugyanabbol a forrasbol
(1/N)?7). Egy eszkoz esetén a program bekérdezi
ennek az eszkoznek az egységszamat a képer-
ny&re irt lista alapjan (a tiltott eszkozoket [“Je-




)

ND

lenlet=n"] nem fogadja el). Tobb eszkoz vélasz-
tasa esetén a file nevek bekérdezésekor kell a
file-hoz tartoz6 egységszamot megadni. Ha van
lemezegység a rendszerben, akkor arrol (két le-
mezegyseg esetén kulon-kulon) katalégus kér-
heté (.Lemez katalogus (I/N)?”) és ez ismétel-
heté is ("Meg egy lemez katalogus (I/N)?"). Ezt
koveti az osszeillesztendd file-ok neveinek a ki-
vant sorrend szerinti megadasa. A file-ok meg-
adasat ures file név beutésével kell zarni (0 vagy
1 file név esetén a program hibajelzéssel leall és
Gjra futtathat6). A file nevek beadasa soran a
nyomtathat6é karakterek és a DEL nyomé6gomb
hasznalhaték. A file neveket a RETURN billenty(
lenyomasaval kell lezarni. A file beadas befejezé-
se utan a program megerdsitést kér (“Minden
rendben (1/N)?”), ha a valasz negativ ("N”), Gjra
kezdhetjuk a file nevek beadasat, ha pozitiv, ak-
kor megkezdddik a file-ok beolvasasa és osszef(-
zése (“File betoltes”). Ezt a program a képernyén
a file nevek és azok Ujrasorszamozott tartoma-
nyainak kiirasaval jelzi. Befejezés utan a képer-
ny6 addig nem valtozik meg, amig nem nyomjuk
meg a SPACE billenty(t (a sorszamok esetleges
lejegyzése céljabol), ekkor a program jelzi, hogy
torolte magat a tarbél és kilép. Hibas beolvasas
esetén, ha a forras lemezegység volt, kijelzi annak
allapotat is és hibajelzést ad, igy a hiba jobban
behatarolhat6, azonban futas kozben nem korri-
galhato.

Fontos, hogy nem BASIC programok esetén a
beolvasas utani (jrasorszamozasnal, ha olyan
kulcssz6 szerepel (véletlenul) a szovegben,
amely utan a BASIC-ben sorszdm kovetkezik
(GOTO, THEN, GOSUB), akkor lehet, hogy a
program hibajelzéssel all meg. Ekkor a hibat oko-
z0 forras file-t kell m6dositani el6zetesen a helyes
mukodés érdekében. Hibatlan futas utan a kapott
memoriabeli program (szoveg) tetszblegesen ke-
zelhetd (listazhato, szerkeszthetd stb.).

A PROGRAM BEIRASAHOZ

Az alabbiak szerint jarjunk el:

1. irjuk be a BASIC részt.

2. Kapcsoljunk at monitorba.
(MONITORN + RETURN)

3. Gépeljilk be 1D00-t6l 239C-ig a gépi koda
részt.

4. Adjuk be a kovetkezd sort:

>2D 9C 23

(A végén természetesen RETURN)

5. Most X paranccsal vissza BASIC-be.
6. Lehet a programot SAVE-elni.

A betoltéskor mar egyiitt lesz

a BASIC és a gépi kéda program

Zsoldos Laszlo
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A9 1 AS >2050
@1 8D 1D >2058
25 A9 B6 >2060
A9 24 5 >2068
A5 E© B6 >2070
85 B6 e >2078
8D 39 0 >2080
91 B6 85 >2088
9F AS 85 >2090
F1 AQ 85 >2098
Al A9 1D >204A0
AS Co A® >20A8
A9 AOG F2 >20B®
A9 SC A2 >20BS8
20 DB R0 >20C©
85 Al A2 >20ecs
Ps 69 A2 35008

>
4 84 BE >20E®@
Do A9 E6 >20ES8
Al De 1D >20Feo
A5 F1 2C >20F8
AD 00 91 >2100
2B E®6 18 >2108
A5 2B 2D >2110@
AS 2C 2E 52118
38 20 D7 22120
4C 00 91 >2128
F1l E6 E6 >2130
Fl D@ aF >2138
ES Al E3 >2140
60 AQ De >2148
03 4C D7 >215@
18 20 A9 >2158
oD 20 De >2160
CS @D cC8 >2168B
4C 1D De >2170
85 E@© IF =22178
84 D7 69 >2180
00 85 85 >2188
D3 38 2B >2190
AL 2E 4B >2198
13 20 D1 >21A@
AS AB A® >21A8
0o 98 80 >21Be
E8 20 2C >21B8
20 D5 >21C0
86 2D >21C8
22 5 3316
85 06 >21E@
20 F1 >21EB
AD D@ >21F©0
AD 20 >21F8
11 20 >2200
Sg gg >2208
/ 22210
62 81 >2218
20 86 >2220
20 86 >2228
20 86 >2230
AD C9 »>2238
F@ A9 >2240
AA FO >2248
86 AB 22250
cCB De >2258
C9 A4 >2260
22 A5 >2268
04 Bo 22270
AC AD 22278
02 85 >2280
el ol >2288
9@ QE 22290
BB AD >2298
68 A© >22A0
2 4 2o
P2 C6 >22B8
S0 EB >22C0
10 20 >22C8
18 69 >22D0
86 2E >22D8
85 22 >22E®@
14 85 >22E8
24 C8 >22F0©
24 A6 >22F8
@4 85 >2300
15 A6 22308
FF 20 >2310
20 65 >2318
2518 >2320
15 20 >2328
D6 A4 >2330
44 13 >2338
20 20 >2340
49 4C 22348
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Gondoltuk, ha mar eldz6 szamainkban olyan komoly
terjedelemben foglalkoztunk a C64-es rajzolé progra-
mokkal, s ha mar a Plus/4-es tulajdonosokat egy
kisebb rajzoléval is megdrvendeztettiik, illd lenne va-
lamivel, legalabb egy segédprogrammal a 64-es tulaj-
donosokat is meglepni.

A program segitségével sokféle nagyfelbontasi (kétszini)
rajzol6bprogram éltal készult kép nagyithaté — MPS 801, 803,
ill. ezekkel kompatibilis nyomtatokon. Sajnos a lemezen to-
moritett rajzokat nem lehet vele printelni.

Mi az Art stadidé, a Doodle és a Garfield rajzol6progra-
mokkal készullt képeket nagyitottunk prébaképpen.

A programot a szokasos moédon kell betolteni, és RUN-nal
inditani. A kezelése a menu alapjan magatél értetédé. Ha a
program valamilyen okbél leall, GOTO 16-tal lehet Gjraindi-
tani.

A KEPEK BEVITELE

A képek betoltésénél figyelni kell a név megadéasara, ugyanis
pl. ha ART STUDIO-val kimentunk egy képet, amit mi mond-
juk elefantnak neveztunk el, a lemezen ,elefant PIC”
néven jelenik meg. Ha ezt a képet szeretnénk beolvasni a
nagyitéprogramba, akkor a lemezen talalhato nevet kell meg-
adnunk. (Tehéat elefant PIC, vagy elefant*; idézbjelek
nélkul!)

A beolvasas alatt a képernydn is lathatjuk a képet, de a beol-
vasas végeztével a program visszatér a fébmenube.

Fontos tudni, hogy a program ugyan beolvassa a szineket is,
de figyelmen kivul hagyja, mert a nyomtatasnal nincs szukség
ra.

Ha a kép bekapcsolasakor ,szemetet” is talalunk a képernyén,
azt a space billentyd nyomogatasaval tuntethetjuk el. llyenkor
a kép picit mozdul. A bekapcsolt képbdl a fémenube barmely
gomb megnyomasaval juthatunk, kivéve a SPACE billenty(t.

A NYOMTATAS

Most jon a dolog lényege, a nyomtatas: el6szor meg kell adni
a nagyitas mértékét. Ha 2 x 2-esnél nagyobb nagyitast szeret-
nénk, akkor szalagpapirt kell hasznalnunk. (MPS 801 és 803-
as nyomtatok esetében.)

] e
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2 RE - 550 R . 3272, 24

3 QEE * Eé%éélﬁ NGy OALINT crnsn | ;gg gg;gggfsgg536ﬁ25§3.Hs=éYS 4096+9%256

* % % ' .

5 REM ¥k kx kXX KKK KR +11%16 : POKE252, EG

8 TFT<>oTHENIE " S18 CRereRi eSS s ORETE

?OIT=8192:PRINTnzgé?aTURELMET... 3%8 35&553265.27:P0K553272'21

11 READA:{FA=—ITHENI3 ~ A e o TR Reee

13 ?9555i?éé§é¢ﬁé§fgéurrEﬁé?éoa%ufg¢ggoR 898 gg%g{;ﬂﬁﬂﬂuﬂﬂmgld e et oy e, Ser ol
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16 POKES3281, 0 :POKES53280, 1902 POKE321 R BiKERESS3L?

17 PS=0 + *16 "o

18 Ho=14" i ?@}é GETAS: IFAS= TH%géglgssow* 1648 :GOT

20 X=10.v=8:40SUB90O : PRINT" , . 1015 IFA$=" *THENSYS

<0 MO NEY : 01010 ¢ 272,21

QZHX—IO°Y=6-GDSUBQOO:PRINT"I. KEP BETOLT %ggg 28¥E?2265.27-90K553169 i s u ]

A i . " 251 ’ ' e
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112 PRINT"SH pag | e AT SEE hatersve, 16T, 141, 50,23
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145 %m0 YoTS : SOSDB50 : PRINT* B-——m—m e e 30 169013, 532210 5582153 225+ 234,23 14
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308 SRS/ Y- TES) 2ot HENS 22 32029 DATALBO, 25 133, 195,32 165'25531135
| 38 Rl %Ssuese0 erinr- Seo.daraise den faa Sse 1o, T84 Tas 1
| i <AL TH Boy 2 5 2 ] i :

351 x—e-9=2b:GDSUB?Bgégﬁégli?%FETSD ol I 93331nggggzsagébé?ééggsiggégéﬁsziéeo 32

TAT YOM ol 5,285, ] , 208, ’

3EEOFBQI2ITEEQ§GETA5:1FA$<> THEN40© égeéz DgT§ég»gzg%1??gsgsé6?é9 %24?32255

356 NEXT :PRINT* &, 2635 DATAT4Y 255, 35, 153 be 332 1,255,

o R el 175D BE NN e e e N

» ] - - TSD 4 2 5 1 5. . " ]
=Q:Y=22:GOSUB9QO : PRINT " SALL I 2034 DATA32,174, ' 48, 133.1

A NYOMTATOT - ES NYOMI TEas e T4 Mirinon 326960 & egeéeiggotéfeiéggksa.169,32 1

e FOR1- 1053 GE A FASS) I ggeggszgsi%e'1éa 254'160'9517§g§5é§é4§s

366 NEXT DATAL53) 136 508’ 249’ 2530 5232,

) 32036 DAT ' i69, 6,135 25
4 KES3265, 59 : POKES3272, 24 : PRINT = 0gx 32037’ DATA133. 255 1: 145, 255°155, 208
426 POKES51. PS:POKES52 He 598 4 1333553A%gghg-533'322'239’254:1sg.¥gg.2o
: 320 ’ ' A 25

+lé*é$s 4096+8*%256+5%16+13 1,0, 208 23751é9é0-%g%'fgé'ég?533 254, 1690

48 GETAS:IF3$§;"555233872 2LiG0TO1E 3%°??7°é§321§512gi.13éé29éé§?9g§égé§5§37

500 Xo5:v18:809UB06: INBOTMELTIR EILE- 52bao _bATA230,284, 165,254,201, 52, 268,

00 X=5:Y=18:G0SUB 4 N(N$ )=0THENS 2040 : %6,0.0.0.2,0.0 :

oo RBNETLEE TSNS T8 TFLEN NS B ThERE éégzisgh%igéi?$igsg.fggégigg,?gg-%gsl73'

CNEXT . VAG 254, 23, 201, 64, sl Pl

ggélkigﬁ?s{g%e;gosuagee:PRINT F=m 0PPY 254,23, 201,64, 1

535 GETAS : IFAS="* THENS3S l




or a kép eltorzul. Ha I

olyan méret( nagyitast valasztunk, ami egy papirra mar nem 1887 20 Da ¢+ oy 1904
fer ki, akkor a program a képet vizszintes csikokra ,vagja” fel, 1892 2P co ¢F Jur -t5ch
amelyek szélességét megadhatjuk. A nyomtatas soran a prog- 1897 20 €9 ¢+ jar §
ram az egyes darabok elé szamokat tesz (0-val kezdve), hogy }333 «a nop
S & & . c ea nop
a képet konnyebb legyen osszeallitani. 169d a5 0f 1da #8¢  jgras. med ki

A program nagy része gépi koédban irdédott; tanulsagképpen

4
1B8a2 ad ef éz lda 17ef ;oszlopszam nyomtatas

L ]
L]
1
v
v
v
L
L]
v
L]
.. e . e - - - r » 1
kozoljuk a legérdekesebb, a tulajdonképpeni nagyitast végzé 1828 29 2a 1da #ed-
részek forraslistajat is, a megfelel6 kommentekkel. siBas 28°dz §¢ Jur Teds
;1Bad a9 @8 lda #@8 sgraf. méd be
| i8be 29 04 |© 19a eq-
a a
'18b4 20 d2 #¢ jur €fdz PhUtUrD
,18b7 a% @0 ida #0@ .,-q
1869 Bd fe 17 sta 17fe
s1Bbc a9 @@ lda #@22
11BcT ad £7 17 1da 1747
a a £
718c4 Bd fa 17 sta 17¢a X .Pa1323%0ac10008 abval
.{gc7 gg fd 17 sta 17fd pefejezte
ca Sec -
:1Bc:b ed 2 17 sbc 1742 jutolsd y=kezdl y—-szélesség
,18ce bB B2 bcs 18d2
,18d@ a9 @@ lda #f+
e 84 L7 1iE 12
a -
71848 Bd £6 17 sta 1768 'DIOtytON totertodnr ahol ax
s18db ea nop
s1Bdc ea nop
,1Bdd ea nop
» 18de ea nop
'18ee 20 0B 18 JoF 1@@@
T JSsr sha a pont ki van gyajtva
1Be3 @ B84 beq 18eb ’ -
:18'5 ae 4 17 1dx 17¢4 ktm'ng byte mcgf.?wlﬂ btiJ- 1
,1Be8 bd S4 18 1da 1854,x
viBeb @d 3 17 ora 17F3
+1Bee B8d 3 17 sta 1743
'{Sié B 46 17 inc 1764
’ ] anc ;ha a nagyitott pontnak vége
1845 ad 6 17 1lda 17¢& B =
1868 cd f1 17 cmp 17§1 noveldue 1-gyel
18fb dB 13 bne 191@
,18fd ee fe 17 inc 174e
21988 ad fe 17 1lda 17fe
L1983 c9 00 cmp #00
,1985 de 83 bne 190a
el == ae 7 G dae
& a a
:193: Bd f6 17 sta 17F& éa a pontvége szAmldld nullizdsa
'{g?; @u 817 - inc 1754
¥ - AT ha a kimend byte még nincs
21913 ad £4 17 1da 17f4 ;kész. vissza & Kbvetkezs bitert
v1916 c9 @7 cmp WA7
+1918 dB cé& bne 18«0
1916 59 oo 1da #20
a a .
2191 fd ¥4 17 ste 17¢a 108 kiwz: kimenl byte wxéalélo
ig2e a= 18 17 Tax 1710 jLinend'Byee kivuldges
FONTVIZISGALAT \ % | :1926 20 d2 4 jmr ffd2 vy irdanyu nagyitas"-szor
,1B00 ad fe 17 l1da 17fe + 3({x3y) pont ki van—e gydjtva? +1929 ca dex
i80S a5 fb e N 0ee LY DR - 10408  iisen
~ sta - c a a i
‘1887 ad fd 17 lda 17fd ‘1958 Bd 3 17 sta 17¢3 tkisens byte nulldzisa
’iggé %g ?Z 2 '“Ib '}ggé Co-td 17 e 1784
ora ce b saktuali okkenteé
1180e 85 fb sta b y1935 ad fd 17 1da 174d iha =ktu:1¥-c;-uto1-o';s
,1818 ad #d 17 lda 17fd +»1938 cd £7 17 cmp 1747 kivetkezf sor
,1813 29 8 and #48 2193b @ 15 beq 1952
,1815 48 pha 2193d ad b 17 lda 17+b ha nem:
1816 @Qa asl » 1940 fe 17 sta 17fe a sor kévetkezl8 pontja
1817 @a asl ;1943 ad fc 17 1da 17¥c
1818 @a asl 21946 Bd £f 17 sta 17Ff
:1819 18 clc 21949 ad 5 17 l1da 1745
i8i1a &5 fb adc b 194c Bd f6 17 sta 17F6
:lalc 85 +b sta fb :194f 4c @ 18 jmp 1Be@
181l ea nop k 21952 ad fe 17 lda 17fe .kivetkez8 oszlop
,181F a9 20 lda #2@ +1955 8d fb 17 sta 17fb
,1B821 &d £Ff 17 adc 17Ff+F »1958 ad €Ff 17 lda 17FF
,1824 85 fc sta fc »195b 8d fc 17 sta 17fc
1826 &8 Ta ,195e¢ ad €6 17 1lda 17f6
1827 4a pulres ,1961 Bd €5 17 sta 1745
'18728 4a 1sr +1964 ad fa 17 lda 17fa
1829 4a i ,1967 B8d fd 17 sta 17fd
:182n 48 pha »176a a% @d lda #&d jnyomtatédn soremelés
1182b &5 fc adc fc +196c 20 d2 €f jsr ffl‘::‘lQ
2182d 85 fc sta fc v}ggg ag £t 17 lda 176f ;ha nem az utolsé sor volt,
,182¢ &8 la ’ 2 c9 a1 cmp #2 kivetkez8 sor
HEse i = gre sz R gae
;igs2 18 cie 1378 58 28 17 £m i2is
LT e S RGC e 1197d a9 @d Tda #2d sha igen, soremelés és
JI857 ‘ma Y- paR e” I 2895 14 i 1993 TwsvelieleTcurioe
L ]
:}ggg ;g ;? 17 ;g; i;;. ';gg? gg ?2 g:g Y;gd sha az utolséd oszlop volt — vége
183d aa tax ‘io § 17 inc 17ef
:1339 bd 4d 18 lda 184d,x :}qu :g Ea 13; 'a; ha nem, kiévetkezl oszlop
1841 a0 @B ldy #2a ,19Be B8d ff 17 sta 17ff
+1843 31 fb and (fb@),y 1991 8d fe 17 sta 17fe
»1845 da@a a3 bne 184a .1994 8d fb 17 wta 17fb
1847 a9 00 lda #00 , jha a ?nnt nincs kigyajtva, +1997 8d fc 17 sta 174c
, 1849 &0 rts a rutin 2@-t ad 199a 4c 9d 18 imp 189d
,%g:a gg £F lga wéf ha ki van, ff-et éEgEgEzeg &5 Sas i
c rts 1 a a
:lﬂ4d ae 5l ::qqr 2@ c3 €4 jsr ffcz jnyomtatd lezarias
1842 40 rti +19a2 4c cc ff Jjmp ffcc
,184f 20 10 BB jsr OB10 ,19a5 4c ed 18 jmp 1Be®d
,1852 @a 3]
,1853 @2 e
1854 @1 82 ora (82,x@)
1856 @4 .
,1857 @8 gh
,1858 1@ 2@ E_ 187a
'1856 o0 ) MUTATOK CIMEI
RABYETO . : ;
,185d a9 3@ 1da #3@ ;1apmutatéba 17';5 aktualis x koordinita
'185f 8d ef 17 sta 17ef "@" karakter tdltése 17 = :
,:ggg . nop Lo St A 17FD aktui&lis vy koordinata
a a »0 siniciralizasas 1
'1865 B8d fb 17 sta 17fb i 17FB kezdb ¥ koordinata
88 &2 45 17 i 1758 Kezdo gt ot
s sta ez y koordin a
11877 29 &7 7 Toa aey 17F7 utolsé y koordinita
+1873 Bd fa 17 sta 17fa 17F&6 "pontvége" mutatd
viN78 99 22 17 "eta L7287 17FS kezd8 "pontvége"
:ig?g 8d 3 17 wmta 173 17F4 kimend byte hdnyadik bitjénél tart
sii/e e nop 17F3 kimend byte
» _— e : 17F2 nyomtatas szélesség képernyd-—-pontban
1880 a2 @4 ldx #D4 nyomtatd megnyitas = . &
71882 a9 @4 1da #@4 TAN i 17F1 » ir&nyda nagyitas
ge g e, Aoy s 1750y iranys nagyicks
a
'1889 a9 @0 ida ¥00 17EF hanvadik oszlopnal tartunk
«+1BBb a2 c@ 1dx #c@
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MAKROK
A HELP+ hoz

A HELP + -t elég sok programozdé hasznalja, ha
masra nem is, de programszerkesztéshez biz-
tosan. Pedig jo disassembler és assembler for-
ditét is tartalmaz. Habar ez utébbinak van né-
hany hibaja az assembler editor-forditoé progra-
mokhoz képest. Egyik ilyen hidnyossag a mak-
rok definiadlasanak és hasznalatanak lehetet-
lensége. Ezért irtam ezt a BASIC programot,
ami a maga modjan igyekszik segiteni a makroé-
kat hasznalni kivané HELP + -os programozé-
kat.

Aki mar ismeri a makrokat, az nyugodtan atugorhatja
a kovetkezd részt, aki nem, az alaposan olvassa el, mert
ennek megértése hozzasegit a programom megeértésé-
hez is.

A SZUBRUTIN ES A MAKRO

A szubrutin és a makré kozotti kilonbséget egy példan
keresztul mutatom meg. Legyen a feladat 2 kétbyte-os
szam osszeadasa. Szubrutinba irva ez igy néz ki:

#=$C000
cLC

LDA 251
ADC 253
8TA 251
LDA 252
ADC 254
STA 252
RTB

VONCULUWUN-

Ha ezt a makr6t alkalmazzuk a fenti szubrutin helyett,
akkor a 13 hivasi utasitas 1 sorra redukéalédik le:
PLUS CiIM1, CIM2, ER

Ennek hatasara a CIM1, CIM2 memériarekesz-péarok
osszege valéban az ER szimbolikus cim{ memériare-
kesz-parba kerul, mivel a fordité az assembler program
forditasakor behelyettesiti azt a 7 utasitast, amit a mak-
roban definialtunk, azaz ezt:

cLCc

LDA CIM1

ADC CIM2

8TA ER

LDA CIM1+1

ADC CIM2+1
8TA ER+1

NrUObUWN -

Aki részletesebb ismeretekre vagyik, olvassa el példaul
a COMMODORE 64 Software Alkalmazasi Segédlet
(IPARI INFORMATIKAI KOZPONT) cim(i konyvet.

A HELP +-0S MAKRO

A HELP + -os makré definiciéjat — az ipari forditokkal

- ellentétben — nem az assembler programban, hanem a

késObb ismertetett makroprogram utani DATA sorok-
ban kell megadni. Ezt a hatranyt (ha ugyan hatrany)
béven karpé6tolja néhany plusz szolgéaltatas. Az elGbbi
példa alapjan a HELP + -os makrédefinicié szintakszi-
sa a kovetkez6:

amikor az osszeadast el kell végezni, csak egy

JSR $ CO00

utasitast kell kiadni. De mi a helyzet akkor, ha nekink
nem a 251-252 és 253-254 memoriarekeszekben van-
nak az osszeadandok, és nem a 251-252 meméoriare-
keszekben kell tarolni az eredményt. Ebben az esetben
a fenti 1 utasitas a kovetkez6képpen moédosul:

LDA CIMi
8TA 251
LDA CIMi+1
8TA 252
LDA CIM2
8TA 253
LDA CIM2+1
8TA 2354
JSR sCoop
10 LDA 231

11 S8TA ER
252
ER+1

DODNCU SN~

12 LDA
13 8TA

CIM1, CIM2 a tagok meméoériarekesz-par szimbolikus
cime, az ER pedig az eredményé. Lathatd, hogy ez nem
a legcélravezetdbb modszer, mert mar egy osszeadas
13 utasitast kovetel. Ekkor kell a makrokhoz folyamod-
ni. A fenti 6sszeadas makro6ja az alabbi 9 sor:

.MAC PLUS 71,72,73 jhivatkozési név, paraméteresk megadisa
cLC

LDA 71

ADC 7?72

8TA 73

LDA 71+1

ADC
8STA
. MND

?2+1
73I+1

DODNCNEUN-

jmakréd végielzds

1 DATA PLUB,7,3

2 DATA CLC,@

3 DATA LDA ,1,4

4 DATA ADC ,2,4

5 DATA BTA ,3,4

& DATA LDA +1,1,4
7 DATA ADC +1,2,4
8 DATA 8TA +1,3,4

jhivatkozisi ndv, makrd hossz,
paramkterek szama

hivatkozési sor utasitésai

(A PLUS elé és utana azért nem kell idézéjel, mert nem
tartalmaz vessz6t és igy a READ egy szovegnek olvas-
sa be.)

PLUS,7.3

A PLUS a hivatkozasi név, ezen a néven lehet majd az
assembler programban a makréra utalni.

Figyelem 1!

A hivatkozasi név nem tartalmazhatja a BASIC sz6-
készletét, még elrejtve sem. Azaz nem j6 a PRINT vagy
a SZORZAS, mint hivatkozasi név.

PLUS,7.3

A hivatkozasi név utani szam a konkrét sorok szamat
adja meg. Ez esetben a 7-es azt jelenti, hogy a makr6
beforditasa utan az assembler utasitast fog leforditani.
Figyelem 2!

A sorok szama a program elején a D1 valtozéban van
maximalva, ezt szukség szerint lehet novelni vagy
csokkenteni.




adja meg. Ez esetben ez 3, tehat a makr6-program a
hivatkozasi név utdan még 3 szimbolikus cimet (vagy
akar konkrét szamot is) fog keresni.

Figyelem 3!

Ezekre is érvényes az a megkotés, ami a hivatkozasi
nevre.

A masodik, harmadik...hetedik, nyolcadik sor
felépitése néhany kis eltéréstdl eltekintve azo-

nos.
REM % % % % % % % % % % % % %k % % % % % % % X %K % X X % X % X X ¥k X X
REM x C= UJSAG SORSZAM: 080 *
REM x MAKROK A HELP+HOZ *
REM x PROGRAM: GARDONYI GERGELY ¥
REM % % % % % % % % % % % % % % % % %k % % % % %k K %k % %k ¥k %k kXX X

=~ AN WN-=

REM
0000 Poxezsz POKE253,
210 CLR: 49152 DB=00 " 01 19 : CO=PEEK (25
)+PEEK(253)*256
@220 DIM D(DB):DIM B$(DB):DIM C$(DB,D1)
S=0:DIM E$(6):DIM E(DB)
60030 DIM F(DB,D1):DIM G(DB,D1)
600490 FORF=1TODB
60050 READBS$(F) :READD(F) :READE(F)
60060 FORG=1TOD(F)
60070 READCS$(F, G) :READF(F, G)
6008@ IFF(F, G)<>@THENREADG(F, G)
60090 NEXTG. F
60100 Cl=PEEK(43)+256%PEEK(44) : IFPEEK(C1
+3)*256+PEEK(C1+2)=60@00 THENEND
60110 PC=PC+D1 :POKEC1+3, INT(PC/256) : POKE
Cl+2, PC-PEEK(C1+3) %256
60120 Cl=PEEK(C1)+256*%PEEK(C1+1) : IFPEEK(
C1+3)%2564+PEEK(C1+2)<>60000THENGQ110
60130 Cl=PEEK(43)+256%PEEK(44)
60140 KO=Cl1+4:A%="":52=0
60150 IFPEEK(KD)<>32ANDPEEK(KO)<>BTHENAS
=A$+CHRS$ (PEEK (KO)) : KO=K0O+1 :GOTO60150
60160 FORF=1TODB
60170 IFA$=B$(F)THENUT=F :F=DB:S2=1
60180 NEXTF :IFS2=0THENG6@2340
60190 IFE(UT)>=0THENGOTO60260
60200 FORF=1TOE(UT)
60210 ES(F)=""
60220 IFPEEK(KD)=32THENKO=K0O+1 :GO0T060220
60230 IFPEEK(KO)>=@THENPRINT"“KEVES PARAME
TER " ;PEEK(C1+3)¥256+PEEK(C1+2) :END
60240 ES(F)I)=E$(F)I)+CHR$S(PEEK(KD) ) : KO=K0O+1
IFPEEK(KD)<>32ANDPEEK (KD)<>@THENGQ@24@
60250 NEXTF
60260 E$(B)=RIGHTS$(STR$(CO), LEN(STR$(CO)
Y—1) :CO=CO+1
6027@ PC= PEEK(Cl+2)+256*PEEK(Cl+3)
60280 FORF=1TOD(UT)
60290 IF F(UT,F)=@THEND$=STR$(PC)+"
(UT, F) :PC=PC+1 :GOTO60320
60300 C13=LEFTS$(CSC(UT, F), G(UT,F)) :C2%=R1
GHT$(CS(UT,F)>, LENC(CS(UT, F>»)=-G(UT,F))
gegéepgilsTRs<pC)+" “FCIS+ESC(FCUT,F))H+C2
60320 FORG 1TOLEN(DS$) : POKEV, ASC(MID$(DS$,
1)) :V=V+1:NEXTG
sé330 POKEV G—1:V=V+1:NEXTF:S1=1:IFV>532
POTHENPRINT"KEVES A MEMORIA" :END
60340 Cl=PEEK(C1)+256%PEEK(C1+1) : IFPEEK(
Cl1+3)*256+PEEK(C1+2)<>60000THENG® 140
60350 IFS1=@THENEND
60360 X1=INT((V-1)/256) :X2=V-1-256%X1
60370 POKE254, X2 :POKE255, X1 : POKE253, INT(
C0/256) :POKE252, CO-PEEK(253) %256
60380 V=PEEK(254)+256%PEEK(255) : IFV=4915
1 THENRUNGOO 10
60390 A=PEEK(V) :V=V—1:PRINT" Is#" : : FORF v
—A+1TOV:PRINTCHRS (PEEK(F)) ; :NEXTF :V
60400 PRINT"gmgmmGOToseaaeh" POKE198
POKEB31 :POKEBG32, 13 :POKESG3
60410 Pbkez 55, INTC((V—-1)/256) : b0K5254
S6XPEEK(255)
60500 REM IDE KELL A MAKRO
ELHELYEZNI

A mésodlk szadm az atadni kivant paraméterek szamat A INasouin ¢

CLC,O

Ebbé6l a CLC az az assembler utasitas, ami majd befor-
ditasra kerul.

(Beforditason értem azt, amikor a makréprogramot
elinditva, az megkeresi a hivatkozasi neveket és konk-
rét assembler utasitasokkal helyettesiti azokat.)
Figyelem 4!

Makré hivatkozasi név is szerepelhet, mint assembler
utasitas.

CLCO
A O azt jelzi a makréprogramnak, hogy ebbe a sorba
nem kell az assembler utasitdshoz szimbolikus cimet
rendelni.

Figyelem 5!

O esetén a mésodlk szam elhagyasa kotelezd.

e

,,,,,

LDA 1 4
Ebben az assembler utasitas mar felismerhetd, ami uj,
az az egyes. Ez azt jelenti, hogy a hivatkozasi név utan
az elsbnek megtalalt szimbolikus cimet fogja befordi-
tani.

Figyelem 6!

Max. 5 db parameétert lehet atadni egy makronak.

LDA 1.4

Az utols6é szdm, a 4-es azt jelenti, hogy az assembler
utasitas negyedik karakterétdl kezdve kell beforditani
a megfeleld paramétert, jelen esetben az elsét.
12345

LDA itt kezdb6dik a paraméter

(A space-re azért van szukség, hogy az utasitas és a
paraméter ne folyjon egybe, azaz a HELP + meg tudja
kulonboztetni dket.)

Példaul

Ha az elsé paraméter a CIM1, beforditas utan ez a sor
igy fog kinézni: LDA CIM1

A 4 -5. sor ugyanilyen médon épul fel, a 6. beforditasa
igy néz ki: LDA CIM1 +1

12345 6

LDA +1

mivel az LDA +1-be a 4. karaktertdl kezdve lett be-
sz(rva a paraméter, tehat a fennmarad6 5. és 6. karak-
ter a szimbolikus cim utan kerul.

Figyelem 7!

Talan mar eddig is kiderult, hogy egy sorba csak egy
paraméter adhato6 at.

i + C S e s tae .::.;:I r y

PELDA

A program néhany tulajdonsagat egy példan keresztul
mutatom be. Legyen a feladat 5 byte atmasolasa. As-
semblerben ez igy néz ki:

1 LDY #5
2 C1 LDA CIM1,Y
3 STA CIM2,Y
4 DEY

S BNE C1

C1, CIM1, CIM2 szimbolikus memoriacimek. Ezt a
programrészletet a makréprogram konyvtéar részében a
kovetkez6képpen kell definialni.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

MASOL , 6,2
LDY #5.@
C w=,6,1
“LDA ,Y",1,4
"STA ,Y",1,4
DEY,®@

BNE C,6,5

1
4
3
4
o
&
7



Az elsé sor szintakszisa mar ismert, de a tobbi bemuta-
tasa el6tt teszek egy kis kitér6t. Ebben a makréban
lathatoé két 6-os paraméter. Ennek tartalmat a makro-
program generalja, azaz minden egyes makr6 befordi-
tasakor eggyel né e paraméter értéke. Erre azért van
szukség, mert ha a makrét tobbszor beforditanad a
program, az assembler programban tobb azonos nevii
szimbolikus cimet taldlna a HELP+ és nem tudnéa e
programot leforditani. Arra j6 a 6-0s paraméter, hogy
a makron beluli ugrasok szimbolikus cime utan beszar-
‘va, minden egyes beforditaskor méas-méas szamot ad
hozza. igy nem fordulhat el6 azonos szimbolikus cim.
Példaul e makré kétszeri beforditasakor a szimbolikus
cim C1, majd masodszorra C2 lesz a 3-as és 7-es
sorban.

A 3-as sor azért ilyen furcsa, mert az ugras tulajdon-
képpen a 4-es sorra torténne, csakhogy ott mar az LDA
utasitas igényelt egy paramétert. Mivel egy sorban
csak egy paraméter lehet, igy lehet megkerulni ezt a
problémat.

(A 4-es 5-0s sor utasitasait az assembler utasitdshoz
tartoz6 vessz6k miatt kellett idéz6jelbe tenni.)

A PROGRAMIRAS MENETE

1. Toltsuk be a HELP + -t. Ez nemcsak a program m(-
kodéséhez szukséges, hanem az egyéb, programiras
kozbeni floppy miveletekhez is segitséget nyujt.

2. Ha mar megvan a hasznalni kivant makr6é konyvtar,
akkor johet a kovetkezd Iépés. Ha nincs, akkor azt meg
kell irni a mar ismertetett modon. Itt két lehet6ség van.
A) A makré konyvtarat (azaz a DATA sorokat) onma-
gaban taroljuk lemezen. De ebben az esetben ezt hozza
kell APPEND-elni a makr6é programhoz.,

B) A makré program utan kozvetlenul beirni, és egyutt
elmenteni. Ez a gyorsabb, de tarigényesebb mobdszer.
3. Az assembler nyelvl program megirasa. Ajanlatos
elmenteni, mert hiba esetén a programunk nem re-
konstrualhato.

4. Az assembler programhoz hozza kell APPEND-elni
a makr6 programot, de ha a 2. pontban az A) médszert
valasztottuk, nem szabad elfeledkezni a makré konyv-
tar APPEND-elésérél sem.

Figyelem 8!

A makré program DB valtozo6ja (60010-es sor) mindig
a megfelel6é értékre legyen bedllitva. Ez a valtoz6 a
konyvtarban definialt makrék szamat adja meg.

5. RUN 60000. Ez az utasitas elinditja a makr6 progra-
mot, amit hibatlan futas esetén " # D60000-"-rel torol-
hetunk. Ha hibajelzést kapunk akkor annak nem a gép,
hanem tobbnyire szintaktikus hiba — pl. a makro
konyvtarban — az oka. (Lehet elolrdl kezdeni.)

6. Az immar kész assembler programot elmentjuk, amit
majd a HELP + -szal leforditunk.

A PROGRAM SZERKEZETEROL

60000-60090 valtozok dimenzionalasa, feltolté-
se adatokkal

60100-60120 programot sorszamozza at D1-es
lépéskozokben

60130-60250 a hivatkozasi név alapjan a makré
felismerése, és a paraméterek be-
olvasasa

60260-60340 a makro beforditasa és a memo-
riaba toltése

60360-60410 a meméoriaban tarolt programso-
rok beirasa az assembler prog-
ramba

Gardonyi Gergely

2. Adjuk be az
,RETURN blﬂentyut

3. Lépjunk a kurzorral egy sorral foljebb és egy jellel
_jobbra. Ekkora krfe;ezésunk elsé P betu;én kell hogy
alljunk.

4. Véitoztassuk meg ezt az "F”-et egy "3" mé majd
_ismét nyomjuk meg a RETURN billentyGt.

PROBLEMAK |
A 64 K-S BOVITESSEL?

Még mindig akadnak programok, amelyek egy 64 K ra

bovitett C16-on vagy egy Plus/4-en nem futnak. Ha
az emlitett bévitésunk kihGzhat6, akkor tulajdonkép-
pen mar meg is oldottuk a problémat azzal, hogy elta- :
volitjuk azt a bévitd portbol.

Nehezebb azonban a dolog, ha a bovites be van épitve

8epbe vagy ha Plus/4-estink van. Bar vannak olyan
KE*és SYS parancsok, amelyekkel a 16 K-s valtoza-

tot szimulalni lehet, de ez sem baztos hogy minden
_esetben segit.

A 64’er-ben taléitunk egy olyan modszert amely még
RESET-biztos is mindaddig, amig nem hasznaljuk a
SH'lRes graﬂkét Nos a kovetkezd médon ;érjunk
o

1. Inditsuk ela beépltett gépl kédu momtort a MON!—

TOR paranccsal. .
>FFF6 ot ma;d nyom;uk meg a

5. Nyom;uk meg a RESET gombot a gép ;obb bldala-

nal.

Ekkor a C1 6 os vagy a P!usm -esa normal bekapcso-

lasi képpel jelentkezik vissza. Csupéan a szabad byte ok
szdma lesz kevesebb, azaz 12277.

A hatast konnyen meg lehet magyarazni. A $FFF6-
cimen all a 64 K-s valtozatnal tobbek kozott a RESET
_vektor. A mindenkori taroléméret meghatarozasaért az |
‘operaciés rendszer "RAMTAS” rutinja felel. Ez vizsgal-
ja meg a tarolot az adott vektor szerint a $3FF6 cimnél
(16 KByte RAM), $7FF6 (32 KByte RAM) és SFFF6

(64 KByte RAM) etté! fuggoen aktwalédtk az aktuéhs '

:*té roloméret.

AMENTOOV MENTOOVE e

-Tobb olvasénk jelezte, hogy a )ﬁhum szémunk-
ban megjelent ,Mentb6v” kazettara elmenthe-
tetlen. A szerz6 elészor nem akarta elhinni,
‘majd ellenprébat végzett, s bocsanatkérd mo-
- _solyok kozepette az alabbiakat vetette papirra:
A kovetkezd véltoztatasokat kell e!végezm a gép MO- S

NITOR-jaban: i
1. > 3CF 18 90 CA (RETUHN)

2. > 3EE 18 90 E1 (RETURN) . S
(A fenti két lépés az eredeti programban Iévo két ab—*._:' :
~szoldt ugréutasitas (JMP) atirasat végzi el relativ ug-
routasitasra, igy ezek utdn a program tetsz6leges hely-

re helyezhetd el a membraéban - célszeruen szabad- -

rendszer memoria teriiletre.) =
3. 7T 384 3F7 640 (RETUHN) o

(A $640-$6B3 terulet szabad és nem a kazetta puffer--
teruletén van, ami a betoltési hibat okozta — -d program e
igy példaul ide helyezhet6 at.) :

4. S"TMENTOOV",1,640,6B3 (ﬁETunm

(A program elmentese az uj helyrél szalagra.)

A fenti lépések utan a program a LOAD"MENTO- .

OV”,1,1 és SYS 1600 utasitasokkal BASIC parancs-

5 szmtrﬁl illetve L"MENTOOV”,1 és G640 utasitasok-
 kal MONITOR-boI tolthet6 be és indithat6 el. Az ajan-
lott Gj programelhelyezés elénye, hogy a program még
RESET esetén sem torlédik a meménébél sgy nem-; :

1génye! tobbszorl betoltést
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é3 szémitdstechnika

VADNAI SZ.:

C 16-0S
PROGRAMOZOI
ZSEBKONYV

A szerzé zsebkonyv sorozata-
nak Gjabb kotete a C 16-osrol
ad atfogd ismereteket. Bemu-
tatja tablazatos, konnyen ke-
zelheté formaban a gép grafi-
kai, hangkeltési, és assembler
programozasi lehet6ségeit. Meg-
talaljuk a részletes ROM- és
RAM -térképeket is.

DR. KOVACS I.
(fészerkesztd)

FIZIKA ES
SZAMITASTECHNIKA

Fizika, szamitastechnika, sza-
mitégép... mi ez?

Ez az, ami Téged érdekel, ha
szereted a szamitogépet vagy a
fizikat, de leginkabb, ha mind-
kettot.

A SULIKOMP sorozat e kony-
vébs! nem lehet NEM MEGER-
TENI a masodikos fizikat.

A szaraz elmélet, a sok tanulni-
val6 kozvetlen gyakorlati él-
ménnyé szelidul a konyvben.
A kényelmes menurendszerben
kezelheté programok C 64-es
gépre lemezen és Plus/4-es
gépre kazettan megvasarolha-
tok.

STEIGERS:

ROBOTTECHNIKA
C 64

(Data Becker)

A Commodore 64-es szamito-
gép alkalmas arra, hogy kis hazi
robotot készitsunk hozza. Ez a
konyv bevezeti Olvasojat a hazi
robotok elektronikai és mecha-
nikai tervezésébe, épitésébe és
programozasaba.
Megismerhetjuk, hogy a C 64-
es milyen vezérlési feladatok
megoldasara alkalmas.
Teljesen kezddék is haszonnal
forgathatjak ezt a kotetet.




-OS PROGRAMOZOI ZSEBKONYVENEK TABLAZATAI

VADNAI SZABOLCS C16

feladat név cim param. eléz—- haszndlt
reg. mény reg/err
INIT RAM
|
| képernyd és KERNAL inici- CINT TTEE - - AX,Y
Il alizédlasa
|
NI RAM tesztelése és inici- RAMTAS 87 - - RyX,Y
| alizédlédsa
11
| RAM kezdfcimének beall itdsa MEMBOT ++$9c C:B>,XY> - XyY,C
TI ill. kiolvasasa Cel>,>NY
I
| RAM felsd hataranak beall. MEMTOP 499 C:@>,XY> — XY
| ill. kiolvasésa C:12>,>XY
RI
| rendszer RAM vektorok be&ll. VECTOR +4Bd C:@>,XY> - A,Y
Al ill. kiolvasasa (32byte) Cz1>,XY>
I XY: user terilet kezdécime
Mi
| rendszer-vektorok helyre&ll. RESTOR +f+Ba - - AyX,Y
I
“VIDED
I
VI kurzor poz. bea&llitas ill. PLOT f£f@ C:8>,XY> ~ A,X,Y
Il kiolvasds (X:sor Yioszl.) C:1>,2>XY
DI
E! képernyl sor és oszlopszém SCREEN ffed >X,>Y - X, Y
Ol visszaadasa (X:oszl Y:sor)
I
LOGIKAI I/0
|
| I/0 memdria baziscim lekérd IOBASE 3 >XY:addr - X,Y,E
i
|
LI I/0 egységek inicializ&lasa IDINIT <84 - o A X
i
|
Ol logikai file#, egységH és SETLFS +ffba A>,X>,Y> -
i miésodl.cim beidllitasa: -
1 Arfile# X:egységh
G Y:mésodlagos cim/parancs (ha nincs,2535)
I
| file-név bedllitasa SETNAM ffbd A> XY> -
Il A:név hossza
| X;¥:név cime (lo,hi)
I
Kl logikai file megnyitédsa OPEN ¥ - SETLFS A,X,Y
1 SETNAM S,E
|
Al
| csatornamegnyitas inputra CHKIN ffc& XN:1f¥#> [OPEN] A,X,E,8B
i
Il
| csatornamegnyitids ocutputra CHKOUT +€fc9 X:1f#> [OPEN] A,X,E,8
I
I
| karakter csatornan be CHRIN ffcf DJ>A:byte L[OPEN] A
1 (BASIN) [CHKIN] S,E
I
Il billentydzet letapogatéasa SCNKEY f$9¢ - CIOINITI A,X,Y
I érték a puffer—-sorba
I
| karakter keyb.pufferbdl GETIN ffe4 D>A:byte L[OPEN] A,X,Y
/1 vagy RSE232 csatornarol [CHKIN] §
I
| STOP-gomb leérzékelédse STOP ffel DA, >1 - A,X
I ha volt STOP, Z-flag=1
(8] ha nem, A:keyboard-scan
I utolsd sora
|
| karakter csatornan ki CHROUT +ffd2 A:byte> L[OPEN] A,S,E
1 (BASDUT) CCHKOUT]
|
| logikai file lezérasa CLOSE ffc3 Ax:lfH> - A, XE
I
I
| bsszes csatorna lezidrasa CLALL R - o= A,X,S
1
I
I 1/0 csatornak torlése CLRCHN #fcc - - A,X,S
I (reset default csatorna)
I
I ST stétuszbyte olvasésa READST b7
I




feladat neév cim param. elfz— hasznalt

reg. mé&ny reg/err
SOR0OS BUSZ
I
| egység soros buszon TALK TALK ffb4 Aregys#> - A,8
1 Safregysh)>
|
S| maésodl.cim/parancs TALK-hoz TKSA ff96 Arparam> TALK A,S
| param=mscim OR #$&0
I
0! adatbevitel soros buszrol ACPTR ffaS J>Aibyte TALK A,S8
I (tel j.soros handshake—kel) TKSA
|
== | RI egység adatokat s.buszrél LISTEN +fbl Aimgys#> - A,S
:E | folyamatosan vegye (CMD) Saf:egysh>
I
<: 0Ol mésodlagos cim LISTEN-hez SECOND 93 Asparam> LISTEN A,S
h“ i param=mscim OR $4&0
|
\‘: S| karakter soros buszra cCIourT ffaB8 Arbyte> [LISTEN] S
e | I thandshake-kel) CLSECOND]
|
[+« 1
!ﬂ‘ | IEEE busz—ké&rtya timeout SETTMD ffa2Z A> - -
F_ | flag enable: bit#7=0
Bl disable:bit#7=1
i
== | soros buszon tsszes egység UNTLK f¥fab - - A8
AN ut figgessze fel TALK-ot
2|
K1Y | bsszes egység soros buszrdl UNLSN ffae - - A,S
> 81 kapcsoldédijon le
I
>. SAVE LOAD
i
2 | S! meméria kiirdsa log.filera SAVE  £d8 A>,XY> SETLFS A,X,Y
;c> Al A->zpage ptr.->kezdfcim SETNAM E,S
Vi X, ¥ => végcim
|
LI RAM tdltése (LOAD) vagy LOAD £fdS Az @>,XY> BETLFS ALX,Y
(o]} VERIFY logikai egységrél Arld> SETNAM S,E
Al X,Y: kezdocim(lo,hi)
DI
BYSTEM
i
S| Gzenet—-tipus jelzdé &llitdsa SETMSE ff9@8 A:xtip> - A
I tip: $2@ - program—mod
Y.l $B@ — BASIC
1 $c@ - MONITOR
=]
| rendszer—dra ($a3—aS) be&ll. SETTIM ffdb AXY> -
TI
| rendszer 6ra 3byte-os értd- RDTIM ffde >AXY = A X, Y
El kének kiolvasasa
|
MiI rendszer—éra update-ie UDTIM ffaa - - A, X
|
EGYEB
|
| MONITOR meghivasa MONITR 52 - -

El SZ6VEGSZERKESIZITS meghiviésa TXTEDT @545 - -

szdveg hozzarendelése funk— ASGBFUN 49 Arhossz)>
1 cidagombhoz X1 gomb#>
Yl $22,%23:18zbveg cima>

El szbveg kiirdsa aktudlis pe— PRINIT ¥4+
| riféridra (szdéveg a JSR

Bl utasitas utén kdzvetlenil,

| @-byte zérja)

KERNAL rutinok

Jelmagyarazate

regiszter:tartalom> - input paramédter (regiszterben),
hivis elétt betdltends

>regiszter:tartalom - visszaadott érték

mscim — madsodlagos cim v. parancskod

1¥#% = (logikai) file#

egys# — egységszémszédm (device number)

C - carry-bit

E = hibastatusz az A regiszterben

8§ - hibastitusz, READST-vel lekérdezhetd

Z - zérd-indikator

VADNAI SZABOLCS C16-0S PROGRAMOZOI ZSEBK

param.reg. — paraméter Atadaéséra felhasznilt regiszter
®l8zmény - rutinhivds ellkészitéséhez szikséges rutinok
[el6zmény] - csak ®l1s6 alkalommal szikséges

haszndlt reg/err — rutinban hasznilt regiszterek és hibastatusz
visszaadidsidnak modia




A G Gjsag 1986/6. szamaban volt egy artablazat
arrél, hogy Budapest hat kilonb6z6 uzletében mi
mennyibe kerul. Szegednek kisebb és kevesebb
uzlete van, de valaszték, és uzletek arai kozotti
kilonbségek itt is akadnak. Egy dologban teljesen
azonos nézeten vannak az uzletek: a Commodore
cikkekkel megéri kereskedni! Mert ki gondolta volna
tiz évvel ezel6tt, hogy majd egy cég szamitégépei az
Ofotért néhany uzletének polcain tobb helyet
foglalnak, mint a fényképezbégépek...

A C 64-esnek igen valtozatos ara van, de csak

a Karasz utcai Foto-aruhazban adnak ra — s nemcsak
erre, mas < cikkre is! — egy év garanciat. A Szent
Mihaly utcai uzletben nyomtatoék is vannak. Az
egyik Citizen és 6200 forint, mindjart meg is
néztem, de rogton le is lohadt érdekl6désem.
Ugyanis paplrszélességa alig nagyobb, mint az ABC

ARAK SZEGEDEN |

pénztarblokkja. A masik szerényen , uldogél”
polcan, az 6 arat nem tették ki a kirakatba, pedig
valamivel tobbet tud. Ilgaz, szazharmincezer az ara
és Epsonnak hivjak. Itt papirszélességgel nincs baj,
csak az én pénztarcam ,szélességével”.

Korutam soran jartam a Fotoelektronik—Novotrade
GT szamitégépszerviznél is, itt lehet rendelni Amiga
2000-est most mar ,.csak” 280 000-ért.

Ami a tablazatban szintén nincs benne, lattam
maszek uzletben datasettet 6000-ért, joysticket
2500-ért, de az sem volt kutya, amikor aprilisban

a Karasz utcan 25 ezer volt a Plus/4-es!

Mészaros Ferenc

A tablazat végére nemcsak az osszehasonlitas

— inkabb az informalas kedvéért - a jelenlegi
NSZK-beli arakat is beirtuk.

|Fotoaruhaz] Szam. [Elektromosl Szeged | Ofotért | BAV
| Kardsz u. | techn. - Szov. -..Nagvéru_-' i 0. roszlén ug
o szakuziat Mini'-'maxi -~ haz | Lenin krt.
S zent M. u. bolt Arpéd tér 6. |
_ i o Méreyu. : LR i

C 64 alapgép 25 000 28 000 27 000 25 000 28 409 28 000
C 16 alapgép 13 640 12 000
C VIC 20 8 523
Plus/4 alapgép 13640 14 500 15 000
C 128 alapgép 49 000
Data 1530 3408 3000 4 500
Data 1531 3408 3 500 4 500
Floppy 1541 28 410 30 000 30 680 31 810 29 900
Floppy 1551 20 000 32 000
MPS 803 30 000 35000 32 900 28 500
Epson FX 100 98 000 98 000
Monitor (zold-fehér) 14770 14 000 18 000
Fényceruza 2270

MEGRENDELHETO

A tavalyi lapok még megvésérolhaték A 2C izletben a hat lapszam dobozostul egvutt 396
forintot kdstal. Tagjainknak igéretiink szerint némi kedvezménnyel és soron kwi:l kuldunk

amennyiben kitoltik az alabbi megrendeléot.

A megrendeldt agy készitettiik el, hogy nem tagok is megrendelhessék vele a Iapokat, tehat ha
ismeretseégi koriikben valak: érdekl& ik a dolog lrént, batran adjék ét nekl Iemésolésm a meg-

rendeld szovegét.

Természetesen az ﬁl.ébbi megrendal& mésolhaté fénymasolhaté, uténozhaté stb., tehét nem

kell foltétlenul kivégm. G
'

:-:---Egyesula’tl tag esetén tagsége szém

e

| MEGRENDELO

. Megrendelem a Commodore Ujség 1986 éw'

~ teljes évfolyamat dobozzal egyiitt
 az Egyesileti tagoknak jéré 300 formtos

| - kedvezményes aron
a megéllapltott 396 formtos forgalml éron

 Plusz postakéltség 40 formt
- Név: -
. _C:Zf'mf vﬁhova' 31"k.ﬁldfemé_nyt_ _l_(ét__em:_ .

~ Vallalom, hogy amennyiben e megren-

.'_-_:éf_f-r':?r."':f*_'*delb alapjan a kért Gjsagokat cimemre
~ utanvéttel elkiildik, az uténvét 6sszegét

~ kiegyenlitem.
- __Magyarorszég, 1987

olvashaté aléirés




szerkesztéségi munkat megkonnyitd iktato-
szam. Tehat nem a cim tartozéka!

C 16, C 116, Plus/4

Tobb mint 300 programom van C 16-o0s gépre. Hason-
I6 programmennyiséggel rendelkezd cserepartnert ke-
resek. A csereajanlatrol lehetbleg listat kérek.
Szabolcsi Szabolcs, 1043 Bp., Nyar u. 28. IX/54.
(951)

C 16, Plus/4 jaték és felhasznal6i programokat cseré-
lek. Kb. 320 programom van. A programokroél listat
kérek. Keresem a Botticelli nev( program részletes lei-
rasat. Tel.: 75-10-765 (011)

C 16, Plus/4 programokat cserélek. Vétel is érdekel.
Kis Istvan, Mez6kovesd, Rakoczi u. 39. (033)

C 16, C 116, Plus/4 angol és orosz nyelvi oktatoprog-
ramok eladoék. Jatékprogramok cseréje.
Kalman Albert, 3300 Eger, Rakoczi at 31. 111/11. (034)

Programokat és orokéleteket cserélek Commodore 16,
ill. Plus/4 gépekre. Valaszokat programlistaval kérek!
Groész Attila, 5600 Békéscsaba, Lencsési u. 8. 111/9.

C 16, és Plus/4 programokat cserélek, programlistakat
a kovetkez6 cimre varom: 2098 Pilisszentkereszt, Po-
mazi Gt 76. (043)

C 16, és Plus/4-es jaték és felhasznalodi programokat
cserélek kazettan. A programlistat a kovetkezd cimre
kérem: Balint Péter, 9024 Gydr, Vajcsok Lajos u. 43.
(049) :

Keresem a PLUS/4 ASSAMBLER nev( program leira-
sat. Cserébe C 16-0s, Plus/4-es programokat adok.
Czulak Laszl6, 1173 Bp., Foldmives u. 15. fszt. 4.
(021)

C 64

C 64-es felhasznaloi-, jatékprogramokat, ill. leirasokat
cserélek floppyn. A leveleket listaval kérem.
Uza Péter, 1121 Bp., Kolté u. 26/A. (881)

Kisvallalkozasok napléfékonyv-vezetési és addszami-
tasi programjai C 64-re az AD-KO GMK-t6l. Rendeljen
tajékoztatot a Monor Pf.: 97 cimrél vagy a 684-166
telefonon este. (943)

C 64-re felhasznal6i programokat keresek. (SUPER
BASE, EASY FILE, VISICALC, COMPAL, MAT-
RIX-64, STRUKTO-64 stb.)

Galambos Zsolt, 7200 Dor,pbévér. Ady E. u. 13. 1/7.

C 64-es jatékprogramokat cserélek kazettan. Katalo-
gust kérek, kuldok.
Rémesi Béla, 8446 Kisléd, Zrinyi u. 47. (950)

C 64-es kazettara irt programokat cserélnék féként
oktato, rajzol6 felhasznaldi programok érdekelnek.
Konta Gabor, Bp. Ill. Fényes A. u. 2. fszt. 5. (996)

C 64-es és Plus/4-es jaték és felhasznal6i programo-
kat cserélek kazettan. Listat kérek és kuldok.
Szombath Joézsef, 9700 Szombathely, Maros u. 6.
(997)

C 64-re programokat cserélek csak lemezen!
Prohaszka Attila, Bp., Cimbalom u. 2. Tel.: 350-843
(999)

C 64-reirt Data Becker-féle ,,C” nyelvrél keresek leirast
német, vagy angol nyelven. Cserébe pl. OXFORD
PASCAL gyari leirast tudok adni magyarul. C 128-as
programokat keresek 128-as és CP/M uzemmaodra.
Cserébe sok 64-es programot tudok adni.

He(i)drich Attila, 3580 Leninvaros, Barték Béla u. 4.
(006)

...... = - e

/

C 64-re jatékprogramokat cserélek kazettan kb. 30

darabos cserealapom van. Tudok adni ZX Spectrumra
jatékokat. Simon Joézsef, 1072 Bp., Nagydi6fa u. 16.
11/21. (947)

Commodore 64-es magnés jaték- és felhasznaloi
programokat cserélnék.
Barna Viktor, 3535 Miskolc, Eper u. 70. (012)

C 64-es programokat cserélek barmilyen hasznalhaté
dologra. Kivansagra listat kuldok. Minden érdekel (pl.:
konyvek, lemezek, hasznalati targyak, stb.).

Vajnorak Istvan, 8424 Borzavar, Béke u. 12. (023)

C 64-re nyaktervezd programot keresek. Cserébe jaték
és felhasznal6i programokat adok lemezen vagy kazet-
tan. Cim: Klement Vilmos, 2890 Tata, Majus 1 Gt 35/1
(038)

Vegyes

Forditasokat készitek a 64'ER magazinbél. Ar: 5 Ft/
old. A cikkek kivalasztasahoz szukséges ismertetd
jegyzék elb6fizetési dija 480 Ft/év

Cim: 1446 Bp. PF. 400

Megvenném az alabbi konyveket: Commodore 16-fel-
hasznéloi kézikonyv; Plus/4-felhasznal6i kézikonyv.
Ratku Istvan, 4266 Fulop, Rakéczi Gt 2. (860)

VC-1541 floppyra cserélem megegyezéssel, vagy el-
adom a Spectrumhoz valé Seikosha GP-50S tipusu
printeremet, vagy Orion minitornyomat.

Hargittai Laszl6 tel.: napkozben 655-898 vagy 668-
155 (954)

BOEING 727, FLIGHTER PILOT jatékleirast kérek,
cserébe mas jatékprogramokat kuldok.

Bartha Gyorgy, 5000 Szolnok, Koztarsasag Gt 18.
(1000)

Keresek olyan programozét, aki a Video-szamitogép-
Sport rendszerében mozgaselemzéssel foglalkozik.
Gacsalyi Istvan, Debrecen, Csap6 u. 87. fszt. 1. (001)

C 128-as adat- és szovegfeldolgozé programok cseré-
jéhez tarsakat keresek. A programok kézikonyvei is
érdekelnek. Gomori Jozsef, 1144 Sumeg TSZ Bp.,
Furedi at 7. (002)

Partnert keresek, aki elkészitené szamomra olcsén a
87/7 szamban megjelent C 64 toltény nyak-rajzat.
Huszar Balint, 2170 Asz6d, Rakoéczi u. 11. (003)

Keresem a SYNTHIMAT c. zeneprogramot, cserébe
jaték és oktatoprogramokeért. Tel.: 462-036 (007)

Hangositott SYSTEM GEORGE nyelvoktaté progra-
mok hanganyagat maganfelhasznaléinknak ingyen,
intézményeknek onkoltségi aron adjuk atmasolasra.
TECHNOCOMP 1027 Martirok atja 26. (013)

Elad6é a Mikroszamitégép Magazin eddigi 0sszes sza-
ma és a Radidtechnika els6, 1947 -es évfolyama. Ajan-
latokat Knyur Géza, 6800 Hodmezbvasarhely, Gellért
u. 9. cimre kérek. (020)

Beszél6 programokat keresek. Cserébe jatékokat adok.
Csatho6 Zsolt, Eger, Napsugar at 11. (022)

Keresem az aldbbi GEOS-file-okat: GEOWRITE2,
DESK PACK | (részei: ART GRABBER, BLACK JACK,
KALENDER, ICON-EDITOR), GEO-DEX, FONT
PACK | (20 Gj karakter), GEO-WRITER-WORKSHOP,
GEO-PRINT-CABLE, GEOCALC, GEOFILE, GEO-
CHART, GEOSPELL.

Honti Taméas, 8083 Csakvar, Majus 1 Gt 11.

VvVC 20

Elad6 egy VC 20 Commodore magnoéval, programok-
kal +32K bdévitével + 1000 Ft-ért interpreter leiras
német. Este: 224-543 (018)




Alulirott megrendelem a kovetkezé programokat
a Potyogd Szolgalattol:

PROGRAM SORSZAMA

- | ~ Pt
2. | ~ Ft
3. | 9 ] e
4. | .~ Ft
5. | %) s
6. L
i %Wk
8. | o o] 2R
9. | — Ft
10. 51 ~ Ft

Osszesen:

[ Tsdb ik | o) | B

ki
[

A programokat sajat kazettamra kérem.

A programokat sajat lemezemre kérem.
(a megfelel6 kockat x-elje be!)

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (136,— Ft/db) sl
15’ kazettara kérem. (26,- Ft/db) Esligl
POSTA koltség (25— Ft) sty s vf

Osszesen: ~ Ft
A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesulet szamlajara:

OPT XIIl., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

NEVAE] |1 o ek ]
EGYESULETI TAGSAGI SZAM:

DATUM: e he e ~rl R L
alairas

PR R P A IR T R R AT N S e i S AT S BN i

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-

lebbi szamaban jelenjen meg a kovetkezdé

szovegl aproéhirdetés:

(minden oszlopba egy betit irjon!)

|
l
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|

DB 2 T S T RS « § i aibeatiA
Clny: oo ondsvnmordratsna R PR R . )
Egyesuleti tagsagiszam: .................

Feladand6 az Gjsag cimére:
Commodore Ujsag Pozsonyi
1133

at 50. fsz. 4.

Listankban értelemszerden a C 16-tal jeldlt programok
Plus/4-esen is futnak, a Plus/4-gyel jelolt programok viszont
igénylik a 64 kbyte szabad memdriateriletet. A C 64-5 jelbleés

SIMON'S BASIC-ban, a C &4-H+ Help+hoz irt programokat jelent. A
25-nél kisebb sorszami programok helyhiany miatt nem szerepelnek
a listaban, de természetesen ezek tovabbra is megrendelhetdk

SORSZIAM GEPTIPUS ELNEVEZIES ARA

226 Caa Segitség listizishoz 24.-
27 Ca4 MERGE 20.-
228 clé BillentyGzet kodold 10. -
2z Cia Kédald szabadon 18. ~
asze cCo64 AUTO-INSERT 10. -
as1 Ca4 Kalandjaték 40. -
asz2 vC2ae TG Monitor 50. -
@833 Ciéa Abl akok 28.-
as4 Ciés Karacsony 20.-
as3s C&4 Kockas zene 2a.-
ass c&4 Képdajsag 20.-
837 cC&4 Sprite editor oB. -
ase Cié SAVE-LOAD szignial 18.-
azy C&a Rubik kocka sikban 38.-
aap C&4-S Oszlopdiagram 3. 20.-
a41 viC2a Winettou 1. 28.-
a4z vC2e Winettou 2. 20.-
a43 Cé&a Stringrendezd 20.~
@Ba4 C&4a Lemezatnevezd 1@.—
@45 C&a ara 20.-
B46 C&4-S Hiperkocka 2a.-
a4a7 Cié ASSEMBLER 50. -~
248 cCié Takatito 24. -~
049 Cé&4a Buadro-vizid 10.-
a5 Cis Telezsak 5. -
as1 Cé4a Stringkeresd 1@.-
as52 cCié Jovedel emadd 30.-
53 Cis Hangos billentydk 1@.-
254 vC20 Rajzold 28.-
055 PLUS/4 Karak tervezl 4@. -
56 CcCoa Dupla BASIC 10. -
as7 vez2e Ferde toraony 30. -
as8 Ccé64 Geomaster (leforditott valtozat) 50, -
59 Ccé&4 Beomaster (BASIC valtozat) 49 .-~
as0 Co64a Gol yozd 4@. -
261 PLUS/4 Magyar BASIC 40. -
262 PLUS/4 Kukkold - BASIC monitor 28.-
Q63 Cé4 Sprite editor + 4@8.-
as4 Cé64 Magnd directory 5@. -
as5 Cié Nagyfelbontasa hardcopy 48. -
Bs66 Cié Stereo-vizid 10. -
as7 Cié Kukkold - Szuper peek 3@. -
bs68 Cié Mentdav 18.-
as9 PLUS/4 Abl akozd 4Q.-
a’a cCé&a Commo—do—re (BASIC valtozat) 50. -
a7 cé&4 Commo—-do-re (Leforditott valtozat) 5a. -
a7z PLUS/4 Kukkold — Bévitett monitor 20.-
ars FPLUS/4 Ekemzetes betdk 20.-
74 PLUS/4 Pluto - rajzold program 5. -
ars vCc2e Majomfogd 30. -
76 Cé4a Tobbtényezds dintések SB. -
arz7 Céa Raszter 20.-
278 cié6 Append 38.-
ar9 Cc&4a Nagyita 30.-
nea CoH4-H+ Makrok 38.-



A kedvezmény az ot vnlégnyelv barmelyikének egy-egy teljes tanfo-
lyami anyagéara (3 ill. 4 lemez) vonatkozik. Ervényes tovabba a

hangositott valtozatokra is.
Kedvezmeé-
. nyes ar

~afde\felele] | Vallalatok, intézmények T, 9 950, 17 955,-
Kisszovetkezet 93“‘2"“"‘
a Commodore garni:tt'lra """"
Egyesiilet Tagjainak 3. és
10% kedvezményt tovabbi
_‘ ajanl fel a C 64-re irott Pt garnitara
SYSTEM cl=el:{c 3 Oktatasi, mavelddési, ifjasagi
for nyelvoktato egészségligyi intézmeények 1.
-.-programok arabol! 9“"‘2'_“"“
' garnitdra
Csaladok, maganszemélyek 3. és
tovabbi
garnitara

A hangositott valtozat magnodkazettait vallalatoknak, intézme-
nyeknek onkoltségi aron, csaladoknak ingyen bocsatjuk masolasra
rendelkezésre.

A kedvezmény 3 honapig érvényes.
Ilgazolas: jelen tikettel és tagsagi szammal.

TECHNOCOMP Kisszovetkezet, 1027 Martirok atja 26.
Tel.: 151-224

A Newline szamitastechnikai vallalkozas 10%
kedvezményt ad az egyesiilet tagjainak:

C 16 beépithetd 64 KByte memoriabovitd  1990,— Ft
16-64-es atkapc 150,— Ft
beepités munka

uttes megren

E'rgé! ngedménnyel: 3060,— Ft
Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpaholy tagjai
lgazolas: ennek a tikettnek postai elkildésével

Cim: Newline, 2220 Vecsés, Di6éfa u. 15.

NEWLINE

I (nanDwARE - SOF YWARE ) I
A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alabb fel-
sorolt szervizeiben mindenféle szervizszolgal-

tatas munkadijabél 10% kedvezményt ad egye-
suileti tagjainknak.

Jogosultak: valamennyi egyesuleti tag
Hatarid6: nincs
A kedvezmén

Budapest V., Ma +173-561
Pécs, Kolozsvar u -812
Szombathely, Szalono :(94) 14-519

Szeged, Székelysor 13. Telefon: (62) 13-377
Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Telefon: (66) 27-195
Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011
lgazolas: a javitand6 berendezés leadasakor egyest -
leti igazolvénnyal




1. A nyugatnémet Zakspeed csapat autéjanak
hatsé része. A fedélzeti szamitogép kozvetleniil
a motor eloétt lathato.

2. Adatgyiijtés edzés kdozben Alain Prost autéja-
nak fedélzeti szamitégépébdl.

3. Az ,agytroszt”.

A Lotus csapat mérndokei Senna autéjanak
adatait tanulmanyozzak. Ha az adatok alapjan
szilkségesnek latszik, a csapatvezeté a boxba
hivatja a versenyzét, s egy pillanat alatt atprog-
ramozzak a vezérld szamitogépet. A kép azért
ilyen tokéletlen, mert verseny kézben késziilt. S
ilyenkor nemhogy fényképezni, de az agytroszt
kézelébe menni is tilos.

S | ..!F:

4.Edzés kozben a Lotus csapat szakemberei is
kényelmesebben dolgoznak, mint a versenyen.
Itt épp Nakajima autdjanak atprogramozasa
folyik.

S. A fedélzeti szamitégép bizonyos informacio-
kat a versenyzdkkel is kozdl. Elsésorban az
uzemanyag fogyasarol és a még megtehetd
tavolsagrol tudésit. A képen az olasz Benetton
csapat autéjanak miszerfala lathaté. Jobb szé-
len a szamitogép kijelzdje.



Tudjuk. * A DELTEX S 6011,
- . e S 6120,S 6125

Ezért fejlesztettiik ki a DELTEX | ‘ssrmoe ® =omoss
szovegszerkeszto o A i s

¢ ROBOTRONS6011,5S6120,illet-
"endszer‘eketl ve S 6125 elekironikus irégép-
. bél,
¢ DELTEX S 6011,5$6120,5S6125
szOvegszerkeszté program-
bél all.
Ha rendelkezik Commodore 64-es
szamitogéppel és ROBOTRON S
6011, S 6120, illetve S 6125-0s elekt-
ronikus irogéppel, akkor a ket
berendezés Osszekotéséhez szuk-
seges

interface és a program
19 700,- Fi-ba kenrill.

Ha mindezeket egyiit kell meg-
vennie, akkor is Magyarorszag
legoicsébb szdvegszerkeszio-
jét ajanijuk, amely tulajdonsagai-
ban mas szdvegszerkesztd
rendszerekkel egyenértékd.

e = =



