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Eddig azt hittuk, hogy a mi
mikrogépeinket elkerulik a
szamitbgépes fertb6zések.
Most kiderul, hogy a veszély
mindannyiunkat fenyeget.
Jobb lesz vigyazni!

Jatéksarok

Néhany trukkos POKE, vala-
mint a felhivas, amelyben
felkinaljuk a segitségunket
programjaik kezeléséhez.

6. o.

GEOS haladéknak 1V.
PULL DOWN
8. o.

meniik

A sorozatnak ebben a részé-
ben betekintést nyerhetlink a
legordulé menuk rendszeré-
be, programozasaba.

Nylazéproba

oystickok 12. o.

Kilenc kulonbozé botkor-
manyt teszteltink. Az ered-
mények meglehetbésen ve-
gyesek voltak. Ki-ki azt a ko-
vetkeztetést vonja le, amit
akar.

Két mini
a C128-hoz 18. o.

Hasznos programocskak a
128-as tulajdonosoknak.

Monitorka
a C 64-re 20. o.

Akinek még nincs disk moni-
torja, most kap egyet. Nem
zsenialis, de mindenesetre
hasznalhaté.

Cimrol cimre 22. o.

A C16 és Plus/4 tulajdono-
sok ezzel a programmal reg-
geltdl estig relokalhatnak.

Bovitések
Hard-maker
24. o.

Aki megszerzi ezt a progra-
mot, annak ezutan gyerekja-
ték lesz barmelyik program
barmelyik abrajat printerre
vinni. A leirast mi adjuk, a
programot onoknek kell
megszerezni.

¥ ¥k ¥

aCb64-re

Még egyszer

26. o.

Egyik torzsolvasonk egy kis
elmélettel, és egy igen egy-
szer(i, am minden gépre al-
kalmas megoldassal oOrven-
deztetett meg bennunket.
Kérésunkre szaktanacsado6-
ink egy kicsit bonyolultabb,
de még intelligensebb meg-
oldast tarnak onok elé.

a RESET gombrol

Monitor
Szamitogeépes korhaz

a varos szélén 30. o.

Egy kérhazban jartunk, ahol
tobbek k6zt Commodore-t is

hasznalnak.
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C 64 fertozeés!

Az utobbi idokben egyre tobbet
hallani a szamitogépes virusokrol.
Eddig azt hittitkk, hogy a Commo-
dore-osokat elkeriili ez a fertozés.
De most?! |

MITOL VIRUS A VIRUS?

LegelBszor is tisztazzuk, mi az a virus. Virusnak neve-
zunk minden olyan programot, amely egyetlen feladat-
tal rendelkezik, éspedig a sajat ,szaporitasaval”. Ez
annyit tesz, hogy a szamitoégépes virusprogram minden
lehet6séget megragad példaul onmaganak mas leme-
zekre vald atmasolasara, azaz annak ,megfert6zésére”.
A nagygépes rendszereknél, amelyek lemezek helyett
fixlemezekkel dolgoznak, amelyek esetleg tobb szaz
megabyte kapacitastak, a virusok az al-tartalomjegy-
zékekben, az Ggynevezett Subdirectory-kban terjed-
nek.

Egy virusprogram mikodését tekintve érdekes parhu-

" betegség tunetei) a virus tipusatél figgetlenil igen

zamot vonhatunk a bioldgiai virusokkal. A
virusok, példaul az influenza virus els6sorban él6 sejte-
ket .programoznak” at. Ezek a sejtek azutan ismét az
adott virust hozzak létre, azaz reprodukaljak azt, s ezzel
a szaporodas biztositva is van. Mellékhatasként azutan
a megfert6zott sejtek nem tudjak esetleg tobbé sajat
eredeti feladataikat ellatni, amelynek mondjuk anyag-
cserezavar vagy egyéb koéros kovetkezménye lehet. Az
organizmus (az ember) tehat megbetegszik.

JOINDULATU, ROSSZINDULATU

Egy virusprogram tulajdonképpen pontosan ezt csinal-
ja. Megkisérli minél tobb idegen programba beirni a
sajat rutinjat. Egy fert6zott program az inditasa utan
azonnal aktivalja a virust, és ezzel maris hozzajarult

annak tovabbi terjesztéséhez. A mellékhatasok (azaz a

kulonbozbek lehetnek. Vannak jéindulata és rosszin-
dulatl virusok. A jéindulat( virusok ,.csupan” szapo-
rodnak. Ezenkivul a felhasznalé szamara jelenlétuk
igen érdekes hatasokban mutatkozik meg: a képerny6
egyszerre letorlédik, egy kis bogar szépen atmaszik a
monitoron, vagy megjelenik egy javorszarvasfej és vi-
daman integet a fuleivel... Majd mindezek eltiinnek és
lehet tovabb ,.dolgozni”. Ezek persze csupan példéak, a
szimptomak masok is lehetnek, viszont egy fert6zott
rendszert ilyen tunetek alapjan konnyen fol lehet is-
merni. Ugyanakkor még a jéindulatd virusok is lenyel-
nek valamit, méghozza az adathordoz6 szabad tarol6-
janak .esnek” neki. (Hiszen helyre a virusnak is szik-
sége van.) Akar néhany nappal a fert6zés és a gondta-
lan szaporodas utan a nagyrendszer f6 adathordozéjan
esetleg hirtelen ,eltinik” 100 megabyte szabadtarolo.
Raadasul a virusok szamara egy ilyen rendszer kész
paradicsom. A nagygépes konfiguraciok ugyanis rend-
szerint olyan komplexek, hogy esetleg egy szakértdi
csoport tobb honapos munkajaba is belekerul, mig azt
a virustdl megszabaditjak. Mar olyat is hallottunk,
hogy egy komplett rendszert ,klinikailag halottnak”
kellett tekinteni és le kellett irni, mivel egy virus terje-




dését nem lehetett abban megallitani. gy hat a virus-
terjesztés a kis tréfanal kezdédik, blnténynél végzédik.
A rosszindulatla virus még rosszabb! Ez ugyanis nem
elégszik meg azzal, hogy .szaporodhat”, illetve hogy
a felhasznal6t maszkalé bogarak vagy egyéb jelensé-
gek kiséretében jelenlétére emlékeztesse. Egy ilyen vi-
rusnak a fé célja az adatok, programok szisztematikus
megsemmisitése, hasznalhatatlanna tétele. Ha egy
ilyen virus kifejtette hatasat, akkor semmi sem segithet
tobbé, a gép kikapcsolasa sem. Ekkor ugyanis az ada-
tok megmentésére semmi esélyunk nincsen. Tobbé
nem muakods szoftverekt6l kezdve (a virus ugyanis
tréfasan megvaltoztatott itt-ott egy par byte-ot...) az
egyszerre frissen formatéalt képet mutatd fixlemezig
vagy diszkig mindenfélérdl hallottunk mar.

llyen ,halalos” virusokat f6éleg az elbocsatott progra-
mozok készitenek bossz(ibdl, s fertézik meg vele els6-
ként az adott rendszert. Hiszen senki sem ismeri jobban
az adott rendszereket, mint maguk a programozok.
Olyan eset is nyilvanossagra kerult mar, amelynél a
rendszer pontosan egy évvel a programoz6 elbocsata-
sa utan ,halt meg”.

VIRUSOK A C64-BEN?

.Szerencse”, mondhatja a dolgokat most atgondol6

C 64-es, Plus/4-es, C 128-as tulajdonos, . hogy az én

gépemmel ilyesmi soha nem torténhet meg”. Mekkora

tévedés! Hiszen ugyanezt gondoltak a 64°'er Magazin

szerkesztOségének tavkozléssel (TAF) foglalkozo

munkatarsai is, amikor egy mikoddéképes C 64-es vi-

rus allitélagos létezésérdl el6szor hallottak. De a mo-

soly hamar a kollégak (s az egész szerkeszt8ség) arcara

fagyott.

Egyik este a szerkeszt6ség M /T mailboxaba érkezett az

ugynevezett ,BHP-virus” egy nyers valtozata. A virust

a Bayerische Hackerpost csoport kodtorléi fejlesztet-

ték ki. Egy ilyen nyers valtozat tartalmazza a komplett
virust, de még aktivalatlan allapotban. Ha Ggy vesszuk,

ez egy lezart ampullanak is folfoghat6. Ha ezt a progra-

mot elinditjuk, a virusrutin belép a szamitégép rend-

szerbe, s ott a kedvezd alkalomra var. A feladék figyel-

meztették a szerkesztéséget, hogy léptessék életbe a

legszigoribb karantén eljarasokat! Es most idézzuk a

64'er cikket:

LA program RUN-nal valo inditasa utdan a képernyén
a .fatal error in 1986 felirat jelent meg. A LIST beadd-

sa csupdn a feliratért felelés BAS/C sort vetitette ki.

A PRINT utasitds egészen békésnek tint. Ezek szerint
a virus megfertozte a rendszert. Ezutdn kovetkezett a

kérdés: Hogyan szaporodik a virus? Természetesen an-

nak irassal kell a lemezre hivatkoznia. Feltételeztik
tehdt, hogy a virus a taroldskor (SAVE) kerul az adat-

hordozora, automatikusan a rogton megfertézott
programmal egyutt. Nos, vettunk egy lemezt, behiv-

tunk egy programot, kivettuk a lemezt, s behelyeztunk
egy frissen formatalt tesztlemezt a meghajtoba, rama-

soltuk a tesztprogramot. Ezutdn kikapcsoltuk a

C 64-est, ami a benne levé virus drasztikus , halalat”
kellett hogy okozza. Ha a virus rendben mikodott, a,
tesztlemezre ra kellett hogy keruljon.

Az elsé tesztfuttatas: Betoltottuk és elinditottuk a fer-

tézott programot. Mivel az hibatlanul futott, ezért egy
Jjoindulatu virusrdl lehetett csak szo. A tartalomjegy-

zékbe valo bekukkantds azt mutatta, hogy a progra-

munk nem lett hosszabb. Viszont a foglalt és a szabad
blokkok szama nem adta ki a szokasos 664et! A panik-

szerten kiadott Validate parancs sem valtoztatott ezen
semmit. A tesztlemez rejtett zugaiban tehat valoban ott
ult a virus. Egy diszkmonitorral valo rovid keresgélés
utdn megdllapitottuk, hogy a Directoryban megadott
programhossz egyaédltaldn nem egyezett meg a kifrt

program a fertézott program elé mdsolta magat, majd
ezutdn a tartalomjegyzékben ,korrigdlta” a progra-
munk hosszarol szolo jelzést. Nem rossz modszer!

A tesztprogram betoltése és LISTdzdsa utdn hamar
megtalaltuk a virus elsé szimptomadit:

1986 SYS PEEK(43)+ PEEK(44)*256 + 48:VIRUS
Ha most egy ilyen fertézott programot elinditunk, a
virus beveszi magdt a szamitogépbe és ott azonnal
fert6z6képes lesz. A tdrolo dtfésulésekor meg is taldl-
tuk a programocskdt. A féprogram a /O tartomadny
alatt rejtézott a D000 cimtél kezdddden. Ezt a terdle-
tet igen nehéz kezelni, igen sok program nem is torédik
ezzel a tartomannyal, és az Igy kivdloan alkalmas virus
fogaddsdra. A programozdst tehdt igazi profik végez-
ték. Hogy a rutin RESET-4ll6, és a RUN/STOP+ RES-
TORE megnyomadsdra is érzéketlen, az szinte magatol
értetodik.

A BHP VIRUS

Nos, miutan a virust ily moédon
~SZétszedtiik”, a szerkesztoségben
az élet visszatért a normalis kerék-
vagasba. Egy hét malva jott a sokk:
annak ellenére, hogy mi egy teszt-
lemezt hasznaltunk, amelyet az-
utan figyelmesen formataltunk is,
s a fertozott gépet kikapcsoltuk, a
virus csondben elterjedt a szer-
kesztoségben! Legalabb o6t, igen
gyakran hasznalt lemez fertozodott
meg. Az ezeken Iévo programokban
mindben megtalaltuk a fentebb
megadott BASIC sort. De hogy tor-
ténhetett meg mindez?

Egy ordnyi keresgélés utdn meg is taldltuk a valaszt:
A BHP virus nemcsak a SAVE-nél szaporodik, hanem
a LOAD esetében is! Amikor tehdt mi behivtuk a prog-
ramunkat a gépbe, hogy azt megfertézze a virus, az
szép csondben a behivott programot is megfertézte a
nem-teszt lemezunkon. A mikodési elv tehat egyszerl
és egyben zsenialis is: ha barmilyen programot gépbe
toltunk a BASIC teruletre, a virus ez elé a file elé
mdsolja magdt a meghajtoban lévé lemezen még a
toltésilll mavelet alatt. A virus példdul még a progra-
mok altal kivdltott LOAD esetében is szaporodik. Ne-
kunk tobb Ordig tartott, mig az osszes fertézott lemezt
LSterilizaltuk”.

A 64°er altal k6zolt sztori mar-mar kri-
miszerii. Az6ta a lap megszervezte a
virus arusitasat is. Ettol azutan félni
kezdtiink. Hiszen az NSZK és Magyar-
orszag kozott kivald a szoftverkapcso-
lat. Raadasul a megtort, lemasolt
programok terjedése sem ismer hata-
rokat (lasd jatéksarok rovatunk errodl
sz010 irasait). No és akkor mi van, ha
egy tréfas kedvia cracker virussal fer-
t6z6tt masolatot juttat el hozzank?
Ugye még elgondolni is szornya! Mit
tehetiink? Reménykediink.




Nagy érdekldodéssel olvastam
a Commodore Gjsag hasabjain
a Crackerek cimii cikket.
A cikk végén azonban egy kis

hianyérzetem tamadt. Valo-
ban ennyire artalmatlan kedv-
telés, sportos szdérakozas,
nagy szellemi teljesitményre
sarkallé dolog lenne a , krek-
kelés”?

A dolog szerz6i jogi részét most
nem emlitem. Ez egy olyan bonyo-
lult és szovevényes téma, amely
sok misét — egyet talan a Commo-
dore Gjsag hasabjain is — megérne.
Annyit azért megjegyezhetek,
hogy a masolt programok nélkul
mindenki programkonyvtara si-
lAnnya zsugorodna (az enyém is)
itt Magyarorszagon. Ha viszont
programird lennék, hat a pokolba
kivannam az egész diszes tarsasa-
got.

A cikk hangvétele, mint mondtam,
szamomra baratsdgosan kedves
volt. Az ismereteim alapjan azon-
ban allithatom, ez a vilag sajnos
beteg, és egyre betegebb lesz. Ez
még akkor is igaz, ha a tunetek
tobbsége egyel6re kulfoldon je-
lentkezik.

A Magyarorszagon is kedvelt 64 er
Magazin sok cikket szentelt mar a
témanak, igy a tényszerien kozolt
adatokat t6luk vehettuk at.

MASODIK GENERACIO

Az A&ltalanosan tapasztalt dolog,
hogy atalakult a cracker-réteg. Ez
teljesen -értheté is, hiszen gondol-
juk csak meg, a C 64-es |6 par éve
megvan, sok generacio nétt fol
mellette. A legelsé ,tudo6s” réteg
emberei, koztik a legjobb cracke-
rek is egyszerlien tovabbléptek. JO
részuk ma neves és sikeres progra-
moz6, masok (lasd GCR) a prob-
Iémak miatt hagytak fol a védelmek
foltorésével, megint masok atszall-
tak mas (pl. Amiga) gépekre.
A meguresedett helyekre talan a
dics6ségre ahitozva olyanok is be-
kerultek, akik inkabb szégyent
hoznak erre a tarsasagra. Korabban
ugyanis mindig .tiszta” munkat
végeztek a koédtorék. Ma pedig...
Példaul a , Gunship” esetében

nem lehet a kuldetést befejezni,
ugyanis egy .FILE NOT FOUND
ERROR” ebben megakadalyoz
minket. Ha a ,,Sanxion”-nal tul-
lépunk az elsé szinten, szétesik a
grafika. A ,,Bobby Bearing”-nél
hianyzik a zene, a ,,Champions-
hip Wrestling” I|emerevedik,
még mielbtt az els6é Osszecsapas
megtorténhetne, de a , Gaunt-
let”-nél sem juthatunk emiatt
messzire. Az . lIridis Alpha”-nal
pedig egyszer(ien semmi sem stim-
mel. Talan magunk is tudunk ha-
sonlo6 esetekrdl. S minden program
el6tt megtalalhaté az onreklam.
.Cracked by...” Ez inkdbb szé-
gyenbélyeg ilyenkor.

Sajnos a legtobb tisztan foltort
programot nem a szellem ereje, ha-
nem a technika adja. Az igazan jo
masolatok ma a Freeze Frame,
az lce Machine, vagy az lcepic
modulokkal készulnek. Azutan az
ily médon kikészitett program elé
jon a felirat a cracker csodas telje-
sitményét dicsérve.

LE A FELIRATOKKAL

A feliratokrél egyébként szintén
megvan a véleményem. Az izléste-
len ,fuckingok”-ra most nem vesz-
tegetve sz6t, vajon senki nem
bosszankodott még azon, hogy az
eredeti program elé vagy mogé
5-10-20 blokknyi valéban folosle-
ges informacio6 kerul? Harom-négy
ilyen program sleppje a korlatozott
kapacitasG magneslemezen mar
egy kisebb program helyét elfog-
lalja!l Azutan a ,kipakolasi” idé.
Némely foltort programnak néha
30 masodpercnyi idére is szuksége
van, mig a specialis algoritmussal
valé tomorités utan az eredeti mé-
retre bontja szét magat a gép taro-
I6jaban. Bizony még a szoftveres
floppygyorsitok, is (amelyek kozul
itthon is van bdéven) jobb ered-
ményt adnanak az eredeti hosszG-
sagu alloméanyt nézve. (A .kipako-
las” jellegzetes tunete, ha a képer-
nyé a megfelelé id6re kikapcsol,
vagy ott osszevissza jelek halmaza,
vibralé sokasaga jelenik meg. Ez
utébbi azért, mert a szétbont6 al-
goritmust a szerzdk a képernyd ta-
rol6jaba helyezték el).

Azutan ott vannak azok a zsenik,
akik nem tesznek mast, mint ellop-
jak a feltort program feliratait! Ez
abbdl afl, hogy eltavolitjak az ere-
detit, s a sajat szemetuket rakjak
oda. S az a jobbik eset, ha ezt leg-
alabb tisztan teszik. De néha bi-
zony marad egy-két byte az el6z6
feliratb6l, gyhogy azért meg lehet
tudni, ki is torte fel igazan a szoft-
vert. llyen tortént példaul a Dyna-
mic Duo egy programjaval.

llyen hogy a Dynamic Duéra
visszatérjunk. Kicsit rohejes az a
tény, hogy az altaluk foltort ,.Spa-
ce Harrier” nem is volt masolas
ellen védvel!l!l

De ilyen egyaltalan nem védett,
meégis .foltort” program a ,,Paper-
boy”, a ..Scooby Doo” és az
~1942" is. Tisztan blama azutan a
Newslook hizasa, amikor azt al-
litja, hogy 6 irta a ,,.Shades” prog-
ramot, amelyet a 64’er Magazin
adott az (jsag araert kozre.
Nekunk magyaroknak ismeretlen
az angliai CNet mailbox. Ez egy, a
C 64 tulajdonosoknak fenntartott
elektronikus postalada, amely tob-
bek kozott arrél is nevezetes, hogy
minden neves angol programozé
ide ,rakja” be otleteit, reklamjait,
kisebb grafika vagy zenedemodit.
Nos, vannak emberek, akik megte-
szik azt, hogy ezeket a demdkat
ellopjak, .feltorik” és sajat magu-
kat irjak be mint szerz6t. Ez tényleg
meélypont.

MIiI VAN IDEHAZA?

*Bizony itt sem r6zsas a helyzet.

S az angol uzenetekben hemzseg6
helyesirasi hibak csak nevetsége-
sek. Mas dolgok viszont elkeseri-
téek. A multkori BIT-LET karacso-
nyon magam voltam fultanGja an-
nak a beszélgetésnek, amelyben
valaki a Turbonibbler n.n.-dik
valtozatat dicsérte, mondvan hogy
az ennyivel meg ennyivel jobb
mint az n.n—1-es, mire a beszélge-
tépartnere megjegyezte, hogy ez
az egész marhasag, mert azt az 6
szemeélyes X. Y. ismerdse alakitotta
at, semmit sem valtoztatva meg (a
szineket, meg egy-két lényegtelen
dolgot kivéve).
De vajon mit mondhatunk YMY -
nek meg SASA-nak, akik a Ma-
gyarorszagon .Szabvanyként”
hasznalt Duplicator programbdl
eltavolitottak a finn szerzé nevét,
cimét és kedves sorait, miszerint
keressuk meg 6t, ha valami javitha-
t6 dolgot talalunk a programjaban,
és sok sikert kivan a file-ok méaso-
lasahoz. S bar ezek egyel6re csak
el6szelei a .,romlasnak”, sajnos fé-
|16, hogy nalunk is rosszabb lesz a
helyzet, jon az erkolcsi fertd.

Kar lenne. Szolnoki Béla




MIVEL?

Jatéksarok rovatunk komoly
tetszést aratott olvasdink ko-
zott. Nekiink viszont komoly

gondot okoz, hogy milyen
programokkal foglalkozzunk.
Nem akarunk ugyanis olyan
programokroél ismertetést ad-
ni, amirdl olvasdink Ggy érzik,
elavult, vagy mindenki tud ve-
le jatszani. Ezért varjuk leve-
leiket. irjak meg, hogy melyik
jatékrél szeretnének leirast,
térképet, POKE-kédokat lat-
ni. A legnagyobb problémat
valészinileg a szoveges jaté-
kok és az Osszetettebb, nem
pusztan ugyességet, hanem
tajékozoédoéképességet, otle-
tességet, jo fejet kivané prog-
ramok okozzak. Az ilyen jelle-
g programok kezeléséhez is
tudunk segitséget nyajtani.
Varunk olyan kérdéseket is,
amelyek csak egy-egy részle-
tére vonatkoznak valamelyik
jatéknak. Tapasztalataink
szerint ugyanis minden jaték-
nal vannak kulcspontok, ahol
sokan akadnak el. (Mi is ott
szoktunk.) lIgyeksziink tehat
valaszolni az ilyen tipus( kér-
désekre is példaul: ,Hol a
kulcs a The Pawn palotakert-
jének fészeréhez?” vagy ,.Ho-
gyan lehet a The Last Ninja-
ban a lépcson atjutni?”

IME NEHANY TRUKK

HEXENKUCHE |
(CAULDRON I.)

Végtelen élet: POKE
30759,169:POKE 30760,9.

DRAGON'S LAIR

Végtelen élet: POKE 6039,5

A paros szamu palyak szinte telje-
sithetetlennek tinnek. Ez az an.
.prébalgatés” feladatok tipusédhoz
tartozik. Minden egyes ellenfél ta-
madasanal Gjra és Gjra ra kell jonni,
mikor, merre kell megh(zni a kart.
J6 mobdszer, ha mindig egy adott
irAanyba (amelyik a leglogikusabb)
gyorsan ,lokdossuk” a joysticket,
mint a brutalisabb sportjatékok-
ban. Ha egyik irany sem jon be,
kapcsoljuk be az AUTOFIRE-t
(vagy nyomkodjuk a gombot).
Végtelen élettel igy elég gyorsan
meg lehet csinalni ezeket a palya-
kat is.

Amikor a jaték bejelentkezik a kez-
d6képernydbvel, irjuk be a . ZAPIT”
sz6t. Vigyazat, a betdk nem jelen-
nek meg a képernyén! A beiras si-
kerérél abbdol gy6zédhetunk meg,
hogy miutan elkezdtuk a jatékot,
nem fogy az erénk.

FRANK BRUNDO'S
BOXING

ime a kéd az elsé harom boxol6-
hoz. Minden kéd beirasa el6tt a
.MIK” nevet kell megadni (Ez na-
gyon fontos, mert a program a
névb6l és a boxolé sorszamabol
szamitja ki a kédot):
CHEIIFGCA

ABIINOENG

OFCINFMBS

Es ime az elsd, a Jatéksarok-
nak sz616 levél Bagi Szabolcs
szarvasi olvaséonktél, amely
nem kérdéseket, hanem to-
vabbi POKE-okat tartalmaz.

URIDIUM

A jatékot méltan sokan ismerik és
kedvelik. Az alabbiakban nekik
szeretnék segiteni néhany POKE-
kal.

Ha POKE 8297,59-et irunk indi-
tas el6tt, akkor valamennyi kis cir-
kalé Grhajé — mihelyt beér a képer-
nydre — azonnal szétpukkan, mint-
ha csak valamiféle lathatatlan vé-

Ez azt is jelenti egyben, hogy a
megsemmisitésukért jaré6 pontokat
is megkapjuk.

Akik ezt sokalljak, irjanak POKE
8297,99-et. llyenkor pontokat
csak a bazison végzett megsemmi-
sité lovoldozésunkért kapunk.
Erhet egy-két meglepetés, ha PO-
KE 8297,26-tal jatszunk. Az (irha-
jok durrannak, a pontokat kapjuk,
am néha hirtelen atszaguld egy-
egy gyorsabb rakéta. llyenkor nem
art vigyazni! A konnyitéssel szer-
zett tapasztalatok jO szolgalatot te-
hetnek az eredeti jatékban, ahol
lathatjuk is majd az eddig csak ki-
pukkané Grhajékat. Ha valaki igy
megcsinalja az érintetlen jatékot is,
tegyen egy probat a POKE
8297,0-val. Ekkor nem I6hetjuk ki
az (rhajokat, pont ellentéte a fenti
POKE-oknak. Végul akiknek sok
idejuk van, és érdekli 6ket, meg-
nézhetik lépésenként azt, hogyan
mozgatja a program az Grhajokat,
ha azok talalkoznak. Ehhez POKE
8297,40-et kell beirnunk.

Ne feledjuk, ha tdal lassan moz-
gunk, és sokaig vagyunk egy he-
lyen, az eléjové ,csillagok” valto-
zatlanul tdmadnak! Nem kell tehat
félni, hogy unalmas lesz. Okoznak
még majd igy is j6 néhany meleg
pillanatot a jaték soran.
Rovatgazda:

Tihor Miklos




PULL DOWN MENUK

A GEOS rutinok osszefoglalasa ezzel a fejezettel véget ér. A sorozat
kovetkezo részében attekintjlik a GEOS egész ugrétablajat, majd sorra
vesszik a részletes, konkrét rutincimeket.

El6szor ismerkedjunk meg a Pull
Down menukkel. A GEOS baratsa-
gossagaban, konny( kezelhetdsé-
gében ezeknek a menuknek nagy
szerepuk van. Azt mutatjuk be a
kovetkezékben, hogy miként tud-
juk ezeket onalléan felhasznalni
sajat programjainkban.

A GEOS nagy szabadsagot, kony-
nyld kezelhet6séget ad6 rendszer.
Ezt nagy részben a PULL DOWN
menuknek koszonhetjuk. Ez a fajta
vezérlés egy alapvetéen egyszerd,
megis zsenialisnak mondhaté otle-
ten alapul. A kovetkez6krdl van
sz6: a GEOS menuszervezését leg-
jobban egy fa gyokeréhez hason-
lithatnank. Egymasbél hivhatdk az
egyre lejjebb levé mentk, az alme-
nuk. Az otlet nem (j, de a megva-
l6sitas a GEOS-ban altalanos, ala-
posan atgondolt, és szépen kivite-
lezett.

Miel6tt azonban barmit is kipro-
balnank, a makro hivast (a ment-
vezérld rutin hivasat) sok paramé-
terrel kell el6készitentink. Nézziik
at, mi is a teend6énk?

A GEOS alapvetden két meni
fajtat kilonbodztet meg: a viz-
szinteset, és a fliggdlegeset.

A vizszintes mentuk pl. a DeskTop-
rol mar ismert menulistak. Ezekben
a menupontok egymas mellett ta-
lalhaték. A méasik fajta a fuggoble-
ges, az ugynevezett PULL DOWN
menu, amely elrejtve hizédik meg
a vizszintes menu alatt. Ezeket a
vizszintes menuk aktivizalasaval
érhetjuk el, itt a menupontok egy-
mas alatt vannak.

Biztosan észrevették mar, hogy
egyes menukbdl szabadon kimasz-
hatunk az egérrel (ez akkor auto-
matikusan be is csukodik), mig
mashol erre nincs lehetéségunk.

A tovabbiakban a behatarolt me-
nuket, amelyekb6l nem léphetink
ki, ZART meniinek, a masikat pe-
dig SZABAD menunek nevezziik.
Egy-egy menupont kivalasztasa
természetesen valamilyen reakcio-
kat kell hogy kivaltson. A kivalasz-
tott menuhoz tartozik egy-egy va-
laszintézkedés, amelyet a GEOS-
ban kénnyen meghatarozhatunk.
Ez az Ggynevezett menustatuszon
keresztul torténik, amely a menu-
rutin meghivasakor egy byte-ban
adodik at. Ha egy menupont statu-
sza UGRAS ($00) akkor az aktivi-
zalaskor a GEOS egy, a menutab-
lazatban meghatéarozott cimen levd
rutint indit. Ha ALMENU ($80) a
statusz, a kivalasztaskor egy kovet-
kezd almenu épul fel, amely tabla-
zatanak a cimét kotelezéen kell,
hogy tartalmazza a menutéablazat.
Ennek a kettének a kombinaciodja is
lehetséges az UGRMENU ( $40
UGRAS majd ALMENU ) status
esetén: llyen esetben el6bb egy ru-
tint hiv meg a rendszer, és miel6tt
a rutin RTS-sel visszatérne, az
RO-s ( $02-$03 ) regiszterbe elta-
rolja a menutablazat kezd6cimét.
A visszatérés utan a GEOS a meg-
adott kezd6cim(i mendt felépiti, le-
kérdezi.

A PROGRAMOZAS

Hogy hogyan hasznéalhatjuk ki
ezeket az elényos lehet6ségeket?
Hogyan épithetdk be ezek a mi
programunkba? Ezekre, a progra-
mozot meéltan érdekld kérdésekre
egy peldan keresztul adunk va-
laszt. (Természetesen ehhez be kell
gépelnunk az itt lathaté program-
listat, és GEOS formatumba éatala-
kitani, mint a szeptemberi szamban
olvashattuk.)

PELDAPROGRAM

Ez a bemutatéprogram egy vizszin-
tes menut hoz létre két valasztasi
lehetéséggel. Ha a bal oldalit va-
lasztjuk, akkor az el6szor keresztbe
hizza a képerny6t. Ezutdn egy
szabvany ablakban kivalaszthatjuk
az OK mezdét és ezzel visszatérhe-
tunk a DESKTOP-ra. Ha a jobbol-
dali menut valasztjuk ki, akkor a
raszterszamlalas-interruptot torol-
juk, és villédzik a képernyd kerete.
Most nézzuk a program felépitéseét.
El6szor t- dlkozunk a MENU, és a
DOMENJ ($C151) rutinnal.
A MENU leteszi az RO-s regiszter-
be a menutablazat cimét. Az akku-
ban taroljuk azt az értéket, ahol az
egérnek fel kell tlnnie a menu
megjelenésekor, ez altalaban 0. Ez-
utan hivhatjuk meg a DOMENU -t.
A MENU makro bemeneti paramé-
terei a tablazatcim és a kijelolt po-
zicibszam. Ezt mutatjdk a
1220-1280-ig terjeddé sorok. Mi-
utan a GEOS felépitette a tablaza-
tot, a program szokatlan médon
folytatédik. Itt mutatja be igazan a
rendszer a multitaszkos lehetdsé-
gét. (A multitaszk azt jelenti, hogy
a szamitogép egyszerre tobb do-
loggal foglalkozik. Ez természete-
sen csak igy tlnik a felhasznalénak
—val6jaban a nagy sebesség miatt
ném latszik, de a gép az egyes fel-
adatokat, ,taszkokat” egymas utan
cserélgeti.)

Most, itt ebben az esetben fut a
felhasznal6i applikaciés program
és vele egy idében egy olyan rutin,
ami vizsgalja, vajon ki lett-e va-
lasztva valamelyik menupont.
Amint egy menupontot kivalasz-
tottak, haladéktalanul reagalni kell.
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Ezért amilyen gyakran csak lehet-

séges a féhurokra (MAIN) kell ug-
rani.

Ha a GEOS egy programot elindit,
akkor ez igy néz ki: JSR program-
kezd6cim. Egy RTS-sel kell vissza-
ugrani a féhurokra. Miutan a menu
bezarodott, a GEOS az applikaciot
az JSR utasitas utan folytatja. Ha
a féprogramnak van valami kijelolt
konkrét feladata (mint a hattér vil-
logtatasa a demoprogramban), ak-
kor az RTS nélkulozhetetlen, ku-
lonben nem fut tovabb az applika-
ci6. A mi problémank az, hogy hu-
rokba kell ugrani, nem pedig a ru-
tinhivas utanra. Itt segit egy kis
trukk. A $849B/$849C cimre tolt-
juk azt a cimet, ahol a MAIN-nek
az applikaciot folytatnia kell.
A $849B cim a CONTINUE-nak
van definialva, és igy addig van a
hurokban a program, amig ki nem
valasztunk egy menupontot, vagy
nyitott menu esetén ki nem ma-
szunk a menumez6rél. Raugrot-
tunk a MAIN rutinra, de nem lett
kivalasztva menupont, ezért visz-
szatérunk a ,cimre”.

igy egyszer(ien képeztiink egy hur-
kot:
KEZDES (egy-két utasitas)

'

MAIN(KEZDES)
Ez addig tart, amig a MAIN() mak-
ro nem észleli, hogy aktivizaltunk
egy menupontot.

A kovetkezd fontos dolog a menu-
tablazat maga. Ez a menupozicio-
val és a méretek megadasaval kez-
dédik: (180-200 sorok a demo-
ban):

.byte felsd Y pozicid

.byte alsé Y pozicid

.word bal oldali hatar

.word jobb oldali hatar

A menu meéretét sajnos a progra-
mozonak kell kiszamolnia. Ez az
egyetlen hibaja a GEOS rutinnak,
hiszen az ehhez szukséges adatok
mind rendelkezésre allnak. Valo-
szinlleg igy roviditeni lehetett az
amugy is hossziG DESK TOP-on,
ezért valasztottak ezt a megoldast.
Az egyes menuk méretét a kovet-
kezd képlettel szamithatjuk ki:
Vizszintes menii:

Jobb X=bal X+ 5*betliszam+ 10
Y lent=Y fent+14

Fiiggbleges menii:

Jobb X=bal X+ 5*leghosszabb
sz6 betdinek szama+ 10

Y lent=Y fent+14*menupontok
szama+1

A koordinatak megadasa utan ko-
vetkezik az Ggynevezett specifika-
ciés byte. Ebben a byte-ban a 0.
bitt6l a 4. bitig adhaté meg a me-

S

nupontok szama. A 6. bit hatarozza
meg, hogy a menu lathaté marad-
jon-e azutan is, miutan az egérrel
elhagytuk. A hetedik bit adja a ti-
pust: 0-vizszintes, 1-fuggbleges
menu.

Ezeket a biteket VAGY kapcsolattal
kell beallitani.

A menutablazatban az egyes me-
nupontok meghatarozasa kovetke-
zik. Ennek a kovetkez6képpen kell
kinéznie:

1. WORD mutaté — mutatja azt

- > . e i,
“\“‘\Q\\:‘\:‘\%\“Q:Q\ \ “:’:‘\:&Eﬁ'\.

a cimet, ahova a menuszoveget le-
taroltuk

2. .BYTE statusz

- UGRAS : Direkt ugras

-~ ALMENU : Tovabbi menu

-~ UGRMENU : Tovabbi meni, de
el6tte lefuttatunk egy rutint.

3. .WORD paraméter a 2. pont
szamara

A menutabla utan jonne a kovetke-
z6 feladat. A menuszoveget az 1.
pontban meghatarozott cimen le-
taroljuk és a véget .byte O0-val le-

1 v 1vwvo

1000 lolo MENU RUTIN BEMUTATASA

1090 1220 :

C25F 1930 DONEIOQO =%CZ5F

c25C 1949 INITIO =%C25C

czz2C 1950 DKTOP =3CzzC

CDA3 1ved CLS =%CDA3

C1C3 19790 MAIN =3C1C3

clBD 1980 MENU1 =3%C1BD

c151 1999 DOMENU =3C151

VYLV 1166 UGRO =400

V4O 1119 UGRMEN =$40

PVBY 1120 ALMENU =%80

849B 1130 CONT =$849B

C256 1149 DIALBX =3%_C256

C_Jl.lEl 1150 INVLN =5C11B

CllE 1160 RECLN =3%CIl1E

Cl3e 117 STRING =3%C136

0ev 1 1182 SETPIX =1

(G155 Ve 1199 LNEPIX =2

YV 3 1200 BUXFIX =3

Svvo 1219 ¥=5000

5000 A9 49 1220 LDA #%49 SWAF FILE VISSZAIRASA

Svorz 8D 51 B8 1230 STA $8851 i UTAN RESET-RE UGRUNK

S5 A9 CC 1240 LDA #3CC : (SCOCAA = RESET )

Sea?7 8D 51 &8 1250 STA $8851 :

SO0A BA 1260 LaX - 1 SP ELMENTESE

500B 20 A3 CD 1270 JSR CLS . KEPERNYO LETORLESE

SOVE AZ 28 1280 LDX #3%28 : MENU FELEPITESE

CV1lO AD 50 1290 LDY #3%59© : MENU CIME 3$5028-N

5012 86 02 1300 STHK %02 : LETAROLVA

S0l14 84 B3 1310 STY %03

5016 A9 ©© 1320 LDA #3090 : EGER KEZDO POZICIO

Sel18 20 51 Cl 1330 JSR DOMENU ;. MENU RAJZOLASA

S501B A2 1B 1349 LDX #%1B : MENU HUROK

501D A® 5@ 1350 LDY #%50 : HUROK CIME A

S61F 8S8E 9B 84 1360 STX 3849B : CONTINUE CIMRE

5022 8C 9C B84 1370 STY $849C : IRVA .

5025 4C C3 C1 1380 JMP MAIN : VARAKODZIK AZ AKTIVIZALASRA

5028 1390 !

5028 1400 i MENU LISTA TABLAZATA

5028 1410 :

Se28 ©5 1420 TABLA® _.BYTE S5 2 =Y EENT

5029 11 1430 .BYTE 17 S ANFLEENT

502A ©5 1440 BYTE S ;. X BAL

So2B ©© 1450 BYTE © '

502C g2 1460 BYTE 130 » X JOBB

Sozh ov 1470 BYTE © s

502E 42 1480 BYTE %©1060010 : STATUSZ: VIZSZINTES - ZART

SozZF 1490 :

SOzZF 1500 ;1. MENUPONT MENULISTA

502F 1610 :

Se2F 39 1520 MPONT1 .BYTE $39 : MSZ1 ALSO BYTE

Sv30 50 1530 .BYTE $5© ¢ MS21 FELSO:BYTE

5031 8@ 1540 .BYTE ALMENU

Sv32 4B 1559 .BYTE %4B ¢ TABLAZ ALSO BYTE

SR33 50 1560 .BYTE %50 i TABLA2 FELSO BYTE

5034 15790 :

Su34 1580 : 2.MENUPONT MENULISTA

5034 1590 e

5034 43 1600 MPONTZ .BYTE %43 i MSZ22 ALSO BYTE

59035 50 1610 .BYTE %5© 1 ' MSZ22 FELSO 8YIE

5036 40 1620 .BYTE UGRMENU

50637 5C " 1630 .BYTE $5C ; RUTINL ALSO BYTE

5638 50 1640 .BYTE %50 : RUTINL FELSO BYTE

5939 1650 :

5039 1660 i SZ0VEG A MENUKHOZ

Se39 670 ;

5039 4D 45 4E 1680 MSZ1 . TEXT “MENU DEMO" ; AZ ELSO MENU

Seqz 0o = 1698 .BYTE © 1 SZOVEG VEGE @-VAL ZARVA

5043 4D 41 53 1700 MSZ2 . TEXT "MASODIK" : A MASODIK MENU

S04A 0O 1710 BYTE B » SZOVEG VEGE ©-VAL ZARVA

504B 1720 .

504B 1730 A2 ALMENU AZ ELSO MENUPONTHOZ

S5@4B 1740 .

S504B 12 1750 TABLAZ .BYTE 18

594C 1E 1760 .BYTE 3©

504D ©5 1770 .BYTE §

S504E 90 1780 .BYTE ©

Sv4F 1E 1790 .BYTE 30

5050 0o 1800 .BYTE ©

Eggé Cl {gég .BYTE %“110000201 ; 1. MENUPONT SZABAD, VERTIKALIS

5052 1830 ;7 MASODIK MENUPONT

S052 1840 :

SOS2 ST 1850 MPONT3 .BYTE %57 : MSZ23 ALSO BYTE
1860 .BYTE %$5© s M523 FELSO: BY.TE
870 .BYTE UGRO
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zarjuk!! Gondoljunk arra, hogy ezt
a szoveget GEOS formatumba kell
atvaltani. (Alabbiakban attekintést
adunk a menutablazatokrél.)

Mi torténik akkor, ha egy UGRAS
statusz( menupontot aktivizalunk?
A féhurok a 3. pontban meghatéa-
rozott cimre agazik el. Itt tudunk
aztan érdemlegesen reagalni az ak-
tivizalasra. Most az applikéacié ke-
rul sorra. Tobb lehetéségunk van:
1. A menii leépitése: ehhez ele-
gendd egy RTS is.

2. A menu ajboli felépitése:
JMPM REDOMENU Gjbél szabad
valasztasi lehet6séget ad a mentu-
bél val6 valasztasra.

3. Az egy szinttel fentebbi me-
nure ugras: JMP PREMENU arra
a menure ugrik, amelybdl ezt a me-
nut hivtuk meg.(Ez minden eset-
ben az eggyel fentebbi menu).

4. Az elsd meniire ugrunk:
JMP MENU1 megnyitja az elsdé
aktivizalt menut. Ez a desktopban

45

S5vB2
50B3
SeB4
50BS
SvB6
SoB7
SeB8
SeB9 16
SOBA
50BB

ZEILEN: 167

ABLAK =50B6
DKTOFP =C22C
INVLN =C11B
MPONT 3=5052
RUTIN1=50©5C
UGRMEN=0040

4F

c2
Do

cl

1880 .BYTE %84 : RETURN ALSO BYTE

1890 .BYTE %50 : RETURN FELSO BYTE

1900 :

1918 ! SZOVEG A 2.MENUPONTHOZ

192 :

1930 MSZ3 !TEXT "GEOS*"

1940 .BYTE © . SZOVEG VEGE ©-VAL ZARVA

1950 :

1960 . REAKCIO AZ 1.MENU

1970 :

1980 RUTIN1 JSR INITIO . EREDETI C-64 KONGFIGURACIC

1996 LDX #$FF ‘' A SZIN ERTEKE AZ X-BEN

2000 HUROK INC $Do20

2010 LDY#SFF

2020 HUROK2 DEY

2939 BNE HUROKZ2

20490 DEX

2050 BNE HUROK

2060 JSR DONE IO

20790 LOX #$78 . RO-RA A TABLA 3 ALSO

2080 LDY #350 TABLA 3 FELSO

2090 STX $02

2100 STY $03

2110 RTS

2120 TABLA3 .BYTE 19

2130 .BYTE30

2140 .BYTE

2150 .BYTE ©

2160 "BYTE 11@

2170 _BYTE

2180 . BYTE %00000001 . SZABAD, VIZSZINTES

2190 .BYTE $57 : MSZ23 ALSO BYTE

2200 .BYTE $50 i MSZ3 FELSO BYTE

2210 .BYTE UGRO

2220 .BYTE $84 : RETURN ALSO BYTE

2230 .BYTE $50 ! RETURN FELSO BYTE

2240 :

2250 RETURN LDX #%9D . STRING TABLA A $509D-EN KEZD

2260 LDY #350

2270 STX $02

2280 STY $03

2290 JSR STRING

2300 LDX #3B86 : ABLAK DEFINICIO $50B6-N

2310 LDY #$50

2320 STX $02

2330 STY $03

2340 JSR DIALBX

2350 JMP DKTOP . DESKTOPRA VISSZAUGRAS

2360 .BYTE SETPIX : CURSOR POZICD

2370 BYTE 64 i X=320

2380 BYTE 1 :

2390 BYTE 200 P Y=200

2400 BYTE LNEPIX ¢ VONALHUZAS

24190 BYTE © P X=0

2420 BYTE © :

2430 BYTE P Y=0

2440 BYTE LNEPIX

2450 BYTE

2460 BYTE ©

2470 BYTE 200

2480 BYTE LNEPIX

2490 BYTE 64

2500 BYTE 1

2510 BYTE ©

2520 .BYTE BOXPIX : KITOLTOTT NEGYZET

2530 .BYTE 54 ¢ X=310

2540 _BYTE 1 :

2550 "BYTE @ P Y=0

2569 .BYTE SETPIX : CURSOR POZICIO

2570 .BYTE 10 : X=10

2580 .BYTE ©

2590 .BYTE 19 P y=10

2600 .BYTE © ! TABLAZAT VEGE

2610 ABLAK .BYTE $82 © NORMAL ABLAK

2620 .BYTE o1 : OK MEZO

2630 .BYTE ©6 : X=48

2640 .BYTE 22 Y y=178

2650 BYTE © . VEGE A DEFINICIONAK

2660 END
SYMBOLE :32 FEHLER:©
ALMENU=0080 BOXPIX=0003 CLS =CDA3 CONT =849B DIAL
DOMENU=C1S51 DONEI0=C25F HUROK =5061 HUROK2=5066 INIT
LNEPIX=0002 MAIN =CIiC3 MENUl =C1BD MPONT1=502F MPO
MS21 =5039 MSZ22 =5043 M523 =5057 RECLN =C11E
SETPIX=0001 STRING=C136 TABLA®=5028 TABLA2=504B
UGRUO =0000

a menulistabdél lenne valami (GE-
OS, FILE stb.).

Még egy megjegyzés a ment Gjbo-
li felépitéséhez. Ha egy olyan me-
nut szeretnénk Gjbél felépiteni,
amelyik onalléan leépul a menu
elhagyasakor, akkor miel6tt meg-
hiviuk a REDOMENU rutint, az
egeret pozicionaljuk valamelyik le-
endd menupontra, kilonben azon-
nal eltdnik a menunk. Ugyanis
nem tartdzkodik mar ott az egér, le
kell épiteni a ment. . .

Honti Tamas

A MENULISTA
TABLAZATA

1. .byte felsd Y-pozicié
(0-199)
2. .byte alsé Y-pozicié (0-199)

3. .word bal X koordinata
(0-319)
4. .word jobb X koordinata
(0-319)

5. .byte specifikacios byte
formaja: <A menupontok szama >
OR $40 (Zart) OR $00 (Szabad)
OR $80 (Vizszintes) OR $00 (Fug-
gbleges)

6. A menithoz tartozé adatok,
szovegek.

A MENUTABLAZAT
FELEPITESE

1. .word a szoveg cime (a me-
nupontok szovegének mutatdja)
2. .byte menlistatusz

UGRAS ($80) - A 3. adat ugrasi
cimként értelmezend6. Ha ezt a
menupontot valasztottdk, akkor
egy JSR cimként értendd.
ALMENU ($40) - A 3. adat mu-
tatoként értendd, amely a kivalasz-
tott menuponthoz tartozé almenu
cimét mutatja.

UGRMENU ($00) - Az UGRAS
és az ALMENU keveréke. Az akti-
valt menupont ekkor a 3. adatot
cimként érti, és elugrik az itt talal-
hat6 cimre (JSR). Miel6tt ez a ru-
tin visszatérne, a hozzéa tartozo6 al-
menu cimét az RO-s regiszterbe el-
menti, és csak ezutan tér vissza
RTS-sel. Miutan visszatért, felépul
a megadott almenu.

3. .word - A masodik ponthoz
tartozo 16 bites paraméter. Az akti-
valt menupontot tobbféleképp fe-
jezhetjuk be:

a: RTS lezarja a kivalasztast, a me-
nu bezarédik, az applikacié ismét
visszanyeri a normal formajat.

b: JMP REDMENU jbol kiraj-
zolja a menut és kéri az aktivizalast.
c: JMP PREMENU lezéarja az ak-
ualis menut, és az el6tte levét (az
I6tte megnyitottat) nyitja meg.

: JMP MENUD1 A legelsé kiva-
ztott menut nyitja meg.
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Fizika

GROHMAN-
EICHLER:

A 8086/8088-AS
MIKROPROCESSZOR

(Data Becker)
A konyv az INTEL 8086, ill.
IAPX86 mikroprocesszor-
csalad teljes témakorét targyal-
ja. F6bb témak: fejlesztés; a
8086/8088-as felépitése; a
buszvonalak; a processzorcsa-
lad tagjai; a perifériak; 8086-o0s
utasitaskészlete; kapcsolat az
operacios rendszerekkel

'KOVACS |

DR.

(f6szerkesztd)
FIZIKA ES SzAMiI-
TASTECHNIKA

Fizika, szamitastechnika, sza-
mitogép... mi ez?

Ez az, ami Téged érdekel, ha
szereted a szamitdégépet vagy a
fizikat, de leginkabb, ha mind-
kettot. -

A SULIKOMP sorozat e kony-
vébél nem lehet NEM MEGER-
TENI a masodikos fizikat.

A szaraz elmélet, a sok tanulni-
valé kozvetlen gyakorlati él-
ménnyeé szelidul a konyvben.
A kényelmes menlrendszerben
kezelheté programok C 64-es
gépre lemezen és Plus/4-es

gépre kazettdan megvasarolha-
tok.

DEDINSZKY F.-

 DR. HORANYI I.

SZAMITASTECHNI-

KA A TORTENELEM
TANITASABAN

A szamitdgép gondolatatol is

idegenkedik?

Olvassa el ezt a konyvet!

Az eredmény: olyan magabiz-

tosan fogja hasznalni a szami-

tégépet, mint a mosogépet

vagy az irasvetitot.

Ne féljen, nem tanitjuk meg

programozni!

De megtanitjuk ra:

e hogyan futtathat egy progra-
mot

e hogyan fogalmazzon meg
egy torténelmi problémat a
szamitastechnikus felé

e hogyan hasznalhatja az isko-
lai munkaban a készen meg-
vasarolhato6 torténelem prog-
ramokat.




lvas6ink nagy része bizonyara nap mint nap talalkozik joys-
tickekkel, illetve kézbe fogja, hasznalja azok legkiilonb6z6ébb
fajtait. Elterjedt vélemény, hogy ezek csak jatékok vezérlésére
alkalmasak - de kérjik, hogy a ,komolyabb” gépfelhasznalok
se lapozzanak azonnal tovabb. Hiszen a joystickek gyakran jo
szolgalatot tesznek rajzoléprogramok, s6t alkalmazéi progra-
mok kezelésénél is. Elvégre gyakran elonyosebb egyetlen kar-
ral iranyitani a képernydn mozgo alakzatot - legyen az akar egy
jaték fohose, akar a meniibol vald valasztasra szolgalo kurzor -,
mint a billentyiizeten keresgélni a kiilonb6z6 iranyokat jelold
betiket.
Mostani nyGazéprébainkban annak igyekeztiink utanajarni,
hogy mennyire felelnek meg rendeltetésiiknek a jelenleg Ma-
gyarorszagon kaphaté joystickek - illetve, magyar széval: bot-
kormanyok. (Haboztunk, hogy a két kifejezés kozil melyiket
valasszuk. Mint tesztiinkbdl kideril, a vizsgalt eszkozok ko-
z6tt van olyan, ami se nem bot, se nem kormany. igy végiil is
az eredeti angol sz6 mellett dontottiink, mert nem talaltuk
kifejez6 magyar megfeleléjét. Mindenesetre varjuk nyelvmiive-
léssel foglalkozé olvasdink javaslatait!)

Muranyi Sandor
28 éves, tanar

az LML
Hiradastechnikai és
Szamitastechnikai
GMK kozos
képviselbje

Molnar Istvan
32 éves,
szdmitastechnikus,
a Csepel Mdvek
Szamitastechnikai
Osztalyanak
munkatarsa

Nyisztor Andor
15 éves,

a Thokoly
Gimnéazium
tanuléja

Tallér Jozsef
26 éves,
a Commodore
Ujsag
szerkesztbje

A MEZONY

Kilenc joysticket gy(jtottunk ossze
tesztinkhoz. Nem allitjuk, hogy
ezeken kivul nincs olyan, amely el-
terjedt volna, mindenesetre vizsga-
latunk idején ezek voltak kaphato-
ak. Vegyuk sorra, hogy melyiknek
milyen fontosabb jellemz&i van-
nak, mennyiért és hol aruljak éket!

Quickshot |

A népszer( sorozat legels6 darab-
ja. Két tizgombja van, egy a karon
és egy az alapon, de nem rendelke-
zik automata gyorstuzel6 funkcioé-
val. Kaphaté a Bizomanyi és az
Ofotért uzleteiben, valamint sza-
mos magankereskedénél, ara 750
és 1200 Ft kozotti. .
Quickshot 11

Fejlettebb el6djénél, atkapcsolha-
td6 automata tuzelésre is, harom
tidzgombbal. Az el6zéeken kivul a

Novotrade is  arusitja, ara:
790-1500 Ft.
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Quickshot IX
Egyedi kialakitasa joystick, van raj-
ta auto-tldz, valamint bal és jobb
kezes uzemmod — mikodését egy-

egy LED jelzi. A Bizomanyi uzletei-
ben lattuk, 1500 Ft-ért.
MicroStick

Az egyik legrégibb joystick-tipus,
nem igazan sikerult konstrukcié —
mindenesetre van két tlizgombja,
és gyorstuzelési lehetésége. Szin-
tén egy Bizomanyi uzletben buk-
kantunk ra, 1500 Ft-ért arultak.

Cobra

Jo kialakitas, harom tldzgomb
hasznalhat6, gyorstuzeléssel is.
Sok helyen kaphat6é — Bizoméanyi,
Ofotért, maszekok —, 800 és 1150
Ft kozotti aron.

Megastick

Rendelkezik egy kulonleges funk-
cidval — a tuzelés sebssége egy po-
tenciomeéter segitségével folyama-
tosan szabalyozhaté. Bizomanyi
uzletekben talalkoztunk vele, 1200
Ft-ért kaphato.

Competition

Kialakitasa valéban botkormany-
hoz mélté — akar egy repulégép
kormanyfulkéjében is elképzelhetd
lenne. Néhany magankereskedd
arusitja, 900-1100 Ft-ért.
KRAFT

Az eddigieknél joval kisebb, de jol
hasznéalhat6é ,szerkenty(G”. Kulon-
legessége, hogy beallithatd: négy
vagy nyolc iranyban érzékelje a ve-
zérlést. Egy-két magankereskedé-
nél kaphato, 900 Ft koruli aron.

Pisztoly

Az egyetlen magyar gyartmanyu
joystick a vizsgéaltak kozott. Nem
hagyomanyos kialakitast, neve is
a formajara utal. Az iranyito kar ve-
zérlése egyedi megoldasa, szaba-
dalmilag védett. Egy tlzgombja
van, a pisztoly ravaszanak megfe-
lelé helyen. Tudomasunk szerint
egyetlen magankereskedd arusitja,
900 Ft-ért.

SZEMPONTOK

Nézziik most, hogy milyen fonto-
sabb tulajonsagokkal kell rendel-
keznie egy jo joysticknek? Nyilvan
els6dleges, hogy pontosan vezé-
relhetd, és gyors legyen. Az is fon-
tos, hogy illeszkedjék a felhasznalo
kezébe, és hogy tlizgombja jol ke-
zelhet6 legyen. Végul, persze, az
esztétika sem elhanyagolhato
szempont egy olyan eszkoznél,
amit majd mindennap hasznalunk.
Ennyi bevezetd utan mar bizonyara
nyilvanvaléak is értékelésink
szempontjai:

e Pontossag

e Gyorsasag

e Tuzelés

S T R e

e Ergonémia

e Esztétika

Végul — ahogy az mar program-
futamjainkban szokassa valt -
tesztelGink (,.nyGz6éink”™) most is
elmondhattak sajat, kozvetlen ta-
pasztalataikat a vizsgalt joystick-
ekrél. Ez akar ellentétes is lehet a
tobbi, egzaktabb osztalyzattal, és
ezt tukrozi a

e Szubjektiv vélemény
Emellett, persze, egy )6 joysticknek
strapabironak is kell lennie. Ezt
azonban nem volt médunkban
kiprobalni, mivel szerény (szegé-
nyes) anyagi lehetéségeink miatt
— lasd felelGs szerkeszténk el6z6
havi vezércikkét — a joystickeket
kolcsonbe kaptuk csak meg, igy
igyekeztlink azokat megkimélt al-
lapotban visszajuttatni tulajdono-
saikhoz.

Hasonlé okok miatt nem tudtuk
vizsgalni belsé szerkezetuket sem.
Ennek ellenére mar ranézésre, illet-
ve leirasaik alapjan is Kkiderult,
hogy legtobbjuk felépitése meg-
egyezik: alapjukba egy négy allasu
érintkez6t szereltek, ez hatarozza
meg a valasztott iranyt. Ett6l csak
a magyar gyartmanyl pisztoly-
joystick tér el, aminek mukodési
elve — mint mar emlitettuk — szaba-

dalmilag védett.

PONTOSSAG

Ez a kritérium egyrészt a ba-
nyajatékoknal, azaz a labirin-
tus jellegi, bolyongds jateée-
koknal lehet fontos. Elvégre
nem mindegy, hogy egy sziik

zatunk tartalmazza

utcaba (alagatba, jaratba) mi-
lyen konnyen tudunk bejutni,
foleg, ha ekdzben az idd is ro-
hamosan fogy. Masrészt a
rajzprogramok hasznalatakor
sem elhanyagolhaté ez a
szempont. Hiszen egy j6 joys-
tickkel sok kinlodastél kimél-
hetjitk meg magunkat, amikor
egy-egy rajzolni kivant pontot
megfeleld helyen akarunk el-
helyezni.

Mindezt a lehetd legegysze-
riibb mdédon igyekeztiink
megvizsgalni. Ezért azutan a
C Plus/4-es gép hasznalata
mellett dontottiink, mivel
grafikaja joval egyszeriibben
programozhatd, mint a C-64-é,
és a joystick is kozvetleniil
BASIC-bol leolvashaté. Tet-
tiik ezt annak ellenére, hogy a
joystick-ek kdozvetleniil csak a
C-64-eshez illeszthetok, a
Plus/4-es géphez nem. (A ki-
egészitd kis kabel néha kap-
haté a Novotrade-nél.) Elné-
zést kériink a C-64 felhaszna-
16it6l - de programocskaink
pl. a Simon’s BASIC segitsé-
gével konnyedén atirhatok.
Elsé kis programunk egy kort rajzol
a képernybre. A vizsgalat soran
teszteldinknek ezt a kort kellett mi-
nél pontosabban kovetniuk a joys-
tick segitségével. A program az igy
megrajzolt gorbe és az eredeti kor
sugaranak eltérését szamolja, kép-
pontban. Minden tesztel6nk ha-
romszor probalkozott meg a kor
pontos megrajzolasaval, az 0sz-
szegzett eltérések atlagat 1. tabla-

Molnar

Muranyi

Nyisztor | Tallér Atlag
Quickshot | | 264 452 308 329 338,25
Quickshot 11| 303 796 298 396 448,25
Quickshot IX] 268 467 244 249 307
MicroStick 372 702 479 398 487,75
Cobra 333 427 284 <5 340,25
Megastick 272 786 446 375 469,75
Competition| 403 487 320 412 408
KRAFT 526 237 | 597315 | 476323 | 503312 | 525,5 296,75
Pisztoly 297 618 310 345 392,5
A vizsgalat soran teszteldinknek ezt a kort
% kellett minél pontosabban kévetniiik

i o b  reren a joystick segitségével.

2% n=BR:y=100 :z=0:kL=0

@ draw,n,y

535 1fy<180 andk=lthen gotoldd

40 if joy(1)=1 then y=y-1

U@ 1f Joy(l)=2 then y=y—1:n=x+}

60 i¥ Joy(l)=2 then x=x+1

65 if Jjoy(1)=4 then y=y+lin=x+l

70 if¥ Joy(l1)=5 then y=y+1

B@ if joy(l)=6 then ysy+lsp=u-—]

90 if Joy(l1)=7 then u=x-1

180 i+ 3oy (l)=H then y=y—lix=x-—1

110 a=a+abs (aqr ( (#—160) "2+ (y=-100) "2) -BO)

120 i€y 100 then k=1

130 goto3d

140 graphic@,@:printa




A téblézat nyolcadlk soréban ol-
vashaté dupla osztalyzatnak az a
magyarazata, hogy a KRAFT-
joystick rendelkezik egy kulonle-
ges tulajdonsaggal: beallithato,
hogy négy, vagy nyolc iranyban
érzékelje a vezérlést. Kiprobaltuk
mindkét lehetéséget — a kulonbség
az adatokbdl jol lathato.

Gondban voltunk: szamoljunk-e
adtlagot a teszteredményekbdl,
vagy sem? Mint a tablazatbdl is
kiderul, volt olyan tesztelénk, aki
joval ugyetlenebbnek bizonyult,

mint'a tobbiek. Ezért eredményei
erésen befolyasoltdk az atlagot —

az osszesités Ienyegében az 6 tel-
jesitményét tukrozi. Végul is agy
dontottunk, hogy .normaljuk” az
eredményeket — azaz egy 10-es
osztalyzatig terjedd skalan helyez-
zuk el azokat. Minden tesztelGnk
legjobb eredménye kapta a 10
pontot, a legrosszabb pedig né-
gyet. (Azért nem O-t, mert mint a
végsb osszesitésben kiderult, bira-
16ink a tobbi értékelési szempont-
nal sem adtak 4-esnél rosszabb
osztalyzatot.) A tobbi, kozbulsd
eredményt ezek aranyaban helyez-
tuk el a skalan. Ezt mutatja 2. tab-
lazatunk.

Muréanyi | Nyisztor | Tallér Atlag
Quickshot | 9,02 8,29 8,37 7.06 8,24
Quickshot 1I| 7,61 4 8,62 4,59 6,21
Quickshot IX] 8,88 8,10 10 10 9,25
MicroStick 512 517 4 4,52 4,70
Cobra 6,53 8,60 8,98 7,50 7,90
Megastick 8,73 4,12 4,84 5,36 5,76
Competition| 4 7,58 8,06 4 5,98
KRAFT 10 10 -7,98 7,68 8,77
Pisztoly 7,83 Al 6,22 8,31 6,47 7,22

Ami rogton lesz(irheté: a legjobb-
nak a Quickshot sorozat tagjai bi-
zonyultak. A vizsgalat utan rovid
véleményt, megjegyzéseket is keér-
tunk tesztel6inkt6l. Ezek a kovet-
kez6kben foglalhaték ossze:

A Quickshot-joystickek és a
Competition pontosak, megbiz-
hatéak. Ahogy Muranyi Sandor
megjegyezte: ,Ezzel még én is jO
eredményt érek el.” Kifogast csak
a Quickshot Il-vel kapcsolatban
emelhetunk: elég nehezen moz-
gathaté atlés iranyba. Emiatt
mondtuk ra: ,J6, de van jobb is.”
Ugyanez a hibaja a Megastick-
nek is, ezt még vizszintesen vagy
fuggblegesen is elég keserves ira-
nyitani.

A Cobra és a MicroStick gyen-
gébb eredményt ért el, mint az
el6bb emlitettek, de eltéré okok
miatt. A Cobra-r6l ugyanis az de-
ralt ki, hogy pontos ugyan, de
rendkivil nehezen mozgathatoé.
A MicroStick talan gyorsabb
volna, de gyakran ,6 maga” sem
tudja, hogy merre megy, megbiz-
hatatlan az érzékelgje.

A KRAFT kétféle tzemmaodja vitat
valtott ki tesztel6ink kozott. Végul
is arra jutottunk, hogy nem tudjuk,
hol hasznalhat6 a csak négyiranyu
vezérlés. Nyolc iranyba viszont
konnyedén iranyithaté — bar itt is
gyakran el6fordul, hogy hibasan
érzékel.

A pisztoly-joystick érzékenynek
mondhaté — de sajnos a pisztoly
agya nem szorithaté j6l kézben,
gyakran elfordul, igy akaratlanul
rossz iranyt adunk meg. (Erre még

az ergonbmia kapcsan visszaté-
runk.)

‘GYORSASAG

Ez a kritérium foleg az Gildozé-
ses jatékokban kap fontos
szerepet — de a sportjatékok-
ban is gyakori, hogy a ver-
senyzOt a joystick gyors ide-
oda rangatasaval tudjuk na-
gyobb teljesitményre .inspi-
réln"‘ E tényezd értékelésére
is egy kis programot hasznal-
tunk, mégpedig két valtozat-
ban.
Az elsé:

1@ if joy(1)=0 then goto 10

13 ti$="000000"

15 fori=1toS0

o i i R

20 a=joyll):ifadZorar4theni@d
print"b"
a=joy (1)
nexti

70 print ti

tifadéthensd@d

A tesztel6knek otvenszer kellett
minél gyorsabban jobbra-balra
rangatniuk a joysticket, a program
az ekozben eltelt id6t mérte. A ma-
sodik véaltozatban a 15. sor ciklus-
valtozojat 50-rél 100-ra irtuk at, és
igy ismételtuk meg a prébat — va-
gyis most szaz ,.cibalas” idejét
mértuk. Most is haromszor kisérle-
tezett mindenki a két programmal.
A gépnek, persze, ahhoz is id6re
van szuksége, hogy magat a prog-
ramot futtassa. Ezért irtunk egy
olyan segédprogramot is, amely
onmaga allitja el6 a joystick beme-
neti jelét, igy ennek segitségével

10 if
12 #f joytl1)<»
15 fori=1toSd
20 print"j"
30 a=joy(l)
40 print"b"
50 a=joy(l):ifa=6thenSd
6@ nexti

Brarinkt ti

:ifauzoramﬁthenSG

Jjoy(1)1=0 then ti#F="000000"
@ then ti%x="000000"

meghatarozhaté a programfutéas
ideje. Ezt az id6t levontuk a teszte-
I6ink altal elért id6eredményekbdl.
Az igy kapott értékek — vagyis a
.tiszta 1dOk” atlagai a 3—4. tabla-
zatban olvashatok.

A probléma most is az volt, mint a
korrajzolasnal — vagyis tesztelSink
teljesitménye nagyon eltért egy-
mastol. Ezért ismét a normalast va-
lasztottuk, az el6z6hoz hasonld
modon. Az igy kialakult eredmeé-
nyek az 5-6. tablazatban lathatok.
A Quickshot sorozat tagjai ismét
jOl szerepeltek, a palmat azonban
most a Cobra vitte el — de a pisz-
toly is j6 pontszamot szerzett.
Hogy ez miért van igy? El6szor em-
litsuk a Quickshot-okkal kapcsola-
tos kifogasokat. A Quickshot |
néha csak tobbszori cibalas utan
érzékel barmit is. A sorozat Il. tagja
igen merev, faraszté rangatni, igy
egy id6 utan lelassul az iranyitd
keze. A IX. sem az igazi — ezt a
gombdbécot nem a gyors valtogatas-
ra fejlesztették ki.

A Cobra j6 kialakitasa, a legki-
sebb mozditast is érzékeli. A pisz-
toly j6 eredményeit mi sem tudjuk
pontosan megmagyarazni a hard-
ver ismeretének hijan. (Ahogy be-
vezetdnkben irtuk, a gépeket nem
mertuk szétszedni.) Azt azonban
hangsulyoztak tesztel6ink, hogy a
gyors vezérlést igénylé feladatok-
hoz - legyen az akar jatéek, akar mas
szoftver —, ez a legjobb joystick. Ez
a legaprobb poccintést is érzékeli.
A tobbi joystick kozul csak a
KRAFT kapott egyértelmen jo
szObeli véleményt. Ez lazan moz-
gathato, és egyik tesztel6nk hasz-
nalata kozben ,Primal” kialtast
hallatott, s6t, ezutan is egyfolyta-
ban aradozott réla.

Mi a helyzet a tobbi harom joys-
tickkel?

Ezeket tesztel6ink elintézték egy-
két szoval, illetve rovid jelzbvel,
amikbdl a kovetkez6k derulnek ki:
A MicroStick borzalmasan lassu.
Megastick: ,Keserves ezzel dol-
gozni.” A Competition is lassq,

er6lkodni kell vele.

A pisztolynak egyetien tiizgombja van -
de az is lassa, és lecsuszik réla az ujj.




Nyisztor

Molnar | Muranyi Tallér Atlag

Quickshot | 597 546 499 5569 550,25
Quickshot 11| 547 537 512 551 536,75
Quickshot IX] 566 595 604 498 565,75
MicroStick 791 875 961 813 860
Cobra 602 536 489 512 537
Megastick 546 540 556 572 553,56
Competition| 595 759 502 503 523,75
KRAFT 569 593 517 572 562,75
Pisztoly 644 612 483 497 559

| Molnar Nyisztor | Tallér Atlag

Quickshot I | 8,75 9,82 9,80 8,82 9,40
Quickshot 11| 8,98 9,98 9,64 8,97 9,39
Quickshot IX] 9,51 8,96 8,48 9,98 9,23
MicroStick 4 4 4 4 a4

Cobra 8,63 10 9,92 9,72 9,57
Megastick 10 9,93 9,08 8,58 9,39
Competition| 8,80 6,05 9,76 7.99 8,15
KRAFT 9.44 8,99 9,57 8,68 9,15
Pisztoly 7,60 8,65 10 10 9,06

Molnar | Muranyi | Nyisztor | Tallér Atlag

Quickshot | 1224 1221 1034 1192 1167.75
Quickshot II] 1162 1264 1060 998 1121
Quickshot IX] 1254 1190 1208 1276 1232
MicroStick 1610 1456 1450 1598 1528.5
Cobra 1276 1291 1058 1238 1215,75
Megastick 1234 1399 1929 1751 1578,25
Competition| 1406 1542 1141 1349 1359,5
KRAFT 1309 1080 1063 1211 1165,75
Pisztoly 1123 1258 1039 1263 1170,75

Molnar | Muranyi | Nyisztor | Tallér Atlag I
Quickshot | | 8,76 8,17 10 8,45 8,85
Quickshot 11| 9,52 7,61 9,83 10 9,24
Quickshot IX] 8,38 8,57 8,83 7,78 8,24
MicroStick | 4 5,12 7.21 5,22 5,39
Cobra 8,11 7.26 9,84 8,09 8,35
Megastick | 8,63 5,86 4 4 5,62
Competition| 6,51 4 9,28 7.20 6,75
KRAFT 7,71 10 9,81 8,30 8,96
Pisztoly 10 7,69 9,97 7,89 8,89

Nyisztor

Quickshot |
Quickshot Il
Quickshot IX
MicroStick
Cobra
Megastick
Competition
KRAFT
Pisztoly
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5,25

A MegaStick-en beallithaté az automata gyorstiizelés sebessége is.

Valamilyen tiizgombja mind-
egyik joysticknek van. Hogy
azutan ez milyen, az foleg a
jatékprogramok hasznalata-
nal fontos - elvégre itt lénye-
ges az, hogy a varatlanul fel-
bukkandé ellenséget azonnal
artalmatianna tudjuk tenni.
Eppen ezért e nylzasra nem
irtunk kiilén programot. Erté-
keldink mindegyike betoltott
egy-egy kedvére valé ,l0vol-
dozds” jatékot, néhany percig
jatszott vele a kiilonb6z6 joy-
stickeket hasznalva, majd egy
1 és 10 kozotti osztalyzatot
adott ra. (7. tablazat) Termé-
szetesen most is mondhattak
boévebb véleményt, mint
amennyit egy szamjegy kife-
jez.

Itt a bajnok a Megastick. Nem is
csoda, hiszen rendelkezik egy
olyan lehet6séggel, amellyel
egyetlen mas joystick sem — bar
ennek eértékérdl tesztelbink véle-
ménye megoszlott: beallithaté az
automata gyorstuzelés sebessége,
azaz, hogy két egymas utani lovés
kozott mennyi id6 teljen el. Erzé-
keltetésul néhany vélemény: ,Zse-
nialis!” ,lgazan j6l csak a legna-
gyobb sebességen hasznalhatd.”
.Nem tudom értékelni ezt a lehet6-
seget.” Tobb joysticknél kellett
hianyolnunk az automata tlizgom-
bot — azaz a gyorstlzelés lehetSsé-
gét. llyen a Quickshot I, a Mic-
roStick, a Competition, a
KRAFT és a pisztoly.

Amit még teszteldink meg ki-
vantak jegyezni:

A Cobra alsé tlizgombja rossz he-
lyen van — de azért ,jatékhoz klasz-
szul hasznalhat6”. A Quickshot
I. fels6 tlzgombja szintén rossz
elhelyezésl, viszont gyorsabb,
mint az als6. A pisztolynak egyet-
len tdzgombja van, arrdl is lecsi-
szik az ujj, és lasst is. A MicroS-
tick als6 gombjanak lenyomasa
nem érezhet6, a fels6 gomb vi-
szont kicsi. A Competition t(iz-
gombjanak lenyomasa is szinte ér-
zékelhetetlen, nagyon er6sen kell
megnyomni ahhoz, hogy barmi is
torténjen.

A pozitivumok: a Quickshot |11
tdzgombjai mindkét kézhez na-
gyon o6l illeszkednek és gyorsak.
A Quickshot IX-r6l pedig ilyen
vélemény hangzott el: ,Ha lehetne,
csillagos tizest adnék r4d.” Ennek
magyarazata nem valaszthato el az
ergonomiatél — igy inkabb ott té-
runk vissza ra.




ERGONOMI

Mit is értiink ez alatt? Azt,
hogy mennyire kézreilld a joy-
stick, milyen a fogasa, kényel-
mes-e a hasznalata vagy per-
cek milva gorcsot kap az em-
ber csuklédja.

Most sem tudtunk egzakt szem-
pontrendszert felallitani, igy ismét
arra kértuk tesztel6inket, hogy ed-
digi tapasztalataik alapjan ismét 1-
t6l 10-ig pontozzanak. (8. tabla-
zat)

A mezbny most kevésbé széthu-
zott, mint az el6z6 harom szem-
pontnal. Ugy tlinik, hogy valame-
nyi joystick meguti a mértéket,
hasznalhato.

A legjobb eredményt a Competi-
tion és a KRAFT érte el. Eszreve-
heté persze az is, hogy még a 9-es
osztalyzatot sem érte el egyik joy-
stick sem — azaz egyik sem kivalo.
Nézzuk el6szor azt, hogy a leg-
jobbnak bizonyult joystickekrdl
mit mondtak teszteléink! Compe-
tition: A kar a lehet6 legkényel-
mesebb, de a tllzgomb nehezen
hasznalhat6”. ,J6l kezelhetd, de
nem jatékprogramoknal.”
A KRAFT-nal pedig Ggy talaltuk,
hogy preciz munkahoz, vagy pon-
tossagot igénylé jatékokhoz na-
gyon jo. A kart viszont — mivel tul
rovid — konny( rosszul megfogni,
és igy rossz iranyba vezérelni.

A Quickshot IX-rél is érdemes
még néhany sz6t ejtenunk az ergo-
némia kapcsan — mint ahogy azt
mar a tuzelés vizsgalatakor meg-
igértuk. Ez a joystick rendelkezik

jobb- és balkezes uzemmaoddal,
amit egy-egy LED fénye jelez, és
tdzgombijait is a két kéznek legin-
kdbb megfelelé helyre szerelték.
Hasznalata a legkevésbé farasztd,
a kéz legkisebb mozdulatara is rea-
gal. ,Tervez6i mindenre gondol-
tak!” — mondta egyik tesztel6nk.
Hogy ez még sincs igy, az mar az
osztalyzatokbol is kiderul. Annyit
megallapitottunk, hogy szinte el-
ronthatatlan. Az is kiderult azon-
ban, hogy egy izzadt kéz lecsuszik
az iranyité gombrél; talan jobb lett

I Molnar | Muranyi | Nyisztor Tallér Atlag '
Quickshot | 8 5 5 7 6,25
Quickshot 11| 8 10 7 7 8
QuickshotIX] 10 9 6 6 7.75
MicroStick 7 6 5 6 6
Cobra 74 6 9 7 7,25
Megastick 7 S 7 8 6,75
Competition| 9 10 7 9 8,75
KRAFT 10 10 7 8 8,75
Pisztoly 3 5 6 5 4,75

Muranyi

Nyisztor | Tallér Atlag

Quickshot | 6 6 6 v 6,25
Quickshot 11| 7 6 7 y 4 6,75
QuickshotIX] 10 10 7 9 9
MicroStick 6 6 8 8 7
Cobra 7 8 8 7 7,5
Megastick 6 6 6 8 6.5
Competition| 8 7 4 6 6,25
KRAFT 10 10 8 9 9,25
Pisztoly 2 3 5 5 3,75

Molnar | Muranyi | Nyisztor | Tallér Atlag

Quickshot | 6 8 6 6 6.5
Quickshot 11} 10 8 6 9 8,25
Quickshot IX] 10 10 6 7 8,25
MicroStick 6 6 5 6 5,75
Cobra 6 6 7 7 6,5
Megastick 6 6 7 8 6,75
Competition| 5 5 7 7 6
KRAFT 10 10 8 8 9
Pisztoly 3 3 2 5 4,5

volna érdesre kiképezni. lgy azutan
tesztel6ink véleménye igencsak
ambivalens, mintha 6k sem tud-
nak, hogyan is dontsenek: ,Ez a
joystick felhasznalo-fuggd — az én
kezembe nem valb.”

A tobbi joystickrél eléggé egyér-
telm(@ vélemény alakult ki. A Qu-
ickshot 1, 1l j6 fogasu, bar az |.
inkabb gyerekkézbe valod, kis karja
miatt; a |l. pedig idénként nehéz-
kesen mozog. A MicroStick és a
Cobra hasznalata faraszt6. A Me-
gastick egy rossz ,kozéputat”
képvisel: a kar hajlata kényelmessé
tenné kezelését, de bordazata nem

Jé megoldas a ,gombéc”, bar idonként lecsiszik réla a kéz.

elég meély az ujjak szamara.
Micro-Stick: ,Rossz a fogasa,
tartés hasznalatra alkalmatlan.”

A legrosszabb vélemény a pisz-
tolyrdl alakult ki, mivel konnyen
téveszt iranyt, elfordul a kézben.
Rovid a nyele, a csove is, nem is
beszélve a tGzgomb rossz elhelye-
zéseérodl.

ESZTETIKA

Bevezetdonkben emlitettik
mar, hogy nem mindegy, hogy
is néz ki egy-egy joystick. Ter-
mészetesen most is ki-ki csak
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sajat vélemeényének adhatott
hangot, megkérdodjelezhetet-
len értékelési szempontjaink
nem lehettek. Az 1-t6l 10-ig
terjedO pontozas eredménye a
9. tablazatban olvashato.

A Competition formai kialakitasa
valéban botkormanyhoz illo.

A gyo6ztes a KRAFT: ,jopofa, ara-
nyos kis szerkenty(, a forma a célt
szolgalja”. Nem sokkal marad el
téle a Quickshot IX, itt féleg a
szokatlan, de szép format, valamint
a JO szinosszeallitast emelhetjuk ki.
A tobbi joystick — a pisztolyt kivéve
—kozel azonos eredményt ért el.
Biraloink véleménye szerint a tlz-
gomb egyiken sem izléses kialaki-
tasu. Amirél még emlitést tehe-
tunk, az a Cobra aramvonalas
alakja, és a Competition valoban
botkormanyhoz ill6 formaja — bar
ez utobbit egyik teszteldonk ellen-
szenvesnek itélte.

Kulon kell szélnunk az esztétikai
értékelés kapcsan a negativ véglet-
r6l: a  pisztoly-joystickrol,
amely messze elmarad a tobbitdl.
Formaja inkabb fényceruzanak
lenne alkalmas. Latszik rajta, hogy
kisipari munka — a sz0 rossz értel-
mében. ,Olyan, mintha egy vizi-
pisztolybol alakitottak volna ki” -
mondta egyik tesztelénk. Lehet,
hogy igy is van?...

11. Tabla — Osszesités

S

SIS

SZUBJEKTIV
VELEMENY

Ezt az értékelési tényezot nem
kell magyaraznunk. Eddigi ta-

pasztalatai alapjan minden
tesztelonk egy-egy Osszesitod
osztalyzatot adott a joystick-
ekre. (10. tabla)

A legjobbnak itt is a KRAFT bizo-
nyult, a legrosszabbnak sajnos a
magyar gyartmanyu pisztoly.
Amit még biraloink hozzaflztek ér-
tékelésukhoz:

A KRAFT szép is, kéenyelmes Is.
Ami levon értekébdl, az a kicsi, tul
finom kar. A Quickshot Il kicsit
ormoé6tlan, a IX pedig otletes
ugyan, de nem igazan alkalmas ja-
tekra. A Megastick egyetlen ér-
dekessége a tuzelés sebességének
beallithatosaga — de ettdl eltekint-
ve olyan, mint a tobbi. A Compe-
tition kialakitasa miatt talan in-
kabb hangvezérlésre lenne alkal-
mas. A Cobra és a Quickshot |
megfeleléek. A pisztoly viszont -
bar makodési elve jonak tinik, és
nehany rangatos jatéknal hasznal-
hato is — s nalunk nem nyert csatat.

OSSZESITES:

Készitettunk egy osszegzo tablaza-
tot is a joystickek vizsgalt tulaj-
donsagairol, a tesztelok altal adott
osztalyzatok atlagai alapjan. Az,
persze, mar a vizsgalat elején is
nyilvanvaloé volt, hogy az egyes ér-
tékelési tényezoket nem azonos
sullyal vesszuk szamitasba, ha meg
akarjuk allapitani, hogy egy joy-
stick jobb-e a masiknal, vagy sem.
Végul a kovetkez6 sulyértékekben
egyeztunk meg:

Pontossag: 2

Gyorsasag: 2

Tuzelés: 1,5

Ergondmia: 1,5

Esztétika: 1

Ennek alapjan készult végsé érté-
kelésunket a 11. tablazat mutatja.
Erdemes ennek a tablazatnak
az adatait osszehasonlitani a
szubjektiv véleménykeént
adott osztalyzatokkal!

s ... | Sualyo-
Pontos- | Gyorsa- | «.. . | Ergoné- | Esztéti-

5 : Tuzelés 3 zott

sag sag mia ka atlag
Quickshot | | 8,24 9,13 6.5 6.25 6.25 .72
Quickshot 11| 6,21 9.32 8 8 6,75 7,73
MicroStick 4,70 4,70 6.5 6 7 5,57
Cobra 7.90 8.96 979 7.25 7.5 7,59
Megastick 570 7,91 9.5 5 76 6.5 7,18
Competition| 5,98 7.45 7 8,75 6.25 7,09
KRAFT 8,77 9,06 6,75 8,75 9.25 8,46
Pisztoly 22 8,98 8525 4,75 3,10 6.39

IG.

Molnar Balazs,
13 éves

Kallai Rébert,
10 éves

GYEREKPROBA

Mint mar bevezetonkben is ir-
tuk, a joystick leginkabb a
szamitogépes jatékok kedve-
I6inek ,perifériaja” - azaz a
gyerekeké. lgy nem hagyhat-
tuk ki 6ket sem tesztiinkbol -
részveételukre mar csak onma-
gunk ellendérzése miatt is
szukség volt. Két L kiskora”
biralonkat néhany jatékprog-
rammal raszabaditottuk a jo-
ystickekre. Rajuk Dbiztuk,
hogy melyiket mennyi ideig
hasznaljak, csupan annyit
kértink, hogy legalabb neé-
hany percre valamennyit pro-
baljak ki, hogy mindegyikrol
véleményt tudjanak alkotni.
Amit el6szor megallapithattunk: a
gyerekek figyelmét a szokatlan for-
maju, a tobbitdl eltéré kialakitasua
joystickek vontak leginkabb ma-
gukra: a Quickshot IX és a pisz-
toly. Véleményuk e kett6rél: a
Quickshot IX nagyon jo, kulo-
nosebb ellenvetés nem lehet vele
kapcsolatban, bar idénként lecsi-
szik rola a kéz. A pisztoly fogasa
10, de a tidzgomb nagyon rossz he-
lyen van.

A Quickshot I, a Competition
és a MicroStick tlizgombjat na-
gyon erésen kell megnyomni ah-
hoz, hogy barmit is érzékeljen —
nem gyerekkézbe valok. A Cobra
16 ugyan, de kemény, érdes a kar
fogasa. A KRAFT és a Quicks-
hot Il ellen semmi kifogas nem
hangzott el, remekul lehet veluk
jatszani, a Megastick tGzallitasi
lehetésége viszont nem hasznal-
hato ki igazan, mert csak a leg-
gyorsabb fokozaton érdemes vele
jatszani.

Mint olvashato, a gyerekek véle-
ménye nem sokban tér el az id6-
sebb tesztel6kétdl — igy remeéljuk,
hogy aki joystick vasarlasara szan-
ja el magat, hasznalni tudja tabla-
zatainkat.

g
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FOR/NEXT vagy a DO/LOOP utasita- | 9¢8F¢ co g2 cmp sssz 06D1F A2 14 °° COK BS14
sok hasznélataig. Ezek az utasitasok al- R €9 BE  ome meErs 99821 AS 10 n B4 Ale
| g QOBFA C9 EC CMP #3$EC eeD2z 20-B2 eD JSR $eDBY9
talaban kisebb programrészeket fognak OEEC . L0.08 BHEssacoe S0n2s 9% 25 '0A STA SOA2f
kozre, amelyeket megfelels feltételek SEees ot 92 00 LEC 30092 60020 20 ég 08 $31E
mellett tobbszor kell megismételni. 20C04 DO FA BRNE $0C00 00030 A2 07  LDX 4307
A strukturalt programnyelvek esetében Soccs o s Lo g 00D34 20 85 op ISR 30bA9
szokasos ezeket a programrészeket a @eCOA 48 Btus o oD3A A9 08 OO UDA 8908~
képerny6n egy kicsit jobbra eltolni, 0oCoC 26 EC 42 JSR $42EC Sopac 39 82 9B ISR 3ewez
ezéltal is novelve a kiemelést és az atte- UL L e R T SOD4E, AD B3 o0 ib% 36053
kinthetdséget. Igy az egész program @0C13 A2 03 LOX #9632 00048 20 B7 0D SR 30087
kezelhet6bbé valik, az alprogramokat is Ot Ie AR s, DEL, SARSS G0D4E AS S0 OO oA 4e35
jobban észre lehet venni. 9oCl9 DO FA  BNE $0CIS 00DE3 AL B3 9D LbDx s9p83
A mellékelt kis programmal, a 00C1C 68 PLA 00055 D 08 10 LOK 35000, X
.STRUKTURA"-val a BASIC listainkat | 3951F £2 32 o tx songs 8005F AC B4 ob 0% 36084
a jov6ben ilyen strukturalt szerkesztés- gorgs ‘Lela: o BEQiSecs ones | An BEen ipe 30086
sel jelenittethetjuk meg. A kis progra- QOC27 48 o8 Bin SR @008 CO Be 6D CMP soDBE
mot a C 128-as monitorjaban vihetjiik LSRRI SR L L 000D £ B4 @D NG 3o0g4
be. A start a SYS DEC ("9B8F")-fel | 9ocz (o 84  &ne 3ac3 00073 ©2 ab ' cup ksen "
Lclorst$nhe'g. Ekkor a BASIC interpreter ggg%@ 0o 9o BRE So034 00077 29 3F AND 9o
| H 32 AS 92 = veD7
LIST rutinjét dgy slakitjuk &, hogy a | 3632 28 32 =e 5% 8327 08078 A5 TF °° Da wsie.
inyomtatas ilyen lesz: | 2ec3z es PLA 9eD7E 4C 83 @D JMP $QD83
00C38 Co 04  CPY wsod ooD8s Aa -0 hRe "e=e
C3A 00 16 BNE $0C52 @9DB4 20 C5 @D JSR
SRENC e %Y @OC3C AE 92 08 LDX $e892 eeDa7 o8 oPes
1@ REM EZ EGYFFHUG&AMTEEZT QOC3F 1@ @5 BPL 30C46 @aDBE 20 B7 @D JSR $EDB7
L o T e P S sp el S nEa il
o L o . Fe MI sOC3C CD B
T ERINILIMEA el cocic fg en  Eeg Secs: ssose B8 85 ° SiE i05F
L ey ERINT “NA MILVEN KLASSZ, TETSZIK?" 5oC4S AS 20 RO cgsian o052 8D B6 0D STA 36DBE
8 BT GOC4AB 20 OC 56 JSR 5600 o098 A oES
@OCAE CA DEX 00D98 E9 25 0 SBC %928
860 END ACAF DO FA BNE %@C4B @eD SRl o653
oecsl E8 PLA GBDS? :?g - EMI nepaT
l:;gl_.g:'i IE.“]‘;‘I It (QME 2$FE ggg:g gg gz QD Alf.)g $oDB4
¢ 3 N - EC @D STA
Természetesen a BASIC programunk- OuCsE 48 BHA SOCAS A3 3 .. LoA ¥33n]
ban semmilyen valtozas nem torténik! Socae 96 EC 42 ISR s42€C GODAE 1o SA © BEL 30037
A .STRUKTURA" csupéan a 40 és a 80 9oc58 C9 18 CHE #$18 O00AD  4C DE 6A JMP SEADE
B - ™ -
karakteres képernybre, illetve a csatla- @OCSF A2 03 DX #3903 oo0B2 00 BRK
koztatott nyomtatéra torténd kivitelt GOrEd Th VR Jpc seoee 90084 00 BRK
édositjal A " " i 0BCES DO ENE soC 00085 00 BRk
modositja! A SYS DEC ("0B8F”) ismé- oores a9 o ek 20082 33 BRr:
telt felhivasaval a funkciét kikapcsol- QUCE3 68 PLA 0eDB7 A2 1IF LDX ®w$1F
iUk GOLeD 0D 81 CMP #$81 0eDBY 8E 00 D6 STX 30600
j 3 QOCER Fe 04 BEQ $OC71 eeDBC 2C 2@ De BIT D600
Q0C6D C9 EB CMP HSEE o] A B R
QUCEF D& 03 BNE HUC73 e el
YoC71 A2 B2 LOX H3PO3 2
0OC73 EE 92 OB INC $0BID oobc7 18 1% g ™
QoC76 CA DEX vepc8 A9 10 LCA HE10
QOC77 D& FA BNE $@2C72 | | . @eeDCA 6D B oD ADL $0DBO
aecy7a 2 ED CMP #%BED @DCD 2@ B9 oD JSR %eDB9
OOC7B DO 14 BNE $0C91 T ar A
00C 7D as PHA = @apD1 AD Bl @D LDA seDB1
OO0 2E AS QA LOA $9A eeDD4 20 B9 @D JSR %eDB9
GOCEO C3 03  CMP #3503 9obba 20 67 o0 JSR $o0B
ALCA22 Do 04 ENE POCSE eebbDC A2 12 LBK ai?g?
i-“\':)f,i]d A9 aF LDA #BOF ©ODDE AD B@ @D LDA s$eDBe
g Goei 28 = 0 yo stoes
L A ph 5 1< L
0OC3A 20 OC S6 JSR $560C OODES AD Bl @D LDA 30
R e e e BODES 20 b5 00 JSE 10085
QDOCI0 68 PLA 3 PODEB D8 CLD
ACYl 68 PLA OobEs 69 o1  abe
0cIZ 28 PLP GOOEF B0 BI @0 STA 30D
OCO3 6L 92 OB JMP (BeR22) @ODF2 96 03 _ BCC ToDF7
@eDF4 EE Bo 0D INC $0DBO
WADF7 6O rRTS
-




tipusu szamitog
A program sokoldalGan és kényelmesen hasznalhatoé, korszerii
menutechnikaval mikodik, sok tekintetben hasonlé lehet6ségeket biztosit,
mint a Commodore 64-es szamitégépen igen népszerii SUPERBASE
rogram.

p
A PROGRAM A KOVETKEZO MERETU
ADATALLOMANYOKAT TUDJA KEZELNI:

e maximalis rekordméret: 794 karakter — 80 kar.-es képernyén
897 karakter — 40 kar.-es képernydn

e maximalis rekordszam: 13333 rekord.
e adatallomany mérete: 1324 blokk (174 gépelt oldal)-1571-es

kétoldalas lemezmeghajté esetén.

===

IHPOR T SEGEDPROGR. KIVITEL FILE HELP

A program néhany szolgaltatasa
e minden file-tipusa listarél valaszthaté,
e az adatallomanyok tartalmazzak az utolsé médositas datumat,
e barmely mez6 tartalma barmikor Gjraszamolhaté,

e korszer(, an. ,pull-down” technikaval mikodé meniirendszer,
e minden menuponthoz kétszint(i segitség funkcié valaszthato,
e az adatbevitel a képernydén szabadon szerkeszthetd,

e a keresés és rendezés tobbszemponti lehet:

— egy., vagy tobb mezé tartalma szerinti,

— adott tartomanyba esd érték szerinti,

- nem teljes informacié szerinti.

e az adatallomanyokat lehet véletlen torlés, felliliras ill. illetéktelen olvasas ellen védeni,
e minden uzenet magyar nyelva,

e az osszes magyar ékezetes bet( hasznalhaté,

e az adatmegjelenités formatuma szabadon megtervezhetd,

e a lemezkarbantartas szinte minden meniibdél elvégezhetd.

A program megrendelhetd:
2C Aruhéaz Bp. XIIl., Balzac u. 35.
Telefon: 402-954




Akinek nincs még C 64- esehez Iemezmomtor
programja, annak ajanljuk ezt az egyszeri mo-
nitort. Nyilvanvaléan az ezt a programot hasz-
naléknak nincs nagy rutinjuk a lemezmonitor
kezelésében. Ezért folhivjuk figyelmiiket, hogy
a lemezmonitor életveszélyes szerszam. Epp
ezért a vizsgalandoé lemezrol érdemes mindig,
de az elso idokben kiillonosen, biztonsagi ma-
solatot késziteni a vizsgalodas elott. Ami pedig
a program tesztelését illeti, nos ahhoz még a
gyakorlott programozoknak is azt ajanljuk,
hogy csakis egy olyan lemezzel |16jék be a prog-
ramot, amelyen nincs potolhatatlan anyag.

A MONITOR programmal a lemez szektorait nézhetjuk
meg, nyomtathatjuk ki, illetve modasithatjuk tetszés
szerint. A program két részbdl all, eqy RASIC program-
bol, és egy gépi koda programbol, amely a lemez olva-
sasat, irasat, valamint a lemeztartalom képernyore ira-
sat végzi. Erre a sebesség miatt volt szukseég.

A program beirasa

A gépi kodu programhoz kozlunk egy BASIC betoltot
Ennek lefuttatasa utan irjuk be a kovetkezd parancs-
sort:

POKE 43,142:POKE 44,192:POKE 45,191:
POKE 46,193

Ezutan SAVE"MEM",8 utasitassal mentsuk ki ugyan-
arra a lemezre, amely a f6programot is tartalmazza.
A BASIC féprogram inditas utan betolti a gépi kédu
reszt.

A kezelés

A képernyo6 felsé részén lathatd a menu, amely a lehet-
séges funkciokat és az aktualis track és szektor szamot
mutatja.

A MENU pontjai a kovetkezdk:

R-read: Az ,R"-billenty( leutésére kerul beolvasasra
a megadott szektor. Egyszerre csak a szektor fele jele-
nik meg a képernyén, a tobbi a CRSR/, illetve a
CRSR1 billentyl leutésével jelenitheté meg. (Rollo-
zas)

W-write: A modositott szektor lemezre irasat vegzi,
enélkul a moédositas nem kerul a lemezre.

E-editor: A szektor tartalmanak moédositasat teszi le-
hetévé. A hexadecimalis és az ASCII részben egyarant
javithatunk. Az adatok kozott a kurzorvezérlé billen-
tyikkel mozoghatunk. A valtoztatas CSAK WRITE
funkciora kerul ténylegesen a lemezre.

N-next: A kovetkez6 szektort olvassa be. Ha nincs
tobb szektor, akkor az induld képernyd jelenik meg.
P-print: A beolvasott szektort nyomtatja ki.

Track: Az aktualis track szamat mutatja, valamint a
L T" lettésére Uj szamot adhatunk meg. Ennek a beol-
vasasa csak a read-re torténik meg.

Sector: Az aktualis szektor szamat mutatja, amelyet az
.S" leutésével valtoztathatunk meg.

V-vége: A program futasa befejezédik.

A program felépitése:

8010 Kurzor pozicionalo rutin
8012-8018 INPUT rutin

8030-8080 Képernyo rajzolas
8140-8160 Képernyodre iras kijelolése
8202-8205 Track megadasa
8205-8210 Sector megadas
8210-8270 Képernyd rollozas felfelé
8270-8290 R-read funkcio
8290-8330 N-next funkcid
8330-8380 Képernyd rollozas lefelé
8380-9300 E-edit funkciod
9300-9330 W-write funkcid
9400-9450 P-print funkcio

MONITORKA

1 FEM ¥ #3800 00 00 5450588085058 5088080888884y
2 REM * C=UJSAG SORSZAM: w3 3 .
3 REM = MONI TORKA "
4 REM = PROGRAM: PAMMER PAL *
S REM #2845 3243838388388 8 88388508 8hnn
5

B0 POKES3289, 0 :PORES3IZE] , @ :PRINTCHR® ]

8003 IFPEEK(49311)=163THENA=]

8005 [FA=@THENA=!:LOAD"MEM" 8, I

8008 GOTOBVZO

6010 POKEZ214,S:POKEZ1!,0:5YS58640 :RETURN

8012 Fg=""

8013 POKEZ94, 0

8014 GETAS:[FAS=""THENBG14

8015 IFASC>CHRS(2@)THENB@]17

8016 POKE204, 1 :PRINT" 4mi K" (FE=LEFTS®F$
LEN(F$)-1):G0T0O8B@1 3

8017 IFAS=CHR$(13) THENPOKEZ294, 1 :PRINT

* -RETURN

8018 POKEZ®4, 1 :PRINTAS; :FE=F3+AS :GOTOBO1
3

8020 1—18955 =Q: T$=STRS( T) :S$=STRE(SS) : SP

F=" i ] wa

8030 PRINT" - e —e

1

8040 PRINT" | —-READ O-WRITE —=EDIT ~NEX
T "FPRINTG i1 :

BR50 PRINT" I.'QIGHI!55P$+1$.J'" Praas
RIGHTS(SP$+S$, 21 j e
8060 PRINT" b— e X Lie comechiil SRR

i

8670 FOR I=11017:PRINT" Ippipi1“SPCL25)" |
SPC(B) " | " (NEXT

CLEL pRINT —

—l

41"
888“ PRINT :PRINTTABC(1/7)" X -VEGE

8BS IFQK= UTHtNuh—l.uU 0820@

ge9e S=3:0=0:G0SUBBRl©:GOTOB1 70

814 POKEZ91,F ~125otIN1cPbeb}>tPUHFGP.ZN
T{(F/256):REM METTOL

B15@ POKEBS, V-(256% INT{(V/256) ) :POKESY, IN
T(V/256) :REM MEDDIG

Bl60 ?ETURN

B170 F=51968B:E=F :vV=F+15%8+] : GOSUBB1 48
B81B@ SYS49311 :5= 4:0=0:GOSUBB@! O

Bl9@ I=l6

8200 GETAS:IFAS=""THENB2@Q

BZ202 IFAS<>"T" THENE[@H

B203 S=2:0=15:G0SUBBC1R:PRINT" B :G0S
UBB@Q12: T=VAL(F$) :T$=STR$LT)

g2e4d S=2:n:15:u05U98®'0 PRINTRIGHT®¢(" "+
T$,2):G0TO82@6

8285 IFA$<>“S'THEN8216

8206 S=2:0=22:G0SUB8S@1©@:PRINT" RikE" ; : GOS
UBB@12:SS=VALI(F%) : :5%=5TR$(SS5)

B207 S=2:0=22: GOSUBB@i@'PRlNTRIDHIi‘" bty -
S$, 2):G0TO8200

821@ IFAS<O>CHRS$(17)THENB270Q

B21S5 GOSUBB220 :GUTUBZ20@

8220 1FF>51968+241 THENRE TURN

8230 S5YS489493:5S=18:0=0:G05UBs@l@

8240 F=V+15:V=V+8:E= t 8:6G0suUBBl149

B250 SYS49311 :RETUR

8270 IFAS<>"R *HFNBQQG

8280 AK=]:GDTOBS53©:GO0TODHBI®

8290 1FAS<>"N"THENB330

8300 T=PEEK(S5198B):S5=PEEK(S514Y963)

8310 IF{T=0)0R(SS=255)THENQK=@:GOTOB®Z0
8320 T%=STRI(T):SHE=STRB(S5);GOTOBS3Q
8330 IFABCO>CHRS( 145 THENB3B

8335 GOSUBB34©:GDTDB200

834 IFE=51968THENRE TURN

8350 SYS49465:5=3:0=0:G0S5 uBBal@

B3&0© U:F:EEE'S:F:F-13b'Q_V =V-136 :GOSUB
8140:5YS49311 :F=U-8:Vv=Q-8: QETUEN

838Q [FA$<>"“E"THENS32@

8390 CM=1190:QQ=1:KP=CM:5Q0=1 :NG=1

B4@e GOsuUBBS1@

8410 GETA%: [FA3=""THENB4®©

Bd420 IF A%$<>CHRS$(17)THENB45O

B430 [FSE>16THENGDSUBS520 ::G0SUBB220 : GOSU
B8sl1e:coTo841@

8440 GOSUBBSZO KP=KP+40: :5Q=5SR+] :GOTO840e
84502 [FA$<>CHRS(145)THENSSB®

8460 IFSD=1TFENGDSU8857® GOosSuUBE340 : GOSUEB
B510:GOTOB41©

8470 GDSUBBS?B:KPZHP-dB_SQTSQ-1.buTUde@
8480 QH=0: INPUTH#I1S X, X%, ET, ES

8490 IFX=@THEN RETURN

8495 QH=1:CLOSE2:CLOSE1ES:5=23;0=10:G05U8B

B496 AS*STRS(H)+' '~x$+51Rg ET)+STRSCES)
B502 PRINT" x4 "ag" @' . QL=9,FETURN

8510 POKEKP, PEEK (KPJ+128 : RE TURN

8520 POKEKP, PEEK(KP)-128:RETURN

8530 OPENlb.S.lJ,”I“:bUSUBGdS@:[F@H:@THE

8535 GETA%:1FAS=""THENBS35
8536 GOTOB@20
8540 OPEN2,8,2,"#" :PRINTH#15, "Ul:2,

-
8550 PRINT#15, "B-P:" ;2,@

8560 SYS49536" uroeuju

8570 GETAS

BSBO IFA$<>CHR®(29)THENBB60Q

‘UBBS?U

L=@)OR{(NQ<> l6ANDNGR@< » 24 ) THENBS598
BANDSQ> 157 HENGUSUHBLL;'QQ=Z-N
2::Jﬁ¢LaH¢10 GOTOg4 1@
BETHENQGR=1 :NG=1:KP=KP+1B:5Q=51
. @-c0T0841¢

8595 IFNQ—?d NOSQ> I STHENGOSUBS22e:QQ=1 : N
R=17:KP=KP-7:G0SUBBS1@:GDTOB41@

8596 IFNQ=24THENQWR=1:NQ=17 KP=kP+33:53=5
Q+1:GOSUB8S10:GOTOB4 1

8596 @L=9: [FNR=24ANDSQ> 1 5 THENC

Q=1 :NDTI.KD1KP-32:UD uUBgssle:

8600 IFNQG=16THENQQR=3

BE1©® IFNQ»16THENBGAQ

8620 KP=KP+QRQ: IFAQ=1THENGQ=2 :NQ=NJ+1 :GOT
08400

8630 QU=1:NQ=NUJ+!1 :GOTOB420

8640 IFNOQ=Z24THENQQ=]1 :KP=KP+B: :S@=50+1 NG
=] :G0T084@02

BESE NQ=NG+] :KP=KP+QG4 :G0T0B84ea

BE6R [FAB<>CHE®L 157 ) THENSQOGY

B67@ IFNQ=1ANDSQ=1THENB4 1D

Be9@ IFNQ=17THENGR=3:G0T08740©

Y]
)

(Q
NQ@=1
KRP=2
-NQ=1
UBBE1

GOSUB8220 - 3
coTOBa @

B/00 [FNG‘xb HENGQ=1 : GOTOB 74

B71@ IFNG=l TthNQ"d:JQ=1:hP—hﬁ B:5Q0=53-
1:G0TOB4Q0

8720 IFQQ-JTHFNuU 2:GOTOos 740

B730 LG=

B740 KP=KP=QQ :NQ=NQ-1:GOTUzs40Q

8800 REM MEMORIA CIM

B810 MCSE+(SQ-1 B+ INTL{(NQ+1 /21~

B820 PF=CM+(SU-1)%*40+INTLI(NEZ+]1>/ 2 +24:FE
TURN

B832 W=16s(ASC(AS »~4B)I0ORIPEEK(MC 'AND15)
RETUEN

8830 W=E(ASCIAS 1 ~dB '/ORC(PEEK L MC ANDZ40 ) tRE
TURMN

8850 W=l6*+ ASCLAT )-S5 I10RIPEERIMC YAND 1S ) ¢
RE TURN

HBE0 W=(ASCIAS)-S55 10Kt PEER MC JAND 249 ) - RE
TURN




A CHIP cimi nyugatnémet
7) mikroszamitégépes magazin-
>4 - ra -
oR bol. (Az 1987. oktoberi, NSZK-
3818 SEadc0RgyPaRRRALE AL 1L TIENS 00 | beli eladasok alapjan.) Zaré-

9e3e IFQA=2THENGOSUBB88ee :GOSUB8840 :G0TO0S

. 0. b jelben az el6z6 havi helyezés.

9040 POKEKP, ASC(A%) :POKEMC, W
9050 1FW=320RW>48ANDW<58THENPOKEPP, W :GOT

08599
9060 IFW>E65ANDW<9@THENPOKEPP, W-64 :G0TO8BS5

F 8880 MC=E+(SQ-1)*8+

NQ
8882 WH=INT(ASC(AS)/1
8883 PP=CM+(SQ-1)*x40+
8884 WL=ASC(AS)-WHxXx16
tWH=WH+48 : RETURN

8886 WH=WH+48 :WL=WL+48:

=17

&

(NQ

F

R

9000 1FASC(A$J=13THENGO%
A

Q

1
)
N 3 s
I THENWL=WL-9

-17)%
5 wL>1@
ETURN
uB
>1
$)

R - —
90 Ay " i =
O I v ar s~ R—— HAZISZAMITOGEPEK

: e e
9110 IFQR=2THENGOSUBBE80© :GOSUBBBE6© :GOTO9
éégg GOS%EEE@@S : 4) :GOTOSe40 1 i (:()'T1rT]()(i()r£3 (311

1 A$= (ASC(A%)-64):

3159 fEN DECLARLISTHEXA o o | 2. Commodore 128 (D) ____
2%??5;i%agﬁé;gé(>32)AND(ASC(A$)<4BORASC( 3. SChnelder CPC 464

9170 GOSUBB88@ :POKEKP, ASC(AS)

ElrggTFS%};EMC‘ASC(AS):P[’JKEPP,HH:POKEPP+1,\\' 4 Schneider CPC 61 28 Kikensy B

o
G200 IFASC(AS$)<BSORASC(AS)>90THENGOSUBSS .
32: 80808 a2680 : POKEKP, ASC(AS )64 :GOT0918 5 Atarl 260 ST

o
9300 IFAS<>"W" THENS400 :
9305 IFAK=0THENS200 I

ArO1T—=N
— N e N’

Sgé?SOPENlS.G,15."1":GOSUBB480:IFQH=0THE
9312 GETA$:IEA$=“"THEN9312

3314 GOTOBG2 Helyez éS
9315 DPEN2, 8,2, "#" :PRINTHIS, "B=R:" :2:0:T
:SS:PRINTH#1S, "B-P:%:2:0 Commodore 64

4326 SYS49574 :PRINTHIS "B=P:":2;0:PRINT#
AT Hadbl i Yo
9330 Gbrogzée 3 Commodore 128
9400 IFA$<>"P"THENS450@
9410 QH=F:OL=V:F-5196§: 2200 : POKE49339
2 % 1 =
E

5
3,
S Schneider CPC 464

Tg" QECTOR: "S$ :PRINT : P
9430 GOSUBB140:5YS49311 :PR

=QH:Vv=0QL 3
S440 POKE49339, 8:POKE49405, 8:POKE49433, 8
:POKE49360, 221 : GOTO8200 A

®
6

144
%25)"IRACK:“
T#1:CLOSEL:F

Schneider
CPC 6128

Atari
260 sroéb%A
i 0 oy
i il

1

1

9450 IFA$<>"V"THENB20Q®

2

: 1 1 T

1 FEM %Xk k5 RXERRERRRERRRERE R R KRR KR KKK kKX =

2 REM * C=UJSAG 5 Honap 87/S 87/6 87/7 87/8 87/9 87/10

3 REM x* BASIC BETOLTO A MONITORKA M

4 REM x* "MEM" RUTINJAHOZ M

5 REM x PROGRAM: PAMMER PAL " .
4 6 REM XXkkkXkkKRKKKKRKKKRKRKKKKKKKK KKK KK

28?88 READ S PRINT" v ié A i

50110 READAS: IFA$="X%" THENEND SZEM LY'SZAM'TOGEPEK

29159 HohENAS) AR AZRT X CAS55 % 1FAcoORA> g g
P SERIOERR88 o racas, 19-sa0:mmrreceres | o7 ok P CTAT ?

= ( , -48:B= -

: IFB<@ORB> 1 5G0T050200 . Apple Macintosh 1

g?%ge PRINT"#8"S :POKES, 16%A+B;:S=S+1 :GOTO5 C d PC 20 6

50200 PRINT"EgE:uzioATA SOR " ; :A=60 . Lommaoaore

50210 PRINTP (A)+256¥PEEK(A+1)

o0 DRI e RERA T IR re . Compaq Potrable 1l ___
59998 REM GEPI KODU P GRAM ADATAI‘

2
S
4
59999 REM" 5. Commodore PC 10
26016 DATACG. 30.31,32,33,34,35,36,37 38, 6. IBM PC/XT 286
7
8
8
9
1

N B

39,41,42,43, 44, 45,46, A9, 0D, 20,02, F
400 . Apple Mac Il

60020  DATACS, CO, A5, 5A ck,sc.gbblé.F'tos.
AS, 59, C5, 5B, 30, 10, F0, ©E, 18, AS, 5B, 69, 0 :

. Schneider PC 1512 (HD)
Apple Il GS

60030 DATA85, 5B, 90,E4,E6, 5C, 4C, A4, CO, 60,
0. Tandon PCA

QO |

20, D5, C9, 20, EF, €0, 20, 06, C1, AS, DD, 20, b2
60040 DATAFF, 60, A9, DD, 29, D2, FF, A8, 20, 20,
D2,FF, AS, 5B, 20, 22, C1, AS, DD, 20, b2, FF, A9
60050 DATA2Q, 20, D2, FF, 60, AD, 00, B1, 58, 20,
22.C1,A9, 20, 20,D2,FF, 8, Lo, 08, 30,F1, A9
60060 DATADD, 20, D2, FF, 60, A®, 99, B1, 5B, C9,
20, 30, 0F, C9, 7F ,Fo, 02, 19, 89, 20, b2, FF, €8
60070  DATAC®, 08, 30, EC, 60, A3, 2E, 4C, 14, C1,
48, 4A, 4A, 4A, 4A, AA, BD, 8BF, €0, 20, D2, FF,68 .
60080 DATA29, oF , AA, BD, 8F, CO, 20, D2

it | e OrESSZIONALIS
59, 20, BF, A3, 60, AQ, FE, A2, ©9, BD, £8,904, 9D ' SZAMITOGEPEK
S31607 BRTaRD 01 €8, 85,00,58, 20, FE 42190, .
SRRl S R | L LD T
eeize’gg’rggébcétgé,géég#égébgstgéhg#bgﬁ 2. Atari 520 ST-M
60150  DATASD. €5 FE. 80 Az, 02,26, cd, k. a0, | 3. Schneider PC 1512 (FD)
90, B9, 00, CB, 20, 02, FF, 8, €0, FF, D@, F5, AD ‘

4. Commodore Amiga 500 ___

60140’ DATAFF, CB, 20, D2, FF, 60
5. Schneider Joyce

O |
N s St s st st "t " "t “

P — I — P~ S | — —

60150 DATAX

P Y e Wamme Weamme W oo N
CWhN-—
S S S v




A program gépi kodu programok hlvatko-
zasi cimeinek athelyezését (relokalasat)
teszi lehetdové tetszdleges memoriacimre,
ezaltal az mas memaoriateriileten is képes

futni.

A program betoltése el6tt a szamitogépet alaphelyzet-
be kell allitani (RESET), ugyanis a programban gépi
k6édi részletek is vannak, amelyek csak az eredeti me-
moriacimen képesek futni. A program a BASIC progra-
mokkal megegyez6 médon LOAD "RELOCATOR" 1
vagy ,8 utasitassal tolthet6 be, és RUN paranccsal
indithat6é el. A program a bejelentkezés utan kiirja az
altala lefoglalt memériateruletet ($1000-$1400), ezen
belul nem lehet az athelyezendd felhasznal6i program.
Ezt kovetéen a program bekérdezi a relokalandé prog-
ram paramétereit, amelyeket hexadecimalis formaban
kell megadni és memaériacimeket jelentenek. Ez 6ssze-
sen hat cim, amelyek a (felhasznal6i) programon vég-
zendd atalakitasra (honnan hova helyezze at, milyen
tartomanyt vegyen figyelembe, hol talalhaté a prog-
ram) vonatkoznak. A program tényleges futasi cime
nem kell, hogy megegyezzen az aktualis helyével a
memoriaban. Az L ATHELYEZ HONNAN?” kérdésre a
korabbi futasi kezdécimet, a "HOVA?” kérdésre pedig
a kivant futasi kezd6cimet kell megadni. Ezt kovetéen
azt a cimtartomanyt kell megadni ("TARTOMANY
METTOL?”, "MEDDIG?"), ami a programban |évé
cimhivatkozasokra vonatkozik. Ez alapértelmezésben a
program hatarait jelenti, de pl. ha tablazatot kezelunk,
akkor ez valészin(leg nem a programon belul talalhaté.
Végul a program tényleges elhelyezkedését kell meg-
adni a memaoriaban, amihez alapértelmezésben a tarto-
manyhatarok tartoznak.

A paraméterek beadasa utan megtorténik a program

REM
REM
REM
REM
REM

meEWN-

KRKKKKKERKKKKRKKEKEKKKKKKRKK KKK KKK XXX XX

C=UJSAG SORSZAM 084 ¥
CIMROL CIMRE X
PROGRAM: ZSOLDOS LASZLO *

KKKKKEKKKKEKRKKKERKKKKRKRKXKRKKKKKXKXKXX ¥ ¥

10 PRINT" Rt

20 PRINT"

)Il

RELOKATOR ( $1000 - $1400

30 PRINT" smfuj" ;

4@ INPUT"
50 INPUT"
6@ PRINT"

HONNAN" (F$
HOVA" :T$
METIOL , *¥F3 X

ARITHELYEZ :
TARTOMANY :

L

EN(F$) :GOSUB200 :RB3=A%

7@ INPUT"
80 PRINT"

MEDDIG" :RES®
METTOL "+F$: : X=L

PROGRAM :

EN(F$) :GOSUB200Q : PB$=A%

90 PRINT"
) :GOSUB200 : PE$=A%

LENC

—
o
Y

COOOOOOE®

ONOOHWN -

—
0
©

200

<iuwiuwnnm

%)
1
1
1
1
1
4

N == A

POKE 1,
POKE I+1,DEC(MID$(NS,
RETURN

FOR I=1 TO X+2:PRINT"§" ;

MEDDIG "+RES®: :X=

8:N$=F$:GOSUB170
©:N$=T%$:GOSUB179
2:N$=PB% :GOSUB170©
4 :N$=PE%$:GOSUB170
6 :N$=RB%$ :GOSUB1 70
8:N$=RE%$: GOSUB170
864 : END
DEC(MID$ (NS, 3, 2))

| w2

T A$:RETURN

:NEXT I:INFPU

megfeleld hivatkozasi cimeinek atirasa a kijelolt me-
moriateruleten. A RELOCATOR médosit minden olyan
hivatkozasi cimet, amely a specifikalt tartomanyba esik
minden toltési (LD.), mentési (ST.), ugrasi (JMP) és
szubrutin hivasi (JSR) utasitas esetén akar direkt, akar
indirekt cimzésrdl van sz6. Az athelyezett program ezek
utén tetsz6legesen felhasznalhaté, pl. elmenthetd, (j
futasi cimére attoltve futtathaté stb.

Nem osszefuggd program esetén a RELOCATOR ha-
tarozatlan mdkodést végez.

PELDA

Pl.: egy $3240-$3288 teruleten lévé program, amely-
nek eredeti futasi cime $1210, at akarjuk helyezni
$1330-ra. A programhoz tartozik egy $200 byte hossz(
tablazat is, amire a program hivatkozik.
A szukseges beadand6 adatok:
ATHELYEZ HONNAN, 1210
HOVA? 1330
TARTOMANY METTOL? 1210
MEDDIG? 1458
($3288-$3240+$1210+$200)
PROGRAM METTOL? 3240
MEDDIG? 3288

2 1306 3B~ASULP-E S0 B5-O 2Nk
21308 D3 ES D1 85.D3 A2 00 Al
713190 D8 C9 20 F@ oF 29 1F €9
21318 19 FO ©9 29 @C C9 oC Fo
21320 03 4C- - 53 13 - A0 8] 38 Bl
21328 D4 E5 DB A0 ©2 Bl D4 ES
21330 D9 30 20 AQ 01 38 Bl D4
21338 ES DA Ao ©2 Bl D4 ES5 DB
1349 10 11 18 A® ©1 Bl D4 865
21348 D2 91 D4 Ao ©2 Bl D4 65
21350 D3 91 D4 A2 @@ Al D4 29
>1358 OF A8 CS 09 DO ©9 Al D4
21360 29 10 FO 19 4C 7B 138 €9
21368 00 D@ 12 Al D4 29 90 Do
21370 oC Al D4 CS 20 F© ©4 A0
>1378 OF D@ ©2 AQ ©C BS 98 13
>1380 18 65 D4 85 D4 90 ©2 E6
21388 DS 38 A5 D4 ES D6 A5 D5
21390 ES D7 10 03 4C oD 13 60
21398 @2.02 82 0102 02 .02 681
>13A0 ©1 02 01 01 ©3 ©3 B3 01
?13A8 00 00 00 V0 R0 Q0 QY 0OV
>13B0 00 00 00 00 B VY RV 0V

A PROGRAM ELKESZITESE

Irjuk be el6szor a BASIC nyelvi programrészt az alabbi
listdab6l. A biztonsag kedvéért ezt beiras utan ki is
menthetjuk, de ez még onmagaban nem mkodékeé-
pes. Lépjunk at monitorba és irjuk be a gépi kédu
programrészt. Adjuk be a kovetkezé parancsot:

>2D B0 13

Térjunk visza BASIC-be, és a szokasos SAVE vagy
DSAVE utasitassal kimenthetjuk a teljes programot.
A legkozelebbi betoltésnél mar egyutt lesz a BASIC és
a gépi koéda rész.

Zsoldos Laszlo
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DECEMBER 12-13-AN 9-TOL ESTE 7-IG
A MUSzZAKI EGYETEM KOZPONTI EPULETENEK AULAJABAN
BUDAPEST Xli., MUOEGYETEM RAKPART 3.

A tavalyi és tavalyel6tti sikeren
felbuzdulva idén is megrendezi
a BIT-LET SzerkesztOsége és
a Csokonai Mdvelbdési Haz év
végi zsibvasarat. Tavaly kb. 5000
résztevd volt, idén az 5001 -ik
fizetd vendég egy karacsonyi
BIT-LET kosarat kap ajandékbal
A helyszin a budapestieknek
kozismert, a vidékieknek
segitségképpen:
A Keletitdl a 7-es busz,
a Nyugatitél a 12-es busz,
a Délitél a 18-as villamos, az
Engels téri buszpalyaudvartél az
1-es busz a legjobb kozlekedési
eszkoz. Autdésoknak elédmelegitett
parkol6helyek!
(Véllalkozé kedviek johetnek
futva, Gszva, esetleg gyalog.)
A KAPUNAL A VALASZTEKOS
MODORU JEGYSZEDOKNEL
DIAKOK ES KATONAK,
VALAMINT A COMMODORE
EGYESULET TAGJAI 15,
MASOK 25 FORINTERT
VEHETNEK BELEPOT

Iden |smét 50 gephely lesz
Szokés szerint adjak a tévét és
a csatlakozasi lehetGséget.
A tobbit onnek kell hoznia! Egy
asztal egy o6rara 30 forint.

A bérletek el6jegyezhetbk. Aki
december 7-ig befizeti a bérleti
dijat, az 20%-kal kevesebbet
fizet!

A helyfoglalast telefonon is,
személyesen is, postan is le

bonyolithatjak. A Csokonai
Mdvel6déi Hazban reggel 9-t6l
este 9-ig varja jelentkezésuket,
vagy hivasukat Sperber Laszl6.
Telefonok: 690-495, vagy
892-240.
Postacim: Csokonai Mdvel6dési
Haz 1153 Budapest XV., Eotvos
u. 64—66
Akl nem csereberélm akar hanem
sajat készités programjait,
hardver eszkozeit kivanja
arusitani, az kulon megallapodast
kothet a rendezbkkel. Az eladni
kivant aru értékétdl, a szukséges

helyt6l, technikatél fuggd bérleti
dl;at kell flzetme

lesz lézerprinter, tervezdi
munkaallomas, az (j IBM csalad
egyik-mésik tagja.

Idén kulon meghivét kapott egy
sor IBM kompatibilis géppel
rendelkezd cég. Természetesen
a megkulonboztetés nem jelenti
azt, hogy az amatdéroket elzarnak
az IBM kompatibilis gépekre
készult szoftverek, hardverek
bemutatdjatol.

£
Egyebek kozt ott lesznek
a BIT-LET szaktanacsadoi, lesz
JATEKSAROK, ahol sok-sok
szamitbégépes jaték kezelésére
vonatkoz6 tanacsokkal latjak
majd el az érdekléddket. Es aki
nem vette meg még szamitégépes
baratai, csaladtagjai részére
a karacsonyi ajandékot, annak
rendelkezésére allnak a kulonozé
cégek konyveket, programokat
érusitb pavilonjai!

Idén is rendelkezesukre allnak
a helyszinen a hirdetési eszkozok.
Csereajanlatok, szamitogépes
baratok keresésére vonatkoz6
kozlemények kozzététele jutanyos
aron, egyéb hirdetések,
masolatok a triplajaért.
HANGOS REKLAM: 10 forintért
tobbszor bemondjak az on altal
megadott szoveget.
ROPCEDULA: A4-es laponkent
2 forintért sokszorositjak az on
altal megadott szoveget. Esetleg
a terjesztésben is segitenek.

Ott Iesz a rendezvényen
egyesuletunk is. Pavilonunknal
ott lesz a potyogd szolgalat,
megvehetik régebbi szamainkat,
befizethetik a jovd évi tagdijat,
s megvehetik az egyesulet
trik6jat, amely még mindig azt
hirdeti, hogy:

MINDENBOL
A LEGJOBBAT!

Idén is Iesz nagyméretu klvet|t6
amire bizonnyal folkerul az
Amiga, a Macintosh, az Atari ST,
az Enterprise képe. Valoszindleg
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A Iegtobb ember 6szmte csodalattal tekint a
szamitogép altal produkalt grafikara. A jaték-
programok profik altal készitett szép és valto-
zatos rajzai valéban megragadoéak tudnak lenni.
Lattukra szinte ellenallhatatlan vagy tamad
benniink, hogy de j6 lenne ezt a rajzot a jatékbol
kiemelni, esetleg atrajzolni. Killonosen érvé-
nyes ez a remek grafikai lehetdoségeket nyajtdé
C 64-re irt programokra.

Nos — a C 64 esetében — van ra lehetéség. Erre a célra
szolgal a HARDMAKER, vagy mas néven: HARDCO-
PY MAKER nevid program. Ez a mindossze 14 blokkos
program nemrég kerult piacra az NSZK-ban, de mar
itthon is lattunk bel6le néhany példanyt.

A HARDMAKER egyszer( eszkozokkel alkalmas bar-
milyen grafika képernydre irasara, vagasara, manipula-
lasara, kinyomtatasara és lemezen torténd letarolasara.
Alkalmas a 178 blokknal nem hosszabb programokba
épitett grafika megjelenitésére, és az alabbiakban rovi-
den osszefoglalt miveletek elvégzésére. Természete-
sen a hosszabb programokbdl is , kiemelhetjuk” a gra-
fikat. Ez bonyolultabb eljarast igényel, de nem lehetet-
len.

A program betoltése:

LOAD ,HARDMAKER",8 majd RUN

A program inditasa utan — minden tovabbi utasitas
kiadasa nélkul — a grafikus uzemmodba kerulunk.
llyenkor a képerny6n értelmetlen pontok kavalkadja
latszik. Ez ne zavarja a felhasznal6t, ez a normalis.

A program 1 + 6 grafikus képerny6t kezel. A képernydk
elhelyezkedése a memoériaban az alabbi:

Kép sz. Memodria Hivasa Megjegyzés
terilet

0. kép $0000-$1FFF <— Nem irhat6
$2000-$3FFF A munkaterulet

1. kép $4000-$5FFF 1

2. kép $6000-$7FFF 2

3. kép $8000-$9FFF 3

4. kép SAO00-SBFFF 4

5. kép $COOO-$DFFF 5

6. kép SEOOO-$FFFF 6

A programmal végezheté miveleteket két nagy cso-

portra oszthatjuk: 1. Grafikus maveletek, 2. Lemezmi-

veletek.

MUVELETEK
GRAFIKUS UZEMMODBAN

<- 12 3 4 5 6 - billentylkkel a megfelel6 szamu
teruletet a munkateruletunkre tolthetjuk, ahol manipu-
lalhatjuk a grafikat.

MEGJEGYZES: Ami az attoltés el6tt a munkaterdileten
volt, az elveszik!

A kurzor mozgatasara szolgalé billentyik:
FONT - ugras a jobb als6 sarokba

HOME - ugras a bal felsé sarokba;

RETURN - ugras a kovetkez6 sor elejére;

CLR - a képernyd torlése;

DEL - egy karakterhely torlése balra, hattérszinnel;
INST — egy karakterhely torlése balra, irasszinnel;
SPACE - egy karakterhely torlése jobbra, hattérszin-
nel;

SHIFT + SPACE - egy karakterhely torlése jobbra,
irasszinnel.

A FUNKCIOBILLENTYUK

F1 — hattérszinvaltas;
F3 — irasszinvaltas;

MULTICOLOR médban:
F1 - 1. szin valtasa;
F3 - 2. szin valtasa;
F5- 3. szin valtasa;
F7 — 4. szin valtasa.

Grafikus médokkal kapcsolatos miveletek:

M — attérés MULTICOLOR modra;

H — attérés HI-RES mébédra;

T-MULTICOLOR médban torténé megnyomasa ese-
tén a grafika atalakitasat végzi HI-RES-ben torténé
kinyomtatashoz.

KEPERNYOSZERKESZTESI

MUVELETEK

A és E billentyiik hasznalata:

A kurzorral a megfelelé karakterhelyre allunk és meg-
nyomjuk az A vagy E billenty(t.

Az A billentyli megnyomasakor a kurzor helyének
megfeleld karakterhely lesz a képernyd bal felsé sarka-
ban, és ennek megfelel6éen az egész grafika elmozdul;
Az E billentyQi megnyomasakor a kurzor helyének
megfeleld karakterhely lesz a képernyé jobb alsé sarka-
ban, és ennek megfeleléen az egész grafika elmozdul.

A KEP VAGASA

A képetaz U R L O billenty(ik hasznalataval vaghatjuk.
Ezen billentyldk valamelyikét megnyomva kapcsolhat-
juk be a vagasi moédot.

A valasztott billenty(i megnyomasa utan megvaltozik
a keret szine és a képernyd megfelelé oldalan egy
villog6é vonal jelenik meg. A vonal a vagas élét jelenti
és a & + CRSR gombokkal mozgathaté a megfelelé
iranyba. Amikor a kivant helyen latjuk a vonalat, meg-
nyomjuk a SPACE billenty(t, ezzel a vonal és az indulé
képernybszél kozotti teruletet kivagjuk (toroljuk).
A SPACE és a SHIFT egyidej hasznéalata az el6bbiek
szerint kijelolt teruletet feltolti.

A vagasi modbdl a kilépés a Q billenty( lenyomasaval
torténik.

A billentyiik jelentése Keretszin
U - (UNTEN) vagas alulrél, zold

O - (OBEN) vagas felulrél, vilagos piros
R - (RECHTS) vagas jobbroél, narancs

L - (LINKS) vagas balrél, kék

S— (SPIGEL) tukrozés (180 fokos)
I - (INVERTIEREN) invertalas.




SHIFT + & + szam - a munkaterulet és a ,szam”
terulete kozott bitenkénti AND mdveletet hajt végre,
ami azt jelenti, hogy a munkateruleten azok a részek
maradnak meg, melyek a két tertuleten megegyeznek;
SHIFT + szadm — a munkaterulet és a ,,szam” terulete
kozott bitenkénti OR mdveletet hajt végre, tehat a
munkateruleten minden pont égni fog, ami akéar az
egyiken, akar a masikon égett;
& + szam - a munkaterulet és a ,szam” terulete
kozott bitenkénti XOR mdveletet hajt végre, vagyis a
munkateruleten csak azok a pontok maradnak égve,
melyek CSAK az egyiken égtek, azaz a kulonbségek;
CTRL + szam - a munkaterulet tartalmat a ,szam”
tartalmaval felcseréli;
SHIFT + CTRL + szam - a munkaterulet tartalmat
a ,szam” helyére kihelyezi.
< + CRSR - byte-onkénti eltolast végez:
& + (fel-le nyil) — eltolas balra;
& + (jobb-bal nyil) — eltolas jobbra.
Egyéb miaveletek:
P - munkaterulet kinyomtatasa.
X — kilépés a programbadl.
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LEMEZMUVELETEK

Lemezmiveleteket a Diskwork—Modus-ban végezhe-
tunk. Minden munkat azzal kell kezdentnk, hogy el6-
szor atvaltunk a grafikus tzemmaodbdl a ,.Lemezmiive-
letek” tzemmbddba. A belépés a grafikabdél a D billen-
tyQ lenyomasaval torténik.

VEGEZHETO LEMEZMUVELETEK:

$ — direktory a képernydre;

£ file beolvasasa a $2000 cimtél: &FILENEV

<-——a munkaterulet $2000-$3FFF kimentése lemezre:
FILENEV

@ — parancscsatorna nyitasa;

@$S - file torlése

@R - file név valtoztatas stb.

EGYEB FUNKCIOK:

Q - atkapcsolas grafikus izemmoédba
X- kilépés a programbdl, visszatérés BASIC-be.
Restart: RUN.
Ha egy képet szeretnénk valamelyik programbél kiol-
vasni, akkor az alabbiak szerint kell eljarni:
— valasszuk a DiskWork Modus-t (lemezmd(veletek)
— toltsuk be a kivalasztott programot
— térjunk at grafikus tzemmédba (Q+ RETURN)
— keressuk meg a programhoz tartoz6 grafikat az 1-6
billentylkhoz tartozé grafikus taroléban.
A mindenkori munkateruleten levé grafikat egy igen
egyszer( utasitassal attehetjuk egy masik memoria te-
ruletre. Ezt G4gy tehetjuk meg, hogy grafikus uzemmao-
ban a SHIFT + CTRL billenty(t és a kijelolendé me-
_rnié()riateri'xlethez tartoz6 szambillenty(it egyutt lenyom-
juk.
Ha csak az 1-6 kozotti gombokat nyomjuk meg, akkor
a munkaterulet a billenty(ihoz rendelt memoria terulet
lesz. Ha azon a teruleten van valamilyen grafika, akkor
az a képernydn mindjart lathatéva valik.
Ha olyan programbél szeretnénk kiolvasni a grafikat,
amely a grafikat nem SCREEN-ként tarolja, hanem a
program futasa kozben épiti fel, vagy a program hosz-
szabb mint 178 blokk, akkor az eljaras a kovetkez6 lesz.
Toltsuk be a manipulalni kivant programot és inditsuk
el. Amikor ahhoz a részhez értink, amelyet szeretnénk
kinyerni, akkor a reset gomb megnyomasaval szakitsuk
meg a program futasat. A hardver RESET utan toltsuk
be a HARDMAKER-t, és ha tovabbiakban a grafikus
maodnal leirtak szerint jarunk el, valamelyik memoériate-
ruleten ott lesz a keresett grafika. A tobbi mar a felhasz-
nalé ugyességén és leleményességén mualik.
llusztracioként bemutatunk néhany, a HARDMAKER
hasznélataval kiprintelt grafikat.

Honti Jozsef




MEGEGYSZER A RESET GOMBROL

A

Magunk sem gondoltuk, hogy a RESET kapcsolérél ennyit le-
het irni. A mialtkoriban ko6zélt kapcsolasi rajz, majd az azzal
kapcsolatos kozlendd utan most egy elméleti tudnivaldkat is
t rtalmzéir st k_gp:s k

2% S

A Commodore Gjsag egy régebbi szamaban mar foglalkozott egy cikk a
C 64-es hazilag készitheté Reset gomb hardver megvalositasaval. Vizs-
galjuk meg, mi torténik, ha az emlitett Reset gombot elkészitjuk és miko-
désbe hozzuk:

A processzor ekkor a PC-be tolti az SFFFC-FFFD memo&riacimeken tarolt
vektort, ezt nevezzuk Reset vektornak. Ez a vektor az $SFCE2 cimen

kezd6d6 Reset rutinra mutat. A Reset rutin assembly listaja:

cim utasitas magyarazat
FCE2 LDX # FF
FCE4 SEI megszakitas (IRQ) letiltasa
FCE5 TXS processzorverem torlése
FCEG6 CLD decimalis mod torlése
*FCE7 JSR FD02 bévité modul (cartridge) ellendrzése
FCEA BNE FCEF ha nincs autostart modul
FCEC JMP (8000) ha van akkor vezérlésatadas
FCEF STX D016 video vezérlo regiszter beallitasa
FCF2 JSR FDA3 a megszakitas elokészitése
FCF5 JSR FD50 a munkaterulet inicializalasa
FCF8 JSR FD15 a hardver és az 1I/O vektorok beéallitasa
FCFB JSR FF5B video inicializalas
FCFE CLli megszakitas (IRQ) engedélyezés
FCFF JMP (A000) BASIC hideginditas

A *-gal kiemelt szubrutin:

FDO02 LDX # 905

FDO4 LDA FDOF, X

FDO7 CMP 8003,.X A 8004-nél kezd6dd
FDOA BNE FDOF b5 byte-ot osszehasonlitja
FDOC DEX a ,.CMBB80” szoveggel.
FDOD BNE FDO4

FDOF RTS

FD10>C3.C2,CD.38,30 <, CBM80" >

Amint latjuk, a Reset rutin az inici-
alizalasok el6tt még megvizsgal
egy feltételt, a kiemelt szubrutin
segitségével. Azt ellendrzi, hogy
nincs-e csatlakoztatva autostartos
bévitékartya. Ezt 5 db azonositd
byte alapjan donti el, melyek
$8004-16! helyezkednek el. Ha az
azonosité byte-okat megtalalja,
akkor a (8000) modul startra ugrik,
ha nem, akkor folytatja az iniciali-
zalassal.

Tehat a szokasos, jOl ismert Reset
lefutast (38 karakteres moéd, képer-
nyd torlés, bejelentkezd felirt, RE-
ADY) csak akkor tapasztaljuk, ha
az azonositd byte-ok nem stim-
melnek. Ezek alapjan mar megva-
laszolhatjuk, hogyan lehetséges
az, hogy bizonyos programokbdél
nem lép ki az ismert Reset gomb
hatasara a gép. Hiszen az azonosi-
t6 byte-okat szoftver Gton is elhe-
lyezhetjuk a 8004-8008 memobria-
cimekre, és ekkor Reset gomb ha-
tasa egy JMP (8000) utasitas haj-
todik végre. Tehat 8000-re prog-
ram inditévektorat helyezve a Re-
setet hatastalanna tehetjuk. Ekkor
még egy sajat NMI vektort is beik-
tathatunk, ezt 8002-re kell tenni.
Ezt a moédszert nagyon sok 86-87-
ben készult program alkalmazza
mar, igy az ujabb programoknal
mar nem hasznalhato6 az ismert Re-

set gomb.

A cartridge-ok altalaban $8000-t6l
kezd6dé memoria tartomanyban
futnak, a fent emlitett azonositéas
miatt. Ezt a memoria teruletet le
kell foglalnunk a processzort6l,
hogy olvasas esetén ne a gépen
beluli, hanem a b6vité kartyan levé
memoriachip tartalmat olvassa a
CPU. Ezt két TTL input vonal se-
gitségével lehet biztositani, melyek
megtalalhatdék a cartridge parton.
Ezek a EXROM és a GAME vona-
lak. Kozuluk az EXROM érdeke-
sebb szamunkra, mert az befolya-
solja a $8000-$9FFF memaoaria te-
ruletet. Alapallapotban magas
szintd a vonal, ekkor a CPU a gép-
ben lévé RAM-ot ,Llatja” ezen a
helyen. Ha a bdévité kartya ala-
csonyra allitja — GND-re koti — ak-
kor a kuls6 ROM-ot tudja leolvasni
ezen a cimtartmanyon. Most tér-

RAM-ba az azonosité byte-okat.
Viszont hardver Gaton az EXROM
vonal segitségével meg tudjuk
akadalyozni, hogy a processzor a
$8000-16! 1évé RAM-ot lassa, ha
azt lefoglaljuk a cartridge port sza-
mara. Tehat ha az EXROM-ot a
GND-vel osszekotjuk, akkor egy
cartridge-ot szimulaltunk
$8000-9FFF meméria tartomany-
ban. Ekkor a CPU nem tudja olvas-
nia RAM-ban elhelyezett azonosi-
td byte-okat, tehat egy ekkor lefutd
Reset ciklus valéban elvégzi az ini-
cializdlast. Igy épithetink egy
olyan Reset kapcsol6t, mely min-
den szoftverbdl ki tud 1épni, mivel
hardver Gton szimulalja a bévité
kartyat, igy az $FD02-es ellen6rzé
ciklus nem talalja a RAM-ban el-
helyezett (Reset ellen védd) azo-
nosité byte-okat.

A Reset |-t tobbféle mbédon is el-
készithetjuk, ezek kozul a legegy-
szer(ibb, ha két mikrokapcsol6t al-
kalmazunk egy cartridge portba il-
leszthet6 NYAK-on, melyek a Re-
set-GND (C illetve 1,22,A,Z) vo-
nalakat és az EXROM-GND (9 ill.
1,22,A.Z) vonalakat kotik ossze.

Ennek az egyszer(i kapcsolénak a
hasznalata a kovetkezd:

Mindkét kapcsol6ét zarjuk, majd
el6szor a K1-et engedjuk fel, rovid
idé mulva (elegendd fél masod-
perc is, de ha tobbet varunk, az
sem baj) nyitjuk a K2-t is. A K1
nyitasakor indul meg a Reset szoft-
ver végrehajtasa, azért kell utana a
K2-nek zarva lennie, amig a $F002
szubrutin ellenérzi az azonositd
byte-okat. Onmagaban a K1 hasz-
nalata a hagyomanyos Reset gom-
béval megegyez6 hatast jelent.

Aki kényelmetlennek talalja a 2
kapcsolé hsznalatat, épithet egy
aramkort, mely zaraskor mindkét
vonalat a GND-re koti, nyitaskor
pedig id6késleltetéssel eldszor a
Reset-et nyitja, utdna az EXROM-
ot.

Ha a gép oldalan nyitunk egy Qj
nyilast a kapcsoloknak és a gép
belsejében forrasztjuk hozza veze-
tékkel a megfelel6 vonalakhoz a
kapcsol6kat, akkor egy esztétiku-
sabb és praktikusabb megoldast
kapunk, hiszen nem kell szallitas-
kor, szét-osszeszereléskor, bovitd
kartya hasznalatakor allandéan ki-
be hiizkodni a kapcsolo6t.
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A legegyszeriibb Reset Il kapcsolé rajza 7 z
Ez a kapcsolas elkészithetd egy kétoldalas NYAK-on. & K, 4 ;
nék vissza a Reset gombhoz. Lat- A hasznalathoz sok sikert kivan:

tuk, hogy hatastalanna tehet6 a
Reset, ha $8004-t6l elhelyezzik a

Zsoldos Zsolt
Tatabanya, El6d Vezér u. 13.




Mwel a kedvezmények kozt a Video- Elektromka GM mar

tobbszor hirdette a Zsoldos Zsolt altal emlitett médon
megépitett RESET aramkort, felkértitk munkatarsukat,
hogy egészitse ki a fentieket.

Az dramkor kapcsolasi rajzabdl
kiolvashatd6, hogy az egész
hardverecskét két darab D-tar
alkotja, melyek egy IC tokon
bellil megtalalhatok. Ezen kivul
mar csak a muikodteté mikro-
kapcsolo6ra, valamint az igyne-
vezett felhGzoellenallasokra és
szGr6kondenzatorokra van
szukség.
Az aramkor mikodése:
Akik nem jaratosak a digitélis
dramkori technikaban, azoknak
roviden csak annyit, hogy a D-
tar Q kimenete logikai O szintd
lesz, ha a CLEAR bemenetére,
mig logikai 1 szint( lesz, ha a
PRESET bemenetére adunk lo-
gikai O szintet. A masik — felul-
vonassal jelolt — negalt kimenet
mindig Q-val ellenkezd szintd.
A Ck o6rajelbemeneten megje-
lend 0-bél 1-be val6é szintat-
menet pedig a D bemeneten
levé szintet irja a Q kimenetre.
Nyugalmi helyzetében a mik-
rokapcsol6 a B poziciéban van,
és igy az elsd tarol6 kimenetén
az el6bbiek alapjan 1 szint van.
Ha a kapcsol6t megnyomjuk,
az els6 tarold6 Q kimenetére O
szint kerul, ami a szamitégép
RESET bemenetét aktivalja, és
a masodik tarol6 Q kimenetét 1
szintre hozza, azaz a negalt ki-
menet, amely az EXROM vo-
nalra csatlakozik, szintén O lesz.
Elengedve a nyomégombot az
elsé tar visszabillen nyugalmi
helyzetébe, azaz megszinik a

reset allapot és a szamitogép
megkezdi az ilyenkor szokasos
teenddit. Az EXROM bemene-
ten azonban tovabbra is ott
marad a 0 szint, igy az azonosi-
t6 byte-okat a gép nem a
RAM-b6l, hanem a nem létezd
kils6 ROM-b6l prébéalja meg
olvasni, természetesen ered-
ménytelenul. A kuls6 ROM ol-
vasasdhoz a gép a ROML ki-
menetét 0 szintre hozza, majd a
byte beolvasasa utan ismét 1-
be teszi. Ez az 4tmenet pedig a
masodik tar D bemenetén levd
O-t beirja a Q kimenetre, azaz a
negalt kimenet és igy az EX-
ROM vonal ismét 1-szint( lesz,
ami a tovabbiakban lehetbvé
teszi a bels6 RAM hasznalatat.
AZ ARAMKOR EPITESE

Képunkon lathatdé a nyomtatott
aramkori lap mindkét oldala
1:1-es méretben (A=alkat-
rész, F=forrasztasi oldal), va-
lamint a bedultetési rajz.
A nyomtatott aramkor kétolda-
las kivitel(i, amit els6sorban a
C 64 csatlakoz6 kiosztasa tesz
szukségessé. A kis alkatrész-
szam azonban lehetévé teszi,
hogy a panelt furatgalvanizalas
nélkul is elkészithessuk, ilyen-
kor azonban az alkatrészek ki-
vezetéseit mind a két oldalon
be kell forrasztanunk. A keres-
kedelemben tobb helyen kap-
haté mikrokapcsol6t két csa-
varral rogzithetjuk a panelhoz,
és kivezetéseit egy-egy rovid

huzaldarabbal kossuk a panel-
hoz. Az integralt aramkor 7474
vagy 74LS74 ill. ezekkel kom-
patibilis barmilyen tipus lehet.
A C1 kondenzator lehetbleg
tantal kivitel( legyen.

Barta Zoltan
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IBM 610

Rovatunk két honappal ezeldtti szamaban egy igazi nagyszamitégépet - az Apol-
lo-13 irdnyitasahoz hasznalt IBM gépet - mutattuk be 1970-bél. Ennek f6 alko-
téelemei mar integralt aramkordk voltak. Lépjink most egy kicsit vissza az
idében az 1950-es évek végeéig, a 60-as évek elejéig. Vagyis a szamitégépeknek
addig a korszakaig, amikor kezdtek szétvalni egymastol a kiilonb6z6 kategoria-
ja gépek - amikor megjelentek a mai értelemben vett kisgépek is.

Ezek kifejlesztésében is élen jart az IBM: az elsd ilyen gépek egyike az IBM
610-es volt, amely irodai felhasznalasra késziilt 1958-ban. Ez nagy ugrast jelen-
tett az IBM piacpolitikajaban - elvégre ez volt az elsd olyan gépe a cégnek, amit
széles korben adtak el.

A gép kifejlesztése kapcsan érdemes egy kis kitérdt tenniink a szamologép és
a szamitégép fogalmanak megkiillonboztetése kapcsan. Szinte valamennyi nyel-
ven olvashatunk , kalkulatorokrél” - azaz szamologépekrdl, és ,,computerekrdl”
- vagyis szamitogépekrol. Hogy azutan a kettd kozott mi a kiilonbség, hol
hazédik a hatarvonal, arra nincs egyértelmii meghatarozas. Sok vélemény sze-
rint - és talan ez a legelterjedtebb nézet - szamolégépnek azokat a szerkezeteket
nevezziik, amelyek miikodésék minden lIépésében egy-egy aritmetikai mivele-
tet képesek végrehajtani. Ez az elnevezés fiiggetien attél, hogy a gép tobb, elére
beprogramozott mivelet sorozatat is képes-e egyetien utasitas hatasara elvé-
gezni, vagy sem. Igy alakult ki a ,,programozhaté szamologép” elnevezés is.
A szamitégép - vagy computer - viszont olyan gépet jelent, amely ezen kivil
bonyolultabb miiveletek elvégzésére is képes, és ami dontd: rendelkezik egy —
vagy tobb - programozasi nyelvvel is.

E szempontok alapjan inkabb szamolégépnek, mintsem szamitégépnek nevez-
hetd az IBM 610-es, hiszen csak szamitasi feladatok egymas utani, meghataro-
zott sorrendben valé elvégzésére volt képes.

Hogy értékelni tudjuk a gép megalkotasa 6ta eltelt kozel 20 év szamitastech-
nikai fejlédését, hasonlitsuk 6ssze az IBM 610-es gépet egy PTK 1050-es prog-
ramozhaté zsebszamolégéppel — amit az orszagos tanszerbizottsag 1982-ben az
oktatasban valé felhasznalasra elfogadott.

Az IBM gép mérete tobb ruhasszekrénynek megfeleld volt, mig a PTK tenyérben
elfér. Az IBM 610-est lyukkartyakkal, vagy dugaszolés kapcsolélapokkal lehe-
tett programozni. Ez 200, elére meghatarozott lépés végrehajtasara tette alkal-
massa a gépet. A PTK 1050-es ugyan csak 6tven programlépési lehetdéséggel
rendelkezik - de ezek mar valédi programlépések, azaz megfelelnek a legmoder-
nebb szamitégépek kdvetelményeinek is; segitségiikkel sokkal tobb féle algo-
ritmus végrehajthaté, mint az IBM-en.

Az adatok be- és kivitelét az IBM gépnél szintén lyukkartyak, vagy egy irégép-




hez hasonlo billentylizet tette lehetdvé. A billentyli-
zet kozépsd részén a tiz szamjegy-gomb talalhato, a
szamologépeknél késdbb megszokott blokkos elren-
dezésben; jobb és bal oldalon pedig a vezérbillentyii-
ket helyezték el. Ezekbdl - mint képilinkon is lathatd
- j6 néhanyra szitkség volt. A PTK-n a szamjegy-
gombok kialakitasa hasonldé, az adat be- és kivitelt
segitd vezéridbillentylik feladatat viszont alig né-
hany, tobbfunkciés gombbal oldottak meg, s ugyane-
zek a billenty(ik szolgalnak a programutasitasok be-
vitelére is. A PTK 1050-es ezen til nyolc memériaval
is rendelkezik, s6t - ami persze egy mai gépnél mar
megszokott, de hiisz évvel ezelétt még korantsem -
az eredmények rogton papirra is nyomtathatok.
Visszatekintve talan 6sdi masinanak tiinhet az IBM
610-es - de elédeihez képest szamos elénnyel rendel-
kezett. Igy annak ellenére, hogy 6 alkotéelemei még
elektroncsovek voltak, mar tartalmazott tranziszto-
rokat és diddakat is. ,Csak” 200 csovet tartalmazott,
s ennek révén érhették el épitdi az aranylag kis mére-
tet. Ezért terjedhetett el széles kérben a legkiilonfé-
Iébb irodakban, ahol szamviteli és kdényvelési mun-
kakra hasznaltak.
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SZAMITOGEPES

A VAROS

Az Orszagos Koranyi TBC és Pul-
manolégiai Intézet - vagy ahogy
talan tobben ismerik: a Koranyi
Kérhaz - valéban a varos szélén
fekszik, a budai zoldovezetben,
hiszen az itt gondozott betegek
szamara az a legfontosabb, hogy
friss levego6t szivhassanak. Az in-
tézet épilletei egymastél nagy ta-
volsagban alinak a hegyoldalban,
erdds teriiletek valasztjak el 6ket
egymastol. Ezek a foldrajzi adott-
sagok az intézet szamitastechni-
kai osztalya munkatarsainak is
sok gondot okoznak. Az osztalyon
ugyanis szamos, a gyogyitast se-
gitd szoftvert dolgoztak mar ki, s
tovabbiakat is fejlesztenek. Ah-
hoz azonban, hogy ezeket az egész
kérhaz hasznalhassa, az épiiletek
szétszOrtsaga miatt egy halézatra
lenne szitkkség. Ennek segitségé-
vel valamennyi osztalyra eljuthat-
na a kért informacié. Ismerve a
magyar kérhazak anyagi lehetd-
ségeit, ez a nem kis anyagi és
szellemi raforditast igényld fej-
lesztés aligha valésul meg a ko-
zeljovoben.

Riportunkban errdl is beszélget-
tiink Sveiger Ottoval, a Szamitas-
technikai Osztaly vezetdjével - de
elészoér az eddig elért eredmeé-
nyekrodl, az osztaly jelenlegi hely-

— Tiz évvel ezel6tt alakult meg
a korhaz szamitastechnikai
osztalya — mondja Sveiger Ott6 —,
de azéta, persze, szinte telje-
sen kicserélédtek munkatar-
saink.

A géptermet most valéban fiatal
programozok, operatorok toltik
meg. A munkatarsak fehér kope-
nyérél viszont nem derul ki, hogy
veégzettséguk szerint orvosok-e,
vagy pedig szamitastechnikusok.

— Jelenleg nyolc f6s az oszta-
lyunk, kozuluk ketten foglal-
koznak adatrogzitéssel, illetve
adatel6készitéssel, a tobbiek
programoz6 matematikusok.

Az osztaly tevékenysége tiz évvel
ezel6tt még néhany Texas Instru-
ment gyartmanyu, programozhato
zsebszamoloégéppel kezd6dott, ma
mar viszont megtalalhaték itt a
Commodore-gépektél kezdve a
Properen at az IBM-ekig sokféle
kis- és nagyszamitogép. Négy éve
kaptak az els6 Commodore 64 -est,
jelenleg pedig nyolc C-64-esuk, és
harom C-128-asunk van. Ezen ki-
vul rendelkeznek még ot IBM AT-
vel, amelyekkel most ismerkednek.
E fejlédés, gépesités kapcsan per-
sze jelentésen atalakult az osztaly
munkajanak szerkezete is. Kezdet-
ben szinte csak statisztikakat ké-
szitettek sajat intézetuk szadmara, a
matematikai elemzésre helyezve a
hangsulyt — hiszen eszkozeikkel ezt
is alig tudtak .kinyogni”. Jelenleg
viszont mar az intézettel kapcsola-
tos konkrét feladatokon kivul van-
nak orszagos szint( feladataik is.

— Az osztaly munkaja két rész-

zotérdl kérdeztiik 6t.

re bonthaté: egyrészt adat-

nyilvantartasi, illetve -feldol-
gozasi tevékenységet latunk
el, masrészt az orvosi munka-
hoz szorosabban is kapcsolo-
do6, a diagnosztikahoz tartozé
munkaink is vannak.

Az elsd tevékenységi kor illusztra-
lasara Sveiger Ott6 egy kiadvanyt
mutat, amelyet minden évben
megjelentetnek — ez az orszagos
feladatok egyike. Az orszagszerte
gondozott fekvé- és jarGbetegek
adatait tartalmazza, és rendszere-
sen megkuldik valamennyi tudé-
gondozé intézetnek. A kotet nem
csak szaraz szamadatokat tartal-
maz: mivel elkészitését C-64-es
segitségével végzik, kihasznaljak a
gép grafikai adottsagait is: az ada-
tokat a puszta szamoszlopokon tal
diagramok is érzékeltetik. Jelenleg
otezer beteg adatait dolgozzak fel
évente, és ez azt is jelenti, hogy
barkinek lekérdezhetbek az egyedi
adatai, vagy egy-egy beteségtipus
jellemzdi is.

— Az intézeti feladatok kozott
is vannak hasonléak: igy pél-
daul van egy sajat fejlesztési,
altalanos adatbaziskezelénk,
amely képes nyilvantartani a
mindenkori munkatervet, il-
letve a hataridéket. Van egy
betegforgalmi statisztikat ke-
zeld programunk is, amely az
intézet 20 osztalyanak 1010
agyas betegforgalmat fogja at
naprakészen.

— Melyek azok a programok, me-
lyek inkabb az orvosi, gybgyité te-
vékenységhez tartoznak, mintsem
az adatkezeléshez?

— Az egyik IBM mar most mii-
kodik a sebészeti intenziv osz-
talyon - kapcsolja be Sveiger Otto
az egyik IBM AT-t. E program —
amit a Siemens cégtdl vasa-
roltunk — egy 6rzdkésziléket
mGkodtet, amely tajékozta-
tast ad a beteg mindenkori al-
lapotardl, illetve sziikség ese-
tén riaszt. Ezt itt, persze, nem
tudom igazan bemutatni, hi-
szen szukség lenne azokra a
perifériakra, amelyeket a gép
kiszolgal.

Annyi mindenesetre latszik, hogy a
szamitogép rogziti a beteg minden
lélegzetvételét, és — sz6 szerint —
minden szivdobbanasat. Ennek
megfeleléen szabalyozza az infazi-
ot, a lélegeztetékészulék mikodé-
sét, és a beteg allapotarél minden-
kor aktualis tajékoztatast ad az or-
vosnak.

— Egy masik, a gyogyito tevé-
kenyéghez kapcsol6édé prog-
ram az INTEX rendszer, amit a
Szamalk-kal és az OMFB-vel
kozosen dolgoztunk ki. Ez egy-
részt képes a gyogyszerforga-
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lom nyilvantartasara, de ezen
tal az egyes gyodgyszerek al-
kalmazasahoz parbeszédes
uzemmodban terapias tana-
csokat is ad.

Sveiger Ott6 betolti az INTEX-et.
A menubdl kiderul, hogy a prog-
ram tudja: a kulonbozé gybgysze-
rek hogyan hatnak egymasra, mi-
lyen a kolcsonhatasuk. Tobbféle
uzemmodban is hasznalhatd, igy
orvostanhallgaték, vagy akar a
gyakorlé orvosok is hasznalhatjak
onképzéshez, de a tanulason tal a
terapids munkaban is, hiszen a
program tanacsot ad arra vonatko-

z6an, hogy egy-egy gyobgyszer
szedése mellett milyen mas gyogy-
szer szedése lehetséges, vagy
megengedhetetlen.

— Az osztaly munkatarsai nem or-
vosok. Hogyan tudtak kidolgozni
ezt a szakmai ismereteket kivané
munkat?

— Az orvosi szempontbdl szik-
séges adatokat az intézet 27
féos szakmai csoportja adta
meg, mi ,csupan” a progra-
mozoéi munkat végeztiik.
Ennek bemutatasara egy tudédi-
agnosztizalé programot mutat az
osztalyvezetd — amirdl mar elsé pil -
lantasra is latszik, hogy mind prog-
ramozastechnikailag, mind orvosi-
lag komoly munka eredménye.
Szépen kidolgozott grafikaja van,
és — mint Sveiger Ott6 elmondja —
tizenkét féle elvaltozast képes
megkulonboztetni a tuddn, és fel-
allitani a megfelel6 diagnobzist.

— A program fo6 feladata, hogy
kiértékeljen . egy rontgen-
ernyoképet, vagyis hogy beha-
tarolja a koéros elvaltozasok ti-
pusat, és diagnosztizalja azt.
Ez a szoftver intézetvezetd
professzorunk otlete alapjan
készult. Ami még a program
érdekessége, az az, hogy onta-
nulé. Vagyis az erny6kép egy-
egy elvaltozasanak megfeleld
uj diagnézis is betaplalhaté.
Ezt az elvaltozast azutan a
program a késoébbiekben is
felismeri, és diagnosztizalja.
Ez a szoftver is alkalmas okta-
tasi célra, igy rugalmas bévit-
hetésége révén képes arra,
hogy segitségével a tapasztalt
orvosok atadjak tudasukat a
fiatalabbaknak.

Korbejarunk a gépteremben, koz-
ben kiderul, hogy a munkatarsak
most egy asztma elleni gybégyszer
adatait dolgozzak fel, a BIOGAL
gyogyszergyar megbizasabdl — hi-
szen ezzel a felkészultséggel és
gépparkkal szivesen vallalnak
egyedi megbizasokat is. 660 beteg
statisztikai adatait értékelik most
matematikai modszerekkel.

— Meg kell jegyeznem, hogy az
adatnyilvantartas mar egyéb-
ként is leragott csont — erre a
célra nagyon j6l hasznalhaté
programok kaphaték készen.
Inkabb orvos-szakmai problé-
mak felé forditjuk a figyel-
miinket. Igy példaul kérha-
zunk egyik altatéorvosa egy
olyan programot kért télunk,
amely a véraramlasi paramé-
tereket értékeli. Az értékelés
alapjan azutan meghatarozha-
t6, hogy a kiulonboz6é altatasi
formak alkalmazasa mellett
mennyi a beteg talélési esélye.

Ekozben Sveiger Ott6 rovid id6re
kénytelen megszakitani beszélge-
tésunket: egy sebész kéri tanacsat.
Ennek kapcsan emliti visszatérve:
- Nyugodtan mondhatom,
hogy intézetiink orvosai nyi-
tottak a szamitastechnika
irant. Még azok is, akikhez a
szamitogépes halézat kiépi-
tetlensége miatt kozvetlentl
nem juthatnak el az adatok,
gyakran bejarnak ide, és hasz-
naljak a gépeket. Ezen kivil
minden évben szamitastech-
nikai oktatast szervezunk az
orvosok szamara, ahol a BA-
SIC nyelvvel, a matematikai
statisztika és az adatbaziske-
zelés alapjaival ismertetjuk
meg O6ket. Erre is sokan jelent-
keznek.

lgy azutan az osztaly munkatarsai
joggal dédelgethetnek nagy terve-
ket. Egyrészt az eddiginél nagyobb
meértékben szeretnék gépesiteni az
adatkezelést — igy létre kivannak
hozni egy korhazi informacios
rendszert, egy betegfogalmi sta-
tisztikat kezel6 programot, vala-
mint egy alléeszkoz-nyilvantartast,
ami a meglévd, mintegy 800 all6-
eszkozt, valamint ezek 1200 tarto-
zékat kezelné.

~ Ami pedig a legnagyobb ter-
vunk: egy halézatta osszekap-
csolt szamitogéprendszert
szeretnénk létrehozni, aminek
~feje” egy 32 bites gép lenne.
A terv elsd lépésének végre-
hajtasa mar megtortént,
ugyanis nemrég korszersi-
tették telefonhalézatunkat,
igy most a szamitastechnikai
osztalyra Gtven érpar fut be.
Ezaltal létrejott a halézat fizi-
kai megvalésitasanak lehetd-
sége. Ev végén kapunk egy uj

telefonkozpontot is - igy a
gyakorlati megvalésitas is le-
hetéveé valik majd.

Tallér Jozsef
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ledetésemkbon a (zardjelben) lévdé szam a C 64-es programokat cserélek floppyn. Keresem a

szerkesztéségi munkat megkonnyitd iktato-
szam. Tehat nem a cim tartozéka!

CASTLE OF TERROR nevi jaték leirasat.
Harcsa Béla, 1025 Bp., Torokvész u. 131/b (048)

C 16, C 116, PLUS/4

Plus/4 programokat cserélek kazettan és lemezen. Ke-
resem a MERCENARY COMPENDIUM nev( progra-
mot.

Radé Andréas, 2132 God-felsd, Janos Gt 4/a Tel.: 27-
45-194 (064)

Plus/4 programokat cserélek. A programlistat a kovet-
kez6 cimre kérem: Lérinczi Konrad, 2400 Dunadjvaros,
Kommunarszk krt. 27. 1/4. (085)

C 16-hoz tarb6vité 30 db Plus/4-es programmal 3000
Ft-ért elad6. C 16, és Plus/4 programokat cserélek
kazettan.

Mészaros Ferenc, 6701 Szeged, Pf.: 245 (089)

C 16 és Plus/4-es jaték és felhasznal6éi programok
elényos cseréje! Egy programért tobbet adok! Levele-
ket listaval és valaszboritékkal kérek.

Cziké Tamas, 3525 Miskolc, Vologda at 6. VIli/4.
(108)

Eladé C 16-os + magné + 60 kbyte tarbévité +
novelt teljesitményl tapegység + felhasznal6i kézi-
konyvek 16 000 Ft-ért.

Véég,\;i Janos, 1036 Lajos u. 107. (Tel.: 683-649)
(0

C 16-ba, C 116-ba 64K-s memoaria bbvités beépitése

atkapcsoloval. A fogyasztas csak kb. 2%-kal né. 1 év

garanma beépités 1 nap alatt, vidékieknek még aznap.
ra: 2600 Ft.

EL-KA GM/Németh Tibor 1141 Bp. Lip6tvar u. 59.

Tel.: 346-933 du. (110)

C 16-os magnoval, 4K-s bévitével és kb. 300 jaték-
programmal eladd. Ar megegyezés szerint.

Rad6é Andras, 2132 God-fels6, Janos at 4/a Tel.:
(27)-45-194 (115)

C 16-hoz radughaté 64K-s memoriabbvité elado.
Iranyar: 3000 Ft. Csak levélben: Lang Attila D.: 1039
Bp. Gydra u. 28. 11/6. (135)

C 16-o0s programokat és orokéleteket cserélek. Cim:
Miklay Gabor, 1144 Bp. Ond Vezér ut 13-15. fszt. 2.
Tel.: 647-382 (173)

C 64

C 64-es programcsere! Keresem az alabbi programo-
kat: NEWSROOM, CLIPART I-Il., PRINTMASTER,
GRAPHIC LIBRARY 1/2/3, PRINT SHOP LOMPANI-
ON, MIAMI VICE, THE MUSIC STUDIO, BUSICALC,
THE DESIGNER’S PEN.

Galambos Zsolt, 7200 Dombévar, Ady E. u. 13. 1/3.
(949)

Kisvallalkozasok napl6fékonyv-vezetési és adészami-
tasi programjai C 64-re az AD—-KO GMK-t6l. Rendeljen
tajékoztaté6t a Monor Pf.: 97 cimrél vagy a 684-166
telefonon 17 6ra utan. (010)

C 64-es programokat cserélek kazettan és lemezen.
Keresem 1985-nél nem régebbi sakk programokat, va-
lamint egyéb felhasznaloi és nivés jatékprogramokat.
Ferenczi Csaba, 6500 Baja, Kodaly u. 27. (063)

C 64-es jatékprogramokat cserélek kazettan. Keresem
a FLIGHTER PILOT, BRUCE LEE, és mas KUNG-FU
programokat. Mas jatékprogramok is érdekelnek.
Sagi Tamas, 8200 Veszprém, Kossa u. 42/B (065)

C 64-es programokat cserélek. Tobb mint 350 progra-
mom van. Valaszokat amennyiben lehetséges listaval
kérem.

Dévai Zoltan, 1112 Bp. Hermand u. 15. (066)

Alig hasznalt PRIMO-64-es szamitbgépemet cserél-
ném Commodore 64-esre. Adok hozza jatékprogramot
is.

Németh Szilard, 7971 Szigetvar-Hobol Kilian 8. (067)

VEGYES

Forditasokat készitek a 64'ER magazinbél. Ar: 5 Ft/
old. A cikkek kivalasztasahoz és azonositasahoz ismer-
tetd jegyzéket kuldok.

Cim: Szolnoki Béla 1446 Bp. PF. 400.

A kovetkez6 programok leirasat keresem béarmilyen
nyelven: Nbasic, Ultra-basic, Ultrasort basic, Helpor-
gan, Disc basic 4.0 Ex basic level |l.

Pintér Istvan, 7090 Tamasi, Haman Kat6 24. (084)

Hangositott SYSTEM GEORGE nyelvoktaté progra-
mok hanganyagat maganfelhasznaléinknak ingyen,

intézmeényeknek onkoltségi aron adjuk atmasolasra.
TECHNOCOMP 1027 Martirok atja 26. (013)

K6311 ROMOM sornyomtatd centronics interface-val
C 64-hez eladd, vagy uzemképes monitorra, 1541-s
floppyra, MPS nyomtatéra, vagy PLUS/4 gépre cse-

rélném.
1/1..6132)

D. Cs. 2400 Dunaujvaros, Martinovics 31.
kabel Commodore-

Elvamolt, Gj VC-1525E printer +
hoz elad6. Telefon: 162-475 (este 8-9) (134)

Anyag- és fogyobeszkoz-nyilvantartdas C 128 DBASE
II-ben 6000-féle anyag vagy fogybeszk. kartonkezelés
fokonyvi feladas.

BODROGMENTI VTT Séarospatak, Kazinczy 9/A. ui.:
Susztrik Jend (141)

Amiga 500-ra programokat cserélek. Amiga szakiroda-
lom is érdekel. Markatarsak jelentkezését varom ta-
pasztalatcsere céljabol.

Téth Imre, 2340 Kiskunlachaza, Dézsa Gy. u. 13/A
(143)

C 64-re cserélek programokat. Listat kérek-kuldok.
Keresem RHYTHMMASTER, SCOREMASTER,
PROGRAMMER’'S TOOLKIT, MUSIC PROCESSOR,
KAWASAKI SYNTMESIZER, THE MUSIC STUDIO
programokat.

Benkd Laszl6, 1112 Bp. Gorbe u. 10/a (042)

MATRIX-64 vagy CALC-RESULT programleirast és
cserelemezt adok a programlemezért.

;(ﬂ\cl)mém Gyorgy, 3793 Sajoecseg, Széchenyi u. 46.
46)

vC 20

VC 20 3K-s bdvitével és tartozékokkal megegyezés
szerint elado.
Stierbach Mihaly 1224 Bp., VII. u. 4. (073)

C 64 -re jatékokat cserélek kazettan. Keresem a FLIGH-
TER PILOT, GHOSTBUSTERS, REVS, PIT STOP-II.
programokat. Cserébe pl. YIE AR KUNG-FU FLIGHT
PATH737. H-E; R. O, stb:

Granicz Janos, 5440 Kunszentmarton, Kinizsi u. 34.
(045)

VC 20-as jatékprogramokat cserélnék kazettan. Kere-
sek repulégép-szimulatort. Listat kérek.
Lengyel Zsolt, 2360 Gyal, Kassai u. 43. (056)

VC 20 programokat cserélnék és vennék. A csere és
vétel csak kazettan lehetséges. Mindenfajta program
érdekel.

Galla Mihaly, 6100 Kiskunfélegyhaza, Korvin Ott6 u.
2. (062)




Alulirott megrendelem a kovetkezd programokat
a Potyogéb Szolgalattol:

PROGRAM SORSZAMA
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Osszesen:

db | |

A programokat sajat kazettamra kérem.

L

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (136,- Ft/db) ] | | |
15' kazettara kérem. (26,- Ft/db) i
POSTA koltség (25,- Ft) L1l | ~Ft

Osszesen: i

A fenti 6sszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesilet szamlajara:

OPT XIll., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

NEVA S 1 el e o | L
EGYESULETI TAGSAGI SZAM:
DATUM:

A programokat sajat lemezemre kérem.
(a megfelel6 kockat x-elje be!)

L I LR e I T T R I R I T T R I R R R R

alairas

A VIDEO ELEKTRONIKA GMK
10%-0s kedvezményt nyujt

a COMMODORE EGYESULET
tagjainak:

Vallal- Kedvez-
kozasi ményes
ar: ar:
COMMODORE + 4 tarbovités 128
kbyte-ra 3160,- 2844,

SP—1 80VC printe
ékezetes karakte
(C64-C + 4 szov
haszn.)

MPS 801 printer tel-j-;s magyar -
ékezetes karakterkészlet beépitése 1700~ 1830,
C64 valodi RESET aramkor 660,— 594,-

Jogosultak:A COMMODORE EGYESULET TAGJALI.
lgazolas: Jelen szelvény bekiildésével
Megrendelhetd: VIDEOELEKTRONIKA GMK
Budapest 1475, Pf. 142 Tel.: 113-914

POTYOGD SZOLGALAT

Listankban értelemszeraen a C 14&-tal Jjelalt programok
Plusz/4-esen 1s futnak, a Flusz/4-gyel jelslt programok viszont
igénylik & &4 kbyte szabad memsriatercletet. A C &4-S jelalés

SIMON'S BASIC-ban, a C &4-H+ Help+hoz irt programokat jelent. A
30-nal kisebb sorszémi programok helyhiany miatt nem szerepelnek
a listdban, de természetesen ezek tovabbra is rendel hetsk.

SORSIAM GePTtPUS ELNEVEZES ARA

a30 Cé&a AUTO~INSERT 18.-
831 Cha Kalandjateék 48. -
B32 veze TG Monitor 5@. -
B33 Cié Abl akok 28.-
aza Cié Kardcsony 20.-
@835 Céa KockAs zene 28.-
236 Céb4 Képuajisag 28.

asy Cha Sprite editor 3. -
azg Ciéa SAVE-LDAD szignal 18,

239 Ca4 Rubik kocka sikban 30.-
aq9@a Cb4-5 Oszlopdiagram 3. 20.~
a41 vCc2e Winettou 1. 20.-
a4z vC2a Winettou 2. 20.-
ass Ca4 Stringrendezs 20.-
Ba4 Ca4 Lemez Atnevez s 10.-
aas Ca4 ora 20.-
aas C&44-5 Hiperkocka 29.

aa7 Cié ASSEMBLER S@.

@48 Clé Takatite 20.~
a4 Cc&a Buadro-vizia 18.~
ase Cils Telezsak 5e.-
as1 C&o4 Stringkereas 10.~
asz ci1é Jévedel emadé 3@.

853 Clé Hangos billentyak 10.

asa vC2e Rajzole 20.-
@55 PLUS/4 Karak tervezs 409, -
[ =11 Cé&4 Dupla BASIC 10.-
as7 vC2e Ferde torony 30. -
ase Cé&a Geomaster (leforditott valtozat) S0, -
859 Cé4 Geomaster (BASIC valtozat) 49. ~
Bsd C&a Golyszé 4.~
B&s1 PLUS/4 Magyar BASIC 4B. -
P62 PLUS/4 Kukkole -~ BASIC monitor 20. -
[". 1% Caa Sprite editor + 48, -
D64 Céa Magns directory 50. -
B4as Cié Nagyfelbontasa hardcopy 4Q. -
" T4 Cié Stereo-vizié 10.-
Bas7 Cilé Kukkold — Szuper peek 30,
as8 Cia Ment asy 10.-
[T PLUS/4 Ablakozé 40, -
ave Céa Commo-do-re (BASIC vAltozat) 50. -
a71 Céa4 Commo-do-re (Leforditott valtozat) S58.-
a7z PLUS/4 Kukkoléd -~ Bavitett monitor 20.-
a7 PLUS/4 tkezetes betak 20.-
ara PLUS/4 Fluto - rajzolé program o0.~-
ars vCzZa Ma jomfogs 39. -
azs Cé4 Taébbtényezs&s dantések 3a.-
e77 Ca4 Raszter 20. -
a8 Cié Append 30.-
are Ca4 Nagyité 30. -
vea Ca4-H+ Makrok 38.-
a8l ciz8 Struktura 20. -
as2 ci1z28 Emlékeztets 20.-
B83 C&a4 Monitorka 38. -
vE4 cCié Cimrsl-cimre 208.-



A TECHNOCOMP
Kisszovetkezet

a Commodore
Egyesiilet Tagjainak
10% kedvezményt
ajanl fel a C 64-re irott
SYSTEM GEORGE
nyelvoktato
programok arabol!

@
TECHNOCOMP

s F RARNIY K

A kedvezmény az ot vilagnyelv barmelyikének egy-egy teljes tanfo-
lyami anyagéara (3 ill. 4 lemez) vonatkozik. Ervényes tovabba a
hangositott valtozatokra is.

Eredeti ar} [CLITTT R
- nyes ar

Vallalatok, intézmények 1.
garnitara
- &
garnitiara
3. és
tovabbi
garnitara

Oktatasi, mavelddési, ifjasagi
egészségligyi intézmények 1.
garnitara
- 5
garnitara

Csaladok, mégénszemélyek 3. és

tovabbi
garnitara

A hangositott valtozat magnél;azettéit vallalatoknak, intézmeé-
nyeknek onkoltségi aron, csaladoknak ingyen bocsatjuk masolasra
rendelkezésre.

A kedvezmény 3 hénapig érvényes.
Igazolas: jelen tikettel és tagsagi szammal.

TECHNOCOMP Kisszovetkezet, 1027 Martirok Gtja 26.
Tel.: 151-224

IE Newline szamitastechnikai vallalkozas 10%
kedvezményt ad az egyesiilet tagjainak:

C 16 beépithetd 64 KByte memoriabdvitd 1990, Ft
16-64-es atkapcs 150,—

egyuttes megrend t
arengedménnyel: 3060, Ft

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpéaholy tagjai
lgazolas: ennek a tikettnek postai elkiildésével

Cim: Newline, 2220 Vecsés, Di6éfa u. 15.

I (namDwans - 30¢ Twane ) I

A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alabb fel-
sorolt szervizeiben mindenféle szervizszolgal-
tatas munkadijabél 10% kedvezményt ad egye-
suileti tagjainknak.

Jogosultak: valamennyi egyestileti tag
Hataridd: nincs
A kedvezmén

Budapest V., Ma : 173-551
Pécs, Kolozsvar u : : -812
Szombathely, Szalono 31.FelefON: (94) 14-519

Szeged, Székelysor 13. Telefon: (62) 13-377
Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Telefon: (66) 27-195
Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011
lgazolas: a javitand6 berendezés leadasakor egyesu-
leti igazolvannyal
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