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Commodore HIREK
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Tobb nyugati lapban egyidében kelt szarnyra a
hir, miszerint mar megint atpofozzak a
C 64-est. Még alig jelent meg az uzeletekben a
64-es (j belsdvel, am régi kiilsével — amint errdl
a & ajsag 87/11-es szamaban irtunk —, s maris
ajabb valtozasrol beszélnek. A dolog vagy ka-
csa, vagy nagyon is pontos informacié. Hogy
egyszerre tobb helyen (Chip, 64-er) is megir-
tak, arra int, hogy vegyiik komolyan.

Az aj C 64D a hirek szerint leginkabb az Amiga
500-asra hasonlit majd. Val6szintleg annyira ha-
sonlit, hogy ugyanabban a dobozban lesz. A belsé
része persze ett6l még 64-es lesz, am épplgy, mint az
Amiganal, beépitik a hazba a 1581 -es 3% collos drive-
ot. A gép az elsé hirek szerint teljesen kompatibilis lesz
a régivel. (Hissziik ha latjuk.) A drive kompatibilitasa-
rol mar megirtuk, amit tudtunk. Némi vigaszt jelenthet,
hogy a soros buszon csatlakoztathatok lesznek a gép-
hez a régi drive-ok is. Annyi hasznuk nyilvan lesz a
Commodore tulajdonosoknak az (j gép megjelenésé-
bél, hogy ennek hatasara a szoftverhazak atirjak prog-
ramjaikat a 3%-es formatumra. Ezzel lehetévé valik,
hogy a régi géptulajdonosok is szert tegyenek egy
nagy tudasa keménylemezes meghajtéra. (Ha van réa
pénzuk.)

Amint azt j6l tudjuk, a C 64 a kozeli NSZK-ban megy
a legjobban, igy hat nem csoda, ha orommel kozlik a
hirt a német lapok, miszerint ez az (j gép tartalmaz
majd egy BTX modult is. Hogy beépitve-e, vagy csak
a gép mellé csomagolva, ezt még a jolértesiltek sem
tudjak.

A hazai commodore-osok taboranak persze sok hasz-
na nem lesz ebb6l a modulbél, hiszen ez az NSZK
postajanak szamitogéppel elérhet6 tajékoztatasi esz-
koze és mailboxa.

Természetesen az () gép a legutébbi, a C 64 |l-nél
bevezetett valtoztatasokkal készul majd. Hiszen épp az
ott végrehajtott moédositasokkal nyert hely teszi lehe-
tévé a meghajté elhelyezését.

Az aj gépet allitélag a hannoveri CeBIT-en mu-
tatjak be marciusban. Mire az Gizletekbe keriil,
nyilvan lesz janius, jalius is. Az arrél még vajmi
kevest lehet tudni, de az elsd elérejelzések sze-
rint aligha haladja majd meg a 600 Markat. Ez
pedig meglehetésen jol hangzik.

Commodore 1531 a tipusszama, és ellentétben
az eleddig a piacon arult, Ggynevezett joystick

szimulalé egerekkel, ez egy ,igazi” egér. A lé-
nyeg, hogy a 1531-es egér a megfeleld szoftver-
rel egylitt(!) ugyanolyan ,akkuratusan” dolgo-
zik, mint az Amiga vagy a Macintosh egere.
Ramutatni és raléoni (kattintani) ugyanolyan
konnyi, és persze sok idot lehet vele megtaka-
ritani.

Két féemgorgd tapogatja le a gomb mozgéasat, amelyet
az egér aljan talalunk. Két lyukon keresztul fotoelektro-
mosan alakitjuk at az elmozdulast szamitégépes jelek-
ké. Ezutan mar csak arra van szukség, hogy a megfeleld
szoftver foldolgozza azt.

Hogy lesznek-e megfeleld egér-szoftverek a
C 64-esre?

Az Electronic Arts maris beharangozta az egyébként
Amigara irt Instant Music program C 64-es valtozatat.
Ez az igazi egeret messzemendkig kihasznalja majd.
Hirek szerint készul az Abacus Cadpakja, a Micro Ai-
ded Design a C 128-asra készitett grafikaprogramot
T. H. . S. néven (40 karakteres moéd). A Patech BASIC
8.0-ja pedig folismeri az igazi egeret perifériaként. Ez
a program a BASIC 7.0 bdvitése, segitségével a 80
karakteres képernyén eddig elképzelhetetlen grafikus
dolgokat mivelhetink. Programozhatunk példaul ha-
romdimenzidés alakzatokat, ablakokat és Pull-Down
menuket. Az egérvezérléshez pedig sajat parancsok
kerultek a nyelvbe.

A legidealisabb lehetéséget talan a GEOS jelenti. An-
nak kezelése ugyanis gyakran fennakad a durva joys-
ticken, amelyet rdadasul legtobb esetben két kézzel kell
tartani. A 1531 -es egérrel, na meg a Commodore RAM
bdvitésekkel (1700, 1750, 1764) a GEOS C 64 is
szarnyra kaphat. A RAM bdvitést masodik floppyként
kezelheti a program, s ez egyutt az egérrel, amelyre a
GEOS eleve szamitott, megsziinhet a program eddigi
f6 hibaja: a nehézkesség és az allando lemezkezelésbdl
adodo lassisag.

Megfeleld elorelatassal a Commodore az egér-
be beépitette a joystick modédot is, igy az olyan
programokkal is képes egyutt dolgozni, amelyek csak
ezta perlferlét kezelik. (Magyarazatként hadd mondjuk
el, hogy mig a 1oystlck (és az ezt szimulaloé egeér) csakis
a négy égtajba és a koztes wényokba torténd lépésekre
(45 fokos szogben) képes, az igazi egér akar valodi
weket iIs képes rajzolni.)




Sajnos az egér a sajat felhasznalasokhoz talsa-
gosan is érzékeny. Ha a programban a joystick le-
kérdezés frekvenciaja tal nagy, akkor a lasst egérmoz-
gasokat is iranyvaltoztatasként érzékeli a gép. Nyilvan-
val6 azonban, hogy a C 64 hazai varazsloi erre is talal-
nak majd megoldast.

CHIP-
SZERVIZ

Az NSZK-ban is igen sokszor eléfordult, hogy
meég a javitomiihelyek és a szervizek is hiaba
koslattak spéci Commodore chipek utan. Nem
beszélve a néhany 6ranyi , kimendvel” jaré ma-
gyar turistarél. Most két talalékony vallalkozé
jovoltabdl a helyzet megvaltozott.

Erich Lejenue, a mincheni Consumer Electronic (CE)
cég uzletvezetGje és Dieter Meyerhof, az ep Meyerhoff
KG uzletvezetdje megallapodast kotott a pennsylvaniai
Commodore Semiconductors Grouppal. A CSG éllitja
elé az USA-ban a legtobb Commodore specifikus chi-
pet, példaul a 6526-ost vagy a 6581 -est, de az Agnest
(Agnes) és a Paulat (Paula) is az Amigahoz. A Consu-
mer Electronic az ep Meyerhoffal egyttt egy kereske-
délanc igénybevételével igyekszik minden felhaszna-
I6hoz eljuttatni a sziikséges chipeket.

Erich Lejenue és Dieter Meyerhoff azonban még ennél
is tobbet akar. A Commodore chipeket szeretnék meg-
felel6 dokumentacioval ellatni, hogy azok a gyakorlott
barkacsolok, illetve a fejleszt6 laboratériumok asztala-
ra kerulve mas teruleteken is felhasznalhatok legyenek.
Hiszen miért ne lehetne példaul az igen j6| elkészitett

mashol is alkalmazni, mint a C 64-ben? Mindezt fel-
hasznaldi segitség is tamogatna, allitja Dieter Meyer-
hoff. Leyenue azt is allitja, hogy nem egy méas gépben
is megtalalhatok a Commodore Custom chipjei, igaz,
mas jelzések alatt (példaul Rockwell vagy UMC).
Mindebbdl azonban a C 64-es tulajdonosok szamara
az a legfontosabb, hogy Leyenue és Meyerhoff elkép-
zelései szerint a jov6ében a géphez a legfontosabb chi-
pekbdl elegendd mennyiség lesz a piacon. Mégpedig
azokban az uzletekben, amelyek listajat a 64 er kozolte,
s amelybdl mi is kozoljuk a magyar turista szdmara
legfontosabbakat.

Berlin — Conrad Electronic — Kurflurstenstr. 145.
Tel: 00/49-30/2-617-059

Berlin 65 - Thomas Wirbel GmbH — Pankstr. 49.
Tel: 00/49-30/4-624-016/7

Hamburg 76 — Conrad Electronic —

Hamburger Str. 127.

Tel: 00/49-40/291-721

Hamburg 20 - H. W. Elektronik —

Eimsbutteler Chaussee 79.
Tel: 00/49-40/4-396-848
Hamburg-Wandsbeck -
Wandsbecker-Zollstr.

Tel: 00/49-40/6-523-456
Hannover — Volkner Electronic — Ihmeplatz 8.

Tel: 00/49-511/449-542

Braunschweig - Volkner Electronic — Sudentenstr. 4.
Tel: 00/49-531/58-966

Dusseldorf — Holzinger Elektronik —

Kolner Str. 16-18.

Tel: 00/49-211/353-969

Duisburg — Kunitzki Funkshop — Asterlager 98.

Tel: 00/49-203/63-333

Essen 1 — Conrad Electronic — Viehoferstr. 38-52.
Tel: 00/49-201/238-073

Essen — Dela Elektronik — Schutzenbahn 11-13.
Tel: 00/49-201/236-717

Essen 1 - Kelm und Homberg — Vereinstr. 21.

Tel: 00/49-201/234-594

Dortmund - Kelm und Homberg — Lauthardstr. 13.
Tel: 00/49-231/527-365

Koln 12 - Dela Elektronik — Maastricher Str. 23.

Tel: 00/49-221/517-081

Koln 1 - Kelm und Homberg —

Hohenstraufenring 43-45.

Tel: 00/49-221/249-592

Koln-Radertal — Volkner Electronic — Bonner Str.

180.

Tel: 00/49-221/372-595

Koblenz — Marek Computertechnik — Bahnhofstr. 8.
Tel: 00/49-261/33-437

Frankfurt - Heckermann Versand AG - Hanaur
Landstr. 360-400.

Tel: 00/49-69/40-401

Mannheim - Buhler Elektronik — M 7/9-10.

Tel: 00/49-621/152-888

Stuttgart — Arlt — Katharinenstr. 22.

Tel: 00/49-711/245-746

Karlsruhe — Buhler Elektronik — Waldstr. 46.

Tel: 00/49-721/24-456

Minchen 2 - Conrad Electronic — Schillerstr. 23a.
Tel: 00/49-89/592-128

Miinchen — Dela Elektronik — Burkleinstr. 10.

Tel: 00/49-89/221-292

Nirnberg 70 — Conrad Electronic — Leonhardstr. 3.
Tel: 00/49-911/263-280

Niarnberg — Frank Elektronik —.Matthiasstr. 3.

Tel: 00/49-911/327-732

Volkner Electronic -
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Az utbébhi két évben a magyar ra-
didéamatorok kozott is terjedni kez-
dett egy olyan, Gajnak tekintheté
uzemmod, mely tobb mikroszami-
togép osszekotését teszi lehetbvé
radién keresztul, egyetlen szimplex
csatornan. Ez az uzemmod bizto-
sitja az adatok (programok) telje-
sen hibamentes atvitelét, és egy
olyan Gj kommunikéacios lehetdsé-
get nyujt, melyet a radibamatérok
Builletin Board System (BBS)-nek
neveznek, de hivhatjuk mailbox-
nak (postaladanak) is.

EGY KIS
TORTENELEM

Az amatoér radiobzas kezdeti idésza-
kaban szinte kizarélag a hagyoma-
nyos morzejelekkel tortént a kap-
csolatfelvétel két allomas kozott.
ElGrelépést jelentett a beszédatvi-
tel megvalobsitasa. Ennek legna-
gyobb hatranya az volt, hogy nem
maradt réla irasos dokumentum,
igy azutan az amatérok kozott
is elterjedt a radioés telex-
uzemmod (RTTY). Ez az uzem-
moéd azonban ki van téve a kulon-
boz6 atmoszférikus és mas adoal-
loméasok altal okozta zavaroknak,
igy ezzel a technikaval nem lehe-
tett biztonsagosan adatokat vagy —
az adatatvitel egyik specialis esete-
ként — programokat atvinni az
egyik géprél a masikba. Nincs
azonban olyan probléma, melyet
az amatorok ne oldananak meg: ha
mar egyszer létezik a szamitoé-
gép, akkor ezt hasznaljuk a hi-
bavédett adatavitel biztosita-
sahoz is.

A CSOMAGRADIOS
ALLOMAS

FELEPITESE

A terminalként mdkodd szamito-
gép a begépelt vagy floppy-rél ol-
vasott adatokat az dgynevezett
TNC-nek — Terminal Node Cont-
roller-nek — adja at. Ez allitja osz-
sze beldlik a meghatarozott
hossziisagui csomagot, melyet
utana megfelel6képpen csomagol,
majd cimmel és feladoval lat el.

ADATOK

A hibak felismeréséhez a hasznos
informacioét olyan kiegészitd infor-
macibdval kell ellatni, mely a hasz-
nos informécié fuggvényében val-
tozik. Ez azt jelenti, hogy az adatok
kikuldése el6tt a TNC meghata-
rozott moédon ellen6rzé karak-
tereket képez, és ezeket a vételi
TNC azonos algoritmusa szerint
szintén elballitja. A vételi szamito-
gép osszehasonlitja a beérkezett
ellenb6rz6 karaktereket a sajat el-
lendrz6 karaktereivel, és ha meg-
egyeznek, akkor j6 volt az informa-
ci6 vétele — egyébként vagy a
hasznos informéaciéban volt hiba,
vagy a kuldott ellen6rzé karakte-
rekben. A gép mindkét esetben hi-
basnak tekinti a vételt, és jelzi az
adb szamitégépnek, hogy ismétel-
je meg az informacidé kuldését.

AZ ADATCSOMAG -

A TNC egyben figyeli a rddibvevén
keresztul, hogy van-e valaki éppen
a csatornan. Ha nincs, akkor be-
kapcsolja az adoét, és a MODEM-
en keresztul ide kuldi az adatokat.
A MODEM egy modulator/
demodulator egység, mely a
TNC feldl érkezé digitalis jelsoro-
zatot modulalt hangfrekvenciava,
ill. a vevé altal vett hangjeleket di-

- gitalis jelsorozatta alakitja at. Az

adatokat az ad6 tovabbitja egy ma-
sik, teljesen azonos felépitési allo-
mas felé — csak a szamitégép tipu-
sa lehet eltér6. A legelterjedtebb
megoldasok C 64-en, Spectru-
mon, Apple-en mikodnek, ahol
maga a szamitbégép atvehetia TNC
legtobb feladatat is. Igy az indulés-
hoz csupan MODEM-kiegészités,
amatoér ad6-vevd és természetesen
az ehhez nélkulozhetetlen enge-
dély szukséges. Bonyolultabb fel-
adatok megoldasahoz (pl. BBS-
hez) mar kulon TNC-hardver szuik-
séges.

CSOMAGOLT

Ahhoz, hogy a sok bekapcsolt al-
lomas kozott fel lehessen ismerni,
hogy melyik gép melyiknek ktld
adatokat, Ggynevezett cimada-
tok is szuikségesek. Ha az ossze-
kottetés nem hozhato létre kozvet-
lenul, hanem csak egy kozbensd
allomason (dipeater-en) keresztul,
akkor a kozbens6 allomasok ci-
meét is meg kell adni. Az amats-
rok szamara a cim az allomas hivo-
jelét jelenti. Igy nyilvanval6, hogy

minden allomasnak teljesen azo-
nos moédon kell az adatokat ki- és
becsomagolnia.

A csomagolas modjat az amatdrok
a profiktol lesték el, hisz szamito-
gépek kozotti adatatvitelhez (DA-
TEX-P szolgalat) mar régen hasz-
naljdk a CCITT X.25-0s ajanlas
szerinti HDLC-protokollt (CCITT a
postai telextarsasagok nemzetkozi
szervezete, HDLC High Level Data
Link Control = magas szint( adat-
atviteli osszekottetés vezérld algo-
ritmus). A nyugati orszagokban
mar régebben bevezették a DA-
TEX-P szolgalatot, melyet a telex-
halézathoz hasonléan orszagszerte
kiépitettek. Ehhez telefonon ke-
resztul MODEM segitségével lehet
hozzaférni. A szolgalat lényege az,
hogy a szamitoégépet osszekot-
juk egy ugynevezett csomo-
ponti szamitogéppel, mely sok
bemend csatornaval rendelkezik és
nagysebességl haldézatra dolgozik.
Ez a telefonon keresztul kis sebes-
séggel érkez6 adatcsomagot nagy
sebességgel tovabbitja egy ma-
sik csomoéponti gép felé, amely
a vett csomagboél megint kis sebes-
ségli csomagot készit, és igy kuldi
MODEM-en és telefonon ke-
resztul a masik szamitégép fe-
lIé. A csomoéponti szamitdégépek
halézatba vannak kapcsolva, és
csak akkor kuldenek adatot a vo-
nalra, ha mas gép egyidejileg nem
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ad, tehat ures a nagysebességl
csatorna. Ha két gép mégis azonos
idépontban kezdi az adast, akkor
ugynevezett kollizi6 (utkozés) ke-
letkezik a csatornan. Mivel ilyenkor
egy csomoéponti gép sem tudja
rendesen venni a neki cimzett cso-
magot, egy bizonyos varakozasi
idé utan mindkét gép Gjbol kezde-

CSOMAGOLT
\ ADATOK

ményezi a csomagatvitelt. A két
gép varakozasi ideje azonban elté-
r6, igy az a gép, amelynek a vara-
kozasi idejét rovidebbre valasztot-
tak, hamarabb kezdi Gjra az adasat.
A masik gép ekkor mar foglaltnak
eérzékeli a csatornat, és addig nem
ad, amig az el6z6 gép be nem fe-
jezte a csomag kuldéseét.
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Amator csomagradiés halézat vazlata

Ugyanezt a modszert alkalmazzak
az amatérok is. Minden allomas
figyeli a csatornat, és csak akkor
kezdi meg adasat, ha szabad-
nak érzékli. Mivel a radibamats-
rok az URH savban 1200 bit/
masodperces sebességgel adnak,
egy-egy csomag kuldése csupan
1-2 masodpercet vesz igénybe, te-
hat tobb allomas idé-multiplex
modon hasznalhatja a csator-
nat. Csak akkor ,dugulna be” a
csatorna, ha 25-30-nal tobb allo-
mas dolgozna egyszerre. llyenkor
allandéan foglalt lenne a csatorna,
és rendkivul hosszura nyllna a va-
rakozasi id6, amig sikerulne egy
csomagot elkuldeni, ill. valaszt
kapni ra.

Minden bekapcsolt allomas koz-
bensd allomasként (digipeater-
ként) is makodhet. Ez azt jelenti,
hogy két olyan allomas, amely koz-
vetlenul nem veheti fel a kapcsola-
tot egymassal, mert fekvésuk, ad6-
teljesitményuk ezt nem teszi lehe-
tévé (pl. a két alloméas kozott van
egy hegy), mégis tud uzenetet val-

tani a digipeater-en keresztul.
A digipeater allomas veszi a
kuldé allomas csomagjat és
tarolja sajat memoriajaban,
majd amikor ismét szabadda
valik a csatorna, onalléan to-
vabbitja a vevdallomasnak.
A vevballomas ugyanezen az Gton
visszafelé nyugtdzza a vételt, szin-
tén csomagba kotve.

A csomagban lévé digipeaterlista
maximalisan nyolc kozbensé allo-
mas megnevezését teszi lehetdvé.
A gyakorlat azonban azt mutatja,
hogy legfeljebb 5-6 digipeater ad-
haté meg, mert egyébként a cso-
mag futasideje talsdgosan nagyra
néne.

Emiatt lehetdség van olyan al-
lomasok beiktatasara is, me-
lyek két, eltéré frekvencian
dolgozé ado-vevovel is ren-
delkeznek. igy ez az allomas frek-
venciat valthat. Az ilyen allomast
gateway-nek (kapuallomasnak)
nevezik. Ez a modszer biztosithatja
két vonzaskorzet osszekapcsola-
sat, tehat a fent emlitett 25-30 al-
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lomas a hatar két csatorna alkal-

mazasaval, ahol a két csatorna a
gateway-allomason keresztul
erintkezik egymassal. Lehetdség

van arra is, hogy URH-ad6-vevé
és RH-ad6-vev6 osszekapcsolasa-
val készuljon gateway-allomas.
llyenkor egyben sebességvaltas is
torténik, hiszen a rovidhullama
savban a csatorna savszélessége
miatt a megengedett sebesség
csupan 300 bit/méasodperc.

A LEGUJABB
FEJLEMENYEK

A mult év végén Magyarorszagon
is uzembe helyeztek két olyan allo-
mast, mely képes atvenni az eredeti
adballomas szerepét, ha két allo-
mas kozott nem sikerul zavartala-
nul atkuldeni a csomagot. llyenkor
nem kell arra varni, hogy a kuldé
allomas teljes hosszaban megis-
mételje az Gtkozben valahol meg-
sérult csomagot. Az emlitett allo-
mastipus (NETROM) . ugyanis
észreveszi a hibat, és onalléan
ismétli a csomagnak azt a sza-
kaszat, amely nem jutott at
sértetlentil. igy még forgalmas
idében is lényegesen hosszab 0sz-
szekottetések valtak lehetévé. Ma
pl. ezek segitségével vehetjuk fel a
kapcsolatot az URH-savban ju-
goszlav és osztrak alloméasok koz-
beiktatasaval kozépolasz vagy
nyugat-ausztriai amatérokkel is.

Tovabbi lehet6séget biztosit egy
japan amatérmaGhold, mely cso-
magradidés csatornaval rendelke-
zik. A miahold varhaté nagy igény-
bevétele miatt itt mas a MODEM-
ben alkalmazott modulaciés méd-
szer, igy az atviteli sebességet
4800 bit/masodpercre sikerult
novelni. Ez a technika azonban
még nem terjedt el altalanosan,
hisz lényegesen bonyolultabb
maodszerrdl van sz6, melyet el6szor
meg kell tanulni. Tovabbi problé-
ma az, hogy igen érzékeny vevére
és nagy teljesitmény( addéra van
szukség, valamint — mivel a m-
hold mozog — olyan antennarend-
szerre, melyet szintén szamitbgép
vezérel, mert az antennat mindig a
muahold irdnyaba kell forgatni. Eh-
hez tehat olyan szakmai és targyi




(és végeredményben anyagi) fel-
készultség szukséges, melyet nem
tud biztositani a legtobb egyszer(
amator.

A kilat olyan kozosen létesitett al-
loméas lehetne, mely rendelkezik a
szukséges technikaval, és amelyet
szintén gateway-ként lehetne al-
kalmazni. A malt év novemberében
taldlkozott Budapesten tobb ju-
goszlav, osztrak, olasz és magyar
radibamatdr, akik tobbek kozott
olyan kozos allomas létrehozasat is
tervezik, mely a mhold kozos
hasznalatat tenné lehetdvé.

A BBS

Ha mar szamitégépet alkalmazunk,
akkor lehetéségunk van arra is,
hogy vett adatokat taroljunk
és Gjbol elészedjunk. Erre egy
tovabbi allomastipust, a Builletin
Board System-et alkalmazzuk,
mely vezetékes hal6ézatokban mail-
box-ként (postaladaként) kozis-
mert. Ez a tipus valamivel nagyobb
hattértarral rendelkezik, melyen
haromféle kozleményt lehet tarolni:

Az eurdpai szamitastechnika
talan legszinvonalasabb lapja, a
CHIP Magazin minden évben
~megenged” maganak néhany
joslatot. A szerzd ezekre a jos-
latokra mar egy évvel ezelott
folfigyelt, s mivel azok 90 sza-
zalékban bejottek (errdl majd
késdbb), ezért Ggy gondolta,
érdemes kozreadni mindezt,
hogy jovore a magyar kozvéle-
mény mondhasson itéletet. Azt
fontos megjegyezni, hogy ter-
meészetesen a kijelentések a
nyugati szamitastechnikai vi-
lagra vonatkoznak.

ADATOK

e Altalanos kozlemények (pl. in-
formacibék Gj alloméasokrél és NET-
ROM-okrol).

e FaliGjsag-kozlemények, melye-
ket barki betehet a BBS-be, és
mindenki olvashatja ezeket, s6t va-
laszolhat is rajuk. Ez gyors infor-
macibszerzést tesz lehetévé pl.
olyan megoldasokrél, melyet mas
amatér mar kitalalt, de az, aki
igényli, nem tud réla. Az utébbi
betesz egy kérdést a ,faliGjsag”-
ba, és aki olvassa és tud ra vala-
szolni, megadhatja a szukséges in-
formaciot. Ezt a .dialégust” min-
denki el tudja olvasni.

e Személyre sz6l6 kozlemények,
melyeket a BBS erre rendszeresi-
tett .fiok”"-jaban lehet elhelyezni.
Ezt az informéacibt csak az az allo-
mas tudja olvasni és torolni, mely
bejelentkezik a cimzett 4llomas ne-
vével (hivojelével).

A _faliGjsag” nyugaton pl. ahhoz
vezetett, hogy a computer-klubok
veszitettek jelentéségukbdl, mert a
kolcsonos segitségnyujtas most
mar radion keresztul torténik.

CSOMAGOLT

Az amatdrok kozos erdvel olyan
rendszert hoztak létre, mely sok te-
kintetben tobbet nydjt, mint a ha-
sonl6é rendeltetési pofesszionalis
rendszerek. A fejlédés tehat oda
vezet majd, hogy tobb csatorna és
kalonb6zé savok alkalmazasaval
és osszekapcsolasaval létrejojjon a
regionalis goécok kozotti rendsze-
res osszekottetés, s6t egy e folé
rendelt tovabbi halb6zati |épcsd,
mely biztonsadgos nemzetkozi 0sz-
szekottetést is lehetévé tesz. To-
vabbi mdholdak fellovésével allan-
dé interkontinentélis kapcsolatot
is létre lehet majd hozni. E tech-
nika segitséget jelenthet
olyan szamitogéphalézatok
létrehozasaban is, melyek ed-
dig a telefonhalézat alacsony
muszaki szinvonala miatt nem
johettek létre.

Diebel Dietrich
HG5AYR

Nos, a Magazin joslatai szerint:

J1. A home computerek ebben az értelemben
1988-ban egyre inkabb visszaszorulnak, azutan
végleg kihalnak.

J2. Az IBM Microchannele elkeseredett harcot
fog vivni az MS-DOS-szal, s ebben a harcban a
.kék orias” megerbsodik.

J3. A keresked6k egyre nagyobb nyomast fognak
kifejteni az egyre csokkend arakkal szemben. De
a szamitastechnika sikere éppen abban fog rejle-
ni, hogy tobb teljesitményt kevesebb pénzért kinal.

A joslatok mellett harompontos progné-
zist is kozreadtak:

P1. Sok PS/2 klé6n lepi el a piacot. Az IBM az (j
csaladjaval megalapozta az () szabvanyt.

P2. Az AT kompatibilis gépek ara beépitett fixle-
mezzel 1988 végere a 2000 markas hatar ala fog
esni.

P3. A Microsoft 0S/2 rendszere ebben az évben
megkezdi bevonulasat az ipari szabvanyok kozé,
és ezzel kivaltja az MS-DOS rendszert.

Erdemes megjegyezni ezeket a joslatokat, elbrejelzése-




ket. Ugy a megvalosulas, mint a nem megvalosulas
tanulsagos lehet szamunkra. Es persze mindazoknak,
akik a jovét tervezik, figyelmeztetés és tanacs is egy-
ben.

A .nagy” szamitastechnika értékelését mas szakembe-
rekre hagyhatjuk, de a 8-bites technikarél érdemes
még tovabb gondolkodni. Az 1988-as év nagy veszte-
sei Ok lesznek. Méar nem is lassan, hanem egyre na-
gyobb lépésekben kezdték meg ennek a piacnak a
meghoditasat a 16 bites processzorok. Ma mar kapha-
tok IBM kompatibilis gépek 1000 marka alatti aron, a
legtobb home computer gyartd cég visszalépett a piac-
rol. A jol ismert RUN Magazin ‘88 januari szdmaban
kozolte olvasobival, hogy a maga részérél a home com-
puter piacot békén hagyja, és az ujsagot ebben a for-
majaban megszunteti (lasd még Lapoz6 rovatunkat).
A C64 Amerikaban gyakorlatilg nem létezik. De még
az NSZK-ban oly sikeres Amstrad (Schneider) cég is
ledllitotta a CPC gépek gyartasat. A CP/M operacios
rendszer a kihalas szélén all, azaz minden jel a techni-
kai tovabbfejlédés felé mutat. Ez az irany pedig az,
hogy a Personal Computer PC roviditése egyre inkabb
a Privat Computer-t fogja jelenteni, azaz a ,home”
gépek helyét ezek veszik at az otthoni hasznalatban.
A legnagyobb kérdés Magyarorszagon, hogyan tu-
dunk ezzel |épést tartani? Sajnos a valasz erre tllsago-
san is egyértelmd. Fels6szint( dontések tomték el azo-
kat a csatornakat, amelyek eleddig legalabb részben
poétoltak a szinte minimalis allami technika-importot.
S mindezt Ggy, hogy megfeledkeztek(?) arr6l, hogy ezt
valamilyen médon helyettesiteni kéne. Azok a gépek,
amelyek talan most akartak atalini a home gépekrél a
PC-re, most kénytelenek megmaradni a profi alkalma-
zasokhoz alkalmatlan gépeknél.

Ezzel pedig eljutottunk a sarkalatos kérdéshez, a
Commodore gépekhez. Azt a bevezetében irtam,
hogy a CHIP Magazin j6slatai 90 szazalékban
bevaltak. Nos ami nem jott be, az a C 64-es
pozicidvesztésére vonatkozott. Egy évvel ezelbtt
agy josoltak, hogy ez a gép 1987-ben elveszti
uralkodo6 szerepét. Ez pedig szinte ellenkezd el6-
jellel valosult meg, a C64-es és C128-as pozicib-
ja tavaly annyira megszilardult, hogy mindkét gép
hardveres korszerlsitése megtorténhetett. Sét,
most a CHIP 88 februari szamaban, a legeslegl-
jabb, floppyval és esetleg Btx modullal egybeépi-
tett C64-es beharangozasakor lakonikusan csak
annyit jegyeztek meg, hogy akinek a halalhirét
keltik, sokaig él.
A Commodore cég a nurnbergi Gfk piackutatoi
szerint az NSZK piacon 50 szazalékos részese-
déssel szerepel! Ebben pedig a home compute-
reknek, azaz a C64-nek igen nagy szerepe van.
Winfried Hoffman tervei szerint ezt tovabbra is
er6sen kézben tartjdk majd. A legeslegljabb
C 64-gyel a vilag eddigi legsikeresebb szamit6-
gepe megszilardithatja helyét a legals6 katego-
riaban. -
A cég legnagyobb ellenfele egyértelmien az Atari. (De
ez csak az Amiga vonaltol folfelé igaz.) A viszony
furcsasagara jellemzd, hogy az Atari birodalom ura a
korabbi Commodore-os Jack Tramiel. Alwin Stumpf
pedig, aki kordbban a Commodore nyugat—eurdpai
dolgaiért felelt, most ugyanezt a posztot tolti be, de
szintén az Atarinal. A Commodore ,kisebb” funkciona-
riusai is atnyergeltek mas cégekhez (pl. a Schneider-
hez). Mindezek alapjan igen mozgalmas 1988-ra van
kilatas.

Forditotta: Szolnoki Béla




KEREK

~Kerekasztal”-rovatunk idaig nem volt, és a késoébbiek-
ben sem tervezziik rendszeres jelentkezését. E sza-
munkban azonban oktatéoprogramok tesztelésére szan-
tuk el magunkat, és ra kellett jonniink, hogy az értékelés
szempontjainak meghatarozasa korantsem egyszeri fel-
adat. Meghivtuk hat egy beszélgetésre e programok fel-
hasznalodit - tanarokat —, valamint gyartoéit, forgalmazoit:
dontsék el 6k, milyennek kell lennie egy j6 oktatoszoft-

BEHAN GYORGY!I

(34 éves),

a Novotrade [

OctaSoft Stadidjanak
munkatarsa
(korabban taniténd)

REVBIRO TAMAS
(40 éves),

az OctaSoft Stadioé
muvészeti vezetdje

RACZ MIHALY |

(39 éves),
fizikatanar

a Radnéti Gimnaziumban =

MAGYARICS PETER |

(39 éves),
angoltanar
a Radnéti Gimnaziumban

NYISZTOR LASZLO

(46 éves),

tanitd és fizikatanar
a Sagvari Altalanos

Iskolaban

TOROK TURUL §

(40 éves),
matematikue a KFKI
munkatarsa

:R. MJ'A- fizikaérakon az id6igé-

vernek.

nyes mérések meggyorsitasara
szolgal a szamitogép. lgy annak
bemutatasara, hogy egy nagy ma-
gassagbol lees6 test egy idd utan
a kozegellenallas hatasara egyenes
vonall egyenletes mozgast végez,
az iskola lépcs6hazaban papirka-
pokat ejtunk le. Bizonyos magas-
sagokban, amikor odaért a kap, a
tanulék lenyomjak a gép Space-
billentyGjét. Lényegében idémeé-
résre hasznaljuk a gépet — csak-
hogy az rogton ki is értékeli a mé-
rési eredményeket egy sajat készi-
tési program segitségével. Hason-
|6 programokat hasznalunk a tobbi
kinematikai, dinamikai jelenség
oktatasanal is. A gép félig kalkula-
tor, félig szemléltetd eszkoz szere-
pét jatsza.

R. T.: Pontosabb lenne a mérés
fotocellakkal, nem fuggne az ered-
mény az emberi reakcioidotol.

R. M.: Igen, de kulon hardvert
igényelne a fotocellak illesztése a
géphez. Mas méréseknél is szuk-
ség volna célhardverekre, de ilyet
senki sem gyart

M. P.: S6t szdmolasra, vagy szem-
léltetésre sincs igazan szukség.
Kétféle programot hasznalunk: az
egyik Osszefliggés-keresd, a
masik szimulacios. Az elGbbi
szinesebb, szb6rakoztatébb, 0j is-

meretek elsajatitasara vald, az

utdébbi szarazabb, inkabb felmérés-
re, tesztelésre szolgal.

B. GY.: Irigylésre méltd helyzet-
ben vagytok. Az altalanos iskolak-
ban, amikor még tanitottam, nem
nagyon hasznaltunk programokat,
a gépek is egy teremben voltak el-
zarva. Persze akkor még csoda-
szamba ment a szamitdégép.

NY. L.: Az6ta sem sokat valtozott
a helyzet. Fels6 tagozatban egy-

két pedagogus hasznalja a gépeket
az oktatasban. Igy a fogaskerék-
attételek demonstralasara, szami-
tasara irtunk programot. Alséban
viszont szinte senki nem foglalko-

R. T.: Jellemzo ogy az is
ban ezrével talalunk olyan
programokat, amelyek hat-
nak, dolgoznak, de nem kerulnek
be az orszagos vérkeringésbe. Va-
lahanyszor sz6t kapok, azt ordito-
zom, hogy hozzéak be a Novotrade-
hez. Pénzt is kapnak érte, és a
szomszéd iskolaban sem kellene
még egyszer megirni ugyanazt.

B. GY.: A gyari oktatoprogramok
sz(ikkord felhasznéalasanak egyik
oka az, hogy az igazan profi
programozok nem hajlandék
ilyen szoftvert irni, hiszen tobb
hasznot hoz egy sikeres jatékprog-
ram. A tanaroknak pedig hiaba van
sok j6 otletuk, nem jonnek el hoz-
zank.

T. T.: Menyi a programozoitok at-
lagéletkora?

B. GY.: 26 év.

T. T.: Ez baj. A didkok nagy része
mar jobban ért a szamitastechnika-
hoz, mint tanarai, és 6k benne él-
nek az oktatas légkorében. Toluk
kellene varni az otleteket, a progra-
mokat. Masrészt a meglévé prog-
ramok elterjedésének anyagi okai
is vannak, sok iskola a magas ar
miatt nem vasarolja ezeket.

R. T.: Szerintem nem arcpiri-
téan sok az a 2-400 forint,
amlt egy k+azettéért elkérink.

NY L.: Az uzletekben kaphato
programokat gyerekek vasaroljak,
az otthoni gépukhoz. Nekik van
erre pénzuk, mi ilyen célra éven-
te legfeljebb egy-kétezer fo-
rintot kolthetunk. Akkor hasz-
nalhatnank ki a programokat, ha
keruletenként vennénk meg, és
egy kozponti bazison gydjtenénk,




ahova el tudnank vinni minden
gyereket.

T. T.: Hasonl6t javasoltam én is a
Tudomanyszervezési és Informati-
kai Intézetnek: a programokat ve-
gyék meg a megyei pedagodgiai in-
tézetek, és Ok terjesszék a hozzajuk
tartoz6é iskolakban. Ehhez persze
az kellene, hogy a programok ma-
solhatok legyenek. Ez azért is fon-
tos, mert a tanarok azt szeretneék,
hogy ha mar raszantak néhany szaz
forintot, a program olyan le-
gyen, amilyennek 6k akarjak.
Nincsenek fantasztikus igényeik,
csak annyi, hogy a program ponto-
san illusztralja a tablara irtakat.

R. T.: Muszaj levédenunk a prog-
ramokat, hogy télunk vasaroljak,
elvégre a nyereség a célunk. Ne-
kunk is van viszont egy merész ter-
vunk: szeretnénk, ha az iskolakban
programot termelé gazdalkodo
szervezetek létesulnének. Termé-
keiket eladhatnak, a bevételbdl pe-
dig Uj programokat vehetnének.
B. GY.: Az is elképzelhetd, hogy
ha a pedagdgiai intézetek rendsze-
resen megvesznek bizonyos szamu
programot, akkor azt védelem nél-
kul adjuk nekik.

T. T.: Ezt az intézeteknek lemezen
kellene megkapniuk, az iskolakbol
pedig kazettara masolnak.

R. T.: Ennek elvi akadalya nincs,
de szponzort kellene talalni hozza —
a jelenlegi id6észak pedig nem iga-
zan alkalmas erre.

&

T. T.: Sok pedagégussal beszél-
tem errél, 6k a cartridge-nek orul-
nének legjobban. Talan az iskolak
is meg tudnak fizetni az arkulon-
bozetet, hiszen a cartridge-re joval
tobb anyag fér, és megbizhatébb
is.

R. T.: Készitettunk mar arkalkula-
cio6t, példaul egy BASIC-bovités
korialbelil ezer forintba keril
cartridge-on Ez nagyon draga,
ha figyelembe vessziik, hogy egy-
szerre csak egy gépen hasznalhatoé,
a kazettak viszont cserélhetbéek a
gépek kozott. Itt kulonbséget kell
tennunk az egyéni és a csoportos
oktatas kozott. Létezik olyan okta-
tébprogram, ami egyedul is hasz-
nalhaté: ilyen példaul a gyorsolva-
sast tanit__c';fhprog_ramunk

235

- tudjak fogalmazni,

B. Gy.: Eleve nem értek egyet
a tankonyvek gépre vitelével.
Egy ilyen program nem nydljtana
tobbet, mint maga a konyv — akkor
pedig mi szukség van ra?

R. T.: Sok olyan programunk van
viszont, ami nem kapcsolodik szo-
rosan egy tantargyhoz sem, mégis
oktatéprogramnak nevezhetd. Sét,
még a legegyszer(ibb jaték is fej-
leszti a gyerekek készségeit. Azt a
kijelentést is meg merem kockaz-
tatni, hogy a rossz program sem
haszontalan, ha a gyerekek meg
hogy mitdl
rossz.

Ny. L.: Nem hiszek ebben. A rossz
programot otthagyjak, nem gon-
dolkodnak a hibain.

R. T.: De azzal, hogy otthagyjak,
itéletet alkotnak. Ez a szuverenita-
suk fejl6dését segiti, amit az iskola
nem nagyon tamogat.

B. Gy.: Masrészt még mindig

jobb, ha néhany gyenge program
is a piacon van a tobbi kozott,
mintha semmit sem lehetne kapni.
A kozepes programok is hozzaja-
rulnak a szamitastechnikai kultara
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R. T.: Nyilvanvaléan az a j6 prog-

ram, amit sokan hasznalnak — csak
az a keérdés, hogy eljutott-e mar a
hazai szamitastechnikai kultara
odaig, hogy ezt kijelenthessuk.

T. T.: Nem. Egyrészt azért, mert
mint kiderult, a programok elterje-
dése anyagi kérdés is. Masrészt,
persze, kozrejatszik a szamitas-
technikai kultdra alacsony szinvo-
nala is. Sok iskolaigazgat6t hat
okorrel sem lehet beh(izni a terem-
be, hogy megnézzen egy oktato-
programot — és ez kihat az egész
iskola szamitastechnikai fejl6désé-

re.

R. T.:Val6szinileg egy-két peda-
goégusgeneracionak nyugdijba kell
vonulnia ahhoz, hogy a szamitas-
technika meg tudja vetni a |abat az
oktatasban.

T. T.: Talan szubjektiven hangzik,
de szerintem az a legfontosabb,
hogy a program tessen mind a ta-
narnak, mind a didknak. Kell,
hogy a program rendelkezzen
olyan motivaciés jelleggel,
ami ébren tartja az érdekls-
dést.

R. M.: Ez igy tal altalanosnak t(-
nik. Rengeteg programnal latom
azt, hogy talteng bennuk a széra-
koztaté elem, a gyerekek képesek
naphosszat el6ttuk ulni, de ebbdl
semmi hasznuk nem szarmazik.
T. T.: A motivaciét nem igy értet-
tem, ink&bb arra van szliikség, hogy
a program igényes kidolgozasu

A BESZELGETES RESZTVEVOI A KOVETKEZO
K MEG:
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legyen és aktiv munkat kove-
teljen a gyerekektdl. Mindaddig
kosse le 6ket, amig szukséges —
vagyis a motivacié a hasznossag-
nak legyen alavetve.

R. M.: A hasznossagnak alap-
feltétele, hogy ne legyen ka-
ros. Ez kozhelynek hangzik, mégis
sok olyan programot lattam mar,
amely targyi tévedéseket tartalma-
zott — ez egyértelmien hasznalha-
tatlanna teszi.

Ny. L.: Tobb dologtdl fugg, hogy
a tanarnak vagy a gyereknek
mennyire tetszik egy program.
Egyrészt fontos, hogy baratsa-
gos, konnyen kezelheté le-
gyen, a valaszadas egyszerlen
torténjék, masrészt pedig hogy
latvanyban, hangban is nyuljt-
son valamit. Az mar a hasznalha-
tosag feltétele, hogy a grafika és a
hangeffektusok szervesen illesz-
kedjenek a program témajahoz, és
ne legyen zavaro.

R. T.: A formai szabalyok — mint a
képernyd, az abrak és a keret szin-
osszeallitasa, a villogtatas vagy a
hangeffektusok hasznalata — na-
lunk le vannak fektetve egy illem-
kédexben, ezeket minden piacra
kerulé programnak teljesitenie kell.
A hasznossagbol viszont kovetke-
zik, hogy az a program, amelyik
elhiteti magardl, hogy kivaltja, he-
lyettesiti a tanart, eleve nem lehet
j6 — bar lehet, hogy a tanarnak tet-
szik.

M. P.: lgazi tanar agysem kivan
ilyet. Minfenfajta tanulas — a nyelv-
tanulas pedig kilonosen — kemény
munka, a bevésés gyorsasaga vi-
szont egyénenként mas és mas.

Emiatt van létjogosultsaga az
egyénileg hasznalhaté progra-
moknak is — ez nem a tanar kival-
tasat jelenti —, és ezért tartom fon-
tosnak, hogy az oktatéprogram al-
kalmazkodjon a tanulé képeségé-
hez. Célszer(, ha be lehet alli-
tani a nehézségi fokozatot, és
ha tartalmaz értékelést, van
benne visszajelzés az elért ered-
meényroél.

R. M.: A hasznossaghoz tartozik,
hogy a program ne csupan szem-
léltessen. Arra jobb a vided, de
meég tobbet ér egy val6sagos kisér-
let vagy egy gyarlatogatas.

T. T.: Ahhoz, hogy a program ne
csupan a passziv befogadast szol-
galja, interaktivnak kell lennie.
Egy jO szoftver lehet6séget ad az
ismétlésre, tobbszori tévedés utan
pedig ravezet a megoldasra, vagy
konnyebb feladatot ad. Ha aka-
rom, mozoghatok a program-
ban: atugorhatom a mar ismert ré-
szeket, vagy visszaléphetek gyako-
rolni. Egy szemlélteté programot
nem érdemes tobbszor lefuttatni,
mert mindig ugyanazt mutatja, az
interaktiv programot viszont igen,
mert ott az eredményt a felhasz-
nalé is befolyasol,

) LY
T T Egy az egyben nyilvan nincs
értelme a konyv és a program meg-
feleltetésének. A program csak
azt irja ki roviden, ami feltét-
lenul szukséges, legyenek infor-
mativak a szovegek. J6 azonban,
ha kapcsolédik valamilyen téma-

korhoz, nem l6g a levegdben.
Ny. L.: Még ha nem is kotédik a
tananyag bizonyos részéhez, akkor
is szuikséges, hogy egyértelmii
célkitizése legyen, egy j6l ko-
rulthatarolt témakort akarjon oktat-
ni.

T. T.: A szorosabb kapcsolatnak is
lehet értelme. Példaul a torténe-
lemoktatasban el tudok képzelni
olyan programot, amely a tan-
konyv anyagat dolgozza fel, de
tobbet ad annal: a kereszthivatko-
zasi tablazatbol kiderilhetnek az

egyidejl vagy az egy helyen lezaj-
lott események.
B. Gv .. Pontosan ilyen a Kultar-

J6 oktatéprogram nincs,
csak j6 program van, szolgaljon
akar oktatasra, akar barmi masra.
Stadionk ébredt legkorabban, mi
vettuk észre el6szo6r, hogy mekkora
szukség van az oktatast segitd
szoftverekre, igy piaci helyzetunk
j6. Az igazsaghoz tartozik azon-
ban, hogy a kezdeti idészakban
meg sokkal tobb idénk volt, még
raértunk otletelni. Akkoriban szu-
lettek meg azoknak a programok-
nak az alapgondolatai, amelyek
mindmaig a legsikeresebbek. Hoz-
za kell tennem, hogy az orszagban
sokkal tobb j6 oktatéprogram van,
mint amennyit mi forgalmazunk,
de tobbséguket csak egy-egy isko-
lan belul hasznaljak.

T. T.: Talan tal sok is a program.
Lassan félteni kezdem a tanarok és
a didkok idejét téluk...

-_




Elsd oktatéprogramfutamunkra a I\Iovotrade
Octasoft és Deltasoft Stadiéjanak termésébdl
valasztottunk ki harom programot. A ,,Mértani
hely” a matematika tantargyhoz, a ,.Sebesség,
gyorsulas” a fizikahoz, a ., Keresd a térképen! -
Szovjetunié” pedig a foldrajzhoz kapcsolédik.
(Az utébbi egy négy részbdl allé programcso-
mag része.) Szempontjainkat az el6z6 oldala-
kon olvashaté kerekasztal-beszélgetés alapjan
allitottuk dssze, igy azok részleteit, 6sszetevd-
it most nem irjuk le. Teszteldink tobbsége részt
is vett a beszélgetésben. A gyakorlé pedagégu-
sokat felkértiik arra, hogy a programokat tani-
tasi Oran is prébaljak ki, hasznaljak - értékelé-
siik az igy szerzett tapasztalatokat is tiikrozi.

MERTANI HELY

(OctaSoft, C-16, Plus/4, 160,— Ft.)

A pedagdgiai célkitlizés egyértelmiisége
A program célja a mértani hely, az azonos tulajdonsag-
gal rendelkezé pontok halmazanak fogalmi tisztazasa.
Ennek nagyrészt eleget is tesz: bemutatja a kulon-
b6z6 tulajdonsagi koroket, egyeneseket, a haromszog
nevezetes pontjait. Amit igér, azt pontosan betartja, de
kar, hogy csak a legtrividlisabb mértani helyek szere-
pelnek. Altalanos iskolai oktatasban j6l hasznalhaté.
A kidolgozas igényessége
Lattunk mar latvanyosabb geometria-progra-
mot is. Bar nem A&ltalanos iskolai tananyag, mégis
hidnyoznak a bonyolultabb alakzatok — parabola; 1at6-
kor; haromszog sllypontja, ha mozog egy csucs stb.
Nagyon hasznos viszont, hogy dinamikusan alakul ki
egy-egy abra, hiszen sok gyerek csak folyamataban
latva érti meg a mértani helyek lényegét, illetve a bizo-
nyitasok menetét.
Motivacid
Csekély. Jobb Ienne, ha el6szor néhany pont alapjan
.megsejthetnénk” az egész halmazt, és csak utana mu-
tatna meg a gép. gy nem nyuijt tébbet, mint egy-egy
olyan rajz, amit a tablan vagy irasvetit6 folian szerkeszt
meg a tanar.
Kezelés, vialaszadas egyértelmiisége, baratsa-
gossag
Kezelése rendkiviil egyszer( — csakhogy ez nem egyér-
telmden dicséret, hiszen érdemi valaszt sajnos soha
nem kell adni, nincsenek kérdések. Arra kell csak
ugyelni, hogy lenyomjuk a magné lejatszé
gombijat, ha a program figyelmeztet erre. Ez saj-
nos elég gyakran el6fordul, bosszanté a sokszori toltés.
A memobria lugyesebb kihasznalasaval talan meég a
C-16-osba is tobb fért volna.
P gtoraktivités, rugalmasséag, tobbszori futta-
tas
TesztelGink véleménye itt meglehetésen eltért egymas-
t6l. Egyikuk csak annyit jegyzett meg e szempont kap-
csan: ,Nane...”". A program valéban nem interak-
tiv, hiszen — ha nem kellene a magnoéval torédni és a
varakozasokat billenty( lenyomasaval megszakitani —
végigfutna minden kulsé beavatkozas nélkul, akar ott
ul el6tte a felhasznald, akar nem. A tanuldénak csak
annyi a feladata, hogy végignézze az abrak kialakula-
sat. Masik tesztel6nk véleménye szerint tobbre nincs
is szlikség. A mértani helyek és a bizonyitasok megér-
tése nem egyszer( feladat, a program pedig vilagosan,
Iépésrol Iepésre mutatja be ezek kialakulasat, menetét.
Erdemes tobbszor is futtatni, hogy egyre mélyebben
megértse a tanulb a gondolatmenetet
Mozgas a programrészek kozott
Hyen bizony nincs. Pedig nem artana, ha egy-egy
nem teljesen értett részhez visszatérhetnénk, illetve
masokat atugorhatnank. Ennek elvi lehetésége meg-
van, hiszen a program tobb részbdl all a kazettan, a
szerz0 mégsem élt vele. A legegyszer(bben persze
lemezes valtozattal lehetne ezt megoldani.

Ez is hidanyzik. Igaz, hogy a program nem ad feladato-
kat, de igy is elképzelhetdk lennének eltéré szintek:
nehezebb fokozatban példaul ugorhatna nagyobbat a
bizonyitas lépései kozott.

A megoldasok értékelése

Nincs feladat — nincs megoldas — nincs értéke-
lés.

Alkalmassag onallé tanulasra

A program bemutaté jellege miatt erre lenne igazan
alkalmas. A kilonbo6z6 geometriai alakzatok kialaku-
lasat viszont nem kiséri feltételvizsgalat, diszkusszio,
és az interaktivitds hianyat sem art, ha poétolja egy
tanar.

Magyarazd szovegek

Rovidek, egyszeriek, jol olvashatéak — de akad
kozottuk felesleges, semmitmondé is. Erénye — bar
ennek természetesnek kellene lennie — hogy ékezetes
betldket hasznal.

Grafika, hangok kidolgozasa és funkcidja

A rajzok korrektek, persze korok és egyenesek meg-
jelenitéséhez nem is kell kulonosebb ugyesség. A ke-
resett pontok megrajzolasa lehetne lassibb, jobban
megfigyelhetd. A fekete—sarga szinosszeallitasu abrak
j6l lathaték, de tobb szin hasznalata még inkabb lekot-
né a gyerekek figyelmét, és segitené a tanultak rogzité-
sét is. Latvanyosnak nem nevezhetd.

Karos elemek

Kifejezetten karos elemet nem tartalmaz, de hi-
ba, hogy hianyzik a diszkusszi6, és el6fordul egy-két
jelolésbeli figyelmetlenség is.

k&zéppon
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Tordk Récz Atlag
Turul Mihély
A pedagodgiai célkitGzés egyértelmiisége 3 5 4,00
A kidolgozas igényessége 3 D" 800
Motivacid 2 4 3,00
Kezelés, valaszadas egyértelmisége,
baratsagossag 2 3 2,5
Interaktivitas, rugalmassag,
tobbszori futtatas 1 4/5 2,75
Mozgas a programrészek kozott 1 2 1,50
Nehézségi fokozatok 1 - 1,00
A megoldasok értékelése - - -
Alkalmassag onallé tanuléasra Nk Gl Sl 1
Magyarazé szovegek 3/4 b . 425
Grafika, hangok kidolgozasa és funkcidja 3 4 3,50
Karos elemek 3 5 4,00
Atlag 2,87




SEBESSEG, GYORSULAS

(DeltaSoft, C-16, Plus/4, 240,- Ft.)

A pedagodgiai célkitiizés egyértelmiisége
Vitathatd, hogy van-e létjogosultsaga olyan program-
nak, amely teljes egészében egy meglévdé tan-
konyv alapjan készilt, és raadasul csak a tankonyvi
abrékat tartalmazza. Nem vilagos, hogy szlkszavl
konyvet, hidnyos flizetet, vagy bagyadt vide6t kivan
szimulalni.

A kidolgozas igényessége

Tisztességes munka, hibadk és kulonosebb otletek
nélkul. Az adaptacio6 sikerult, bar nem tudni, mi szuk-
ség volt ra.

Motivacié

Annyira motival, amennyire egy kozepes szinvonald,
szaraz tankohyv vagy feladatlap — vagyis szinte egy-
altalan nem. Az biztos, hogy a tanulék figyelmét nem
tereli el, nem kell kapkodniuk a fejuket az Gjabb és
Gjabb informéaciokra — de ez inkabb szegényességének
koszonhetd, mintsem célratoréségének.

Kezelés, valaszadas egyértelmiisége, baratsa-
gossag
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Laszlé6 Turul Mihély Atlag
A pedagoégiai célkit(izés egyértelmiisége 3/4 2/4 3 3,00
A kidolgozas igényessége 4 3 3- 3,33
Motivéacio 3/4 2 R
Kezelés, valaszadas egyértelmisége,
baratsagossag 4 4) S - 4.00
Interaktivitas, rugalmassag,
tobbszori futtatas 3 1 2,00
Mozgas a programrészek kozott 2 2 2- 2,00
Nehézségi fokozatok - 1 - 1,00
A megoldasok értékelése 3 4 < PR 2 [
Alkalmassag onallé tanulasra 2/3 2 2 247
Magyarazé szovegek 4 4 4 4,00
Grafika, hangok kidolgozasa
és funkcidja 4 3/4 4 3,83
Karos elemek 3 4 2 ..3X0
Atlag 2,87

Valaszadéaskor a fizikai mennyiségek jelolésében kissé
kategorikus, a kis- és nagybetiiket is csak aszerint
fogadja el, ahogyan a tankonyvben szerepelnek. A he-
lyes valasz megadasa utan sem kellene rogton letorol-
nie a képernydt. Ami egyszerUsiti a kezelést, de egyal-
talan nem nevezhetd pozitivumnak: a gyakorlé prog-
ramrész megkivanja ugyan a fizikai fogalmak, mennyi-
ségek jelének és mértékegységének ismeretét, de a
tesztelés ezekre mar nem kérdez vissza, ott a
meértékegyseégeket kiirja a képernydre, csak a szamita-
sok eredményeit kell begépelni.

lzteraktivité_s, rugalmassag, tobbszori futta-
tas

Ez a program sem olyan, hogy az interaktivitas
mintajaul lehetne ajanlani. Egyetlen erénye, hogy
hibas véalasz esetén megismétli a sz(ikebb témakorhoz
kapcsol6dd programrészt. Ez azonban gyakran idege-
sit6, mert egyetlen félregépelés miatt hossz( szakaszt
kell Gjb6l végignézni és megvalaszolni.

Mozgas a programrészek kozott

Menet kozben nem lehet kiszallni egy-egy prog-
ramrészbdl, nem lehet atugorni. Az egyetien moz-
gast az elébb emlitett, hibas valasznal torténé nagy
visszaugras jelenti, de ebbe sem tud beleszélni a fel-
hasznal6. Bosszant6 az is, hogy a program vagy tesz-
tel, vagy gyakoroltat, nem lehet atlépni egyikbdl a
masikba. Miért nem kombinalhat6 a kett6?
Nehézségi fokozatok

llyen egyaltalan nincs.

A megoldasok értékelése

Meglehetdésen sziikszavi, csak a hibas és a helyes
valaszok szamat adja meg, valamint ezek alapjan egy
osztalyzatot. Az osztalyzasban tul josziviiek a pontha-
tarok. ,Hasonl6, mint a meglévé feladatlap, de 6ran azt
sem hasznalom” — mondta egyik tesztel6nk.
Alkalmassag 6nalldé tanulasra 5

Egy tomor felkialtas: ,.Erre kivancsi lennék!”. Onal-
|6 tanulashoz csak annyira hasznalhat6, amennyire a
tankonyv megfelel6 fejezete alkalmas erre.
Magyarazd szovegek

Atveszi a tankonyv szovegét, lényeges kifogas
nem emelhet6 ellene.

Grafika, hangok kidolgozasa és funkcidja
Megjarja. Szintén a tankonyv adaptalasaval készult.
Hang nincs, de nem is szukséges.

Karos elemek

Nagyon zavard, hogy az Ut-idé, illetve a sebesség—
id6 diagrammoknal az id6t méri a figgdbleges tenge-
lyen, holott az a fuggetlen valtoz6. Szemléletronté
az a kijelentés is, hogy egy aut6 gyorsulasa 10 m/s? -
hol az az autd, amely all6 helyzetb6l 100 km/h sebes-
ségre nem egészen 3 masodperc alatt gyorsul fel?

KERESD A TERKEPEN!
- SZOVJETUNIO
(OctaSoft, C-16, Plus/4, 240, Ft.)

A pedagodgiai célkitiizés egyértelmiisége

A program klasszikus otletre épul: vaktérképen kell
varosok helyét bejelolni. Az otlet nem (j, de ez nem
valik a program hatranyara. A j6l bevalt alapgondolat-
:oél hasznos gyakoroltaté és szamonkér6 program szu-
etett.

A kidolgozas igényessége

Atfogé igyekszik lenni, sok témakort dolgoz fel
(ipar, mlvészet, stb.). gy lehetéséget nyujt a koncent-
ralt oktatasra, a torténelemmel, mdlvészettorténettel,
orosz nyelvvel val6 osszekapcsolasra. Tobb hianyos-
saga is van. A nagyobb folybkat és tavakat latjuk a
képernydn, de a Fekete-tengert nem. Hianyzik az Ural
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vonulatanak jelolése is. Erre annal is inkabb szukség
lenne, mert a Szovjetunio foldrajzanak tanitasaban az
Ural valasztévonalként szerepel. Pozitivum viszont,
hogy az egyezményes térképjeleket hasznélja a prog-
ram.

Motivacio

Erdekes, figyelemfelkelté a sok témakor. A fel-
adatok elég széles korliek ahhoz, hogy a tanulok talal-
janak olyan kérdéscsoportot, amely érdekli 6ket. Jo
valasz utadn a program gratulal a felhasznalénak, a
rossz feleletet kovet6 ,buntetés” — a kép razkodtatasa
— viszont idegesitd.

Kezelés, valaszadas egyértelmiisége, baratsa-
gossag

A kezelés egyszer(, csak a kurzorbillenty(kkel kell
mozogni. Nehéz a pontos iranyitas, finomabb le-
kérdezésre lenne szukség. J6 volna az is, ha délkorok
segitenék a konnyebb tajékozodast, hiszen a képernyd
szélén a térkép torzulasa miatt mar nem felfelé van
észak. A menuk konnyen elérheték, és a kivant
programrészek kivalasztasa egyértelmda.
Interaktivitas, rugalmassag, tobbszori futta-
tas.

Kivalonak mondhaté. A sok kérdéscsoport nem
dolgozhato6 fel egyszerre, igy mindenképpen tobbszor
kell futtatni a programot. Szabadon valaszthaté meg a
valaszadas pontossagi tlrése, igy egy kérdéskoron be-
lil is van értelme a futtatas megismétlésének, szoro-
sabb tréshatarral. Az elért pontszam barmikor lekér-
dezhet6, harom hibéas valasz utan pedig a program
megmutatja a helyes megoldast.

Mozgas a programrészek kozott

A kérdéseket nagy csomagokban — hliszas, harmincas
csoportokban — teszi fel a program, de barmikor vissza-
térhetink a mentube, és atvalthatunk masik feladatkor-
re. A programrészek kozti mozgas egyszeriien
kezelhetd, bar kissé lassu.

Nehézségi fokozatok

A fokozatokat egyrészt a megvalaszthato tlrési hatarok
jelentik, masrészt pedig a kulonboz6 szintl ismereteket
igénylé kérdéscsoportok, melyek a meniben novekvé
nehézség szerint kovetik egymast. Egy-egy kérdésre
haromszor prébalhatunk valaszt adni, a harom kisérlet
kozott azonban hianyzik a fokozatos konnyités —
pl. .menj jobbra”, vagy ..tobb mint 900 km-t tévedtél”,
stb.

A megoldasok értékelése

Az értékelés a szerzett pontszamok kiirasaval torténik,
ez pontos, aranyos. Lehetéséget nyljt versenyeztetés-
re és szamonkérésre is. A nehézségi fokozatokat vi-
szont nem tukrozik a pontok, hasznos lenne egy
arnyaltabb elbiralas.

Alkalmassag onallé tanulasra

A vélemények itt is sokban kilonboznek. Idézzuk az
eltér6 megéallapitasokat: , Els6sorban erre alkal-
mas! Oran a szertedgaz6 témakoroket képtelenség
feldolgozni, ez csak elmélyllt egyéni munkéaval lehet-
séges.” ,,Nem alkalmas onallé munkara, hiszen
példaul a torténelemhez is kapcsold6dé kérdések olyan

nagy id8szakaszt fognak at, hogy a tanulé nem tudja
egyénileg attekinteni. Ugyanez érvényes a tobbi téma-
korre is: joval nagyobb miveltséget igényelnek annal,
minthogy a gyerekek onalléan megbirkézzanak veluk.”
Magyarazd szovegek

Szerencsére kevés van, de nincs is szukség tobbre.
Egyértelmiek, j6 tajékoztatast adnak.

Grafika, hangok kidolgozasa és funkcidja

A térképek a lehetGségekhez mérten pontosak. Kar,
hogy a vonalak és a karakternagysagu jelek csu-
nyan keverednek, és hogy a jelek gyakran torlik a
térkép vonalait. Rossz valasz utan idétlen megoldas a
kép razkdbdasa. Méas-mas — irritalé — hang jelzi a helyes
és a helytelen valaszt, szerencsére lehalkithato.
Karos elemek

Nincsenek.
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Jonas Nyisztor Tordk

Valéria Laszlé Turul Atlag
A pedagodgiai célkitizés egyértelmiisége 4/5 5 5 483
A kidolgozas igényessége - 3/4 4/5 4 4,00
Motivéacié 4/5 4 417
Kezelés, valaszadas egyértelmisége,
baratsagossag 4 5 3 4,00
Interaktivitas, rugalmassag, tobbszori
futtatas 5 5 5 5,00
Mozgas a programrészek kozott 4 5 3/4 417
Nehézségi fokozatok 4 4/5 3/4 4,00
A megoldasok értékelése 4 S/ 34 3,07
Alkalmassag onallé tanulasra 2/3 4 5 383
Magyarazoé szovegek 4/5 5 4/5 4,67
Grafika, hangok kidolgozasa és funk-
cibja 4/5 4 4 417
Kéaros elemek 5 5 5 5,00
Atlag 4,29
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Ezattal egy régi,
de kivalé akcido-adventure jatékhoz nyGjtunk segitséget.
Kalandunk fohdse egy varazslo,
akinek kilonb6z6 magiakat hasznalva kell atverekednie magat
egy gigaszi labirintuson, hogy végiil megkiizdjon leghatalmasabb
és legadazabb ellenfelével.

Kezdéskor van ugyan némi varazslé képességunk, de
ennek javat a jaték folyaman kulonboz6 ladakat kinyi-
togatva tudjuk megszerezni. Az elsé helyszinen, a
START szobaban sétaljunk az ajtéhoz, és a Ggomb
megnyomasaval menjunk at rajta. (A tobbi ajto is igy
nyilik.) Egy hosszl folyosoéra kerulink, melynek végén
egy ladat talalunk. Ezt azonban nem szabad kinyitni,
mert mérgezd gaz csap elé belble. Az elkanyarodd
folyos6t tovabb kovetve egy erds ellenféllel, a Mino-
taurusszal kerulunk szembe. Lassuk csak, milyen va-
razslataink vannak! Ezeket az 1, ill. 2 billentylkkel
lapozva lehet kivalasztani, a tGzgombbal pedig hasz-
nalni. A ,TELLTALE" varazslattal segitséget kérhe-
tunk, ilyenkor egy beszéld szaj jelenik meg a fejunk
folott. Most a segitség: ,,Amaze the minotaur” (Za-
varjuk meg a Minotauruszt). Ehhez val6szintileg vala-
milyen Gjabb varazslat kell, amit el6szor meg kell sze-
rezni. Térjunk vissza a folyos6kanyarhoz, és menjunk
be az ajton. Itt jobbra kanyarodva, majd egyenesen
tovabbhaladva egy szobaba jutunk, ahol egy szarnyas
koponya kering. Ha ezt ugyesen elkeruljuk, akkor fel-
nyithatunk egy ladat, igy hozzajuthatunk a KNOCK

nevd varazslathoz. Probaljuk ki, mire is j6 ez. Menjunk
vissza az elsé folyoso elejére, ahol egy ajté nyilik jobb-
ra. Ezen belépve egy igen érdekesen dekoralt szobaba
jutunk: a falat egy koponya disziti. Célozzuk meg a
KNOCK varazslattal. Ha sikeresen eltalaljuk, hésunk
lila szinGvé valtozik. Vajon ez mit jelenthet? Kitind
megeérzéssel visszamegyunk abba a szobaba, ahol a
KNOCK-ot talaltuk, és azt tapasztaljuk, hogy szem-
ben egy titkos ajté nyilik. Ezen belépve egy kosfejjel
ékesitett terembe jutunk. Odalépve a kosfejhez, az ,el-
nyel”, azaz elteleportal egy masik, ismeretlen helyszin-
re. (Térképunkon ez a harmas szamu teleportal6.) Az
ujabb ajtén tal egy hosszi-hosszG folyoson talaljuk
magunkat, amelynek végén a padlot furcsa alaka lap
boritja. Erre ralépve ismét a j6l ismert lila szinben kezd
pompazni varazslonk, ami valészinlileg még egy titkos
ajté kinyilasat jelenti. Most mar csak vissza kell jutni,
felfelé és jobbra kanyarodva, majd atlépni a varazsaj-
ton. Ismét a kiindulasi folyosén vagyunk, ahol egy
ujabb ajtét talalunk balra. Az () szobaban hasznaljuk
a FIND IT varazslatot, ami megmutatja a rejtett lada
helyét. gy sikerul végul megszerezni a MAZE (labirin-
tus) varazslatot, amirdl a fejlett asszociacios képessé-
gldek mar ra is johettek, hogy mire jo. A részletes meg-
oldasroél ennyit, azonban a folytatashoz is j6 segitséget
nyajt a térkép, amelyen a titkos ajtok és szobak is




JATEKSAROK

A kulonbozd varazslatokat mas-mas célra hasznalhat-
juk.

FIND IT: rejtett targy megkeresése
FIREBALL: Iovés

jelolve vannak, valamint az, hogy melyik varazslat hol HEAL: ezzel gydgyithatjuk magunkat, azaz visszasze-
talalhat6. A siker még igy sem garantalt, mert rengeteg rezhetjuk teljes energiankat
visszataszité szornyeteggel kell megkuzdenunk és a HOLD IT: lefagyaszthatjuk ellenfeleink mozgasat
harc eredménye ugyességunkon is malik. KNOCK: ezt feljebb bemutattuk
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JATEKSAROK

. HEADACHE, SLAY SNAKE és SUN
BURST a nagyobb, FIREBALL-lal el nem pusztithato
ellenfelek legy6zéséhez kellenek. A NEEDLES EYE,
RULESHIP, REVERSE és STONE TELL varazslato-
kat is hasznalhatjuk. Ezek kezelését nem aruljuk el, de
nem tul nehéz rajonni, hogy melyik mire jo.
Bolyongas kozben talalhatunk térképdarabokat is
(MAP A, ..., MAP F). Ezek a labirintus egy-egy részét
abrazoljak, segitségukkel konnyebben megtalaljuk a
titkos ajtékat. Problémat okozhat a nagy startszoba,
ahovéa gyakran visszakerulunk, és agy tdnik, mintha
nem lenne ajtaja. Jarjuk korbe a fali térképen abrazolt
Utvonalon, és a szoba . kitagul”, el6kerul az ajto.

PROGRAM PO

D egtar

Vannak a foldon lathatoé és rejtett jelek is. Ezek néme-
lyikére ra kell lépni, mert Kinyitnak egy-egy ajtot, ma-
sokra viszont nem célszerd, mert lezarjak valahol a
labirintust.

Remélem, hogy a jaték még ennyi segitség utan is
tartogat meglepetést és izgalmakat az akci6-adventure
jatékok kedvelbi szamara, és olyan kihivast jelent, amit
érdemes elfogadni. Mar csak a zenéért is érdemes vé-
gigjatszani, mert minden kulonb6zé szornyh6z mas-
mas dallam tartozik, nagyon |6l illeszkedve a iaték
hangulatahoz.

Tihor Miklos

OK

gy
NTERNATIONAL KARATE |




A képernydmemoriat kezeld rutinokat a legtobb, C-64-esre késziilt monitorprogramban
megtalalhatjuk. Felhasznalasuk azonban gyakran nehézségekbe litkézik: csak a moni-
toron beliil hasznalhatodk, illetve adott a tarban elfoglalt helyiik. A kovetkezd négy kis
rutinnal megoldhatéok ezek a gondok: tarbeli kezdécimiik szabadon megvalaszthaté,
helyigényiuk pedig kisebb, mint egy nyolcvan karakteres BASIC-soré.

10 REM 36365 363636 36 30 3636 96 363636 36 36 36 3636 96 36 36 36 36 36 260 0 36 6 6 3 30 1@ REM 3335636 3 3 3 3 3 36 33 3 36 3 3636 96 96 % 369 9 36 3 3 36 3 3 39 %
20 REM = C= UJISAG * 20 REM * C= UJSAG *
3@ REM * KEPERNYO ELMENTESE - 308 REM = KEFERNYO BETOLTESE ¥
40 REM * PROGRAM: BORBELY ARFAD ES 400 REM = PROGRAM: BORBELY ARFAD ¥*
SO REM 5636305636 36 569656 36 36 56 36 36 26 396 36 96 56 36 96 36 3 36 96 36 9696 36 3 3 96 SO REM 43656 3 36 36 36 35 30 3636 3636 36 36 3 36 3 96 3 36 369636 36 36 96 3 366 %
6@ INFUT "HOVA TEGYEM":: K 6@ INPUT "HOVA TEGYEM" 3 K

78 FOR I=K TO K+66 78 FOR I=K TO K+3S

80 READ X:POKE I X:S5=S+X:NEXT I 88 READ X:POKE I X:S=S+X:NEXT I

B8 IF S<>1@545 THEN PRINT "HIBA A DATA S 9B IF S<>3365 THéN FRINT "HIBA A& DATA SO

OROKBAN! " : END

1

ROKBAN'! "z END

10@ DATA 32,253,174,32,138,173,32,247 10@ PRINT "RENDBEN'"

110 DATA 183,165,20,133,251,1635.21,133 11@ DATA 32,253,174,32,138,173,32,247
120 DATA 252,32,253 174,3241384173é32 120 DATA 18%,165 2@,133,251%165 o1 183
13@ DATA 247,180,16%,2% 133,25%, 165, 21 130 DATA 252.32,253,178,32,212,225, 169
14@ DATA 133,258,197,252,230,5,176,11 14@ DATA 8,133,185,169,0,146,251,144
15@ DATA 76,72,178,145,253 . 197251 .24 15@° DATA 252,74,213,255

160 DATA 247,144,245 33 25%,174,32,212

170 DATA 225,169.251.165,253,164,253,32

180 DATA 216.255.96

A rutin inditasa:

SYS ¢cim,1024,2023,"név"”,8
Az 1024-t6]1 2023-ig terjedd
memoriarészt — a video-RAM-ot
— a megadott néven programként
lemezre menti.

A memoriatartomanyt az utolso,
2023. byte kivételével menti el.

A két rutin meghivasakor
a paraméterek szokatlan sorrendje
nem véletlen: a BASIC LOAD és
SAVE utasitasok adatbekérését és
kiértékelését hasznaljak. lgy
egyrészt rovidebbek, masrészt
a felhasznalé élhet a ROM-rutinok
eldnyeivel — példaul az
egységszamot elhagyva a kimentés
és a betoltés kazettan is
elvégezhetd.

Inditasa:

SYS ¢cim,1024,"név"”,8

A megadott nev( programfile-t az
1024-es cimt8l kezdb6dd
memoriateruletre tolti lemezrdl.

10 REM 3655656 46 3696 3630 96 3696 3696 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3 36 36 6 3 96 36 36 % 10 REM 369639 5 96 3696 369 336 3636 36 36 369696 36 36 96 3 96 96 96 36 96 9 96 96 9 9
2@ REM * C= UJSAG * 20 REM * C= UJSAG *
3@ REM * KEPERNYOFEL TOL TES * 38 REM * KEPERNYO ELTOLASA *
4@ REM * PROGRAM: BORBELY ARPAD * 43 REM * PROGRAM: BORBELY ARPAD »
S50 REM 36565 3 3 96 96 3 36 36 36 36 36 36 96 36 3606 36 36 36 36 3 363 36 33 3 96 6 SO REM 335 33 3 396 96 3 9696 369636 96 96 96 36 3696 36 96 96 30 9636 36 96996 96 %
6@ INPUT "HOVA TEGYEM"3;K 6@ INPUT "HOVA TEGYEM";K
7@ FOR I=K TO K+76 78 FOR I=K TO K+81
8@ READ X:POKE I,X:S=S+X:NEXT I 8@ READ X:POKE I,X:S=S+X:NEXT I i
9@ IF S<>126@7 THEN PRINT "HIBA A DATA S 9@ IF S<>13258 THEN PRINT "HIBA A DATA S
OROKBAN ! * : END DROKBAN ! " : END
10@ PRINT "RENDBEN!'" 10@ PRINT "RENDBEN!'"
11@ DATA 32,253,174,32,138,173,32,247 11@ DATA 32,253,174,32,138,173,32,247
12@ DATA 183,165 23,13;,251A16§ 21,133 120 DATA 183,165,20,133,258,165,21,133
130 DATA 252.32,253.174.32,235,183,134 138 DATA 251,32,253,174,32,138,173,32
138 DATA 250.165,21.197.255,2480,5,176 148 DATA 247,183,165,20,133,252,16%,21
1S@ DATA 11,76,72,178.145,20,197,251 150 DATA 133,253,32,253,174,32,138,173
160 DATA 248,247 184 245 165.20,133,253 16@ DATA 32,247,183.165.2@ 133%254 165
17@ DATA 165.21,133,254,160,0, 145,258 17@ DATA 21,133,255,160,0,177,250,145
18@ DATA 145.251,5238,251,208,2,230, 252 18@ DATA 254,230,250,208,2,234,251,230
19@ DATA 165.252.197.254.,208,240,145,251 198 DATA 254,208,2,230,255]165,253,197
200 DATA 197,253,208,234,96 200 DATA 251,2@8,234,1&5,2%2,167,253,238
210 DATA 228.96
Inditasa:

SYS ¢cim,1024,2023,kod

A rutin a képernydbmemoriat az
adott képerny6koéda karakterrel
tolti fel.

Inditasa:

SYS ¢cim,1024,2023,32768

A képerny&tarat a 32768-as
cimtdl kezd6ddé memoriateruletre
masolja a rutin.




Hogy mik ezek az Gj utasitasok? Soroljuk fel &ket,
szintaktikajuk megjelolésével — az olvasé talan mar
ebbdl is rajon, hogy mennyi mindenre is j0 ez a bovités.

UTASITASOK FUGGVENYEK

HIRES HCLS LORES HIRES be
PLOT x,y.t TEXT x,y.a$ TYPE a,b HCLS - képerny6torlés
CUR x,y.a$ CSET a CHAR a,h0....h7 LORES — ki
COLOR b1,b2,b3,b4 LOC m,n VOL n PLOT x,y,t — pont kigyujtasa
SOUND hg.m.,t IN hg OUT hg Itt, és a kovetkezd grafikai utasitadsoknal x,y a koordi-
OLD DEL a.b REPEAT a natakat jelenti. Ertéke a kétféle iizemmodban a kovet-
& a @ a !a kezé lehet:
KEY a$ CGOTO x ELSE... nagyf. méd tébbszin méd
PROC FIR JOY x 0-159 0-79
FRA (x) y 0-192 0-192
TR , : - : "t" a rajzolas tipusa, a kovetkez6 tablazat szerint:
A négy (j fuggvény pedig a kovetkezé: g t nagyf.gr. tobbszin mod
gg-{ (x.y) CPT (x.y) (x,y) 0 torlés hattérszinnel ir
(x.y) 1 kigyujtdas  keretszinnel
2 invertalas tintaszinnel
A sorrend nem volt véletlenszer(: a részletes ismerte- 3 _invertalas  kiegészitd szinnel

tésnél ugyanigy kerulnek majd sorra az j utasitasok.

A TGBASIC PROGRAM

HASZNALATA

Végul lassuk programunk elhelyezkedését a memaoria-
ban egyrészt amiatt, hogy attekinthessuk felépitését,
masrészt pedig azért, hogy biztosak legyunk a program
memoridban elfoglalt helyében — nehogy egy POKE
utasitassal akaratlanul elrontsuk korabbi munkankat.

Meméria térkép

4096 0,5k kisfelbontasu képernyd
3,75k HIRES képernyd

8192
0,5k gépi kobdu program

8704
0,5k kisfelbontast képernyének
HIRES grafika alatt (illetve kisfel-
bontasa grafika esetén a HIRES
kép 256 byte-janak)

9216
2k program

11264
BASIC program

kezd6cim: $2126

TEXT x.,y.a$ — szoveg kiirasa

TYPE a.b — a TEXT-tel kiirt betk méretének megadé-
sa, a és b értéke egyarant O és 15 kozott valtozhat —
ekkorara tudjuk nagyitani az eredeti bet(iméretet.

E két utasitas hasznalatara mutat példat leirasunk vé-
gén az 1. program.

Figyelem!

BASIC-unk bdvitett valtozataban csak 4 kontrollka-
rakter makodik:

CRSRUP (kisbet(ik), CRSRDOWN (nagybet(k)
RVSON (inverz méd be), RVSOFF (inverz mod ki)
Van két hasznos Gj fuggvényunk:

PNT(x,y) - megadja, hogy az adott koordinatahelyen
Iévé pont kigyujtott (tintaszin(i) vagy sem (hattérszi-
nd). A fuggvény alkalmazasat illusztralja a 2. program.
CPT(x,y) — azt adja meg, hogy mit tartalmaz az adott
ponthoz tartoz6 szintarol6 cella. (Ha értéke nagyobb
7-nél, akkor tobbszinmddban dolgozunk )

Ebben a modban X értéke 0 és 21 kozotti lehet, y-é
pedig O és 22 kozotti.

CURX,y...—képernyodre kiiratas adott pozicioju karak-
terhelytél kezdve. Hasznalata hasonlé a PRINT-éhez,
arra persze ugyelni kell, hogy x és y értéke a megadott
tartomanyban legyen.

Az utasitast a 3. példaprogram mutatja be.

Két, a grafikdhoz kapcsolédoé fuggvény:




o0 e UJoea o SORSZAN: O9AT T R
* 3 -
B ———— PROGRAM: TOTH GEZA *
”f_{ T/?%é%ﬁ%g%%%%zg%%ﬁ%&%:%?%%%é& R R R e o o o o
2 gl | Zoes 24 of  bil ser A o TOKENKL
= e S A A % gggz 33 2; bmi i?ggd ha idézéjelen belial ugras
- e cim
SCR(x,y) — az n levé karakter képer- [ 2086 5@ 35 bce $205d  ha a kéd kisebb,mint $60,ugras
ny6kodjat, illetve . 200c B 2¢ ?35 $203d  pi?
SCL(x,y) — a hozza tartoz6 szintarol6 cella tartalmat - 2019 aB 24  1dy 9524
adja. (Ha nagyobb 7-nél — tobbszin méd.) . ggié gg gg %Eg ﬁ?gzc sajst token
e 2 2@1a gg co 1?;; 4sco
KARAKNT Rﬁsﬁ : ggég 8a &2 ?S: g6z
. . o . . - <& Y
(Amit mindenekel6tt meg kell jegyeznunk: a nagyfel- SQRET ANTVNE - BEUCERNEE e e e
bontasa grafika taroldja fedi a karakteres grafika taro- e B L OV L
I6jat.)  205a 1@ b bpi s20827"7
; . S 1z ” e - a P
CSET a - a karakterekkel val6 .manipulalast” segiti, D 2033 G f8  bne s2027 )
egys'ze’rusm.' 7 . X % ; 3 2030 b3 61 105 ($61) ,y ey
.a” értéke 0 és 4 kozotti lehet, jelentése pedig a kovet- = BRNE TR AT by ARy tokennak
k 6 . 2037 d@a €6 bne $202f
s 2337 2337 1oy 833, LS1Z: nerd i
0 nagybetik . %gég 2@ 47 cb igr $cba7  CHROOT o
1 kisbetik . 2041 cB oy
2 programozhato karakterek e S e,
3 nagybetiikészlet a RAM-ba + mint 2. . 2045 ;E e g.: e bo s ogigb i
4 kisbeti(ikészlet a RAM-ba + mint 2. 2 ggzg 88 2 d?;
. > AR - S g B . 204e 4c €6 c6 imp $c6fb  folytatds a ROM-bol
CHAR k, hO, h1 h7 — Adott képernydkoédu karak San
- . 21 20 75 0@ j1sr $0Q73 CHREET
ter alakjanak meghatarozasa. [ 2054 ¥@ 2a  beq $2088  sorvég :
Az utasitas természetesen a CSETa el6zetes megada- . %058 d@ ib __ bne $2075 ugras,ha nem RESTORE
205 20 73 a8 $0A7 35 CﬂRGEf RESTORE f

- p - - - - e L1 . - =1 sr )
sa utan hasznalhat6. k és h értéke O és 255 kozotti I 2050 4@ @6 _ bne $2865 nem sorvég ‘

. P . P - 205% 20 1d c8H jsr #cBild a ROM-beli RESTORE rutin
lehet. Egy bet( 8+8 képpontbdl all, azaz egy 8+8-as - 2862 3c ae c7 Jmp fc7ae  vissza a ROM-ba
matrixot alkot. Ennek minden sora 1 byte, minden I - 2068 a5 5§ lda 5 data mut. beillitadsa
soranak egy pontja pedig egy bit. Ha a betiben az - 2860 @7 @1 sbc #so:
adott helyen tintaszin( a pont, akkor a megfelelé bit ~ZB6r 2B 2SER A Aol e & ROM-ba

értéke 1, ha hattérszin(, akkor 0. Tobbszin médban egy

2075 c9 a7 cmp #fa7
2077 0 31 beq $2Z20aa ugras,ha THEN

betd 4*8-as matrixot alkot, minden ponthoz 2 bit tar- - gggg € 8b ‘Egg S i
S 5 i : é’%;g zg 75 o Q:’f 30079  CHRGET
A CSET és a CHAR utasitas hasznalatat a 4. program e T I iy CUhUEL inbM cutiniAre

c
2084 20 Bc 20 j3sr $#2@8c sajadt utasitas vegrehajtasa
2089 4c ae c7 imp %$cae vissza a RDM-ba
cmp #Wib6a

mutatja be. (A most még esetleg érthetetlen jelolések-
r6l annyit, hogy a felkialtojelek a mogottuk allé szamo-
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2@8Be 9B Sd bcc #20ed ugras,ha a kod kisebb 110-nél
kat konvertaljak kettes szamrendszerbdl tizesbe.) - 2091 a8 irdo Ggram: o Lraw UG
Altalanos grafikai utasitasok: SR N o pac e e R e
A tobbszin( Gzemmoédban négy szint hasznalhatunk SN BB ipha s Y .GiN LD AR
egy karakterhelyen (egy betiméretnek megfelelé D 2890 20 73 BA jer 30073  CHRGET o9rehpitas
nagysagl négyzeten) belll: egy hattérszint, egy keret- D Zwad 28 4T 7 155 3617°  L2'CTelel elmentise
szint, egy tintaszint és egy kiegészitd szint. I 20a7 4c ad 2@ jmp $20ad
COLOR b1, b2, b3, b4 — ez &z utasitds Lolghl & |- B e T i
négyféle szin megadasara. - 2000 b0 @5 bcs $20b7

. 20b2 i8 clc ELSE

9 2:papirezin TERE 28V M"Y a vicezaugrass cim kivetel
5 . > = = = - pla a visszaugrasi cim kiwv =
b2 az 3‘|S? 3.b|t a ke’retszw], a 3. bl'tE?t altalaba_n 1-re . 2007 29 b da séb az utolst IF kif. el6jele
szokas allitani. Ha értéke mégis 0, a képernyd ,inverz- - 289 98 @3  bcc $28be  ugras,ha ELSE volt
ben latszik” . 20bd 2c f@ 1f bit £14{f@ =$2c+beq $20df
. s < = o = 20c® 20 @b c9 jsr Fc@b keresés az X—-ben tarolt kar. utéan,
b3 tintaszin (ha naQYObb 7"ne|: tobbszin mOd) %ggi ?5 1@ E;: £20dé& nincs meg,sorveég

2B8céd B4 Ba sty *0a ¥ mentéss

20cB a2 8b ldx #%8b keresés IF utan

20ca 20 @b c9 jsr $c7@b

20cd c4 @a cpy #%0@a elobb volt IF ,mint ELSE v THEN
2@0cf a4 Ba ldy #@a

bes #20d6 ugras.ha nem

20d3 20 09 c9 jsr $c9P9 mutatd a sor végére

20d6 20 fb cB jsr *FcBfb CHRBET wvektor=CHRGET wvekt. + Y
20d? 20 79 8@ jsr 30079 CHRGOT

20dc 4c 54 20 jmp $2054 a kbv. utasitas végrehajtasa
20d+ 20 79 00 )jsr F00A79 CHRGOT

20e2 bO 06 becs $#20ea ugras,ha nem szam volt

b4 tobbszin méd kiegészité szin

A b-vel jelolt valtozdk O és 15 kozottiek lehetnek.

A tobbszin karakter tervezését az 5. program mutatja
be.

LOC m.,n - a képernyd pozicidéjanak megadéasa

m O és 127, n pedig O és 255 kozott valtozhat.

LS R T R T TR I I R )
N
8
a
-
o
8
s
7

20e4 2@ a® c8 isr $cBa@ mint BOTO
ang T 20es 45 53 50 b 35033  KhvrtOei<Tta=vegrenasta
4 H - e r ' - - e m oOvV. Utasa S Vv reha sa
A tovabbiakban hg jeldli a hanggeneratort (értéke O és . 20ed a0 ba ~ 1dy #sad " CET V. PROC hivas?
3 kOZOttI) m a han . 90_ 6 2 . . 20ef 84 Ba sty $0a idézbjel mutato beall.
: gmagassagot ( tél 127-ig), t . 2@l 83 95 sty $93 zaréiel szamlald beall.
pedig az id6t, 1/60 masodpercben. (Legnagyobb érté- - SOES AR TR lde e RRE SR e
ke 65535 lehet.) . 2068 @ 29 beq $2123"7 Sorveég,tehat PROC hivas
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Ségu |eh ato szam | a S 5750 99 fb O1 a #3599 Ha-
T da sta 0 a igen
5 et. Pl. 1101 =5 egfeljebb 2 : 2730 Be be e :2%3"’ 3122?NT'25,1,§:“-!
= - 27O b v ba A C
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ernybkdd elmentése
kapcsold beleszamitasa

A kis—-/negybeti médd beleszamitasa

Y koord. mentése

Y irdnyd méret $09-be

X koord. mentése

A bitminta beallitasa
X 1ranya méret $08-ba

Byte a ROM karaktergeneratorabol

bit levalasztasa a bitminta alapjan
A pontot nem gydjitjuk ki.
Kigyd it juk

& Kobbuz. mod-—rirdsi tipus=2,
egyébként 1.

Y elmentése

X-be az irasi
Az X koord.
Az Y koord.
Font tevése

tipust
ellenbrzése
ellenbrzése

Az X. koord. novelése
Nincs kész az X iréanya nagy:tas
bitminta jobbra forgatas

Még mincs kész a sor
X koord. elf

¥ koord. niov.

Még nincs kész az Y irdnyd nagyitas
kész a 8 sor

eld

Y

X koord. a betd utan
2 szamlald novelése
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nincy
oord.

kovetkez8 karakterre
-paraméter (0-15) be
és eltaroliasa X irdanyad
“y"t2.par.(B-15) be
éS eltarolasa Y iranyd

1. sorszam be
és térolasa $cl/sc2-bBn

TYF
méretként
maretként

DEL

"s" beolwv.
2. sorszam be

$5¢ /%560 most mar nem a 2.sor
kezdetére hanem a az utéana levd
kezdetére mutat.

$61/%62 a kitorlendbd

rész hossza

$54 /%60 £ $c2/%c3
$2d/%2e(a valtozd ter. kezdete)beiall
{cim=cim — eltdordlt byte-ok szama)

reg.=0
Hasn és
1.szamlald nov.

Z2.5zamlald nov.

Nincs wvége,tovabb!

‘Nincs vége,tovabb!

A Brngranuoruk djralancol asa

READY .+direkt mod
$7a<—>3b7
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CHRGET
A CHRGET vektor
csokkentése

PROC HIVAS

A CHRGET vektor elmentése

A mzamlald alaphel yzetbe
allitasa

Szamlal6<—->CHRGET vektor+CHRGET
CHRGET

FROC token
ElbOre .a kov.
CHRGOT.

Nem sorvég

Nics vége a keresésnek
UNDEF "D PROCEDURE ERROR

Sorszam LD
Sorszam HI
A CHRGET wvektor
Novelése 4-gyel

Tovabb keres
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Tovabb keres

SzAmlald-—>CHREET vektor+CHRGET
A beolvasott karakter elmentése
Szaml 41 6<->CHRBET vektor+CHRGET

Nem azonos a 2 karakter
CHRGOT

Vége az utasitisnak

NEm " ( L

CHRGET

Valtozd beol vasasa

CHRGOT
A beolvasott karakter tarolisa

wyn

Nem vessz8

Szamlalod~>CHRGET vektor+CHRBET
Ertékadas

CHRGOT

Sz24ml a1 6<->CHRGET vektor+CHRBGET

Nem azonos a 2 karakter ,hiba

wyw

SYNTAX ERROR

A visszatérési clm
el mentése

Van—e elég hel a veremben?
Az eredeti CHRGET vektor
elmentése

A sorszam tarolisa

A GOSUE k4ddja a verembe
Az 4) sorszdam bedllitasa

Ugrae a ROM-beli interpreter ciklusba

Nem B(nem sorveég)

Ha az egyik név végeén ":z"
a masik végén CHRE®(@)

akkor is Jg.

A CHRGET wvektor

el bhozasa

Tovabb kekreseés

Rutin a CHAR és a TEXT szaméra
(#14-ben eltarol ja A regisztert,
#14/%15-ben visszaadja a
nyolcszorosat ,utana

A-ba beleteszi $15 tartalmat.

Biztos kisf.mad?
A képernyfBkdéd(B-255)behivasa

g
%

8

HI:=HI+#18

B szam lesz,a szamlald bedllitasa
" "beolv.+1 brte az X regiszterbe

A byte eltarolasa
A szamlald novelése

Nincs még meg a B szam,v. ssza
A regiszterek elmentése (LI NMI RUTIN

A szin-RAM mutatd HI < $9&6
LORES
Vektorok a ROM-bdl a RAM-ba

(kisf.mod)

Sajat vektorock betoltése
Folytatas a ROM NMI rutinjiban
Sajat vektorok beallitasa
{NMI ,BRK,IRR(ez az egy marad))

A CHROUT wvektor
beallitasa

A elmentése

Az eszkoz 3I(képernyl)

Ha nem,ugras az eredeti rutainra
Nem karakteres grafika,nem nagyf. mod
A kiirandd karakter CHR#(B) v. CHR# (7))

A karakter CHR#$(14) CHR¥(142)

Va

Idézbjel mod-->vissza a ROM-belire
A regiszterek elbhozatala,CLC,RTS




rendszerben dolgozunk!

A 0. bit ég ha jobbra, az 1. ha fel, a 2. ha le, a 3. pedig,
ha balra van elforditva a botkorméany karja.

FRA(x) — egy szam tortrészét veszi

Ugyanez a megszokott BASIC-ben: FRA(X)=x-
INT(x) képlettel szamithat6.Még egy hasznos szol-
galtatas: a b6vits segitségével a LIST megallitasahoz
hasznalhat6é a SHIFT gomb. Amig nyomva tartjuk, ad-
dig all, utana pedig folytatodik a listazas.
KET UJ HIBAJELZES
UNDEF'D PROCEDURE - gy hivtunk egy eljarast,
hogy az nem létezik

BAD GRAPHIC MODE - kisfelbontasu, vagy karak-
teres grafikanal LORES, HCLS, PLOT, TEXT, PNT,

CPT alkalmazéasa, nagyfelbontasanal HIRES, CSET,
CHAR hasznalata.

Példa 1. betlk irasa a nagyfelbontasu képernyo-

re

10 HIRES:HCLS

20 TYPE,1 — a méret beallitasa

30 TEXTO,70,"TGBASIC"” — kiiras

40 KEY AS

50 LORES

RUN

A képernyén dupla méretben a TGBASIC felirat tinik
fel. Egy billentyi megnyomasaval visszatérhetunk a
kisfelbontast médba.

Példa 2. pontvizsgalat

10 HIRES:HCLS:PLOT10,10,1

20 PRINTPNT(10,10)

30 LORES

Futtatds utdan a képernyén 1 jelenik meg, mutatva,
hogy a vizsgalt pont tintaszinG.

Példa 3. kurzorvezérlés
10 PRINT CHRS$(147)

20 FOR N=0TO 20

30 CURN,N"*"

40 NEXT

Példa 4. karaktertervezés

0-CSET-3

10 CHARO0,0,!111000,!10000,!11111110,!
10000,!10000,!1101100,0

15 ?CHR$(147)

20 CURS5,5"@”

futtatas utan a képernyén egy emberke jelenik meg.
A karaktergeneratort a RAM-ba masoltuk és ott a "@”
helyére beirtuk az emberke alakjat (a “@" képerny6-

kodja 0).

bitek sorok binarisan
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?QBQEHERgKU§ ELEM QEQLV,
[ tiEuE jelz e i sa numerikusra
CHRBET

Had =60
CHRGBOT
A ROM rutainjara

Kad>=fba——>vissza a ROM rutinjara

A kédd B. bitjének levalasztasa

A fuggveny vegrehajtasa

Allapotreg. eld,most nem kell. FRA
Zardielek kozti valds szam beolvasisa
Numerikus ellenlrzés
FAC—-->ARG

INT (FAC) -=>FAC
ARG-FAC-=>FAC

"(" beolv. SCR/SCL
X koord. (0—21) beolv.

Elmentése

"s"beolv.

Y koord. (8-22) beolv.

“»" beolv.

$bb<~--X koord.+az adott sor keydetének
LD byte-ja.

$bc<—~-Az adott sor kezdetének
Hl byte—ja.
SCR wvolt

A felsd bzée modositasa
Erték a FAC-ba

Erték a FAC-ba
KONVERTALO FOGGVENYEK
A szamjegyek szama

A szam érteékét jelzd
2 memoriacella
nullazasa

CHRGOT
0,1,...,7 a karakter
a,b,c,d,e,f a karakter

A'beclvasott érték bsszehasonlitasa
a maximalissal ,vége ha belolv. >=max.

Az eddig beolvasott
értéket balra forgatijuk.

A felszabadult helyre
betesszuk a most
beolvasottakat.
CHRGET

Nem volt még meg minden szamjegy

Az érték FAC-ba tevése

JOY/FIR
VIANHL B adatiranyregiszter
VIA#2,B adatiranyregiszter
FIR volt.
$912@ cim 7. bitje @,ha balra
$9111 cim 2. bitje O,ha fel
#9111 cim 3. bitje @,ha le
#9111 cim 4. bit)je @,ha jobbra

A regiszterek allapotanak
visszaidllitasa

Y reg.-—>FAC

$9111 cim 5.

le van nyomva

bitje B,ha a tizgomb
A koordindtak elmentése

“{" beplv.

Koord. beolwv. 5

E?r gont helyanek kiszamitdasa
e eolwv.

A koordinidtdk elbhozatala

CPT wvolt.

Szin——>Y

Y——FAC




REEREIEE 282 Rttt

Példa 5. tobbszin( karakter tervezése
Tobbszin médban (mind a finomgrafikus tobbszin
moédban, mind a karakteres tobbszin médban) a fel-
bontas felére csokken, igy viszont egy karakteren belil
nem csak két (tinta és hattér) szin hasznalhat6, hanem
négy.

Itt j6l hasznalhaté a négyes szamrendszerbdél kédold
fuggvény is. Irjuk le a4bracskankat elészor a szineket
jelzé szamok formajaban:

vetkezé modon allithatjuk el6:
OLSERS :

1 CHARO,@3333,@2222,@1111,
@0000,@0000,@1111,@2222,
@3333

2 COLOR papirszin, 8+ keretszin,
tinta+ 8 (multicolor be), kiegészitdé

szin
427@"
5 ?" CTRL 7 " — visszakapcsolas

tobbszin moédbol a kék szinre

Peélda 6.: hang

10 VOL 15

20 FOR N=0TO 127
30 SOUND O,N

40 NEXT

50 OUT O

Példa 7.: procedura
I I 32 -1-0] 10 PROC CIRCLE (x,y,r)
20 HIRES — grafika bekapcsolasa

013 3 3 3 30 HCLS — képernyé torlése

122 2 2 40 FOR N=0TO2=* STEP /180

25419 50 PLOT SIN(N)*R+x,COS(N)*R +vy,1 — rajzolas

60 NEXT

3]0 0 O OL 70 KEY AS — Var, hogy megnyomjunk egy gombot.

410 0 0 O 80 LORES - kikapcsolas

511 1 90 RETURN

1 1 >
_ Préba

Sleae & & CIRCLE(60,60,10)

TR 2= < 3. Ha most megnyomunk egy gombot, akkor ismét az
3 eredeti képerny6re kerulunk.
>24088 42 41 44 28 47 S2 41 5@ :bad grap Hibajelzés szoévegek
>2408 48 49 43 20 4d 4F 44 ¢S :hic mode
>2414 55 4e 44 45 46 27 44 20 :undef 'd
>2418 SO S2 4f 43 45 44 55 S5S2 :procedur
2420 cS e
>2421 53 43 d2 53 43 cc S@ 4e :scrsclpn UJ tokenszavak
>2429 di4 43 SO d4 4a 4f d9 46 :tcptijoyf
>2431 49 d2 46 S2 cl al ab c@ :irfra'!'&@
>2439 S@ 4c 44 d4 48 43 4c d3 :plothcls
>2441 48 49 52 45 d3 43 5SS d2 :hirescur
»>248449 43 44 4c 44 d2 49 ce 4F :colorino
»2451 55 d4 S6 4€ cc ST 4F 55 :utvolsou
>2459 4e c4 4c 4f S5S2 45 dE 4c :ndloresl
>24561 4€ c3 4b 45 d? 45 4c S3 :ockeyels
>246%9 cS 54 45 S8 d4 S4 59 S5S@ zetexttyp
>2471 ¢S 44 45 cc 4f¥ 4c c4 43 :edeloldc
>28479 47 44 S4 cf SB 52 4Ff c3 :gotoproc
>»2481 43 53 45 d4 43 48 41 d2 :csetchar
>2489 52 45 S@ 45 41 d4 rrepeat
>248+ 0@ 2b Az utasitiasok és
»>24%91 0@ 2b af 2Z2b af 2Z2b 78 2b fuggveények ugrasi
>299%9 78 20 0 2Za 55 2b 35 2b cimei
>24a1 35 2b 3@ 26 Be 25 @8 25
>24a9 Be 26 6d 21 al 26 al 26
z28bl ‘b 26 c2 2671825 BN 2
>24p9 d8 21 bl 20 fc 27 ba 28
>24c]l cS 28 df 21-9b 21 #7 c8
>24c9 d8 27 23 2a cb 21
>24c¥ 71 26
>24d1 83 c4 @b 27 @@ 20 51 20 Vektorok
>24d9 dS 2a bf ea 75 2a 47 2a
241 OQ 00 Felesleg
*24e3 @0 10 Hibajelzések kezdetének LO

byte—jai
245 B2 10 04 100 B4 @8 Adatok a konv. faggvényekhez
>28eb 93 2a 2a 2a 2a 20 54 47 :.¥xxxx t Bej. szoveg
2443 42 41 53 49 43 20 5@ 4c :basic p
>244b 55 53 20 2a 2a 2a 2a Ad tus #EEx,
>25603 28
>*2504 82 B8 Adatok a CSET—he=z
>25086 cB c2 ce
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HARDVERESEN -C 128

Talan érdekl6désre tarthat szamot a C 128-as taroloja-
ban a $F1-es, azaz a 241 -es cim. F6leg a 80 karakteres
képernydt hasznaldk szamara jelent ez pluszt. Ugyanis
itt all az az érték, amelyet a képernyds kijelzéseknél a
VDC chip attribGtum RAM-jaba irunk. Ha ezen a ci-
men bekapcsoljuk a 6. bitet, akkor kihasznalhatjuk az
operacios rendszer altal érintetlenul hagyott VDC keé-
pességet, miszerint hardveresen is invertalhatunk jele-
ket.

POKE 241,PEEK(241) OR 64

Ett6l kezdve az Osszes kijelzés inverz médon torténik,
a PRINTCHR$(13)-at vagy a RETURN-t kovetden is.
A dologban az a klassz, hogy igy a jelkészlet inverz fele
teljesen foloslegessé valik, azt valami masra lehet cse-
rélni. D6It vagy vastagitott jeleket létrehozé progra-
moknal példaul problémamentesen lehet ezeket inver-
zen megjeleniteni anélkul, hogy azt a jelkészletet defi-
nialnank. Hangsulyozzuk azonban, hogy minderre
csakisa VDC chip képes, azaz a C 128-as 80 karakteres
képért felelé video chipje.

Henning Stocklein

STRINGFUGGVENY

MINT PARANCS? - C 128

Van a BASIC 2.0-nak egy olyan funkci6ja, amelyet a
BASIC 7.0-ban egyértelm(en foljavitottak. Ez pedig a
MIDS, amelyet a C128 esetében nemcsak mint fugg-
vényt szerepeltethetjuk a kifejezések jobb oldalan, ha-
nem mint parancsot is a bal oldalon is! A C64 esetében
ez lehetetlen.

Adjuk be a C128-nak az alabbi utasitast:
AS$="KUKA":MID$(A$,3,1) ="P":PRINT A$

Ezt kovetéen a "KUPA" sz6 jelenik meg a képernydn.
Sajnos a LEFTS$ és a RIGHTS fuggvényeket tovabbra
is csak a hagyomanyos médon lehet hasznalni.

Henning Stocklein

PEEK-EK és POKE-OK C 64-RE

A 64'erbdl ,loptuk” az alabbi PEEK és POKE
triikkkdket. Erdemes azokat kiprébalni, s prog-
ramjainkban felhasznalni.

POKE 19,64

Az ezt kovetd INPUT parancsnal tobbé nem jelenik
meg a zavaro6 kérddjel. Ha mar nincs ra szuikség, feltét-
len kapcsoljuk vissza a POKE 19,0 utasiassal, mert
kulonben a kurzor RETURN utan nem ugrik a kovetke-
z6 sorra.

POKE 22,35

Egy programot a LIST paranccsal sorszamok nélkul
listazhatunk ki. A sorszadmkiiras visszakapcsolasa: PO-
KE 22,25

POKE 120,2

E parancs kiadasa utan a C 64-es semmilyen Ujabb
parancsot nem fogad el.

POKE 198,0:WAIT 1981

A szamitégép mindaddig var, amig a felhasznalb egy
billenty(it meg nem nyom.

POKE 646,x

Az aktudlis jelszin meghatarozasa (0 < =x< =15).
POKE 657,128

A jelkészletek & SHIFT-tel torténd atkapcsolasanak
letiltasa. Visszakapcsolas: POKE 657,0

POKE 649,0

Az osszes billentyls bevitel letiltasa. A POKE 649,10
ezt ismét engedélyezi.

POKE 650,255

-

SESSRSES

Kiadja a megnyitott adatallomanyok darabszamat a

képernyoére.

PRINT PEEK (186)

Kiadja annak a készuléknek a szamat, amelyikre leg-

utoljara hivatkoztunk.

PRINT PEEK(203)

Megadja, melyik billenty(it nyomtuk meg utoljara.

A kijelzés itt a billentylnek a billenty(zetmatrixban

elfoglalt helyét jelenti (lasd a gép kézikonyvét).

PRINT PEEK(200)

Megadja, hany karakteres a legutoljara beadott sor.

PRINT PEEK(653)

A kulonleges billenty(k lekérdezése

(1 =SHIFT, 2=, 4=CTRL)

PRINT 255 - PEEK (56321)

Az 1-es joystick port lekérdezése. Az értékek jelentése:
=fol, 2=Ile, 4=Dbalra, 8=jobbra, 16 =1t(z

PRINT 127 - PEEK (56320)

A 2-es joystick port lekérdezése. Az értékek jelentése

ugyanaz, mint az

SYS 64738

A szamitégépet a bekapcsolas utani allapotba visszuk.
(RESET)

SYS 65409

A video chipet (VIC) alapallapotba visszuk.

SYS 65511

Az 0sszes megnyitott allomanyt lezarjuk. (Ezzel meg-
sporolhatunk egy sor CLOSE parancsot.)

KISZAMITOTT GO TO

A Commodore gépek BASIC-je nem tudja végrehajta-
ni a GO TO utasitast, ha az utasitast valtozo, vagy
aritmetikai kifejezés koveti. Ez a fogyatékossag athidal-
haté egy egyszerl trukkel, melynek megvaldsitasat
C-16-ra, illetve Plus/4-re mutatjuk be.
Az otlet lényege az, hogy kihasznaljuk az
USR(x) fuggvény tulajdonsagait. Amikor prog-
ramfutas kozben az értelmezé egy USR utasitasra buk-
kan, akkor a zar6jelben szerepld kifejezés értékét elhe-
lyezi a lebeg6pontos akkumulatorban. Ha az akkumu-
latorban megvizsgaljuk ezt az értéket — nem negativ-e,
nem tal nagy-e —, majd kétbyte-os egész szamma ala-
kitjuk, akkor csak be kell tolteni a $14-$15 cimekre, és
mehet a GO TO utasitas végrehajtasanak arra a pontja-
ra, amely a megadott programsorra lép.
igy a GO TO x-et végrehajt6é utasitas formaja
PRINT USR(x) lesz, ahol x értékének O és 65535
kozé kell esnie, és természetesen valtoz6, vagy aritme-
tikai kifejezés is lehet. 9999-nél nagyobb BASIC sor-
szamot persze nem hasznalhatunk. Ha x értéke na-
gyobb ennél, akkor a programfutas ugyanolyan hiba-
uzenettel all meg, mintha nem létez6 sorra hivatkoz-
nank.

1 REM

2 REM =
z REM *

B o O kIR BB SRR L

C= UJSAG *

KISZAMITOTT GO TO *
REM * FROGRAM: CSELENYI ZOLTAN W

S REM 93633636 36 36 36 3 9 0696 363636 36 3636 5 36 3 3 3 06 06 3 3 #

1@ FOR T=1536 TO 1556

28 READ A:E=E+A

12681 ,0: POKE 1282,6
32,2%,147,32,228.,157,169,0
135,97,135,98,133,99.133, 100
133,101 ,76.8@,14a1

8@ DATA
7@ DATA




' TERMEKEK

BASIC TANACSADO C 16, Plus/4 - KONYV - 49,- Ft
BASIC TANACSADO C 16, PLUS/4 - KAZETTA - 390,- Ft

csak egyutt vasarolhato

FORMA 42 LEMEZKEZELO RENDSZER C 64-RE 1200,- Ft +~ 25% AFA

A program lehetéséget nyujt C 64 kompatibilis magneslemez egységekhez hasznalt 5,25
collos lemezek adattarold kapacitasanak novelésére, SW Gton. A lemezkezelés 42 savon
valosul meg, szemben az eddig ismert 35 sav hasznalataval.

TURBO DISC CARTRIDGE 1000,- Ft
MESTERSEGES MEGVILAGITAS 3800,—- Ft + 25% AFA

Helyiségek mesterséges megvilagitasanak gyors és egyszerii méretezésére alkalmas. 2,54 m
belmagassagu, max. 9999 m? alapterulet( helyiségek 20-5120 lux-szal torténd
megvilagitasat lehet vele modellezni.

PERSPEKTIVA 1800,- Ft + 25% AFA

Kétvaltozos fuggvények abrazolasat végzi el. Jatszva tanit és jo szemléltetd eszkoz.

KOZEPERTEK- ES REGRESSZIOSZAMITAS 2000,—- Ft + 25% AFA

1136 Bp., Balzac u. 35. Tel.: 402-954




KETVALTOZOS REGRESSZIOSZAMITAS 2000- Ft + 25% AFA
MOZGOATLAGOLASU TRENDSZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA

TRENDSZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA
STANDARDIZALAS 2000,- Ft + 25% AFA
TOBBVALTOZOS LINEARIS

REGRESSZIOSZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA
GRAFIC-MASTER 2942,- Ft + 25% AFA

Tobb célra felhasznalhato rajzoléprograni szovegszerkesztdvel, sokféle tipusi és méreti
betlkészlettel, teljes magyar ABC-vel, 99 db 24+21-es mdédosithatdé elemmel.

MEROPEREM MERETEZES ~ 9808,- Ft + 25% AFA

- - A ” - - -~ 4 -\“ -
Folyadékarammeérés méréperemmel, mérétorokkal és Venturi csével.

VILLAMOS TAPEGYSEG MERETEZESE 2000,- Ft-+ 25% AFA

AZ LSI1 1001/1 ES 1001/2 JATEK KOTETEI UJRA
MEGJELENTEK!

Mo 2 MRADE

1136 Bp., Balzac u. 35. Tel.: 402-954
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Mit tesz a C-64 tulajdonos, h

S

e M1 REM*********************************-
a valamilven 200 REM#* C= UJSAG SORSZAM: @95 *

. Pl gaion, & 40 REM#* TOPI TYPER *
~romanyt” - listat, iizenetet, levelet sb. — [sp rREM* FROGRAM: KOVARI LASZLO *
akar atadni egy masik C-64 tulajdonos- |52 REMx 1202 BP. TOMPA U. 18 *

- - . " % QR RE M 3465 336 35653336 36963696 3 3 3636 3696 36 33 3 36 96396 3 36 %
nak? Természetesen készit egy gyonyorilt |100 REMsxx% ELLENORZO OSSZEGEK %%%%%%%%

i i i i ? 102 DATA JL IFGE I GGFKKMEDNODEFHKC ICDICEL
printelt irast, ha van printerje. Ha nincs, {77 DR 8 & ar o 0 Akt TDOPMEMCAR OIGM T A
Shioe magcldsie jshathet oV iy iE e T eSO
szerkeszté program hasznalata. Persze DATA CBGEICLALGFMNMEHOJHIFKNIJMPNEG
g A o L B Lo L it B
mindket feélnek megvan. Ha ez a feltétel DATA HOLNFEDNEIUHBJHBLLDLPMDIHIPIID
sem adott, akkor marad a nem egészen
szamitéogépes modszer, a papir-ceruza
konfiguraci6é. Vagy talan mas megoldas is

DATA DNIJGAICAHOCLNPCHIBALCELMHNEPJ
DATA NKEGFJDGFALGJOPHIKLEKGFEMGFEDFK
lehetséges? Igen. A typer hasznalata. |

DATA CEAAPFDHOIJKEKFPGFBIDAGICJI IKBEFM
DATA PCHFNCCEMOLGGFAJFOEAPACAMFCCKE
DATA INFOIMDNNI IAMINEKOMIKIL.OCEHCODED
DATA JEHONAHIBIBABCNAGMNNEKCEKEMNBO
DATA DFDMEGEBFNIEHONMJEEBL JCK INADFPCDJ
DATA 10GOFOHMBABDKFMFJLFHMPAAAABRDONM
DATA JINEJBIDBDEKOGEAAANHAJAEFNIHCAN
REM®s%x2%%%%54% ADATOE 3% 335 5 59 9% 5 % % %%
DATA AALATIAKAAADJIEDBDEDCDAAAAAAGDAA

A typer sok szempontb6l mast nyajt, mint az el6bb
felsorolt lehet6ségek. A typerrel készitett szovegnek

hangulata van, hiszen a szOveg ugyangy irédik a DATA MHGMGMGMMHAAAAAAGHOMGMOMGHAAAM

képerny6re, mintha az iroja ott tlne a gép el6tt, és most DATA AMMNGOGMGOMNAAAAAAMHCMAMCMMHAA

gépeine be a sorokat Ha a szoveg Tioja hindt eitet, 147 DAt IHEOHOMoHGHOURAMALGHEE DY

majd azt kijavitotta, akkor az a kiirasnal is ugyanigy |i48 pata MHMAAMAMMNGOGMMMOMAATBAAIDIBIE

kerul elénk, te'hét eloszor a hibas kiiras, majd pedig [i5@ DaTA IBIDAAIBABIDIEIRINAHAAAMAMMMIN

lathatjuk a javitast is. Olyan ez, mintha kapnank egy 155‘1 gfgg 3EéﬁE?Eﬁﬁgﬁgﬁgﬁﬁgggﬁﬁﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ
¥ 4 ~d

!evelet, éS a borltékl?an oftt Iennének aZOk a péld@n’yok 156 DATA MHGMGMGMMHAAAAAAMNGOGMGOMNAMAA

is, amelyeket a papirkosarba dobtak a levél megirasa- |18 paTa QﬁBHOMGMDMHHGAAAAQMNGEEEEEEE?S

i i o . |1&4@ DATA AAAAMDAGMDOIMHAAIBADM

kor. /A tybpqrétekhét gnmden b'lllentgy Iepyoméiéit {;negl 167 DATA AAAAAAGOGGGMGMMHAAAAAAGOGGGMMM

jegyzi a beiraskor, s ugyanugy adja vissza a Kilrasnal. 1344 paTA IHAARRAAGOGMGNMHICAAAAAAGDOMGID

A typer altalaban nem a hagyomanyos karakterkészle- mg gg$2 %gggggggggggggggggng rEl gggﬁggzgé
: 1 : 16

tet hasznalja, hanem diszesebb karakterekkel dolgozik. B BATA  CREHEAMLAARAA AR AAAMEEDMGAAMA TE

T o o Ty
BB HHHWUNKNNRNNR,R= =8

HNESTrNERCRNEBNCAINEOR

TOPI TYPER

I ek ek ok ok ek b et et ek
NO0QQDOODD
P HNEOFPNED

Igényesebb programozék zenét is kapcsolnak az iras- 172 DATA MHGMGMGMMHAAAAACAGPPPPAGACAAAA
: - v, |176 DATA GDSDECAAAAAAAAAAECECOHECOHECEC
A most ismertetésre kerul5 program ezeket a lehetése DATA AATAODICODKADDIAAAAACGEGIAABGE
geket biztositja, mivel pedig lehetévé teszi az osszes DATA GEAAIHIE IEADKEEEKHAAMAIBABAAAA
ékezetes karakter hasznalatat, nagyon alkalmas lehet a DATA AGAARARMAIBADADAD IBMAAAAD I EMAMA
hazai C-64 tulajdonosok kozotti kapcsolatok apolaséa- DATA OHOHIEIBAAAGARABAABAMAMA I BAGAA
DATA AADHDHAARARAAAARRAAARAAAIBIBARAA
- DATA CAEAIAABACAEAAIDMGOMGNGOMG IDAA
A PROG RAM BEGEPELESE PATA IHIDIEBIEBEIBIBMDAAMHGMGMMBADAGOF
: : - DATA MAAAOFAMMFGMGAGMMHAAMDAHMFGMGM
A program teljes egészében gépi nyelven van megirva 195 paTA SMMHAAOPEMOAMAME 1R I DAAMDGGEGMD
es tartalmazza a karakterkészletet is. Annak érdekében, [20@ DATA GMGMMHAAMHGMGMGMOHMBIHARRAAATE
a teljes program DATA sorokba van helyezve. Ezzel a |2@6 DATA AGMPAL GCMEAEIADHCECAOBABAAABAA
modszerrel megoldhato volt az adatok soronkénti elle- |2@8 DATA AARARAAFFPPAARARARAMHOOGMGMOFGMGM
nérzése is : DATA AAMPOMGMMNGMOMMPAAMDOHEOAMGOOH
: DATA MDAAMFOMGGGGGEOMMFAADFOMAMIFAQ
25kt toaye. B e L
A program begépelése utan RUN-nal inditsa el, |55 patA MNIPMNOMGMAAAFAPAGAGAGGGEOHAAGM
majd varja meg a betoltést, amit READY-vel jelez a 222 DATA OFOPGNGMGMGMAAGMGOOPOPONOMGMAA
by : : a5 - 776 DATA AAMHOOGMBNONMOOHAAMPGGGEGOGMHME
u;_ra'mditsa el, mindaddig, amig hiba nélkul le nem fut. |2%23 pata DOAAMHEMAOMHOAGOMHAAROHKFIRIBIE
Hibatlan lefutas utan mentse el a programot, mert ez 23@ DATA TEMDAAGMGMBMGMGMOOMHANGMEMGMGHM
az ,Ures” typer, amivel a szOvegirast el lehet kezdeni. |=5=7 DATA  QONH I DAAGMGHEMENGNOFMGAAGMGIMG
ooy Pasmmalon et s koo, secerdon S per. | 336 BT MAIRCACOOEApRRARRARl R LA
az egy ,hasznalati utasitast” is kap, stilszer(en a typer- |2368 DAT E
: : pre : 240 DATA AAAAAAAAAAAEIBAAPHPDPBFAHADAEA
rel leirva. Ezt a programot is RUN-nal indithatjuk el, §54% patTa AAcAAAAARAAAAAAAAAEADAGAMAIBAD

hoz, ami tovabb noveli a hangulati tényezét. 174 DATA AAARARARARAAAAIBIRIBIBAAIRIBAA
DATA MAIEBADAAIAKCMBODMBECIAAAAAIEIEB
ra.

DATA AAMHGMGMMEGMGMMHAAMBMDMGMMOFPMA
204 DATA AAAAMEMA IBAAARADHOHAACHOHAAARARAD

210

. : T 2 212
Aki vallalkozik a program begépelésére, az a kovetke- 212 DATA OMOPAACPOMAMIPACAMAMAAMHGEAMOM

216

718
gép. Ha adathibat jelzett, akkor javitsa ki a hibat, majd |224 DATA MHOOGMGMGMOOMHAARMFGEEGOGMHAGAD
234 DATA IDMGOOGMAAGMGMGMMG IDIBMDAAOFOM
majd ha elolvasas utan toroljuk a szoveget, akkor meg- [244 pDATA AGAMIBARIDIBIEIEIDAAFPPPPAAAAAA

kapjuk az ,ures” typert. 24465 DATH ALAAAAGDMGMHGMGMGMMHAAAMAMAMAM
P) YP 548 DATA AMAMAMAMMMMMDDDDMMMMDDDDDADADA
550 DATA DADADADADAGD I CBOGGEMBMMHARPFOP

A PROGRAM HASZNALATA 552 paTA MPIPAPAOAMAI IBIRIBPFPPIBIRIRIE

S—— . - - - 254 DATA 1BIBPBPEIEBIBIBAAAAAAAAPAPAFAPA
o socka o Sanmk He oaniion | 355 BATA | EARARmAnARARRECeRATaR B b
meghatarozasaval sem kell tor6dnunk. ’Ha elinditottuk 528 DATA GHAAMA I BMHGMOPAMOHAAAAAAAAPFPE
a typert, akkor az megnezi, hogy van-e iras a memoria- 154> paTA IBIBIBIBIBIBIPIPIBIBIBIRIBIBIR
ban, és ha van, akkor kiiras, ha pedig nincs, akkor |2&4 DATA IEIBIBIBAMAGADIBMAGADABAPAFAPA

Lk 2 266 DATA PAPAFPAPAPAFPPPPPPPPAAAAAAAAMALE
beiras tzemmodba all. 268 DATA BOGSGMGMMHAAMA I BMHGMGMGMMHAADA
KIiRAS UZEMMOD 27@ DATA DADADADADAFPPFPPAAAAAAAAAPAFPAPAP

272 DATA PAPAPAPAARAARAAATEBIEBIBIPIPAAAA
F7 — megallithatjuk a kiirast és akar tobbszor is elolvas- _E—’,;g gg; £ z&zg”;g?§g?g?gg?gggggg?’;gggg
hatjuk a minket érdekl6 részt, mert a kiiras csak az F7 |7 TR 1 PPPDPDDCJ BJDJBDCPPPPFPPDIND
(jboli lenyomasatoél folytatodik.

3D IFPHIDOBIBDJIJDJIDBIPPPPPPDI
F5 — a zenét allithatjuk le, illetve indithatjuk to

DB IPPDONMPIHAFJPJIPDPPPPPP
“DBDD I DFFDFPDDCJIBJDDDBDPFHO
OHOHOHMFPHOFOHMHOHOHCP IFP
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FDPDDDHCFAHCDDPPPIPIPIPIPIDIHM]

FPPPPFPIJDBAJCNHIDFPPFPPFPDCJEJIDDD
BEDFFFPPPFDIJDJIDJIDD IPPPPFFPDCJRJID
JEDCPDFPFPPJIBDIDEDI IJFPFPFFFDCIR
BEADDJDFFFFFFDMPJDMBHD IFFHOFMDA
PIFJLIJHMPFPPFPPFPJEBJIJIDJIDDIFPFPFPFF
JEJIJJDDDHIFPPPFPFIBIDJICD IHNFPFPFP
PPIBEDIJHMHIBDPFPFFPFIBJIJJIMBODDHI
FPFFBADHHONMBAFPFFPPFFFFFFFDJDJ
FFDIPFPJEJIJIDJDDIFFFPPPFFFFFDJIJIM
DIFPFDFHODIJDJDJDDIFPFPFFPPNFJIAAARA
PIPNFPPPFPFPPPPFPPPFPPFPFPPHOHOHOHD
FPFHOHOPFIJMJIMLNPFPFPFPPFFPLNLNE I
LNBILNILNFFHFEMHNEMFPEMHFPFPPFNJ
LIHPFOINIJLPPHIHLHLFMFLLLF IFFDF
HOFPOFPPPFFPPFPPPDPHOPMPFMPMHODPFP
FMHODFDFDFPHOFMFFHFFNDOBMDOF NHP
PFPPHOHOBIBIHOHOPFFPPFPPFFFPPFDP
DEHOPPPFFPPBIBIPPPPRFPPPPPPPPPERPP
HOHOPFFPPNFLFPHFPPOPNFLFFHMDJEDJC
JEDIHMPFHOHMHOHOHOHODMFFDIJDJD
DOFPMFPIBAFFDIJDJDDOJDJIDD IFFDODM

DJIJDDBADFDFFPPEAFDDAJDIFJIDDIFPFDM
FIDAJDJDJDDIFFEBAJDBFDFDOHOHMFP
DMJJJJIDMIDJIJDDIFPFDIJDIJDIJDBIDOHI
FFPFFPHOHOFPPHOHOFPFPFFFHOHOFPHO
HOPMFFPFPFFFFFDODFHOFPFPFPFBIBIFFPRI
BIPFPPFMEJIDAPEJINDOFPOHPERINLNFPBO
FPOPFPFOFPFPPFFPFAARAAFFPFPFFFDIBBJID
JDBEAJDJIDFPPDABEDJIDDCIDEDDAFPFDMEI
JBFDJBHIDMFPPDABDJJJJJJIBDDAFFBA
BDFDHAPEBEDEAPFEABDFDHAFPBFDFDFF
DIJAPDEDJDBED IFFPJIJDJDJDBAJDJIDJID
FPDMHOHOHOHODMDMPPERODFPDFDPDDDA
HIPFPJBEDDCHADCEDJDFFPFAFAFPJIFJIPJ
JIBIFPIDEBABAJCIDIDJIDPPJDJEEAERA
BECEBDJDFFDIBBIJDJIJDJDBEDIFFDAJJIJJ
BIDIFJFEFFDIBRHIDIJCBCDBRIFPFDAJJ
JIBIJDIDIRBFFDIJDPEDIBFJBEDIFFPEI
FEHOHOHOHODMFPIDAIDJIDJIDJIDEBED IFF
JDJDIDJIDBHED IHMFFJIDJDJDJCJICEHADJ
FFIJDJDDIJHMDIBERIDFFJDIDJIDDIHMHD
DMFPFFPBABDDGHMMN I JBBAFPFFPFPPPFPFPFPFHM
DOHMPFPFPPPPPFPFFDJIMDIFPFPPFPFFPFPPFPF
PFHLDJIFFPFPFFFFFFFFFFOHOFPFAIAMAD
AP IPMPOPFFFFFFPFPPFPFFPPFPFFOFMP
JFPDPHOFMPJFDHOFOHMHOHOHOHMFFAA
AQPPFPPPPPPPPPJMDJDIJDJDJDDIPPI

POPDFDFDFDFDFDFDDDDDMMMMDDDDMM
MMMPMEMPMPMPMPMPMPIMHNIEBIJJIDJID
D IFPFAABADAHAFAFBFDFHHOHOHOAAAA
HOHOHOHOHOHOADAOHOHOHOPFPFPFPFPPP
APAFPFAPAFHOHOHOARODAOFPPFFPPPFPFFF
HAHAHOHOHOPFPPPFFPPFPPAAAADFHO
JIBDJIDBEDJ IFFDFHODIJDRAPDBIFFPFP
PRPFPFAAAAHOHOHOHOHOHOHAHAHOHOHO
HOHOHOHOHOHOHOHOFPDFIPMHODRP JFPMP
OFAFPAFPAFRAFAFAPAPAFPAAAAAARAPFFF
FFFFDFHOJERJJJIDIDDIFFDFHODIJDJD
JDDIPPHMFPFMPMEFMFMPMPAAAAFPFFFPFFPF
FAFAFAPAAFAPAFAFPFPPPFFRFFPFFPHOHOHO
HAHAFPFFFFFAFPAFAFAPPFPFPFFPFAFA
FAPAAFPAFAFPAPAGAAAAACAECHJKHLF I
LIJKGBF IMIFKNCIMHULANEDFKOCIMGE
ANOCACEL CBACHLABACGHCENIFBANAC
DICBCEFAAKMA I BACAFPPIKANAKDBAC
OBLKACODEFPAFLPJIMIEAPKAIMOEANDF
MEDJAEBMEMADBCEKHAAKMAIBACAFPPJK
NNAKDBACOBLEJEAAGEL IACNMNLCKJA
AKMA I BEACAPPPJIKKOAKDBACOBLK.JKAA
GEMIACNMNLIKMENINAABFEL INIOAAEB
FEKMINIPAABFKLIF INCFEKMIFIODCIHJIK
AINIKBANJKEDNIERDAJEKEKONIFEDAJK
NINAMNIKL BNIBBANIFAGIJKHPAKDE
FFEIAGJKHLAKGBF IKFEILFJEAMAK
FIIFEIJFACFLDKJIKFANI IFHMJKEBA
JPHMIK ITANIKFHMJKJANILPHMJIEEA
MPHMJKGANINFPHMIKEANIT OFHMJIKHA
FFHMJEK TANIHCANNI TICANJKHANIJC
ANNIEKCANNTL CANJKDANIMCANNINCAN
JECANTOCANJEKLEBNIAAANJIKLENICAAN
JELGNTEAANJIKLJINIGAANIKLMNI 1AAN
JEKEANTKAANNI OAANJIEKMDNIMAANJIKAD
NIABANJKNLNINBANJKPHNIFEBANJKBA
FICAJEAAF IMMF ICKACODBPANDBJIEAT
FMCKANFPFECAAPL OIMEAAPHOGDCAME
DFBEEGKCAAPOAADBAAPEAITIEKIACJKCE
CKRAGICAISIMF IAFHDIMGIAPEBIMHI
AFHHIMI IAPJBACJKCBEACDJICBMEDFHE
CEAADIPAANCKFPOIFBANACMNBEMEDF
BEBCKOAOIFAANCKFFOIFBANACMNEBAD
EBAPGJIAGGKCAAPNACKAAGI CAODMIFPHM
ACJKCBMEDF BBCKBAGICAOOJFPHMACJIK
CEMEDFBBEIEJKDANIOPHMACODBPAFLF
KEKADNAAFPFHAAOEBAPKAMECOBEBIGACJK
CBMELPEBIGJKEANIOFHMJIKFHNIFBAN
AGACJKCBGDAL OOBCANJKCANIOPHMJK
HANIPAANJKPPNIFBANACODEBFPAPLFJIM
NAAFPHAIJMHIANDPMEJACBNKBCANACJK
CBJKEANIOPHMJIKPHNIFBANMEDFBBJK
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
RDATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

OFNIICDAJKAINIBIJCAJENAAK IACKAR |

FIPFFIKFEIAGGILFJIJKAAAKANFIIFEI
JFACPLDKJKDENI I BANJEEJINIAANNJIK
EMNI I ICAACNLDEAGIKNONI ICDAJKAA
NIBIJCAJEFENI IBANJKHINIAANNJIKEA
NIIICAACNLDBAGIEJKBAF IMMJIKAAFI
FMFEOMOKHICAACDBEKO I GACCNPPAGAK
AABJL IGOL IANCAGOMIAGIHIKFNNIERB
DAJEKCBNIFEBDAJKAAAKL BNICBANMIBE
ANJEBINIKBANJKPHNINAMNIFAGNKJIB
ANNI JBANNKCBANIMIFANBBIKCDCKDER
MKBCANE IALAKAAMIBECANMEMPCRBEKAL
MIBCANJKJFCELBNICHANO I BEANAODE
AFPDAME BDKOMEML OPACNAABJIKEBAF ICA
ACODBFJMI IANHAACODBFJIMI IANJFPJIM
HIANFAJKBAFMALAFPFAF IALMEEDDRJK
CAF IALJEKAAF IMMIKBLL IJMF IAPGCIM
GIAFPCDIMHIAFGDJIMI IAFAEIMFAALKA
FICAGOCAACNKCEMEDBDEAC I JDBACDJ
CEACNKCEMEDEDERFKCAAPHAJKEAAF ICA
MEPFDBGOCAMEFPFDBACODBFPAFPL PMEPF
DEACNKCBELL INIACANNIBCANMEFPFDR
ACODBFAFLPJIKAAF IALACGHCEAGIEFK
CAAP TAIJMEBAARPDAKDEKAKAKAKK JKAAF T
CEJKCAFMCEANMFEMARDPFECAARPEAJK
BAF ICAIGAGACEEFOJKBANIGICAJKAA
NIACANNI BCANF IALAGEFFEOEFEACFD
ACICIEPCOEJCAAMMFFEFELEACICEDFD
JUACNDACAARAFFEFELEACICEDGDJCAC
NDACAAAHADAAMF THAADP THAADHIHAA
FDIHAAFA ITHAAHAAHAAFPAAFPAAGEBADAA
FEAMAAHDHMADOFHFPO I PHHFOMPDGONMH
FDNHMFAANNEFNANNHFPGADOHFGAFPGEKH
OAAGMHMEFN I FPFAAAAAAAAAAAAAAAA
AARAARAAAAAARAAAAAAAAAAAAAABAAND
AAHA I PAAPAMPAADBOBAGMEOADGI DHD
DCLDDDEBL DLFBENBL NBJOBLDCIFAHP
KMNIDFAODPOFFDOFFDFPFPMFPFAAAAAADM
KOIMIKKEJEKIKEKEENKMMEELMIMEEIMIK
FEJKOKEEJKAAAAAAAARAAARLAAAAAFPF
PFPPPAAAARANAAAARAAAADOAAARAT IAAAA
MIAAAARCMAAAALC IAAAAK IAAAAE IAAAA
AARAAACMEOIMIEKEJEK TIKEENEMMEELM
IMEEIMIEKEJKOKEEJEKAAAAAAAAAAAA
ARAAAAFPPFFPPPAAAAAARARAAAARBANI AR
BABFAABABFAABAIFAABABFAABABF AA
BANJ AMAAAAAADBAAAAMHAAEBA INAAHA
AL AAPBAHAAOHAOAANFADEAL PAMDAHF
A THAFOAAHAONAAFPANLA IFALHAARDAAF
AAFAHOML PADIGD I BEDAGDADDAMDAGDA
MDAEDAGDAITHAGL PPAAARAARABAAAAHP
FEGMGGNGNEHGNHNMGGFGNIHGFGG 1 AA
ARRAAARAARAABABPATI BADFAIBAHTIAIEBA
BEOAIBABOAIEARIAIBABIAIAAAAAARAA
ARAARRAAARRAARAAAAAAAARAPFLCAARANA
EXKAMGHKKAKBEOKBOCGKKAMBEKEAKGE
AARAAAAAAR T AADGEKHHC IEDEEEENK GG
ICEKBEOMEKGEAAARAAEAAAARALDK OGHH
I I IHEMENKBGIK IKBEOEOGBEAAAARA
DIFPPFPPPPPPPPPPREPPERPPPPPPFFIERP
FEFPPPFPFPAAAAAAAAAAAAAARAAAAARRA
AAAAAAAAARAAAAAAAAAAAAAABAAAAA
AAAAARARAAAAAAARAARAAAAAAAAAARAAA
AASAAAAAAAFHFFPFFRAKAAAADEAI AABK
IFBEAGMHDOACBGGLADBGGLACRGGLAC
AGHO IDADEEACAAMAACAAIAACAAAACD
ALKKMCCAEEEDCACEMCGAKERKCE ILEMAK
AAAAAKAAANFPHFPFPFPPPPPPPPFAARAAAA
ADIDAAAAFPRI I AL HALNALGAL BAL GAFA
AL GAGAADGAMA T EDA I BAAAAAAAAAAAA
AAAAAAEMOMOGEK IKE IOKMMEEKK I IEC
MO IEMAAAAAAAAAAAAFFPPPPPFPFFPF
OF ARAARFANAARAFAABE IFAJDGMG ILGFG
EALGGOMAL GGAEABHGEKEAAEDMMEAMAA
EAGIAAEAAAAAEALALLMIKBIKEILCIL
EITAIKEILAILGIAAAAFAAAAAFAFPFPFPF
OFPPFPNFPPAAPFAAPFAARARAAAPFAAFF

PRINTCHR$(147);CHRF (1 7)) TAB(13) "KER

ARJON

&44 DIME (255) : FORI=1TO2515TEF15: READA®
646 FORI=1TO3ABSTEFR2
648 E(I+3/2)=ASC(MIDF(AF¥,JTJ,1))-65+(ASC(

MID#
650

(A%
cs=0C

J+1,1))—65) %16
S+E(I+J/2) :NEXTJ, I

652 IFCS<>319@7THENPRINTTAB(45) "HIBA AZ
ELLENORZO OSSZEGEKEBEEN": END

654 FORI=491S5S2TOS52919STEF1S: READA$: CS=@Q
656 FORI=1TOZBSTEPZ: A=ASC(MIDF (A% ,J,1))
65+ (ASC (MIDF(AF ,J+1,1))-65) *16

658 POKEI+J/2,A:08=CS+A: NEXTJ: B=E+1

668 IF (CSAND255) {>E(B) THENFRINTTAEB(47) "

HIBAS ADAT A"B*2+4+1346".
NEXTI

662
664
666
&L68
&780
672
&74

SOREAN !'":=END

FORI=828TOI+29: READA: FOKEI ,A: NEXT
|SyYS828

DATA
DATA
DATA
DATA

169,192,133,96,169,0
169.206.,133,91,169,22,133,89
133,46,169,183,133,88, 133,90
133)45.32,191,163,96

133290




A zene kezelése csak akkor lesz a leirasnak megfeleld,

ha a zenét a COMMO-DO-RE zeneszerkesztével kap-

csoltuk a szoveghez! Ha a szovegnek vége, akkor a

program addig var, amig valamelyik billenty(it meg-

nyomjuk, majd torli a képernyét, és READY -vel jelent-

tgalgik. Egyébként a programb6l csak RESET-tel lehet
ilépni.

BEIRAS UZEMMOD

Mivel a teljes képernyé a szoveg szamara foglalt, a
kezeléshez szukséges informéciék a képernybkeret al-
s6 részén lathaték. Mivel ez a megoldas programozoi
szempontbdl is érdekes lehet, kozoljuk annak a prog-
ramrészietnek a kommentélt listajat, amelyik a képer-
ny6keret hasznalatat biztositja.

A felhasznalt keret jobb oldalan van kijelezve a prog-
ram statusa. Alaphelyzetben egy tollat lathatunk itt,
mellette ,,IR” felirattal. Ez jelzi azt, hogy a typer varja
a szoveg beirasat. A toll mellett balra a lehetséges
statusok, és a hozzajuk tartoz6 gombok lathatok. Ha a
megfeleld funkcibdbillenty(t megnyomjuk, akkor a hoz-
za tartozo felirat piros hattérbe kerul, és a toll helyére
a szamitasba johet6 billenty(ik neve kerul. A keret bal
sarkaban a kiiras sebességét lathatjuk.

F1 billentylivel két sebességfokozat kozul lehet va-
lasztani. A lass( fokozat jele a csiga. Ebben a fokozat-
ban a kiiras bizonyos hatarokon belul koveti a beiras
sebességét. A gyors fokozatot egy nyuszi figura jelzi.
Gyors uzemmaoédban a kiiras a beiras sebességétdl fug-
getlenul mindig gyors.

F3 — a beirasnal lehet6ség van varakozas programoza-
sara. A varakozast az F3 gombbal kérhetjuk. A varako-
zas kérést a RETURN gombbal lehet érvényesiteni,
illetve a DEL-lel torolni. Erre azért van szukség, hogy
az esetleg véletlenul megnyomott funkcidbillenty( ha-
tadsat torolni lehessen. Az érvényesitett varakozas hatéa-
sara a kiiras addig szunetel majd, amig valamelyik bil-
lenty(dt meg nem nyomja az olvaso.

F5 — ezzel a billenty(vel a hattér szinét lehet megval-
toztatni. A megfelel6 szint most is a RETURN-nel lehet
érvényesiteni. Beiras uzemmodban a keret szine nem
valtozik meg, de kiirds uzemben a keret és a hattér
szine mindig egyutt valtozik.

A karakterek szinét a szokasos moédon a CTRL illetve
a & billenty(k és a megfelel6 szambillenty(i segitségé-
vel lehet beallitani.

F7 — ha elkészultink a szoveg beirasaval, akkor az F7
gombbal kérhetjuk a befejezést. A befejezés kérést is
a RETURN-nel kell érvényesiteni, illetve a DEL-lel le-

TOPI TYPER

het a kérést torolni. Ha tényleg vége, akkor megkérdezi
a program, hogy akarunk-e zenét kapcsolni a szoveg-
hez. Ha igen, akkor kozli az 0sszekapcsolashoz sziiksé-
ges mutatok értékeit, és elhelyezi a zene hivasat a
mutatok altal meghatéarozott cimre. Ha tehat a COM-
MO-DO-RE zeneszerkesztével a zenét hozzakapcsol-
juk a szoveghez, akkor a zene hivasat mar nem kell
beirni. Ha a typer elhelyezte a programba a zene hiva-
sat, és nem kapcsoltunk zenét a szoveghez, akkor az
elinditasnal ki fog akadni a gép, hiszen a zene helyén
nem talalt semmit. A beiras befejezése utan mentsuk el
a programot, majd ha kértunk zenét, akkor kapcsoljuk
ossze a zenével. Ezzel kapcsolatban a zeneszerkesztd
hasznalati utasitasaban leirtak szerint kell eljarni.

Ha a szoveget toroini akarjuk,

akkor a kovetkezd utasitasokat adjuk be:
POKE 4109,96

POKE 45,183

POKE46,22

A KARAKTERKESZLETROL

Ha valakinek nem felel meg a typer karakterkészlete,
akkor minden tovabbi nélkul kicserélheti azt sajat ka-
rakterkészletére. Az Qj karakterkészletet a
$080D-$100C teruletre kell betolteni.

A typer karakterkészletében a SHIFT-tel egyutt be-
adott betlk lesznek a nagybetlik. A nagybetik nem
ékezetesek, de ha csak minden masodik sorba irunk,
akkor nem csak attekinthet6bb képerny6t kapunk, ha-
nem ékezetes nagybetlket is tudunk hasznélni. Az
ékezetek ugyanis kulon megvannak a nagybetikhoz is.
Ezek a kovetkezdk:

SHIFT +, egy vesszo ()

SHIFT -+ két pont (..)

SHIFT+; = két vessz6 (")

Az ékezetes kisbet(ik a kovetkezbk:

G+a=a

&+e
G +i

i

G+@ = 6
Ezen kivil a & gombbal elérhetdé grafikus karakterek
is hasznalhatok, amelyekkel egyszeribb rajzokat is le-

het késziteni. Kovari Laszlo

A border listaja
12B4 78 SEI
12BES A9 DS L DA #DS ] Az i megszakitas vektor
12B7 8D 14 @3 8TA A314 ; betsl tése
12BA A% 12 LDA #12
12EC 8D 15 @83 STA @315
12BF A% 00 LDA #08 H A raszter regiszterbe
i2C1 AB 1B LDY #1B
12C3 BD 12 DB STA DA12 B=t. talt
1266 8E 11 DB STY DBlil 25 soras azemmdd
1209 A9 81 L.DA #81
1Z2CE - 8D 1A-DA . STA DALIA 3 A raszter megszakitas
3 en?edélyezve
120 A9 7F LDA #7F 3 A timer megszakitas
.. 12D8 " 8D-Pb-DE : STADCAD: ~ 3 letiltasa
12D3 38 EL X
1204 &8 RTS
12D5 AD 19 D@ LDA DB19 MEGSZAKLITAS RUT IN:
12DB 8D 12 DB STA DB19? ; Megszakitads nyugtazasa
12DB AD 12°'D@ LDA DB12Z 3 Raszter helyzet
12DE R8RS ChE _%EY g aronositasa
12E@ DB 11 BNE 12F=
Y262 - AR S22 LDA #H32 | Raszter regiszter atirasa
H az Gaj pozicidra
12E4 A2 13 LDX #13 ] 24 soros azemmdsd
1Z2E6 AC 21 D@ LDY D@A21 ¥ Hattérszin. .
12E9 B84 RO STY By mentése
1ZEBE AD 008 LDY #0@0 | Keretszin...
1ZED 821 -D8 | STY--Dgds 5 betal tése
12F@ 4C FC 12 JIMP 1Z2FC
12F3 A4 BO LDY B =3 Hattérszin...
12FS BC 21 D@ STY D@21 3 betsl tése
12ER Y E9 LDA #F9 3 Az uj raszter pozicidé
12ZFA A2 1B LDX #1B H 25 soros Gazemmad
12FC 8D 12 D8 STA D@12
12FF BE 11 DR <5TX D311
12892 EB 13 CPX #13 3 Idézités lejart?
1304 F@ A3 BEQ 1389
1306 4C 3% EA JMRP EA31 H Hardver megszakité rutinra
1309 4C- BC FE JMF FEBC 3 Visszatéreées a
megszakitasbsl




Magunkbdél indultunk ki. Szerkesztoségiinkben naponta el6fordul, hogy munka kézben féimeriil egy
programozassal, géppel, esetleg egy konkrét programmal kapcsolatos kérdés. Halistennek egyre tobb az
olyan kérdés, amelynél valamelyikiink megszdélal: , Erre vonatkozéan mar jelentek meg informaciék

a Ujsagban.” Node melyikben? Erre altalaban egyikiink sem emlékszik. Koriilbeliil tudjuk, hogy mi volt
a cikk, program stb. cime, de hogy melyik lapszamban jelent meg?... Hat a mi fejiink sem kaptalan!
Gondoltuk, hogy a lapot hasznalé olvaséinknak is vannak efféle gondjaik, s oriilnek egy, az eddig
megjelent lapszamok érdemleges anyagait Osszesitd tartalomjegyzéknek.

Erdemleges anyagon értiink minden olyan cikket, irast, amely informéaciét, programot, tudnivalét
tartalmaz. Nem vettiik fol a tartalomjegyzékbe a teljesen elavult, hénapok, évek tavlataban
hasznavehetetlen anyagokat. (Mint példaul Aprécskak, Slagerlista, Arak, Levéltitok.) Viszont félvettiik
példaul a Commentar rovat anyagait, sot elofordult, hogy a lapban Levéltitok rovatcimen megjelent, de
Commentar jellegii leveleket is tartalmazé kozléseket is beirtunk ide. Hiszen ebben a rovatban nagyon
sok érdekes, hasznalhaté informaciot talalhatnak.

Mas anyagoknal is eléfordult, hogy mas rovatcim alatt keriiltek be a tartalomjegyzékbe, mint ami alatt
annak idején megjelentek. Ez minden esetben indokolt, s a megjelent anyagok visszakereshetdségét
segiti. Osszevontunk rovatokat. Példaul a Listak és a Cédulak rovatcim helyett a programokat
géptipusonként osszesitettiik. Ilde folvettiltk azokat a programokat is, amelyek egy-egy sorozaton beliil
jelentek meg (példaul Tobbtényezds dontések), s amelyek ,koritése” az adott sorozatcim alatt is
megtalalhato. Sok anyag jelent meg lapunkban rovatcim nélkiil. Ezeket is igyekeztiink most besorolni
valahova. Nagyrésziik a Segédletek cim alatt talalhato. lde keriilt minden olyan anyag, amely

a programozast, a gép jobb megismerését segitheti. lde keriiltek tehat a kiilonb6z6 tablazatok,
programozasi Gtmutaték sth. Az egyebekhez csak azokat a cikkeket vettiik fol, amelyek valoban nem
tartoznak sehova, de a tartalomjegyzékben Ggy éreztiik helyiik van.

Az egyes cimek utan mindig kozoljilk a szerzé6t — ha volt a lapban alairas -, majd az adott lap
megjelenésének évét, s a lap sorszamat, valamint a cikk kezd6 és befejez6 oldalszamat. Talan nem
mindenki tudja, hogy a GUjsag 0. szama az, amely 16 + 4 szines oldalon jelent meg, s a Pet6éfi csarnokban
rendezett Commodore Shown keriilt terjesztésre, valamint megjelent az 1986. majusi BIT-LET-tel egyitt
az otletben is. A tartalomjegyzékben a legutolsoként szerepld lapszam az 1988. januari.

Kérjiik, hogy ha olvaséink hibat fedeznek fel a k6zolt tartalomjegyzékben, azt sziveskedjenek
tudomasunkra hozni.
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A Commodore Gjsag 1986/5-6s szamaban megjelent
egy sprite editor. Hianyossagai javitasara egy felhi-
vast is kozzétettiink. A beérkezett programok kozul
mar kozoltiink egyet Sprite editor + cimen. Pammer
Pal programja azota érkezett. Ez most mar igazan
szuper, igy koziése mellett dontottiink.

Az altalam készitett program lehetdséget nyQjt egyszinl és multico-
lor sprite tervezésére, lemezre mentésére, régi sprite médositasara,
nagyitasara, mozgatasara, valamint az adatok és a szellem képének
nyomtatasara. A program onmagat magyarazza, a menu, a sprite, és
mindaz amire szukség van, egyszerre lathatd a képernyon.

MUKODES

A képernyd bal oldalan keril kirajzolasra a 24%271-es matrix, amely-
ben majd a sprite-ot tervezhetjuk. A jobb oldalon lathaté a menu,
alatta egy szinskala, amellyel a szellem szinét allithatjuk be. A jobb
als6é sarokban lévé négyzetben jelenik meg az editalas alatt 1évd
sprite. A képernyd kirajzolasa utan kérdest kapunk: ,E-egyszinG
M-tobbszinG sprite”-ot kivanunk tervezni. Egyszin( sprite esetén
a képernyd valtozatlan marad, tobbszin( sprite nal pedig a matrix
12%21-es lesz, valamint a jobb oldalon 3 szin jelenik meg, amely a
ggjlltlcolor 3 szinét jelképezi. Ezutan véalaszthatunk a menupontok-
EDITOR A sprite szerkesztését végezhetjuk el ebben az uizemmoéod-
ban. A bal felsé sarokban megjelend kurzort a kurzorvezérl6kkel
mozgathatjuk, illetve a return billentyGvel l|éphetink (j sorba.
A megadott pontot a “*” karakterrel tudjuk kigyajtani, illetve a DEL
vagy a “."-tal torolhetjuk A kigyujtott pont természetesen a sprite-
on is megjelenik. Az editorb6l F7-re Iéphetunk ki, illetve multicolor
uzemmodban az aktudlis szint az F1 billentyGvel tudjuk kivalasztani.
SZIN Egyszin( iizemméd: a menibdl kivalasztva, ahanyszor RE-
TURN-t Gtink ra, agy valtozik a szinskalan az aktualis szinre mutaté

nyil helyzete, illetve a spite szine. igy tetszés szerinti szinben lathat-
juk a sprite-ot.

Multicolor izemmad: ilyenkor a jobb sarokban egymas alatt 3
szin talalhat6, egyre nyil mutat, amely az editalds szinét hatarozza
meg. RETURN lelutésére ez a szin atvalt a szinskalan lévé szinre.
A felsé szinskalan a CRSR billentylvel (mindig jobbra), a sprite
szinek kozott pedig a CRSR le billentyGvel mozoghatunk.
INVERZ: A sprite megjelenithetd inverz médban is, és igy lemezre
is menthetd. Bal als6 sarokban felirat jelzi az inverz médot. Editor
uzemmaodra attérve az inverz mod automatikusan megszdnik.

X OFF, Y OFF Ez a nagyitasi lehet6ség X és Y iranyban. llyenkor
a sprite 2-szer akkora méretben jelenik meg, mint elétte. Nagyitott
uzemmaodban a felirat X ON illetve Y ON.

MOVE A sprite mozgatasat teszi lehetbévé a képernyén a kurzorve-
zérlé billentylkkel. F7 billenty( letitésével lehet az tzemmodbol
kilépni, amikor a sprite az eredeti négyzetbe kerul vissza automatiku-
san.

TORLES Uj sprite szerkesztésénél a régit lehet tordini, ilyenkor a
program elolrél indul. A sprite adatai mentés nélkuil elvesznek!!
PRINT A sprite nyomtatasat végzi. A lapon megjelenik a 24*21
vagy 12*21-es matrix a kigyajtott pontokkal, minden sor mellett a
kiszamitott értékekkel egyutt.

SAVE A sprite adatainak lemezre mentését végzi — a szinkdédokat
nem menti el!

LOAD Sprite visszatoltését végzi, igy lehetdség van tovabbi médo-
sitasra.

VEGE A program befejezése. Ha tévedésbél léptiink ki a program-
b6l és a sprite adatait nem mentettuk ki, akkor RUN 1000-el még
elmenthetjuk Oket.

A program nem vetélkedhet a kulfoldi igazan profi programokkal, de
a sebessége és a lehetdségei igy is elfogadhatdak. A 3,4,5-6s sorban
lévé P$ valtozo6 a szineket tartalmazza.

El6allitasuk: P$(1)="[RVSON] [szin] [space] [RVSOFF]”". A szin
sorban a fehér-sarga szin a CTRL billenty(vel, a tobbi a & billenty(-
vel van elballitva. A 142-es sorban a szinskala kirajzolasa:
“[RVSON] [szin] [space] ... [RVSOFF]"

A PROGRAM FELEPITESE

2-100 kezdeti feltételek beallitasa
100-200 képernyd felrajzolasa
200-360 menu valasztas, kezelés
370-390 inverz megjelenités

390 torlés funkcié

400-800 editor

800-900 move: sprite mozgatas
900-930 szinbeallitas

930-950 X irany( nagyitas
950-980 Y iranyl nagyitas
980-1000 Ilemez status figyel6 rutin
1000-1200 save: adatok lemezre mentése
1200-1400 load: adatok betoltése
1400-1470 print: nyomtatas
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145 S=14:0=24455 .605UB1S PRINT" a1
158 S=15:0=0:CG0SUB1@: PRINTTABC283 " r————— " PRINTTABC(ZE" |
1%

168 PRINTTREBCZD X" l PRIMTTREC223" | g ‘
178 PRIMTTREC 28) PRIMTTRECZE X" | (" PRIMNTTRE
CEE)“‘———HHHJ

193 PRINTY o

192 M= : FRINTSPC O "M W-EGYSZING R ®-TORESZING SPFRITE 7

124 BETAS: IFASCO "EANDASCO "M THEM 133

185 IFA$="M"THEMMC=1

187 PRIMTSPCC43" D) 9

188 IFMC=BTHEN1S9

190 PRIMTS" FORL=1TO20 : PRIMT“SSE ¥1 1 RE *1 k0 01 WE B B0 B0 B0 "M
EATL

151 S=14:0=0:0C0SURLS : CRIMT ¥t #1 ¥ bi R0 #h o1 51 60 ®0 B KL "

192 GOSUBLL Mi=16:B=05: GOSUBLE  POKEV+ZSE, 1: POKEV+S7., 1M1 POKE

U+ 35, M2

199 I=1:GOSUB2

208 REM MEMU

216 BETR$: IFAS$=""THENZ21D

228 IFRASCOCHRECL7 X THEMSEO

238 IFIDIHTHENMZ21D 3

2483 GOSUBS: I=1+1:3B0SUB9: 30TO218

208 IFA$COCHRS (1451 THENZSH

318 IFIC2THEMZ16

220 GOSUBR: [=1-1:G0SUB9:G0TO21E

258 IFAFCICHRECISITHEN21B 4 y ;
365 OMIGOTO43EB, 000 , 378, 959, 950, 505, 293 . 1486, 1069, 1208, 365
365 POKEV+21,8:PRIMNT"I" :STOP

37 REM INVERZ

372 GOSUBRTS:GOTO219

3?595=24x0=@ GOSUELS : IFIN=BTHEMIM=1 FPRIMT" 82 - " ¢ =" .G0
TOZ8H

378 PRIMTY IN=3 7

258 FORL=ATOEZ: PDVEP32+L,c SRS-PEEK CE224L 3 ¥  MEXT : RETURHM

395 IM=0:530TO73

468 REM EDIT

41 IF Ih=1THENGDS SUBE?S

4agc°= 0=0: GOSUB1ID :PRINT "#8 — | - B'SPCC43 " -7 ~ BEFETS
EZ "

403 FPRIMT" Y5 IFMO=1THEMPRINTY —1 — SZIN ";
434 S0=1:01=1:02=0:GOSUE418 : 3070420

405 C=1024+S0%40+02%5+01 : RETURHM

407 GOSUBES1E : PE=21C2-01 ) : IF CPEEK CCM I AMDOP » =PK THENPOKECH , (P
EEK CCH 3 =PK )

462 RETURM

GOSUB42S : POKEL , PFEEKCC 3+ 1258 RETURM

GOSUBYRS : FOKEC , FEEKCCI-128  RETURHM

CH=S32+(S0—1 ) %34+02 : RETURM

GOSUB416 : POKECH, CPEERCCHMIORCZ TCE-01 3 3 ) : RETURM

GOSUB416 : POKECH, CPEEKCCM I =2 TCS—01 3 =hETURH

BOSUB4 16 POKECH , CFEEKCCHMYANDC 2SS (2 1¢ a G130 RETURM

GCETAS: IFA$=""THEN429
1IFMC=BTHEN423
IFA$<OCHRSC 123 THEMS 3G
GOSUBS8S : GOTO426
IFA$CO "% THENS 22

GOSUB41S : GOSUB4BS  POKET, 42
IFMC=RTHEMGOSUE417 : GOTO422
IF CMC=1RAMDMY=16 3 THENGDSIIES
IF CMC=1 ANDKK=12 3 THEMGOSUEY
IF (MC=1RMOMHA=20 3 THENMGOSUBY

G1=01-1:50TO452

GOSUB417 : GOTO4R2
IFAFCOTHRE 17 ) THEMASE

448 IFSO>2BTHENY23

445 GOSUB41S:S0=S0+1:G0SUB4 15 : GOTO426

458 IFA$COCHREC 145 THEMNYTE

458 IFSOCZTHEM428

4£5 GOSUB41S: SO=50-1:GOSUB418 : GOTO428

470 IFH${>EHR$C29}THEHSBB

480 GOSUE41S

452 IFCCMC=1AMDOL=730R(D1=2) JAMDCO2=2 3 AMDCSO=21 » THEMDO1=1: 1
2=0: GOTO499

484 IFCCMC=1AMDNL=730R(O1=2) JANDCO2=2 s THEMNSO=504+1 : 01=1: 02=
& GOTO499

484 IFCCMC=1AMODL =T 0R(O1L=23 3 THEMD1=1 1 02=02+1 : GOTO423

487 IFMC=1THEMD M=01+1

4858 Di=01+1

498 GOSUBE419: GOTO420

SG3 IFASCICHRSEC 157 ) THEHSSH

S1@8 GOSUB41S

S268 IF(SO=1>AMDCD1=1 YANDCOZ=E > THENGOTOS4a

S21 IFMC=BTHENS2S

8
=
Wy

141 GOSUB4 150 B0T04E56
L+ GOSUE4 LT - GOTO45E
141 GOSUE4L?
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S22 IF(01=1)HHD(OEEB)THEHUI=?=DE=2=BQ=SG*1=GDTDS4B
523 IFCO01=13THEND1=7 : D2=02-1 : GOTO343

S25 IF(01=1)HHQ(D¢=B;THENDI—P DE=2: 50=510~1 ' GOTQ548
528 IFCOI=1)>THEMO =2 02=02-1: G0TO540

532 IFMC=1THEMO1=01-1

533 01=01-1

549 G0SUB416: GOTO420

558 IFAR$LO" ., "AMDRASCOCHRS (28 x THEMS2G

555 BOSUB41S : GOSUBHRS  IFFEER (D =4 THEMDES

Se8 FPOKEC, 46 : GOSUB4BY

561 IFMC=0THEMSES

Sez GOSUR4DT:D1=01+1:GOSUB4ET :O1=01-1

565 IFA$=CHR$ (20 THEMNSZS

S66 GOTD4RZ

SE8 IFASFCOCHREFCLEE 3 THEMSS3

SB5 GOSUB41S5:YH=177: ¥a=2955: 50TO254

224 IFH${}CHR$(1S}THEN4EB

592 GOSUB415: IFSOC21THEMSO=S0+1

594 Oil=1:02=0:0G0S UB41@ GOTO428

788 FOKEY, X8 RETURN

TSR POKEV+HL, Y3 : RETURK ;

795 S=24:0=14:302U810

796 PRIMNT"3S S=",RIGHT$." P+STREYAL ., 22" O=",;RIGHT$CY
YASTRECHBY , D0, " WY,

797 RETURM

2aa REM HWVE

2895 *“23 O=0: 50518 - FRINT"wd =T mEPCc4r"l -7 ~ BEFEJ

ZES
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GETRHS : IFFAS=""THEMNZ12
IFAECO YR THEME22G : REM CRSR LE
IEYES=23aTHEHYR=223 : GOTOS 18
YWE=YEES  GOSURTOS  GOTIDE 1O
IFAFCO "I THEME 3G REM CRSRE FEL :
IFYBI=28THEMYa=23: COTOS 13
YE=Y0-5 GOSUETES 5070216
IFRFCO "M THEMS43 : REM CRSE JOBB
IFNBRO=233THENGOTOS 1D '
=S GOSUBTEN : GOT0E16
IFAFCE " IY THEMNZSE : REM CRESR AL
IFHBC=RATHEMYB=8 : GOTOS15
rB=Ha-5: GOSUIET28 : GOToS 18
IFRSf}PHﬁiilpF)THLNblﬁ

2R B=a35 YE=177 : GOISURTEE  GOSUBRToa
oD% S= D=@:GDBUBIQ FRINT"

255 S=24:0=1a:GO0SuUpi1a :PFRINT" “iis

DTOZ218

298 REM SFRERIT SZ1IM

S8l [FMC=aTHENSZS

Egg S=23:0=0:GOSUE18 : PRINT" a3l ee-, - mCPCd4X" -7 - BEFEJ
=z -!,3 Ll

283 PRIMTTRECLS: "3 IVALASZTAS -7 v —RE";

S GETHRE : IFRE=""THEMDDY
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Ss IFNA=2BTHEMSOSUE1Y : MMH=16 ' B=CS5 : GOSUE12  RETURM
oL IFHH=16THENGD$UE14=HH=1$=E=H1 SIOELIEE LD s RETURM
21 IFHHE=18THEMGOSUE L 4 : X¥=20: E=M12 : GOSUE 13 : RETIURM
91 IFRSCOCHRS (22X THEMS1S

=1 IFEE=15THEMKK=1 : S=14: 3=25: GOSUB 19 : PRIMT" ™1

FBOTODEY
EE=EE+1 - GOSUEL1D : =14 O=23+KE  GOSUBLID : PRIMT" 3 1" : 307094

IFAFCOCHRES (L2 2 THENSZS

IFM®=1 ETHEMSS =K : FOKE\W+ +39, 855 GOSUEL 1 : B=SS : GOTO9E69
IFaRn=12THEMMI=KE : POEKEV+E7 , 1M1 : GOSUE 1 1 : B=t1 : 307090
IFXRX=28THEMZ =k : PFOKEV+3E, K ﬁf_’!c WEL L B=112 : GOTOS533
IFASCCCHRE CLZE I THEMNDRS

LOTOESY
IFSS=15THEMSS

@ﬁ&m&mm B2 NSG

LD AOO G WD D
PO O s e

=1:S=14:0=25: GOSUE1D : PRIMT" &t
o PORE\439, 1 B0TO218
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' COMPUTERGYAR

ZILICIUM VOLGYBEN

AVAGY HOGYAN KESZUL A SZAMITOGEP
HEWLETTNEL ES PACKARDNAL?

William R. Hewlett és David Packard karriertorténete egyike a klasszikus szilicium-volgyi
sikertorténeteknek. A két fiia 538 dollar indulé tokével egy garazsbhol egy egész birodalmat
épitett az évek soran, és vallalkozasuk ma egyike a vilag legnagyobb szamitégép- és
miszereldallité cégeinek. De hogy is kezdddott mindez, és hogy mikodik ma ez az egykor

A TORTENELEM

A két fit 1931-ben a Stanford
egyetem futballcsapatanak csere-
padjat melegitette egyitt, és itt let-
tek j6 baratok. Hewlett és Packard
inkabb j6 tanulék voltak, mintsem
j6 sportolok. Az amat6r radidzas
vezette 6ket Fred Terman elektro-
mérnoki osztalyaba. O felismerte a
filk tehetségét, igy amikor tudo-
masara jutott, hogy egy vallalkozas
beinditasat tervezik, melléjuk allt
és tamogatta 6ket. De azok az évek

— a valsag évei — nem kedveztek

semmilyen uzletnek, kulonosen
nem az elektronikainak. Mire a vi-
lag kiladbalt a gazdasagi valsagbadl,
addigra Hewlett és Packard is elsa-
jatitotta a kell6 szakmai ismerete-
ket, és megfelelé gyakorlatot szer-
zett. 1938-ban a hazuk mogotti
garazsban Utjara inditottak azt a
véallalatot, amely ma tobb mint
100 000 embernek biztosit megél-
hetést szerte a vilagon. Az elsé ter-
mékik természetesen nem szami-
togép volt (az évszam meég csak
1938). Fred Terman latta meg az
audio oszcillatorok eldallitasaban
rejlé piaci lehetéséget, 6 kolcson-
zott volt diadkjainak 538 dollart a
fejlesztés és a gyartas megkezdé-
séhez. Az els6 évben az uzlet na-
gyon gyengén ment. Fred Terman
igy emlékszik vissza azokra az
id6kre: ,Mindig meg lehetett mon-
dani, hogy volt-e megrendelésuk
vagy sem, mert amikor dolgoztak,
Packard autdja a garazs el6tt alit.
Ha a kocsi a garazsban volt, akkor
tudtuk, hogy nincs munka, nem
megy az uzlet.” (Az épllet egyéb-
ként ma is all, és még mindig ga-
razsként tzemel Palo Altoban az

kétszemélyes vallalat?

Addison Avenu-en.) Az elsd na-
gyobb munkat a Walt Disney
Filmst(di6é hozta: nyolc oszcillatort
rendeltek meg a készulbében levd
.Fantasia” cim@ filmhez. 1940-
ben egy nagyobb alapteruletd
épuletbe koltoztek, két évre réa pe-
dig mar kozel 100 alkalmazottja
volt a cégnek, és az éves forgalom
meghaladta az 1 millié dollart.

A Il. vilaghabori novekvd igénye
az elektronikai cikkek irant Gj lehe-
toséget jelentett a Hewlett—Pac-
kardnak — ennek ellenére a cég las-
sabban novekedett, mint az el6z6
években. 1950-ben — tizenkét év-
vel a cég alapitasa utan — a vallalat
bevételei és dolgozéinak szama
csak kétszerese volt az 1940-es-
nek. Ez a lassu novekedés (ol jel-
lemzi a Szilicium Volgy negyvenes
évek-beli helyzetét. Az igazi nagy
valtozas a szamitégépek megjele-
nésével kezdbédott.

Minek koszonhetdé vajon az ug-
rasszerli novekedés a cég szilici-
um-kori torténetében? A félveze-
t6- és a szamitbgépipar nagyara-
ny( fellendulése csak az egyik ok.
A masik a cég (ttord vezetési poli-
tikaja, amely ma az ipar mas vezeto
cégei szamara is iskolapélda lehet.
Hogy mi is ez az (j iranyitasi stilus,
és hogyan mikodik — ennek titkait
prébaltam ellesni, amikor médom
volt par 6rat eltolteni a cég egyik
gyaregységében.

A LATOGATAS

Baratom, Marcos Frid nemrégiben
kertilt a vallalathoz, mint a Stan-
ford egyetem frissen diplomazott
elektromérnoke — akarcsak Hewlett
és Packard 50 évvel ezel6tt. O var
rdm a gyar cupertinoi Gzemegysé-

gének kapujaban egy napsutéses
december végi délutanon. Ha nem
tudnam, hogy hova megyunk, és
nem latnam a bejarat el6tti tablan
a Hewlett «» Packard feliratot, valo-
szintileg azt gondolnam, hogy egy
szanatériumba, vagy egy hatalmas
szabadid6—komplexumba kerul-
tem. Az tGzemegységet — melynek
terulete alig nagyobb, mint Buda-
pest V. kerulete — parkok, ligetek,
és sportpalyak veszik korul. Az
osszes parkolé nélkuli teruleten
zold pazsit és lombos fak pihente-
tik a reggel érkezé és délutan tavo-
z6 dolgozék tekintetét. Az uzem-
egység fobbejaratanal harmincas
éveiben jaro, barsonyos hang tit-
karné fogad, és egy kapoccsal azo-
nositasi lapot helyez a zakbmra. Ha
valakit ilyen azonositasi lap nélkul
talalnak a gyar teruletén, annak ko-
moly problémai tamadhatnak.
Egyes dolgozdék azonositasi kar-
tyaja magneskoddal is el van latva.
Ez a kodolt mGanyag lap teszi le-
hetévé, hogy olyan computerter-
mekbe is bejussanak, ahova nem
minden kozonséges foldi halandod
teheti be a labat. Az ajték agy nyil-
nak meg, mint egy science-fiction
filmben. Sajnos fényképezbgépe-
met a barsonyos hangt holgy ud-
variasan elkéri és elteszi, igy besza-
molémat nem illusztralhatom fo-
tokkal.

Ebben a gyaregységben a minisza-
mitbgépek tervezésével, tesztelé-
sével és gyartasaval foglalkoznak.
Az Oriasi csarnokokban irodék sza-
zai taldlhatok, melyeket téglafalak
és ajtok helyett puha vaszonnal
boritott, 160 x 170 centiméter ma-
gas aluminium falak valasztanak el
egymastol. Ez azt az érzést kelti,




Jhogy mindenki egyutt dolgozik, de

ugyanakkor minden dolgozénak
megvan a sajat terulete, ahol a fa-
lakra neki tetszé képeket tzhet ki.
Ajtok egyaltalan nem léteznek, ha
valaki a szomszédjaval akar beszél-
ni, csak atsz6l a fal folott. A cég
egyik Uj épuletében latogatasom
délutanjan 45 Gj irodaegységet al-
litottak fel ezzel a praktikus és ol-
cs6 maodszerrel.

A CEGTUDAT

Az irodabeosztas taldlkozik a cég
vezet6ségének avval az elképzelé-
sével is, mely szerint a vallalat nem
dolgoz6k osszessége, hanem egy
nagy csalad, ahol mindenki egyutt
dolgozik a kozos célokért. A veze-
tés nem alkalmazottaknak tekinti a
dolgozdkat, hanem els6sorban
csaladtagoknak, igy munkajuk
minden formai megkotéstél men-
tes.

Azoknak a dolgozéknak, akik nem
allnak kozvetlen kapcsolatban Uz-
letfelekkel, vagy nem a cég legfel-
s6 vezetdi, nem kotelezé ingben,
nyakkendében megjelennitik a
munkahelyen. Ha j6l emlékszem,
nem is lattam senkit igy oOltozve.
.Mindenki olyan ruhéat hord, ami-
ben a legkényelmesebben érzi ma-
gat, és igy a leghatékonyabban tud
dolgozni” — mondja Marcos.

A dolgozék valéban azonosulnak

cégukkel — ennek illusztralasara
hadd emlitsek egy példat. Az egyik
fejleszté csoport munkajat figyel-
tem, melynek tagjai Hewlett « Pac-
kard szamitégéppel nyomtatott
aramkori lapot terveztek az egyik (j
termékhez. A program operacios
rendszere az Apple Macintosh-éra
hasonlitott —, vagy azt is mondhat-
nam, hogy a GEOS-ra— és ezt han-
gosan meg is jegyeztem. Egyszerre
harman is ramszoéltak, hogy a Ma-
cintosh sz6t a cég falain belul ne
ejtsem Ki.

Az is jellemzb a nagy csalad elkép-
zelésre, hogy barki barmikor atme-
het a f6bnokéhez és nem kell elére
megbeszélt idéponthoz ragasz-
kodni. A cégen belul keresztnevu-
kon szolitjak egymast a dolgozok,
teljesen fuggetlenul attél, hogy a
vallalati hierarchia melyik fokan
allnak, lgy a gyéar alig két hénapja
felvett fiatal takaritondje is . Hello
Dave”-vel udvozolte David Pac-
kardot, a ma mar a hetvenes évei-
ben jaré milliardost, annak ellené-
re, hogy soha nem talalkoztak el6-
z6leg.

e

A MUNKAIDO

A munkaidében is a lehetd legke-
vesebb a kotottség. A napi nyolc
orat mindenkinek le kell dolgoznia,
de aki nem a gyartd gépsorok mel-
lett ul, maga dontheti el, hogy ezt
milyen idébeosztasban teljesiti —
igy jarhat akar tizenegyre vagy dél-
re dolgozni. Ez természetesen csak
elvben makodik igy, hiszen a mun-
ka nem teljesen egyénileg folyik,
megbeszélések vannak délel6tt is,
tehat igazodni kell a tobbiekhez.
El6fordul, hogy éjszaka is dolgoz-
nak emberek a gyarban, anélkul,
hogy erre barki kotelezné Sket.
Mindenki annyi id6t szanhat az
ebészunetre, amennyit kedve tart-
ja, és ha étkezés utan a dolgozo
meég egy oOrara ki akar kapcsolodni,
a cég roplabda és kosarlabda pa-
lyai rendelkezésére allnak. J6 id6-
ben a nyitott sportpalyakon nagy
mérkdzések zajlanak a déli 6rak-
ban. A sportolas a cég érdeke is,
hiszen minél tobbet mozog az al-
kalmazott, annal edzettebb lesz, és
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annal kevesebbet hianyzik a mun-
kabdél, és elkeruli a szivinfarktust.
A cégen beltil nemcsak sportklu-
bok mikodnek. Marcos példaul a
Hewlett » Packard Pizza Club osz-
lopos tagja. Minden masodik hét-
végén elmennek egy pizza-étte-
rembe, és egyutt pontozzak az étel
Osszetevdit, a kiszolgalas gyorsa-
sagat, a hely hangulatat és a va-
csora tobbi jellemz6jét. Hétfén ter-
meészetesen egy Hewlett « Packard
szamitégéppel értékelik ki a teszt
eredmeényét.

A JOVEDELEM

A csaladias kozvetlenség, a kotet-
len munkaidd, a sportolasi, szora-
kozasi lehet6ségek j6 hangulatot
teremtenek a vallalaton belul, és
vonzzak a dolgozbkat a céghez —
de a legfontosabb motivalé er6
meégiscsak a pénz.

A cég a keresetek megallapitasa-
ban is Uttord szerepet jatszik. A fi-
zetések nem attél fuggenek els6-
sorban, hogy ki milyen régé6ta van
a cégnél. S6t ez egyaltalan nem is
szamit, az egyetlen szempont az,
hogy ki milyen j6l és szorgalmasan
dolgozik. Igy azonos pozicibban
levdéknél is el6fordulhat, hogy a fél
eve alkalmazott dolgozénak maga-
sabb a fizetése, mint annak, aki mar
husz éve dolgozik a gyarnal. (Az
igazsaghoz hozzatartozik, hogy
evvel nem igazan értenek egyet a
régi dolgozék.) Az alkalmazottak
fizetésuk egy részét kivansaguk
szerint részvényekben is felvehetik.
A részvényekért negyedévenként
jarulékot kap a tulajdonos, és ha a
részvény arfolyama emelkedik, ak-
kor eladaséaval kereshet is. A dol-
gozd a zsebén érzi, hogy a cégnek
és a termelbeszkozoknek & is tulaj-
donosa, igy a vallalat szamara is
elényos, ha a részvényeket sajat
alkalmazottai vasaroljak. Ezen ki-
vul minden dolgozé — fuggetlenul

attél, hogy részvényese-e a valla-
latnak — évente kétszer részesedést
kap a profitb6ol, ami szintén haté-
konyan motivalja a munkavégzést.
Ezt a vezetési stilust a Hewlett «
Packard-nal vezették be a vilagon

szaksajto Silicon Vally Managment
Sty.e-nek nevezi, bar ma mar Ame-
rika-szerte hasznéljak és kedvelik.

A JELEN

Ha a régmult idézésével kezdtuk a
latogatasrol sz6l6 beszamolét, fe-
jezzuk be néhany mai adattal.
Jelenleg kozel 100 000 alkalma-
zottat foglalkoztat a Hewlett » Pac-
kard, és 5000 terméket allit elé
Eszak- és Dél-Amerikdban, Eur6-
paban, Azsiaban és Ausztraliaban.
1987-es forgalma 5 milliard dollar
volt, ez évente 20%-kal novekszik.
A Fortune magazin 500-as rang-
soraban a forgalom alapjan a 110-
dik, a bevételek alapjan pedig a
62-dik helyet foglalta el 1984-ben.
Az egykori alapitok ma mar vissza-
vonultak, de a cég részvényeinek
9,1%-a ma is Hewlett-é, 18,5%-a
pedig Packard-é. Mindketten tag-
jai az amerikai miliardosok sz(k
korének.

Szabé Gal Andras
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A nyelvoktaté programok azzal a célkiti-
zéssel késziltek, hogy a kezd6 szintrél in-
dulék és a mérsékelt nyelvtudassal rendel-
kezd6k szamara megkonnyitsék a nyelv elsa-
jatitasat, akar egyéni, akar tanfolyami ta-
nulassal.

A programok C-64-esre és PC-re készultek.

A kovetkezd programok allnak
rendelkezésre:

A képernyoére kiirhato, illetve kinyomtat-
haté informacioés anyag részletesen ismer-
teti a programok hasznalatahoz szukséges
tudnivalékat. Elegendé azonban ennek
egyszeri atolvasasa, mert a képernyoén fo-
lyamatosan megjelennek a kezeléshez
sziikséges informaciok.

ANGOL-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettan)
+ hanganyag 8 kazettan
ANGOL-2" 4 lemezen (vagy 2 kazettan)
+ hanganyag 13 kazettan
NEMET-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettan)
+ hanganyag 9 kazettan
NEMET-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettan
+ hanganyag 12 kazettan
OROSZ-1 3 lemezen
+ hanganyag 11 kazettan
FRANCIA-1 4 lemezen
SPANYOL-1 2 lemezen
ANGOL nyelvtani gyakorlatok 1 lemeze-
n(A *-gal jelolt programok mindkét gépti-
pusra megrendelhetdk, a tobbi csak C-64-
esre.)

A tobblemezes programok teljes tanfolya-
mi feladatanyagot tartalmaznak, tehat 1-2
éves tanulast biztositanak.

A programok oktaté uzemmoédban nagy-
mértékben megkonnyitik az ismeretanyag
elsajatitasat. A hallgaté addig nem halad-
hat tovabb, mig egy adott rész anyagat
meg nem tanulta. Valaszadas el6tt a prog-
ramban visszalépve segitséget kaphat.
A nehézséget jelentd feladatokat félrete-
heti a memoriaba, hogy késébb kulon fog-
lalkozzék veliik. A félretett feladatokat, va-
lamint napi eredményét kiviheti kulon le-
mezre is — igy 0sszegylijtheti a probléma-
kat, hogy alkalmanként csak ezekkel fog-
lalkozzék.

Beszamol6é uzemmodban szintfelmérésre,
ismétlésre, vizsgaztatasra lehet hasznalni
a programokat. Nagyon alkalmasak nyelv-
vizsga elo6tti ellendrzésre.

Vasarlék Programok Példany Alapar AFA Fogy. ar
Vallalatok A-1, A-2, N-1, elsdé 16000 4000 20000
N-2, F-1, O-1 masodik 8000 2000 10000

tovabbi 4000 1000 5000

SPANYOL-1 elsé 12000 3000 100

masodik 6000 1500 7500

tovabbi 3000 750 3750

ANGOL nyelvtani gyak. 2400 600 3000

Oktatasi, A-1, A-2, N1, elsd 6400 1600 8000
mivelddési, N-2, F-1, 0-1 masodik 5200 1300 6500
ifjasagi, tovabbi 4000 1000 5000
egészség- SPANYOL-1 elsé 4800 1200 6000
ugyi masodik 4000 1000 5000
intézmények tovabbi 3000 750 3750
ANGOL nyelvtani gyak. 1200 300 1500

Magansze- A-1, A-2, N-1, N-2, F-1, 01 4000 1000 5000
mélyek SPANYOL- 3000 750 3750
ANGOL nyelvtani gyak. 1200 300 1500

A hanganyag ara 60 perces kazettanként l'é(l'l.) + 50 Ft AFA = 250 Ft
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Aki COMMODORE 64-gyel gyakran kény-
szeril kiillonbozo kalkulaciok elkészitésé-
re, az elobb vagy utobb talalkozik a CALC
RESULT nevia tablazatkezeldé kalkulator-
ral.

A CALC RESULT egy altalanos céla ,elektronikus
munkatablazat”, (egy spreadsheet), melynek segitsé-
gével a program felhasznal6ja a C-64 segitségével egy
16000 mezbnyi tablazaton megoldhatja az eddig sok
“manualis munkat igényl6 tablazat- és egyéb hasonld
format 6lt6 adatfeldolgoz6 és adatkezelé munkat.

A program kitiind lehetdéséget biztosit:

e a nagy adatallomanyok tablazatos formaban
torténd rugalmas tarolasara,

e a tablazatos kalkulaciok automatikus elvégzé-
sére,

e a beépitett miiveletek segitségével a legbo-
nyolultabb egyenletek megoldasara,

e a tablazatok adatainak mdédositasaval gazda-
sagi miaveletek szimulalasara,

e tablazatok valtozatos és konnyen kezelhetd
megjelenitésére,

e az adatok hisztogram formajaban torténd
megjelenitésére,

e az eredmények kiulonbozé formatum szerinti
nyomtatasara,

e az adatok DIF file formatum szerinti el6készi-
tésére egyéb feldolgozd programok szamara.
A konny( kezelhet6ség érdekében a program futasa
interaktiv uzemmaodban torténik.

A parancssorban angol nyelv( uzenetek jelennek
meg, amelyek a folyamatban l1évé tevékenységre
utalnak.

A kulonbozé végrehajté parancsok kezddbetljuk
beltésével aktivalhatd. A program rendkivil sok pa-
ranccsal rendelkezik. Ez nagyon hasznos, hiszen ez
nagy kényelmet biztosit az angol nyelvet ismero fel-

hasznalénak. Ha nem tud angolul a felhasznalo, ak- -

kor viszont nem gy6zi lapozni a magyar nyelv( fel-
hasznal6i kézikonyvet. Pedig van segitség. A paran-
csok rovid (angol nyelvid!) leirasa segédképernydrdl
(help) meghivhato. 4

A munkankat jelentésen konnyitené, ha magyar
nyelv( segédképerny6t hasznalnank. Erre is van le-
hetdség!

A CALC RESULT helpek szekvencialis fileok. Ezeket
a helpeket az EASY SCRIPT szovegszerkesztdvel
behivhatjuk, atirhatjuk, Gjraszerkeszthetjuk és a le-
mezre visszairhatjuk.

Hivjuk be példaul lemezinkrél a help 310" nev(
file-t. Ekkor megjelenik a menu parancs angol nyelv(
segédképernydje. Ezt a segédképernyst az alabbi
minta szerint irjuk a4t magyarra, majd irjuk vissza a
lemezre ,help 380" néven. Ugyeljink arra, hogy
semmilyen megjegyzés (* nb) ne szerepeljen a ké-
pernydn, mert az EASY SCRIPT-tél eltéréen azok
megjelennek a CALC RESULT hasznalata soran a
képernydn.

Ugyeljunk arra is, hogy egy-egy segédképernyd
megszerkesztésénél ne hasznaljunk fel tobbet, mint
38 oszlopot és 23 sort. Az els6 oszlop ures marad, a
2—-39 oszlopba tetszés szerint irhatunk, a 40. oszlop-
ba kerul a RETURN.

Sajn@s a magyaritas egyetlen szépséghibaja, hogy az
ékezetes betlket nem hasznalhatjuk. De még mindig
jobb igy, mint angolul.

Ha elkészultunk az els6 segédképernydbvel, akkor ha-
sonlé modszerrel, a megadott mintak alapjan elké-
szithetjuk a tobbit is. Ugyeljink arra, hogy a magyar
nyelv( helpeknek mindig ,.help 38"-cal kell kezd6d-
niuk, a harmadik szamnak pedig meg kell egyeznie
az eredeti angol help harmadik szamaval.

Most méar csak egy feladat van hatra: az, hogy a
CALC RESULT-ot atprogramozzuk a magyar segéd-
képernybkre. Ezt az aldbbi médon tehetjuk meg:

1. Toltsuk be a programot.

2. Valasszuk a diszk parancsot ,,D”.

3. Adiszk parancs menujébdél valasszuk az ,,U”
utasitast (rendszer-informaciodk a felhasznalé
részére).

4. A megjelené menu pontjait fogadjuk el
alapallapotban.

5. A nyelv kivételével. Itt a 8-as menupontot
(OTHER) kell valasztani.

Ha a fentiekben leirtak szerint jartunk el, akkor a
CALC RESULT programunk ezental majdnem ma-
gyar nyelvi helpekkel fogja segiteni a munkankat.

Honti Jozsef

¥R HXENNRERX MENU parancsok #%%%#EEE%%%%

¥* »
%8s Blank..«-snes Torli a kurzor *
* alatti mezot *
#D: Disk parancs.Disk kezelesi uzem— %
* modra valo atteres =
#E: Edit parancs.Szerk.—-i uzemmodra
* valo atteres *
*F: Formatum p...Bekapcseclja a mezo #*
* formatalo allapotot #*
#8: Blobal p...se Formatum es oszlop #
* szelesseg beallitas
#*L: Leave.cscsass Cimke,ablak utasitas#
* felodasa *
#02 Order.ccsceaes Atszamitas *
*#F: Page parancs.Lap funkciok *
#Clz QUit..concsne Frogram vege *
#K: Rekalkulate..Ujraszamitasi tipus # fg
* kijelolese. Lehet: * g.}
* Automatikus Manualis#*
o T SR e Ismetelt karakter * -
* *-g
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"help 383"

"help 385"

X XHKENE DISK parancsok #EkEkekrerrs

¥ ¥
+* #
* *
#B: Backup....Masolas a munkalemezrol %
* Drive 8 —> Drive 1 *
#C: Catalog...Megijeleniti a munka- *
* lemezen letrehozott *
* munka-file—~k nevet >
#*D: DIF-file..DATA INTERCHANGE FORMA #*
* szabvanyos adatszerk. *
* kivitele,v.beolvasasa ¥
#¥E: Erase.....File torlese a lemezrol#*
*#I: Init......Lemez muveletek soran *
* keletkezett hiba meg— %
* szuntetesel(inicializal)*
#L: LoatO.: e Munkaterulet beolvasasa¥®
#N: New.......Lemez formatalasa *
*¥S: Save......Munkaterulet kimentese #*
#*J: User Reg..Rendszer—-informaciok #*
* a felhasznalo reszere ¥
* *

0 WP I T H I AT I F I T
®xxkxNx®® FORMATUM parancsok #EEEEEExs

#L: Color..sives Kurzor alatti terulet%
* szin megvalasztasa *
#G3: Glabal...... globalis formatum *
* bekapcsolasa *
* *
*#¥M: Maximum..... Maximali pontossag *
#* kivalasztasa *
#1: Integer.....Egesz szam *
* kijelolese *
#¥F: .......s--..Kettizedes pontossag *
* bekapcsolas a mezoben#%
* *
#L: Left........Balra igazitas *
* a mezoben *
BRe Right....s- Jobbrra igazitas #
* a mezoben *
* #*
¥¥: L ..eenseses.Egeszszamok helyette—
* sitese az ertekuknek #*
* megfelelo szamu *
* csillaggal *
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# *
#* “
* *
*#*A: Add.......Lapok osszeadasa a *
* kifejezesek, cimkek *
* ellenorzesevel *
*C: Copy......Masolas masik lapra *
#D: Delete....a megadott lap torlese %
WEY (Erasi@csoea Memoria torlese *
#5: Get.......Lap behozatala lemezrol %
* *
#N: Negate....Elojelek felcserelese *
* (+ and —)a lapon *
#P: Put.ceceeaa22,y, lap kivitele *
»* a memoriabol lemezre *
* *
*R: Renumber..lLapok atszamozasa. *
WhE s aivansenes Lapok osszeadasa *
» *
* ¥
* ¥

3 B I I I I B I I I N P I I 6 MK

¥uARUXNAXNE EDIT parancsok 3668655
*#C: Copy...Adattartomany atmasol asa

V-

Split. .Kepernyo vizsz. fugyg.

+#
* egy masik teruletre *
#D: Delete.Sor v. oszlop torlese *
#G: Graph..Hisztogram eloalliitasa *
#I: Insert.Uj,ures sor v. oszlop *
* letrehozasa *
#M: Move...Adatformatum eltolasa mas %
* felhasznaloi teruletre *
#F: Print..Direkt v. farmatum *
* nyomtatasi kep eloallitas #
#R: Repl...Adattartomany ismetlese *
* mas felhasznaloi ter.-en #

kS
o psztasa *
#T: Title..A kepernyo bal szelen let—-#%
* rehoz egy fix pontot amely#*
3 fixen rogzodik es cimkent *;
* alkalmazhato a feldolgozas*®@
* soran L
#W: Window.Ablak definialasa a *2
* kepernyon *g
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#xduxxda® GLOBALIS pParancsok % E %%

* *
* *
* *
b S
*¥C: Column width...Oszlopszelesseg *
* beallitasa *
* (min.S,; max 18) *
* ¥
HEL - FOEMBt: v v - s ey Formatum *
* beallitasa *
¥* i
*#¥R: Rekalkulate....Az egyes lapok *
# ujraszamitasa a *
* legnagyobb szamu *
* oszlopnak a kovet *
* lap Alfa oszlopaba%
* valo atvitellel. * o
* + 0
o *M
* * 2
# # U

X o
3 H 3 3B MM A I B 363 36 M3 6 M B BB WP =
e 36 e He 3 I A He W W B B H W I I M

= VIC 1515/1525 Grafikus Printer
= VIC 1520 Printer/Flotter
= VIC 1526 Printer

(PR N I

Nyomtato tipusa........
Nyomtato eszkoz szama.........
Lemezmeghajto eszkoz szama....
Dldalankenti sorszam..........
Soronkenti karakterszam.......

Bal margo...-.-..-.I.-....I..I
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"help 386"
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LEHETOSEGE!:

e Tobbkulcsl index-szekvencialis file-kezelés
e Rekord tarol6, modositd, keresd utasitasok
e Tobb szempont szerinti keresés, listazas

Data-Basic-64
< Altalanos keresd, karbantarté programot tartalmaz.

! 150 000 adat feldolgozéséra alkalmas.
LEKERHETOK:

Alapstatisztikak, hisztogrammok, tobbdimenzids tablak,
~I I I indexek, itemanalizis.

Resh-modell, standard statisztikai probak, normalitasvizsgalat,
klaszteranalizis, varianciaanalizis, faktoranalizis,
regressziGanalizis.

NEB!

Basic oktat6 C:64=re:

Tablazatkezeld.

ZERO POWER

64 Kbyte-os RAM-disk és tarbovitd.

(WevonRige)




Orommel fedeztem fel a konyvesbolt polcan ezt
a konyvet. Régota vartam mar egy ilyen témaja,
a C 64-es és a kiilvilag 6sszekapcsolasarol sz6-
16 miivet, Ggy dontottem, hogy egy régota kere-
sett konyv nem maradhat ki a gyGjteményem-
bdl, és bele sem lapozva vittem a pénztarhoz.
Sajnos, az elhamarkodott dontéseknek sosem
lesz j6 vége — igy jartam én is. Csak otthon
deriilt ki, hogy majdnem hiaba fizettem ki 249
Ft-ot. Hogy miért alakult ki bennem ez a véle-
meény? Megprébalom leirni.

Ez a konyv a Data Becker — Novotrade altal megjelen-
tetett sorozat egyik tagja. Meglepd, hogy csak most
kerult a boltokba, amikor a C 64 mar hazankban is a
lefutd gépek kozé kerul lassanként. Ennek azonban
meég nem lenne kulonosebb jelent6sége, annak viszont
igen, hogy a konyv felépitése, tartalma meglehetsen
ellentmondésos.

A szerz6 azt igéri, hogy bemutatja a robotika alapjait,
a robotépités egyszeribb modjait. Szerinte ehhez
mindossze alapfok( elektronikai ismeretek szliksége-
sek. Mint kés6bb kiderult, ezek az ismeretek kb. egy
jobb képességli mlszerész tudasszintjén kell, hogy
legyenek. Néhol olyan szakkifejezéseket hasznal, vagy
olyan kapcsolasokat kozol, amelyek megértéséhez
nem elég az alapfok( ismeret. Azt is hianyoltam, hogy
a kisebb részegységek nincsenek kidolgozva, csak at-
siklik felettuk, holott a kivitelezésnél ennek dontd sze-
repe lehetne (pl. a robotkar mechanikai folépitése).
Osszességében: meglehetbésen kevés Gjdonsagot talal-
tam. Kezd6knek viszont hasznos lehet a konyv végén
talalhato tablazat az IC-k és tranzisztorok labkiosztasa-
rol.

Egy kicsit részletezve: a konyv 5 fejezetbdl all, melyek
tovabbi alfejezetekre oszlanak.

1. Bevezetés

Itt megtudhatjuk, hogy mire szamithatunk, mit varha-
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tunk ettdl a konyvtél. Sajnos, a tovébbtak nem egészen
fedik az igérteket.
2. Alapok
Néhany — a robotikaval kapcsolatos — elméleti tudniva-
16 egy kis torténelmi attekintéssel.
3. Otletek - programok - kapcsolasok
StilszerGen ez a leghosszabb fejezet, lévén, hogy ez a
fé6 téma. Sajnos az itt uralkodo6 rendszertelenség miatt
néhanyan esetleg a szamitégépuket is veszélyeztethe-
tik. Ugyanis el6bb a motorvezérlés, szimulaciés modell
és a fénykapcsol6 kerul ismertetésre, majd csak ezek
utan derul ki, hogy az eddigi kapcsolasok egyike sem
kapcsolhaté kozvetlenul a szamitégéphez, ehhez egy
meghajtéfokozat szukséges. Ha valaki megépiti vala-
melyik kapcsolast, és ki is probalja (meghajté nélkul),
akkor biztos, hogy blcsit mondhat a gépének.
Hianyos a gyakorlati kivitelezés leirasa. A konkrét meg-
valésitast talsagosan az olvasoéra bizza, pedig ennek
—mint mar irtam — néha kulcsfontossagu szerepe lehet.
A kozolt kapcsolasokhoz szukséges alkatrészek nehe-
zen, esetleg egyaltalan nem szerezhet6k be (pl. a
USER-port csatlakozbja). Szerencsésebb eset, ha
egyes alkatrészek helyettesithet6k, ehhez viszont gya-
korlati ismeretek kellenek (vagyis kezddk szamara ne-
hezen jarhaté at). A kapcsolasok megépitéséhez is
elengedhetetlen a gyakorlati tapasztalatok megléte.
Ismerni kell a nyomtatott aramkor tervezését-készité-
sét, hiszen ehhez sem ad semmiféle Gtmutatast. J6, ha
tisztaban van az olvaso a félvezet6k miikodésével is, de
az sem art, ha a szakkifejezések, roviditések jelentését
Is tudja.
A kapcsolasokat mikodteté programokat kozli, elég
részletes leirassal. Ez j6 pont, viszont a meg nem épit-
het6 kapcsolasnal nem sokat ér.
4. Némi fantaziaval
Nem nekunk, magyaroknak val6 rész. A szerz6 a BIG-
TRAK nevi programozhat6 autéra hivatkozik, ami na-
lunk nemigen szerezhet6 be. Ha valaki mégis megve-
szi, nem hiszem, hogy lesz szive szétbontani egy ilyen
draga masinat. Itt is a rendszertelenség uralkodik.
A visszajelzéssel foglalkozd résznek a 3. fejezetben
lenne a helye.
5. Tegyiik professzionalissa
Mint a cim is mutatja, ennek a fejezetnek a robot
.profivd” varazsolasa lenne a célja (nekem eddig nem
sikerult — vajon miért?).
Hang: érdekes, de reménytelen. Speciéalis beszédszin-
Letiéétort mutat be, ami nalunk megint csak nem kap-
ato.
Robotkar: amir6l eddig egy sz6 sem esett, azt most
kész targyként kezeli.
Egykartyas szamitoégép: elmeséli, mi is az a RAM,
ROM, EPROM, valamint, hogy a szamitégépben mik-
roprocesszor is talalhaté. Hat nem aranyos?
A latas és a hallas: Gjabb mese, ezattal egy modosi-
tott dinamikus RAM-rél, és a beszédfelismerés megva-
I6sitasardl (mindez két és fél oldalon!).
Az utolsé mondat szerint a szamitégépunk most mar
alkalmas a beszéd felismerésére és megértésére — én
kételkedek ebben.
Végiil csak annyit, hogy kezddknek — a szer-
z0 allitasaval ellentétben — nem ajanihaté
a konyv. Haladdéknak viszont tal keveset
ad. Ezzel a konyvvel talan csak a kozép-
uton haladék jarhatnak j6l, nekik viszont a
beszerezhetetlen alkatrészek okozhatnak
gondot. Ilgaz, ez nem a szerzd hibaja.
Az egészet Osszegezve: kar, hogy az eddig
oly szinvonalas Commodore-sorozatban
ez a konyv is bekeriilt.

Kaszas Attila




Az Amiga
kedveldk tobbsége szamara. A

még mindig csak alom a Commodore
m a géppel rendelkezdk

és a gép irant érdekl6dodk tabora naprél napra né.
Ezért gy gondoltuk, itt az ideje, hogy lehetdség
szerint rendszeresen kozoljiink e géppel kapcsolatos
anyagokat. Most elsdként az Amiga szoftverpiacra
kukucskalunk be. Legkozelebb a hardverpiacot
Llatogatjuk meg”, s azutan egy-egy dologgal
részietesebben is igyeksziink foglalkozni!

Jay Miner a vilag legjobb jatékgépé-
nek szanta. Epp ezért (gy tervezték,
hogy alapkiépitésben pusztdn egy
modulcsatlakozéja lesz (még billen-
ty(izet sem), ahogy azt annak idején az
elsGsorban Atari gyartmanyu jatékgé-
peknél megszoktak a vasarlok. Kézben
a terv halistennek megvaltozott, nem
jatékgeép lett, s6t nagyon is j6l hasznal-
hatd professzionalis célokra. Mégis a
jatékprogramokban mutatkozik meg a
gép maximalis tudasa.

Igen j6 példa erre a Defender of the
Crown nevezet(i, C 64-es valtozata-
ban is ismert jaték. Jol megfigyelhetd
a jaték menete soran a multitasking
(mozgb grafika, zene és programbe-
toltés egyidejileg), valamint a nagy-
felbontasu grafika. A program szinvo-
nalat jol illusztraljak a kozolt szines
képek.

Az Amiga egér-ablak-menu rendsze-
rét (err6l bévebben kés6bb) a jatékok
egy része is kihasznalja. Igy példaul a
kalandjaték kedvel6i szaméara nagyon
érdekes lehet az Uninvited, vagy a
Déja Vu nevezetl adventure, amely-
nek a kezelése teljes egészében az
egérrel torténik. Nincs szukség tobbé
hosszadalmas szbtarlapozgatasra,
minden néhany (egyszer() sz0 isme-
retével megoldhat6. Csak egy példa: a
jatékos meg kivanja vizsgalni a szek-
rényt: csupan az egérmutatéval ra-
megy a szekrényre, megnyomja a
gombot és a program maris adja a
szekrényre vonatkozé informaciokat.
Szimulacidk terén is eddig soha nem
latott min&ség érhetd el az Amigaval.
A The Surgeon nevezet(i szimulacio
egy teljes operacio elvégzését teszi le-
het6vé a beteg megrontgenezésétol
kezdve egészen a mutét levezetéséig.

A grafika teljesen életh(G (nem is ajan-
lott azoknak, akik nem birjak a vért), jo6
felkészulést jelenthet a jovendd orvo-
soknak.

Természetesen nem hianyoznak a
sport, lovoldozés, stratégiai és ugyes-
segi jatékok sem. Ezek sok mindenben
hasonlitanak a C 64-es jatékokra, de
lényegesen szebb grafikai kivitelezé-
suk és brillians hangjuk sokkal élveze-
tesebbé teszik azokat. J6 példa erre a
Silent Service jaték, mely gyakorla-
tilag megegyezik a C 64-es valtozata-
val, csak szebb.

A jatékokhoz nem minden Amiga tu-
lajdanos jut hozza. Van azonban két
olyan program, amelyet minden gép-
hez hozzaadnak, igy ezekrdl is kell
szolni.

A WORKBENCH

Ez az a program, amivel talan legtobb-
szoOr talalkozik az Amiga hasznalgja.
A Workbench sz6 jelentése ,,munka-
pad“. Ez egy Geos-hoz hasonlitd
rendszer ablakokkal, menukkel, egér-
vezeérléssel. Lényegesen gyorsabb vi-
szont a Geos-nal, elméletileg korlatlan
szamu ablakot tud egyidejlleg nyitva-
tartani. Mivel maga az egér-ablak-
menu rendszer f6 vezérlé rutinjai
ROM-ban vannak (a régebbi kiadasa
Amiga 1000-eseknél még lemezen
voltak), barmilyen mas program is
konnyen hasznalhatja azokat. Volta-
képpen a Workbench tehat egy teljes
operacios rendszer. lgy aztan a leg-
tobb alkalmazbi program (szoveg-
szerkesztés, adatbaziskezelés stb.)
ugyancsak egérrel-menukkel iranyit-
hat6, ami nagyon megkonnyiti a hasz-
nalatukat.

A BASIC

A Microsoft cég Amiga Basic-je
is az egér-ablak-menii rendszert
hasznalja, ami el is varhaté a 100
Kbyte méretd programtol. (Csak
nagysagrendi Osszehasonlitasként: a
C 64 Basic-je csupan 12 Kbyte-o0s.)
A programok szamara rendelkezésre
all az editor ablak, a parancsok ki-
adasara (load, save stb.) a parancs
ablak, mig a futé program outputjai
szamara egy harmadik ablak.
Konnydszerrel megoldhaté példaul az,
hogy a futé programmal egyidejileg
Iépésrol Iépésre kovessuk az editor ab-
lakban, hogy éppen melyik sornal tart
a vegrehajtas.

Néhany adat az editorrdl: szaba-
lyos szovegszerkesztési funkciok all-
nak rendelkezésre (terulet torlése, at-
masolasa vagy mozgatasa), soronként
142 karaktert tud abrazolni.
Természetesen full screen editor,
tehat korlatozas nélkul lehet a prog-
ramlistaban fel-le lapozni.

A program hibakeresését szolgalja az
ismert Trace (nyomkovetés) uzem-
modon tal a program lépésenkénti
végrehajtasanak lehetésége is. A Ba-
sic programok szamara alaphelyzet-
ben 25 Kbyte all rendelkezésre, de mi-
vel emellett a rendszerben 200 Kbyte
szabad, a CLEAR paranccsal at lehet
szervezni a memoria felosztast és a
Basic programok rendelkezésére lehet
bocsatani a 200 Kbyte-ot.

Maga a nyelv nagyon sok ugyes lehe-
t6séget kinal. Lassuk eldszor az altala-
nos (ill. a strukturalt) programozéast
elésegitd utasitasokat, megoldasokat.
A legfontosabb elbrelépés az ed-
digi BASIC-ekkel szemben az,
hogy nincsen sziikség sorsza-
mokra. Az esetleg mégis szukséges
Goto utasitasok cimkékre ugorhatnak,
a kovetkez6 mobdon:




Examine Open Close Speak
Bperate bo Bt Consume

1 for Dr.

lCago,

Brody’s

HWest Sherman
Illinois

re is also an address on the
harmnacy .

Goto oda
6da:

Ugyancsak a program jobb struktu-
raltsagat szolgalja a While-Wend
ciklus. A hasznalata a kovetkezd:
While feltétel

Wend

Nagyon hasznos a szubrutinok név
szerinti hivatkozasa. A szubruti-
nokat pusztan a nevuk megnevezéseé-
vel lehet meghivni, tehat pont Ggy vi-
selkednek, mint az ,,igazi” Basic utasi-
tasok.

PI:

hello

Sub hello static

print ,szia”

end sub

Nem kgl tehat azzal torédni, hogy hol
is van az a bizonyos rutin, amint azt pl.
a C 64 Gosub-Return kombinacidja
nagyon is megkoveteli.

De ezek olyan dolgok, amit a C 64
felhasznalok is ismerhetnek a Simons
Basic-ben.

Amit viszont nem nagyon ismerhet-
nek, az a példaszerii grafika- és
zenekezelés. Az Amiga 0sszes gra-
fikai modjaba (a 4096 szin egyidejl
hasznalatat engedélyez6 HAM kivéte-
lével) beléphetunk a SCREEN pa-
ranccsal a megfelel6 paraméterek
megadasaval. Ez a parancs egy para-
méterektdl fuggd ) képerny6t nyit
meg, amelyen aztan szabadon lehet
dolgozni. (Egy érdekes adat: egy

640+400-as képfelbontas 16 szind
képernybnek 128 Kbyte-ra van szik-
sége.) A képernydn lenet azutan abla-
kokat megnyitni, amelyek egymastol
fuggetlen output helyek lehetnek. Erre
szolgal a WINDOW utasitas. Miutan
megvan a képernyd az ablakokkal, méar
csak a szinekre van szukség. A PA-
LETTE utasitdas segitségével a 16
vagy 32 hasznalt szin kivalaszthato a

4096 lehetséges kozul.

Most mér készen allunk a rajzolésra.
Rajzolhatunk pontokat a PSET pa-
ranccsal, vonalakat a LINE parancs-
csal, vagy koroket, ellipsziseket a
CIRCLE paranccsal. Megadhat6 az
is, hogy azok a vonalak, amelyeket az
egyenesekhez vagy korokhoz felhasz-
nal a gép, milyenek legyenek (pl.
szaggatott vonal): erre szolgal a PAT -

-
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TERN utasitas. (Az utasitas vagy pa-
rancs legtobb esetben felcserélhetd,
mivel majd mindegyik hasznéalhatd
utasitasnak és parancsnak egyarant.)
Nem lenne j6 a BASIC, ha nem lehet-
ne a gép hardver adottsagait jol ki-
hasznalni, az eddig leirtak ugyanis, bar
lényegesen gyengébb mindségben,
de pl. a C 64-en is megoldhatbak. Ami
viszont csak komplex gépi kéda ruti-
nokkal oldhaté meg a C 64-en, az a
képrészek villamgyors mozgata-
sa. Vannak ugyan sprite-ok is az Ami-
gan, de eléggeé korlatozottak. Kicsik és
kevés szint tudnak kezelni. Ezért cél-
szerbb a Blitter chip hasznalata,
amellyel szabadon megvalaszthato
képernydteruletek mozgathatok egyik
helyr6l a masikra, masodpercek sza-
zadrésze alatt. Hasonl6 a scroll funk-

cidja is. Lehet6ség van ugyanis nem-
csak a teljes képernyd scrollozasara,
hanem egy tetszélegesen meghataro-
zott négyszognyi terulet mozgatasara
is.

Konny(szerrel hasznalhatbé a sza-
mos karakterkészlet barmelyi-
ke. (Mintegy 10-féle all rendelke-
zésre, de szabadon definialhatéak
Gjak is.) lgy aztan a szovegesen
kiirt informéaciok is valtozékonyan
szerkeszthetéek meg.

A hang programozasara szol-
galé BASIC parancsokkal nem le-
het olyan jol kihasznalni a gép 0sz-
szes zenei tulajdonsagat mint a
grafikaiakat. BASIC-bd6l teljesen
érthetd beszéd generalhaté barmi-
lyen nyelven, nem gy mint a C 64
SAM/RECITER programjaval. A

SIMULATION
SUSPENDED

rendszer ugyanis a nemzetkozi fo-
netikus beszédet ismeri. Ha tehat
valaki irna egy programot, amely a
magyar szoveget fonetikussa atirja,
akkor megoldhaté az, hogy az
Amiga érthetéen beszéljen magya-
rul. A zeneprogramozasra osszesen
két utasitas szolgal: a SOUND és
WAVE. A SOUND paranccsal le-
het a hang jellemzéit beallitani
(hanger6, hangmagassag stb.),
mig a WAVE a hullamforma meg-
hatarozasara szolgal. Mivel az

AMIGA tetszés szerinti hullamfor-
mat képes elballitani, sok hangef-
fektus érheté el. A hangok egy-
massal valo6 szinkronizalasa, sz(rék
stb. nem programozhatéak BA-
SIC-bdbl, igy szukség lehet gépi
kéda rutinok hasznalatara.
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PROGRAM-

NYELVEK

Az Amiga 256 Kbyte ROM-ban
rejt6zé6 operacidés rendszerét jO-
reszt C nyelven irtak, igy érthetd,
hogy C nyelven maximalisan
felhasznalhatok a rendszerru-

tinok. A két legelterjedtebb
C Compiler (Aztec C és Lattice C)
teljesen megfelel a Kernighan-
Ritchie féle C szabvanynak, igy a
mas gépeken (pl. a C 64-es Data
Becker C compilerjén) szerzett
C ismeretek azonnal hasznositha-
tok.

A. maximalis teljesitményt As-
semblerben lehet ebbdl a gépbdl
is kicsalogatni. Nagyon jo segédlet
ehhez a Data Becker cég Pro-
fimat programja. Harom kulon
ablak all rendelkezésre egy idében
az Assembler, a debugger és for-
raskod szamara, tehat a programo-
zas soran nagyon |6l attekinthetd
marad a készulé program.

A magasabb szintd programnyel-
vek kedveldi is béven valogathat-
nak szamos Pascal, Modula-2,
Lisp, Forth, Prolog stb. valtozat
kozott.

Végul egy nagyon érdekes BASIC
valtozatrol. Mivel a BASIC teljes
egészében lemezrdl kerul betoltés-
re, mi sem konnyebb, mint a BA-
SIC valtozatok cserélése. Ezért je-
lent meg a True-BASIC, amely-
nek az a f6 érdekessége, hogy
Compilerként dolgozik (hasonl6éan
az Oxford-Pascal-hoz a C 64-en):

earth 1

Freq

Port

LFO

el6szor leforditja a BASIC progra-
mot és csak azutan futtatja. Ezzel
természetesen jelentds sebesség-
novekedés érhetd el.

Szamos szokasos alkalmazéi prog-
ram létezik mar az Amigara (szo-
vegszerkeszt6k, kalkulaciés prog-
ramok stb.). Azon tal, hogy mind
egér-menu-ablak orientalt, ezek
alapvetéen nem kulonboznek a
mas szamitégépeken megismert
hasonlé programoktél. Néhany
dolgot viszont egyszerien techni-
kailag nem lehet mas gépeken
megvalodsitani ilyen mindségben.
Természetes, hogy ez a kulonleges
tudas a grafika, az animaci6 és a
zene teruletén domborodik ki.

GRAFIKA ES

ANIMACIO

A grafika legjobb demonstracioja
lehet a Deluxe Paint Il rajzol6p-
rogram, amely képes 320 x 200-as
és 640 x 400-as felbontasban dol-
gozni, 32 szin egyidej hasznalata
mellett. (Vannak persze olyan raj-
zoloprogramok is, amelyek képe-
sek mind a 4096 szint egyidejlileg
a képernyo6re varazsolni.) A Deluxe
Paint Il a szokasos funkciékon tal
szamos nagyon hasznos dolgot
nyudjt: fokozat nélkuli kicsinyités,
nagyitas, gorbités, forgatas térben
és sikban stb. Az igy elkészitett rajz
azutan hattérul szolgalhat az ani-
maciéhoz.

Ma meég a legkiugrébb teljesitmeé-
nyd a VidoScape 3D animéacioés

program, amely két f6 részbdl all.
Egy editorbél, amellyel megszer-
keszthetd a mozgatni kivant targy
térbeli képe, valamint az animator-
bél, amely a mar megtervezett tar-
gyakat képes térben mozgatni, tet-
szbleges palyan, tetsz6leges hattér
el6tt. Hasznalhatéak a filmtechni-
kadbol ismert kameramozgasok is:
kamera kozelit, tavolit, fordul. lly
modon valéban impozans filmek
készithetdk.

Amit a Sonix program tud, az leg-
feljebb a profi szintetizdtorokhoz
hasonlithaté. Szabadon definial-
haté hullamforma, kiils6 szinkroni-
zalas, kulonféle sz(irék stb. Az igy
létrehozhat6é ,hangszerekkel” az-
utan komplex dallamok épitheték
fel, amelyek mar-mar egy Jan Mi-
chel Jarre vagy Vangelis hangzas
szinvonalat is megkozelitik.

EMULATOROK

Akinek esetleg kevés az Amigara
meglevé néhany ezer program, az
egy-egy emulator segitségével
barmiféle hardver bévités nélkul
futtatni tudja az IBM PC progra-
mokat 80-90%-os kompatibilitas-
sal (pl. dBase I|ll, Multiplan), a
C 64 programokat, vagy az ATARI
ST programokat.

Lathato tehat: igazan mindenki ta-
lalhat az igényeinek megfeleld
programot a Commodore Amiga-

hoz. ifj. Tomka Miklés
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A GEOS az applikacidok és accessoryk programozasahoz nagy segitséget adhat, ha
tudjuk a szamunkra fontos rutinok belépési pontjait. Biztosan mindenkinek kedves
emlék, mikor a C 64 KERNAL ugrétablajat - magyarazatokkal ellatva - eldszor lathatta.
Hirtelen leegyszeriisodott a programozas, ha egy kiird rutinra, billentyiibekérd rutinra
lett szitkségiink. Ezeket a rutinokat nem kellett még egyszer Gjbol a sajat programunk-
ban megirni, hanem hasznaltuk a KERNAL-ban mar meglevéket. Ez mas nagy elénnyel
is jart, méghozza azzal, hogy ami programot irtunk, az egészen addig, mig a C-64
KERNAL ugrétablaja nem valtozik, kompatibilis marad az Gj KERNAL fejlesztésekkel.
A GEOS is rendelkezik egy ilyen ugrétablaval. Ezen a tablan keresztiil érhetjiik el a
GEOS KERNAL rutinjait. Nagy a hasonlésag a normal KERNAL-lal, hiszen barmely
GEOS-valtozat alatt irtuk is programunkat, az kompatibilis marad az Gj GEOS-verziok-
kal, ha a rutinokat az ugrotablan keresztiil hiviuk. A GEOS V1.0 és a GEOS V1.2 k6zott
sok kiilonbség van, tobb rutin mas cimre kerilt, és a felépitése is megvaltozott. Az
ugroétablaban viszont ugyanott szerepelnek a megvaltoztatott rutinok is.

Ha hozzajutunk az ugrdétablahoz, akkor nekilathatunk végre igazi GEOS applikacios
programokat irni.

Az itt megkezdett sorozatban nemcsak az ugrétabla felépitése, hanem hasznalatahoz
szitkséges parameéterek is megtalalhatéak.

Tartsuk be azt a fontos szabalyt, hogy az ugr6tablat
hasznaljuk, mivel igy a kés6bbi GEOS valtozatokkal is
kompatibilis marad a programunk.

Alapvetd tudnivalék az ugrétablaban szerepld
fogalmakhoz:

S$2z6: két byte-on tarolt érték.

Erték = elsd byte + hatsod byte x 256

Job: Kijelolt rutin, amelyet a féhurokban tobbszor
(akar egyszer is) végrehajt a rendszer.

JOB KEZELES

.
.
\
~
.
~

Job 1: Az egér mozgas, és allapot lekérdezése

Job 2: Az els6 id6csoport idejének csokkentése
Job 3: A masodik idécsoport idejének csokkentése
Job 4: A cursor lekérdezése, ha a $84B4 cimen a 7. bit
1-es, akkor nincs valtozas.

Job 5: $850A cimen levé duplasz6é csokkentése

Az 1. Jobpuffer feltoltése.

Paraméterek: — Akku: A Job-ok szama
— $02,$03: A tablazat cime

A tablazat felépitése:

Jobcim (Job1) Alacsony byte

Jobcim (Job1) Magas byte

Idéérték Alacsony byte

Idéérték Magas byte
Jobcim (Job2) Alacsony byte
Jobcim (Job2) Magas byte
Idéérték Alacsony byte
Idéérték Magas byte

Es ugyanigy tovabb. A tablazatba sorba felvett Job-
okat sorban hajtja végre a rendszer. Az id6érték a vég-
rehajtas gyakorisagat hatarozza meg. A GEOS KER-
NAL-t6l egy allapot byte-tot kap minden egyes Job,
hogy a felfuggesztést, megszakitast le tudja kezelni. Az
IRQ a Jobhoz tartozé6 id6t O-ig lecsokkenti, és akkor
kapja meg a vezérlést a Job. Az allapotbit kiosztasa a
kovetkezb:

7. bit: Az IRQ altal lefoglalt bit. Ha ez engedélyezve
van (=0) akkor az IRQ vektor csokkenti a Job id6érté-
két. Ha tiltva van (=1) akkor nem csokken tovabb az
idéérték.

6. bit: BLOCK. Engedélyezi a Job végrehajtasat, ha
letelt az id&értéke.

5. bit: FREEZE. Ha ez a bit 1, akkor az IRQ a Job-hoz
tartozé id6t nem csokkenti tovabb. gy a Job ebben az
allapotban befagy, megall.

A Processlinit-tel a Job-okat csak felvettik a listaba.
(Fontos, hogy az osszes Job-ot egyszerre eltaroljuk,
mert kiegészité Job-ot nem tud a rendszer fogadni.)
Az allapotbyte 5. bitje 1, és igy nem indul a munka. Ezt
el kell inditani a StartProcess eljarassal.




Torli az allapot byte 5. és 6. bitjét (minden blokkolast
felold), és beolvassa a Job id&értékét.
Parameéter: X regiszterben a Job szama.

Attol fuggetlendl, hogy a Job-hoz tartozé késleltetés
normal mdédon lefutott vagy sem, a Job-okat lehet
kozvetlenul, az IRQ késleltetés nélkul is inditani. A f6-
hurok kovetkezé végrehajtasakor erre a Jobra kerul a
sor.

Paraméter: X regiszterben a Job szama.

Az allapot-byte 6. bitjét beéllitja, a Job id6értéke to-
vabb csokken, de 0-hoz érve nem indulhat el.
Paraméter: X regiszterben a Job szama.

Az allapot-byte 6. bitjének torlésével a Job blokkolasat
feloldjuk.
Parameéter: X regiszterben a Job szama.

Az allapot-byte 5. bitjének beallitasaval az eljarast be-
fagyasztjuk, nem engedjuk a hozzatartoz6 id6értéket
tovabb csokkenteni.

Parameéter: X regiszterben a Job szama.

Az allapot-byte 5. bitjének torlésével engedélyezziik a
tovabbszamlalast.
Parameéter: X regiszterben a Job szama.

GRAFIKAI RUTINOK

A grafikai rutinok hasznalatakor vegyuk figyelembe,
hogy a $2F byte hatarozza meg, hogy hova kerul a
madvelet végeredmeénye:

$80 A lathato 1. képernyére (SA000)

$40 A nem lathat6 2. képernydre ($6000)

$CO Mindkettére egyszerre

ﬁ'nagyfelbontésﬁ képernydre egy vizszintes vonalat
uz.

Parameéterek:

Akku: Vonal mintaja

$08,$09: Bal oldali hatar (0-319)

$0A.,$0B: Jobb oldali hatar (0-319)

$18: A vonal Y pozicidja (0-199

A nagyfelbontasa képernyén egy vonalat invertal.
Parameéterek:

$08,$09: Bal oldali hatar (0-319)

$0A,.$0B: Jobb oldali hatar (0-319)

$18: A vonal Y pozicigja (0-199)

A masodik képerny6rél egy vonalat masol at az elsé
képernydre.

Parameéterek:

$08.,$09: Bal oldali hatar (0-319)

SO0A,$0B: Jobb oldali hatar (0-319)

$18: A vonal Y poziciéja (0-199)

Parameéterek:

Akku: Vonal mintaja

$08: Felsé hatar (0-199)

$09: Als6 hatar (0-199) ‘
$0A.$0B: A vonal X pozicidja (0-319)

Paraméterek:

$06: Fels6 hatar

$07: Als6é hatar

$08,$09: Bal oldali hatar

$0A ,$0B: Jobb oldali hatar

$22,$23: A minta mutatoja

A minta 8 byte-bdl all, igy egy 8 x 8-as pontmatrixot
kell megadnunk. A SetPattern ($C139) rutin meghiva-
saval, a mar készen levé mintak kozul kivalaszthatunk
egyet, és nem kell kulon terveznunk.

A kijelolt téglalap koré keretet rajzol.
Parameéterek:

Akku: Irasméd

$06: Fels6 hatar

$07: Als6é hatar

$08.509: Bal oldali hatar

$0A.$0B: Jobb oldali hatar
$22,$23: A minta mutatéja

Parameéterek:

$06: Felsd hatar

$07: Als6 hatar

$08,$09: Bal oldali hatar
$0A.$0B: Jobb oldali hatar

A masodik képernydrdl egy téglalapnyit atmasol az
els6 képernydre. Hasznalhatjuk példaul az ablak le-
bontasnal, mikor az ablak mogotti teruletet allitjuk
vissza.

Parameéterek:

$06: Felsd hatar

$07: Als6é hatar

$08,$09: Bal oldali hatar

$O0A.$0B: Jobb oldali hatar

Ezzel a rutinnal tetszélegesen haGzhatunk vonalat a
képernydn. Lassibb mint a vizszintes, ill. fUggdleges
vonalh(zas.

Paraméterek:

$08.$09: 1. pont X koordinata

$0A.$0B: 2. pont X koordinata

$18: 1. pont Y koordinata

$19: 2. pont Y koordinata

Flagek

A rutin meghivasa utan két allapot-byte-ja megadhato
a rendszernek. Ezektdl, illetve a flagektdl figgben:
Ha a negativ flag értéke 1, akkor a carry flagnek nincs
jelentdsége (nagyobb a negativ flag prioritasa). Ekkor
$0C.,50D: az els6 képernyé mutatdoja (altalaban
$A000)

SOE.$OF: a masodik képernyé mutatdja (altalaban
$6000)

$2F: melyik képernyé a cél — ha mindketté ki van
jelolve, a vonal atmasolodik a masodik képernyorél az
elsé képernyodre.

Ha a negativ flag 0 akkor a carrytol fuggben:
carry=1: vonal torlés

cari= 0: vonal hazas
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Paraméterek:
$08.,$09: X koordinata
$18: Y koordinata

Kiveszi a tablazatb6l a Job cimét.

Paraméterek:

SEFFF,$F009: a tablazat cime.

$02,$03: a végrehajtand6 tablazat mutatdja

A tablazatban a Jobszam utan kozvetlenul allhatnak a
Job végrehajtasahoz szukséges adatok. A tablazat vé-
gét — azt, hogy nincsen mar tobb Job — 0-val jelezzuk.
Job 0 = RTS, munka vége

Job 1 = $F013 GetStartPoint

3 byte-ot kér és azt a $87D4,$87D5 cimen X koordinéa-
taként, a $87D6 cimen Y koordinataként elhelyezi.
Ezek a koordinatak a kovetkezé Job szadmara kezd6-
pontként szolgalnak. Van olyan Job amely el6tt ezeket
a koordinatakat feltétlenul meg kell adni. (pl. Draw-
LineToPoint)

Job 2 = $F020 DrawlLineToPoint

Az el6z6 Job altal meghatarozott koordinataktél a Job
utan megadott koordinatakig hlaz egy vonalat.

Job 3 = SFO3E FillArea

Két koordinatat kér csatolt adatként, majd az igy meg-
hatarozott téglalapot (a téglalap el6z6 sarkat a Get-
StartPoint-tal adtuk meg) kitolti a megfeleld mintaval.
Jog 4 = $F044 RTS

A tovabbi fejlesztésekre fenntartott hely, semmi hatasa
sincs a V1.2 verziéban.

Job 5 = $F045 DefPattern

Az utana kovetkezé byte lesz a kijelolt minta (0-31 —
lasd GeoPaint)

Job 6 = $F04B OutString

A kovetkez6 harom byte-on kijelolt poziciora kiteszi a
koordinatakat koveté mutaté altal mutatott cimrél az
ott talalhatdé szoveget. Ennek a szovegnek O-val kell
zaroédniall

Job 7 = SFO5E FrameArea

Keretet haz a kijelolt négyszog koré. A jobszamot ko-
vetd harom byte a négyszog jobb als6 sarka, az 1. job
altal meghatarozott byte pedig a bal felsé.

Job 8 = $FO6A XOffset

A kovetkezd szo6n megadott mennyiséggel megnoveli
az aktualis X koordinatat.

Job 9 = $F086 YOffset

A kovetkez6 byte-on talalhaté értékkel megnoveli az
aktualis Y koordinatat.

Job 10 = $F066 XYOffset

Az aktudlis X és Y koordinatat egyszerre noveli meg az
utana levé sz6 (X), ill. byte (Y) tartalmaval.
Példa a Jobok hasznalatara:

$03,$02 (tablazat mutatdja) =$4500

A DoDefault Jobs meghivasa utan a Tablazat:
$4500 $01 GetStartPoint (Kezd6pont)

$4501 $01 X alacsony helyiértékd byte-ja
$4502 $00 X magas helyiértékd byte-ja
$4503 $04 Y koordinata

$4504 $05 DefPattern

$4505 $01 Minta szam (fekete)

$4506 $02 DrawlLineToPoint

$4507 $1A X alacsony helyiértéka byte-ja
$4508 $00 X magas helyiérték( byte-ja
$4509 $16 Y koordinata

$450a $00 Tablazat vége

A mutatdkat a kivant mintazatra allitja. A mintakat a
GEOPAINT-ban lathatjuk.

Paraméter:
Akkuban a minta szama (0-31)

Annak a sornak a kezd&cimével tér vissza, amelynek
szamat az akkuban atadtuk. (Példaul itt van nagy je-
lentésége a $2F allapotanak!)

Parameéterek:

Akku: kivant sor szama
$0C,$0D,

S$OE.,$OF: sorkezdetek cimei

Ha a képpont ki van gyutjtva, akkor a carry flag 1,
kualonben 0. Legyunk figyelemmel a $2F allapotara!
Paraméterek:

$08,$09: X pozicid

$18: Y pozicié

Tetsz6leges méretben kirajzolja az adott képet. Példaul
ez a rutin teszi ki az iconokat a DESK TOP-ra.
Paraméterek:

$02,$03: A kép cime

$04: X pozicidé (0-39, mivel 8-cal szorzoédik)

$05: Y pozicié (0-199)

$06: A kép szélessége

$07: A kép magassaga




A nyugatnémet RUN mikro-
szamitogépes folyodirat az
IDG Communications Publi-
cation kiadéhoz, a vilag legna-
gyobb szamitastechnikai in-
formacioterjesztdojéhez tarto-
zik. A kiad6 33 orszagban tobb
mint 90 szerkesztdoséget fog
Ossze, sajtotermékeit havon-
ta tizennégymillidan olvas-
sak. Emellett a RUN-nak ha-
rom kiulfoldi szerkesztosége
is van Ausztriaban, Svajcban
és az USA-ban. A komoly mii-
szaki hattér ellenére meglepo,
hogy az ajsag fo profiljat csak
a Commodore hardver és
szoftver termékek képezik, il-
letve képezték. Miult idében,
mert a lap januarban bejelen-
tette, hogy mint havi periodi-
ka megszinik. (Epp ezért is
gondoltuk, hogy eddigi tevé-
kenységével azért raszolgalt a
lap, hogy rovatunkban helyet
kapjon. — A szerk.)

Az elsd oldalon a f6szerkesztd ko-
szonti olvasoit, és felhivja a figyel-
met a miénkhez hasonlé potyogd
szolgalatra. A szerkesztGségnél
24,80 DM-ért megrendelhetdk
voltak lemezen az aktualis szam
programjai.

Az Gjsag ..szamitégépes vilag”
rovataban a legfrissebb hard-
ver és szoftver tudésitasokat
talalhattuk. A ‘88 januari szam-
ban arr6l olvashattunk cikket,
hogy hogyan vélekednek az iroda-
hazak vezetSi a szamitbégépes ja-
tékrél a munkahelyeken. Az NSZK-
ban hivatalosan tiltott a jaték mun-
kaidében — szabadidejukben ter-
mészetesen annyit jatszhatnak a
dolgozék, amennyit akarnak. Ha
valakit a fénoke munkaidében jat-
szani lat, akkor legtobbszor csak
figyelmezteti. A szoftverhazak vé-
leménye szerint a jaték még fej-
leszti is a programteszteléshez
szukséges rutint. E rovatban olvas-
hattunk a GEOS-hoz készult Gj
programcsomagrol is, amely egy
GeoAssemblert, egy GeolLinkert és

GeoDebuggert tartalmaz. Tajékoz-
tatott a rovat a Commodore leg-
Gjabb hardver eredményeirdl is: a
C 128-as 4j verzidjarol, a C 64-es-
hez készult egérrdl, az Amiga 500-
as RAM bdvitékartyajarol.

® [wissen

A _.Wissen” szd tudéast jelent.
A szerz6k e rovatban szakmai is-
mereteket kozoltek, igy nemrég
tajékoztattak a Data Becker Pro-
fi-C programjanak hasznalatarol.
A C nagy szabadsagot biztosit a
programozok szamara, és helyette-
sitheti a nehezebben attekinthetd
assembler nyelv hasznalatat. Fog-
lalkozott a RUN a jol bevalt 1541 -
es hajlékonylemezes egységgel is:
részletes cikkben ismertették hard-
ver felépitését és miakodési straté-
giajat.

<7 [ ustine

Az Amiga részbe hosszabb progra-
mok listai kerultek. Ezek féként
BASIC nyelven irédtak, és fut-
nak az Amiga 500-as, 1000-es
és 2000-es valtozatain is.
A programok igyekeznek kihasz-
nalni a gép osszes grafikai képes-
ségeit, menuvezéreltek és mind a
billenty(Gzetr6l mind .Legér”-rel
uzemeltetheték. Kitinéen de-
monstraljak a korszer( ablakozasi
technikat. Az Amiga BASIC-je tul-
Iépi a klasszikus BASIC nyelv lehe-
téségeit. Napjainkban is bizonyitja
létjogosultsagaét a magasszintd
programnyelvek ko6zott, megcafol-
va azok velemeényét, akik a BASIC-
et mar nem soroljak a korszer(
nyelvek kozé.

_ L84 C128
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A kis Commodore gépekre Készult
programok listait itt talalhattuk.
A RUN itt tette kozzé a ,Ho6-
nap szoftvere” cim nyertes
programjanak listajat is. E ver-

senyben az olvas6k egy komplex
programmal palyazhattak. A tét
sem volt kevés: mintegy 2000 DM.
A programlistdk BASIC és as-
sembler nyelviek, féként Gn. Uti-
lity-k (segédprogramok). Szakmai
kiegészitések is kapcsoldédtak hoz-
zajuk, melyekbdl az olvasék elles-
hették a programozasi trukkoket.

Itt az elektronika hobby sze-
relmesei kaptak tippeket.
Aramkort és szoftvert kozoltek a
C 64-eshez, melynek segitségével
a gép oszcilloszképként hasznal-
hat6. Tovabbi kiegészité aramkort
is ajanlottak, ennek segitségével
akar az emberi hangot is digitalis
jelsorozattéa alakithatjuk at. A tarolt
jelsorozat egy segédprogram koz-
remikodésével Gjra lejatszhato,
vagyis magnetofonként uzemeltet-
het6 a gép. Az egyszer(ibb aram-
kori otletek is helyet kaptak ebben
a rovatban, pl. dupla floppy kap-
csol6é a C 64-eshez stb.

= | SPIHLE

A rovat a jatékprogramok
gyajtéinek szolgaltatott friss
informacidkat. A tesztelést ot
szempont szerint végezték, 1-t6l
10-ig osztalyozva: szoOrakoztatd
hatas, grafika és hang, otletesség,
nehézségi fok. A kozolt béséges
programkinalat nmagaért beszélt.
Az ajanlasban szerepel a hazank-
ban szilveszterkor nagy sikert arat6
Flipper jatékprogram is. Ez a szoft-
ver Micro Ball néven kerult forga-
lomba, C 64-esen futtathaté és
mindossze csak 9,95 DM-be kerul.
A programok a lapban talalhatoé le-
velezélapon postan is megrendel-
hetSk voltak, 10 és 100 DM ko6zotti
aron.

A RUN par évvel ezelotti és
mai szamait lapozva elmond-
hatjuk, hogy jelentés szinvo-
nalbeli fejlodésen ment ke-
resztul. A Commodore gépek
teriuiletén néhany évvel ezelott
még a 64’er magazin vitte a
palmat, ma azonban a 64'er
sokkal terjengbésebbnek, ke-
vésbé tartalmasnak tinik.
A RUN kisebb terjedelmi
- mintegy 150 oldalas - de
hasznalhatébb cikkeket ol-
vashattunk benne. Kar érte,
de az évente tovabbra is meg-
jelend néhany szamot nyu-
godt szivvel ajanlhatom a
Commodore-osok taboranak.
Szloboda Gyula




Mindennapos kozhelyeink kozé tartozik a .ja-
pan csoda” emlegetése, a magas muszaki szin-
vonal, a cstcstechnolégia japan alkalmazasa-
nak idézése. Gyakran hallunk a szamitastechni-
kai kutatasokban, az 6todik generaciés szami-
togépek kifejlesztésében elért japan eredmé-
nyekrédl is. Hogy ez a csoda nem egyik naprél a
masikra ment végbe, hanem eldkészitése mar
kozvetlentil a masodik vilaghabora utan elkez-
dédott, azt jol illusztralja a szamitogépépités
korai id6szaka.

Mielbétt azonban bemutatnank az elsé japan
szamitogépeket, egy kis kitérét kell tennunk:
meg kell emliteniink a MARK | elnevezésa gé-
pet, mely mintaul szolgalt a japan tervezok sza-
mara.

Ezt a gépet 1939 és 44 kozott Howard H. Aiken
vezetésével tervezte és épitette meg az IBM
mérnokcsoportja, az USA haditengerészete és
légiereje szamara. 72 szamlaléban tarolta a sza-
mokat, ezek egy-egy 23 jegy( szamot tudtak
megjegyezni, el6jellel egyutt. Ezen kivil 60 re-
gisztere volt az allandoék szamara, melyeknek
kézi kapcsolok segitségével lehetett értéket ad-
ni. Vezérlése egy lyukszalaggal tortént, ez tar-
talmazta az utasitasokat a végrehajtas sorrend-
jében — azaz soros vezérlésa gép volt. A szorza-
sokat atlagosan 6 masodperc, az osztasokat pe-
dig 12 masodperc alatt végezte el. Talan mar
ebbdl a sebességértékbdl is kideriil, hogy elekt-
ronikus épitéelemeket nem tartalmazott, relék-
kel makodott. igy nagyon gyorsan elavultta
valt, hiszen egy idében késziilt el a joval fejlet-
tebb, elektroncsovekkel mikodé ENIAC-kal.
Tal késdn sziletett meg ahhoz, hogy hivatasat
betoltse, de hatasa jelentds volt: az Egyesiult
Allamokban tovabbi harom MARK sorozatnevi
gépet épitettek, Angliaban kettot — és ez lett a
neve az elsd japan gépeknek is.

Akéarcsak az USA-ban, Japanban is meggyorsi-
totta a miszaki fejlodést a vilaghaboru igénye
a hiradastechnikai és elektrotechnikai termé-
kek irant. A haboru idején ez csak a kutatasokat
érintette, mert az ipari felhasznalast torvény
tiltotta. A fejlédés nem torpant meg a haboru
befejez6désével sem, s6t tovabblendult: az
amerikai megszallas alatt szamos tudomanyos
informacié eljutott az USA-bél és Eurdépabdl
Japanba. 1950-ben pedig Gj torvény sziletett
arrél, hogy maganszemély is készithet és fel-
hasznalhat elektromagneses miikodésl beren-
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dezéseket. Ez follenditette a hiradastechnikai
ipart, az ENIAC és a MARK | megépitésének hire
pedig a szamitégépek kifejlesztését 6sztonozte.
Az elsd japan szamitoégép, az ETL MARK |. 1952
és b3 kozott készilt, egyetlen példanyban, pro-
totipusként; az ETL a gyarté nevének, a Nemzeti
Elektrotechnikai Laboratériumnak japan rovidi-
tése. 1955 novemberében fejez6dott be a to-
vabbfejlesztett valtozat, a MARK Il kifejleszté-
se is, amelyet mar a gyakorlatban is hasznéaltak,
muaszaki szamitasok elvégzésére. Akarcsak az
Aiken-féle MARK |, ez a gép is soros vezérlési
volt, és parhuzamos aszinkron médban dolgo-
zott. Ez azt jelenti, hogy a hibak kisz(irése érde-
kében minden miiveletet kétszer hajtott végre,
majd az eredményeket oOsszehasonlitotta. Ha
ezek nem egyeztek, akkor megismételte a ma-
veletet és javitott, vagy informacioévesztés nél-
kul leallt. Az adatok és utasitasok bevitele 60
helyes lyukszalagrél tortént — ezek is kétszer
szerepeltek a szalagon —, tizennégy lyukszalag-
olvasorél. A gép a miveletek kétszeres végre-
hajtasa ellenére is joval gyorsabb volt, mint
amerikai elédje, mivel az utasitasok elvégzését
nem Orajel vezérelte, hanem az el6z6 utasitas
végrehajtasanak jele. Az 6sszeadas atlagosan 50
ezredmasodpercet, a szorzas pedig 750 ezred-
masodpercet igényelt, hivatkozassal egyutt. Bi-
naris szamokkal dolgozott, relés memériaja 200
szot és 180 konstans értéket tudott tarolni, 30
ezredmasodperces elérési idével. A szavak
mindegyike 42 bitb6l allhatott. 22 250 relét tar-
talmazott, egy sornyomtatot és harom szalag-
lyukasztot lehetett csatlakoztatni hozza, és egy
nagy termet igényelt: alapterilete 194 négyzet-
méter volt.

Ahogy arrél rovatunkban mar beszamoltunk, a
vilag els6 tranzisztoros szamitoégépe, a TRADIC
1955 marciusaban késziilt el. Alig egy évvel ké-
s6bb, 1956 tavaszan a Japan Radidhullama
Technoloégiai Tarsasag Alapitvanya létrehozta a
Szamitogépkutatod Bizottsagot. Ennek iranyita-
saval még az év végére befejezték az ETL MARK
Il épitését, mely szintén tranzisztorokkal és
elektroncsovekkel is mikodott: 129 tranzisz-
tort, 1800 di6édat és 24 csovet tartalmazott.
A gép lebegbépontos binaris szamokat kezelt,
melyek 15 bites szavakat alkottak. Magnesdo-
bos memériaja volt, 1000 tarhellyel és 6 ezred-
masodperces elérési idével. Az utasitasok egy-
cimiek voltak és harom részbdél alltak: az adat
helyét, az eredmény tarolasanak helyét, vala-
mint magat a miveletet tartalmaztak. Kualon
egyseégek végezték a logaritmikus, exponencia-
lis és trigonometrikus szamitasokat. E géppel a
japan meérnokok lényegében atugrottak a csak
elektroncsoves makodési elsé szamitoégép-
generaciot, és mar az otvenes évek kozepére a
nemzetkozi szamitastechnika élvonalaba kerul-
tek. Hogy a szamitastechnika, az elektronika
fejlesztését az otvenes évek masodik felében is
mennyire fontosnak tartottak Japanban, azt j6l
mutatja, hogy 1958-ban elkésziilt a MARK-
sorozat egy ujabb valtozata, és ebben az évben
alakult meg a Japan Elektronikai Ipart Fejlesztd
Tarsasag, melynek szamitékozpontjaba ossze-
gyajtotték a hat vezetd japan elektronikai cég
gépeit, és amely a kutatomunka mellett a sza-
mitastechnika alkalmazasaval is foglalkozott.

ETL MARK I1i: az elsd japan

tranzisztoros szamitogeép

Lyukszalagolv
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KATASZTROFAGEPEK

Sorozatunk elsé részében leirtuk,
hogy milyen jelenségeket neve-
zunk matematikai értelemben ka-
tasztrofalisnak. Elemeztuk az egyik
legfontosabb katasztr6fatipus, a
csucsives katasztrofa jellemzéit is —
a tovabbiakban a hét elemi ka-
tasztr6fa kozul ezzel foglalkozunk.

Mostani szamunkban néhany ka-
tasztréfagép miakodését mutatjuk
be. Katasztrofagépeknek
olyan, egyszeri( szerkezeteket
nevezunk, melyek katasztro-
falis viselkedést mutatnak, és
segitségukkel kisérletileg ta-
nulmanyozhaték a katasztré-
fajelenségek.

llyen katasztréfagép volt mar az
el6z6 szamunkban bemutatott ki-
hajlott rid is, melyre folyamatosan
valtoz6 terhelés hat. E szerkezet
muakodésérdl anélkil is szemléletes
képet kaphatunk, hogy csuklékkal,
illetve az er6k beallitasaval bajloéd-
nank. Fogjunk két ujjunk kozé egy
kartyalapot Ggy, hogy az kihajol-
jon: Ha masik kezink mutatéujja-
val egyre er6sebben nyomjuk a lap
domborl oldalat, akkor a kartya
egy id6 utan atugrik, homorava
valik.

Hogy mi a haszna az ilyen kisérle-
teknek? A katasztr6fagépek kony-
nyen — akar hazilag is — eléallitha-
téak, kezelésuk egyszer(. A vizs-
galatuk soran nyert eredmé-
nyek viszont kiterjeszthetéek,
igy ezek a szerkezetek az osz-
szetettebb rendszerek modell-
jeinek tekinthetdék, segitsé-
gukkel elemezhetéek a nehe-
zebben kezelhetdé jelenségek
is.

R

Az elsO katasztr6fagépet E. C. Zee-
man épitette — aki a sorozatunk el-
sO részében bemutatott, a kutyak
viselkedésével kapcsolatos példat
is kidolgozta. Hetekig kisérletezett
rugdkkal, gumiszalagokkal és kap-
csokkal a warwicki egyetemen,
mig kialakult a gép végleges, leg-
egyszerlibb formaja — elkészitését
olvaséinknak is javasoljuk.

A szerkezet ,.lelke” egy kor alaku

tarcsa. Kozéppontjat rogzitsuk egy
rovid tengellyel az asztal lapjahoz
agy, hogy a tarcsa e tengely korul
szabadon, minél kevesebb s(rl6-
dassal forgathaté legyen. (Ha a
mozgast tal nagy sarlédas gatolja,
a szerkezet viselkedése folyamatos
lesz, nem tapasztalunk katasztrofa-
lis ugrasokat.) Kapcsoljunk a ko-
rong keruletének egyik pontjahoz
egy gumiszalat, melynek masik vé-
gét rogzitsuk az asztalhoz gy,
hogy a szal a korong minden hely-
zetében feszuljon. A korlapnak
ugyanehhez a keruleti pontjdhoz
kapcsoljunk még egy gumiszalat —
ennek masik végét mi fogjuk moz-
gatni, a végpont helyzete lesz a
rendszer viselkedését iranyitd ve-
zérlési tényezd.

Zeeman eredeti gépének méretei a
kovetkez6k voltak: a kor sugara 3
cm, mindkét gumiszal feszitetlen
hossza 6 cm, a korlap k6zéppont-
janak és a rogzitett gumiszal végé-
nek tavolsadga pedig 12 cm. Ezek a
meéretek csak a gép elkészitését és
viselkedésének megfigyelését te-
szik egyszer(bbé, de valaszthatunk
mas hosszusagértékeket is — azzal
a megszoritéssal, hogy a két végén
rogzitett gumiszalnak feszullnie
kell —, a rendszer viselkedése min-
dig ugyanolyan lesz.

Ha a rogzitetlen gumiszal szabad
végét az asztal lapjan mozgatjuk,
akkor azt tapasztaljuk, hogy e moz-
gas eredménye legtobbszor a ko-
rong kis mértékd, folyamatos elfor-
dulasa. Gyakran el6fordul azonban
az is, hogy a gumiszal kis elmozdi-
tasanak hatasara a korong hirtelen
nagyot fordul, ugrasszerien &attér
egy masik helyzetbe. ErGsitsunk a
gumiszal szabad végéhez egy ce-
ruzat, és jeloljuk meg az asztalon
azokat a pontokat, ahol ilyen ugréas
torténik! Nagyszama kisérlet
utan lathatéva valik, hogy
ezek a pontok egy karé alaku,
négyszogletes zart vonalat al-
kotnak. A korong akkor fordulhat
el ugrasszer(ien, amikor ceruzank
éppen athalad a vonal egy pontjan.
Tovabb vizsgalédva tobbet is
megtudhatunk a korong viselkedé-
sér6l és a négyszogletes vonal tu-
lajdonséagair6l. Tartsuk ceruzankat
— illetve a gumiszal szabad végét —
egyik kezunkkel az asztallap egy
pontjan, ekozben pedig masik ke-
zunkkel fogjuk meg a korongot,
forgassuk el, majd engedjuk el. Ha
a ceruza a négyszogon kivul van,
akkor a korong mindig visszatér
eredeti helyzetébe. llyenkor tehéat
ez az egyetlen egyensulyi helyzete
Iétezik, ebbdl kimozditva ugyanide




igyekszik visszatérni — a gumisza-
lakban felhalmozédott rugalmas
energianak a korong egyetlen
helyzete mellett van minimuma. Ez
a helyzet fugg a ceruza helyétél, de
annak folyamatos mozgasat foly-
tonos forgéassal koveti a tarcsa. Ha
azonban a négyszogon belul tart-
juk a ceruzat, a korong az elforga-
tas utan egy masik nyugalmi hely-
zetbe is atkerulhet — ilyenkor két
egyensulyi helyzete van.
Mozgassuk most Ugy a ceruzat,
hogy az a négyszog alakl tartoma-
nyon kivulrél indulva menjen at
el6szor a tartomany egyik hataran,
majd tovabbhaladva a masikon is
— vagyis keruljon a tartomany bel-
sejébe, majd jusson is ki onnan!
Barmilyen irdnyba is haladunk, azt
tapasztaljuk, hogy a tartoméanyba
belépve a korong folyamatosan
fordul tovabb, nem ugrik, a hirtelen
atfordulas a négyszogbdl kilépve
torténhet csak meg.

Az eddigiek alapjan mar gyana-
kodni kezdhetunk arra, hogy
cslcsives katasztrofajelenséggel
van dolgunk. E katasztrofatipus

tobb ismert jellemzdjét is megfi-
gyelhettuk: jelen van az ugras, a
bimodalitas — vagyis a korongnak
a négyszog alaka tartomanyon be-
lGli két egyensalyi helyzete. Az pe-
dig, hogy hirtelen valtozast csak a
négyszogbdl kilépve tapasztalha-

tunk, hiszterezisre utal.

Zavart csak a vezérlési sik négy-
csucsu tartomanyanak furcsa alak-
ja okozhat. Eddig agy tudtuk, hogy
a csucsives katasztrofara jellemzé
gorbe egyetlen csitccsal rendelke-
zik, és nem alkot zart gorbét. Ez igy
is van, csakhogy a most vizsgalt
jelenség osszetettebb annal, mint-
sem hogy egyetlen cslcsives ka-
tasztr6faval illusztraini lehessen.

A korong mozgasanak dinami-
kai leirasahoz egy helyett négy
csucsives katasztrofara van
szuiikség, melyek egymashoz
kapcsoloédnak. Igy a katasztro-
fafelilet sem a korabban meg-
ismert, egyszer( behajlo felu-
let lesz, hanem egy olyan felu-
let, melynek négy, egymashoz
kapcsolt hajlata van.

A katasztrofagép vezérlési paramé-
terei a gumiszal szabad helyzetét
jellemz6 tényez6k — egy koordina-
tapar az asztal sikjan —, a viselkedé-
si paraméter pedig a korong hely-
zetét mutatja, amit mérhetunk a
tarcsa szogelfordulasaval. Ha a fe-

Iulet hajlatait levetitjuk a vezérlési
sikra, akkor kirajzolodik a kisérlet-
ben kapott karé alakda gorbe.

A négyhajlata katasztrofafelulet
matematikai leirasa meglehetésen
bonyolult, itt nem is vallalkozunk
ra. Az viszont megkonnyiti a gép
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vizsgaldédasunkat a négyszog
egyik csucsanak kis kornyezetére
szdkitjuk le, akkor az itt tapasztal-
haté jelenségek egy-egy kozénsé-
ges csucsives katasztr6faval is mo-
dellezhetdk.

Ennek ellenére nehéz megjodsolni,
hogy mi torténik, ha a gumiszal
szabad vége balrol az als6 vagy a
fels6 oldalon |ép be a négyszogle-
tes tartomanyba, majd jobb olda-
lon alul, illetve felul hagyja el azt.
Aki e négy kisérlet eredményét
pusztan gondolatkisérlet alapjan
meg tudja mondani, annak felesle-
ges elkészitenie a katasztr6fagépet
—mar valéban jol megértette a csi-
csives katasztr6fa tulajdonsagait.
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Parabolagép

Egyszer( katasztrofagép nemcsak
arugalmas energia, hanem a gravi-
taciéobol szarmazo sidlyerd kihasz-
nalasaval is készithet6. Ismét egy
kisérlet elvégzését javasoljuk. Raj-
zoljuk fel az y = x? egyenlettel meg-
hatarozott normalparabola cs(icsat
merev, de konny(G kartonra, majd
vagjuk ki. A kapott idom gorbe élé-
re ragasszunk merdblegesen egy
papirszalagot, hogy gépunk meg-
alljon az asztalon.

Helyezzunk a gép egyik oldalara
egy kis vasdarabot, és rogzitsuk a
taloldalon magnessel. Ha a fel-
hasznalt karton elég konny(, akkor
a rendszer sulypontjat a vasdarab
és a magnes helye adja meg. Ezek
kozos helyzete csUsztatassal tet-
szés szerint valtoztathato.

A nehezékkel kisérletezve ha-
sonlé eredményre jutunk,
mint a rugalmas katasztroéfa-
gép esetében. Kiderul, hogy a
sulypont bizonyos helyzeteihez az
eszkoznek csak egyetlen egyensu-
lyi helyzete tartozik: ha ebbdl kibil-
lentjuk, némi ingadozas utan
ugyenide tér vissza. Mas sulypon-
toknal azonban két egyensulyi po-
ziciot talalunk, a parabola két hely-
zetben is stabilan megallithat6.
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A katasztrofalis ugrasokat is me afi-
gyelhetjuk: a nehezék helyét folya-
matosan véltoztatva az eszkoz
idénként hirtelen atbillen- egy (j
helyzetbe.

Nyilvanvaléan Gjra csucskataszt-
rofaval taldlkoztunk, és a rendszer
egyszer(isége lehet6séget nydjt a
matematikai elemzésre is. A para-
bola minden pontjat felirhatjuk a
(t1,t?) paraméteres alakban is, a
stlypont koordinatai pedig legye-
nek x és v.

= =

A cslcsiv gorbéjét masképp is
meghatarozhatjuk. Ha az eszkoz az
asztalon all, akkor az asztallap sikja
egy pontban érinti a parabolat.
A nehezéknek — azaz a suly-
pontnak — rajta kell lennie az
érintési ponthoz tartozdé nor-
malison, vagyis azon az egye-
nesen, mely merdleges az asz-
tal sikjara, és atmegy az érin-
tési ponton.

Ekkor a nehézségi er6bdl szarmazoé
potencialis energia négyzete a ko-
vetkez6képpen fejezhetd ki:
U-= (x=t)2e (y =t7)*
Eszkozunk akkor van egyensily-
ban, ha a fenti kifejezés értéke a
lehetd legkisebb. A minimum he-
lyét az U fuggvény t szerinti diffe-
rencialasaval hatarozhatjuk meg,
ami*<a- P Pt(1-<2v)r2=2x=90
egyenletre vezet. Ez egy cslcsives
katasztrofafeluletet hataroz meg,
hiszen t*+at+b = 0 alakd, ahol
a= (1—2y)/2, és b= —2x. Azt is
tudjuk mar a csdcsives katasztrofa
elemzése alapjan, hogy a kataszt-
rofalis ugrast jelenté pontok altal
alkotott gorbe — maga a cslcsiv —
a 4a*+ 27b* = 0 egyenlettel irha-
t6 le, azaz esetunkben a 4((1—
—2y)/2)*+ 27(— 2x)? egyenlettel.
tirva paraméteres alakra, a ( — 4¢3,
3t2+1/2) kifejezést kapjuk. Raj-
zoljuk fel ezt a gorbét kartonro6l ké-
szult eszkozunkre!

Ha a nehezék a gorbe felett helyez-

kedik el, akkor a parabolanak két

egyensulyi helyzete van, ellenkez6

esetben pedig egy. Hirtelen atbil-

lenést akkor figyelhetunk meg,

la)gwikor a sulypont athalad a gor-
n.

A klasszikus differencialgeomet-
riabol tudjuk, hogy egy fuggvény-
gorbe adott pontjahoz tartozé gor-
buleti kozéppontjat az
=Xy (1 LYY,

v =y+(1+y2)/y" :
kifejezésekkel hatarozhatjuk meg.
A gorbuleti kozéppontok altal al-
kotott gorbét az eredeti gorbe evo-
lGtajanak nevezzuk. Azokbél a
pontokbél, melyek az evolata-
nak a gorbe feldli oldalan van-
nak, a parabolanak egyetlen
normalisa hazhatoé meg, a tal-
oldalon lévé pontokbdl pedig

kettd. lgy a parabolagépnél a
csucsivnek azonosnak kell lennie a
parabola evol(tajaval.

A paraboldhoz tartozé gorbuleti
korok kozéppontjai az elébbi kife-
jezések alapjan:
u=x—2x(1+4x?)/2,

v = x24+(1+4%)/2

ami egyszer(sités utan az x=t
helyettesitéssel valéban a (—4+t3,
1/2 —t?) kifejezést adja.

Elliptikus katasztr6fagép

Parabola helyett ellipszissel is el-
veégezhetjuk elSbbi kisérletunket.
Erdemes elkésziteni ezt a kataszt-
r6fagépet is, a parabolikushoz ha-
sonlé moédon. A tapasztalt jelensé-
gek hasonléak lesznek, igy itt is
meg kell tudnunk a cslUcskataszt-
rofa ivének gorbéjét. Legyen az el-
lipszis kOzéppontja a koordinata-
rendszer kezd6pontjadban, nagy-
tengelye 2a, kistengelye pedig
2b hosszisagu. Igy egyenlete
x?/a*+y?*/b*> = 1 alaka lesz, vagy
paraméteresen: X = a- cos (t),
y = b - sin (t). A dinamikai meg-
fontolasoknal jarhatébb Gtnak tG-
nik most az evoluta meghataroza-
sa. A gorbuleti kozéppontokat
megado kifejezésekbdl az evollta-
ra az

u = (a®*—b?/a- cos® (1),

v = (b®—a?)/b - sin® (1)
egyenletek adédnak.

Az igy kapott gorbe erG6sen emlé-
keztet a rugalmas katasztrofagép-
nél kikisérletezett négyszogletes
tartomanyra.

Az elliptikus katasztrofagép-
hez tartozd6 katasztrofafelulet
is négy hajlattal rendelkezik,
és ezek vetilete alkotja a karo
alaka vonalat. Itt is igaz az, hogy
ha egy-egy cslcs megfeleléen
sz(ik kornyezetében vizsgaljuk a
rendszer viselkedését, akkor az
megfeleltethetd az egyszer
csucsives katasztrofanak.

Mint az abran is lathat6, a négy-
cslics gorbe nincs mindig teljes
egészében az ellipszis belsejében.
Az elkészitésre javasolt gépnél
nem tudjuk a sdlypontot az ellip-

szisen Kkivulre helyezni, de Kkis

ugyeskedéssel konstrualhaté
olyan szerkezet is, amelynél ez
megoldhato.

Olvaséink szamara talan eréltetett
példaknak tiinhetnek a katasztr6-
fagépek. Korantsem olyan mester-
kéltek azonban, mint amilyennek
latszanak — és ez kulonosen érvé-
nyes a gravitacios gépekre. Kivalo-
an alkalmasak hajék viselkedésé-
nek, stabilitdsanak vizsgalatara,
sorozatunk kovetkezé részében ezt
mutatjuk be.




A C-16-0so
tathaté program az elliptikus ka-
tasztr6fagép makodését illusztral-
ja, teszi érthetébbé.

A 10-40-es sorok a szineket allit-
jak be, és a tomboket dimenzional-
jak, az 50-80-as sorok pedig beké-
rik az ellipszis adatait: a kis- és a
nagytengely hosszat. A 90-120-as
sorokban ezeket az értékeket Ggy
alakitjuk at, hogy a megadotthoz
geometriailag hasonlé ellipszis az
evolatajaval egyutt elférjen a kép-
ernydn, majd a 120-as sorral meg
is rajzoljuk. Az evollta pontjait a
130-170-es sorok ciklusa szamol-
ja és jeleniti meg.

Az ellipszis és az evol(ta kirajzola-
sa utan beallithatjuk a sulypontot:
a 190-es sor egy pontot rajzol a
képernyd kozepére, amit a kurzor-
vezérld billentyldkkel mozgatha-
tunk, a RETURN-nel pedig végle-
gesithetunk — 220-290-es sor.
Most kovetkezik a salypontbél
hdzhaté normalisok meghataroza-
sa, a 300-340-es sorok ciklusaval.
Két fokonként vizsgaljuk az ellip-
szis pontjait; a 310-es sorban sze-
replé M fuggvény elGjelvaltasa jel-
zi, ha a salypontot az ellipszis
megfelelé pontjaval osszekotd
egyenes merdleges az érintére e
pontban. Ha ez teljesul, akkor
meghivjuk az 500-as sort6l kezd6-
dé szubrutint, amely megrajzolja a
normalisnak az ellipszispont és a
sulypont kozotti szakaszat, vala-
mint kiszdmolja e szakasz hosszat
és az ellipszispont tavolsagat az
orig6tél. Ha a sulypont helyét az
evolutan belul valasztottuk, akkor
négy normalist kapunk. Ezek kozul
kettonél stabil, kett6nél pedig in-
stabil a gép egyensulya — az utdb-
biakbél barmilyen kis zavaras hata-
sara kibillen a rendszer. Az evo-
latan kivul esé sdlyponthoz egy
stabil és egy instabil egyensdlyi
helyzet tartozik.

A program masodik része egy bil-
lenty(G lenyomasa utdn megmutat-
ja az ellipszis két, illetve négy le-
hetséges egyensllyi helyzetét.
Hogy ezek elférjenek a képernyén,
az aranyok megtartasa mellett a
méreteket csokkentjik a 380-as
sorban. A 390-480 kozotti ciklus
elvégzi a koordinatatranszfor-
maciodkat ugy, hogy az egyensdilyi
helyzetekben az ellipszis érintdje
vizszintes legyen, majd megfelelé
sulyvonalaikkal egyutt kirajzolja az
igy kapott, elforgatott és eltolt ido-
mokat.

Tallér Jozsef

FREM 36563 36 3636 036 56 3636 3 363636 36 36 36 6 36 3 36 36 9 3 3 9 3 3 3635 -9
@ COLOR @,1:COLOR 1,8

28 GRAPHIC 2.1

3@ DIM F(4):DIM R(4):DIM S4)

49 Z=x

S@ INPUT " KISTENGELY HOSSZA":B

5@ IF B<=@ THEN =@

7@ INPUT "NABGYTENGELY HOSSZA":A

8@ IF A<B THEN 7@

9@ V=78/B

1@ IF A*XA/E/B>2 THEN K=A*A-B*B:V=78%H/K
110 A=A%*Y: H=B*V

120 CIRCLE1,160,8@,A,H

130 K= (A*A—B*B) /A: | = (A*A—-B*B) /R

14@ FOR T=0 TO 2%7 STEP 2/90

158 M=16B+K*(COS(T)) ~3: N=BB+L* (SIN(T) )3
16@ DRAW1 ,M,N

17@ NEXT T

180 X0=0:Y2=0

190 DRAWL .160+X0.80-Y0

200 SSHAPE BT, 160+X0,80+Y0@

218 DO:GETKEY A%

22@ GSHAPE B$,160+X0,80-Y2,4

238 IF AF=CHR%(29) THEN X@=X@+1

240 IF AF=CHR$(157) THEN X@=X@-1

250 IF A$=CHR$(17) THEN Y@=Y@—-1

26@ IF A$=CHR$(145) THENY@=Y@+1

278 GSHAPE Bf,160+X0,80-Y0,4

280 LOOP UNTIL A$=CHR$(13)

298 OZ=SOR(X@~2+YB"2) %4870

3I0@ FOR T=72/18@ TO 2%*Z+7Z/18@8 STEF 2/90
¥;a M=SIN(T) * (K*A*COS (T) —A*X@) +B*xY@A*COS (
320 IF M*C<@ THEN GOSUER S20

338 C=M |

4@ NEXT T

350 GETKEY A$

360 GRAPHIC 1.1

378 DRAW 1.@8,i2@ TO 319,120

380 B=B*48/A: X0=X0*48/A: YB=YPA*438/A: A=48
390 FOR I=1 TOB

428 TG=(B*SIN(R(I))—Y®) / (A*COS(R(I))—X@)
418 TR=ATN(TG)

1 REM 36336360 3 36 36 3 36 363 3636 3 36 36 3 36 3636 36 36 36 3 36 33 N 366 3 3 - 3
2 nEM * C= UJSAG SORSZAM Q97 *
> REM ELLIPTIKUS KATASZITROFAGEF *
4 REM * PROGRAM: TALLER JOZSEF -
S
1

420 TO=TB+((TG<@) ¥ (—1+(SIN(R(I))<B))+(TE
>@) ® (SIN(R(I))<B) ) *Z

AT X—160%(2%1—1) /D+SIN(TR) *COS{R{I) ) *A—
COS(TA) *SIN(R (1)) *H

44Q Y=12@0-COS(TO) *COS(R(I)) *A—-SIN(T@) *SI
N(RC(I))*E

45@ DRAWL ,X,Y

468 DRAW 1,16@%(2%x1-1)/0,120-8¢(1) TO 1460
*(2%1—-1) /0,120

4783 CIRCLE 1,X,Y,A,RB,,,TO*180/2+90

48@ NEXT I

49@ STOF

o CO=R+1:R{Q)=T-Z2/180

510 LOCATE 16@8+X0,82-YQ

o028 DRAW 1 TO 16B+AXCOS(R(Q)) ,80-B*SIN(R
() )

o3 S(A)=S0R((XB-A*COS (R () ) ) “24+{YB-B*xS1]
N(R(Q)))2)%48/A

24@ P = SER{((A*COS(R{(B)) ) "2+ {(B*SIN(R{(Q
) ) ) T2)R48/7A

oo@ IF 0Z>P () THEN S{@)=-5(Q)

968 RETURN




Pesti lakas félszobaja — ez a JO6 Sz6 Levelez6 Szamitégépes

Tarskereso Szolgalat irodaja. I1tt beszélgetiink Balint Endrével,

a GMK kozos képviseldjével. Az asztalon C-64-es gép lemez-

meghajtoval és nyomtatoval, a szoba egyik sarkaban pedig

egymasra halmozott kartotékfiokok, az iigyfelek adataival és
fényképeivel.

Mikor alakultak, és hogyan

jutottak el a szamitogép

hasznalataig?
- 1982 6szén, az alakuloulésen
még nyolcan voltunk, de egy
honap utan egyedul marad-
tam. Fél év mulva csatlakozott
hozzam egy tanarné, igy végre
el tudtuk kezdeni a munkat.
Akkoriban még lelki tanacs-
adassal foglalkoztunk, levele-

|

zés utjan. Nem volt sok felada-
tunk, atlagosan napi egy levél
érkezett, a tanacsadas dijat el-
vitték az dajsaghirdetések -

mondja Balint Endre, régi
dossziékat lapozva, szamlakat
mutatva.

Azbta atalakult a GMK tevékeny-
sége, ma mar csak tarskereséssel
foglalkoznak. Ennek egyik oka az
el6bb emlitett anyagi gond volt, a
masik pedig az, hogy kidertlt: a
panaszok legf6bb oka a magany.

Balint Endre bekapcsolja a C-64-
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est. A képernydn megjelenik a tars-
keresd program fémenuje.

— Amikor mar 200-250 ugyfe-
link osszegyllt, lattuk, hogy
adataikat csak géppel tudjuk
nyilvantartani, feldolgozni.
A programot én irtam, és je-
lenleg két kolléganém foglal-
kozik az adatbevitellel.
Hogyan jonnek létre a kap-
csolatok?
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A GMK vezetdje eléveszi az adat-
lapot, amelyet minden ugyfeluk
megkap. A kérddiv tizenharom
szempontot tartalmaz az ugyfél és
keresett partnerének adataival.

- A szempontok kozul otot
tartunk alapvetéen fontosnak,
ezek a nem, a kor, a testma-
gassag és a végzettség; itt fel-
tétlenul egyeznie kell a két
partner elvarasainak. Ezeken
kivul az ugyfél is megjelolheti
az adatlapon, hogy szamara
mely szempontok elengedhe-

tetlenek még. A tobbi adatnal
lehet egy-két eltérés, , hiba-
pont”. Ha a gép két ugyfelet
egymashoz illének talal, akkor
mindkettdjuknek elkuldjuk
egymas adatait, elvarasait és
fényképeét.

A GMK igyekszik a leheté leg-
diszkrétebben és leghumanusab-
ban eljarni: nem szabaditjdk egy-
masra a lehetséges partnereket. Ha
valaki mar az adatlap és a fénykép
alapjan agy érzi, hogy a gép altal
talalt partnerrel nem tudna kapcso-
latot kialakitani, akkor még a sze-
meélyes talalkozas el6tt visszakuld-
heti a kérdbivet. Balint Endréék
csak akkor adjak meg a két ugyfél-
nek egymas cimét, telefonszamat
is, ha mindketten pozitiv valaszt
adtak, meg akarnak ismerkedni
egymassal. A gép talalhat tobb le-
hetséges partnert is valakinek, de a
GMK ilyenkor is egynek az adat-
lapjat kuldi ki egyszerre, és csak e
kapcsolat sikertelensége utan kuldi
a kovetkez6t. Ha az ugyfél nem
jelentkezik Gjra, akar pozitiv, akar
negativ valasszal, akkor is tirelme-
sek: négyszer kuldenek neki fel-
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Jszolitést; és csak ezutan torlik ada-

tait az allomanybal.
Hogy segit mindebben a
szamitogeép?
— A program két f6 részbdl all,
az elsé az adatok feldolgoza-
sat végzi. Ez haromszaz fés al-
lomanyokba gyGjti az adato-
kat, elvarasokat, amiket j
ugyfél adatainak bevitelekor
at is szerkeszt: megkeresi a le-

hetséges partnereket, és ezt
hozzaf(zi a meglévo adatallo-
manyhoz. Lényegében tehat
ez a rész végzi a partnerkere-
sést.

Ezutan a program masodik részé-
nek menujét mutatja Balint Endre
a képernyén. Ez a programszakasz
joval bonyolultabb felépitésd, mint
az el6z6, a fébmenu szamos alme-
nure, segédfunkciéra bomlik.
Ezekkel kezelhetd az osszes ugyfél
valamennyi adata. Az adatok lekér-
dezhetdk és modosithatok akar a
nyilvantartasi szam, akar a név
vagy barmely mas szempont sze-
rint. Kiirathat6 az is, hogy egy-egy
ugyfél adatai éppen milyen forma-
ban vannak tarolva: lehetnek hia-

‘1

nyosak, kikozvetitettek, szuinetel-
ek (ha pl. az ugyfél hosszabb id6re
elutazott), toroltek, visszaérkezet-
tek vagy varakozéak. Megtudhato
ezen kivul, hogy egy-egy ugyfél-
nek hany kapcsolatot kozvetitettek
ki, hany hibaponttal. Egyszo6val a
program masodik része segitségé-
vel az egyes ugyfelekrdl, illetve a
teljes ugyfél-allomanyrél minden
adat lekérdezhetd, javithato.
A program persze azt nem tudja
megallapitani, hogy két ember va-
I6ban osszeillik-e, de arra képes,
hogy leszlkitse a lehetséges part-
nerek korét.

Vannak-e elképzeléseik a

program, illetve a szolgal-

tatas tovabbfejlesztésérol?
— Természetesen, hiszen egy
ilyen program soha nem lehet
teljesen kész. Mint emlitet-
tem, mar 2-300 ugyfél adatai
sem kezelhetdk korrektul sza-
mitégép nélkul. Az elsé valto-
zatot magnora irtam, igy meg-
lehetésen nehézkes volt az
adatkezelés. Ezért , beruhaz-
tunk” egy lemezmeghajtéra,
€és megszuletett a jelenleg
hasznalt program. Ezt fejleszt-
getem, bévitem tovabb. Most
azon dolgozom, hogy a tarske-
resésnél a maximalis hibaszam
beallithaté legyen, valamint
hogy tarolni tudja az ugyfelek
legutébbi kikozvetitésének
datumat is. Legfontosabb tav-
lati tervink egy PC vasarlasa,
ezen a most tarolt adatokon
kivul rengeteg egyéb szem-
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pontot is kezelhetnénk, tarol-
hatnank - az adatallomany
tartalmazna az ugyfél teljes
~elééletét”.
A GMK nem garantal gyors ered-
meényt a tarskereséknek, de a pon-
tos adatnyilvantartas és az 500 fo-
rintért nydjtott korlatlan id6re szo6-
|6 megbizas alapjan remélheti az
ugyfél, hogy elé6bb-utébb megta-
lalja a megfelelé partnert. Abban,
hogy ez mégsem sikerul mindig,
nem a szolgaltatas a hibas — inkabb
tarsadalmi okai vannak. |lgy példa-
ul egy 30 éves ugyvédnek akar
egy-két hét alatt lehet tarsat talalni
— de 6 valészindleg nem fordul a
tarskeresd szolgalathoz. A maga-
nyos ugyfelek egyik nagy csoport-
ja a 40 év koruli, gyermekes nék, a
masik pedig a fiatal, alacsony isko-
lai végzettségl férfiak, nekik soka-
ig kell varniuk a partnerre.
Volt-e jelentdés kudarcuk,
tévedtek-e mar nagyot a
partnerek kikOzvetitésé-
ben?
— Egy ilyen esetre emlékszem.
Egy homoszexualis férfi kere-
sett meg bennunket, és mi saj-
nos nem figyeltiink fel arra,
hogy mind a sajat, mind tarsa
nemeét ,F” betivel jelolte. Ak-
koriban még a gépet sem ,,ta-
nitottuk” meg arra, hogy
ellenérizze a két nem kilonbo-
zdséget. Ilgy azutan kikozveti-
tettuk az illet6t egy masik fér-
finak, aki — természetesen -
felhaborodott levélben tilta-
kozott...




Hirdetéseinkben a (zardjelben) lévdé szam a
szerkesztoségi munkat megkonnyitd iktato-
szam. Tehat nem a cim tartozéka!

C 16, C 116, Plus/4

C 16 és Plus/4-es jaték és felhasznaldi programokat
cserélek. Van Plus/4-es beszédszintetizatorom.
A programokroél listat kérek!

I(’;ss%t)ai Laszl6, 3980 Satoraljatjhely, Kertész u. 2.

C 16, Plus/4 angol, német és orosz nyelvi oktatéprog-
ramok eladok.
K&lman Albert, 3300 Eger, Rakoczi at 31. 111/11. (267)

Jaték és felhasznal6i programokat cserélek Plus/4
gépre. Korulbelul 600 programom van. A listat papiron
vagy magnon varom.

Grosz Attila, Békéscsaba, Lencsési Gt 8. (10)

Nocsak, nocsak! Megint a hirdetéseket bongészed?
Tovabb semmit! C 16, Plus/4 programcsere kazettan.
Szab6 Béla, 2347 Bugyi, Alkotmany u. 51. (241)

Plus/4-es gépem magnoval és joystickkel eladom. Te-
lefon: 653-119.

C 16, Plus/4-es jatékprogramokat cserélek C 16 és
Plus/4-re val6 jaték és masold programokra. Nekem
megvan a MERCENARY és a SABOTVER. Kb. 90 db
jatékom van.

Kovacs Botond, 1133 Bp., Rajk L.u.114.VIl/42. (32)

C 16 és Plus/4 programokat cserélnék. Keresem a
Forth + 4 leirasat. Vara Kornél, 1045 Bp., Pozsonyi u.
8/e. V1/71.

C 16-ba, C 116-ba 64 K-s memoéria bovités beépitése

atkapcsoléval. A fogyasztas csak kb. 2%-kal né. 1 év

iaranc:a beépités 1 nap alatt, vidékieknek még aznap.
ra: 2600 Ft + AFA

EL-KA GM Telefon: 346-933 du., 1141 Bp. Lipotvar

u. 59.

Eladé C 16-0s szamitégép + magné + 2 db joystick
+ 200 db jaték ill. felhasznal6é program + 1000 oldal
irodalom és egyéb apré tartozékok. Erdeklédni lehet:
Sipos Istvan, 2098 Pilisszentkereszt, Pomazi at 76.

Keresem a Botticelli és a Paint Box programok leirasat.
C 16-0s és Plus/4 programokat cserélnék.

Toth Karoly, 9911 Magyarszecsdd, Kossuth u. 53.
(46)

“{‘\‘\,
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Commodore 64 szamitogép komplett kiépitésben
(ilcaqpy, Seikosa SP180 printer, joystick, lemezek stb.)
elado.

Erdekl6dni lehet az 566-941 telefonon, este.

C 64-re keresem a GEOS rendszerprogramot. Cserébe
50 darabos jatékprogram gyGjteményembdl ajaniok
fell Kérésre listat kuldok!

Agoston Mihalyné, Bp. XV., Hevesi Gy. u. 70.

VC 20

Elad6é: VC 20, 16 K-s memoériabdvitdé, magnoval, fel-
hasznaléi konyvekkel, jatékokkal, joystick-kel 8000
Ft-ért. Erdeklé6dni lehet: 771-352. Cim: 1108 Bp.,
Mélyté u. 8. IX/37. (42)

Elad6 egy VC 20 magnoéval 32K bévitdvel, kb. 60 db
kazettaval.
Erdekl&dni este: 224-543 (43)

Vegyes

Kisvallalkozasok naplo6fékonyvvezetési és adészamita-
si programjai C 64-re az AD-KO GMK-t6l. Rendeljen
tajékoztatdét a Monor Pf.: 97 cimrdl vagy a 684-166
telefonon este. (240)

Elad6 két darab video-kabel osszesen 500 Ft-ért. Kere-
sek és cserélek jatékprogramokat lemezen és kazettan
egyarant.

Vasics Tamas, 8855 Belezna, Kossuth ut 40. (—36)

Japan, eszperantd, olasz, angol, német &s orosz nyel-
voktatd programok eladék. Kalman Albert, 3300 Eger,
Rakoéczi at 31. HI/11. (26)

C 128 programokat keresek lemezen. Minden érdekel.

Cserealap: C 64-es 86/87-es felhasznaldi-, segéd-,

jatékprogramok. Jatékot kivéve csere C 64-re is. Listat

kuldok, ha lehet, kérek.

I((éss Janos, 4400 Nyiregyhaza, Koranyi F. u. 60. I1/9.
4)

Amiga 500-ra programokat cserélek. Amiga szakiroda-
lom is érdekel. Markatarsak jelentkezését varom ta-
pasztalatcsere céljabol. Téth Imre, 2340 Kiskunlacha-
za, D6zsa Gy. u. 13/A (33)

Programozét keresek féallasba! Toth Kornél 136-981.

C 64

C 64-es jatékprogramokat cserélek kazettan. Tobb
mint 300 db kozott lehet valasztani.
Simon Jézsef, 1072 Bp. Nagydiéfa u. 16. 11/21. (260)

C 64-re kazettan jatékot, programokat cserélnék. Listat
kérek és kuldok. Floppymat eladtam, de maradt kb. 50
lemezem, koztuk tobb kétoldalas tele programokkal.
Ezeket eladnam. Erdekl&dni levélben lehet.

Kerekes Géza, 2045 Torokbalint, Tulipan u. 6. (9)

C 64 alapgép + floppy + magné + két joystick +
20-30 lemez j6 jatékokkal alig hasznaltan 42-46 ezer
forintért elad6. Cim: Harcsa Béla, 1025 Bp., Torokvész
at 131/B (273)

C 64-re irt Music System, World Games, Gunship nevi
programokhoz keresek leirast. Idegen nyelv( is érde-
kel. Cserébe mas leirasokat kuldok.

Serf6z6 Tamas, 1014 Bp., Uri u. 72.

C 64-es felhasznalobi és jatékprogramokat cserélek le-
mezen. Kéarolyi Gyula, 1039 Bp., Boglar u. 1. Tel.:
672-942.

C 64-es jatékprogramokat cserélek lemezen. 300-nal
tobb programom van. Keresem: NEWSROOM, GAME
MAKER cim(@ programokat. Listat kérek!

Sarvari Géza, 4032 Debrecen, Mikszath u. 73. (24)

C 64-es szamitogéphez keresek monitor programot.
Csere lehet6ség is érdekel. Surgbs!
Bukovics Laszl6, 2500 Esztergom, Martirok u. 5. (21)

C 64-s szamitogéphez gyors-hattértar cartridge. Be-
kapcsol6é vagy Reset gomb megnyomasa utan menu-
vel jelentkezik be és gombnyomasra a kivalasztott
program azonnal hasznalhat6. Javasolt programcso-
mag: Turbo tape, Turbo masol6, Help +, Supergrafik,
Assembler, Monitor, File masol6. Kapacitasa 2-31
Kbyte-ig. Ara 699-1699 Ft- ig. Tel.: 287-493 este

C 128/1571 -es konfiguraciéhoz keresunk Disk-moni-
tort, Compilert, Help + b&vit6t.

Ofotért Commodore Club/dr. Oldal Gyorgy H-1917
Budapest (48)

Amiga 500 tulajdonosok jelentkezését varom prog-
ram-, tapasztalatcsere céljabo6l. Lemezt kaldok. Cim:
Michailov Mihaly, 9300 Csorna, Voroshadsereg u. 71.
Telefon: 333 (47)




Alulirott megrendelem a kovetkezdé programokat
a Potyog6 Szolgalattol:

PROGRAM SORSZAMA ARA
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Osszesen:

db | |

A programokat sajat kazettamra kérem.

L]

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (190,- Ft/db) | | | |
15’ kazettara kérem. (26,— Ft/db) (S]]
POSTA koltség (25, Ft) 1 s

Osszesen: ~ Ft
A fenti 0sszeget befizettem az Orszadgos Commodore
Egyesulet szamlajara: }

OPT Xill., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

L ERE MR TEENEREEEEERER
Cim:
EGYESULETI TAGSAGI SZAM:
DATUM:

A programokat sajat lemezemre kérem.
(a megfeleld kockat x-elje be!)

@ @ ® 8 &8 @ B 3 8 B 8 & m @B ® ® % ® ® N 8B 5 5 S 8 8 8 8 5 8" 8 =

alairas

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-
lebbi szamaban jelenjen meg a kovetkezd
szoveg( apréohirdetés:

(minden oszlopba egy bet(t irjon!)

POTYOGD SZ0OLGALAT

tovabbra is gondot okoz a
megrendelések tel jesitése. Ez id8 szerint Magyaorszag teraletén
szami tagepes kazetta nem kaphata. tgy hat kér jalk, hogy aki
kazettara kér pragramot, egyelére kaldjién hozza kazettat. Amint
kedvezs valtozas lesz ezagyben, kézalni fogjuk clvaséinkkal .

Listankban értelemszeraen a C 1&6-tal jelslt programok Plus/4—-esen
is futnak, a FPlus/4-gyel jelélt programok viszont igénylik a &4

Pétysgs szolgalatunknal kazettas

e o8 Pl

WIS
ENEE
e
EEEY
| 1

| | l l

Név:
Egyesileti tagsagi szam: .................
Feladand6 az Gjsag cimére:

Commodore Ujsag Pozsonyi at 50. fsz. 4.

kbyte wmzabad memariateraletet. A C &64-S jelslés
SIMON'S BASIC-ban, a C &4-H+ Help+hoz irt programokat jelent.
SORSZAM GEPTIPUS EULNEVEZES ARA
a1 Caéa GOTOD X Databecker 28.-
1" c&4 GOTO X Data Welt 2a. -
17,17 9 C&4 Hangzdé billentyak 20.~-
aas Cc&4 Meméaria kiirdas 20.-
Pes Clé Rajzolé program 48. -
Qas cC&4a Atsorszamozé program 20.-
an7 C&a Help—trace 20.-~
a8 Cié Hangmemaria S58. -
oa9 cCsa Teke Homecomputer 3a.-
a1 Céa Csak kezd&knek! 20. -
211 C&a Billentyakadok 28, —-
a1z cC&4q Autonumber 30.-
213 C16 BASIC b&vits 38. -
214 cCéaa BASIC billentyazet 30.-
215 cCé&4 Oszlopdiagram 1. 48. -
B1s Cé&a Ferifériavizsgalat 20.-
@17 c&a Sprite mozgatas IRQ 38.-
(5B =] Cé&4 NOSCROLL 30.-
219 c&e4 Lemezmend 20.-
n2a Cs4 Ekezetes nagybetak 1. 20. -
a21 Céot4 ékezetes nagybetak 2. 20.-
n22 C&4 Notesz 1
223 Clé TURBOBASIC &8, —
o024 vCcza Péter és PAl 4@ .~
n2s C&4a Mozart 49, -
28 c&4 Segiteség listazAshoz 38.-
az7 Cé64 MERGE 38.-
nz8 Clé Billentyazet ka&dols 2a,.-
029 Clé Kadoles szabadon 20, ~
aza Ce4q AUTO-INSERT 20. -
231 Céa4q Kalandjaték o0. -
as2 vC2a T6 Monitor -
@33 C1é6 Abl akok

as4 c1é6 KarAcsony

ass C&4a Kockas zene

Aazs Cé&4a Képaisag

@37 Co4a Sprite editor

ase Cis SAVE-LDAD szignal

aze C&a Rubik kocka sikban

ha@ C&64q-5 Oszlopdiagram 3.

041 vC2a Winettou 1.

D42 vC2e Winettou 2.

243 (ol 3 Stringrendezés

@44 C&64 LemezAtnevez s

B4as C&4a Gra

Hiperkocka
ASSEMBLER

MEGBIZHATO MUKODESENEK
GYEN AZ UG!_Fgg.[lNK!



A NOVOTRADE RT. Kedvezményes
2C Aruhazaban | ar
az Egyesiilet DEAK-, | inearis
PLUSZ- és SZUPER programozas 7724,- Ft

PAHOLYANAK tagjai s
50%-0s kedvezménnyel | Szallitas
vasarolhatjak meg | °Ptimatizalasa 11 954, Ft

a kévetkezd C 64-es [ psnegselokeszites 7356, Ft
programokat:

,,,,,,,,,

A kedvezmény
a megjelenéstol

szamitott
egy hdénapig
érvényes.
Qi
C16-
atkapcs.
arancia, L
ra: 2600 F1 A Newline szamitastechnikai vallalkozas 10%
ELgéA GM Tele ,;odvezménvt ad az egyesiilet tagjainak:
e 6 o e C 16 beépithetd 64 KByte memoriabovitd 1990,— Ft
PYPTAr 16-64-es atkapcsgié 150,— Ft
+ 200 db jaték ill. felhas.
irodalom és egyéb apro6 ta. beepités munka 490,— Ft
Sipos Istvan, 2098 Pilisszentn v 770 Ft
Keresem a Botticelli és a Paint Bo.. egyuttes mggrenfi 3400,— Ft
C 16-o0s és Plus/4 programokat cse. arengedmeénnyel: 3060, Ft
{2&")‘ Karoly, 9911 Magyarszecs6d, i Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpéholy tagjai
lgazolas: ennek a tikettnek postai elkuldésével
C 64 Cim:Newline, 1014 Budapest, Tarnok u. 26. 1/5.
C 64-es éétékprogramokat cserélek kazettan. To W
mint 300 db kozott lehet valasztani.
Simon J6zsef, 1072 Bp. Nagydiofa u. 16. 11/21. (2€| (Hanbuas, SOPTWANE ) l

C 64-re kazettan jatékot, programokat cserélnék. Lis] A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alabb fel-
kérek és kuldok. Floppymat eladtam, de maradt kb. sorolt szervizeiben mindenféle szervizszolgal-
lemezem, koztik tobb kétoldalas tele programokk tatas munkadijabél 10% kedvezményt ad egye-
Ezeket eladnam. ErdeklSdni levélben lehet. siileti tagjainknak.

Kerekes Géza, 2045 Torokbalint, Tulipan u. 6. (9) Jogosultak: valamennyi egyesiileti tag

C 64 alapgép + floppy + magndé + két joystick Y, P

20-30 lemez j6 jatékokkal alig hasznéaltan 42-46 ez Hathnde: r?lncs
forintért elad6. Cim: Harcsa Béla, 1025 Bp., Torokvé A kedvezmény
at 131/B (273) Budapest V., Mag¥ar

; . : Pécs, Kolozsvar u0. n: -812
C 64-re irt Music System, World Games, Gunship ne Szombathely, Szalonok W 31. Telefon: (94) 14-519

programokhoz keresek leirast. ldegen nyelvi is érd Szeged, Székelysor 13. Telefon: (62) 13-377

kel. Cserébe mas leirasokat kuldok. . :

= et Békéscsaba, Barték B. u. 37. Telefon: (66) 27-195
Sert6z6 Tamas, 1014 Bp., Uri 0. 72. ___ Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011
C 64-es felhasznaloi és jatekprogramokat cserélek | Igazolas: a javitand6 berendezés lead4sakor egyesii-
mezen. Karolyi Gyula, 1039 Bp., Boglar u. 1. Té |eti igazolvannyal

672-942. A kedvezmény tobbszor is igénybe vehetd.

aj
: 173-551




PC. SZERVIZEK,
HARDWARE SZOLGALTATASOK!
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031 BUDAPEST, KASZAS DULO
ELEFON: 805-278, 805-58
ELEX: 22-73-37

- —~— e
-y == N

e o s e, Vg o s \._/——\-._—\-—--—‘\u-.

BERENDEZESEI MEGBiZH“ATO MUKODESENEK
ERDEKEBEN LEGYEN AZ UGYFELUNK!
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