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A 1541-ES

FLOPPY-CSALAD

Kezdethen vala a 1541-es, a
C 64-hez kifejlesztett lemez-
meghajté. Azutan sorra
megjelent a 1551-es, 1571-
es, 1581-es a Commodore
gépek ujabb tipusaihoz. De
a 1541-es sem hagyta ma-
gat. Tobb éves valtozatlan
konstrukcido utan megsziile-

tett a 1541C, mely alig kii-
iIonbodzik elddjétdl, most pe-
dig itt a jelentdésen modosi-
tott 1541-11. Hogy mit tud -
és mit nem -, arrél lapunk 4.
oldalan szamolunk be.
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Az Easy Scnpt szovegszer-
keszté magyar valtozatanak
referencia tablazata

Ot Gj parancs a C 64-esre,
melyek a lemezkezelést és a
programozast SEGITIK

PROGRAMFUTAM22. o.

bbséges tapasztalatokkal A Bolcsek Kove és a Super
rendelkezik a jatékszoftverek Cobra nem aratott osztatlan
vilagarol: kozel hdrom évig sikert, tesztelGinknek egyik
foglalkozott a Novotrade ja- sem tetszett igazan.

téekprogramjainak mene-
dzselésével. Az operéacios

rendsze
Az Amiga hardver 8. o. n il

Interjualany-unk Kiss Donét

Eszik vagy isszak? Mint kide-
rul, egyiket sem, az operacios
rendszer kapcsolatot teremt
a hardver, a szoftver és a fel-
hasznalé kozott.

A részletes ismertetésbol ki-
derul, hogy miért olyan kiva-
l6ak az Amiga grafikai és ze-
nei képességei

o ségbe, az : egyesiletbe.
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Rajzol6 rutinok a C 64-esre,
melyeket barki sajat prog-
ramjaiba épithet
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Az a furcsa dolog tortént meg,
amire sem a Commodore, sem
a szamitastechnika egészének
a vilagaban nem sok példa volt
eddig. Elobb sikeriilt ugyanis
egy aj termékkel a hazai (!)
computer-boltokban talalkoz-
ni, mint a nyugati szaksajté-
ban!

Megszoktuk mar, hogy a lapokban
olvasott beharangozas utan tobb
hénapnak is el kell telnie, mire oda-
kint megjelenik az uzletek kirakata-
ban az (j berendezés. Most viszont?
Mar januarban lelkesen mesélte
egyik munkatarsunk, hogy ismerése
egy Uj fazon( 1541 -es meghajtoval
tért haza Bécsb6l. Nem sokkal ké-
s6bb magunk is meggusztalhattuk a
1541-11-t. EI6bb egy kirakatban, az-
utan egy ismerdstdl kolecson is kér-
hettuk. Kozben megérkezett a 64’er
marciusi szadma, amely ekkor adott
hirt el6szor az Gjdonsagrél. E piaci
csoda egyik oka bizonyara a Com-
modore sokszor emlegetett késedel-
me egy-egy beharangozott termék
kapcsan —, hogy ez ne ismétlédhes-
sen meg, nyilvan a gyar marketinge-
sei ma mar inkabb visszatartjak az

informacidkat a termék piacra keru-
léséig. Hogy hozzank is ilyen hamar
eljutott az az Gjdonsag? Nos, ebben
pedig nagy szerepe lehet az (j vilag-
utlevél aldasainak.

E hosszara nyult bevezetd utan
lassuk, mit tud, mi Gjat nyaGjt a
1541-11 elédeihez képest!
El&szor is az ar. Megnyugtatd, hogy
ez nem valtozott.

Mar az elsd pillantasra észrevehets-
ek a kulalakbeli kulonbségek.
A floppy sokkal kisebb lett, a forma
mar-mar a 1581 -esre, a 3 /2-es meg-
hajtéra emlékeztet. A 77 x 183 X
x 253 mm-es 0] méretek méar valo6-
ban egész ,hasznalhatova” teszik a
meghajtét. Ezt azzal érték el,
hogy a hazbdl kiszerelték a ta-
pegységet. lgy mindjart két legyet
utottek egy csapdasra: nemcsak a
méret lett kisebb, de megszint a
1541 -esnél tapasztalt igen kéaros
hétermelés is a dobozban.

A meghajté csomagolasan lathato
kép alapjan joggal reméltuk, hogy
ezuttal is egy kulcsos floppyval ta-
lalkozunk — ez igy is tortént.
A 1541-11 szerencsére most is
egy Mitsumi meghajtot jelent.

Ennek mechanikaja sokkal értéke-
sebb, mint a kordbban alkalmazott
Alps meghajtoké.

Az elektronikat is alaposan atdol-
goztak a tervezdk, igy a hagyoma-
nyos floppygyorsitok egyikét sem
lehet beépiteni. (Nem hisszuk, hogy
sokat kellene varni azok atalakitasa-
ra.) A szoftveroldal hal’ istennek ke-
vesebb gondot okoz. A 16 kbyte-os
ROM-ban — ez az egyetlen ,talpalt”
IC—-a DOS 2.6-ot talaljuk. Ez méar
arégi 1541-esben is tobbé-kevésbé
jol bevalt. Tanulva a tapasztalatok-
bél, ebbe a gépbe nem épitették be
azt a fotocellas elemet, amely a
1541C-ben néha inkompatibilitast
okozott. A szoftveres kompati-
bilitas ennek ellenére mégsem
100 szazalékos. Ez a DOS 26
ugyanis nem egészen ugyanaz, mint
a .régi” DOS 2.6 (!?). A valtoztata-
sok nem jelentések, az Gj gép min-
denesetre jobban ,0sszefér” az ere-
deti 1541 -essel, mint a 1541C. Azt
azonban meg kell jegyeznunk, hogy
a 1541-l1-t csak a C64-hez fejlesz-
tették ki. A Plus / 4-esen végzett ki-
sérleteink kudarccal végz6dtek — a
meghajto file-okat torolt, vagy jr-
formazta a lemezt tarolaskor és beol-
vasaskor —, igy ehhez a géphez nem
ajanljuk az drive-ot.

A Commodore Aallitdsa szerint a
154111 gyorsabb elédeinél. Ez igaz
is, de az idéonyereség nem sza-
mottevd. Példaul egy 202 blokkos
file tarolasa a 1541 -esen 2 perc 30
masodpercig tart, ehhez képest a
1541-11 két perc 15 masodperces
eredménye nem jelent nagy valto-
zast. A betoltésnél sem tapasztal-
tunk szenzacibt: a 1541 -es 2 perc 20
masodperc alatt hivott be 202 blok-
kot, a 1541-Il1 12 méasodperccel ko-
rabban fejezte be ezt a mdveletet.

Az aj meghajté tehat nem sok
ujdonsaggal szolgal. Az a tény,
hogy semmilyen mar Ilétezd
hardver kiegészitét nem fogad
el, sokat levon az értékébol. Az
elért mindossze 5 szazaléknyi
sebességnovekedés még mesz-
sze nem teszi foloslegessé a
floppygyorsitékat!




A Geiger-szamolécsé a ,, madaretetében”

Az atomerdmiivek a legmoder-
nebb technoldgiaval és szami-
togépekkel dolgoznak. Meégis
sokan kételkednek
biztonsagossagaban.
Hogy a kétkeddoknek az NSZK-
ban épp a VC 20-as segit az ato-
mobjektumok ellenérzésében,
az éppoly igaz, mint amennyire
hihetetlen.

Az atomerémivekben az energiat
szabalyozott és onfenntart6, mag-
hasadason alapul6é lancreakciobol
nyerik. ,Uzemanyagként” dusitott,
radioaktiv uran szolgal, amit gazbiz-
tos fémtartalyokban, uranoxid for-
majaban hasznalnak. Ha zavar miatt
radioaktiv sugarzas lép ki, az komoly
karokat okozhat az emberekben és
kornyezetukben egyarant.

A Hammeln melletti Grohnde ato-
merémdvet 1984-ben helyezték
uzembe. A ,VAU"” (Alkalmazott
Kornyezetvédelmi Egyesiilet)
azéta rendszeresen ellendrzi az
erdmivet, a hivataloktdél és az
uzemtol fuggetleniil.

Az els6 hoénapokban a mérések
eredményeit még papirral és ceruza-
val rogzitették. 1985 januarjaban az-
utan automatizaltak a harom méré-
helyet, méghoza egy-egy VC 20-as-
sal. Az atomfizikus és sugarbioloégus
Dr. Kruger azért valasztotta ezt a gé-
pet, mert ara rendkivul kedvez6, és
a kulvilaggal valé kommunikalasra
j0 lehetdség van a joystick és a user
portrévén. A VC 20 éranként méri és
dolgozza fol az adatokat, naponta
egyszer pedig nyomtatoéra irja a mért
értékeket.

ADATOK A GEIGER
SZAMLALOBOL A USER
PORTRA

teres korzetben jelentkezd radioaktiv
bomlast. A méréfe] legtobbszor a
szabadban all, egy madaretet6 for-
maju dobozban.

Minden impulzust ravezetnek a
VC 20-as user portjara, ezeket a
gép egy Ora idGtartamra 0Osszegzi.
Miutan a ciklus huszonnégyszer le-
futott, az adatokat éjfélkor kazettara
irja, illetve kinyomtatja, ahol impul-
zusok mennyiségét a megfeleld
energiadozissa atszamitva
kapjuk meg.

A tal nagy értékeket a VC 20 kulon
is kiadja. Ha az 6ranként mért érték
a normal értéket jéval tallépi, akkor
nem var a kinyomtatassal a kovetke-
z6 éjfelig, hanem a nyomtat6é azon-
nal aktivizalodik.

A szél és az idbjaras befolyasol-
hatja az eredményeket. Fontos
tudni, mikor mennyi csapadék esett,
és honnan, milyen erdével fujt a szél.
Ha ezek az értékek nem ismertek,
akkor nem lehet egyértelmGen loka-
lizalni, hogy a radioaktivitas emelke-
dését az ellen6rzott atomeré6mdbdl
kilép6 sugarzas okozta-e, vagy az a
megnovekedett csapadéknak ko-
szonhetd.

AZ IDOJARAS HATASA
Emiatt 1987 oktébere 6ta egy auto-
matikus id6jarasjelz6 allomas is uze-
mel, amely a nap huszonnégy 6raja-
ban rogziti a hbmérsékletet, a csapa-
dék mennyiségét, a szél irdnyat és
sebességét. Egy tovabbi VC 20-
as és egy C 64-es dolgozza fol
ezeket az adatokat. Ezek kezelik
és dokumentaljak az adatokat, sta-
tisztikakat szamolnak és napi, heti és
havi jelentést készitenek. A jovében
a VC 20 csak vezérl6 feladatokat fog
ellatni. Az adatok gydjtését és osz-
szegzését sajat elektronika végzi.

A VAU munkéajanak komolyabb ré-
sze akkor kovetkezik, amikor az ada-
tok kiértékelése a C 64-r6l egy PC-
re vagy egy AT-re kerul. Most dol-
goznak a Commodore adatforma-
tum MS-DOS formatumra val6 kon-
vertalasan. A jovében az adatkazetta
olvasasahoz hasznalt VC 20-as fel-
adata lesz, hogy azokat egy nullmo-
dem segitségével egy PC RS232-es
csatorndjara kuldje. A tovabbi fel-
dolgozasra azutan mar ott kerul sor.

A VC 20
RENESZANSZA?

A VAU-nak minden oka megvan ar-
ra, hogy bdvitse és fejlessze techni-
kajat. S bar a Grohnde atomerémii
szamlajara még nem irhattak meg-
novekedett radioaktivitast, de a
csernobili katasztr6fa nagy vissz-
hangot keltett az egyesuletben.
A VAU ennek kovetkezményeit kez-
dettdl fogva rogzitette és dokumen-
talta. Heteken at csorgott a telefon,
az egyesulet szorélapokkal és ren-
dezvényekkel segitette a tajékozta-
tast. Eredményuket latva, tobb kor-
nyezetvédé mozgalom dontott Ggy,
hogy megfigyel6alloméasokat épit a
hamelni minta szerint.

(64°er, 1988 marcius)

R af

1
#4001 IRty

“1 [ver Tachernobyl |

14 3
15rich « 1 Tog

&l
{

{

I
|
1
|
|
i

|
oo b
s
|
|
|

| H.ﬂlhllcﬁm mlxmml

J
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A gép az adatokat egy Geiger- A mért értékeket egy C 64-es kezeli.
Mdller szamlalobol kapja, amely im- A diagramon jél latszik a csernobili katasztréfa hatasa,

pulzusok formajaban jelzi a 400 mé-

a radioaktivitas megugrasa.




Motto:
Ez a jaték egy olyan

bajnoksagban folyik, ahol
19.-nek lenni is valami.
Ez ugyanis vilagverseny.

Az On vezetése alatt kezdd-
dott el a jatékprogramok
~nagylzemi” gyartasa a No-
votrade-nél. Bizonyara jaték-
rajong6ként keriilt kapcso-
latba a szamitastechnikaval.
— Egyaltalan nem, s6t mindig is in-
kabb foglalkoztatott a hardver, mint
a programkeészités. Végzds egyete-
mistaként a vezeérléstechnikahoz
kapcsol6dott a diplomamunkam. Az
egyetem utan is ezzel a témaval fog-
lalkoztam, egyébként ennek révén
ismerkedtem meg 1982-ben Csa-
szar Andrassal is, aki jelenleg vezeti
a Szoftver Stadiét. Négy évig dol-
goztam ezen a teruleten, a szamitas-
technika csak hobby volt. Hamar
hozzajutottam egy ZX 81-eshez —
akkoriban ez volt a csucs —, és elkez-
dédott a nagy kisérletezés. Ifja titan-
ként otleteltunk, azon tortuk a fejun-
ket, hogy hogyan lehetne a szamit6-
epbdl megélni.
Hogy jutott el a .. konnyld mii-
fajhoz”, a jatékprogramok-
hoz?

MERNOK ES MENEDZSER

— A jatékszoftverek hdskora 1983-
ban kezd6dott a Novotrade-nél, ek-
kor szulettek a legelsé programok,
koztuk a Cézar, a macska. Ezt
C 64-esre irta Csaszar Andras és
csapata. A jaték sikert aratott, és
megrendelték mas gépekre, igy
Spectrumra is. Vonz6 volt az otlet,
jokor is jott, és mivel addigra mar

~ szereztem némi Z80-as gyakorlatot,

kulsésként elvallaltam az A4tirast.
Persze nem egyedul, harom ismeré-
sommel egyutt vagtunk bele a mun-
kaba. Itthon még nem volt kereslet
a programokra, de az a lehet6ség,
hogy bekerulhetunk az angol piacra,
er6sen motivalt. Ez 6sszel tortént, és
a februari hatariddre el is készultiink.
Ekkor még nem létezett a ja-
tékszoftverekkel foglalkozé
stadio?

— Nem, de talan éppen ez a jaték
adta meg a lokeést a létrehozasahoz.
Lelkesedéssel, hévvel csinéltuk,

- perspektivat lattunk benne — és lat-

tak a Novotrade vezetdi is. Kiderult,

- hogy a jatékkészités onéall6 iparagga
- is valhat. Addig szinte kizarélag

olyan menedzserek dolgoztak ott,
akik értettek ugyan a termékek el-
adasahoz, de a szoftverkészitéshez

- alig. lgy felvetédott, hogy szukség
- van olyan emberekre, akik mindkét
~ terulettel tudnak foglalkozni. Har-
- man beléptunk a céghez, és 1984.

marcius 1-én megalakult a stidio.
Bizonyara nagyon kedvezd
feltételek mellett, hiszen ro-
vid id0 alatt tobb, nagy sikerii
program késziilt.
— Vakrepulés volt, nem tudtuk pon-
tosan, hogy mire is vallalkozunk.
Eleinte szinte semmink nem volt, a
korulményeket is magunknak kellett
megteremteni. Mi is, akarcsak a kul-
sésok, otthon dolgoztunk kezdet-
ben. Ennek ellenére gyorsan bein-
dult és j6] haladt a munka, a Cézar
sikerén felbuzdulva mar az alakulas
napjaiban elkezdtuk egy Uj jaték, a
Boiler House megirasat — bar ez a
program nem aratott osztatlan elis-
merést. Késébb pedig gyakran el6-
fordult, hogy hisz-huszonot témaéan
is dolgoztunk egyszerre. Ez az els6
generacios jatékok idészaka volt,
amikor az igényes kidolgozasra még
nem kellett akkora sulyt fektetni,
mint manapsag, az alapotleten mu-
lott, hogy mennyire jO egy jaték.
Ebben az iddoben sziiletett az
Euréka is?
—lgen, ezt a programot Csaszar
Andrasékkal kozosen egyszerre irtuk
Spectrumra és Commodore-ra, egy

hénapig szinte naluk laktunk. EIGbb
az angol, aztan a francia valtozat ké-
szult el. Jatékot koradbban ekkora
példanyszamban még soha nem ad-
tak el, nyugodtan mondhatom, hogy
ez volt ennek a korszaknak a csticsa.
Kozben bizonyara fejlodott a
stadio is.
— 1985-ben mér tizenegyen voltunk,
és profikka akartunk valni. ,Szerve-
zési alapelvnek” azt tekintettuk,
hogy egy-egy két f6s mag fedjen le
minden géptipust, 6k végezzék az
ahhoz kapcsolédé hazon beldli
munkakat, és 6k foglalkozzanak kul-
s6sok altal a gépre irt programok
menedzselésével — az utébbi volt
egyébként mindig a szlk kereszt-
metszet. :
Hogy talaltak olyan progra-
mozokat, akik vallalkoztak
jatékszoftverek irasara?
— A stidié megalakulasat kovet6en
rengeteg hirdetést adtunk fel, és ké-
sObb is szerveztunk akcidkat, palya-
zatokat. Ezeknek harom nagy hulla-
ma volt, igy osszegy(lt az a mintegy
szazhlsz f6s garda, akikre szamit-
hattunk. Addigra méar a piac elvara-
sai is jelentdsen megndttek, egyet-
len ember nem volt képes olyan
programot irni, ami minden igényt
kielégit. Véget ért az ,one man
show”, mar csapatmunkara volt
szukség. Mi is csoportokat biztunk
meg egy-egy téma kidolgozasaval.




Rovatunkban ezattal egy olyan szoftver-szakembert mutatunk be, aki egyetien programot sem
irt Commodore-gépre. Az interjinak mégis helye van a Commodore Ujsagban, hiszen Kiss Donat
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volt a Novotrade Szoftver Stadiéjanak elsd vezetdje, és az 6 iranyitasaval késziiltek olyan,
vilagszerte ismertté valt jatékok, mint az Euréka, vagy a Cézar, a macska.

Mennyiben lettek ettdl szin-

vonalasabbak a programok?
— Ahogy vilagszerte nétt a szoftve-
rek kinalata, gy nekunk is mind ma-
gasabb lécet kellett atugranunk. Ev-
rél évre kifinomultabb szoftverek je-
lentek — és jelennek — meg, az 1
MByte-os gépek koraban mar nem
lehet eladni olyan programot,
amelyben csak egy kacsa Uszkal a
tavon. A hdskor 6ta elkomolyodott
a szakma, és a szoftver minden 0sz-
szetevOje egyenranglan fontos: a
grafika, a zene épplgy, mint az ala-
potlet.

On nem csupan iranyitotta a

munkat, de részt is vett tobb

program elkészitésében.
— lgen, az Euréka utan sem hagytam
fel a programozéassal. gy, miutan a
japan megrendel6knek tetszett a
Traffic jaték altalunk készitett SONY-
atirata, rendeltek egy masik progra-
mot is. Ez nem jaték volt, hanem egy
gépre vitt katalégus, disznovények
kivalasztasara. Menedzserként a Vi-
deoton gépére irt programokkal is
foglalkoztam, igy irtunk szovegszer-
keszt6t, zene- és sakkprogramot,
valamint elkészitettik szamos jaték
Amstrad-valtozatat. Azutan atall-
tunk a 68000-processzort hasznéalé
gépekre és a C nyelv( programozas-
ra. A ,hattyGdalom” a stadional ha-
rom-négy atirat volt Atari ST-re, il-
letve Amigara.

B Miért jott el a Stadiotol?
— Kizarélag szakmai okaim voltak.

Mérnok vagyok, és ehhez csoko-
nyosen ragaszkodom. 1986-ra
azonban mar annyira szertedgazova
valt a Stadid tevékenysége, hogy a
menedzselés lekototte minden ener-
giamat. A negyven téma, amin egy
idejlleg dolgoztunk, a szazhusz kul-
s6 munkatars gyakran tobb, mint
napi 12 6ras munkat igényelt — ezt
nem lehet a végtelenségig csinalni,
és nem is akartam a mérnokséget
teliesen feladni a menedzselés ked-
véért. igy egy idé utan konfliktusba
kerultem onmagammal, felbillent az

- egyensuly. Rosszabb volt, mint ami-

kor még kulsds voltam, hiszen akkor
a magam uraként foglalkozhattam
azzal, ami érdekelt. A masik ok — és
ez is a mérnoki végzettségemmel
fugg o0ssze —, hogy objektiven mér-
hetd teruleten szeretek dolgozni, a
jatékszoftver-gyartas és -eladas pe-
dig nem ilyen. Zavar, ha rajtam kival
allé okok miatt bukok, marpedig a
szoftver szubjektiv mdfaj. Egy,
egyébként nagyon j6 programot el-
adhatatlanna tesz, ha népszerdtlen
gépre készul, vagy ha éppen nem
divatos a témaja, a stilusa. Igy 1986
végén otthagytam a stadiot.

B Mivel foglalkozik jelenleg?

— 1987 elején alakult az ASK Mér-
noki iroda, az6ta ott dolgozom. Ha-
rom labon all a cég. Az egyik az
elektronikus mérlegek, itt mindent
mi gyartunk, a hardvertdl, a csupasz
.vastol” kezdve a szoftverig. A masik

a megjelenité rendszerek, melyeket
a szabalyozasban, vezérlésben hasz-
nalnak. A harmadik pedig az orvosi
képfeldolgozas, alakfelismerés teru-
lete. Mindharom tevékenységi ko-
runk olyan, hogy szoftveres és hard-
veres gyakorlatot egyarant igényel.
A célunk az, hogy iparkozeli témak-
kal alljunk helyt a vilagpiacon — ez
kozelebb is all az egyéniségemhez.
Itt pontosan mérhetd, hogy j6-e a
gyartmany, latja az ember, hogy el-
indul-e, megy-e, vagy sem. Itt is
szukség van, persze, menedzselésre
is — ezt akar a cég negyedik labanak
is tekinthetjuk. Minthogy nemrég
alakultunk, nincs még sok tapaszta-
latunk, de az elsé évet eredménye-
sen zartuk.

Milyen érzéssel gondol visz-

sza a Stadional toltott ido-

szakra?
— Az eljovetelem nem keser( valtas
volt, inkabb nyitasnak tekintem va-
lami Gj felé. Azt hiszem, nem is volt
eredménytelen a Stidiénal végzett
munkam, elég j6 eredményeket ér-
tink el, és sokat tanultam is. Hat
vagy hét programban volt benne a
programozOi tudasom, ezek kozul
egy — az Euréka — egyértelm( sikert
aratott, és talan kettével buktunk
meg: a Boiler House-zal és a diszno-
vény-programmal. Ez ebben a szak-
maban j6 aranynak szamit. Megbiz-
hat6, jol dolgoz6, korrekt emberek
vettek korul, de egyikunknek sem
voltak vilagmegvaltd tervei. Az utd-
dom, Csaszar Andras ratermettebb is
nalam, inkdbb menedzser-alkatd,
mint én.




AMIGA
HARDVER

mindig valamilyen grafikus uzem-
modot hasznal. igy a grafika szaba-
don keverhetd a betikkel, és tetsz6-

leges betitipusokat alkalmazha-
tunk.

Négy képernyofelbontast hasz-
nalunk a leggyakrabban, ezek a
320 x 256, 320x512, 640 x 256,
illetve a 640x512 képpontos.
A hardver segitségével harom

alapvetd grafikus Uzemmaéd va-
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1. abra

l6sithatd meg: az egyszeri, az
Extra Halfbright és a Hold And §
Modify (HAM). Az egyszerlség

kedvéért mindharom grafikus tzem-
modnal csak a 320 x 256-0s képfel-
bontasrél beszélunk — a 640 x 256
és 640 x 512-es képfelbontas agyis
csak az egyszerld grafikus uzem-
moédban hasznalhaté.

Bitmezd

Képzeljuk el a képerny6t, amelyen
320 x 256 pontot lehet elhelyezni.
Minden pontnak kétféle allapota le-
het: bekapcsolt vagy bekapcsolat-
lan. Mivel csak ez a két allapot lehet-
séges, mi sem egyszerlibb, mint
hozzarendelni a képernyd pontjait
tarbeli bitekhez. Minden pont meg-
felel egy bitnek és viszont, minden
bit megfelel egy pontnak. Az elsé
pont az 1. byte utolsé bitje, a maso-
dik pont az 1. byte utolsé el6tti bit-

je... a kilencik pont a 2. byte utols6
bitje... A masodik képerny&sor elsé
pontja a 321. bit, stb. (1. abra).
A teljes képernyd 320 x 256
pontjanak megfeleld bitek
egylttese alkotja a bitmezoét.
(Ebbél kiderul az is, hogy egy ilyen,
320 x 256 ponthoz tartoz6 bitmezd
tarigénye 320 x 256 = 81920
bit = 10Kbyte.)

Szinek, szinregiszterek

Az Amiga a szineket a piros, kék és
zold alapszinek keverésével hozza
léetre. Mindharom  Osszetevének
16-16 kulonbozd intenzitasa lehet,
igy 16 x16 x 16 = 4096 szinarnya-
lat érhetd el. A szinarnyalatok min-
degyikét meg lehet hatarozni egy 12
bites szammal, melynek elsé négy
bitje (2* = 16) a piros oOsszetevd
nagysagat, masodik négy bitje a
zold, mig harmadik négy bitje a kék
osszetev® mennyiségét hatarozza
meg. A szinek kivalasztasa 32

darab, 12 bites szinregiszter se-
gitségével torténik. Ezekbe beir-
hatunk egyet-egyet a 4096 szin ko-
zul, igy a tovabbiakban mar csak a
szinregiszterekre kell hivatkozni.

._ g i & £ B ﬁ

Egyszer( grafikus iizemméd
Ez a leggyakrabban hasznalt maod.
Egy bitmezdvel egyszerre csak egy
hattér- és egy tintaszin hasznéalhaté:
ha a képpontnak megfeleld bit érté-
ke egy, akkor tintaszind a pont, ha O,

= akkor papirszin(i. Tobb szin kezelé-

sét a kovetkez6 mobdon oldottak
meg az Amiga tervezli: egy képet,
amely 32 szint hasznal, 6t bit-
mezd képvisel. [gy minden kép-
pontnak ot bit felel meg (minden
bitmez&bdl egy-egy), amelyek egy
otbites szamot alkotnak (2. dbra). Ez
a szam meghataroz egy szinregisz-
tert és a képpont a regiszterben ta-
lalhat6 szint veszi fel. (A O. regiszter
mindig a hattérszint tartalmazza.)
llyenkor 50 Kbyte-ra van szukség a
képernyd adatainak tarolasahoz. Ha
csak 16, 8, 4 vagy 2 szint haszna-
lunk, akkor elegendé 4, 3, 2, illetve
1 bitmez6 is.

AZ

Szamos informacié jelent mar
meg a Commodore Gjsag
lapjain az Amiga hardver
felépitésérdl, a hardver
mikodésérdl azonban annal
kevesebbet lehet olvasni. Aki
talalkozott mar az Amiga
valamelyik tipusaval, az
bizonyara feltette a kérdést:
hogy jon létre a képernydn

a sokszin( grafika, és hogyan
keletkezik a tobbszélama
zene? Mlunkatarsunk a kép és
a hang eldallitasat, kezelését
mutatja be.

Extra Halfbright

Mivel a szineket csak a 32 szinre-
giszteren keresztul tudjuk elérni, a
regiszterek szama meghatarozé6 is:
32 szinnél tobbet csak kulonleges
trukkokkel hasznalhatunk. Az egyik
ilyen trukk az Extra Halfbright uzem-
mod, amely magyarul korulbelul ku-
Ionleges félfényerdt jelent. A név
arulkod6: gy hasznalhatunk 64
szint, hogy a 32 regiszter szinei-
nek félfényereji valtozata lesz
a masodik 32 szin.

Az uzemmod 6 bitmez6t hasznal. Az
als6é 5 bitmez6 a mar ismert médon
a 32 szin egyikét hatarozza meg. Ha
a 6. bit 1, akkor a meghatarozott szin
félfényerbvel lesz lathaté a képer-
nydén. Ez igen egyszerGen megold-
hat6: ilyenkor a négybites szinosz-
szetevOk mindegyikét kettével oszt-
ja a gép.

Hold and Modify (HAM)

Ez a legérdekesebb és egyben a leg-
bonyolultabb grafikus tzemméd. Itt
lehetéség van mind a 4096 szin
egyidejG hasznalatara, amihez
ugyancsak 6 bitmez6é szukséges.
A ,Tartsd és modositsd” tzemmbd
annak felismerésén alapul, hogy egy
képen belll ritkan van szikség hirte-
len szinvaltasra, sokkal inkabb fo-
lyamatos atmenetekre a vildgosbél a
sotétbe és viszont. A HAM m{kodé-
se a kovetkezs: az 1-4. bitmezdk tar-
talmanak négyféle jelentése lehet.
Hogy ezek kozul mikor melyik érvé-
nyes, az az 5. és 6. bitmez6 tartalma-
t6l fugg. Ha az 5-6. bitmez6 nem
00, akkor az alsé négy bitmezdé
csak a harom szinosszetevd
(kék, piros, zold) egyikét hata-
rozza meg, a képpont masik két
osszetevdje ugyanaz lesz, mint
a téle balra esd pontnal. Igy, ha
az 5-6. bitmez6 értéke 10, akkor a
képpont piros és zold szinosszete-
v6je megegyezik bal oldali szom-
szédjanak piros és zold Osszetevdjé-
vel, a kék szinosszetev6t pedig a
1-4. bitmezbk hatarozzdk meg. Ha
az 5-6. bitmezé 01, akkor a piros
osszetevd szarmazik az alsé négy
bitbdl, ha pedig 11, akkor a zold.
Ebbél kiderul a HAM hatranya is:
ahhoz, hogy egy szint6l eljussunk
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Dual Playfield iizemmaddot illusztraljak
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egy barmilyen mésikhoz, altaldban 3 2. abra
képpontra van szikség: el6szor az
egyik, azutan a masodik, végul a
harmadik szinosszetevét modositva
tudjuk csak elérni a kivant szint. gy
éles kontrasztokat nem tudunk létre-
hozni.

Dual Playfield iizemmoéd
Lehetdség van arra is, hogy két
grafikus képerny6t hasznaljunk
egyszerre, egymastol fuggetle-
nul. A képernydk két kilonallo kép-
nek tekinthet6k, melyek kozul az
egyiknek atlatsz6 a hattere, igy azon
keresztul ralatunk a masik képre.

Ez kilonosen jatékoknal hasznosit-
hat6. Az egyik képernyd abrazolhat-
ja példaul egy Grhajé miszerfalat, a
masik pedig a tajat, amire kilatunk az
(rhajobol. A tajat megvaltoztathat-
juk vagy mozgathatjuk’ mikozben a
miszerfal képe valtozatlan marad.
Tehat az egyik grafikus képernyd
mobdositdsa nem hat a masikra.
A C 64-nél és sok mas szamitogep-
nél bonyolult rutinok sorozata sztk-
séges ahhoz, hogy ezt meg lehessen
tenni.

COPP

A Copper a 68000 kozponti pro-
cesszor munkajatol teljesen fugget-
lenul dolgozé segédprocesszor. Ar-
r6l, hogy mit tud, esett mar sz0 a
Commodore Gjsag 87/10. szama-
ban. Most nézzik meg azt, hogy mi-
re is hasznalhato!

Emlékeztetdul: harom utasitast is-
mer a processzor. A MOVE barme-
lyik regisztert képes médositani, a
WAIT egy megadott képernyd pozi-
ci6 elérésére var, a SKIP segitségé-

E
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vel pedig eldgazasok programozha-
tok.

Nézzunk egy példaprogramot, mely-
nek segitségével harom hattérszint
hasznalhatunk a képernyén. (A hat-
térszinregiszter a color 00, a szineket
pedig az érthetéség kedvéért nevuk-
kel jeloltuk.)

MOVE piros. color 00

WAIT 100,0

MOVE fehér, color 00

WAIT 200,0

MOVE zold, color 00

A program betolti a hattérszinregisz- s

terbe a piros szint, majd var, mig az
elektronsugar elér a 100. sorig. Ott
betolti a hattérszinregiszterbe a fe-
hér szint, és var arra, hogy az elekt-
ronsugar elérje a 200. sort, majd be-
tolti a zold szint. Ezt ismétli azutan

06 09
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3. abra

minden képernyéfrissitéskor. Igy
piros-fehér-zold hatteret ka-
punk egy egybitmezdés képen,
ahol tulajdonképpen csak egy
hattér- és egy tintaszint lehetne
hasznalni.

Egy ilyen Copper-program tobb szaz
utasitasbol is allhat. Mivel a Copper
az osszes regiszterhez hozzafér,
megoldhat6é példaul az is, hogy a
képerny® kozepéig a képfelbontas
320 x 256 és 4096 szin, mig a ké-
perny0 kozepétdl 640 x 526 és 2
szin legyen.

BLITTER

A Blitter egy masik segédprocesz-
szor, melynek segitségével memo-
riateruletek masolhaték at egyik
helyr6l a masikra, egyenesek hlizha-
tok, képernydteruletek szinezhetbk
masodpercenként egymilli6 kép-
pontos sebességgel. A Blitter is a
68000-t61 fuggetlenul dolgozik,

DMA (Direct Memory Access =
kozvetlen memoériahozzaférés) at-
jan. Programozasa igen bonyolult,

Az Amiga hanggeneralasi képessé-
geit 6l illusztralja a & Gjsag el6z6
szamaban bemutatott Sonix zene-
program. A zenei lehet6ségek egy
részével mar a C 64-esen is talalkoz-
hattunk, igy most csak a legfonto-
sabb kulonbséget mutatjuk be.

A f6 eltérés a szabadon megha-
tarozhaté hullamforma - az
Amiga leginkabb ennek koszonheti
fantasztikus hangzasvilagat. A ki-
vant hullamformat el6szor egy
szamsorral le kell irni (3. dbra). Az-
utdn a hangchip .tudomasara” kell
hozni, hogy hol helyezkedik el a me-
moriaban a szamsor, és milyen hosz-
szt. Minél kisebb |épéskozt valasz-

tunk, a kapott hang hullamforméja ===
annal jobban megkozeliti majd a ki-

vant gorbét. Ha a |épéskozok eléggé
kicsik, akkor pusztan szoftver (ton
megoldhaté az is, hogy egy hang-
csatornan akar 16 hang széljon egy
idében. Ehhez egyszerlen ossze kell
adni a hangokhoz tartozé gorbék
megfeleld értékeit, és az Osszeget

maval.

A két legfontosabb kiegészités
az 52 KByte-os RAM bévités és
a kulsé floppy-drive. Ezek nélkul
néhany program elindulni sem haj-
land6. (Memoériabdvités persze léte-
zik mas kivitelekben is, 512 Kbyte-
t6l egészen 9,5 Mbyte-ig.) Kapha-
tok méar 800 Mbyte-os CD-ROM-
ok és 20 Mbyte-os cserélhetd leme-
z4d Winchester is.

A grafika és a hang optimalis kihasz-
nalasat a kulonféle digitalizalék
szolgaljak. A jov6t a 68030-as kar-
tya mutatja: 32 bites processzoraval
és 30 MHz-es Orajelével mintegy
100-szor gyorsabb az IBM PC/AT-
nél, és a VAX miniszamitoégépet is
lekorozi sebesség terén.

: Befejezésul egy nagyon fontos kér-

désrdél: a monitorr6l. Sokan prébal-
nak takarékoskodni azzal, hogy vi-
deomodulatorral hasznaljak Amiga-
jukat, szines tévén. Hossz( tadvon ez
megbosszulja magat, mert a szemet
nagyon rontja a TV. Szikség van
tehat egy szines monitorra. Célszer(
olyat beszerezni, mely mas szamit6-
gépekkel is hasznalhat6, hangja pe-
dig sztereo. Ezeknek a feltételeknek
tokéletesen megfelel a Philips
8833-as szines monitor, melyet a
kedvezé ara (650-, nyugatnémet
marka) tesz igazan vonzéva. 600
oszlopos képfelbontasaval tokélete-
sen illeszkedik az Amigédhoz, igy
minden jelenlegi és jovébeli Amiga-
tulajdonosnak javasolhaté.

Mivel az Amiga — a C 64-hez hason-
I6an — az NSZK-ban terjedt el legin-
kabb, jobb és tobb német nyelvi
irodalom jelent meg, mint angol.
Elenjaré a nalunk C 64-es konyvei-
rél is ismert Data Becker konyvki-
ad6. Csak néhany a mintegy hisz
konyv kozul:

Amiga Intern - leirja a hardvert, az
operacioés rendszert, szamos hasz-

= nos adattal a programozdok és a fel-

. hasznal6k szamara. .
. Amiga Basic — majdnem 800 olda-
- lon, szérakoztaté formaban mutatja
. be és oktatja a Basic-et, kezd6khoz

. és profikhoz egyarant szélva.

. 3D Grafikprogrammierung — mi-

. vel a Ray-Tracing grafikai modszert

. _matematikailag is
. igen j6l hasznéalhatjdk mas gépek

elmagyarazza,

programozoi is.

. Supergrafik — részletekbe menden

A ismerteti az Amiga grafikus progra-
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mozéasat BASIC és C nyelven; be-
mutatja a gép animacids rendszerét
iIs, szamos példaprogrammal tarkit-

va.

ifj. Tomka Miklés




ELSO KﬁNYYEM
A CHIPEKROL

Miszaki Konyvkiadé 4
Novotrade Rt £

(Usborne)

Részletes magyarazatot kapunk az elektronikai, logikai aramkori tud-
nivalokrol. Megtudhatjuk, hogyan gyartjak, milyen tipusai vannak.
Kulon megismerhetjuk a memoria-chipet, a mikroprocesszort, a re-
gisztereket. A konyv masodik fele a mélyebb ismeretekre vagyodkat
e

Thomas

(
A konyv segitségével az alapfokl programozasi ismeretekkel rendel-
kez6k is megismerkedhetnek a professzionalis programozok egyre
divatosabb nyelvével, a C-vel. A konyv didaktikus felépités(, kézi-
konyvként is j6l hasznalhat6. Ugyanakkor eleget tesz a korszer(
szakmai igényeknek, mind a laikus, mind a hivatasos programozo6k
korében népszer( lehet. Kulonosen kezddk és onalléan tanulni va-
gyok részére ajanljuk.
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Ez a program azok szamara készilt, akik nagyfelbontasa
grafikat hasznalé programjaikat gépi kédba kivanjak atirni.
Természetesen a Basic-ben, vagy mas nyelven programo-
zéknak is ugyanazokat a lehetéségeket nyuajtja.

A program a 320 x 200 felbontast képernyo6t kezeli. Segitségével tetszble-
ges mintaval vagy szaggatott vonallal rajzolhatunk egyeneseket és koroket.
A grafikat a SYS 50176 utasitassal kapcsolhatjuk be, egyben ez a program
elsd byte-ja a memaériaban. A képernydmemoria a SEOOO cimen, a KERNAL
ROM alatt helyezkedik el. A szinmemoéria a $C000-es cimen kezdddik, a
hattér képernyd pedig — erre a teruletfestd rutinoknal van szukség — a
$A000-4as cimen, a BASIC ROM alatt. EbbdI lathat6, hogy a program nem
vesz el memoriat a BASIC programoktél. A képernyé SYS 50179-cel torol-
hetd. Szinezni SYS 50182,co-val tudunk, ahol ,.co” egy 0 és 255 kozotti
egész szam, melynek a fels6 négy bitje a képpont, az alsé négy pedig a hattér
szinét hatarozza meg. A ,co” tetszbleges kifejezés, valtozo is lehet. Karakte-
res uzemmaodba SYS 50194-gyel lehet visszatérni.

Pont: SYS 50185,x,y.c
ahol x,y a képpont koordinatai
c értéke: O-torlés
1-rajzolas
2-invertalas
3-pont vizsgalata
A Pont rutin 3-as uzemmaodban a paraméterpuffer elsé byte-jaba ($033C)
irja az eredményt. Ha a kijelolt helyen van pont, akkor a byte értéke nullatol
eltérd lesz.
Egyenes: SYS 50191,x1,y1,x2,y2.c
ahol x1,y1 a kezdépont koordinatai
x2,y2 a végpont koordinatai
c értéke: O-torlés
1-rajzolas
Kor: SYS 50188,x,y.r.c
ahol x,y a kozéppont helye
r a kor sugara
C ugyanaz, mint az egyenesnél
Toltés1: SYS 50203,x,y
ahol x,y a zart alakzat egy bels6é pontja. Ha ez a pont ures, akkor kitolti, ha
pedig ki van gyuUjtva, akkor torli a zart alakzatot.
Toltés2: SYS 50206,x,y.s
ahol x,y a zart alakzat egy belsé pontja
s értéke 1 és 32 kozott lehet — ez hatarozza meg, hogy melyik mintaval
toltjuk fel az alakzatot.
Csere: SYS 50209, m
ahol m hatarozza meg a masolas maodjat.
Ha m=0, akkor a rutin lathatdé uzemmod tartalmat masolja a nem
lathat6éra
ha m=1, akkor felcseréli a két uzemmaod tartlamat

e
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*  PROGRAM: GARDONYI GERGELY *
b s b b d 2 2 S L LRI E X LT LT TR L LT X FHIRIRE
,CAB@ 4C 24 C4 JMP C424
,C4B3 4C 4D C4 JMP C44D
,C4B6 4C 63 C4 JMP C463
,C4B9 4C 81 C4 JMP Ca8i
,CABC 4C 7C CS JMP CS7C
,CADF 4C 83 C& JMP C683
,C412 4C 3F CS JMP CS3F
,C415 4C AC C8 JMP CBAC
,C418 4C 3A C9 JMP C93A
,C41B 4C &1 C9 JMP C9&1
,CA1E 4C 18 CB JMP CB18B
,C421 4C 3E CC JMP CC3E
,C424 AD 11 D@ LDA DD11
,C427 8D 9B CC STA CC9R
C42A AD 18 D@ LDA D@iB
C4a2D 8D 9C CC STA CC9C
y,C43@ A9 3B LDA #3R
C432 8D 11 D@ STA DO11
sC435 A9 o8 LDA #@8
C437 8D 18 D@ STA D@18
C43A AD @2 DD LDA DD@2
,C43D @9 B3 ORA #03
sC4A3F 8D B2 DD STA DD@2
,C442 AD @2 DD LDA DD@®
C445 29 FC AND #FC
c4a47 @9 0@ ORA #00
,C449 8D P@ DD STA DD@®
y,C44C 60 RTS
,C44D AQ 20 LDY #0200
,C44F A2 EO LDX #E@
€451 B84 FD STY FD
Ca53 86 FE STX FE
,C4S5 98 TYA
C456 A2 2@ LDX #2@
,C458 91 FD STA (FD),Y
,CASA CB INY
,CASE D@ FB BNE C458
,C45D E6& FE INC FE
yCASF CA DEX
C44@ D@ Fb& BNE Ca58
sCa62 60 RTS
,C463 A9 01 LDA #@1
,C465 2@ SE CS5 JSR CSSE
,C468 AE 3C @3 LDX @33C
,CAGB AG 20 LDY #0202
C46D A9 CA LDA #C0
sCA&F B4 FD STY FD
71 85 FE STA FE
,C473 BA TXA
,C473 A2 04 LDX #@4
,C476 91 FD STA (FD),Y
,C478 cCB INY
,C479 D@ FB BNE C476&
yC47B E6 FE INC FE
,C47D CA DEX
,CA7E D@ Fé6 BNE C476
,C4B2 &0 RTS
,CaB1 A9 @3 LDA #03
.C483 208 SE CS5 JSR CSSE
,C486 AD 4@ @3 LDA @34@
,C4a89 B85 97 sSTA 9
,C4BB AD 3F @3 LDA B33F
,CABE DO F@ BNE C480
,C49@ AD 3E B3 LDA @33E
,C493 C9 C8B CMP #C8
y,C495 B@ E9 BCS Ca480
,C497 AD 3D @3 LDA @33D
,C4a%a C% @1 EMP #21
,C49C 9@ @9 BCC C4A7
,CA9E D@ E®@ BNE C480
C4A@ AD 3C B3 LDA @33C
C4A3 C9 40 CMP #40
,C4AS B@ DY BCS C480@
,C4AA7 AD C9 CC LDA CCC9
,C4AA DO 10 BNE CA4BC
,C4AC AD SF CC LDA CCSF
,CAAF F@ B3 BEQ CAB4
,CAB1 4C 49 C9 JMP C949
,C4B4 AD CB CC LDA CCCB
,CAB7 F@ @3 BEQ CABC
,C4B9 4C BB C8 JMP CBBRB
C4ABC AD 3E @3 LDA @33E
JCABF 78 SE I
,C4C8 AZ 35 LDX #35
cacz B8& @i STX ©
.C4Ca ana LSR
CaCs 4A LSR
,CaC&é 4A LSR
JC4C7 BA ASL
.Cace a8 TAY
,CAC? B9 &1 CC LDA CCb1,Y
,C4CC BD 9E CC STA CCYE
+yCACF B9 &2 CC LDA CC62,Y
,C4D2 8D 9F CC STA CC9F
,C4DS AD 3E @3 LDA @33E
-C4D8 29 @7 AND #@7
,C4DA 18 CLC
.CADB &D 9E CC ADC CCYE
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Szaggatott vonala
rajzolas: SYS 50200,u
ahol u értékétdl fiigg a szaggatas sirlisége.
Példaul, ha u=3, akkor a kovetkez6 vonalképet kapjuk:
012345678901234567890
ha u=0, akkor kikapcsoljuk a szaggatott rajzolast, azaz Gjbdl folytonos
vonalakat tudunk rajzolni.
Kor rajzolasanél egy kicsit bonyolultabb a helyzet. A program a korvonalnak
csak s részét hatarozza meg szamitassal, a tobbit tukrozéssel rajzolja. Ezért,
ha u nem egyenld 8 egészszamu tobbszorosével, furcsa abrakat kaphatunk.
Ecset: SYS 50197.m
ahol m a minta sorszama.

Ha m=0, akkor torl6dik az ecset uzemmaod, és (jbol egyszer( vonala-

kat rajzolhatunk.
A program oOsszesen 32 mintat tud megjeleniteni, ezeket a $SCDO0O-SCDFF
tarteruleten helyezhetjuk el. Egy minta 8 byte-bdél all, s ezek kozul lehet
valasztani a Toltés2 rutin hasznalatakor is.
Mindegyik rutin ellenérzi, hogy nem esik-e képpont a képernydn kivulre. Ha
igen, akkor kapunk ugyan hibajelzést, de nem rajzol semmit a program.
A Csere rutint akkor hasznalhatjuk, ha elére sejtjuk, hogy a feltoltés ki fog
futni az alakzatbél — a terulet nem teljesen zart. Ha a toltérutin hivasa el6tt
a képernyd tartalmat atmasoljuk a hattérbe, akkor egy cserével visszanyer-
hetjuk az eredeti képet. A Toltés2 rutin automatikusan elmenti a rajzot.

Ha gépi koédbol, vagy mas programnyelvbdél akarjuk meghivni a rutinokat,
szukségunk van még néhany fontos dologra. A program egy puffert hasznal
a rutinok kozotti adatatvitelre és az alapadatok tarolasara. Ez ugyanott
kezd6dik, ahol kazettapuffer, azaz a $033C cimen. Ha BASIC-bél hivjuk
meg a rutinokat, akkor azok el6szor egy adatbeolvasé ciklusra ugranak,
amely a pufferben elhelyezi a SYS utasitds utani byte-okat. Ez a ciklus
minden adatot kerekit, majd 2 byte-os formaban tarolja 6ket. Tehat ha nem
BASIC-bél akarjuk meghivni a rutinokat, akkor nekunk kell a koor-
dinatakat és az egyéb adatokat elhelyezni a pufferben. A sorrend
természetesen megegyezik az egyes rutinoknal leirtakkal. Példaul a Pont
rutin meghivasakor el6szor az X,Y koordinatdk nagysagat kell elhelyezni a
$033C-$033D és a $O33E-$033F cimeken, majd a rajzolasi médot, szintén
két byte-os alakban. Ezek utan lehet atadni a vezérlést a rutinra egy szubru-
tin-hivé utasitassal. A rutinok belépési cimét ekkor Ggy kapjuk meg, hogy
az ugrétablazatban lévé értékekhez 5-6t hozzdadunk. Természetesen csak
azoknak a rutinoknak a cime valtozik meg, amelyek meghivasadhoz paramé-
terekre van szukség. Az egyes belépési cimeket a tablazat tartalmazza.

Incializalé
A video 16K-4s szeletét beéllitja a SCOO0-$FFFF tartomanyra, a szinmemori-
4t a $CO00-$C400, a bittérképet pedig a $SEOOO-$FFFF memoriarészre.
A bittérkép igy a KERNAL ROM alatti teruleten lesz, de a VIC chipet ez nem
zavarja.

Képernyotorlo és szinezd

Egyszer( ciklus, mely egy adott byte-tal tolti fel a megfelel6 teruletet.
Pontrajzolé

Bonyolultabb az el6z6eknél, de f6bb részeiben megegyezik a szakirodalom-
ban talalhatokkal. A SETC szimbdlumot kovetd sorok utasitasai a KERNAL
ROM alatti RAMra kapcsolnak, mivel itt talalhat6 a bittérkép, és ez alapalla-
potban nem olvashat6 (beleirni lehet). A rutin végén természetesen vissza
kell kapcsolni a ROMokra.

Korrajzolé

Ehhez otletet Rieth Jozsefnek az augusztusi BIT-LET-ben megjelent cikke
adta. Az 6, ATARI 800XL-re irt programjat alakitottam at C 64-re. Ennek
lényege, hogy csak egy nyolcadkornyi darabot szamol ki a rutin, a
kor tobbi részét az x,y tengelyre valo tobbszori tukrozésével nyeri.
Ett6l még nem lenne ilyen gyors ez a rutin (a SIMON’s BASIC koérrajzol6
utasitasanal 30-szor gyorsabb), de a Rieth Jbézsef egy nagyon egyszerq,
szorzast nem tartalmaz6 algoritmust hasznal a korcikk pontjainak kiszamita-
sara. Azzal nem ,foglalkozik” a rutin, hogy valamilyen ecsetmintazattal vagy
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,C69F 8D AB CC STA CCAD
coa ' ,C7D& 8D 3D @3 STA 233D ,C906 A9 0@ LDA #0900
caag gg gg ggg gggz ,C7D9 AD AD CC LDA CCAD ¥ 8 8D C9 CC STA CCC9
'Cans AD SC B3 LoA oos2 ,C7DC 8D 3E B3 STA B33E ,C90B 38 SEC
? iag aak: Rl » LR e ,C7DF 2@ A7 C4 JSR CAaA7 ,C99C AD 492 @3 LDA @34@2
1Ay R RanTET & BT N y€7E2 - 2C E£3 CC - BIT CEC3 ,C99F 8D 3C @83 STA @33C
O n g ,C7ES 3@ 28 BMI C8@F ,C912 AD 41 ®3 LDA @341
1SOOF | HD . A B CEaC ,C7ZE7 AD AD CC LDA CCAD ,C915 8D 3D B3 STA @33D
R MAy hhx ymaceRm JC7EA 18 CLE ,C?18 AD 3E @3 LDA @33E
e ot L S BB ,C7EB 4D B4 CC ADC CCE4 ,C?1B 38 SEC
0BT T v ,C7EE B8D AD CC STA CCAD ,C?1C E9 @8 SBC #@8
R he Sone. Sl L ,C7F1 AD BE CC LDA CCBE ,C?1E 8D 3E 83 STA B33E
e T e ) ,C7F4 38 SEC ,C921 &8 RTS
JCeci €9 c8 CHP #C8 'C768  6b BE CC 87 cohe .C922 8D
» ca cc
WEEES L HB B Eoa LEB2 JC7FB  AD BF CC LDA CCBF yC925 B8C €S CC 8T¢ CCes
Cats 00 48 .05 SO Boaa C7FE ED B7 CC SBC CCB7 ,C928 8E C&6 CC STX CCCA
s o s B R ,C8@1 8D BF CC STA CCBF ,C92BE 2@ 8B C4 JSR CA4B8B
+CO6CH D 35 0= LR Eule ,C8@4 AD C3 CC LDA CCC3 JC92E AE CC LDX CCCé
P i i g R g ,C807 E9 00 SBC #0900 .C931 AD C4 CC LDA CCC4
C6D1 (D8 I3 ae i toRs ,Eggg 8D C3 CC STA CCC3 ,C934 AC CS CC LDY CCCS
:gggg gg gg s %ﬂE gggg ks C_4C 2A €8 JMP CB2A ~ ,C937 4C E1 C8 JMP CBE1
A e L e ,CBOF AD BE CC LDPA CCBE ,C93A A9 11 LDA #@1
T e ,CB812 18 CLC ,C93C 2@ SE CS JSR CSSE
»CODE.  ED. 81 e ,CB13 &D B8 CC ADC CCBSB ,C93F AD 3C @3 DA B33IC
R S ST, e CaRa ,C816 8D BE CC STA CCBE ,C?42 8D SF CC STA CCSF
€ JMP _ ,CB19 AD BF CC LDA CCBF ,C945 8D &@ CC STA CC&0
e s C81C &D B9 CC ADC CCR9 ,C948 60 RTS
Sy il R e T P ,C81F 8D BF CC STA CCBF

3 ,C822 AD C3 CC LDA CCC3 ,C949 CE SF CC DEC CCSF
,Eggg Eg gg gg Egg gg3g ,C825 &9 @@ ADC #0@ ,CP4C FO @3 BER C951
C4ED - AD 3D 83 LDA 833D ,C827 BD C3 CC STA CCC3 ,C94E 4C B4 C4 JMP CA4B4
sLAER TR A1 e C82A 2C C2 CC BIT €CC2 - -
CoES Ba 1E — BCH C714 €82D 30 31 BMI C86&0 .,C951 AD 60 CC LDA CCoR
sReES 80 ERe ,C82F AD AB CC LDA CCAR C9S54 BD SF CC STA CCSF
CoE8 38 . e SEC en ,C832 18 CLC ,C957 AS 97 LDA 97
»CoE9 —ED L. @5 BbC @nsC »CB33 6D B2 CC ADC CCB2 ,C959 49 @1 EOR #01
E6E BB 57 BS DbA bons €23 BB AR CT PIAECSE  ISIE R e 5K cad
. =
,C762 ED 3D B3 SBC 033D 'CB3C 6D B3 CC ADC CCB3 2 25 S Salle ki A
*5333 gg E{ cc Egg Eg?i ,CB3F 8D AC CC STA CCAC L9688 &0 RTS
S I B i .CB42 AD CB CC LDA CCCO  ——————————— - - -—
'C?BD S o LDA $60 ,CB45 38 SEC yC261 AT a2 LDA #0202
P O B EE TR S ,CB8446 ED B8 CC SBC CCBS8 »CP63 2@ SE CS JSR CS5E
C70 o+ BR B3 A .,CB49 BD C@ CC STA CCC® ,C?66 AD 3C B3 LDA @33C
sCele s = JyCB4C AD C1 CC LDA CCCi ,C?269 8D AB CC STA CCAB
T - AD 3C LDA B33C .C84F ED B9 €CC SBC CCB? +C?6C AD 3D 83 LDA @33D

-C717 38 SEC .C852 8D Ci CC STA CCC1i .C?6F 8D AC CC STA CCAC




,C985 A9 @3 #23
,C987 B85 97 STA 97
,C989 28 BC C4 JSR C4BC
,C98C D@ @4 BNE C992
,C9BE A9 @1 LDA #@1
,C99@ D@ @2 BNE C994
,C992 A9 @8 LDA #0@
C9934 8D 4@ B3 STA 0340
,C997 A9 208 LDA #0@
€999 85 FB STA FB
yC99B A9 CE LDA #CE
,C99D 85 FC STA _FC
C99F 28 E&6 C9 JSR C9E6
,C9A2 28 @9 CA JSR CA@9
yC9AS F@ 3E BEQ@ C9ES
,C9A7 2@ 86 CA JSR CABL
,C9AA DB 36 BNE C9E2
,C9AC 2@ SA CA JSR CASA
JC9AF A9 @1 LDA #@1
,C9B1 8D CB CC STA CCCB
,C9B4 8D CC CC STA CCCC
C9B7 2@ 86 CA JSR CAB&
C9BA D@ 26 BNE C9EZ
,C9BC 2@ B2 CA JSR CAB2
,C9BF 2@ CC CA JSR CACC
,C9C2 28 F1 CA JSR 1
sC9CS 18 CLC
JC9C& AD AB CC LDA CCAB
,C9C9 &9 B1 ADC #0201
,C9CB 8D AB CC STA CCAB
JC9CE 9@ @3 BCC C9D3
yC9D@ EE AC CC INC CCAC
E9D3 AD AC CC LDA CCAC
'C9Db6 F@ @7 BEQ C9DF
,C5D8 AD AR CC LDA CCAR
,E9DB C9 4@ . CMFP #4@
,C9DD B@ B3 BCS C9E2
JC9DF 4C B7 C9 JMP C9B7
,C9E2 4C A2 C9 JMP C9A2
,C9ES 6@ - RTS
,C9E6 AB 2O LDY #00
C9EB AD AE CC LDA CCAB
C9EH 91 FH STA (FBE),Y
JC9ED AD AC CC LDA CCAC
C9F@ C9 D@ CMP #D@
JC9F2? F@ 14 BER CAQS8
,C9Fa €B INY
JC9FS 91 FB STA (FB),Y
JC9F7 AD AD CC LDA CCAD
C9FA C8B INY
JC9FB 91 FB STA (FE),Y
'C9FD AS FB LDA f
JC9FF 18 CcLC

CABB &9 @3 ADC #03
,CAB2 BS FB STA F
CARE 9@ @2 BCC CABB
JCAB6 E& FC INC F
,CAPB 60 RTS
,CAR? AS FB LDA F
CAGE D@ @& BNE CA13
yCABD AS FC LDA F
CABF C9 CE CMP #CE
'CAl1  FO 46 BEQ CAS9
JCA1S AD @@ CE LDA CEQ@
,CAl4 8D AB CC STA CCAB
JEA19 AD @1 CE LDA CE@®1
JEAIC 8D AC CC STA CCAC
JCALF  AD @2 CE LDA CE@2
,CA22 8D AD CC STA CCAD
CAZS AD 00 LDY #0@
CAZ7 B84 FD STY FD
yCAZ9 A9 CE LDA #CE
yCAZB B85 FE STA FE
CAZD AB B3 LDY #83
JCAZF B1 FD LDA (FD),Y
JEAS1L  AD 20 LDY

CA33 91 FD STA (FD),Y
JCA3S5 AS FD LDA D
,CA37 18 CLC

CA3B 69 @1 ADC #@1
JCA3SA 85 FD STA FD
JEAZC 90 B2 BCC CA40
+CA3E E& FE INC FE
CAADd AS FD LDA FD
CA42 CS FB CMFP  FBH
JCAd3 DB E7 BNE CAZD
,CA4t AS FE LDA  FE
,CA48 C5 FC CMP  FC
JCA4A DB E1 BNE CAZD
CA4C 38 SEC
JCAAD AS FB LDA FB
,CA4F E9 B3 SHC #03
JCAS1 B85 FEB STA FB
CAS3 B@ B2 BCS CAS7
+CASS Cb FC DEC FC
,CAS7 A9 01 LDA #@1
JCASY 6D RTS
,CASA AD AC CC LDA CCAC
,CASD D@ @5 BNE CA&64
CASF AD AB CC LDA CCAB
CA6GZ FB 21 BEQ CABS
'CAbG4 AD AB CC LDA CCAB
;CAL7 38 SEC

CA6S E9 @1 SEC #0201
,CAGA BD AB CC STA CCAE
yCA&GD BO @3 BCS CA72
1CAGF CE AC CC DEC CCAC
'CA72 2@ B&6 CA JSR CAB6
‘CA7S FO E3 BEG CASA

,CAB& AD AR CC LDA CCAB
,CAB? 8D 3C 83 STA B33C
JCABC AD AC CC LDA CCAC
CABF 8D 3D @3 STA 033D
,CA92 AD AD CC LDA CCAD
CA9S 8D 3E @3 STA B33E
JCA98 A9 23 LDA #@3
CA9A B85 97 STA 97
CA9C 2@ BC C4 JSR C4BC
JCA9F AD 49 @3 LDA 0340
yCAAZ FO 94 BEQ CAAB
,CAAZ AD 3C @3 LDA 833C
JCAA7 &0 RTS

CAAB AC 3C 83 LDY @33C
yCAAE D@ @2 BNE CAAF
yCAAD CB INY
JCAAE &8 RTS

CAAF A9 00 LDA #00
yCAB1 &0 RTS
,CAB2 AD AE CC LDA CCAB
,CABS 8D 3C @3 STA @33C
,CABB AD AC CC LDA CCAC
,CABE 8D 3D @3 STA @33D
CABE AD AD CC LDA CCAD
sCAC1 8D 3E @83 STA O33E
,CAC4 AD 42 B3 LDA @340
CAC7 BS 97 STA 97
,CAC9 4C BC C4 JMP C4BC
CACC AD AD CC LDA CCAD
JCACF F@ 1iF BEQ CAFD
,CAD1 CE AD CC DEC CCAD
JCAD4 28 B&6 CA JSR CAB&
JCAD7 F@ @7 BEQ CAE®
CAD? A9 @1 LDA #01
,CADB 8D CB CC STA CCCB
JCADE D@ @D BNE CAED
JCAE®@ AD CB CC LDA CCCB
JCAE3 F@ @8 BEQ@ CAED
CAES 2@ Eb6 C9 JSR C9E6
JCAEB A9 08 LDA #0@
JCAEA 8D CB CC STA CCCB
JCAED EE AD CC INC CCAD
JCAF@ 60 RTS
,CAF1 AD AD CC LDA CCAD
yCAFa €9 C7 CMP #C7
JCAF&6 BQ 1F BCS CB17
JCAFB EE AD CC INC CCAD
CAFB 2@ B4 CA JSR CABA
JCAFE F@ @7 BEG CB@7
JCBR@ A% 01 LDA #81
CE@2 8D CC ©C STA CCCC
,CB@S D@ @D ENE CE14
JCE@7 AD CC CC LDA CCCC
JCE@A F@ 08 BEQ CE14
JCBAC 20 E& C9 JSR C9E6L
JCBAF A9 08 LDA #00
,CB11 8D CC CC STA CCCC
,CB14 CE AD CC DEC CCAD
JCB17 & RTS
,CB18 A9 03 LDA #O3
,CB1IA 28 SE CS JSR CS55E
,CE1D AD 3C B3 LDA B33C
CE2@ 8D AB CC STA CCAE
,CE23 AD 3D @3 LDA @33D
JCE26 8D AC CC STA CCAC
CR29 AD 3E @3 LDA BI3E
JCE2C 8D AD CC STA CCAD
JCE2F AD 40 @3 LDA 0340
,CB32 8D 42 @3 STA 0342
,CB3S 78 SE1

CB36 A9 35 LDA #35
,CE38 85 a1 STA @1
CB3A A9 20 LDA %00
,CB3C 8S FB STA F
JCB3E A9 CE LDA #CE
yCB4@ 85 FC STA FC
,CB42 2B E&6 C9 JSR C9E6
CB4S 2@ SD CB JSR CBSD
CB48 2@ 7E CB JSR CB7E
JCB4B 2@ 91 CB JSR CB91
JCBAE 2@ BRE CB JSR CBEB
CBS1 20 91 CB JSR CB91
,CBS4 28 @9 CC JSR CCO9
CBS7 A9 37 LDA #37
,CB59 85 @1 STA @t
,CBSB S8 CLI
J,CBSC 60 RTS
,CBSD AZ 2@ LDX #2@
CBSF AD @9 LDY #2@
CB&61 BY @@ E@ LDA EQOD,Y
JCB&4 99 @B A@ STA ABBD,Y
,CB&7 88 DEY

CB&48 D@ F7 BNE CB&61
CB&6A EE 63 CB INC CB&3
JCB&D EE 66 CB INC CBé&b
CB79 CA DEX
yCB71 DB EC BNE CESF
,CB73 A9 E@ LDA #E@
,CB75 BD 63 CB STA CB&3
CB78 A9 A® LDA #A@
JCB7A BD 66 CB STA CB&&
,CB7D 6@ RTS
,CB7E A9 AB LDA #AB
CBE8@ 8D F2 C4 STA CAF2
,CB83 28 85 C9 JSR C985
CEB&G A9 E@ LDA #E@
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szaggatottan akarunk-e kort rajzolni — err6l a pontrajzolé gondoskodik —, igy
a kor pontjainak kiszadmitasakor nem vesz figyelembe semmilyen ,zavard”
korulményt. (Ugyanez érvényes a vonalrajzolasra is.)
Vonalrajzolé
Algoritmusanak részletes leirdsa megtalalhaté az Interaktiv szamitogépes
grafika cim{ konyvben, igy ezt most részletesen nem irom le. Lényeges
benne, hogy nem tartalmaz osztast és szorzast, elkeruli egy pont
kétszeri kirajzolasat, és jol megkozeliti az idealis egyenest. M(iko-
désérdl csak annyit, hogy eldonti: x vagy y irdnyban nagyobb-e a vonal
kezdd és vegpontjainak kulonbsége. A nagyobb kulonbség iranyaba noveli
(csokkenti) egyesével a megfeleld koordinata értékét. Kozben egy szamlalot
megnovel egy egynél kisebb értékkel, és amikor a szamlal6 értéke nagyobb
lesz egynél, akkor a masik iranyban is megvaltoztatja a koordinataértéket.
Ezt addig ismétli ciklikusan, mig el nem érkezik a végpontba.
Szaggaté
Meghivasakor csak az utana megadott byte-okat tarolja. A pontrajzolé rutin
megvizsgalja a szaggatasi tavolsagot megadd byte értékét. Ha ez nulla,
akkor nem torténik semmi. Ha nullatél kulonbozé, akkor csokkent egy
szamlalot, és az aktualis helyre egy jelz6byte értékének megfeleléen pontot
tesz vagy torol. Ha a szamlalé értéke elérte a nullat, akkor inverzére cseréli
a jelz6byte-ot, és feltolti a szamlalét az eredeti értékére.
Ecset
Szintén csak egy byte-ot tarol, és attél figgben, hogy ennek értéke nulla-e
vagy sem, hivja meg a pontrajzold rutin az igazi .ecsetel6t”. Az ecseteld
megkeresi a kivalasztott minta tarbeli helyét ($CDOO0 + x* 8), és azt sorfoly-
tonosan letapogatja. Ha olyan bitet talal, melynek értéke 1, akkor kirajzol egy
képpontot. A rutin tulajdonképpen a képernyére masolja a kivalasz-
tott mintat, OR kapcsolattal. A pontrajzol6 rutin hivasakor megadott
koordinatak a minta bal felsé sarkanak helyét hatarozzdk meg.
Festo1
A megadott pont szinétdl figgben torol vagy tolt. Ha talal pontot, akkor
torli, ha nem, akkor kitolti a helyet. A program soronként prébaélja
feltolteni a zart alakzatot. Megkeresi a sor elejét, és balr6l jobbra haladva
rajzol az aktualis szinnel, amig egy ellenkez6 szin(i pontot nem talal. Ekoz-
ben alul és felul figyeli, hogy hol vannak elagazasok. Ha ilyet talal, akkor egy
cs6szerd veremben tarolja a helyét. Amikor a sor végére ért, kiveszi a verem-
bél az elsd elemet, és elolr6l kezdi a ciklust. Ha nincs a csében tobb adat,
akkor kitoltottnek tekinti az alakzatot.
Festd2
El6szor az egész képernydt atméasolja a segédképernybre, és ott tolti ki a
Fest61 rutinnal. Utana bitenként kizar6-vagy mdveletet hajt végre a két kép
kozt, igy a pufferben csak az alakzat feltoltott, vagy torolt belseje marad.
A kovetkezdkben railleszti a kivalasztott mintat az egész pufferre egy AND
muvelettel, majd Ujra kizaro6-vagyot végez a két képernyd kozott. Ezek utén
csak a két képernyd tartalmat kell kicserélni, hogy a feltoltott 4bra megjelen-
jen szemeink el6tt. Ez a cseréld rutin 6nmagéaban is meghivhaté. A Fest62
rutin szintén atkapcsol a KERNAL alatti RAMra, ezért futasakor ne nyom-
juk meg a RUN STOP-RESTORE billentylket, mert a gép elszall-
hat. Az otletet ehhez a két rutinhoz Uherkovich Péter a Mikr6 magazin
1987/10-11. szamaban megjelent, Spectrumra irt programja adta.
Gardonyi Gergely

A rutinok Basic és gépikdédua hivasi cimei

\ Név Basic | Gépikoda J‘Paraméterek
hivasi cim szama

Pont Set 50185 50310 3
Kor Circle 50188 50561 4
Vonal Line 50191 50824 5
Ecset Brush 50197 51377 1
Szagg. Dot 50200 51519 | 1
Csere Change 50209 52291 1
Toltés1 Paint 50203 51553 2
Toltés2 Fill 50206 51997 3
Graf. be Init 50176 50212

Graf. ki Goff 50194 50495

Torlés Clear 50179 50253 -
Szin be Color 50182 50280




Sokévi tapasztalataink szerint a C 64 tulajdonosok koézt a legtobben még ma is az Easy Script
szovegszerkesztot, vagy annak valamelyik valtozatat hasznaljak. Ennek egyik oka tobbek kozt az,
hogy a Novotrade mar évek 6ta ezt a programot fejleszti Deltex néven Robotronra éppiligy, mint
Plus/4-re. Minthogy mi is allandé Deltex-hasznalék vagyunk, tudjuk, hogy milyen bosszant6, ami-
kor egy fejbdl nem tudott kédot hosszi percekig kell bogaraszni a program hasznalati utasitasaboél.
Ezért gondoltuk, hogy tetszést aratna olvasdink kozt egy jol hasznalhaté és attekinthetd tablazat,
referencia kartya. lgyekeztiink gy 6sszeéllitani, hogy a kiilonb6z6 valtozatokkal rendelkezdk egy-
arant hasznalhasséak. Nyilvan el6fordulnak funkcidk, utasitasok, amelyek csak a késdbb fejlesztett
valtozatokban léteznek, a korabbiakban nem. (Példaul a tanulé izemméd.) De ezek jelenléte nem
zavarja azokat, akik nem tudjak hasznalni, viszont nem hianyzik azok referencia kartyajabél sem,

akiknek megvan.




Teljesen elolrdl inditas: F1 majd Run-Stop
Szinallitas: tinta: Control+1

papir: Control + 2

keret: Control+ 3
Hang be- és kikapcsolas: F1 majd %

Sorvég jele: RETURN
Nagybeta zar: F5

Kotott sz6koz: Shift+szokoz
Feltételes elvalasztéjel: F1 majd —

Jobb-bal-le-fol:
Jobb-bal-le-fol
gyorsan:
gyorsitasa:
megallitasa:
ujrainditasa:
végleges megallitasa:

kurzorgombokkal

F1 majd kurzorgomb
Shift

sz6koz

sz6koz

Stop

Szoveg legelejére:

Szoveg legvégére:
vagy

Tetszés szerinti szamua
sorra:

Képernyd tetejére:
Kovetkezd
képernyodre:

El6z6 képernyodre:
Kovetkezd sor elejére:
El5z6 sor végére:
Kovetkezd sz6 elejére:
El626 sz6 végére:

Kijelolt részé:

Teljes szovegeé:
Kurzortél a szdéveg
végeéig:

Fogyatékos torlések
Mondat végéig:
(mondat végjel csak pont
lehet, s a torlés helye ure-
sen marad!)

Bekezdés végjelig:

(A torlés helye turesen ma-

Shift + Clear-Home

F1 majd G majd E majd
RETURN

F1 majd V

(kitolté file esetén
hasznald!)

F1 majd G majd sorszam
majd RETURN
Clear-Home

ne

F1 majd sz6koz

F1 majd Shift+ sz6koz
Shift+ RETURN

-

Control+W

Control + «

Inst-Del

F1 majd Inst-Del

F1 majd D majd kijelolés
majd RETURN

F1 majd E majd A

F1 majd E majd R
F1 majd E majd S

F1 majd E majd P

-
|”
Q

~

Egy betii:

Egy sor:

Folyamatos tizemmod:
kikapcsolasa:

Kész szoveg lemezrol,
vagy kazettarél:

Shift+ Inst-Del

F1 majd Shift+ Inst-Del
F1 nmd |

F1 majd |

F1 majd | majd F1 majd L

Helyettesitendd
megadasa:

F1 majd S majd szoveg
majd RETURN

F1 majd szoveg, majd RE-

Helyettesitd

megadasa: TURN

Uzemméd

bekapcsolasa: F1 majd majd M vagy L

(M memoriaban keres és cserél, L lancfile-ban)

Keresenddk F1 majd S majd szoveg
megadasa: majd RETURN majd még
2 egy RETURN

uzemmaod

F1 majd H majd M vagy L
F1 majd H majd C vagy M

bekapcsolasa:
Keresés folytatasa:

F1 majd R majd kijelolés

kurzorgombokkal, majd

RETURN

kurzor a kivant

majd F1 majd X

. kurzor a kivant

Blokk megduplazasa: majd F1 majd A

Blokk lemezre, vagy kazettara mentése
F1 majd Shift+ F névmeg-
adas majd RETURN

Blokk kijeldlése:

helyre,
Blokk athelyezése:
helyre,

F1 majd T majd H vagy V
H = vizszintes, V = fug-
gbleges

F1 majd C majd H vagy V

Bekapcsolasa:
Torlése:

Osszes tabulatorpozi-
cio torlése:

Vizszintes tabulalt
pozicidok kijelzése:
Tabulatorok kimenté-
se a szovegfile-lal

F1 majd Z majd H vagy V
F1 majd P

kimentés rendesen, filenév

egyltt: végen: +
Tabulator pozicidra

ugras: 7
Vizszintes —

fliggodleges: F8
Tizedes tabulator
bekapcsolasa: F6

Betoltés: F1 majd L majd filenév
majd RETURN
Soronkodvetkezd

kazettafile betoltése: F1 majd L majd RETURN

Régebbi Easy file-ok F1 majd K (4-szer ismétel-
konvertalasa: heté F1 majd L elétt)
O — Deltex
1T — NOVOTRADE EASY
EK

2 — eredeti EASY SCRIPT
3 — JATA SCRIPT
F1 majd F majd filenév

Betolthetd file-ok

Tarolas: majd RETURN
Disk moédba lépés: F4
Lemezkatalégus: $ majd RETURN
Lemezkatalégus

a szovegteriiletre: +$ majd RETURN

n: majd névmegadas majd
, majd két szam vagy betd,
végul RETURN

s: majd filenév majd RE-
TURN

r: az ay név = a régi név
majd RETURN

Lemez formatalasa:
File torlése:

File atnevezése:




Esetleg nyitva maradt
file lezarasa: F1 majd Clear-Home

Bekapcsolasa: F1 majd .

Tanulas megszakitasa: F1 majd ?

Tanulas befejezése: F1 majd .

vagy: F1 majd /

Utébbi esetben a végrehajtas azonnal elindul és
folyamatosan ismétloédik. Megallitasa: Stop

A megtanult mivelet

végrehajtasa: F1 majd /
A megszakitott
futtatas folytatasa: F1 majd ?

Tanult maveletsor F1 majd & F majd filenév

elmentése: majd RETURN
Elmentett tanuléfile F1 majd & L majd filenév,
betoltése: majd RETURN

Kezdd karakter F3 — eredménye: *

A kédok

elvalasztasara:

A kédok melletti ? szémérték jelenlétét jelzi

Bal margé: Im?
Jobb margo: rm?
Fliggobleges margoé: vp?
Laphossz: pl?
Széveghossz: tl?
Sortavolsag: sp?
Fejléc margéi: bal: hi?
jobb: hr?

Fejléc kijelolése: hd?bal kozép,jobb
Labjegyzet kijelolése: ft’bal kozép,jobb

(A fejléc, vagy a labjegyzet margdjat nem irhatjuk egy
sorba a kijeloléssel. Kulon sorba tegyuk!)

Oldalszamozas helye: F1 majd#

Kezdd oldalszam

beallitasa: Pi?

Megadott szamu lres

sor beszarasa: In?

Megjegyzés: nb”szoveg”

Lapemelés azonnal: fpO

Lapemelés, ha nem fér

ki a megadott szamu

sor: fp?

Bal margoé beljebb

adott szamua karakter-

rel egy sorig: ma?

Bal margé beljebb alli-

tasa kéthasabos gépe-

léshez: of?

(Csak printeren latszik)

Szdveg jobbra tomori-

tése: ral
kikapcsolasa: ra0

Koézépre igazitas: cnl
kikapcsolasa: cnO

Sorkizaras: jul
kikapcsolasa: ju0

Korlevél készitésénél a

mezdk kijeldlése: F1 majd b

Nyomtatas megall: ps

Kivitel kezdete: F1 majd O
Folytatasa:
Folyamatos kivitel: C

L majd File név majd RE-

e
G

Lancolt File-oké: TURN
F majd kitoltéfile név majd
Kitoltd File-oké: RETURN
Példanyszam X majd példanyszam majd
megadas: RETURN
Kiviteli parancs
befejezése: P vagy V
Lap végén: C — a folytatashoz
Kiviteli eszkdéz meg- V vagy P
valtoztatasa lap végén: Shift+P folyamatos
nyomtatas

VIDEO kivitelben vezérlési lehetdségek:
Jobbra-balra mozgatas: kurzor gombok

20 oszlop jobbra: HELP (Plus/4), F7 (C 64)
40 oszlop jobbra: F3 (Plus/4), F5 (C 64)
Vissza a sor bal szélére: RETURN

Lefelé: & gomb (nyomas idejéig fut a szoveg)
Sz6koz — folyamatosan fut a szoveg
megallitasa: Gjabb székoz

Ujrainditasa: jabp szokoz

PARANCS-VEGREHAJTAS KOZBEN

NO RANGE SET — BLOKK-midvelet blokk-
kijelolés nélkul

— Memoéria betelt

— A blokkmozgatas koz-
ben a forras és cél atfedi

OUT OF MEMORY
CURSOR IN RANGE

egymast
ERROR>50TABS — Max. 50 tabulator van
megengedve
SEARCH FAILED — A keresett szoveget nem
talalta meg

OUT OF DATA — A kitolté-file kiurult ki-
toltés befejezése eldtt

OUT OF BLOCK — Kitolts-file vége

OUTPUT ERROR —  Nyomtat6-hiba
nincs bekapcsolva)

(pl.

1/0 ERROR TYPE n (lasd alabb):

0 - RUN/STOP billenty(vel félbeszakitott |/0O
1 — tal sok nvitott file

2 — a file mar nyitott

3 — a file nincs megnyitva

4 — a file nincs a lemezen

5 — az eszkozt nem érzékeli

6 — a file nem olvasasra van megnyitva

7 — a file nem irasra van megnyitva
— a file-név hianyzik

9 hibas eszkozszadm
Megjegyzés: a fenti hibak leginkabb géphibara utalnak

FORMAT ERROR TYPE x (lasd aldbb):

A — ismeretlen formatum-utasitas

B — érvénytelen karakter (parancs utan csak :
pelhet)

C - tal nagy szdm

D - érvénytelen szam (karakter) vagy sajat-karakter
(ch) definicié hiba

E — lapméret (pl) kisebb mint a sorok szama (tl)

F — hibas fejléc vagy labjegyzet-megadas

G — tal hosszt (>132) fej/labrész ill. szunet-uzenet
(>32)

H — nyomtatasi szélesség <15

J — bal marg6é <1

K — margé6-atfedés (Im>rm)

L — tdl sok fejléc-sor (>tl—1)

M — tal sok (> 20) vezérl6 karakter egy sorban

N — a parancs nem a bekezdés elején vagy végén van

, SZere-
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MESTERSEGES MEGVILAGITAS 3800,- Ft + 25% AFA

Helyiségek mesterséges megvilagitasanak gyors és egyszerii meéretezésére alkalmas.
2,54 m belmagassagu, max. 9999 m? alapteriletiG helyiségek 20-5120 lux-szal torténéd
megvilagitasa modellezhetd vele.

PERSPEKTIVA & 1800,- Ft + 25% AFA
Kétvaltozés fuggvények abrazolasat végzi el. Szemléltetd eszkoz, mely jatszva tanit.

KOZEPERTEK- ES SZORODASSZAMITAS s 2000,- Ft + 25% AFA
KETVALTOZOS REGRESSZIOSZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA
MOZGOATLAGOLASU TREND SZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA
TRENDSZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA
STANDARDIZALAS 2000,- Ft + 25% AFA
TOBBVALTOZOS LINEARIS REGRESSZIOSZAMITAS 2000,- Ft + 25% AFA
GRAFIC-MASTER &3 2942, Ft + 25% AFA

Rajzoléprogram szovegszerkesztovel, sokféle tipusa és méretid betlkészlettel,
teljes magyar ABC-vel, 99 db 24 x 21-es médosithaté elemmel.

TAJEKOZTATO
INFOSZTAR <. 11 647,- Ft
Rajzos videofilmek készitését, vetitését segiti elo.

LEXIKON 7356,- Ft
Képek, abrak, szovegek katalogizalasat, rendezését végzi.

DATA-BASIC-64 11 647,- Ft

Altaldnos keresd, karbantarté program.
LEHETOSEGEIL:

e Tobbkulcsu indexszekvencialis file-kezelés
e Rekord tarolé, moédosito, keresd utasitasok
e Tobb szempont szerinti keresés, listazas

UTVONALTERVEZO PROGRAM J 4904,- Ft
Optimalis atvonal meghatarozas.
FORMA 42 1200,- Ft + 25% AFA

A2

1136 Bp., Balzac u. 35. Tel.: 402-954
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Gyakran kialtanak igy fel a C 64 tulajdonosai, ha
programiras kozben szeretnének olyasmit elvé-
gezni, ami onmagaban is kalon rutint igényelne:
lemezlk tartalomjegyzékét megnézni, leolvasni a
floppy hibacsatornajat, gyorsan kiszamolni egy
deciméalis szdm hexadecimalis megfeleldjét...
A BASIC-bévitések, vagy a HELP+ képesek
ilyen feladatok ellatasara, s6t ennél jéval tobbre
is. Sokrétliségiik miatt azonban hosszuak, ké-
nyelmetlen programiras el6tt Gjra és Gjra betolte-
ni 6ket, és nagy a tarigényuk. A Segitség program
erénye éppen az egyszerldség és tomorség: mind-
ossze Ot parancsot ismer, és nem foglal el egy
Kbyte-ot sem.

A program a memoriaban a 4915249913
cimek kozott helyezkedik el. Betoltés, illet-
ve RESET utan a SYS 49817 paranccsal
kapcsolhaté be, SYS 49828-cal pedig ki.
Funkcioi csak parancs-uzemmodban hasz-
nalhaték, programbol kiadva hatastalanok.

A PARANCSOK
A KOVETKEZOK:

«D: 0 és 65535 kozotti decimalis szam hexade-
cimalis értékét adja meg.

«—H: 0000 és FFFF kozotti hexadecimalis szamot
alakit 4t decimaélissad. (A hexadecimalis szam
négy jegyét ki kell irni akkor is, ha nullaval kezd6-
dik!)

«C: kiirja a directoryt a képerny&re, mikozben a
program sértetlen marad.

«—F: a floppy hibacsatornat olvassa le.

—E: a program eldgazasainak szintaktikai és lo-
gikai vizsgalata: ellendrzi, hogy nincs-e olyan
GOTO, GOSUB utasitas, amely nem létezd sorra
hivatkozik.

A «E parancs hasonl6é a HELP + # U parancsa-
hoz, de annél tobb — és magyar nyelv( — hibauze-
netet ismer. M(kodésére egy példat is mutatunk.
Egyéaltaldn nem mintaszerd mintaprogramunk
hemzseg a hibas eldgazasokt6l. Ha begépeljuk,
majd kiadjuk a «<—E parancsot — a Segitség-nek
kézben persze a tarban kell lennie —, a kovetkezd,
onmagukért beszélé uzenetek jelennek meg a
képernydn:

1D REM 9393 3 53 5% 396 % % %
20 REM = PELDA *
T REM 393 563 3 3 3 o M % %
40 GOTO 1200

S@ GOSUR &4000

&0 IF A=1 THEN 1000
70 6GOTO
80 ON A GOTO 90,
2@ END e

4@ NEM LETEZO SORRA HIVATKOZAS
S0 63999-NEL. NAGYOBB SORBA UGRAS
&0 NEM LETEZO SORRA HIVATKOZAS
7@ UGRO UTASITAS UTAN NEM SZ

80 SZINTAKTIKAI HIBA

IS E XTSRS LR EE L L 20 2. 2 2 X 2 5 2 L B & E L% % 3
REM * C= UJSAG SORSIAM: 99 =

. SEGI TSEG *

PROGRAM: KOVACS PETER *
S REM 555 59 36 3636 3 336 3 36 963 3 356 3 3 0 99 9396 9%
1@ PRINT CHR#(¢147) ;CHR$ (159) : POKE 53280,
&:POKE 53281,6
28 FOR I1=49152 TO 49913:READ A:K=K+A:POK
E I,A:NEXT
§BE£E K<>91294 THEN PRINT"HIBAS BEIRAS !
4@ 'SYS 49817:PRINT TAB(1@);"RUTIN AKTIVI
150@ DATA 162,000,032,115,000,240,024,17
&.008,056,233.048.072,232.,076,002,192
1510 DATA 201,065,144,097,201 ,071 ,176,09
3,056 ,233,055,076,012,192,224, 004,208
1520 DATA @83,160,002,104,141,060,152,10
4,010,010,010.010.,013,06@0, 192,134,240
15=@ DATA 04,170,876 ,837,192,832,205,18
9. 096,003,234 .032.115,000, 176,051,032
1540 Deia 138,173,832,247,183,032,121,00
@,208,040,162.002.181.,019,032,098, 192
155@ DATA 181.019.910.010.010,010,032,09
8,192,202,208,237,096,074,874 ,@74 ,074
1560 DATA 201,210,048 ,005,024 , 105,055,220
8,003,024, 105,048 ,0832,210, 255,096,076
1370 DATA 198,194,000, 169.,036,133,251,16
9.251,133,187.169,000, 133,188, 169,001
1580 DATA 133,183.169,008,133,186,169,09
6,133,185,032.,213.243,165,186,032, 160
1598 DATA 255,165,185,032,150,255,16%,00
@,133,144,160,003,132,251,032, 165,255
1200 DATA 133,252, 164,144 ,208,055,032,16
S,255,144,144,208,048, 164,251 , 134,208
1510 DATA' 233,166,252.032,205,189, 169,03
2.832,21@,255. 165,203,201 ,064 , 240,202
1220 DATA 208,248,032, 165,255, 166,144 ,20
8.018,179,240.006.,032,2104,255,076,206
1220 DATA 192,169.013,032,210,255, 160,00
2.208,190,0832.066,246,162,008, 134,198
123@ DATA 896,000,169 ,008,032,180,255,16
9.111,832,150.255,032,165,255,032,210
1450 DATA' 255,201,013 ,208,246,032,171,25
5,096,000 ,054 ,051 ,057,057 ,0857 ,045 ,078
1260 DATA 0469 .076.032.,878.065,071,089,87
9. Bbb ,BbE,B32.083,879,082 066,065,032
1,78 DATA @BS.0871,082.,065,083,000,878,06
9,877,032 ,076.069.,084 ,069 ,290,079 ,032
1280 DATA’ @83.079,082,082,065,0832,072,07
3,086 ,065,084 .075.079 ,893 ,065, 083,032
129@ DATA 00@.@85.071,0882,079,032,085,08
4 Q65,083,073 .084 065,383,032, 085,084
1708 DATA B65.,0878,032,0878,069,077,032,08
3,090 ,065,077 .000,083,090,073.078.084
171@ DATA B&5,075,084,073,0875,0865,873,03
2.@872,473,066,065,000 000,032,068 ,229
1720 DATA 165.043,133,122,165,044,133,12
3.160,001,177,122,208,003,876,158,194
177@ DATA 162.000,134,212,160,082,177,12
2.133,057,200.177.,122,133,058,200,177
1742 DATA 122.240.066,201 ,034,208,016,16
6,212,208,007 162,001 ,134,212,874,15@
1750 DATA 193.07@,212,076,158,193,166,21
2.208,227,201.,137,208,003,0876,042,194
1760 DATA 201 . 138,208,003 ,076,042,194 .20
1,141 ,208,003.876.042,194,201,167 ,209
1770 DATA 003,076,871 ,194,201,145,208,00
3,076,083, 194,201 ,203,208, 188,076,136
1780 DATA 194,832,227 .,193,076,126,193,20
@.152,024,101,122,133,122,165, 123,105
1792 DATA 000 .133.,123,096,169,009,208,01
2,169,339 ,208,006, 169,068 208,202, 169
1808 DATA 096.872,162,824,160,000,024 ,03
2.240,255,165.058 ., 166,857,032, 205, 189
1812 DATA 160.008,024,032,014,229,184,16
@,193,032,830,171,0832,234,232, 160,000
1820 DATA B76.151,193.032,138,173,032,24
7.183,096,832.228,193,032, 115,200, 240
1832 DATA 283.176,197,832,035,194,165,02
1.201,250,240.180.,176,178,032,019, 166
1820 DATA 144.177.@876,030,194,832,228,19
3.832,115,000.240,174,176,205, 144,225
1850 DATA B32.228,193,032,115,000,240,16
2.201,137 ,240.,006,201,141 ,240,002,208
1860 DATA 241.032,115,000,240,147,176,14
1.022,.035, 194 . 166,021,201 ,250,240, 198
1870 DATA 176.198.032.019,166,144,198,03
2121 .000,24@.157.,201 ,044 , 249,224,076
1880 DATA 253.193,032,228,193,032,115,00
0,240,216 ,201.164,240, 153,208, 245,876
1850 DATA 116.164.162,175,142,008,0803,16
2,194,142 ,009 003,096 ,162,228,142,008
190@ DATA B@3.,162,167,142,009,003,096,03
2.115,000,201 .075.240,003,076,231 ,167
1910 DATA @32.115,000, 162,005,221 ,242,19
4.240,013,2072.,208,248,169,096, 168,193
1972 DATA @32.070,171,076,150,194,138,16
8,162,012,189,229.194,072,232,189,229
PATA 194.072,152,010,170,160,010,22
1,144,238 .896,191,255,192,0561 ,192
DATA 121.192.7235,193,114,164,115,087
LB&7 ,A70 D65 000 , D00
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E:3

Mar megint gyilkolni kell. Ez lenne az Gt a tu-
dashoz? Ez volt az elsd szamitogépes jaték, amit
valaha jatszottam, de nem kototte le a figyelme-
met. Csak a Szuper Cobrahoz képest adhat6 ra
jobb jegy.

SUPER COBRA: 1

Sem nem uj, sem nem izgalmas. Taszit, mint
minden olyan dolog, ami agressziot valt ki az
emberekbdl. Csak annak okozhat oromot, aki
szereti a gyilkoldst, vért, pusztitast. Ertelmetle-
nul kegyetlen, brutalis.

BOLCSEK KOVE: 4

Inkabb az esziinket, mint a billentyGzetet veszi
igénybe, igy kozelebb &ll a kalandjatékokhoz,
mint az akcidjatékokhoz — de egyik kategoriaba
sem sorolhatd be. Szép mesét kerekitettek hoz-
z4, és nem lehet egykonnyen megunni, mert
végigjatszasadhoz az osszes palya ismerete szuk-
séges.

SUPER COBRA: 2

A készitok egyaltalan nem erélitették meg fanta-
ziajukat, inkabb korulnéztek a billentydzetrom-
bolo és joysticktord jdtékok vildgaban. Aki az
eszét is szereti haszndlni jaték kozben, az csa-
lodni fog.

BOLCSEK KOVE: 5

Egyszer(ien kivalo. Lehet, hogy elfogult vagyok
a kalandjatékok irant, de ezt nagyon ol kitalal-
tak. Regényes, titokzatos. Mar a jaték rovid is-
mertetSje felkelti az érdeklb6dést.

SUPER COBRA: 2

Otletré! tulajdonképpen nem beszélhetunk. Az
alapszitudcio jol ismert: egy alig felfegyverzett
helikopter veszi fol a harcot gépdgyuk, rakétak,
bombak és fol-le mozgo ,tanyérkak” ellen. Ez
konnyen unalmassa valik, tobb fantaziat adhat-
tak volna bele.

ATLAG: 4,00

megvalés

EK KOVE: 2
Kevés oOtlet van benne. Sokkal tobbet lehetne
kihozni ebbdl a jatékbél. l1zgalmasabbat, érde-
kesebbet. Tobbet kéne a fantaziara és a furfang-
ra bizni, nem csupan a reflexekre hagyatkozni.

SUPER COBRA: 1

Ebben sincs semmi ujdonsdg. Ugyanolyan,
mint a jdtékautomatdkndl, legfeljebb tobbszor
és olcsébban maradhat életben, aki jétsza. Visz-
szataszito.

BOLCSEK KOVE: 3

Nagy fantazia kell a jaték élvezetéhez, kar, hogy
készit6je ennek meglétében bizott. Sajnos csak
egy életunk van, ez mar-mar jatszhatatlanul ne-
hézzé teszi a jatékot. A szovegek j6 humorérzék-
rél taniskodnak. A program halamos arra, hogy
.kiakadjon”. Reset utan helyreall ugyan, de el-
vész addigi munkank.

SUPER COBRA: 4

Az alapotletbdl szinte minden elképzelhetét ki-
facsartak a programozdk. Mindenféle ,harci
helyzetben” jétszhatunk, igy nem unhaté meg
egykonnyen. Az egyébként klasszikus fdtékot a
megvalositds szépsége emeli ki a hasonlo stilu-
suak kozul.

BOLCSEK KOVE: 4

Amilyen j6 az alapoétlet, olyan rossz a megval6-
sitas. Tobbszor Ggy tnt, hogy ,elszallt” a prog-
ram - de a RESET gomb tobbszori benyomaésara
ajbol talpra allt. Azt hiszem, egy kis odafigyelés-
sel ezt kivédhették volna.

SUPER COBRA: 4

Alapjaban véve jo, de hiba, hogy nagyon meg-
konnyitették a jatékot: szabadon valaszthatunk
a palydk kozott, és gyakorolni is barmelyik pd-
lyén lehet. Tul gyorsan elégitik ki a jatékos ki-
vancsisagat.

3,00

BOLCSEK KOVE

G

ATLAG: 1,67

3,00

Pallaghy Noémi ™ g | Csekd Abel Kiraly Krisztian
(10 éves) - (10 éves) (10 éves)
42 | 66 134
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zuttal is

ét, -é.g-ymé-shoz alig hasonlithato jatékot adtunk teszteldinknek,

bBan bizva,

hogy valamelyik elnyeri tetszésiiket. A Bolcsek Kove a kalandjatékokhoz all kozel: a
palyakon valo atjutas, a cél elérése talalekonysagot, otletességet igényel. A Super Cobra
hagyomanyos lo6vold6zds jaték, egy helikopterrel szaguldva kell megsemmisiteni a fel-

bukkandé akadalyokat.
3. akadaly: grafika

BOLCSEK KOVE: 2

Nem élnek a figuradk, sematikusak, mozga-
suk primitiv. Zavard, hogy a hazak, fak el6tt
elhaladva a jatékember alakja magaval viszi
a hattér szinét. Lehet, hogy a gép nem alkal-
mas a figurdk jobb megrajzolasara, de ez
nem mentség.

SUPER COBRA: 3

Olyan mint egy vacak képregény. Latvanyo-
san lehet bombdzni mindent, ami el és mo-
zog, és azt is, ami nem.

BOLCSEK KOVE: 2

Igen eltokéltnek kell lenni ahhoz, hogy a
bejelentkezé kép utan folytassuk a jatékot.
A héattérgrafika silany, az animécié torede-
zett, a szinek nincsenek osszhangban. J6,
hogy a program kiirja, milyen targyakat vet-
tink fel, mert ezek felismerhetetlenek. A me-
nu egyértelm(, ez azonban kevés egy ilyen
jatéknal.

SUPER COBRA: 4

A jaték betoltésénél megjelené kezddkép le-
nylgozé. A tovabbi grafika elmarad ettdl a
képtdl, de a jaték élvezetéhez eleget mutat.
Az animacio jo, és szépek, osszehangoltak a
szinek. A héttér lehetne szebb is, de igy is
atélhetok a jaték izgalmai.

BOLCSEK KOVE: 2

Elég gyatra. A képek tal tresek, egysikGak,
nem tukrozik a jaték rejtelmességét. Az em-
berke animéciojat j6l megoldottak, de ami-
kor elhalad valami el6tt, akkor latszanak a
karakterhatarok.

SUPER COBRA: 5

Ldtszik, hogy szoftverhdz csinédlta, profi-
munka. Mar a program betoltése is lenydgo-
Z0: az élethien, drnyalatokkal és aprolékos
kidolgozdssal megrajzolt helikopter maxi-
madlisan kihasznélja a Plus/4-es grafikai le-
hetéségeit.

4. akadaly: hang
2 o

&1 ﬁ
2 o 2

BOLCSEK KOVE: -

SUPER COBRA: 2

Sildny. Mintha valami Ocska diszkdzene
szolna.

BOLCSEK KOVE: -

SUPER COBRA: 3

A lovések és utkozések hangeffektusai igen
JOk, segitik az izgalmak atélését. Nagy hid-
nyossdg azonban, hogy a kezddoképet nem
kiséri figyelemfelkelts zene, és hogy a palydk
lekuzdését is némdan kozli a gép. Erre mond-
hatjak a jaték készitéi, hogy 6k programo-
zok, nem pedig zenészek — mégis hianyzik.

BOLCSEK KOVE: -

SUPER COBRA: 2

Nem nyerték meg a tetszésemet a program
altal keltett hangok. Csiripelés, pattogas,
mint a legtobb harci program .,zenéje”.
Megért volna egy kis idéraforditdst, hogy
legalabb a menuk alatt jatsszon kedves ze-
net.

5. akadaly

Fu

BOLCSEK KOVE: 2

Azért unhaté meg gyorsan, mert korulmeé-
nyes a kezelése. Nehéz folvenni, hasznalni,
eldobni a targyakat, nem is beszélve az alak-
véaltozasrol. Akinek még nem volt dolga
ilyesmivel, az zavarba jon, annyi gombot kell
nyomkodni.

SUPER COBRA: 3

Bdr a masik jatékot lett volna ilyen egyszerd
kezelni! Azzal tobbre juthatna minden jaté-
kos.

BOLCSEK KOVE: 4

A jaték készitbje j6! oldotta meg a sok funk-
cid kezelését: egy menubdl valaszthatjuk ki
a megfelel6t. Ez néha korulményes és lasst
ugyan, de némi gyakorlassal megszokhato.
Hianyoznak a jatékon bellli magyarazoé szo-
vegek, igy folyton a leirast kell bongészni.

SUPER COBRA: 4

A jaték jol vezérelhetd akar billentylzetrdl,
akdr joystickrdl, a menuk értheték, attekint-
heték. Nagy erénye, hogy barmelyik palyan
jatszhatunk és gyakorolhatunk. Szinte min-
den bedllithato, megvdltoztathato, bar a bil-
lentyizet definidldsa kissé hianyzik.

BOLCSEK KOVE: 3

Nem a legjobb, sok aprésag neheziti a prog-
ram és a jatékos kapcsolatat. Igy 16vésnél
egyszerre két gombot kell benyomni, amit
korulményes. Nem tetszett a menuk kezelése
sem. Felesleges a zseb kijelolésének lehet6-
sége, és hiba, hogy a kurzor mindig az utol-
jara vélasztott funkcibn marad.

SUPER COBRA: 2

A program sajnos feltételezi a joystick hasz-
nalatat. BillentyGzetrél jatszani szinte lehe-
tetlen, az ember ujjai osszegabalyodnak. Ez
nem lenne fgy, ha a program biztositand a
gombdefinidldsi lehetdséget, ez viszont hi-
anyzik.

Nagy David
(8 éves)

90’

De karll!

SUPER COBRA

A Budapesti Tanitoképzo

Mér abba kell hagyni?

j Lang Gabor
(9 éves)

| 907
Még egyet hadd
jatsszak!

Foiskola gyakorlé iskolajaban

Egri Viktor
(13 éves)

90’

Tok szuper!

T,

orommel ve-

tették ra magukat a gyerekek a programokra. Szokas szerint 90 percig
jatszhattak. Sajnos a szamok onmagukért beszélnek. Még mindig a

piff-puff a mené.




UGROTABLA

C145 JMP $DE11 PutChar - Karakter kiiratasa
Az aktualis pozici6ba teszi ki az akkuban lévd karaktert.
Ha ennek kédja kisebb 20-nal, akkor vezérl6karakter-
ként lesz értelmezve. A vezérlékarakterekrﬁl az 1987/
8-9. szamban mar részletesen beszéltliink.

C148 JMP $SDFAD PutString - String kiiratasa
Ugyanaz, mint a Putchar, de egy teljes stringet tesz ki
a képerny6re. A stringet mindig O-val kell lezarni!!
Paraméter:

$02, $03: A string kezd6cime

C14B JMP SDFCO0 UseSystemFont - Az alapka-
rakterkészlet bekapcsolasa (BSW)

A rendszer alapkarakterkészletét kapcsolja be.

C14E JMP SE5AA4 InitMouse - Egér inicializalasa

Az egérlekérdezést inicializalja. A carryflag allapotatol

fuggdben beallithatja az 4j egérpoziciot is, de a lekérde-

zést mindig végrehajtjia. Ha a Carry 1 és a $18,$19-en

nem O van, akkor ez lesz az (j egér pozicidé X koordina-

taja, és az Y regiszter tartalma az () Y koordinata. Ekkor

az egér sebessége 0-ra allitédik.

Paraméter:

Carry flag

$18.%19

Y regiszter

C151 JMP $SE73C DoMenu - Menii inditasa

Egy teljes PULL DOWN MENU-t hoz létre. (A GEOS

menu programozasarol a 1987/11. szamban olvashato

részletes cikk.)

Paraméterek:

$02,$03: Az adattabla kezd6cime

Az adattabla:

0. byte: felsé Y pozicid

1. byte: alsé Y pozicid

2-3. byte: bal X pozicid

4-5. byte: jobb X pozici6

6. byte: allapotbyte (lasd késébb)

7-8. byte: els6 menuszoveg mutato

9. byte: felépitési flag

10-11. byte: elsé menupont mutatdja

A tovabbi ot byte-os csoportok a tobbi mentupontra

vonatkoznak, a 7-11. byte-okhoz hasonl6an.

A 6. byte (allapotbyte) felépitése:

0-4 bit: a menupontok szdma

6. bit 1: az egér nem hagyhatja el a menuhatarokat
0: az egér szabadon mozoghat

7. bit 1: a menu fuggdblegesen épul fel

0: a menu vizszintesen épul fel (mint a DESK
TOP-on)

A 9. byte (felépitési flag) jelentése:
7. bit 1: A menupont mutatdja egy almentre mutat,
igy tetszéleges szamu almenut hasznalhatunk
0: A menupointer egy rutinra mutat. Ennek a rutinnak
a visszatérés (RTS) el6tt a $C190 rutin hivasaval le kell
épitenie az 6t hivd menut.
0, és a 6. bit 1: A menumutaté egy rutinra mutat, és
mielStt a rutinbdél visszatérnénk, egy almeni cimét
tesszuk a $02,503 cimre. Miutan RTS-sel visszatértink
g rutinbdl, a kijelolt almenut a GEOS felépiti és lekér-

ezi.
A menuszovegeket mindig O-val kell lezarni.
C154 JMP $SE996 CirActMenu - Meni vissza-
alitasa
Ha a $84B1,$84B2 =0 akkor fehér lesz a hattér, kilon-
ben egy olyan rutin cimét kell tartalmaznia ennek a
cimnek, amely visszaallitia az eredeti (menu el6tti)
képernydtartalmat.
C157 JMP $E985 GotoFirstMenu - Ugras az el-
s6 meniire
Az egymasbol kovetkezé mentket lebontja egészen az
eIésI(_'S rr;egnyitott menuig (ebben a ClrActMenu-t hasz-
nalja.
C15A JMP SEB4B DoClicklcon - Kivalaszthaté
ikon készitése. Olyan ikont hoz létre, mint amilyet a
DeskTop-on lathatunk. (Iemezsz:mbélum nyomtato,
kuka, stb.)

Paraméterek:
$02,$03: A tablazat kezd6ecime.
A tablazat felépitése:
0. byte: A kivalaszthat6 mezék szdma

1-2. byte: A kivant egérpozicié X koordinataja.
3. byte: A kivant egérpozicioé Y koordinataja.

IV(Ijmden egyes kivalaszthaté mez6hoz kulon kell meg-
adni:
4-5. byte: A kép adatainak mutatoja
6. byte: X pozicié (0-39, mert 8-cal szorzddik)
7. byte: Y pozicié (0-199)
8. byte: A kép szélessége byte-okban
9. byte: A kép magassaga képpontokban
10-11. byte: A kivalasztas esetén végrehajtandé rutin
cime.
C15D JMP $FA6D DShiftLeft - Duplaszé balra
shiftelése
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A nullas lapon talalhat6, az X altal jelolt sz6 tartalmat
Y regiszter-szer balra shifteljuk.

C160 JMP $FA83 BBMult - Byte szorzasa byte-
tal

Az X és az Y regiszterek altal a nullas lapon kijelolt két
byte-ot 0sszeszorozza a rutin. Az eredmény az X altal
mutatott cimre kerul.

C163 JMP $SFAA4 BMult - Duplaszé szorzasa
byte-tal

Az X altal mutatott sz6t 0sszeszorozza az Y altal muta-
tott byte-tal. Az eredmény az X altal mutatott szén
talalhato.

C166 JMP $FAA9 DMult - Duplasz6 szorzasa
duplaszéval

Az X altal mutatott sz6t 6sszeszorozza az Y altal muta-
tott sz6val. Az eredmény az X altal mutatott sz6n talal-
hato.

C169 JMP SFADC DDiv - Duplaszé osztasa
duplaszéval

Az X &altal mutatott sz6t elosztja az Y altal mutatott
szoval. Az eredmény az X altal mutatott szén talalhato.
C16C JMP $FBOA Szamolo rutin

C16F JMP $FB26 Szamoloé rutin

C172 JMP $FB2B Szamolé6 rutin

C175 JMP $SFB3E DDec - Duplaszé csokkenté-
se eggyel

Az X-el mutatott sz6t eggyel csokkenti.

C178 JMP $SCEA4D CirRam - RAM nullazas

A kijelolt RAM terulet feltoltése O-val.
Paraméterek:

$02,503: Byte-ok szdm

$04,305: Kezd6cim

C17B JMP SCES51 FillRam - RAM feltoltése

A kijelolt RAM terulet feltoltése a megadott értékkel.
Parameéterek:

$02,$03: Byte-ok szadma

$04,805: Kezd6cim

$06: Erték

C17E JMP $FBCE Copy - RAM masolasa
Paraméterek:

$02,$03: Kezd6cim

$04,$05: Végcim

$06,507: Byte-ok szama

C181 JMP $CE73 TabCopy - Blokk masolasa
Egy tablazatban kijelolt blokkokat masol at, mint a
Copy. A tablazat cimét a $02,$03 cimen kell atadni.
A tablazat felépitése:

0-1. byte: Célcim (alacsony, magas byte)

3. byte: Byte-ok szama ebben a blokkban

4. byte: Innen kezdddik az adatblokk

Az adatblokk utan ugyanlgy folytatédik a tablazat,
mint a 0. byte-t6l, egészen addig, mig $0000-t nem
adunk meg célcimként.

C184 JMP SE265

C187 JMP $FB4B IRQ taszk1

EJSA JMP SE5E9 MouseOn - Egér bekapcsola-

C18D JMP SE5E0 MouseOff - Egér kikapcsola-

sa

C190 JMP SE81C FoPreviousMenu - El6z06 me-
ni felépitése

A rutin az el6z6 menut ujbol felépiti, ez lesz a aktualis
menu

C193 JMP SE805 ReDoMenu — Aktualis meni
ajboli felépitése

Az aktuélis menu vagy almenu Gjbéli felépitése.
C196 JMP $FD28

C199 JMP $9FDE WaitJob - Job varakozas
Felfliggeszti az aktualis programfutast a $02,503 cimen
atadott ideig.

C19C JMP sSES5DS5 ClearMouseMode - Egeér
mod kikapcsolasa
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A méaus flag-et ($30) O-ra allitja, és kikapcsolja a spri-
te-jat.

C19F JMP SEEE7 DatRectangle - Négyzet ki-
toltés direkt adatokkal

A RecTangle utasitassal ellentétben itt a hivo JSR utan
kozvetlenul helyezkedhetnek el a sziikséges adatok. Ez
példaul a kovetkez6képpen nézhet ki:

$4500 JSR $C19F: DatRectangle hivasa

$4503 .BYTE $06: Y koordinata fent

$4504 .BYTE $07: Y koordinata lent

$4505 .WORD $08: X bal oldal

$4507 .WORD $09: X jobb oldal

$4509 itt folytatoédik a program...

C1A2 JMP SEF52 DatFrameRectangle - Tégla-
lap hattér direkt adatokkal

Ugyaniagy m(kodik, mint a FrameRectangle ($C127),
de az adatok kozvetlenul a rutinhivast kovetik.

C1A5 JMP SEF1A DatRecoverRectangle - Tég-
lalap atmasolasa az elsd képernyore direkt ada-
tokkal

Ugy mukodik, mint a RecoverRectangle ($C12D),
csak kozvetlen adatokkal.

C1AB JMP SEFD8 DatDoDefaultJobs - Job in-
ditasa direkt adatokkal

C1AB JMP $DABS8 DatDolcon - Icon kirajzola-
sa direkt adatokkal

C1AE JMP $DF74 DatPutString - String kiira-
tasa direkt adatokkal

Az adatok sorrendje a kovetkezo:

0-1. byte: X koordinata

2. byte: Y koordinata

3. byte: A szoveg (nullaval zarva)

C1B1 JMP $D4F8 GetRealSize — Aktualis beti
rajzolasi magassaga

A karakter aktualis magassagat adja meg figyelembe
véve a bet(tipust és az irasmédot. (Outline, stb.)
Paraméterek:

Akku: a karakter ASCI| koédja

X: az aktudlis karakterkészlet ($2E-rél)

Eredmény: az Y regiszterben a szélesség, az akkuban
a magassag

C1B4 JMP $FC68 DatFillRam - Memériafeltol-
tés direkt adatokkal

Mint a FillRam ($C17B), de az adatok kozvetlentul
kovetik a rutinhivast.

C1B7 JMP $FBAO DatCopy - Memoériamasolas
direkt adatokkal

Mint a Copy ($SC17E), de az adatok kozvetlenul a
rutinhivas utan allnak.

C1BA JMP SEOOB ModString — String kiiratas
modositasi lehetdoséggel

Parameéterek:

$02,803: A kiirasra kerulé szoveg mutatdja (szdveg
0-val zarva)

$04: Sorvége jelzd

$05: A kiiratas sora

$06: A szoveg maximalis hossza

$0A,$0B: Rutincim, ahova akkor ugrik a rendszer, mi-
kor a sor végére érunk a javitassal.

C1BD JMP $SE80B DoFirstMenu - Legelsd me-
nia aktualizalasa

Az egész menurendszert a legelsd megnyitott menuig
lebontja.

C1C0 JMP SE1BD InitTextPrompt - Cursor
hosszusaganak beallitasa

A cursor magassaga a hasznalt betGtipustél fugg.
A rutin beéllitja, majd be is kapcsolja a cursort.
C1C3 JMP $C2C8 Job hurok

A GEOS kozponti rutinja. Az itt talalhat6 rutinok gon-
doskodnak az osszes Job egymas utani végrehajtasa-
rol.
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A hatvanas évek elejére a szamitégép-ipar az Egyesiilt Allamokban
eljutott arra a szintre, amikor a kifejlesztett és forgalomba hozott
ujabb és Gjabb gépek mar nemcsak a mind bonyolultabb feladatok
megoldasanak egyszer(isodését hoztak magukkal, de gondot is
jelentettek. A gépek ugyanis a legkevésbé sem voltak kompatibili-
sek egymassal, nem is beszélve a legklilonbo6z6ébb perifériakrol. Az
— altalaban FORTRAN nyelvi( - programok is csak azon a gépen
futottak, amelyen irtak 6ket.

Még egy cég gépei sem voltak kompatibilisek (akarcsak napjaink-
ban a Commodore 64-es és a Plus/4-es...) — igy az IBM-nél is
rengeteg energiat emeésztett fel, hogy egy-egy szokvanyos fel-
adathoz minden géptipusra kiulon-killon meg kellett irni a progra-
mot. Ezért az IBM egy kisgépcsalad kifejlesztését hatarozta el,
melynek tagjai illeszthetéek egymashoz. Ezzel két vasarloéi réteget
is megcélzott. A tervezett alapgép megvételével a kisvallalatok
olcsén szamitégéphez juthatnak, majd gépparkjukat fokozatosan
boévithetik a perifériak cseréje nélkil. A nagyobb cégek pedig egy-
szerre tobb gép vasarlasaval olyan halézatot épithetnek ki, melyen
tobb helyen futtathat6é ugyanaz a program.

A cél tehat megvolt, a megvalésitas viszont annal tobb nehézségbe
utkozott. A meglévd hardvert és szoftvereket Iényegében ki kellett
dobni, a fejlesztést a nullarél kellett kezdeni. Ehhez hozzajarult,
hogy ebben az idében kezdbédott el az integralt aramkorok alkal-
mazasa a tranzisztorok helyett, igy donteni kellett arrél is, hogy mi
legyen a f6 épitdéelem: az elavult tranzisztor, vagy a fejletlen, alig
kikisérletezett integralt aramkor.

A dilemmak ellenére az IBM belevagott a fejlesztésbe, és négy év
alatt megszuletett a 360-as rendszer. A feladat olyan nagysagren-
da volt mintha a General Motors, elfelejtve mmdazt amit az
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el6allni. A munka négy év alatt otbillié dollart emésztett fel, ennek
egytizedét koltotték kutatasra és fejlesztésre, a tobbit pedig gé-
pek, berendezések vasarlasara, beruhazasokra. Ot Gj gyarat épitet-
tek, kozel otvenezer Gj munkast vettek fel, és a részegység-
gyartdé uzemek teljesitményét akkorara novelték, mint amekkora
korabban a vilag teljes félvezetdégyartasa volt.

Az els6 360-as rendszer 1964. aprilis 7-én készilt el, egyesitve az
addig kulonvalt tudomanyos és uzleti szamitégépek erényeit. Osz-
szesen hat processzort tartalmazott, és negyvenféle perifériat
gyartottak hozza. A tervezék kompromisszumos megoldast alkal-
maztak a tranzisztor és az integralt aramkor kozott: diszkrét kom-
ponenseket, cserélheté keramialapokra égetett aramkoroket
hasznaltak, a memoria pedig ferritgylris volt. A késobbi tipusok-
ba mar kilenc processzort épitettek, természetesen a kompatibili-
tas megorzésével. A belsé tar mérete 4-64 kByte, de a memoéria
kiuls6 tarak csatlakoztatasaval szinte korlatlanul bévithet6. A gép-
csalad valamennyi tagja automatikus programatlapolassal dolgo-
zik, ami azt jelenti, hogy az adatok be- és kivitele kozben a belsé
muveletek nem allnak le.

A rendszer a megjelenését kovetden szinte napok alatt egyértelmi
sikert aratott, az IBM-hez ezrével érkeztek a megrendelések. A cég
Uj szabvanyt teremtett, amit a konkurencianak is el kellett fogad-
nia. Igy atstrukturalta a szamitogépipart is: amint az varhaté volt,
sok, korabban onall6é géptipusokat elballité vallalat most rakény-
szerult, hogy atalljon a 360-as rendszer periféridinak gyartasara.
Az IBM-et ez azonban nem renditette meg, s6t tovabb erdsitette
piaci uralmat.




ISES 15 938,- Ft

Interaktiv statisztikai kiértékeld rendszer, mely 150 000 ADAT FELDOLGOZASARA ALKALMAS.
LEKERHETOK alapstatisztikak, hisztogramok, tobbdimenziés tablak, indexek, itemanalizis.
Rash-modell, standard statisztikai probak, normalitasvizsgalat, klaszteranalizis, varianciaanalizis, faktor-

analizis, regresszibGanalizis.
LUMIX RAJZOLOPROGRAM (JOYSTICKES VALTOZAT) 2207,— Ft

PARTNER CIM L_I_STAZO 800,—~ Ft + 25% AFA
MEGAMASOLO SFD 1001-1541 2600,— Ft + 25% AFA

TAJEKOZTATO

EASY SCRIPT 5517,- Ft
M_agyar ékezetes karakterekkel. 3§ D)

C 64 EPROMEGETO 19 864,- Ft
P_BASIC 9312,- Ft
IS-BASIC 1237,- Ft
BASIC-PULI 2500,- Ft
A kezdd programozékat segiti a programozasban.

MAGYAR E_EEZETES KARAKTERKESZLET SP-180-HOZ 2545,- Ft
ONIX SZEMUVEGEK fic 1387-1458,- Ft

A monitor karos sugarzasaitol védik a szemet.

UJ HIR!
COMMODORE 64 BASIC-ET IBM PC XT/AT GEPEKRE KONVERTALO PROGRAM ARU-

SITASA MAJUS 2-TOL.

COMMODORE 610-ES PROGRAMOK 50%-KAL OLCSOBBAN KAPHATOK, AMIG
A KESZLET TART, A NOVOTRADE 2C ARUHAZABAN.

COMMODORE 610-ESHEZ 1E2S KABEL EGY HONAPIG 5200,- Ft-OS KEDVEZMENYES
ARON VASAROLHATO.

FENYCERUZARA ELORENDELEST FELVESZUNK MAJUSTOL!
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1136 Bp., Balzac u. 35. Tel.: 402-954
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Aki kapcsolatba keriil a szami-

togéppel, elébb-utébb hallja
ezt a fogalmat: operacios rend-
szer. De hogy mi ez, eszik, vagy
isszak, azt az amatorok kozt
nagyon kevesen tudjak. Talan
nem is gondolja a C 64-es vagy
C 16-o0s gép tulajdonosa, hogy
ezekben a kis hazi szamitdégeé-
pekben is van - kell, hogy le-
gyen - ilyen rendszer. Bekap-
csoljuk a gépet, betesszuk a
meghajtéba a lemezt, s maris
dolgozhatunk: irhatunk progra-
mot, vagy betodlthetjik, amit
akarunk. Hol az operacios
rendszer, és mit csinal ebben a
folyamatban?

A RENDSZER ESZE

A dolognak az az érdekessége, hogy
e mikrogépeknél az operacios rend-
szernek csak egy része van a szami-
tbgépen, egy masik részét a lemez-
meghajtéban kell keresnunk. Igen,
a 1541 -es meghajté maga is egy
intelligens berendezés. S hogy
mire kell az egész operacidés rend-
szer? Arra, hogy egyaltalan barmifé-
le utasitasunkat is végre tudja hajta-
ni a gép. Ha megnézunk egy komo-
lyabb szamitoégépet, példaul egy
IBM PC-t, az szegény az égvilagon
semmire sem képes mindaddig, mig
bele nem toltottink egy operacios
rendszert. A gép a bejelentkezés
utdn azonnal operacidés rendszert
akar, hiszen anélkul az egész egy
darab 6cskavas. Ez a hardver ugyan-
is nem tartalmazza azt a tudast, amit
a Commodore, tehat megfeleld
alapszoftver nélkil mikodésképte-
len.

Mondhatnank, hogy akkor a
C 64-es, vagy 16-os mennyivel ko-
molyabb és okosabb, mint egy IBM.
Csakhogy nem véletlen, hogy a
komolyabb gépekbe nem épi-
tettek be olyan hardvert, amely
ezt a tudast tartalmazna. Hiszen
mennyivel nagyobb rugalmassagot
enged az a szamitégép, amelybe
olyan operacios rendszert tolthetek
be, amilyet csak akarok. Elvégre ez a
program — amely végul is a hardver
és minden egyéb szoftver kozott az
egyetlen 0sszekotd kapocs — lehet
intelligens és még intelligen-
sebb. Marpedig nyilvanval6, hogy
ha a C 64-esben nem lenne benne
egy végleges operacidos rendszer,
akkor ma mar sokkal okosabb ilyen

rendszert tolthetnénk bele, hiszen az
évek soran intelligensebb alapszoft-
vereket irtak volna. (Nehezebb do-
log a hardveren beépitett tudas val-
toztatasa, hiszen ez fizikai valtozta-
tast igényelne a gépen.)

Hasonl6képpen hatranyos az az elsé
hallasra tetszet6s dolog, hogy a le-
mezmeghajté is ,okos”. Ennek
ugyanis az az ara, hogy ez a meg-
hajté csak ehhez a géptipushoz
kapcsolhaté, vagy komoly ba-
vészmutatvanyok aran illeszkedik
csak mashoz. A magyarazat egysze-
r(: a két gép tudasa osszehangolt.
Egymas nélkil semmit sem érnek.
Ugyanez egy komolyabb rendszer-
nél Ggy fest, hogy a meghajtd tok-
hilye. Tudéasa onmagatdl szinte
semmi. S akkor jon a gép, a maga
butdbb, vagy okosabb operacios
rendszerével, s ettdl fugg, hogy a
meghajtoval mit tud kezdeni.

PROGRAMNYELVEK
ES CELSZOFTVEREK

Az operéacibs rendszertdl fugg az is,
hogy mit tud majd a gépen produ-
kalni egy j6l megirt programnyelv.
Hiszen az operaciés rendszer a
kozvetitdé egy programnyelv és
a hardver kozott is! A program-
nyelvre épulnek azutan a komoly al-
kalmazo6i programok. S hogy hol
vannak a sajat programjaink ebben
a hierarchiaban? Nos, latsz6lag ezek
is a programnyelvekre épulnek, te-
hat az alkalmazé6i programok mellé
rendelten léteznek. Ez azonban ma
mar inkabb csak a latszat. A valésag
az, hogy a komolyabb felhasznaloi
szoftverek olyan széles lehetésége-
ket kinalnak, hogy a sajat programok
megirasa ma mar altalaban ezek be-
toltése utan kezdddik. A program-
nyelvek tdlsagosan széles lehetdsé-
geket nyGjtanak mar ahhoz, hogy
sajat programjainkat azokban irjuk.
A nyelvek legjobb lehetbségeit
kihasznal6 célszoftverek pedig
szinte mar olyanok, mint egy cél-
nyelv. Egy Dbase |ll Plus az adatke-
zelésben mindent tud. Olyan nyil-
vantarté programot készitunk vele,
amilyet akarunk, s esztinkbe sem fog
jutni, hogy enélkul, Pascalban, vagy
Cobolban alljunk neki nyilvantarté
programot irni.

Az élet tehéat egyre bonyolultabb. De
az operaci6s rendszer tartja magat.
Mibta szamitdégép van, voltaképpen

azoOta létezik ez a fogalom. Hiszen a
gép és az ember kozott valamilyen
modon kapcsolatot kell kialakitani.
Csak a lépcs6fokok szama lesz egyre
tobb, s ezzel az ember dolga valik
egyre konnyebbé.

De ne kalandozzunk el. Maradjunk
a foldon, s térjunk vissza az operaci-
6s rendszerekhez.

A DOS

A hardver fejiédésével parhuzamo-
san napjainkig tobbféle operéacios
rendszer szuletett. A PC-k — szemé-
lyi szamitbgépek — korében a legel-
terjedtebb a DOS (Disk Operating
System) operaciés rendszer. A név
is jelzi, hogy a rendszer lemezen ke-
rul forgalomba, amely nagyfoka haj-
lékonysagot biztosit. Valaha a DOS
1.0-4as verzibszammal indult, ma mar
a 3.2-nél tartunk. A korabbi IBM
géptulajdonosok is hozzaférhetnek
az Gjabb verzibkhoz, hiszen azok le-
mezrdl tolthetéek. A régebbi szoft-
verek is jol futnak az Gjabb rendsze-
rek alatt, mert az egyes verziok felul-
r6l kompatibilisek. ADOS moduléaris
felépitésti programrendszer. A le-
mezes operaciés rendszer minél
jobb megértése érdekében roviden
tekintsuk at az egyes modulok fel-
adatat.

Az IBM PC — bar ezt az imént a
magyarazat kedvéért egyszer(sitet-
tuk, s elhallgattuk — mégis rendelke-
zik beépitett alapszoftverrel, amely
egy egyszeri BASIC forditoprog-
rambél és a gép alap be- és kiviteli
rendszerébdl all. Ezt az alapszoft-
vert ROM-BIOS-nak (Basic In-
put/Output System) nevezik.
A ROM-BIOS a hardver része, mivel
a gyart6 a ROM-ban (Read-Only-
Memory) helyezi el. Ezért lényeges
szerepet jatszik a kléonok hardver-
kompatibilitasaban. A ROM-BIOS
f6 feladata a rendszer tesztelése, ini-
cializdlasa és az operacios rendszer
behivasa egy kulsé adathordozo6roél.
Az onteszteld rutin lefuttatasa utan
megnézi, hogy van-e a lemezegy-
ségben lemez, és ha igen, akkor be-
olvassa a betoltd rekordot (boot
record). A betolté rekord igen egy-
szer( és rovid program, amely a le-
mez 0. szektoraban helyezkedik el.
Ez a boot beolvassa a memoéria-
ba az IBMIO.COM és az IBM-
DOS.COM Ilemezfile-okat. Az
IBMBIO.COM lényegében a ROM-




'BIOS bévitése. Lehetbvé teszi, hogy

a fejlesztések soran pétolja a régebbi
ROM-BIOS valtozatok hianyossa-
gait. AIBMDOS.COM szintén a be-
és kiviteli rendszert tamogatja. A két
rendszerfile funkcidiban osszetarto-
zik, csupan a modularitas végett

Az operacioés rendszer egy olyan programrendszer, mely a progra-
mok végrehajtasat vezérli, elosztja az er6forrasokat, biztositja a
felhasznalé és a szamitégépes rendszer kommunikaciéjat. Ossze-
kapcsolja a felhasznalo6t, a hardvert és a felhasznaloi szoftvereket.

Szamitoégép (hardver)
5perm:s rendszer

rendezddtek kulon file-ba. Ne cso-
dalkozzunk, hogyha lemez tartalom-
jegyzékében nem talaljuk ezt a ket
rendszerfile-t, habar ott vannak.
Ezek ugyanis rejtett file-ok, s ez a
tény bizonyos védelmet nyujt az
esetleges letorlés ellen.

Ezt kovetéen a COMMAND.-
COM file kerul betoltésre, amely
jorészt mindig a tarban talalhato.
Amennyiben egy olyan program ke-
rul betoltésre, melynek szamara nem
elegendd a tarterulet, az felulirja ezt
a file-t. A COMMAND.COM kisebb
tarigényld rezidens része viszont
gondoskodik arr6l, hogy ha a fel-
hasznalé Ujra a parancsértelmezd-
hoz fordul, akkor az visszatoltédjon.
Ezért célszer(, ha a lemezek zomén
szerepel ez a program. A COM-
MAND.COM fé6 feladata a bebillen-
tyGGzott DOS parancsok értelmezése
és végrehajtasa. A COMMAND.-
COM szamos bels6 parancsot is tar-
talmaz. llyen pl. a DIR (lemezkatal6-
gus Kkilistazasa), a COPY (file-ok
masolasa), a TYPE (file-ok tartalma-
nak kilistazasa képernyére) vagy a
DEL (file-ok torlése). Amennyiben a
bebillentyGzott DOS parancsot nem
talalja a belsé parancs-tablazatban,
akkor kulsé lemezfile-ban keresi.
llyen kulsé parancs pl. a FORMAT
(lemez formatalasa), a PRINT (file-
ok tartalmanak kilistazasa nyomta-

téra), a DISKCOPY (teljes lemez

masolasa egy masikra) stb.
Az operéacids rendszer a gép bekap-
csolasaval vagy a Ctrl-Alt-Del bil-

rogramnyelvek: BASI

; P A\ /\
Ikalmazoi programo :

DBA

, FORTRA
PLU

BOL, PLT,C 8iD.
DA N/ ‘r‘r.-..r V' I\/ -I."V

LOTUS 1-2-3, WORDSTAR, MULTIPLAN, PLANSTAR stb.

ajat programok

A READ.ME valamely végrehajthat6
program hasznalatarél ad informaci-
o6t. Az .MSG vagy .TXT valamilyen
szovegfile-t jelol. A .BAS Kkiterjesz-
tés BASIC, mig a .PAS PASCAL for-
rasnyelvl programra utal. Az .OBJ
mar atalakitott, de még nem futtat-
hat6é formatumu file. Az object file-
bol az tgynevezett LINKER segitsé-

gevel készithetunk .EXE file-t.

UJABB OPERACIOS
RENDSZEREK

Merre tart az operacios rendszer fej-
I6dése? A fejlesztések Gjabb cso-
portjat a konkurens és a Micro-
soft Windows operaciés rend-
szerek képviselik. Az egyfelhasz-
nalés DOS-szal szemben a konku-
rens rendszerek mar azt is lehetévé
teszik, hogy a szamitoégép haldzat-
ban dolgozzon. A hal6zati alkalma-
zas szamos eldényt kinal, a hardver-
és szoftver er6forrasok megoszlanak
a PC felhasznal6k kozott. igy nem
kell minden géphez kulon nyomtatot
vasarolni,

lentyGk egylttes megnyomasaval |

tolthetd be. Bennunket azonban f6-
ként a felhasznalo6i szoftverek betol-
tése, futtatasa érdekel. Nézzuk meg,
hogy milyen forméban taroljaa DOS
ezeket a lemezen.

FILE TIPUSOK

A lemezkataléogust a DIR A: pa-
ranccsal kilistazva lathatjuk, hogy a
programok vagy adatok sajat file-
névvel és egy — legfeljebb 3 ka-
rakteres — kiterjesztéssel ren-
delkeznek. (Pl. XENIX.EXE, TUR-
BO.COM, CL.BAT, TEXT.TXT stb.)
A Kkiterjesztés az operacios rendszer
szamara fontos informacidkat rogzi-
ti. A DOS csak az .EXE, .COM, és
.BAT kiterjesztés file-okat hajlandé
kozvetlenul beolvasni és futtatni. Az
.EXE végrehajthaté (leforditott),
mig a .COM parancs-file-t jelol.
A .BAT kiterjesztés a Batch — kote-
gelt — feldolgozas elnevezésbdl szar-
mazik. A file parancsok sorozatabol
all, amelyek egymas utan kerulnek
végrehajtasra.

Az érdekesség kedvéért nézzunk
meg néhany egyéb file tipust.

____________

hanem elegendd csupan

egyet beszerezni a fégéphez, és az
operaciés rendszer biztositja, hogy
minden felhasznald igénybe vehes-
se azt.
A Microsoft egyik legGjabb tobbfel-
hasznaldés operacids rendszere a
Windows rendszer, amely ma mar Qj
szoftver-szabvanynak  tekinthetd.
A menuvezérelt program grafikai
szimbo6lumokat rendel az egyes
funkciékhoz, melyek ,egérrel” akti-
vizalhatok. Ez a rendszerépités em-
berkozelibb, mert nem kell alland6-
an a dokumentaciét lapozni, vagy a
szintaktikan gondolkodni: a szoftver
onmagat magyarazza. Az IBM leg-
Gjabb modelljeire is ilyen operacids
rendszer készult, amelyr6l az 1987/
8-9. szamunkban beszamoltunk.
Az operacios rendszerek kore termeé-
szetesen ezzel még nem ért véget.
Szamos rendszer létezik még, mint
pl. az UNIX, a CP/M stb. Célunk
csupan annyi volt, hogy egy ismert
operacios rendszer bemutatasaval
képet adjunk a szamitastechnika
.mélyebb rétegeirdl”

Szloboda Gyula
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ALIENS

Valésziniileg sokan lattak mar
az Alien - A nyolcadik utas a
halal - cim film folytatasat, az
Aliens-t. Bar egy szamitogépes
jaték nem képes teljes egészé-
ben visszaadni egy hatborzon-
gaté film jol megtervezett
sokkhatasait, ez ebben a jaték-
ban mégis elég jol sikeriilt.
A program a filmhez hasonléan
a varatlan meglepetésekre
épil. Jaték kozben nem tud-
hatjuk, hogy mikor melyik ho-
siinket tamadja hatba egy
szorny, mikor varnak rank vi-
csorgo6 fogak figuravaltasnal.

Harcra készen a csapat

Ami a filmben sohasem tortént
meg: Riplay-t elkapta egy szorny

iranyitjuk, a SPACE megnyomasaval
atmehetunk rajta.

Nehéz a tajekozddas, még térképpel
is igen konny( eltévedni. Aki most
ismerkedik a jatékkal, az eleinte alta-
laban Osszevissza maszkal, forgol6-
dik a figurakkal, mig végul teljesen
elvesziti az iranyérzékét. Ekozben

megindul az idegenek tamadasa:

A falat idegen anyag boritja - fegyverrel kell letisztitani

A filmbdl j6l ismert Ripley-t és csa-
patat egy berendezésen keresztul
iranyithatjuk. Ez mindig mutatja,
hogy az aktualis szerepl6é éppen mit
lat a sisakjara szerelt kameran ke-
resztul, ezenkivul jelzi szivm{kodé-
sét és a még rendelkezésére all6 mu-
niciét. A hat ember kozul neve kez-
débetdjének begépelésével valaszt-
hatjuk ki azt, amelyiket iranyitani
akarjuk. Kozépen az 6 arcképe és
neve lathat6. A bal és jobb szélen
olvashaté a csapat valamennyi tag-
janak neve és a szobak sorszama,
amelyben tartézkodnak — térképtn-
kon is ezt a szamozast hasznaltuk.
Egy-egy szines csik jelzi a szerepl6k
allapotat: ha ez zold, az illetd bizton-
sagban van, ha sarga, tamadjak, ha
pedig piros, elkapta egy szorny. Ha
egy szaggatott vonal jelenik meg, az
ember halott. Az allapotjelz6 hosz-
szisdga minden lépésnél csokken,
és csak lassan toltédik vissza. Igy
nem lehet egyetlen figuraval végig-
szaladni a termeken, pihenni is kell.
A képernyd felsé részén lathatd a
szoba, ahol éppen vagyunk. Ebben
korbe tudunk forogni, fegyvertinket
mozgatva, amit a szalkereszt szim-
bolizal. Ha a szalkeresztet egy ajtora

” sorban villannak fel sarga szinnel a

nevek a monitoron. Erre a jatékos
gyorsan atkapcsol a megtamadott
figurara, a mdszer pedig sivitva jelzi,
hogy van valami a szobaban. Pasz-
tazni kezd korbe-korbe, amig be
nem fogja a szornyet. Vigyazat, az
idegen az elsé lovés utan tamad! Ha
vaktaban rogton lovink, az ellenség
konnyen a hatunkba kerulhet. Ha az

‘elsdt leszedjlk, jon a masodik, har-

madik... A csapat tagjai sorra el-
pusztulnak: vagy egy idegen Oli
meg, vagy egy arcra-tapado kapja el
Oket. Ellentétben a filmmel, itt még
Ripley is meghalhat.

Célszer(ibb mindig csoportosan mo-.
zogni. A térkép segit abban, hogy
egy figuradval 6-8 szobat elbrelép-
iﬂnk, majd kovessuk a tobbiekkel.
gy csak ketfelé — az el66rsre és az
utévédre — kell figyelni, és ha vala-
melyik szerepl6t elkapjak, gyors el-
lentamadassal van esély a megmen-
tésére. Az el6rejutast megneheziti az
idegen anyag, ami a falakat benovi
— mindig ott, ahol az ajtok vannak.
Ezeket fegyverrel kell letisztazni, ami
igen halatlan feladat, mert kevés 16-
szer all rendelkezésunkre. A |8szer-
raktarban szerezhetink ugyan utan-
potlast, de mivel ez a palya elején
van, nem sok hasznat vesszuk.
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Némi gyakorlattal és j6 stratégiaval
egyre elérébb tudunk jutni: a |16szer-
raktar utan a vezérléteremig, majd a
generatorszobaig, s6t még tovabb:
az Anyaszorny fészkéig, ami az ide-
gen tenyészet termétalaja, és amely-
nek megsemmisitése a kuldetés cél-
ja. Nem elég az idegeneket pusztita-
ni, ennél fontosabb a gyors haladéas.
A rutinos jatékos villamgyorsan at-
szalad az idegenekkel teli szobakon

S e
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fények kialszanak. Az idegen helyére
csak a megmaradt fehér pontok el6tt
elsuhané arnyékbdl kovetkeztethe-
tunk. Az sem vigasztal6, hogy az aj-
tok kapcsoldi vilagitanak, mert a be-
nétt ajtokat ilyenkor mar reményte-
lentl nehéz feladat el6éasni, a csa-
patnak befellegzett.

Aki latta a filmet, nem csaloédik a
jatékban — ami ritka a szamitégépes
adaptaciok kozott. Attol sem kell fél-

A

Ha valaki a leirasbdél esetleg
nem ismert ra a programgyiij-
teményében 6rzott, Aliens ne-
vil jatékra, ne magaban keresse
a hibat: létezik egy masik fel-
dolgozasa is a filmnek. Eltérd
stilusa, mas felfogasa - de
szintén jo jaték, talan a késdb-
biéokben sor keriil a bemutata-
sara.

is. Ha nem mozgunk elég gyorsan, a ni, hogy hamar megunhaté. Tihor Miklés
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A nyelvoktatdé programok azzal a célkiti-
zéssel késziiltek, hogy a kezd6 szintrél in-
dulék és a mérsékelt nyelvtudassal rendel-
kezdk szamara megkonnyitsék a nyelv elsa-
jatitasat, akar egyéni, akar tanfolyami ta-
nulassal.

A programok C-64-esre és PC-re késziiltek.

A kovetkezd programok alinak
rendelkezésre:

ANGOL-1* 3 lemezen (vagy 2 kazettan)

+ hanganyag 8 kazettan
ANGOL-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettan)

+ hanganyag 13 kazettan
NEMET-1"* 3 lemezen (vagy 2 kazettan)

+ hanganyag 9 kazettan .
NEMET-2* 4 lemezen (vagy 2 kazettan

+ hanganyag 12 kazettan
OROSZ-1 3 lemezen

+ hanganyag 11 kazettan
FRANCIA-1 4 lemezen
SPANYOL-1 2 lemezen
ANGOL nyelvtani gyakorlatok 1 lemeze-
n(A *-gal jeldlt programok mindkét gépti-
pusra megrendelhetdk, a tobbi csak C-64-
esre.)

A tobblemezes programok teljes tanfolya-
mi feladatanyagot tartalmaznak, tehat 1-2
éves tanulast biztositanak.

A programok oktaté tizemmoédban nagy-
meértékben megkonnyitik az ismeretanyag
elsajatitasat. A hallgaté addig nem halad-
hat tovabb, mig egy adott rész anyagat
meg nem tanulta. Valaszadas el6tt a prog-
ramban visszalépve segitséget kaphat.
A nehézséget jelentd feladatokat félrete-
heti a memériaba, hogy késébb kiilon fog-
lalkozzék veliik. A félretett feladatokat, va-
lamint napi eredményét kiviheti kulon le-
mezre is — igy Osszegy(jtheti a probléma-
kat, hogy alkalmanként csak ezekkel fog-
lalkozzék.

Beszamol6 lizemmodban szintfelmérésre,
ismétlésre, vizsgaztatasra lehet hasznalni
a programokat. Nagyon alkalmasak nyelv-
vizsga el6tti ellendrzésre.

A képernyodre kiirhaté, illetve kinyomtat-
hato informacids anyag részletesen ismer-
teti a programok hasznalatahoz sziukséges

tudnivaldékat. Elegendd azonban ennek
egyszeri atolvasasa, mert a képernyéon fo-
lyamatosan megjelennek a kezeléshez
szukséges informaciok.

w

Vasarlok Programok Példany Alapar AFA Fogy. ar
Vallalatok A-1, A-2, N-1, elsd 16000 4000 20000
N-2, F-1, 01 masodik 8000 2000 10000

tovabbi 4000 1000 5000

SPANYOL-1 elsd 12000 3000 100

masodik 6000 1500 7500

tovabbi 3000 750 3750

ANGOL nyelvtani gyak. 2400 600 3000

Oktatéasi, A-1, A-2, N-1, elsd 6400 1600 8000
miivelddési, N-2, F-1, 0-1 masodik 5200 1300 6500
ifjasagi, tovabbi 4000 1000 5000
egészség- SPANYOL-1 elsd 4800 1200 6000
ugyi masodik 4000 1000 5000
intézmények tovabbi 3000 750 3750
ANGOL nyelvtani gyak. 1200 300 1500

Magansze- A-1, A-2, N-1, N-2, F-1, 0-1 4000 1000 5000
mélyek SPANYOL-1 3000 750 3750
ANGOL nyelvtani gyak. 1200 300 1500

A hanganyag ara 60 perces kazettanként 200 + 50 Ft AFA = 250 Ft




Alulirott megrendelem a kovetkezd programokat
a Potyogd Szolgalattol:

PROGRAM SORSZAMA ARA
j o el g | — Ft
2. EEE | | | ~Ft
3. | ~ Ft
4. | | o Fe
5. | | | | - Ft
6. I Rt
7. ] I | | |_|_| — Ft
8. | | ~ Ft
9. e [*] [=Ft
10. | | |t
Osszesen: Bl |- ol i e W Ft

A programokat sajat kazettamra kérem.

L]
L

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (190,- Ft/db) ] | | |
15’ kazettara kérem. (26,— Ft/db) ES
POSTA koltség (25,- Ft) 0 et

Osszesen: e

A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesiilet szamlajara:

OPT XIll., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292

OTP 565-3610

A programokat sajat lemezemre kérem.
(a megfelelé kockat x-elje be!)

] ] R o o [ B 151 5 [ O R
EGYESULETI TAGSAGI SZAM: | | | ]
DATUM:

® % 8 8 F B E E B % A S S SR E W SRR

alairas

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkoze-
lebbi szamaban jelenjen meg a kovetkezd
szoveg( aproéhirdeteés:

(minden oszlopba egy betit irjon!)

Jeil.
faal;

1

e

- |

| | | o
Egyesiileti tagsagi szam:
Feladandé az Gjsag cimére:

Commodore Ujsag Pozsonyi at 50. fsz. 4.
1133

S —— S —_—

e e e

Az Orszagos Commodore Egyesiilet tagjai és az
egyesiileten kiviili olvaséink idén is megrendel-
hetik tavalyi és tavalyel6tti lapszamainkat, a
megrendeld szelvény kitoltésével és elkuldésé-
vel az egyesulet cimére.

Az egyesuleti tagok az Gjsag 7986-os évfolya-
mat 300,- Ft-os, az 1987-es évfolyamot 600,-
Ft-os kedvezményes aron rendelhetik meg. Az
egyesuleten kivili olvas6k szamara a lapszamok
ara egységesen 66,— Ft.

Az Gjsagok ara a mellékelt utalvanyon, vagy ré-
zsaszin postautalvanyon fizetheté be, az MNB
217-9892, OTP 565-36710-8 szamu szamlara.

Kérjuk, hogy az utalvany hatoldalan is tuntes-
sék fol, mire vonatkozik megrendelésuk..

A megrendeld szelvény természetesen masol-
haté, sokszorosithaté.

POTYOGD SZ0LGALAT

Listankban értelemszercden a C 16—tal jelslt programok Plus/4-esen
is futnak, a Plus/4—gyel jelélt programok viszont igénylik a 64
Kbyte szabad memariateraletet. A C 64-H+ Help+hoz irt programokat
jelent. A SB-nél kisebb sorszama programok helyhiany miatt nem
szerepelnek a listadban, de természetesen ezek tovdbbra is

rendelhetsk.

SORBZIAM GePTiPUS ELNEVEI#S ARA
ase cCi16 Telezsdk &0. -
@as1 cCé4a Stringkeress 20.-
asz2 cCié Jévedel emadd 48. -
53 Cié6 Hangos billentydak 20.-
254 vCc2e Raijzola 20. -
B5S5 FPLUS/4 Karak tervezs 58. -
256 Coe4 Dupla BASIC 28. -
as7 vCze Ferde torony 48.-
os8e Cé64 Geomaster (leforditott valtozat) 60, -
059 cCé&4a Gecomaster (BASIC valtozat) 49.—
2450 cCé&4a Bolyézé S50. -
D61 PLUES/4 Magyar BASIC S58.-~
as2 PLUS/4 Kukkolé - BASIC monitor 30.-
2463 céa Sprite editor + 50. -
as4 cCo4 Magné directory &a. -
P&S Cié Nagyfelbontasda hardcopy 50. -
266 cCilé Stereo—vizié 28.-
B&7 Cié Kukkolsés = Sruper peek 4@.~
B&B Cié HMents&sav 20.-
[0 PLUS/4 Abl akozé 58. -
a7a Cé&4 Commo—do—-re (BASIC valtozat) &8. -
271 cé4a Commo—do-re (Leforditott valtozat) &l -
272 PLUS/4 Kukkols = B&vitett monitor 308.~
a73 PLUS/4 tkezetes betak 38.-
a7a PLUS/4 Pluto - rajzoléa program &8, ~
a7s vC20 Majomfoge 40. -
azée Cé4a Tabbtényezés déntések 40. -
a77 cCa&a Raszter 3\~
ara Ccis& Append 48.—
879 Cé&4 Nagyita 40. -
nea CoHA-H+ Makrok 48 .~
2a1 c128 Struktura 30.-
oaz2 ci128 Eml ékeztets 38. -
283 c&a Monitorka 48.-
o84 Ciés Cimrsl —cimre 3a. -
2eS Cé&4a BGyors scroll 40.-
284 cé64 1541 40. -
a87 céo4 1541 +Moni torka &0 . -
oes Cié Lokalis valtozek 40. -
1= Cié Tekergs 4@. -
29 Co4 Fekete-fehér 2a.-
D91 Cié Datasits 30.-
292 Cé&4 Programkényvtér 4@. -
093 cié Katasztrafa 0.~
294 cC&4 TGBasic &60. ~
295 cé64 Topy~Typer 40. -
avs6 C&a Sprite editor super

as7 Cié Katasztréafagép

a8 Cé&4a Maodulgrafika

299 Cé&4 Segitség




NVEK = Koényvek:

A NOVOTRADE RT. 2C Aruhazaban

az Egyesiilet PLUSZ-

és SZUPER PAHOLYANAK tagijai
kedvezménnyel vasarolhatjak meg
a kovetkezo termékeket:

SZUPERPAHOLY

Programok C 64-re Eredeti Kedvezményes
ar ar

Vevényilvantarto 7200,- Ft 6480,- Ft
Szallité nyilvantartas 7200,- Ft 6480,- Ft
AFA nyilvantartas____ 6000,— Ft 5400, Ft
Tagi jovedelem 13000,- Ft11700,- Ft
Nem tagi kifiz 0 Ft11700,- Ft
Naplofékony — Ft11700,- Ft

se
z

Raktar nyilvan t11700,- Ft
Vallalkozasi sz@fz6 t 2880,- Ft
Belsb arképzés 3200,="Ft 2880,- Ft
Cimnyilvantartoé 3200,- Ft 2880,- Ft

3200,—- Ft 2880, Ft
900.- Ft

Utvonal nyilvantarté

Szervizprogramok__________1000,- Ft
(Cimlista, Torzskezeld, Cimletjegyzék)

Az arak a 25% forgalmi adét nem tartalmaz-
zak! Az AFA a szamlaban kiilon felszamitasra
keril.

A kedvezmény
a megjelenéstdl szamitott
egy hdonapig érvényes

PLUSZ PAHOLY

Eredeti Kedvezményes @
ar ar %
3D Grafika 380.- Ft 304,- Ft
Compiler 298,- Ft 238,- Ft
Tudomany és Technika 215-Ft 172,- Ft
Szamitoégép és sakk_________390,- Ft 312,- Ft
A C 64 belsd felépitése 355,- Ft 284,- Ft
A 68000 mikr r 9 Ft 279,- Ft
A 8086/88-as q
mikroprocess t 279,- Ft
Els6é konyve i I 79.- Ft
Els6 konyvem a programozasro
99.- Ft 79,- Ft
Elsé konyvem a chipekrél___99,- Ft 79,- Ft
Hetedhét Sinclair ZX Spectrum
99,—- Ft 79,- Ft
ZX Spectrum - tippek és trukkok
199.- Ft 159,- Ft

Programok C 16, és Plus/4-es gépekre:

Foldrajzi oktatéprogram___736.— Ft 662, Ft
Baselastic 367.— Ft 330,- Ft
Felhasznal6i program

Roll 3 Ft 263,-Ft
Tingo , 439,- Ft
Grafikus program

Monsun 275,- Ft
Foldrajzi oktatd

Kultartorténeti

kronolégia 362,- Ft 325,- Ft
Hidra 342,- Ft 308,- Ft
TVC Forma 1 552- Ft 497.- Ft
TELEX ;jétékos nyelvgyakorlé

Német 243,- Ft 194,- Ft
Olasz Ft 194,- Ft
Angol — Ft 194,- Ft
Francia t 194,- Ft
Spanyol 194,- Ft
Magyar 305,- Ft 274,- Ft

150,— Ft

490,— Ft

egyuttes megrendel

=

arengedmeénnyel:

3060 — Ft

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpaholy tagjai
‘ lgazolas: ennek a tikettnek postai elkiildésével
- Cim:Newline, 1014 Budapest, Tarnok u. 26. 1/5.

NE\W NN E

(nanowans - sonm)

A Newline szamitastechnikai vallalkozas 10%]
kedvezményt ad az egyesiilet tagjainak:

C 16 beépithetd 64 KByte memoriabdvitd _1990,— Ft

16-64-es atkapcs
beépités munkadi

|A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alabb fel-

sorolt szervizeiben mindenféle szervizszolgal-
tatas munkadijabél 10% kedvezményt ad egye-
Jogosultak: valamennyi egyestleti tag

Hataridd: nincs

Budapest V., Ma r E ; : 173-551
Pécs, Kolozsvar u.f20. DN 812
Szeged, Székelysor 13. Telefon: (62) 13-377
Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Telefon: (66) 27-195
Ilgazolas: a javitand6 berendezés leadasakor egyesii-
leti igazolvannyal

siuileti tagjainknak.

A kedvezmény i

Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: (94) 14-519
Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011

A kedvezmény tobbszor is igénybe vehetd.
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A korabbiakhoz képest kissé sze-
gényesre sikeredett a III. Orsza-
gos Mikroszamitogépes Taldlkozo.
Volt drusitds, bemutato és elda-
das, lattunk tobb érdekes alkal-
mazast, uj felhasznaléi programo-
kat — de a vart ldazas nyiizsgés
elmaradt.




RKC S/N035906

Motorola MC68000 processzor
Denise video chip - feladata
a képgeneralas

Fat Agnus grafikai és
animaciés chip - 6rajel generalas
, DMA vezérlés, Copper, Blitter

Paula interface chip - interrupt
kezelés, portok vezériése,
hangeldallitas

128 Kbyte ROM
512 Kbyte RAM
CIA 8520

Gary (Gate-Array)
- buszvezérlés, cimdekodolas

e =

SRl B RS A R R R N R N RN R R R R RN

=@
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(s ) Monochrum vldao csatlakozé Ly ® RS 232 csatlakozéd

- ~ @ RGB (szines) video csatlakozé ;o  © Kulsb floppy csatlakozéja .
’.-. Tapfeszi ltség csatlakozd G - ® Sztereo hang kimenet e

‘@ Centronics csatlakozé S 0 . Joystick, egér csatlakozé



