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MIT, HOGYAN?

EGYESULET!I UGYEK

Az egyestleti tagnyilvantartassal, tagdijfizetéssel, postazassal
kapcsolatos tigyekben az egyesiilet irodajaban kaphatnak tagjaink
felvilagositast.1133 Budapest, Karpat u. 7/a. I. em. 11. Tel.: 497-559

Figyelem! Kérjik az 1989. évi tagdijakat befizetni!
Koszonjuk!

POTYOGO SZOLGALAT

A megrendelés modja: a lapban megjelen6é megrendelS cédulanak
vagy masolatanak a kitoltésével lehet a megrendelést eljuttatni a
(=-ujsag szerkesztéségének cimére. Ezzel egyidejlleg kell befizet-
ni a kiszamitott 6sszeget az Egyesiilet szamlajara. Amennyiben a
megrendeld tud fénymasolatot csatolni a pénzfeladé vevényrdl,
agy ez elegendé ahhoz, hogy a megrendelés a teljesithetok kozé
keriiljon. Amennyiben erre nincs modja, akkor meg kell varnunk,
mig az OTP-n keresztil megérkezik az Egyesilethez a befizetést
igazol6 szelvény. Ezutan keriilhet csak sor a megrendelés teljesi-
tésére. Jelen pillanatban a pénzbefizetés igazolasanak megérke-
z&sétdl szamitott kb. két héten belil keriil sor a masolat elkészite-
sére és elkuldésére.

Az Egyesiilet szamlaszama, cime: OTP Budapest Xlll., Visegradi
u. 7/b. MNB 217-98292, OTP 565-3610.

Természetesen a potydgé megrendeléseket a kifizetendd 6sszeget
leadhatjak tagjaink szemeélyesen is.

Az 1989-es
tagdijfizetés

Az igények jobb kielégitése érdekében némi valtozas

lesz, ezért kérjuk figyelmesen olvassak el, melyik pa-

holy milyen szolgaltatasokat nyGjt. Barmelyik paholy

tagsagat is valasztja, POTYOGOSZOLGALATUNK, az

aprohirdetési lehetéség és a szervizkedvezmény min-

den tagunk rendelkezésére all. Az egyesuleti tagok

részére minden hénapban klubnap a Petéfi Csarnok-

ban.

Vidéki tagjaink részére haromhavi vasarlasi tikett 6sz-

szegylijtése esetén, postai megrendeléskor, dijmentes

csomagkiildé szolgalat a NOVOTRADE RT. 2C Aruhaza-

ban.

DEAKPAHOLY : éves tagdija 666 forint, félévre 366 foint

- a COMMODORE ujsag havonta megjelené szamai

— vasarlasi kedvezmények

PLUSZPAHOLY: tagdija egész évre 1777 forint, félévre

911 forint, negyedévre 466 forint

—~ a COMMODORE ujsag havonta megjelen6 szamai

— havonta 120 forint vasarlasi utalvany

— pénzkimél6 akcidk, vasarlasi kedvezmények

SZUPERPAHOLY : tagdija egész évre 19 100 forint, félé-
ves befizetés esetén 10 000, negye-
dévenkénti fizetés esetén 5000 forint

Az Orszagos Commodore Egyesilet modszertani kiadvanya.

Egyesduleti iroda és szerkesztéség: 1133 Budapest, Karpat u.
7/al.em. 11, Tel.: 497-559

Felelos kiado: Horvath Judit, az egyesiilet elnoke
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Potybgdszolgalatunk a tovabbiakban minden paros héten csitortokon 16 és
19 ora kozoll, a Karpal utcai irodaban varja az érdekiéddket Természetesen
megrendeleseket postan is ftel lehet adni Csekken tortend belizetés esetén
kérjuk tiintessék fel az 0sszeqg rendeiteiését.

A forintos kedvezmények a kovetkezo
vidéki konyvesboltok 2C sarkaiban valit-

haték be.

PECS: Zrinyi Miklés Konyvesbolt. 7621 Jokai u. 25. Tel.:
72-12835

DEBRECEN: Szak- és ismeretterjeszté Konyvaruhaz.
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-23237

SZOMBATHELY: Savaria Konyvesbolt. 9700 Martirok te-
re 1. Tel.: 94-12341

VESZPREM: Kolcsey Ferenc Konyvesbolt. 8200 Cserhat
at 7.

BEKESCSABA: Radnoti M. Kényvesbolt. 5600 Tanacskoz-
tarsasag ut 2. Tel.: 25-207

GYOR: Pattantyus A. Géza Szakkényvesbolt. 9021 Molnar

Ferenc u. 9.

SZEGED: Tomorkény Kdnyvesbolt. 6720 Lenin krt. 48.
Tel.: 62-21453

SZOLNOK: Szigligeti Konyvesbolt. 5000 Sagvari krt. 35.
Tel.: 56-11133

MISKOLC: Chip-kuck6. 3530 Tanacshaz tér 14,

— 15 példany a havonta megjelen6 COMMODORE uj-
sagbol

— 1800 forint vasarlasi utalvany minden honapban

— vasarlasi kedvezmények

A befiztés modja:

— személyesen az Egyestlet irodajaban

— atutalassal az MNB 217-98292 OTP 565-3610-8 szam-
lara

— megrendelés esetén szamlat kaldink

---------------

OCE fétitkar

Tisztelt Egyestileti Vezetbség!

Sajnélattal kozlom Onokkel, hogy a Commodore Ujsagot
kénytelen vagyok lemondani, mert hosszabb idére kikulde-
tésre megyek, és igy egyelére felesleges jaratnom az Onok
lapjat.

Az Ondk lapjaroél j6 véleményem van, mert legalabbis nekem
nagyon tartalmas és elég j6 informacickat tartalmaz.

Bizom benne, hogy majd, ha hazajovok, az elmaradt lapokat
visszamendleg meg tudom vasarolni, és Gjb6él tag lehetek.

Tovéabbi sok sikert kivanok az Onok munkéjahoz.

Tisztelettel:
Lovag Imre

Tisztelt Szerkesztbség !

Elészor is szeretném megkoszonni a Commodore Ujsag
1989/1. szamat. En ugyanis egy ideje mar nem vagyok tagja
az egyesuletnek. Ennek ellenére megkaptam az idei elsé szamot
és egy atutalasi postautalvanyt a tagdij befizetése érdekében.
Szeretnék néhany dolgot megkérdezni, mielStt ismét belépek
az egyesuletbe!

A Commodore Ujséag 4. oldalan a kovetkezét olvastam: |, Vidéki
tagjaink részére haromhavi vasarlasi tikett osszegyjtése ese-
tén, postai megrendeléskor, dijmentes csomagkuldé szolgalat
a NOVOTRADE RT.2C Aruhézéban”. Ez azt jelenti, hogy a 3
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tikettnek megfelelé osszegért (3 x60,— Ft) rendelhetek postan
(illetve 3x60,— Ft kedvezményben részesulok dragabb cikk
esetén)?

Fel lehet-e adni hirdetést, a hirdetésfeladdé négyzethald
(20. oldal) mésolataval? Ez azért lenne fontos, mert igy nem
kellene az Ujsagot szétvagni, ezéltal a masik oldalon levd
informécié nem veszne el az olvasd szamara. Ha ez nem meg-
valdsithatod, akkor lehetne a masik oldalon olyan dolog, amely
nem jelent fontos informaciot. Szerepelnek az Gjsagban viszony-
lag nagyobb méretl cimek (az egyes irasok cimei) és grafikak
(rajzok, pl. 13. oldal: dobékockék), amelyek lehetnének a hirde-
tésfeladd hatoldalan is.

A 7. oldalon megjelent néhany jatékrol egy-két hasznos
informéaci6. A cikk végén lévé cim alapjan egy olvaso irhatta.
Kérdésem: ha egy elég érdekes és hasznos irast bekuldenék,
lek6zoInék-e? :

Végul — hogy valamit dicsérjek is — gratulalok az ,Igy lesz
a Commodore 64 szuperzseni'" cimi rovathoz. Nagyon hasznos
informacitkat tartalmaz és valéban megkonnyiti egy esetleges
hardveres kiegészité kivalasztasat.

Remélem kérdéseimre mihamarabb véalaszt kapok!

Koszonettel:

Reiner Péter

Véalaszunk mindharom kérdésre: igen.
Szerkesztbség

Tisztelt Szerkesztoség!

EzGton szeretnék valaszt adni az utébbi szamokban, Lugosi
Antalné altal felvetett C16-os és PLUS/4-es problémakra.

El6szor is az 1989/1. 3. oldal:

Az MCB-turbét vagy az eredeti HER TURBO-t hasznalok
tapasztalhatjak, hogy PLUS/4, illetve bévitett C16-0s géppen
BASIC-bdl a SAVE . NAME",7 utasitast hasznalva az elmentett
program neve 'szemét' lesz. Ennek oka a gép tarkezelésében
keresendS. A felhasznalt szoveges valtozok és konstansok
értékét az interpreter a BASIC éltal hasznéalhaté memobria
(a $37/$38 &ltal mutatott cim, ez C16-on $3ff6, PLUS/4-en
$fd00) végén helyezi el. Az a tartomany PLUS/4 esetén atfedés-
ben van a $8000-t6l kezdédé ROM-mal. Most tekintsuk a turbot!
($0d2f—$0d4b).

Y ETSTH
. BD2F A3 aF LDY #3aF
. @z A2 29 LOAR #F26
. BDZEZ 29 Ca BE STH FBECA.Y
« BD2s 282 OE'Y
o BOIT 18 FRA BFL 80232
. BDE2 A4 [AR LDY #RE
. BD3E B 11 CPY ##11
. BD20 28 Az BCC #9041
. BDO2F A2 13 LDY ##%19
. |41 28 DEY
« B4z 3B a3 EMI D4
. BD4d Bl AF LDAR CEHF 2. Y
. B0d4s 99 08 BE STRHR $aECH.Y
. BO43 40 41 8D JMP #8D41
Magyaréazat:
$ab — filenév hossza,

$af/$b0 — filenévmutato,

$0ecO0 — ide masolja at a turbé a mentés elétt a filenevet.

Lathat6, hogy torlédik a RAM/ROM lapozéssal, ezért mindig
a ROM-ot olvassa. Innen szarmaznak a nem megfelel§ karak-

G _Arris 4
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terek. C16-on nem okoz problémat, mert a RAM nincs atfedés-
ben a ROM-mal. Felvetédhet a kérdés, MONITOR-ban miért
nem okoz ez problémat. Nos, a MONITOR nem hasznalja
a BASIC terlletet. A filenevet a $026d—$026¢ tartomanyra
helyezi.

Javitsuk ki a hibat!

<y LTS TH

« BDZF 0 AR as LDY #F9G3

. BE] Cd4 HE CPY #AB

» \EE Be arF BCS £aD44

« BOZS A3 AF LOAR #FAF

. BOET 2B 94 a4 TSR $a494

. BDzZR 23 08 BE STAH #8ECH. Y

B3l s IHY

v Muiak - Cha 1]} CPY ##11

. Bhdn e BEF EHE #0031

PR | D o BER F£aD42

. BD4d /2 2A LOAR ##28

. HD4ds DB F2 BEHE #B3D32A

. B4 ERA HOF

. BD42 EA MHOF

. BO4R EA MIOF

. B4 EA HOP
Magyaréazat:

$0494 — RAM olvasas az A-regiszter tartalma alapjan, itt
$af/$b0 szerint.

A mobdositassal lehetdévé valik 17 ment6d6 karakteres név
megadasa. CSAK BASICBEN!

SAVE ,,12345678901234567",7

A modositas utan kihasznalhatéva vélik az auto-run lehe-
téség is.

SAVE ,NAME",7,1

A kimentett program visszatoltése mindig a kimentés helyére
torténik. Ez az informécios a turbésitott programblokk elsé két
byte-ja. Ezért hatastalan a leirt eljaras. Javaslat: hasznaljon
mas tipusu turbdt, pl. COPY'88, ROMTURBO, stb.

Egy masik modositas:

.0e98 20 84 fT |Sr $f184
helyére 5

.0e98 ea nop

.0e99 ea nop

.0e%a ea nop
Ezzel toltés utan is megmarad a korabbi szinbeallitas.

Es még egy médositas:

A toltés kdzbeni csikozas mas jelleglvé valik, ha

,0f70 69 10 adc # $10
helyére

.0f70 49 65 eor # $65
kerul,

Masik téemakor — ékezetesités

1988/12. 11—15. oldal.
Erésen terjengds cikk. Néhany megjegyzés:

6. pont

$07f8. — a MONITOR memdria olvasésa a ROM/RAM-ra
vonatkozik ($00—$7f:RAM, $80—$fF:ROM). ;

$ff13 d0-as bitje ROM-status, azaz $8000 felett a ROM vagy
a RAM az aktiv (0:RAM, 1:ROM).

Tehat, ha $07f8 tartalma $80, akkor a monitor az olvasas el6tt
lekapcsoljaa ROM-ot, ezért a d0-es bit 0.

9. pont

Mit jelent az, hogy az 'IRQ rutin elt(nik'? ;

A $0600—3$06ff memorialap reset-kor sem torlédik. Igy kony-
nyen aktivizalhato djra.

MONITOR-ban:

»0312 09 06



A MONITOR S parancsa NEM menti el a végcimként meg-
adott cim tartalmat, ezért a helyes parancs:

S,,Karakterkészlet",1,f000,f800

Jol hasznéalhatd ékezetesitésre az 'EZ A PLUS/4' demo-
kazettan talalhatdé '"MAGYAR ABC' program.

Laszl6 Jozsef

Tisztelt Szerkesztéség !

Orommel olvastam, hogy rajtam kivil masok is irtak az
AMIGA szamitogéprél levelet. Oromoémbe egy kis Grom is
vegyult, mert Ggy veszem észre, hogy lassan kialakul egy értel-
metlen harc, amely a COMMODORE 64—128 tulajdonosok egy
része és az AMIGA tulajdonosok kozott dal. Azt hiszem ennek
semmi értelme!

Az AMIGA 500-as tulajdonosok, nem szoktak KickStart-ot
lemezrél betdlteni, mert nincs r& semmi szukség, ugyanis
a sokat emlegetett KickStart nem més, mint a 256 kbyte ROM.
Ez tartalmazza a KickStart 1.2-es verziét. Ha valaki egy 4j, jobb
verzidra akarna cserélni, akkor nem kell szerel6t hivni, nem kell
hardver tanfolyamra jarni, mert egyszer(ien és gyorsan lehet
a ROM KickStartot kicserélni. A rengeteg hibat tartalmazé 1.0
és 1.1 verzibszamu KickStart mar a multé. Az 1.2, illetve az
1.3, 1.4 nem véletlen van ROM-ban, ugyanis (szinte) teljesen
hibamentes. Azért csak szinte teljesen, mert hibamentes
operacios rendszert még nem lattam. Mellesleg a multitasking
hibak csak a multitasking médban futtatott file-ok esetén jonnek
elé (nem valami gyakran), az operacios rendszer nem ragasz-
kodik ahhoz, hogy minden programot multitasking méddon
futtassunk. Csak multitaskingban futé program meg elvétve
akad...

En, amikor C-ben, vagy ASSEMBLER-ben programozgatok
az AMIGA-n, a WorkBench lemezt még a dobozabdél sem kell,
hogy elévegyem. Nincs ra szukség. A WorkBench lemez nem
mas, mint felhasznal6éi programok, karakterkészletek, segéd-
programok, utilitikgyudjteménye. lgaz, hogy egy csomd nyomtato-
vezerld file (meg mas library is) talalhatt rajta, de ez azért jo,
hogy barmilyen nyomtatbja is legyen a felhasznalénak, tudja
majd hasznalni a géphez. Ezek kozul a sok segédfile kozul csak
egy 5—10 kbyte-ra van szukség. lgy a BOOT-olas utan (mondjuk
epp a WorkBench lemezrél) a szabad memodria nagyséaga:
393344 free memory. Ebben az esetben az 512 kbyte-bol mar
minden lefoglalandét lefoglalt a gép, még a nyomtaté alap-
értelmezést is. (Munkaterilet, képernyémemoria, rendszer-
valtozok, alaprutinok, rezidens programok (pl.: LOADWB),
ilyenkor mar mind be vannak allitva, lefoglaljak a maguk teru-
letét a memoriabdl. . .)

Abban az esetben, ha a BASIC-et betoltjuk, természetesen
az is foglal helyet a memodriabol. (Mivel interpreter, a program
futdsa alatt a memoriaban kell lennie). Nem is keveset, kdzel 150
kbyte-ot. De igy is marad a BASIC programok szamara vagy
200—250 kbyte hely!

A kulonféle C vagy PASCAL forditok nem foglainak helyet
a memoriabdl, mert csak a forditas idejére van szukség rajuk.
A forrasszoveget egy egyszerld szovegszerkesztében is meg-
irhatjuk, azt a forditd a lemezrél részletekben tolti be és forditja
le OBJECT modul(ok)ra. Az object modul(ok)bél a LINKER
készit futoképes file-t. Egy 200—300 kbyte nagysagu C vagy
ASSEMBLER programot 512 kbyte-os alapgép még simén
lefordit! Ennél nagyobb egybefuggd programot ritkdn irnak C
(esetleg assembler) nyelven!

Példaul: az AMIGA.COPY 1.2 a PROFIMAT ASSEMBLER
segitségével egy menetben lefordithaté. Pedig nem egy rovid
assembler programroél van sz6! (A program forréaslistajat a Data-
Becker nagy floppy konyve kozli papiron és a mellékelt lemezen
iS.:.1).

A virusokrol csak annyit, hogy egyre terjednek és nemcsak
AMIGA gépeken, hanem C64(!), IBM, és mas hasonl6 kategoria-
ju gépeknél is. Akinek ez Gjdonsag, olvassa el a kézelmultban
megjelent, virusokkal kapcsolatos cikkeket, amelyek nem csak
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a szamitastechnikai Gjsagokban lattak napvilagot. AMIGA
gépekre tucatnyi VIRUSKILLER és ANTIVIRUS létezik maér, és
ahogy jelennek meg az Uj virusok, Ugy jelennek meg az Uj
KILLEREK és ANTIVIRUSOK. A helyzet nem olyan remény-
telen, az irasvedett lemezre a legligyesebb virus sem képes
felllni, és egy j6 VIRUSKILLER-rel ésfvagy egy ANTIVIRUSSAL
nyugodtan felvehetjuk a harcot a legaddazabb virussal szemben
is.

Az AMIGA gépen is vannak rejtett (taldn egyesek szerint
humoros) Copyright feliratok. Azért az AMIGA gépen is, mert
més hasonld nagysagrendd gépeken is taldlhatok. Ezek nem
poloskak, ezek rejtett Copyright-ok. Mindenki kiprébalhatja:
a bal oldali SHIFT + ALT + jobb SHIFT 4+ ALT + a funkcié-
gombok valamelyikét egyszerre megnyomjuk és nyomva tartjuk
a kepernyd fels6 sordban csakugyan megjelenik egy szoveg,
de nem viccet tartalmaz, hanem a gép, a szoftver, a grafika
készitSinek, tervezdinek nevét. Mas kérdés, hogy ezt egyes
nyugati Ujsagok, mint viccet tlntették fel. . .

Akik csak jatékra akarnak vasarolni gépet, azoknak nem
ajanlom az AMIGA 500-ast, mert ahhoz tdl draga. Akik egyel6re
csak jatszani akarnak, de a jovében szeretnének a komolyabb
kategoriaba tartozé gépekkel foglalkozni vagy esetleg a vélla-
latuknal van mar IBM PC, szeretnék a munkéat esetleg haza-
vinni, azoknak kifejezetten ajanlanam! Tehat nemcsak a profik-
nak, hanem minden olyan embernek, aki a jové kihivasat elfo-
gadja, és a profibb kategériatél sem riad vissza. Mert akarhogy
vesszuk, egy kifejezetten jaték célra készitett gép nem (csak)
a profiknak valé. . .

Es egy j6 hir az érdekelteknek! Megtort a jég! Itt az elsé
AMIGA 500-as program a COMMODORE Ujsag olvaséi szaméra.
_ A program AMIGA BASIC-ben irddott. Segitségével a magyar
ekezetes karaktereket is ismerni fogja az AMIGA! Hogy minél
gyorsabb legyen a program futasa, az eredményt a RAM
discen tarolja. Onnan nekink kell lemezre menteni. Pl. a
WorkBench lemezen az aldbbi mddositasok sziitkségesek:

Norwisl billaibotet Kldeshé:
12345678901 G [torlés]
[Tabjqwertzuiopié [Enter]
[Ctrl][CL]asdfgh jk]64aé][Ent]
[Shift] Cyx cvbnm, . § [Shift]

SHIFT gombal :

g!""5%&/ ()=1"0U[Torlés]
[Tab]QWERTZUIOPUOG [Enter]
[Ctrl] [CLIASDFGHJKLO AE [Ent]
[Shift] > Y XC VBN M ; : 6 [Shift]

Az alternativ (Alt) karakterkészlet :

TT@HCHY AN ? =\ [Torlés]
[Tab]a°©@©®pHpio T[i [Enter]
[Giell ICLl el &, 5. £ "% [Ent]
[Shift] { t x¢22= -, [Shift]
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Mésoljuk a RAM-bél a DFO-ra a BASIC program futasa utan
keletkezett ,H" nevl file-t a COPY RAM:H TO DFO:DEVS/
KEYMAPS utasitds segitségével. Ezek utan elegendé az S
alkonyvtarban taldlhaté Startup-Sequence file-ban atirni a
SETMAP D parancsot SETMAP H-ra. A H programocska nem
egy onallé program, hanem egy adattablazat, amit a SETMAP
utasitas (program) kezel. Ha nem kapcsoljuk be a SETMAP-ot,
akkor az alapértelmezésbeli USA billentylzetkiosztas muikodik.

A kulonféle billentyGtérképek a DEVS/KEYMARPS alkonyvtar-
ban taladlhatok. (D=német, USA=amerikai, |=olasz, stb....)
Ezentdl a H a magyar billenty( ,térképet” jelenti majd. Minden
olyan programban hasznalhatjuk, ami a SETMAP utasitassal
egyutt is Gzemel. (A programok tobbségénél mikodik. Ez aldl
kivételt f6leg a jatékok képeznek!).

Persze az eredeli karakterek kozott a teljes magyar ékezetes
karakterkészlet nem szerepel. Ezért a BASIC lemezen talalhaté
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FED (Font Editor) segitségével mindenkinek maganak kell meg-
tervezni a hosszu (G, 4, 6, 6 karaktert. A tobbi karakter nagyjabdl
megfelel a magyarnak.

Az ékezetes karakterek ASCIl kddjai:

A = 193 (C1) a4 = 225 (E1)
E = 201 (C9) é = 233 (E9)
O = 214 (D6) 6 = 246 (F6)
O = 212 (D4) 6 = 244 (F4)
U = 218 (DA) U = 250 (FA)
U = 220 (DC) U = 252 (FC)
O = 211 (D3) 0 = 243 (f3)
| =205 (CD) i = 237 (ED)
U = 207 (CF) G = 239 (EF)

Az Gj billentylizetkiosztas és a BASIC program a mellékelt
listan talalhatoé. : y
Malmarits Tamas

O

Hungary:

FREM % 3 % 3 9 5 3 3 3 % % % % 3% % % 9 % % % % % % #

@ REM * Commodore ujsag 1989 =
REM 3 3 3 3 3 3 3 3 3 % 3% % % 3 3 % 3¢ % % 3% % % % %

PRINT "Magyar karakterek "
O PRINT "Kis turelmet, dolg

OPEN "RAM:H"™ FOR OUTPUT A

h$="0123456789abcder "™

O ide: .

o

2~ <

X~
P

mo-
S n

"
(a

D%
+a

— N -

’
a

GOTO ide

O Veée:
LOSE 1: READ a%
IF b%<>a% THEN

PRINT
O ELSE
PRINT "QK:!"
PRINT "Masold at a RAM-bol
PRINT "YHasznalata SETMAFP
REM Keszitette
O END IF
END

DATA
© - DATA
DATA
BATA
@) DATA
DATA
DATA
@) DATA
DATA
DATA

"Ada.thiba'!

00, 00,03, £3, 00,

00 OO 00, 00, 00, 00,

00 4¢,00,00,00,c4, 00,00,

07,07,27,

DATA
O T DATA
DATA
DATA
DATA
: A
O para
DATA
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c Malmarits Tamas 1939.

0o, 00, 00,00,00,00,01,00,00,00, 00
00 00, 00, 00, 00, 00,01,47,00,00,03, e9, 00,
Ou 00, 00, uu.uo 00, 05
oo, 2e, 00, 00, uO 8d. 00, 00
OO 8c 00 00,05, 84, 00,00,00,36,00,00, 00,4500 00
s o e 07 ff 07,%fe,00,00,00,00,00,00,00,00,1tf.bf. 1} O
ef,ff,ef,ff,f7, 4:,;4 ;r,rt 00,

03,03,07,03,03,03,05,u?,23,07,50,
2l .20 :80;07,0%; 80,
el 2l 20,20, 08,035, 03, 07380,
07 0? 27 ,07,03,03,07, 80 00, 00, 00, Oo,h_,oo a1,
04, 02 00,80,80,80,00,80,41,41,41,41,41,41,41,41

80,80,80,80,7e,60,cf,ef,21, b9.41 31,b2,40,22,32 Q

DATA 41,41,41.41,41,41,05,05400,
®) g£¥£ 80. 80, 80, 80 80, 80,80, 80,80, 80.80,80,80,80,80,80
DATA 23, 238. 5,33, 82,60,24,34;,25,b2,25,

26, be ;21,37 ,28%, b?,ﬁ8 38, 28, ab.gg 39,29, bb, 3d, 30
51,37 ,¢cd,8d,00,00,02,; a4, 7Cs
00 00,00,30,05,eS,51,71,bD,bO,5?,?7,OD,OO,02,fc Q
a0;an, b2, 72,de; 1e,58; 74,85+88,5a,; 1a, 00,100,03,30
00 00 03,6400 ,00,'03,98:-bb,bo,50.70,7b,5b,dec,fc
7d.88,d3, £3, 00,600,00,00,00,00,00,31,00, 00, OO,Jh
00,00,00,33,00,00,03,cec,a’?,dt, 53.(3 do,
00,00,02,ac.O0.00,0z,bc‘OO.

(L

€Z =
dl

$(a%’;

DEVS/KEYMAFS alkonyvtarba!"

"

Q0. Ol G
la.O0.00 O

0o, 00, 01.05 u3 03
00,07,0?,27,07
QU OO 00 27 07 iy 27
O OO eI L 2, 07, OF

00 Q
00,00, 40.,80,80,80, 80

35,56, bd, 26,36

5¢,da, ta, 00, 00, 00,00

fO, 44,64 O

00. oz, cc, OO. OO. CJE.’., dc




EGYESULET

Qi WOk (8

O

O

O O 0 0

O

@)

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

el,el,43,63,aa,a8,56,7b,ba, ba, 4_,bh,uO 00, C4,

00, 003 0%, 06, a3, a3¢4e,6c.5a, 3b,d5, £6,22,27.,.¢cl, e
Se.Se c9,e9, 00, 00, 00, 00, 00, OC, uo,uq,oo 00, 00,
00, 00, 00, 36, 00, 0O, ¢e,ac R0, U068, 3417, d!,56

hi.b8, . 4d,6d,8c,2¢c;3b, du,se.ge 3a,ze, 3f,5f,d4,
00 00, 00,00, 00, 00, OO,ge 00, 00; 00,37, H0,0G,OG,
00, OO Ou 39, 00,;400,04,68, 00,00, 00, 05,00.00,04,
00, 00, 00, O0d, 00, 00, Oa, Od, OO, OO0, 9b, L1b, 00, 0O, 00,
00, 00, 00,00, 09, 00,100,000, 00, 00, Ou.uu.uu.u&,@u
00,00, 00,00,00,00,04, dS,UU 0o, 04, 64,00, 00, U4.
00,00,04,9e,00,00,04,a7, 00,00, Uu,bE,O0.00,Ga,
00 00, 04, c8, 00, 00, O4, QJ,UU,U0.0q,de.O0,00,0u,
Q0,00,04,24,00,00,04,%1, 0000 0% c0a ITh,.1b, 7b.,
3¥d.; 1d,1d 5d, 00, 00, uO,:r oo, 00, 00, 2a, 00, 00, 00,
00,00,05,15. 00,00 00" 00, 00, 00.00,00,00.,.00,00,
00,00,00,00,00,00.00 0000, uu.ou o0, 00, 00,00, 00
00, 00, 00, 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00
00,00,00;00.00,D0,00,00,UO 00, O0,00 o0, 00, 00, 00
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00.00,00,00.D0,00
00,00, 00,00,00,00,00,00,00, 00,00,00,00,00,00, 00
00, 00, 00,00,08,61,08,62, 00,3d,D0,2b, 00,66, 00, 45
D8 81,08,61,00,06,00,06,00,86,00,868,00,67,00,47
gereE, 08,62,00,07,00,07,00,87,00,87,00; 68 00,43
08,03, 08, 03,00,08,00,08,00,88, 00, BB,UU Of.ua
08, 04,08, 04,00, Oa, OO, 0a, 0O, 8a, 00, 8a, 00, 8b.00,4b
08,05,08}05,00,0b,OD,Ob,OO,Bb,OO,Bb,Ol,10,01,22
00,a9,00,a9,00,05,00,05,00,85,00,85,65,e9,e3, ea
65,eb,el, e, ea, 9, e9,e9,e8,ea,e8, el ,e8,e8,45, cH
c8,ca,45,¢cb,c9,c9,ca,cH,c9,¢c9, 8, ca,c8,c8,c8, c8
01.10,0%,22,00,b5, 00, b5%00,; 500,415,000, 95, 00,05
a,f9,fb D, fc, T8, Ta,Th, ta;la,.18; rﬂ.tb ra,ru
9,55, da,d9,db,55,d¢, da, da, db,da, da, da, d9, db
9,d9.d9 01,109, Ul,ha.uu al, Uu,ab 00, 09,000,005
,00,89,69,ed,ec,ee,c9,ef,ed, ed, ee, ed, ed, ed
e ec,ec,ec,ec, 49.gd cc, ce, 4H,ur edscod., ce,cu
d,cc,ce,cc,ce, ce, cc,01,10,01,22,00,18,00,d8
3

14513,19,13,12,14,12,12,12,12:41,d3,;,042,d4, 48548
g3.d3,da,d3,d3,083,d2,d8,d2,082,d2, 82, 01'710:01, 22
00, e6,00,¢6,00,01,00,01,00,81,00,81,61,e1,e0,e2
e3,e4,el,el,e2,el,el,el,e0,e2,e0,e0,e0,e0,41,c1
e e, e3,04el,¢cl,82,¢l,al1,¢c1,20,¢2,¢0,00,¢0,c0
01,10,01,22,00,ad,00,af,00, Oe, 00, Oe, 00, 8e, 00, Be
6e,6e,5e,6e,f1,6e,6e,6e,6e,6e,6e,6e,6e,6e,6e, 6e
be, e, 4e,4e,4e,4e,d1, 4e,4e,4e,4e,4e,4e,4e,4e, 4
4e,4e,42,4e,01,10,01,22,00,b1,00,ac,00,19,00,19
OO 99,00 99, 79 £d, 79 79, 79 ff.fa.1a;,1d, 10, 1d.¢8
79,79,79,79,79,79,59,dd,59,59,59,59,dd, dd, dd, dd
dd,dd,59,59,59,59,59,59,01,04,00.a0,20,b4,60,Se
7e,a8,b4,5e,b4,b4,b4,b4,60,60,5e,60,60,60,01,04
02,05,09,95,5a5,02,04,02,06,9b,41,98,54,02,04,02
06,9b,42,9b,53, 02, 04,03, 06,9b,43,9b, 20, 40.02, 04
03,06,9b, 44,9b,20,41,03,04,04,07,9b, 30, 7e,9b, 31
90,70,03,04,04,07,8b,31, 7e,9b,31,31;79,03,04,04
07,9b,32,7e,9b, 31,32, 7,03, 04, 04,07, 9b, 33, 7e, 9b

[-renm Cl".('t\.- ~J -«1(,0»-1». Q -qw
oowoe oo 0 COoU -

C-
o

[

{

f
f
d
e

® Oﬂ."h"\l

31,33,7e,03,04,04,07,9b, 34,7e€,9b,31,34,7e,03, 04

04, Or,Qb 35, 7e,9b, 31,35, 7e, 03, 04, 04 07,9b, 36, 7e
9b, 31,36, 7e,03,04,04,07,9b,37,7€,9b,31,37, 7e, 03
04,04,07,9b, 38, 7e,9b,31, 38, 79 03, 04 04 o7,9b, 39
79,9b,31,39,7e,03,02,9b,3f,7e,64,00,00,00,03,ec
©0,00,00,27,00, 00, 00, 00, 00,00,02,40,006,00,02,28
00, 00, 02,~a 00, 00,02, 20, 060,00,02,1¢,00,00,02,18
00 00,02,14,00,00,02,10,00,00,02, Oc 0o, OO O¢,08
00, 00, Oh.Oa 0o, 00,02, 00,00, 00, Ol,fc 00,00,01,18
OO.Q0,0I,fA,O0,00,0l,cc,O0,00,0l,c4,00,00.Dl,Qc
o0, 00,01, 85, 00, 00,01,60, 00, 00,01, 5¢, 00, 00,01,58
00, 00,01,54,00,00,01,50,00,00,01,44,00,00,01, 24
00, 00,01, 40 00,00,01,1¢,00,00,01,0¢,00,00,00,f4
OU UU,UO 2a, 00, DO OU 26,00, 00, 00,4¢,00 00 OO le
oo, 00, 00, 1a, 00, 00,00, 16, 00, 00,00, 12, 00,00,00, Oe
8u730500 0a, 00, 00,00,00,00,00,03, =,
’ 1

e

S @ R SRR T

)

O

ORLoB 08 o
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PROGRAM

PROGRAMOK

Keret csikozasa

A program a rasztersor-megszakitasi lehetéségeket kihasz-
nélva a képernyé keretén jelenit meg szines csikokat. Az effektus
jatékprogramokban, hosszabb varakozasi idét kivand tevékeny-
ségeknél hasznalhatd jo6l. Az assembler forraslista leforditasa
utan (PROFI-ASS) a rutin SYS 49152-vel indithato.

Mozgo felirat a kereten_

A rutin harom sprite-bol (13, 14 és 15-0s blokk) egy feliratot
rak O0ssze, és a keret alsO részén azt mozgatja oda-vissza,

Cx‘ 8

APRILIS

1000 ; o
o0 KERET CSIKOZAS
1020 ;
QO 1030 ; O
1949 ; SOMOS PETER, 1989.
0% 5
O ; o~
1070 SYS 36864
1886 . 0OPT 00
1090 %= $C000
O 1188 IRGVECT = $8314 , IRG YEKTOR O
1113 IRQRET = $EA21 ; IRQ BELEPESI CIME
1120 CIA1 = $DCOD ; CIAL ICR
1130 VIC = $DPO0 ; WIDEDYEZERLO KEZDOCIME
O 1148 IRGCALL = $FEBC  IRQ HIVAS O
1158 ; +=+=t—+—+—~+—+
1158 SEI
1170 LDA #<01:STA IRGVECT ; IRG UJ KEZDOCIMEMEK
O 1182 LDA #>01:STA IRGVECT+1 ; BEALLITASA )
1199 LDA #32:STA VIC+12:STA Q4+1 ; RASZTERSOR BEALLITASA
1200 LDA #27:STA G4+2
1218 LDA YIC+17:AMD #$7F:STA YIC+17 o
O 1220 LDR #$81:STA VIC+2E ; RASZTERMEGSZAKITAS BEALLITASA
1220 CLI
124@ RTS
o 1250 , +=+=+=t—t=t=% O
1268 Q1 LDA YIC+25:STA VIC+25:BMI Q2 ; IRA-HIYAS ELLENORZESE
12;3 EE? CIAl ; MIMCS
12
O 1290 JMP IRGRET O
13860 ;, +=—+—+—d—t—t-t
1310 G2 LDA YIC+12:CMP 04+1:BE@ 03 ; RASZTERSOR ELLENDORZESE
1320 LDA Q4+1:STA YIC+18S
O .igig JMP IRGCALL )
I S S C: Sat et st 4
1256 02 LDA 04:STA YIC+32 ; SZIMYALTAS
13668 IHC 04 ; SZIMKOD HOVELESE
O 1276 LDA Q4+2:BPL Q5 ; 1UJ RASZTERSOR KISZAMITASA @)
1380 LDA (4+1:CMP #33:BCC 05
1390 LDA #$1B:STA 04+2:LDA #32:STA (4+1
1498 05 CLC:LDA G4+1:ADC #8:BCC 06 o
O 1410 LD¥ #59B:5TY 04+2
1420 Q5 STA M4+1:STA YIC+1S
1430 LDR Q4+2:STA YIC+17
O 1448 JMP IRGCALL ; VISSZA AZ EREDETI IRG-HOZ ®
14560 Q4 .BYTE @,0.0 ; ADATOK

minden egyes iranyvaltoztatasnal modositva a felirat szinét.
A mellékelt sprite adatok egy 'C Ujsag' feliratot eredményeznek.
A forditas (PROFI-ASS) utan SYS 49152-vel inditsuk a rutint!
Mivel a mozgatas a megszakitorutin segitségével torténik, ezért
ettél fuggetlenll a szamitbgép mas tevékenységet is végezhet
ezzel egyiddben.



PROGRAM

SPRITE-ADATOK : O
B2 7 47 5 MR L 1NN AT Bk B s PP

BUL. 2 s B0, 0,00 s R G . A 0%y B O
BN Sy o e BB B ol 20 s B s B By 18P B

e R I i U T et (R O . e M Se e T

SO0 2B 182 >l B 160 0 5 180 B 1e0 A 0., 30

e T e T T T e e e

R OSSR S el @)
SHE 2 ey 13 1P B A% 75 1%, Fado® . Du 138

028 .0 135 B 0D A0 0 e, B lasE 1898

B B By 1B e BB s B By DO PP DO , D 230

G%2 i (93 , 173, 183 B 201, 88 » 176 G IR o8l 5 325 P40 - 239 O
SEh i BE , 33T . A8 BE LLEGT UG 96 5 188 5 79 ; 199 5 92,88

OFE © @ 5295, B B AT e LR 10 kB

B o B ot Oy IR AR~ R HS - O il 80 :

1008 - 8w B B Bon B . @ TEE B, By B R
1312:B)B)EJBJ4)255.’4.‘258)62}3}9.‘@ /J/

- — T — o o

1008 SYS 36864 W5 O
1818 .0PT 00

1811

1812 ;

1813 ; MOZGO FELIRAT A KERETEM o
1014 ;

1915

1616 ; SOMOS PETER, 1989,

{@12 5

1918 @)
1926 %= 30000 .

1638 IROVECT = $314 ; MEGSZAK 1 TASVEKTOR

1640 IRGRET = $EA31 ; EREDETI IRG KEZDOCIME

1056 SPRFTR = $7F8 i SPRITE-MUTATO ®
1668 YIC = $000S : WIC KEZDOCIME

1978 SEI -

1686 LDA #<01:STA IRGYECT ; MEGSZAKITRSVEKTOR ATIRASA

1696 LDA #>01:STA IRGYECT+1 O
1100 LDA #8:STA YIC+18 ; RASZTERMEGSZAKITAS BEALLITASA

1110 LDA #$1B:STA YIC+H17

1120 LDA #$81:STA YIC+26

1130 LDR #$7F:STA $DCAD

1146 LDA #$56:5TA VIC ; SPRITE-OK ¥ KOORDIMATAJA O
1150 LDA #$63:STA YIC+2

1160 LDA #$26:5TA YIC+4

1170 LD¥ #0:5T% YIC+32:STH VIC+33 ; KERET- ES HATTERSZIN

1188 STH YICH]:STX YIC+3:STX YIC+S ; SPRITE-OK ¥ KOORDIMATAJA O
1198 5T 0168

1200 INX:STX YICH+39:STH VIC+H4A:STH YIC+d1 ; SPRITE-OK SZINE

1210 LDX #13:5STX SPRFTR ; SPRITE-QK KEZDOCIMEI

1228 INX:STX SPRPTR+1 ; ©13,14,15~08 BLOKK) O
1236 INX:STX SPRPTR+2

1248 CLI

1258 RTS

126@ Q1 LDA YIC+25:STA YIC+2S ; LT MEGSZAKITASI RUTIN

1270 LDA YIC+12:CHMP #3F9:ENE Q2 ; RASZTERSOR ELLENORZESE ®,
1280 LDA #332:LDY #3123

129G LDX YIC+33:STH $EO ; HATTER- ES KERETSZIN

1280 LDX #9:STH VIC+33

1318 JMP Q3 &
1220 Q2 LDX $BO:STH YIC+33

1233 LDA #$F3: LDY #$1B ; UJ RASZTERSOR BEALLITASH

1240 Q2 STA YICHIR:STY YICH17

1350 LDA #21111:0RA YIC+21:5TA YIC+21 ; SPRITE-OK BEKAPCSOLASH O
1366 LDA Q16@:BEQ 010 ; MOZGASIRANY ELLEMORZESE

1370 DEC YIC:DEC YIC+2:DEC VIC+4 ; % KOORDIMATAK CSOKKENTESE

1386 LDA YIC:CMF #4580 ENE 011 ; POZICIO ELLEMORZESE

1290 LDA #0°STA 0100:BER 012 O
1400 G168 INC YIC: INC YIC+2: INC YIC+d ; ¥ KOORDIMATAE MNOVELESE

141@ LDA YIC+4:CMP #$FF  EME 11 ; POZICIO ELLEMORZESE

1420 LDA #1:STA Q166

1430 012 LDX QR196+1: INX: CPY #16:BNE @13 i SZINVALTAS

1446 LDY #1 £
1450 Q13 STX Q106+1: 5T YICH3IT:STH YIC+4A

1460 STX YIC+41

9 APRILIS




PROGRAM

O 1476 (11 CPY #13:EEQ 04

A 26. sor a képernyon

1430 JMP IRQRET ; YISSZATERES A MEGSZRKITASEOL @)
1456 (4 JMP $FEEC
1568 0106 .BYTE 0,1
QO  reADY. P o e
e A ~/

A 26. sor nevli program a C64-es video chipjét ismét egy
fokkal jobban kizsakmanyolja. Amint azt a név szinte sugallja,
a programocska a képernydn létrehoz egy 26. sort. Az inditas
az alabbi médon torténjen:

LOAD ,,GENERATOR 26",8,1

NEW

SYS 49152

SYS 42152 REM 2%
18 R=17:T$="0DEMD"

21 POKE 199,8:WR1T7 1203, 1

1 POKE 122,8:WRIT 1399,1
o BB SYS 4272 :REM 26 SORODY

ERERDY .

REM HA AR AR R
SORDS UZEM BEKAPLS . O
O 11 FOKE 1S8,0:WAIT 195, 1:RENM VARAKOZAS EGY 61LLENTYURE

20 SYS 49168 C=SHR 2T IS LN BES )

1 OREM SRR RO R R
O 2 rREM % C= UJSA3B SORSTAM 146 % O
3 REM % o6 SOR DEMD 064 *
4 REM % FPROGRAM: KOVACS Z0LTAMN *
=
£

: SWS AREBER, T ()

BB SYS 42168 :SYS 493eR, "DEMOSSOVEGY

O 31 POKE 198,9:WRIT 195,1 O
43 SYS 49165 SYS QIS , 19, "HEKER FELFDAT wHHes"
41 FOKE 198, 8:WRIT 199, 1

O S8 FOKE 1,53:PRINTD :REM KEPERMYD + 26. SOR TORLESE o
S1 POKE 198, 8:WRIT 199,1
S2 FOR I=8 TO S8:POKE 1829+1, [:MEXT

O 53 SYS 49363, "DEMBSZOVES
5S4 POKE 1995, 89:WMALT 192, 1 @)
S5 POKE 1,55:FPRIMNTT :REM KEPERMYD TORLESE R 26. SOR MELKUL
£1 POKE 199,8:WRIT 195,1

O 78 Svs 49168 :REM R 26. SOR TORLESE O

DZEM K IRAFCS,

_/\

=

Ekkor a C64-es 26 soros lUzemmddjaba kerultunk. A fels6 és
az als6 szél egy kicsit remeg, bizonyos korulmények kozott
ezeken a kereteken fekete merdleges csikokat latunk, de errd’
késébb még szblunk. A plusz sort a kovetkez6kben nulladik
sornak fogjuk nevezni.

SYS 49152

Inicializalja a programot. A 0. sort ekkor toroljuk. Ezt a paran-
csot mindig els6ként adjuk be a betoltés utan.

SYS 49155

Ugyanaz minta SYS 49152, de a 0. sor torlése nélkdl.

SYS 49161

Ugyanaz minta SYS 49155, de itt a BASIC ROM-ot és a Kernel
ROM-ot nem masoljuk at az alattuk all6 RAM-ba' Ekkor wgyaz-
zunk, mert igy a nulladik sort csak korlatozottan hasznalhatjuk
(l4sd ehhez a POKE 1,63-at is).

A SYS 49179 kikapcsolja a 26 soros uzemmaodot. Erre akkor
van sziukség, ha lemezes miveleteket végziink (pl. betoltés).
Ha ugyanis bekapcsolt 26 soros Uzemmodban probélunk vala-
mit betolteni, a szamitdogép menthetetlendl lemerevedik.

SYS 49168: torli a nulladik sort.

SYS 49369, sztring

C= APRILIS 10

A maximum 40 karakter hosszusagu sztringet a 0. oszioptdl
beirjuk a nulladik sorba.
SYS 49358, oszlop, sztring

A sztringet a megadott oszloptdl kezdve irjuk a 0. sorba.

POKE 1,55 '

Ez az utasitas a 0. sor tartalmat ,,odaszogezi", igy ezt a kép-
erny6rél sem gorgetéssel, sem torléssel nem tudjuk eltavolitani.
Azt azutan csak a nevezett SYS parancsokkal manipulalhatjuk.

POKE 1,53

A POKE 1,55-tel rogzitett allapot feloldasa. Vigyazat: Azt
biztositani kell, hogy a ROM alatti RAM érintetlen maradjon.

POKE 49504, szam

Ha a szam=128, akkor kikapcsoljuk a fels6 és az alsé keretet.
Ha a paraméterek 0 és 15 kozé esnek, akkor a felsé és az also
keret ezeknek a kédoknak megfelelé szinre valt.

Azt tartsuk szem el6tt, hogy a 26 soros izemmaddban a prog-
ramjaink kb. 50 szazalékkal lassabban dolgoznak. Ezen kivul
nem szabad megkisérelni aktivalni ezt az Uzemmdbdot, ha
az egyszer mar aktiv. Ebben az esetben a gépunk le fog me-
revedni,

Eléfordulhat, hogy a felsd és az alsd képernydkereten fekete

.csikok jelennek meg. A f6 blnos ebben a $3FFF cella. Segitséget



egy POKE 4*4006—1,0 utasitas jelent, ami azonban egy BASIC
programot folllirhat. De ezen segithet egy hosszabb REM sor,
amely kozvetlenll a $4000-res cimen kezdddik, igy a POKE
utasitas csak a kommentéart rombolja szét. Ha a program kisebb
mint 14 kbyte, akkor a program vége mutatét (45/46) a $4000-re
kell allitanunk, hogy a véaltozokat megvédjuk.

Fontos tudni még azt is, hogy a program a sztringek kezelése-
kor nem ellenérzi a hosszusagot. Azok a programozok, akik
a sajat fejlesztéseiket a ,,26. sor” mogé helyezik a taroléba
(a $C328 utan), akkor klilénosen lgyeljenek, hogy a SYS 49369-es
utasitassal feldolgozott sztring hossza nehogy 40-nél nagyobb
legyen. A SYS 49358, X, (sztring) utasitasnal a sztring hossza
értelemszerden kisebb kell hogy legyen (40 minusz X)-nél.

A tovabbiakban azt is tudnunk kell, hogy a rutin a sztringek-
ben az <RVS ON> és az <RVS OFF> vezérl6 kédokat NEM kezeli
karakterként, de azokat végrehajtja. Példaul az alabbi alkal-
mazas gondolkodas nélkil elfogadhat6:

A$="0123456789 <RVS ON> 01234567890123456789
OFF> 0123456789"

Ezen kivul a <CRSR RIGHT > egy sztringben megtartja a funk-
ci6jat, azaz atugrik egy helyet a képernydn (egy karakternek
szamit). A <CRSR LEFT>», a <CRSR UP> és a <CRSR DOWN »
funkciokat nem hajtjuk végre, de a kbédokat kijelezzik. Ha
a sztringben megtalalhaté a CHR$(13) vagy a CHRS(141), akkor
a kijelzést megszakitjuk a 0. sorban.

<RVS

A PROGRAM MUKODESE

A 26. sor megjelenitésének elve azon alapul, hogy a C64-es
képernydjét fluggdlegesen 7 bittel el lehet téini. A f6 rutin
a rasztersoros interruptban ,,16g”. A plusz sor lathatovéa tételé-
hez ki kell kapcsolni a felsé és az als® képernybkeretet, de
kivansagra létre lehet hozni egy mesterséges keretet. A SYS-
szel val6 felhivas utan inicializaljuk a rasztersoros interruptot.
Az elsé ilyet a $F9-es rasztercellanal aktivaljuk. A kovetkez6kben
bemutatjuk, mi torténik az egyes interruptoknal.

$F9 sor:

El6készitjuk a keret kikapcsolasanak feltételeit, és a kovetkezd
interruptot a $FF-nél rogzitjuk.

PROGRAM

$FF sor:

Kikapcsoljuk a felsé és az als6 keretet, a képernyst 7 bittel
feljebb toljuk. Az 1-es sor adatait ($0400—$0427) elrakjuk
(a $C2D0—3$C2F7 teriletre), és azokat az adatokat, amelyek a 0.
sort reprezentaljak, kiolvasva a $C300—$C327 teruletrdl beirjuk
az 1. sorba. Ezutén a program egy varakozoéhurokba |ép, s addig
var, amig a képernyén a rasztersugar font a $30-as sorba nem
Iép (emiatt kell a kb. 50%-0s lassubbodassal szamolni, mert
az id6 alatt BASIC program feldolgozés nem lehetséges).

$30 sor:

Ez a rasztersor a VIC szamara fontos. Itt olvassa ki ugyanis
az adatokat a képernyé6tarolébdl a kovetkezd nyolc rasztersor-
hoz. Mihelyt az megtortént, a képerny6t 7 bittel lejjebb toljuk,
és az 1-es sor koztes taroléban éall6 adatait ($C2D0—C2F7)
visszairjuk az 1-es sor tarol6jaba, ahol eddig a VIC a nulladik
(@ plusz) sor adatait taladlta. Ez sajnos csak egy LDA—STA
lancban torténhet, mivel egy indikalt hurokban ez tul sokaig
tartana. A képerny6é most 7 bittel lejjebb all, és a VIC hirtelen
azt tapasztalja, hogy ismét fel kell épitenie egy képernys sort
a $30-t6! kezdve. Ezért hat ismét beolvassa a sor adatait a $0400-
as cimtél. A trikk tehat abban all, hogy a $0400-t61 kezd6dé
munkatérol6t kétszer hasznéljuk. A lényeg pedig az adatok elég
gyors cseréje a megfelel6 idépontban.

A program azon része, amelyik az interruptban dolgozik,
a $C162—$C2C7 teruleten all. Mivel a keretet lekapcsoltuk,
a képernyészint kell felhasznalni erre a ,,célra", ha a $C160-ban
a 7. bit nincs bekapcsolva. Akkor a képernydszint a $C161-ben
egy id6re letaroljuk, és a $C160-as cella értékét a $D021-be
visszlk. Ezzel lehet azutan felsd és alsd keretet szimulélni.
Az interruptba val6 be- és kikapcsol6 rutinok, valamint a 0. sor
adatait kezel6 részek a $C000—3$C15F teruleten allnak. Ezekben
nincs semmiféle programozéastechnikai kulonlegesség azon
kivil, hogy a szovegek kiértékelésének és kijelzésének rutinjai-
nal az ASCIl-képernySkod valtas , kézzel” kell, hogy torténjen,
mivel az operacios rendszer ilyen rutint nem bocséat a rendel-
kezésunkre.

Arra szigorian ugyeltlink, hogy a $C000 alatt ne foglaljunk
el semmilyen taroléteruletet, sem a nullaslapon, sem mashol.
Ezzel pedig biztositjuk a kompatibilitdst minden olyan BASIC
programhoz, amelyek nem raknak adatokat a $C000 teruletre.

1 FEM #644E$4NAEENNERNEE PR
2 REM“% C= LJSH3S SORS2, 146
3 REM" % A 265, SDR Ceg _ -
3 REM"% FPROGRAM: KOVARCS 200LTAM «

O 5 REM SEFERRRER RN RN
f_:; :
7
=
=)
1

.

FOR B=1 T 7:RERD R%

B L=RSCCMIDFCRY, 2, 10>
11 H=RSCMIDEFRE, 1,1 x>
12 L=L—-48:1IF L>2 THEM L=L-7
O 2 H=H-4%:IF H>2 THEMN H=H-?
14 FRINMT"ShaaaueRam'v ;. - F=pF+1
15 IF H>1S OR L>15 THEN 17

() 17 PRINT:PRIMNT"ORTH HIBAR ... SOK:

18 T=3:J=J+5:1F JIVE THEM =

19 PRIMT"RBEESS"  ENMUO

20 DRTR 2B, 18,08, 29, 18,08, 2w, 28,8522
ORTR B, 29, 70,08, 28, AL, 08,28, 1823
ORTHR R2Z, 27, 12, &3, S0, 89,1035, 0O, B9995s
ORTH 19, FHR. &3, 7B, RS 38, e, 51, used
ODRTH HB.ER. 20, 1R, 08, 2E, 14,833,933
ORTR 22,195,832, 12, 1B, HL, 43, Ri3 . B 7%%
ORTR 27,20, 11,08, 2E,835,00,2%,85820
OARTH 91,592,648, 78,2, &1, A%, 2F , aeas
ORTR 20,499,108, 20, 48, 08, B3, 31, aasns
BHTH "J“’.’:.g.. B, B, .::-;U"J.""f .-“:.t. 1"34"'
ORTAR 42, C8,EE.,. 4B, LR, LR, DB, EE, 1417

‘)

O

(O (I (3 (U (S0 UL (S (U

QYL ~NOUN L LN

.-L

L

PRINT CHR$C1472"0OATA BEDLVASAS ES ELLEMORZES ..."; :J=42152: VE=42553 :F=J

1€ AsHELe+L - POREE J+E. R T=T4+RGMEXT B:READ A:LF RA=T THEH 1%
"FEEK (£4 ¥ 2D8+FEEK C

=z d s EMND

i Lo Sl il GRS 0 6 IR s SRS

—
—
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PROGRAM

O =1 DRTR S5,RA%, 35,585,581, B9, 45, 80,2838 O O 72
X 5 RS, 35,85, B 4iC, - 72 DR 2,27,E0,88,34, 90,08, 52, 39S3
32 DATH 944, E5,50,ER,ES, AR, 05, A2, 1432 A Daiﬁ gg'aé ?2 33’33 iﬁ’??’EE‘?f?i o
33 DATA CB,50,45,E5,8E, 46, E5, AS, 1241 - R
o 2 0, 4 46, E o O 7% DRTA F1,AD,12,08,03,26,08,F3, 1344
34 DRTR B4, R2.08,20,EB,E2,2E, EC, 1321 7S DRTA RO, 11,08, 29,28, 08,.F2, A 1108 O
35 DATE ES,28,00,F0, 60, 75, A%, 99, 1276 & DATHA 53,P1:?3’EQJQU}¢1’riipg’géag
O 36 DRTR R2,CH,A8,31,50,14,93,5E, 8548 O O 77 DRTR 21,08 éo’lé’pﬂ'ég’ég'gq’fli; O
27 DATA 15,833,880, 1R0,08,89, 18, A2, B7S6 g i g g s
SABalp b B R0 Tﬁ éz gps?gﬁi ;2 DATAR 1F,S0,11,08,A0,068,C2,50, 1113
= : ..JJ'-I! 2 L s 0%, Lidy S ORTHE 95, 64 4 +E2 80110 T2
O za pATA &8,A0, 19, 06,50, 15, 08, e, 952 O O o5 pATH no,go’?E Eé gy ;ﬁ 2& Ef’?fgi Q
a6 P ’_‘ e _"';-:\ 2 % S . : 7 < s rr::.r s & E] ’ vk # K ~
% 4i ggig :é Egrizzgf ;Er?gr;i::?aééi? B1 ORTAR T2, 20,935,084, A0, 04,02, 20, 1982
= s U, 1B S s E LD D L s ) i = DRTH 5393, - S,02,8 TS % W o
42 DRTA B5, 00, S5, 668, A2, 27, BD, 55, 579 o " 3 ORTER R 33'?9’33 ;; :3’??J?ifu‘f% -
:3 DHTH B4a9D:¢3E‘l:CS;GH: 1'!3.!{“?1‘:‘3:'59”‘"*' “"""-”:."J-’-‘ ’_:"':"_"tﬂ:“"?‘ i
> 34 5 AL ) ¢ it 54 DATA ©2,50,B7,84, A0, 085, 02, 50, 1879
a4 DRTAR AC,43,40,E0,E5, 29, 18, 09, 1828 O Ol o DEre B8O Rl B e 1 00, B, o SoF8 . 1O
45 DRTR RAD, B8, B2,40, 47, E5, 20, F0, BR72 B OHTE. B0 DR, L B0 TR B . 08 ST D8 ]
45 DARTR RE, 29, 9E,B7,BR,EB, 27, 39, 1892 e i e Gl il SalRe el b e
o ' IR =T e o PREEFR-1 PN R 5 b 5 URTAR o2, 250,868,894, A0, 0, C2 L 20 AT
47 DATA B2,A3, 03, 15,59, 98,80, 37, 8496 O O s AT D i o sk i s
9,93, B0, 37, B4 ORTH B85, B4, A0, DD, 02, 50, B0, 34, 9762
4% DATR C1,28,F0,RE, 29, 9E, AD, 24, 1! 55 DATF oo T
O 42 DATA B0 ﬁc’bg‘, ; '?D’ﬂﬁ*1f5¥ 52 DATA RO, 0E, 02,20, 9E, B4, AD. DF, 1144
p k3, 3-}!26!50!&0.‘&-‘3)‘:’?’@’:}?6 o O Q . e t - 1 B Wl VLT
5» o >+ £, L s =k Q3 DRTAR C2,20,8F, 94,80, En, 22,30, 182e O
S3 DATR B4, 20, AE, 85, BAL, AD, B9, E5, 1122 91 DATA 18,84,R0.E1,02,50, 11,84, B774
S1 DRATA CR,FD.42,EB1,22,58,3F, 09, 1831 ¢ il v i wlnimin g el R gl
O sz paTe B0.08,1B3,40,30,01, 0%, 10,8784 O C)EE 32?2 ?3'§S’§i’3§'é3’§i’?9'?”"55& O
S3 DRTAR FB,2F,0C9, 12,08, B8R, 55,57, 1956 aq e
. Ll s ’ 2 ~ N F == . h X A - L - g g e}
55 DATH Co. 92,008,034, RS, B0, FD, EE ., 1 206 2 C’i? S A o et e i
e Do i e et :-—w -r'-t ODRTR C2,.20,17.94,. 080, E2, 22,20, 1182
5 '35 S, 2, 9B, BR, TS, S, 93,1949, B8E2 Q7 DATA 18,94, A0, ES, 02,80, 19 47 s
S7 DATA 29,0F,DB,B2,29,3F,E6, o7, 1oar O O a5 para HD:EH:FT)PBZ;;!SE!éafgg’?;Eg O
S5 DATR 06,07, FD, B2, B9, 55, 32, B3, 3RS as oA ; st e e
Y o - - LA el < Dﬁrﬁ ‘:2 =03, v . - ey
O 59 DATA ©3,C8,4s,F5,008,60,28, 7F, 1105 158 DRTA ébw = b bl o g
3 DR Saa0 Seeet 0t 3,23, 7F 1175 g o 12, 34, A0, ED, 52, 80, 10, B4, 3519
2 R C2,7F,08,92, /2, 5E., 02, 12, 18320 191 DRTR RD,EE,C2, 50 : o - G 2
£1 DATR FO, 02,09, 28,99, 55,99, 43, 3985 132 DATA rg'pg'{;'54'35'B*'?9'£ﬁ’119%
O &2 DATA 4C,2€,01,09,00,08,F9,F0, 1226 O O 133 DATH 53254JHD’F1'?9’§3'HT’8U';iﬁﬁ O
£33 DRTR E4, 33,93, 91, 313, 1313, 313, 1313, 82275 194 DRTR RO F':"r":" --D’-::!;54’f ’Bi'a?&e_
o 54 DRTA BE,F6, AD, 19,09,50, 13,00, 1948 o 195 DRTH r2,85'53'54'55'p4’?2'§§'1T?%
% ; ; = S T i o PR ’ IeCE ~ B N 2
65 DETE IR0 - D07 B L6 WH 4D 24 0008 ettt o i s i B
£6 DRTR ER,AD, 12,08,C9,FS, D3, 90, 13949 187 DATA RAD,FE, 02,80, 26,5 o g
O £7 DATA A9, 17.50,11.,08,A2,FF,50,1123 Q O 189S DRATR C2 s g b
55 DATAR 12,008,450, 7E,ER, AD, 63,01, 1124 L Gt o S A Yo
o Eg 3212 23,33,??,§é,0?,32,5é,21,ﬂaas & o FEFDY.
f JEB, 01,8021, 08, R, F2, 1262
71 DATAR 80, 12,08.8%, 15,580, 11,08, 9326 —4/##’/41’#
_/
Q Q Q & 4 >

/.4. FL OPP Y 8 db program VC20-ra 220,— — Megrendelhetd
ONNEK 12 db program Plus/4-re 320,— utanvéttel!

16 db program C128-ra 420,— — Megvasarolhato

lNG YEN 20 db program C16-ra 520,— az egyestilet

V A N / 24 db program C64-re 620,— irodajaban kedden
’ 32 db program C64-re 820,— és csiitértékon!
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Kéerdések és valaszok

Ebben a rovatban segitunk a GEOS probléemak megoldasaban.
Szeretnénk megmutatni, hogyan hasznéljuk ezt a rendszert
még hatékonyabban.

Van-e arra lehetéség, hogy a GEOS-t egy EPROM-ba éges-
sem, abbél a célbél, hogy az a bekapcsolas utan azonnal
a rendelkezésemre alljon 7

Mivel a GEOS a maga rendkivul komplex lemezes hivatkoza-
saibél ,él", ezért semmilyen mdd nincsen a floppy nélkuli
munkara. Mivel ezen kivul ebben a rendszerben a taroloterule-
teket allandéan megvaltoztatjuk, ezért a GEOS-t képtelenség
EPROM-ba égetve hasznalni.

Nalam problémak jelentkeznek a Commodore 1351-es pro-
porcionalis egerének hasznalatakor Mialatt a joystickkel hiba
nélkil tudok dolgozni, a kurzort (a nyilat) az egérel nem tudom
mozgatni

Sajnos azt nem irta meg, melyik GEOS valtozattal dolgozik.
A GEOS 1.2-vel ugyanis egy proporcionalis egeret (pl. a 1351-
eset) nem lehet teljesen kihasznalni, mivel erre a célra nincs
meghajtéprogram. Ugyanakkor ez az egér magatél a joystick
uzemmodba valt, ha a C64-es bekapcsolasakor megnyomjuk
a jobb oldali egérgombot.

A GEOS 1.3-mal a <CBM |> billentydkombinacioval kell
beéllitani az egérmeghajtot. Ez egyszerlen egy ablakban tor-
ténik. Hogy ez mindjart a boot utan a rendelkezésre alljon,
a megfelel6 ikont a Desktropban a joystick meghajtd elé kell
vinni.

A GEOS meghajtélemezén taldalhaté a Koala Pad és a
Lightpen allomany. Mi célra szolgalnak ezek?

Ezek esetében a GEOS beviteli meghajté programrél van szo.
A Koala Painter egy ma mar nem forgalmazott, de igen nép-
szer( fest6program. Ennek a programnak a beviteli eszkoze
az a grafikus tabla, amely kezelését az az alloméany teszi lehetd-
vé. A Lightpen é&llomany egy fényceruzat kezel beviteli esz-
kozként.

Szeretném a 1541-es floppymat felgyorsitani a Prologic DOS
rendszer segitségével Ez a rendszer egyutt tud mikédni
a GEOS-szar és a 1750-es RAM bévitével?

Nehézségekre ebben az esetben nem kell szamitani. Ugyan-
akkor a floppygyorsité a GEOS-ra semmilyen hatéassal nincsen.
A GEOS ugyanis a lemezegység kezelésére sajat rutinokat
hasznél. A speedert tehat mar a GEOS betoltésekor lekapcsol-
juk, igy annak semmilyen hatasa nem lesz. A RAM bdvité
hasznalatakor sem jelentkezhetnek problémak.

o .

HA ERVENYESULN! KIVAN, TANULJON MEG
LEGALABB KET IDEGEN NYELVET!

A SYSTEM GEORGE NYELVOKTATO
PROGRAMOK SEGITSEGEVEL GYOR-
SABB, ALAPOSABB A TANULAS!

C64 gépre ANGOL, NEMET, OROSZ, SPANYOL,
PC/XT,AT gépekre ANGOL és NEMET programok
allnak redelkezésiinkre.

Az ANGOL, NEMET és OROSZ programokhoz
egyutt futtathaté hanganyag is kaphat6!

A vallalatoknak érdeke, hogy dolgozoéik nyelv-
ismerettel rendelkezzenek. Tegyék tehat lehetd-
veé szamukra, hogy a mikroszamitégépek szabad-
idejében tanuljanak! _

A PROGRAMOK ALKALMASAK AKAR MAGA-
NOKTATASRA ES KEZDOK, VALAMINT HALA-
DOK SZAMARA IS!

KERJENEK RESZLETES ISMERTETOT
ES ARJEGYZEKET!

INFORMACIO, RENDELES: Orszagos Commodo-
re Egyesulet
1133 Budapest
Karpat u. 7/a. 1/11.
Telefon: 497-559
TANFOLYAMOKAT IS RENDEZUNK!!!
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kezdoknek

Biztonsagos
kommentarok

Aki nekilat BASIC programok frasanak,
fogadja meg egy gyakorlott programozo
jotanéacsat, és lassa el BASIC programjat
elegend6 kommentarral. A BASIC erre
a célra a REM utasitast hasznélja. Minden,
ami ezutan a parancs utan all, hidegen
hagyja a szamitogépet. A j6l valasztott
kommeantarok (REMarks) ugyanakkor he-
tekkel késGbb nagy segitséget adhatnak
az elfeledett programfunkcioé felidézésére.
Sajnos azonban ezen a téren van egy
interpreter (ez a program a gépben, amely
a BASIC utasitdsokat ,értelmezi”) hiba.
Adjuk be a kisbetl/nagybetd karakter-
készlettel az alabbi BASIX sort:

10 rem Hall6 Fidk!

A dolog rendben megy. Legalabbis
a kovetkez$ LIST utasitas kiadasaig! Pro-
béaljuk csak ki, azaz adjuk be a LIST paran-
csot (és persze, mint minden més esetben
nyomjuk meg a (RETURN) gombot). A kép-
erny6n ekkor az alabbi sor jelenik meg:

10 rem left$allo asciuk!

Persze ez nekink egyaltalan nem allt
szandékunkban. Az interpreter ilyenkor
a nagybetlket (vagy a masik betlikészlet-
ben a grafikus jeleket) BASIC parancsként
.értelmezi", azaz a H-bél left$, az F-bdl
asc lett, Persze van egyszer( megoldas:
Ha mindenképpen ilyen kommentarokat
akarunk irni, rakjuk a REM utan egy idézé-
jelet:

10 rem "Hall6 Fidk!

A sor végén ,szokéasos" masodik idézé-
‘jelet nem is kell kitenni. LIST esetén a sor
az eredetinek megfeleléen jelenik meg.

Basic program
helyreallitasa

Milyen gyakran torténik meg az emberrel
az, hogy ovatlanul beadja a NEW utasi-
tast, majd megnyomja a (RETURN)-t.
Hosszu oOrak munkéja valhat latszdlag
koddé egy szempillantés alatt, ha a prog-
ramot buta mddon nem taroltuk be. Ugyan-
ilyen hatést valt ki egy esetleges reset
gomb megnyomésa: A C64-es a bekapcso-
lasi felirattal jelentkezik vissza.

C .
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De alljon meg a menet! A programunk
nem veszett el. Szokjunk hozzd ahhoz
a gondolathoz, hogy a szamitastechnika-
ban csak igen ritkan torténik fizikai torlés
is. Gondoljunk csak bele: A NEW utan
hamar jon a READY jelzés. Lenne ideje
a gépnek valéban ,kitorolni” esetleg tobb-
ezer byte-ot? Ezek az adatok pedig ott
allnak a taroléban, csak tudni kell eld-
csalogatni &ket. A legfontosabb az, ne-
hogy beadjunk egy Gjabb BASIC sort, de
valtozokat sem szabad definialni (pl.
A=3b).

POKE 20560,8: SYS 42291

POKE 46, PEEK (356)—(PEEK(781)>253)

POKE 45, PEEK(781)+2 AND 265:CLR

Ezt, vagy hasonld parancskombinacio-
kat sokszor megtaléljuk a BASIC bdvité-
sekben, ahol azokat RENEW vagy OLD
névvel illetik, mivel ezek ,visszacsinaljak"
a NEW utasftast.

Van meg itt
egy szabad byte?

Amikor a szamitbgépes ujonc progra-
mozni kezd, s hosszU gépelés utdan meg
szeretné tudni mennyi BASIC byte szabad
még, beadja a PRINT FRE(0) utasitast.
Mire az eredmény ekkor esetleg —26627
lesz!!!

Nos, ismét csak egy interpreter hiba van
a dologban, amit azonban nem nehéz
kijavitani. A helyes értéket az alabbi mo-
don kapjuk meg:

PRINT FRE(0)+2%16

A PRINT helyett hasznalhatjuk a ,,7"-et,
Ugy gyorsabban megy.

Segitség az
Action Cartridge
plushoz

Az embert egy id6é utan bosszantja,
hogy az Action Cartridge a reset gomb
minden egyes megnyomasa utan a modul
sajat reset menujébe ugrik, ahol kivalaszt-
hatom, milyen resetet is akarok egyaltalan.
Véletlendl talaltam két hasznalhaté billen-
tyGkombinaciot, amelyek segithetnek.

A C= (Commodore, balra lent) és a reset
gomb egyszerre torténd megnyomasakor
automatikusan az ,,Exit to Fastload” menu-
be keriilink. Hasonloképpen viselkedik
a (CTRL)+reset is. Ebben az esetben
a modult kikapcsol6 reset hajtédik végre
(,Normal Reset" menu).

Uzenetek lemezen

Ha szeretnénk egy rovid uzenetet irni
a lemezre (péar betdbdl all6 kommentart
egy programhoz, vagy a lemezhez), nincs
szukség mindjart szovegszerkesztdre vagy
diszkmonitorra. Egyszer(ibb a dolgunk, ha
az alabbit tesszUk: SAVE ,az uzenet
szovege", 8. Ekkar ,az uzenet szovege"
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bekertul a lemez tartalomjegyzékébe. A
szoveg maximum 16 karakter lehet, pl.
DON'T VALIDATE (a lemezt validalni tilos),
vagy JATEKPROGRAMOK, stb. Ha nincs
BASIC program a taroléban, akkor a ,,sz0-
veg" csak 1 blokkot fog elvenni a szabad
664-b6l. Ha ezt valaki be akarja tolteni
a LOAD és LIST utan csak a READY
koszon vissza. Ez a trikk minden gépnél
alkalmazhato, azaz a C128-nél ésa PLUS/4-
esnél is.

PEEK, POKE
és SYS

Egy rovid paranccsal elérheté az, amit
kulonben csak nehezen tudnank meg-
valositani. Példaul:

POKE 19,64: Az INPUT esetén nem
jelenik meg a kérddjel. A parancsot feltét-
lentl az adott INPUT el6tt kell kiadni,
majd ezutan azt a POKE 19,0-val hatéas-
talanitani kell.

POKE 22,35: Listazasnal nem jelennek
meg a sorszamok.

POKE 204,0: A kurzort bekapcsolhatjuk
futé programbdl vagy a GET alatt is.

POKE 207,0: POKE 204,1: A kurzort
ismét kikapcsoljuk.
PRINT PEEK(214): Kiadja a kurzor aktu-

Vg

(0—24) és oszlopba (0—39) visszuk, ame-
lyiket paraméterként megadtuk.

PRINT PEEK(646): Kiadja a pillanatnyi
karakterszint (0—16).

POKE 650,128: Minden billenytd ismétel
(repeat).

POKE 650,64: Egyetlen billentyd sem
ismétel.

POKE 650,0: Csak az <INST/DEL>, a

«SZOKOZ> és a kurzorbillenty(ik ismétel-
nek.

POKE 775,200: LIST elleni védelem be-

kapcsolas.

POKE 775,167: LIST elleni védelem Kki-
kapcsolas.

_POKE 788,52: Kikapcsolja a <RUN/
STOP> gombot.

POKE 788,49: Bekapcsolja a <RUN/

STOP> gombot.

POKE 792,193: A <RUN/STOP>+<RES-
TORE> (de nem a <RUN/STOP> kikap-
csolasa.

POKE 808,225: A <RUN/STOP>+RES-
TORE > letiltas, LIST védelem.

A <RUNT/STOP> gomb funkci6janak
letiltasakor egyben logikusan <RUTN/
STOP>+<RESTORE> is blokkolva van.

SYS 64738: A (C64-es a bekapcsolési
képpel jelentkezik vissza.

SYS 64767: Rovidebb és gyorsabb reset.

Utdbbi esetben a képernyé alapszineit
nem allitjuk vissza. Szamos BASIC bévitést
csakis ezzel az utasitéassal lehet kikap-
csolni, mert egy SYS 64738 vagy egy
hardveres reset soran végrehajtédik a mo-
dulteszt (van-e modul a bévitéportban?),
amit kihasznalva a bévitések (pl. Simon's
BASIC) bekapcsolddnak.



itt a vége!

Miért is nem adja ki a C64-es az edital-
hatd sor végén, vagy a vége eldtt egy
figyelmeztets hangjelzést? Ez csak egy kis
segédprogram alkalmazasaval oldhato
meg, amelyet a mellékelt listaban (Warn-

ton néven) kozreadunk. A tarolas utén
a betoltés a LOAD ,WARNTON",8-cal
torténhet, az inditas pedig RUN-nal. Né-
hany masodperces varakozas utan a hang-

jelzés hasznalhaté lesz. Ekkor minden
BASIC sor 70. és 75. karakterének beadésa
utan figyelmezteté hangjelzést kapunk.
A SYS 49256 lekapcsolja a hangot, a SYS

_TIPPEK — TRUKKOK -

49156 pedig ismét be. A POKE 49194,s1 és
a POKE 49198,s2 utasitasokkal adhatjuk
meg a hang megszolalasanak s1 és s2-es
pozicidjat. Az s1 és az s2 értéke 40 és 79
kozé eshet. A POKE 48212,a és a POKE
49225,b a hangmagasséagot véaltoztatja, itt
1 és 256 kozé esl értékeket lehet megadni.

Ugyeljunk arra, hogy a képernyén egé-

szen jobbra a 39. pozicidban feltétlendl

allnia kell egy karakternek, legyen az akar

1
o = REM %:* ‘HJ_ SERS : a szokoz is, kulonben a sort nem tudjuk
2 ggm 2 “le‘ f_"l‘-’“ : nyomon kovetni. Nem szabad tehat a kur-
5 REM AR R zorral a masodik 40. képernydi sorba lépni,
| O ip fA=w ha hallani akarjuk a sipoléast.
| 19 RERD £:1F B=-1 THERMN Z4%%S 49152 MEW
=@l POKE 42152+R, B RA=R+1:0070 15
O 25 DATH 128,162, 21,168, 182, 142, 243,3, 1943, 21 ,:3,85, 328, 163, 233,163, 15, 141, 24,212
8 DRTR S, 2,72, 165,213,281, 72,293, 19, 122,32, 141,49, 212, 184, 3443, 75, 4%, 234, 165 ®)
=9 OATH 211;2@1:69;24@:14;2@1;?4;£4ﬂ;h4;IFJJ3&:141:%:212;184;45;?6:49:234;169
O 2B DRTA 35,141;1;212;32;85;192;1@4 4u;rJ;49:2§4;169;55;141;1;212;32;85;192
! o8 DRTAR 141:4;212;96:12&:162:49 1%&;2:4;14”;2&:3;146:21,3;162;8;142;4;212,i42
O 59 ORTR 24, 212,882,322, 163,253, 9%,—1 C ph g
RERDY . T T . e . .
i DY Adjuk be az 1-es listdt. De vigyazzunk. Az Optinput egy

INPUT komforttal
Segitség a C16(PLUS )4
és C128-ashoz

Felejtsuk el az INPUT parancsunk igencsak sajatsagos tulaj-
donséagait! Meg fogunk lep&dni, milyen komfortot nydjt cserébe
az Optinput program.

Az INPUT parancs egy sor kellemetlen tulajdonsaggal ren-
delkezik, €s mindegy, hogy a BASIC 2.0, 3.5 vagy 7.0-t6l van szo.
igy tobbek kozott a bevitelnél mindenféle adat lehetséges,
amely féleg a nem profik szaméara okozhat meglepetéseket.
Példaul egyaltalan nincs értelme a képernyé torlésének (mely
ugye lehetséges) a beviteleknél. Azutan az se j6, hogy a szamito-
gépunknek alapjaban véve mindegy, hogy milyen hosszu is
a bevitel. El6szor a <RETURN> megnyoméasanal jelentkezik
hiba, ha a lehetséges hosszusagot tulleptuk. Na, és a tilos
karakterek, mint a ,,:” vagy a ,,;", s @ nem éppen sokatmondo
és hibameghataroz6 angol hibajelzések (pl. ?REDO FROM
START) ugyszintén hozzajarulnak ahhoz, hogy a felhasznalo
a hajat tépje.

Ezért mi sem &ll hozzank kozelebb, minthogy egy olyan
INPUT rutint hasznaljunk, amely a nevezett hianyossagokat
mind kiklszoboli. S az Optinput egy ilyen rutin, amelyet réada-
sul, mint BASIC alprogramot hasznalhatunk, amelyet termé-
szetesen barki illeszthet a sajat igényeihez. Ez pedig egy nem
lebecsulendd eldny.

alprogram, tehat onmagéaban nem hasznalhato. Ga azt RUN-nal
elinditanank, kis idé mulva ILLEGAL QUANTITY ERROR hiba-
jelzést kapunk. Az alprogramot a sajat BASIC programunkban
GOSUB 8000-rel kell felhivni. A kisérletezésekhez kivaléan
alkalmas a mi demo programunk (2. lista). Irjuk az 1100—1155-0s
sorokat egyszerlen az alprogram (Optinput) elé. A demo az
alprogramot tobbszor is felhivja. Az eredményt minden esetben
az INP$-ban talaljuk. El6tte azonban az alabbi paramétereknek
megfeleld jelentést kell adnunk:
Véltozé Jelentés

LG A bevitel hossza.

A A jelkészlet (1=alfanumerikus).

VG$ El6re megajanlott bevitel (ha nincs VG$="").
TAB Tabulator (rendesen 8).

Elképzelheté példaul az alabbi felhivas:

100 LG = 15:VG$ = ,,PROBA":ZS = 1:GOSUB 8000:NEV$ =
INP$

Ekkor a bevitel hossz maximum 15 karakter lehet, a bevitelnél
ajanlott ,értékként" megjelenik a PROBA, és csak az alfa-
numerikus jelkészlet engedélyezett. Végezetll pedig az ered-
meény a NEV$-be kerul.

Maga a kezelés igen egyszerd: Egy nem villogd kurzor jelzi
a beviteli poziciot. Itt lehet beadni minden engedélyezett
karaktert. Ha a ZS értéke 1, akkor az alfanumerikus karaktereket
(betdk, szamok) hasznalhatjuk, illetve a legtobb kulénleges
jelet. (Pl. idézdjel, vesszd, pontosvesszé isl). Ha mas értéket
allitunk be, akkor csak a szamok, a + és a—, illetve az E (a kitevé
jelzése) beadasa lehetséges. Mindezek mellett az editalas is
sokkal komfortosabb lesz, a norméal INPUT paranccsal szemben:

O 1833 A

1885 REM HEEEEEEEEEEEesesng
1810 REM & ~—— OPTIMNFUT ——=T'¥%
1815 REM &% ssssssocoommmmmsm

O 1p25 REM DEMD 147 % @)
18925 PEH EREEEEEEEE R RS R E RS
18328

O 1198 VDL B KEY 1,.CHR$FC1Z2I3:KENY 2, CHESC1E 4‘-5CNCLR5PR1NT CHESCQXCHREO1LA XCHRES (S @)
1185 PRIMT ¢ #HEE TEMOPROGREAMM «%" FPRIMT : PRIMT
1118 FRIMT “YEREM R KOVETEEZD HDHTDKHT BEIRMI " :FRINMT

@) 1115 PRINT "»EZETERKMEY: ", :LG=15:29=1 :\G&="":GOSUE 25000 : YME=INFS O
1128 PRIMT Y JTOMEN : ; me15 UD S Sans c HHs=1Le S
I1ES PRIMT “STEMTES HHZEZHN LG=2g c BOSUIE S 4T531HP$
s S T Ty = A8 0 3 MR i T R | 3 B o) K IS }=VG$="1111 {DRPPESTY s LI5=28 : GOSUE 2809 : OTS8=1IMPF

| O 1135 PRINMT "TLETHOR : ) :Z9=2:\'Ge="":L5=5:G0SUE 2009 KORS=INFS Q

1148 PRIMT : PRINMT
114945 PRIMT WHE; " “iMME:" ") if.‘:lﬁ'.ﬂ'-} N g

O 1158 PRIMT STF:PRIMT OTF:FRINT PRI O
% 153 FRINMT "R JRRKEZDESHES?Z EEREE EGY BLULEMTYUITE" (5ET KEY T#:ROM

i :

O
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kurzor le tiltva

kurzor fel tiltva

kurzor jobbra mint rendesen

kurzor balra  mint rendesen

INS mint rendesen

DEL mint rendesen

HOME kurzort az elsé irasi poziciora
CLR a teljes bevitel torlése

F1 tabulator (8 hellyel jobbra)

F2 tabuléator (8 hellyel balra)

A tabulatorok hasznalata csak akkor lehetséges, ha el6tte
az F1 és az F2 funkci6s billentydkhoz a KEY paranccsal a
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CHR$(133) és a CHR$(134) értékeket rendeltlk (a demoban az
1100-as sorban). A tabulalas hosszat a TAB>0) alakithatjuk.
Természetesen itt az értelmes lehetéségnél a beviteli hossz
(LG) is szerepet jatszik. A beviteleket a szokott médon a (RE-
TURN)-nel kell lezarni.

Az Optinput az aldbbi véaltozékat hasznéljuk, ezért ezeket
a téprogramban nem szabad alkalmazni.
Z1$, 72%, 7%, XP, YP, CP, K, K$, |, ML, LT$, RT$, EIN$

A nyitott koncepcié miatt az Optinputot kivaléan hasznéalhat-
Juk a sajat programjainkban, feltéve, ha a rutint, példaul a be-
viteli sztring megvéltoztatasaval a sajat igényeikhez illesztjuk.

=17 1% %)
5891
2982
1% 17 30
bl
175 1% b
5319
=015
p 7% bl
1% Mot
2828
2835
2045
2045
oB58
2955
pin Tt
oRES
ST B

REM SR A AR A
REM % L= UJSAG SORSZAM: 147 ®
REM % DPTIMPUT — C16 +
REM % PROGRAEM: KOVACS ZOLTAM  ®
REM 8  AARAAORO

ZLS=Z1 4+ L{FUL (2 MaENK: ; L], 77
IF 2S9=1 THENM Z$=Z21#:ELSE Z¥=72%
IMPE$=VE$: CPR=1: IF \VG&="" THEM D540
IF LOCLEMOVGE: THEM LG=LEMCNGE )

ML=48~4%F: IF LG2ML THEM LG=ML
K="l +CHRS C2O 3+ CHRFC 145

IF IMSTRCZS, EINE> THEM 2333
E=INSTROKS, EIMS O K 5070
SOUMB 1, 195, 5: 650713 SiBas
MIDFCIMPF, CP, 1L a=EINF

IF CP=1

CE=1:GOTD SH5S
IMPE="%:FOR I=1 TO Li3: IMP$=IMPs+"

INP$=LT$+"

CHRE, WP, #5F TP PRIMT : L=05: 0100
IF I=1

(S Eea s bl fvr

IO

© /1G0T 8 WuETEGR U 8 @1 R0 | G Oy e

Z1$="ABCDEFGHLIKLMHOPRRS TUVKNYZ 4 ="l | “ Lo T Wt D (912754
P Z2$="1234567B9B+~E" « XP=FEEK (2

IF LEMEIMPF 3200 THEN IMP$=LEF T$CIMEE, ML
K$=K$+CHRS C 1323 FOHREFC L34 : IF LEMCIMPEHCLG THEM IMP$=IHP$+"
CHAR , YF, %P, THPS : CHAR . CYP—1 3 +0F 2F, ' M ID$CINPS, CF, 13+ @Y IF TA=9 THEM TA=9S
GETKEY EIM$:IF EIM$=CHR$C13) THEM 5136

SES5, 50599, Se95. 2188, 2185, 2118, 2128,

IF CP=L5 THEM CP=1:007T0 S855:ELSE CP=CF+1: 06070 28355 O
THEM CP=LG:3507T0 8855:ELSE CP=CP-1:G07T0 28355

" MEXRT
LY=L EFTHCIMPE, CP-1 3 RTE=RIGHTSCINPE, LG—CF 3 - INPS=LTS+RTE+"
IF CP=LG THEM 2875 :ELSE LT$=LEFTSCINPS, CP-10 RTS=RIGHTSFCIMNFPS, LG-CFP+1 2
“RTE: IMPF=LEFTSCINPE, LENMCINPF -1 3 5010 .
IF CCP+TARE? LG THENM CP=LUG: 0070 2855 ELSE CP=CP+THE 5010 255
IF CCP-TRB*»C1 THENM CP=1:50T0 2855 :ELSE CP=CP-TRE : GOTD SB55

MY LIL MIDECInES, L, L " M
THEM IMPS="":RETURMN: ELSE ItNPS=LEFTSCINPE, 13 :RETURERN

O

Q

=

DETEI0+—=¢" O
B5x:Y

FP=POSCR

Q

" E0T0 2a5n

8125 Q

5070 23985

" GOTO 985S
DRSS o

DR I=]1:1I=1-1:0L00F O

=i
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illesztés a C128-ashoz

Az Optinput egyetlen hatranya, hogy az csak a C16, C116 és
PLUS/4-es gépre készllt. De legalabbis a C128-as tulajdonosok
szintén illeszthetik azt a komputerikhoz. Itt csupan azt a tarolo-
cimet kell megvaltoztatni, ahol a kurzorpozici6 all. A C16, C116,
PLUS/4-es gépeknél ez a cim a 205-6s, a C128-asnal azonban
a 235-0s.

A pozici6 lekérdezése a 8020-as sor végén torténik:

XP = PEEK (205):YP = POS(X)

A C128-as géptulajdonosok ezt a részletet igy irjak at:
XP = PEEK(235):YP = POS(X)

Ennyi az egész. Ett6l a pillanattél kezdve az Optinput a
C128-ason is futni fog.

Turbo-block

Ez a rovid assembly program a nagyfelbontasu grafikus kép-
erny6re val6 elforgatas nélkili, kitoltott téglalapok rajzolasat
(BOX) gyorsitja meg. ’

A BASIC tolt6 lefutdsa utéan a rutin a SYS 15636, TIPUS,X1,
Y1,X2,Y2 utasitassal hivhato. Itt a téglalap bal felsé sarkat az
X1, Y1, a jobb als6 sarkat az X2, Y2 pontkoordinata parok hata-
rozzék meg. A TIPUS haromféle értéket vehet fel. O esetén az
utasitas torli, 1 esetén rajzolja, 2 esetén invertalja a kijelolt
teruletet.

C
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A sebességét jellemzi, hogy 1000 darab véletlenszer(ien va-
lasztott téglalap rajzolasa 21 masodpercet vett igénybe, s egy
teljes képerny6 méretl blokk kirajzoldss kb. 0,7 mésodpercig
tart. Osszehasonlitva az eredeti BOX utasitassal, ez kb. 100-szo-
ros sebesség.

Az X koordinataknak a 0—139, az Y koordinataknak a 0—199
tartomanyba kell esniuk, tovabba az elsé koordinataknak kiseb-
beknek kell lenniuk a masodikaknél (X1<=X2 és Y1<=Y2). Mivel
a program ellendrzést nem tartalmaz, ezeket a kikotéseket ve-
gyuk komolyan. A 199-nél nagyobb Y koordinata példaul garan-
talja, hogy a rutin beleir a BASIC programunkba.

A BASIC toltében a kezd6cimet megvaltoztathatjuk, a rutin
a memoria barmely (32768-nal alacsonyabb) szabad teruletén
fut. Az 4j indftasi cim azonos a toltébeli kezd6cimmel. A rutin

hossza 240 byte. .
: Nagy Taméas

13 REPT S0 000 O RO O OO NN
1981 REM % C= IJJSAG SORSZAM: 148 )
19902 REM  Sesel R0 Mol R IOR ORI R o
19832 REM * TURBD-BLOCK &
1904 REDT 0800 00 00 00RO OO N N e
1995 REM % £=16,0-116,PLUS/% *
1OBE  REM el el e g om g N o Mool goloRrolo g
1897 REM % MHRGY TAMAS 1929.81.29. ®
1OBT REM SO0 RN MO OROR N HOR HOIOR R ok
29093 DRATR 21B.,91,94,28,%24,50,E0,23, B3E9
2981 DRTR 98.,83.,40C, 1C, 92,86, D3, 29,8330

2 et T MO @ R 2
o S > TIREE © DR

2932 DATA 291,94,28,E1,90,A5., 14,20, 34933
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O 2993 DATA AD,B2,85,08.AS, 15,80, AE, B3FS 2946 RERDAS O
2084 DATA B2,85,01,29,91,94, 29,54, 3341 O 2347 POKEBR+K&S+E, DEC (RS
2085 DATA 90,86,0D4,A2, B9, SE, BB, B2, B30 2848 MEXTE

O 289¢ DATA 29,91,94,28,E1,90, 18, A5, B3AB O O 2949 RERDAS o
2087 DATA 14,69,91,585,05,85,15,69,B32FE 2053 MEATE
2095 DATA B9, S55,06,29, 91,94, 29, 24, 3344 2951 PRIMT"OK.

O 2992 DATA 20.86,07.RS,04,85,02,20,8557 O O 2052 PRINT"STRART @)
2918 ORTA AF,82,20,64,02,8%,03, 56, B30A 2053 PRIMT" SYS"BA", TYP,®1,¥1,%2,%¥2

O 2011 DATA DR,S55,08,E6,08,08,82,E6,8505 2854 EMD
2912 DATA D1,AS5,05,C5,08,R/5,06,ES, BED @) O
2013 DRATA D1,98,28,RE, DA, RS, 02, 10, 94Rs /_,/"

O 2814 DATA 59,C2,95,08,E9,86,0R, EB, 9508 o RERADY.

2015 DRTA 92,08,E3, A2, B3, 86, OR, 38, B3F2 O e
2016 DRATA BB, 14, 18, RS, 80, 63,92, 85, 9383
D R e | e LG o
YR~ ’ ~ 3 B P = =~ vt # B | " "
2819 DRTA BC,48,RS, 30,43, A4, 09, /5, 9473 5 O :gég gggﬁé;égém’ bhagions Bl M SA

O 29823 DATA D4, 95,02,RS.08, A6, 03,08, 9SF 1 BB SUBTRAE By B ey BEe Y 3
2921 DATR B7,43,FF, 31,80, 18, 99,89, D280 O 1946 G0 iB1550 o

o s (At SR et Il ae ey L iSO 1950 FORI=BTOICBSTERZD
28232 DARTHR i, 21,90, E6, D2, A5, 07, C5, 9582 196D H=20+ 1/ 97
2824 DRTR 02, 92.16,08,08,95, 08,08, 3483 O 1878 Ve190-5INCINT/ 1505 e 0O

o 2925 DATR AD, w3, 15, RS, 85, 63,48, 85,8317 O 1OB0 EVEUSDE -2 M B <T0 ACIE It

| 2926 DRTA BC,AS,S0,63,81,55, 80, 08, 3498 et dnt
2927 ORATA CA, 62,185,280, 65,85, 80, 28, ¥3IES O 100 BOSLB 123 @)

O 2822 DATA B9, RAD,60,43,41,52, 44,557,832 O 1118 GREFHICL: 1
2090 BR=1326 \REM START. CIn e 1138 A=INTCRMOCH ) K326

O. 2031 PRINT“KONTROL IMDUL " 1149 B=INTCRMDCB K208 )

2032 FORK=QTO29 O 1158 C=INTCRMDCOD I CIZB—R) 3 @)

o :ggi E_;ge s O 1168 O=INTCRHDCB>¥ (20133 )

; 1179 S=INTCRMDCB %3
2835 READAS O |189 svs1526,5,A,8, A+C, B+0 o

O 2936 C=C+DECCAS$> O 1190 MERTI
e e e s O 1208 GOSUB1238 o
090 FERORY O 1218 GRAFHICH

O 2839 IFC<>DECCAS$) THEMPRIMNT“ADATHIEA {5d erus

A" 20V8+K " ~ADIK SORBAM ! " :STOP D1 o o
2049 MEXTK sl ot T SR e _

O 2041 PRINT*KONTROL KESZ | O 1323 sgzznxns AMDTI-TC1SOTHEM1 249
2042 PRINT“BEIRAS IMOUL ! o S . oy
2043 RESTORE O

O 2p4s ForRk=2TO2S9 READY /
l 2045 FORB=QTO? |- ) IR et

IBM PC ALAPSZOFTVEREK

A SZAMALK ASSEMBLER Ii. Ll iy

’ o ’ . we r OS 2 rendszerprogramozé ismeretek 5 nap 7950,— apr. 10—1.4.
oktatasi irodaja a kovetkezo 0S 2 Assembler programozas Snap 7950  maj. 1519,
tanfOIyamOkat ,’nd”tja IBM PC PROGRAMOZASI NYELVEK

Turbo Pascal l. (4. 0.), kezdd 5 nap 7500,— maj. 8—12.
Turbo Pascal Il. (4. 0.), haladé 5 nap 7500,— maj. 15—19.
A tanfolyamok megnevezése tartama  4ra idépontok EA?ATONIKCE:BEOSLE: £ SOR i
rofessiona nap — maj. -
COMMODORE TANFOLYAMOK BASIC az IBM PC-kre 5 nap 7450,— jan. 12—16.
C—64 gépkezelés 3 nap 3500,— maj. 2—4.
C—64 alapozé |, (BASIC) 5 nap 5500,— maj. 8—12. PBOGRAMCSOMAGOK
C—64 alapozé Il. (fajlok) 5 nap 5500,—  jun.5—9. Mdhelygyakorlat dBASE lll-ban
C—64 Assembly 5 nap 5500,— jun. 12—16. (programozdknak!) 5 nap 7950,— apr. 10—14,
maj. 22—26.

CLIPPER (dBASE-t nem ismer6knek)

(kezdé + halado) 5+5 nap 15000,— maj. 8—19.

BALATONKENESE:
Szamitastechnika-alkalmazasi CLIPPER (dBASE-t ismer&knek) 5 nap 7950,—  maj. 22—26.

AUTOCARD grafikai programcsomag 5 nap 7500,— apr. 24—28.

Vallalat Oktatasi iroda
KORSZERU ADATBAZISKEZELS
Bp., XI. Szakasits Arpéd u. 68. SOL a relacios adatbazisok nyelve 5 nap 4950,—  apr. 10—12,
Levélcim: 1502 Budapest 112 _
Pf. 146 Telex: 22-4498 e o1ty ey s T

B R
K ([ SZAMALK | )

Tanfolyamszervezdk: Mészarosné Nagy Erzsébet
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Finom SCROLL-program

A képernyd legalsé sordban képpontonként haladé feliratot
allit elé. A program mikodése kozben BASIC programot lehet
szerkeszteni, futtatni, valamint olyan gépi kédl programot fut-
tatni, amelyik nem frja &4t a megszakitas vektort. Az osztott kép-
ernyé (GRAPHIC 2 és GRAPHIC 4) nem mukodik, helyette a
grafikus képernyd latszik. Ha szukség van az osztott képernydre,
ki kell kapcsolni a program mukodését (SYS 4153). A lemezegy-
ség hasznalata kozben a kép ugral, rangatézik. Ezt a ,,szépség-
hibat” az okozza, hogy a KERNAL a pontos id6zités miatt letiltja
a rasztermegszakitast.

Amint a felirat fut, az als6 sorba nem lehet irni.

Az F1 gomb megnyomasa vagy a SYS 4153 utasitéas ki-, illetve
bekapcsolja a programot.

RESET utan Ujra indithatd: SYS 4136.

A felirat $ 1100-t6l helyezkedik el a memdridban. Az inditas
utan a BASIC terllet kezdete $ 1600 lesz, tehat a program és a
felirat betdi $ 15FF-ig foglaljak el a tarat. A betldk képernySkoddal
vannak tarolva. A kiiras a teljes memoriat tudja kezelni. Ha a
felirat hosszabb, a BASIC terulet kezdete mutatét ($2B, $2C)
at kell irni. A szoveg végére egy $FF byte-ot kell elhelyezni, az a
veggel.

A szoveg betoltésének megkonnyitésére készilt a FINOM
SCROLL BEI program.

PROGRAM

O 1B FEM S s s s nasaans s o
25 REM % ™
33 REM % C= UJSAG  SORSZAM: {49 %
43 FEM %  FIMOM SCROLL C1le-PLUS 4

O s rEM * * O
B REM %  PROGRANM: PERCZE ISTVAN *
163 REM * *

O 110 REDM R o AR AR AR O
115 ;2PRSS ASSEMBLER IHDITARSH
120 SYS 4352

O iz0 .opT F.0 O
145 = $1991
1568 LIME = $C2 ;LR KEPERMYOSOR

Q 165 VECT = $CESE EREDETI IRG VECTOR O
179 LD2 = $1922
193 (BYT $20,$18, $04, $87, $9E

QO 198 .psc “4136¢ O
238 JBYT $30,$F9, $31, $2C, $22
218 JASC "SYS4153v

QO zzp .BYT $22, $FR, SC7, $25, $31 @)
230 JBYT $33,$29, $30, $R2, 9,8, 9
ZaB JBYT 3.8,9,9,3,8

O zs8 LOX #$91 JERASLL KEZDET o)
26B LDY #$16 SMUTATD = $1681
275 STH $28

QO zoe8 STY $20 Q
298 - LOR #$32
08 STR $1689

Q 211 : JSR FF @)
320 RTS
398 FF LOR $8315

Q 3z4m - CIP #SCE JEREDETI IRG ®)
358 BER 10D JHR LGEM
368 LOR #5053

Q 3zve STA $FFB7? ;43 KRR O
309 - LOAR #CVECT G EREDETL
393 - LOX #2VECT LR VECTOR

O asi - EHE LERAK O
416 MOD  LOR #<THEL  TREBLAZAT KEZDE-
azp LOX #2THEL  TEMEK BETOLTESE

C __ZKeriis__ 18

SZAML+1
SEAML2
#F3 Pl o (I S e |
Loz
#CLIRG 1) 1R VECTOR
#2L ITRG
FFFarF s RBELFAK, TORLES
$13, 323, 90
#3514 SNECTOR AT LRASA
FVS15
FrEw AMEGESZAK L THS FORR-
#¥D
FFFpe JREAS TLLTHRSAR
FFF1D
%$C2 JUTOLSD SURBRM
RASZT SHR O OEGEM
#3317 + RKEFERMNYDRBLAK,
FBDTEDS PALSD SZELE=Z25
IRG ; <25
FBTED FHA=ZS CSORKKEMTI
#F02
#LINME
$FFB7 ;3% KRRRKTER .
SFFroe FKOVETKEZD MEGSZ
SCFBF JERZETTR, 100
$CECD » HAMG
LDZ2
#¥32 ;EILLENTYY KESL
VEGE
$FE ROM BRNK. MEMTES
#4090
$Fe
$0B11 JELLLENMTYY
sROM BRMK. VISSZA
$FE
SFLBE ;LRI VEGE
LO2 P FLIMOM SCROLL
FFFa7
RESCR JHA MEG MEM 2
#$00
$BFCL,Y KEFERNYD ALSO
FOFCH, Y ;SOR ELTOLASA
BRLEA ESY KA-
#3527 i FRKTERREL
SHIFT
#3130
SFF2F
T™hReL ., Y
$FF2E
®F5FF + VEGE
FOLYT +HA MEM VEGE
#LTRBL
#>THRBL
SZAML+1 S SZOVEBET ELDOL-
SZAML+Z S RDOL KEZDEMI
K.AR
$OFET 113 KARAKTER
SZAML+1 ;+1
LISCR ;
sSZAaML+z
#5052 JSCROLL SZRMLALD
LDZ
L 25 15)
LIRGE IRD FOLYTATASA
"EZ A SZOVEG HELYE & % %
JEZ R SEOVES

s VEGJEL

439 STH
O agap STX
450 LOR
460 STR
Q avwe LOA
4B LOX
498 LERRK SEI
O sp3 - SER
519 .BYT  $13,
S23 STH
O sz STH
543 CLI
= =503 RTS
S50
570
SHG
O sep Like LOA
O ANO
616 STH
QO sz2u LOA
36 CHP
o G4 BLS
£56
BED
75 LOR
O 20 COP
69D BCS
7RO DELC
O 719 IRQL  LOA
720 LOx
730 - STR
Q 748 LIRGE STX
750 ISR
7EB JSR
O 778 » LOR
7EB AMO
790 BHE
200 LOR
O 818 FHA
220 LOR
O 839 STA
540 FHE
850 cLI
O ©68 JSR
57 L
880 FLA
o =98 : STA
SBB VEGE  JMP
‘91l
O 928 RASZT LOX
928 DEX
94D STH
o 959 BMNE
SED LDY
97@ SHIFT LOA
o 998 STH
S9p - Iy
1099 - CPY
O 1818 BHE
1920 KAR  LOY
1938 STA
O 194B SZANML LDA
1958 STR
1863 - CHF
o 1978 ENE
1989 - LOA
1990 - Lo
1199 STR
O 1118 : STH
1120 : TP
o 1130 FOLYT STR
1148 LG
1158 BME
1168 - LMC
O 11i7d UJISCR LDX
1180 RESCR ST
1193 LOw
O 1zeo : BER
1219 .BYT B
1220 %= 1109
O 1230 TREL .ASC
1248 BYT $FF
o 1259 N0
READY. _—

@
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Finom SCROLL BEI
program

A FINOM SCROLL altal kifrand6 szoveg betoltését segiti eld.
Osszesen 1280 karaktert lehet beirni a 0—4 szamu lapokra.
A kifras mindig a 0 lap els6 karakterével kezdddik, és az elsé
$FF byte el6tt fejez8dik be. A $FF byteot ez a program automa-
tikusan elhelyezi a szoveg végére. A program inditdsa utan
ki kell valasztani, hogy melyik lapra irjon (altalaban 0). A beirés
kozben a képernyé bal felsé sarkaban az aktualis betl sorszama
lathato. A lap frasa befejezddik a RETURN gomb lenyomaséaval,
vagy a 266-ik karakter elérésével. A ,VEGE I/N" kérdésre N-nel
valaszolva lehet folytatni, javitani. Ha a vélasz | és a lap betelt,
a kovetkezd lapon folytathaté a beiras.

'PROGRAM

A PROGRAMOK BEIRASA:

A $ 2000—10FF-ig terjedd hex dump listat helyesen beirva
a program kész, de ures. Célszer( futtatas el6tt elmenteni moni-
torbél: S, ,név"”, 8, 1001, 10FF vagy szalagra mentés esetén a
8 helyett 1. Ezutan RESET, majd a FINOM SCROLL BEI prog-
ramot kell beirni és elmenteni. A FINOM SCROLL programot
betolteni, majd futtatni a kovetkezd 1épésben. A FINOM SCROLL -
BEI program betdltése és elinditasa utan a kiirni kivant szoveg
beirhatd. A hibatlan szoveg beirasa utan monitorbdl a kovet-
kez6képpen lehet elmenteni a kitoltott programot: S, ,,név", 8,
1001, 1600 vagy szalagra mentés esetén a 8 helyett 1-et irva.

Az igy elkészitett program a gép bekapcsolasa utan DLOAD
vagy LOAD utasitassal betoltheté és RUN-nal elindithato.

Percze Istvan

FEM
FEM
REM
REM
rREM

IMPLUT Y TR Y RO L

O
#* o= LUJSHG 149
* FIMOM SCROLL BEIRD Cle—-PLUS
* PERCZIE ISTVHAM

O

LEFRR LTRJIRK

Nl I RO (N

ll-‘

SEOVEG MAR.

FRIMTYIY : K=0E0C M 3iss

FRIMT"RR f KL IRAMNDO

00 UNMTIL R=1 33‘35'3-" =297

FRIMT S - R

GETHEYRS : A=RSICCR$ 2

IFRCZO0RC=aTHEM 13D

C=C-1: IFCC1 228 THEMES=LEF TS CBES 102
IFRCEZ0RCAZ LZ2EAMORC1L S > THEM L ZD
TFC
o=+ 1
LOoE
FRIMTYRNVEGE LA " POk
IFRF="M"THEM :FPRIMNT"T
FORD=BTIDC~-1 :FORELD . FEEK CRD
IFL=0THEMSDTOZD
IFCCESaTHENGDOTOZ 13
PRIMT"EEOVETREZDD LRFER LEIRR
FORKEZZS,
IFRE="1"THENM_=L+1

218 FOKEL+D, 255

238 EMD

=1 )

2

1383
119
123
128
141
1583
168
178
1358
125
129

2833 ST

Szeretettel varjuk minden

es,

EN

A A R
Sq %
R T P L R LR L L LR E D,
3 - 4

IFLOB0RCDATHEMNGOTO LD  ELSELI=DECC" 11813 " J+ L2255
"“_.L'a . E;i.—. o

PRIMT" RS ESTSCHRER CZP 20 - "

ELSECS=LEF TS0, 01287

25 THEMES=B$+RS  ELSECE=CEH+RAE

2EE, 8 HETH L“t‘H-‘%‘

PERT

LAY

B3: GETREYRS : LFRFC"H"ARNDARS-CH " LY THERN IM

h —25-ig,
,D"” szabad teruagﬂl egybekotott
on.

ot lemezeinket 10% kedvez§§ nyel) .-
cm-es momtort fusitj

Sk%i\“"BNV ideje alatt is.

Mé§ r;\lndlg megvasarolhatéo az ENTERPRISE 128 Kbyte-os
£ szamitogep.
Ara az 0sszes tartozékkal 11900 Ft.

O
2

*

i3

. ':$= i
256 Rk TER"

PR e © S o N &

SOTO1LE8

2 0 50 §0

TH=3:5UTOSB ELSE PRIMT"OM LY

@)

402-9%% *
uk.

viszon
a

98 N-e
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Hardver
KiegesziioK

Printer Basic 8 459,~ Ft

Prodem folyamattabla 2 700,= Ft

RS 232 szalagkabel PC 2 469,~ Ft

Antennakabel

CCX-Epson interface

909,— Ft
7 Pl

ARAK

C64 és ZX epromégetd

Videokabel

PC-Centronix kabel

IEE488 interface

Fényceruza 2 500,~ Ft
Resetgomb 300,~ Ft
Oktatétabla C64 4 380,~ Ft
Oktatétabla C16 3 600,~ Ft
Oktatotabla C+ 4 3 240,~ Ft

APRILIS

Zero power

Basic emlékezteté C64 153,- Ft
Basic emlékezteté C16 102,- Ft
Deltex-Robotron

(6011, 6120, 6125) 24152,~ Ft

Nemzetkozi
tizes billentylzet




ARAK

MPS 801 festékszalag Videoton Porvédd
soros interface 4 220,~ Ft| (C64, 1541, +4, SP-180) 41,~ Ft
3—-RCA monitorkabel Told6é kabel
EPSON printerhez 5 500~ Ft

Felhiviuk Egyesuleti tagjaink figyel-
meét arra, hogy a NOVOTRADE RT.
bonok nem bevalthatdk, hanem a 2C
Aruhaz aruira levasarolhatok.

Szamitastechnikank a jové technikaja

Orémmel latjuk a

parhuzamos interface 3 326,= Ft c

Videoton

Commodore multifile transzfer aru haZban

2 545, Ft

Ime néhany ajanlat az arukinalatbdl:

P/4 Interface kabel (joy)

ENTERPRISE 128 Kbyte + magné 11 900,—
C 64 + GEOS 19 960,—
1530 Datasette 3 500,—
Nyomtatdszalag 700,—

A gépekhez sokféle jaték- és oktatoprogram,
kiegészité berendezés kaphato.

Seikosha SP180-as 2
festékszalag

aruhaz
1136 Budapest Xlll., Balzac u. 35. Tel. 402-954
Nyitva: hétfétél péntekig 9-t6l 18 oraig

Szamitastechnikank a ]OVO technikaja
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ANIM +4, avagy

egy kis animacio szamitogeppel

Gondolom, mindenki készitett méar porgetds filmet, példaul
a tankonyve sarkdba. Ez adta az otletet, hogy szamitégépes
animacioval foglalkozzam. Az elv mindenki szamara ismerds.
Kis képeket készitink, amelyek csak minimélisan térnek el egy-
mastél, majd ezeket gyors egymasutanban levetitjik. A konyv
sarkaban |évé figurék kb. 10 kép/mp-es sebességgel egymasra
vetitve folyamatos mozgas latszatat keltik.

Szamitbégéppel ez a sebesség konnyen tulléphetd. A mi ese-
tunkben a grafikus képerny6 egy darabjat hasznaljuk vetitésre.
Ennek mérete, bizonyos szempontok miatt, 40 x 24 képpont.

Ezekbdr 400 darabot tarolunk, ami 30-40 mp filmet tesz lehe-
tévé. A szerkesztést nagyitva végezzuk, ez konnyebb, mintha
a grafikus képernyé kicsiny pontjaira meresztgetnénk a sze-
munk.

A program tzembe helyezése: Forditashoz frjuk at a 20. sort:
20. OPT 00,P

Forditas utdn Monitorban adjuk ki a kovetkezé parancsot:
F 1800 189F F1
F 18A0 1BFF FF
F 1C00 1C9F 01
F - 1CA0 TEFFFE
F 2000 25FF 00
Ezutan mentsuk ki a programot:

S"ANIM G2600", 1,1800,4000.

illetve ha menlnk is van (lasd alébb), akkor S"ANIM G2600",
1(1000,4000.

A program inditadsa monitorbél G2600-zal torténik.

A program mikodése:

Indulédskor egy Ures képernyén egy ?-et latunk. Ez az aktudlis
rajzpozicionk. Ha ez normél ?, akkor Ures, ha inverz, akkor teli
mezoén allunk. Egy karakter-hely egy grafikus pontnak felel meg.
A képernydn a kurzor vezérl6 billentylkkel mozoghatunk. Egy
pontota * karakterrel irhatunk és a SPACE gombbal torolhetink.
Ha folyamatos vonalat szeretnénk huzni, akkor ez a moédszer
tal lassu. Erre szolgal a SHIFT+CRSR kombinacié, torolni a
C=CRSR egyuttes hasznalataval lehet. A teljes képet a CLEAR
billentyGvel torolhetjuk.

Ha filmunkben az egész képet scrollozni (mozgatni) akarjuk,
akkor hasznéljuk az S parancsot. Ekkor a szerkeszt§ scroll
uzemmodba tér at. Ezta ? eltdinése jelzi. A képet a kurzor billen-
tylkkel mozgathatjuk a kivant iranyba. Szerkesztésbe a SPACE-
val térhetunk vissza.

Az elkészitett képet az E gombbal megnézhetjuk a grafikus
képernybn. Ezt nem art gyakran megtenni, mert a nagyitasban
sok minden masképp latszik, mint eredetiben. Szerkesztésbe
itt is a SPACE visz vissza.

Ha a kép elnyerte tetszéslinket, akkor eltesszik a memoridba
a K paranccsal. Ekkor a kép nem tlnik el a szerkesztébél azért,
hogy a kovetkezé fazist meg lehessen szerkeszteni. Vegyuk
figyelembe a lejatszéasi sebességet is! Ez konnyen megtréfalhat
bennlnket, mert Ggy érezzuk, hogy mar sokat dolgoztunk,
pedig még csak 2 mp film (20-40 kép) készllt el.

Ellenérzéskor és lejatszaskor tobb képmezd kozul valasztha-
tunk. Ezek a grafikus képernydn, egymas mellett helyezkednek
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el. Osszesen hat darab kozul (0—5) valaszthatunk az X pa-
ranccsal. Ehhez az X megnyomaésa utan egy 0—56 kozti szamot
nyomjunk meg. A kivalasztott képmezé szama a jobb alsé sarok-
ban latszik (az egyedul all6 szam). A mésik harom szam az éppen
szerkesztés alatt 4ll6 kép sorszama.

A filmunket az L paranccsal jatszhatjuk. Ha vége a filmnek,
a SPACE-val térhetlink vissza szerkesztésbe. Ha a filmet tobb-
szor egymas utan szeretnénk latni, akkor a D parancsot hasz-
naljuk. Ez a demo Uzemmdd. A szerkesztésbe a SPACE visz
vissza, ha lejatszodott a film. Ezt Ggy lehet legegyszerdbben
elérni, hogy a film végéhez kozeledve lenyomjuk a SPACE-t
€s nyomva tartjuk.

Lehetéség van a lejatszasi sebesség allitaséara is. Ezt a szam-
billentylkkel tehetjuk meg. A 0=10 kép/mp 1=12 kép/mp
2=15 kép/mp 3=20 kép/mp.

Ha a lejatszas soran kiderul, hogy valamit elrontottunk, akkor
van lehet0ség a javitasra. A mar elrakott filmkockak kozt el6re-
hatra a> és a< gombokkal Iépkedhetink. Ha nem allunk a film
végen, akkor a K parancs nem a megszerkesztett képet hagyja
a kepernydn, hanem a memoariabdl eléveszi a kovetkezét, és ezt
rajzolja a szerkesztébe. Ha egy képen modositunk, de nem a
K gombbal jovunk le réla, hanem a <vagy a> gombbal, akkor
a valtoztatas nem 6rzédik meg!

Ha sok képet kell mozognunk, akkor hasznaljuk a G parancsot.
Ekkor a kép jobb als6 sarkabol eltinnek a szamok, helyettuk egy
? jelenik meg. Most kell beirni a keresett kép sorszaméat. A RE-
TURN lenyomasara megjelenik a keresett kép. Ha az utoljara
szerkesztett kép szamanal nagyobb szamot irunk be, akkor
automatikusan az utolsé kép kerul a képernyére. Ezt kihasznal-
hatjuk akkor, ha az utolsd képre akarunk &llni, de nem tudjuk
a szamat. Ekkor egy 400-nal nagyobb szamot irunk be. A G le-
nyomasakor a bal felsé sarokban megjelené@jelek semmilyen
hibat nem okoznak. A ROM rutin miatt nem lehet a 0. képre
ugrani. Ezt dgy tehetjuk meg, hogy az 1. képre ugrunk, és utana
kiadunk egy <parancsot.

Ha ki akarjuk menteni a kész filminket, akkor nyomjuk a Q-t.
Ekkor kiirodik a film kezdd és vég cime, és kiléplnk a monitorba.
Itt az S"név",8,4000, <végcim> paranccsal menthetjik lemezre
a filmet. A programba kétféleképpen térhetunk vissza: G2600 —
torli a filmet, G260D — nem torli a filmet.

Ha nem elég a kép aljan mozg6d mend, akkor irhatunk sajat
menut. Ezta rendes képernydn megirjuk, majd egy T 800 FFF 1000
paranccsal elhelyezzik a programba. Programbél az M pa-
ranccsal kapcsolhatunk a mendre.

A program leirasa:

Azért kellett az egész programot gépi kédban megirni, mert
a "BASIC + gépi kéda rutinok” megoldas nem mdikodott.
A hibat a ROM okozta, oly moédon, hogy hidba hataroltam le
a BASIC munkateruletet, a ROM alatti teruletre akkor is bizo-
nyos ,hulladékok" kerultek. Sajnos nem tudom, honnét. Ez pedig
a filmkockék megsemmistlését okozta.

A program inditasakor a valtozd terulet feltoltése, a kép tor-
lése utan a féprogram rutin kovetkezik. Ez végzi a billenty(izet
figyelését és a megfeleld rutinokra valé ugrést.

Az elsé ilyen rutinok az iranyitast végezik. Itt dontjuk el, hogy
csak mozgatas volt, vagy mozgatas és rajzolas. Itt talalhato
az egy pont torlését vagy irasat végzdé rutin is. A kép torlésénél
beallitunk egy 40x24-es ablakot, és ezt toroljuk egy ROM
rutinnal.

A kovetkez6 az E parancs rutinja. Ez meghivja a grafikus
képerny6t bekapcsold, torld rutint, majd azt a rutint, mely a ka-
rakteres képernyd grafikus képernyére méasolaséat végzi. Ezutan
egy billentylzet figyelés torténik. Ha megnyomtuk a SPACE
billenty(t, visszaugrunk a féagba. A kovetkezd nagyobb rutin
a kép grafikara torténé mésolasat végzi. A mésolas soronként
torténik, ehhez x, y koordinata szukséges. A pont megjelenitésé-
hez ki kell szamolni a pont tarbeli cimét. Ezt ROM rutin végzi.

A kép megdrzését végzb rutin két [épést hajt végre. El6szor
a képet a grafikus képre mésolja, az elsd rutinnal, majd innét
teszi a memoria megfeleld helyére. Ha a képjelzé ($EO) tar-



talma nulla, akkor ugrik a f6programba. Ha nem, akkor a kovet-
kezé képet el6veszi a memoriabdl, és a képernyGre masolja.
Ezt a NOR rutin vegzi el.

A lejatszast vegzé rutin a filmkockakat az aktualis képmezSbe
masolja, majd var a lejatszéasi sebességtél fliggd ideig, utana
veszi el6 a kovetkezd kockat. Ha vége a filmnek, varakozik a
SPACE megnyomaséaig. A lejatszasi sebesség konstansait a
TABI tablazat tarolja. Ha ide 1-est frunk, akkor a 400 képet
kb. 2 mp alatt lejatssza a filmez6 rutin. A konstansok értékét a
870/N képlettel kapjuk meg, ahol N a képek szama mp-enként.

A kovetkez6 két rutin a > és a < parancs rutinja. A < rutin az
EO cimre FF-et ir, ezzel jelzi, hogy nem a film végén éallunk.

A scrollozas 6 rutinja hasonlit a féprogramra. Itt csak a CRSR
és a SPACE billentydt kell figyelni. A fel és le scroll ROM rutinnal
torténik, a jobbra-balra pedig sajat rutinnal.

Az interrupt rutin végzi a billentydzet puffer feltoltését és a
menu scrollozasat. Ennek sebességét a 3F8-ra irt 4-es érték
allitja.

A film kimentését segité rutin a kezddécim kifrdsa utan egy
ROM rutinnal kiszamitja a végcim értékét és hexadecimalis
forméban kiirja. A visszatérési cim kiirasa utan kilép a monitorba.

A NOR rutin a kép memériabdl a szerkesztébe masolja a
képet. Ez két részben torténik: el6szoramemoriabéla grafikusra,
majd a grafikusrél a karakteres képernyGre masolja at a képet.

A menu kiiratasat végzd rutin az FF14-es TED regisztert
allitja at. Ez a képernyé kezd&cimét tarolja a szinmemdariaval
efyutt, tehat ha ide az eredeti 8-as értéket irjuk, akkor a szin-
memoria 800-, a kepmemaria CO0- helyezkedik el. Ezt Ggy allitja

PROGRAM

be, hogy a szinmemoria 1000-, a képmemobria 1400- legyen.
A SPACE gomb megnyoméaséra visszaallitia az eredeti kép-
ernyst és visszatér a féprogramba.

A kovetkezb egység a G parancsot hajtja végre. Itt beallitunk
egy kis ablakot a jobb als6 sarokba, majd a ,,parancssor beolva-
sasa” (870N) ROM rutinnal beolvasunk egy sorszamot. Egy
ciklus segitségével bedllitjuk a kép kezd6cimét és a képernybre
masoljuk.

A képmezs beallitasanal a beolvasott szam alapjan beallitjuk
az ablak x koordinatajat. (TABX tablazat). A képmezd cimét
is kiszamoljuk, méghozzd mindharom soréat, erre a grafikus
képmez&t torld rutinnak van szuksége. Ezutan visszaallitjuk
az eredeti ablakot és ugrunk a férutinra.

A program elején azért definialtam cimkeként a leggyakrab-
ban hasznalt cimeket, hogy gyorsabban és biztonsagosabban
lehessen a programot beirni. A forditdshoz a 2-PASS
ASSEMBLER-t hasznéaltam, de a BASIC kezdécimet 2100-rél
3100-ra irtam at.

Korabban elkészitett film betoltése

Vagy az ANIM inditasa el6tt, vagy kilépés (Q) utcn torténhet.
LOAD"<név>"1,1, illetve lemezrél LOAD"<név>",8,1. Ezutan
irjuk be a film végcimének alsé, illetve felsé byte-janak decimélis
értékét a D4—D5 cimre (POKE 212, <alsbbyte>: POKE 213,
fels6byte>). Ezutdn monitorbél G260D paranccsal inditsuk
az ANIM-ot,

Hering Laszlo

C)l g R R EE R R R R S L PR SRR EE R R EEEE S R E LS

FEM % C= UISHG SORSZAM: 150 -

FEM * A LMFIZ 1D =g *

REM % FROGRAM: HERIMG LARSZLO *
(G EE EELEEEEELEEE L EE L LR S LR L bt bt b b
CY'S 43552

.DPT
i3

*_

D3 —506
D2 =%02:
D4 =404 -
Do =904 -
02 =002 : =F02
OR =$0R: =%0E

ER =£E): “tb =fE]1;FILM SEBESSED

K1 =$0C:¥H2 =20E:¥3 =$E£2,KEF MEZOQ CIME
2B A =FE4; KEF NE??RE%_!!JPQI%lHTH-JH
JTRHT SEL LR #5243 : LDY
IREES T TG U oy et i it ooy
FESTARET LOR #4) INTERRUFPT SCROLL:STHR 2
LDH #5771 :STH SFF1S5:LDY #93:5TY 526
STY S7ED:JSR GRKI:JOR

£214
ST $315:LOA #CS20V:LDKY #>S20N
STR SFES:-SEL:LOUR SFEDR:AND #SFE:
LOR #23;9. KEFMEZD : JUP
-------- FO FPROGRAN
FOPRG LDY %8 LDA COB,%:S
FE LOR #63:STA OB, v:LOA OB Loy

BOME JSE $EBDS : CHE W3 BED
CHE #08BER J0E:CMP #U0Y BER BAL  CHP
BER IRD:CHP # " :BER TOR:CHP &YE" : BER
CHF #Y .Y BER KOV CHP &%, TBER ELD: CHP
BER MEN:CHP #"D":BER DEM:CHP #'S": BER
CHP #72"  BER MEZD

CHP #5%  BEQR 300 TRK: AND  #5F 3 CHP

j e LGRD TREBLA ————————
JHP JOBRA:EBRL MR

JMF MEZ : KES JMP
JUFP MEMD:LETS JnMPE

HE?U JMFP KEFMEZ
== CRER

LLE LOR D1 :CLg

LSR:CHMP #$63:BM1 OK:JMP 152
CRER FEL ——————— e
SEC : SEE #43:STH OB LOR 01
———————— IO KODRO INATHE
Dk LDR $543:CHF #1;\VOLT SHLET : BNE
K1 CHMP #2;VOLT C=:BME 0OK2:Jrp

O

=401, CRSE FOZ1ICIO0
=03 KEFEK FOINMTERE
=F05:F 1L VEGE
=407 SZ0V. MUTRTO

cam@qm
f'J W Ui

s s w mats - —— m——— i B e

#1335
155
1783
129
STH
13543
e
R ED
el
ok
=313
s

STH O

Kl BERLL I TRSR

TR $F 7 :ChaF

H

is"‘
=13
Ko

ELRRK : LR JMP
FicM:0EM Jne

LS

LE ———— e e e
FHDIC

FFtL LOR O3

1K1

FOEEE - LY #3: L08R #%0

STR SFFOA:LUA #9834 STR $FFBE:CLIT:LOR #$FF

#53 BER FE
O1:977R DE:S

SOME : FHA - LDY

#3453 BEDQ

ERALER:FEL JMP FFEL:LE JMP LLE:IRD JnP

OEM3: S

#43:2TH OD3:L0R D1 :R0DC

TORDL : OKZ JMP FOPRD

@)

J2: TR OS5 KEPEK VEGE:
IF R SEBES
ST

Q7

STY D4 MUTRTO
SSEGLDR #7353 :STR SEBIFILM
3 STH D1 LDR #CInT : LDK
CLLLDR #$3283:

SEB.
#IMT

STHR SFFES:STR $FE&T

ST

B LOR #1591 .8YT $20C
Ty U2:LDR #05:STH SFF1L3: JSR GRK

#3:L0R $3ETSTA COBI, Y:FLA

#URCTBER LECHP #9710 BER FEL :CHMP &Y%

LES: CHE %K' TBEGR KES:CHMP #"3"  BER CLR

#IL"TBEDR LEJCHP TRV BEG SRV CHF &
SR

SEBE : JNF FOPRG,

BEIR: TOR JUF TOR
KHOV: ELD JUP KCSOK: SRV JHP SAv

SCRDL: BOX JNFP ®KE0TO: SEBE JHP

(B A
ZR

Jtap
JHE
#3:STR D1:LDA D1:CMP #$F :BME DK : LDA
S
P TP

10 R
BEIR

TH D1 :CMP #3B:BER VISZ

2 SORNI = [k © SR & i« BN 2 I 5 IR 1 i o VI o N VN <o R < MR < S o M
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PROGRAM

O

O

o SR TR o (N ©

O

458 ; -= KODRODIMATREK \-‘1?':}.‘3;-:’.!-‘! HRLLITRSA ——
468 VISZ LOR O2: LD? D2:STR 0B:STY
478 SR aﬂLR o e et e o . e e e e n
458 Ef' SEC #1:STR Dy:LDR D1
4923 ,R Sk JDBRR ~——————————
S ID&FH JER MOVS:LDR DB :CHMF #3083 :BHE 0K
518 EiGY PONT BE
S22 BEIR LOR #1€0:LDY #3:STHR <D, Y:
53239 EGY POMT KL
5943 TDR‘DL LOR #22:LDY #3:STHR (D, Y:
598 ; ————m—————— KEF TORLES
S63 CL° LOR #232:STH $¢E5=JSR FOBEE : JMFP FOFRG
578 Nove LDR D@ CLC:RDOC #1:STR DB3:L0R 01 :RADC
S58 KEP ELLEHBRLEQ
S943 GREBE : JSR GRMRS :CLI - BV
313 GR. BEERPCS
=19 UFEE LR $FFBES :DRAR #5208
s °TR FFF14:RTS

=513
e
=54
wEs
13
=783
58
203
Tiaa
g
e
o8
T4
=1
TEE
Ty
=15 !
EX
TR
=% 1)
218 ELRRP
gz& ZME

238 SEL
o8 CRY
259 ADC
STR 032
2en DEX

BRLF‘H LOR Cﬂi’!

—— s e b —

o bt e s At e st — e s — o ——

o i e e e e i e o —— o ot —

e

o o e s — —— e e et e

JER FEBDD -

STR $FFBS:LDR #2:

e e mass s — ————

—— e — et ban b e

JR!’ I J1FP $C?PCo
GR.—-RR

————————— KEP
GRARS JSR GROLS:LOY #9:L0R #sC
F2R0D : 1Y : CPY

BER FOBE:GR1 INC

STR $2AD:LOR DR:CLC:RDC #43:5TR DR:LORA
; ——— DBRAFIKUS FPONT RRJZOLASR ————

FDE}E TYR:FHA : LOR #S’-J.S‘;HE,’«.. ERTEK : STH $8255:
ORA CEBCEL Y R PONT STHR CF212:, Y

GRE RTS

——————————— 3R. TORLES ———-m————e
GEL.-L."—" LOR #9:L0Y #392:06C1 STH (K1x,Y:
LDR YK :STR $2R0; KDDRDIMATRE :
R‘Tc' ELF JMF FOPRD
KEFSZRM MHOVELES
#2:KSZ IMC SFEZ, »:

GR. KIKRPCS

et o v o ——

i i ) o —— it ——

:25TR DE:

e e

SEM LOR
BPL kKSZ

s e e v e e e e e

B e

LOR $FES. K

KEF MEMORIBER o
LOR D2:CHMP O4:BHE KOK:LDR 03:
#4524 :BHE KM:JMF FOPRG: KM JSK

STH SFF3F :LDY #2:ELY LDY #3:ELL LDR
#4909 :BrlE ELL:LOR DR:CLC
#$49:STR DR:LDRA OB:RDC #1:STR DE:

BFL ELB:LDR ED:CHMP #9:BME U2

278 LOA D2:L0¥ DB3:STAR DL:STH DS5:JSR KSZEM:

228 JMP FOPRG

S U2 JSR KSZMN: JUP NOR

SIS . e o s FlLM LEJHRTSEZATH

FIL!‘! JER LEJRT:FI JSR SEEDS:CMF #5283

LEJRT LOR O4:BRE LEV:LDR O5:CMP

STH $SFF3F:LDY #0:L0DAR #$43:STR 09:

BHE LV:DEXM:BME L\V:LDR O :CMP

Lid DEXCGENE LW:DEY :BrHE Li:
-------- EOVETEEZD KEFR

!’ MOV LDR D2:CHMP DS:BME NO1:LDR

M3l JSR KSZM:LDR D2:CLiC - ROC

998 ; ——KEF MEMORIABOL SZERKES

1Bes MOk LoR D2

SR GREIL

13183 JHMF FOFPRGS

19293 HJ LDR #1:STH EB: JOR ATMRS:

1828 STR $FF3E:CLI

18343 LOY #93:LDR #$C:STY 029

C264%

1353 JSR $C26%, FONT CINME

13613 AN C$BCH, Y PONMT VIZSGRLATAH
BEQ MOZ:LDR #169: . BYT $20C:HO2

18378
#40

BME HNO3Z:LOY XK:STY
LDRA

1085

$2AF

1995

1188 JHF FOPRG

SR o e i

1120 KCSOK LOR $FE4 DRA $FES: ORAR SFES

1130 LDR D2:SEC:SBL #120:STR D2:LOA 03:SEC

1149 CHMP #$2F BME 0S2:L0A #$39:STR $FES, %
ATHMAS LOA 0U2:L0¥ D3:STR 08:STX 09:RTS

T s s e

Eg@ﬁL JSR SEBDS: CHP 5 BER

} CHP #$91:BER FSC:CHMP #$23: BME

————"FEL SCROCL ———-

ol
STR S7ES: JOR $0EFe ;) ESCHV : JMP

=STH

LR A R

STY DB

O3 : Cre
#1290 STH
e TDBE——-

FOMP D4 BME HUCLDR D3 CHP

HIOVR

LD #32
F2R0:L0R D2 CLC - RDC

ELODZD KEFR

FSC LOR #23
———= LE c't: OLL ————

220 LSC LDA #23:STH_$7ES: JSR $OFD4; ESCHW: J1P
JOBBRA_SCROLL

OB:JB LOY

C‘PPJ LOR, #9:LDX #$C:STH DR:STH
1258 BFL J1:LDR #%£208: IMY:STR DR, Y:JSR NOVDRA:

: DEY

C
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01 1P FOPRG
Seo
LOR O1:CMP #$F BHE OK:
JMFP FOFPEG

JMF FOFPRG

#9 :
CHMP #42
STR SFF12:L0OR #%1%9

STY

#4413 : BMHE LRZ -
0B : ADC

JOSR $T2649; HELY
JMEGJELEMITESE :PLRA: TRY :

STR <X
LDR #3.BERLLILT

OMEP #%

CMF 05 :BNE KOK
GREEE : JORE GRMAS:

o> .Y
LOR 02

SFF2E:CLI:JESR GRKI

BME FI:JMF FOFRDG
BME LET 'RTS
L3 JER
Od4:BHE L3:L0R 09:
STR SFFSE:CLI:RTS

OS5:BHE MO1:LDR #83:5
0Z:L0R

D5 :BHE HU:LDR #9

SR GREE : JSR GROLS
TH DS MOd LDY #3000

2:L0v
%42 STR D9
F2AF (CHMP #24:BME MO4:LDA DB:LDX D1:STR D2:STR

CCHMP #5738 BME
#3

DER:BPL 2S53: 082

SCROL:CHMP #$10:BER JSC:CMP #$20:BEQ
SUROL - JMFP FOPRG : JeC

O

#3:STH D1:CHMP #3B:BEQ VISZ

BEQ VISZ

BME DK

STR O1:RTS

23 :BMHE BV :JSR GRKI :JMF FOPRG

9,60 o IO o LS ©

DR GRS LDY

F2HF
®D:o

#1352 LOR

L CME
TR DE

CORD, Y CHP #

#24 : BER GRE: LDR MK
TP #9108 :BMHE GR3:RTS

SZAMITRSA
JMEP GR1L

e

0.6

CH3 Y :0EY:BPL GC1
F2RE -

Y:STH ;
T STHR $2RF :STR $2BO

23,
RSA: STR

ZRCBME GRE:LDR #$2B:STR SFES, W:D

O 10 0%

LOAR #3:STR EB: KOK
LOR X1:LDX X1+1:STR DR:STH O

CETR CO23, W e IMY
POLEC  ADC #43: D2:

LODR SFE3

STH LOR D3 :R0C #9

2 Y <5 (R o3 I ¢ 2

LET JSk
VIMAS LD
2P 05 BHE

BREE : JOR GRS
SEE:LDY #: LV
L2 LY #a: L0

Sl
DEY
#1a

TR E9Q:JMP
#3:STH D=

STHR ED:

JHoL: FOPRG
R o R

O O

STH SFFOE:-CLI:J

O

SELSTR $FF3F : JSR VIMAS
$2F2:LOA #$19:STA $85: JSKR €

O

STY

O

$3IFS:STR <OBX, Y% INC
LDA D2 ADC

D92 : JOR GRKI

$2R0 : THY
#i3 -

LCRY
STA D9: INC

CS1:JMP FOPRG:CS1 LOA #1:STA
STH O3:L0BY #2:C5S3 DEC SFE2.X%X:LDRA &

JMFE MOR

Qg @ O

O

BSC:CMF #$11

JMF SCRJ: JMP SCRE

O

SCROL
SUROL
#22:J1 LDAR CORX L Y:IMNY:STHR <DR*.4Y:0D
LOAR DR:CMP #3008 :-BHNE J3:L0DRA DB : CHP *!‘—F?

O




PROGRAM

@

T8 ———— R SCROLL
{ééu ECRE LBE h B «$% STHR DR:STH DE:BS LDY #1:B1 LDA <DAM, Y:DEY:STAR <ODR,%Y:I1n O
W TMY

O 12993 CPY #43:BHE B1:L0DR #$29:0DEY:STAR <DAX,Y:JSE MOVDR:LDIR DR:CHME #3500 :BMHE B3 LDA o
oe
1385 CHMP #$F:BHE B93:.JMP SCRDL .

Q 1216 MOVOR LDR DR:CLC:ADC #453:STA DAR:LDR OE:ADC #5:STAR DB:RTS

R LHTERRUPT oo o
$F 35 IMT LOR $FFB2:STR $FFB9: JSKR FUB11BILLEMYUZET :DEC $3F8; SCROLL (BEQ IMTS : JMP
liq'-‘

O 1248 INTHD LDA #4:STA $3F3:L0Y #1:IMT2 LDA FEOB, Y STA SFBF, Y LMY CPY #34:BME IMTZ
1358 LOY #8:L0R <De3, Y:STR SFEL:LOR DE:CLC:RADC #1:STAR DE:LDAR D7 :R80C #3:STR 07 O
12683 LDA <083, Y:BHE 1MTE: LDOR &{?BV=LDH #2SOVSTR B8 ST O7: IMTE JMP $FCOS

Q 1378 ; ——————— FILM MEMTESE ———————-—

1380 SAVE SEL:JSK $0559: ISk ﬂquk ®)
13993 .ASC “SAVE EABB-F" :  BYT O

O 1438 LOA D4:L0K D5:JSR $FAFF VEGCIM HEX-BEM: JSR $FF4F : L BYT 13
1413 JASC YN VISSZATERES A PROGRAMBR : G2E80":.BYT B.8,8 o
14243 e CER MAEMOR IABOL GR. —~RE ——-— '

o 14353 CIMAS LOR 51:L0% %1+1:STA DR:STH OB LD #3:v2 LDY #3:V1L LDA <D2x,Y:STA <DAM, Y
&54@ IMY CPY #49:BME V1:LDR DR:GCLC:RDC #4498 :STR DR:LDA DB:ADC #1:STAR DE:LDR D2: 0 O

| B
1459 ADC #49:STA DS LDA DS:ADC #3: STR D9 : DEX :BNE V2:RTS

O 1468 ;| ————————— MEMY KIIRASAH ————————

1473 MEM) LDR 4419, KEPERMYD  STR $FF14; $1438-/A : @
1453 M JSR SEBDS: CMP #5283 BME M LDA #$2; KEPERMYD : STR $FF 14 $CO0-RA

O 1493 JHMP FOPRG
1S3 e ———— FILM DEMODZRSE = o O
1518 DEMD JSR LEJAT: JESR SEBOS:CMP #3205 :BME DEMOD: JMP FOPRS

oy IDER G e SCROLLDZAMDD SZOVEDS ———

19538 SZOV ABSC " 000 0 e e e e e e e "
1543 RS ¢ RAJZFIWLM  IRD  PROGRAM ¢ Q
LS8 I o e e e e e e e e e e e e e e e e e 2 e e "

O i1seld SOV .[/Sc v "

1578 JASC "AMIM AMIM AMIM AMIM AMIM EMIM COnLoummy (@
138"3 ‘H:B‘: - "‘LH_S‘JFT oW S OB N W OWMOEOROWOWOW W mOW MWW OW oM OE oW oOWM oW oW e

O 1593 .ASC "IRAMYITAS : CRS SRis o v oo s EGY PONT BEIRASA: %, ...."
1608 L AST “ESY POMYT TORLESE:: SPRCE. . ... KEFP TORLESE : CLERR o
1618 .ASC “......KEP &LLEHDP“E S E . e KEF ELRRKRSA K

o 1528 RS “..e...FILM LEJATSZASH: LaonsasoFILM KIMENTESE"
1635 .ﬂsc " u......&bv htPPtL SpGepEl e h e EGY KEPPELY
1648 ASC " ELORE  Puvwewe IHFDRHHCIQH=H,.‘ ..... “ O
1658 . ASE HIEP JLFHLLUMH Sesansnsse R KEF ELOVETELE"

O 1eeB RS b‘.......JHiFI+iE“h CSIEK HUZMSR. c v nnes”

1678 .H%ﬂ NE=HURSECSTE TORLESE. s v FILM TOEBEBSFORIY O
1ESB JASE " LEJATSZASH COEMO T tBe . s v enes e LESJATSZASY Y

0O {69 ASE " CEBESCED B-18 KJS  1-12 KeS 2-15 KAS 3-28 KASY
1_,5‘3 OH!E":; ‘l“lhnnntu‘ll‘ o
1718 JASC “.R FILM TRROLASH $4958- TORTEMIE . uv.eed "

o 1728 (RSC "BETOLTOTY FILWM LEJATSZASAHDZ A $04-$05 CIMET"

1738 JASC " A FILM VEGERE KELL RLITAMI ES A PROGRAMOT
17480 .ASC "$26P0-TOL ItDITEAMI L. v ascens o O
1753 JASC "RABJIZOLAST MEZD ALLITHSA: Y ES EoY

O 1?*3»3 lﬁ“‘:.:.;’:; Il“_,t"tft (k’ 3“‘.‘ IIIII Itlllll!‘ll‘l.l“!""

1778 JBYT B,8,8,8,9 O
1758 i e W KRR KERESESE ——ee———

O 1798 WEOTD LDY #245 KEPERMYD - Lo #35; REBLAK : STY $7ES ) BEALLITASA:STY $TEGS:STY $TET
1955368 LDY #32:STR $S7ES: JSR $088E; CLERR O
1219 LOR #$FF,DIREKT MOD:STR $I0: JSR $055R; SOR PUFFERBE : $TH $38; OLVASASA: STY $30

O 1228 JSR $473CHRGET JSR $SEDE; SORSIAN $14/%14: ISR SOSSE; ABLAK TORLESE
1553 LDA #3:STH $TE?; MAGY htPERNHU STH $:t6:b19S£HﬂLLITH SR
1248 LOR #2323 :STR $7ES:LDR #$30:STA $FE4:STR SFES:STHR $FES O
19583 LDR #392:STR $7ES

O 1268 INC $15:L0DR #9:L0Y #$48:STR D2:STY 03
1978 G¥1 LOA DZ:CMP B4 BHE 55 LOR D3 CHP OS5 BHE 5% : JME O0R O
1839 gfgrvw KSZMLOR D2 CLC:ADC #128:STHR D2:LOR OZ:A0C #3:STR D3 :DEC $14:BME 51
H -l:. .

O 1293 BHE G211 LDR 02 CMP 04 BHE UFR:LDA 03:0MP D5 BME UFR O
1295 OOR LOR #3:5TR_ ED:LOR 02 SEC: SBC #129:STA 02:STA D2

@) 1218 LOA O3 SBC #$3:STH DS:STR DD JME HOVA
1928 UFR LOR #1:STH ES: JMF MOk
1238 ; e —————— LEJATSZASL SEE ———m——-— O
19483 SEBES ToR:AND #5F; ASC-SS2RAM: CHMP #4:BFL JI1J

O 1298 TAY:LDA TABL,Y:STA SEE:J1) JMP FOPRSG
1968 ; ————— REAJZ MEZD KIVBLASZTHSR ——— 0
1978 KEFMEZ JSRE $EBDS:CHMP #"X%X" :BER KEPMEZ : THEY: AMD #3649

O 1983 CHMP #$30:BME KEPMEZ: THR: AND #$F , RSC->S2RN
$$EB KMl CE 5 BPL KEM: TRX:ORA #$39:STA $FE?T KILEAS:LOA TABY, X:STR ®K,¥ KODRDIM o

O 2993 LDR #4092 STA X1:LOR #$1F:STA x1+1
2813 KFP1 LOR W1:CLC:RDC #48: STA K1 KEP MEZD:LDA »X1+1; CIMENEK : ADC #8,; KISZAMITASA
2028 STAR Xi+1:0EX:EBPL KP1 O

& _Q:u LOR H1:CLC:ADC #4548 :STH H2:LDR »1+1: 800 #1:STA »M2+1:LDOR H®2:0OLC:ADC #4548 :STHR
2843 LOR ®2+1:800 #1:STA H3+1:KEHM JMP FOPRG O
SRSE THEX .BYT 3, 4& ,B 1243, 165, 209, 249

O 2BEB TREI (BYT 27.73,58, 44 SEBESSEGER
SBTH L EMD S

P W
Rty S p——
O RERDY. o
—

1228 BMHE J9:JMP ?,PF?!'JI_

>
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EGYESULETI TAGOK
‘ FORUMA

C 64-re FASTLOAD és
TURBOTAPE CARTRIDGE
egyenként 650,— Ft-ért és le-
tilthatatlan RESETGOMB
214,70 Ft-ért!
ENTERPRISE-ra JOYSTICK
atalakit6 3561, — Ft-ért! Rende-
lés csak levélben !

Répas Sandor, 1116 Buda-
pest, Fegyvernek u. 10. VI/61.

C 64-es gépemhez C 16-0s
szimulatort keresek, hogy
grafikai és zenei utasitasokat
fogadni képes legyen.
Gelencsér Zoltan, 3300 Eger,
Kolozsvari u. 38.

APROCSKAK

Eladdé magyar nyelvd ZOOM-
PASCAL-64 lefréas.

Leh6cz Rudolf, 1118 Buda-
pest, Torbagy u. 14. 1/3.

1987/88-as programokat adok
és cserélek kazettan. 1 prog-
ram masolasi dija 20— Ft
Valaszlevélre részletes tajé-
koztatot kuldok.

ifj. Varga Péter, 4400 Nyiregy-
haza, Ovoda u. 49.

C 64-es programokat cserélek
lemezen. Keresema DESERT
FOX cim( programot. Listat
kérek és kuldok.

Matallik Krisztian, 3035 Gyon-
gyospata, Szocsi ut 11.

Epromégetés 2716—27256-ig,
masterbdl vagy lemezrdl 24
oran belul!

Tovabba elad6é egy DATA-
SETTE és egy 32K—SCAR-
TRIDBE.

Muzsik  Jozsef. Telefon:
587-835

MPS 801 nyomtato elado6!
Kecskeméti Tibor, 6723 Sze-
ged, Gaz u. 10/8. Telefon:
62/29-968.

Cx

C 64-hez epromégetst kere-
sek 2—32K-ig és magyar nyel-

vl hasznalati leirast.
Elado: OCEAN—118N FLOP-
PYDRIVE! Kompatibilis C 16,

PLUS/4, C 64, C 128 gépekkel.

Ara: 12 000— Ft.
Csonki Andras, 1144 Buda-
pest, Fluredi Gt 7/c.

C 64-es jatékprogramokat ma-
solok kazettara. 15— Ft/db.
Kérésre listat is kuldok.
Horvéath Tibor, Gybr, Tas ve-
zér ut 35/A.

Jutanyos aron ELADO!

500 db C 16, illetve PLUS/4
program. 40 db kazettéan, ka-
talégussal, lefrasokkal, kony-
vekkel.

ifi. Sipos Istvan, 2098 Pilis-
szentkereszt, Pomazi ut 76.

C 64-es jaték- és felhasznaloi
programokat cserélek leme-
zen. Listat kérek és kuldok.
ifji. Sipos Istvan, 2098 Pilis-
szentkereszt, Pf.: 10.

Vadonatij Commodore 801
matrixprinter, kdbelekkel, sok
papirral rendkivul olcson el-
ado! Ajandék: 5 db floppy,
1988-as jatékokkal!

Nagy Gabor. Telefon: 6565-225

A mindenkori legfrissebb arak ismerete elengedhetetlen a helyes dontéshez.
A havonta megjelend

PC szalon katalogus

tébb mint 200 oldalon, kézel 100 gyarté és forgalmazoé teljes valasztékanak
adataival tartalmaz aktualis szamitastechnikai arinformacidékat a hardver
és softver tertletén.

Eléfizetési dij: 6 hénapra 4000,-—- Ft
12 hénapra 6000,— Ft

Ha el6re kivanja jegyezni cége szamara, kérjlik, az alabbi cimre kiildje el megrendelését!

PC SZA LON 1136 Budapest, Sallai u. 6.
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POTYOGO SZOLGALAT

PLUS/4
PLUS/4
Cé4
Céa
Clé
Clé
Clé
Clé
PLUS/A
Céa
Cé64
PLUS/4
PLUS/4
PLUS/4
vYC20
Céa
Cés
Cls
Céa
C64-H+
Ccl28
cl28
cé64
Clé
Cé4
Céed
Céd4
Clé
Llé
céa
Clé

. LCéa
Clé
vC20
CGs
Cea
Clé
Cé4
Ced
C64
PLUS/4&
PLUS/&
Clé
Céa
cl20
Cl128
Cés
Cés
CéA
Céa
PLUS/ 4
Céa
PLUS/ 4
Coa
Céa
Céa
Céea
Céa
Céa
Cé4
Céa
c6a
céa
Cé6a
Cé4
Cé4
Céa
Clé
Cé4
Cé4
Cée4
Cé4
Cé4
PLUS/4
Cé4a
PLUS/4

PLUS/4
PLUS/4

Ablakok
Kardcsony
Kockids zene
Képujsdg
Sprite editor
SAVE-LOAD szigndl
Rubik kncka sfkban
Uszlopdiagram=-111
Hinettou. I
Winettou II
Stringrendezl
Lemezdtnevezh

ra
Hiperkncka

ASSEMOLER

Takarflo

Nuadro-vizio

Telezsdak
Stringkeresi
Jiivedelemadd
Hangos billentydk
Rajznld
Karakter tervezd
Dupla BASIC
Ferde torony
Geomaster (lefordftott)
Geomaster BASIC véltozat
Golyézd
Magyar BASIC
Kukkold - BASIC monitor
Sprite editor +
Magné directory
Nagyfelbontdsd hardcopy
Stereo-vizid
Kukkold - szuper peek
MentGov 3
Ablakozd
Commo-do-re BASIC vdlt.
Commn-do-re (lefordftott)
Kukkoldé~ Bbvitett monitor
tkozetes betfik
Pluto - rajzolé program
Ma jomfopd
Tibbtényesds dintisck
Raszter
Append
Napyito
Makrdk
Struktira
Emlékeztetd
Monitorka
CimcOl-cimre
Gyors scroll

1541

1541+Monitorka
Lokdlis vdltozdk
Tekergd
Fekete~-fehér
Datds{to
Programkinyvtdr
Kotasztrdfa
TG-BASIC
Topy-Typer
Sprite editor super
Katasztrdfagép
Modulqrafika
Segftsén
Gurftsd a golydt
Egvenesrajzold
Szdtar
Gitdriskola
Gyors OASIC
Super harcopy
Crafikus nyomtatds
Fast validate
Adéeltlen
Data bevivb

Nef fn (x) = AS
Magyarosftd
Diszkkezeld
Disasscmbler

Négy képernvb

Ablakok

ASCI1 - képernyd
Pillanatfelvétel
Blinky

Szines villogo

00 karaktores iizem
Villontatd

Joystick leképezf
Gvors sprite mozgatis
DEF FM mdskdéppen
Super input

Ugrdld szinsdvok
PRINT AT
Funkcidbillentydk
Minihelp
Hazipdk

Csillagos ég
Kazetta - floppy
Kniffel

Zombi
Kétoldalas listéazo
Objektiv osztdlyzds

Tomdr{té
Kifejto

dra

EGYESULET
Alulirott megrendelem a kovetkezd programokat'
a Potyog6 Szolgalattél:

PROGRAM SORSZAMA ARA
| -~ Ft
2: ~ Ft
3. ~ Ft
4. ~— Ft
5. ~— Ft
6. ~ Ft
T ~ Ft
8. ~ Ft
9. — Ft
Osszesen: L | Jdb | | | |~Ft

A programokat sajat kazettamra kérem. |_|

A programokat sajat lemezemre kérem. | |
(a megfeleld kockat x-elje be!)

A programokat a Szolgalat altal biztositott Parrot SS,
SD lemezre kérem (190~ Ft/db) | | l |
15’ kazettara kérem. (30,— Ft/db) [l o]
POSTA koltség (25,- Ft) L "R

Osszesen: b | 5] sl

A fenti osszeget befizettem az Orszagos Commodore
Egyesulet szamlajara:

OPT XIll., Visegradi u. 7/b.

MNB 217-98292 °

OTP 565-3610

NEVY o] ook leld 4 L1 e ]slsd

EGYESULETI TAGSAGI SZAM:

DATUM:
alairas

Kérem, hogy a Commodore Ujség legkoze-
lebbi szamaban jelenjen meg a kovetkezd
szoveg( aprohirdetés:

(minden oszlopba egy bet(t irjon!)

S

T A | CEEREE
Pyl I

|

|

Név:
Egyesiileti tagsagi szam: .................

Feladand6 az Gjsag cimeére:
Commodore Ujsag Karpstu.7/a. | em. 11.
1133 57

® % B % 8 B 8 8 8 8 8 E B B " S S 6 8 8 8 S S A NS S E S EEEEsE
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a C128-ashoz
A plusz billentyiik

A C—128-as plusz billentydit (tizesblokk, stb.) a 64-es mddban
is lehet hasznalni. Hivjuk be (a 64-es médban) a ,,plusz billen-
tylk" programot az alabbi modon:

JPLUSZ BILLENTYUK",8 (RETURN)

Az inditds RUN-nal torténhet. Mintegy harom masodperc
mulva a szamitégép READY-vel jelentkezik vissza. Ekkor
a plusz billentylzet aktivalva van. A billentylzet kiosztasa
az alabbiak szerint alakul:

TIPPEK — TRUKKOK

Bill. ASCII bill.

ASCII bill. ASCII
kod kod kod

0 48 9 57 : 46
1 49 — 49 | 43
2o ) NO SCROLL 25 TAB 23
3 bl ENTER 13 ALT 24
4 B2 ESC 27 HELP 22
6. b3 CRSR LEFT 167 LINE FEED 10
6 54 CRSR RIGHT 29

i1 B CRSR UP 145

8 o CRSR DOWN 17

A HELP, TAB, ALT és NO SCROLL billentydk ASCII kédjait
Ggy valasztottam, hogy azok ne kapjanak kulonleges értelmet,
és ezért azokat konnyen lekérdezhetjuk programjainkban. PI.:
GET A% :IF A3=CHR$(22) THEN ...: REM HELP

A billentylGzet (ASCIl) foglaltsagat meg lehet véltoztatni.
Ehhez csak a 220—450. sorok DATA értékeit irjuk at.

A program rendes korllmények kozott a kazettapufferben
all, amely azonban a Datasette hasznalatat kizarja. A 10-es
sorban all6 kezdécim értékének megvaltoztatasaval a programot
barhova athelyezhetjuk. A helyigény 189 byte.

A PROGRAM LEIRASA

Ha szeretnénk megérteni a mikodést, azt kell megnéznunk,
hogyan torténik a billentydk lekérdezése. A ,leosztas” egy
tablazatnak felel meg sor-oszlop elrendezésben. Ha szeretnénk
tudni, melyik billentyit nyomtuk meg, akkor ki kell valasztani
a $DCO0 (56320) cimen a megfelelé bit torlésével azt a sort,
amelyikbe az adott gomb tartozik. Minden ehhez a sorhoz
tartozé billentyl esetében a $DCO1-es (66321) cimen szintén le
kell nullazni a megfelel§ bitet. (Arra ugyelni kell, hogy a $DC00

Cx__APRILIS 28

O 1 rem ¥XKKKKKRERKERRKKERRKKKKKRKRKRKKRKKK KX O
2 rem X X

O 3 rem X g 8K € w128 20> X (@)
4 rem X pot—funkcios billentyuk X

O 9 rem X - a 64%er alapjan - X )
6 rem X 151 %

o 7 rem 2322333333333 3303333323823203 30088 O
8 1
9 3 o

“ 10 kc=828:rem kezdocim
20 for i=0 to 188:read b:poke kc+i.,bi:next i

O 30 poke kc+157 . peek (788) :poke kc+158,peek (789):irem normal irgq ©
40 hi=int ((kc+165) /7256):10=(kc+165) -256%hi

O 50 poke kc+147,lo:poke kc+148.hitrem az ascii tablazat kezdete O
60 poke S56334,.peek (S6334)and 254:rem irqg kikapcsol asa

O 70 hi=int(kc/256):10=kc—-256%hi O
80 poke 788.,1o0:poke 78%9.hi:rem uj irqg

o 70 poke 56334,peek (56334)or lirem irg visszakapcsolasa O
100 end

o 110 data 120,165,198,201, 10,240, 27,16%9,255,141, 0,220,173, 47,208 o
120 data 41,248,141, 47,208,172, 1,220, 9, 7,141%1,.47,208,192,2355

o 130 data 240,127,208, 2,240,120,160, ©0,173, 47,208, 41,254,141, 47 O
140 data 208,174, 1,220, 9+ 7,141, 47,208,138,201,255,208, 46,160
150 data 8,173, 47,208, 41,253,141, 47,208,174, 1,220, 9% 74141

O 160 data 47 ,208,138,201,2585,208, 23,160, 16,173, 47,208, 41,251,141 ©
170 data 47,208,174, 1,220, 9. 7,14%, 47,208,138,201,255,240, 5S4

O 180 data 201,254,240, 31,200,201,253,240, 26,200,201 ,251,240,, 21,200 O
190 data 201,247,240, 16,200,201,239,240, 11,200,201,223,240, 6,200

O 200 data 201,191,240, 1., 200,198, [ 2,280, 12,133 - 2, 109%5,22%, 3,148 O
210 datea 198,193,119, 2,230,198, 76, 49,234,169,255,133, 2,208,287



@)

220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
o 390

400
o 410
420
430
440
450

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

022:rem
0S&:rem 8
O0S3:rem S
023:rem
050:rem 2
0S52:rem 4
0SS5S:rem 7
049:rem 1
Q27:rem
O43:rem +
045:rem -
Ol7:rem line feed
O13:rem enter
0S4:rem 6
0S57:rem 9
QS1:rem 3
024:rem
048:rem 0O
O46:rem .

145:rem crsr up
O17:rem crsr down
1S7:rem crsr left O
029:rem crsr right
025:rem no scroll

CIn A8y i 20y =0 TE)
=
D
p—
T
O

G 0O
0
n
n
© ) LOTSaeR 0 L @ e D

@)

ready.
(@) 3

-

cimen egyszerre csakis egy bit lehet torolve, hiszen kulonben
nem lehet kivalasztani a billentyd ,,sort™!)
$DCO1 (56321)

] G L 3 4 5 6 7
0 DEL RET CRSR L F7 F1 F3 F5° "CRSRD
$1 3 W A 4 pé S = SR
([:)2 5 OR L 6 C F i X
83 7 . 8 B H U vV
N S e o) M S |
gs =R - U - @
36 & x HOME SHR = ¢ /
?7 1 = CIRL 2 SPAGE C=. Q . .RIS

(R/L=bal/jobb, SH=shift, R/S=run/stop)

A ,,plusz” billentydk lekérdezése alapjaban véve ezzel a mod-
szerrel torténik. Ugyanis ezek is fel vannak osztva oszlopra és
sorra.

$DCO1 (56321)

bit 0 e R 8 4 5 6 i
$0 HELR 8.5 . TAB. S8 4 7 1
81 ESC + — LINEF ENTER 6 9 3
g? ALT 0 CRSR UCRSRD CRSRL CRSRR NS

U;‘DIL/R =fel/le/balrafjobbra, NS=no scroll)

TIPPEK ~ TRUKKOK,

Ugyanakkor a sorkivalasztas a $D02F (53295-0s) cim 0—2.
bitjeivel torténik. Ha egy billenytli meg van nyomva, akkor
a $D01-ben toroljuk a megfelelé bitet. Ha szeretnénk tehét
lekérdezni a plusz billentylk valamelyikét, akkor arra kell
figyelni, hogy a $DC00 cimen minden egyes bit be legyen
kapcsolva, mivel ekkor egy ,normal” gomb megnyomésa
torélhetne egy bitet a $DCO1 cimen! (Ugyanez érvényes forditva
a ,normal” billentydk lekérdezésére!)

A PLUSZ BILLENTYUK program az alédbbiak szerint dolgozik.
Generalunk egy gépi koda programot (10—50. és DATA sorok),
amelyet azutan beépitink az interruptba (60—90. sorok). Ez
a program azutan masodpercenként mintegy hatvanszor lekér-
dezi a plusz billentydket, és azok ASCIl kodjait a billentydzet
pufferbe frja.

Egyszerii masolasvédelem

Van egy igen egyszer( masolasvédelmi eljaras, amely azon-
ban csak a 1571-es floppyval, és annak 1541-es (izemmodjaval
lehetséges. A modszer a behelyezett lamez B oldalara torténd
programmasolas. Az elsé oldalra egy betolt6t kell vinni, amely
neve lehet ugyanaz, mint a behivandd programé. A program
hossza egy blokk lesz, és azaz alabbi egy BASIC sorbol &ll:

0 OPEN 1,8,15,"U0>M1": LOAD"FOPROGRAM” 8

Az els6 utasitas a floppyt atéllitia a masik iréfolvaséd fejre.
Ezutéan a B oldalrél behiviuk a FOPROGRAMOT, és azt auto-
matikusan el is inditjuk. Az altalam ismert egyetlen egy 1571-es
masoldprogram (mindegy, hogy a 15641-es vagy a 1571-es mod-
ban) sem képes a B oldalrl méasolni. A Thirty Seconds olvasasi
hibakat ad, mert a 36—70-es trackekrél kell olvasni. A Tornado
Copyt nem lehet beallitani a méasodik oldalra, mert az a 1571-es
moédban fut. Mas 1541-es mésolok esetében pedig ha megfor-
ditjuk a lemezt és Ggy akarjuk a B oldalt leméasolni, szintén nem
jutunk eredményre, mert ekkor nemcsak a lemez, de a forgéas
iranya is megvaltozik!| A filecopy programok csak az elsé oldalon
allé betoltét tudjak lemasolni. A méasolés tehat csak beolvaséssal
és ismételt tarolassal lehetséges, ami viszont kulonbozé allo-
manytipusoknal (REL, USR) nem is olyan egyszer(!

HibaaCHAR parancsban!!!

Nemrégen a C128-asom operaciés rendszerében, illetve a
BASIC ROM-ban egy olyan hibat fedeztem fel, amely ugyan
ritkan jelentkezik, ugyanakkor azonban igen kellemetlen. Bar
a vegrehajtds zavartalan, de nézziik csak meg mi torténik, ha
a CHAR utasitast a 80 karakter3s képernydre alkalmazzuk.
Nos, ekkor folulirjuk a BASIC RAM-ot! Méghozza a d600 és
d601-es cimeket a nullas RAM bankban. Olyan BASIC progra-
mok esetében, amelyeknél a FRE(0)>10485, nem kell a kovetkez-
meényektél tartani. Nagy programok esetében — és emiatt
jelentkezik a hiba oly ritkan — azonban megvaltoztatjuk azt!!!
Nincs nagy baj, ha mondjuk éppen egy PRINT parancs szove-
gébe kutyulunk bele. Ekkor a futtatas soréan legtobbszor elkezd
valami villogni. Nagyobb gond, ha épp egy BASIC tokent
trafalunk el. Akkor vagy valami hibas programutasitas hajtodik
vegre, vagy a programfutas hibajelzéssel megszakad. A leg-
borzasztébb azonban, ha véletlenul egy BASIC sorszamot
irunk felil. A programunk maradék része ekkor azonnal elér-
hetetlenné deklarélédik szamunkra, illetve igencsak nehézkes-
nek bizonyul az ismételt rekonstrukcio.

Adjuk be bizonyitékként a 80 karakteres képernyén az alabbi
utasitast: :

CHAR,99,"TESZT"

Most nézzuk meg a monitorral az M 0d5f0 utasitéassal a nullas
bank taroléjat. A 00 és FF zlrzavarban a d600/d601-es cim Of
09-es tartalma felt(inést kelt.

Persze ez nem hagyott engem nyugodni. A d600/d601 cim-
parnak m- koze van a 80 karakteres képerny6hoz? It valami
nem stimmel. Hiszen ott nekink a VDC chippel van dolgunk,
nem a bank 0-val! Valahol a VDC chip egy cimzésének a nevezett
taroloba kell ,,cstsznia". Ugyanis a 40 karakteres képernydn ez
a hiba sem a grafikus, sem a szoveges médban nem jelentkezik.
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Nos, az egészet egy, a BASIC ROM-ban talalhatd program
hibaja okozza. Ez hivja fel a CHAR parancsot az f6838-as cimen.
Ebben, az f928d-nél all6 programban be kell &llitani a kurzort,
A dolog pikantériaja az, hogy itt el6szor a sta $ff03 paranccsial
a 14-es bankot kapcsoljuk be (mert itt van a Load-konfiguréacios-
regiszter C, és a prekonfiguréacios regiszter C-ben az fd503-nél
rendes kortlmények kozott a $01=bank 14 van beéllitva).
Késbbb a kurzor pozicidjat a tulajdonképpeni PLOT rutinban
atadjuk a VDC-nek. Ennek a d600/d601-es cimen, a 15-0s bank-
ban kell megtorténnie, azaz a bekapcsolt 1/0 tartomany mellett.
Mi azonban a 14-es bankba irunk, azaz a karakter ROM-ba.
Ez azonban csak olvasasra szolgal, amit az MMU annyira
rossznéven vesz, hogy balkézrél a nullas bankba ir. Egyébként
kés6bb a CHAR rutin lefutasakor a sztring kiadasanal rendben
atkapcsolunk az 1/0 tartoméanyra:

pha

lda # $00

sta $FFO0

pla

Legkésdbb most megérthetjiuk, miféle kdd is kertl a nullés
bankba. A kurzor cime a VDC chipben a cim=hex$ (sor*80+
oszlop) képlet szerint szamitodik. A CHAR,9,9 esetében — fenti
példa — a $02d9-es cim adodik. El&szor ennek a cimnek a high
byte-jat frjuk a $0e=14-es VDC regiszterbe. Azutan a low
byte-ot a $0f=15-0sbe. Emiatt 4ll a CHAR,9,9 utan a d600-as
cimen egy $0f, azaz az a regiszter, amelyikre utoljara hivat-
kozunk. A $d601-ben pedig a kurzorcim low byte-ja éll, azaz itt
a $d9. Probalkozzunk a CHAR,0,3-mal, igy a monitorunk segitsé-
gével meglathatjuk, hogy a nevezett cimekre a ,,0f 03" keruilt.

Most két kérdés adodik: 1. Hogyan lehet a hibat elkerulni?
2. Mas parancsokat is érint-e az a hiba?

Az elsé kérdéshez. Mégegyszer hangsulyozzuk, hogy csakis
az igen hosszu BASIC programok esetében kell torni a fejunket.
Ezt a FRE pranccsal ellenérizhetjik is. Ha FRE (0)>10495, akkor
minden rendben van. Ugyanakkor ha grafikdkkal dolgozunk,
akkor a HiRes grafikat legaldbb egyszer be kellett kapcsolni.
— A tovabbiakban a CHAR parancsot a 40 karakteres képernyén
mindenféle megfontolés és korlatozas nélkul alkalmazhatjuk.

Hogy a hosszabb programok esetében is megmaradjon akur-
zor kényelmes pozicionalasanak lehetésége, harom modszert
javasolhatunk. Els6ként megvaltoztathatjuk a C prekonfigura-
cios regiszter tartalmat gy, hogy az ff03 irdsakor mindig a 15-6s
bank legyen bekapcsolva:

BANK 15: POKE DEC ("d503"),0

Ez azonban nem igazan egyértelmd megoldés, mert nem lehet
tudni, mely BASIC parancsoknal jelentkezik ismét valamilyen
hiba. (Egy elsé kisérletnél ez csodalatra méltéan j6! mikodott.)

A méasodik modszert akkor alkalmazhatjuk, ha nem akarunk
lemondani a CHAR parancsrél. Levédhetjik a BASIC RAM-ot
egy PEEK utasitassal:

Program elején: D=DEC(,,D600"): BANKO:D1=PEEK(D):
D2=PEEK(D+1)

Minden CHAR felhivasnal: CHAR. ..:BANKO:POKED, D1:
POKED+1,D2

Ez mindig j6, kivéve, ha véletlenil nem egy CHAR parancs
farkincéja nydlik bele az érintett tarolokba. Igy hat a harmadik
megoldas latszik a legtisztabbnak. Minden, a 80 karakteres
képernyGre vonatkoz6 CHAR parancsot egy SYS-szel helyet-
tesitunk:

BANK16:SYS DEC(,,FFF0"),,x,y: PRINT. .. vagy

SYS DEC(,,C018"),,x,y,: PRINT

X és Y CHAR parancs ismert oszlop/sor koordinatai, és a
kivant sztringet a PRINT parancs adja ki.

A legutolsé a gépi kodu programokban az ismert kurzorpozici-
onaldé mobdszer:

lda =$00

sta $FF00; a 15-0s bank bekapcsolva

Idx =0szlop
| dy =sor
clc

jsr $fff0; vagy jsr $c018
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Az X és az Y regiszterben adjuk at az oszlopot és a sort, és ezt
kovetden felhivjuk a tulajdonképpeni kurzor-PLOT rutint. El6tte
a carry flaget feltétlenul tordlni kell, aminek oka mindjart
vilagos lesz.

Mert ott a mésodik kérdés, érint-e mas parancsot is ez a dolog?
Ténylegesen a $928D alprogramot otszor hivjuk fel (a moni-
torunk H parancséaval megnézni). Hogy a felhivasokat meg-
értstik, roviden bemutatjuk a kurzorPLOT rutint. Az, ahogy
a C128-as esetében megszokhattuk, egy univerzalis zseni.
ElGszor a $928D-nél csupan a 14-es bankra kapcsolas torténik.
Ezt koveti a tulajdonképpeni PLOT rutin. Az azonban mindjart
két feladatnak is eleget tesz. Ha a carry flag torélve van, akkor
kiolvassa a kurzor aktudalis pozici6jat, és atadja aztaz X ésaz Y
regiszternek. A tovabbiakban minden esetben eseti dontés
szuletik attol fuggben, mely képernyé mod az aktiv. Most
a kovetkezményeket egyenként ellendrizhetjlik.

Ez alapjan a BASIC programok folllirdsa valbban csak
a CHAR utasitéas esetében varhato.

folhivas parancs hatas

FESAA és SPC, TAB Nincs! Itt a kurzorpoziciét csak olvassuk,
s ekozben csak a nullaslapra hivatkozunk,
a VDC-re nem.

F6838 CHAR Hibal Amint leirtuk, hivatkozunka VDC-re.

FEABF  SCNCLR Nincs! Itt ugyan beéllitjuk a kurzort, de
a JSR $928D-vel csak a 40 karakteres
képernydn.

F84D1 POS NINCS! Itt a kurzorpoziciét csak olvassuk,
(lasd SPC, TAB).

POKE-ok, PEEK-ek et SYS

El6szor is nézzuk meg a restore és a reset billenty(ikhoz
kapcsolodd vektorok low és high byte-jait. Egy kis elmélet
ehhez (haladok ezt atugorhatjéak): Vektoroknak nevezziik azokat
a mutatokat, amelyek meghatarozott gépi kdda rutinokra
iranyulnak. Egy szam high és low byte-jat pedig az alédbbi
modon szamitjuk., Vegylk a decimélis 4864-es szdmot. Ezt
atalakitjuk a PRINT HEX$(4864)-gyel a hexadecimalis formara.
Ekkor $1300-at kapunk. Ezt most kozépen elvalasztjuk 13 és 00-ra.
Ezeket most visszaalakitjuk decimalis szamma a PRINT DEC
(,13"),DEC(,,00") utasitassal. Az eredmény a 19 és a 0 decimalis
szamparos. A jobb oldali szam mindig a low (alacsonyabb
értékd), a bal oldali pedig a high (a magasabb értékd) byte.
Azaz: 4864=19"1612-4-0. Mas szadmitassal high=INT(4864/256):
low=4864-high*256.

1. Gyakorlati alkalmazés:

A 15-0s bankban a 792-es és 793-as decimalis cim alatt all
a restore billenty( NMI vektora. Most ezt a vektort tetszélegesen
elhajlithatjuk. Példaul:

POKE792,0:POKE793,64 A restore hatasara bekapcsolasi kép.

POKET792,75:POKE793,266 A restore hatasara C64-es mod.

POKE792,0:POKET793,224 A restore hatasara reset,

2. Gyakorlati alkalmazas:

Az 1-es bankban a 65528-as és 655629-es decimalis cim alatt
all a reset vektor. Ebbe is belenyulhatunk. Példaul:

BANK 1:POKE65528,75POKE65629,226 Resetre C64-s mad.

BANK 1:POKEB5528,33 Resetre képernyds kaosz.

Gondoljunk arra, hogy sajat gépi koédi rutinok folhivasa
éppugy lehetséges a reset-tel vagy a restore-ral, mint a ROM
rutinoke.

Most pedig kulonbozé trukkoket adunk, amellyel a sajat
programjainkat feljavithatjuk:

1. POKE 820,189 Az ESC az idézé6jel mbdban lathato lesz.

2. POKE 808,225 A szamfitogéplink teljesen lemerevedik.

3. POKE 0,PEEK(0)0R64:POKE 1,PEEK(1)AND191
Atkapcsolunk a DIN billentyGzetre (aki eleddig ezt a POKE
0,PEEK(0)OR64:POKE 1-gyel probélta volna, az meg kellett,
hogy éllapitsa, hogy ez a 40 karakteres mdédban csak egy
szinnel funkcional).



Ori Istvan:

Fedezziik fel...

A konyv a C64-es gépen igen elterjedt
EASY SCRIPT, illetve ennek magyar valto-
zatat a DELTEX szovegfeldolgozd rend-
szert kivanja minden alkalmaz6 szaméra
kozérthetéen bemutatni. Az 1. fejezet a
szovegfeldolgozas altalanos ismertetését
adja, a 2. fejezet példaanyagon keresztul
bemutatja a kivalasztott EPSON nyomtato-
csalad funkcidinak muikodtetését BACIS-
bél és EASY SCRIPT szovegszerkesztébdl,
A 3. fejezet az EASY SCRIPT igényesebb
felhasznalasi lehetéségeit targyalja, a 4.
fejezetben bébséges példaanyagot mutat
be, az 5. fejezet pedig egy komplett irat-
elGallitasi és -kezelési rendszert ismertet.

Ara: 190,— Ft

Megjelenés: 1988.

ELOKESZULETBEN

A

Commodore 64-es
felhasznaloi
kézikonyv

(Commodore)

A konyv a legljabb verzi6ju gépek fel-
Nélkulozhetetlen

hasznaloi kézikonyve.

“KONYVISMERTET0

Lukacs Sandor:

Tul a hetedhéten
— Enterprise

A Hetedhét sorozat szemlélete nem
tette lehetdvé, hogy egy kotetben bemu-
tassa a sokrétld szamitégépet. Ebben a
konyvben tehat mindaz benne van, amig
a Hetedhétbdl kimaradt. A konyv szintén
hetekre osztott, tanulasra alkalmas fel-
épitésl. Sét itt minden hét csak négy
napbdél all, tehat joval tobb id6 marad
jatékra, a tulajdonséagok kiprobalasara.

P
kezikonyy

minden Commodore 64-es tulajdonos sza-
mara. Minden szukséges alapveld infor-
macié benne van: uzembe helyezés,
BASIC nyelvld programozas. A Fuggelék
a kodtablazatokat, a hibalzeneteket és
még sok mas fontos ismeretet gydjt egybe.

&\

- .

'KONYVEK

Dr. Kovacs |. (f6szerkesztg):
Fizika és
szamitastechnika
— Mechanika

A konyv a gimnaziumok masodik oszta-
lyanak fizika anyagat dolgozza fel. A fel-
dolgozas és szemlélet Gjszerlisége abban
mutatkozik, hogy mind az elméleti, mind
a gyakorlati problémak targyalasanal a
szamitdgépes feldolgozas lehetGségeit is
bemutatjak a szerzék. A problémék meg-
értése az algoritmikus gondolkodéas kovet-
kezetes végigvitelét jelenti az Olvasd sza-
mara. A programlistak BASIC nyelven,
C64-es és PLUS/4-es gépekre készliltek.

&3 s2émitastechnika
Mechanika
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4, POKE 0,47 Ismét visszakapcsol az ASCIl mébdra.

5. POKE 2757,129 A DIN modban a billentyls bevitelek csak
nagybetlvel lehetségesek, de a szamok beadasara is mod
van.

6. POKE 2757,128 Letiltja a 80 karakteres médban a DIN médra
atkapcsolast. Ennek a POKE-nak van még egy funkcidja:
Ha a parancsmédban torténd bevitel utan atkapcsolunk
ASCIl-ré6l DIN-re, akkor az A—Z betlk shiftelve, a tobbi
shift nélkul jelenik meg.

7. PEEK(235) Kiadja az aktuélis sort (esetleg szovegszerkesztd
programokhoz).

9. PEEK(236) Kiadja az aktualis oszlopot.

10. POKE 902,128 Minden parancsra SYNTAX ERROR a vélasz.

11. POKE 900,20 Semmilyen parancsnak nincs hatasa.

12. SYS 52684,255 Hatasara a 80 karakteres képernyén igen
nagyok lesznek a karakterek. A kép az interlace moéd miatt
az nagyon remeg.

13. SYS 65366 Felhivjaa BOOT CALL rutint.

14, POKE 244,0 Kikapcsolja program-/RUN médban az idézéjel
uzemmodot (quote modot).

16. Haa PEEK(204)=128, akkor az ASCII jelkészlet aktiv.

16. POKE 245,64 Letiltja a nagybet/kisbetl atkapcsolast.

17. POKE 245,0 A nagybet(/kisbetd atkapcsolas lehetséges.

18. POKE 248,128 A képernys gorgetés ki.

19. POKE 248,0 A képerny6 gorgetés be.

0. SYS 51602 Hangkiadéas (=chr$(7)).

_ SYS 57344: Reset.

22. SYS 16384 : Reset; attributok, szinek maradnak.

23. POKE 26922 Megnagyobbitja a billentylizet puffert hisz
elemmel.

24, POKE 2595,0 Kikapcsolja a billenty(izet puffert.

25. POKE 53296,255 Fast izemmod a 64 es médban.

26. POKE 53296,0 Fast izemmdd a 64-es mbédban ki.

27. Haa PEEK(215)=128, akkor a 80 karakteres mod aktiv.

28. POKE 43,1:POKE 44,28:

Adjuk be ezeket a 64-es modban. Akkor a kordbban a 128-as
modban feldolgozott programmal tovdbb dolgozhatunk
a 64-esben!

29. POKE (PEEK(45)+256*PEEK (46)+1),28:SYS DEC ,4F4F")
A resettel vagy NEW-val torolt programot visszahozzuk
(=0LD).

30. POKE (PEEK(45)+256*PEEK(46)),1:SYS 20303:SYS 20354
Ugyanaz, minta 29-nél, de biztonsagosabb.

31. POKE 2593,1 Pétolja a GETKEY-t.

32. POKE 243,1 Inverz be.

33. POKE 243,0 Inverz ki.

34. A PEEK(6212)-ben all az éppen a GETKEY-jel lekérdezett
billentyd kédja. Ezzel példaul a Q folotti 1-est és a tizes
blokk egyesét kulon kérdezhetjlik le.

35. POKE 208,0:WAIT 208,1 Minta 31-es pontban.

736, POKE 808,112 A RUN/STOP ki.

“37. POKE 808,110 A RUN/STOP be.

38. POKE 208,0 Torli a billentylizet puffert.

39. SYS 66520,0szlop,sor Helyettesiti a CHAR-.

40. POKE 53265,27 FAST a 40 karakteres médban.

41. POKE 63265,11 SLOW a 40 karakteres modban.

42. POKE 241,PEEK(241)OR 214: PRINT ,,szoveg":

A ,,szoveg”-et villogtatva adjuk ki.

43. POKE 241,PEEK(241)OR 215: PRINT ,,sz6veg":
A ,szoveg”-et alahlzva adjuk ki.

44, POKE 241,PEEK(241)OR 216: PRINT ,,szoveg":
A ,szoveg”-et invertalva adjuk ki.

45. POKE 241, PEEK(241)OR 217: PRINT ,,szoveg":

. A ,;szoveg"-et DIN jelkészlettel adjuk ki.

46, A 42—45-0s pontokat kombinalni is lehet. Példaul:

POKE 241,PEEK(241)OR 2144-215:PRINT ,,szoveg":
A ,,szoveg-et villogtatva és alahlzva adjuk ki.

47. SYS 57931 GO64 kontroll visszakérdezés nélkdl.

48. POKE 981,128 Minden ezt kovetd SYS parancsot hibasan
cimezunk.

49, POKE 249,128 Letiltja a <Control G> hangot.

50. SYS 19910 Megfelel egy END-nek, de READY jelzés nélkul.
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Szeretnénk megkonnyiteni a Commodore lemezegységekkel
valb munkat. Most a 1571-es és 1681-es floppyk hibaival kezdjuk.
Ezen kivul megnagyobbitjuk az 1700-as RAM floppy tarol6jat.

A RAM floppy kibovitése &

Az 1770-es (128 kbyte-os) RAM bdévités hasznéalatakor hamar
eszre fogjuk venni, hogy a GEOS ezt a plusz tarol6t mint RAM
floppyt nem tudja hasznalni, mert a hely nem elég. Akkor pedig
az ember egy nagyobb bévités felé kacsingat. Ebben az esetben
azonban olcsdbb a meglévé kibévitése mint egy Gj vétele. Tizen-
hat 41256-0s (120 ns) RAM épitéelemre lesz sziikséglnk.

Az atépitéshez szlikségunk lesz egy kis tapasztalatra a paka-
kezelést illetéen, mivel az eredeti RAM-okat (U—2U17) ki kell
forrasztani. Ezek helyére 16 polust IC foglalatokat kell beil-
tetni. Ezekbe azutan egyszerlien behelyezhetjik az Gj RAM
elemeket (41266, 120 ns). Utoljara meg kell szakitani a J1-es
hidat, hogy a szamitégép felismerje a kibévitett RAM-ot. Ekkor
a GEOS képes lesz a tarolobdvitést RAM floppyként hasznalni.

A 1581-es floppy villogasa &

Kit nem zavarna az a tény, hogy a 1581-es floppynal a piros
LED més Commodore lemezegységekkel ellentétben hiba
esetén nem villog, csak Ggy pislog? Ha a vilagitas épp olyan,
elég nehéz felismerni azt. Nézzik hat meg, miért is pislog
a didda ahelyett, hogy ki- és bekapcsolassal villogtatnank.

Ha egy pillantast teszink a 1581-es kapcsolési rajzara,
hamar rajovunk, hogy ezt a LED-et egy ellenallason keresztil
kapcsoljuk a befkiviteli épitéelemhez. Egy masik ellenallas,
amely a dibdat a +5V-tal koti 0ssze, a felel6s azért, hogy a LED
allandéan bekapcsolt 4llapotban van, a piros LED-et tehat nem
lehet kioltani. El kell tavolitani a f6 panelrél az R—14-es ellen-
allast. Mivel ekkor megszakitjuk a +-5V-ra vezet6 agat, a LED-et
ezutan szabalyosan tudjuk villogtatni. A hibas kezelés jelzését
tehat sokkal jobban fel lehet ismerni.

1571-es hiba

Miutan a 1571-es meghajtom hosszabb hasznélat utan allan-
doan hibajelzéseket produkalt (pl. READ ERROR 27), szerettem
volna alaposan utanajarni a dolognak. A tesztelt lemez nem
volt hibas, ezt ki lehetett zarni, azaz csak a hadver lehetett -
az ok. Ki kellett zarni a bepiszkol6dott ir6/olvaséd fejet is mint
hibaforrast, mert a tisztitas utan is jelentkeztek a hibak. A szak-
muhelyben tortént fejbedllitas sem hozta meg a kivant ered-
meényt. Végezetul csak egy lehetéség maradt, mégpedig a fej
magassagi beallitasa. Az a rugd, amelyik az ré/olvasd fejet
a lemezre nyomja elgorbulhet, ha a meghajtdé hosszabb ideig
hasznalaton kivul van, illetve, ha hosszabb ideig lemez nélkil
tartjuk lezarva. Ha a rug6 elgorbul, akkor nincs meg a szlikséges
elleneré a mésodik ir6folvasé fejhez. Emiatt a lemezek olvasasa
nehézségekbe Utkozik. Természetesen semmi esetre sem
szabad nekiallni kézzel hajlitgatni a felsé fejet lefelé nyomo
rugot, mivel ezzel akar tonkre is tehetjlik a lemezt. Ha valaki
ilyen hibaval talalkozik, a legjobb, haa készliléket szakmiherybe
viszi. Hogy a hiba follépését megakadalyozhassuk, egy egy-
szer( szabalyt kell csak betartanunk:

A lemezegységet mindig behelyezett lemezzel zarjuk csak be.



Biztonsagos munka
a 1581-gyel|

Esetenként a 1681-es lemez egy-egy savjat tonkreteszi. A hiba
nem mindig jelentkezik, amiért is nehezen sikerult rdbukkanni.
Egy hibassa tett lemez alapos tanulméanyozéasa utan azonban
ez sikerlt: A sav (track) egy részét rendben ,,megirtuk”, egy
masik részét azonban egyaltalan nem. Ebbdl az kovetkezik,
hogy az iraskor a megfelel6 rendszerrutint valami megszakitja.
Emiatt a megszakitas miatt azutéan az ellen6rzb 0sszeg szamitas
nem stimmel. Ha azutan megkisérelink hivatkozni erre a savra,
a lemezegység kulonbozd hibajelzéseket produkal.

Ezt a hibat legaldbb részben az alabbi lista segit helyrehozni:

0 INPUT "a hibéas sav és oldal"; T,S:S+S*20+19

1 OPEN2,8,2 " #":OPEN1,8,15:PRINT=#1,"U1 20"; T;S

2 PRINT 4 1,CHR$(T—1)+CHR$(181)+CHR$(S) :CLOSE1

Egy sav megjavitdsa azonban csak tuneti kezelés, mivel
ezzel csak az ellen6rz6 6sszeget korrigaljuk, a maradék adatok
helyreéallitasa nem torténik meg. Az eljaras azt a célt szolgalja,
hogy az adott trackre ismét lehessen fréssal és olvasassal
hivatkozni. A komplett javitdshoz a dolgok gyokeréig kell
eljutni.

A 1681-es ROM listajanak alaposabb tanulmanyozéasa utéan
sikerult is fellelni a hibahelyet. A hiba oka az, hogy a lemezre
iras el6tt az interruptot nem tiltjuk le, ami miatt a lemezegység
munkéja az iras sordn megszakadhat. A hiba megszUintetésekor
azonban egy Uj probléma merul fel: Az ellen6rzé osszeg teszt
a lemezegység bekapcsolasakor. Ezt a problémat egyszertien
ennek az ellen6rz6 osszeg képz4é rutinnak az atugrasaval
keriuljuk meg. Most meg lehet véaltoztatni az 1581-es ROM-ban
a kivant részeket anélkul, hogy a lemezegység ,fennakadna"
ebben a rutinban. Beszlurhatjuk a lemezre iras el6tt a interrupt
tiltasi parancsot. Persze mivel egy ROM-ban nehezen tudnank
atirni barmit is, kell egy Gj EPROM (27256) és egy EPROM
programozo. 8 byte-ot kell megvéltoztatni a 1581-es ROM-jaban
(lasd lentebb).

Egyébként a 1681-esnek van még egy hibaja. Ez abban nyil-
vanul meg, hogy alkalmanként a szektorok megfrasa nem
torténik meg] Ezt a hibat még nem taléaltuk meg. Ki tudna ebben
segiteni nekunk?

Cim REGI UJ Megjegyzés

$afc8  $3a $00
$c160 $6¢C $4c
$c161  $48 $af
$c162  $00 $ch
$chaf  $ff $78
$cbb0 Pt $6¢
$cbb1  $ff $48
$chbb2  $ff $00

Az ellen6rzé képzést atugrani.
Ugréas a bévitéshez.
Az interrupt letiltasa.

Ugrés az IRQ vektorhoz.

CP/M a 1581-gy el N

A Commodore Braunschweig kiadott egy hivatalos CP/M-et
a 3% collos lemezegységhez. A hatrany csak az, hogy az nem
szédz szézalékig kompatibilis a CP/M-hez, mivel egy meglévé
RAM bévité modult nem hasznéalhatunk. Most egy egyszeribb
trikkel lehet6vé tesszik, hogy kb. 380 kbyte teruletet hasznal-
junk a lemezrél a CP/M-mel. A teljes 880 kbyte hasznalata
sajnos nem lehetséges, mert ehhez meg kellene valtoztatni
a BIOS-t is. Ezt azonban megneheziti a dokumentacié hianya
és a létez6 szamos CP/M vélitozatot is. Hogyan legyen mégis
CP/M formatélt lemezre szert tenni, ha a meghajtot a CP/M
alatt nem lehet széra birni? A legegyszer(ibb mddszert most
bemutatjuk:
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El6szor kapesoljuk ki a lemezegységet, és éllitsuk a készulék-
szamot nyolcasra. Ezutan a rendes lemezrél elinditjuk a CP/M-
et. Innel formataljuk a 3)4 collos lemezt. Ha a program a valasz-
tasi lehetéségeivel bejelentkezik, at kell kapcsolni a meghajtét
(az inditét ki, a 1681-est be). A behelyezett lemez legyen C64-
essel méar formatéalt. Amikor a formatalé program az utolséd
tracet (80-as) megirta, az ir6folvasd fej hallhatdéan messzire
megy. Ebben a pillanatban ki kell kapcsolni a lemezegységet.
Ezutan allitsuk at az egységszamot 9-re, majd boot-oljuk a
CP/M-et. Miutan az bejelentkezik, adjuk be az aldbbi utasités:
b:dir. Ha mindent rendben csinéltunk, a képernyén megjelenik
a meghajtojeldlés négy ,tabulélt", azaz egymastél adott tavol-
sagra elhelyezett kettésponttal. Ha valami BDOS hiba jelent-
kezne, akkor az azt jelenti, hogy a meghajtét til késén kapcsol-
tuk ki. Ebben az esetben meg kell ismételni a formatalast.
Ha nincs hibajelzés, akkor torolni kell a lemezt az ERASE* . *
utasitassal. Ha most behivjuk a directoryt, a NO FILE jelentést
kapjuk. Most mar majdnem kész is a lemez. Probléma jelent-
kezhet azonban az elsé PIP-es masolasnal, mivel a szektorok
részben foglalt jelzéssel rendelkeznek. Ebben az esetben
a programot Gjra kell méasolni. Hogy ne kelljen mindig ezt
a bonyolult procedurat vegrehajtani, a lemezt masolhatjuk
a ,1681 Disk-Backup” programmal, amely a lemezegység
teszt) demolemezén megtaléalhato.

Hofejlodés a 1571-né| NS

Ismeretes, hogy az 15671-es a hosszabb Gzemelésnél meglehe-
tésen felmelegszik. Ennek oka az a felesleges hétermelés,
amelyet a floppy hal6zati tapegysége termel. Ezt a vesztési
teljesitményt azonban csokkentetni lehet egy egyszerd trikkel.
Az atépités soran azonban a gépnek kikapcsolt allapotban
kell lennie!

Ha alaposabban megnézzuk a transzforméatort, észrevehet-
juk, hogy a bemend (primer) oldalon két kivezetés van. A 1571-est
ugyanis 220 és 240 Voltos feszlltséggel is izemeltetni lehet.
Nalunk a kék vezeték egy 220 V feliratd csatlakozora van kotve.
lgy a tapegység 220 V-os feszultségen lUzemel. A kisérletek
soran azt tapasztaltuk, hogy a lemezegység akkoris jol mikodik,
ha ezt a vezetéket a 240 V-os bemenetre kotjuk. A 15671-es igy
nem melegszik agy fel mint kordbban. Ez meghosszabbitja
az alkatrészek élettartaméat, amelyek nehezen viselik el a
meleget.

Megjegyzes:

Ez a trukk az NSZK-ban bizonnyal jél funkciondl, ott ugyanis
az egyesitett nyugateurdpai hal6zat frekvencia- és fesziltség-
hal6zatan mindenhol pont 220 V 50 Hz-es valtbarammal szamol-
hatunk. Ezt Ggy is tapasztaltam, hogy egy kint vasarolt olcso,
stabilizalatlan haldzati kvarcéra ott egyetlen percet sem késett
vagy sietett, mig idehaza a napi 8 perces késés/sietés sem
ritka. Az egzakt 220 V 50 Hz nalunk meég vagyalom. Marpedig,
ha a tapegységet 240 V-ra ,kotjik”, s a feszultség mondjuk
csak 210 V, a lemezegységunk meg fog (rendesen) dolgozni,
mert kivul kerulink a tolerencia hataron!

Joker a 1581 -né| N

Amint arra véletlenul rajottem, a 3% collos meghajtonal
a joker (*) funkciét mas Commodore floppykhoz képest kibé-
vétették. Ha egy régebbi floppynéal (1541/70/71) a LOAD utan
allomanynév mintanak pl. a ,$:a*.pic" sztringet adjuk meg,
a gép minden file-t megtalal, amely ,,a"-val kezdédik. Nincs
értelme tehat ezeknél a csillag utdn méas karaktereket irni.
Méasképp van ez a 1581-es esetében. Ha ott ugyanis pl.
a ,.$:*.1t"t adjuk meg, akkor azokat a bejegyzéseket kapjuk
vissza, amelyek ,,a”-val kezd6dnek, és ,t"-re végzédnek. Ezzel
a modszerrel konny( megtalalni a lemezen az azonos végz6-
désld alloméanyokat. Ez szdmos esetben hasznos, ahol a file
végzbédésének szerepe van (szovegszerkesztok, grafikus prog-
ramok, stb.).
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kedvezmenyek

=

A NOVOTRADE RT. 2C
Aruhazaban az Egyestilet
PLUSZ-, DEAK- és
SZUPER PAHOLYANAK
tagjai kedvezmeéennyel
vasarolhatjak meg a
koévetkezd programokat:

KEDVEZMENYEK a PC-Szalontol a Szu-
perpaholy tagok részére!

IMPOSSIBLE MISSION

. 15% 781,— AFAVAL
jatékprogram

AMBASSADOR PC szovegszerkeszto
10% 5950,— AFAVAL

G~ Zprius__ 34

EGYESULET

Az alabbi Data—Becker kiadvanyokat 20%-kal :
Jelenlegi ar —20%

Tudomany és technika 215,— 172,—
Robotok és a Commodore 64 249,— 199,20
Szamitogép és sakk 390,— 312,—
Gépikdéda programozas haladoknak 319,— 255,20
Az EPSON nyomtaték kdnyve 290,— 232,—
COMPILER 208,— 238,40
A 68000 mikroprocesszor 349,— 279,20
Sulikomp matematika 149,— 119,20
Sulikomp torténelem 99,— 79,20
Videoton operacios rendszer 190,— 152,—
Az alabbi termékeket 10%-kal: _10%
Basic Puli 625,— 562,50
Szint billenty( 7618,— 6856,20
Az alabbi szoftvereket 2094-kal:

DIETMESTER:

A program a diabetes kezelést segiti eld. Oktatd és diéta 6sszedllitd részei hasz-
nosak lehetnek mind a cukorbetegeknek, mind a velUk foglalkozd egészségugyi

dolgoz6k szamara. régi ar: 9808,— Gj ar: 7846,40
ENERGIAMERLEG:

Energetikusok napi munkéajat segité program. régi &r: 11 648,— Gj ar: 9318,40
FORMA 42:

A program lehet6séget nyljt C-64 kompatibilis magnes lemezegységekhez hasz-
nalt 5,25"-0s lemezek, adattarol6k kapacitdsanak novelésére.
A lemezkezelés 42 savon valosul meg, szemben az eddig ismert 35 sav haszna-

lataval. régi ar: 1500,—  0j ar: 1200,—
FORTH:
Feltételezve a Forth nyelv lényegi ismeretél, ez a program egy lancolt koédu inter-
preter nyelv. régi ar: 11 648—  Gj ar: 9318,40
A Newhne szémitéstechmkar vailalkozas 10% kedvezményt ad az egyesulet
tagjainak: _
C16 beépithetd 64 KByte meménabévité :
~ 1990, Ft
~ 16-64-es atkapcsolo - 160,~ Ft
beépités munkadija - ~ . 490—Fi o
ROMTURBO 16 - ' = 0= Pt mm
_egylttes megrendelés eseten 3400,— Ft _
‘4rengedménnyel: 8060~ rt (nupwate sorrvam)

Jogosultak: a Plusz- és a Szuperpaholy tagjai

lgazolas: ennek a tikettnek postai elkiildésével

: Cim Newline, 1014 Budapest Tarnok u. 26. 1/5.

A'Fbtoéléktrohik Novotrade-Alfa KFT az alabb felsdfolt szervizeiben mindenféle szer-

-vnzszoigaitatés munkadijab6l és az 1989, évben megkotott étafénydijas szerzbdés
‘0sszegébll 10°/ kedvezményt ad az egyesuleti tagoknak.
: Hatandé nincs, |Iletve atalanydﬂas szerzddésnél 1989. 12. 01,

' A kedvezményt nyujtod szervizeink:

1063 Budapest, Magyar u. 12—14. Telefon: 173-561

1083 Budapest, Szigony u. 9. Telefon: 343-153
1191 Budapest, Gabor A. sétany 3. Telefon: 274763
3100 Salgétarjan, Arany J. u. 8. Telefon: 32-14-007
35625 Miskolc, Fazekas u. 1—3. Telefon : 46-17-011
4034 Debrecen, Hollo L. u, 14. Telefon: 52-32-863
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. ~ Telefon: 66-27-195
6726 Szeged, Csongréadi sugarut 76. Telefon: 62-13-377
7400 Kaposvar, Furedi u. 24. Telefon : 82-16-307
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. Telefon: 72-11-812
SOODSzékesfehérvar Széchenyi u. 15/a Telefon: 22-12-711
9024 Gyér. Bemiterl = Te’lefpn: 96-12-802
_9700 Szombathely. Szaionok u. 31. ~ Telefon: 94-13-419

-Igazoiés a ;avitandé berendezés leadésakor egyesuletl ngazolvannyal
A kedvezmeény tobbszor is igénybe vehets.
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Szamitastechnikai
szakiizleteink varjak

a lakossag és a vallalatok
vasarlasait. Az igényeket
azonnal és megrendelés
alapjan is teljesitik.
Budapest XI. Budafoki ut 7.
Telefon: 665-503

Budapest Vill. Szigony u. 15.
Telefon: 143-446







