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EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiink tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiileti iroda jaban (1132 Budapest, Visegradi utca 38/a. 11
em. Telefon: 12-95-048), vagy atutalassal az MNB 217-
98292, OTP 565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrende-
1és esetén szamlat kiildiink.

Minden tagunk rendelkezésre all POTYOGOSZOLGA-
LATUNK, a szervizkedvezmény és az aprohirdetési leheto-
segA DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjak a
C-ujsagot, a tagsagi dij egy évre 666 forint.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden honapban megkapjak a
C-tjsagot, és minden honapban 2 x 60 forint vasarlasi utal-
vanyt is kapnak. A tagsagi dij egy évre 1777 forint.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak
a C-1jsagbal, és ezzel havonta 1 800 forint vasarlasi utalvanyt.
Az éves la;glg:;)dc? 19 100 forint.

UGYF] ADAS: minden kedden és csiitortokon
14.30—18 6ra kozott varjuk tagjainkat és az érdekiodoket.

POTYOGOSZOLGALAT: Az d ajsagban megjelen prog-
ramokat masolja a megrendeldk részére. Megrendelhetd sze-
mélyesen az egyesiilet irodajaban vagy postal utanvéttel.

1132 Budapest, Visegradi utca 38/a. II. em. Telefon: 12-
95-048

APROHIRDETES: Az egyesiileti tagoknak ingyen all ren-
delkezésére. Nem tagoknak a hirdetés ara 80 forint. A hirde-
tés mod ja: az ijsagban megjelené nyomtatvany kitoltésével.

A C-ljsag régebbi szamai megvasarolhatok az egyesiilet
irodajaban, megrendelheték utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsobb!

Az ajsagban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gyijtve megrendelhetok. VC 20, C16, PLUY4, C128, C64.
Tovabbi felvilagositast is adunk a 12-95-048-as telefonsza-
mon vagy levélben!

Videéki pluszpaholy-tagjaink haromhavi tikett osszegyiij-
tésekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhaz
csomagkiildo szolgalatat.

Vidéken tovabbi informaciok kaphatok:

Jaszberényi Varosi Konyvtar

Gydri Bartok Béla Miivelodési Haz

Zala i Sagvari Endre Gimnazium

Pécsi Apaczai Csere Janos Gimnazium

Az Orszagos Commodore Egyesilet médszertani kiadvanya.

Egyesiileti iroda és szerkesztdség:

1132 Budapest, Visegradi utca 38/a. ll. em. Tel.: 12-95-048
Felelds kiadd: Horvath Judit, az egyesilet eindke
Fészerkesztd: Rados Péter, az OCE f&titkara
Felelds szerkesztd: Dr. Horvath Andras
Mlvészeti szerkesztd: Szulyovszky Jozsef
Egyestileti szervezs: Winter Julia
Lapmenedzser: Kovacs Gabor

Levéicim: Commodore Ujsag, 1388 Bp. 62. P1. 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Magyar Posta.
Megvasarolhaté a hirlaparusoknal.

MSZH Nyomda
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A kedvezmények a kovetkezé vidéki konyvesboltok
2C sarkaiban valthatok be.

PECS: Zrinyi Mikl6s Konyvesbolt, 7621 Jékai u. 25. Tel.:
72-14988

DEBRECEN: Szak- és Ismeretterjeszté Konyvaruhaz,
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-16091

SZOMBATHELY: Savaria Konyvesbolt, 9700 Martirok
tere 1. Tel.: 94-12341

VESZPREM: Kolcsey Ferenc Konyvesbolt, 8200 Cserhat
uat 7.

BEKESCSABA: Radnéti M. Konyvesbolt, 5600 Tanacs-
koztarsasag ut 2. Tel.: 66-25207

GYOR: Pattantyiis A. Géza Szakkdnyvesbolt, 9022 Mol-
nar Ferenc u. 9. Tel.: 96-22533

SZEGED: Tomorkény Konyvesbolt, 6720 Lenin krt. 48.
Tel.: 62-12418

SZOLNOK: Szigligeti Konyvesbolt, S000 Sagvari krt. 35.
Tel.: 56-11133

MISKOLC: 3515 Hunyadi at 15. Tel.: 46-18330

KECSKEMET: Miivelt Nép Konyvesbolt, 6000 Marcius
15. u. 3—S5. Tel.: 76-28157

A Pet6fi Csarnokban klubdélel6tt szeptember 8-4n lesz.

Figyelem!

A pétyogﬁszolgélat helye és Id6pontja megvéltozlk!
Uj helye: az egyestlet Uj irod4ja.

Cim: 1132 Budapest, Visegrédi utca 38fa. In. em.
Telefon: 12-95—048 .

Iddpontok szeptember 13 27
 oktdber 11., 25.
~ november 8.,22.
december 6. 20

Wnden fenti napon 16 Oo-tél 20 Oo—lg

Tisztelt Egyesiileti Tagsag!

Az Orszdgos Commodore Egyesiilet felvette a kapcso-
latot és egyiittm(ikodési megallapodast Kotott a MAK-
ROVILAG utazési iroddval. A MAKROVILAG kicsi, de
rugalmas utazdsi iroda, szellemileg és lelkileg igénye's
utazdsokra vagyik, akiknck nem feltétleniil vastag a
pénztdrcajuk, azaz szerényebb keresetliek, valamint vé-
konypénz(i didkok.

A MAKROVILAG utazési iroda lehet6vé tette, hogy
lapunk utolsé, kedvezmény oldaldn tikettet kdzuljunk
mely utazasi kedvezményt nyajt. Csoportok jelenkezése
esetén tovdbbi kedvezmény kaphaté, de err6l mér sze-
mélyesen kell tdrgyalni az iroda vezetfjével Madari
Gyuldval, akinek egyesiiletiink eziton is koszonetet
mond, hogy tagsigunk szdmdra Kedvezményes utakat
tesz lehet6vé. -

MAKROVILAG f6iroda, Budapest, UlI6i Gt 11—13.

Telefon: 118-36-36

Telex: 22-3800 o
OCE

A 7-8. szamunk 19. oldalan egy tablazat kétszer szerepelt.
Ugyanennek a szamnak a 30-31. oldalan néhany sor felcserélé-
dott, melyeket a cikk olvasoéi mar bizonyara a helyiikre tettck.
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Tisztelt Commodore Ujsag!

Talan érdekl6désre szamithat a listan mellékelt lemezka-
talogus-készité program. A felépitése teljesen szokvanyos
modon lett megirva, igy a miikodése a lista alapjan nyomon
kovethetd.

Hasznalatat a kibdvitett szolgaltatasai teszik vonzova. A
program inditasakor megkérdezi az aktualis datumot, ami az
utolagos keveredést elézheti meg. Azonban itt nyolc tetszdle-
ges karakter is megadhato.

Masodik kérdésben a printer egységszam irhato at, amely
pl. az MPS 1230 nyomtatonal sziikségszer.

Ezutan egyenként elemzi a file-bejegyzéseket (Basicbdl,
kb. 1 mp/file sebességgel).

Megkiilonbozteti az elvalasztasra hasznalt DEL file-okat
a valoban torolt és itt inverz alakban kiirt SCR (scratched)

EGYESULET

file-oktol. Kiirja a megfelels * vagy karaktereket is a tipusjel
elé, és a végére a tarolt TR/SC (track-sector) szamokat is. Ha
ezek 00 értékiiek, akkor a program mar nem mentheté UNSC-
RATCH modszerrel.

A kiiraskor kizarja, hogy vezérlo karakterek ,kuszaljak”
Ossze a printert vagy a képerny6t! (Ez utobbi miatt keriilt
megirasra!)

_Kozben kiszamolja a valodi szabad blokk szamat, VALI-
DALAS nélkiil is helyes értéket ir ki.

Utolag esetleg beépitheté az SCR (torolt) bejegyzésck

printelése.

Tisztelettel rendszeres olvasojuk:
Do6ka Tamads

|

18
28
=8
43
56
=9
78
=8
28
198
119
128
1289

REM
RE
REM

* : 2
E

REM %
*
*

O

DIRECTORY PRIMT 0+4 :
STIGETSTEMTMIKLOS %

v
1998, %

REM
REM ’ ,
REM % DOER TRARS
REM :
REM

CLE DIME$CLdd s : PR=4: O =5
COLORE, 1 COLORS, 1
PRIMT A3 DIFECTORY ERIMTY

EEEEEEE

D 0w
-

B RO

O

143
158
158
1793
128
1543
e
218
=26
=30
=43
2358
268
278
=58
=2l
15 1%
Z13
2448
2513
S
273
58
ol
25 %)
416
4218
4213
4413
4513
4513
478
428
49
bt 15
513
528
533
543
SS9
D3
579
et 1% )
S5
363
s1a
=23
(aein
=3
=58
518
78
=213
=3
T3

Ea- =
FRIMTES

Rt W12 R M STERNANE = =] 00 8 SO 1 M
PRIMTTRECT ; “91.31 .95
IMPUT"—DATE" ; DA%
DRAS=LEF T (OAS+" . cnveaan -y
PRIMTES

FE 11 2600l s o = 8]
PRIMTTRECLZ ; PR; "1
IMPUTY—PRIMTER MO ;PR
IFPRCSORPR>S THEMPR =13
IFPR=3THEMPRIMT“~FPRIMT
PRIMTTREC12 ;01 "1
IMPUT“—ORIVER. MO“;0I
IFOLCS0RD L S THEND L =%
PRIMT“—READ FROM: ;01
PREIMTES

FE 11 | o o NS A
FRIMTY~TREE DISK
GOSUE 1918 : BOSUE 1348

IFEQS2 THEMSZS

FRIMTES

FE M B S 3 AN M T 56

OFEMLS, 01, 15: OPEMNS, B, 5, “#"

S=53: P=144 : GOSUE1 193 GOSUE1 118

OM$=" 30" : FOR [=0T023
GOSUEL 129 : GOSUEL 145
DHF=0OMF+THRS C5 5 HERTT
OME=0MNE+ “-Cm: TRASCS

PRIMTOMNS

FE {71 51 S 2004 674 = R 1 N S shod s
C=03:S=1 : FR=664
IFS=B0RS> 1 STHEMTS9 : ELSEGOSUEL 1139
F=1:50SUB11158:GBOSUBL 105 S=6: =2
C=C+1:GOSUB1118: GOSUB1 129 B6=1 :B7=1
IF CGRMD1ZS »=BTHEME 7=

IF ¢ BRMDES 3 =3 THEMES =12

TPE=" ":IFEE=1THENTP$=":"
IFE7=0THEMTF$="%"
TE=CBAMDLS 3+2 : IFET=0BANDES=8THEMTFP=1
O TP BOTOSSA, 563, 579, S5, S9N3, 299
TP$=TF$+"SCRY  GOTLE4D
TRPE=TF$+“DEL " : 30T 43
TPE=TP$+"SER" - 30706949
TEE=TF$+"FPRGY : GOTOE4S
TRS=TF$+"“USK" : GOTOEGS
TRE=TF$+ "REL" 1 3OTOS43

GUSUB1128: GE$=STR$CG

O

oM SCREEMY

RE TURHM
HAE=" 3
Fe="":FORI=BTO1S

GOSUE1 129 : 30SUE1143
FE=F $+CHRECG 3 MEWTL

e e e e S S s e e e T T T T

RENM T ol
FeF4+25: BOSUS1 115

IMTO ORIVE A FRESSY

MAF=MHAEE+R IGHTHFC B +RIGHTS (GH, LEHCGEI—1 3, 2D
S BOSUEE 18 HAS=MHRES S BOSUES LD

IFF =" mmama@aadzzmaaaa " THENC=C-1 153070759

" REMISIRE

5 R AT @ i 0 SR o TRt o N ¢ b )

o)

o SRRE o o s TR Rl o)

Sy

o)

4
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QROOHC0 19 (O KO QO GO0 IR =gt

@

O

‘19
B
732

748
=)
cE3
e
728
9
=15 )
21D
228
53

238
259
278
228
=98
S35
21
o268
258
S8
259
s
7B
24

9B
19898
18318
18928
19328
1848
1853
198
1373
1820
183929
1188
1118
11268
113218
11493
11518
1168

GOSUELLZ28: LE=0:G0S3E1 1243 : HE=3
LG=HE4236+LE : LGF=STRE L5
LGF=RIGHTE("O0"+RIGHTS LGS, LEMCLIGE 13, 33
IFTE=1THEMLGF="R{RA"+L5F : 530TO07=3
FR=FR-LG
FECCx=L5%+"
FRIMTFSCC
F=F+4 : [FPC227THEMYZ23 : ELSE4-R
CLOSER : CLOSELS
FEMaQISnEinE
FRE=STRECFR R
FREF=RICHTS ("B "+RIGHTSFRS, LENCFRF 13,32
FR¥="R"+FR$+" FREE BLDICKS. o R ) et
FRIMTFRS : PRINMTES
FE TR 20M 8] WSO S D 42 e D
FRIMTY-FRESS FOR FRIMTIMG!H
BOSUELB1S
DPEMS ., PR :PRIMNTH#S
FRINTH#S, DNS
IFCOBTHENSZD
FRIMT®#S5, " ® M3 FILES! " : 150739443
FORI=1TOC - FRINMTH#S . F$CL x MEXTE
FEINMT#S5.FRS$
FRIMNTH®#S : CLOSES
FRINTES : PFRIMT"C(FIRINT AGRIM ~ CHIEXT
GOSUB1818 : FRIMTES : IFM$="E" THEMEMD
IFME="F" THENZ273
IFME="H"THENZD3S : ELSESSS
FEME @il =3 (MR R anie]
GETHME : IFMEO" " THEN 1353
GETHMS : IFME=""THEMN1B821: ELSERETURHM
FE M BS54 5 iy - s n ks
DPEM1S.,DI, 15, "In"
INMFUT#15 . ED.EDS ,ET,ES
CLOSELS
FRIMT"-STRTUS : " ED ED® ,ETES
RETURN
FE T S S W SR S S e
FRIMNT#15,."U1 2 @ 12" ,%:RETURN
FRIMT#15. "E-F 2" ;F:RETURHN
GETHS , GF : O=RSC (GSHOHRS QD 3 o RETURN
FREMIEDMSCRINEIiRETRE S SR 3l
IFGC32THEMG=5+64 - RETURNM
IF (G2 127RNDGCL el THEMG=5-32
RETURHN

CUAEEET LTRSS R bl

CEIMD

O+ © QG5 K 8 ©

U O O 1D

RERDY .

B

Tisztelt Szerkesztoség!

A C= ajsagban olvastam az AUTIZMUS KUTATOCSO-
PORT kérését, miszerint olyan programokat keresnek, ame-
lyek vissza jelzést adnak valamilyen formaban, ha egy billen-
tytit lenyomunk.

Ilyen jellegii teljesen kész programot ugyan még nem tu-
dok kiildeni, de készitettem egy olyan assembler-programot,
amely egy billentyli lenyomasat hangjelzéssel visszajelzi. A
program igen rovid, barmilyen programba beszirhato.

Azért is kiildom el a listat, mert remélem, hogy kozlésre
alkalmasnak talaljak, és ennek alapjan talan to6bb program fog
késziilni a kutatécsoport részére.

A program hasznalata is egyszeri. Betoltés utan meg kell
adni egy kezddcimet, amely azt a tarcimet jelenti, amelytdl
kezdve a program el fog helyezkedni (az assembler program
112 byte hossza).

Lehet allitani a hallhat6 hang kitartasi idejét, vagyis hogy
milyen hosszi legyen a hang: futtatas utan (amikor mar mii-
kodik a program) irjuk be:

POKE kezd6cim+109,x

ahol x egy 0 €s 255 ko6zotti szam (eredetileg 50 ez az érték).
Természetesen, ha ez az érték magas, programunk futtatasa
lassabb lesz.

Tisztelettel:
G4l Zoltan

r

Tisztelt Szerkesztdség!

En még csak 14 éves vagyok, de azért mar probilgatom
PLUS/4-¢n a gépi kodot. Elhataroztam, hogy irok néhany kis
gépi kodia rutint, amelyekbdl eddig 6 darab van. Ezekbdl most
kettot irok le, €s kérem, ha clnyeri tetszésiiket, tegyék be az
ujsagba.

Azért kiildok egyszerre két programot, mert van rovid
program is, ¢s azt cgyediil clég kevésnek érzem. Megértésiiket
kérem, a programlistakat nincs médomban kinyomtatni, de
gondolom, ez Onoknck nem okoz gondot.

Tisztelettel
Fabian L4szl6

U.i.: A rutinokat kiilonb6z6 cimekre irtam, igy akar egy-
szerre is hasznalhatok.

Karakterek villogtatdsa

A program a karaktercs képernyé szineit valtoztatja, igy
villogo hatast keltve. A program egyszeri hivaskor csak egy
szinnel noveli a karakterck szinét, igy igazan szép hatast csak
ciklusban érhetiink el vele.

Inditas: SYS 4121

L1819 A2 oo L G

O itaie me n= LOY #0085 O
J1ORD. . SECES ST® __FB

O . 1B1F 4 EC =5 o et - O
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L1821 PpE aa LOY #58

O .i1622 A2 984 L #64 O
L1825 Bl FE LOA <¢FBJ.Y

0O 1827 B85 22 =TH 22 ()
1829 E6 22 THC 22
LB2E RS 22 LA 22

O .iez0 =1 FE STA "“¢FBY., ¥ O
S102F Ce THY

O .162E DB F3 EME 1825 O
1832 Eé& FC IHC FC
L1024 CA DES

© 1835 DO EE EME 1025 O
L1837 6B RTS

O

B Y S

SPRITE-mozgatas IRQ-ban

A progl%m a 2. portba csatlakoztatott joystickkal iranyitja
a 0. SPRITE-ot.

A SPRITE adatait a 13. blokkba kell elhelyezni, 832—
894-ig

Minden funkcioé hasznalhato, pl.: nagyitas, multicolor.

Inditas: SYS 4193

@) PC SR AC ¥R YR SP NV-BDIZC o
JREEE BB 92 00 99 F& 19110080
1851 A2 61 LD #91 O
1REE  AG &0 LOY #50
18655 A2 61 LOA #91 O

LABE7 SE 1S DB ST DBIS

O ,imem =C Fs @7 sSTY a7Fs O
LBED 80 27 DB STA DB27

O .1878 A2 64 LD #64 O
LAB7Z2 BE 6B DB STH D66

o 1875 2E @1 D@ STH DEal o
1078 PO - SEI
L1873 A2 85 LD #a85

O.1ave A6 1@ LDY #16 O
L1870 SE 14 @3 ST 8314

O 1888 SC 1S B3 STY 6215 o
L1BE3 S8, cLI

QI8 @ oweL iR :
JBSS AR Ga DO LDA DoRS

O.i@zs 23 61 - AND #61 O
L1B8A DB 63 EME 18SF
JB2C CE @1 DB DEC Deal O
L1B8F  AD 8& DC LDA DOo6
L1892 29 a2 AMHD #82
L1894 DB a3 EME 1899 O
L1896 EE @1 DB IHNC DBat

O .1899% AL 88 OC  LDA DCoo O
LiE9c 29 a4 AMND #684

o ¢ 1B9E DA &3 EME 18A3
JBRG CE 88 OB DEC DEAG O
L1BAZ  AD 68 DC LDA DCae

O .18AE 29 a8 AHD #as o)
LABASE DB Az EME 18AD
L1BAR EE 00 DA IHNC Dooa
.1BAD  4C 21 ER  JMP EAZ1 o

O AT N

C=Ujsdg: Tervezi-e az APISZ, hogy Budapesten tovabbi
szamitastechnikai profila iizletet nyit?

Kardos Andrds: Igen tervezziikk. Konkrétan nem tudok
még cimet mondani, mert ennek a két — legkésébb jovore
megnyiloé — lizletnek nem dolt el a végleges helye.

C=Ujsdg: Vidéki olvasbinkat érdekelné, hogy az APISZ
nyit-e iizletet Budapesten kiviil?

Kardos Andrds: Hagyomanyos iizletet nem terveziink, A
tervezett vidéki iizletek raktararuhaz jellegiiek lennének. fgy
az APISZ teljes vélasztékat tudnank kinalni.

C=Ujsdg : Szerepel-e vidéki szamitastechnikai szakiizlet
tervekben?

Kardos Andrds: Nem. A raktararuhazban kinalnank sza-
mitastechnikai aruinkat is. Az APISZ porfiljanak csupan ré-
sze a szamitastechnikai cikkek kereskedelme.

C

SZEPTEMBER 6
T R RS et

Egyesiiletiink egyik szponzora az APISZ, mely két bu-
dapesti szakilzletében drusft szamftégépeket, kiegészits-
ket és egyéb kellékeket. Olvaséink leveleiben tobb, az
APISZ-t érint6 kérdést taldltunk. Ezekkel a kérdésekkel

kerestilk fel Kardos Andrist az APISZ Rt. vezér-
igazgatdjat.

C=Ujsdg: Melyik vidéki kereskedelmi vallalat 4rusitja az
APISZ termékeit?

Kardos Andrds: Ilyen t6bb is van. De a jovorol nem tudok
nyilatkozni csak a privatizacios torvény utan. Akkor egyéretl-
mii lesz, hogy ki a tulajdonos, aki eldontheti, hogy lizleteiben
mit kivan arusitani.

C=Ujsdg : Tervezik-e AMIGA gépek arusitasat?

Kardos Andrds: A mi alapvetd profilunk a kellékanyag és
nem a gép. A hajdani importfeltételek az APISZ — mint alla-
mi vallalat — szamara nem voltak kedvezGek, ma pedig a sza-
mitastechnikai piacra jellemz6 a tialkinalat, vagyis késo lenne
beszallni. Ezért nem tervezziik AMIGA gépek arusitasat sem.

C=Ujsdg: Mégis tobb alkalommal, az atlagosnal olcsob-
ban kinaltak Commodore gépeket, OCEANIC floppyt. Nem
lesz folytatasa ezeknek az akcioknak?



Kardos Andrds: Alapveté izleti filozofiank, hogy nem va-
sarolunk kozvetit6tol, csak a gyartol. Ezekben az esetekben
sikeriilt elonyos iizleteket kotnunk. Az olcso ar miatt kelle-
metlenségeink is voltak. Dompingvaddal gyanusitottak ben-

EGYESULET

niinket, holott mi nem a beszerzési ar alatt, hanem felette,
tisztességes haszonnal adtuk el ezeket az arukat.

C=Ujsdg: Az APISZ Rt.-vé alakulasat szamos vad érte a
sajtoban. Miért nem valaszoltak ezekre a vadakra?

Kardos Andrds: Az APISZ Rt. megantulajdoni vegyes
vallalat. Az alkalmazottak csak a tulajdonosok engedélyével
adhatnak nyilatkozatot. Az els6 forduléban ezt a tulajdono-
sok megtiltottak. Megjegyzem: ekkor is mindossze egyetlen
ujsagirot kellett emiatt visszautasitani. A masodik forduléban
pedig senki sem keresett meg. Arrol irtak ugyan az Gjsagok,
hogy az Rt.-vé alakulas ellen a Legfelsébb Birésaghoz ovast
nyujtottak be, arr6l azonban mar nem szamoltak be, hogy ezt
az Ovast a birosag elutasitotta.

C=Ujsdg: Milyen kirt okoztak ezzel az APISZ-nak?

Kardos Andrds: Tobbek k6zott ennek koszonhetéen tobb
koziileti vasarlonk fordult el tolink. Az okozott erkolcsi ka-
rért szamtalan ragalmazasi pert indithattunk volna, de nincs
sziikségiink arra, hogy az APISZ-iigy tovabb fennmarad jon.

Végrehajtottunk egy privatizaciés atalakitast. Vélemé-
nyem szerint helyesen. Most azon a sor, hogy a gyakorlatban
is megfeleljiink a tulajdonosok szigor elvarasainak.

KIVALO MINOSEG = MEGBIZHATOSAG = GAZDASAGOSSAG

Pelikan festékszalagok,
festékhengerek és festékkend6k
az informaciétechnika minden tertiletéhez:

— iré- és telexgépekhez,
— asztall szamolégépekhez,

— pénztargépekhez és mérlegekhez,
— konyveld- és szamlazégépekhez,
— kulonféle nyomtatéberendezésekhez.

KAPHATO AZ APISZ SZAKUZLETEIBEN:

4

[/

Bp. VI, Szigony u. 15. Tel: 114-3446

Bp. X, Budafoki u. 7. Tel: 181-1107 OG")OO

AZ APISZ A MAGYAR OLIMPIAI BIZOTTSAG HIVATALOS TAMOGATOJA

Helyreigazitas!

1990/6 Commodore Ujsagban hibasan jelent meg:

Amiga harddisk (20 MB) természetesen nem
5 500Ft, hanem 54 500 Ft

1990/7—8. szamunkban az 50. olda-
lon a kedvezmények kozott jelent meg az
Amiga é€s tartozékai arjegyzék, melynek
helye a 20. oldalon 1évé Novotrade felhi-
vasban lett volna!!

Elnézést kériink!

T SZEPTEMBER
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A Commodore gépek hasznalata soran felmeriil az igény a
programok, képek kinyomtatasara. Az arak folyamatos csok-
kenése immar sokunknak lehetGvé teszi a nyomtato megvéte-
1ét. A nyomtatashoz és a képernyé hasznalatahoz szeretnénk
segitséget nyujtani.

A nyomtaton valo irashoz ugyanigy meg kell nyitni egy
csatornat, mint példaul a szekvencialis file-ok hasznalatanal.
Kevesen ismerik a C= gépek azon lehetdségét, hogy ugyan-
ilyen utasitassal a képernyét is hasznalhatjuk kimeneti esz-
kozként.

OPEN 1,4

Ezzel az utasitassal egy file-t nyitok, 1-es logikai file szim-
mal, a 4-es fizikai cimen. A nyomtatok altalaban 4-es egység-
szammal rendelkeznek, de néhany nyomtatoé egy kapcsoloval
atallithat6 5-0s egységszamra is. (Ugyanaz az eset, mint a le-
mezmeghajté 8-as és 9-es allitasa, azzal a kis kiilonbséggel,
hogy a nyomtatokat nem lehet szoftver Gton atkapcsolni.) Ha
az OPEN utasitasban egységszamnak 3-at adok, akkor a kép-
ernyore torténik a kivitel. A megnyitas soran hasznalhatunk
masodlagos cimet is:

OPEN 14,7

A masodlagos cimként hasznalt szam plusz informacio a
printernek.. akrabban a 0 (nagybetii-grafikus karakter-
készlet) és a 7 (kisbetii-nagybetii karakterkészlet) hasznalata-
ra keriil sor. Ha az OPEN utasitasban nincs masodlagos cim,
a gép azt O-nak veszi.

PRINT #1, "COMMODORE”

A megnyitott kimenetre (nyomtato vagy képernyd) kiirjuk
a COMMODORE feliratot.

PRINT#1 : CLOSE 1

Az iires PRINT utasitas a nyomtatopuffer iiritésére szol-
gal. Ezt két okbol célszeri hasznalni. Néhany nyomtaté csak
igy hajlandé lezarni a csatornat, illetve azért, hogy az Gjabb
nyomtatasnal ne keriilhessen a pufferben maradt szoveg a ko-
vetkez6 nyomtatando elé.

A programlista nyomtatasa és
a CMD utasitas

A Commodore gépekkel igen egyszeri kiiratni a progra-
mok listajat. Ehhez ad segitséget a kimenet atiranyitasara
szolgalo CMD utasitas. Hasznalata a kovetkezo:

OPEN 1,4,7

CMD 1

LIST

PRINT#1 : CLOSE 1

Lathato, hogy elébb megnyitjuk a nyomtatét, az ismert
modon. Ezt kovetoen a CMD 1 utasitassal az 6sszes kimenetet
atallitjuk az 1-es logikai file-ba (ami most a nyomtatas), majd
egy egyszeru LIST parancsot adunk ki. Ennek hatasara a prog-
ramlista nem az els6dleges kimeneten (a képernyon) jelenik
meg, hanem az atiranyitas miatt a printerre keriil. Végiil le-
zarjuk az egyes csatornat. Ez a médszer programbol is hasz-
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nalhato. Egyszeriibb nyomtatasoknal nincs sziikség a PRINT#
hasznalatara, elég a megnyitas utan egy CMD, és az ¢ ri
PRINT utasitas maris a nyomtatora vonatkozik. Az elobb is-
mertetett modszerrel lehet a lemezek tartalom jegyzékét is ki-
nyomtatni, de természetesen a kiirandé programnak vagy tar-
talomjegyzéknek a memoriaban kell lennie. A BASIC 3.5-6s
¢és 7.0-as gépeknél tehat a DIRECTORY, illetve CATALOG
parancsok helyett szintén a LOAD”$”,8 format kell hasznal-
ni. Ugyanezen gépeknél szokott probléma lenni a nyomtatas a
bépitett monitorprogram segitségével. Ennek médja hasonlo.

Példa: a hexa 2000-t61 3000-ig terjedé memoriatartalom
listazasa MEMORIA -DUMP formaban.

OPEN 1,4,0

CMD 1

MONITOR

M 2000 3000

X

PRINT#1 : CLOSE 1

A nyomtatok vezérlésénél nagy szerepiik van az igyneve-
zett vezérlé kodoknak. (Ezeket néhol ,,ESCAPE-szekvenciak-
nak” hivjak, mert a legtobb vezérls egy ESCAPE jellel kezd6-
dik.) Mi az a vezérl6 k6d? Olyan, karakterként nyomtatasra
nem keriil6 kod, amelyet a printer parancsként értelmez. Eze-
ket a kodokat, kodsorozatokat a nyomtatok gépkonyve tartal-
mazza, €s altalaban ezek a kiil6nb6z6 printereknél nem egy-
formak. Ezekkel a kodokkal lehet (ha a printeren l1étezik ilyen)
valtani az iras mim’iségét (LQ-NLQ-DRAFT), a betiitipust,
ki-bekapcsolni az alahuzast stb.

Példaul az MPS 1230-as és MPS 1250-es nyomtatoén
(amely NLQ és DRAFT mindségben tud nyomtatni) a valtas
az ESC-x-0 és ESC-x-1 parancsokkal torténik.

10 OPEN 1,4,7

20 PRINT#1, CHR$(27)"x1”;”” Ez NLQ nyomtatas”

30 PRINT#1, CHR$(27)"x0;” Ez normal DRAFT nyom-
tatas”

40 print#1 : CLOSE 1

Ebben a példaban is lathat6, hogy egy CHR$(27) lett a
printerre kikiildve, ami pontosan az ESCAPE kédja. A nyom-
tatast vez¢ri6 karaktereket itt nem soroljuk fel, egyrészt az
elébb emlitett két ok miatt, masrészt mert egy atlagosan jo
nyomtatot feltételezve el sem férne ezen a terjedelmen.

Hogyan keriilt a nyomtato6 hasznalatahoz a képerny3? En-
nek igen egyszeru okai vannak. Az egyik az, hogy meg szeret-
tilk volna mutatni, hogy a képernyo is hasznalhat6 a lemez-
meghajtohoz és a nyomtatéhoz hasonlé moédon kimeneti esz-
kozként. A masik az, hogy egyszeriibb, vezérlé jeleket nem
tartalmazo nyomtatnivalokat érdemes el6bb a képernydre ki-
kiildeni, és ha minden rendben, akkor csak az OPEN utasitas-
ban a fizikai cimet kell atirni haromrol négyre.

A Commodore gépeken is lehetséges grafikus képeket,
grafikus és karakteres képernyoket kinyomtatni. Az erre szol-
galo programok konnyen hozzaférhetek, ebben az Gjsagban
is jelent meg tobb ilyen.



Néhdny j6 tandcs a nyomtat6t vasari6knak

Gyd6z6d jon meg arrél, hogy a nyomtato csatlakoztathato-e
ahhoz a szamitégéphez, amelyikkel hasznalni szeretnék.

Ha egy bizonyos programmal szeretnék hasznalni a nyom-
EASY-SCRIPT szovegszerkesztovel),
keressenek lehetOséget az adott programmal valo kiprobalas-

tatét (pl DELTEX vagy

ra.

A nyomtat6k néhdny fontos jellemzé je

frasmindség:

DRAFT: vazlat; gyors, de nem kiilondsen jO mindség,

titva”,

szik!

CPI : karakter/inch, a nyomatasi se

_ TIPPEK — TRUKKOK

LQ: levélmindség; a legszebb iraskép,
Matrixnyomtatoknal tiik szama:
9-nél kevesebb: a régebbi MPS printerek voltak igy ,,lebu-

9 az otthoni kisgépekhez altalaban ezt haszniljak,
24 nagyon j6 minéségi printerek, de ez az arukon is lat-

besség mérdszama.

Egy j6 mindségii hazi nyomtatonak DRAFT tizemmédban

NLQ: majdnem levélmindség; az el6z6nél Iényegesen las-

subb a nyomtatas, de a mindség jobb,

A meghatarozasokat nem valasztot-
tuk kiiloén, hanem a szamozas sorrend jé-
ben folyamatosan adjuk. Ha egy szamtol
mindket iranyba indul ki megfejtés ak-
kor elobb a vizszintes, majd egy valasz-
tovonallal elvalasztva a fiiggbleges meg-
hatarozas talalhato.

MEGHATAROZASOK

1. ..Jystok, varos Eszakkelet-len-
gyelorszagban. — Ezt a kifejezést az
elektronikus adatfeldolgozdsban al-
kalmazzdk az iireshely, iiresjel és a
toltokarakter meghatdrozdsdra. 2.
Elektromos toltésii atom. 3. Iktat. 4. Be-
tGhordoz6, amely a papir el6tt viz-
szintes iranyban vetélGszertien jobb-
ra-balra mozog. 5. Az a munka, ame-
lyet 1 din eré 1 cm Gton végez. 6. Tantal
vegyjele. 7. Tetejére. 8. Varos az NSZK -
ban. 9. Bor, hidrogén, kén vegyjele. —
Nagy-Britannia lakoéi. 10. Szamnév. 11.
Hajszin. 12. Haziallata. 13. November-
ben van a nevenapja. 14. Radium vegy-
jele. 15. Hamis. 16. Arral lat el. — Osz6-
vetségi név. 17. Gorogiil hasonlo. 18. A
vizszintes 55. egyik fele. 19. Egy szd-
mitdstechnikal szakszé6. 20. Van ilyen
kanal is. 21. Betl kimondva. 22. Cinke
angolul. 23. Visszaélt(!). — Ritka ndéi
név. 24. Nem sima. 25. Pest megyei hely-
ség. 26. Epitéanyag. 27. ... Lajos szin-
miuvész volt. 28. Kedvelt cukorka. 29.
Tellur vegyjele. — Otorai ital. 30. Ket-
tds betid. 31. Folyonév. 32. ...ein, koho-
géscsillapitd szer. 33. Titokban figyel.
34. Iranysz6. 35. Azonos az el6z6 kér-
déssel. — Hely- vagy feldolgozdsi
okokbdl az adatsorozatokat, illetve
programokat az operatfv tdrban —
néha tiargyl Osszetartozdsuktél filg-
getleniil — kiillonb6z6 mezlbkre kell
szétosztanl. 36. Otletes beszédi. 37.
Heves megyei helység. 38. Férfinév. 39.
Rangjelzo. 40. Valamilyen informé-
ciéegység karaktereinek jobbra vagy
balra val6é elmozditdsa. 41. Kosztolt.
42. Menyasszony. 43. Tl izes. 44. Be-
fed. 45. Konyvujdonsag. 46. Lobiztatd
szerszam. 47. Kb. fél hl-es lirmérték. 48.
Az els6 elektronikus szdamftégép

volt. 49. Vizi jarm{. — Spion. 50. Tor-
ténetet mond. 51. Van ilyen fiizet is. 52.
Fehérnemi. — Pusztit. 53. Vezetéknév
is lehet. 54. Silyt allapittat meg. 55. Fér-
finév. 56. Hatalmas. 57. Istentisztelet.
58. Bibliai alak. 59. Van ilyan parna is.
60. ...esz, héber imalepel. 61. Van ilyen
gazdalkodas. 62. Kockaztatott pén-
z0sszeg. 63. Cipészszerszam. 64. Nap-
szak. — Az Egyesiilt Arab Ko6ztarsasag

100 CPI felett, NLQ m6dban 20—30 CPI koriil ,,illik” tudnia.

Lengyel Istvdn

roviditése. 65. Tor keverve. 66. Vissza:
ital. — Ilyen troszt is van. 67. Tetran
egyik fele. 68. Folyadék. 69. Az EAK f6-
varosa. — Kicsinyitoképzo. 70. Okozat
sziilGje. 71. Savanykas gyiimolcs. — Be-
td kimondva. 72. Hianyos zsak. 73. El-
0re megfrt makroprogramok vagy
rutinok gyt jteménye.

Mokos Istvédn
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Orarend-adminisztracié

A program sok irastol és radirozastol kiméli meg az ora-
rend készitoit.

Az osszeallitott orarend gépbe vitele utan papirra nyom-
tathato a tanari 6rarendi kimutatas, a tanaronkénti és az osz-
talyonkénti orarend.

Inditas utdn a program betdlti az adatfeldolgozast meg-
gyorsito gépi koda részt, majd a mar szerkesztésben 1évé, elo-
zoleg lemezre mentett adatok is betolthetdk. Szerkesztés koz-
ben a program barmikor Gjra indithato, a POKE utasitassal
beirt adatok nem vesznek el a tarbol. Az adatok barmikor
lemezre menthetdk, a régi tartartalom lemezes feliilirasaval.

A program a pedagogusok orarendi adataira €piil, maxi-
mum 60 pedagogus orarendje irhat6 a programba. Helytaka-
rékossagi okokbol a programlista csak a nevek toredékét tar-
talmazza. A datasorok kiegészitésével a névsor 60 féig bovit-
hetd. Alaphelyzetben a képerny6n a harom oszlopba rendezett
60 név lathatato. A > jellel valaszthato ki, hogy melyik névhez
kivanunk adatokat beirni. A megfelel6 névre allva le kell iitni
a RETURN billentyiit, Ezutan ismételt RETURN esetén az
adatbeirasra, a SPACE leiitésére pedig az adatok kiiratasara
ugrik a program. Az adatbeirast valasztva el6szor a beirandé
napot ¢és orat kell megadnunk. Ezutan a gép ellendrzi, hogy az
adott idépontra irtunk-e mar adatokat. Az iires adatmez6t
pottyok jelolik. Ha az adott idépontra mar irtunk volna ada-
tokat, akkor azok megjelennek a pottyok helyén. Folytatva a
beirast, az el6z6 adatok feliilirbdnak. A nap és 6ra megadasa
utan a kovetkezé adatok irhatok be:

PROGRAM

osztaly (csak két karakter irhato be, pl. 6a),

terem (csak harom karakter, a kézépsot teljes 6rarendi
kimutatas nyomtatasanal kihagyja a gép, pl. 2/1),

tantargy (a képernyén lathato tantargyak koziil a megfe-
lelonek a sorszamat kell beirni).

Azadatok beirasa utan valaszthat6 az ellendrzés, a javitas,
vagy az adatbeiras folytatasa.

Futtatas soran a név kivalasztasa, majd a SPACE leiitése
utan valik lehetévé az ellendrzés vagy a nyomtatas. Ha az
adatokat csak a képernydre iratjuk ki, akkor lehetévé valik
azok ellendrzése, ha a nyomtatast is kérjiik, akkor az érarend
papiron is megjelenik.

Végezetiil felhivom a figyelmet arra, hogy a program nem
képes az 6rarend 06nalld osszeallitasara, csak az adminisztra-
ciés munkat konnyiti meg. Az adatok bevitele utan mind a
tanari, mind az osztalyonkénti 6rarendek tobb példanyban
kézbe adhatok. Viltozas esetén a kimentett tar barmikor ja-
vithato és Gjra nyomtathato.

Lérentei Jdanos

¢, orarend betolto o @) ?80rem*:;***n:************************** @)
np=
O 0O 110 print”[SHF CL/HOME]":dimne$(60),n$(60), st
1 rem ™ HOKok kK Kk K K K K K K ok 3 KK K K K K K K ok 3k K K ko K K K ®) $(20) ®)
2 rem"% C= G jsag sorszam: X 120 gosub210:gosub540
O3 rem"x Orarend adminisztraléd * o) %28 X=23;;(1)1DS=1
4 rem"* program: LSrentei Janos * @) g0 o
5 rem" oKk ok ok ko ok ok i ok kR K Ok SR KK R OK 30OR K K OK KK K K lgg ;em' *T**;***** szakorak XkKKkKkk¥okk
O6 ifi=Otheni=i+l:load"0.g",8,8 1 orz=1to ;
10 color4,1:colorl,2:color0, 1 O ) igg §har, ibi'Fig. str$(z)+" “+st$(z):next ®)
20 printchr$(14)chr$(27)+"n" orz= o .
O30 print”"[CRS LE][CRS LE][CRS LE][CRS LE}****O 190 char, 20,2z-9+15,str$(z)+" +st$(z) :next
¥ Orarend adminisztrdld program X¥okx" O 200 retufn 3 @)

40 print"[CRS LE][CRS LE][CRS LE]*¥¥iiikkkk 210 data"oszt.f
betSltés: F1+£2 XKAKKKKKKKKKK " o 220 data"magyar"”

50 pokedd, 128:poke32768, 0 ®) 230 data"orosz " )

60 keyl, "mO"+chr$(13)+"f4000 7fff 2e"+chr$(13 ggg gata::tﬁrz. ot

O Y+"x"+chr$(13) ata“sz_a %

70 key2, “10"+chr$(34)+"orarend”+chr$(34)+",8" O O 260 data"kérny. o
+chr$(13)+"run” +chr$(13) ggg gata“blg. s

80 new ata"matem. "

< O ®) 290 data"fizika" e
= e 300 data"kémia '
g1 310 data"rajz
320 data"techn. "
o O 330 data"ének 2.
340 data"testn. "
S S ®) O 350 data"olasz " '®)
O 360 data"korrep"”
10 keyl1, ::mO::+chr$(13)+::1-'+chr$(34)+"tar“+chr$ ggg %3:2211;017m:zzz;?:?d:z;l;;;;;n
ig;:n ,8"+chr$(13)+ x--+chr$(13)+"rU"+Ch!‘$(O O 390 rem"******:;t** t.arcimefg #**%x***** O
O 20 key2, "mO"+chr$(13)+"s"+chr$(34)+"@:tar"+ j‘;g nnflsf?ﬁﬁ?:g:‘?*(nﬁllia
chr$(34)+",8, 4000,7fff"+chr${13)+"x"+chr$(13) ®) 420 2::2n+2'5“t 3 nap-1) @)
O30 key4, “mO"+chr$(13)+"£f4000 7fff 2e"+chr$(13 430 o1:pzekio;)e
Y+"x"+chr$(13) =
40 poke740,212:pokel17, 255 _ o (0 b3 Sﬁgﬁiiﬁi?iﬁichmom O
(O350 colorl, 2:color0, 1:colord, 1:printchr$(14) 480 £ 15beck(e)

60 print"[SHF CL/HOME] tarfeltsltést kér? / 470 tzzpeek(te+1)
i/":getkeya$:ifa$="1i"thenprint”[CRS LE] O © 280 ts:ﬁeek(tmz) e
[CRS LE] [CTRL 9]F1":end ot

070 - omktr hash AR EARKER SRR KRS ggg gif"gzifs‘l yebm$(£2) +ohr gl t2)
80 rem***x**np=pedagogusokszama ! ¥¥¥kkx O @) T @)
L s B T Y T gy e e r——
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PROGRAM

O 510 ifsa>16thensa=17:sa$=" ." O o 1240 o2=-asc(mid$(os$,2,1)) o)
turn 1250 char, 12,6, 0s$
520 re a N 4 »
530 rem"¥kkkkkkikkk nevek Xkkkikikkkkikk 1260 char, 14,11,te$:char, 1,11, "":input” terem

O 540 restore580:forz=1tonp:readne$(z) -next Q o s tal o)
550 forz=1toh0 1270 tl=asc(mid$(tes$,1,1))

o 560 ifz)npthennet{z)=" ----------------------- o 1280 tg=asc§m§g:§:e:.§,1;;

1290 t3=asc(mi €3, Jd,
570 ns(z) left$(ned$(z),12) :next: return O 1300 char, 19,6, te$ Q
580 data"Nagy Endréné ............ 1310 ifsa<l7thensa$=str$(sa) R 3 _

O 590 data"Novék veronika........ 4.a" O O 1320 chag. 13,12,sa$:char, 1,12, "“:input" szak o
600 data"Galambos Sdra......... 1-16:";sa
610 data"Dudds Ilona........... 2-B7 1330 char,24,6,st$(sa) ; :

O 620 data"Vargdné Szabd Eva. . ... e D O o 1340 char&1,24:“RETURN:ok SPC: javitas ESC:e
630 data"Bodis Péterné......... 1.8k llenSrzés” .

640 data"Takaros Laszldéné. ... .. ) ) Y 1350 getkeyaS:char,0,14,”

O 650 data"Hamariné Gazdag Maria.l1l.b" @)

660 data"Bihari Antalné........ Q. ar O 1360 ifa$=" "gotoll30 o
670 data"Kovacs Sarolta........ 4.b" 1370 pokeos, ol:pokeos+1,02: ,

€) 600 dnta " TaLAr 1oea. ... v000m0s 4.c” o) & 1380 pokete,tl:pokete+1,t2:pokete+2,t3.pokes.()
690 data"Petrik Marta.......... 3.0 sa
700 data“"Rudas Maria........... 3.b" 1390 ifa$=cgr$(27)80t01600

QO 710 data"Levelesné Téth Déra...1.c” 1400 goto77
720 data"Puska Edina........ ... g.c“ O e 1418 rem":ftztktt* EllenSrzés X¥kkkkkkk ()
730 data"Udvargs Joézsefné. . . ... Ci 1420 graphic

O 740 restore750:forz=1to5:readnh$(z) :next: C) 1430 print"[SHF CL/gOME][?ﬁS EE]ECRS LE] A

return £ed 1 @) (CRS LE] Ellendrzés en
750 data"hétfé", "kedd", "szerda”, "cslitértok”, 1440 print"[CRS LE](CRS LE][CRS LE] 1: Napon

O péntek” E kénti teljds kiiratas"”

760 rem"*¥¥k¥kkk¥ fOprogram ¥¥K¥¥Kkkxk O O 1450 pr1nt"[CRS LE] 2: Heti kiiratas" O
770 graphicl,é 1460 priut“(CRS LE] 3: Tandronkénti érarend
780 charl1,0,20," S nyomtatasa"

3 e g O O 1470 print"[CRS LE] 4: Tandri 6rarendi kimutO
790 charl, 4,21, "Névkivalasztas atAs/nyomtaté”

O 800 draw, 0, 189to319, 189 1480 print"(CRS LE] 5: Osztdlyonkénti éraren
810 forz=1to20:char,1,z-1,n$(z) :next Q 0O d /képernyé” 0O
820 forz=21tod0:char, 14,2z-21,n$(z) :next 1490 print”[CRS LE] 6: Osztélyonkénti Sraren

O 830 forz=41to60:char, 27,z-41,n$(z) ‘next o d /nyomtaté™
840 x1=x-yl=y:geta$ O 1500 print"[CRS LE] 7: ADATBET®RAS""(O
850 ifa$=chr$(13)gotol020 1510 input”(CRS LE][CRS LE][CRS LE] "“;a

O 860 ifa$="[CRS FEL]"theny=y-1:goto930 1520 onagoto1530, 1600, 1690, 1810, 2150, 2160, 770
870 ifa$="[CRS LE]"theny=y+1:goto920 Q O 1530 fornap=1to5:print”[SHF CL/HOME]" @)
880 ifa$="[CRS JOBB]"thenx=x+13:goto900 1540 printne$(ns)"[CRS LE][CRS LE][CRS LE]

O 890 ifa$="[CRS BAL]"thenx=x-13:g0t0910 [CRS LE]"

900 ifx>27thenx=0:goto940 Q 1550 printnap”[CRS BAL].nap" O
910 ifx<Othenx=26:goto940 O 1560 print"[CRS LE][CRS LE](CRS LE][CRS LE]"
920 ify>20theny=1:goto940 1570 forh=1to8:gosub400

O 930 ify<itheny=20:got0940 O 1580 printh-los$" “"te$" "st$(sa) O

940 ns=y O 1590 next:getkeyas:print"[SHF CL/HOME]" :next:

950 ifx<2goto980 goto770

O 960 ifx<15thenns=ns+20:goto980 @ 1600 print"[SHF CL/HOME][CRS LE][CRS LE] ‘“ne
970 ifx<28thenns=ns+40:goto980 O $(ns)"[CRS LE][CRS LE]J[CRS LE]J[CRS LE]"
980 char,x1,yl1-1," " 1610 print™ Ora:. O o237 9:N4viEass [7"

O 990 char,x,y-1,">" ) 1620 fornap=1to5
1000 char,0,22,str$(ns)+" O 1830 print”"[CRS LE]"nap"[CRS BAL].nap: "; O
1010 goto840 - 1640 forh:ltoﬁ:gosub400

O 1020 char,4,21," " @) 1650 printos$” ";:next:print:next
1030 char, 4,21, "Név: "+ne$(ns) O 1660 print" [CRS LE][CRS LE]J[CRS LE][CRS LE] O
1040 char. 0. 24, "RETURN: adatbeirés SPACE: ada adatmentés : STOP+F2"

®) tellenSrzés” ®) 1670 getkeya$:goto770
1050 getkeya$ ) O 1680 rem"** tanadronkénti Srarend nyomtatésaxx O
1060 ifa$=" “thenchar,0,24," 1690 gosub2550

o :@otol1420 o 1700 print"[SHF CL/HOME][CRS LE][CRS LE]

1070 ifa$<>chr$(13)thenchar, 0, 24, O [CRS LE][CRS LE] nyomtatss ! O
":gotoB40 1710 print#4,ne$(ns):print#4
1080 graphicO:print"(SHF CL/HOME]" ®) 1720 print#4, " ora: (0] 1 2

O 1090 char, 0,2, "Név: “+ne$(ns) o 3 a 5 6 7™ O
1100 char, 2, 4, napléraloszt&lylteremlszakéra 1730 fornap=1tob
1110 char, 2, 5 } 1 $ t 1740 print#4,nap".nap:|";

o _ & O O 1750 forh=1to8:gosub400 @)
1120 char; 2.6.° | | | | 1760 print#4,0s$":";tes$"|"; :next
1130 gosubl60:poke239,0 ¢ L 1770 print#4:next

O 1140 char, 13,8, str$(nap) :char, 1,8, "":input” n O O 1780 print#4:print#4:closed o)

ap 1+9: " ;nap 1790 print"[CRS LE][CRS LE][CRS LE]J[CRS LE]
1150 ifnap>5ornap=0gotol140 adatmentés: STOP+F2"

O 1160 char, 2,6, str$(nap) :h=hi ) » O 1800 getkeya$:goto770 (®)

1170 char, 13,9,str$(h):char,1,9, "":input” dra 1810 rem"** tandri 6rarendi kimutatds nyomtat
0-7:";h:hi=h Asa XX

O 1180 ifh>7gotol170 (@) 1820 £$="0.]1.12.13.14.15.16.17.|1" O
1190 char,6,6,str$(h):h=h+1:gosub400 O 1830 gosub2550
1200 nap$=str$(nap): -h$=strg(h) 1840 print"[SHF CL/HOME] [CRS LE][CRS LE]

O 1210 char, 12,6, os$:char,19, 6, te$:char, 24,6, st 0 [CRS LE][CRS LE] nyomtatds: hétf5-kedd" o

$(sa) O 1850 print#4, * ———- TANARI GRAREND ———- -~ |-
1220 char, 14,10, 088 char; 1,10, "“input"osztd | | | . 7  cac—o.- Hétf6-———-~-=—- S
iy = iaNy O 1860 print#4, "-——————- Kedd-——-——————-- E
2 1230 ol=asc(mid$(os$,1,1)) O % & O
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PROGRAM

1870 print#4," Név: Sra: |
; IS, 18 O 2200 print”[CRS LE][CRS LE]J[CRS LE]SPACE : na
O 1880 forz=1toB80:print#4, " ; :next ponkénti kiiratas"” O
1890 a=1:b=2:gosubl990:print#4 2210 a$=chr$(13) :remgetkeya$
1900 print”[SHF CL/HOME][CRS LE]}[CRS LE] o 2220 ifa$=chr$(13)thenan=1:bn=5:goto2240
{CRS LE][CRS LE]Lapcsere!'!" (2230 input”[CRS LE][CRS LE]Melyik naptdl mely QO
O 1910 getkeya$ ik napig(1-5)";an, bn
1920 print'nyomtatéds: szerda csiitdrk-péntek" o 2240 pl=asc(mid$(o$,1,1))
1930 print#4,"” |--———--—- Szerda-———————— il gl 02250 p2=asc(mid$(0$,2,1)) O
O 1940 print#4, "' ———————- Csiitbrtok—————- it g 2260 pokedec("17d0"), pl:pokedec("17d1"), p2
1950 print#4,"'———————— Péntek-———————— 11 o 2270 p$="4000"
1960 print#4," |";f$;f$;f$ ()2280 ifki=1lthenprint#4, "A(z) "mid$(0%$,1,1)"." O
o 1970 forz=1to80:print#4, "—"; :next mid$(o$,2,1)" osztdly heti Srarendje: ™
1980 a=3:b=5:s5z%$="":gosubl990:gotol780 2290 print"[SHF CL/HOME]": fornap=antobn:print.
1990 forns=1ltonp:ifns=31thenprint"”lapcsere": O 02300 ifki=1lthenprint#4,chr$(10)chr$(10)" O
getkeya$ nh$(nap)
2000 ifa=lthensz$=str$(ns):ifns<10thensz$=" " 2310 printo$:printnh$(nap)
+sz$ o 02320 forh=1to8 O
O 2010 ifa=1thenprint#4,sz$". “;ne$(ns)"|"; 2330 ifki= 1thenpr1ntﬁ4 pr1ntﬂ4 h-1; i
2020 ifa=3thenprint#4,sz$" ";"|"; 2340 print:printh-1;
2030 fornap=atob @) O2350 pl=dec(mid$(p$, 3 2) ) O
(O 2040 forh=1to8:gosub400 * 2360 p2=dec(mid$(p$,1,2))
2050 print#4,0s3$"|"; :next:print#4, " |"; inext: 2370 pokedec("170f"),pl
print#4 @) 02380 pokedec("1710"), p2 O
0O 2060 fornap=atob:forh=1to8:gosub400 2390 pokedec("171f"),pl+1
2070 tt$=mid$(tes$,1,1)+mid$(te$,3,1) :h="" 2400 pokedec("1720"),p2
2080 ifnap=1thenifh=1thenh$=" 2410 sysdec("1700") :p=dec(p$)+6:p$=hex$(p)
o T 02420 cc=0:1ii=4096 O
2090 ifnap=3thenifh=1thenh$=" |" 2430 ifpeek(iil)=0andpeek(ii+l)=0g0to02480
2100 print#4,h$;tt$"|"; next:print#4, "|";: 63 2440 fori=iitoii+10
e next 02450 ifki=1thenifpeek(i) >Othenr1:.ﬁpeek( i)+ 1 O
2110 a$="[C= @][C= @][C= @][C= @][C= @][C= @] gosub400:print#4,st$(sa)"[";tes"] 3 o
[C= @][C= @][C= @][C= @][C= @][C= @] ®) e=l , ;
o [C= @][C= @][C= @][C= @][C= @][C= @] ©O2460 ifpeek(i)>Othenns=peek(i)+1:gosubd00: O
[C= @][C= @]":print#4, chr$(141);a3$;a$;as printst$(sa)”"[";ted"] el |
:a$ @ 2470 next 3 »
o 2120 next (02480 ifki=1thenifcc<>1lthenprint#4,"”--- --/";"
2130 return SV . | rm 2
2140 rem"** osztdlydrarend kiiratdsa *x '®) €450 Ifoaiithmnprint irootey 3 o
(2150 ifki=0goto2180 O2500 next o)
2160 ki=1 2510 ifki=0Othengetkeya$
2170 ifki=1thengosub2550 2520 next : .
() 2180 print"[SHF CL/HOME][CRS LE](CRS LE] & L B b ey i T g o
[CRS LE]Melyik osztdly érarendjét irjam 2540 gotol410 RS :
ki ?[CRS LE]":inputo$ 2550 closed:opend, 4, 7:print#d, chr$(31):return
2190 print”[CRS LE][CRS LE](CRS LEJRETURN: he O O
ti kiiratés" 3 B o e
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PROGRAM

A(z) 3.a osztadly heti o6rarend je: o ready. o
monitor
(&) pcC Sr ac Xr yYr Ssp O
B LA o yERe y : 0008 00-80.80 01 8
1 . magyar(2/2] . magyar([2/2] O O
g - :asiargﬁfzg - magyartg/gl >1700 a2 00 a9 00 9d 00 10 e8 :
" estn. n. . mnactem.
ST L matem. 127218 | 0 >1708 €0 3c dO £8 a2 00 ac 08 : o
5 . kérny.(2/2] rajz [2/2] >17310 40 cec 4dO. X7 TO 03 4c 3ad..:
6 . ———- /=== o »1718 17-a0D ©2%8c 42 17 -ac. i O
o oy i >1720 40 cc'dl 17" 1T0 03" 4" 2™
O>1728 17 a0 02 cc d2 17 fO 03 N Bl
>1730 4¢c 3d 17 8e 00 10 ac 34 Mg 4]
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: - ; >1748 03 ee 10 17 a9 fO 18 6d :HNNNEA
2 | magyartz/21f2 | macem (2721 8| ©>1750 1£ 17 8d 1f 17 90 03 ec :FENNRNGWAY °
3 . ének [2/2] . testn.[tn.] >1758 20 17 e0O 3c dAO 06 a2 00 RSP
4 . matem.[2/2]§4 . techn.[2/2]18| © >1760 8e 34 17 60 a0 00 8c d2 :HCYEENENE: °
S inaer o >1768 17 8c d3 17 4c Oe 17 00 :HAEEMNNA
e e X s P © 51770 00 00 00 00 00 00 00 00 :NNNNNNNN
et pe——— e
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GE

Tipe

GEOFILE BILLENTYU D
FUNKCIOK H

Ha a Geofile alkalmazasnal keres6 formulart szerkesz-
tiink, a meniisav eltiinik, helyére a ,,Defining Search Form™
(definialjuk a keresé formulart) felirat keriil. Feltételezhet-
jiik, hogy ekkor a meniisor parancsai nem miikodnek. Marpe-
dig ez igy nem teljesen igaz. A keresé formular definialasa
kozben az alabbi billentyilkombinaciok hasznalhatok:

CBM X = Clear text (a szoveg torlése),

CBM V = Recover text (a szoveg rekonstrualasa),

CBM L = Show indicator (az indikator kiterjelzése),

CBM Z = Clear form (a formular torlése, a GEOS 1.3-nal),

CBM Y = Clear form (a formular torlése, a GEOS 2.0-nal),

(A CBM a commodore-gombot jelenti).

A t6bbi funkciét a keresémaszkbol nem lehet folvinni.

A GEOSPELL. I
PROBLEMAK NELKUL [

A Geospell a korrekcio soran figyeli a kis/nagy betiiket. Ha
egy szo6 a Geospell gylijteményben kisbetiivel kezdodik, a
program azt csakigy fogadja el. Az 0j felvétel esetén azt is
szem el6tt kell tartani, hogy bizonyos szavak nagybetiivel
kezdve is el6fordulhatnak. Adott esetben tehat mindkettonek
szerepelnie kell a sz6tarban.
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Még egy kiilonlegességre kell figyelni. Ha a Geospell egy
dokumentumot ellendriz, tanicsos a szamolt szavak mutatot
szem elétt tartani. Ezzel ugyanis kontrollalni lehet, hogy a
Geospell az egész dokumentumot vagy csak annak egy részét
fésiilte at. Néha el6fordul, hogy az irasban egy olyan jel sze-
repel, amely megakadalyozza a Geospell tovabblépését. Ha az
atolvasott szavak szama logikatlannak tiinik (mondjuk ha a
dokumentum egy oldalnyi, a nevezett mutaté viszont 30 sz6t
jelez), jo ha megnézziik az adott helyen a dokumentumot. A
»2atlo” karaktert el kell tavolitani. A szoveget a Geowrite
segitségével egy adott irasképpel szerkessziik meg (BSW), és
ne szirjunk abba semmilyen képet. Csak a Geospell kontroll
utan valtoztassuk meg az irasképet és illessziink be a szovegbe
grafikat.

Ha a Geospellt hasznaljuk, készitsiink a szotarrél rend-
szeresen masolatot. Néha ugyanis el6fordul a Geospell 128
egy programozoi hibaja miatt, hogy a mar tarolt szavak elso
két hirom betiije ,,tonkremegy”. A dolog mar csak ezért is
bosszantd, mert a torlé funkcid ezekre a szavakra nem hat!
Milyen jo akkor, ha van a szotarrol masolatunk. Megjegyzen-
d6 még az is, hogy ez a program bizonyos szavakat nem szeret.
Ilyen példaul a német Biicherliste (konyvlista) sz6, amelyet
konzekvensen csak ,,licherliste”-ként hajlandé6 megemészte-
ni...

GEOSPELL TIPP I

Az eddig Geospell tippeknél egy dolgot elfelejtettiink
mondani, és ez igen lényeges: A vizsgalando dokumentum so-
ha nem lehet irasvédett! Ellenkezs esetben a Geospell néhany
sz6 utan lemerevedik. Sajnos kozben el6fordulhat, hogy az
adott lemezen bizonyos adatok tonkremennek. Vigyazzunk
tehat erre. Ezen kiviil az a szotar, amelyet éppen bovitiink,
szintén nem lehet irasvédett, mert ott is hasonlé problémak
jelentkezhetnek.

A BITMAP CONVERTER ES I
A FOTOMANAGER IS

Sajnos a GEOS termékek kompatibilitasa egymas kozott
okoz néha fejtorést. Példaul a Megapack 1 Bitmap Converter
programja nem kompatibilis a GEOS 2.0 Fotomanagerével.
Egy, a 2.1-es Fotomanagerrel elkészitett fotéalbumot a neve-
zett konvertalo példaul nem ismer f6l. Forditva viszont a Fo-
tomanager egy, a Bitmap Convereterrel foldolgozott (régi) fo-
toalbumot at tud alakitani az 4j formatumra. A masik irany-
ban tehat kis kitérét kell tenni.

Nyissunk meg el6szor a Bitmap Converterrel egy ) foto-
albumot. Rakjuk abba a GEOS formatumra hozott képeket.
Ezt az albumot azonban ne konvertaljuk az Gj formatumra,
csak miutan Osszegyijtottiik mindet egy albumban. Az



w»Ausschneiden” (kivagas) és az ,Einkleben” (beragasztas)
funckiokkal az albumot a kivanalmaink szerint szerkeszthet-
juk ossze. A Bitmap Converterbol azonban mar nem tudunk
kozvetleniil beszarni. Ha kellene, akkor Gj albumot kell nyitni.
A Bitmap Converter altal generalt album ne legyen az elsé a
lemezen, mert kiilonben az konvertalasra keriil.

A KREATIV GEOWRITE s

A Geowrite képességeinek koszonhetden szinte korlatlan
szami jelkészletet hasznalhatunk. A Geowrite V2.1 Igy cso-
dalatos dokumentumokat készithet.

A Geowrite azonban nemcsak a felhasznalo kreativitasara
tamaszkodik, mivel maga is képes ,,6nalléan” dolgozni!

A hatas eléréséhez invertal juk a Geofonttal a normal szo-
koz karaktert. frjunk ezutan egy teljesen normal szoveget, és
tegyiink minél tobb space-t. Egyértelmiien lathato, hogy a Ge-
owrite a sz0k6zoket Onmga generalja, €s nem veszi figyelembe
a jelkészletet. A Geopaintnél ez a hatas nem jelentkezik.

A GEOCHART I
HIBASAN SZAMOL?

Ha a Geochart programmal dolgozunk, kénnyen ugy ta-
pasztalhatjuk, hogy a szamitasok hibasak. Ez a jelenség csak
bizonyos feltételek mellett jelentkezik, amelyeket el Iehet ke-
riilni Ezért az alabbi szabalyokat tartsuk be!

1.) Ha a Geocalc adatokat atadjuk a Geochartnak, a fel-
iratban nem szerepelhetnek szamok. A Geochart kiilénben
ezekkel fog dolgozni, ami hibat eredményez.

2.) Egy szamot soha ne irjunk az alabbi modon: 1.000,000.
a Geochart ugyanis a pont mogott mindent ,lenyel”. Az
1.000,000 értékbal 1. lesz...

Ha a Geochart dokumentumban a feliratban szamokat
akarunk szerepeltetni, vagy a fonti ,,.”-o0s irasmodrol nem tu-
dunk lemondani, az ,,utékezelésre” a Geopaintet hasznaljuk.
Igy raadasul szamos egyéb lehetdség is adodik.

~ TIPPEK — TRUKKOK

GEOFILE KONVERTALAS

A Geofile dokumentumok, ha mas jelkészletet akarunk
hasznalni, atkonvertalhatok Text Scrap-pé, amely a Geowri-
te-ba beolvashato. Ezazonban viszonylag sokaig tart. A régeb-
bi Geowrite 2.0-nak raadasul problémai vannak ezen alloma-
nyok olvasasaval. Vagyis mas utat kell valasztani.

Hasznaljuk a Foto Scrapet, akarmennyire is furan hat, a
Geocalckal, és ne a Geowritetal. Arra iigyeljiink azonban,
hogy a Geofile Foto Scrap ne tartalmazzon tobb sort, mint
amennyi a Geocalc dokumentumban a rendelkezésre all. Ké-
szitsiink tehat a Geocalc-bol egy 1j Text Scrap-et. Ezt azutan
gond nélkiil fel tudjuk hasznalni a Geowrite 2.0-ban. Kis ki-
térdvel, de mégis eljutottunk igy a célhoz.

NYOMTATAS s
AZ MPS1000-REL i

Eleddig nem volt konnyi a GEOS-t és az MPS1000-t ugy
,»0sszehozni”, hogy a nyomtatasban kielégité mindséget ér-
junk el. Ennek most vége, mert egy jO megoldast ismertetiink.

A nyomtatot parhuzamosan csatlakoztassuk a C64/C128-
hoz. A GEOS-szal valé nyomtatasnal az 6sszes DIP kapcsold
legyen kikapcsolva (OFF), kivéve az 1-1 jeliit (ON).

Vegyiik mos ¢l a nyomtatomeghajtokat tartalmazo le-
mezt és masoljuk it a Printer Creator, a !!'Com1 (gc) és a Select
Printer dllomanyokat egy iires lemezre. Igy még az esetleges
véletlen hibas kezeléssel sem tudunk kart okozni. A Printer
Creator inditasa utan a !"Com1 (gc) meghajtot aktivaljuk.

A javitott minGségii nyomtatashoz egy sort tobbszor iitiink
le. A papirt ekdzben 1/216-od collal eldre toljuk. Csak ha két-
szer vagy haromszor végigmentiink a soron, akkor kell ,,igazi”
soremelést végezni. Ez azonban nem lehet egész soros, csak
23/216 vagy 22/216-od coll. A nyomtatomeghajto fontos ada-
tait a mellékelt tablazat adja. Ha az adatokat bevittiik, ad junk
0j nevet a megha jtoprogramnak, majd taroljuk le. Ettél a pil-
lanattdl kezdve a GEOS és az MPS1000 perfekt médon fog
egylittmiikodni.

Az MPS1000-es nyomtatasi adatai

Ezeket a szamokat kell a Printer Creator segitségével beadni a

jo nyomtatasi mindség eléréséhez. Figyeljiink jol a szamokra!

2 leiités 2:1 3 leiités 2:1 2 leiités 3:0 3 leiités 3:0
Leiitések: 2 3 2 3
Késziilékszam: 3 3 3 3
Masodlagos cim: 128 128 128 128
Visszafutas: 10 10 10 10
Lapemelés: 12 12 12 12
Soremelés: 13,27,74,22 13,27,74,21 13,27,74,22 13,27,74,21
Inicializalas: 27,64 27,64 27,64 27,64
Grafikus mod: 27,51,1,27,90 27,51,1,27,90 27,51,1,27,90 27,51,1,27,90
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JONNEK A SZELLEMIRTOK

Ha ez igy folytatodik, a jatekajdonsagokrol szolo rovatot
hamarosan filmu Jdonsagok rovatta kell atkeresztelniink..

De félre a tréfat. Az aj jaték a Ghosbusters I1, ahol a sztori
a mozisikerhez kapcsolodik. Furcsa nyalka tamadja meg a
varost, befut a Titanic a kikotdbe, €s semmi sincs Ggy, ahogy
lenni kéne. Nincs mit tenni. Otéves szellemiild6zés utan el6
kell venni a szellemirtd joysticket, be kell szerezni a megfelel
felszerelést és maris lehet vadaszni. A jatékban a film harom
érdekes epizodja var rank.

Ghostbusters II, Activision, ar: 34,95 marka (kazetta),
49,95 marka (lemez). Beszerzési forras: Ariolasoft GmbH,
Hauptstrasse 70., D-4835 Rietberg 2.

A VASKIRALY

Végre megérkezett Europaba az Ubi-Soft jaték, az Iron
Lord német valtozata is. A jatékban mi kapjuk a megdontott
kiraly fianak szerepét. A cél a jogtalanul tronra keriilt nagy-
bacsi legy6zése. A f6hésnek elobb az orszagot jarva kell sere-
get toborozni. J6 ha meg tudjuk gyézni az embereket. Mond -
Juk egy nyillovo versenyen, szkanderba jnoksagon. K6zben jo,
ha figyeliink a kémekre, arulokra és mas gonosz kreatirakra.
chczctul persze a fogonosz ellen kell harcolni. A programo-
zOk sok kalandot, akci6 és stratégiai elemeket kevertek a ja-
tékba. Iron Lord, Ubi-Soft. Ar és beszerzési forras lapzartaig
nem volt ismeretes.

SZEPTEMBER
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FREEDOM CONNECTION

A Dinamics joystickgyarto cég valami Gjat dobott piacra.
A Frecedom Connection olyan termék, amely segitségével inf-
ravoros kezelésiivé alakithato at barmely hagyomanyos joys-
tick. A botkormanyt az adoval, a C64-est a vevovel kell 6sz-
szckotni, az adot mint egy walkmannt az Ovre tlizni, s maris
fliggetlenek lesziink kabelhossztol, tavolsagtol, helytdl.

Pluszként az ad6 néhany kiilonlegességet is kinal. Megha-
tarozhato példaul, hogy az l-es vagy a 2-es portra adjunk,
nctan automatikus tiizelési funkciéval bovitsiik a szolgaltatast
(ha a joystick netan ezt nem tudna).

Freedom Connection, Dynamics Marketing GmbH, Frie-
densalle 35., D-2000 Hamburg 50.

ROLLER COASTER RUMBLER

Fol és le, ez a sorsa a jatckosoknak a Tynesoft jatékaban.
Egy tcljesen 0 koncepciorol van szo. A szagnldo kocsi utasa-
kent foleg a céllovs képessegrol kell szamot adni, ugyanis a
I¢ényeg, hogy minél tobb mozgd célpontot szedjiink le. Mint
mondtuk, ez a kocsi teljes sebcssegenc] torténik. Az igényes
zene mellett figyelemre mélté a bonyolult 3D grafika. Kiilon-
ben a képernyot két szegmensre osztottak. Az egyikben a ve-
zcetd szemével, a masikban madarperspektivabol szemlélhet-
jiik a torténéseket.

Roller Coaster Rumbler, gyarto: Tynesoft, ar: 34,95 marka
(kazetta), 49,95 marka (lemez), forgalmazo: Ariola Soft, Ha-
uptstrasse 70., D-4835 Rietberg 2.

PUNK AUTOVERSENY

Nemrég jelent meg az Ariola Soft kézremiikodésével a Po-
wer Drift. Ez a program a Sega egyik nagy sikeri jatékauto-
mata-atirata, amelyet végre a C64-esen is jatszhatunk. Ot kii-
16nb6z06 palya, és egy tucat mindenre elszant sof6r (mond juk
Jason The Skinhead) k6zott valaszthatunk, hogy bizonyitsuk
autovezetoi képességeinket. J6 zene és klassz grafika kiséri a
futamokat. Minden gy6zelem utan névekszik a tempo, a pa-
lyak is egyre gonoszabbak lesznek. A gyézelemért igen keme-
nyen meg kell kiizdeni. Power Drift, gyarté: Sega, ar: 34,95
marka (kazetta), 49,95 marka (lemez), forgalmazé: Ariola
Soft, Hauptstrasse 70., D-4835 Rietberg 2.
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B&/1
B&/3
B&6/2
846/2
86/2
B&/3
B&/3
86/3
86/3
86/4
86/3
86/3
86/4
86/4
86/6
86/5
B6/5
86/6
B6/6
86/6
B7/1
B7/1
87/1
B7/2
87/3
B87/4
87/5
87/5
87/5
87/6
87/6
87/8-9
87/8-9
87/8-9
87/8-9
87/10
87/10
87/11
B87/12
87/12
87/11-12
68/1
B88/1
88/2-3
88/2-3
88/4
8B/4
88/5
88/7-8
a8/9
88/9
as/s9
88/10
88/11
88/11
88/11
BB/11
BB/11
88/11
88/11
88/11
88/11
B8/11
88/11
88/12
86/12
89/1
88/12
89/2
85/2
89/1
85/1
85/1
85/4
89/4
89/4
89/5
89/5
89/5
89/5
89/6
89/6
89/6
89/6
B89/6
B89/7-8
85/7-8
89/7-8
89/7-8
89/7-8
89/7-8
89/7-8
89/9
89/9
B89/10
89/10
89/10
89/11
89/11
89/11
85/12
90/1
90/1
90/2
90/2
90/2
90/2
90/2
90/2
90/2
90/4
90/4
90/4
90/4

BASIC billentylzet
Oszlopdiagram 1.
Perifériavizsgalat
Sprite mozgatas IRG
NOSCROLL

EGYESULET

Jegyzettomb
Videofeliratozé
DUMP

Szuper BONGO
Videokatalogus

Lemezmend E
ékezetes nagybetik I.
Ekezetes nagybetiik II
Notesz

Mozart

Segiteég listdzdshoz
MERGE

AUTO~INSERT

Kaland jaAték / Gengszter
Kockds zene

Képliisdg

Sprite editor

Rubik kocka sikban
Oazlopdiagram 3.
Stringrendezdo
Lemezdtnevezd

Ora

Hiperkocka

Quadro-vizié
Stringkeresd

Dupla BASIC

GEOMASTER /leforditott/
GEOMASTER /BASIC véaltozat/
Golyozd

Sprite editor +

Magné directory
Copmo—-do-re /BASIC valtozat/
Commo—do-re /leforditott/
Tébbtényezds dontések
Raszter

Nagyité

Makrok

Monitorka

Gyors scroll

1541

1541 + Monitorka

Fekete - fehér

PLUS/4

Kaland jaték / Gengszter
Karaktervezd

Magyar BASIC

Kukkoléd - BASIC monitor
Ablakozd

Kukkolé - Bbvitett monitor
Ekezetes betik

PLUTO - Rajzold program
Egyenesrajzolo

Szotér

Magyaromito

Zombi

Objektiv osztdlyzds
Tomorits

Kifejtd

3 - plusz 1 magyarul
Naplé-kezeld

Analég ora

Animacid

Betiiradar

Fast wvalidate
Szinbedllitédse

Nagyité (079 4tirata)
80 karakteres szovegszerkesztd
2x2-es karakterek

DISC CRACK

Szémkirako

Lépegets

Raszterbiivolet

TOOL - 7.0
Véletlenaszeri képcsere
Karaktertervezt

Biivos négyzet

Programkonyvtar
Topy Typer

Sprite editor super
Modulgrafika
Segitaég!

Guritsd a golydt!
Gyors BASIC

Fast validate

Data bevivo

DEF FN/X/
Diszkkezelo

Négy képernyo
Ablakok

ASCII képernyo
Pillanatfelvétel
Blinky

Szines villogtatd
80 karakteres iizem
Villogtatéd
Joystick lekérdezd
Gyors sprite mozgatds
DEF FN - mésképpen
Szuper input
Ugrdlé szinsavok
PRINT AT

Minihelp

Hazi pok

Csillagos ég
Szalagrél lemezre
Kniffel

Kétoldalas listazoé
Keret cosikozds
Mozgé felirat

26. sor

BHP virus keresd
Képmutatd

Javitott list
Zenei segédlet
Balnyilcopy

3-D labirintus
Mini virus
Cimkeird
Piros~fehér-z&ld képernyd
GEN GET INPUT
Gyors directory
AUTOSTART

Rajzold program
Hangmeméria

BASIC bovito
TURBOBASIC
Billentyuzet kodolé
Kédolé szabadon
Ablakok

Karadceony

SAVE LOAD szignél
ASSEMBLER

Takarité

Telezadk

Hangoe billentyiik
Nagyfelbontdsa hardcopy
Sztered vizié
Kukkolé — Szuper pesk
Mentoov

Append

Cimroél-cimre

Lokdlis valtozdk
Tekergo

Datasitsé
Katasztréfa
Katasztréfagép
Git4riskola
DISASSEMBLER
Funkciébillentyik
Optinput
Turbo-block

Finom scroll
Szinbedllits

PLUS/1 list4zé
Ekezetes betiikészlet
Kisebb ékezetes nagybetiik
Flaash~Load
BASIC-LISTA-SCROLL
Keresd

Boriték cimezd
Turbo trans

Uj Optinput

MULTI 16 + DEMO
EGER 64

DEC - HEX - BIN
Object save
Sprite
Bioritmus
Névjegy
Kérokozd

SCAN
Fliggvénydbrédzolds
Uj Optinput

+ Struktara

Emlékeztetd

Super hardcopy
Grafikus nyomtatéds
Javitott renumber
Pét funkciok

VDC mint RAM floppy
VDC-window

Céllsvolde
ESPERANTO
Ora a kereten
Mutatdpédlca

Magyar karakterek

Karaktertervezd
Csil lagdszat
Térképismeret
Smooth scroll
File tester

Line Tracer
Supervisor
Zsolnai dtlagszamitd
Labd&k
Funkciébillentyiik
Futdé felirat

B6/3
86/5
86/6
86/6
87/3
87/4
87/8-9
88/2-3

Pétor és PAl
TG MONITOR
Winnetou 1.
Winnetou II.
Rajzold
Ferde torony
Ma jomfogd

TG BASIC

17 ~szepTemser C:



OKTATAS

KOGINFORM

MUSZAKI FEJLESZTO KISSZOVETKEZET

KOGINFORM

Levélcim: 1325 Ujpest 1. Pf.: 159
Telefon: 189-6142, 169-2089, 160-0611 Telefax: 169-2989, 189-6142 KOGINFORM

OKTATOPROGRAMKATALOGUS

PROGRAM NEVE K;:;mm. TEMAKOR (megjegyzés) : Pr. Osz- Gép A. rogram : Ter- Ar M.
nyelv ' meg ) tipus taly kg?szftéj_e' jesztd (Ft/adat- ék.
) : . horozo)
VAJH. KI & ES magy.  Harsing Lajos: Irodalmi jakékok c. kdnyvének Gy C+d |  TuD. 313K
MERRE VAN HAZAJA felhasznalasaval készitett, az irodalmi mivelt- OJ . -
MN/02 ség fe|lesztését, ellendrzését szolgald jaték,
Tandrara, szakkorre is ajaniott.
Verstan magy. Az iddmértékes verselés elve, versldbtipusal. D _ Ci6  Agécs — OKTA 400/K
Gyakoroltatja a verssorok ritmizalasat, Ute- Gy C64 Varga
mekre bontasat és felismerését. | Z48 T
A vildg nyelvei magy. A nyelvrokonsag kritériumal. A vilag legna- g Cv4a Vhme OKTA 590/K
*(5) 4 gy%)t()b nyelvcsa?édjal: 616 és holt nyelvek; ter- C64 Relsz 690/

etes és mesterséges nyelvek, mint a
nemzetkozi érintkezés eszkozei.

8.rész

Katalégusunk ezen részében a foldrajz, valamint a bioldgia oktatasa-

kai torvényszeriségeivel foglalkozé programok a ,FIZIKA” programok
ko6zott szerepeltek a katalégus 3—6. részeiben.)

Tovabbra is varjuk a Kedves Olvasok véleményét a katalégus bovité-
séhez, karbantartasahoz.

ban hasznalhaté programokat ismertetem. . 2
(Emiékeztetni szeretném a Kedves Olvasdkat, hogy a csillagaszatfizi- F O | A r a Jz programok

PROGRAM NEVE Komm. TEMAKOR (megjegyzés) Pr. Osz- Gép A program Ter- Ar M.
nyelv tipus taly készitdje jesztd (Ft/adat- érték
hordozé)
Afrika magy. Afrika 38 orszaganak févarosainak térképen Gy TVC . TUD 375/K
Fo/V-05 valé elhelyezkedését gyakoroltatja. D
Afrika magy. Egy-egy orszag villog Afrika térképén. A prog- Gy H64  Csorgd — OKTA 240/K
ram keri az or neveét, s valaszul mega?:i?a Remenyi
az orszag foévarosat. : : S
ALU magy. Az alwhfnlum?yértés technolégial feladata; aMa 8 C16  Herendi — Balogh OKTA 300/K
magyarorszagi aluminiumipar topografiaja. Gy '
Csillagképek magy. A hazankbdl Iathatd csillagképeket mutatja be Ab C+4 TUD. 500/K
F6/73 (latin nevik, nemzetkozi roviditésiuk, fényes Ma : 688/L
csillag esetén arab nevik, alakjuk, elhelyezke- To
désug az éggombon). 100 kerdéses ASTRO
TOTO. - :
EGH magy. Magyarorszag éghaijlata, id5jarasi elemek. 8 C16 Herendi— Balogh OKTA 300/K
ERC magy. Magyarorszag fobb asvanyi kincsei, leldhelyek. 8 Ci16 Herendi — Balogh OKTA 300/K
EROMU magy. Kulonboz6 tipusi magyarorszagi erémivek. Ma 8  C16  Herendi — Balogh OKTA 300/K
Elhelyezkedésik. : | Gy - L _
Eurépa magy. .Keresdatérképen”  FT C+4 ' - NOV. 282/K  +
sorozat programja. | s : - T™VG 283/K
Eurdpa 1. magy. Eurdpa térképén kell meghatéro:mi az orsza- Gy C16 Agécs — OKTA 200/K
gok és azok févarosanak a nevét. Z48 Kaszas ' 200/K
Eurépa Il. magy. A térképen megjelend orszag nevét kell meg- Gy H64 Csorgd — OKTA 300/K
adni, majd berajzolini az orszag févarosat. ~ Ab Remenyi |
Eghajlat magy. Onellendrz6 teszt, mely e?yuﬂ al bemutatia 6s Gy ~ Z48  Agées— OKTA 400/K
begyakoroltatja az éghajlati ovek jellemz6it. T ' ‘Kaszas
Eszak-Amerika magy. .Keresdatérképen” sorozat programja.  F.T C+4 ' _ NOV. 282/K  +
FEL1 magy. Ma%rarorszég felszinének kialakuldsa: a fold- g8  Ci6 Herendi — Balogh OKTA 300/K
torténeti 6korban és kozépkorban. ; L
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OKTATAS

PROGRAM NEVE Komm. TEMAKOR (megjegyzés) Pr. Osz- Gép A program Ter- Ar M.
nyelv tipus taly k&ﬁé}o jeszté (Ft/adat- érték
: : hordozd)
FEL2 *  magy. Maggarorszég felszinének kialakulasa: a 1old- 8 C16  Herendi — Balogh OKTA 300/K
torténet jelenkoraban.
Forgé csillagok magy. A csillagos ég latszélagos napi és évi mozga- Ab C+4 TUD. 438/K
Fo/74 sat demonstralja a datum, a budapesti z6naidd, D 625/L
az elképzelt megfigyeld féldrajzi helye alapjan
megmutatja, mikor, honnan a csillagos égbolt 582/L
melyik része lathato,
Foéldrajz program- magy. A sorozat programjait *-gal jeloitem. Mi kMa 8 Ci16 Herendl — OKTA 300/K
csomag VIl program tartalmaz szemiéltet6-magyarazé Ell Balogh
osztalyosoknak * részt, majd ellendrzd kérdéseket tesz fel. (11 ré-
szes)
Fonszél magy. A viz a légkorben és a csapadékképzodés” Ma 9 C+4 BAZ. 1875/L +
témakore (légkor fejezet).
GAB magy. Hazank gabonatermelésének bemutatasa. Ma 8 C16  Herendi — Balogh OKTA 300/K
Geodézia magy. A tantérgy keretében tanitott miszer leolvasa- Ab C64 BAZ. 1250/L -
sat tanitja, gyakoroltatja.
Halley magy. Cslllagaszat: a felhasznal6 4ital dott ada- Ab C64 NOV. 440/K
tok aagén abrazolja egyszerre tobb égitest 582/L
mozgasat.
Keresd a magy. Egy-egy orszag vagy foldrész legfontosabb va- F C+4 NOV.
térképent rosainak (azok nevezetességeinek) bejelolése a
— sorozat képerr:zgno lathaté vaktérképre. A varosokat tor-
ténelmebdl, kuiturélis életébdl, mivészeti életé-
bdl, ipardbdl vett adatok alapjan is kéri. .
Magyarorszag magy. .Keresd a térképen” sorozat programja. EY C+4 NOV. 294/K +
Magyarorszag magy. Magyarorszag éinek, megyeszékhelyei- Gy, TVC TUD. 313/K
. F6/V-02 nek és 33 mas varosanak topografial begya- Oj
korlasahoz.
Magyarorszag magy. Feladat: a megye térképének rajza alapjan aGy 8 Ci16  Agécs OKTA 200/K
megyéi megye nevét kell meghatarozni.
MEZOG . magy. A mezdgazdasagitermelés alapfogalmal;ater-Ma 8 C16  Herendi — Balogh OKTA 300/K
melés és domborzat kapcsolata. Gy
Monszun magy. Grafikus Illusztracidkkal ismerteti a monszun Ab C+4  Busl Lajos, NOV. 306/K +
kialakitasaban szerepet jatszo fizikai torvény- Ma Kiss Istvan
szerUségeket. Eliendriz, helytelen valasz ese- F
tén tobbféle ravezetd magyarazatot ad.
OLAJ * magy. Magyarorszag: kdolaj- és foldgaztermelés f6bb 8 C16 Herendi — Balogh OKTA 300/K
jellemzdi (térképek, grafikonok). :
Orszagok, magy. A Fold dsszes orszagdnak topografiai elhe- Ab C+4 BAZ. 1000/L +
foldrészek lyezkedését gyakoroltatja. Gy
SZEN * magy. Magyarorszag fébb szénleldhelyei, foldrajzije- Ab 8 C16  Herendi — Balogh OKTA 300/K
lek haszndlata, a széntermelés adatai. Gy
Szovjetunié magy. .Keresd a térképen” sorozat programja. ET C+4 NOV. 282/K +
SzU és USA magy. Térképen vald tajékozddas gyakorlasa a varo- Gy C+4 TUD. 625/K
Fo/03 sok helye és neve alapjan.
SzU : magy. A Szovjetunié 15 szovetségi koztarsasiga 16- Gy TVC TUD. 375/K
F6/V-03 varosainak nevét, helyét ismerteti. Ertékel is.
USA magy. Az USA 45 dllama févérosat ismerteti név és Ab TVC TUD. 875/K
Fo/V-04 hely szerint. Gyakoroltat, értékel. Gy
VAS * magy. 8 C16 Herendi — Balogh OKTA 300/K

Blégia

program

A hazal nyersvas- és acélgyartas telepitd erdl Ma
— termelési adatok — topografia. Gy
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Emésztorendszer magy. Az emberl test emésztési folyamata. Sz B11 Ci16 NOV. 243/K +N
Genetikal tobb Eiokészuletben. IBM TUD.
programcsomag

Mindenkinek j6 tanulast (tanitast) kivan az 6sszedllitas készitdje: LUGOSI ANTALNE
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ACONY I
KATALOGUS I

Vadonat 4j a 80 oldalt feldlelé
Acony-katalogus, amely tobb mint ezer
szamitogépes €s elektronikai tartozékot
kinal a felhasznaloknak. Minden rend-
szerhez talalhatunk valamit, példaul
nyomtatd-, monitor-, billenty{i- és mo-
demkabeleket, illesztGhelyeket, mecha-
nikus €s elektronikus kapcsolokat, intel-
ligens prlnterpuffert egereket adapte-
reket és még sok minden mast. De a
hardveresek sem maradnak ki: Ok koax-,
twinax-, BNC- és modularis kabelek,
specialis Atari, Commodore, IBM és

PS/2 csatlakozok koziil valogathatnak.

Az Acony nemcsak a kiskeresked6k-
nek, hanem barki masnak is arusit, igaz,
elébbieknek specialis katalogust ad Ki.
Computer Zubehor Discount, Siegenstr.
124, D-4600 Dortmund 15.

BILLENTYU- I
VEDELEM HE—

A Cherry cég KeySkin terméke e
olyan véddréteg, amely a szamitogep
billentyizetére helyezve azt ,hermeti-
kusan” védi a raomlé folyadékoktol,
portol-piszoktol stb. A foliat a billentyti-
zetre kell nyomni és néhany ragasztasi
ponton fixalni. Mivel az csupan 0,25 mm
vastag és 1,13 gramm sulyi(!), a munkat
még a villamkez{ vakon gépeldk eseté-
ben sem korlatozza. Emellett pedig a ka-
vét ettdl kezdve akar literszamra Onthet-
jiik a gombokra... A KeySkin 78 marka-
ba kertil.

Cherry Mikroschalter GmbH, In-
dustriestr. 19, D-8752 Auerbach.
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SCANNTRONIK His
ARAK Sassmname

Az ismert cég j arakat jelentett be.

- A Handyscanner piaci bevezetése befe-

jez6dott, a termék mostantdl kezdve
528 markaba keriil (korabban 498 mar-
ka). Ezzel egyidejileg csokkentették a
folhelyezheté Handyscanner III. arat.
Az most 328 marka (korabban 398).
Scanntronik  Mugrauer GmbH,
Parkstrasse 38, D-8011 Zorneding.

ELEVEN
ELEKTRONIKA s

A ,Jahreskalender '90” a kezdete
annak a Conrad Electronic cég altal pat-
komplett

ronalt naptarsorozatnak,

W e el e
R T TR P
melynek képei elektronika témakat ab-

razolnak, méghozza a természet elektro-
nikus jelenségeivel. Megtekinthetjiik,
hogyan fejlodott ott az elektronika, s
hogy valt az evolicio kreativ eszk6zévé.
Egy példa csupan a nilusi csuka, illetve
annak helymeghatarozo érzékszerve,
amely egy elektronikus mezét épit fol.

HIREK

Az allat az er6vonalak eltolodasa alap-
jan tajékozodik. A természet a maga
csticstechnologiajaval érzékeny szenzo-
rokat, receptorokat €s generatorokat al-
kotott, amelyek nélkiil szamos lény fej-
I6dése és tulelése lehetetlen lett volna. A
miuivészi kivitelii 42x60 cm-es, a harom-
milliard évvel ezel6tt kifejlesztett eleven
elektronikat bemutatoé naptar 10 mar-
kaba keriil a Conrad Electronicnal. Con-
rad Electronic GmbH, Klaus-Conrad-
Str. 1, D-8452 Hirschau.

DIGITALIS B
RENAULT-ISKOLA N

A parizsi Equip’ Auto szakkiallita-
son a Renault egy specialis, kompakt
diszkre készitett, interaktiv oktatérend-
szert mutatott be. Az Eridis csomagot,
amelyet a Philipsszel kozosen fejlesztet-
tek ki, a cég az Osszes eurdpai Renault-
kereskedd es szervizes munkatars kép-
zésében kivanja felhasznalni. A 1ézerle-
mezt egy olyan normal CD lejatszoba
kell tenni, amely Ossze van kotve egy
szamitogéppel. A rendszerhez egy orias
display is tartozik. A képernyon igen
nagygrafikus felbontasban jelennek
meg azok az alkatrészek, amelyeket a ta-
nulo egy egér segitségével valasztott ki.
Egy meniisav funkcionalis piktogramm-
jaivezetik a felhasznalot az adott leckén
beliil. A jobb memorizalast zene, zajok,
beszéd, grafikak, fotok vagy videok segi-
tik. Mivel a rendszer dialogusképes,
tobb alternativa van. A tanulas sebessé-
gét, a megszakitasokat, az ismétléseket
szamitogépes tudas nélkiil is vezérelheti
a felhasznalo.

Deutsche Renault Aaktiengesell-
schaft, Kolner Weg 6—10, D-5040
Briihl.
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TOZSDELAZ s

A Falken Verlag egy t6zsdeszimula-
cigs programcsomagot dobott piacra.
Az alaptoket egy bevezeld teszt jelenti,
amely a jatékot és a tudast koti Gssze
egymassal. Ezt kell azutan jol kifundalt
modon részvényvasarlasokkal és eladas-



sal, mas befektetésekkel megsokszoroz-
ni. A beépitett személyi adatkezel6t a
jatéktol fiiggetleniil is hasznalni lehet. A
»Borsenfieber” programot a kiséro fii-
zettel, egy 5 1/4 collos lemezen stabil
konyvcsomagolasban szallitjak. Az ar
59,95 marka. A terméket Amiga, Atari
és PC valtozatban is (85 marka) megva-
sarolhatjuk. Falken Verlag GmbH,
Schone Aussicht 21, D-6272 Niedern-
hausen.

A NEGYMILLIOMO-
DIK EGER I

A Logitech cég sajat allitasa szerint
eladta négymilliomodik egerét is, igy eb-
ben a szektorban a piac vezets cégének
mondhatja magat. A programjukban
most Gjdonsag a kétfunckiés gombbal
rendelkez6 optomechanikus ,,ragesalo”,
melynek neve LogiMouse Pilot. Ezt a
beviteli eszkozt 1990. januarja ota 149
markaért német valtozatban az NSZK-
ban is megvasarolhatjuk. A termék 100
szazalékig Microsoft kompatibilis, igy
az minden egeret kezel6 alkalmazassal,
a Windows-t is beleértve, hasznalhato.
A csomagban egy részletes német kézi-
konyvet, valamint a Paint Show Plus
rajz- és festGprogramot talaljuk. A Logi
Mouse Pilot egér a soros porton az
osszes IBM PC, XT, AT, PS/2 és a kom-
patibilis modellekhez csatlakoztathato.

PR Partner Miinchen, Friedrich-
strasse 31., D-8000 Miinchen.

PROGRAMOZHAT
SHARP I1Q 7100 .

A Sharp cég a két elektronikus szer-
vez6 (Electronic Organizer), az 1Q 7000
¢s 7100 szamara két IC kartyat kinal a
szabad programozashoz. Az egyik az
IQ770-es BASIC, a masik az 1Q775-0s
EPROM kartya. Az utébbbi kimondot-
tan a szoftverfejlesztok szamara késziilt.
Egy fejleszt6i szerzédés megkotése utan
a Sharp cég a megfelel6 hardvert és
szoftvert, valamint a know-howt a ren-
delkezésre bocsatja. A programozas As-
sembler vagy C nyelven torténhet. 96
kbyte all erre a célra a rendelkezésre.

Néhany specialis programot a 64 kbyte-
os BASIC kartyaval is el lehet késziteni,
akar kozvetleniil az1Q 7000-en vagy egy
PC-n. Sharp Electronics, Sonninstrasse
3., D-2000 Hamburg 1.

A KEMIA ES I
A SZAMITOGEP Il

A természettudomanyok, mondja
Ugi professzor, aki a miincheni Miiszaki
Egyetemen szerves kémiat tanit, nem
tartoznak a nagyon kedvelt tantargyak
kozé. A kémia példaul az értéksorrend-
ben egészen hatul all. A tudos nézete
szerint azonban ez teljesen szembenall
azzal a jelentOséggel, amellyel a kémia a
mindennapi életiinkben, a koOrnyeze-
tinkben és a gazdasagban bir. Pro-
fesszor Ugi ezért 1j mbdszereket kovetel
a kémiatanitasban, méghozza a szamito-
gépek alkalmazasat. ,,A kémiaban az a
vicc, hogy minden problémara mar-mar
asztronomiai mennyiségli a lehetséges
megoldasok szama, de ezek koziil csak
kevés igazan jO és megvalositasra érde-
mes. A kérdés csak az, melyik?” Erre a
célra Ugi professzor olyan programokat
fejlesztett ki, amelyek lehetove teszik a
kémiai kapcsolatok szisztematikus
elemzését mindenféle laboratériumi és
koltségraforditas nélkiil. Ezeket most a
bajor iskolakban széles korben is be sze-
retnék vezetni. Reporter Public Relati-
ons GmHbH, Schwarzburgstrasse 10, D-
6000 Frankfurt/Main 1.

PUBLIC DOMAIN Il

A Boeder lemezgyarté cég minden
mend szamitégéptipushoz kinal Public
Domain programokat. A C64-16l a PC-
kig kerek szaz termék all a rendelkezésre
(1990-ben ez a szam kétszazra fog emel-
kedni). Az arak 9,95 és 19,95 marka, né-
hany esciben 99 és 199 k6zott mozognak.

Informacié: Firma Boeder, D-6093
Florsheim.

ADATBIZTOSITASH

A hamgurgi Hermes Kreditversiche-
rungs AG olyan biztositasformat kivan
bevezetni, amely védelmet adna azok el-
len a vagyoni karok ellen, amelyeket a
szamitogeépes rendszerekbe behatold
kodtorok okozhatnak. Ehhez, sajat ada-

taik szerint elso vallalkozasként, mar be

is adtak a megfelelé helyre a kérelmet.
Mint azt a berlin Biztositasokat Fel-
ligyelé6 Szovetségi Hivatal ismertette,
csupan arra van még sziikség, hogy tisz-
tazzak €s megfogalmazzak a biztositasi
feltételeket. E%gyo%{ermes-széviv(i szerint

az aj biztositasi forma irant volt mar ér-
dekloédd. Forras: Siiddeutsche Zeitung,
1989. november 20., 31. oldal.

SZAMITOGEPES mmm
BORZEK I

Az 1990-es évben is szamos szamitd-
%épes borze varja az érdeklédoket
szak-Rajna-Vesztfalia tartomanyban.
A szervezok célja ezekkel a rendezvé-
nyekkel, hogy az informaciocsere uj fo-
rumokkal gyarapodhasson. Ezenkiviil
minden egyes borze szamitogépes bol-
hapiacnak is otthont ad. Mivel ilyen bor-
z¢éken a kevés pénzii magyar turistak is
kereshetnek valamit, megadjuk azt a ci-
met, ahol érdeklédhetnek:
B&B Veranstaltungsservice, Wiener
Platz 2,. D-5000 K6iIn 80.

AMIGA FREEZER IR

A Lahr-beli Boechm und Zanger cég
lehetdvé teszi az Amiga 500 és 1000-res
tulajdonosoknak, hogy frcezeljenek,
azaz programokat ,fagyasszanak” ki. A
Pro Access V2.17 modul a gyart6 allita-
sa szerint barmely programot képes
megszakitani, és a ,kifagyasztott™ alla-
potrél biztonsagi masolat készithets. A
grafikakat, és a fagyasztas pillanataban
sz0l6 zenét akar kiilon-kiilon is letarol-
hatjuk, s azokat késobb mas programok-
ban felhasznalhatjuk. A vezérlGprogram
a modulban van, az a freezer mellett egy
forditot (assembler), egy visszaforditot
(disassembler), valamint egy monitort is
tartalmaz. Hogy a modul még perfek-
tebb legyen, a programokat egy integralt
fékkel még lassitani is lehet. A modul
német leirassal és egy kiegészité lemez-
zel egyiitt kb. 250 markaba keriil.

Boehm und Zanger, Heidenburger-
strasse 13., D-7630 Lahr.

SZAMITOGEPES I
ARVERSENY I

Az Alpha 2000 egy teljesen jszeri
szolgaltatast kinal. Hogy az érdeklédd
szamitogép- illetve a perifériavasarlok
élete konyebb legyen, olyan adatbankot
hoztak létre, amely kivansagra kiadja az
adott késziilék legjutanyosabb aru kina-
16janak cimét. Az ezért a szolgaltatasért
fizetend6 18 markas dijat az ligyfél
visszakapja, ha bizonyitottan téves in-
formaciot kapott. Egyéb timogatashoz
tervezik mas informaciok gyitijtését is,
pl. szallitasi feltételek, szolgaltatas stb.

Alpha 2000 GmbH, Ingolstadter
Str. 27., D-6000 Frankfurt 1.
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KEZDOKNEK

SPRITE :
PROGRAMOZASA

NYOLCAT
EGY CSAPASRA

Egyetlen egy sprite a képernyén meglehetdsen maganyo-
san néz ki. Hogy ezen segitsiink, @jabb hetet varazsolunk az
unatkoz6 melle. Miel6tt azonban ratérnénk a sprite-ok abra-
zolasara, leegyszerusitjiik a VIC-cel valo munkat. A szamunk-
ra sziikséges cimet (53248) az SI valtozoba rakjuk. Ezt mos-
tantol kezdve a nullas regiszternek fogjuk nevezni. Az 1-es

60 DATA 32,24,4,32,24,4,64,24,2

70 DATA 64,24,2,255,255,255,64,24,4

80 DATA 64,24,2,32,24,4,32,24,4

90 DATA 16,24,8,12,24,48,3,153,192

100 DATA 0,126,0,0,24,0,0,24,0

110 FOR I=0 TO 62

120 READ K: POKE 704+L,K

130 NEXT

A DATA sorok segitségével rogzitettiik a sprite-ot. Most
k6zolni kell a szamitogéppel azt a teriiletet, ahonnan ki kell
olvasnia azokat. Mivel nyolc sprite-ot akarunk kezelni, de még
csak egyet terveztiink meg, az 6sszes sprite-mutatot ugyanoda
kell iranyitani. Ez a legkonnyebben FOR—NEXT hurokkal
megy:
140 FOR 1=0 TO 7: POKE 2040+],1 I:NEXT
Hogy azért a sprite-okat meg lehessen kiilonboztetni egy-
mastol, mas-mas szint kapnak. A nullas sprite szine a 39-es,
az egyesé a 40-¢s, a kettesé a 41-es stb. regiszterben all. Ezt is
el tudjuk intézni egy hurokkal:

150 FOR I=0 TO 7: POKE SI+39+LI+1:NEXT

Ennek a sornak a lefuttatasa utan a nullés sprite fehér, az
1-es piros stb. lesz.

Ha mar megvan a sprite-ok szine €s szama, azok ,,tart6z-
kodasi helyét” is meg kell hatarozni. Erre a célra a 0—16-0s
regiszterek szolgalnak. A 0. regiszter a nulladik sprite X, az
1-es regiszter a nulladik sprite Y koordinatajat rogziti. Erte-
lemszerien a 14-es regiszter a 7-es sprite X, a 15-0s a 7-es
sprite Y koordinatajat adja. A 16. regiszter kiilonleges funk-
ci6t kap. Azt ugyanis mar emlitettiik, hogy a sprite-okat az X
koordinata szerint a 255-0s értéken tul is vihetjiik. Most nem
akarjuk bonyolitani a dolgot, igy a 16-os regiszterrel nem t6-
rédiink. A mi mozgasaink a 255-0s hataron beliil maradnak.

Hogy eddigi tevékenységiinket optimalisan ellendrizhes-
stik, a sprite-okat gy helyezziik el, hogy azok ne fedjék egy-
mast. Egy atlé mentén allitjuk 6ket csatasorba. Erre a célra is
hurkot programozunk:

160 FOR I=0TO7:POKE SI+2*],25+32*[:POKE SI+14+2%*
I,50+1*22:NEXT

regiszter tehat az SI+1=53249 lesz, és igy tovabb. frjuk hat le: ole
10 SI-53248 slelel | Jofo] | [slsle
Legyen a képernyéhattér teljesen fekete. Ezt a 32-es és ole 00 0
33-as regiszterekkel allithatjuk. Természetesen mas szineket i ol ol
is hasznalhatunk. 0 100 °
20 POKE SI+32,0:POKE SI+33,0 e S 2
Hogy a sprite-jainkat valami, a képernydn esetleg all6 szo- 000000000 ’*'!H.ﬁ sle[e[ee[ele]e] EE
veg el ne fedje, a 30-as sorban toroljiik a képernyét. Ezt a a 2 o
legegyszeribben a PRINT utasitassal végezhetjiik: ] lele 0
30 PRINT CHR$(147) 5 e O
Most pedig nekifoghatunk a sprite tervezésnek. A legjobb, sle 5
ha a legut6bbi DATA adatokat vessziik el6: 000 Sl
40 DATAO0,24,0,0,24,0,0,126,0 o
50 DATA 3,153,192,12,24,48,16,24,8
e®|e LIC] ele
e 3 I
ole ele ele
ele ole O0O000000
ole 00 00 00 m00
00 elelelolo]e @ el® @
ole e|e o8 e L oo e
e|®|eee @ |00 @ @ @B ®
o [ [ole] [ Jo @ 100 © ) 6o 0
elejele|ejolo]e]e DO0000000D000 000000000000000000000000 DOo000000000O000000000000
o | [ole] | |® C) 00 ° ® a0 ®
eleele L] ®l® [ ] @ ele @
ele LIl o|e ®e L] ele @
o|e LIC L0 L] @ e|e ®
ole 00 ole 00 ele
®|e Il CJLILICICICICA0]
o|e o|e @@
ole ole ele
oo a0 ol
ole ole ele
Cx _szepTemseR 22



Most mér szinte a célnal vagyunk. Csupan az a szimbolikus
».gombnyomas™ hianyzik, amelyre a sprite-jaink életre kelnek:

170 POKE SI+21,255

Ha az eddig megirt programot RUN-nal elindit juk, kis id6
milva hat kiilonb6z6 szini, célkereszt formaji sprite jelenik
meg a képernyon. A design persze nem valami nagy csoda, de
azért megteszi. A 23-as regiszter lehetové teszi az Y, a 29-es
pedig az X iranyl nagyitast:

180 POKE SI+23,255

190 POKE SI+29,255

200 END

MOZGAS!

Mostanaig a sprite-jaink nyusodtan alldigaltak a képer-

~ TIPPEK — TRUKKOK .

a sprite-ok kinézete €s tartézkodasi helye rre valtozzon.
Ehhez ismét definialjuk az SI valtozot, ismet feketére festjiik
a képernyot, é€s le is toroljik azt. Azaz a programunk elsé
harom sora maradhat. Talalkozunk majd ezutan néhany 0j
valtozoval — ZE, IN és Z(x) —, de ezek jelentését folyamato-
san magyarazzuk meg:

10 SI=53248:ZE=2040:IN=1

20 POKE SI+32,0:POKE SI+33,0

30 PRINT CHR$(147)

40 Z (0)=11:Z(1)=13:Z(2)=24:Z(3)=15

Ha egy sprite kinézetét folyamatosan valtoztatni akarjuk,
definialni is kell a sziikséges alakokat (itt négyet), majd a sprite-
mutatot szabilyos idokozokben atkapesoljuk az egyes formak
kozott. Példaprogramunkban a szalkeresztet 6vezé kor fog néni,

nyon. Ennek most véget vetiink! Ugy intézziik a dolgot, hogy csokkenni. A sprite-format most is DATA sorokba rakjuk.

T

58 data 89.24.6.,0,24,0,08,1260,3,153,192.12.24.438,16,24,8,32.24,4,32.24,.4,64,.24,2 O
O 68 data &4.24,2.295,255, 255, Bd, 23,2, 64,24, 2,32, 24,4,3532,24,4,16,24,8,12.24,48

7O data 3.153.192.0,126,0.6.,24,8,8,24,8 o
O B8 data ) 2%4,8,8,24,9,8,24.9.89.24.8.8,255.0,3,24,192.,4.,24,32,2,24,16., 16,24, 8

298 data 16.24.82,255.2595.255,16,24.2,16.,2%.3,8,24,16,4,24,32,3,24,132,8,2595.8

188 dats 8.24,80.,680,24,2,8,24.,8.8.,24.8 O
O 119 data ©8,24.0,0,24.0,0,24,0,0.24,80,0.24,9.8,24,3,3,126,8.,1,153,128.2.24,64

1280 data 2.24.64,255.255.255.2,24,64,2.,24,64,1,152, 128,80, 126.8 o
QO 138 dats 9.24.9,89.24.0.0.24,8,0,2 A, 3,24,8,80,24,6

148 datas 9,24,8.0,24,.8.8.,24,8,8,24,3,0.24,.8,8,24,8.4,24

158 data 9,125,80,08,152,8,255,.255,.255.68,152.8.8,12.8 O
O 168 datas 9.24.9.8.24,.9.9,24.0,0,24.0,0.24.,8,8,24,8.8,24

178 for i = B to e2:read K:PoOKe TE4+1 .,k next O
O 180 for 1 = @ to 62:'read K:Poxe S324+1 K next

128 for i = B to £2:read K:POKe B95+1.K:next
o 208 for 1 = 8 to E2:read K:PoKe 268+1 ., K:inext ///J
0 AR

A 210-es sorban bekapcsoljuk a 0. sprite-ot, és rogzitjik
annak pozicidjat. A kivalasztott hely a képernyé folso szélé-
nek kozepe:

210 POKE SI+21,1:POKE SI,172:POKE SI+1,50

Most a sprite szinét kell kivalasztani. Legyen ez vilagospi-
ros, hogy jol kivaljon a forma a fekete hattérbol:

220 POKE SI+39,10

Alljunk neki a sprite-animaciénak. Mint mondtuk, a spri-
te-mutatot atkapesoljuk az egyes formak k6zott. Hogy a moz-
gas folyamatos legyen (a végrehajtas gyors), néhany fogassal
éliink:

A ZE valtozoba rakjuk a mi sprite-unk mutatdjat, azaz a
2040-es értéket (10. sor). A Z(x) valtozéba rakjuk azokat a
szamokat, amelyekre a hivatkozasnal sziikségiink lesz. Az at-
kapcsolo rutint tehat egy hurokba pakoljuk:

230 FOR 1=0 TO 3:POKE ZE,Z(I:NEXT

A folyamat megfigyeléséhez ezt a sort ,,végtelenitjik™:

270 GOTO 230

A pr unk most addig fut, amig meg nem nyomjuk a
<STOP> gombot. Sajnos azonban a dologban van egy kis szép-
séghiba. A hurok lefutasa utan a 270-es sorban a 230-asra
u; Ekkor a szalkereszt korének sugara minden atmenet
n¢lkiil a legnagyobbrol a legkisebbre ugrik, ami nagyon dara-
bossa teszi a mozgast. A fokozatmentes atmenet erdekében
visszafelé is lefuttatjuk a ciklust. Ehhez a STEP parancsot
hasznaljuk, amely a lépéstavolsagot ad ja meg. Ez az érték —1
lesz. (Ha nem irunk semmit, a 1€péstavolsag 1.) irjuk be:

260 FOR 1=3 TO 0 STEP —1:POKE ZE,Z(I):NEXT

A programot elinditva meggy6z6dhetiink arrol, hogy az
watalakulas” sokkal folyamatosabb lett. Mi azonban nemcsak
ezzel, de a sprite mozgatasaval is torédni akarunk. A konflik-
tusok elkeriilése érdekében Osszeolvasztjuk a két hurkot. Eh-
hez az S1, S2 és S3 valtozokat hasznaljuk, a ciklust meg e
alprogramba rakjuk be. Toroljiink mindent a 230-as sortol
kezdve, és az alabbiakat irjuk be:

230 S1=0:S2=2:S3=1:GOSUB 260

240 S1=3:52=0:S3=—1:GOSUB 260

250 GOTO 230

260 FOR 1=S1 TO S2 STEP S3

270 POKE ZE,Z(I)

300 NEXT:RETURN

Most a sprite mozgatasa jon. Az egyszeriség kedvéért csak
fol és le haladunk. A sprite-unk ilyen iranya (Y) mozgasaért a
grafikus épitGelem 1-es regisztere felel. Az ott allo értéket kell
novelniink, csokkenteniink. A mozgasiranyt az IN valtozo ad-
ja majd. Ha az 1, Ggy lefelé, ha —1, akkor folfelé 1épiink. Az
attekinthetGség kedvéért a PO valtozéba rakjuk a sprite aktu-
alis pozicidjat. Hogy ne léphessiink tal a lathatd (képernyd)
tartomanyon, figyelni kell, mikor ériink a kerethez. Ha ez
megtortént, az IN valtozo eldjelet valt:

280 PO=PEEK (SI+1):IF PO>=225 OR PO<50THEN IN=-IN

290 POKE SI+1,PO+IN

A programunk most teljesen kész. A RUN-nal valé indi-
tast kovetden egy vilagospiros szalkereszt mozog a képernyd
kozepén fol €s le, mikozben a kor sugara folyamatosan né €s
csokken.
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AVIC—lI
PROGRAMOZASA
A C64-ESEN

A Commodore 64-es a sokoldala grafikai képességeit a
benne lévé VIC—II jeli /Vided Interface Chip=videoilleszté
aramkor/, 6569-es integralt aramkornek koszonheti. Ennek
megismerése nélkiil lehetetlenség a C64-en grafikat progra-
mozni. Egyszeriibb grafikak létrehozasahoz természetesen
nincs sziikség bonyolult hardware- ismeretekre.

Ahhoz, hogy a VIC—II a képernyén megjelené képet el
tudja allitani, egy sor adat atadasara van sziikség. Ezt kiilon-
boz6 memoriatartomanyok teszik lehetévé, melyek a 64-es-
ben elég elszortan helyezkednek el. A kiilonbo6z6 grafikus mo-
dokhoz kiilonb6z6 memoriaszeletek tartoznak. A videbaram-
kor /a VIC—II/ sajnos egyszerre ,csak” 16Kbyte-os
tartartomanyt ,,lat” a memoriabol. Ez alapallapotban az als6
16Kbyte-os szelet: 0—16383 /hex: $0000—$3FFF/. Ezt a fel-
allast azonban moédositani is lehet a masodik /kettes szam/
CIA /Complex Interface Adapter/ aramkor 0. regiszterének
/56576-0s cim: $DDO0/ 0. és 1. bitje segitségével. Az alabbi
tablazat a lehetséges felallasokat tartalmazza:

CIA2. O.reg. 0.,l. bitek  értéke VIC—II aital ,lathatd” terilet

00 0 49152—65535 h: $CO00—S$FFFF
01 1 32768—49151 h: $8000—$BFFF
10 2 16384—32767 h: $4000—$7FFF

11 3 0—16383 h: $0000—$3FFF

A modositast a kovetkezé parancesal végezhet jiik:
BASIC-ben: POKES676,PEEK (56576)AND2530R »érték«
ASSEMBLY-ben: LDA $DD00

AND #253
ORA #érték
STA $DDO00

Ez az Osszes grafikara vonatkozo6 tarrész helyét médosit ja,
a szinmemoria /COLOR—RAM/ kivételével. Ennek a helye
nem modosithato!

Karakteres iizemmodban /alapallapot/ sziikség van egy
képerny6-memoriara /VIDEO—RAMY/, ahol taroljuk, hogy az
egyes helyeken mely karakterek jelenjenck meg, egy szinme-
moriara, ahol a karakterekhez tartozo szineket és karak-
termemoriara /karaktergenerator. CHARACTER—ROM/,
ahol az egyes jelek alakjait taroljuk. Ebbdl kett6 helye modo-
sithatd. Mielott azonban a tartomanyokkal foglalkoznank,
nem art néhany szot szolni a regiszterekrol. A VIC—II is —
mint altalaiban minden nagy bonyolultsaga integralt aramkor
— tartalmaz un. regisztereket. Ezek tulajdonképpen ugyan-
olyan memoriarekeszek, mint a normal RAM-ok cellai, csak
ezek magaban az IC-ben /itt a VIC—II-ben/ helyezkednek el
és annak a miikodését befolyasoljak. A videdvezérlének
/VIC—IV/ 47 db ilyen regisztere van. Ezek baziscime: 53248,
hex: $D000. Ez azt jelenti, hogy a regiszterei ezen a cimen
kezd6dnek, tehat a 0. regiszter az 53248-as, az 1. az 53249-¢s
memoriacimen érheté el. Akad egy-két olyan is kozottiik,
amely mas funkciot lat el, ha irunk bele, és mast, ha olvasunk
beldle. Néha egy regiszter kiilonbozs bitjei is mas-mas dolog-
ért felelosek. Ilyen pl. a 24. regiszter, mely a karaktergenera-
tor €és a képernyémemoria 16K-s szeleten belilli kezddcimét
hatarozza meg. Térjiink vissza a képernydtar athelyezéséhez.

A képernyomemoria 1000 byte agu: 25 sor x 40 osz-
lop. Lehetéség van arra, hogy 1K-s /1024 byte-os/ szeleten-
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ként eltoljuk az aktualis 16K-s lapon beliil. Ez 16-féle méd,
tehat abrazolasahoz 4 bit elegendd. Ez pedig a 24. regiszter
153272/ 4—1. bitjei. /A biteket 0-t6l kezdve, jobbrol indulva
szamozzuk? A lehetséges elhelyezkedések a kovetkezok:

24. reg. bitek: értékik:  képernydmemdria kezddcime:
00000 C 0 hex: $0000
000 1)000x 16 1024 hex: $0400
00 10xx0xx 32 2048 hex: $0800
001 13000 48 3072 hex: $0C00
0100000« 64 4096 hex: $1000
010100 80 5120 hex: $1400
011000 96 6144 hex: $1800
011 Do 112 7168 hex: $1C00
1000000 128 8192 hex: $2000
100 1HXxxx 144 9216 hex: $2400
1010x0¢xxx 160 10240 hex: $2800
101 1Hooxx 176 11264 hex: $2C00
110000¢x 192 12288 hex: $3000
110 Hoox 208 13312 hex: $3400
111000xx 224 14336 hex: $3800
111 oo 240 156360 hex: $3C00

A modositas a kovetkezo paranccsal végezhetd:
BASIC-bol: POKES3272, PEEK(53272)AND150R »érték«
ASSEMBLY-bol: LDA 53272
AND #15
ORA #érték
STA 53272
A képernys-memoria athelyezésénél ne felejtsiik el az 1j
kezd6cim felsé byte-jat /a kezdGeim 256-odat/ beirni a 648-as
memoriarekeszbe!
Ugyszintén a 24. regiszter felel a karaktermeméria kezdd-
ciméeért is. Ez 4Kbyte nagysaga és 2Kbyte-os 1épésenként sza-
badon eltolhat6 a 16K-s memorialapon:

24, reg. aisd 4 bit: érték: karaktermemdria kezddcime:
000x 0 0
001x 2 2048
010x A4 4096
011x 6 6144
100x 8 8192
101x 10 10240
110x 12 12288
111x 14 14336

/Az ,x" az adott funkciét nem befolyasol6 biteket jeloli/
A modositashoz sziikséges parancssor a kovetkezd:
BASIC: POKE 53272,PEEK(53272)AND 240 OR»érték«
ASSEMBLY: LDA 53272

AND #240

ORA #erték

STA 53272



A Commodore 64-esben szinmemoriaként egy kiilon 1024
db 4 bites cellakbol allé memoriachipet alkalmaztak. Ennek
cimzése specialis médon — a VIC—II-n keresztiil — torténik,
helye nem valtoztathaté. Mindig az 55296—56295 tarto-
manyt foglalja el. Mivel az innen kiolvasott értékeknek csak
az alsé 4 bitje szarmazik val6jaban a memoriabol, a felsé 4 bit
értéke tetszoleges, véletlenszerii érték.

Most, hogy a karakteres lizemmodhoz tartozé6 memoria-
szervezési lehetoségeket attekintettiik, nem art sz6lni magarol
az lizemmodrol is. Tehat: A karakteres iizemmodon beliil is
megkiilonboztetiink harom féle modot:

1., normal karakteres iizemmaod,
2., tobbszini karakteres tizemmod,
3., bovitett hattérszin izemmod.

I., NORMAL
ISTANDARD/
KARAKTERES UZEMMOD

A képerny6nk 40 oszlopbdl és 25 sorbol épiil fol. A képer-
ny6-memoriaban helyezziik el a megjelenitendé karakter
kodjat. Ez 256-féle lehet. A szinmemoriaban az egyes helyek-
hez tartoz6 szinek kédjait helyezziik el. Az Gsszesen 16-féle
lehet:

Kéd: Szin:
0 fekéte
1 fehér
2 piros
3 tarkiz
4 ibolya
5 zold
6 kék
T sarga
8 narancs
9 barna
10 vilagospiros
1 szurke/A
12 szurke/B
13 vilagoszoid
14 vilagoskék
15 szurke/c
Pl. alapallapotban a POKE1024,1:POKE55296,1 pa-

ranccsal a HOME poziciéban /X=0;Y=0/ egy fehér ,, A" betiit
jelenitiink meg. Egy K kodi karakter X,Y pozicioban SZ szin-
nel valé megjelenitéséhez a kovetkezo format kell alkalmaz-
nunk:

CM=40xY +X:POKE1024+CM,K:POKE55296+CM,SZ

Minden karakter 8x8 bitbél, azaz 8 byte-bal épiil fol. Ahol
1-es bit all, ott bekapcsolt pont lesz a képernydn.
Pl.:az ,,A” betii:

TIPPEK — TRUKKOK

D 24 00011000
e RKXX 60 00111100
XX.. XX. 102 01100110
XXXXXX. 126 01111110
2 & SR & & 102 01100110
B & P © 102 01100110
& SUFS & 4 102 01100110
....... 0 00000000

Most lassunk egy nagyon primitiv példaprogramot, mely
egy adott koda karaktert /itt a kukacot, melynek kéd ja nulla/
ir a képernydre. Ezt a ,,Q”-val folfelé, az ,,A”-val lefelé, az
»O”-val balra és a ,,P”-vel pedig jobbra tudjuk mozgatni. In-
ditas a PRINT CHR$(147):RUN paranccsal torténjen

100 REM Fkkiokiieikokoiokkookokokokkokokk

110 REM * KAREKTER MOZGATASA *

120 REM Sesfokeielolokakaiokokokokokokokolokkokokok

130 POKES53280,0:POKES53281,4:POKE650,255 szinek
és ismétlés beallitasa

140 KOD=0 mozgatand6 karakter kodja

150 SZIN=7 mozgatandé karakter szine

160 X=0:Y=0

170 :

180 X1=X:Y1=Y:J=1

190 : GET A$

200 : IF A$="Q" THEN Y=Y—1:J=0

210:IF A$="A" THEN Y=Y+1J=0

220 : IF A$="0" THEN X=X—1:J=0

230 : IF A$="P" THEN X=X+1:J=0

240 : ON J GOTO 300

250 : IIF X<0 THEN X=0

260 : :JF X>39 THEN X=39

270 :IF Y<O0 THEN Y=0

280 : IF Y>24 THEN Y=24

290 : :POKE 1024+40xY1+X1,32

300 : POKE 1024+40xY+X,KOD

310 : POKE 55296+40xY+X,SZIN

320 GOTO 180

2., TOBBSZINU
Imultico!orl :
KARAKTERES UZEMMOD

Ez csupan annyiban tér el a standard-t6l, hogy egy karak-
teren beliil is lehet 4-féle szint hasznalni. Ekkor a bitek paro-
saval Gsszekapesolodnak €s egyiitt hataroznak meg egy szint.

Pl. egy szines ,,A” betii:
00110100 sOPPEL
00110100 I L A “P” = piros
10000010 PFE L. PR “Z"” = zold
10110110 FFPPZZFF “F” = fekete
10000010 | S AOr
10000010 PFR.... FB
10000010 PP ....FP
00000000 71273 287wk 2% oA
A bitparok szinének szarmazisi helyei:
bitpar: szinkéd taroldja:
00 53281 $DO021
01 53282 $D022
10 53283 $D023
11 a szinmemdria
alsé 3 bitje
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Figyelem! Csak azon a helyen lesz tobbszini karakteres
modban megjelenitve a jel, ahol a szintar 4. bitje magas!
Uzemmod bekapesolasa: POKE 53270,FEEK(53270)OR
214
kikapcsolasa: POKE 53270,PEEK(53270)
AND(255—214)

3., BOVITETT HATTERSZIN
Iexgended golorl
UZEMMOD

Leginkabb a standard médhoz hasonlit. Egyetlen kiilonb-
ség, hogy itt eltéré hattérszinnel rendelkezhetnek az egyes
karakterek. A képernyémemoria felsé 2 bitjébol szarmaztatja
a VIC—II chip a karakterekhez a hattérszint:

felsd 2 bit: szinregiszter:
00 53281
01 53282
10 53283
1 53284

Mivel 2 bitet mar elhasznaltunk, a maradék 6 biten mar
csak az elsé 64 db jel kodjat tudjuk abrazolni. fgy tehat 64-
féle jel jelenithet meg a képernyén.

Uzemméd  bekapcesolasa: POKES3265,PEEK(53265)

OR2% 6
kikapcsolasa: POKES53265,PEEK(53265) AND
(255—216)
Ezzel a karakteres lizemmodokrol sz616 targyalasunkat be
is fejeztiik. A tovabbiakban a sprite-okrol és a nagyfelbontasi
grafikarol lesz szo.

Nagyfelbontasu /HI-RES/
grafika C64-en

Mint tudjuk: a Commodore 64 a grafikajarol is hires sza-
mitégép. Itt a grafika alatt nem a megszokott karakteres

tizemmodot kell érteniink, hanem valami mast, valami preci- -

zebbet. Mely kezdé géptula jdonos ne gondolkodott volna el az
elsé jatékprogramja gyonyori grafikus képe lattan, hogy va-
l6jaban hogy is lehet ilyent létrehozni. /K6znyelven: Hogy csi-
naljak?/ A megoldas egyszerii/nek latszik/: Hi-res grafika. /HI-
RES — Roviditett szoosszetétel: High RESolution. J.= nagy
felbontas./

Hires grafikus moédon értjiikk a VIC-II /videovezérlonek/
azt az lizemmodjat, amikor a 320x200 pont nagysagu képer-
nys barmely pontjanak allapotat /bekapcsolt v. kikapcsolt/
kozvetleniil meghatarozhatjuk. Most ismerked jiink meg ezzel
a legtobb lehetoséget nyajto lizemmoddal.

Ebben a mdédban 320x200-as képernyével dolgozunk.
Konnyen kiszamithatd, hogy itt a grafikus memoria 8000 byte
nagysagi lesz. /Egy pont allapota egy biten abrazolhato: be/ki.
1 byte = 8 képpont. Tehat: 320x200-64 ezer pont = 8000
byte/ A videdvezérld lehetdséget nyijt ezen memoriatarto-
many helyének kivalasztasara is. A grafikus memoriat az ak-
tualis videdlapon 8 Kbyte-os szeletenként tolhatjuk el. Alap-
allapotban tehat nullatdl illetve 8192-t61 kezdodhet. /Célsze-
ribb ez utobbit [8192-t] valasztani, ugyanis a nullatol
kezd6do tarteriileten egy-két olyan jelzGbyte [flag] is talalha-
16, mely értékének modositasakor gépiink mély alomba me-
riilhet [elszallhat] vagyis olyan végtelen gépi ciklusba keriil,
ahonnan nem tud kiszallni. Ezen csak a ki-be kapcsolas vagy

C=x szepTemser 2_6

a RESET [melyenek aktivizalé gombjat véletlenségbdl kifelej-
tették a 64-esbol] segit/
A VIC-IL. 24. regisztere HI-RES médban mas feladatot lat

el. A 3. bitje /a nyolcas helyiértékil/ hatarozza meg a grafikus
memoria relativ, az aktualis videdlaphoz viszonyitott kezdG-
cimét:

24. regiszter 3. bit: /érték/ grafikus memdria
0. 0— 8000
T gk 8192—16191
A beallitashoz sziikséges parancs:

POKE 53272,PEEK (53272) AND2470R8x(érték) /Ov. 1/

HI-RES lizemmodban sziikségiink van még egy 1000 byte
nagysagi szinmemoriara is, ugyanis nem lehet minden kép-
pont mas szinii. A képernyd fel van osztva 8x8 képpontnyi
teriiletekre. /Elvileg megfelel a karakterhelyeknek/ Ezeken
beliil kell definidlnunk egy hattérszint és egy képpontszint.
Vagyis minden 8x8-as teriileten mas-mas lehet a hattér és a
bekapcsolt pontok szine. 1000 db ilyen 8x8-as teriilet 1étezik.
Mivel a C64-es 16-f¢le szint képes elGallitani /melyek abrazo-
lasahoz négy bit sziikséges/ egy byte-on tarolhatjuk a hattér
és a pontok szinét is. fgy tehat 1000 byte szinmemébria sziik-
séges. Ennek kezdGciméért a VIC-II-nek a 24. regisztere felel
meg. Méghozza pontosan azok a bitek /4—7/, melyek a karak-
teres mod képernyG-memoriajanak kezdocimét hatarozzak
meg.

24. regiszter 7—4 bitek: érték: HI-RES szinmemdria:
0000 0 0
0001 16 1024
0010 32 2048
0011 48 3072
0100 64 4096
0101 80 5120
0110 96 6144
0111 112 7168
1000 128 8192
1001 144 9216
1010 160 10240
1011 176 11264
1100 192 12288
1101 208 13312
1110 224 14336
1111 240 15360
A modositas BASIC parancssora:

POKE 53272,PEEK (53272) AND 15 OR <érték>

A Commodore 64 csodalatos tarszervezési lehetéségei ko-
vetkeztében lehetéség van arra, hogy a grafikus memoriat és
a szinmemoriat (HI-RES modbanY a KERNAL és a BASIC
ROM tarolok alatti RAM teriiletre helyezziik. Ezaltal a BA-
SIC munkateriiletbdl egy fikarcnyit sem kell elvenniink, ha
grafikazni 6hajtunk kis kedvenciinkon.

Most, hogy mar be tudjuk allitani a grafikahoz sziikséges
tarteriileteket, nem art tanulmanyozni ezek ,,miikodését”, fel-



hasznalasi médjat. Mindenekel6tt nem art bekapcsolni a HI-
RES iizemmédot!

HIRES be: POKE 53265,PEEK (53265) OR 32

HIRES ki: POKE 53265,PEEK (53265) AND (255—32)

Hogy életiink ne legyen talsagosan egyszerd, a grafikus
memoria /VIDEO-RAM/ byte-jai nem sorfolyamatosan van-
nak a képernyé pontjaihoz rendelve. De ,,jol mondta a bolcs
Pangloss mester, h minden a legjobban van ezen a leges-
legjobb vilagon”, tehat ezt is — mint minden mast — igy kell
elfogadnunk! Tanulmanyozzuk az alabbi abrat:

- X —
0 0. byte 8. byte 16. byte 24. byte
1 1. byte 9. byte 17. byte g
2 2. byte 10. byte 18. byte
3 3. byte 11. byte 19. byte
4 4. byte 12. byte 20. byte
5 5. byte 13. byte 21. byte
! 6 6. byte 14. byte 22. byte
N 7. byte 15. byte 23. byte
! 8 320. byte 328. byte
9 321. byte 329. byte
10 322. byte ;
11 323. byte
12 324. byte
13 325. byte
14 326. byte
15 327. byte
A bal felsé soarokbol indulva nyolc byte van as alatt,

majd téle jobbra ismét nyolc byte egymas alatt. Igy megy ez
negyven ilyen nyolcbyte-os oszlopig, majd az alatta 1évo sor-
ban folytatodik. A konnyebb érthetdség végett nézziink egy
példat:

Tegyiik fel, hogy a bittérkép /a grafikus memoriat szoktak
igy nevezni/ 8192-n kezdGdik. /A biteket jobbrol balra haladva
nullatol hétig szamozzuk!!V A 8192-es cim 7. bitje megfelel a
0;0 pontnak. A 8293. cim 7. bitje viszont NEM a 9;0 pont,
hanem a 0;1-es lesz.

A szinmemoria hozzarendelése egyértelmii, megegyezik a
karakteres iizemmodban hasznalatos képernyé memoriaéval.

A konnyebb kezelhetdség érdekében célszerii egy olyan
formulat kidolgozni, amely az X és Y koordinatakbol kisza-
mitja, hogy az adott pont allapotanak megvaltoztatasahoz
mely byte értékét kell modositani. A grafikus tartérképet né-
zegetve €s az agytekervényeinket erosen miikodésre birva, a
kovetkezot kapjuk: byte = kezdécim + 320xINT (Y/8)
+8XINT(X/8)+ Y AND 7. Kicsit leegyszerisitve:

modositandé byte = kezd6cim+40x(Y AND 248) + (X
AND 248) + (Y AND 7)

Modédositand6 bit szama = 7 — (X AND 7)

A szintar médositand6 byte-janak helyét egyszeriibb ki-
szamitani:
kezd6cim+40XINT(Y/8)+INT(X+8). Leegyszeriisitve:

szintar modositandé byte-ja = kezdécim+5x(Y AND
248)+INT(X/8)

Ha kiszamitottuk a modosito byte és bit helyét, akkor egy-
szeri NAD és OR logikai fiiggvények segitségevel be-, illetve
kikapcsolhatunk pontokat a képerny6nkon /mar ha ilyeniink
1étezik/. Pl.:

100 POKES53265,PEEK(53265) OR32:REM HI-RES BE-
KAPCSOLAS

TIPPEK — TRUKKOK

110 POKES53272,PEEK(53272) AND2470R8:REM
GRAFIKA 8192-TOL

120 FORI=8192TO16191:POKEIL0:NEXT:REMGRAFI-
KUS TAR TORLESE

130 FORI=1024T02023:POKEI, 16x1+0:NEXT:REM-
SZINEK

140 X=160:REM X:0—319

150 Y=100:REM Y:0—199

160 CIM=8192+40*(YAND248)+XAND248+YAND?7

170 BIT=7—(XAND?)

180 POKE CIM,PEEK(CIM)OR24BIT:REM PONT BE-
KAPCSOLASA

190 GOTO 190

Ha mar tudunk pontokat abrazolni a képernyén, célszertii
lenne algoritmust keresni két pont kozti egyenes és adott k-
zéppontu és sugara kor rajzolasara is. -

KOR RAJZOLASA

Egy kor — ugye — 360 fok, de a szogfiiggvények ivmér-
tékben dolgoznak, tehat az pontosan 2xw Radian. Ha eltérd
nagysagi X ésY iranyua ,,sugar”, akkor ellipszist kapunk. Las-
suk tehat a programot kor /vagy ellipszis/ rajzolasara:

FOR I=0 TO 2*w STEP w/180

X=COSI)*XR+KX

Y=SINI)*YR+KY

XY pontot kirajzol6 rutin hivasa

NEXT I

A rutin hivasa el6tt a kor /illetve az ellpiszis/ kozéppont ja-
nak koordinatait a KX;KY-ba, a sugarakat pedig az XR és YR
valtozokba irjuk be.

EGYENES RAJZOLASA

Egyenes rajzolasara konkrét programrészt most itt nem
mutatok be, mivel sokféle megoldas létezik és egyik sem olyan
ordongos, hogy barki ne tudna ,,6sszedobni” maganak. /Egy-
szerl linearis fiiggvényabrazolas bizonyos kritériumok figye-
lembevételével /

Egy elv: a paraméterek megadasa utan két részre szakad
a program. Megvizsgaljuk, hogy a kezd6- és a végpont X, illet-
ve Y koordinatainak kiilonbsége a nagyobb, mert azt — a
nagyobbat — kell ciklikusan egyesével léptetni. A masik, nem
ciklusban futé értéket a meredekség segitségével mar egy
szorzassal eléallithat juk. Természetesen a meredekség értékét
is a programnak kell kiszamitania, mégpedig a hatarpontok
azonos koordinatai kiilonségének a hanyadosaként. Ugyes
programozoi fogasokkal még a program ket agra szakadasa is
elkeriilhet6.

Hi-Res modban is 1étezik egy un. MULTICOLOR /tébb-
szinl/ izemmod. A tobbszinii karakteres médhoz hasonlban,
itt parba allnak a bitek és egyiitt meghataroznak egy szint a
dupla nagysagi pontra. [gy a felbontas 160x200-asra csokken.
A bitparok szineinek megadasa az alabbi teriileteken torténik:

Bitpar Szin szarmazasi helye
00 53280
o1 grafikus szintar felsd 4 bitje
10 grafikus szintér alsé 4 bitje
11 55296—56295 alsé négy bitje
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Sprite-ok
a Commodore 64-en

avagy hogyan programozzunk
szellemeket szellemesen?

Ha a VIC-II. /ejtsd: vik kettd/ grafikus lehetéségeit jobban
szemiigyre vessziik, észrevehetjiik, hogy akad olyan lehetoség,
amelyrol eddig még nem besz€ltiink. PL: a sprite /ejtsd:
szpraju/-ok. Ezek tulajdonképpen 21x24-es képelemek, me-
lyeket szabadon hasznalhatunk a képerny6n annak tartalma-
tol fliggetleniil, s6t egy ligyes kis triikkkel még a keretre is po-
zicionalhatjuk 6ket. Ennyit eloljaroban.

A videdvezérl$ /VIC 11/ egyidejiileg ,,csak™ 8 db sprite-ot
v. mas néven szellemet tud megjeleniteni a képernyon. Ezt
esetleg meg lehet duplazni a RASTER megszakitas segits¢gé-
vel.

Miel6tt hasznalni szeretnénk egy szellemet, definialnunk
kell azt: meghatarozni a helyét, alakjat, szinét, izemmodjat ...
stb.

SPRITE-OK DEFINIALASA

Minden ilyen objektum 63 byte-bdl épiil fel a kovetkezd
abranak megfeleléen:

1286432168421 1286432168421 1286432168421

1 O.byte 1.byte 2.byte
- 3.byte 4 byte 5.byte
3. 6.byte 7.byte 8.byte
4. 9.byte 10.byte 11.byte
5. 12.byte 13.byte 14 byte
6. 15.byte 16.byte 17 byte
7. 18.byte 19.byte 20.byte
8. 21.byte 22 byte 23.byte
9. 24.byte 25.byte 26.byte
10. 27 byte 28.byte 29.byte
11. 30.byte 31.byte 32.byte
12. 33.byte 34.byte 35.byte
13. 36.byte 37 .byte 38.byte
14. 39.byte 40.byte 41 .byte
15. 42 byte 43.byte 44 byte
16. 45.byte 46.byte 47 byte
12. 48.byte 49 byte 50.byte
18. 51.byte 52.byte 53.byte
19. 54 byte 55.b;de 56.byte
20. 57 byte 58 byte 59.byte
21. 60.byte 61.byte 62.byte
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Az abra és egy négyzethalos papir segitségével mar barki
tervezhet maganak sprite-okat €s kiszamolhatja a hozzatarto-
z6 byte-ok decimalis értékeit. De hova keriiljenek a memori-
aba a kiszamitott adatok?

SPRITE-BLOKK

A szellem adatok tarolasara és atadasara un. sprite-blok-
kok vannak s C64-esben. Ezek 64 byte nagysagiak és a 0.
cimtél kezdve helyezkednek el.

0. sprite-blokk 0— 63

2 sprite-blokk: 64—127

2. sprite-blokk: 128—191
11. sprite-blokk: 704—767
12. sprite-blokk: 768—831
13. sprite-blokk: 832—895
14, sprite-blokk: 896—959
15. sprite-blokk: 960—1023
255. sprite-blokk: 16320—16383

Az els6 16 db blokkbol csupan 4 dba 11., 13, 14. és a 15.
hasznalhat6. Azt ezt kovet6 néhany blokk a képernyG-memo-
riaban van, ezért ezeket sem célszeri hasznalni. A 32-t6l kez-
dédoen a BASIC teriiletre esnek a blokkok. Ha nem irunk ide
BASIC programot, illetve ha a programkezdet-mutatot maga-
sabb cimre allitjuk, akkor ezek is szabadon hasznalhatok.

SPRITE-BLOKK KEZDETE = SPRITE-BLOKK SZA-
MAXx64

SPRITE-MUTATOK

A VIC II-nek természetesen tudnia kell, hogy a 8 szelle-
miink alakjat melyik blokkban taroljuk. Erre szolgal az aktu-
alis képerny6-memoria utolso 8 byte-ja, melyeket sprite-mu-
tatoknak neveziink. Alapallapotban:

sprite-mutato: 2040
sprite-mutato: 2041
sprite-mutaté: 2042
sprite-mutaté: 2043
sprite-mutato: 2044
sprite-mutato6: 2045
sprite-mutaté: 2046
sprite-mutaté: 2047

o e Lot Sad

Ezekbe kell beirni az aktualis szellemekhez tartozo blok-
kok szamat: 0—255. P1.: a POKE 2043,14 paranccsal a video6-
vezérlé tudomasara hozzuk, hogy a 3. sprite adatai a 896—
959 memoriateriileten helyezkedne el.

SPRITE-OK SZIiNE

Az alak meghatarozasa utan célszeri beallitani az objek-
tumok szineit. Minden szellemhez tartozik egy regiszter a VIC



II-ben, amelybe a hozza tartoz6 szin szinkodjat ell bePOKE-
olnunk.:

53287 $D027
53288 $D028
53289 $D029
53290 $D02A
53291 $D02B
53292 $D02C
53293 $D02D
53294 $DO2E

sprite szine:
sprite szine:
sprite szine:
sprite szine:
sprite szine:
sprite szine:
sprite szine:
sprite szine:

o b o

PRIORITAS

Lehetdségiink van a szellemek prioritasanak meghataro-
zasara. /A szellem a képernyon 1évo jelek elétt jelenjen meg
vagy a jelek eltakarjak ot/ A VIC II. 27. regisztere
/53275=$D01B/ a prioritasregiszter. Minden sprite-hoz tarto-
zik egy bit: 0. bit—0. sprite, 7. bit— 7. sprite.

12808 S In8 4182 1
DHIRRS wilo s #0000 o Dol i

Ha egy bit alacsony, a hozza tartozo szellem latszik a hat-
tér el6tt. Ha magas, a hattér eltakarja 6t.

KITERJESZTES

A szellemeket a duplajara nagyithatjuk X, Y, illetve mind-
két iranyban is anélkiil, hogy a sprite-blokkok adatait megval-
toztatnank.

X iranyi nagyitas: 53271 $D017

Y iranyi nagyitas: 53277 $D01D

Ha valamely bit magas, a hozza tartozé szellem dupla
nagysagban jelenik meg.

BEKAPCSOLAS

Ha hasznalni szeretnénk az el6zdleg definialt objektuma-

inkat, ne felejtsiik el ket bekapcsolni az 53269-es /$D015/
tarcim segitsegével. A bitek hozzarendelése egyértelmii. Ua.
mint el6bb. Ha valamely bit magas, a hozzatartozo figura be-

kapcsolt.

SPRITE-OK POZICIONALASA

A sprite tér nagyobb mint a képernyd, ezaltal lehetGség
van a figurak ,belsztatasara” a lathato teriiletre.
Tekintsiik a kovetkezo6 abrat:

00 ~

b e — - ——

Leolvashatjuk, hogy a 24;50 az a legkisebb pont, ahol mar
a szellem teljes egészében latszik. A sprite-ok koordinatai
mindig azok bal fels6 sarkara vonatkoznak.

Minden figura X és Y koordinatajanak van egy kiilon re-
gisztere. Mivel az X értéke 255-nél nagyobb is lehet, 6t mar

 TIPPEK — TRUKKOK

csak 9 biten lehet abrazolni. Ezért az X koordinataknak az
MSB /legmagasabb helyiértékil/ bitjeit egy kiilon regiszter tar-
talmazza.

0. sprite X koordinata: 0. reg. 53248 $D000
0. sprite Y koordinata: 1. reg. 53249 $D001
1. sprite X koordinata: 2. reg. 53250 $D002
1. sprite Y koordinata: 3. reg. 53251 $D003
2. sprite X koordinata: 4. reg. 53252 $D004
2. sprite Y koordinata: 5. reg. 53253 $D005
3. sprite X koordinata: 6. reg. 53254 $D006
3. sprite Y koordinata: 7. reg. 53255 $D007
4. sprite X koordinata: 8. reg. 53256 $D008
4. sprite Y koordinata: 9. reg. 53257 $D009
5. sprite X koordinata: 10. reg. 53258 $D0O0A
5. sprite Y koordinata: 11. reg. 53259 $D00B
6. sprite X koordinata: 12. reg. 53260 $D00C
6. sprite Y koordinata: 13. reg. 53261 $D00OD
7. sprite X koordinata: 14. reg. 53262 $DOOE
7. sprite Y koordinata: 15. reg. 53263 $DOOF

X koordinatak MSB-je:16. reg. 53264 $D010

128 0% " ~39 16 8 4 2 1
spr7. spr6. sprS5. sprd4. spr3. spr2. sprl. spr0.
MSB MSB MSB MSB MSB MSB MSB MSB
MSB regiszter
SPRITE-OK UTKOZESE

Utkozésnek nevezziik azt az esetet, amikor a sprite lathat
része /bekapcsolt pontjai/ €s a képernydn 1évo jelek vagy egy
masik objektum lathato réSze egymassal érintkezésbe kertl.
Természetesen a VICIL. figyeli az litkozéseket is. Ha valamely
szellem iitk6zik a képernyon 1évé jelek valamelyikével, a sza-
manak megfelelé bit magasra allitodik a 31. regiszterben
/53279 $DO1F/.

Ha egymassal iitkéznek az objektumok, a 30. regiszter
/53278 $DO1E/ bitjei allitodnak be. /Mind a két Osszeiitkozott
szellem bitje!/ A fent emlitett regiszterek tartalma a kiolvasas
utan torlodik. Célszert ezeket a ,,baleseteket™ kell6 odafigye-
Iéssel kezelni, mert a lathato teriileten kiviil is 1étrejohet iit-
kiizés.

TOBBSZINU /MULTICOLOR/ SPRITE-OK

A sprite-oknal is van lehetdségiink a tobbsszini izemmod
bekapcsolasira a 28. regiszter segitségével: 53276 $DOI1C.
Amely bitet magasra allitjuk,az ahhoz tartoz6 szellem lesz
multicolor médban abrazolva. Itt is — mint a karakteres, il-
letve HI-RES modban — a bitek parosaval 6sszakapcesolodnak
és egyiitt egy duplaszéles pontot alkotnak. Igy a vizszintes
felbontas a felére csokken /a szellem mérete nem valtozikV, de
haromféle szint alkalmazhatunk. A 00 bitparnal attetszo lesz
a figura. A 01 bitpar szine a 37. regiszterbol /53285 $D025/,
a 11 bitbar szine a 38. regiszterbol /53286 $D026/ szarmazik.
Ahol 10 bitpar all, ott olyan szinii pont lesz, amilyet a sprite
szinregiszterek /53287—53294/ tartalmaznak.

Figyelem! Az iitkozés vizsgalatanal a VIC II. a multicolor
figurak 01 értéki pontjait kikapcsoltnak értelmezi fiiggetle-
niil annak szinétol!

Ennyi ismeret birtokdban mar barki programozhat sprite-
okat a gépén, s6t megirhatja elsé jatékprogramjat is. Ha ez
sikeriilne, ossza meg 6romét a Commodore Ujsag tobbi olva-
sOjaval is.
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EG YESULETI TAGOK
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Commodore 64-es fel-
hasznal6i szoftver kifejlesz-
tését vallalom. Farkas San-
dor, 4700 Matészalka, Szé-
chenyi koz 7.

C64-re valogatott progra-
mokat adok (10 Ft/db) és cse-
rélek kazettan. Valaszborité-
kért listat kiildok. Szantai
Laszl6, 2800 Tatabanya, Pf.
396.

C64-re programleiraso-
kat, szinvonalas jaték- és fel-
hasznaloi programokat adok.
Valaszboritékért részletes ta-
jékoztatot kiildok. Medve
Attila, 4624 Zahony, Karpat
u. 37.

APROCSKAK

C-64 és 1541-11. Floppy
elado, osszesen 30000 Ft-ért.
Jo allapotban! Szabd Kornél,
(15/124 Budapest, Ormo6di .

A.

C-64-re programokat cse-
rélek lemezen. Kazettan el-
adok lemezes programok.
Gonda Balazs, 1133 Buda-
pest, Vag u. 7.

C64 programokat eladok,
illetve cserélek lemezen. Ma-
rosvari Zsolt, 1122 Budapest,
Hatarér ut 51.

Programokat felveszek
kazettara. Egy program ma-
solasi dija 15 Ft. Egy kazetta
ara 130 Ft, melyre sok prog-
ram fér. Kb.: 1500 progra-
mom van. Valaszboritékért
listat és felvilagositast kiildok
(C-64). Kabai Istvan, 5100
Jaszberény, Szovetkezet Gt 8.
Iv/7.

C-64-es programokat cse-
rélek kazettan és lemezen.
Cserealap 2000 program.
Listat kérek és kiildok. Tom-
bor Marton, 5200 Torok- -
szentmiklos, Tancsics Itp. 5.

C64-re keresek épitész-
rajzok keszntesere alkalmas
programot és koltségvetést
készité programot. Gulyas
Robert, Tamasi, Moricz Zs.
Itp. 1.

PLAYHELP C-64-es
programgyijté és levelezd
klub. Ha érdekel, irj! Ugyan-
itt C-64-es programok cseré-
je kazettan. Székely Kriszti-
an, 9023 Gydr, Ifjasag krt.
41.

C-64-es programokat
adok el, olcson, 10 Ft/db.
Tobb mint 2000 programom
van. Listat kiildok. Fogarasi
Gabor, 1225 Budapest, An-
geli Gt 66.

Keresem a MIG ALLEY,
KENNEDY APPROACH,
F16:F18 cimi szimulatoro-
kat C-64-re. Cserébe mas
programokat ajanlok. Cser
Gabor, 9400 Sopron, Lakta-
nya Gt 9.

SHARP 16-7000

elektronikus zsebnotesz

— hataridonaplo;

— telefonregiszter;

— zsebszamologép (printer lizemmodban is);

— szovegbeiras javitasi lehetGséggel;

— pontos idé a vilag minden tajarol;

— naptar 1901-t6l 2099-ig;

— figyelmeztetd jelzést ad idépontra, hivatalos
¢s maganprogramokra;

— illesztési lehetdség nyomhato és IMB PC részére; Jelentkezését varjuk.

— méret mm-ben (zart allapotban) 163 x 94 x 21,5 6160k ezés: Dr. Géber Lajosnal 111-20-83

és mindez csak 13 200 Ft+AFA
aataliclolp/1 |- ic|E[R

MAGYAR NYELVU HASZNALATI UTASITAS.
KERESKEDELMI KFT.

Kiilon vasarolhat6 hozza:
SHARP [IQ-701A manager kartya
Budapest V., Kalman Imre u. 27.
Telefon: 111-20-83, 132-25-44, 132-43-92

Kiolp|1|-k/E[R]

KERESKEDELMI KFT.
Ugynoki és viszonteladdi halézatunk bévitése érdekében

— egyetemistak, nyugdijasok;
— anyagbeszerzdk, beruhazasvezetok;
— bolttal rendelkezd szervezeti egységek

SHARP CE-50P grafikus nyomtato
SHARP 1Q-791A PC Interface

tovabba kiilonb6zé memoria- és forditokartyak
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APROCSKAK

C64-re elad6 a GUNSHIP

Z.(ksar NINJA 2 7({A¢ % Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkozelebbi szamaban

DRIVE 150, az idérégész 10, jelenjen meg a kovetkezé szovegii aprohirdetés:
az AMIGA PAINT 40 Rup- . i

pos Aron kazettan! Fiizesi (minden oszlopba egy betit irjon!)

Ferenc, Budapest XX., Nagy-

szalonta u. 10.
[ | | i

Bél' 1
program

tobb féle van, de a
Feladand¢é az Gjsag cimére:

PROFX-BER'90 I Commodore Ujsag

Budapest, 1388. Pf. 86.

az elsd mert :
Alulirott megrendelem a kévetkezé programokat a POTYO-

— GARANTALT év veégi SZJA

— SZABALYOZ6 FUGGETLEN! |
Kifizetési jogcimeket , jaru- | PROGRAM SORSZAMA ARA
lékokat, SZJA. kedvezmeé | | I P
nyeket , levonasokat , kifize-
tohelyeket , TB.ellatasokat ... e — Ft
stb. On nevezhet meg, és 3 _Ft
bealilithatja hasznalatukat; ” N
— olyan BERJEGYZEKET TER- 4. — Ft
VEZHET, amilyet akar,hogy a
megszokott formaban kapja 5. [Hs=Fy
meg; : 6. ~ Ft
— még a SZAaMFEJTéS! modok
is tervezhetdk ; 7 A2 — Ft
— a program {tobbi parameé- 8 E
terei , pl hokdzl kifizetések | ; LA
statisztikak, koltségfelosztas | 9. ~ Ft
megegyeznek barmely mas :
bérprograméval. | Osszesen: db | ~ Ft

ES MINDEZT OLCS6N,

mert Kkiépitettségtsl filggden
88, 000 - ss‘ooo - Ft - ért 3 A programokat a SZOLGALAT altal biztositott

lemezre (99 Ft/db)
m:; "‘eg*:e'_‘e" . kazettara (40 Ft/db)
e e 2‘?828 M. az altalam kildott adathordozéra kérem.
/ 2 b win— - (Kérjiik a megfelelé szoveg alahGzasat!)
chester, 83 széles nyomtaté. . POSTAKkéltség (25 Ft)
NEM AVUL EL A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel

HA A SZABALYOZO6K (Kérjiik a megfelelS szoveg alahazasat!)
HETENTE VAaLTOZNAK _ OSSZESEN:

Kérésére bemutatéot tartunk
Bnnél A NN rOrIald NOVE .2 3 o U e R ) L R

COMMODOBE EGYES“LET T . P on s fo s Ao o n s o I A T DR S TRe Sl S
TEL :129-5048
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PROFI FESTEKSZA-
LAG-RECYCLING

A Keller & Co. cég véleménye sze-
rint a nyomtatd festékszalagok szinko-
pasa még nem jelenti a hordozo hasznal-
hatatlansagat. Egy festékszalag textil-
szovete kibir akar tobb ujrafestést is.
Maga a szalagtarté doboz pedig még
tobbet. Eppen emiatt fejlesztettek ki egy
olyan profi Wjrafesté6 késziiléket,
amellyel tetszoleges szalagokat lehet 0j-
raszinezni. Mast nem kell tenni, mint a
szalagot két tarté kozé vezetni. A textil
két specialis hengeren fut keresztiil,
amelyek festékanyagot tartalmaznak. A
pontosan kiszamitott atfutasi idével (30
perc és 8 ora kozott) a szintelitettség és
az adagolas egyenletesen a legmesszebb-
menokig allithato. A késziilek a festék-
szalagokra kiadott koltségek drasztikus
redukalasat célozza. A tesztek mind azt
mutatjak, hogy a recycling szalaggal
ugyanugy lehet nyomtatni, mint az ere-
detiekkel. Sajnos a rogzitok nem univer-
zalisak, igy a késziileket minden egyes
kazettatipusra kiilon be kell allitani. Mi-
vel altalaban egy printert szokas tartani,
erre az atalakitasra csak egyszer kell
sort keriteni. Jobb volna persze egy
olyan rogzitd, ahol a kazettak megha jta-
sa cserélheto stiftekkel miikodne. Ennek
ellenére a szalagfelfrissité berendezés
igen jo otlet, mert igy a szalagfelhaszna-
las csokken, ami a kornyzetet kiméli. A
recycler ara 420 marka. Info: Keller &
Co. GmbH, Peitzing Nr. 5, D-8261
Schonberg.

UJ RADIOS
SZOFTVEREK

A radibéamatorok két Gj termékkel
talalkozhatnak a német iizletekben. Az
egyik az UKW-Tools 1, készitéje Ulrike
és Jiirgen Mogk. A program két radios
egymastol valo tavolsagat szamitja ki.
Erre a célra a nemzetkozileg szab-
vanyositott lokator rendszert alkalmaz-
zak, amely — egyszerien kifejezve — a
Foldet kis négyzetekre osztja fol. Ha a
vett partner bemondja a maga lokatorat,
az UKW-Tools kiszamitja a sajat adotol
valo tavolsagot. A csupan néhany éve
bevezetett rendszer szerinti adatot at le-
het szamitani a régi lokator rendszerre,
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vagy foldrajzi szélesség és hosszisag ér-
tékekre is. Tervezik a C64-es program
PC és Apple atiratanak elkészitését is, a
Schneider CPC valtozat pedig mar kész.

A masik termék neve Asap. Készito-
je, Hans-Georg May elmondasa szerint
a hasznalt antennak szamitasanal segit.
A radidamatorok nagy része ugyanis
maga épiti antennait, ami onmagaban is
szinte kiilon tudomanyag, hiszen a leg-
kiilonfélébb képletek s tényezdk helyes
alkalmazasat kell ismerni. Az Asap el-
végzi helyettink a szamitasokat. A
szukséges geometriai elemeket a prog-
ram grafika segitségével mutatja be. Ez
a termék IBM valtozatban is kaphato. A
szerz6 45 markaért az Asta programot is
kinalja. Ez utébbi egy meglehetosen
komplex antennastatikai segitség maxi-
mum kétszinii antennak, a legijabb
VDE szabvéany szerinti méretezéséhez.

IKW-Tools 1, UMO-Vertrieb, Ulrike
és Uiirgen Mogk (DK3EJ), Unterkamp
15, D-4370 Marl-Posum.

ASAP és ASTA, Hans-Georg May
(DL2ZBI), Eisenbahnstrasse 34., D-
6072 Dreieich.

TAF MOBIL

Bitwalker 2000 a neve a Nord Com-
puter & Software cég modemkartyaja-
nak. A panel lehet6vé teszi, hogy a V.22
szerint maximum 2400 bps se cggel
forgalmazzunk. A modempanel vegre
felszabaditja a laptop gépeket a tavadat-
feldolgozasbol valo kirekesztettségiik
alol. Ha a laptop rendelkezik legalabb
egy szabad slottal, a mobil TAF-center
létrehozasa el6tt semmilyen akadaly
nem all. A modempanel ara 1349 marka.

Nord Computer & Software, D-8045
Ismaning, Emil-Kurz-Str. 1.

VILLAMGYORS
MODEM

A Német Szovetségi Posta Telecom
részlegénél lehet megvenni vagy bérelni
a Logem T2000 tipusjeld, 19200 baudos
modemet. Ez a modem hasonlé hibaelle-
norzéssel rendelkezik, mint a kereske-
delemben kaphat6 2400 vagy 9600 bau-
dos modemek ismert MNP protokollja.
A viszonylag terjedelmes modem havi
150 marka bérleti dijért kolcsonozhetd,
de ha valaki meg akarja venni 5500 mar-
kat kell az asztalra tenni.

HIREK

AMSTRAD
GARANCIA

Az Amstrad cég minden egyes, 1989.
november 1. utdn eladott MS-DOS sza-
mitogépére huszonnégy honapos teljes
korii garanciat ad. Ez joval t6bb, mint a
szakmaban megszokott érték, amely al-
talaban fél év. Az Amstrad marketing-
és kereskedelmi igazgatoja, Franz Sima-
is a cég dontését igy kommentalta: ,,A
legmodernebb elektronikai épitéele-
mekkel és gyartastechnologiaval készi-
tett PC-knél a meghibasodasi kockazat
az elsé hat honapban gyakorlatilag nul-
la. Aki a vevoinek igazi védelmet kivan
nyijtani, annak az ezzel jaro elonyoket
is tovabb kell adnia nekik a garancia
m ajtasaval.” _

cg;\ll):lus{rad Pressebiiro, Kurt Kunz,
Am Schlosspark 3—5., D-6200 Wiesba-
den.

A TOSHIBA
ZSONGLORJE

A Toshiba kutatéinak sikeriilt f6lja-
vitaniuk egy olyan t6bbcsuklos robotot,
amely egy optikai folismeré rendszerrel
dolgozik egyiitt. Ez a rendszer mozgd
objektumok képeit is feldolgozza. Az uj
vezérlbmechanizmus bizonyitasara egy
olyan egykara robot prototipust készi-
tettek, amely képes akar két labdaval is
zsonglorkodni. Ez az elsé robot, amely
egy altalanos céld képfelismers rend-
szerrel dolgozik, méghozza olyan nagy
sebességii elemzéssel, amely a mozgo
objektumok kezeléséhez sziikséges. A
mozdulatlan objektumokat képileg ke-
zel6 technika mar eléggé fejlett, azt az
automatikus gyartastechnologiaban is
hasznaljak. A mozgob targyak folismeré-
se, és robotkarok ennek alapjan valo
mozgatasa azonban extrém gyors kép-
foldolgozast kivan, a leheté legponto-
sabb vezérlés mellett.

Toshiba Informationssysteme, Gor-
litzer Strasse 5—7., D-4040 Neuss 1.

LOW-PRICE PC-K

Az Abacomp cég ismét arcsokkenés-
rol ad hirt a PC szektorban. Az ABACO
16E ,.kezd6” modelljiiket mar 798 mar-
kaért megvehetjik. Ez a gép 256 kbyte
RAM-mal, DIN billentytivel rendelke-
zik. Az orajel-frekvencia 12 MHz. Az
512 kbyte-os, 12 collos monitorral ki-
nalt valtozat ara is csupan 950 marka.
Az Abacomp AT-k ara 1425 markanal
kezdodik.

Abacomp GmbH, Kransberger Weg
24, D-6000 Frankfurt/Main 50.



KONYVEK

Ats L. anyara utalt. Ezt a konyvet a programo-
zasban is kezdd érdeklodoknek szantuk
TUI’bO Pascal Minden olyan programozastechni-
74 kai altlalanos tudnivalé benne van, ami
keZdOknek nem csak a Turbo Pascal sajatja.
kiilon fiiggelék ismerteti a 2.0, 3.0 és
Az eddig megjelent Turbo Pascal 4.0 verzidk kozotti eltéréseket.
konyvek ellenére olvasoinktol 16bbszor A konyvhoz lemez is tartozik.
olyan visszajelzés érkezett, amely a tel- Ara: 268 Ft
jesen kezddkhoz sz616 szakirodalom hi-  Megjelenés: 1990

Lengyel J. — Varga A.:
Lakat alatt—

védelmi mdédszerek
C 64-esre

Hurbo
PASCAL

A konyv programvédelmi €s maso-
lasvédelmi eljarasokat targyal. Nem-
csak osszefoglalja az eddig alkalmazott
legismertebb eljarasokat, hanem bemu-
tatja az ij modszereket is. A C 64-es és
C 128-as gépekre teljes megoldasokat
targyal, érthetéen dokumentalva (prog-
ramlistak, gépi nyelvii listak). Kitér a

kazetta és magneslemez masolasanak Wz

védelmére, bemutat védett programokat =g %

assembly és BASIC nyelven. e
Ara:" 280 Ft

Megjelenés: 1990

Varja Ont a 2C Aruhaz
a mindennapok
szamitastechnikajaval.

SZAMITASTECHNIKAI ARUHAZ
1136 Budapest, Balzac utca 35.
Telefon: 140-2954

Az 3szi BNV-n is kedvezménnyel varjuk Ont a mindennapok szamitastechnikajaval.
Idépont: 1990. szeptember 21—30-a kézott a BNV ,D” szabadteriletén.
Ujdonsagként az AMIGA szamitégépekkel kapcsolatos termékeinket mutatjuk be.
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EGYESULET

gecaesas  kedvezmenyek

szeptemberi e
bt ot A NOVOTRADE RT. 2C
zamili
200 forintos ogy honapig Aruhazaban az Egyesiilet
vasarlasi utalvany bt PLUSZ- és SZUPER PAHOLYANAK
Bevalthaté készpénzes vasarlas ; tagjal kedvezmennyel
~ esetén a Kopi-Kernél vasarolhatjak meg a kdvetkezo programokat:

Budapest V., Kdlman Imre u. 27.

Budapest Xi., Bajméci u. 11—13.
Telefon: 132-2544, 132-4342, 111-2083

Kedvezmények az egyesiileti tagok részére

Ervényes: 1990. december 20.
20 %-os engedmény
- , Bevezetés a statisztikai szamitasokba C-64-en 348 Ft
MAKROVILAG NEBULO (oktatéprogram C-64-re) 1165 Ft-
utazisl iroda Reklamaron az oktatétabla sorozatok! C-16,
- C+4, C-64-es szamitdgépekre, amig a készlet tart! 1000 Ft

Bevalthatd |
utazas megrendelése esetén
az UNSi ati fSirodaban az alabbiak int: ot 1] .

oo — 23 = szex Az Orszagos Commodore Egyesilet Uj szolgaltatasai:

10000Ft-ig — 400 Ft kedvezmény C-16, C-116 memdridjanak bdvitése 64 kByte-ra: 3500 Ft
20000Ft-lg — 500 Ft kedvezmény C-16'belsd 16 kByte—oli EPROM bdvités: o 1450 Ft
20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény C-16 belsd 32 kByte-os EPROM bdvités: 2900 Ft
Csoportok  jelentkezése esetén tovabbi C-16 belsd 8 kByte-os SOFT-ROM: 2 800 Ft

kedvezményekrdl az irodaban lehet térgyalni C-16 és 1541 kompatibilis Iernezegység parhuzamositasa: 3200 Ft
| +4 é6s 1541k tlbllls Iemezegy parhuzamositasa: 1450 Ft

1541 ko tibil ségstByte—os RAM bévitése: 3 150 Ft
C-16,C-116,+4 kllsé EPR
SOFT-ROM modul: kiépitésétdl fuggd.

Az EPROM—ba hozott programot REg%T a mar kész men(k valamelylkét
Adl pcsolaskor és -kor automatikusan indul, nem

torlodik). A SOFT ROM telszéleges EPROM menil futtatasara alkalmas

(RESET védett)

A fenti bovitések megrendelhetdk az O.C.E. irodajaban szeptember

13-16l, kéthetente csitortokon 17—19 6ra kdzott.

Arainkat az alkatrészarak valtozasai befolyasolhatjak.

A Fotoelektronik-Novotrade KFT az alabb felsorolt szervizeiben mindenféle
szervizszolgaltatas munkadijabol 1094 kedvezményt ad az egyesuleti tagoknak.
Hataridé: nincs.

KiFboltjaiban mu

Venyes: oktéber

A kedvezményt nyGjto szervizeink:

1053 Budapest, Magyar u. 12—14. Telefon: 1-173-551
1083 Budapest, Szigony u. 9. Telefon: 1-343-153
1191 Budapest, Gabor A. sétany 3. Telefon: 1-274-763
3625 Miskolc, Fazekas u. 1—3. Telefon: 46-17-011
4034 Debrecen, Hollo L. u. 14, Telefon: 52-32-863
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Telefon: 66-27-195
6724 Szeged, Csongradi sugarut 76. Telefon: 62-13-377
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. Telefon: 72-11-812
8000 Székesfehérvar, Széchenyi u. 15/a. Telefon: 22-12-711
9700 Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: 94-13-419
FelvevGhelyek:
7400 Kaposvar, Majus 1. u. 21. Telefon: 82-17-503
W s - 9024 Gyér, Bem J. tér 1. Telefon: 96-12-802
" m‘;‘m" N, 6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—3.  Telefon: 76-23-720
z'9°"y" 15, | \ Igazolas: a javitandd berendezés leadasakor egyesileti igazolvannyal.
Crvényes: december 31-ig . A kedvezmény tobbszor is igénybe vehet.
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