Az Orszagos Commodore Egyesilet lapja
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Kozpont: 1053 Budapest, Henszlmann |. u. 9.
Tel.: 117-4144, Tx.: 22-7621. Fax: 117-9692
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Széchenyi tér 1—3.

Tel.: 76/23-720
felvevéhely

Fazekas u. 1—3:
Tel.: 46/17-011

Szamitogépek és perifériak kolcsonzése
1092 Budapest, Bakats tér 4. Tel.: 117-0061
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EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiink tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiileti irodajaban (1132 Budapest, Visegradi utca 38/a. Il
em. Telefon: 12 95-048), vagy atutalassal az MNB 217-
98292, OTP 565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrende-
1és esetén szamlat kiildiink.

Minden tagunk rendelkezésre all POTYOGOSZOLGA -
LATUNK, a szervizkedvezmény és az aprohirdetési lehets-
s€

gA DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjak a

C-ajsagot, a tagsag1 dij egy évre 666 forint.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden honapban megkapjak
a C-ijsagot, és kapnak havonta 3 db vasarlasi utalvanyt,
osszesen 320 Ft értékben. A tagsagi dij egy évre 1777 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak
a C-ujsagbal, és ezzel havonta 15x3 db vasarlasi utalvanyt is,
Osszesen 4800 Ft értékben. Az éves tagsagi dij 19 100 Ft.

UGYFELFOGADAS: minden kedden és csiitrtokon
14.30—18 ora kozott varjuk tagjainkat és az érdeklédoket.

POTYOGOSZOLGALAT Az u]sagban megjelené prog-
ramokat masolja a megrendelok részére. Megrendelhet6 sze-
mélyesen az egyesiilet irodajaban vagy postai utanvéttel.

1132 Budapest, Visegradi utca 38/a. II. em. Telefon: 12-
95-048

APROHIRDETES: Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll ren-
delkezésére. Nem tagoknak a hirdetés ara 80 forint. A hirde-
tés modja: az Gjsagban megjelens nyomtatvany kitdltésével.

A C-ujsag régebbi szamai megvasarolhatok az egyesiilet
iroda jaban, vagy megrendelheték utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsobb!

Az Gjsagban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gyuijtve megrendelhetok. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64.
Tovabbi felvilagositast is adunk a 12-95-048-as telefonsza-
mon vagy levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink haromhavi tikett 6sszegyij-
tésekor igénybe vehetika NOVOTRADE 2C Aruhaz
csomagkiildo szolgalatat.

Vidéken tovabbi informaciok kaphatok:

Jaszberényi Varosi Konyvtar

Gyéri Bartok Béla Miivelédési Haz

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium

Pécsi Apaczai Csere Janos Gimnazium

Az Orszagos Commodore Egyesilet médszertani kiadvanya.

Egyestileti iroda és szerkesztéség:
1132 Budapest, Visegradi utca 38/a. Il. em. Tel.: 12-95-048
" Felelds kiadd: Horvath Judit, az egyesdulet elndke

Fészerkesztd: Rados Péter, az OCE f6titkara

Felelds szerkesztd: Dr. Horvath Andras

Mivészeti szerkesztd: Szulyovszky Jozsef

Lapmenedzser: Kovacs Gabor

Levéicim: Commodore Ujsag, 1388 Bp. 62. Pf. 86.

index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Magyar Posta.

Megvasarolhatd a hirlaparusoknal.
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A kedvezmények a kovetkez6 vidéki konyvesboltok
2C sarkaiban valthatok be.

PECS: Zrinyi Miklés Konyvesbolt, 7621 Jokai u. 25. Tel.:
72-14988

DEBRECEN: Szak- és Ismeretterjeszté Konyvaruhaz,
4024 Hunyadi u. 8. Tel.: 52-16091

SZOMBATHELY: Savaria Konyvesbolt, 9700 Martirok
tere 1. Tel.: 94-12341

VESZPREM: Kélcsey Ferenc Konyvesbolt, 8200 Cserhat
at 7.

BEKESCSABA: Radné6ti M. Konyvesbolt, 5600 Tanacs-
koztarsasag it 2. Tel.: 66-25207

GYOR: Pattantyis A. Géza Szakkonyvesbolt, 9022 Mol-
nar Ferenc u. 9. Tel.: 96-22533

SZEGED: Témorkény Konyvesbolt, 6720 Lenin krt. 48.
Tel.: 62-12418

SZOLNOK: Szigligeti Konyvesbolt, 5000 Sagvari krt. 35.
Tel.: 56-11133

MISKOLC: 3515 Hunyadi at 15. Tel.: 46-18330

KECSKEMET: Miivelt Nép Konyvesbolt, 6000 Marcius
15. u. 3—5. Tel.: 76-28157

Tisztelt .lvasékg

Reméljﬁk tartﬁs ﬂrﬁmﬁt szereztﬁnk ﬁnﬁknek azza!
hogy bévitettiik szolgaltatdsaink és kedvezményeink Ko-
rét. Az egyesiilet szdindéka i jabb lehet6ségek felderitése,
Eelyek eredményér&l folyamatosan tﬁjékoztatjuk Ond-
et.

Remél jilk tapasztaltik hogy Iapunk dra. az egyesllleti
tagsdgi dfjak egyel6re vdltozatlanok. Kérjilk Onoket, ha
lehetséges, ragdijaikat még az idén fizessék be a Budapest
XIII. ker. OTP 565-36 1 0 csekkszamldnkra, mert akkor
biztos, hogy az aldbb kozolt dron jutnak a C=Ujsighoz és
a szolgiltatdsokhoz, valamint a kedvezményekhez.
(Egyesiileti tagsigra szeretnénk &ztﬁnbznl idﬁszaki ol-
vaséinkat ls.) e _

- f 666 forint,

DEAKPAHOLY _

 PLUSZPAHOLY: 1777 forint,

SZUPERPAHOLY 19 100 forint.
Tisztelt OCE!

frtam egy programot, amely a funkciébillentyiiket kezeli a
C64-en. Amennyiben arra érdemesnek talaljak, kérem kozol-
jék az egyesiilet lapjaban.

A programrol:

— a memoriaban $CES53—CFB6 k6zott,

— inditasa SYS 53010 (RESET utan is),

— atirja a meleginditas- ($0300) és a megszakitasvektoro-
kat,

— 12 funkciobillentyl 1—12-ig szamozva,

— billentylinként 10 karakter (O nem lehet),

— a billentytizet pufferba ir,

— programfutas alatt nem hasznalhato (a billentyiik igen,

csak a hozzajuk rendelt funkciok nem).
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Hasznalata:

SYS 52900,x,y$

X — tetszoleges num. kifejezés O<x<13

y$ — tetszileges karakteres kifejezés O<LEN(y$)<11

F1 7 )

EGYESULET

Pl: A$="RUN:"+CHR$(13)

SYS 52900,10,A%

ezutan a C= és F3 billentyiik lenyomasaval indithatjuk a
programot.

A program az y$-t a billentyiizetpufferba irja. Feltételezi,
hogy annak szama 10.

F2 shift+F
F3

e

ol b ot e

1

F4 shift+F3

F6 shift+F5

8. F8 shift+F7
9. F9 C=+Fl
10. F10 C=+F3
11. F11 C=+F5
-12. F12 C=+F7

Tisztelettel:

KOVACS PETER

O

R
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REM
FEM
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* PROGRANM - *
AEACACHEE A G ORI R AR OO
18 PRINMT"IIR" : POKEDS2228, & PODKESZZ21 ., 6

SOESZAM: |ZHZ.:

KOVARCS FPETER

H=52812:E=0D: I=E

IFE=RGOTD i3

58 ?R%NI"HIER RY7H0+ 118" . SORBAMN" :EMD
=J4+1:

E=83: IF 138 GOTD 58

PRIMNT"AR RUTIH RKTIV":SYS53819:EMND

28 RERDASF, A:FORK=1TOLEMCAS)STEFZ : EF=MIDS (A%, K, 2> : GOSUESH : MEXT

23 BH=RASCCLEFT$(BS, 12 :BH=EH—42 : IFEH>2THENBH=EH-7
S8 BEL=RASC(RIGHTHCES, 1 x3 :BL=BL-42: IFEL>9THEMBL=BL -7
193 BEil=BH#¥1£+EL : FOKEH, Bl : E=E+E1l : H=H+1 : RETURM

O

788
718

-
o

[RE15)

Fig=1)
7a8
°T
Ten
Fig)
208
219
D2
238
2343
258
Se0

743

DRTA
DRTA
DARTA
DRTAH
ODRTAR
ORTH
DRTR
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DRTH
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DRTAH
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DRTHR

AS20D0BB34C S LERARSCEZSBERBS, 1552
C984909 7 ASEBCSOEZCFFBEDRE ) 1783
EZCFDBESSDE4CFADZ0AZARBA ., 1520
120DE4CFRBBDES0222CFDOFA, 1745
EQZECF2DE4CF ZBRFLCERZBHESR, 1293
SEBCF2D7PRZESCSCEBACFDRAF 3, 28329
BEUCARFFRDESCFDBESTS2RF0D, 2875
REZDSEBTRECSBBBZACABEZED, 1575
BOEOF REESCFZ2AFDREZB2ERD , 1799
ZDAZEEFBEBCBEERETE0BEACE , 1292
ACESCFSZECF2RFCCERSRRAD , 1935
BB 122203BCFLCEESCEB4CFOB, 1267
FA4S5S2eBR 1L SB3CXCEFBBCTERS , 1573
SIZB014BZACESD1ISYE524C8E ., 1920
EZSCESCFISARBA 1L 2DBES5CFaR, 1452
SEESORASSBAESSS 3284329, 1124
ESSDBBRSRACESDB 1 N36SERRZ , 1264

(@)

Qx 7O G

278 DRTAR SR4CECCED 1353206830 70n0n ,
258 DATR A2WBRNBERSHS5NZYCB34R33M323A35 ,
2998 DRTAR B2B195A752554E5RB0BBBHDN .
203 DATR BBB9S52554E282820283202823 ,
2183 DATA 4C4353543R00DBBB00DEBDB4C42,
228 DATR 53542B28282923203°4F 4144,
938 DATR 2280000884 CCF 22242220,
243 DRATR 228ZRANDBHBS2E5R3335323238:3238,
958 DRATAR 2CO94E455 7OnnnoninsmiBmag
20 DRTR 535283363437 3552580803F 8,
273 DRATR DB00HBnnannnnnBeas53415645,
220 DATAR 220888300B0nudES353282243,
923 DATR 2S980800BB0n0nsnnnE, 21
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Tisztelt Szerkeszt8ség!

16 éves vagyok. 1986 6ta olvasom a lapjukat, ugy gondol-
tam, elkiildom néhany programomat, a megjelenés reményé-

i
7%

A programok ugyanazt takarjak; akinek nincs PROFI
ASS programja, az a DATA valtozatot irhatja be, viszont akit
érdekel a megvaldsitas mikéntje, annak javaslom az ASS-val-
tozat tanulmanyozasat.

A program a rasztermegszakitasra épiilve mozgo szines
csikokat varazsol a képernyore.

Cx __NOVEMBER 4

A program az 1989/6-os szamban megjelent: dr. Hack Fri-
gyes PLUY/1 listajanak COMMODORE 64-es valtozata

A program teljesen gépi koda, kozvetleniil a DATA valto-
zat irhato be.

Az ASS A, ASS B programok tanulmanyozasa érdekesebb
lehet. A program — hogy feladatat ellassa — atirja a listazo
rutint. A programnak sziiksége van egy valtoztathat6 karak-
terkészletii nyomtatora, én a SEIKHOSA SP 180 VC-t hasz-
naltam.

Miikodése:

— a sorszamok dolt betiisek, helyiérték szerint beigazitva,

— az utasitasok vastag betiisek,



— a For-Next ciklusmagok 2-2 hellyel beljebb tolva.
A kiildott listak ezzel lettek kinyomtatva. Legjobban a BA -
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Az ASS program egyszeriisége miatt jol érthetd.
A DATA programot a beirasa utan inditsuk el! Az ,,OK”

SIC életjatéknal latszik a program miikodése. megjelenése utan toroljiik a képerny6t, majd a kivalasztott
. helyekre rakjunk sejteket (,,A” betiik). Javaslom a kovetkezd,
s 7 hosszu €letii elrendezést:
A program sejtautomatat szimulal. ,,A” =sejt. Ha egy sejt- AAA
nek 2—3 szomszédja van, akkor €letben marad; ha egy iires A
mezonek 3 szomszéd ja van, akkor ott Gj sejt sziiletik. A ma- AAAAA
radék esetekben vagy elpusztul a sejt, vagy egy masik meg sem A
sziletik. AAA
19 SYS S9%40386
° 20 .opT 0O au. O
30 *¥=%C0O00
© 31 vic = spooe ©
34 SE1 A
O 35 LDA #<KEZD ‘{9'5 o
36 LDX #>KEZD | 4'6
O 37 STA $314:STX $315:CLI Q@*“ ' o
38 LDA #80:STA VIC+18:LDX #00:STX $FB w‘.b
O 60 LDA VIC+17:AND #$7F:STA VIC+17 P o
70 LDA #%10000001:STA VIC+26 c°
(@) 8¢ CL1I:RTS 0
100 KEZD LDA VIC+25:STA VIC+25
O 119 BM1I RASZTER o
12¢ LDA $DCOD
o 13© CLI :JMP $EA31 | -
140 RASZTER LDY #00 :NOP :NOP :NOP :NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP
o 162 KERD NOP :NOP :NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP
170 NOP :NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP : NOP O
199 LDA TABL,Y
O 200 STA 3D0O20 o
219 STA D021
O 220 INY:CPY #132 o
23¢ BNE KERD
O 249 ATIR LDA TABL-1,Y o
250 STA TABL,Y
O 26© DEY:BNE ATIR o
289 LDY $FB:LDX ABRA,Y:STX TABL
O <90 INY:CPY #40:BNE TOVABB o
300 LDY 800:57Y $FB
o 1@ TOVABB STY $FB:LDY #128 =
32¢ MASIK LDA TABL-1,Y
o 33 STA TABL+3,Y
34© DEY :BNE MASIK O
35¢ LDY $FB:LDX ABRA,Y:STX TABL
© 360 INY:CPY #40:BNE ELOBB o
37 LDY #00:STY $FB
O 380 ELOBB LDY #05:LDA #00 O
3599 HAROM STA ABRA-S, Y:DEY :BNE HAROM
O 48 JMP $FEBC 0O
1009 TABL .BYT 6,4
O 101© .BYT 4,14,6,4,4,14,14,4 o)
102¢ .BYT 4,14,14,3,4,14,14,3
o 1e5¢ .BYT 35,14,14,3,3,1,.14.3 o
TS BYT " 3:1,1,3,3:,1,1,1
o 195 _BYT 3,1,1,1,%,1,1,1 o
PO R T G S S O s I S B | B |
i1e7¢ .BYT 7,7,10,10,7,7,10,10
o o
5 NOVEMBER Cg
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0]
10 FORI=1T0350: READA : L =L +A
20 POKE 52735+1, A 0O
O 3@ NEXT
40 IF L<>28021 THEN PRINT"DATAHIBA" :STOP
50 SYS 52736 o
(O 300 DATA 120,169, 36,162,206, 141,20, 3, 142, 21
301 DATA 3,88, 169, 80, 141, 18, 208, 162, 0, 134
302 DATA 251,173, 17, 208, 41, 127, 141, 17, 208, 169
303 DATA 129,141, 26, 208, 88, 96, 173, 25, 208, 141
O 304 DATA 25,208, 48,7, 173, 13, 220, 88, 76, 49
305 DATA 234, 160, 0, 234, 234, 234, 234, 234, 234, 234
306 DATA 234,234,234,234,234,234,234, 234,234,234 )
(O 307 DATA 234,234,234,234,234, 234, 234, 234, 234, 234
308 DATA 234,234, 234,234, 234, 234, 185, 169, 206, 141
309 DATA 32,208,141, 33, 208, 200, 192, 132,208,220
310 DATA 185, 168, 206, 153, 169, 206, 136, 208, 247, 164
O 377 DATA 251, 190, 46, 207, 142, 169, 206, 200, 192, 40
312 DATA 208, 4, 160, 0, 132, 251, 132, 251, 160, 128
313 DATA 185, 168, 206, 153, 172, 206, 136, 208, 247, 164 O
O 314 DATA 251,190, 46, 207, 142, 169, 206, 200, 192, 40
315 DATA 208, 4, 160, 0, 132, 251, 160, 5, 169, ©
316 DATA 153, 37, 207, 136, 208, 250, 76, 188, 254, 7 Clk
(Q 317 DATA 7,10,7,7,7,190,7,190,190, 10 P.
318 DATA 7.10,10,7,7,10,10,8,10, 10 'bo
319 DATA 10,8,10,10,10,8,10,8,8, 8 o
320 DATA 10,8,8,10,10,8,8,2,8,8 O
Q 327 DATA 8,2,8,8,8.2,8,2,2,2 4 er
322 DATA 8,2,2,8,8,2,2,9,2,2 NS
323 DATA 2,9,2,2,2,9,2,9,9,9 g '09 O
Q 324 DATA 2,9,6,2,2,9,6,6,9,9 9%
325 DATA 6,6,4,9,6,6,4,6,6,6 O
326 DATA 4,6,4,4,4,6,4,4,6,6 ®)
327 DATA 4,4,14,4,4,4,14,4,4,4
326 DATA 14,4,14,14,14,4,14,14,4,4
329 DATA 14,14,3,14,0,0,0,0,90,0 o
330 DATA ©,0,9,9,2,9,2,2,8,2
O 337 DATA 8.8,10,8,10,10,7,10,7,7
992 DATA. 1.7.1,1.1.,1,3,1,9.3
333 DATA 14,3,14,14,4,14,4,4,6,4 O
O 334 DATA 6,6,0,0,0,0,0,0,0,0
O /

®
1089 .BYT 8,7,10,10,8,8,10,10 o
o 1¢9¢ .BYT 8,8,2,10,8,8,2,2
1100 .BYT 8,;8,2,2,9:8B,2,%2 o
1110 .BYT 9,9,2,2,9,9,6,2 ;
O 7120 .BYT 9,9,6,4,9,6,6,4 e
1130 .BYT 4,6,6,4,4,14,6,4
O 1140 .BYT 4,14,14,4,4,14,14,3
1150 .BYT 4,14,14,3,3,14,14,3 o
Q= 11680 .BYT. 3,1 148,3,3,; 1
1179 .BYT 0,0,0,0,90 O
o 1189 ABRA .BYT 9,9,2,9, 2, 8,2
119¢ .BYT 8,8,10,8,10,10,7,10 O
0O IZP0 .BYYV T, 0. Y r X101, '
1210 .BYT 3,1,3,3,14,3,14, 14 O
o 1220 .BYT 4,14,4,4,6,4,6,6
i s o
O 10 sys 924096 ' .
20 .0PT P, 00 2H4 ﬂ Q
30 $=$C000 U
(O 50 LDA WC(KEZD 55
70 LDX #>KEZD:LDY #00:STY $A7 \P‘ Q
80 STA $306:STX $307:RTS "\(\
0O 90 KEZD BPL OUT 09
100 BIT 15 ‘6\ @)
120 BMI OUT Qo
130 CMP WSFF
O 140 BEQ OUT o
150 TOKEN STA $FB:STX $FC:STY SFE
160 LDX $FD:CPX #69:BEQ VISSZA
() 170 LDA #27:JSR $FFD2:LDA #69:STA $FD:JSR $FFD2
180 VISSZA LDA 3FB:LDX $FC:LDY SFE
181 CMP ¥129:BNE MAS
O 182 INC 3A7:INC $A7
183 MAS CMP #130:BNE RET 'e)
184 DEC $A7:DEC BA7
190 RET JMP 3A724
QO 200 OUT STA 3FB:STX $FC:STY SFE o
210 LDX $FD:CPX #70:BEQ KI
220 LDA #27:JSR BFFD2:LDA #70:STA $FD:JSR $FFD2
(O 230 KI LDA SFB:LDX S$FC:LDY $FE
240 JMP BAGF3 O
O READY. e
f

majd alulrdl a 4. sorba irjunk egy S4S 49152-t, innen, ha

Ha a sejtek nagyon elszaporodnak, atvandorolhatnak a
képerny6 jobb oldalabél a balba, ez nem baj, viszont némileg
bonyolithatja a helyzetet (aszimetrikussa teszi).

A problema BASIC megoldasat is elkiildom, 6sszehasonli-
tasképp. A program egy 10 x 10-es matrixot kezel. A kezdeti
sejtek a B(X,4) tombbe irhatok be azzal, hogy a tomb megfe-
lel6 elemének 1. értéket adunk.

A program (eredeti nevén: The game of life) John Conway-
tol szarmazik.

az F3-at nyomjuk meg, akkor megkapjuk a sejtek kovetkezo Tisztelettel:

generaciojat. F1-re a program megszakad, €s Gjra jelolhetiink LUCZ GEZA

ki sejteket. Kaposvar
10 SYS 9¥4096

0O 20 .0PT 00,P o
30 ¥=%C100 o)
49 LDY #00:LDA #$A0 9\ 3

O 50 STY $FB:STA $FC o
60 KEZD LDA ($FB),Y:STA ($FB),Y {\0\.

(@ 7€ INY:BNE KEZD 29 (0]
80 INC FC:LDA $FC:CMP #%C0:BNE KEZD &

o  ©1 LDA #SE® < %
82 STA $FC
83 UIJRA LDA (%FB),Y:STA ($FB),Y

@) 84 INY:BNE UJRA O
85 INC $FC:LDA $FC:BNE UJRA

o 95 TOVABB LDA #53:STA $01 o
100 LDA UGR:LDX UGR+1:LDY UGR+#2
119 STA $AGEA:STX $ABEB:STY $A6EC

O 120 RTS. | o
13¢ ELOL STA $FB:STX $FC:STY S$FE

o 140 STA $62:STX $63:LDX #$90:SEC:JSR $BC49:JSR $BDDD:JSR $B487:JSR $B6A6 0
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169

& TAX:LDA TABL,X:BEQ RARO:TAX: O
. 170 SPACE LDA #32:JSR $FFD2
180 DEX:BNE SPACE
o) 181 RARO LDA #27:JSR $FFD2:LDA #70:STA $FD:JSR $FFD2 O
182 LDA #27:JSR $FFD2:LDA #52:JSR $FFD2
o 190 LDA $FB:LDX $FC:LDY S$FE O
200 JSR $BDCD
210 STA $FB:STX $FC:STY S$FE
O 220 LDX $A7:BEQ VISSZA O
221 LDY #4
o 222 LDA ($5F),Y:CMP #130:BNE IRAT O
223 DEC $A7:DEC $A7:LDA #01:STA $02:LDX $A7:BEQ VISSZA
230 IRAT LDA #32:JSR $FFD2 o
O 240 DEX :BNE IRAT
245 VISSZA LDX $02:BEQ SIMA
o 246 INC BA7:INC $A7:LDA #00:STA 02 @)
247 SIMA LDA #27:JSR $FFD2:LDA #53:JSR $FFD2
& 250 LDA $FB:LDX $FC:LDY S$FE:RTS o
1000 UGR JSR ELOL
1100 TABL .BYT 4,4,4,3,2,1,0 ___a,/”fr
O
READY. s ——«’/,F_
o 900 DATA 169, 15, 162, 192, 160. 0. 132. 167,141, 6
501 DATA 3. 1472, 7. 3. & 16 57, 38, 15 48 5
302 DATA 53, 201, 255, 240, 49, 133, 251, 134, 252, 132
O 303 DATA 254, 166, 253, 224, 69, 240, 12, 169, 27,. 32
304 DATA 210, 255, 169, 69, 133, 253, 32, 210, 255, 165 O
o 305 DATA 251, 166, 252, 164, 254, 201, 129, 208, 4, 230
306 DATA 167. 230, 167, 201. 130, 208, 4, 198, 167, 198 o
SO DATA 167 76, 26, 167, 133 251, 134; 252 13D, 253
© 305 DATA 166, 253, 224, 70, 240, 12, 169, 27, 32, 210 4B
309 DATA 255, 169, 70, 133, 253, 32, 210, 255, 165, 251 % o
o 210 DATA 166, 252 164, 084, 76."243, 166, 0, ©
J00°BATA 160, 0. 169. 160, 132, 251, 133, 2852, 177. 251 o
o 401 DATA 145, 251, 200, 208, 249, 230, 252, 165, 252, 201
202 DATA 192, 208, 241, 169, 224, 133, 252, 7177, 251. 145 o
403 DATA 251, 200, 208, 249, 230, 252; 165, 252, 208, 243
O J04 DATA 169, 53, 132, 1. 173, 201, 193, 174, 202, 193
405 DATA 172, 203, 193, 141, 234, 166, 142, 235, 166, 140 O
o 406 DATA 236. 166, 96, 133, 251, 133, 252, 132, 254, 133
407 DATA 98, 134, 99, 162, 144, 56, 32, 73, 188, 32 o
408 DATA 221, 189, 32, 135, 186, 32, 166, 182, 170, 189
O 409 DATA 204, 193, 240, 9, 170, 169, 32, 32, 210, 25&
410 DATA 202, 208, 248, 169, 27, 32, 210, 255. 169, 70 o
O 411 DATA 133, 253, 32, 210, 255, 169, 27, 32, 210, 255
412 DATA 169, 52, 32, 210, 255, 165, 251, 166, 252, 164 O
o 413 DATA 254, 32, 205, 189, 133, 251, 134, 252, 132, 254
41 DATA 166, 167, 240, D8, 160, A, 177, 95, 201, 130 5
475 DREN SOH 12 g88y 167,198, 167, 169 1. 133 2
o) 416 DATA 166, 167, 240, 8. 169, 32, 32. 216, 255, 202
217'DATA 208, 238 166. 2. 240, B, 230. 167, 230. 167 o)
o 418 DATA 189,70, ‘133, 2. 169, 27, 32, 210, 255, 165
419 DATA S3, 32, 210, 255, '165, 251, 166, 252, 164, 254 o
420 DATA 96, 32, 63193 4 "4, &, -2, 1
O 21 DATA ©, ©, ©
500 FORI=1TO109:READA :L=L +A O
o 610 POKE49151+1,A
20 NEXT o
o 625 IF L<>16112 THEN PRINT"HIBA A 300-AS SOROKBAN" :STOP
630 FORI=1TO0213:READA : N=N+A
64¢  POKE49407+1, A O
Q) 650 NEXT
555 IF N<>33045 THEN PRINT'HIBA A 400-AS SCOROKBAN® :STOP
o 690 SYS 49152 g"/’#,,,~ﬂ*"”fﬂ
o0 SYS 493408
_/_ /
O READY. L e
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O 10 SYS 934096 I [tD
4 L OPT 00 : - —g1115
3¢ x=BL000
O 40 LD} #0434 Q
So LDY HOO
@) TESTY BSB:INY:STY 38D :INY :STY BA7T [®)
s LDy #40 -
5¢ STY BAI:INY:STY SFD:INY:STY BAB
O 100 LDY #8060 O
11© STY $69:INY:STv $6C:INY:STY $6E
O 112 LDX #3C4 o
112 LDY #00
115 STX BFC:STY BFB:LDX #3:5TX 361
O 120 KEZD LDY #00:INC 361 :LDA 361 O
107 STA 38C:STA BSE:STA B3AS:STA BAA:STA BAC:STA $6A:STA $6D:STA $6F:STA SFE
o IZZ ORA ¥3BCA:STA BFC o
125 BELE CLC:LDA #H00
15¢ ADC (38B), 7
O 146 ADC (BS0), ¢ O
P& ADC (BAT)Y, Y
160 ADC (A9, Y
s 170 ADC (BAB), Y O
169 ADC (369>, ¥
O 152 ADC (36C), Y ®)
200 ADC (B6E >, Y
210 TAX:LDA #32
O 211 CPX #194:BNE TOVABB:LDA (3FD),Y o)
£12 TOVABB CPX #163:BNE BEIR
O 215 LDA #01 O
214 BEIR STA (%FB), Y
221 INY:BNE BELE
O 350 LDA 361 :CMF #6:BEQ RARO:JMP KEZD @)
351 RARO LDA #04:STA BFE:LDA H3C4:STA BFC
o 540 LDX #93:STX $61:LDX #4 o
35¢ CIKL LDY %00
36¢ CIKL1 LDA (3FB),Y
@] I7¢ STA (BFD>, Y @)
350 INY:BNE CIKL1
o 350 INC ®FC:INC SFE:INX:CPX #07:BNE CIKL o
400 BILL LDX 203:CPX #4 :BNE VISSZA:RTS
407 VISSZA CPX #5:BNE BILL
O 482 JMP KEZD / AL
o FEADY. /
e
) 19 FOR 1=} TO 170
20 READA P‘
. 30 POKE 49151+1,A o> &
49  M=M+A ot
50 NEXT (\b. O
Q &9 IF M{O24607 THEN PRINT"HIBA" :STOP 'e\e
70 PRINT"OK” o
o) 300 DATA 162,4,160,0,132,139,200,132,141,200, 132,167, 160,40, 132
301 DATA 169, 200, 132, 253, 200,132,171, 160,80, 132, 105, 200, 132, 108, 200
302 DATA 132,110,162, 196, 160, 0, 134, 252, 132, 251, 162, 3, 134,97, 160 O
Q 3¢5 DATA ©,230,97,165,97,133,140,133,142,133,168,133,170,133,172
304 DATA 133,106,133,109,133,111, 133, 254, 9, 1_96, 133, 252, 24,169, 0 @)
@) 305 DATA 113,139,113,141,113,167,113,169,113,171,113,105,113,108, 113
306 DATA 110,170,169, 32,224,194,208,2,177,253, 224,163, 208, 2, 169 0
o 307 DATA 1,145,251,200,208, 217, 165,97, 201, 6, 240, 3, 76, 44, 192
305 DATA 169, 4, 133, 254, 169, 196, 133,252, 162, 3, 134,97, 162, 4, 160
309 DATA ©,177,251, 145, 253, 200, 208, 249, 230, 252, 230, 254, 232, 224, 7 O
& 310 DATA 208, 238, 166, 203, 224, 4,208, 1,96, 224,5, 208, 245,76, 44
311 DATA 192,255, 0, 255, 255 i e e
O SE e
O BT
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O & PRINT" Q
1€ DIM A(25, 25)>,B(25, 25>
O 11 B{6,6>=1:B{(7,6)>=1:B{8,6>=1:B(6, 7)=1:B(7,8)=1 (®)
17 FOR 1I=1 TO 10
@) 14 FOR J=1 70 10 '®)
15 A{l, J)>=B{(1,J3)
O 16 POKE 1024+1+J%40,A(1,J)>%128+32 o
17 NEXT
18 NEXT
& 30 FOR I=1 TO 10 S
40 FOR J=1 TO 10
o 41 S5=0 o
50 S=A{I-1,J-1>F+A(I-1,J2+AC(I-1,J+1)0+AC], J-1)>+A(],J+1)
O 650 S=S+A(I+1, JD)+A(I+1, J+1D0+A(I+1,J-1) O
7o B{l,J>=A(1,J)
O 5 IF §<2 OR $>3 THEN B(1, J)>=0 Q
Se IF S=3 THEN B(1, J)>=1
O 1 NEXY O
112 NEXT
O 15¢ A=A+1:PRINTCHR${(13)> ;A:GOTO 13 / /
o READY. e e
Tisztelt Szerkesztéiség! Ezek kiszamitasahoz ismerniink kell legalabb négy fordu-

Bar nem vagy ok az OCE tagja, fél éve rendszeresen vasa-
rolom az Gjsagot. A lapbol eddig is igen sok jo Otletet meritet-
tem, mivel csak otthon, hobbyként programozgatok.

Az Gjsag aprilisi szamaban megjelent Balazs Balint prog-
ramja Szalagszamol6 cimmel. Nemrég irtam hasonl6é témaja
programot C64-esre.

Lehet, hogy nem szép dolog kritizalni masok munkajat, de
Balint programja — féleg a szalag elején, rovid misorok ese-
tén — igen nagy hibaval dolgozik.

Ennek oka az, hogy az allando szalagsebesség eléréséhez
az orsonak és igy a fordulatszamlalonak egyenletesen lassul6
mozgast kell végeznie. Ezt a jelenséget a program nem veszi
figyelembe.

Ha abrazoljuk a fordulatok szamat az eltelt id6 fliggvényé-
ben, egy masodfoki egyenlettel leirhato gorbet kapunk. (Ez az

abran B jeli, az A egyenes az G jsagban megjelent képlet alap-
jan sziiletett.)

Lathato a két megoldas kozotti eltérés, bar a szalag vége
felé a kiillonbség egyre Kisebb.

Az én valtozatom ilyen gorbe segitségevel szamol.

Egy tetszoleges fordulatszamhoz tartozo ido az

y =ax2 + bx +¢ :

képlettel szamithato ki.

x a fordulatok szama,

a, b, c a vidora és a szalagra jellemz6 allandok.

| FORDULAT.-1880

11111

(PEH‘C)

latszamot és a hozzajuk tartozo idot. Ezek minden keésziiléken
kiilonbozoek, ezért a programban nem lehetett megadni a
szorzokat.

A ,bemérés” kiprobalasahoz a 240 perces kazetta mérési
adatai a kovetkezdk:

Fordulat Perc
327 5
626 10
905 15

1268 22
2300 45
3962 90
5207 130
5793 151
5954 157
6597 182
7317 212

Természetesen nincs sziikség valamennyi adatra, de a
program teszteléséhez segitségiikre lehet.

A masodfoku képlet egyiitthatéinak szamitasa a (matema-
tikaban-statisztikaban szereplG) masodfoki regresszionak ne-
vezett egyenletrendszer megoldasan alapszik.

Foglalkozasom vegyésztechnikus, elemzémiiszerek hitele-
sitéset végezziik ezzel a képlettel.

A ,,vadeo-bemeres meniipontban a gép elvegn a, b, c ki-
szamitasat és a kapott szorzokat lemezre menti. Tehat egy
videon minden miisorideji kazettan csak < egyszer kell a fordu-
latokat és az id6t mérni. Legkozelebb mar csak be kell tolteni
a sziikséges adatokat.

A program tobbi funkcidja — remélem — nem igényel
tovabbi magyarazatot.

Tovabbi j6 munkat kivanok!

Udvozlettel:
STADLER AGNES
9 _r: OVEMBER C=
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REM Aok kAR
REM VIDEQZO + 7246
REM wmm*wa*&xﬂwwmwwmwmw**wmwmmmmww ot
REM % STROLER AGNES

REM XA AR A AR AR AAAA

S S U B X PO

B DEF FM DTCRI=INTC(R}+<((R-INTCR)» »¥18D/62> : REM ORA.PERC ATSZAMOLASA DECIMALISSA
2 DEF FM DOCRX=INTC(RI+(CC(R-INTCR) X#ED./108) : REM ORR. TIZEDES -2 DORA.PERC

4 GOSUB142

S PRINT" TN ] VARL.RL RS € Z X"

S FPRINT" XNEBBBISR ADATEBETOLTES LEMEZROL "

280 PRINT" XBBRBis KAZETTRA BEMERES"

22 PRIMNT" ANDBERBRER - MUSORIDD SZAMI Tl'-l.;ﬁ =

24 PRINT"XEHBREBIR SZABAD HELY

26 CETR$: IFVAL(AS ) <10RVAL (RS 2DITHENZS

22 ONVALR$IGOTORSY, 34, 195, 122

28 STOF

22 REM % % % BEMERES % #* %

34 NiM=9 : SY'=0: SK=8 : SM=1 : SH=0 : SH=1 : SK=1 : XZ=0

INPUT"TIIKAZETTA HOSSZA " HS

22 PRIMT"NMCMIMIMUM 4 (12" INPUT"TTHARNY RDATFAR " XM : PRIMT" X"

% R & (AR @ (T
POV
L L

O
@
bt

48 FORMM=OTOXN-1
O 42 INPUT"NPERC = Y4y SY=YYHSY: INPUT"FORDULRAT = " XX : SK=XX+SK
:g ﬁg;:_bl_{}( T24+SM : SH=KK 1"”‘+°H SM=2{ T+ SN : SK=CHREYY I +SK : NZ= KK T2RYY ) +1Z
O 42 S1=C(SMANN-SKESK) : SE=SKENN-SHHSY : ST=CStMaSK-SHENN
58 S4=CSH¥NN¥S3-/S1 —C‘H*SK* S35 1 -SMESMHSNEMNN : SS=XZ#MM-SMHSY+SMESHKS2/S 1 -SHEMNNXS2/S1
52 K2=S5/754 :K1=(K2NSZ+S2>/51 : KB=C(SY-K 1S X-K2¥SM > /NN
54 PRINT"IXMKZ= "K2 :FRINMT"K1l= "K1:PRINT"KB= "KO
O Se& PRIMNT"M SFTSAROLJAM, SFEROBR, S1EEN)
58 GETVS
3 IFVE="T"THEN74
O 62 IFVY$="P"THENGS
&4 IFVE="M"DRVS$=" "“THEM1E
&6 GDTOSS
o %2 INPUT"NMFORDULAT= ";a: IFXCOTHENSS

TB Y=K2¥RXEX+K 14X+ KB :PRINT"TT"TRR(ZOX"PERC = "Y:GOTO5E
72 REM % % ¥ RDATKIVITEL % #* =

74 OFPEN1,2,2,"@: "+HE+", S, W"
PRIMT#1,.K2:PRIMNT#1 K1 :PRINT#1.KD

72 CLOSE 1

28 GOTOS5S

£2 REM % % % ADATBEHDZAS #* ¥ %

94 INPUT"ZIM HANY PERCES KAZETTA “;H$

2€ DPEN15.,8.,15

0. O
~
o

O 22 OPEN1,8.2, H$+",S, R INFUT#15,FE
98 IFFE<OBTHENSS
92 INPUT#1,.KZ: INPUT#1,K1:IMPUT#1.,KD
94 CLODSE1L
O 96 PRINT"WMRDATOK BETOLTVE" : 5070182
92 CLOSEL: IFFE=C2THEMPRINT" XN HINCSEMEK RADRTOK " :G0TO122

199 PRINT"XDB®I LEMEZHIER !!"
O 182 FORI=BTO1300: NEXT : CLOSELS

194 GOTOl6

196 REM % ¥ % EGY MUSOR IDEJE % % ¥
INFUT"TDIRSZAMLALD 1. ALLAS" J M1
INPUT"MSZAMLALD 2Z2.ALLAS" ;N2
T1=KZ¥N1MN1+K1&N1+KD : T2=K2KNI2¥NZ2+K 1 ¥N2+KO
T=T2=-T1:I=CFN DDCTX>: I=INTC1%19B>/100
PRINT“WMIOO"; I" (PERC.SEC>"
GOTO 138
REM
glé:n * % ¥ SZABRD HELY ¥ % %
KA=VALCHS) : PRINT"TIM "KA" PERCES KAZETTA" :PRINT"MMICELDZO FILM VEGEXTI"
128 INPUT"SZAMLALO UTOLSD ALLASA " ;MU
138 TU=KA— CKZENMUSNUFEK 1RNUD
132 H=FN DOCTU :H=CINTC(H¥1D22)>/100
1324 PRINT"WFELVEHETO MEG " H;" <(PERC.SEC>"
13 GOTO138
128 PRINT"MANMISSZA A MENUHOZ &R M &¢
148 PRINT"MM VEGCE & RUNSSTOR @Y
142 GETRS: IFAS="M"ORAS=" "“THEM1E
144 GOTO142
142 REM % % % BEVEZETES ¥ % %
145 PRINTCHRSC14> "TIFEDVES —ELHASZNALD

158 PRINT" BRI 2 A  FPROCRAM A VIDEOFELVETELEKKEL KAPCSOLATOS" )

152 PRINT" SZAMITORTRSRIODRT IGYEKSZIK KENYELMESEBEE TEMMI. “:PRIMT

154 PRINT" & FONTOS SZAMOLASHOZI AZOMEAN A PROGRAMIELSDO HASZMHALATAKOR®!
156 PRINT" R SECITSECEORE LESZSZUKSEG."

158 PRINT"ZAMOLAS ELOTT R VIDEDT BE KELL "CHRS(S4X"HITELE-SITEMI"CHR$( (343" : "
168 PRINT"-ULONBOZO IDOPONTOKBERAN (FL:5,15,45,98 FERC> OLVASO LE A SZAMLRLOY;
162 PRIMT" ARLLASAHT"

164 FPRINT"EZEKET RZ RORTOKAT KERI A FPROGRAM.

166 PRINT"C/DZEBENM MEGHEZHETSZ EGY JO FILMETM™

162 PRINT"M 1A TOBE KULOMBOZO MUSORIDEJY KAZETTRO VAN, MINDEGYIKKEL VEGEZD E'.L. N3
178 PRINMNT "Fl MEREST."

172 PRINT"MI OBE TENMMIVALOD MINCS,REMELEM EZ R KIS MUNKA SZERIMTED IS MEGERTE."™
174 FPRINT"OK SIKERT!":PRINT""HSSEBEEBRRRUDERBRBBRRRRRRRRRRRIE SFRCE @"
176 GETRS: IFR$<O" “"THEM1ITS

®)
o e
s p et e e )
DOCANIO

o . (ot o (NEE © TR & SR - B & IR o
-
NN
Gipr

(®)

O AEx: SED R

@

B 0

O

O 0O JO OIONSE 0O D

@ S SRR ® U (el R 1 1 TR & DO oo PR

O

178 PRINTCHR$C 1423 :RETURN Pt s

O RERDY. b ik
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A szamitégép hangja

A Commodore gépeknél a hanghatasok elérése lényegesen
kiilonbozik. Ennek két oka is van, a fizikai (hardware) felépi-
tés, és a BASIC programnyelv. A legegyszeriibb a hangokat a
BASIC 3.5-0s gépeken megszolaltatni, igy ezt mutatjuk be
elsének.

A C16 és a C+4 két egyszeri utasitassal kezeli a hangge-
neratort. A VOL utasitas a hangerdét allitja be, az alabbi mo-
don:

VOL N

A maximalis hanger6t N=7, mig a minimalis hangerét,
azaz a csendet N=0 jelenti. A hangerot elég egyszer beallitani,
de természetesen a program kozben is valtoztathat6é. A han-
gokat a SOUND utasitassal szolaltathatjuk meg.

SOUND osc,hang,id6

Az osc a hanggenerator megfelel6 oszcillatorat kapcsolja
be. Ebbo6l harom darab van, az elsé és masodik zenei hangot,
a harmadik zajt allit el6. A hangérték a hang magassagat ha-
tarozza meg, értéke a 0—1023 intervallumba kell hogy essen.
Egy X értékbol a hangmagassagot az alabbi képlet szerint sza-
molhatjuk ki (Hz-ben):

H =111840.45/ (1024 - X)

illetve ha a magassagot tudjuk, és a SOUND utasitashoz
akarjuk a ,,hang” értéket kiszamolni:

hang = 1024 - (111840.45/ H)

A harmadik érték az id6, amig a hang szdljon, 6tvened
masodpercben, azaz példaul az id6 helyére 3000 irva a hang
egy percig szol. Az id6 értékének 0—65535 kozé kell esnie.
Sajnos a masodik és harmadik oszcillator koziil egy idében
csak az egyik szolhat.

A C64-es gépen alapvetdéen mas a helyzet. Itt nincsenek
ilyen ,,szép” BASIC utasitasok a hangok kezelésére, viszont
sokkal jobbak a g¢p HARDWARE lehet6ségei. A hangok el6-
csalogatasa itt POKE utasitasokkal torténik, azaz a regiszte-
reket mi allitjuk be. Hairom valoban fiiggetlen hangot kezelhe-
tiink, az alabbi tarolohelyek tartalmanak allitasaval:

54296 Hangero6

54276 )

54283 2 szolam hullamalak
54290 3.

54277 L

54284 2. } szolam felfutas-lecsengés
44291 3

54278 I
54285 2 szOlam tartas-elengedés
54292 3

A Commodore 64-esen a hangot két érték beallitasaval
jelezziik, ezeket altalaban 'LO/HI’, illetve ,,alacsony/magas
frekvencia” jelzéssel tablazatszerlien megadjak a gépkony-
vek. A megfelel6 tarhelyek, ahova ezeket az értékeket a POKE
utasitassal be kell vinni:

54272 1. szo6lam LO
54273 1. sz6lam HI
54279 2.sz0lam LO
54280 2. sz6lam HI
54286 3.sz6lam LO
54287 3. szolam HI

A hangeré értéke 0—15 lehet, minden generatorra vonat-
kozik. Tehat a hangokat is hasznalé BASIC programokban egy
POKE 54296,15 utasitast érdemes tenni a program elejére...

A 64-es négy szabvanyos hullamalakot ismer, ezek:

haromszogjel, fiirészfogjel, négyszogjel és zaj. A megfelels
POKE értékek ugyanebben a sorrendben: 17, 33, 65, 129.

Példaul a POKE 54283,65 utasitas hatasara a masodik
szOlamban négyszogjelet general a gép.

A felfutas-lecsengés érték beallitasaval azt adhatjuk meg,
hogy a hang mennyi idé alatt emelked jen maximalis hangero-
re, illetve mennyi idé alatt essen vissza a tartas szintjére. A
hang tartamat egyszerii FOR-NEXT ciklussal allithatjuk, egy
tizenhatod kb. 60-as ciklussal érhetd el. A tartas egy hang
kitartasat jelenti, mig az elengedés a hang minimalis (azaz 0)
hangerdre csokkenését vezérli. Ezek az értékek egybyte-os
szamok, mégis két-két jellemzGjét allitjak a hangoknak. Ezt
azért lehet elérni, mert a vezérl6 kodot a kettes szamrendszer
segitségével allitjuk Ossze, a kovetkez6 modon:

Felfutdas Lecsengés Tartas Elengedés
Nagy 128 8 128 8
Kozepes 64 4 64 4
Kicsi 32 2 32 2
Legkisebb 16 1 16 1

Tehat példaul a POKE 54284,20 a masodik szolamra a
legkisebb felfutast adja, kozepes lecsengéssel (16+4=20).

A BASIC 7.0-ban hasonlé moédon programozhatjak a
C128-at illetve a C+4-et tulajdonosaik, de itt mar nem kell
POKE utasitasokkal és tarcimek megjegyzésével torédni. A
hangok jellemzdit az alabbi utasitasokkal allithatjuk.

11
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ENVELOPE — A burkologorbe adatainak definialasa. On  oktav beallitasa 0—4,
Ezzel az utasitassal a kovetkezok allithatok: Tn burkolégérbekivilasztas 0—7,
Un  hangeré beallitasa 0—7,
ENVELOPE n,F,L K,E,S,H N hang A BCDE F G,
n— a burkologorbe szama 0— 7 #N  félhang felfele,
F — a felfutasi id6 0—15 $N  félhang lefelé,
L — a lecsengési id6 0—15 w a kovetkezs hangok egészek,
K— a kitartas ideje 0—15 H a kovetkez6 hangok félhangok,
B— az elengedés ideje 0—15 Q a kovetkezo hangok negyedek,
S — a kitartasi szint 0—15 I a kovetkezé hangok nyolcadok,
H— a hullamforma 0— 1 S a kovetkezs hangok tizenhatodok,
.N a kovetkezd hang pontozott,
Jomagam csak a C+4-es BASIC 7.0-val rendelkezem, a R egy szinet,

praméterek értékei a C 128-as gépen a fentiektdl eltérhetnek. M
A hullamforma a +4-en 0 esetén négyszogjel, 1-re pedig zaj.
A paraméterek koziil a burkologorbe szaman kiviil barmelyik
elhagyhato, ha nem akarjuk valtoztatni.

VOL — A hangero beallitasa, mint a BASIC 3.5-6s gépek-
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Peacock Intel
processzorral

A Peacock cég a német gyartok ko-
zott az egyik elso, amely i486-os Intel
processzorral folszerelt PC-t kinal. A
CPU orajelfrekvenciaja 25 MHz és
Osszesen 64 kbyte cache memoériaval
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PLAY — Szovegként definialt dallam lejatszasa.
Lehetséges paraméterei:
PLAYOn TnUnN#NSNWHQIS.NRM

Az utasitasban a szoveg idézéjelek k6zotti, a paraméterek,
illetve hangok ko6zott nincs sz0koz.

rendelkezik. Az alaplap 4 mbyte-os
munkataroléjat 16 mbyte-ig bdvithet-
jik. A szamitogépbe a VGA grafikat
mar a gyartaskor beépitik, a szallitott
merevlemezek kapacitisa maximum
768 mbyte lehet. A gépen az MS—DOS

4.01 mellett a Unix V System és az MS-
0S/2 is hasznalhato.
Informacié: Peacock Computer

GmbH, Industriestrasse 14, D—4798
Wiinneberg-Haarek.

varakozas az utolso hang teljes lefutasara.

Pl.: Skala hatos hangerén, masodik oktavban

PLAY “O2U6CDEFGAB”

TEMPO — A lejatszasi sebesség meghatarozasa 0—255
Ugy hiszem, ebbdl is lathaté, hogy
sa mennyivel egyszeriibb lenne egy joO BASIC tamogatassal...

a C64-es hangprogramoza-

LENGYEL ISTVAN

Amiga— Genlock-
adapter

Minden videdbarat azt szeretné,
hogy a maga altal készitett film lehetd-
leg minél elevenebb és hatasosabb le-
gyen. A kivant hatasokat azonban leg-
tobbszor csak utomunkalatokkal lehet
elérni. Az S5900 tipusjelii Genlock
adapter — amely Ggymond Amiga kom-
patibilis — segitségével ez a kivansag
teljesithets. A filmekbdl és a TV-bol is-
mert triikk- és animacibs hatasok elké-
szitésének alapjat a nagyszami Amiga
szoftver képezi. A szamitogép képer-
ny6jén megjelend grafikakat vagy szo-
vegeket egy gomb forgatasaval egysze-
rien betiikrozhetjiik a videoképekbe. A
Genlock- interface a VHS, az S-VHS és
a Hi—8 szabvanyoknak is megfelel. Az
ar kb. 1100 marka.

Informaci6: Hamaphot KG, Post-
fach 80, D—8855 Monheim/Bayern.



segilsee

HARDVER

haladOikknal

Amint sorozatot indftottunk ELINDITO cfmmel a géppel ismerked6knek,
agy szeretnénk segfteni a haladéknak is. Célunk tobb, kozkézen forgo, fel-
haszndl6i program kezelésének lefrdsa, mint példaul MEGATOOL V18.0,
PAGEMAKER+4, ELITE PLUS V1.0, DISK WIZARD +4, SECTOR EDI-
TOR, UNDERGROUND NETWORK, SUPERBASIC +4...

Ezekhez lefrdast nem nagyon taldlni, ezért sokan elrettennek haszndlatuktol.
Remél jiik sorozatunk sok letorlésre szént programot ment meg, hogy azokat
fgy érdemiik szerint haszndlni tud juk.

Kérjiik kedves Olvasé6inkat, ha tetszik ez a sorozat, és van olyan felhaszndl6i
program juk, amelynek haszndlata gondot okoz, de szerintilk megérné az
utdnanézést, frjanak! Sorozatunkat nem kfvédnjuk a felsorolt 7 program le-
frasdra korldtozni, kell§ igény esetén egyéb programok is sorra keriilhetnek.

MEGATOOL V18,0

Bernhard Oemer (6mer?) 1987-ben
készitette ezt az ligyes basic-bdvitést.

Harminc (j utasitast nydjt szamunk-
ra, melyeket a szerzé leginkabb kényel-
mi szempontok szerint valogathatott
Ossze, nem pedig egy komplett, j rend-
szer igényével.

Betoltés utan a RUN paranccsal in-
dithato. 54271 byte-ot hagy szimunkra
szabadon. Igy BASIC programjaink a
$1801-es cimen fognak kezdGdni.

Lassuk az utasitasokat sorban:

OLD

— BASIC program visszahozasa
kozvetlenil a new parancs, vagy
<run/stop>+<reset> utan (meggondolat-
lanoknak).

BLOCK “filenév”, egységszam

— program toltése eredeti cimre.
Megfelel a

LOAD “file-név”, egységszam, 1
utasitasnak, csak nem allit semmiféle
rendszervaltoz6t, és a programfutast
sem kezdi elolrol a toltés utan.

DBLOCK “file-név”

— Mint a BLOCK utasitas, csak
alapértelmezésként a 8-as (lemez-) egy-
ségrol tolt.

MERGE “file-név”, egységszam

— BASIC-program hozzaf(izése a
“tarban levéhoz. A betdltendé program
legkisebb sorszama legyen nagyobb -a
tarban levé program legnagyobb sorsza-
manal.

DMERGE “file-név”

— mint a MERGE utasitas, csak ala-
pértelmezésként a 8-as (lemez-) egység-
rol tolt.

SPRITE sprite-szam, oszlop, sor,
szinkod

— software sprite-kezelés (kizarélag
karakteres képernyon). A sprite szama
0—15 lehet, ennek megfeleléen, alakjat
a (64+4*spriteszam) kodtol kezdve 4 ka-
rakter irja le, a programozhat6 karak-
terkészitésben. A sprite mérete 2*2 ka-
rakter. Az utasitas nemcsak megjeleni-
tésre alkalmas, hanem mozgatasra is. Uj
pozicié megadasakor az utasitas helyre-
allitja az el6z6é helyen a képernyét. A
szinkéd a szinmemoria-beli formanak
megfeleléen a (16*fényeré+szin) képlet-
tel szamolhato, ahol a szin értéke 0—

15-ig terjedhet.

DEL sprite-szam

— Sprite kikapcsolasa, képernyé
helyreallitasa.

FAST

— Képerny6 kikapcsolasa, példaul
szamitasok gyorsitasa végett.

SLOW

— Képernyo bekapcsolasa.

MULTI flag

— A flag 1 értékénél tobbsziniizem-
modra kapesol (karakteres képernyén és
graphici utan is). A flag O értekénél
nagyfelbontasi iizemmodra Kkapcsol
(csak karakteres képernyén).

REVERS flag

— A flag=0 esetén 128, flag=1 ese-
tén: 256 karakteres lizemmodra kapcsol.

256 karakter esetén, a masodik 128 az
inverz jelek helyén jelenik meg.

TRANS flag

— 0 esetén végrehajt egy clr-t és
ROM-beli karakterkészletre valt. 1 ese-
tén a karakter ROM-ot RAM-ba masol-
ja SE800-10l végrehajt egy CLR utasi-
tast és a RAM-beli karakterkészletre
kapcsol.

SLEEP szam

— Virakozas. Az id6t a szam adja
meg szazadmasodpercben. A szim 0-
65535 kozott lehet. <run/stop>-pal meg-
szakithato.

PLOT oszlop,sor

— Kurzorpzicionalas. Az oszlop 0—
39, a sor 0—24 kozott értelmes.

WINDOW x1,y1,x2,y2

- — Ablakdefinialas a karakteres kép-

erny6n. Az x1,y1 a bal fels6 sarkot adja
meg, az x2,y2 a jobb alsét. A paraméte-
reket mi ellendrizziik, a gép nem eléggé
korrekt!

SWAP a$,b$

— Felcseréli a két szovegvaltozo tar-
talmat.

BIT cim,bitszam,flag

— Bitallitas. A megadott cim (0—
65535) megadott bitjét (0—7) beallitja
(flag=1), vagy torli (flag=0.

RESET

— Bekapcsolasi allapotba hozza a
gépet. A MEGATOOL ujraindithato
sys4112-vel.

HARDCOPY

— Kinyomtatja a karakteres képer-
nyé pillanatnyi allapotat.

SBLOCK “file-név” egység-
szam, 1 kezdet,vég+1

— Memoriateriilet kimentése.

LLIST egységszam,masodlagos
cim,t6l-ig

— Listazas nyomtatéra. A tol-ig a
list utasitasnal megadhato formajia sor-
szamtartomany.

DVERIFY “file-név”

— Mint a VERIFY utasitas, csak
alapértelmezésként a 8-as (lemez-) egy-
ségrol tolt (ellendriz).

SCREEN képl TO kép2

— Karakteres képernyé cseréje. Ha-
rom képet kezel 0—2 sorszamokkal. A

A9 C=
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0-as a lathaté kép, az 1-es egy puffer
$ECO0—S$F3FF-ig, a 2-es is egy puffer
$F400—$FBFF-ig. A karakter-, hattér-
¢és keretszinek is mozognak!

INIT

— Képernydszerkeszté és TED ini-
cializalas.

ID

— Lemezegység inicializalas.

WAITKEY a$

— A szovegvaltozo elsé karakteré-
nek megfelelé billentyil leilitésére var.
<run/stop>-pal megszakithato.

BUFFER a$

— A szdvegvaltozot a billentytizet
pufferébe irja, az el6z6 puffertartalom
elvész. A szoveg legfeljebb 10 karakter
lehet.

REPEAT szam

vagy

REPEAT UNTIL feltétel

A PARHUZAMOS
NYOMTATAS

Gyakorta kérdezik, mi az a GEOS kabel, meg hogy mit

vagy

REPEAT WHILE felvétel

— Sor végére irandé utasitas. A sor
annyiszor ismétlédik még meg, ameny-
nyit a szammal megadtunk, vagy amig
igaz a feltétel (WHILE esetén), vagy
amig hamis a feltétel (UNTIL esetén).

REGISTER a,x,y,sr

— Processzor regiszterek beallitasa
SYS utasitas elott.

a—akkumulator, x— és y— indexre-
giszterek,

sr—statuszregiszter.

DISK a$

— Parancsszoveg kiildése a lemez-
egységnek.

USER

— Kiirja a MEGATOOL szerzéjé-
nek nevét.

HARDVER

Lehetdségiink van — allitélag — a
sprite-ok allapotanak lekérdezésére a
x=USR (sprite-szam) utasitassal, ahol x-
nek a 7. bitje adja meg, hogy be van-e
kapcsolva a sprite (0=ki, 1=be), a 6. bit
jelzi a hattérrel valo iitkozést (O=nem,
1=igen) és az also 4. bit (x and 15) adja
meg a sprite-nak a szamat, amellyel a
lekérdezett iitk6zott. Sajnos iitkozéskor
az utoljara mozgatott sprite-nal jelzi
csak az iitkozést (n€ha). Ezen bizonyta-
lansaga miatt ezt a funkciot normalisan
hasznalni nem tudjuk.

A MEGATOOL teljesitmény/hosz-
sziisag aranyaval igen j6 helyen all az
egy€b bovitések kozott. Aprobb hibai el-
lenére barkinek ajanlom.

NAGY TAMAS

Wi R

Tablazat: A userport-centronics kdbel kiosztasa:

userport Centronics

B 10
C 2
D 3
E 4
F 9
H 6

J 7
K 8
L 9
M 1
N 16

jelent a lemezeken egyes meghajtoknal a gc jelolés. A két
kérdésre egy valasz van. A gc a GEOS Cable, azaz a GEOS
kabel jele, ami nem mas, mint egy Ggynevezett pirhuzamos,
ismertebb nevén centronics-userport kabel. Ennek a segitsé-
gével lehet a C128 és a 64-es userportjat Gsszekotni a nyom-
tatok szabvanyos centronics csatlakozéjaval. Aki tud banni a
forrasztopakaval, maga is barkacsolhat ilyet. Az 6sszekotési
sémat a mellékelt tablazat mutatja. A szereléskor feltétleniil
ugyeljiink az esetleges zarlatokra, a kabelt magat is aprolékos
gondossaggal tesztel jiik le. Mert ha valahol zarlat van, kony-
nyen tonkretehetiink a szamitégépben vagy a printerben vala-
milyen chipet.

C
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MEGHAJTO
A STAR LC10C-HEZ

Az LC10C nyomtato problémajat is sikeriilt megoldani. A
nyomtatasi kép itt sem volt kielégit6. A Printer Creator segit-
ségével azonban szinte tokéletes meghajté készithetd. Masol-
juk at a Printer Creator, a ""Com1 (gc) és a Select Printer
allomanyokat egy iires lemezre, nehogy az eredeti megsériil-
-jon. Miutan behivtuk a !"Com1 (gc) meghajtot a fonti modon,
a 2-es tablazat adatait vigyiik be. Ha ez megvan, taroljuk j



PROGRAM

néven a kész allomanyt. Ha jol dolgoztunk, s a program mi- mindjart aktivlegyen. A nyomtato itt is kétszer illetve hirom-
kodik, tegyiik a GEOS bootlemezre, hogy az a betdltéskor szor fut végig egy soron, ami nagybah javitja a képmindséget.

2. tablazat: Az LC10C szdmdra készitett adatok

2 leiités 2:1 3 leiités 2:1 2 leiités 3:0 3 leiités 3:0
Leiitések: 2 3 2 3
Késziilékszam: 3 3 3 3
Masodlagos cim 128 128 128 128
Visszafutas: 10 10 10 10
Lapemelés: 12 12 12 12
Soremelés: 27,10,27,74,1 27,10,27,74,1 27,10,27,74,1 27,10,27,74,1
Inicializalas: 27,64 27,64 27,64 27,64
Grafikus méod: 27,51,22,27,42,3 27,51,21,27,42,3 27,51,22,27,42,3 27,51,21,27,42,3

Profi assembler nemcsak profiknak:

DEVPAC 2.0

(Markt& Technik)

Végre itt az els6 olyan assembler az Amigahoz, amely nem
tartalmazza az eddigi assemblerek szamos hibajat: nem fagy
le mint a Profimat, nem nehézkes mint a Metacomco Assemb-
ler, nem gyenge az editorja, mint a SEKA-nak és emellett
gyors, gyors, gyors!

A programcsomag harom f6 részbdl all: az editorbol, az
assemblerbdl €s a dissassemblerbél/debuggerbdl.

Altalanossiagban elmondhaté mindharomrél, hogy igen
gyorsak. Bar harom kiilonallé programroél van sz6, mégis a
harom egyiitt is csak igen kis helyet vesz el a memériabél. fgy
megoldhato, hogy minden lemezkezelés nélkiil megirjunk egy
programot, leforditsuk, majd javitsuk, teszteljiik. Persze, ha
olyan nagy a program, amit irunk, hogy minden byte memoria
szamit, akkor természetesen kiilon-kiilon is betolthetjiik az
egyes programokat.

I. Az editorrodl nincs sok elmondanivalé: mindent tud, amit
egy szovegszerkesztonek tudnia kell (meniis blokkmiiveletek,
sortorlés, keresés és helyettesités, tabulatorok stb.). Az editor-
bol hivhato az assembler, €s utana a debugger is. Az esetleges
forditasi hibakat (max. 30-at) is megjegyzi az editor, ezzel is
segitve a gyors programirast.

2. Az assemblerrdl mar kicsit érdemes tébbet elmondani.
Egy adat eloljaroban: forditasi sebesség 35.000 sor/perc atla-
gosan. A forditas memoériabol memoriaba, lemezrol lemezre
vagy memoriabodl lemezre torténhet. Sot, gy is le lehet fordi-
tani egy programot, hogy nem keletkezik eredmény file: ez
idealis a szintaxis vizsgalathoz. Létrehozhaté object kod is,
ami pl. C programokkal valo linkeléshez lehet hasznos. Az
assembler a Motorola 68000 szabvany utasitasain tul sok, -a
programozast konnyitd utasitast ismer. Ezekkel képezhetok
makrok (max. 36 paraméterig, korlatlan mélységben), 1étre-
hozhatok ciklusok, vezérelheté a forditas, iranyithato a
nyomtato, cimkék manipulalhatok és még lehetne sokaig foly-
tatni.

AmMIcA

A forditas tobbféle modon optimalizalhat6: ez is kivalaszt -
hat6 a szamos opcio egyikével.

3. A gyors és kényelmes hibakeresést szolgalja (ill. gépi
koda programok visszafejtését) a DEVPAC 2.0 szimbélikus
debuggere. fgy errél mondunk legtébbet.

A debugger/monitor lehetové teszi a programhibak miatt
létrejott szituacié kézben tartasat. fgy aztan a Guru-val is
kevesebbet talalkozunk.

Mivel a debugger/monitor sajat képernyG-memoridval
rendelkezik, a futdé program képernyGje nem semmisiil meg
lIépésenkénti végrehajtasnal.

A debugger/monitor_ képernyé tobb részbdl allhat (ezt a
felhasznalé allithatja be): regiszter, dissassemblalds, memoria
és forras kod ablakbol. Mindegyik ablak tartalma tetszés sze-
rint modosithato.

A regiszter ablakban a processzor regiszterei lathatok (és
modosithatok). A dissassemblalasi ablakban a betoltott prog-
ram lathat6. Mivel a dissassembler igen intelligens, szimos
rendszerrutin hivast a nevével helyettesit, igy érthetébbé teszi
a programot.

A memoria ablakban egy tetszéleges memoria rész lathaté.
Ez mas monitorokhoz hasonléan médosithato, masolhato, to-
rolhetd stb.

A forras ablakban pedig tesztelt program forras kodja lat-
hato.

A tesztelést segiti az 6tféle breakpoint, valamint a 1€pésen-
kénti programvégreha jtas.

A szimbolikus dissassemblalas (a dissassembler cimkékkel
latja el a dissassemblalt programot) eredményeként kapott
file maris betdlthets az editorba és fordithaté. ..

Sajnos, nagyon korlatozott egy ilyen cikk terjedelme, ezért
most csak azt tudom javasolni minden assembler programo-
zOnak, ha kezdd, ha haladé: ismerked jen meg alaposan, hasz-
nalja a DEVPAC 2.0-t.

TOMKA MIKLOS
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VEGRE ITT
A TURRICAN

A Rainbow Arts hazbol két jo hirilink
van. Az egyik, hogy a Hurrican/Turrican
vita elddlt, s Manfred Trenz Gj program-
ja az utobbi nevet kapta. A masodik jo
hir, hogy ezt a jatékot majus kbzepe 6ta
a boltokban is viszontlathatjuk.

Ebben a jatékban az a joystickakro-
bata feladata, hogy 13 szinten, tobb
mint 1000 képernyon keresztiil kutassa
a haromfejii Morgult, amely félelmet és
rettegést okoz az emberek k6zott.

Az 0t kiilonbozo vilagokon keresztiil
vezet, melyek teli vannak ,,Secret Ro-

om”-okkal, ,Black Tunnel”-ekkel és
»Pipeline” rendszerekkel. Nem mindig a
legrovidebb 1t a leghatékonyabb...

Az ellenfeleken sem sporolt a készi-
t6. 50 kiilonb6z6 Alien igyekszik pokolla
tenni az életiinket. Pluszként minden

szint végén egy Oriasi animalt sz6rny var §

rank, amelyet természetesen le kell

gyozni. Igaz, az erre a célra rendelkezés- £

re allo fegyverek sem éppen rosszak. A
,»,Blaster”-t6l a ,Powerline”-on at az
iranyithat6é villamig mindent megtala-
lunk, ami a High Tech fogalomkorbe il-
lik.

Rainbow Arts: Turrican. Ar: lapzar-
takor még nem ismert. Beszerzési forras:
Rushware, Bruchweg 128—132, D-
4044 Kaarst 2.
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Voltatok-e mar cikuszban? Na akkor
tudjatok, mi minden zajlik ott. Aminek
viszont nem szabad torténnie, azt a
Mindscape cég Fiendish Freddy’s Big

Top o’Fun program jabol tudhatjuk meg.
Hatalmas izompacsirtak ugranak tobb
méter magasbol biliméretlii medencék-
be. Zsonglorok ligyeskednek — golyok
helyett helyes kis bombakkal. De ugy
latszik, a cirkuszigazgato sincs a helyzet
magaslatan, mert a megnyiton elveszti a
nadragjat...

Azutan ott van a zsiiri, amely a részt-
vevik teljesitményeit értékeli. Ugy lat-
szik azonban, hogy a tekintélyes urak
jobban szérakoznak a kis bunyodknal
meg a svindliknél, mint a normal gya-
korlatoknal. De egyébként is, a Fiendish
Freddy’s Big Top o’Fun programja tele
van vicces szituaciokkal, amelyek a ja-
tékosok €letét még a gyakorlatoknal is
jobban megnehezitik.

Mindscape: Fiendish Freddy’s Big
Top o’Fun. Ar: 49,95 marka (lemez). Be-
szerzési forras: Rushware, Bruchweg
128—132, D-4044 Kaarst 2.

Tl NEMZETKOZ)
GAME MODUL

A holland GSK cég majus végén egy
Gj Made in Canada jatékmodult dobott
piacra. A Super Snapshot V5 newvii ter-
mék kerek 120 markaért (ebben egy
plusz lemez is benne van) minden olyan
funkciot kinal, amely az ismert modu-
lokban megtalalhat6. Fajtajaban elso-



ként azonban ez a kiegészité tamogatja
a 1581-es floppyt és a 1750/1764-es
RAM bovitdket. Kinalnak egy funkciot
digitalizalt zené€k ,kivagasahoz” is.

Super Snapshot V5, LMS Technolo-
gies, ar: 120 marka plusz a postakoltség.
Beszerzési forras: GSK, Veldlaan 24,
NL-2771 LX Boskoop.

FERRARI
BEREPULO PILOTA

ElGbb ki kell nyitni az Agip, a Longi-
ness, a Marlboro, a Goodyear és a Fer-
rari reklamokat hordozo csomagot, ez-
utan raragaszthatjuk a C64-re az ingye-
nes(!) Ferrari matricat, majd a
meghajtoba tehetjiik a Ferrari, Formula
One felirata lemezt. Ezutan maris sza-
guldozhatunk...

Hogy ez mi? Nem, nem egy rekla-
makcio! Hanem az Electronic Arts Fer-
rari Formula One programja, amiben le-
hetdséget kapunk, hogy a nagy autos cir-
kusszal (mondanunk sem kell, a Ferrari
csapatban) korbejarjuk a vilagot.

Ferrari Formula One, Electronic
Arts. Ar és forgalmaz6 lapzartaig nem
volt ismeretes.

MEG EGY TENISZ

Egy id6 utan minden cég piacra dob
egy teniszjatékot. De az ritkan sikeriil
olyan jora, mint az Ubi-Soft Great
Courts programja. Ebben a jatékban

résztvehetink a vilag legnagyobb
Grand-Slam tornajan. A jaték valosag-
hiisége a C64-esen az eddigi legjobbak
kozé tartozik! Emellett jatszhatunk Ivan
Lendl, Boris Becker és mas hirességek
ellen. Hogy odaig eljussunk, szamos
edzést kell tartanunk. Erre a célra bo-
nyolult edzésprogram all a rendelkezés-

]

re, labdagéppel, szervagyakorlatokkal.
Great Courts, Ubi-Soft. Ar: 69,95 mar-
ka (lemez). Beszerzési forras: Rushware,
Bruchweg 128—132, D-4044 Kaarst 2.

FEL
A CSILLAGOKBA!

Az Electronic Arts mihelyébdl 4j
jaték keriilt ki. A Starflight olyan prog-
ram, ami els6 latasra a terjedelmével
nyligozi le az embert. A feladat, hogy
hat szabadon valasztott, képzett {irha jo-
zasi tiszttel egy lrhajoban bejarjuk a
Galaxist. Nem kevesebb mint 270 csil-
lagrendszert és 800 bolygot kell folke-
resni. K6zben hét foldon kiviili civiliza-
cioval keriilhetiink kapcsolatba. A ja-
tékhoz egy szép, nagy csillagtérkép is
tartozik. -

Starflight, Electronic Arts. Ar és for-
galmazo lapzartaig nem volt ismeretes.

EGY JOY STICK
NELKUL

Kicsi, fekete, van egy kabele és ugy
néz ki, mint egy futurisztikus hisvéti to-

JATEK

jas. Ami az elsé pillantasra egy tenyér
méretii farkincas, nyilvan mas Galaxis-
bdl szarmaz6 idegennek néz ki, raadasul
a Warp I nevet viseli, abban a kozelebbi
(egy ideig eltartd) szemrevételezés soran
a foldi ,,joystick” egy rokonat ismerhet-
juk fol.

Hat aranylo szenzorfeliilettel folsze-
relve ez a teljesen elektronizalt késziilék
a hagyomanyos botkormanyok felvalta-
sat tizte ki célul. Ehhez a forgalmazo
két indokot is folhoz:

— a mechanikus részek (kar, gom-
bok, kapcsolok) teljes elvetése miatt ez a
késziilék nem Oregszik, nincs kopasa;

— a kialakitott konstrukcié a jaté-
kos akcioira sokkal gyorsabban reagil.

A Warp I tovabbi jo tulajdonsaga a
két integralt ,,tizgomb”, melyek koziil
az egyik a tartés 16voldozést teszi lehe-
tove.

Electronic Research Corp.: Warp I,
ara: 49,95 marka. Beszerzési forras:
Rushware, Bruchweg 128—132, D-
4044 Kaarst 2.

A MERFOLDKO

A Rainbow Arts jatékokat tartalma-
z6 Higlihts 6sszeallitas mellett egy Gijabb
ilyen csomagot dobtak piacra. A Mile-
stones jatékait érdemes megnézni! A
Hard’ n’ Heavyn keresztiil a Sphericalig
jeles (jo és draga) képviselGket gyiijtot-
tek Ossze. Az egyes jatékok a kovetke-
zok:

* Hard’ n’ Heavy: Egy els6 osztalya
»jump&run” jaték. Két elszabadult mi-
ni robottal kell jatszanunk.

* Grand Monster Slam: A szegény
Belomok ismét szenvedhetnek a szorny-
verseny résztvevéinek ragasaitol. Még
O, hogy van egy szakszervezetiik, amely
a jogokert kiizd.

* Cirkus Attractions: Totalis cirkusz.
A szereploktdl a legoriiltebb artistaké-
pességeket varjak el.

* Spherical: Fulgram, a szegény va-
razsl6 még mindig keresi Mirgalt, a bajt
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¢és rettenetet hozo sarkanyt. Segitsiink
neki a keresésben, mert nagy sziiksége
van ra!

A Milestones gytjteményt a Soft-
gold adja ki. Az ara 49,95 marka (kazet-
ta), 59,95 marka (lemez). Beszerezheto:
Rushware, Bruchweg 128—132, D-
4044 Kaarst 2.

COMICS, COMICS

Teli van a ... (hocipénk) a Batman-
nel? Csak semmi panik! A szoftverstra-
tégiak épp most varazsoltak elé a kalap-
bol az ujabb comics-hdst. Ezittal egy-
szerre kettot is. Ugyanis a POkember és
Amerika Kapitany egyiitt szerepel a Dr.
Doom’s Revenge jatékban. A fekete
Bat-képeny helyett a voros-fekete Spi-
derkopeny a foszerepld, kiilonben mas
valtozas nem nagyon van. Felvérteznek
minket felsObbrenddi emberi képessé-
gekkel, hogy se a ,,vvuusss”’-tol, se a ,,ba-
anngg”-16l ne féljiink, € maris harcba
szallhatunk. Le a Batmaniaval, éljen a
Spiderman!

Dr. Dooms Revenge, Empire Softwa-
re. Ar: 3495 marka (kazetta), 49,95
marka (lemez). Beszerzési forras: Ario-
lasoft GmbH, Hauptstrasse 70, D-4835
Rietberg 2.

FERTOZO-E A LYNX?

Mar a Lynx név is fenyegetd. Bizto-
san egy U] tropusi betegségrol van szo! S
majdnem talalt is. A Lynx valoban egy
betegség, de nem orvosi eset. Aki a
Lynxet, ezt a minatiirizalt Atari jaték-
konzolt a kezébe veszi, nem is tudja le-
tenni.

........
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MARBLE... NESS

Ugy néz ki, mint a Marble Madness,
€és majdnem ugy kell jatszani, mint a
Marble Madnesst. Lehetne akar a

Marble Madness is, ha a fészereplé go-
ly6 gurulna, és ugralna a képernyén.
Amirdl sz6 van, az egy Gj Rainbow
Arts jaték, a Startrash. Egy Neuroflum-
mi nevi goly6t harom, Iépcsdkben igen
gazdag 3D vidéken kell atvinni anélkiil,
hogy

lezuhannank. A mozgasunkat

—

A Lynxhez id6kozben szamos jaték-
kartya (Game Cards, kis csatlakoztatha-
t6 modulok) kaphato. A C64-esr6l mar
ismert California Games-t a vételkor
mellékelik.

Atari Lynx, ara: 399 marka a Cali-
fornia Games-szel, 79 marka minden
egyes Game Card.

Beszerzési forras: Atari Computer
GmbH, Postfach 1213, D-6096 Raun-
heim.
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kulcslopd halak, szellemek, porszivok és
pokok nehezitik meg.

A jaték célja, hogy egy nagy
C2H5sOH tisztogatasi akcio keretében a
Startrash VII hulladékbolygora keriilt
adatokat, aktakat és formularokat 6sz-
szegyujtsiik €s visszajuttassuk az inters-
tellaris igazgatasi és adminisztracios hi-
vatal részére. Vilagos? Nem? Az se baj.

Rainbow Arts: Startrash, ara: 29,95
(kazetta), 39,95 (lemez). Beszerzési for-
ras: Rushware, Bruchweg 128—132, D-
4044 Kaarst 2.
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FORRO RITMUSOK

Rock’n Roll a neve annak a Rainbow
Arts jatéknak, amely a nevében szereplo
dallamokon kiviil szamos geget is tartal-
maz. A jatékos feladata, hogy egy forgd
golyot 32 szinten Kkeresztiilvezessen.
Minden szinten csak egy kijarat van.
Mivel ez egymagaban nem lenne éppen-
séggel tul nehéz, a programozok néhany

| csapdit is beépitettek. Vannak példaul

dombok, jeges palyak, rombold energia-
mezok, toloajtok, amelyeket csak meg-
felel6 kulcsok birtokaban nyithatunk.
Vannak olyan teriiletek, ahol a golyd
csak egy adott iranyban mehet végig, ra-
adasul ilyeneket az adott szinten szét-

| szbrva szamos helyen talilunk. J6 adag

tiirelemre €s ligyességre is sziikség van a
jatékosnak a megoldashoz. <
Rock’n Roll, Rainbow Arts. Ar:

39,95 marka (kazetta), 59,95 marka (le-

mez). Beszerzési forras: Rushware,

-~ Bruchweg 128— 132, D-4044 Kaarst 2.



Sejtautomata
C64-re!

Sajnos terjedelme miatt nem kozol-
hetem nagyobb lélegzetii munkamat, a
,,Cytos”-t, azonban remélhetdleg hama-
rosan meg fog jelenni a Commodore pi-
acon. Arra azonban vallalkozhatok,
hogy a program altal kinalt sokféle lehe-
16ségbol egy keveset bemutassak.

Kezdjiik mindjart egy kis elmélettel!
Tekintsiink egy 3*3-as méreti négyzet-
racsot, példaul a biivos kocka egy olda-
lat. Ha feltessziik, hogy a kocka csak fe-
kete és fehér elemekbdl all, akkor egy
oldal 2%2%2%2%2%2%2%2*%2 ' 512 féle
szinkombinaciot vehet fel. A sejtauto-
mata elore megadott szabaly szerint
dont a kozépso négyzet szin€rol. A sza-
balyt minden kombinaciora meg kell ad-
ni.

Most képzeljiink el egy nagy kiterje-
désii, téglalap alaki négyzetracsot. Min-
den né thez 8 szomszédos tartozik,
tovaibba mindegyik lehet kozépsé is,
szomszéd is. Hogy ez a széleken is igaz
legyen, toldjuk meg a négyzetracsot a
sarkoknal és minden oldalan egy-egy
sorral, de ennek a szinérél nem lehet
donteni — legyen mindig fehér. Ha a fe-
hérnek a 0, a feketének az 1 bitet felel-
tetjiik meg, akkor a grafikus memoria is
szemléltetheti a négyzetracsot. (Kosz-
per Vilmos C+4-es programjaban karak-
terek szerepelnek.) A Cytos vizsgalja a
grafika bitjeit, az Gj biteket pedig egy
masik grafika megfeleld helyére irja,
majd a grafikat atvizsgalja. A bites meg-
feleltetes nagy elonye, hogy a valtas sza-
balyat a program szamara konnyen hoz-
zaférhetové teszi. A fent emlitett 512
kombinaciéhoz 512 memoriarekesz tar-
tozik, amelyekhez $00 vagy $FF van, és
ezek szolgaltatjak adott kombinaciéhoz
az 0j bitet. Vannak olyan nevezetes sza-
balyok, amelyek kapcsolatba hozhatdk a
biologiai sejt fogalmaval — innen a sejt-
automata kifejezés. Conway szabalya a
kovetkezo: megmarad a sejt, ha 2 szom-
szédja van, ha 3, akkor is, vagy sziiletik
egy, minden mas esetben elpusztul. Va-

I6ban, ha a generaciovaltas iitemét fel-
gyorsitjuk, mintegy sejtburjanzasnak
lehetiink tanii. Esztétikusak lehetnek
olyan generaciévaltasok, amelyek szim-
metrikus alakzatbol vagy akar egyetlen
sejtbdl indulnak ki olyan szabalyok al-
kalmazasaval, amelyek adott szimmetri-
at Oriznek meg. A skala olyan széles,
hogy akar labirintust, s6t, orvényszeri
mozgast is produkalhatunk. A bemuta-
tott abrak a ,,Cytos” segitségével késziil-
nek, €és bizom abban, hogy sokaknak
nyujt dekoraciés otletet. Sikeres mun-
kat, és jO szOrakozast!

TAPAI CSABA

Megjegyzések az abrakhoz:

(az 1. abrahoz:)

Ez a labirintus egyetlen pontbdl el6-
allithato a kovetkezo szabaly segitségeé-
vel: megmarad a sejt, ha 1 vagy 2 szom-
szédja van, sziiletik, ha 1 szomszédja
van, minden mas esetben elpusztul, és
nem is sziiletik. A kiindulasi pont a keret
bal felsé sarkaban volt, de mas poziciok-
bol egészen mas labirintusok nyerhetok.

(A tobbihez:)

Ezek az abrak olyan i alak-
zatokbdl sziilettek, amelyek az ,.€letért”
kozéppontjara teljesen szimmetrikusak.
Erdekes a szabalyszeriien elhelyezett
pontokbdl kapott alakzat is.

A Potyogoszolgalattol megrendelhe-
t6 SEJT64 programban a sejtautomata
segitségével sz€p mintaju sprite-ok iit-
koznek, mire azok megvaltoznak.
kijelolt alakzatot pedig nekiink kell
joystickkel megvédeniink az iitkoztetés-
tol, annak iranyat megvaltoztatva. A fel-
adat idére megy €s tobb nehézségi foko-
zatban.

PROGRAM
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BETUTOLOGATO C64 IS

Bizonyara sokan ismerik a jaték régi, mechanikus valtoza-
tat: egy négyzet alaki dobozban 15 négyzetes lapocska talal-
hato 1-t6l 15-ig szamozva. A tizenhatodik hely iires. A feladat
az, hogy a kezdetben véletlenszeriien elrendezett lapocskakat
az iires hely felhasznalasaval rakjuk helyes sorrendbe. '
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Az itt kézreadott programban az abécé betiiit kell sorba-
rakni. A jaték harom nehézségi fokozatot kinal: 8, 15, illetve
24 betiit tologatunk.

A nyit6 képernyén a botkormannyal kivalaszthatjuk a ki-
vant fokoztatot, majd a tlizgombbal kiiratjuk a rovid haszna-
lati utasitast. A program osszekeveri a betiiket. Ha elkésziilt,
a tlizgombbal indul a jaték. A jaték soran persze csak az iires
hellyel szomszédos betiik léphetnek, a botkormannyal a beti
mozgasanak iranyat adjuk meg €s a bet( helyet cserél az iires
négyzettel. A képernyé tetején nyomon kovethetjik az eltelt
idot és a 1épések szamat.

A jaték akkor ér véget, ha a betiik abécé sorrendben van-

PROGRAM

nak és a jobb also sarok lires. A végso 1épésszam és idokijelzés
utan a tizgombbal Gjra kezdheto a jaték azonos vagy mas
szinten. A jaték a tlizgomb megnyomasaval barmikor megsza-
kithato.

Régen ismert tény, hogy a jaték nem minden kiindulasi
helyzetbol oldhato meg. Az esetek felében a két utolsd beti
forditott sorrendben marad. Ezt a hianyossagot a program is
megdrizte: a 770—800 sorokban a betiik keverése véletlen-
szerd. Talan valaki lecseréli egy olyan keverésre, amely min-
dig megoldhato kiindul6 elrendezést eredményez.

KOVACS MIHALY

O 18 REM Ao ok
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483 REM
58 REM
112 G50TO 459
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PROGRAM

S5 PRIMT"RE R BETUKET KELL RBEC SORREMDEE REMDEZMIY

O g78 REM O
=D REM .
o £28 FRIMT"A AMIKDR A JRTEK KOMFPLETT Y%
E85 PRIMT"M MINDEN SORRA HARSOMLO SZIMUt @)
90 PRIMT" »inl BEFEJEZESHEZ- ES UJRAKEZDBDESHEZ"
£95 PRIMNT"M MY oM TUuZsomMeoT"
O 7983 PRIMT"ERM TESSEK VARMI....FELKESZULOK 9" ®)
728 FOR I=1 TO GHM
3 FOR J=1 TO iGN
O 728 : CB$(I;I)=CHR$<&5+(I 1 3G+ CT—=122> O
T35 FO$CL, Jx="
748 MEXT J
O 745 MEAT I:COHGM, GH=" "
TrB FOR I=6€5 TO £3+GMEGH Q
e A=IMTCRMDCL 2 (GM-13+1.5>
'®) 78 Y=IMTC(RMODCL D% (GM—-1>+1 .52
TED ¢ IF »&Y=0M&3H THEM 775 Q
o8 IF POSCR,YXXo" “ THENM 775
o 2SS POECK, YI=CHR$CL >
280 MEXT I . O
S28 GDSUE 135
38 HPF=C(38—-5M*4 3 /23 '\-‘P=((¢.6—:N$4 S22 :
O 845 PRIMTYII";LEFTHC(OME, VP )
858 PRIMTSPCCHP ;" r“;RIGHTs'-(" v T T T " G
255 FOR I=1 TO GM
O 868 : FODR J=1 TO 3 o
25 ¢ FRIMTSPCHP X " 1Y, RIGHTS$(" { { { { 1", 4%GM >
878 MEXT J ,
O =B7S : PRIMTSPCCHP Y ;" ' RIGHTSC" ¢ ¢ + } {", FHGN>
2288 MEXT I O
2285 PRINTYTI';SPCCHP 2 ;" LY RIGHTS (" . L 4 . PN, MG
0 985 FOR TH=1 TO GM
a1 : FOR TY=1 TO GM
o913 : RE=PGECTH, TY>
Q2D GCOSIUE 179
O 925 : HNEXT T%
Q5B MEXT TX _
o Q4B GOTo 218
READY'. /
QO 2828 data 8b,ec,85,9e,8a,dd,08,a5,04al
FLASH-LOAD 32 2021 data b4,85,9d.25,b5,85.9¢,20,0473 O
a 2022 data absff12mallsf2sad5363ff Q47f
o 2@23 data 29,3f 98d:@63ff3&91@2‘2@\m375
& oAbt xiiont Fagh loal - | O 358 252 52101150 15105100 b ad 8545 o
ora megjelen ash-load cimu programom hasz- ata ’ s s s s +4C. C
naloi bizonyara bosszankodtak, mikor a gyorstolts lefagyott. 2926 data 2b,a8,20,d4,06,23,28,20,023e
o J s s~ b Q 2827 data bl,ff,a9,6f,208,93,ff,ad.051a
(Ez a tobbrészes programok egy blokkos betoltéinél és néhany 2028 data ©4,b9,14,06,20,a8.ff,88,0326 O
= 2 e e R e 2830 data ad.®6.ff.99,10,8d.06,ff ,0835d
Ezaton kérem elnézésiiket, s k6zlom a program legajabb O g%;;,% ga%a gg,gg,%g,gg,%%,gg,gg,gg,%%gg 0O
4 /) — A e q 1 1 9 ata s ) 3 N 5 5 . s
valtozatat, melyben — remélem — mar egy hiba sincsen. 5033 data 2d,4d,59.08,208.,bd.ff.a3,03a7
NAGY TAMAS O 2938 Jata 551568.30.17.28.20. 65:82:03%2 ©
ata N 3 3 > > 2 “ > a
2036 data 68,28,d2.ff,20,a5,ff ,c9,04eb6
2037 data @d:f@sa512msd2sff3991f43@477
B2 O 2238 data 28,3a,fb,280,ab,.ff ,28.60.083a7 @)
QO 1000 rem ook kom dk dkok ko ok koK ek or 3Ok KR XK kX 2039 data 78,ad,19.ff,.48,20,a2,06,034d
1281 rem * sorszam: * 0O 2042 data cS.02,b0,47,20,a4,06.85,8311
1B@2 e % % %ok e m o o B koOk oK KK ROk RN AN R Q 2041 data de,20,a4,06,a8,88,a6,de,845¢c
1203 rem * flash-load v3.2 * 2042 data f0,02,a8,fe,84,df ,ad,20,0493 O
O 1ODA e % % % ok o o % K % ¥ N Ok o % N N O Kk R R X 2043 data 24,dd, 30, 90,23,34 B6,20,0227
1225 rem x c-16.c-116. t4 * O 2044 data a4, 6,06 df ,cb6, df,c6 dd, 2597
1@@6 rem !!!!!!l!*!l*!‘!!*!!!i!lk!ll!!! O 2{345 data 2@,34 Bs 91,9(:’-;08;(:4 df 9463 O
Q 1287 rem x nagy tamas ’90 * 2046 data d©,f6,18,98,65,9d,85,9d.049a
1808 rem XEREXRRALZRRELRLARIRRELEXIRNE O 2047 data BB,DE,eB 9e,a5 de,dl bd, 2526
2002 data 16,10,c6,87,8e,34,31.33,0229 o 2048 data 35,33,4:,9,@1,1‘@ 05,2@,34.@4@8
2001 data 33,3a2,80,3a.54.4f.4d.20.,0237 2849 data 06,bB0,f5.68,8d,19,ff,.58,8410 O
QO 2002 data 48,2e,58,2¢,00,00.00,46.0142 2050 data 4c.19.06,.86,e0. ad.0c,85.030b
2003 data 4c,41.53,48.2d,.57,41.52,823f O 2051 data @1 24,01,10,fc,a9,28,85,0268
2004 data 45,33,2e,32,a9.80,8d,2e,82bc O 2852 data 1.a2 mg,ca.da fd,a.? P4,023e9
O 2085 data ©3,a9,05,8d,2f,03,a0,08,28210 2053 data a5, @l,ee 19,ff,6e,19,ff ,0432 O
2006 data b9,4f . 19,99,5d.m5,08.d6.@3ab0 2054 data @a,ag Pa,26,65,28, 25 65.015a
2087 data f7.b9. 4f,11.99.5d,@61081|33d4 0O 2055 data 2e,19,ff,ca,da,ea,a5 65,04d4
O 2029 data ca.c@ 7b»dl21,f5 60,00.00,0428 2057 data ©7,85,03,86,24.,20,00,29.,0262
20192 data 00.2b.05.00,00,04,04,00,0018 Q 2058 data ©6,84,dd,.84,85,85,06,a9,0324
2011 data 44,4c.4f.41,44,22.1b.4b.8lec O 2859 data ©8,20,bl.ff,a9,6f.28,33,23a3
O 2012 data 14.14.20,44,49,d2.3a,8d,0lee 2060 data ff,ag 4d.20,a8, ff,ag 2d, 02492 O
2013 data 52,d5,3a,@d. AC.C9.3a.0d.02¢ca o 2061 data 2@,&8 ff,a9,57, 2B,a8,ff Q48e
2014 data 20,86,.b4,84.b5,a5,ae.c9,04af 2062 data ald, @,aS 25, 2@~38 ff,ab,B83b6
2015 data 28,f0,023, 40,4a.fl21sa6.adxﬂ3d4 O 2063 data 36,2B,a8,ff,a9-.2l3,2l21,381|2135e O
O 2016 data 2tZIsE>B-,f1,3916@.85.ad,20,8300 2064 data ff,bl,83,20,a8,ff,.c8,c,0502
2017 data 05,f0,a5,ae.20,fa,.ed,a5.04f4 O 2065 data 2@,9,f6,2ﬁ,ae,ff 18, 98 2423
2018 data ad,2@,la.ee.2?d,8b.ec,85,03f1 O 2V66 data 65,23,85,03,90, aa,es, 4.,026d
Q 2019 data 9d,a5.99,4a,4a,bd2,28,28,835e 2067 data 18,98,65,25,85,285,90,02,0236 O
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 PROGRAM

e6,06.¢c9,a22,90,bl .68,a9,04al
23,85,31, 4c,d1 fd.hm 18,0302
cl.a5 18.&6 19,85, 30,86 B354
Bd\aa,em 58,85, @3.35 P3.031e
30.fc,c9., @2 9@, 20, a9,cB V410
85, @3,a5 » 30, fc,aS,eB B3eH
85, 93.&5, 3,3 1fc.09 v2,8327
92 .0c,78,48,20,78,06,68.,0262
az2,083,58 ~4C.Ba,e6 78‘a@ 2351
?22.20,78 .06 .,b9,00,03,20,017a
78, GS,C& da, f?‘ad P2.23,03bd
f2,16,4 ,09 36,b0,15.20,8332
4b,.f2,¢cd,21,03,f0,0d,98,839b
Pb,ae,21,23,68, 4c,ae,m6 2185
58 4c.ge,c1.a9 66,20,78,03aa
BB,a2 23,58,4c,4d, d5 85 02f6

2070

@)

(@)
(SUSHISLSISUSTSSTSTN
SISISSIS SIS SIS
[0 ENENERERENENENS ENEN
SW~DUL WIS

2881

85 2039'@ 18,10, fb)agsl

8d,00, 18,32 94,a9
895, 2a,@a,@6 85,2a

P2,.18,ca,dd, fBaa2 Bl
data B@,ea,ea,a af ,8d,00,
data 60,38, 2c,44,30 2c,43
ba=4@97
rint’kontroll indul
ori=0to89:c=

forb=0to7

reada$%$

c=ct+dec(a%)

nextb

reada$

data
data ?
%

| »*

nexti

prlnt”kontroll kesz
print”beiras indul
restore

fori=0to89
forb=0to?7

reada$
pokeba+i*8tb,dec(a%)
nextb

readas

poke45 202:
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s Ujdonsagok
az Amiga vilagabadl

PC Board az Amiga 500-hoz

Az Amiga 500-as PC kompatibilis! Az ,,Amiga 500 PC-
Power Board”-ot a bdvitéportra csatlakoztatva 100 %-osan
PC KT kompatibilissé valik az Amiga.

A kartya adatai:

— 1 MByte RAM, ebbdl 768 kByte MS-DOS szamara,

— V30 processzor (8 MHz) Phoenix Bios-szal,

— beépitett, akkumulatoros valos ideju ora.

— Hercules és MDA -Video (monokrom és CGA) emula-
cio,

— az 0sszes Amiga port és a belsé és kiilsé lemezegységek
hasznalhatok,

— MS-DOS 4.01, GW-Basic és DOS-Shell jar a kartyaval,

— Amiga izemmodban memoriabovitéként hasznalhato.

Az ara: 800 DM.
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Adatbazis-kezelés
mindenkinek

Hamarosan kaphato lesz az NSZK -ban a Superbasc csalad
legajabb tagja, az Amiga Superbasc Professional Entwickler-
paket. Néhany adat: max. 16 milli6 rekord file-onként, korlat-
lan szam( egyidében nyitott file, beépitett szovegszerkeszto
program, cimkenyomtatas, DML programnyelv: ezzel az
osszes funkcié programozhaté (BASIC-hez hasonlban), im-
port/export funkcidk, maszk-editor, dBase és Lotus adatok
beolvashatok.

Amiga Reflections

Az Amiga fantasztikus grafikus képességei lehetdvé tették
az eddig csak lényegesen nagyobb gépeken alkalmazott Ray-
Tracing modszerek alkalmazasat.

Ez a médszer kilonbozo grafikak kiszamitasat szolgalja,
olyan grafikakat, ahol van fény, arny€k, tiikkr6zodes, csillogas
és térhatas, azaz tokéletesen élethii.

Nem is egy program van mar az Amigara (Sculpt, Silver),
amely ilyen grafikak elkészitésére szolgal. Sajnos, ezek e
részt igen bonyolultak, masrészt, ha esetleg meg szeretnénk
vasarolni, igen dragak.

Ezért sziiletett a Markt&Technik kiadé Amiga Reflecti-
ons Bookware terméke. [A Bookware jelentése: egy program
— software egy konyv — (book) araért.]

Az Amiga Reflections programcsomag tobb részre bontja
a grafika megtervezését, megrajzolasat, igy leegyszerisitve a
bonyolult munkafolyamatot.




— ,,Construct” az a programrész, amely lehetové teszi a
3D kép 2D-ben valo megrajzolasat.

— ,,Beams” szamolja ki bonyolult matematikai modsze-
rek segitségével a képet (arnyék, csillogas stb.). Ez a program-
rész a hatterben fut, amennyiben elég memoriank van, dolgoz-
hatunk mellette valami massal.

— ,,Grid” a lehet6 leggyorsabb képkiszamolast segiti. A
»Construct altal létrehozott képbdl hoz létre egy adatsort
»Beams” szamara.

— ,,Show” az a programrész, amely a ,,Beams” altal kisza-
mitott képet atalakitja az Amiga képernyd formatumara, €s
megmutatja és/vagy tarolja.

— ,,Manager” végiil az a programrész, amely az Osszes
tobbi részt osszefogja, koordinalja.

AMIGA

Ahhoz, hogy a jovoben minél jobban ki tudjuk elégiteni
olvasdink Amigdval kapcsolatos elképzeléseit, kérjiik, hogy
minden Amiga-tulajdonos, illetve Amiga irdnt érdeklbdo
vdlaszoljon a kovetkezd kérdésekre, és azt kiildje el szer-
kesztoségiinkbe. Koszonjuk.

l. Van Amigdja?

2. Ha van Amigdja, melyik? Milyen kiegészitokkel?
(Amiga 500, 1000, 2000, 1 mByte RAM, 2. floppy, nyom-
tat6 stb.)

3. Milyen programnyelveket ismer? (BASIC, C, Assemb-
ler, Modula 2 ?)

4. Milyen programnyelven megirt programokat szeretne
ldtni a Commodore ujsdgban (Amigdra)?

5. Erdeklik-e program- (jdték- és felhaszndldi), vala-
mint konyvismertetések?

6. Milyen programlistdk, programok érdeklik? Jdiékok
vagy inkdbb felhaszndloi programok?

7. Van-e valamilyen konyve, folyoirata az Amigdhoz (a
gépkonyvon nil)?

8. Foleg mire haszndlja az Amigdt (mire szeretné hasz-
ndlni, ha lenne)?

9. Ha van Amigdja, mennyit foglalkozik vele napon-
ta/hetente/havonta?

Amiga-BASIC haladéknak

Feltehetoleg minden Amiga-tulajdonos betoltotte mar
legalabb egyszer a géphez adott Amiga-Basic-et. Az is valoszi-
ni, hogy nagyon sokan megprobaltak mar kisebb-nagyob
programokat irni Amiga-Basic-ben. :

Bar ez a Basic-valtozat igen nagy teljesitményi, nem ne-
héz a korlatait elérni: bizonyos, az Amigaban meglévé tulaj-
donsagok egyaltalan nem érhetéek el a BASIC alaputasitasa-
ival, masok igen lasstak. _

Erre gondoltak az Amiga-Basic megalkotdi, amikor lehe-
tové tettek, hogy az Amiga-Basic-bdl kozvetleniil lehessen az
Amiga rutinkoényvtarait hasznalni.

Jelenleg 13 kiilonb6z6 rutinkonyvtara van az Amiganak,
de ezek koziil a Basic szamara csak 5 igazan érdekes:

1. Az exec. library (ide tartoznak a kozponti vezérléruti-
nok, mint a memoriakezelés vagy az I/O).

2. A graphics. library (ide tartoznak a grafikai rajzolo,
animacios stb. utasitasok).

3. Az intuition. library (ide az ablakokat, képernyoket, me-
niiket kezelo rutinok tartoznak).

HARDVER

4. A dos. library (ide az elemi diszk utasitasok tartoznak).

5. A diskfont-library (ide tartoznak a lemezen talalhato
karakterkészleteket kezel6 rutinok).

Most nézziink néhany konkrét példat a rendszerrutinok
meghivasara.

Els6 lépésként minden konyvtarhoz létre kell hozni egy
.bmap file-t, amely tartalmazza a BASIC szamara a rutinok
nevét, az atadando paramétereket €s azt, hogy a végrehajtas
soran mely regiszterekbe kell majd ezen paramétereket tolte-
nie.

Ezen .bmap file létrehozasa az Extrasl.3 vagy Extrasl.2
lemezen talalhaté Convert FD programmal torténhet.

A Convert FD programot futtatva a program megkérdezi
az olvasandé fd file nevét. Irjuk be a konyvtar nevét (pl. gra-
phics-lib.fd vagy exec.lib.fd), majd valaszul arra a kérdésre,
hogy mi legyen az eredmény file neve, adjuk meg a .bmap file
nevet (pl. graphics.bmap vagy exec.bmap). A program lefutasa
utan mar rendelkezésre is all a sziikséges .bmap file. Kovet-
kezhet a rutinok hasznalata.

1. A rajzoldasi mé6d meghatdrozdsa
Az Amiga négyféle rajzolasi modot ismer:

JAM . ha egy grafikat rajzol a program (és a PRINT parancs
is grafikat rajzol, amikor szdveget ir ki), akkor csak
egy szint, a rajzolasi szint rajzolja a célteriiletre. Min-
den rajzolt pont felveszi a rajzolasi szint, a tobbi kép-
pont valtozatlan marad.

JAM 2:itt két szin keriil felhasznalasra. A rajzolt pont az el6-
tér szinét veszi fel (1. szinregiszter), a nem rajzolt pont
pedig a hattér szinét veszi fel (0 szinregiszter).

COMPLEMENT: ezarajzolasi mod pont gy miikodik, mint

a JAM |, csakhogy itt a rajzolt pont szine

invertalodik.

ez a rajzolasi mod egyszeriien felcseréli a

0 és 1 regiszterek tartalmat. Eredmény: in-

vertalas.

Ezeket a rajzolasi modokat a legegyszeriibben a kovetkezo
programmal lehet kiprobalni:

LIBRARY ,.graphics.library”

START: INPUT mode%

CALL SETDRMD& (WINDOW (8), mode %)

PRINT , HELLO, EZ EGY TESZT!”

GOTO START

A program miikodése: a LIBRARY utasitas megnyitja (je-

len esetben) a graphics.library-t. A mode % valtozoba keriil a

kivant rajzolasi mod (Jam I: 0, Jam 2: 1, Complement: 2, Inver-

sevid: 4; ezek kombinacidja is elképzelhets pl. JAM | + Inver-
sevid: 5). A SetDrMd& rutin ezutan beallitja a rajzolasi mo-

dot. Az els6 paraméter (WINDOW (8)) egy mutatd, amely a

mi ablakunkra mutat, a masodik paraméter pedig a rajzolasi

mod.

2. A Basic-Cursor pontonkénti mozgatdsa
A Move& (WINDOW (8), x%,y%) rutin segitségével a kur-
zor a képernyé tetszoleges helyére mozgathato. A MOVE& és

a SetDrMd rutin segitségével konnyen megvalosithatd szamos

szovegkiiratasi mod: arnyékos karakterek, csak korvonalas

karakterek, vastagon szedett karakterek stb.

3. Karakterkészlet-varidaciok

Az AskSoftStyle& és a SeiSoftStyle& rutinok segitségével
konnytiszerrel megoldhatoé, hogy a szovegek alahuzva, délt be-
tikkkel vagy kurzivan keriiljenek kiirasra.

Példa:

DECLARE FUNCTION AskSoftStyle& LIBRARY

DECLARE FUNCTION SetSoftStyle& LIBRARY

LIBRARY ,graphics.library”

start: INPUT mode%

bits& = AskSoftStyle& (WINDOW (8))

Style& = SetSoftStyle& (WINDOW (8), mode%, bits%)

PRINT ,HELLO, EZ EGY TESZT”
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GOTO start:

A mode% valtozonak a kovetkez6 értékeket adhatjuk:
0: normal

I: alahtizva

2: vastagon szedve

3: alahizva és vastagon

4: dolt beti

5:alahiazva és dolt

6: vastagon és dolt

7: alahuzva, vastagon és dolt

4. Az ablak mozgatdsa

Az ablak egérrel valé mozgatasa egy igen gyakori tevé-
kenység. Ugyenez természetesen megoldhato programbél is a
Move Window& rutin segitségével. (Ehhez mar az intuition
.bmap file kell!) Ime:

LIBRARY ,intuition.library”

WINDOW 2, ,,Teszt”, (10,10) — (300, 100), 0

WINDOW OUTPUT 2
start: INPUT A$

CALL MOVEWINDOW& (Window (7), 20, 30)

INPUT A$

CALL Move Window& (Window (7), -20, -30)

GOTO start

A MoveWindow rutin két utols6 pramétere azt adja meg,
hogy X és Y iranyaba hany képponttal legyen az ablak elmoz-
gatva. Fontos: ugy kell a mozgatasi értéket meghatarozni,
hogy az ablak semelyik része sem keriilhet a képernyén kiviil-
re, kiillonben a Guru-val talalkozunk!

5. Az ablak dtnevezése

Gyakran hasznos lehet egy program futasa soran egy ablak
atnevezése. E célt szolgalja a SetWindowTitle& rutin:

LIBRARY ,,intuition.library”

name$ = , Ez a neve” + CHRS (0)

X$ =,Eza 2. neve” + CHRS (0)

CALL SetWindowTitle& (WINDOW (7), SADD (name$),

SADD (X$))
LIBRARY CLOSE

6. A Text rutin

Most kovetkezzEk egy olyan rutin, amelynek parja megta-
lalhato a BASIC alaputasitasok kozott is. Ez a PRINT. A gépi
rutin haromszor gyorsabb a BASIC utasitasnal, igy — bar
hasznalata kicsit bonyolultabb — mégis haszonnal jarhat.

LIBRARY ,.graphics.library”

Szoveg $ =, Ez egy teszt”

%ALL TEXT (WINDOW (8), SADD (szoveg $), LEN-(sz6-
veg $))

LIBRARY CLOSE

Ahhoz, hogy szamos, kissé komplexebb rendszerrutint
hasznalni tudjunk, pontosan ismerni kell az Amiga grafikus
rendszerének elemeit.

Az elso, alapvetd elem az ablakstruktara (a struktira szo-
val még t6bbszor fogunk talalkozni. Jelentése a BASIC szama-
ra adatsor.).

Az ablakstruktira leirja az ablak Osszes tulajdonsagat,
amelyeket igy aztan (a struktira modositasaval) kozvetleniil
lehet modositani, illetve lekérdezni.

Igen fontos itt is (mint a rendszerrutinok hivasanal is) arra
figyelni, hogy milyen értékeket adunk meg a struktira eleme-
inek, kiilonben igen kénnyen a Guru-val talalkozunk. A rend-
szer maga ugyanis semmiféle ellenérzést nem hajt végre.

Az ablakstruktira egy 124 byte-os adatsor. Az aktualis
BASIC output ablakstruktirajanak cime a WINDOW (7) val-
tozoban talalhaté meg (lasd: 4. és S. példa-program).

Offszet Leiras
+000 L mutaté a kovetkezo ablakra
+004 W a bal felsé sarok X koordinataja
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+006 W a bal felsé sarok Y koordinata ja
+008 W az ablak szélessége
+010 W az ablak magassaga
+012 W  azegér Y koordinataja, az ablakhoz viszonyitva
+014 W az egér X koordinataja, az ablakhoz viszonyitva
+016 W az ablak minimalis szélessége
+018 W az ablak minimalis magassaga
+020 W az balak maximalis szélessége
+022 W az balak maximalis magassaga
+024 L ablak lizemmod
bit 0 — van méretvaltoztaté gomb
I — van mozgatasi gomb
2 — van el6tér/hattér gomb
3 — van csuko6é gomb
4 — a méretvaltoztaté gomb jobboldalt
5 — a méretvaltoztatd gomb lent
6 — simple refresh
7 — superbitmap
8 — backdrop-ablak
9 — egér jelzés
10 — Gimme Zero Zero
11 — Borderless (=keret nélkiili)
12 — Activate
13 — ez az ablak aktiv
14 — ez az ablak request modus-ban van
15 — ez az ablak aktiv, aktiv meniivel
+028 L.  mutat6 a meniifejlécre
+032 L mutato az ablakkeretre
+036 L  mutatoé az elsé aktiv requester-re
+040 L mutatd a double-chick-requester-re
+044 W az ablak Block-request szama
+046 L mutatoé arra a screen-re, amelyben az ablak van
+050 L mutat6 az ablak Rastport-jara
+054 B bal keret
+055 B felso keret
+056 B jobb keret
+057 B also keret
+058 L  mutaté a keret Rastport-ra
+062 L mutato az els6 gombra
+066 L mutato az apa ablakra
+070 L mutatoé a gyerek ablakra
+074 L mutato a pointer sprite adataira
+078 B a sprite pointer magassaga
+079 B a sprite pointer szélessége
+080 B a pointer X offszetje
+081 B a pointer Y offszetje
+082L  IDCMP flagek
+086 L USER message port
+090L  ablak message port
+094 L Intui message message key
+098 B Detail-Pen
+099 B Block-Pen
+100 L mutato a menii kampora
+104 L mutaté a Screem nevére
+108 W GZZ — Egér X
+110W  GZZ — Egér Y
+112W  GZZ — szélesség
+114 W  GZZ — magassag
+116 L mutato extern adatokra
mutato user adatokra

+120 L

L — a paraméter Long hosszisagu (4 Byte)
W — a paraméter Word hosszisagi (2 Byte)
B — a paraméter Byte hosszisagi

Minden ablaknak van egy ilyen sajat adatblokkja. Ahhoz,
hogy ezzel az adatblokkal dolgozhassunk, el§szor meg kell ha-
tarozni a kivant ablakot a WINDOW OUTPUT paranccsal.
Ezutan a struktira kezd6cime megtalalhaté a WINDOW (7)



valtozoban. Most mar modosithatok, illetve kiolvashatok a
kiilonboz6 értékek POKE, POKEW, illetve POKEL és PEEK,
PEEKW, illetve PEEKL utasitasokkal. A vizsgalni kivant pa-
raméter cimének kiszamitasa igen egyszeri: WINDOW (7) +
offszet. Most, anélkiil, hogy az osszes paramétert elmagyaraz-
nam (ez egy teljes cikk anyaga lehet), néhany pé€lda, amely
remélhetoleg kedvet csinal a sajat kisérletezéshez.

1. ablak& = WINDOW (7)

X % = PEEKW (ablak&+4)
Y % = PEEKW (ablak&+6)
PRINT X %, Y %

A fenti néhany sor segitségével megtudhatjuk az ablak bal
felsé sarkanak koordinatait. Ez a Basic output ablaknal alap-
allapotban 0,0. Probaljuk meg mozgatni az ablakot, maris val-
toznak az X %, Y % értékek.

2. ablak& = WINDOW (7)
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Az els6 Freezer az Amigara

A ,Freezer” szo jelentése lefagyaszto. Ezen egy futo prog-
ram megszakitasat értik, és a megszakitas utan a program
manipulalasat.

Mar kaphat6 az NSzK-ban a Pro-Access Freezer, amely
szamos funkciot tesz lehetove:

— egy beépitett fékezs funkciod segitségével egy potméter-
rel a futo program sebessége egészen a leallasig csokkenthetd,

— gombnyomasra majdnem minden program ,lefagyaszt-
hat6”. Ekkor automatikusan Editor/Monitor iizemmodba ke-
rill a rendszer,

—az aktualis programallas tarolhato és betdlthetd (speci-
alis formatum: FDOS, 158 Halftrack, 970 kByte tarolo kapa-
citas). Igy védett programokbdl is készitheté masolat,

— az éppen hasznilt hangadatok lejatszasa és tarolasa
mind a négy csatornara,

_ TIPPEK — TRUKKOK

szélesség % = PEEKW (ablak +8)

magassag % = PEEKW (ablak +10)

print szélesség %, magassag %

gy az ablak szélességét es magassagat tudhatjuk meg, ami
sokszor hasznos lehet, mert a programfutas alatt a felhasznal6
modosithatja az ablak méreteit és erre adott esetben nem lesz
a program felkeésziilve.
3.név $ = ,Hello” + CHRS$ (0)

POKEL WINDOW (7) + 32, SADD (nev $)

Ezen két sor segitségével at tudjuk nevezni az ablakot (erre
mar korabban lattunk mas modszert is). Ha elmozditjuk az
ablakot, megjelenik az Gj név.

A fenti hairom példahoz hasonléan meg lehet probalni a
struktira Osszes paraméterének irasat, olvasasat.

TOMKA MIKLOS

- — a grafikus képek analizalasa és tarolasa,
— komplex Sprite—Editor a sprite-ok manipulalasara,
— a processzor és chip regiszterek kijelzése/modositasa,
— beépitett szovegszerkeszts,
— majd minden jatékprogramba automatikus tréner
funkci6é beépités.
'Ar: 250.-DM.

A Power LED kikapcsolasa
BASIC-bol

LED = 12574721
REM Led ki
POKE LED, 254
REM Led be
POKE LED, 252

Ez azon til, hogy érdekes effektus, a hanggenerator szii-
réjét is ki-be kapcsolja (ijabb Amigaknal). fgy a LED kikap-
csolasaval jobb hangzasa zeneprogramot irhatunk.

Tolészabalyozd

Profibb kiilalakot adhatunk a programjainknak, ha az ér-
tékeket nem a billentylizeten kell beadni, hanem egy tolosza-
balyozo segitségével. Ez megoldhat6 az intuition.library egy
rutinja segitségével, de Basic-bdl is. Ime:

LINE (50,20)—(100,150),2,bf

LINE (50,20)—(100,150),3,b

LOCATE 12,15 : PRINT ,,Ertek:”

CIKLUS:

v=MOUSE(0)

x=MOUSE(1)

y=MOUSE(2)

WHILE MOUSE (0)=0 : WEND

IF x>50 and x<100 and y>20 and y<150 THEN GOTO oda

GOTO CIKLUS

Oda:

LINE(51,21)—(91,149)2,bf

LINE(52,148)—(98,y),3,bf

LINE(98,y)—(98,y), 3,bf

LOCATXE 12,25 : PRINT y

GOTO CIKLUS

Probalja ki a programot. Ha a fekete négyszogon beliil
megnyomja a bal gomot, akkor a narancssarga vonal koveti a
mozgasat. Jobb oldalon pedig lathato a toloka y értéke. Igy
tetszés szerinti értékek allithatok be, amelyek programban to-
vabb hasznalhatok.
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EGYESULETI TAGOK
FORUMA

C64-hez ACTION
CARTRIDGE 7.0 eladd
4300 forintért.

Polchuber Eva, 3070 Ba-
tonyterenye, Révay 1t 5.

HEY C64!Lépj be a MIK -
ROINFO-ba! C64 informaci-
6s halozat!

Ajanlat! C64 programo-
zashoz NELKULOZHE-
TETLEN segédtablazatok:
150 Ft.

Szamitastechnikai
gok olcson eladok!

Jackie Maestro, 1172 Bu-
dapest, Petri u. 43. (ifj. Feke-
te Laszlo)

ijsa-

C64-re keresek halozat-
analizal6 programokat (64-er
Magazin 1985/8), PASCAL,
FORTH és C forditokat le-
irassal! Cserealapom kb. 600
program.Szilagyi Dezsé,
5600 Békéscsaba, VII. Nyar-
fa u. 20.

C64 programokat cseré-
lek lemezen. Keresem a
DESTROYER és a DESERT
FOX nevii programokat.
Knadel Tamas, 1126 Buda-
pest, Solyom u. 15/A.

C64 programokat keresek
3,5-es lemezen. Elsésorban
repiilégép-szimulatorok ér-
dekelnek. Greské Jozsef,
8242 Orvényes, Fenyves it
10.

Programcsere! PLUS/4-re
lemezen és kazettan, C64-re
lemezen. A géptipust kérem
jelezni. Kardos Attila, 2870
Kisbér, Koztarsasag u. 27.

Szuper programokat adok
C64-re lemezen és kazettan.
Valaszboritékért listat kiil-
dok. Ifj. Csorgs Laszlo, 3441
Mezdkeresztes, Sagvari u. 6.

AMIGA 500-hoz 512
kbyte-os bovité: 12000 fo-
rint. Kiss Henrik, 1213 Buda-
pest, Hatar utca 103.
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Eladé egy C128/D beépi-
tett 1571-es lemezegységgel.
30 000 forint.

Racz Zoltan, 2112 Veres-
egyhaz, Csokonai u. 3/A.

PLUS/4 magnéval prog-
ramokkal elad6 (15000 fo-
rint) v C64-re cserélem.
Minden megoldas érdekel.

Koviacs Péter, 2421
Nagyvenyim, Munkacsy it
21

IBM PC, C64 program-
csere. Listat kérek, kérésre
kiildok.

Markus Laszlo, 5820 Me-
z6hegyes, Kun Béla Itp. 6/B.
1/10.

Keresem C64-re kazet-
tan. HOSTAGES, IMPOS-
SIBLE MISSION II, LAST
NINJA, ELITE I—II. Péntek

Jozsef, 5350 Tiszafiired,
Fiirst S.u. 40.
PLUS/4 programokat cse-

rélek lemezen. Foleg 90-es
programok érdekelnek. Lis-
tat kérek! Sodés Gabor, 9200
Mosonmagyarévar, Oszter-
mayer u. 55.

C64 grafikai rutinokért
és programokért jaték- és
felhasznal6i  programokat
adunk. Keressiik a PROFI—
ASS 64 PROGRAMOT.

Székely Krisztian, 9023
Gydr, Ifjosag krt. 41. Tele-

fon: 20—364 vagy Nagy Er-
nd, 9022 Gydr, Ujvilag u.8.

C64-re lemezes progra-
mokat eladok lemezen és ka-
zettan. Gonda Balazs, 1133
Budapest, Vag u.7.

Elad6 C64 + magné + 2
joy + 100 lemez + 15 kazetta
+ konyvek. 35 000 forint. Kii-
16n-kiilon is eladok! Lorinc
Dezs6, 1039 Budapest, Tom-
paM.u. 3. Telefon: 16—71—
889

APROCSKAK

IBM XT-re szinvonalas
jaték- és felhasznaléi progra-
mok: NC, Larry, DOS 4.01,
Printmaster stb. 50—200 fo-
rintért. Valaszboritékben lis-
tat kildok. Belme Attila,
2030 Erd, Facan koz 3/4

C64 GEOS-bdvitéseket és
leirasokat szoveg- é€s kiad-
vanyszerkeszté programokat
keresek. Molnar Tibor, 1138
g}lgapcsl. Népfiirdé u. 21/B.

C-16 szamitégép memo-
riabovitével, valamint a
C=Ujsag teljes sorozata na-
gyon olcson elad6. Taracsak
Gabor, 1126 Budapest,
Szendré u. 14. /5.

C64 programkazettak el-
adok. Egy kazettan 40—50
program talalhat6é. Ara: 400
forint + a kazetta ara. Leme-
zes programok is eladok!
1500 programos kollekciom-
bol valaszboritékért listat
kiildok. Dukan Zoltan, 9400
Sopron, Laktanya u. 20.

5'25-6s DSDD noname
lemezek eladok 39 forint/da-
rab. Faludi Laszl6, 1067 Bu-
dapest, Hunyadi tér 9. I1. em.

Keresem C64-re a PROFI
ASS, C64 kompatibilis turbo
programokat és az Alienset
activision feldolgozasban, vé-
telre. Berecz Tamas, 3327
Novaj, Istvan at 91.

Profi C64-es felszerelés:
SPEED DOS, 2 meghajto,
256 kbyte bovits, SEIKOS-
HA 180 magyar €kezettel el-
adé! 70 000 forint. Erdekléd-
ni 16 6ra utan: Csaszti Fe-
renc, 1202 Budapest, Bem u.
75

Elad6 programok! AMI-
GA: 3000 darab, C64: 7000
darab. Gyerman Sandor, Ju-
goszlavia, 23000 Zrenjanin
Rade Koncara 23/V.

AMIGA 500-hoz félme-
gas bovits elado. A bovito 4
darab megabites tokozott
chipet tartalmaz, igy kony-
nyen és olcson atalakithatd
a gép 3 megabytosra. Ara:
13 000 forint. Kozak Zoltan,
9400 Sopron, Scharmar u.2.

C64-re a legajabb progra-
mok lemezzel egyiitt, csak 85
forint/darab. 700 lemeznyi
valaszték! Olah Lajos, 3014
Hort, Kossuth at 147.

" Nyelvtanulas C64-en!
5000 szavas szotardiszk! Szo-
taraz, oktat. A Német I—II,
Themen I—II, Angol I—IL
leckéi szerint. Ara: 950 fo-
rint. Kiss Andras, 7400 Ka-
posvar, Arany J. koz 12/1L
/.

C64-es programok cseré-
je 3,5 collos lemezen (1581-
es floppy). Horvath Karoly,
9600 Sarvar, Deak Ferenc u.
V1/26.

C64-hez eladd: VC 1541
floppy + 100 lemez tele prog-
ramokkal. 20 000 Ft. 10 da-
rab lemez 500 Ft. Vasics Ta-
maas(,) 8855 Belezna, Kossuth
u. 40.

C64-hez 32 kbyte cartrid-
ge elad6é vagy programleme-
zekre cserélhetd. Kapolnasi
Janos, 8200 Veszprém, Fel-
szabadulas Gt 63/A. VI/38.

ELADO! 1541 floppy dri-
ve. Orlai Bence, 1092 Buda-
pest, Erkel u. 6. Telefon: 13—
70—524.

Cl16,C116, PLUS/4 pr
ramcsere kazettan. Listat ké-
rek! Réti Tamacs, 3360 He-
ves, Mez6 Imre Gt 4.

C64-re, PLUS/4-re valo-
gatott programokat adok (10
Ft/db) és cserélek kazettan.
Valaszboritékért listat kiil-
dok. Szantai Laszlo, 2800 Ta-
tabanya, Pf: 396.

AMIGA 500, 512 k-s me-
moriabovito + ora, kiilso 3,5
inches drive, 14 inches color
stereo monitor, RF modula-
tor, 1351 mouse, 200 lemez-
nyi program, VC20-hoz 8 k-s
memoriaboévité kiilon-kiilon
is elado. Ar megegyezés sze-
rint. Lakatos Donat, 4030
Debrecen, Duskas Ferenc u.
2

Elad6 C64—1II és 1541 —
II, beépitett SPEEDDOS
PLUS-szal és egy monocrom
(zold) monitor. Arajanlatot
kérek. Varga Tibor, 9028
Gyér, Soproni u. 15.



VIDEOKAZETTA nyil-
vantartoprogram C64-re el-
ado6. A program az adatokat
magneslemezen

YOG0 SZ0LGELAT

tarolja,

nyomtatét kezel. Ar: 1000 fo-

rint. Horvath Géza,

Eger, Radndéti u. 28.

3300

noruzam' tipus megjelenésa a program neve dra

200 PLUS/4 90/1 Raszter biivolet 30—
201 PLUS/4 90/1 TOOL =78 50,-
202 C64 90/1 Ora a kereten 40,~
203 ce4 90/1 Mutatdopdlca 30:=
204 C64 90/1 Karaktertervezo 40, -
205 c64 90/2 Csil lagaszat 60.~
206 Cé64 90/2 Térképismeret 30,~-
207 c64 Q0/2 Smooth scroll a0
208 c64 90/2 File tester 20, -
209 C64 90/2 Line Tracer 30, -
210 c64 90/2 Supervisor 40,-
211 PLUS/4 90/s2 Véletlen képcsere 40, -
212 PLUS/4 90/3 Karaktertervezo 50, -
213 Cce64 90/4 Zsolnai &tlagszdmito 3o, -
214 C64 90/4 Labdédk 0.~
215 C64 90/4 Funkcidébil lentyik 40, -
216 c64 90/4 Futé felirat 40, -
217 c64 90/4 Jegyzettomb 20~
218 C64 90/5 Videofeliratozé 40, -
219 C64 90/5 DUMP 50,~
220 PLUS/4 90/5 Buvos négyzet 60, -
221 C64 90/5 BONGO 40, -
222 C64 90/6 Videokatal égus 50, <
223 Cce4 90/5 Datakészito 40, -
224 ci28 90/6 Cartridge szimuldtor 60, ~
225 c1z28 90/6 Doubie charset 30,-
226 PLUS/4 90/7-8 Hatos LOTTO 30, -
227 PLUS/4 90/7-8 BIT-MAP 305 =
228 c64 90/7-8 GEOS BOOT MAKER 305~
229 c64 20/7-8 Screen editor 40,-
230 cé64 90/7-8 Szekvencidlis file list 30, —
231 C64 90/7-8 Editorbovito 60, -
232 c64 90/7-8 Kockapdker 60, ~
233 Cé64 S0/7-8 Lemezbiivész 40, -
234 c64 90/7-8 Szuper autostart <L
235 c64 90/7-8 Sipold billentyiik 20,—~
236 PLUS/4 90/9 Directory print 40, -
237 PLUS/4 90/9 Orarend 60, -
238 PLUS/4 90/10 Nyelvi gyakorlé 50,=
239 C64 90/10 Eprom szerkeszto 30—
240 cé64 90/10 LED indikator 30/~
241 PLUS/4 20/10 oroknaptar 50, -

C64 programok cseréje

csak  lemezen.  Gyulay
Gyorgy, 1142 Budapest, Ki-
ralyhida utca 20.

Cl16-os G szamitogép el-
ado magnoval és joystick-kel.
Erdeklodni telefonon! Nya-

(minden kockéba egy bet(t irjon)

EGYESULET

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkozelebbi szaméaban
jelenjen meg a kovetkezé szdvegl aprohirdetés:

Feladand6 az Gjsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

GOSZOLGALAT-to!:

PROGRAM SORSZAMA

Alulirott megrendelem a kévetkezé programokat a POTYO-

ARA

A, UL L] ]~Ft
2 O L -Fe
3. i e
s (L] LO-Fe
5. L1 | || ~Ft
3 (L0 LLer
7 L1 LL-Fe
8. L1l [ P FE
9. LJ_L_] |_]_| — Ft
Osszesen: || |]db [ ||| ~Ft

1541—I1 floppy olcson
elad6, 80 darab lemezzel,
szuper jatékokkal. Taksonyi
Ferenc, 1155 Budapest, Ra-
kos ut 98. IX/54.

3,5 inches lemezeket a
legolcsobban: Pocsi Balazs a
11—88—585 telefonon
vagy: 1093 Budapest, Koz-
raktar u. 12/A.

Eladé! VC20 + 16 kbyte-
o0s bovité + magno + 14 kazet-
ta (600 program). Iranyar
10—15.000,- forint. Seres
Zoltan, 6723 Szeged, Epitd at
S/IA.

kas Gabor, /06/—(22)—24—
380.

A legfrisebb AMIGA
programok (0—35 napos) el-
adok. Természetesen régebbi
programok kozott is valogat-
hatsz. Lemezt is tudunk biz-
tositani, 10 darab ‘ csak
1200,- forint és ez a progra-
mok arat is tartalmazza. Kiil-
dott lemezre 30 Ft/db. A havi
listankat  valaszboritékért
megkiildjiik. Ha a teljes lis-
tat szeretnéd, akkor mellé-
kelj 100 forintot fénymaso-
lasra. Mechle Tamas, 9400
Sopron, Varfal u. 10.

A programokat a SZOLGALAT éltal biztositott

lemezre (99 Ft/db) )

kazettara (40 Ft/db)

az altalam kiildott adathordozéra kérem.

(Kérjik a megfelel§ szoveqg alahGzasat!)

POSTAkoltség (25 Ft)

A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel

(Kérjiik a megfelel6 széveg alahtzasat!)
OSSZESEN:

A megrendalBnBve: ..o i o i b e s i ey et :

....................................................



A.lan]at' ST 'amo-‘

zashoz NELK
TETLEN segedtéblézatok.
150 Ft.

Szamitastechnikai Wjsa-
gok olcson eladok!

Jackie Maestro, 1172 Bu-
dapest, Petri u. 43. (ifj. Feke-
te Laszlo)

C64-re keresek halozat-
analizalé programokat (64-er
Magazin 1985/8). PASCAL,
FORTH és C forditokat le-
irassal! Cserealapom kb. 600
program.Szilagyi Dezsd6,
5600 Békéscsaba, VII. Nyar-
fa u. 20.

C64 programokat cseré-
lek lemezen. Keresem a
DESTROYER és a DESERT
FOX nevii programokat.
Knadel Tamas, 1126 Buda-
pest, S6lyom u. 15/A.

C64 programokat keresek
3,5-es lemezen. ElsGsorban
repillégép-szimulatorok ér-
dekelnek. Greské Jozsef,
8242 Orvényes, Fenyves ut
10.

Programcsere! PLUS/4-re
lemezen és kazettan, C64-re
lemezen. A géptipust kérem
jelezni. Kardos Attila, 2870
Kisbér, Koztarsasag u. 27.

Szuper programokat adok
C64-re lemezen és kazettan.
Valaszboritékért listat kiil-
dok. Ifj. Csorgé Laszlo, 3441
Mezdkeresztes, Sagvari u. 6.

AMIGA 500-hoz 512
kbyte-os bovité: 12 000 fo-
rint. Kiss Henrik, 1213 Buda-
pest, Hatar utca 103.
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) KONYVISMERTETO

konnyed formaban gyerek és felnétt
egyarant. Ez a konyv — a sorozat tobbi
tagjahoz hasonléan — didaktikus fel-
épitésével mind a csoportosan, mind az
egyénileg tanuloknak hasznos segitGtar-
sa lehet.

Bdlint A. — Tétrai F.:

Minden megoldas eraekel.
Kovzic.«:,eg Péter, saoati statiszti-
Nagyvenyim, Munkicsy 6{42g0kK

itogépre)

IBM PC, C64 programs kézgazdasagi, orvosi
csere. Listat keérek, kérésri nagyon sok statiszti-
kiildok. ldolgozasara van szik-

Markus Laszl6, 5820 Me
z6hegyes, Kun Béla Itp. 6/F részében a gyakorlat
11/10. :;gfontosabb probak és

gkonnyité programok

Keresem C64-re kazet
tan:. HOSTAGES, IMPOS
SIBLE MISSION II, LAS
NINJA, ELITE I—II. Pénte!

KONYVEK

BALN' T AGNES
TATRAI FERENC

ismertetésére kertiil sor. A masodik rész-
ben a kiilonboz6 alaki, egyszert fiiggvé-
nyek illesztésére, ill. adatok kozotti
Osszefiiggések vizsgalatara mutatnak be
a szerzok a gyakorlatban is jol hasznal-
haté eljarasokat és programokat. A
konyvhoz lemez is vasarolhato.

Ara: 390 Ft

A lemez ara: 263 Ft

Jozsef, 5350 Tiszafiirec b zettds
Fiirst S.u. 40. __ orsos ckhez,
szala agok deo[égép
PLUS/4 programokatcse égépekh ez, S 2
rélek lemezen. Féleg 90-el’ ek, mdgnes
programok érdekelnek. Lisz; 6k lemeZ
tat kérek! Soos Gabor, 9ZOqathOl‘d0 ottdk;
Mosonmagyarovar, Oszter er kaz vdny;
rream r-dlv
mayer u. 55. I rinté
aSZta ’ ¥ Omt até
C64 grafikai rutmokelltefface ’ ny
és programokért jaték- ¢é ﬂ Ppy 4” mére tbem hoZ-
felhasznaléi  programo modoré”

adunk. Keressiik a PROFI-Z.U M hez,
ASS 64 PROGRAMOT. ¢k

Székely Krisztian, 902 [kozlk
y el is f gla

Gyér, Ifjusag krt. 41. Tele ,5¢t
fon: 20—364 vagy Nagy E" nvé
nd, 9022 Gyér, Ujvilag u.8.et-

mok%ﬁiotlll;zgszeﬁ :ggll: “‘" ASTECL:N %)

zettan. Gonda Balazs, 11

Budapest, Vag u.7. 1411 guD AP

Elad6 C64 + magno + IT L 16
joy + 100 lemez + 15 kazett V€V
+ konyvek. 35 000 forint. Kt
16n-kilon is eladok! Lorin
Dezs6, 1039 Budapest, Tomr
pa M. u. 3. Telefon: 16—71-
889




Commodore 128
INPUT RUTIN

Egy Gjabb INPUT rutin? Mar van
beldle egy csomd. Mondja a szerencsét-
len felhasznalo, aki meglatja ezt a prog-
ramot. Lehet, hogy igaza van? Az igaz,
hogy a Commodore gépekre nagyon sok
INPUT rutint irtak, de én mégis meg-
probaltam irni egy olyat, ami (szerin-
tem) minden igényt kielégit.

_ A rovid bevezets utan ismertetem a

programot.

Hivésa:
A rutin hivasa el6tt a kovetkezo valtozo-
kat kell beallitanunk:

1, X,Y — a kiiras oszlopa és sora,
2, CO$ — a bevitelnél megengedett
karakterek felsorolasa,
3,DB — a megengedett
maximalis adathossz.
Az INPUT rutin az IN$-ral tér
vissza, amiben az altalunk beirt szoveg ta-
lalhato.

TIPPEK — TRUKKOK .

"Home’ :torli azt a karaktert, ahol a
cursor all, az utana levoket
pedig visszahiizza,

"Clear Home’ :t6rli a szerkeszto-
mezot,

"CRSR Left’: a cursor balra
mozgatasa a szovegben.

"CRSR Right’: a cursor jobbra
mozgatasa a szovegben.

El6nye a tobbi INPUT rutinnal
szemben:

1, Mivel a program nem tartalmaz
GOTO-kat, ezért barhova tehetjiik a
BASIC programban.

2, A rosszul beirt szoveg javitasara
nemcsak Ggy van méd, hogy a javitand6
helyig mindent letorliink, hanem a cur-
sorvezérlokkel oda mehetiink, és mar ja-
vithatjuk is.

Hatrdnya:

I, Csak a 80 karakteres képernydn
fut. Ez azért van, mert a cursort egy
triikkel kapcsolom be.

2, Csak fizikai képernyGsort le-
het egyszerriggevinni. y

Gyidrfds Richédrd

O 1000

1100
O 1200

1300
01400
1500
1600
1700
Ox?oo

1900
O 2000
2100
02200
2300
Q2400
2500
02600
2700
2800
2900
3000
O3100
3200
O 3300
3400
O 3500
3600
03700
3800
o 3900
4000
4100
4200
4300
O 4400
4500

Kezelés:
'Del’ : a cursorpozici6tol torol egy
karaktert,

rem " 1
rem ™| Program name : INPUT RUTIN (C128) }
rem "| By : The Dark |
rem 7| Vision |
rem "| Software |
rem 7| An AGLOSOFT USC. i
rem "| (c) 03-12-89-20-Mo |
rem "\ i
rem "

rel"inpuf (db :=Hany darab charakter engedelyezett:

rem™
rem”™

printchr$(27)"u";
in=0:in$="":po=0
char , x,y, "ElR"

do

By Ny By by By By By By Wy Gy By By By By Wy By By By Wy N

do
get as
loop untiias<o™"
if a$=chr$(13) then exit
ni=in
if a$=chr$(20) then begin

if in>0 and po>0 then begin

in=in-1

po=po-1

if in=po then begin
in$=left$(ins$, in)

bend:else begin

in$=left$(ins$,pol)+right$(ins, len(ins$)-po-1)

bend
char ,x+in+1,y,a$%
bend
bend

if as$="B" and in<>po and in<>0 then begin

if po=0 then begin

in$=right$(in$, len(ins$)-1)

co$:=Az engedelyezett karakterek felsorolasa [input datal
in$:=A bevitelkor keletkezett fuzer

7hg] ©

O

linput datal

fout datal )
@]

@)

RE R )R

O




:ﬁii 'FIF)F)EEF( _--rFatJP(P(Cj’<n:

Q& QW EAGE ! B DO IR Q- B 0 B QN ) O e AR

o 4600 : bend:else begin
4700 : in$=left$(ins$,po)+right$(ins$, len(in$)-po-1)
o 4800 : bend
4800 : char ,x,y,ins$+" "
5000 : in=in-1
Q@ 5100 : bend
5200 : if as$="p" and po<>in then begin
o 5300 : char ,x+po,y, "Bi"
5400 : po=po+1
Q 5500 : bend
5600 : if a$="W" and po<>0 then begin
O 5700 : char ,x+po,y, "R”"
5800 : po=po-1
o 5900 : bend
6000 : if a$="K" then begin
6005 : ing=""
© 6110 : for po= 1 to in
6115 in$=ins$+" "
o 6120 : next ;i
6125 : in=0
O 6230 : po=0
6135 : char ,x,y,in$
(@) 6140 -: insg=""
6145 : bend
o 6200 : if in<>db and instr(co$,a$)<>0 then begin
6300 : if po<>in then begin
o 6400 : in$=left$(ins$,pol)+as+right$(in$, len(in¥)-po)
6500 : bend:else begin
o 6600 : in$=in$+a$
6700 : bend
6800 : in=in+1
O 6900 : po=po+1
7000 : bend
O 7100 : if in<>ni then begin
7200 : char ,x,y,in$
O <7300 : if po<>0 then begin
7400 : char ,x+po-1,y,mid$(in$, po, 1)
O 7500 : bend:else begin
7600 : char ,x,y, "BER"
o 7700 : bend
7800 : bend _‘////fr
78900 loop
O 8000 return oS i
e

Dupla karakterek
C64-re

A ,,dupla magas
ram hasznalata:

1.: forraslista lefordittatasa (PROFI—ASS)

2.: SYS 49152-vel készittethetjiik el az G karakterkészle-
tet.

[A karakterkészlet $800—$1000 (2048—4096) koz€, azaz
a basic-teriilet elejére keriil. A basic kezdet $1001-re tolodik,
a tarban levé forrasprogram torlédik, vagyis az elsé futtatas
elott azt mentsiik adathordozoéra!!!!]

G 30

" £

és a ,,dupla magas—dupla széles” prog-
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3.: Az Gj karakterkészletet a SYS 49155-tel kapcsolhatjuk
be. Ez nem azt jelenti, hogy pl. a kurzor dupla magas, ill. dupla
széles—dupla magas lesz, vagy a LIST beirasara a listat két-
szeres nagysagban lathatjuk! Az Gj karakterkészlet a SYS
49161, sor, oszlop, string utasitassal hivhaté kiiré-rutinnal
hasznalhato, mint azt a mellékelt demo-program is mutatja.

4.: A normal karakterkészletre a SYS 49158-cal térhetiink
V1SSZa.

5.: A dupla karakterkészletet at is tervezhetjik (a SYS
49152 a beépitett karakterkészletet nagyitja fol) a meliékelt
programmal. Itt a karaktermintat soronként kell beirni Ggy,
hogy a ’." jelenti a papirszinii pontot, barmely mas karakter a
tinta szindit.

6.: A karakterkészletet a SYS 49164, n$, n utasitdssal

(4

menthetjiik ki, ahol n$ a file neve, n az egységszam.
Somos Péter



A szerk. megj.: Tagtdrsunk programjdt két vdltozatban
kiildte be. Az aldbbiakban kozolt, 2x2-es karaktereket terve-
20 vdltozar mellert készitert egy csak magassdgban dupla
karaktertervezot is. Potyogdszolgdlatunkiol az utobbi vdlto-
zat is megrendelhetd.

TIPPEK — TRUKKOK

O 9 BEM asssa s anamuss s ¥ auas o snonns Q
1 REM % C= UJSAG SORSZAM LSO
3 REM % Cea "DUPLA KARAKTERER .
3 REM % PROGRAM @ SOMOS PEYER *
4 OFEM SEFEKF AR AR AR O
Q 199 sYS (36864>
105 ;
{ig . DUPLA MAGYSAGL (2%2-ES)
129 ; KARAKTEREK Q
Q 125
}ga ; SOMDS PETER, 1992.
- ’
149 .0PT 00
145 %= $CO0Q @)
O 158 PRCPORT = $91 . PRDC E%iZDRPURT
155 VIC = s0099 ; VIC KEZUOCI
160 CHESTART = $9599, UJ xnnanrewkE°ZLET KEZDETE
165 INVSTRRT = $0CO00, IMVERZ KARAKTERSK KEZOETE
170 TMP = S$FE ®)
175 BSSTART = $1991 ; UJ BASIC-KEZOET
Q 186 TATTRE = $26 . BASIC-KEZOET MUTATO
185 MEW = $AG44 ; MEM BRSIC-RUTIM
190 CHECOM = $AEFD . VESSZO ELLENORZESE
195 CETEYT = $B7ZE EGY BYTE BEOLVASRSA
200 FRMEVL = $ADJE . KIFEJEZES BEOLVASASH O
QO 565 FRESTE = $8en3 . STRING BEOLVASASA
218 FLOT = SFFFO ; HURZORBERALL I TRS
215 RVS = $C7 ; RVS-MOD KAPCSOLD
220 BSOUT = $FFOZ ; BSOUT RUTIM
22% STRPTR = %22 ! STRING-MUTATO O
O 236 ILLEGALD = $B242; [LLEGAL DUANTLITY
235 SAVE = SFFOS ; BASIC SAVE-RUTIM
249 SPRM = $E1D4 ; SAVE-PRRAMETEREK BEOLVASASA
245 SR = $B2 ; MASODLAGOS CIM
250 ; F—F—F—Ft—d—t—t o
QO 255 JMP CHRDEF ; UGROTRBLA
2e8 D e e s dns s 4
265 IMP CHROM
2?B 3 e dp o dpm o=
275 JIMP CHROFF &)
O 280 ; +=dbmbmdmdmh—t
285 JHP PRINT
290 ; A—Ft—d—t—r—t—+
29% IMP CSAVE
300 ; t=d—b—k—dmd—t O
O 395 CHRDEF SEI ) ERRAKTERKESZLET MASOLASA
318 LOA os33=919 FRCPORT
315 LDR #IVIC:STA ThP
320 LOA WSVIC STA THE+1
325 LDA #<CHRSTART :STH ITMF+2 )
(Q 3328 LOR #CHRSTART :STH TMP+3
335 LDX %3
348 Q1 LOY %9 ey
345 02 LOA CTMP) Y ISTH (THP+2),Y
358 IMY:BME @2 ()
Q 255 INC THP+1:INC THP+3
366 DEX:BME 1
365 LDR #$37:STA FRCPORT
370 CLI ; KRRAKTEREK MODOS ITASA
375 LOA #CCHRSTART :STA THMP (@)
(Q 398 LOA #OCHRSTART:STR THE+1
385 LDA #<CHRSTRRTAS12:STR TMP+2
390 LDA #JCHRSTART4S12STH THUR+3
395 LOK #9
499 G1S STY PUFFER+3:LDY #9 (0)
(Q 493 G1& LOH CTMP),¥:STA PUFFER
410 AMD #X%11119999:STA PUFFER+1
415 LOY #9:STX PUFFER+2
429 912 LDA PUFFER+L:ASL:FHE  PHP STAR PUFFER L
425 LDA FUFFER+2 0O
O 432 PLP:ROLFLFROL-STR PLFFERS2
43S INMICPY #4:BCC @12
449 LDA FUFFER+*Z STR CTUPY, Y
445 LOR PUFFER:AME #%1111:ASLASL ASL:ASL - STH PUFFER+1
450 LDX #9:5TH PUFFER+2 ; [0
O 455 012 LOA FUFFER+1 RSLPHE: PHP - STH PUFFER+)
453 LOA PUFFER+2
465 PLP:ROL: FLF:ROLSTR PUFFER2
479 (MM CPYX #4:80C @213
475 LOR PUFFER+Z:STR <TMF+2>,Y ()
() 458 [MHY CPY W2 BCC Qe
485 LOA #5:CLC:AOC THF ecc n1e
499 IMC TRP+L: IME TS
495 Q14 CLC:STH THF: ST THR+Z
S99 LOD¥ PUFFER®3: [HX: CPX #od4 B0 QLS O
QO 5935 LOA WICHESTART (STR THF
S10 LOF #OCHRSTART:STA TMP+1
S15 LOR #CIMVSTART (STH THE+2
S20 LOR #>INVSTRRT:STA THP+3
S25 LODX #9 ° (3
O 538 23 LOY #o 2
S35 G4 LOA CTMPY,Y:STR PUFFER,Y
S43 [NV CPY #3:EBNE 04
S45 LOY #9
S53 0% LOFA PUFFER, ¥ : PHA @)
Q 3555 STy FUFFER:B
S69 TYA:ASL: THY
565 FLA:STR <CTMP) ., Y
S78 INY:STA CTMP), Y
S7S LOY PUFFER+S: [HY: CEY #4:BHE S 0O
Q 3520 LOv %9 :
S55 06 LUA FPUFFER+4, Y : FPHA
S99 STY PUFFER+S
598 TYA:ASL TAY
EB9 PLA:STA CTRP+2Z),Y O
QO 993 INV:STR CTMPa2:, v
618 LOY PUFFER®S: LMY :CPY #4:BNE 06
€15 CLC:LOA THMP:ADC ®8: BCC 07
€29 [HC THP+L
€25 7 STR THP [®)
638 CLC:LOA THMP+2 ADC #5:5C0 a8
O €35 ING THP+3
€49 0s STA THP+2
645 IMX:CPX #$56:BCC 63
€50 LDRA #<BSSTART | BASIC KEZDET BEALLITASA O
€55 STA TATTAE
O 60 LDA #>BSSTART:STA TXTTABHL
665 LOA #B:STA BSSTART-
£70 JMP MEW
6?5 4 iy dp e v mm e um oy o
650 CHROM LOR #12 . KAPAKTERKESZLET BE
O &85 STR VIC+24
696 RTS
698 |, *=t=F=F—4—4—+%
708 CHROFF LOA #%15 ., KARAKTERKESZLET K1 O

O

gy NN NN N

b L L0 B OO O o)

2 o R TR M (SR Bl 5 IS AR

O

STA WIC+24
TS

B s s st et e
G2 JMP LILLEGRLD

P T e e
PRIMT JSR CHECOoM,: wIIRR ‘:«
ISR GETEYT (CFY #24:BLS o
STY F‘UFF ERs1

JoR CHECOM

JSR LETEYT:CPX #49:BCS wd
STH F‘lJf-E-EF'+.r.
JER CHIECIOM

JSR FRMEVL:'JSR FRESTR
#L:BCC G2

9

LA L DT g T B

@
i
32
"

TS STA PUFFER

750 LOR PUFFER+1:LDY PUFFER+Z2:CLL: JSR PLOT

rES LOY #2:5TY RVS

7o Q1Y STY PUFFER+Z

795 LOR (STRPTR).,Y:CMF #32:8CC 17

208 CHP #22: B80S 017

295 JSRE BSOUT

218 LOY PUFFER+Z:LDA (STRPTR),Y:'CMP #32:BEQ 024
515 CHMF #€4:-BCC 1S

Q00 00 00000 0D
~IO A BB O PR

1S HOC #wed:CLC
CHP #25:BCOC 20

l:"‘Q RO #31

JSR BSOUT

a7 LOY PUFFER+3: LMY CPY FUFFER:BME 219
LO¥ FUFFER+L ! LMY

LOY PUFFER+2:CLIC: JSR PLOT

LOY #1:STY RVS:OEY

211 STY PUFFER+3

LOR (STRPTR),Y:CHMF #32 BCC Q1S

NODURCSES Janeans
=)
(%]
d b

g580 CHP %‘BE'E:':"}' 1%

285 JSR BS0OUT

S99 LDY PHF+LP-J LOH (STRFTR),Y:CMP #32:68E0 2%
£95 CIF #S4:BLC G121

405 Q21 HOC %640

210 CHP #9958  BCC 022

S29 022 ADC #31

925 025 JSR EBSOUT

939 018 LOY FUFFER+Z: LHY :CPY PUFFER:BME 311

¥ WD ST RVE

o o e e e

a5 CSAVE JSE CHELCOM, EARAKTERKESZLET KIMEMTESE
955 JSR SPRM

969 LDXY #{BSSTART-1

965 LODY #2ESSTART-1

970 LOA #CCHRSTART : STH TP

S LOR #2CHRSTHRRT :STH THP+1

259 LOR #TMFP:STH SR

285 JMP SAVE

QO ; ==t F—t—F—+

995 PUFFER .BYTE ©,9.60.8.8,9,9,4,0

FEADY.

_/_

5 R DR 0 TR © SRS TR = WA o [REEN < Ml ©

@)

(9 ST i € S i i © B o e 5 ol (R

ot el el ool el ol
YOS THAL DR D
(vl g

:‘.EN % KRARAKTERSZERKESZTO %

EM

REM SDMOS FPETER., 1993,

FEM

Ot ARCLE , ACLED  BCL1E)

FOKEESS, 128

[HEPUT "TIRTTERVEZENDD KARRKTER ", k¥
PREINT"S'KS$: K=PEEKC1024) ' Ki=K+64 PRIMT" X nm"
FOR 1=8TOLlS

PRINT. 1, i THPUT i s el st ain e s ALLLLLLL LA L L L L]

AL CI

MEXTI

FOR 1=T07:FORJ=TOV

IFMIDSCASCT2, J+1, 10Co" (" THEMACL ) =R L 242 1(7=-T 2
MEAT I POKEZOAS+KMS+ L, ACL Y c MEXTL

FOR I=07T07:FORJ=92T70/7

IFMIDSCASCLHEL . J+1, L2CO" (" THEMRCI+BO=RCI+ S0 +2ZT(7~J
MENXT.J F'UKE33?2+K*B* L,ARCI+E X HEXTI

FOR 1=03TO7:FORJ=TO7

IFMIDS(ASCL) , J+3, 1 3O, "THENECL 0 =EC [ )+2T( =)
HEXT.J  POKEZRAS+K 145+ 1, BCL ) 1 HEXTI

FOR I[=ATO7:FORJ=0TO7

IFMIDFCASCLHS), J49, L3O "THENBC I+30=EBC1+B3+21(7-J )
MEXTJ: POKEZB 72+ 1#2+ 1, BCL+8) - MEXTIL

PRINT :FRINT"seBERN OVAEBE 7 (L1 MM

POKEL9E, 8 :WRIT198, 255 GE TGS

IFRg="1" THEMNRIM

IFRECO "N THEM 24D

PRINT“MBEREAVE 7 (I /M)

POKELSS, B WALT19S, 255  GETOS

IFGE="MN" THEN441)

IFQECO" 1" THEMSED

IMPUT "reBRBREY " N

INFUT "peBBBRECYSEGSIAM 0N

SYS 49164, NT, ON

FPRIMNT"I; 1 END

REAOY.

s

& S w s I o TR TR @ Sl o R o

O e D

O

5333333335

REM DUPLA YARAKTEREK DEMO
REM SOMOS PETER., 1929,

REM
SYS49155
PRINT" 3" | POKES3208, 8 POKES3I281, 9 POKEE4E , 2
PORESAE: 1 5vE49101 579, "COMMODORE
. 3 1 1 N .. "
46,5 EVeqD1IEl, S, 9, "EGYESULET"
7 SYSAB161, 15,3, "COMMODORE U ISAG"

FOKEG4S,
118 POKEE4E, 14:SYS42161, 18,13, " 1989,
READY .

e
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EGYESULET

Az Orszagos Commodore Egyesiilet Uj szolgaltatasai:

C-64-be atkapcsolhato Gj operacids rendszer
(Speed) + reset beépitése: 2000 Ft
1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos
beépitése (atkapcsolhatéan) 40 TRACK
(+ 85 blokk/lemezoldal), valamint parhuzamos
15 p6lust Canon csatlakozo beépitése: 2000 Ft
C-64 USER-port 1541-es lemezegység
Osszekot6 parhuzamos kabel: 1300 Ft
1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus
lemezlyukaszto beépitése: 700 Ft
PAGEFOX magyar €kezetes
szovegszerkesztovel rendelkezd cartridge:
(Epson tipusi nyomtato min. 640 képpontos
sziikséges a nyomtatashoz) 7500 Ft

FASTLOAD (lemezes gyorstolto,

288/256 kbyte-os eprombank

(vezérl6-eprommal) 4700 Ft
Epromégeté (2716-161 27256-ig) 4300 Ft
8—16 kbyte-os epromkartya

(cartridge, eprom nélkiil) 600 Ft
C-64-hez tarolo oszcilloszkop '
(parhuzamos kabel nélkiil) 7500 Ft

A hattértarakhoz epromok programozasa

(kész programok, vagy sajat hozott programok
beégetésével) az epromok beszerzési aratol fliggéen
az alabbi:

2764 up programozasa (epromot adjuk) 550 Ft
27128 tip. programozasa (epromot ad juk) 500 Ft
27256 tip. programozasa (epromot adjuk) 700 Ft

A fenti bovitések megrendelheték az O.C.E. irodajaban

masolo, monitor)

1400 Ft

minden paratlan héten, csiitortokon 17—19 ora kozott.
Arainkat az alkatrészarak valtozasai befolyasolhatjak.

VIZSZINTES: 1. Téli sportot iz. 4.
A szamfitogépet alaphelyzetbe hozza.
8. E nélkiil a magneslemez nem hasz-
nilhatd. 10. Ezt vagjak a gorogdinnyén.
12....Lajos szinmiivész volt. 13. Kémiai
elem. 14. Aktinium vegyjele. 16. Széles-
re nyit. 17. E helység a templomarol hi-
res. 18. Kettds betd. 19. Ures rad. 21.
Fohasz. 23. Fél szall6. 24. Allam. 25.
Nép. 26. Italos zsargon nyelven. 27. Egy-
forma betiik. 29. Menyasszony. 31. Oz-
mium vegyjele. 32. Kicsinyité képz6. 33
Fanyar gyiimoélcs. 35. Azt ellentéte.
Masik kettés betld. 39. Hollan
szerz6 (1907—). 42. Nobé gy-
jele. 44. Latin haladék. 45. 1'1?121 re-
gényiro volt. 46. Iranysz en tar
is letezik. 49. Pok k osteny
5 Ilyen fold is
29 vizszintessel.

ellentéte. 52. Al
létezik. 56.
is. 59. Latin nap. 60.

57.Vanil e%
Norveg és ztriai gepkocsnk Jelze—

erve szazotvene, romai
szammal 62. Nagy teriilet. 64. Tellur
vegyjele. 65. Egyforma betiik. 66. Mes-
terember. 68. Becézett néi név. 70.
Londonban tevékenyked6 bécsi filo-
z6fus (1902—).

FUGGOLEGES: 1. Veremtér. 2.
Betii kimondva. 3. Elet. 5. El6d paratlan
betiii. 6. Csendben esik. 7. Egyforma be-
tik. 8. Az auté6 fontos része. 9. Kémiai
elem. 11. Fiirdészobakellék. 13. Azonos
a 11. fliggdlegessel. 15. Régi malth szov-
jet varos. 18. Nép. 20. Tolt. 21. Roma-
niai foly6. 22. Azonos a 29. vizszintessel.
23. Dunantili foly6. 28. Férfinév. 30.
Vagott. 32. Olyan adat, amely a prog-
ram futdsa kozben véltozailan ma-
rad. 33. Idegen férfinév. 34. Idegen bé-
ke. 35. ,,E” csapadék. 36. Tan keveredés.

o 32
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e amis

38. Digitdlis zenei minta vevé egy- gye székhelye. 58. Helység Szabolcs-
Szatmar-Bereg megyében. 61.

ség. 40. Egitest. 41. Van ilyen tar is. 43.
Si6 mellett levo telepiilés. 46. Sokat tett

Belso

szerv. 63. Azonos a 68. vizszintessel. 65.

@3«

Bécs fejlesztéséért, az
vedoszenl_]e 48. Id

lett Ausztria E.O. 66. Cipészszerszam. 67. Sportszer.

0850. Kavéhoz 69. Argon vegyjele.
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EGYESULET

1088 Budapest, 6000 Kecskemét,
Rakéczl ut 25. Marcius 15. u. 14.
Telefon: 1-182-972 Telefon: 06/76/47-626
1-381-139
Trading Company Telefax: 1-182-972

Iskolaszamitégép-szerviz
és Kereskedelmi Bt.

C= szdmitogépek és perifériak
javitdsa és eladasa
JOYSTICK-JAVITAS
ATALANYDI JAS javitds kedvezd dron
C=16 bovités 64 kbyte-ra
Programok arusitdasa és menedzselése

ilolp|1|-|klE[R

KERESKEDELMI KFT.

SHAIRP 16-7000

elektronikus zsebnotesz

— hataridénaplo; Ugynoki és viszonteladdi halézatunk bdvitése érdekében
— telefonregiszter; :
= S —cqvetemistik, udijasol
— naptar 1901-161 2099-ig; — bolttal rendelkezo szervezeti egységek
— figyelmezteto jelzést ad idopontra, hivatalos

és maganprogramokra; jelentkezését varjuk.

— illesztési lehetdség nyomhato és IMB PC részére;

— méret mm-ben (zart allapotban) 163 x 94 x 21,5 ' £ i _20).-
és mindez csak 13 200 Ft+AFA Jelenkezés: Dr. Gober Lajosnal 111-20-83

MAGYAR NYELVU HASZNALATI UTASITAS. CiIMUNK:
Kiilon vasarolhato hozza: g Eaﬂ! Eam
SHARP [IQ-701A manager kartya

SHARP CE-50P grafikus nyomtaté KERESKEDELMI KFT

SHARP 1Q-791A PC Interface Budapest V., Kalman Imre u. 27.
tovabba kiilonb6z6 memoria- és forditokartyak Telefon: 111-20-83, 132-25-44, 132-43-92

Q_ NOVEMBER C""~



EGYESULET

kedvezmenyek

A kedvezmény
a megjelenéstdl
szAmitott

egy hoénapig

brvényes- A NOVOTRADE RT. 2C Aruhdzéban
az Egyesdlet tagjai 20 %-os kedvezmeénnyel
vdsarolhatjak meg a kovetkezoket:

st X1, 1 I‘\ Sakkprogramozasrél mindenkinek 239 Ft
i Y. aa Compiler 150 Ft
4 132-2544, 132-43% W8S  UPS 801 felhasznaldi kézikonyv 110 Ft
v_ ényes: 1 990 decem D20 Tandri segédkonyv C-16 52 Ft
: N Fizikomp 129 Ft
Kézikonyv az 6sszes tudnivaléval C+4 249 Ft
G TVC Rom 290 Ft
i . - _ Szamitastechnika C-64 249 Ft
M AKROV'LAG . Gépi kédu programozas az Enterprise-n 182 Ft
i é I | d : sy C-128-as felhgéznélél kézikonyv 390 Ft
: - Cobol az IBM PC-n 319 Ft
maz s ro a - i GEOS Mindenkinek ' 258 Ft
Bevalthatdé ~ SUPERBASE C—64 280 Ft
- -  TVC Gépikéd s
fhazagi grorniiinco gRsion TVC Operaciés rendszer 190 Ft
5000Ft-lg — 200 Ftkedvezmény
10000 Ft-lg — 400 Ftkedvezmény
20000 Ft-ilg — 500 Ft kedvezmény Az Orszagos Commodore Egyestulet Uj szolgaltatasai:
20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi éC—g% mﬁr:%rmé;és—ﬂ kbyéte-os: Kiépitéstdl fuggd
zményekr irod4ban lehet t: i —16,C— iajanak bdvitése 64 kbyte-ra: 3500 Ft
Ve Ol B ban g rGyal | C—16 bels5 16 kbyte-0s EPROM bivités: 1450 Ft
C—16 belsd 32 kbyte-os EPROM bévités: 2900 Ft
C—16 belso 8 kbyte-os SOFT—ROM: 2800 Ft
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység
parhuzamosfitasa: 3200 Ft
+4 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa: 1450 Ft
C—16,C—116,+4 klils6 EPROM
és/vagy SOFT—ROM modul: Kiépitéstdl figgd.

Az EPROM-ba hozott programokat vagy a mar kész programmenuk valamelyikét
épitjik be (bekapcsolaskor és RESET-kor menivel jelentkezik, kikapcsolaskor nem
torlédik). A SOFT—ROM tetszdleges EPROM menU futtatasara alkalmas (RESET-kor
menlvel jelentkezik, kikapcsolaskor toriédik).

A parhuzamositott lemezegységhez jar egy lemezoldalnyi speciélis program, me-
lyek az Uj lehetéséget kihasznaljak (20-szoros gyorstorld, 15 masodperces lemezol-
dal-masolé stb.).

A fenti bdvitések megrendelhetéek az O.C.E. irodajaban a potydgdszolgalat nap-
jain 17—19 6ra koz6tt. Arainkat az alkatrészarak valtozasai befolyasolhatjak.

A Fotoelektronik—Novotrade KFT. az aldbb felsorolt szervizeiben
mindenféle szervizszolgaltatas munkadijabél 10 % kedvezményt ad
az egyesuleti tagoknak.

Kedvezményt nyuljtd szervizeink: :
1053 Budapest, Magyar u 12—1 4 Telefon: 117-3551
1083 Budapest, Szigony Telefon: 134-3153
1191 Budapest, Gébor A. sétény 3 Telefon: 127-4763
3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. Telefon: 46-17-011
4034 Debrecen, Holl6 L. u. 14. Telefon: 52-32-863
5600 Békéscsaba, Bartdk B. u. 37. Telefon: 66-27-195
6724 Szeged, Csongradi sugarut 76. Telefon: 62-13-377
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. Telefon: 72-11-812
s A 8000 Székesfehérvar, Széchenyi u. 15/a. Telefon: 22-12-711
KESzpen2e 9700 Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: 94-13-419
Setén az . Z Felvevéhelyek:
akiizleteiben N4 ‘ 9024 Gyér, Babits M. 75.

Hafoki ut 7. 6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—-—3 Telefon: 76—23—720

2|gony U 15. : _
g Igazolas: a javitandd berendezés leadasakor egyesuleti igazolvannyal.
vényes: 1991. februér 2 9. A kedvezmény tobbszor is igénybe vehets.
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AMIGA 500 AMIGA 2000 512 kbyte tarbovito
20 Mbyte winchester 3,5 kuisé floppy drive
1084 color monitor TV modulator

B6vil6 AMIGA szoftver és hardver-kinalattal
varjuk Onoket!

2c ARUHAZ 1136 BUDAPEST, BALZAC UTCA 35. TEL.: 140-2954



