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SHARP és SUPRA
televizidk, videdk, kamkorderek
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Telefon Szalon

Budapest, Xllil.,
Farst S. u. 14/b.
Tel.: 132-8739 131-5573

PANASONIC telefonk&zpontok
szereléssel is,
3—12 févonal,
8—32 mellék.

2 ;.:-:‘:. Amerikai €s magyar szabvanyu
/ postai csatlakozdk, atalakitok

Memorids és kulcsos telefonok,
foNoOk-titkari rendszer

Kisméretli asztali fax 44 500 Ft+AFA

VIDEOK:
VC-90 ET titGnbevonatu
6 fejes,
Hifi sztered 69 400 Ft
VC-7900 ET titGnbevonatu
4 fejes
sztered, L
multi super 48 800 Ft SC%KCEEO%EREE' )
VC-6V3 DP lejatszd 3 meptEil Heae
felvételi 8-szoros zoom 87 400 Ft
lehetGség 22400 Ft  Vv|-C 7500 beépitett
szines monitor
12-szeres zoom 110 000 Ft

EASY-TALK az IDEALIS HAZITANAR!
Uj audié-vizudlis

angol nyelvoktatdkészulék
gyermekek részére




MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR?

EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet iroddjaban (1025 Budapest, Vordstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutaldssal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamldra lehet befizetni. Megrendelés esetén szam-
lat kiildiink.

Potyogdszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény és az
apréhirdetés lehetGsége tagjaink rendelkezésére 4ll.

A DEAKPAHOLY tagjai minden *hénapban megkapjik a
C-ujsédgot, a tagsdgi dij egy egy évre 777 forint.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-ujsdgot, és kapnak havonta 3 db vdsérlasi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 1888 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak a
C-1ijsagbdl, és ezzel havonta 15x3 db visdrlasi utalvanyt is. Az
éves tagsagi dij 20 900 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokon 12—16
6ra kozott varjuk tagjainkat €s az érdekl6doket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az tjsigban megjelend programo-
kat médsolja a megrendelSk részére. Megrendelhets személyesen
az egyesiilet iroddjidban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen all rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés dra 100 forint. A hirdetés
mddja: az Gjsdgban megjelend nyomtatvany kitdltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvisérolhaték az egyesii-
let iroddjaban, vagy megrendelhet6k utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsobb!

Az djsiagban eddig megjelent programok gépenként Ossze-
gyljtve megrendelhetSk. VC 20, Cl16, PLUS/4, CI28, C64. To-
vabbi felvildgositast is adunk a 1-76-22-57-es telefonszdmon vagy
levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink hdromhavi tikett Osszegytjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhaz csomagkiilds
szolgdlatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.,

Gy6ri Barték Béla Mivel6dési Haz,

Jaszberényi Varosi Kényvtar,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apdczai Csere Janos Gimnazium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

Az Orszagos Commodore Egyesulet modszertani kiadvéanya

Egyesuleti iroda és szerkeszt@ség:

1025 Budapest, Vorostorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felel6s kiadd: Horvath Judit, az egyestlet elndke
Fészerkesztd: Rados Péter, az OCE f6titkara

FelelGs szerkeszté: dr. Horvath Andras

MUvészeti szerkeszté: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Magyar Posta
Megvasarolhatd a hirlaparusoknal
92.0027 MSZH Nyomda és Kiadd Kft.,
Felelés vezetd: Nagy Laszlo

Budapest

Kedves Tagtarsaink, Olvaséink!

Egyesuletl és szerkesztosegl
CIMUNK MEGVALTOZOTT!

1992. februar 1-jét8l 4j cimiink:

1025 Vordistorony utca 29.

Telefon: 1-76-22-57.

Megkozelithetd a Batthyany térrél a 11-es auto-
busszal. A Kapy utcai megallénal kell leszallni.
Elképzelhetd, hogy a koltdzés miatt kicsit
akadozni fog a kapcsolattartdas Onokkel. Ezért
megértésiiket €s tiirelmiiket kérjiik. Lapunk
megjelenésében fennakadas nem lesz.
Postacimiink valtozatlan:

1388 Budapest 62., Postafiok: 86. G

Poty6goszolgalat

A kivalasztott programok megrendelhetSk
levélben, utanvéttel.

Postacim:

1388 Budapest 62., Postafiok: 86.
Felvilagositas telefonon:

1-76-22-57.

Tisztelt Szerkesztéség!

Még csak néhany honapja vagyok tagja az Egyesiiletnek,
de a C-ijsdg mar most nagyon tetszik. Ugy érzem, hogy a ha-
zai hobby-gépes felhasznalok t6bbsége valamelyik Commodore
gépet haszndlja, ezért sziikség van egy lapra, amely ezzel a
gépcsaladdal foglalkozik. Szerintem a Commodore géptulajdo-
nosok tobbségének a véleményét mondom, amikor azt mon-
dom: sziikség van az Egyesiiletre. Sziikség van rd azért, hogy
ne kelljen egyediil, magdnyosan, esetleg kis csoportokban ta-
nulni ezeknek a gépeknek a hasznélatit, hanem legyen egy fo-
rum, ahol tippeket, oOtleteket adhatnank at egymasnak.

Kiilon dicsérem ,,A gépi kédi programozas Commodore
gépeken” cimii sorozatot, mert ha mar az olvasdk taldlnak az
Ujsagban Assembly listdkat, azokat ne csak legépelni tanuljak
meg, hanem sajit programban is hasznat vegyék. Ehhez nagy-
szer(i segitség, ha az Gjsdg indit egy ilyen irdnyu sorozatot.
Ezért tartom kival6 otletnek a sorozatot. En ugyan mdr olvas-
tam a Mikrovildg Magazin hasonlé jellegi sorozatat, de az nem
tért ki bévebben a hardware részére és csak a C-64-es gépre vo-
natkozé adatokat kozolt. Nekem ugyan 64-esem van, de jobban
oriilok, ha egy cikket tobb géptipusra is irnak, mert igy nem
csak az adott gép tulajdonosai olvassdk el, hanem mindenki
tanulhat beléle valamit. Seftsik Péter



Tisztelt Szerkesztéség!

A mellékelt lemezen elkiildom Onoknek két programomat.

Az els6: TOLOGATO. ‘

Mair a nevébdl is kitlinik, hogy ez a program Kovics Janos
hasonlo cimii — 1991/7—8. szimban megjelent — programjanak
atdolgozésa; ezittal C-64-re (Standard Basic).

Megirasara az késztetett, hogy nagyon tetszett a jatékotlet.

EGYESUI

Amenynyiben a kijel6lés tényleg egy lapocska bal fels6 sarkat
adta meg, a lapocska ki fog vilagosodni. Ellenkez6 esetben hiba-
jelzést kapunk. A téglacska 1j helyét hasonléképen kell megad-
ni. A jatékot fel lehet adni a ”” ** gombbal.

A madsodik egy régen késziilt programom:

ABC RENDEZO

Képes egy max. 255 bejegyzésbdl 4ll6 szoszedet sorba ren-
dezésére, nyomtatisdra, lemezre irdsdra, illetve olvasdsara.

Remélem, hogy a kezelése egyértelm lesz.

Kezelése: a téglalapokra itt is a bal fels6 sarkukkal kell hi- Tisztelettel:
vatkozni, a koordindtdk felcserélhetGek — tehdt A4 helyett 4A-t
is elfogad. Miutdn kijel6ltiik, nyomjuk meg a RETURN-t. Abinéri Gabor
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C nyelv Commodore-osoknak

Miért programoznank mindig csak BASIC-ben? Még a Com-
modore gépek is kindlnak mas lehetdséget. Az egyik, a PC-ken
szinte standardként haszndlatos C nyelv. A Profi C segitségével mi

is megtehetjiik az elsé 1épéseket.

A Profi C-nek két valtozata létezik —
egy C64-es és egy Cl128-as verzio. Mind-
két valtozat azonos utasitiskészlettel ren-
delkezik, kiilonben is szinte teljesen azo-
nosak. Szerencsére azonban a 128-as ver-
zidban a gép jobb felépitésébdl és na-

gyobb tarolokapacitdsabol ad6do elonyo-
ket teljesen kihasznaltik. fgy a Cl28-as
tulajdonos a Profi C-t természetesen a 80
karakteres iizemmodban hasznalhatja, a
C-lemezeket autostarttal lathatja el, vagy
példaul FAST-mé6dban dolgozhat. Egy
komplett tdrolébank a CI28 esetében
RAM floppyként is haszndlhatd, ami a
compiler és linker funkcié alkalmazasa-

G s 6

kor jelentds sebességndvekedést eredmé-
nyez. Természetesen a C-rendszer 128-as
véltozata maga is 6nt61t6 képességii leme-
zen van, azaz csak a lemezt kell behelyez-
niink és a gépet bekapcsolnunk. Rogton
ezutdn a részletes hasznalati utasitds segit-
ségével mar tovibb is 1éptiink, és megir-
hatjuk els6 programunkat.

ElSszor a beépitett C-parancspro-
cesszor toltddik be a C64/ CI128 tarjaba.

G PREIMT"RERD 10m WORE" FEIMT"MNE 2 B HYOMTATORAY

Q 44 FFIHT”H‘ ; H FOMEMURE O
: : SEATOGS

@ O
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O 72 PRINT: O
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74 =3

O TS POEKESSIZE. S0 GIOTOFE O
TE FRIMT"TM"SFCO1len " & FOMERL b

O 77 FRIMNT"amzEml 1 ®m ADATEEVITEL" :FRIMT"®zhBbl & ®  ADSTREMDEZES"
VI OFRIMT"aldml 2 B ADRTOE EIITRASA" FRIMT"M:anl 4 W SHVESLORD"
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FERDY .

Ez nem mds, mint egy sajat kis lizemmad.
A parancsprocesszorral torténd elsé talal-
kozds rogton nagy hasonldsdgot sejtet a
CP/M-mel: A C rendszer ,,A’”:-val jelent-
kezik be. Az ,,A” bet( azt jelenti, hogy az
,»A” floppymeghajté miikodésre kész
(megfelel a 8-as egységnek). A lemezke-
zelés teljesen sajat parancs alapjan torté-
nik, melyeket a parancsprocesszor tartal-
maz. Mint a CP/M-ben megszokott, a tar-
talomjegyzék (DIR)-re listizhatd, és egy
adatblokk tartalma a (T'YPE) segitségével
frathaté a képernyoére.

A forrasprogram elGallitdsahoz a
Profi C lemezen taldlhat6 egy kiilsé edi-
tor, mely a parancsprocesszorra torténd
megfelel§ utaldssal hivhaté. A felhaszna-
16 rendelkezésére 4ll egy szovegszerkesz-
t6, amely nemcsak kifejezett szévegszer-
kesztési funkcidkat kinal, de egy extra ol-
daltis, amely pl. acompilalas utan el6alli-
tott hibaadatoknak helyet biztosit. Az edi-
tor szovegszerkesztd funkcidi a kdvetke-



zOk: Eltolas, madsolds, dtkapcsolds az
extralapra, torlés, s6t még egy keresés és
csere funkcié is. Az éppen szerkesztett
program nyomtatisi listdja még az Oreg
programozd rokdkat is elkényezteti. Min-
den oldal elején megtaldlhaté a program
neve, az oldalszdm és a ditum. Ezenkiviil
minden sor szamozott. Ez az editorban
nincs igy, az ugyanis, mint a legtébb szo-
vegfeldolgozé program, a parancssorban
taldlhatd sor/oszlop kijelzéssel dolgozik.
Az editor, igy mint a programcsomag
tobbi része is, képes a RAM floppyval
(csak CI128) egyiittmikodni. Ha a szer-
kesztd alapjelkészlete nem tetszik, ezt
meg is valtoztathatjuk. Harom kiilénb6z6
karakterkészlet dll rendelkezésiinkre.

A kész program compilildsdhoz az
editorbdl ki kell 1épniink, ekkor automati-
kusan ismét a parancsprocesszor jelent-
kezik. Ezutin hivhatjuk a compilert,
amely a forrdsadattdr megnevezését kéri.
A compiler egy tn. link-modult 4llit el6,
nem kész gépi kddot. A C-ben irt program
elinditasa elGtt sziikséges még a program
linkelése. Ez folyamat sordn véglegesen
futtathaté kédok elééllitdsa torténik, ami
azt jelenti, hogy a program mar csak jaru-
lékos modulokat tartalmaz, mint pl. a
ki/bevitel vezérlését.

A Cl128-asba integrilt RAM floppy a
prancsprocesszor betdltésekor automati-~
kusan az els6 tdrbankba keriil és a compi-
ldlashoz sziikséges legfontosabb adatok-
kal feltoltédik. Ez azt jelenti, hogy a prog-
ramozdshoz mar csak a nullds tirlap 64
kbyte memoridja all rendelkezésiinkre.
Ennek ellenére révid haszndlat utdn a
RAM floppyt nélkiil6zhetetlennek fogjuk
tartani. Rogton a RAM floppyba t6ltédik
a (Stdio.h) nevii C-alapkdnyvtir, melyben
fontos végrehajtisi utasitdsok és a link
funkcié futtatdsdhoz sziikséges adatok
vannak definidlva. Némely program is ta-
rolhaté a RAM floppyban. Ez elsdsorban
a teszteléskor jelentds, mert igy a teszte-
lésre keriil6 program nagyon gyorsan az
editorba tolthet6. A compildlds is gyor-
sabban torténik a RAM floppy alkalmaza-
sa esetén. A RAM floppy egész tartalma
egy specidlis parancsprocesszor utasitis-
sal lemezen tarolhaté vagy onnan vissza-
tolthetd. Természetesen minden egy allo-
manyba keriil. Visszatoltéskor az erre
szolgald utasitds a megfelel§ adatrészeket
ismét az eredetinek megfelelden valasztja
szét. Ha egy forraskddot kivinunk a RAM
floppybdl a lemezre vinni, ez az editoron
keresztil minden gond nélkiil meg-
oldhatd.
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A Profi C csaknem a teljes C nyelvet
magéban foglalja, beleértve a felhasznil6
altal definidlhaté adattipusokat is. Emel-
lett tartalmaz néhdny, a gépre jellemz6 bo-
vitést. Igy pl. a C128 esetében mindkét, a
80 karakteres kijelzésért felelés VDC-
chip kontrollregiszter sajit utasitdsokon
keresztlil elérhet§. Ami az adatbazis
programozoknak nagyon hidnyzik, az az
adatok tetszés szerinti elérhetGsége. A
szekvencidlis file-ok kezelése ezzel szem-
ben teljesen megoldott. Még a hibacsator-
na kiolvasdsa sem okoz nehézséget a kézi-
konyvben mellékelt leirds segitségével.
Ezenkiviil a felhaszndlé rendelkezésére
all egy atfogd konyvtar, amely segitségé-
vel nagyobb programozéi feladatok is
megoldhatok.

Ami mindenképpen nagyon pozitiv,
az a grafikus utasitisok atfogé konyvtira.
A lemezen mellékelt demoprogram a le-
forditds utdn a szdmos grafikus lehetGség
egy részét mutatja be (oszlopdiagram,
analég ora). Aki szivesen programoz
strukturdltan, és emellett még a szamito-
gépes grafikat is szereti, a Profi C-ben
mindkettSt megtalalja. A rendszerprogra-
mozoknak lehetdséget biztosit a mutatok-
kal t6rténé munkahoz. Ezek segitségével
konkrét tirhelyekhez nyulhatunk és veliik
dolgozhatunk. Ez a C nyelvet egészen a
gépi k6di programozis kozelébe helyezi.
Aki szivesen alkalmazza a strukturalt

programozist és ennek ellenére gépi kod--

hoz kézel kivan dolgozni, egy hatékony
modszerhez jut ennek megvaldsitdsara.
Kétségteleniil utalnunk kell itt arra, hogy
a mutatdkkal valé6 munkanal a legnagyobb
elévigydzatossagra van sziikség. A tarhe-
lyek manipuldldsakor figyelmetlenség
esetén meglehet, magat a programot ron-
géljuk meg.

Akit a Profi C parancsai nem elégite-
nek ki, minden tovabbi nélkiil sajat utasi-
tasokat irhat. A C nyelv ugy lett megirva,
hogy barmikor sajit parancsokat éllitha-
tunk eld. A jarulékos parancsok a CP/M-
hez hasonléan leforditott formaban leme-
zen kerlilnek tarolasra, és mint a normal,
beépitett parancsok barmikor felhasz-
nalhatok.

Hamar rdjohetiink, hogy a profi C
programok csak a parancsprocesszoron
beliil futnak. Tehat nem irhatunk olyan C-
rutinokat, amelyek 6ndlléan futhatnak és
pl. SYS-paranccsal hivhaték. Természe-
tesen egy C-programbdl készithetiink
ondlléan futd programot, amely elGszor a
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parancsprocesszort, majd a programot
tolti és futtatja. Ezen tdlmenden az igy
compilalt programok mindig egy bonyo-
lult cimképpel jelentkeznek be. Mindez
pedig bizonyos jatékoktol eltekintve a
compiler felhasznalhat6sdgdat igen szik
hatarok kozé szoritja. Ez kiilondsen kar,
mert a Profi C kiilonben egy igen jolsike-
riilt, profi felhasznaléknak is megfeleld
szoftver lenne.

Bicclatan ik i
neszieles Kezikonyv

A Profi C német kézikonyve (350 ol-
dal) igen 4tfogé és informativ. A kezd6ének
egyben tankonyviil szolgil a C nyelv meg-
tanuldsdhoz, mivel egy részletes gyakor-
lati részt is tartalmaz, amely nem fukar-
kodik a példdkkal. Szdmos beépitett funk-
ci6é nagyon szemléletesen kertil leirdsra.
A RAM floppy €s a parancsprocesszor
kezelésének pontos leirdsa konnyiti meg a
programmal torténd els6 munkat.

Elvarhaté lenne a standard C-konyv-
tdr nyomtatasban torténé megjelentetése.
Aki még sosem hallott a C nyelvrdl, jo ha
gondoskodik egy sajit C koényvrol,
ugyanis a Profi C kézikOnyve szamos eset-
ben bizonyos alapismeretek meglétét fel-
tételezi.

salaslala
erTogialva

Osszegzésképpen elmondhatjuk,
hogy a Profi C-vel egy igen hatékony
C64/C128-as fejlesztprogram ill rendel-
kezésiinkre, amely még sok kényelmet és
gyorsasdgot is biztosit. Annak idején a
program 99 mdrkaba keriilt, s magam is
talalkoztam ennek Ft-ra ,,felszorzott™ ara
példanyaival a bizomdnyi boltjaiban. Ma
ezt Becker C-t legfoljebb baratainktdl sze-
rezhetjlik be, hiszen mar a Data Becker
cég sem foglalkozik C64/128-as progra-
mokkal.

Szolnoki Béla

Pluszok:
— teljes C nyelv
— részletes grafikakdnyvatr
— a Cl28-ason a RAM floppy hasz-
nalhato
— komfortos szdvegeditor
— arendszer sajét utasitdsokkal bévithets
— részletes és sokoldali kézikdnyv
— igen jo ar/szolgdltatdsi viszony
— biztonsdgi masolat kaphaté

Minuszok
— az eredeti lemezek mdsolds ellen védve
— a programoknak az utsitisprocesszort
tartalmazniuk kell




Régi mozdulat, uj lehetéségek

Cserélhetd mereviemez

A szamitogépek vildgaban lassan mindennapossa valt a me-
revlemez (winchester lemez) hasznalata hattértarként.

Az IBM PC kompatibilis gépek rohamos terjedésével a me-
revelemez teret hdditott a floppy lemezzel szemben, elsGsorban
tdrol6 kapacitdsa miatt, ami tobb tizszerese vagy akar szdzszoro-
sa is lehet egy floppy lemez kapacitdsanak. Ugyanakkor a me-
revlemez sebessége irds/olvasdsnal egy nagysdgrenddel nagyobb
mint a floppy lemezé, ezzel is jobban kihaszndlva az egyre bo-
nyolultabb és gyorsabb mikroprocesszorok miveleti készségét.

Egy jo tulajdonsdg azonban elveszni ldtszott a winchester
lemez haszndlatdval: a kénnyed lemezcsere, egy j6l ismert moz-
dulattal lemezt cserélni és pillanatok alatt teljesen j lappal in-
dulni a kovetkezd lemezzel, még akkor is ha ez a lemez mdr sok-
kal tobbre képes mint a floppy lemez. A winchester lemez
ugyanis beépitett a szamitégépbe, nem biztositva cserelehe-
tOséget.

Ezt a hidnyossagot hivatott potolni a SyQuest Technology
amerikai cég cserélhetd merevlemeze, amely képes 6tvozni a ha-
gyomanyos merevlemez paramétereit a cserélhetGség minden
elényével. )

A kétféle tarolo kapacitassal kinalt cserélheté merevlemez
(44 MegaByte és 88 MegaByte) konnyen beépitheté barmely
IBM PC kompatibilis gépbe. A merevlemez meghajté mérete
megegyezik az 5.25 inch-es 1.2 MegaByte-os floppy meghajtd
méretével.
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A vezérld kartya egy ma mar szabvianynak szamité SCSI
(Small Computer Standard Interface) kartya. Ilyen szabvinyq il-
lesztési lehetdség fellelhetd mar az Gjabb hdzi szdamitégépeknél
is (Amiga 2000, Amiga 3000).

A 44 MegaByte-os SQ 555 tipusi és a 88 MegaByte-os SQ
5110 tipusii cserélhetd merevlemez meghajté egyardant 20 ms 4tla-
gos elérési idejd, két ird/olvasé fejjel, beépitett szervo feliilettel.
A lemez porvédett miianyag kazettdban helyezkedik el. A meg-
hajté izemel elsé merevlemezként vagy fix merevlemez mellett
barmilyen sorrendben.

A SyQuest Technology cserélheté mereviemeze kitiinGen
alkalmazhat6 adatmentésre és biztonsagos taroldsra, adatszerve-
zésre (nagy adatbazisok, CAD rendszerek, DTP), ugyanakkor
hagyomanyos merevlemezként is hasznalhato.

A magyarorszdgi forgalmazast felvallalé Novotrade Szerviz
Kft. tobb mint egyéves tapasztalatot szerzett a cserélhet6 merev-
lemezek beszerelésében és lizemeltetésében. A tesztelések kiva-
16 mingségrél tantskodnak.

Mindent 6sszevetve nyugodt szivvel ajanlhaté a SyQuest
Technology cserélhet§ merevlemeze.

Bogocs Gyorgy

— Tungsram RT.

galmazasaval foglalkozik.

dasagot.

nek Magyarorszagért.

az iskolakat.

A Tungsram Magnetic Media RT.-t 1990 aprilisdban alapitottdk
vegyes véllalatként. F6 részvényesiink a General Elektric (USA)

A cég hagyomanyos €s nagy siiriségli migneslemezek nemzet-
kozi szabvany szerinti (ANSI, ISO, ECMA) gyartasaval és for-

A Tungsram-Max lemezeket tobb mint 20 orszdgba exportaljuk.
Magyarorszagon a piaci részesedéstink 20 % koriil van. Belfoldi
értékesitési munkdnkban alapvetd szempontnak tekintjiik azt,
hogy ha van egy vildgszinvonald magyar termék, mint a
Tungsram-Max lemez, akkor a magyar nagyfelhasznilé cégek,
koltségvetési intézmények ezt hasznaljak. gy is timogatva az
egyébként rendkiviil nehéz helyzetben 1év6 magyar ipart és gaz-

Kiilondsen nagy hangsulyt fektetlink arra, hogy az oktatdsi intéz-
ményeket és tanuldikat viszonylag alacsony dron kivalé mindsé-
gl floppy lemezekhez juttassuk, hiszen 6k lesznek azok, akik
ha atveszik ezt a Széchenyi korat idézd szemléletet, sokat tehet-

Ennek érdekében felvettiik a kapcsolatot az orszag egyetemei-
vel, f6iskoldival, szimitastechnikai képzést nyjt6 kézépiskoldi-
val. Az oktatdsi intézményekben kihelyezett vasdrokat szerve-
ziink. Kiilénb6z6 alapitvanyokon keresztiil timogatjuk is ezeket
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Szamitogépes fogalmak

Lexikon

Il. rész

File

Ejtése ,,fajl”. Magyarul ez annyit
tesz: allomany, tarolt adathalmaz. A fel-
haszndlé szempontjdbdél egy dllomany
Osszetartozd informdciok gyijteménye,
amelyet egybefiiggden valamilyen adat-
hordozén (diszk, kazetta) lehet megtalal-
ni. Egy ilyen dllomany lehet példdul egy
tarolt program. De a relativ és a szekven-
cidlis file is ide tartozik. Nagy dltaldnos-
sagban azt lehet mondani, hogy az illo-
madny egy bizonyos név alatt egy adathor-
dozdra mentett adatok halmaza. Az telje-
sen mellékes, hogy ez a file széveg, egy
személyi adatgyidjtemény, egy HiRes kép
vagy egy program-e. Specidlisan a lemez-
meghajtét tekintve a file egyes adatblok-
kok egymads utdn torténd rendbesoroldsa.

Ha a Commodore lemezmeghajténk-
r6l beolvassuk a tartalomjegyzéket (direc-
tory), akkor a listdzdskor megnézhetjiik,
hany file is taldlhaté a lemezen.

Lemezmeghajté

Sok hazi szamitogép esetében a le-
mezmeghajté alatt olyan bovitd késziilé-
ket kell érteni, amely informdcid taroldsa-
ra szolgal, és nem tartozik a gép alapki-
épitéséhez. Ezek haszndlatdhoz sziikség
van egy kiilénleges opericids rendszerre,
amely ellatja az egység vezérlését. Ez az
a bizonyos DOS (Disk Operating Sys-
tem). A Commodore lemezmeghajték
(1541, 1551, 1570, 1571 és 1581) esetében
mdr be van épitve a sajat operdcids rend-
szer, igy a szdmitégépnek ezzel mar nem
kell foglalkozni. Ezek a meghajték sajdt
mikroprocesszorral rendelkeznek, ezért
,.intelligens™ egységeknek is lehet tekin-
teni Gket. Intelligensnek azért, mivel a
szamitogépnek csupan egy parancsot kell
feléjiik kiildeni, a tovibbiakban a meghaj-
t6 6ndlléan dolgozik tovabb és nem tartja

fol a computert. Az informacidk tiroldsa-
ra kis, magnesezhetd lemezek szolgalnak,
amelyeket diszknek (floppy diszknek) is
neveznek.

Floppy-speeder

A floppy-speeder magyarul lemez-
meghajté gyorsité rendszer. A Commo-
dore lemezmeghajtok, a 1541, a 1570 és a
1571 (ez utébbiak a C64-es moédban) a leg-
lassibb ilyen egységeknek mindsiilnek,
ami csak létezik. Ez tobbek kozott az
egyes dllomdnyok igen lassi betdltésében
és tdroldsdban mutatkozik meg. Eppen
ezért az id6k sordn kiilonbdzs floppy-
gyorsitokat fejlesztettek ki, amelyek ezt a
sebességet mar elviselhetd mértékre no-
velik. Vannak olyan rendszerek, amelyek
olyan gyorsak, hogy azok az dllomanyok,
amelyeket az eredeti rendszer hosszu per-
cekig tolt be, ezutdn médsodpercek alatt a
szamitogépbe keriilnek. Ugyanakkor
ezek részben igen dragdk is. Ez példdul
abbol adddik, hogy a hardveres raforditas
a parhuzamos speederek, RAM floppyk
esetében igen nagy, és ez alaposan mege-
meli a fejlesztés és rendszer épitSelemeire
esO koltségeket.

Bovito modul

A szokdsos modszer egy mikodéké-
pes programnak a szamitogép taroléjaba
valé betdltésére az, hogy azt beolvastatjuk
a magneslemezrdl vagy a kazettarol.
Ilyenkor azonban a program hossziisaga-
t6l fliigeden meglehetdsen nagy varakoza-
si id6vel lehet szamolni (ha mondjuk
nincs floppy vagy kazettds gyorsiténk).
Azonban lehetdség van arra is, hogy a
programokat egy vagy tobb EPROM-ba
vigyiik, majd ezeket egy alkalmas kap-
csolds segitségével a szamitdgép bbvithe-
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t6 (expansions) kapujaba dugjuk. Ez a
kapcsolas, amelyik az emlitett EPROM-
okat tartalmazza a modul. Ezek lehetnek
jatékok, felhasznaléi szoftverek vagy BA-
SIC bdvitések is.

Ezeknek a moduloknak az a legna-
gyobb eldnyiik, hogy a benniik tirolt
programok azonnal a szdmit6gép bekap-
csoldsa utdn a felhaszndl6 rendelkezésére
dllnak, és legtébbszor nem vesznek el he-
lyet az egyébként sziikds meglévs ta-
rolébal.

lllesztohely
(interface, Schnittstelle)

Ez a fogalom a szamitégépes korben
altalanossdgban két, egymdssal kapcso-
latban allé rendszer taldlkozasi helye. A
szakirodalom kétféle illesztGhelyrdl szo-
kott beszélni, egyrészrél az ember-gép,
masrészrdl a gép-gép illesztShelyrdl. Az
eldbbi esetében (amelyet felhasznaloi in-
terfésznek is mondanak) a szamitogép ke-
zelGi elemeire kell gondolni (billenty(izet
és képernyd), de ugyanide tartozik a prog-
ramoknak az a része, amelyik a felhaszna-
léval kommunikal. A szoftverek esetében
ehhez még a felhasznilai feliilet kifejezést
is hasznaljak. A madsik viszonylatban, a
g2ép-gép interfésznél arrdl a helyrél van
sz0, amelyen keresztiil az informaci6 for-
galom bonyolédik a szamitogép €s a peri-
féria kozott.

Példaul igen sok nyomtat6 (amelyek
a Centronics szabvany szerint mikddnek,
mint pl. az Epson, a Fujitsu vagy a Star)
haszndlatdhoz egy nyomtatd interfészre
(illesztG-adapterre) van sziikség. Ez az
adapter végzi el azutan a kiillonbozé jelek
,.illesztését™.

Expansions port

Ez a fogalom magyarul a bovits por-
tot (kaput) takarja. Erre a csatlakozdsra a
C64/C128 buszrendszerének szinte min-
den vezetéke ki van vive. Ez azt jelenti,
hogy ott az 6sszes olyan fontos jel a ren-
delkezésre all, amelyek a szdmit6gép ve-
zérléséhez nélkiilozhetetlenek. Ezzel pe-
dig igen sok mindent lehet kezdeni. A sza-
badon hozzaférhetd cim- és adatbusz se-
gitségével a szamitégéphez bdvité modu-
lokat és EPROM-okat kénnyen csatlakoz-
tatni lehet. Eppigy akér egy mésik kernalt
is csatlakoztathatunk anélkiil, hogy a gé-
pet szét kellene szedniink.

A C64/C128-as bévits portjat manap-
sdg féleg a parhuzamosan dolgoz6 floppy-
gyorsitok (Prologic DOS, TurboAccess,
Dolphin DOS, Jiffy DOS stb.) a jaték- és
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bévité modulok haszndljak. Mds hasonld,
ismert felhaszndldasok példaul a MIDI
vagy IEEE illesztések.

Userport

Ez a fogalom magyarul a felhasznalé
szdmdra meghatdrozott illesztGhelyet (ka-
put) takarja. A C64/128 eme csatlakozisa
egy véltozatos célokra hasznalhatd port.
Azért viltozatos, mivel az itt taldlhaté 8
darab adatvezetéket tetszGlegesen és egy-
madstol fiiggetleniil lehet be- vagy kivezetd
vonalld kapcsolni. igy példaul ezen ke-
resztliil mondjuk mérési eredményeket le-
het folvenni, amelyet egy program foldol-
goz és kiértékel. Vagy mondjuk ezt a

zuk, és ezzel vezéreljiik pl. a hiitdszekré-
nyiinket, a radi6s vekkert vagy akar egy
fényorgonat. Elméletileg itt mindenféle
vezérlésre moéd van. A userport (ejtsd
,,juzerport’”) felhaszndldsdban azonban
féleg a Centronics nyomtatok, modemek
és az akusztikus csatolék (RS232) illesz-
tése domindl. De ezt a kaput hasznaljdk a
floppygyorsitdk (speederek) is.

Directory

Azaz alemez tartalomjegyzéke. A le-
mezes adattarolas egyik nagy elénye a ka-
zettdval szemben, hogy ott a rendelkezé-
siinkre 4ll a tartalomjegyzék, amelyet
meg lehet tekinteni. A 1541-es floppynil
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hetjiik el, és azt a LIST paranccsal néz-
hetjiikk meg. Ily médon lehetdséglink van
arra, hogy megallapitsuk, hany file (adat-
dllomény) van a lemezen, azok mennyi
helyet foglalnak el, hogy van-e még sza-
bad hely, de még az dllomanyok tipusit is
(REL, PRG, USR, SEQ és DEL) megha-
tdrozhatjuk. Ezen kiviil a directory meg-
engedi azt, hogy minden egyes dllomanyt
kozvetleniil kivalasszunk, mivel az is ol
van jegyezve, hogy a file hol is taldlhaté
a lemezen. Ez pedig igen nagy kdnnyités
a kazettas tdroldssal szemben, mivel ott a
szalagot mindig oda kell hajtani, ahol az
adott allomdny ténylegesen taldlhatd, ez
pedig idGrablé és nehézkes dolog.

nyolc vezetéket kimenetként programoz- ezta LOAD ”$” 8 parancs kiaddsaval ér- (Folytatjuk)
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CSILLAG-
VAGTA

Mostani példankat a software-sprite
kezelés ihlette. Cél egy figura mozgata-
sa a képerny6n gy, hogy ’'ne bantsa’ a
hatteret. Legyen ez a figura egy csillag jel
(*).

Ez a program mikodik valamennyi
C-gépen, kivétel a C-128, ahol csak 64-es
tizemmodban fut.

Az assembler kezeléséhez hozza kell
flizni par szot. Léteznek tn. direktivik,
melyek a forditénak adott parancsok.
Ezek a forditds menetét vezérlik. Leggya-
koribbak a (.BYT) és (WOR) (a (.) a di-
rektivak része, tulajdonképpeni ismerte-
tGjeliik). E két parancs helyet foglal a me-
moridban, €s azt feltolti az dltalunk meg
adott értékkel. A (.BYT) utdn byte-okat
kell megadni, a { WOR) utdn 16 bites un.
szavakat. Persze mindhdrom szdmrend-
szert haszndlhatjuk. Ha cimkét tesziink a
direktivak elé, akkor az ott elhelyezett
adatokra azzal a cimkével tudunk hivat-
kozni. Az (') (aposztrof)-ok kozé zart jel-
nek az ASCII kédjat forditja le az as-
sembler. Ezt a (.BYT) direktivdban is le-
het alkalmazni, ahol szdvegek beirdsara
kivdl6an alkalmas.

A C-gépek eltéré képerny6 mérete
miatt gépikédban meg kell szenvedniink.
Ahhoz, hogy kénnyen és gyorsan megtud-
juk a (*) X és Y kordinataibdl a képernyd
memoridnak azt a cimét, ahova ki kell ir-
nunk, sziikségiink lesz egy tiblazatra,
mely tartalmazza a képernyGsorok elejé-
nek cimeit. Igy elkeriilhet6 a szorzds a (*)
kiirasakor. Egy pozicié kiszdmitdsdhoz
elég a megfeleld sorcim kiolvasdsa a tab-
lazatbél (indexelt cimzésmadd), majd egy
tovdbbi Osszeadds (még egy indexelés),
melyben az oszlop szdmot adjuk a cim-
hez. A tabldzat kiszdmitasakor sem vég-
ziink szorzast, mindig az el6z6 tablazat
elemhez adjuk hozzd a sorhosszisagot.
Ez cseles, mert a 16 bites cim és 8 bites
sorhossz 0sszeaddsndl a cim felsG byte-jat
az XR-ben tartjuk €s akkor adunk hozza
egyet (INX), ha a C flag 1 (BCC —— C
flag = 0 —— dtugorjuk az INX-et). Kissé
zavaro lehet még, hogy a cim alsé byte-jat
az AC-ban tdroljuk és azt ki kell irni és

vissza kell tolteni a TEMP viltozdbdl,
mert a tabldzat feltoltésére haszndlt in-
dexelt cimzéssel csak az AC-t lehet a me-
moridba irni, az XR-t nem. Sajnos ezen
bivészkedések, marmint a regiszterek
egymasba mdsolgatdsa, el- és visszamen-
tése gyakori, mert sok hasznos miivelet
csak bizonyos regiszterekkel végezhetd
el.

A féprogram (a 47-es sortdl) az el-
mondottak szerint feltolti az YR-t az X

(C+4, C16,
VIC-20, C64,
C116 és C128)

kordinétaval (XKOR), az XR-taz Y kordi-
natdval (YKOR). Ez utébbi alapjén a tab-
lazatbdl kiolvassa és az AC-n keresztiil a
ZPL-ZPH byte-okra (ami egy 16 bites
nulladiklapos mutatd) irja a sor kezdd-
cimét. A ZPL-t YR-rel indirekt indexelve
(az ott 1év6 cimhez YR-t hozzdadva)
betolti az AC-ba a (*) leendd helyén allé
betiit, majd ugyanide kiirja a (*)-ot.
Ezzel a (*) megjelent. Most varjunk
egy billentylire. A leiitott billentytinek
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b5, e8, 22,095,583, 28,F2,FF , 3282
SO, 2, FB8, 82,08, F0,F3, 84, 54
A2, LE, DD, 895, A2, 90, 08,02, 332

A3, B, 20,97, 69, AR, A9, 93, BZEE
HS, DE, 99, BR, 68, 30D, 93, 55, BZRZ
2R, 92,23, 69, 00,89, 50, 12,8204
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ORTR 20,84, 23, 12,53, 0C1, A0, 953, B50F
DRTA 9,91, 14, 29,33, 35, 1388, 33, 3155
ASEF="1312345 75RECDEF "
DIMHCRSICC"F" 3o

FORI=ABTOIS :HASCAMIDRECRSS, I+1 33 0=
MEART

ER=L4480
F‘K‘INT"VDNTFDLL IMODL e

FORI=BTD32:C=5

FORE=BTO?

EEHDR* BOSUBZBRZR
=i

HEXTE : FRIMT".";
RERDES : A$=LEF T$(B$, 2}
E=R:AS=RIGHTSCES, 20
IFEXZS6+ACOCTHEMPRINT " ADATH
~EDIK SORBAN !11":STOF
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FRINT : PRINT"KOMTROLL KESZ |
RESTORE

FORI=8T032

FORE=RTO7

RERDAS : OSUBZRB2S

FOKEER+ I42+E, A

MEXNTE : PRIMT". "

RERDAS
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FRIMT : FRIMT"OK. "
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megfeleléen meg kell véltoztatni az
XKOR vagy YKOR-t, az el6zG helyre
vissza kell irni a betiit, amit a PUFF valto-
zoban taroltunk és djra el6dllitva a tabla-
zatbol a cimeket beolvasni az j helyen
allo betidt, kifrni a (*)-ot és igy
tovabb...

Amennyiben a sz6kozt nyomtuk meg,
a program visszairja az eltdrolt betiit és
visszatér BASIC-be.

Erdemes azon eltiinddni, hogy az YR
és az XKOR, bar hasonlé szerepet tolt be,
mégsem azonos. Az YR-ben az eltdrolt
beti X kordindtdja van, mig az XKOR a
csillag helyét jelenti. Pontosabban azt,
ahol lennie kell. Miutdn a képernyét hely-
redllitottuk (a PUFF-ot visszairtuk) ez a
kettd azonos lesz, de csak addig, amig egy
billentyd hatdsira odébb nem kell
mozdulni.

Egyszert triikkk a CLC és BCC utasi-
tasok egymds utdn irdsa, ténylegesen ez
egy feltételnélkiili relativ ugrést valdsit
meg, ami egyébként nincsen az utasitds-
készletben. Ertelme, hogy azt a progra-
mot, amely csak relativugrasokat tartal-
maz, egy monitorbeli T (transzfer, moz-
gatds) paranccsal mas cimre lehet méasol-
ni, gy hogy ott hibatlanul le is fut. Sajnos
az adatteriilet marad a helyén az abszolut
cimek miatt. Itt ezek az ugrdsok inkabb
stilus és szokas értékiek, egyszerd JMP
is megfelelne.

A kordinatdk csokkentése egyszer(i-
en annyi, megvizsgiljuk O-e, ha igen ak-
kor a képszélességet (ill. magassagot) 4l-
litjuk be, és mindentdl fliggetleniil levo-
nunk egyet (DEC). Emiatt korbe fog sza-
ladni a (*) az erny6n. A névelésnél hason-
16 a helyzet, de ott a novelés utdn nézziik
meg kicstsztunk-e a képbdl, ha igen, nul-
lazzuk a kordindtét, vagyis bejoviink a til-
oldalon.

Nem széltunk még az opericids
rendszerb6l (KERNAL) itt felhasznalt ru-
tinokrél. Az IOBASE rutin az I/0O teriilet
kezd6cimét adja meg, ezzel kényelmes
beazonositani, melyik gépen is fut a prog-
ram. Ezt a képernyd6 kezd6cimének bealli-
tdsara hasznaljuk. A rutin az XR (als6
byte) €s YR-ben (fels6 byte) adja meg a ci-
met. A felsG byte C+4-en $FD C64-en
$DC és VC20-on $90. A masodik rutin,
a SCREEN, a képerny6 méretét adja meg.
Az YR-ben a sorok, az XR-ben pedig az
oszlopok szamdt kapjuk vissza. A GETIN
rutin a billenty(zet pufferbél olvas, ma-
gyaran visszaadja az AC-ban a leiitétt bil-
lentyd ASCII kédjat. Ha nincs ilyen a Z
flas értéke 1 a rutin lefutisa utdn, vigyazat
a rutin mindegyik regisztert hasznilja
(vagyis elrontja ami el6tte benniik volt).

Nagy Tamas
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TIPPEK — TRUKKOK

o) DOENT  £dmb =e B4 £ 1= i Vkor iegvet le
BODSS EBes ad D4 £9 1da ykor o
BR1en £afl od BE 28 WP A ;1233 1lul van?

O B3iel S9fd4 dp 3 bre touwabb
BELBZ  EBFE 25 BB 1da #3 P akKDr beisn ©
BILEE  EBrD 53 94 £9 zta Weor ;o Felil

0 53194  ESBfb 1S =ic
PGS eafc 9B ot b=z touwabb ivissza. stb. o
BE1Eas SEte ;

0] 99197 oate ad B5 £9 Lhade lda pPut ¥ ilepEskor is
BE31LBE S181 91 14 sta C(zPla,w ivisszahelivex O
BE1ee S193 29 s

Q 2tvd of asse2mbly, 2rror Count = BoDDg O
ba.l =Ebl bazis 135, bb 1215 (o D bill 2935

O =54 £955 = 5. £F £025 init £9:3i= o)
) =150 g iobb (15 et 12 £132b mASTiIK  EBTC
Fliesg =354 Faff s [ s szrrbas L9397 scrhi E823

@] D= 51313 3, szTama2l  EEB7G5 szZamDl  EO52 Lemp (Al o0
touwabb  £Abt w2 S5E T yede R koo =15 1a e
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A mellékelt Flashtext program a szimitogépes szovegek szi-
nes aldfestésére szolgdl. Ez egy DATA sorokba rejtett gépi k6da,
illetve egy demo célokat szolgalé BASIC programbdl all. Az As-
sembler rész a kazettapuffert foglalja le a 828—952 kozott. Ka-
zettdra igy nem tudjuk kimenteni.

A programot vigyiik be, majd mentsiik ki egy lemezre. A
betoltés a LOAD “"FLASHTEXT ” .8 utasitassal torténhet, az in-
ditishoz a RUN parancs kell. Ekkor torténik a f6 rész gene-
raldsa.

A normal irdsmodban (a Flashtext nélkiil) minden karakter
azonos hattérszint kap. A segitséggel négy kiilonbozd szint va-
laszthatunk, s ezek koziil harom villogét. Erre a célra az igyne-
vezett kibévitett szinmddus (Extended Colour Mode) szolgal. A
villogast pedig az interrupt segitségével valésitjuk meg.

Az elsé villogé szint a szoveg (SHIFT-tel torténd bevitele-
kor (j6 a (SHIFT LOCK) is) érhetjiik el. A mdsodikat az inverz
mod bekapesoldsaval (CTRL 9). A harmadikat a (SHIFT) és az

0 t- k = inverz egyidejii hasznalataval, a negyediket pedig a normal iris-
p I al sal. A szineket természetesen mi vélaszthatjuk. Az els6 modé
i - > a 905—913-as cimeken 4ll, a masodiké a 914—922 kozott, a har-
szovegkiemelés madiké a 923—931-nél. SYS 932-vel a rutin lekapesolhat6. Az
Gjrainditds a SYS 828-cal lehetséges.
1 data 1732,17,282,9.64, 141,117,285, 19,9, 133,254, 133,253, 128, 123,87 )
O 2 data 1€2.3,141,29,3,142,21,3,55, 55, 165,253, 281, 2, 295, 39, 14
T data 254,185, 137,3, 141, 34,2058, 185, 145, 3, 141,35, 283, 125, 155, 3, 141
4 data IE,Z0B5.2308, 254, 165,254,281 ,%,205,4, 19,8, 133, 254, 12,8, 133
O B data 253,7E,43, 234, 258,293, 76,4%,234,9,8,7,1,7.,8,2.9 O
= odatae B,8,2,18,7.1,7,18,2,8,9,83,11,12,15,1.,15
T odata 12,11,173,17,28%,41,191,141,17, 282, 129, 159,234, 182,943, 141, 21
B odata 3, 142,28, 3,88, 9% Q
O 2 _for i=52% to 95Z:read 2:Poke ioacinech i PerintU9R/Y ) cPoke DEZZ2R,B:roke DI2EL1,8:ss
18 print"R “FLASH TEXRT 4 wuilonbozo! O
o) 11 print “"@icvasmddot ted: "
12 print "ZEL. normal szowve3d"
13 print "2, S20OVES BEIRRS SHIFT -TELY
14 print "3Z. Wiraes ingerz Karakbarewkel" o
O 15 Print “Ed. BIMNVERZ IRAS SHIFT -TEL"
1% Print “EEMEsys 23238 leallija a willodast, Wsis szoa”
17 Print "Zdiirainditia 3 FLASH TEXT " —et":pPoke 133,8:uwait 130, 1:35¥:z S22 :2nd e}
O |
tr2aandit . !




Attérés COMMODORE-ré! IBM gépre

Motto:
Minden gépnél van jobb

Programozasi nyelvek

Az IBM gépek taldn legeldnydsebb
oldala a rendelkezésre 4116 programozasi
nyelvek sokasdga. Alapesetben haszndl-
hatjuk a BASIC nyelv egy viszonylag egy-
szerdi viltozatit, amelyet a rendszerrel
egylitt szoktak adni. Eredeti IBM gépeken
ez a BASICA névre hallgat, de ez elég rit-
ka, elterjedtebb a GWBASIC nev( prog-
ram. Mindkét emlitett program interpre-
ter jellegi, azaz ugy mikddik, ahogy a
COMMODORE gépek BASIC-je: beir-
juk a programot, majd RUN paranccsal
futtatjuk. A fejlettebb nyelvek altaldban
COMPILER jellegiiek, azaz egy (tetszd-
leges, vagy a nyelv sajdtja) szerkesztGvel

bevissziik a programot, majd ebbdl egy
forditd-szerkeszté rendszer (dltalaban,
EXE, ritkdbban COM Kkiterjesztésii) fut-
tathatd dllomanyt dllit elS. Az elterjedtebb
nyelvek IBM gépeken:

BASIC az alap...

PASCAL tanulashoz ideélis

ASSEMBLER gépi kédd programozashoz, ha-
ladoknak

DBASE adatbazis-kezelés

c gépkozeli, hatékony

Természetesen ez nem a teljes valasz-
ték, és ezen beliil is szdmtalan program le-
hetséges. Jellemz§ példa, hogy egy PC-
vel egy éve foglalkozé ismerdsém kérdé-

semre, mely szerint hanyféle BASIC-et is-
mer, a kovetkezot vilaszolta:

— Ha a kiilonbozd verzidszamokat
nem nézem, akkor harmat, ezek a BWBA-
SIC, TURBOBASIC, QUICKBASIC.

Az IBM gépeknél az el6z6 mondat-
ban a ’kiilénbdzé verzidszam® kitételnek
nagyon fontos szerepe van. Itt ugyanis a
nyugati tzletpolitikinak koszonhetSen,
egy programrendszer soha nem késziil el
igazan, maximum ledllnak a fejlesztésé-
vel. igy el6fordul, hogy az, aki egy prog-
ramnyelv 2.1-es verziojaval foglalkozik 2
éve, nem tud olyan jo, gyors, egyszerd
programot irni, ami annak, aki a 3.3-as
verzidt ismeri egy hénapja — ugyanabbol
aprogrambdl —, gyerekjaték, mert annyit
fejlédott a nyelv. Eléfordul, hogy mire el-
készill egy programtermék 1j verzidja,
mar nem is kezdik el drusitani, mert a 1é-
nyegesen jobb is kész lesz egy honap miil-
va, és tObbet vesztene a cég a cserével,
mint amennyit az egy honap varakozdssal
veszit. A csere nem elirds, hiszen a dolog-
hoz az is hozzitartozik, amit "UPGRA-
DEnek neveznek, vagyis a régi verzio tu-
lajdonosai kedvezményes — olykor jelké-
pes — Osszegért jutnak az djhoz.

Magyarorszdgon a kezdé IBM fel-
haszndldk birtokdban dltaldban a BASIC
programok koziil a GWBASIC van meg,
igy ezt ismertetem kissé részletesebben.
Ez a program a kézismert Microsoft cég
terméke, els6é verzidja 1983-ban jelent
meg. Az dltalam ismert utolsé a 3.22 ver-
zidszamot viselte.

Az Orszagos Commodore Egyesiilet szolgaltatasai:

C64-be dtkapcsolhaté 1ij operdcids rendszer
(Speed) + reset beépitése:

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos
beépitése (atkapcsolhatdéan) 40 TRACK

(+ 85 blokk/lemezoldal), valamint parhuzamos

15 pélust Canon csatlakozé beépitése:
C64 USER-port 1541-es lemezegység
Osszekotd parhuzamos kabel:

1541 kompatibilis lemezegységbe
elektronikus lemezlyukaszté beépitése:

PAGEFOX magyar ékezetes szovegszerkesztovel

rendelkezd cartridge:

(Epson tipusti nyomtaté min. 640 képpontos
sziikséges a nyomtatdshoz)

FASTLOAD (lemezes gyorstoltd,

masold, monitor)

TTL IC-TESZTER cartridge + program
288/256 Kbyte-os eprombank

(vezérld eprommal)

Epromégetd (2716-t61 27256-ig)

8—16 Kbyte-os epromkartya

2000 Ft (cartridge, eprom nélkiil) 600 Ft
C64-hez tarolé oszcilloszkép
(parhuzamos kébel nélkiil) 7500 Ft
A hattértarakhoz epromok programozisa
2000 Ft (kész programok, vagy sajat,
hozott programok beégetésével) egységesen: 500 Ft
1300 Ft C64 bévitd-port elosztd
(egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben,
800 Ft melyeket gombnyomdsra lehet kapcsolni) 7500 Ft
C64 USER — CENTRONICS nyomtatdkabel
(GEOS kdbel) 1500 Ft
256K RAM-diszk 13000 Ft
6000 Ft 64/256K RAM-diszk 9000 Ft
256K RAM-diszk (RAM-ok nélkiil) 7500 Ft
A B A fenti bévitések megrendelhetSk levélben, vagy az OCE
4300 Ft . ... p p AP
iroddjdban személyesen. Ha személyesen kividnja megren-
5340 Ft delni, kérjiik, eldtte telefonaljon.
4300 Ft Arainkat az alkatrészarak viltozdsai befolyasolhatjak.

15 —TmE— Cx



A program inditisa: GWBASIC (en-
ter) (eldfordul BASIC és BASICA neve-
ken is).

A program bejelentkezése utin a
COMMODORE gépeknél megszokott
modon vihetiink be BASIC programsoro-
kat. Az utasitdsok hasonldak az ott megis-
mertekre, leginkabb taldn a BASIC 3.5-re
és 70-ra (Cl6-os ill. Cl128-as). Az alsé
. sorban egy tdjékoztatd panel kozli, me-
lyik funkciégombra mit programoztak.
Ezek a funkcidk a KEY SORSZAM,
,,szOveg” utasitdssal megviltoztathatdk.
Nem soroljuk fel az dsszes lehetséges uta-
sitast, parancsot, bels§ viltozét, fiigg-
vényt (ezekbdl Osszesen mintegy 150
van), de ami nem nyilvdnvald, és elsd pro-
balkozaskor jo tudni:

— Az aktudlis katal6gusban szerepld
bejegyzéseket a FILES paranccsal néz-
hetjliik meg. A parancsban a keresési utat
idézdjelek kozott megadhatjuk, de akkor
avégénistegyiikkia \ -t! A zard idézGjel
elhagyhatd.

— A programbdl kézvetleniil elérhe-
t6 az MKDIR, RMDIR, CHDIR parancs,
alkatalégusok létrehozdsara, torlésére, il-
letve az aktualis katalégus megvaltoztata-
sara, de ezek rovid formdja (MD, RD,
CD) NEM hasznalhatd!

— AFILES ésa CHDIR nem mindig
ugyanarra vonatkozik! El&fordulhat,
hogy a CHDIR-rel bedllitottuk a keresési
utat, ahova-ahonnan a SALE-LOAD

Képernyd swapping

A mellékelt kis utility profiknak és kezdSknek egyardnt se-
githet. Alkalmazdsdval méd nyilik szovegek, s6t grafikak ki- és
bekapcsoldsara. Igy megvan az a lehetGségiink, hogy képerny6-
ket a ,,ldthatatlan” tartomdnyban manipuldljunk, majd azt egy-

torténik, de a FILES nem innen ad listat.
Ez iltalaban akkor szokott megtorténni,
ha a CHDIR paranccsal meghajtét is
valtunk.

— A mentés szintaktikija a ko-
vetkezd:

SAVE "nev”,a

A név utdn a (vesszG-a) elhagyhatd. Szere-
pe az, hogy ezt megadva a mentés 'nor-
mal’ ASCII alakban torténik, igy tetszdle-
ges szovegszerkesztdvel modosithatjuk
majd a programot, azaz nem kell majd
tjraa BASIC-et behivni, illetve ha késGbb
ki akarjuk nyomtatni programunkat, ak-
kor is ezt a kapcsoldt kell haszndlnunk.
Visszatoltés a LOAD “név” formaban
torténik, a formatum felismerése (ASCII
vagy nem) automatikus. A kimentett
programok kiterjesztése .BAS lesz, ezt
NEM kell megadni, sem mentésnél, sem
toltésnél, szintén automatikusan kezeli a
g€p. Ezt a lehet6séget az is jol kihasznal-
hatja, aki hozzdszokott mar valamelyik
szovegszerkeszt6hoz, amivel a legtobb
ilyen SCII formatuma file-t is lehet készi-
teni. Ekkor a program bevitele térténhet
a szovegszerkesztovel is.

— A GWBASIC-et elhagyni a SYS-
TEM paranccsal lehet. A visszatérés a
rendszerbe mindig oda torténik, amit a
FILES mutat!

— Az aktudlis id6t és aktudlis datu-
mot a TIME$ és DATE$ tartalmazza,

ezek megvaltoztatdsa a rendszer DATE és
TIME parancsaival egyenértékd, tehdt a
rendszeridét allitja!

— Ha kész programalloméanyunk
van, akkor a program azonnal indithaté
DOS-b6l a GWBASIC PROGRAMNEV
parancs kiaddsaval. Ilyenkor a GWBASIC
betoltése utdn betdlti a programot is, majd
azt el is inditja egy képernyGtorléssel
kezdve. Ha a program lefutott, a
GWBASIC-ben maradunk, kilépni a
SYSTEM-mel lehet. Ha a program utolsd
utasitdsa a SYSTEM, a kilépést is auto-
matikusan végrehajtja.

— Ha van printer, kozvetleniil irha-
tunk rd a kiiré parancsok L bet(s viltoza-
taval: LLIST, LPRINT.

— Zenét egyszerden a PLAY utasi-
tdssal csalhatunk ki a gépbdl. Az utasitds
a BASIC 7.0-ban el6fordulé PLAY-hez ki-
sértetiesen hasonlo.

— Néhany utasitds az [ALT]+kezdd-
betlije hatasdra elGall.

— A PRINT utasitds ugyanigy kér-
dgjellel rovidithetd, mint a Commodore
gépeknél.

— A GWBASIC igen kényes a szin-
taktikdra, ezért a megfelel6 helyeken a
[SPACE] hasznalhata kotelezd!

— A GWBASIC programozisira
60K teriilet, azaz pontosan 60300 Byte 4ll
rendelkezésiinkre.

Lengyel Istvdan

ték:STA $B0) rogziti a képernyd magassagat, azaz hogy meddig
toljuk lefelé a tartalmat. Péld4ul a 14 ($0E) a képernydt teljesen

be-, a 214 ($D6) teljesen kikapcsolja. Hurkok és tabldzatok

tigyes szervezésével érdekes hatisokat lehet elérni a képernyd
lagy gorgetésétdl a szinuszforma vibraldsig. A mellékelt BASIC
betoltd a programot a 49152—49226 teriiletre viszi, ahol az a
SYS 49152-vel indithaté. Itt a 176-o0s tirolocimmel lehet kisér-

szerre eldvardzsoljuk. A POKE 176, érték (vagy az LDA #ér- letezni.
Q
®) 16 REM sdchidffoioffdor o d i dp i ddinddd&
28 REM # IMDITRS: SYS 49152 *
20 REM % MAGASSAGALLITAS A # O
Q 48 REM #* POKE 176, MAGASSAG #*
58 REM #* ERTEKRADASSAL. # O
&a REM # MAGARSSAG= 14 EGESZEM FEHT *
O 78 REM # MAGASSAG=214 EGESZEH LEMT #*
B0 REM skt oo don ok '®
o 39020 FOR 1=49152 TO 49226:READ J:POKE I,J:MEXT
3zB0B3 DATA 128.169,8.,141,14,220,169,241,141,25,2038, 163,12, 141,25,2858, 169,27, 141
F2091 DATA 17,208, 169,393,141, 18,203, 152,83, 141,255,583, 162,47, 168, 192,142, 28,3, 149 0]
Q 328082 DATA 21.,3,169,14,133,176,88,9€, 166, 17,173, 18,203, 205, 18, 203, 248, 251,41
3z0B3 DATA 7,9,24,141,17,203,282, 203,225, 163.1, 141, 25,283, 75,43, 234 1)
O READY.
Q
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Bizonyara ismeretes a szitudcid: Lét-
rehoztunk egy csomd adatot, amelyek a
tdroloban vannak. De hova tegyiik azo-
kat? Azt fogjuk most megmutatni, hogyan
lehet ezt a problémat optimalisan megol-
dani az dllomdnyok, idegen széval file-ok
(ejtsd: fajlok) segitségével.

Tulajdonképpen az adatallomédnyok
nagy szekrényeknek tekinthetSk, amely-
ben az adatokat be tudjuk rakni. Na de mi
is az az allomany pontosan? Nos semmi
mas, mint egy kupac adat gy{jteménye,
amelyek dnmagukban egységet képezve
egy kartotékrendszerben vannak elhe-
lyezve. Egyszerien kifejezve az alloma-
nyok esetében olyan adatokrél van szd,
amelyekre egy meghatarozott gydjtéfoga-
lom alatt — ez az dllomédny neve — hivat-
kozhatunk. Alloményrdl tulajdonképpen
akkor beszélhetiink a szd igazi értelmé-
ben, ha az adatainkat, a programot stb.
egy kiilsé késziilék segitségével adathor-
dozora rogzitjiik. Hogy mit rogzitettiink,
az adja az dllomdny fajtdjat. Pl. program
esetében programdllomdnyrol beszéliink.
Lathatjuk tehat, hogy az dllomanyokat
majdnem mindig kiilsé késziilékek segit-
ségével (amelyeket periféridknak is neve-
ziink) tdroltatunk. Ez lehet a Datasette,
vagy a magneslemez meghajto is. Az dllo-
manyok tehit egyfajta emlékezet raktarak
a szamitégép szdmara, amelyek annak ki-
kapcsoldasa utdn is a rendelkezésiinkre
allnak.

Sajnos a programalloményokkal nem
lehetséges valamely szdmitdsokhoz, vagy
statisztikai kiértékelésekhez segitséget
nytjtani adatok formdjaban. Ahhoz
ugyanis masféle specidlis dlloméanyokra
van sziikség, amelyek a mi problémdink
megolddsdhoz sziikségesek és érvénye-
sek. Vegyink példanak egy cimjegyzé-
ket. Minden komplett cim egy informa-
cids egységet jelent. Ezeket a cimeket
ugyanigy le lehet rakni egy file-ban is.
Egy dllomany mindig egyes rekordokbél
(tételekbdl) 4ll. Minden egyes rekord egy
informaciés egységet hordoz, ebben az
esetben egy teljes cimet.

Allomanyok rogzitéséhez természe-
tesen sziikség van egy megfelel§ hordozé-
eszkozre. A C64-es tulajdonosok kétféle
lehetdség koziil valaszthatnak. Vagy a las-
st Datasette-tel dolgoznak, vagy a nem-
csak a sebességet tekintve gyorsabb le-

mezmeghajtéval. Most nézziink meg
elébb egy olyan adatillomany mintit,
amelyet mind a Datasette-tel, mind a
1541-es lemezmeghajt6 egységgel kezelni
lehet.

A szekvencidlis dllomanyrél akarunk
tehat sz6lni. Ennél a fajtdndl az adatokat
szép libasorban vissziik ki mindaddig,
amig a gép egy RETURN jelet nem kiild.
EztaRETURN jelet a rekord elkészitése-
kor annak végére rakja a szamitogép. A
RETURN nemcsak egy jel a szamitogé-
pen, hanem tulajdonképpen egy jel is. En-
nek a belsé ASCII kédja 13, és a felhasz-
nalé dltal to6rténd minden sztring bevitel-
nél amoge lesz helyezve. A RETURN te-
hat egy specidlis végallapot jelz6 a szdmi-
tégép szdmdra. Igy tudja a gép késdbb is
megtaldlni egy rekord végét. A soros allo-
mdanyu, tehat a szekvencidlis halmazoknal
teljesen mindegy, hogy egy rekord milyen
hosszii, annak atvitele elviekben mindig a
RETURN jelig torténik. A kovetkezjd re-
kordot azutdn egyszerlen ez utin a jel
utin kiildjiik ki. Ahhoz, hogy egy ilyen dl-
lomdanyba valamit beirhassunk, az alabbi-
ak szerint kell eljarni:

10 OPEN 1,8,2,"TESZT,SW”
20 PRINT#1,”EZ EGY REKORD”
30 CLOSE1

A 10. sorban kozoljik a szamitogép-
pel, hogy a kovetkezdkben szeretnénk a
"TESZT” nevii dllomdnnyal dolgozni.
Erre egyes egyediil az OPEN parancs
szolgil: Hozzarendelni egy dllomanyhoz
egy szdmot, amely alatt arra mindig hivat-
kozni lehet. Az “S” a név mogott az elsd
vesszO utdn azt jelzi, hogy az allomény
szekvencidlis, azaz soros. A "W ” jelenti
azthogy “WRITE " azaz irds. Ha olvasni
akarunk, akkor a “W"” helyett “R”-et
kell megadni ("READ "), illetve ha Gjabb
adatokat akarunk hozzif(izni az dallo-
manyhoz, akkor “A”-t (" APPEND").
Az OPEN parancs utin egy allomany
mindaddig a rendelkezésiinkre 4ll, amig
azt a CLOSE paranccsal le nem zérjuk,
ahogy a 30. sor mutatja.

Amint azt a tovdbbiakban l4tni fog-
Juk, ez nemcsak a szekvencidlis dllom4-
nyok esetében van igy. De elébb hadd ma-

gyardzzuk el az OPEN parancs mogott
allg, taldn kissé misztikusnak ting
szamokat.

Az egyes a mi logikai adatdllomdny
szamunk. Ez alatt a szam alatt lehet a
CLOSE parancs kiaddsdig a TESZT nevi
allomanyra hivatkozni, azt feldolgozni. A
masodik szdm az dgynevezett késziilék-
szam. Ebben az esetben a 8-as szamu
mégneslemez meghajtéra hivatkoztunk.
Végiil a harmadik szam a masodlagos ci-
met testesiteni meg, amely jelentGségét
még a késGbbiekben meg fogjuk magya-
razni. Azt, hogy hogyan kell egy dllo-
manyra hivatkozni, a 20. sorban lathat-
juk. A mar ismert PRINT parancs eziittal
kissé masképpen néz ki. Itt most nem a
képernydre vonatkozik, hanem a 10. sor-
ban megnyitott “TESZT” nevi allo-
manyra. A szamitégép ezt az utasitds
mogé helyezett ”#” (duplakereszt) jelrél
ismeri f6l. A jel mogott 41l a mar ismert
logikai adatdllomdny szdm, amelyet a
megnyitott allomanyhoz rendeltiink az
OPEN paranccsal. A PRINT#] utasitdst
kévetd sztringet a gép egy rekordként be-
irjaa “TESZT ” nevi alloményba. fgy mi
maris végrehajtottunk egy komplett adat-
halmaz miveletsort. Foglalkozzunk most
a szekvencidlis adathalmazok értelmes al-
kalmazasi lehetdségeivel. Ehhez elGbb
meg kell magyaraznunk azt is, hogyan hi-
vatkozik a floppy meghajté egy rekordra.

Ha egy allomanyt olvasdsra megnyi-
tunk, akkor az egység az iré/olvasé fejet
a file elsé rekordjara allitja. Minden
egyes olvasdsi miivelettel egyet toviabblé-
piink. A tiaroldskor egy rekord végére a
RETURN jelet irtuk, igy a lemezmeghaj-
té kdnnyen felismeri azok végét. Ezzel a
mddszerrel szépen sorban egészen az 4l-
lomédny végéig tudunk olvasni. Ahhoz,
hogy egy szekvencidlis file-t 6sszességé-
ben feldolgozzunk, és az egyes rekordok-
ra tetszés szerint hivatkozhassunk tetszés
szerint hivatkozhassunk, csak Ggy van le-
hetGség, ha az dllomanyt teljes egészében
beolvassuk a szdmit6gépben egy tdmbbe.
A feldolgozas utan az dllomanyunkat az-
utdn ismét vissza kell irni az adathordozé-
ra. Egy dolgot azonban mindig szem el6tt
kell tartanunk, ha megnyitunk egy mar 1é-
tezd szekvencidlis dllomdnyt. Ha azt ma-
sodszor irdsra nyitjuk meg, akkor azzal a
mar meglévo rekordokat foliilirjuk. Nin-
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csen ugyanis lehetdségiink arra, hogy az
allomdnyba beszirjunk jabb rekordokat.
Csupén arra van méd, hogy az dllomany
mogé, az utolsé rekord utdn helyezziik el
az Ujabb adatokat. A mir meglévd adato-
kat mondjuk az aldbbi médon lehet be-
olvasni:

10 DIM A$(100)

20 OPEN 1,8,2,"TESZT,S,R”

30 FOR 1=1 TO 100

40 INPU#1,AS(1)

50 IF ST=64 THEN [=100:CLOSE 1

60 NEXT |

70 e

A 10. sorban dimenziondlunk egy
sztring tombot, amelybe azutan beolvas-
suk az adatokat. Ezt kévet6en a 20. sorban
megnyitjuk a “TESZT " nevid allomanyt
olvasdsra. A FOR...NEXT hurokban ol-
vassuk be a rekordokat az INPUT#1 pa-
rancs segitségével, amely a PRINT#1 pa-
ranccsal ellentétben adatokat olvas ki bar-
mely dllomanybdl. Természetesen elébb
vagy utébb mindig eljutunk az adathal-
maz végére. Ezt okvetleniil le kell kérdez-
tetni a programban, mivel a szamitégép
Ondlléan nem reagdl arra. A C64-es ehhez
egy eldre definidlt valtozot haszndl, az ST-
t (STatusz). Mihelyst ez a 64 értéket veszi
fol, tudhatjuk, hogy elértiik a szekvencia-
lis dllomanyunk végét, tehat el kell hagy-
nunk a beolvasasi FOR...NEXT hurkot.
Abbdl persze nem ugrunk ki (pl. egy
GOTO 70-nel), hanem a szabdlyos médon
(I-nek a végsé értéket adva) kilépiink.
Hurkokat csakis ilyen médon szabad ,,id6
el6tt” elhagyni! Ha netan sziikséglink van
a hurokviltozo (itt az I) tényleges értéké-
re, a programunkat igy mddositsuk:

30 FOR I1=1 TO 100

40 INPUT#1,AS(1):A=|

50 IF ST=64 THEN 1=100:CLOSE 1
60 NEXT |

70 I=A:...

Mindezek a rekordok most az A$(I)
tombben vannak, és azokat tetszésiink
szerint fel tudjuk dolgozni. Ha most a tdb-
lazatot ismét rogziteni szeretnénk a fel-
dolgozott 1j dllapotdban, gy ismét meg
kell nyitni a beolvasds vége utan lezart al-
lomdnyt, de ezttal irdsra. Ha viszont csu-
pan hozzd akarunk fiizni valamit a mar
meglévé adatokhoz, akkor ilyenkor a
megnyitdsndl az “R” illetve a "W ” he-
lyett az “ A" betft kell haszndlnunk.

Ezekkel az ismeretekkel felszerel-
kezve, mar banni is tudunk a szekvencia-
lis dllomanyokkal. Taldn ezek hatranyat is
ol tudjuk mar mérni: Mivel a hatékony
feldolgozashoz édllanddan tombdket kell
definidlnunk, nagyobb dllomanyok hasz-
nalatakor igen gyorsan beleiitkdziink a
g€p tdroldteriiletének korlataiba.

Mennyivel jobb lenne, ha lenne egy
olyan dllomanyfajta, amelyiknél tetszdle-
gesen ugrilhatunk ide-oda. Egy olyan
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adathalmaz, amelyikb6l barmely rekor-
dot ki tudjuk olvasni ha éppen kell. Nos
a 1541-es floppy rendelkezik ezzel a lehe-
toséggel. A kézikdnyvben azonban errdl
meglehetdsen kevés informdcidt lehet ol-
vasni. Az emlitett dllomdnyfajta neve re-
lativ adathalmaz. Egy ilyen struktira
szervezésénél azonban a felhasznal6nak
tobb dologra kell iigyelnie mint a soros dl-
lomanyoknal.

> NOZZAleres

A relativ dllomdnyokat minden eset-
ben egy eldre definidlt rekordhossziisag-
gal kell 1étrehozni. Mindjart ezzel kap-
csolatban alaposan 4t kell gondolnunk a
dolgot, a halmaz megszervezése eldtt.
Tudnunk kell, hogy milyen informacidkat
fogunk egy rekordba félvinni, hiszen ettdl
fligg végiil is hogy mekkora lesz a rekord-
hossz. Itt viszont megvan arra is a lehetd-
ségiink, hogy a rekordot kiilénbdz6 rész-
mezdkre osszuk f6l. Hogy ez mire is j6?
Gondoljuk csak 4t a dolgot. Mondjuk sze-
retnénk egy cimjegyzéket szervezni. Eb-
ben benne kell akkor lennie egy személy
Osszes adatdnak. Sziikségiink van a névre,
a pontos cimre, a telefonszdmra. Hivata-
los esetekben a bankszamlaszdm, telex
stb. feljegyzése sem lehet kédros. De tér-
jink vissza a relativ dllomanyhoz. Ahhoz,
hogy egy rekordra hivatkozhassunk a hal-
mazon beliil, kell hogy legyen annak egy
sorszama. Nézziik meg el6bb a relativ 4l-
lomdny megnyitdsdhoz sziikséges pa-
rancsot:

OPEN 1,8,2,"TESZT2,L"” + CHR$(50)

Csak semmi panik! A dolog fele
olyan bonyolult sincs, mint amennyinek
latszik. Azt mar tudjuk, hogy az OPEN
paranccsal kell egy dllomanyt megnyitni,
illetve hogy most a mi esetiinkben ismét
az egyes logikai szdmot adtuk a
"TESZT2" halmaznak. Egyébként ez a
szam 1 és 127 kozott barmi lehet. A név
mogott a vesszG utdn all6 “L” kozli a
meghajtéval, hogy a rekordhosszisigot
kivinjuk még a tudomdsara hozni. Ezt
azutin sztringként kell dtvinni. Erre
szolgdl a CHR$ fuiggvény. Kozelebbit er-
r6l a C64-es kézikényvében lehet taldlni.
A mi példdnkban a rekordhossz pontosan
50 karakter lesz. Ezzel a "TESZT2”
halmazt madris mint relativ allomanyt
deklaraltuk és nyitottuk meg. Most még
egy olyan utasitidsra van sziikség, ame-
lyikkel lehetséges az is, hogy tetszéleges
helyre Iépjiink a rekordon beliil. Itt vi-
szont mar komplikalédik a dolog. El8szor
is meg kell nyitnunk a floppy parancs-
csatorndjit. Ennek a csatorndnak a szé-
ma, ahogy azt a kézikdnyvbdl is kiolvas-

hatjuk a 15. A kiegészit6 OPEN parancs
tehat ez lesz:
OPEN 2,8,15

Ezt kovetSen természetesen kozol-
niink kell a meghajtéval azt is, melyik re-
kordot akarjuk féldolgozni. Ezt a kovet-
kezd sorral lehet elérni:

PRINT#2,”P” + CHR$(2) + CHRS$(LB) +
+CHR$(HB)+CHR$(1)

Nézziik csak meg kozelebbrdl ezt az
elsére minden bizonnyal zavarosnak ting
parancssort. A logikai dllomédnyszdam (2)
egyértelmtien hivatkozik az elébb meg-
nyitott parancscsatorndra. Ezt kovetSen
sztringként atadjuk a relativ dllomanyunk
OPEN parancsdban 4ll6 masodlagos ci-
met (amely itt szintén 2). A masodlagos
cim (csatornaszamnak is mondjak) min-
dig a harmadik szdm az OPEN parancs
paraméterei koziil. Ennek értéke az illo-
manyokat illetéen 2 és 14 kozé kell hogy
essen. Az ezt kévetd két sztring jelenti a
feldolgozni kivant rekord sorszamdt. Ta-
lan folmeriil a kérdés, miért van sziikség
egy szam kozlésénél két sztringre? Nos
azért, mivel egy CHRS utasitdssal csupan
0 és 255 kozotti értékeket tudunk kiildeni.
Egy relativ halmaz azonban minden to-
vabbi nélkiil akar 1000 rekordot is tartal-
mazhat. Ezért a rekordszamot 4t kell ala-
kitanunk 256-0s szamrendszerré, amivel
azutan két sztring képében az Osszes le-
hetséges rekordszdmot 4t tudjuk kiildeni.
A kivant értékeket a kovetkezd képlettel
kaphatjuk meg:

HB=INT (rekordszam/256)
LB=rekordszam — HB*256

Az igy kapott két értéket mar problé-
mamentesen 4t tudjuk vinni. A legutolso
CHRS$ értékkel tudunk a rekordon beliil
egy tetszGleges helyre lépni. Ha most
visszagondolunk a cimjegyzékiinkre, ak-
kor ez azt jelenti, hogy ki tudjuk olvasni
ha kell csak a nevet, csak a cimet stb. Ez
természetesen csak akkor lehet, ha az
egyes adatokat kiilon kiilon vittiik ki a re-
kordba. (PRINT#1,név,cim,telefon-
szam,...). Ugyanis ebben az esetben is el-
latja a szamitégép az informacidkat a RE-
TURN jellel (rekordhosszndl figyelembe
venni!). Az INPUT# parancs azutin ed-
dig a jelig olvassa be az adott informaciét,
akdrhova is poziciondltuk a mutatét.
Ahogy azt mar emlitettiik, a relativ adat-
kezelés esetében tetszlegesen lépkedhe-
tiink a rekordok kozott is.

‘Taldn egy dolgot meg lehet itt emlite-
ni. Eppen emiatt, mivel ez az elény meg-
van, relativ szervezésd allomanyokat a
Datasette segitségével kazettdra nem tu-
dunk menteni. Ott ugyanis csak arra van
lehetség, hogy a magnéfejet 1épésrdl 1€-
pésre vigyiik elGre, vissza nem nyul-
hatunk.



Nos miutdn mar megismerkedtiink a
szekvencidlis és a relativ dllomanyokkal,
ratérhetiink az adatkezelésnek egyik leg-
gyakoribb és igen komfortos médjara.
Ehhez eldszor be kell vezetniink az index-
szekvencidlis 4dllomany fogalmat. Ez az
dllomdnyfajta keverékforma, amely a két,
mar emlitett struktirdbdl 4ll, azaz a szer-
vezéshez sziikségiink van tgy relativ, mint
szekvencidlis dlloméanyra.

Taldn mdr dereng is valami az egész
dolog lényegérdl. A relativ dllomédnyok
bar szépek, gyorsak és jok, de ahhoz hogy
hivatkozni tudjunk rdjuk, ismerni kell az
egyes rekordok sorszdmait. Ha mondjuk
a cimjegyzékben a Kovdcs ar adataira van
sziikségiink, tudnunk kell azt, melyik re-
kordba szerepelnek a keresett adatok.
Mennyivel jobb volna, ha csak annyit kel-
lene beadnunk hogy ,,Kovics”, és maris
megkapnank a kivant informdcidkat a
képernyén! Mondjuk a Kovacs lenne a
kulcs a megfelel§ rekordhoz. A névmezd-
bdl kiindulva tehdt hivatkozhatndnk az 4l-
loméanyunk rekordjaira. Vajon meg lehet
oldani ezt a problémat a C64-gyel és a
1541-es floppyval? Nos ehhez kell az,
hogy kombinaljuk a kétféle allomanyfaj-
tat. Sziikség van egy szekvencidlis hal-
mazra, amelybend az aldbbi adatokat ta-
roljuk: A hasznalt kulcsot, azaz a mi ese-
tiinkben a nevet, illetve az ahhoz tartozd
rekordszamot a relativ dllomdnyban. A
szekvencidlisan szervezett adatokat egy, a
szamitogép taroldjaban Iévs tombben tud-
juk tarolni. Ha egy meghatdrozott névre
van szitkségiink, akkor kikeressiik azt a
tombbdl, fogjuk az ott megtalalt rekord-
szamot is, €és mdris kiolvashatjuk a relativ
dllomadnyunkbdl az ehhez tartozd adato-
kat. Csupédn arra kell mindig figyelni,
- hogyha valamely rekordot torliink, akkor
a hozzétartozo kulcsot is el kell tavolitani.
Hasonloképpen ha bévitjiik az adathalma-
zunkat, akkor a kulcsallomanyt is ki kell
egésziteni. A tdbldzatunkat azutdn a prog-
ram inditisakor be kell olvastatni, illetve
a kilépéskor le kell tdrolni.

A teljesség kedvéért meg kell még
emliteniink két allomdanytipust is, ame-
lyek felhasznaldsara a profi, Assembler
nyelven programozok villalkozhatnak.
Egyrészrdl ott vannak a USER élloma-
nyok, amelyek nagy vonalakban hason-
l6an vannak folépitve, mint a szekven-
cialis halmazok. Ezeket a file-okat féleg
azun. ,,spooling” esetében hasznaljik. A
spooling azt jelenti, hogy a lemezen taldl-
haté dllomdnyt kozvetleniil a nyomtatdra
kiildjiik ki adott esetben anélkiil, hogy

igénybevennénk a szamitogép idejét és
segitségét, vagy tdroloteriiletet onnan.
Ilyen megolddsokat azonban csakis gépi
kéda programozassal lehet megcesindlni.
A kezd6nek tehdt mar meglévé prog-
ramokat kell igénybe vennie ehhez. Aki
a profi lemezkezeléssel akar foglalkoz-
ni, annak a szakirodalomhoz kell for-
dulnia.

Mindenekel6tt a GEOS-szal dolgozd
felhaszndlok szdmadra érdekes a mdsik
megemlitend6 dlloméanyfajta. Ezt az allo-
manyt VLIR-nek nevezik. Ez a Variable
Lenght Indexed Record kifejezésbdl
,,.gyartott” mozaikszé, ami magyarul
annyit jelent, hogy véltozé hosszisagu in-
dexelt rekordok. Ez az dllomdnyfajta

megszabaditja a relativ szervezést attél a
mankdjatdl, hogy kotve vagyunk a rogzi-
tett rekordhosszhoz. Ezek az dlloményok
azzal a rendkiviili el6nnyel rendelkeznek,
hogy nemcsak viltoztathaté a rekord-
hossz, de a szervezés olyan mint amelyet
a relativ halmazok esetében mar meg-
szoktuk.

Most hogy mar megtudtunk néhany
dolgot az dllomanyok elméletérdl, szerve-
z€s€rol, taldn az lenne a legjobb, ha meg-
probélkoznank egy sajat adatbazis kezeld
program {rdsdval. Ha valami nem stim-
melne, gondoljunk arra, egyszer minden-
ki volt kezdS. A nehézségek pedig min-
denkinél ugyanazok, azokon pedig elébb
vagy utdébb, de dtlépiink.
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Kft.

Canon FC2
Canon NP 1010
Canon NP 1520
Canon NP 2020
Canon NP 3825
, Canon NP 6650
| Canon NP 8530
Canon CLC 300
Canon fax 80
Canon fax 120
Canon fax 270S
ASI NT 1104 pénztargép*

e ——

Az arak afa nélkull értendék és tartalmazzak

Gépkereskedelmi és Ugyviteltechnikai Kft.

*mely teljes 6sszegben visszaigényelhetd
az APEH-tél

A Gépker Kft. Canon szerviz az alabbi
kedvezé arakon értékesiti Canon ]
fénymasol6- és faxkésziilékeit:

49.900 forint
119.000 forint
204.000 forint
269.000 forint
359.000 forint
899.000 forint

1.690.000 forint
1.690.000 forint

54.000 forint

79.000 forint
109.000 forint

40.000 forint
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az 1 év garanciat is. Vasarlasai esetén tovabbi
3 5% kedvezményt biztositunk.

; Cim: Bp., Xlll., Frangepan u. 7.

a‘ Tel.: 120-9420 = 129-9377 = Fax: 120-9420
{
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A2090A HD/SCSI
kontroller

Bar az A2090A kitiinGen viselkedik
alapkériilmények kozott, overscan képer-
ny§ haszndlatakor egyszerien érthetetlen
az a lassulds, amely tapasztathato.

Egy overscan kép bekapcsoldsakor -

nem okoz kirt a lemezen mint elédje az
A2090-es tette, azonban kiilonb6zd id6-
mérési és szinkronizéciés problémak me-
riilnek fel nala. Ennek eredményeképpen
az A2090A nem elfogadhaté a legtébb vi-
de6 és grafikai alkalmazas esetén.

A drive-ok A2090A-val torténd
iizembe helyezése egyszerii, nem igényel
kiilonleges ismereteket.

Az A2090A specidlis jegyei kozé
tartozik az a képessége, amellyel ellendr-
zi az ST506 alapi drive-okat, melyek ke-
vésbé koltségesek, azonban joval las-
sabbak.

Ez az aramkor a felsorolt kontrolle-
rek kozott a legkoltségesebb, ami pedig
nem éppen jo pont.

Még meg kell emliteni, hogy mér
megjelent a piacon az A2091-es ellendr is,
amelynél a gyart6 fgérete szerint, meg-
szlintek a fent emlitett problémadk és jelen-
tGs sebességnovekedést érhetiink el hasz-
nalataval.

Ezt a berendezést épitik be az Amiga
3000-es gépekbe, de mivel még igencsak
ritkdn tapasztalhatjuk Sket (ennek elsod-
leges oka a késziilék magas ara), nem ér-
demes foglalkozni vele.

Gyarto: Commodore Business Ma-
chines

Ar: 300 DM (csak a kontroller)

Atvitel 1/0: DMA

Megjelenés: 3
Egyszerlség: 4
Kilénlegesség: 4

; 2

AL
Atlag: 3,25
HardFrame/A2000
kontroller

A HardFrame a legjobban kialakitott
és legtokéletesebben mikodd egység a is-

G e 20

Il. rész

Amiga 2000-es SCSI rendszerek

mertetettek kozott. Bar nem sikertilt vele
elérni azt az adatatviteli sebességet, ame-
lyet a leggyorsabb ellenérok biztositani
tudnak, mégis ennek a kontrollernek a
miikodési biztonsdga veretlen. Megmu-
tatja mindazt, amit egy j6l megtervezett
DMA interface tenni képes.

A HardFrame egyéb jellemvondsai is
kiemelkeddek. A felhasznidlé nem csak az

-autobooting nytjtotta elnydket élvezheti,

hanem egyszertien handblock technikaval
allithatja be a rendszer miikddésének ki-
vant feltételeit, ezenfeliil ez az ellenér a
sajat kartyajan biztosit helyet a 3,5”-os
drive-nak (handcard), igy szabadon ma-
rad az egyébként elfoglalt normadl floppy-
meghajtd helye.

A drive-ok bevezetése €s inicializdla-
sa kicsit koriilményesebb, mint egyes tar-
saié. Ellentétben a tobbi vizsgélt kontrol-
lerrel, a HardFrame installaciés prog-
ramja az ellendron keresztiil informacio-
kat szerez a drive-rél, igy megkimél min-
ket sok procediratdl. Sajnos azonban ez
a software egy csomd felesleges kérdést is
feltesz az atvitel sebességével, a felosztas-
sal és a file systemmel kapcsolatban, ame-
lyeket latva egy kezdd felhaszndl6é csak
,,pislogni” tud.

A HardFrame igen jol megfelelt a
tesztek soran, azonban magas dra vissza-
riasztdlag tlinhet.

Gyarto: MicroBotics Inc.

Ar: 598 DM (csak a kontroller)
Atvitel 1/0: DMA

Megjelenés: 5

Egyszerlség: 3

Kilénlegesség: b

Ar: 3

Atlag: 4

FastCard kontroller

A FastCard kontroller megkiilonboz-
tetd jellegét az adja, hogy processzor I/O-
n alapulé rendszere ellenére & érte el a
legnagyobb adatatviteli sebességet. A 256
Kbyte-os Dperf2 teszt elvégzésekor atla-
gosan 3/4 millié byte-ot olvasott it mé-
sodpercenként!

Bir egyes kontrollerek dtlagosan fe-
lillmiljak, ez az Aramkor mégis a legjobb

egység olyankor, mikor nagy adatblokko-
kat kell gyorsan mozgatni.

A bevezetd software-t nagyon egysze-
rien akartdk tervezni, és ezért egy intui-
cidés bazisra helyzték, ennek ellenére
hasznilata mégsem mondhaté igazan
konnyednek. Hasonléan a HardFrame-
hoz a bevezet§ program itt is automatiku-
san szerez informdciokat a drive-rol,
azonban ekkor meg rengeteget kell , ,bibe-
16dni” az egyes praméterek bedllitdsa-
val.

Csakigy, mint az el6zé kontroller-
hez, a FastCard is alkalmaz handblock-ot,
csakhogy ez az ellendr nem engedi meg
a mar elkészitett blokk egyszeri javitasat,
torlését, ezért a bedllitdsndl nagyon oda
kell figyelni.

Osszefoglalva a bevezetési software
jobbnak igérkezik, mint birmely mads
kontrolleré, nem biztosit semmiféle kony-
nyebbséget a haszndlat soran.

A hely megtakaritisa érdekében a
FastCard handcard-ként is hasznalhato,
és alacsony dra miatt igen remek ajanlat.

Gyartdé: Xetec Inc.
Ar: 269 DM (csak a kontroller)
Atvitel 1/0: 68000 1/0

Megjelenés: 5
Egyszer(iség: 3
Kilonlegesség: 4
Ar: 5

Atlag:

4,25

Supra Drive

A Supra Drive gyonyorid példdja az
AIO (All-In-Onel), azaz mindent egy he-
lyen rendszereknek.

A Supra ellendr azokhoz az aramko-
rokhoz tartozik, amelyeket nern lehetett
letesztelni az eddig haszndlt Quantum 408
drive-val. Az ok egészen egyszer(: az au-
tomatikus bootblockkal rendelkezd Supra
SCSI hasznalatakor lehetetlenné vélt az
aktudlis floppy meghajtordl térténd boot-
olds, ezért képtelenség volt drive beveté-
se. Ez csak elsd hallasra tlinik olyan rossz-
nak, de mint kideriil, nem jelent nagy
problémat.

Az altaldnosan haszndlt Supra SCSI-
hez tartozik még egy Seagate ST-138N ti-



pusu drive. Ennek bevezetése csak annyi-
bol 4ll, hogy a kartyat behelyezziik a gép-
be és bekapcsoljuk a rendszert. Ezutdn a
drive automatikusan betélti a bootlockot
és mdris sinen van minden.

A Supra Drive-hoz hasonlé autoboo-
tos rendszereket igen kénnyii tizembe he-
lyezni.

Béar mindaddig, amig lehetévé nem
teszik a normadl floppy-rél térténé boot-
olast, csak egyediildlld rendszerként
haszndlhat6, mégis a Supra Drive egy
nagyon jo megoldas azok szamdra, akik
nem akarnak sokat bajlédni a hardware
bevezetésével.

A Supra Drive-val kapcsolatban fel-
meriilt egyetlen komoly probléma az a
torzulds, amelyet a rendszer az overscan
képernyd hatdsa alatt mutat.

Gyartd: Supra Corporation
Ar: 949 DM (HD + kontroller)
Atvitel 1/0: DMA
Megjelenés: 3
Egyszerlség: 5
Kilonlegesség: 4
Ar: 4
Atlag: 4
Impact

A2000—-20HD/RAM

Egy hard-disk kontrollernek leg-
aldbb olyan egyszeriinek kellene lennie,
mint az Impact A2000-nek.

A rendszer bevezetését szinte min-
denki el tudja végezni. Az inicializal6
program eldszor informéciokat szerez az
ellenérzé egység segitségével a drive-rol,
majd pedig feltesz néhdny egyszertibb
kérdést a drive felosztdsaval és méreteivel
kapcsolatban. A vilaszokat egyszeriien
Mbyte-okba kell megadni, €s nem kell
foglalozni a high és low cylinder érté-
keivel.

A vilaszadast kovetden a software au-
tomatikusan miikodésbe hozza a drive-ot.

Bar az Impact A2000 nem igazan vi-
szi a primet a megjelenés szempontjabol,
azért a legtobb igénynek tdkéletesen
megfelel.

Gyarto: Great Valley Products

A 459 DM (csak a kontroller)
Atvitel 1/0: DMA

Megjelenés: 3

Egyszer(iség: 5

Kllonlegesség: 5

Ar: 3

Atlag: 4

Ami az Impact A2000 hardware-t
igazan kiilonlegessé teszi, az az, hogy
kartydjan kiilon foglalatokat taldlhatunk
egy maximum 2 Mbyte méretd RAM-bé-
vités szdmdra. Igy, bar az dra kicsit ma-
gasnak tlinhet, tulajdonképpen két b6vits-

kartyat kapunk egynek az araért. Ez a re-
mek megoldds akkor nagyon elGnyds, ha
egyszerre kivanjuk béviteni a RAM és a
héttértarolé rendszeriinket, de nem va-
gyunk éppen milliomosok.

Flash!
Card kontroller

Minden eddig ismertetett ellenérnek
volt valami olyan tulajdonsaga, amiért ér-
demes volt ajinlani, kivéve a Flash
Card-ot.

Ez tulajdonképpen egy DMA kont-
roller akarna lenni, de semmi jelét nem
mutatja a DMA gyorsasdganak. A leirad-
sokban autobootos rendszerként szerepel,
de ezt a funkcidt kiilon kell megvasarolni
hozza.

A Flash Card megjelenése messze el-
marad az Osszes tobbi ellendr mogott. A
bevezetd software-t egy kortilbeliili két
éve elavultnak szdmité program alkotja,
amely mar megjelenésekor sem szamitott
tokéletesnek.

Végiil a nemlétezé autobooting-nak
koszonhetdéen képtelenség elinditani a
rendszert a jol bevdlt Quantum 408
drive-val, ezért az ST-138 drive-val ké-
sziilt eredmények szerepelnek a tabla-
zatban.

Osszefoglalva gy is fogalmazhat-
nank, hogy nem lehetiink ett6l a kontrol-
lertdl igazan elragadtatva.

Gyarto: Expansion Technologies
Ar: ) 389 DM (csak a kontroller)
Atvitel 1/0: DMA

Megjelenés: 2
Egyszerliség: 2
Kilonlegesség: 2
Ar: 3

Atlag: 2,25

TrumpCard kontroller

A TrumpCard 6nmagaba véve nem
egy rossz termék, de ennek ellenére még-
sem igazan érdekes.

Minden SCSI interface-t6l elvart tu-
lajdonsdggal rendelkezik, de ezen feliil
nem nydjt semmi Gjat.

Az dra még elég redlisnak tinik, de
ha mar egy kevés plusszal is fel akarjuk
szerelni, akkor mar jécskdn rd kell fizetni
az eredeti arra.

Hagyomdanyos koriilmények kozott
elég biztonsigosan iizemel, de mihelyt
versenyre kell kelnie egy overscan képer-
nydvel, rovid idén beliil teljesitménye je-
lentdsen romlik.

A kontroller gyartéi megprobdltak
kitinni a rendszer installdtion software-

jével, kialakitva a teljes intuition inter-
face-t.

Ez a program igen remekiil mikodik,
még egy check-listet is a rendelkezésiink-
re bocsit, amelyen nyomonkovethetjiik a
drive minden ,,rezdiilését”. A bajcsakaz,
hogy ez a program elvarja, hogy kitiin6en
kezeljik a cylinder szdmokat és egyéb
dolgokat, amelyekrdl egy kezdd felhasz-
ndlonak halviny fogalma sem lehet.

Gyarté: Interactive Video Systems

Ar: 239 DM (csak a kontroller)
Atvitel 1/0: DMA
Megjelenés: 3

Egyszeriiség: 2
Kalonlegesseg: 3
Ar: 2

Atlag: 3,25

Ha a kontroller megvételénél a pénz
nem szempont, akkor legjobb a MicroBo-
tics Hard-Frame-je mellett donteni, mert
ez a legjobb SCSI interface.

Ha nem duaskédlunk a pénzben, de
mégis jO megjelenésii rendszert szeret-
nénk, akkor a Xetec FlachCard-jat java-
solhatjuk. Ha memdriabdvitésre is szeret-
nénk szert tenni, akkor kicsivel nagyobb
befektetésért az Impact A2000 a legjobb
vétel.

Ha a konnyd kezelhetdség a {6 szem-
pont, akkor az Impact, vagy a Supra el-
len6réket kell megvasarolni.

Talan a legfontosabb visarlasi tandcs,
hogy ne vegyiik meg vakon, egymagaban
az A2090A kontrollert, csak azért, mert
a Commodore embléma fémjelzi. Sok
problémdja van az overscan-nel, és mivel
olyan plussz tulajdonsdgai is vannak,
amelyeket szinte senki sem tud kihasznal-
ni, magas dra miatt csak folosleges pénz-
kidobdsnak szamit.

Ebbdl  kovetkezik, hogy hasonlé
problémdk meriilnek fel az Amiga
2000HD vagy az ennél nagyobb rendsze-
reken (A2500), mivel ezek is magukba
foglaljak az A2090A ellendrt.

A bemutatott ellenérokon €s a HD-
ken kiviil még igen sok masfajta, elsdsor-
ban az emlitett konfigurdcidk kiillonbozé
képességili viltozataival taldlkozhatunk a
nyugati standokon, példaul a Commodore
csucstermékével az 1998 DM-es A2091
106MB Quantum tipussal, vagy a Supra
2449 DM-es A500XP 105MB + 2MB
RAM gyartmanyaval.

Végezetiil még megemlitjiik a nem-
rég bemutatott és még kint is igen draga-
nak mindsitett 9490 DM-es SONY-650
OPTICAL DRIVE-ot, amely sebességé-
vel és hatalmas tdrolokapacitasaval igen-
csak dtformdlhatja a korszerd hattértiro-
1616l alkotott elképzeléseinket.

(Tibldzatok a kiverkezd oldalon)
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Amiga 500

(A tablazat folytatésa)

DRIVE Méret Read Write
| (byte) (K/sec) (K/sec)
A PerfTest eredményei:
A madsodik adat egy overscan, hi-res, interlace, 4 bitlapos SA500/Bernoulli 32K 116.2 63.2
képernyS bekapcsolt dllapotdban lett meghatdrozva. i 123.6 80.6
perny P P g 256K 1245 102.2
Méret Raad Write Fasttrak 32K 360.6 263.7
(byte) (K /sec) (K /sec) 04K 400.2 274.6
256K 740.5 418.1
SupraDrive 50K 52.8/36.3 51.6/34.2 Bt 30K 1617 111.3
100K 53.6/37.3 51.5/34.6 64K 165.6 124 1
250K 54.9/35.9 51.5/34.5 256K 2744 198.3
Impact AB00 BOK 156.4/1056.7 138.4/84.2
100K 162.9/113.56 | 141.4/85.4 ESCO gﬁﬁ ﬁ'g gg-;
250K 168.6/122.0 143.9/87.5 256K 55 4 508
SAB00 50K 181.8/72.2 130.4/48.7
100K 204.8/75.1 140.5/50.5 )
250K 223.1/79.8 143.9/51.4 Amiga 2000
SAB00/Bernoulli 50K G152/ 552 68.7/40.6 . .
100K 92.3/61.0 91.9/44.2 A PerfTest eredményei: _ . _
250K 112.7/66.8 103.2/46.1 A mdsodik adat egy overscan, hi-res, interlace, 4 bitlapos
képernyd bekapcsolt allapotdban lett meghatirozva.
Fasttrak jr. 50K 126.4/45.9 107.3/42.7
100K 148.9/49.7 127.3/45.7
250K 245.7/82.8 196.4/70.9 Rotat Road Write
(byte) (K/sec) (K/sec)
Fasttrak 50K 322.6/136.3 256.4/107.1
100K 375.0/148.2 | 286.4/111.2 A2090A 50K 327.5/10.0 269.8/82.3
250K 694.4/266.1 415.6/163.4 100K 433.5/17.5 320.2/85.4
250K 526.7/30.8 343.6/65.1
Escort 50K 52.2/48.6 51.1/44.6
100K 54.2/50.5 51.6/45.0 HardFrame 50K 366.7/246.7 | 337.1/182.5
250K 55.0/62.4 51.2/45.0 100K 449.8/306.4 | 367.2/201.5
250K 567.7/384.8 366.9/206.0
; FastCard 50K 343.3/136.1 253.4/103.8
Amlga 500 100K 382.7/148.2 286 8/110.4
- ; . 250K 702.2/264.5 413.5/160.6
Az els6 Dperf 2.0 teszt eredményei:
SupraDrive 50K 271.2/64.9 259.5/49.9
100K 324.0/56.5 266.9/50.0
DRIVE File iras File torlés Listazas 250K 376.3/58.1 275.6/49.9
SupraDrive 11/sec 22/sec 104/sec Impact A2000 50K 218.3/168.9 161.1/173.2
Impact A500 12/sec 20/sec 104/sec 100K 244 .8/176.9 159.6/114.2
SAB00 12/sec 28/sec 95/sec 250K 268.0/195.3 159.2/112.9
SA500/Bernoulli 7/sec 11/sec 99/sec
Fasttrak 14/sec 31/sec 102/sec Flash! Card 50K 51.7/48.5 51.4/44.9
Fasttrak jr. 10/sec 12/sec 88/sec 100K 53.8/50.6 51.3/44.8
Escort 14/sec 27/sec 101/sec 250K 54.8/51.9 51.0/44.9
. TrumCard BOK 242.3/103.4 198.9/83.9
Amiga 500 100K 276.2/112.2 | 222.2/90.3
250K 310.0/119.9 231.6/92.2
A masodik Dperf 2.0 teszt eredményei:
Amiga 2000
DRIVE Méret Read Write
2e) - e Az elsG Dperf 2.0 teszt eredményei:
SupraDrive 32K 54.4 50.0
64K 552 51.0 ; sl ;
256K 55.4 51.4 DRIVE File iras File torlés Listazas
Impact A5B00 32K 176.8 142.6 A2090A 15/sec 45/sec 100/sec
B4AK 176.8 142.2 HardFrame 18/sec b4 /sec 103/sec
56K 174.8 141.8 Fast Card_ 14/sec 32/sec 102/sec
SupraDrive 15/sec 20/sec 102/sec
SAB00 32K 197.5 125.9 Impact A2000 13/sec 34/sec 105/sec
64K 217 5 137.2 Flash! Card 13/sec 24/sec 104/sec
256K 226.0 145.2 TrumpCard 14/sec 45/sec 100/sec10
(A tablazat folytatodik)




Amiga 2000
A mdsodik Dperf 2.0 teszt eredményei:

Méret Read Write

2l (byte) (K /sec) (K /sec)
A2090A 32K 463.2 247.3
64K 5372 296.9

256K 583.8 sl

HardFrame 32K 569.9 289.7
64K 590.4 330.2

266K 605.4 35753

FastCard 32K 314.7 233.6
64K 381.0 263.7

256K 390.7 266.9

SupraDrive 32K 314.7 233.6
64K 381.0 263.7

256K 390.7 266.9

Impact A2000 32K 265.3 157:3
64K 269.7 154.3

256K 274.5 154.2

Flash! Card 32K 54.8 49.9
64K 54.7 50.3

256K 5559, 50.4

TrumpCard 32K 291.6 213.6
64K 293.2 218.6

256K 291.6 230.4

C64-es tippek kezdbknek

Betoltésjelzés
a programban

Ellentétben azokkal a torekvésekkel, amelyek arra irdanyul-
nak a tippek/triikkok sorozatban, hogy a szamit6gép valamilyen
visszajelzését elnyomjuk, most arrdl fogunk gondoskodni, hogy
a gép a betoltéseknél extra lizenetet irjon ki. Egy ilyen megoldds
kiilénosen akkor nyugtatja meg a felhaszndldkat, ha tobb prog-
ramrész utantoltése torténik. Ilyenkor az ember (jelzés hijan)
nem tudja, éppen melyik rész is van soron. Ahhoz hogy ezt meg-
valdsitsuk, az ismert programozott parancsmad triikkot kell al-
kalmaznunk. Ennek a tritkknek a lényege az, hogy a szamitogé-
pet arra késztetjiik, hogy a parancsmédban automatikusan hajt-
son végre bizonyos dolgokat anélkiil, hogy mi egy gombot is
lenyomndnk.

Ehhez el&szor a billentytizet puffer szdmldlé regiszterébe
(ez a 198-as tarolcella) az 1-es értéket irjuk, magédba a pufferbe
(ami a 631-es cimen kezdddik) a RETURN gomb kddja (13) ke-
rill. A szdmitégép a szamlaloregiszter foldolgozadsakor (erre ak-
keor kertil sor, ha egy program futdsa befejez6dott, vagy a prog-
ramban egy INPUT vagy GET utasitds keriil sorra) gy taldlja,
hogy egy billentyd lenyomadsra keriilt. Ezért utdna néz a puffer-
ben, melyik gomb kddja keriilt oda. Miutdn mi a RETURN-t
valasztottuk, ez hajtédik végre. Most az INPUT/GET megoldds
nem érdekel minket, csak azt jegyezziik meg, hogy a program
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befejezésekor indulhat a programozott parancsmod. Nos ha utd-
na gondolunk, akkor kitalalhatjuk, hogy aRETURN gomb haté-
sdra a szamit6gép editorja nekidll féldolgozni azt a sort (80 ka-
rakter), ahol a kurzor éppen dll. Mivel mi a programunkat foly-
tatni akarjuk, ezért egy CONT utasitdst frunk majd le. Ehhez
viszont tudni kell, hol is dll a kurzor, illetve mi van még ezen
kiviil a képernyGn. A legegyszeriibb, ha toroljiik az egészet, a
kurzort a harmadik sorba vissziik, és oda irjuk a CONT-ot.
Hogy az egész mlikodjon, a programot a STOP-pal kell befejez-
ni (és nem END-del). Mihelyst a program futdsa megszakad,
a szamitogép nekidll a billentytzet puffer kiértékelésének. A
fontebb elmondottak szerint, anélkiil hogy kézzel egyetlen bil-
lenty(t lenyomnank vagy beirniank valamit, a gépet a program
folytatdsara utasitjuk. Elméletileg ugyanonnan folytatjuk a
munkat, ahol azt a STOP-pal befejeztiik, mégis van kiilonbség:

Ha ilyen esetekben egy programot toltiink vagy mentiink,
a szamitogép operdcids rendszere visszajelz6 szdveget ir a ké-
pernyére. Ha azt szeretnénk, hogy a STOP hatdsdra a BREAK
IN... jelzés ne legyen ldthatd, adjuk ki a STOP elétt az aldbbi
utasitdst:

POKE 646,PEEK(53281)

Ilyenkor a széveg szine megegyezik a hattérszinnel, igy a
kiiras ,,lathatatlan’’ lesz. Az altalunk haszndland6 program te-
hét az aldbbiakat tartalmazza:

10 POKE198,1:POKEG31, 13:POKEB46,PEEK(53281):PRINT
* {clr,3 crsr down}CONT{home}”;:STOP

(A kapcsos zardjelben dllo kifejezések azt jelentik, hogy ott az
adott felirat szerinti gombot nyomjuk meg.)

A 20. sorban vissza kell dllitani a kurzorszint, és ezutdn jo-
het a betdltési utasitis. Ez a megoldds csak gépi koda program-
részek toltéséhez haszndlhaté igy. (A programok utantoltése té-
médban mdr irtunk jénéhany cikket.) Ott is figyelembe kell ven-
ni, hogy a toltések utdn mindig egy GOTO(els6 programsor)
utasitas hajtodik végre. Ha tehat nem figyeliink, a t61t6 rész vég-
telen ciklusban fonnakad. A 10. sor utdn tehat az aldbbiakat ir-
hatjuk:

20 POKE 646,1:A=A+1

30IF A=1THEN LOAD "1. rész” 8,1
40 IF A=2 THEN LOAD "2. rész” 8,1
50 IF A=3 THEN LOAD "3. rész” 8,1
60 IF A=4 THEN LOAD "4. rész"” 8,1
FADERS

Ennek a megolddsnak az a kiilénlegessége, hogy a LOAD
utasitdsok a programszovegben szerepelnek. Az eddig ismerte-
tett megolddsoknal a programozott parancsmod LOAD utasita-
st a képernydre kellett irni PRINT sorokkal. Masrészrdl pedig
a betdltésrdl sz616 lizenetet a gép irja ki, nem kell nekiink erre
értékes taroldhelyet, programsorokat elfecsérelniink (pl.
PRINT ,,t6ltom az 1. részt’’ stb.).

A 631-es cimen kezd&d§ billentyiizet puffer tiz karaktert
képes befogadni. Ennél tdbb programozott parancs utasits bea-
dasa tehat nem lehetséges.

Mindezek segitségével viszonylag egyszeriien elérhetd a
betoltéseknél a LOADING... vagy a SEARCHING... feliratok
kiaddsa. A billentyizet pufferrel azonban még sokkal t6bb do-
log is végezhetS. Betdlthetliink programokat, amelyeket azutdn
egy adott sorndl inditunk el. Vagy meghatarozott taroldteriilete-
ket tolthetiink be (mondjuk egy szdveges vagy grafikus képer-
nydt). Szivesen vennénk minden olyan otletet, ami ehhez a té-
mahoz kapcsoldodik.

Sz. B.
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bevitels

készulékei

Az egerek a C64 és a C128 esetében is egyre érdekesebbek
lesznek. De miben kiilonboznek egyaltaldn az egerek? Hogyan
kell egy programnak lekérdeznie ezt a beviteli késziiléket?

A C64 nagyobb kollégdi szdmdra, mint amilyen az Amiga
€s az Atari, egy egér elhagyhatatlan. Ezeknek a szdmitogépek-
nek a felhasznaléi feliiletei teljesen erre vannak beéllitva. De a
C64-esnek is egyre érdekesebb lesz ez a beviteli egység, féleg
a GEQOS, az 4j operdcios rendszer miatt. Az egyenesen kindlja
az egérrel vald kezelés lehet6ségét a felhaszndlénak.

A Commodore egér

A Commodore cég hazi ragcsdldja kiviilrSl Ggy néz ki mint
az Amiga egér. Mivel azonban sem az Amiga egér nem miikodik
a C64-esen, sem pedig a C64-esé az Amigan, azért a belsGsége-
ket tekintve mdsnak kell lenni a folépitésnek. Meglepetésre az
egér belseje szinte semmiben nem kiilonbozik a C64-hez elss-
ként kindlt NCE-egérét6]l. Raadasul tobb késziilék is megjelent
a piacon a C64/C128-hoz a Reisware a Schneider és a Rushware
cégeket képviselve. (A Schneider cégnek egyébként nincs kéze
a hasonlé nevii CPC szdmitégépet forgalmazé céghez.) Nos
ezeknek a szétszedése is hasonl6 eredményt hozott. A Rushware
kivételével ezek is igy néztek ki mint az NCE ill. a Commodore
egér.

De hogy a dolgot még tovabb élezziik, ezért az Amiga és
az Atari egér sem keriilte el a boncoldst. A rokonsagot és az egy
fajhoz tartozast egyik sem tudja letagadni. A Schneider egér
egyébként egy az egyben azonos a Reisware egérrel, csak az il-
latka ,,bdre” kiillonbozik attél (az sem sokban).

Az egérpereputty

A tapasztalt nagy azonossig természetesen indokolta, hogy
ennek alaposabban utdnajdarjunk. Nos a kutatdsok alapjan meg-
tudtuk, hogy a mechanikat, amely egyébként igazan j6, minden
egyes egérhez egy japdn nagyvallalat dllitja el§. Ez a vdllalat nem
forgalmazza azt a sajat nevén, hanem 4tadja mas nagy felvevok-
nek. Az illeszt6-NYAK gyartdsat is Ggy néz ki egy cég tartja kéz-
ben. Az Osszes vizsgalt panelon ugyanis a ,,Mitsumi” feliratot
taldltuk. Tehat a Rushware egér kivételével az Gsszes tobbi egér
belsd szervei egy mihelybdl szairmaznak. Csak az adott szamito-
gépre ill6 kapcsolds mas.

De mit jelent ez a mi C64-esiink esetében? Amikor a C64-es
szamitogépet fejlesztették, akkor nem is lehetett gondolni egy
egér haszndlatdra. Ezért abb6l indultak ki, hogy ahhoz egy joys-
ticket fognak haszndlni. Azonkiviil egészen kevés kivételt6l elte-
kintve a programokat is a joystickekkel valé kezelésre allitottak
be. Ezt a tényt tehdt a C64-hez késziilS egér fejlesztésénél is fi-
gyelembe kellett venni. Nézziik csak meg a C64 és a CI28 cont-
rol (joystick) portjanak abrizoldsat:

C: 24
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lab  jel megjegyzés

1 joy0 logikai 0 = folfelé

2 joyl logikai 0 = lefelé

3 joy2 logikai 0 = balra

4 joy3 logikai 0 = jobbra

5 pot Y paddle

6 button logikai 0 = tlizgomb
7 +bV lzemi feszlltség

8 GND fold

9 pot X paddle

A gép kézikonyvében megtaldljuk a port kivezetéseinek
szamkiosztasat kiviilrél nézve.

Mivel szinte egyetlen egy C64 program sem képes feldol-
gozni az egér impulzusokat, amelyek egy megtett itszakaszt je-
16lnek, ezért a technikusok igyekeztek az egérrel egy joysticket
szimuldlni. Gyakorlatilag ez azt jelenti, hogy a folfelé irdnyul6
egérmozgdsndl az egér l-es csatlakozdjan a jel logikai nulla
szintre dll be impulzusok nélkiil. Csupdn az igen lassi egérmoz-
gés esetén keletkeznek impulzusok. A C64-es egerek csatlako-
z6inak kiosztdsa az aldbbi tdbldzat mutatja.

A Commodore, a Reisware és az NCE egér csatlakozdsainak foglaltsdga.

lab  jel megjegyzés

1 folfelé logikai 0 = folfelé

2 lefelé logikai 0 = lefelé

3 balra logikai 0 = balra

4 jobbra logiaki 0 = jobbra

5 NC nincs csatlakoztatva

6 bal bill. logikai 0 = billenty( megnyomva
7 +5V tzemi feszliltség

8 GND fold

g jobb bill. logikai 0= billenty(G megnyomva

A joystick szimuldciénak azonban vannak hatranyai is: Pél-
d4ul a képernydn csakis vizszintes, fiiggdleges és (45 fokos) atlos
mozgdsokat lehet visszaadni, ahogy azt a joystick esetében meg-
szoktuk. A mozgds sebessége sem felel meg a képerny6n az egér
mozgasi sebességének. Egy joysticket szimuldld egértdl tehdt
nem vdrhatjuk el az igazan preciz mozgds leképzést, mint azt az
Amigandl vagy az Atari ST-nél megszokhattunk. Sajnos ez még
a GEOS opericios rendszer esetében is igy volt.

Ett6] csak az NCE egér tér el, egyiitt haszndlva a sajat grafi-
kus programmal. De erre késébb visszatériink még egyszer.
Ehelyiitt azonban meg kell jegyezni, hogy a C64-es Commodo-
re, Reisware, Schneider, és bizonyos korlatozdsokkal az NCE
egerek a belsd folépitésben €s a meglévd szoftverekhez vald vi-
szonyban abszoliit azonosak.

De miért reagdlnak az Amiga és az Atari egerei olyan preci-
zen? Nos ennek oka egy mads illesztd kapcsolds és az erre kifeje-
zetten bedllitott szoftverek miatt. Az egerek a vizszintes ¢s a fiig-
gdéleges irdnyban két négyszogjelet adnak le, amelyek egymas-
hoz képest faziseltolasban vannak. A fiziseltolas iranyabdl tudja
a szamitégép meghatdrozni, hogy a mozgdsirdny pozitiv vagy
negativ-e. Pozitivnak lehet definidlni mondjuk a il és a jobbra



irdnyulé mozgdst. Negativ lesz akkor a lefelé és a balra. De en-
nek meghatdrozdsa a programozotol fiigg.

De térjiink vissza az egerekhez, amelyek egy joysticket szi-
muldlnak. Hogyan lehet ezeket a mozgatasokat a control porton
keresztiil lekérdezni?

Egérprogramok

Ehhez néhany alapinformaciét kell elsajatitani. A control
portot a két Complex Interface Adapter (CIA) koziil az elsé igaz-
gatja. Az a $DCO0—$DCFF (decimalisan 56320—56575) re-
gisztereket foglalja el. A 2-es control port négy mozgasiranyat
a $DCO0 (56320) regiszterben a 0—3. bitek segitségével jelez-
hetjiik. Ha a joystick szimulalé egerek egyikét csatlakoztatjuk
a joystickportra, és azt nem mozditjuk meg, akkor minden egyes
emlitett bit a logikai egyes értéket kapja. Ha megmozditjuk az
egeret, akkor a megfeleld bitet nullara vissziik. A négy bit kiosz-
tasa az alabbi: 0 folfelé, 1 lefelé, 2 balra, 3 jobbra. A negyedik
bit értéke akkor lesz nulla, ha megnyomjuk a bal egérgombot.

L
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A kovetkezd $DCOl-es regiszter (56321) hasonlé médon kezeli
az l-es control portot.

BASIC-bél az egyes bitdllapotokat az AND logikai opera-
torral lehet ellendrizni. Kiolvassuk a megfeleld regisztert PEEK
utasitdssal, majd 6sszekapcsoljuk az értéket a megfeleld értékek-
kel. (1=bit 0, 2=bit 2, 8=bit 3, 16=bit 4 stb.) Ha az eredmény
megegyezik az adott értékkel, akkor a vizsgilt bit be van kap-
csolva. Ez az eljdrds teljesen megegyezik a joystick lekérdezé-
sekkel, ezért a konkrét BASIC programozasra most nem tériink
ki. Olyan kurzormozgatast, amely a képernydn tobbé-kevésbé
megfelel az egérmozgasnak, mar BASIC-bdl nem lehet igazan
megvaldsitani. Az ilyen idében kritikus folyamatok esetében
mar a gépi koédu programoziashoz kell folyamodni. Hasznos
modszer az interruptvezérelt lekérdezés. Végeredményben
azonban minden joystick szimuldlé egér esetében megmarad a
precizebb és gyorsabb mozgatds igénye. Ez kiilondsen a grafikus
programok és a GEOS esetében van igy. Csoddlatra mélté azon-
ban az NCE egér pontossdga a mellé adott grafikus programmal
egyiitt. Ennek oka pedig a sajdt egér médban keresendd, amely
minden egyéb — Commodore, Reisware és Schneider — egérrel
valé hasonlésag ellenére fonndll.

Tip'ek =)
= kko

Ha adatvédelemrdl esik sz, akkor a lényeg az , hogy talal-
junk egy megfeleld algoritmust a kédoldshoz. ElsGsorban arra
kell iigyelni, hogy ezt az algoritmust ne lehessen konnyen foltor-
ni. Vagyis csak nagy nehézségek aran sikeriiljon illetéktelenek-
nek a kédolt adatokbdl az eredetit visszakapni. Rdadésul akkor
is, ha netdm az informaci6 egy része origindlt formédban vala-
hogy a rendelkezésre all. Masrészrdl a kédolé rutin lehetSleg
gyorsan dolgozzon, s az sem art ha nem tdl hosszi. A legfonto-
sabb pedig az, hogy legyen egy masik algoritmus, amely a kédolt
szoveget visszaalakitja ,,haszndlhatéva”.

Vannak olyan eljdrdsok, amelyek négy bitbdl egy tablazat
segitségével 5-0t csinalnak, majd ezt fogjak Ossze byte-td. Ezt
alkalmazza a Commodore a lemezinformdaci6 régzitésére (GCR
kédolés). Ezt a kédot (ismeretek hidnydban) csak igen nagy ne-
hézségek dran lehet visszaalakitani. A hétrany az, hogy az igy
nyert kodolt szoveg hossza az eredetihez képest né (5/4 lesz), 400
byte-bdl tehat 500 lesz. Az adattovabbitds vagy a tarolds soran
ez zavarQ. Vagyis altaldban mas megoldast alkalmaznak.

Kiilonbozd algoritmusok ismeretesek €s haszndlatosak. Pél-
daul az, ahol az adott byte-hoz egy meghatarozott értéket adnak
hozzd (ADC kéd), vagy ahol minden byte meghatdrozott bitjeit
invertdljdk (EOR kéd). Nagyon kedvelt a byte-okban a bitfelcse-
rélésen alapuld kédolds, vagy ahol a biteket meghatdrozott rend
szerint arrébbesisztatjak (roticid). Mindeme algoritmusok tel-
jesen miikodGképesek és konnyen programozhaték. Hatranyuk

viszont az, hogy megfelel6 probalkozassal (gyorsabban vagy las-
sabban) visszafejthetdk, f6leg ha az eredeti informdcid egy része
arendelkezésre all. Komoly adatvédelemre tehat ezek nem meg-
feleldk.

Természetesen van olyan algoritmus, ahol a rész ismerete
esetén sem lehet konnyen foltérni a rejtett informacidt, s ahol
az algoritmus meglehetGsen tomor és gyors, mikoézben a kodolt
informdacié nem lesz hosszabb mint az eredeti. Példaul a Delta
kodolas ilyen. Ezt a médszert még a titkosszolgalatok is alkal-
mazzdk. A Kédolando byte-okat bitsorozatként irjdk fol. A lanc
elsd bitje valtozatlan marad. Most a masodik bitet nézziik. Ha
az kiilonbozik az el6z6tdl, 1-es lesz beléle, ha nem, akkor nulla.
Hasonléan nézziik a harmadik, negyedik stb. bitet is, midig az
el6z6t nézve. Uj byte-re 1épve az el6z6 byte utolso bitje lesz az
Osszevetés alapja. A legjobb ha ezt egy példadn keresztiil szemlél-
tetjiik. Kédoljuk az aldbbi 6t byte-ot ezzel a méodszerrel:

Az eredeti: $62 $A4 $F9 $07 $D2
Binarisan: 01100010 10100100 11111001 00000111 11010010
Kdédolva: 01010011 11110110 10000101 10000100 01111011
Hex: $53 $F6 $85 $84 $3B

Lathato, hogy az eredeti $62, $A4, $F9, $07, $D2-bdl a
$53, $F6, $85, $84 és a $3B lett. Ezt , els6 levezetésnek™ szoktdk
mondani. A binedris értékeket nézve lathatd, hogy a masodik
sorban akkor lesz a bitek értéke 1, ha folotte a bitérték valtozott.
Az igy kapott kédolt sort természetesen még egyszer vagy akdr
tobbszor is ijrakédolhatjuk ezzel a médszerrel. Igy plusz bizton-
sdgot teremthetiink:

Az eredeti: $53 $F6 $85 $84 $3B
Binarisan: 01010011 11110110 10000101 10000100 01111011
Koédolva: 01111010 00001101 11000111 01000110 00100110
Hex: $7A $0D $C7 $46 $26

A kapott $7A, $0D, $C7, $46, $26 értékek jelentik a masodik
levezetést. Ezt tetszéleges szdmban ismételhetjiik meg. Ha egy
igy kddolt széveget tovibbadunk, és a , ,vevd’ nem ismeri az elji-
rast, az eredeti informdaciét nem tudja rekonstrudlni. Féleg, ha
pluszként a fontebb ismertetett médszerekkel (pl. EOR kdd)
plusz védelmet iktatunk kdzbe. Ekkor mar valéban szinte lehe-
tetlen lesz a kédtorés.
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REM
REM
REM
REM
REM

#*
*

DELTAR CODER
* g

o O O

@
IR I W A S

FOR B=0 TO 7:RERD A%
L=RSC(MIDF(AF. 2,132
H=ASCCMIDFC(AF, 1,123
L=L-43:IF L>3 THEN L=L-7
H=H-48:IF H>2 THEH H=H-?V
FRINT"EIEERESEE'F; : P=F+1
IF H>15 OR L>15 THEN 17

1@
11

1=
14
13
16
17 PRINT:FRINT"DATA HIBR ...
18 T=a:J=J+3:IF J<NVE THEM 2
19 PRIMT"®RKESZ" : EHD

28 DATA 4C,47,83,28,49, 23, 18,83, 8393
21 DATA ©4,02,81.7F.BF.OF,EF.F7., 1834
22 DATA FB.FD,FE.,2A,F1,EB7.8E,5%, 19444
23 DATA a3,A5,7A.80.58,83,A5, 7B, 0818
24 DATA €D.64.83,R2,60,08,81,60,8711
25 DATA CE.,S2,03.A2.80.85, PR AZ, 1293
2& DATA ©85,85,.76,28,F1,BY. 88, F7., 1833
27 DATA 28,.FD.RE.2H, 8. A0, 28,F7. 16851
28 DATA B7.24,AC,85,AD, 24, FD.AE, 1252
29 DATA 28.58R,AD,28.F7.,B7.84,AE, 1111
2A DATA 8S.AF.A%.81.85,F8.AQ,55, 1913
31 DATA Bl,AC.85,F2,A5.F2,39,37,1257
32 DATA B3.FA,802,A9.,81, R, F3,08, 1937
33 DATA 2B,AS,F7.FQ,80,AR.F3, 85, 11235
24 DATA AS,FRA.49,81,285.FAR,RAS.FA, 1287
35 DATA 18.84,CS5.FA.85,FA,F3, 84, 1834
3& DATR BS.37.83,2C,A9,80,20,C3,B8732
37 DATA B3,AS.F3,33,3F, 83,82, 00,3543
28 DRATA 85.F9.,A5.FR.85,FA.45,F2, 1432
32 DATA C5.CA, 83,28, EBF, AQ, B3, AS, 1824
48 DATA F2.91.AR/C.280,D0B,.FC.28,01,12148
41 DATA FC,94,A[B,42,57,83,98, B3, a7323

o o O

o

PRINT CHR#<147>"DATA BEOLVASAS ES ELLEMORZES ..."::

A=H#1&6+L : FOKE J+B.RA:T=T+A:MEXT B:RERAD R:IF A=T THEH
SOR: "PEEK (&4 2 #2T5+PEEK (&322 : EMD

*
#*

1=

(\ |

Ennek hatasara a K (kezd6) és V (végcim) kozott 4116 informdci-
6t X-szer delta kodoljuk. A SYS 820,4,0,1024,2024 utasitds hata-
sara a képerny6t a (1024—2023) négyszer kodoljuk. A dekédold
parancs csak abban kiilonbozik az el6z6td1, hogy a masodik pa-
raméter értéke nullatdl killonbozik (pl. 1 lesz):

SYS 820,X,1,KV+1

A példankban a kodoldsnal a képerny6bdl kialakitott ,,sald-
tat” a SYS 820,4,1,1024,2024 utasitdssal alakithatjuk vissza , ,ér-
telmessé”. Az egész természetesen forditva is mikddik. Egy tar-
tomanyt ugyanis kédolhatunk a SYS 820,1,0,K,V+1-gyel is, de

ekkor a SYS 820,X,0,K,V+1 lesz a visszaalakito.

A mellékelt Delta Coder program ezt az eljarast valdsitja
meg. A betdltése az aldbbi utasitassal torténhet:

LOAD " DELTA CODER 820", 8,1

A betdltést kovetGen korrigdljuk a BASIC mutatét NEW-val.
Most az elrejtendd kédot barhova behivhatjuk a taroléba:

SYS 820,X,0,KV+1

Végezetiil hadd emlitsiink meg két korlatozdst. A teriilet
vége technikai okokbdl nem lehet 65535, mert ekkor a V értéké-
nek 65536-ot kellene megadni. Ez azonban mdr egy 17 bites
szam lenne, amit a processzor nem tud foldolgozni. Azonkiviil
a V értéke nagyobb kell legyen mint a K. Mivel pedig a kodolo
algoritmus viszonylag bonyolult, a gyorsasidg sem olyan 6riasi.
8 kbyte szoveg egyszeri kddoldsa kb. 1 masodpercet vesz igény-
be. Kiiloben klassz hatdsokat lehet elérni, ha a grafikus tirolot
kédoljuk.

Raszterinterruptok

Tulajdonképpen mdr szdmos mddszer 1étezik, ahol a kifino-
mitott interrupt technikdval részekre lehet osztani a képernydt,
vagy mondjuk meg lehet azt szabaditani a kereteitdl. Gyakorta
sziikséges egy rasztersoros interruptot pontosan egy definidlt X
pozicidndl aktivalni, mert mondjuk csak igy lehet az oldalsé ke-
reteket eltavolitani. Eleddig csak megfelelé szami NOP pa-
ranccsal volt lehetséges az idSkonstanst Ggy megvalasztani,
hogy ne lépjen {6l remegés. Egy mindezzel parhuzamosan dol-
goz0 programra mar nem is lehetett gondolni, hiszen a paran-
csok hosszanak kiilonbozGsége miatt az interrupt esetleg hét

C: 26

APRILIS

mikromdasodperccel is késhet, amely a Timinget teljesen dssze-
kuszalhatja. A mellékelt lista azonban egy olyan rutint mutat,
amely a képernyG f0ls6 szélén egy rovid szines csikot hoz 1étre,
amelyet (majdnem) sehogy sem tudunk ,,kizokkenteni’’ a helyé-
rél. Efolott egy olyan csikot taldlunk, amelyet a ,,hagyomanyos™
modszerrel hozunk létre, s amely példdul gombnyomasra ide-
oda ,,lengedez”. De térjlink rd a program leirdsara:

A rasztersoros interrupt inicializaldsat az alabbi utasitdssal
érhetjiik el: SYS 49152

Ezutin visszaugrunk a f6programba. Maga az interrupt ru-
tin a $C020-as cimen kezdddik (ldsd a forrasszoveget is).

ElGszor tordljiik a videochip IRQ regiszterét. Ezutan megfe-
lelé szama NOP paranccsal késleltetést végziink, amely okédn a
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FEM
REM"® C= IJJ SHIG

REM"# ZUFER RASZTER
REM" % PF‘I‘u_;R Fl

R'EH

SORSEAM

F'h'INT CHRFC147 2" ORTR BEDLVYASARS ES
FOR B=83 TO 7:RERAD A%
L=RSCCMIDF RS, 2, 103
H=RSCCMIDF RS, 1, 135
L=L-4: IF L>S THEM L=L-7
H=H-d: IF H>2 THEM H=H-7
FRIMT" Snua s =« F=f+1
IF H>15 OR L2315 THEM 17
FA=HA LS FORE J+E, A T=T+A: NEXT B:
FRIMNT:FRIMTYDARTA HIBR ... SO
T=13:.J=J+%: IF J'C\"E THEM =
FRINT"WREESZ" : EMD
ORTH 72, AR, 28, }"'U L1 BE, /R, 08, ‘;_]84)_:;
oRTe 20, 15,82, A% 1_11 IR N PR P I
oaTa 20,80, 00, A%, 25, 20, 12, U8 5958
UHT"‘ 2L e, 20, 11 03 . 5’.’1"‘:’;"’.’".’;".3{4"‘0
''''' HDL 19, 08,50, 19,08, ER/, ER/, L2453
EF.ER.ER. hi"i: Er, BV ER A2, 1*""5".’3
ORTH FF, RS, o, S, 88, D0, 5102, B2, 695
OFTTR Oz, 26,93, I, s, u i, O, 20, L it
ODARTH @1, 00, 2,81, DD, 810, 26, g, s
OFTE B9, 8, 20, 269, Oy, Ak, 13, 06, e
DARATAH SE.92, 00, 82,83, 00, 238,81, 95
ORTHR D2, Rz, (FJb"_.cUUJDL:qt“l.-“{-H !.
1
i
1

PR TR Pl P e e e e e e e e e LD T e i

= U o = SO0~ MU e D

L

Jes SO

G B T

-y

CRTHE <48, 80, €35, 08, S, 99, B2, 599,
ODHETH 12, ERCERLERCERCERERER.
ORATH
OETR
DRTH
ORTA
DRTH

EFCEF,EXHERER.ER, ER,EN,
EREREFEFERCERCER.ER, 12
ER,EA,ER/,ER.ER,ER,ER,EH, 1872
Ef B EF, EFR ER, ER, ER, ER, 137
ER.ER., EHJEH ERVERCERCER, LB7S
2 ORTHA - ERS Hh,ks 'EE

E ‘1: 1 ».2lk
ORTH EA, ER, /S
DARTH aiZ, 80, ..f.H L.”;i '4-‘_. i3, ER HH: B3

.,H ’ LJ!J AED

szines csik koriilbeliil a képerny6 kozepén jelenik meg. Ezt a szi-
nes csikot a $C045—$C04C cimeken ,,késziil”.

De mire szolgdl az a sok, a $DCO0 teriiletre iranyulé STX
és STY parancs? Nos eldszor itt a CIAl A portjat bevitelre allit-
juk, majd a B portot kivitelre. Ezutin a B portnal az &sszes bitet
bekapcsoljuk, toroljiik majd ismét bekapcsoljuk. ,,Hat ez meg
mire ol szokséges?” — kérdezhetjiik. A C64-es hardverének is-
merdi tudjik, hogy az 1-es joystickporton rendelkezésre 4ll egy
Lightpen (fényceruza) bemenet. Ez itt azonos a tlizgomb beme-
netével, akkor méd van a CIA-n keresztiil impulzusokat adni a
VIC Lightpen bemenetére. A videochip egy interruptnal, ame-
lyet mi most a CIAl-gyel hoztunk létre, az elektronsugér aktudlis
pozicidjit a $D013-as regiszterbe irja. Most helyredllitjuk a bil-
lentyiizet port eredeti allapotat.

Az akkumulatorban taldljuk azt az X poziciét, amelynél a
B port minden bitje nulla értéket kapott. A pontossag két kép-
pont. A legkisebb egység, amellyel a C64-es egy folyamatot ira-
nyitani tud, egy mikroszekundum (egy érajelciklus). Ez alatt az
idé alatt azonban a VIC nyolc képpontot ,,ir” a képernydre.
Ezért az akkumulitorban allé értéket néggyel el kell osztani,
hogy a kerett6l vald tdvolsdgot drajelciklusban kapjuk meg (a
$COSE és a $COSF cimek).

A kovetkezd 1épések a processzort egy kis ideig foltartjak.
A szamot gy kapjuk meg, hogy 64-bél levonjuk az akkumulédtor
értékét. fgy a processzort pontosan szinkronizaljuk a rasztersu-
garhoz. Mivel nincs olyan parancs, amely pontosan egy ciklusi-
dét venne igénybe, ismét tritkkkhoz kell folyamodni. Az akkuban
4ll6 értéket ismét elosztjuk kettdvel ($C060), és az eredményt

"
IMTERRUPT :
SRR AR AR AR S R OO R

ELLEMORZES ..."5 : J=42152: VE

RERD F:
“PEEK (S

IF A=T THEM 15 O |
4 DSEHPEER A s EMD -

O

O
/’_\/\Oi

a $C068-as cimre irjuk. Ott azonban egy BVC parancs operan-
dusa dll, amely az elStte 4116 CLV miatt kozvetlen ugrassa valik.
Ez a branch parancs akkuérték/2 byte-tal arrébb ugrik. Mivel
az ugrasi cél 32 NOP parancson beliil van, és egy NOP parancs
éppen két orajelciklust vesz igénybe, mindez éppen ,,beleillik”
az elépzeléseinkbe. Példaul ha az akkumulatorban a 10-es deci-
malis érték all, akkor 5 NOP-ot ugrunk dt, ami éppen a szamunk-
ra sziikséges 10 orajelciklust vesz igénybe.

De mi torténik a paratlan akkumulator értékekkel? Az osz-
tdsndl nem vész el az utolsé bit? Ez nem okoz egy ciklusid6nyi
pontatlansdgot? Nem igazan, mert a kitolt bit a processzor sta-
tuszregiszter carry flagjébe keriil. Ez egy igen fontos tulajdonsa-
ga az LSR parancsnak. Ha tehdt a carry flag be van kapcsolva,
akkor a programunknak egy ciklusidével kevesebbet kell varni,
mint a toroltnél. A megfelel§ parancsokat a $C064-es cimtdl
kezdve taldljuk, s az egy BCC utasitast jelent, amely az 6t kévetd
Clear Overflow-ra (CLV) mutat. Ez az értelmetlennek t{ing pa-
rancs szamunkra fontos jelentést hordoz: Ha a processzor nem
ugrik (a feltétel nem teljesiilt), akkor két, ha ugrik (a feltétel tel-
jesiilt), akkor harom érajelciklust hasznalunk f6l. Persze az , ,ug-
ras” ige itt kissé zavard, hiszen a processzor minde esetben a
CLYV paranccsal folytatja a munkat, de a Timing egzakt betartdsa
miatt fontos a kiilonbség.

A tobbi mar egyszeri. A NOP-ok utdn egy késleltetShurok
jon, amely a fehér csikot poziciondlja ($CO9A—$CO1A), majd
azt létrehozzuk ($COA2—$COAB) és a rendszerinterruptba 1é-
piink. Ennyi az egész!

Egy tetsz6leges billentyld megnyomdsakor a fols6 szinsdv
remeg, mialatt az 0j elven elkészitett alsé olyan szilardan 4ll,
mintha bebetonoztik volna. Egy kivétel azért van. Ha a szokoz
billentytit, a tizgombot nyomjuk meg, vagy van csatlakoztatott
fényceruza (ez mind egy vezérld vezeték), akkor a mi rutinunk
is akadozni fog, mivel ezek interruptot valtanak ki.

Ez a nagyhatdsi kis triikkk 0j tAvlatokat nyit a raszterinter-
rupt programozasban. Mi lenne 1ij mintakkal a f6lsé és az als6
kereten? (Gondoljunk csak a $3FFF celldra.) Vagy a képernyd
érdekes folosztisdra: balra grafika, jobbra széveg? A profik sza-
mdra Uj lehetdségek nyilnak...
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o L, 000 78 sei i interrupt letiltisa
sy 001 a9 20 lda #20 3 interrupt vektor
.CO03 8d 14 03 sta 0314 1. stallitdsa a
o ,CO0& a9 co lda #coO 3 rutinunkhoz
,C0O08 8d 15 03 sta 0315
O ,€C00b a9 01 lda #01
,c00d 8d la d0 sta dOla
e ,c010 8d O0d dc sta decod
s CO13  a9? 28 lda #28
a .C0O15 8d 12 dO0 sta doi12
sCc0O18 a2 1b lda #1b
sCO0la B8d 11 d0O sta doii
0 ,cOld 58 cli ;i interrupt enged£lye:zdse
s COle &O rts
o ———————————————————————————————————————————————————————
,COLf 00 brk i1 0O byte
O
,C020 ad 19 d0O 1lda doO19 i interrupt-flag
o ,CO23 8d 19 dO sta doOl9 1 torledse
€026 ea nop
s, €027 ea nop
O ,C028 ea nop
. C0O29 ea nop
@] .CO02a ea nop
.c0O2b ea nop
o s CO2c ea nop

14 nyelv egy szétarban — 182 kiilonféle
szé6tar egy zsebben
Barmelyik nyelvrél barmelyikre.

100 000 szavas memaoria! \,

MAGYAR . EEQET

CSEH ‘6 NGOL
v .

SZLO\QK FRANCIA

széns OLASZ

LENGYEL SPANYOL
OROSZ PORTUGAL

\\( SVED DAN
Nyelvenként — 6000 sz6 — 50g@émakérben 550 mondat. Teljes abéceék!
8 s jegyes szamologép!

Automatikus kikapcsol:—.? darab elemmel mikédik, mely tartozék!
12 900 Ft (AFA-val) Viszonteladoknak nagykereskedelmi ar!
Vasarlasi utalvany és megrendelflap Ujagunk 34. oldalan talalhatd
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.Cc02d ea nop e
1 C02e ea nop -

LCcO2f a2 ff 1dx #ff o
,CO31 a0 00 ldy #00

.CO33 8e 00 dc sty dcoOO fenyceruza—

,CO3Z6 B8c 02 dc sty dco2z 3 interrupt O
,C0O39 B8e 03 dco stx dcO3 3 kfres
«C03c Be 01 de stk dcOl 3 pozicid O
,COZf Bc 01 de sty dcoOl 3 most a

O €042 8e 01 dc stx dcoOl i $DO1Z-ban o)

.C045 B8c 20 dO sty dO20

,C048 a9 Oe lda #oe hagyominyos

[l
,cO4a 8d 20 dO sta doOz0 s csik ©
,004d ad 13 dO 1lda dO13
s COS50 Be 02 dc sty dcO2 Q
€033 Bc O3 de sty decO3
,cO56 B8Be 01 dc sty dcoOl )
, €059 a2 7F ldw #7¢
LCOSh Be 00 dc sty dcOO s pozicid o
sCO5e 4a lsr 3 az akkuban
. COSFf A4a lsr
,c060  4a 1sr o
«C0O61 8d 68 cO sta c0&8 1 kefslel tetss
s CO64  F0 00 bcc c0&6 3 kiszamitdsa O
. CO&646 b8 clv
¢CD6ET DO 12 bve c0O7b o)
LC06T7  ea nop
.cOba ea ' nop
sCO6b ea nop i
C06Cc ea nop
,C0b6d ea nop
.CObe  ea nop 0 @]
s C06F  ea nop ,c089 ea nop
s CO70 ea nop o .Cc0Ba ea nop )
LC071  ea nop sc08b ea nop
.CcO72 ea nop . CO8Bc ea nop o
,c073  ea nop || © ,co8d ea nup
»C074 ea nop s COBe ea nop
,CO75 ea nop O ,c08f ea nop O
LC0D76 ea nop . C090 ea nop
,Cc077 ea nop O s€091 ea nop O
.Cc0O78 ea nop ,C0OP2 ea nop
s €079 ea nop o ,CO093  ea nop 0O
,cD7a ea nop ,Cc094 ea nop
sC07b ea nop ,C093 ea nop o
.C07c ea nop o L CO986 ea nop
,c07d ea nop ,Cc097 ea nop
. CO7e ea nop O ,c0O98 ea nop O
yCO7f ea nop s C099 ea nop
.C080 ea nop O s€09a a2 09 ldx #09 O
,c081 ea nop ,CO9Cc ca dex 3 k&fsleltetes
,Cc082 ea nop o ,c09d do fd bne cO%c o)
,Cc083 ea nop s CO9f ea nop
,c084 ea nop sc0a0 ea nop
,c085 ea nop O ,coal ea nop o
, €086 ea nop ,c0a2 a9 ot lda #01 3 fehedr csilk
,Cc087 ea nop O ,c0a4 Bd 20 dO sta dO20 ;3 el&sllitsisa &
,c088 ea nop s€0a7 a9 Oe lda #0e 3 normsil
o »€0a? 8d 20 do sta dozZo : hitterszin (o)
sc0ac 4c 31 ea jmp ea3l 3 normil interrupt
i Tha Tl - A N TRGT .y ar care & o N e @]
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SZAMALK-CED
Kereskedelmi Kft.

Magas szintd
irodatechnikai szolgdaltatAsok
a SZAMALK-CED-14l!
UTAX-Fénymdasoldk 39 900 Ft-1ol
és teljes tartozékok (12-féle géptipus) + AR
NIKKAM-pénztargépek 50 000 Ft-tol

(APEH-engedélyes —-visszaigényelhetd)
SAFAX-telefaxok (francia) 89 000 Fi-tdl
KELLEKANYAGOK:

— festékek, el6hivok,

— faxpapirok,

— pénztargépszalagok.

Jekinfse meg bemuiarotfermdnket!
Varnuk szerefeffel!
Budapest Xl., Budafoki ut 109.
Tel./fax: 1810-757 vagy 1868-333/137.
CEL A CED!
_
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# 260
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287
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317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344
345
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Ccé4
C64
c128
Cé64
C64
C64
+4
Cé4
C64
C64
Ccé4
+4
Cc64
Ccé4
+4
Cc64
C64
C64
C64
+4
cé4a
Cé4
cée4
Cé4
c64
+4
+4
ci28
Ccé64
Ccé64
C64
C64
Ccé64
Cc64
Cc64
C64
+4
C64
Ccé64
Ccé64
ceq
+4
Cc64
Ccé4
+4
C64
C64
Cé4
+4
+4
c64
+4
+4
+4
Cc64

+4
+4
C64
C64
ce64
Cé64
+4
C64
Cc64
c64
Cé64
Ccé4
+4
+4
+4
+4
C64
Cc64
+4
Cé64
c64
Ccé64
+4
+4
Cé64
Cc64
C64
C64

+4

90/11
90/11
90/11
90/11
90/12
90/12
90/12
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
81/
91/
91/
91/
9%
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
817
91/
91/
91/
91/
91/
91/ °
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
92/
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92/
92/
92/

WWWWWNN NN PP

92/

SEJT 64
Betukirako

Input rutin

Dupla karakterek
SPRITE PEEPER
SPRITE

Malom

Vizszintes scroll
BASIC betolto készito
VERIFY MASTER
Hibamentes replace
Auto Input

Tortek

Ablakozds konnyen
B0-as képernyo
Fizikateszt

40 Sprite

Raster - Master
Rulett

Tape—-disc copy
BASIC rearranger
BASIC decompactor
BASIC merger
SEIKOSHA
Cartridge szimuldcié
Sally kulcsszdkereso
Merge C+4

1.5 MHz-es C64
Morze - H

Gprint

ASCII - CHR$
Rendezo
Keretbeiro

NLQ Print

FLD

Raster Split
Programnyilvantarté
Regiszter
Digitalizdlt zene
Ekezetes MPS 802
Ekezetes iratkészito
Biivos téglalap
Dominé - H
Raktdros

Tologaté

Aren 2000

Bad Lamps
Operation Patriot
Mozaik - B

Logi Koéd
Databevivo

Bomber

Dominé - K

The Wall

Mozaik - K

Dominé - R

Borgok Kincse
Asteroids
Ekezetes irat forras
Yugo2

Adventure - Sz
Morze Oktatd B.
Memory Game Plus
Capitaly
Gengszterek
Kildetés 2000

Itt a $ hol a §
Hewing

Mikrobi

Nest of Fleas
Adventure - F

A vildg szeme
Gondolkoz6é

Memori - B
Matekasteély
Lotto

Totd

Német gyakorlo
Beszélo szotar
File examiner
Sprite szerkeszto
Egyszinu Sprite
Rulett javitds
Tozsde

I[Q teszt
Kalandlap
Levéliré
Képernyomaszkold
Sprite Kezelo

SI - OPART
Patience Quartet
Monopoly
Akasztofa
Karaktertervezo
String Array Manager
Sprite Basic
Screen Help
Gyors validate
Az alvilég ura
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Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkozelebbi szamaban
jelenjen meg a kovetkezé szdveg( apréhirdetés:

(minden kockéba egy betdt irjon)

| |

TAOSAON BZATIE ..o winivses: sins suminiugoiminie asse s sisonssmiera ks s sie sisiobo s

Feladandé az Gjsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

Alulirott megrendelem a kovetkezS programokat a POTYO-
GOSZOLGALAT-tél:

ARA
Lu -~ Ft
|_LJ — Ft
L] |+—FR
|_|_] — Ft
U_I -~ Ft
| ] | ~TFt
| | | ~Fe¢
Ll Fa
l_[_| — Ft

db | | | | —Ft

A programokat a SZOLGALAT altal biztositott

lemezre (99 Ft/db)

kazettara (40 Ft/db)

az altalam kiild6tt adathordozéra kérem.

(Kérjiuk a megfelel szoveg alahuzasat!)

Postakoltség (35 Ft)

A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel

PROGRAM SORSZAMA

- o=

© 0 N ;R

C|EEEEEEEEE

Osszesen:

(Kérjik a megfeleld széveg alahlzasat!)
OSSZESEN:

A-megrendeld NeVe: - cvvanis s chgsssen s s ek asa

4 1) - O S N
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A Pdzmdn cimii epigramma (1830)
mdsodik zdrdpentameterébdb vettiik V-
rosmarty humanista hitvalldsdt: — Viz-

KERESZTREJTVENY

szintes 7., fiiggoleges 1 sorban taldlhato
meg.
A meghatiarozasokat nem vilasztot-

1 2 3

4 5 6 7 8

tuk kiilon, hanem a szdmozas sorrendjé- 9
ben folyamatosan adjuk. Ha egy szamtdl
mindkét irdnyba indul ki a megfejtés, ak-
kor el6bb a vizszintes, majd egy gondolat-
jellel elvalasztva a fiigg6leges meghatéro-
zdsa szerepel. i
MEGHATAROZASOK: 1. Victdl
keletre kozség. — Vordsmarty hitvallas
mésodik része. 2. Szelén vegyjele. 3.
Hangnem. 4. Osmagyar név. — Kubai és
ausztriai gépkocsik jelzései. 5. ,,A” nye-
reség. 6. Aszticium vegyjele. 7. Voros-
marty hitvallds elsé része. — Fizimiska.
8. Szolmizacids skala. 9. Februdr 13 és
november 19-én van a nevenapja. 10.
Csen. 11. Ekes burkolatsiily. 11/a. Mester-

12. |13 14

19 20

25

28

33 34

38

42 43

10 11 11/a

15 16 1T 18

21 |22 23 24

26 27

29 30 31 32

35 36 37

39 40 41

44 45

ember. 12. Néveld. 13. Ilyen hatdrid6 is
van. 14. Alléviz. 15. IdGjelz6. — Kémiai
elem. 16. Ilyen erémii is van. 17. KettGszaz
romai szammal. 18. Kettds betd. — Kovet-
kezé. 19. Csuk. — Legeld. 21. Ilyen tanc
isvan. 22. Csak félig apad. 23. Datumrag.
24. ... Edgar amerikai koltS volt. — Ilyen
jel is van. 25. Névelds legelS. 26. Ilyen

46

49 |50

54

60 61

47 48

51 52 53

55 56 57 58 59

62 |63 64 |65 66

egyszerd is van. 27. Svijci véiros. 28. Etel-
izesit6t. 29. Ital. 30. Mdltai és olaszorsza-

67

68 69 70

gi ugyancsak madltai gépkocsik jelzései.
31. Horoszkép jel. 32. Idegen vorgs. 33.

71

e

Kimondott betii. 34. Merész. 35. Vidéki

vendégmarasztalé. 36. Gubds novény. —
Sosav igéje. 37. Azonos a 2 fiiggGlegessel.
38. Becézett n6i név. 39. Azonos a 306 fiig-
" gblegessel. 40. Zala megyei helység. 41.
Hangszer. 42. A Tisza mellékfolydja a
Bénsagban. 43, Allami illeték. 44. Hely-
ség Pest megyében. 45. Ruha kellék. —
Akaddly. 46. Hegy Kréta szigetén. 47.

Szilaj. 48. Testrész. 49. Visszaér(!) 50.
Van ilyen hdbori is. 51. Titdn vegyjele.
52. Irdnysz4. 53. Azonos a 8 fiigg6leges-
sel. — E név latinban: oroszlan. 54. ...
Eva szinmivésznd. 55. Vaspdlya. — Van
ilyen labda is. 56. Nobélium vegyjele. 57.
Cinke angolul. — Tantil vegyjele. 58. A
légnyomads egysége. 59. Talal. 60. Sport-

eszkoz. 61. Két maganhangzé. — Nem dil.
62. 1dGjelz6. 63. Tetejére. 64. Allati szal-
las. 65. Csen. 66. Azonos a 64 vizszintes-
sel. 67. N&i név. — Egy masik kimondott
betd. 68. Aktinium vegyjele. 69. Kémiai
elem. — Kalium és oxigén vegyjele. 70.
Fél mark. 71. Véros Dél-Lengyelorszag-
ban. 72. Négrad megyei helység.

Képernyotorlés
oszloponként

Bizony meglehetdsen egyhangt dolog a képernyét a hagyo-
manyos PRINT CHR$(147)-tel torolni. Kiilonleges hatdsokra
hasznaljuk inkabb az alabbi sort:

50000 POKE 53281,B:POKE 53280,B:Z= —40:X=40

A B viéltozoban 0—15 kozotti értéket kell irni. Ez lesz a torlé-

si sziniink. A tulajdonképpeni rutin a kovetkezS sorban
kezdédik:

50010 FOR A=1 TO 40

Ez lesz az elsG, negyvenszer végrehajtandé hurok, amely azon-
ban egy masik hurkot is tartalmaz:

C L s

APRILIS

50020 FOR Y=1 TO 26:Z2=Z+40:POKE 55296 +Z,B:NEXT

Ebben a (huszonotszor végrehajtott) hurokban a szin RAM-
ot (az 55296-o0s cimtdl) a hattérszinnel toltjiik fol. Az oszlopokat
tehdt egyenként toroljiik. Mivel negyven oszlop van, ezért a {6
hurkot is ennyiszer kell lefuttatni. Annak a zdrdsa tehat igy fog
kinézni:

50030 Z= —40+A:NEXT

Inditsuk el a programot, mire a képerny6t latszélag let6rol-
jiuk. Azonban itt nem térténik més, minthogy a hattérszint és a
karakterek szinét azonosra médositjuk. Vagyis a teljes torléshez
még egy parancs sziikséges:

50040 PRINT CHR$(147)

Ezt a rutint akkor célszer( haszndlni, ha programjainkat ki-
csit feltinGbbé kivanjuk tenni.



Keresem a_C64-hez valé SU-
PER GRAFIK; SIMONS’
BASIC; SPECTRUM-EMU-
LATOR; MUSIC SHOP cimd
programokat. Salamon Péter,
4122 Géborjén, Lenin u. 29.

C64 programok lemezen és
5,25" diszkek 35.-Ft/db artdl
eladok. Valaszboritékra listat
kiildék. Nagy Istvan, 1202
Budapest, Martirok u. 151.

AMIGARA a legiijabb prog-
ramok eladdak! Akcid, kaland,
porné stb. Barabis Zsolt, 2230
Gyomrd, Dedk F. u. 12.

Totékulcskészité programok (8
Kbyte-os) C64-re. Valaszbori-
tékért thjékoztats. Nagy Mik-
16s, 4244 Ujfehérts, Pf: 41.

Keresem a Renegade c. C64-
es masoléprogram leirdsat.
Tel: 226-1339. Kurdi Sza-
bolcs, 1225 Budapest, Bat-
thydny u. 60. II./4.

Programleirisokat veszek 10
Ft/db-os 4ron. Lehetdleg
Commodore 64-es gépre (pl.:
ELITE, LAST NINJA stb.).
Bense Jédnos, Isaszeg, Szent
Laszlé u. 45.

YO! AMIGARA a legijabb
programok kiilféldrél! Tovab-
bi informéciéért irj! Soldier,
1683 Budapest, Pf.: 88.

C64-re szinvonalas lemezes
Jjaték és felhasznél6i progra-
mok kaphaték. Ar 5—15
Ft/program. Lérincz Endre,
6800 HodmezGvasarhely, So-
mogyi B. u. 20.

Nyomtatészalagok jrafesté-
se postai utinvéttel is. MPS
803: 155 Ft, MPS 801: 171
Ft, DFX 5000: 799 Ft. Oldh-
né, 2092 Budakeszi, Erkel u.
31/c. Tel.: 1-121-127.

Keresem C64-re az OXFORD
PASCAL cimii programot, le-
mezen. Ghete Gébor, 2531 To-
kod, Munkicsy u. 14.

Szinvonalas C-PLUS/4 prog-
ramok eladisa és cseréje!
Listat kiildok! 6045 Ladény-
bene, Godorillas dillé 55.

C-64+VC1541/11. tartozékok-
kal elad6. 27000 Ft. Tel.:
1667-805. Buranyi Mark (es-
tefelé). Cim: 1118 Budapest,
Budadrsi u. 4/a. F.3.

C+4re keresek PASCAL
programnyelvet kazettin, vagy
lemezen. Ha van, dokumenté-
ci6ét is. Barith Miklés, 7300
Komlé, Berek u. 1./a. IV/10.
Tel.(fax): (72) 82-728.

Eladom  kevest  haznilt
COMMODORE-64 tip. szi-
mitégépemet, meghajtomi-
vel, printerrel és sok leporel-
16 papirral, szakkonyvekkel
egyiitt. Dr. Kaiser.

Tel.: 156-25-75 (18 6ratol).

Figyelem! A Blu Angel Ad-
venture Software mdérciusban
jelenteti meg az eddig egyik
legjobb magyar nyelvd ka-
landjatékat, az A pokol an-
gyalat. C-64, lemez. Magyar-
orszdgon csak a B.A.A.S.-nél
lehet megvasirolni. A prog-
ram el6zetesét kiildott lemez-
re ingyen felvessziik! Tovéb-
bi- felvilagositis: B.A.A.S.,
2600 Véc, Eperfa u. 6.

A BLU ANGEL ADVENTU-
RE SOFTWARE keres prog-
ramozokat, grafikusokat prog-
ramirds c€ljabol, vagy kész
programokat forgalmazisra at-
vesz. C-64, lemez. Mindenki-
nek vélaszolunk! Kedvez? fize-
tési és egyéb feltételek. Ha van,
a telefonszamodat ird meg. Je-
lenkezni az aldbbi
B.AAS.,, 2600 Vic, Eperfa u. 6.

C-64-re felhasznal6i és jaték-
programok elad6k lemezen
82—92-ig. Tobb mint 5000
program. K&C COMPU-
TERS, 3630 Putnok, Pf.: 25.

AMIGA Action Replay MK3
8500 Ft + postakoltség ( né-
met leirissal, doboz nélkiil).
Cim: Derko, 1399 Budapest,
Pf.: 701/679.

C-64-hez  Action Replay
MK5+2900 Ft, MK7 3600
Ft, Atomic Power +MK7
4500 Ft. Cim: Derko, 1399
Budapest, Pf.: 701/679.

cimen:

C-16 +4 programokat cseré-
lek kazettdn. Listat kérek!
Siklési Géza, 3529 Miskolc,
Salyi I. at 8. IIL/2.

Eladé Spectrum 80K + Mul-
tiface + joy illeszté + hang-
generdtor + 50 kazetta 16 000
Ft-ért, vagy Commodore
floppyra cserélhets. Kova-
qsik Tibor, Budapest XIV.,
Ujvarospark 4—5. IX./233.
17 6ra utén.

AMIGA 500 programcsere.
Bogéar J6zsef Zsolt, 1183 Bu-
dapest, Széchenyi u. 28.

Olcsén  Commodore IC-k
elektronikus alkatrészek be-
szerzése, C-64 és periféridi-
nak javitisa. Tel.: 1-731-783
(lizenet).

Mindségi, izgalmas, gondol-
kodtaté kalandjatékok C-64-
re. Adok, veszek, cserélek.
Pal Richard, 6900 Mako, Pe-
t6fi u. 15.

Varom (kaland) + jatékprog-
ramozék jelentkezését prog-
ram és tapasztalatcsere célja-
bél. Pél Richard, 6900 Mako,
Pet6fi u 15.

C+4 programok eladék: 8
Ft/db. Vilaszboritékért listat
kiildok. Bujdos6 Csaba, 2340
Kikunlachdza, Tavasz u. 7.

G+4 programokat adok-ve-
szek és cserélek, ha djak. 8
Ft egy leirds. Bujdos6 Csa-
ba, 2340 Kiskunlachiza, Ta-
vasz u. 7.

Superbase-64 programot ke-
resek. Havasi Laszl, 8111
Seregélyes, F6 u. 86.

AMIGA 500 + 1IMB bév., +
RF modulator, + 40 db le-
mez, + Ora, + konyvek, +
joy, + egér. Ara 44000 Ft.
Szegedi Attila, 2131 God,
Vici M. u. 16.

C-64-re Amdba nevd jatékot
keresek lemezen, megvételre.
Bajari Miklés, 1148 Bp., Ad-
ria sétiny 9/E.

C-64-es magndésok RECOR-
DER-JUSTAGE magnéfejbe-
allitd prg. kazettin eladd.
150 Ft. Lehoczki, 6723 Sze-
ged, Hont F. u. 3/A.

Eladé rengeteg lemez: szuper
jaték és felhasznaldi progra-
mokkal C-64-re. (80 Fudb!)
Programmadsolas mar 3 Ft/db-
t6l lemezre és kazettira. Vi-
laszboritékért listat kiildok.
Kovacs Krisztian, 6750 Sze-
ged IL., Barték B. 6.

Eladé C-64 + 1541 floppy. Er-
deklGdni az esti Orakban a
(62) 25-499-es telefonon lehet.

Cim:

IGEN...

érdekel egy C-64 grafikus képijsig-betireklam
program tobb mint 30 ékezetes betikészlettel (kis-
betd, nagybetd, irdsjelek, piktogramok), szerkeszté-
si és kiemelési lehetGségekkel.

Q ismertet6t kérek, védlaszbélyeget
(16 Ft Bp.-re, 22 Ft vidékre) mellékelek.

O demét kérek, lemezt + vélaszbélyeget,
vagy 80 Ft-ot kiildok.

O érdekl6dom a program forgalmazisa irédnt.

............................

............................

Kiildje el a szelvényt, vagy irjon:
Molnér Tibor, 1138 Budapest, .Népfiirdé u. 21/b.
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A NOVOTRADE SZERVIZ Kft. az aldbb felsorolt szervizeiben
mindenféle szervizszolgaltatds munkadijdbdl 10% kedvezményt ad

4 e R az egyesuleti tagoknak.
APRILISI SIERTVLY, 1053 Budapest, Magyar u. 12—14 Telefon: 117-3551
60 Ft-OS 1083 Budapest, Szigony u. 9. Telefon: 134-3153 —
1191 Budapest, Gébor A. sétény 3. Telefon: 127-4763 v
Ac A H AN 3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. Telefon: 46-17-011
vasa rlés' Utalvany : 4034 Debrecen, Hollé L. u. 14. Telefon: 52-32-863 N
_ T e 5600 Békéscsaba, Bartdk B. u. 37. Telefon: 66-27-195 =
Bevalthalo készpénzes vasarlas estén: 6724 Szeged, Csongradi sugért 76. Telefon: 62-13-377 o
DIGITHALY mérkabolt, 7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. Telefon: 72-11-812 w
Budapest IX., Telepy u. 29. 8000 Székesfehérvar, Széchenyiu. 15/a.  Telefon: 22-12-711 N
Az utalvany a vaséarlasi éar 5%-ig 9700 Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: 94-13-419 w
hasznélhat6 fell Felvevéhelyek:
- 2 P 9024 Gyér, Babits M. 75.
Ervényes: 1992. aprilis 30. 6000 rc?e{cskemét, Széchenyi tér 1—3. Telefon: 76—23—720
Igazolas: a javitandd berendezés leadasakor egyesiileti igazolvannyal.
A kedvezmény tobbszor is igénybe vehetd.

r o .. 7
MAKROVILAG Az Orszdgos Commodore Egyesllet szolgaltatésai
utazasi iroda Egyesiileti tagoknak 20% kedvezmény

VC—20 memériabdvités 3—27 kByte-os: kiépitéstdl fuggd
Bevalthat6 C—16, C—116 memdridjanak bdvitése 64 kByte-ra: 3500 Ft
utazas megrendelése esetén C—16 belsd 16 kByte-os EPROM bévités: 1450 Ft
az UlI5i (ti f6irod4ban az alabbiak szerint: - C—16 belsé 32 kByte-os EPROM bévités: 2900 Ft
5000Ft-ig — 200 Ft kedvezmény C—16 belsd 8 kByte-os SOFT—ROM bévités: 2800 Ft
2 —_ - —ROM bdvités: 4000 Ft
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény C—16 bels 32 kByte-os SOFT—ROM b¢
p C—16 8 kByte-rél 32 kByte-ra atalakitas: 2000 Ft
20000Ft-lg — 500 Ft kedvezmeény C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa: 3200 Ft
20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmeény SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4 5000 Ft
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi FEK C—16, C—116, +4 potméteres sebességviltoztatis
kedvezményekrdl az iroddban lehet targyalni 09%-t6l 100%-ig fokozatmentesen 2000 Ft
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program) 4300 Ft
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kulénféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM 3400 Ft
— 16 kByte SOFT—ROM 4000 Ft
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 4400 Ft
':m o — 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 5000 Ft
’ Py — 16 kByte EPROM 2200 Ft
\ 7 AR Kedvezmény nélkiil:
APRlLlSl 'S A4 Letilthatatlan RESET C—16, C—116, +4 minden programot megllit 3000 Ft
R ‘0 +4 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa 1450 Ft

60 Ft-os

Az EPROM-ba hozott programokat vagy a mar kész menik valamelyikét épitjik be

VéSérléSI Utal\lény ! (bekapcsoldskor és RESET-kor menlivel jelentkezik, kikapcsolaskor nem torlédik). A
SOFT—ROM tetszéleges EPROM menl futtatasara alkalmas (RESET-kor meniivel je-
Bevé!thaté készpénzes : lentkezik, kikapcsoldskor torl6dik).

vésérl és deten B3 e ban A parhuzamositott lemezegységhez jar egy lemezoldalnyi specidlis program, melyek

4 Bp, Xllis. Balzac u. 35 ?:_a’asjé I?t;?tt)%s.;éget kihasznaljak (20-szoros gyorstéltd, 15 masodperces lemezoldal-
P s A fenti bdvitések megrendelhetéek az OCE. irodajaban a Potydgdszolgalat napjain
G Ervenyes 1992 p TI'IS 30 16—18 dra kozdtt. Reszletes felvildgositast az 1-363-951-es telefonszamon tudunk
nyUjtani (féleg este). Arainkat az alkatrészarak valtozasai befolyasolhatjak.
o < — - —— — — —— —
NEB-BUDAPESIRSY i MEGRENDELOLAP |
APRI,L-ISI % | Megrendelek . . . . . .. . db 14 nyelvl elektronikus szétart. |
400 Ft-os | Kérem a késziiléket az alabbi cimre postai utanvéttel elkildeni: ]
vasarlasi utalvany | NEV. e s o e |
Boylf Pk ReT @090 lrany.tto’szam el e (varos)
1117 Budapest, Schénhercz Z. u. 21. = . = - (jaras,; kerilet) ... . . . . . ol e E utca, |
ERRatOtargep vasaridsqDemme.. 00 0 . . . . .. .. hazszamsne = i emelet, ajto.
egy utalvany hasznéalhaté fell ¢ | I
Ervényes: 1992 aprilis 30. b e s Wi el o |
alairas
l |
34 | A megrendelblapot TKD-BUDAPEST cimére kérjik elkildeni: |

= | 1117 Budapest, Schonhercz Zoltan u. 21. Tel.: 181-0352 |



Cserélhetd
lemezes
winchester!

SQ-555 (meghaijto)

SQ-400 (lemez) 44 MB/lemez
SQ 5110 (meghajto)

SQ-800 (lemez) 88 MB/lemez

Meghatalmazott dealereink:

10.
115

Microteam Kit.,, 1145 Budapest, Rona u. 127.

Tel/fax: 184-1226, 183-2625, 164-2779

Professzional Kit.,, 1033 Budapest, Kaszasdild u. 5.
Tel./fax: 167-0289

Miskolci kirendeltség, 3525 Miskole, Szabd L. u. 37.
Tel.: 46/56-079

Békéscsabai Kirendeltség, 5600 Békéscsaba, Andrassy u.
Tel.: 66/28-584

Korall Kft., 2800 Tatabanya, Marcius 15. Gt 3.

Tel.: 34/11-714

3S Computer Kisszbvetkezet, 6723 Szeged, Kemes u. 6.
Tel.: 62/26-277, Fax: 62/26-347

Volanelektronika Vercomp Kit., 9024 Gydr, Dr. Petz Lajos u.
Tel.ffax: 96/12-520

Novotrade Miskolc Kft., 3530 Miskolc, Vorosmarty u. 51.
Tel.ffax: 46/49-489

Data-Elektronik Kit.,, 8200 Veszprém, Damjanich u. 7/A.
Tel./ffax; 80/28-490

Elektrosoft Kit., 5000 Szolnok, Jézsef A. u. 6—8.

Tel.: 56/42-880, Fax: 56/44-222

Digitech Kft., 7101 Szekszard, Rakéczi u. 6.

Tel.: 74/16-874

Hivatalos magyarorszagi forgalmazé:
SZERVIZ Kft.

"“"’”x

Cim: 1053 Budapest, Henszlmann . u. 9.
Telefon: 117-4144 Telefax: 117-9692

12. Szamad6 Kft., 6000 Kecskemeét, Dozsa Gy. u. 29.
Tel.: 76/21-455, Fax: 76/21-462

13. BX-Next Kfi., 3434 Malyi, Bercsényi 0t 50.
Tel.: 46/91-117

14, Paléccomp Kft., 3100 Salgétarjan, Bariok B. u. 17.
Tel.: 32/14-114

15. Medorg Rt., 1132 Budapest, Vaci it 48/e—f.
Tel./fax: 129-4281

16. Novotrade PC Kit., 1136 Budapest, Sallai u. 25.
Tel.: 149-0798 Fax: 131-0734

17. Alméarium Kft., 1137 Budapest, Pozsonyi u. 21—23.
Tel.: 111-2830 Fax: 112-3647

18. Microchip Kit, 8000 Székesfehérvar, Elmunkas u. 47.
Tel.: 22/25-514

19. Trader Kft., 3300 Eger, Brody S. u. 5.
Tel.: 36/25-006

20. Navigator Kit., 4400 Nyiregyhaza, Kérhaz 0t 26/8.
Tel.fax: 42/41-972

21. Alfadat Kft., 2803 Tatabanya, Téth-Bucsoki 0t 12.
Tel.: 34/10-234, 10-405, Fax: 34/10-729

22. Interface Kit., 1116 Budapest, Hunyadi J. 01 162,
Tel.: 166-5322/58, 55, Fax: 226-3793

23. Netrend Rt., 1089 Budapest, Elndk u. 1.
Tel: 113-8217, 133-4760, 113-9537, Fax: 113-9537

24. OMNIS Kit., 2840 Oroszlany




Ara: 68 Ft

A TUNGSRAM-MAX mdgneslemez japdn és amernkal alapanyagbdl, amerikal technologiaval,
high-tech berendezéseken készdl. Minden egyes madgnesliemez hibamentességért
Q fejes feldlet szaomitcgepes mérdrendszemel 10rfend feszielése garanidia.

TUNGSRAM-MAX mdgneslemezek

[0 CSEREGARANCIA: 20 EV VAGY 20 MILLIO FORDULAT!

[ Magneslemezek: no name és bulk csomagolasban is!

[ Tarolddobozok, tisztitbkészletek 3.5 és 525" méretben.
[0 szoftvermasolas profi gépeken, irasvéds kivagds nélkdl is!
[0 Viszonteladéknak 20% engedmény!

[] Szoftverkészitéknek, nagyfelhaszndidknak, didkoknak
rendkivili kedvezmények!

(] szines &s formattdalt magneslemezek, tarolédobozok,
festékszalagok darusitdsa, szoftvermdsolds &s csomagolds,
cimkézés a szoftverkészité igénye szerint.

O Kérje részletes arlistankat!

O AKCIOS ARAK az IFABO-n az A pavilonban,
1992. @prilis 27—30.

[0 Tungsram Magnetic Media
Budapest IV., Vaci Gt 77.
Tel.: 160-2233 Fax: 160-0925

TUNGS RAM
MAGNETIC e MEDIA

STERENCSEJATEK RT
A magyar olimpiai csapat arany fokozati tamogatéja




