


TELEFONSZALON
1130 Budapest,

Fiirst Sandor u. 14/b.
Tel.: 132-8739, 131-5573

Mdszaki paraméterek:

— Postai engedély

- Egyszer( kezelhetdség

— Egyszer( kivitel

- Automatikus és kézi vezérlés

— Masolasi funkcié

= Nagy étviteli sebesség (20 mp/oldal)

— Automatikus adassebesség (9600/7200/4800/2400 bps)

— Azonositd adatok kizlése (fejléc, datum, cim, telefonszam)
— Beépttett 6ra

— Kontrasztallithatésag

— Normal és finom felbontas

— G 3 CCITT kompatibilis

— 216 mm x 30 m faxpapir

— Programozasi funkciok (1—10 csengetésszam, adas-vételi riport)
— Automatikus tesztprogram

— Automata FAX — lizenetr6gzftdé atkapcsold

s
ﬂ@dlex Viszonteladéknak kedvezmény!

Telefonok, Uizenetrdgzitdk, faxok, kis &s nagy kdzpontok, kabelek, alkatrészek stb. — Tvk, videok, kamerak, autdradiok!
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MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR?

EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet iroddjaban (1025 Budapest, Vorostorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy dtutaldssal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szdm-
lat kiildiink.

Potyogdszolgdlatunk valamint a szervizkedvezmény és az
aprohirdetés lehetsége tagjaink rendelkezésére 4ll.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hoénapban megkapjik a
C-ujsdgot, a tagsagi dij egy egy évre 777 forint.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjdk a
C-u_|sag0t €s kapnak havonta 3 db vdsdrldsi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 1888 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak a
C-1ijsaghbdl, €s ezzel havonta 15x3 db visarlasi utalvanyt is. Az
éves tagsdgi dij 20 900 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokon 12—16
6ra kozott varjuk tagjainkat és az érdeklGddket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az iijsdgban megjelend programo-
kat masolja a megrendel6k részére. Megrendelhet személyesen
az egyesiilet iroddjaban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen all rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés dra 100 forint. A hirdetés
modja: az Ujsdgban megjelend nyomtatvany kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvasirolhatok az egyesii-
let iroddjdban, vagy megrendelhetGk utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsébb!

Az ajsdgban eddig megjelent programok gépenként ossze-
gyujtve megrendelhetdk. VC 20, Cl6, PLUS/4, CI128, C64. To-
vabbi felvilagositast is adunk a 1-76-22-57-es telefonszamon vagy
levélben!

Vidéki pluszpdholy-tagjaink haromhavi tikett 6sszegyGjté-
sekor igénybe vehetika NOVOTRADE 2C Aruhiz csomagkiilds
szolgalatat.
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Baja, AXIS Kft.,
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Jaszberényi Virosi Konyvtdr,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apdczai Csere Janos Gimndzium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

Az Orszdgos Commodore Egyesulet modszertani kiadvanya

Egyestileti iroda és szerkesztéség:

1025 Budapest, Vordstorony utca 29. Tel./FAX: 1-76-22-57
Felel6s kiadd: Horvath Judit, az egyestlet elndke
Fészerkeszt6: Rados Péter, az OCE f6titkara

Felel6s szerkesztd: dr. Horvath Andrés

M{vészeti szerkeszté: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Magyar Posta

Megvasarolhaté a hirlaparusoknaél

92.0027 MSZH Nyomda és Kiadé Kft., Budapest

Felel6s vezetd: Nagy Laszld

Kedves Tagtarsaink, Olvaséink!

Egyesiileti és szerkesztdségi
CIMUNK MEGVALTOZOTT!

1992. februar 1-jétél Gj cimiink:

1025 Vérostorony utca 29.

Telefon: 1-76-22-57.

Megkozelithetd a Batthyany térr6l a 11-es auto-
busszal. A Kapy utcai megalléndl kell leszallni.
Elképzelhets, hogy a koltdézés miatt kicsit
akadozni fog a kapcsolattartds Onokkel. Ezért
megértésiiket és tirelmiiket kérjik. Lapunk
megjelenésében fennakadas nem lesz.
Postacimiink valtozatlan:

1388 Budapest 62., Postafiok: 86. ocE

Potybgdszolgaiat

A kivalasztott programok megrendelhetSk
levélben, utanvéttel.

Postacim:

1388 Budapest 62 Postafidk: 86.
Felvilagositas telefonon:

1-76-22-57.

Tisztelt Szerkesztéség!

Mellékelten megkiilldém egy olyan programom listdjat,
aminek elkészitésére program masolok és szerkesztGk talan
gondoltak, de a megalkotdsa nem is olyan egyszert! A lapban
az utobbi években ilyen feladatokat végrehajté programot nem
olvastam. Kozlése 6romet okozhat a HELP+ és SIOMON'S
BASIC-al rendelkez6knek is.

Programom (ahogy van) a sorszamokat 100—300 kdzott 10
1épéskozzel késziti, de tetszSlegesen szabélyozhato!

A program képes kivant BASIC sorszdmok elkészitésére és
torlésére annak alapjdn, hogy:

100: (RETURN) 100-as sor beirésa;
100 (RETURN) 100-as sor torlése.

Az elkészitéshez meg kellett oldani az aktudlis sorszam at-
meneti taroldsat a BASIC teriiletén kiviil, ahol nem zavarhat_]a
az a BASIC programok, és felhasznalni kivant gépi rutinok mi-
kodését. Szabad RAM teriilet talalhaté a 820—827 cimeken. E
cimeket valasztottam a sok lehetdség koziil, mert rovid, és va-
16szind mindenki kikeriilheti ezek egyéb céli haszndlatat.

A sorszamot két értékben (alsé és felsd byte formdban) kell
tarolni, mert egy (POKE) cimre beirhaté maximalis érték 255.
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Megolddsa: tirolas el6tt felbontjuk és képernydre irds eldtt Gjra-
alkotjuk a szdmokat.

A program mikodésének alapja, hogy a kivant szimot a
képernyd meghatdrozott helyére irjuk, és egy triikkel a RE-
TURN billentyd kétszeri lenyomdsat szimuldljuk (63992 sor-
ban). Az END hatdsara végre is hajtodik a két RETURN, és be-
irja (torli) amemdridba(n) a képernydre felirt sort; valamintfoly-
tatja a feladatot a parancsként felirt GOTO63987-el az dltalunk
meghatdrozott 1épéskdzzel (63991 sorban) a kivant maximalis
érték (63989 sorban) eléréséig. A meghatdrozott érték maxi-
mum 63950 lehet (63988 sor), hogy igy ne zavarhassa e program
mikodését.

Ha nincs sziikség ra a tovdbbiakban a programot téroljiik ki!
Rovidsége miatt ez nem okozhat nehézséget.

Am programszerkesztés kozben ismételten is hasznalhatjuk
a megfeleld (kezd6/1épés/befejezs) értékek beirdsaval, illetve
torlés/iras valasztdsaval. Vigyazzunk, mert nem megfeleld érté-
kek esetén a BASIC utasitdsaink helyett konnyen ”: ” -t taldlunk!
Nem a sor torl6dik, hanem a program. Ennek kivédését szolgilja
a 63980 sor. Szerkesztése esetén innen a REM-et vegyiik ki, és
az alapértékek beirdsa, ellendrzése utin GOTO63985-al indit-
sunk! Igy nem lehet véletlen, csak tévedés! Természetesen ez le-
het6vé teszi programunk (egy része, szubrutinunk) torlését is a
sorszamok egyidejd meghagydsdval vagy nélkiile.

A programsorok torléséhez egyszerien vegyiik kia ”:”-t
a 63990-es sorbdl (” ” maradhat), kezelése ugyanaz, mint az
irasé.

A program eldnye, hogy tetszéleges mennyiségi sor egy pa-
ranccsal torolhetd és beirhato, illetve programrész torélhets a
sorok meghagydsa mellett is. 1000 sorszdmot kb. 5 perc alatt rog-
zit egyre lassulé tempdban, ahogy a memoria telik, és nem
hibéz!

Hatranya, hogy a meghatarozott helyre a programba kell be-
irni a megfelelé adatokat. Ez azonban — a magyarazott lista

EGYESULET

alapjdn — gyakorlatlan programozdénak sem okozhat nehézsé-
get. Ha a megengedett érték helyére — hasznélat utin — 0O-t
frunk, semmi baj nem érheti programunkat!

Egy érdekességre is felhivom a figyelmet. A bonyolult prog-
ram irdsa soran (nem véletleniil) csak egy valtozét PS (program-
sor) haszniltam. Minden bonyodalom elkeriilése érdekében
(mivel GOTO-val is indithatunk a viltozok értékei maradnak) PS
haszndlatat sajat programban keriiljiink.

A program sokoldaltian hasznilhaté! Ha soraink azonos
BASIC utasitast haszndlnak, a kettGspont (”: ) helyére irhatjuk
azokat. A sorszammal egyiitt az utasitdsoknak el kell férni egy
sorban a képernydn. Idézdjelen beliil hasznédlhatjuk az utasitdsok
roviditett formdjat! Ellendrizziik ezt az aldbbiak beirdsaval:
63990 printps “pR1, ” :print “ goto63987 " :rem nyomtatas
63990 printps“dA , , , , ,”:print” goto63987 “:rem datdk

A végrehajtist a képernySn ellendrizhetjiik; ha hibaztunk
STOP billentytvel allitsuk le és kezdjiik Gjra a hibas sorok kitor-
lése utdn. Ha nem a sorszamban tévedtiink elég a javitds, mert
atirja.

A magyarazat a programhoz viszonyitva talan hosszd, dam
a szakszer( hasznalathoz a mikddés megértése is fontos. Erde-
kes lehet sok olvas6 szdmdra a miikodése €s kivitelezése egya-
rant, mivel dj programozasi fogasokat ismerhetett meg.

Gépeljiik be a programot, iigyeljiink a pontossidgra! Ha a
szinkddokat kihagyjuk a 63990 sorban lathatéva valik a mésik
felirt parancs (mds alapszind képerny6n is). RUN utén elkésziil-
nek a sorok. KettGspont kitorlése és RUN utdn torlédnek a so-
rok! Sajat igény szerint a REM-ek elhagyhatok.

JO kisérletezést, eredményes munkat kivanok a lap olva-
soinak!

Tisztelettel:

Mesterhazi Sandor

43980 REM PRINT"TILOS TERULET":STOF o
O 42981 REM *x% Cé64 EASIC SORSZAMHELF *xx

639872 REM KESZITETTE: MESTERHAZI SANDOR CELLDOMOLE 0
O  bI98T REM JAVITSD AZ ALAFADATOEAT, UTANA RUN

63994 REM TRAS=FS"Q] :" TORLES=FS"§] " VAN &Z990-BEN G

6E985 FRINTCHRS (147)
O 47986 FS=100:GOSURSII9T: REM ELSO SOR (186)

67987 FRINT"ERE": FS=FEEK (821) +256#FEEK (B20) : REM KIDLVASAS, SIAMITAS O
O 63988 IFFS:6Z9S0THENPRINT: FRINT: END: REM MAX. SORSZAM

4I989 IFFSHIOOTHENFRINT: PRINT:END: REM KERT MAY.SORSZAM(I06)

67990 FRINTFS"E :":FRINT"@ES0TO6T9270Y t REM EEFERNYORE IRAS/TORLES Q
QO 472991 FS=P8+16:GOSURLTFIT: REM LEFESKGZ (16)

63992 POKESLTL, 1735: POKESLER, 13: POKEL198, 2: PRINT " : END O
O  6I993 FOKESZ®, INT(FE/256) : POKEB21, FE-256%FEEK (B20) : RETURN: REM BONTAS, TAROLAS

READY.

Tisztelt Szerkesztbség!

Az év elejétdl veszem rendszeresen a C-tijsagot és sok érde-
kes programot, otletet taldltam benne.

Azt a tényt, hogy most levélirdsnak adtam magam, két té-
nyez$ (az 6rom és a sajnalkozds) egyiittes hatdsa okozta.

(€
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Az 6rdm amiatt, hogy cikksorozatban kezdt€k el a gépi kodia
programozas ismertetését és a szerzGk szamitanak az olvasé koz-
remikodésére, problémdinak megismerésére.
A sajnalkozas pedig azért, mert egyes programok esetében
— nyomtatsi hidnyossdgok (1991/b. szimban az UNNEW-
64 esetében a data sorok elmosddottak) vagy

— a program futtatdsaval kapcsolatos értelmezési problé-
mak (az 1991/6. szamban az AUTOSCREENOFF prog-
ramndl) meriilnek fel.



Fenti szaraz tényeket egy kissé bGvebben kifejtve azt szeret-
ném, ha a cikksorozat kozérthetd lenne olyanok szamara is, akik
értenek mar valamit a szamitogéphez, de még nem professzorai
pl. a COMMODORE 64-nek. Ehhez csak arra van sziikség,
hogy a cikk iréi ne szégyelljenek egyszerien fogalmazni. Ha az
igy leirtakat zar6jelben vagy ldbjegyzetben kiegészitik a szakmai
kifejezéseikkel, akkor segitenének igazan a szakmai dolgok
megismerésében és nem szegnék kedvét az olvasénak.

Ebben nagyon reménykedem!

A masik témdban j6 lenne a nyomdat minGségi munkara
kényszeriteni, mert ellenkez esetben marad a bosszisdg, hogy
a kozolt programot az olvasé nem tudja haszndlni (szerencsére
az UNNEW-64-nél csak egy data érték hidnyzott — de tébb el-
mosddott —, amit igy ki lehetett szimitani).

Szdlni szeretnék még a programok futtatisival kapcsolatos
kérdésekr6l és csak példaként emlitem az esetet, hasonlé mas-
kor, mds helyen is el6fordulhat.

Az AUTOSCREENOFF (26. old.) programnal értelmezési
gondjaim vannak a leirdssal kapcsolatban. Az inkriminalt mon-
dat ,,... Adjuk be hit az AUTOSCREENOFF programot és
mentsiik ki lemezre...”. Ezt én igy értelmezem, hogy begépelem
a programot, lemezre mentem kés6bbi haszndlatra. De ha most
elinditom a programot, a képernyé szépen kikapcsol, csak ha
egy billentytivel visszalépek, a lathaté képernyd a bedllitott id6
utan (legyen ez a legrovidebb egy perc) automatikusan ismétel
és zavarja a folytatdst. Pedig itt is olvashat6 a megjegyzés, hogy

,-.. az adott gombnyomads ne legyen hatassal az éppen futé prog-
ramra...”, amit nem tudok mire vélni. Aztin mi legyen a javasolt
kezd6 cim, amikor a kérdéses programé 2049, ami azonos sok
program kezd§ cimével?

Két dologra tudok csak gondolni. Vagy rosszul értelmezem
a sokszor il tdomoren leirt magyarazé széveget, vagy a magyara-
zatok egyszeriden félreérthetek.

EGYESULET

Egyébként a ,,Gépi kédi programozas’*ban, az idéméré
sorban is van nyomdai hiba, ami értelemszerten ,,... clr ...*ra
javitandé és csak érdekességként jegyzem meg, hogy C64-nél
a futdsi id6k 325, 26, 13 masodperc.

Befejezésiil arra kérem Ondket, ha lehet, vdlaszoljanak le-
velemre.

Udvozlettel:
Caké Janos

Vilasz Cako Jdnosnak

Az ,,AUTOSCREENOFF” program leirdsdndl jol értelmez-
te, valdban ki kell menteni a beirt programot, ahogy On irta:
,,késébbi haszndlatra’ Ez egyébként minden programra igaz,
hiszen, ha futtatjuk a programot bdrmi torténhet: példdul vala-
mit elhibdztunk a beirdsndl és , eltiinik” a program a memorid-
bdl. Kezdhetjiik eldlrél a beirdst. Ennél ugye jobb, ha visszaol-
vassuk ilyenkor az elmentett programot, megkeresssiik a hibdit,
kijavitjuk, tjra elmentjiik, ijra futtatunk.

A program miikédésével kapcsolatos kérdésére kivetkezd a
vdlaszom. Ellendriztem a programot és ndlam tékéletesen miiko-
dott. Feltételezem, hogy Onnél a beirdsndl hiba tortént. Ezért ja-
vaslom, hogy egészitse ki a programot a kivetkezd részekkel.

Sziirja be a "READY Y:" utdn " C=C+Y." értékaddst.

Irjon be egy iij sort:

255 IF C () 794 THEN PRINT ”HIBA A DATA-SOROK-

BAN...": END
Ezzel ellendrzi, hogy valdban helyesek-e a DATA-sorok
adatai.

Bizom benne, hogy ezek utdn jol fog mitkédni a program.

Kovacs Mihaly

Tisztelt Szerkesztbség!

Ezzel a révid programmal érdekes betdltGt készithetiink
programjainknak. Ha mds szdveget akarunk vele kiiratni akkor
a 10-es sorban a szamokat kell csak felcserélniink a kovetkezd
moédon: a = 1, b = 2, space = 32. Egyszerre 21 db betiit tudunk
kifratni.

fme a lista: Mahunka Zsolt

o d
0 POKE 53281, 0:POKE53280, 2 l

o 10 PATRG.15.16,.18,15.7.18.1:13,32.9.19.30.19.15 .1 .4.9.14. 7, ~1 O |
11 PRINT"<CLR>" }
20 FOR X=1714 TO 1714+21 o

o) 25 POKEX,62 :IF B=7 THEN POKEX,32 i
27 FOR P=1 TO 100:NEXT &

o 30 READ B:IF B=-1 THEN 1000 i
35 POKE X,B+128 i

- 40 NEXT O\
50 END l

o 1000 LOAD"FOPROGRAM", 8 _.,;—f”;;/

‘/RE:AEY'.\_/_/
O
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Tisztelt Szerkesztéség!

Koszonom, hogy vilaszoltak levelemre, €s kiildték az Gjsa-
gokat, hogy segitsenek.

Mellékelten kiilddm a matematikai programomat lemezen.
Ez nyomtatdsban nem hiszem, hogy megjelenhet, hisz sok a fel-
hasznalt grafika, hogy a kiilalak tetszetGs legyen. Igy csak leme-
zen lehet lefuttatni, és ha valakit érdekel, lemez ellenében szive-
sen rendelkezésre bocsajtjuk. Ugyanis nem egyediil készitettem,
Erdélyi Gyula villanyszerel§ ismer6som volt segitségemre,
hogy a tetszetSs format megval6sithassam. En a matematikai
magot és a programot adtam, igy ketténk munkdja.

A kezelés nagyon egyszer(, olyan gyerek is tudja kezelni,
aki el&szor il géphez. A betdltés egy kissé hosszadalmas, de uta-
na ez a munka megtériil.

A program leirdsat és kezelési itmutat6jat mellékelem a z4-
rédolgozatomban irt ezen részével €s a tapasztalataimmal

En a szdamitégépet az 6raimon is szeretném haszndlni s ezért
lenne sziikségem C64-re irt alsé tagozatos oktaté programokra.
Remélem tervemet sikeriill megvalésitani és az oktaté-neveld
munkdban e téren is érhetek el eredményeket.

Szivességiiket mégegyszer kdszéndm!

Tisztelettel:

Cziklar Karolyné
tanito

A betdltés utdn megjelenik a f6 cim: Matematikai progra-
mok gydjteménye. A cim alatt van a két program neve. Fémenii-
je: alapmiiveletek gyakorldsa 1. Romai—arab szdmok. 2. Alatta
taldlhatd az utasitds: Nyomd le a megfeleld billentyiit! Az 1-es
szam lelitése utdn jelenik meg az alcim: Matematikai alapmiive-
letek gyakorldsa €s vizsgazas. Barmely billenty leiitése utan l4t-
hatd az almenii: 6sszeadds, kivonds, szorzds, osztds, 4 alapmii-
velet (kicsit lejjebb), gyakorlds, vizsga. Az almeniiben a 4 alap-
miiveletet lehet kiilon-kiilon, valamint vegyesen gyakorolni, ill.
ellendrizni lehet, milyen szintre jutott a tanulé a szdmolasi gya-
korlatban.

Az elsd 5 lehetGség koziil igy vélaszthat a tanuld, hogy a
CRSR gombbal a kivant részre llitja a fényt. A gyakorlas, vagy
a vizsga kivélasztisdhoz a sz6koz billenty(it kell haszndlni. A ki-
vént részek kivilasztdsa utdn a Return billentyd leiitése utdn ko-
vetkeznek a feladatok. A miveleteket az ezres szimkorben vég-
zik a tanulok. Az 6sszeadds gyakorldsdnal megjelenik a keretben
a két dsszeadandé és az egyenlGség jele. A tanuld a kiszamitott
Osszeget a szambillentytikkel beiiti és ha helyes a megoldas,
megjelenik a kiirds: 16, ligyes vagy! Akarsz még gyakorolni?
(I N). Ha tovabb szeretné gyakorolni az 6sszeaddst, az I betii le-
iitése utdn ismét 0j Hsszeadandok jelennek meg. (A szdmok vé-
letlenszerfien jelennek meg.) Ha nem j6 a megoldds, a kivetkezd
kiiras jelenik meg: Nem j6, probald djra! és ismét ugyanaz a két
szam jelenik meg. Ha harmadszori prébalkozasra sem jo a meg-
oldés, ismét kiirja: Nem jé! A j6 eredmény: és a tanuld lathatja
a helyes megoldast.

Az N billenty( leiitése utin ismét az almenii jelenik meg és
vélaszthat a tanulo.

A tobbi miiveletnél is ugyanez az eljards. Ha egyiitt szeretné
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a 4 alapmiiveletet gyakorolni, akkor az 5. megolddst vilasztja
a tanuld, vagy a neveld.

A vizsgandl is ugyanez a sorrend, csak abban kiilénbozik,
hogy itt a tanulé mar az elsd helytelen szamitds utdn Gj feladatot
kap, tehat nincs javitdsi lehetdség. 10 feladatot kell megoldani,
minden j6 megoldas 1 pontot ér. Ha befejezte, a 10. mivelet utan
lathatja a képernydn, hogy hany pontot szerzett és ez milyen osz-
talyzatot jelent.

A vizsga részt a 4. osztdlyban év eleji felmérésként is hasz-
nilhatja a neveld, hisz rovid idé alatt lemérheti, hogy tanuléi az
1000-es szdmkdrben milyen szinten vannak a fejszamolas terén.

Filep Lédszlo—Bereznai Gyula: A szdmirds torténete c.
konyvében kifejti, hogy a rdmai szdmok elnevezése nem helyes,
bar elterjedtsége miatt gyakran haszndljuk. ,,A szdmok ugyanis
nem romaiak, arabok vagy egyiptomiak, nincs nemnzetiségiik,
egyszertien csak szimok, irdsmédjuk lehet rémai, arab, egyipto-
mi stb. A rémai szamok helyett tehat jobb a rémai szdmiras, ro-
mai szamjegyek elnevezéseket haszndlni.”

Ennek az ismeretnek a birtokdban kezdtem el foglalkozni
a tanitdsban eléfordulé rémai szamirds kovetelményeivel, ami
csak tananyagként szerepel a tantervben, nem kovetelmény
egyik osztadlyban sem. Ennek ellenére a rémai szdmiras az embe-
ri kultira olyan lényeges rekvizituma, amelynek mellézése vé-
tek volna tanitvanyaink miveltsége ellen. S6t a mindennapi gya-
korlatban is megtaldlhatok a rémai szamok. Pl.: a hdnapok jelo-
l1ésére, Budapest keriileteinek megkiilonboztetésére hasznalato-
sak, 6rdk szamlapjai is gyakran késziilnek rémai szdmokkal,
miiemléképiiletek feliratai is tartalmaznak rémai szdmokat. Az
id6 mérése viszont kdvetelmény.

A rémai szamirds nem a helyiérték-rendszer alapjan torté-
nik, ezért a romai szimokkal a miveletek elvégzése nagyon bo-
nyolult. Ez a magyardzata annak, hogy a romai szdmok mdr csak
mint sorszamnevek jitszanak szerepet. Viszont a helyiérték-
rendszer elényeinek szemléltetésére jol haszndlhatok. Motiva-
cigs célra is alkalmas a rémai szamokkal valé foglalkozds. Na-
gyon szeretik a gyerekek a rémai szimokkal megadott fejtors-
ket, amelyek pl. 1—1 pélcika (gyufaszdl) dtrakdsat tiizi ki fela-
datul. ‘

A rémai szamiras jegyei kozill az 6tszdzas és az ezres kertil
bevezetésre a 3. osztdlyban. 1000—2000 kozotti esetekben a 4.
osztdlyban gyakoroljuk.

Célszerd megvizsgdlni a tizeseknek és a szdzasoknak az
egyeskével anlog képzését:

| Il | \Y \ Vi Vil Vi IX
X XX XXX XL E LX LXX LXXX XC
c cc CCC CD D DC DECC DCCC CM

Vannak tanuldk, akik hamar megértik a rémai szamképzést
és szivesen gyakoroljiak ezt. Ezeknek a gyerekeknek a kedvéért
készitettiik el azt az oktat6i programot, ami ismereteket is nydjt
a gyerekeknek, de gyakorolhatnak is, s6t még vizsgizhatnak is
a romai szdm ismereteibdl.

A matematikai programok gyijteményében a 2-es szdm
mellett taldlhaté a Fémenii elnevezés: romai—arab szamok. A
2-es szdm leiitése utdn megjelenik a cim: Rémai—arab szdmok
gyakorldsa, majd utdna az almenii: Rémai—arab szdmolds, ro-
mai gyakorlds, arab gyakorlds, romai—arab gyakorlds. A menii
elsd részét kivalasztjuk a CRSR gomb segitségével és a Return
letitése utan latjuk a feladatot. Ez a gyakorlas, ahol tetszés szerint
lehet rémai vagy arab szamot beiitni és megkapjuk a megfelels-



jét. Ebbdl a részbdl a balra mutatd nyil billentydjével lehet kilép-
ni és ismét az almeniibdl vilaszthatunk. A munka menete meg-
egyezik az alapmiveleteknél alkalmazott eljarassal. A vizsgara
gy térhetiink at, ha a gyakorlds barmelyikére 4llitjuk a cursort
és lenyomjuk a szokoz billentyit. Ezutidn atvalt vizsgaztatasra,
ami szintén ugyanaz, mint az alapmtveleteknél.

A szdmolasi (gyakorldsi) rész alkalmas arra, hogy a tanuld,
ha nem ismeri a rémai szdmokat, vagy elfelejtette azt, a géptdl
kérhet segitséget. Ezt akkor is megteheti, ha a gyakorlds részben
dolgozik. Ehhez természetesen az sziikséges, hogy ezzel a prog-
rammal tobbszdr taldlkozzon a tanulé és tudja annak egyszer(,
de tdbb gyakorlast igényl6 kezelését.

Azért is célszert ezzel tobbszor is foglalkozni, hisz a szdm-
irasban Magyarorszagon a XV. szdzadig a romai szamjeleket
hasznaltdk. Az Gj szdmiris legkorabbi emléke 1407-bdl valé. A
Mityas templomon l4thaté Orszdgcimeren az évszam madr arab
szamokkal van felirva (1470).

Tapasztalatok,
felhasznalasi javaslatok

A matematikatanitds folyamatiban gondoskodnunk kell a tanu-
16k bizonyos jartassdgainak és készségeinek kialakitasardl. Eze-
ket a tantervek osztdlyonként és témakoérénként pontosan eld-
irjak.

,,Jartassdgon a tanul6k matematikai tevékenységének azt a
fokat értjiik, amelyben a tanulé 4j feladatok megoldésdra képes,
meglevd ismereweinek alkotd, kombinativ felhasznéildsa révén.”

,,Készségen a tanuldk tudatos matematikai tevékenységének
automatizalt komponensét értjiik, amely a tevékenység tobbszori
ismétlése, gyakorldsa sordn alakul ki’ (Nagy Sandor: Di-
daktika)

A 3. osztalyos tanulénak az ezres szamkorben a szébeli
Osszeadis, kivonds, szorzis és osztis készségével kell rendelkez-
nie. Hogy ezt megvalésitsuk, Ggy kell az dltalunk megismert és
jo6nak felismert médszerek kozott vilogatnunk, hogy azok a leg-
eredményesebbek legyenek ezen a teriileten. A mddszerek mel-
lett jelentds szerepet kap a tanulds eszkoze is. A szamitogép el-
terjedése bovitette az eszkozok skaldjat, amit akkor érdemes
hasznalni, ha a felhasznalé programok a munka eredményessé-
gét tilkrozik. Egy év tdvlatabdl ebbdl til sokat lemérni nem le-
het, csak egy-egy jelentGsebb teriiletet lehet kiemelni. Egyik
ilyen része a motivacid. A jol megszerkesztett program, az azon-
nali visszajelzés, a kézvetlen kapcsolat a tanuléval, mind sikere-
sebbé teszi az 6rat. Az 6rom érzése tolti el a nevelSt, amikor 1at-
ja, hogy a tanulék élvezik a gyakorlasnak ezt a médjat €s 6sztonzi
Oket arra, hogy jobb és jobb eredményt érhessenek el.

Ebben a tanévben nem tanitok harmadik osztilyban, igy az
eldz06 részben ismertetett 2 programot 6rdn kiviili foglalkozdson
prébéltam ki, 5 harmadik osztdlyos tanuléval. A gyerekeket gy
vélasztottam ki, hogy képességiik kiilonbozd legyen. 2 tanuld
még nem iilt szamitogépnél, de j6 matematikabdl, 3 tanulo tudja
a gépet kezelni, de kiilonb6z6 képességii.

ElGszor a fejszdmoldst végzd programot téltéttem be. Rovi-
den elmondtam, hogyan kell a gépet kezelni, milyen billentyiiket
haszniljanak. Kértem, hogy elGszor a gyakorlast végezzék el
minden témakérben 5—35 feladatot oldjanak meg. Ezutin hagy-
tam Gket 6ndlléan dolgozni.

Azok a tanuldk, akik ismerték a gépet csak 3 perccel el6bb
értek a feladatok végére, mint a masik két tanulé. 15 percet vett
igénybe ez a feladat.

Ezutan keriilt sor a vizsgdra, itt csak a 4 alapmiivelet vizsga-
jat kértem. Nagyon révid id6 alatt elkésziiltek, minddssze 6
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percre volt sziikség a 10 feladathoz és 4 tanulé 9—9 pontot ért
el, 1 volt aki 8 pontot. Amikor a végére értiink, tovdbbi ,,munka-
lehetGséget” ajanlottam fel, de természetesen a szamitogép
vonzereje gyozott. A tanuléknak nagyon tetszett a program €s
igényelték, hogy matematikai 6rakon is hasonlé feladatokat old-
hassanak meg. Annyira lekétotte ket ez a munka, hogy a mellet-
tiikk jatékprogrammal jatszé szakkorosok sem vonhattik el fi-
gyelmiiket. Kiilondsen a vizsgdzas keltette fel érdeklGdésiiket.
Itt tdnt ki, hogy érdekli 6ket a feladat, intellektudlis dromet je-
lent szdimukra annak megolddsa, szivesen foglalkoznak vele.
Biztos benne a gyerek, hogy meg tudja oldani azt, vagy leg-
aldbbis reméli, és igy eldre élvezi a sikert, ami a feladat megol-
ddsaval jar. A munkakedv, a munka szeretete, onbizalom, igény-
szint, a teljesitmény emelésére vald torekvés kialakitdsa nagy
mértékben fiigg attél, hogy milyen mértékben teremtjiik meg a
szabad légkért, ami alkalmas arra, hogy a tanulék 6nallé kezde-
ményez6 magatartdsa kialakuljon.

Jelentdsen emelhetjiik a tantarggyal valé foglalkozdsra for-
ditott energia mennyiségét, ha kdzvetlen, nem tilsdgosan tavoli,
j6l koériilhatarolt célokat tliziink ki a tanuldk elé. Itt pl. 1—I1 alap-
mivelet gyakorldsa utdn a kovetkezd 6rdan végezhetjiik a vizsgaz-
tatast. Ha a tanul6t nem viratlanul fogja érni, hanem eldre tudja,
hogy a gyakorldst vizsga koveti, amit értékeliink is, a tanuldk
igyekeznek minél t6bb feladatot megoldani, s6t a biztos prog-
ramkezeléssel eldre, Onalléan is képesek lemérni a vizsga segit-
ségével tuddsukat. Ez a tanuldk nagy részét aktivizalni fogja.

A rémai szamirdsndl még nem tanultik a D-t és az M-et,
sit ebben a tanévben még nem is foglalkoztak vele. Azt hittem
ez a program nem is fogja 6ket érdekelni. Tévedtem, mert ugyan-
olyan lelkesen dolgoztak vele, csak itt a szamiras keriilt elGtérbe,
ahol a gép adta a megoldast. Itt aztin probalkoztak a nevezetes
évszamokkal, a tdrgyévvel, a sziiletési évekkel, torténelmi évsza-
mokkal. Hamar rdjéttek azonban a nagy szamok képzésének a
logikajara, igy a gyakorldst és a vizsgat is élvezettel végezték
késébb.

Itt ladtom én jelent6ségét annak, hogy az 6rdkon is ugyan-
ilyen lelkesedésre lehetne a tanuldkat rabirni, ha hasznilnank
hasonlé programokat.

A kozeljovében szeretnénk alsé tagozatos C64-re irt okta-
téprogramokat szerezni €s a kollégakkal is megismertetve ezek
haszndlatat, iskoldnkban rendszeressé tenni az ilyen oktatdst is.

A programiris nekem nagyon sok energidmba és id6mbe te-
lik. Ezt a két programot segitséggel készitettem el. Varosunkban
megismertem egy fiatal villanyszerel6t, Erdélyi Gyulat, aki
hobbybdl végez programozist. Ezt a fiatalembert vontam be
ebbe a hasznosnak igérkezé munkdba. En a matematikai alapot
adtam, O azt 6ntotte formaba. A tovdbbiakban is szeretnénk
egylitt dolgozni és az alsé tagozatos tanuldinknak t6bb olyan
programot késziteni, ami hasonlé érdeklédést, lelkesedést vélt
ki a tanul6kbél és remélem a tanité kollégaimbdl is. Szeretném,
ha az eredményessége is pozitiv lenne!

A szdmitégép (bar rovid az az id6, ami a tapasztalatot adja),
az oktatds kivild segédeszkoze lehet. A taniték szempontjabol
elénye, hogy erésen motivélja a tanul6kat, és inkabb le kell be-
szélni Gket a géppel valé munkarol, mint rd. A szamitogép tiirel-
mes, és nem ad alkalmat személyes konfliktusokra, vagyis
olyan, mint az idedlis tandr. Az egyéni iitem( feldolgozast lehe-
tové tevl programok segitségével valdszintleg olyan temp6 ala-
kithat6 ki, amely a hatékony tanulds eléfeltétele.

A szadmitégép azonnali visszacsatolast is biztosit, megers-
sitve azokat a fontos készségeket, amelyeket a tanulkban ki aka-
runk alakitani. Ebben elsdsorban a gyakorlé programok segit-
hetnek. Egyéni s csoportos munkara is alkalmasak. Kiiléndsen
alkalmasak a szAmitogépek arra, hogy az osztily tehetséges ta-
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nuléit lekdssék, amig a tobbieknek a tanité segitségére van sziik-
ségiik. A neveld szdmadra nyilvanval6ak az iskolai szamitogép-
hasznalat elényei, de nem lehet kiilonallé oktatdsi eszkozként
hasznélni, hanem be kell épiteni az elemi szintd oktatds elméleti
rendszerébe. A hatékony szamitogépes oktatds a szoftver ming-
ségén all, vagy bukik. A végsd felelGsség e téren is a pedagbgusé,
akinek a program megtervez§jeként dssze kell fogni a szAmitogé-
pes szakemberekkel, hogy a céljainak legmegfelGbb program el-
késziilhessen.

A mai gyerekek lesznek a jové szdmitogépes tarsadalméanak
tartopillérei. Hogyan érhetjiik el, hogy sokkal kordbban megba-
ratkozzanak a mikroszamitogépekkel, mint a sziileik? A szdmi-
togépeknek illeszkedniiik kell az 4ltaldnos iskolai tananyaghoz.

A gyerekek korében nagyon népszer( €s jol alkalmazhat6
pl. a Logo programnyelv. Kiilondsebb el6tanulmanyok nélkiil,
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azonnali sikereket érhetnek el a képernyGre rajzoldssal. Papirral
és ceruzdval nem lehet elsajatitani ezt a nyelvet, feltétleniil ,,gép-
kozelbe” kell lenni.

Az altaldnos iskolai szimitdgépes oktatds bevezetése mellett
sz6l az, hogy a gyerekekben kialakul az a szemlélet, hogy a sza-
mitégép ugyanolyan oktatdsi segédeszkoz, mint pl. a konyv,
amelyet tobbféle célra lehet felhaszndlni.

Az iskoldba bekertiild szimitogép a tandrra is feladatot ré.
A gép hatékony alkalmazasa teljesen annak a fiiggvénye, meny-
nyire ismeri a pedagégus a gép lehetéségeit. Nem feltétleniil
sziikséges mélyrehat6 elektronikai vagy programozasi ismeret!
A tandr feladata, hogy a forgalmazott programokat hasznositsa,
olyan mddszereket dolgozzon ki, amelynek alkalmazasaval no-
velhet6 az oktatds hatékonysaga, szinvonala.

Tisztelt Szerkesztdség!

Gyakran foglalkozik az Gjsag directory otletekkel. Most egy
olyan rutint kiildok, amit a COMMODORE 1jsag 1991/12. sz.
8. lap ,,Directory 3” alapjan irtam. A lemezekrdl csak a ,,SEQ”
filék neveit olvassa be, és azokat két oszlopban kiirja a
képernydre.

Néhadny aprosagot jegyeznék csak meg:

190-es sorban hurkot alkalmaztam az eredeti (180. sor) he-
lyett, ezzel a beolvasas ideje majdnem felére csdkkent;

200-as sorban a védlogatis torténik;

220—230 sor biztositja a pontos kiirdst 99 blokkig (100-on
feliil Gj sort kell kredlni a 220. sor alapjan);

270—290 sor irja ki az eredményt és torli is a kiirt val-
tozokat.

A kiildott rutint adatkezel§ programomban mds aprésdgok-
kal egyiitt sikeresen beépitettem, kdnnyitve ezzel a felhasznal6k
dolgit.

Természetesen mds file-tipusok olvasdsara is dtalakithatjuk.

Tisztelettel:

Mesterhazi Sandor
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15 REM SERQ ALLOMANYOE CLVASASA DIREKTORYBOL
®) 20 REM FESZITETTE: MESTERHAZI S. CELLDOMOLE o
TH0 DIMNSG (145)
116 BOSUBL60:REM RUTINHIVAS
0 3 END o)
ﬁFM LEMEZTARTALOM OLVASAS
0
o FFINT"mw LEMEZEN LEVO SEQ ALLOMANYOE NEVEI":PRINT
DFENT 15,717 GOSURTAG: REM HIRA
o 7 1%9 ng v POEE7E1, 1: 5YS565478: GETAS, A%, A%, At o
Fi S BETAS NS (7) =N$(Z) +A%: NEXTE
=OF TO23: IFMIDS (N% (Z) , N, 3) ="SEQ" THEN220
YT N4f7)*””"CUTH”%n a
O [FMIDS (N (7) 1) =CHF% (Z4) THENNS (Z) =MID$ (N$ (Z) , 3, 18) : GOTO240 :
Niff‘—MIﬁ$fH¥‘;:,4 18)
7=7+1
0 GETAS, A%, A%, A%: IFST=64THENS YS&5434: GOSURZ40: CLOSEL : CLOSE1S: GOTO27® O
GOTO1 9o
FORE=. TOZ-1STEF2
) FRINTNS () 3 s PRINTTAE (20) NS (K+1) t NS (E) =" " N$ (K+1)="" o)
EXTE
BT INT"BILLENTYURE VARQOE"
O ETX S : ‘.!r'--" "THENZ1® '®)
RrTurN
o INFUT#1’ A, BHS, CH, DH o
TFAH=. THENRETURN
EﬁlU'"u“EmzﬁﬁI?Eﬁ; CH", "DH
‘-: i ) " n n "
O GETY4: IFX&=" v THENTEH )
; CLOSE1:CLOSE1S: END
0 READY . P




Szamitdgépes fogalmak

IV. rész

Monitor

A monitor egy szamitégépes rend-
szer képernyGs eszkoze. Elméletileg egy
monitor megfelel egy televiziénak, vi-
szont jobb mindségi képet ad és persze
nincsen benne vevirész (tuner) a televi-
zids adasokhoz. Kiilonbséget kell tenni a
monokrém (egyszind) €s a szines monito-
rok kozott. Egy monitor vételénél mind-
enképpen ligyelni kell arra, hogy az
,.megértse” azokat a jeleket, amelyeket a
szamitogép felé kiild. Tehat a monitornak
rendelkeznie kell egy megfelel§ bemenet-
tel. A hordozhaté szamitogépek esetében
a hely és a sily problematikdja miatt mas
technolégidt haszndlnak (LCD képernydk
stb.) a képdbrizoldshoz. A nyelvhaszna-
latban monitornak hivnak némely gépi
kodi segédprogramot is (amelyekkel va-
lahova ,,betekintést” szeretnénk nyerni),
de ennek semmi koze sincs az altalunk
most targyalt monitorhoz.

Monokrom monitor

Mindazokat a szdmitogépes rend-
szerhez valé képernyds késziilékeket,
amelyek csupan egy szin, és annak drnya-
latai visszaaddsdra képesek, monokrém
monitornak nevezziik. A miszaki problé-
mak egy ilyen késziilék gyartdsanal joval
kisebbek, mint a szines monitorok eseté-
ben. Tobbek kozott a monokrém képcso-
vek is sokkal olcsGbbak mint a szines ké-
sziilékhez valék. Masrészrdl csupin a
szamitogépbll érkezS fényerd jelet kell
kiértékelni. Eppen ezért a monokrém mo-
nitorok jéval olcsébbak, mint a szinesek,
ha egy adott mindségi szintet néziink. Al-
taldban a z6ld szin domindl a monokrém
monitorok esetében. Gyakori még a bo-
rostydnsdrga, de vannak fekete-fehér mo-
nitorok is. Ezeket eleddig csupan a profi

szovegfeldolgozd programoknil taldlhat-
tuk meg, csupan az utébbi idében jelentek
meg sorozatban is olyan gépeknél, mint a
Macintosh vagy az Atari ST.

Savszélesség

A sdvszélesség egy jel azon jellemzd-
je, amelyet az atviteli frekvencidk legma-
gasabb és legalacsonyabb értékének kii-
16nbségébdl kapunk. Egy monitor savszé-
lessége lehetéleg olyan nagy legyen, ami-
lyen csak lehet. 18 MHz-es sdvszélesség
esetében mar j6 80 jel/soros dbrdzoldsra
vanmdd. A tv-nél a sdvszélesség altalaban
5—7 MHz, a nagyfelbontisi (High Reso-
lution) monitorokndl ez az érték mini-
mum 20 MHz. Egy szines monitor ezzel
a sdvszélességgel azonban igen sokba ke-
riil, ezért a hazi computerek esetében ezek
szamitdsba se johetnek.

A sdvszélesség az egyik legfontosabb
kritérium a helyes monitor kivdlasztdsa-
ndl, de fontos az tgynevezett pixel (kép-
pont), a szines monitorokndl a tripel ta-
volsag, valamint a maszk fajtdja a képcsé-
ben is.

Lyukacsos maszk,
réselt maszk

Minden egyes szines képcsé rendel-
kezik szorosan a frontlap mogott egyfajta
sziirGvel. Ezzel gitoljak meg azt, hogy az
elektronsugdr nyalab eltaldlja a szomszé-
dos sugdrzott részt. Egy ilyen maszk nél-
kiil a szines kép teljesen életlen és elmo-
sodott lenne. Kiilonbséget kell tenniink a
lyukacsos maszk és a réselt maszk kozott.
A lyukacsos maszkkal szemben a réselt
maszk nem kerek, hanem hosszikas nyi-
lasokkal rendelkezik. Emiatt az irdsok
visszaddsanal kevesebb a torés altal oko-
zott torzitds, mivel a meréleges irdsi élek
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parhuzamosan tudnak kilépni. Manapsag
szinte csak réselt maszkokat hasznalnak,
amely j6tékonyan hat a képmindségre. A
nagyobb elGallitdsi koltségek miatt az
ilyen monitorok azonban drigabbak mint
az Osszehasonlithaté lyukacsos maszkkal
rendelkezé modellek.

RGB

A szamitogép 4ltal a rendelkezésre
bocsatott RGB-jel egy megfeleld beme-
nettel rendelkezd szines monitor szamara
informaciét ad a harom primer szin — a
voros, azold és a kék — intenzitdsardl. Az
RGB (Red, Green, Blue) jelet elméletileg
minden szines késziillékhez haszndlhat-
juk, amelyik RGB vagy SCART bemenet-
tel rendelkezik. Kiilonbséget kell tenniink
az analdg és a digitdlis RGB-jel kozott.
Mig a digitalis jelnél a szindsszetevoket
digitdlis impulzusok segitségével (low
vagy high TTL jelszint) dbrazoljuk, az
analog RGB-jel ugyanezt fokozatmente-
sen dllithaté jelszinttel teszi. Az eldny:
Mialatt a digitdlis RGB-jellel maximum
512 szint lehet 4brazolni, az anal6ggal el-
méletileg tetszéleges szamit. A szinek
szdmdt csupdn a szdmitégép rendelkezés-
re all6 memoriaja korldtozza.

FBAS-jel

A BAS (Bildinhalt-Austast-Syn-
chron, azaz képernyGtartalom letapogatd
szinkron) egy olyan fekete-fehér, illetve
vildgos/sotét jel, amelyeket a fekete-fehér
és a szines késziilékek video része is
,.megért”. Ha még a szininformaciot is
hozzavessziik, akkor beszéliink FBAS jel-
r6l. Az FBAS tartalmazza a szin és a fé-
nyesség informacibit, valamint a kép ol-
épitéséhez sziikséges szinkronizécids je-
leket is. A szamitogépnek a FBAS jel el6-
allitdsdhoz eldszor ossze kell keverni a
szinjeleket, a monitornak pedig azokat
egy dekdder kapcsolds segitségével ismét
szét kell bontania. Ilyenkor persze az
egyes OsszetevOk minGségében romlds
1éphet fol, amely az életlenségben &s a szi-
nek keveredésében mutatkozik meg. Ha
nagyobb képfelbontisra van sziikség, ak-
kor az RGB jelet kell elényben része-
siteni.

Felbontas

A felbontds (Resolution), vagy mas
széval a képfelbontas alatt azokat a pont-
szamokat értjiik, amelyeket egy adott fe-
lileten egymastdl optikailag még meg le-
het kiilonboéztetni.
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A legnagyobb felbontdsi grafikus
szamitégépek 4096 x4096 pontot képesek
abrazolni, a hazi szamitégépek az dtlagos-
nak mondhaté 320160 képpont (pixelt)
tudnak megjeleniteni. A pixel egy angol
miszd, amely a ,,picture element’>bdl lett
képezve, ami magyarul képpontnak for-
dithaté. Egy képernyd is csupan korlato-
zott felbontoképességgel rendelkezik,
ami a sdvszélességtdl €s a tripel tavolsag-
tol fiigg.

Egy szines monitor vételekor a tripel
tavolsag a legfontosabb kivalasztési krité-
rium, ennek az értéknek lehetdleg kisebb

nek kell lenni mint 0,4 mm. A tripel az a
legkisebb szinegység a képerny6n, ami
egy voros, egy zold és egy kék szinpont-
bal 4ll.

PAL

A PAL (Phase-Alternation-Line),
egyike a jelenlegi legbonyolultabb, de a
legjobb szinatviteli rendszereknek. Egy
tritkkk segitségével az atviteli titon fellépd
szinhibdkat ki lehet kiiszobdlni. Ehhez
minden egyes sor utdn a szininformaci6
jel fazisat 180 fokkal elforgatjuk. Ha két

TAJOLO

egymadst kévetd sor ugyanazzal a szinhi-
baval rendelkezik, akkor ezek igy egy-
mast kozombdositik. A PAL egy német fej-
lesztés, és az tilnyomorészt Eurdpdban
terjedt el. A legrégibb, ugyanakkor a md-
szakilag legegyszer(ibb rendszer az ame-
rikai NTSC (National Television System
Commitee), amelyet tréfasan Never The
Same Colour-nak (sosem ugyanaz a szin)
is szoktak nevezni, mivel ennél a rend-
szernél gyakorta 1ép 0l az igynevezett vo-
r6s/z6ld ugras. Franciaorszdgban és a leg-
tobb kelet-eurdpai orszdgban a SECAM-
ot haszndljdk, amely francia taldlmany.

NOVOTRADE—2C Kft. ARLISTA
Hardverek Hardverkiegészitok
C6é4 dlapgép 14600 Ft 2 RCA kdbel 410 Ft
VC 1541 drive 16600 Ft 3 RCA kdbel 575 Ft
Datasette 3000 Ft  Hdaldzati kdbel 480 Ft
Amiga 500 alapgép 49990 Ft  Adatkdbel (soros bus) 360 Ft
Amiga 2000 alapgép 125600 Ft  Antennakdabel 340 Ft
Amiga mause 4000 Ft  Antenna vdalidkapcsold 490 Ft
C 1084S szteredmonitor 32 000 Ft C64 Euro-kdabel 685 Ft
C 1802 monitor 25000 Ft  Amiga Euro-kdbel 1250 Ft
C64 mouse 3500 Ft  Ekezetes Eprom SP-180 2545 Ft
Amiga RF moduldator 3 Q00 Ft Ekezetes Epromn MPS 1230 3500 Ft
Amiga tarbévitd (612 Kb) 8000 Ft  Mikrokapcsolds joystick 1000 Ft
Amiga AT kartya 47 675 Ft  MUszerész porszivd 490 Ft
Amiga digitalizald 29700 Ft  Co64 tapegység 3500 Ft
15641 tdpegység 2700 FT
iEA 14" monofilter 990 Ft
Cé4 ]GteI(Ok Neve Kazetta Lemez 14" colourfilter 1100 Ft
Chamonix Challenge 499 Ft s i R 2.
Eddie Edwards Super Ski 499 Ft 540 Fr " . [emeikic S ikos Ban 0
Eszkimo 345 Ft e Lemez’ror’fg 100 db-os 5,25 820 fT
Hostages 549 Ft 599 Ft Lemeztartd 10 db-os 3.5° 160 Ft
Impossible Mission I BE1 P . iaee PR uSmediane S Eos 0 A8
Diamont/| Want More - 549 Ft Lemeztartd F80 db-os 3.5 850 Ft
RiaLibias 300 Ft fin Lemeztartd 140 db-os 3.5" 1300 Ft
P p Mouse pad 245 Ft
Ninja Testvérek 399 Ft — 5
Operation Neptune — 599 Ft  Festékszalag FX-1050 o795 Ft
Prohibition 499 Ft . Festékszalag MPS-1230 700 Ft
Pattenthotelien 300 Ft g Display monitorszemuveg 750 Ft
Rolling Twins 399 Ft 549 Ft
Sim City - 599 Ft
Smaragdvar 345 Ft — ; 20/ 2120/
Sonce Knight 340 Ft ~ Viszonfeladok: ’Fe/haszna/ok.
Space Racer — 549 Ft Dyras fesfekszalagok
Tin Tin On The Moon p= 599 Ft nagy valasziékban és olcson
Warlock Quest 499 Ft 549 Ft kaohalsk!
Waterpolo 450 Ft — = ;
Xonox 399 Ft 499 Ft
C"‘ MAJUS 10
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Valtozok hozza-
rendelése masképpen

Még a legeslegkezd6bb C64-es is
tudja azt, mik azok a véltozdk és hogyan
lehet nekik értéket adni. A legegyszertibb
azt kozvetleniil a programban megtenni
(konstans). Ezt az egyenlGségjellel (=)
végezhetjiik el:

A = 10:B$="HELLO" stb.

Ezenkiviil biztos ismerjitk mar az IN-
PUT és a GET utasitdsokat is. Ezek igény-
be vételével a billenty(izeten keresztiil tu-
dunk értékeket hozzdrendelni. A legtobb
esetben ez a leggyakorlatiasabb médszer.
Ha azonban egy olyan programot irunk,
amely igen sok fix értékkel (konstans)
dolgozik, dgy a billentyfizeten keresztiil
torténd bevitelnek nem sok értelme van,
hiszen akkor a program minden egyes in-
ditdsandl be kell adni a sziikséges adato-
kat. Mindez pedig igen nehézkes dolog.
Akkor inkdbb a "= " jeles megoldas ki-
ndlkozik. Ezzel elérhetjiik, hogy a prog-
ramunk elején a sziikséges valtozék meg-
kapjék a kivant értékeket, ahogy azt fen-
tebb lathattuk. Ha példdul az A értékének
256-nak, az X értékének —45-nek kell
lenni, akkor a programunk elsé sora igy
nézhet ki:

10 A = 266:X=—45

Ez a médszer mindaddig kellemes,
amig kevés szdmq ilyen értékadasra van
sziikség. Mihelyst azonban nagyobb adat-
mennyiséget kell feldolgozni, féleg ha
példaul tdmbviltozokrdl van szd, bizony
megint csak a frasz fog minket keriilgetni
a rengeteg kényszerd gépelési munka
miatt. Azért mondjuk, hogy ez a munka
folosleges, mivel a C64-es BASIC-je egy
sor olyan parancsot bocsit a rendelkezé-
siinkre, amellyel értéklistdkat hozhatunk
létre a programban, s amelyeket azutan li-
basorban szépen hozzarendelhetiink a
sziikséges valtozokhoz. Ezeknek az adat-
listdknak a mikodését egy kis példaval
szeretnénk szemléltetni:

Az A, a B és a C viltozdkhoz az 5,
10, 15 értékeket akarjuk hozzdrendelni.
Az ismert mddszer szerint a programunk
igy nézhet ki:

1MMA =56
208 = 10
30C =15

Ha most beadjuk a RUN parancsot,
minden véiltozé megkapja a neki szant ér-
téket. Ezt gy is ellendrizhetjiik, hogy be-

adjuk a PRINT A, B, C utasitast, mire a
harom valtozéhoz rendelt érték megjele-
nik a képernyén.

Nincs azonban semmi akaddlya an-
nak, hogy a harom értékbdl egy listat hoz-
zunk létre. Toroljiik hat az el6bbi progra-
mocskit NEW-val, és adjuk be a kévetke-
z0 sort:

10 DATA 5, 10, 15

Mihelyst a szimitogép egy DATA pa-
rancsot taldl, azonnal tudja, hogy itt egy
értéklistirdl van szo, ezért a kovetkezd
BASIC sorraugrik. Ezt azért fontos tudni,
mivel amennyiben a DATA sor mogott
egyéb BASIC parancsok taldlhatdk, az in-
terpreter azokat nem dolgozza fol.

Most pedig kiolvastathatjuk a géppel
a folallitott listdt, és az értékeket a kivant
valtozékhoz rendelhetjiik. Ezt a READ
paranccsal valdsithatjuk meg. Olvastas-
suk be tehdt elGbb a legelsé értéket (5) az
adott paranccsal az A valtozdba:

20 READ A

Ennek az BASIC sornak a végrehaj-
tdsa utan az A értéke 5 lesz, amelyet a
PRINT A paranccsal ellendrizhetiink is.
A B-nek most a 10 értéket kell megkapnia.
Ez is hasonldan torténhet:

30 READ B

Adjuk be a RUN parancsot, s a B
megkapja a 10 értéket. A szdmitégép
maga jol tudja, hogy a mdsodik READ
utasitdssal a lista méasodik elemét kell be-
olvasnia. Ennek oka az, hogy a szdmit6-
gép mindig megjegyzi a korabban beolva-
sott érték helyét, s igy rogton tudja melyik
a kovetkezd. Ha most a C értékét akarjuk
hozzirendelni, elég ha a programhoz egy
harmadik READ parancsot fiiziink:

40 READ C

Ezzel tehdt pontosan azt értiik el,
mint a kordbbi deméprogrammal. Mind-
harom valtoz6é megkapta a maga értékét.

A szamitégép most beolvasta a lista
legutolsé elemét is. Ha most arra kérjitk
a gépet, hogy olvasson be még egyet, a
gép méltatlankodni fog, hiszen 6 mér be-
olvasta az 6sszes meglévg adatot, tobbrol
mér nem tud. Ha tehét beadjuk a:

50 READ D

programot, a programunk futtatdsa utdn a
gép az "OUT OF DATA ERROR” hiba-
jelzést fogja kiadni.

A D viltozéhoz mar nincs érték rog-
zitve. Mihelyst azonban a DATA listitegy
djabb adattal egészitjiik ki, maris korrek-
tiil fog a programunk dolgozni.

Hogy ne kelljen dlland6an kiirnunk a
READ utasitast, az operacios rendszer le-
hetdvé teszi nekiink (hasonléan a PRINT,
a NEXT utsitdsokhoz) hogy réviditsiink.
A programunk ekkor igy fog kinézni:

10 DATA 5, 10, 15, 20
20 READ A, B, C, D

Sok olvas6 most taldn azt mondja, ez
a médszer komplikiltabb mint az " ="
jellel torténd hozzarendelés. Nagyobb lis-
tik esetében azonban mindjart érzékelni
fogjuk a sziikséges gépelés kozotti kii-
16nbséget. Ugyancsak érdekes az is, hogy
mi a listinkat barmikor djraolvashatjuk.
Ehhez csupan annyit kell a gépiinkkel ko-
z0lni, hogy azt ismét az elejétSl kezdve
dolgozza fol. Ezt a RESTORE parancs ki-
addsaval érhetjiik el. Mihelyst a szdmito-
gép erre a parancsra bukkan, a lista aktua-
lis értékre irdnyuldé mutatdjat ismét annak
legelejére iranyitja, akarhol is tartézko-
dott. Ha példdul az E, F, G, H véltozéknak
ugyanazokat az értékeket kivanjuk adni
mint az el6zdeknek, akkor a programun-
kat az aldbbiak szerint kell kibéviteni:
10 DATA 5, 10, 15, 20
20 READ A, B, C, D
30 RESTORE
40 READE, F, G, H

A RESTORE miatt nem kapunk hiba-
jelzést a kovetkezd READ utasitdsnal (bar
nincs tobb adatunk), hanem elérjiik, hogy
az djabb viltozok is a lista eredeti értékeit
kapjak.

Tombvaltozok és listak

Ha tombviltozékkal dolgozunk, ak-
kor a DATA, aREAD és a RESTORE uta-
sitdsok kiilondsen fontosak lesznek. Ha
példaul egy 50 elemid tombot akarunk
konstans értékekkel foltdlteni, akkor az
"=" jeles megoldds egyszerien elfo-
gadhatatlan lenne. A munka egy
FOR...NEXT hurokkal gyerekjaték lesz:

5 DIM A (50)
10 FOR INDEX=1 TO 50
20 READ A(INDEX)

30 NEXT INDEX

40 END
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50 DATA 5, 10, 20, 40...
60 DATA 120, 990, 1000

Ha a fonti programot attanulmanyoz-
zuk, rogton meglathatjuk hogy az INDEX
szamlalot egynttal a tdmbvaltozd elemei-
nek azonositdsdara is haszndlhatjuk. Ez
egy apro triikk, amivel azt érjiik el, hogy
a tombvaltoz6 értékeit egyszeriien dolgoz-
zuk fol.

Természetesen arra is modunk van,
hogy adatlistinak sztringeket adjunk
meg. Mindezekkel az ismeretekkel véle-
ményiink szerint maris sokat lehet kezde-
ni. Viszont ez még nem minden, s a most
bemutatand6 parancsokkal olyan lehetd-
ségek birtokdba juthatunk, amit esetleg
nem is gondoltunk volna.

A tarolé manipulalasa
BASIC-bdl

Azt bizonyira mindenki tudja, hogy
a C64-es 64 kbyte-nyi tiroldteriiletet igaz-
gat. Minden egyes byte megfelel egy taro-
lécimnek, amelyek 0—255 kozotti érté-
keket képesek folvenni. A szamitégép
csupan ezeket az értékeket képes megérte-
ni. Amikor példdul beadunk egy BASIC
programot, a tdroléban nem a képernyén
megjelend betik lesznek, hanem a paran-
csoknak és értékeknek megfeleld k6dsza-
mok. Hogy azutin ezt a szimunkra értel-
metlen kavalkidot a LIST paranccsal ért-
het6é kédrendszerben jelenitsiikk meg ma-
gunknak, a gép operaci6s rendszerébe be-
épitett program leforditja azt szimunkra
BASIC-re. Ez a rendszer teszi lehet6vé
nekiink, hogy a géppel viszonylag egysze-
rden kommunikaljunk. Amikor a gépet
bekapcsoljuk, ez a rendszer azonnal akti-
valodik.

Az Osszes tarolocim meg van sza-
mozva, a szamozas 0-t6l indul és 65535-ig
tart. Az adott tirolé sorszimat nevezziik
annak cimének, amivel azutin azt el lehet
érni. Hogy a szdmit6gép végrehajthassa
azokat a feladatokat, amelyekre azt szan-
tdk, ezért a taroldban bizonyos teriiletek-
nek bizonyos feladataik vannak. A legalsé
tartomany a 0 cimt6l kezdve 1023-ig a mar
emlitett operdcids rendszer ,,tulajdona’.
Ott a munkahoz fontos értékeket tdrolunk.
Azt ,,zeropage’nek, azaz nulldslapnak is
nevezziik. Ezt kovetGen taldljuk 1024-t6]
a képerny6tarolot, amelyben azok az ada-
tok taldlhatok, amelyeket mi a képernydn
latunk. '

Ezutdn dllnak a BASIC programok,
amelyeket a képerny6n keresztiil a gépbe
visziink. A BASIC tarolé a legnagyobb ta-
rold, és az a programozo szabad rendelke-
zésére dll. Abban kb. 38000 byte hely
¢ 12
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van, €s az a 2048-t6l a 40959-es cimig ér.
A maradék teriiletet ismét az opericids
rendszer és a BASIC interpreter foglalja
el.

Kiilonleges BASIC parancsok segit-
ségével azonban céliranyosan elérhetjiik a
tarolokat, illetve azok tartalmat meg is
tudjuk valtoztatni. Az elsé parancs a
POKE utasitas, amellyel a megadott cim-
re 0—255 kozé esd értékeket lehet irni.
Csupén a kérdéses cim és a kivant érték
megadasdra van sziikség:

POKE cim, érték

Ha példéul a 20000-res cimre a 45-0s
értéket akarjuk vinni, az aldbbi parancsot
kell bedni:

POKE 20000, 45

Szemmel ldthat6lag semmi sem tor-
ténik. Pontosabban lithat6 hatist ugyan-
ugy nem érzékeliink, mint a viltozék hoz-
zarendelésekor sem. A paranccsal csupan
azt értiik el, hogy a 20000-res cimre ir-
tuk a 45-0s értékeket. Hogy ez valéban
megtortént, egy masik paranccsal tudjuk
ellendrizni. Ez a parancs a PEEK utsitas.
Ha tehat ellen6rizni akarjuk a hatést, ad-
juk be az alabbi sort:

PRINT PEEK (20000)

A szamitogép azonnal kiadja a 45-6t,
hiszen mi ezt az értéket ,,pokoljuk™ oda.
Ezt az értéket akdr egy valtozéhoz is hoz-
zarendelhetjiik:

A = PEEK (20000)

A 45-nek a 20000-res cimre torténé
beirasdval lathaté valtozdst nem okoz-
tunk. A tirol6cimek tartalminak megval-
toztatdsa akkor lesz igazdn vonzd, ha
olyan cimekhez nyilunk hozzd, amelyek
szerepet kapnak a szamitogép , €letében”
is.

Egyéb hatasi POKE-ok

Lehetséges példdul a képernyd kere-
tének és a lapszinnek a megvaltoztatdsa.
A POKE 53280,X a keret, a POKE
53281,X a lapszint viltoztatja meg. A
POKE 646,X pedig a tollunk szinét alakit-
ja. Az X akivint szin értékének felel meg,
amely 0—15 koz€ eshet. A szin-kéd meg-
feleltetést a gépkonyvbdl olvashatjuk ki.

Az el6bb beszéltiink a nulldslaprol.
Ha itt valtoztatunk meg értékeket, annak
esetleg ,,végzetes’ hatdsa lesz. A C64-es
kézikonyvében a Q fiiggelékben taldlhat-
juk a nulldslap cimeit és azok jelentését.
A legtobbhoz valéban nem tandcsos nyil-
ni, hisz’ azzal szépen belekotornink a gép
opericids rendszerébe. Ett6l fiiggetleniil
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nem kell félniink a , kisérletezéstdl™,
ugyanis legfoljebb azt érjiik el, hogy a gép
lemerevedik és nekiink ki kell valtanunk
az tgynevezett ,,Master-RESET *et, ami
annyit tesz, hogyha tovdbb akarunk dol-
gozni, ki majd djra be kell kapcsolnunk a
gépet. Ellentétben tehdt némely hireszte-
Iéssel, nem létezik olyan ,,killer POKE”,
amely a szamitégépet hardveresen hasz-
ndlhatatlannd tenné. Némely cim ismere-
te €s POKE-kal torténé befolyasolasa pe-
dig kimondottan hasznos dolog is.

Példaul esetleg zavar minket, hogy
egy program futtatdsakor a kurzor nem
villog. A POKE 2040 paranccsal, ame-
lyet a programunk elején adhatunk be a
kurzort ,,rendes” iizemmoddba kapcsol-
hatjuk. Példaul ha a mellékelt progra-
mocskit beadjuk, villogni fog a kurzor,
egyébként (a POKE nélkiil) nem:

10 POKE 204, 0
20 GOTO 20

A RUN beaddsa utdn a programot a
20 sorban egy végtelen ciklusra allitjuk,
a kurzor azonban tgy villog, mint a pa-
rancsmodban. A kikapcsolast is elér-
hetjiik:

POKE 204, 1

Epp ilyen érdekes péld4ul a 650-es
cim. Azzal lehet a billentylik ismétlo
funkciéjat beallitani. Ha azt akarjuk,
hogy a gép Osszes billenty(je ismételjen,
akkor az aldbbi parancsot kell beadni:
POKE 650, 128
akarjuk viltoztatni, akkor egy olyan cimet
kell megvaltoztatnunk, ami ugyan nem a
nulldslapon van, mégis fontos lehet a sza-
munkra:

POKE 56325, 1

Ha mindkét parancsot egyszerre ad-
juk be, nem valdszini hogy képesek le-
sziink a géppel dolgozni. Az 1-es érték fe-
lel meg a leggyorsabb, a 255-6s a leglas-
sabb lekérdezésnek.

A BASIC-en kiviil a gépiink még egy
mads nyelvet is megért, mégpedig a gépi
kédu nyelvet. Err6l taldn mar hallottunk
is. A gépi kodban irt programok sokkal
gyorsabban futnak, mint a BASIC-ben ir-
tak. Ez a nyelv olyan, hogy azt a szdmito-
gép kozvetleniil megérti, nincs sziikség
egy ,,értelmezd”’ programra. A gépi kod-
ban térténd programozdshoz azonban kell
egy kis tapasztalat és gyakorlat is, ezért a
kezd6k szdmdra még nem ajdnlhato.
Mindettdl fiiggetleniil semmi sem akada-
lyozhat meg minket abban, hogy kihasz-
nédljuk mindazokat a rutinokat, amelyeket
mar beirtak a gép operacids rendszerébe.
Most mar csak az a kérdés, hogyan lehet
egy ilyen rutint elinditani?

Mialatt mi egy BASIC programot a
RUN paranccsal inditunk, a gépi kédi



programokat a SYS utsitds kiaddsdval
kelthetjiik életre. Csupdn ez a parancs
azonban nem elég, meg kell adnunk azt a
cimet is, ahol a rutin kezdédik. A BASIC
programok a normadl esetben mindig
ugyanazon a cimen kezddnek (#0801), a
gépi koda programok azonban a még sza-
bad teriileten barhol allhatnak. Ezért kell
az emlitett inditdsi cim. A parancs ekkor
igy fog kinézni:
SYS kezd6cim

Ha ismerjiik a megfelel6 kezd6cimet,
maris folhivhatunk operaciés rendszer
alprogramokat. A legutébbi cikkben,
ahol a PRINT utasitdsrol is sz6t ejtettiink,
mdr hasznaltunk is egy ilyen rutint:

10 POKE 781, sor

20 POKE 782, oszlop
30 SYS 65520

40 PRINT “TESZT”

Ha bepdkoljuk a megfeleld sor/osz-
lopszamot a megfelel§ cimre, a kurzort az
adott pozicidra tudjuk irdnyitani. Elébb
persze meg kell hivnunk a megfeleld ope-
raciés rendszerrutint, amit a 30. sorban
lathatunk. A rutin kezddcime a 65520.
Ezen kiviil sok egyéb ilyen hasznos rutin
taldlhat6. Példdul ha szeretnénk a gépet a
bekapcsolds utdni dllapotba vinni, akkor
ezt kell beadnunk:

SYS 64738

SZOFTVER

Ennek a parancsnak az érdekessége,
hogy bar visszakapjuk a bekapcsoldskor
megszokott feliratokat, de nem minden
dolog ,.vész” el a szdmunkra, csupédn a
BASIC program, és az igynevezett kazet-
tapufferben allé gépi kodu programok.

Eppen ezért, de egyéb okokbdl is a
SYS parancsokkal hasonlé dvatossaggal
kell baAnnunk, mint a POKE-kal, ugyanis
kénnyen lemerevithetjiik a gépl'.'lnket

A BASIC tanfolyamunknak mara vé-
ge. Ugy érezziik, hogy nagy lépéssel ju-
tottunk tovdbb a megismerésben. Ezek-
utdn ha intenziven foglalkozunk tovabbra
is a BASIC-kel, sokkal jobban elmélyed-
hetiink a C64-ben.

Meéeg tobbet ésszel!

l. rész

Miiloban van a BASIC népszeriisége. Kimondatott rd az ité-
let: gyermekeknek vald, lassii és nem strukturdlt. Ezzel szemben
a PC, C nyelven, de legaldbb Pascalban programozva, hdt az
aztdn igen.

No kérem, ezennel elinditunk egy uj cikksorozatot a techni-
kds BASIC programozdsrol, dacolva a divatdramlatokkal. Meg-
gyozodésiink ugyanis, hogy a jo dreg BASIC hatékonysdga sem-
mivel sem rosszabb a tébbi magas szintii nyelvénél, csak kevésbé
szoktak figyelmet forditani a céltudatos, digondolt programozd-
sdra. Ezért mindenki haszndra terjeszteni kivanunk olyan mdd-
szereket, fogdsokat, otleteket, amelyekkel iigyesebb, hatéko-
nyabb programokat lehet irni, kizdrdlag a BASIC keretein beliil
maradva. Széba fog keriilni a programok gyorsitdsdnak leheté-
sége, a dokumentdlds, és persze az a sokat emlegetett strukturd-
lds is. Szeretnénk sokakban kedvet ébrszteni ahhoz, hogy tovdbb-
Sejlesszék sajdt programozdi képességeiket, kihaszndlva a BASIC
szdmos jo tulajdonsdgdt.

Cikkeink megirdsdhoz tapasztalt programozok segitségét
kértiik. A témdt rendszerint a szerkesztéségnek kiildott progra-
mok hibdi, illetve kevésbé szerencsés megolddsai adjdk, de fog-
lalkozunk egyéni itletekkel és alapfogalmak magyardzatdval is.
Minden részben feltesziink majd egy kérdést, amelyre a vdlasz
a kdvetkezd szamban lesz olvashati. A megfejtést teljesen felesle-
ges bekiildeni, gondolkozni rajta azonban érdemes lesz.

Mivel a Commodore-csaldd tagjai koziil a 64-es BASIC-je
a legegyszeriibb, ezért a cikkben a bemutatott példdk dltaldban
erre késziilnek; ezek persze értelmezhetdk mds rendszerekre is.
Igyeksziink keriilni a nagyon gépfiiggd dtletek bemutatdsdt, erre
a Tippek és Triikkok rovat valo. Munkdra tehdt, és mindenkinek
kellemes okuldst kivdanunk!

a szerkeszté
Programot irni konnyii dolog, javitani azonban néha nagyon

faradsdgos lehet. Példdul azért, mert til kusza a program gondo-
latmenete, logikitlan triikkozéssel van tele, vagy csak egysze-

rlien nincs részekre tagolva. Azt hiszem, ezzel nem mondtam el
semmi Gjat. De hat a programokat f6leg irjdk és nem javitjdk,
nem igaz?

Nagy tévedés! Ha csak a komolyabb, mondjuk, legaldbb
harmincsoros programokat nézziik, akkor még egy olyat sem
lattam, amelyik elsére tokéletesen megfelelt az elképzelésnek.
Legalabb a kiiratds médjan véltoztatni kellett, azaz javitani.

A javitds a program megirdsdnak szerves része. Ilyenkor
pontosan tudnunk kell, hogy a médositds milyen hatdssal lesz
a program tObbi részére. Ez pedig csak attekinthets szerkezetd
programban valésithaté meg rendszeresen. Szerkezet latinul
structura. Osszegezve: ha nem akarok vakon belepancsolni a
programomba az egyébként kikeriilhetetlen javitgatdskor, akkor
a programomat strukturdltan kell megirnom, megjegyezhetévé
téve a magam szdmdra annak felépitését. De mit is jelent ez a
varazsszd?

Meg fogom magyarazni, de eldbb tegyiink egy kis keriil5t
és beszéljiink egy-két fontos aprésagrél. Tobbszor fogok progra-
mokbdl idézni. Ezek szerzdit csak azért nem nevezem meg, mert
nem Oket akarom kipellengérezni, hanem a hibdkat. Nem hi-
szem, hogy az, amit elmondok, az egyetlen és abszoliit igazsig.
De tény, hogy sok-sok programot irtam mar, és ekézben nagyon
hasznosnak bizonyultak azok az alapelvek, amelyeket megoszta-
ni szeretnék kevesebbet latott kollégdimmal. Ne sértsen senkit,
ha esetleg szokatlan dolgokat ajanlok megfontoldsra, mindig
igyekszem érvekkel tdmogatni a javaslataimat.

Nézziik meg tehat az 1. példat, egy programbdl kiemelve.
Szinte rogton az elején van egy ugras valahova nagyon hatulra,
majd onnan vissza. Nem szeretem, ha a strukturalt nyelvek elva-
kult hivei 6rokésen a GOTO utasitisba kétnek bele, de itt most
igazuk lenne. Ez a program ugyanis egy teljesen felesleges hur-
kot, keriil6t tartalmaz, amely csak neheziti a gondolatmenet ko-
vetését. Ha ugyanis a program elugrik valahovi, nem létszik jol,
hogy az utdna kévetkezd részre (itt 150) honnan 1ép rd. Es egyéb-
ként is, a végrehajtds sordn egymast kovetd részeket miért nem
lehet egymas mogé irni? A szamitégép is igy hajtja végre, tehat
igy logikus.

Ezzel megkozelitettiik a strukturalds egyik alapelvét: egy
program legyen felilrél lefelé kévethets. Egy strukturilt (vagyis
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j6l megszerkesztett) program egymads utdn (mdszéval szekven-
ciaban) elhelyezett elemi részek sorozata. Hiromfajta elemi
részbdl felépithetd minden program szinte minden nyelven: ele-
mi utasitdsokbdl, eljarashivasokbdl és eldgazasokbdl. De nem
akarom ezeket a fogalmakat most részletesen koriilirni, hagyjuk
az djdonsdgot kissé megpihenni, és foglalkozzunk gyakorlatia-
sabb problémadkkal. Példaul hogy miért j6, ha egy programot
ilyen szabalyok szerint, vagy csak egyszeriien az olvashatosdgra
iigyelve frunk meg.

Egy programot nem egy-két nap alatt szokds elkésziteni. Ha
pedig egy olyan részt kell javitanunk — javitani mindig kell,
megbeszéltilk —, amelyet két héttel (vagy éppen hénapokkal)
azel6tt irtunk. Ha elolvasva nem értjiik meg biztosan sajat mi-
viinket, akkor nem tudjuk javitani sem. Ehhez sziikséges, hogy
iraskor olyan szabalyokat tartsunk be, amelyekre évek miltin is
emlékezni tudunk. Ilyen szabalyokat mindenki kialakithat maga-
nak, egyéni szerkezeti megoldasokkal, jelolésekkel, egyebek-
kel. Megfigyelhetd, hogy a f6bb szabdlyok a gyakorlat néveked-
tével egyre jobban hasonlitanak masok szabalyaira, és nagyjabol
ezek a kristdlyosodott elvek jelentik a strukturdlt programiras
modszerét.

El6bb-utébb mindenkivel megtérténik az is, hogy masok-
nak is megmutatja késziilé programjit, esetleg tanicsra, segit-
ségre szamitva. Ha ez a program a tobbiek szdmara nehezen ol-
vashat6, példaul mert a szerkezete nem koveti az altalanosan ki-
alakult gyakorlatot, akkor a segitd szaindékot konnyen felemészt-
heti a puszta olvasis is. Es persze pérul jarhatunk mi is, ha mas
rendetlen programjét szeretnénk legaldbb megérteni. A kovetke-
z0 szamban elmesélek hdarom olyan szabalyt is, amelyeket az ol-
vashatdsag érdekében érdemes betartani. Most azonban térjiink
vissza példankra, és probaljuk kitaldlni, hogy mi sziikség lehet
egy ilyen ugrandozasra.

A BASIC nyelv egyik jellegzetessége, hogy minden sor szi-
mozva van. Ha az 1. példdban 870-nél kezd6d6, tivolabbi részt
késdbb irjuk meg, akkor lehetséges, hogy a legjobb szdndékkal
sem fér el oda, ahova elvileg valé, tehét a 150. sor elé. Ettd] azért
még nem kell rogton a GOTO-hoz nyiilni. Nagyon elegéns dolog
lehet, ha az 1j részt elhelyezziik valahol a program végén, és a
GOSUB utasitdssal ugrunk ki ra (1d. 2. példa). Ekkor ugyanis
egy RETURN utasitis hatdsdra a program a szubrutin-hivas utdn
folytatédik. Ez a végeredmény szempontjabél majdnem tékéle-
tesen megegyezik az el6z6 viltozattal, csak most mér elsd pillan-
tasra is ldtszik, hogy mit akarunk. Es ez a célunk, ugyebar.

Nem mindig a legcélszerlibb médszer szubrutinba irni az
utélag felvett sorokat. A szubrutin akkor van iigyesen szerkeszt-
ve, ha pontosan egy logikailag 6sszefiiggd programrészt tartal-
maz, amelybdl rdaddsul nem is lehet elugrdndozni. Taldn még
nem tudja mindenki, hogy a program sorszdmai megvaltoztatha-
tok, példaul a BASIC-ben néha megtaldlhaté REN vagy RE-
NUMBER paranccsal, vagy éppen a Help Plus (C64) #R paran-
cséval. Persze nem elég a sorok elején levs szamok atirdsa, érte-
lemszeriien 1j érték kell az Gsszes hivatkozisba is (GOTO, GO-
SUB stb.). Vigyézat, a Simon’s BASIC ezt elrontja! Tehdt megfe-

Hibaigazitas
(92/3., 4. oldal)
R,név,n,s$ a 'név’ vektor n. elemének tartalmat az s$

stringvéltozoba mdsolja. Az s$ helyett tombvaltozo is 4ll-
hat. (S$=NEV$(N))

SZOFTVER

lel6 atszdmozdssal helyet lehet csindlni az 1) rutinnak, és igy
megtarthaté a logikus sorrend.

Sajnos mai Otperciink eltelt, remélhetGleg nem hidba. Van
két bemelegité kérdésem a kévetkezé szdmhoz:

Milyen médon lehet a kiilonbdzo ciklusokat elhagyni?

A strukturalt program elemei kozo6tt nem szerepelt a ciklus,
mégsem tévedtem. Miért?

(1) 2.)
130 ... 130 ...

140 GOTO 870 140 GOSUB 870
150 ... 150 ...

870 ... 870 ...

940 GOTO 150 940 RETURN

Hédi Gyula

GEPKER

Canon

SeZeE*Re*Ve]l-Z
Gépkereskedelmi és Ugyviteltechnikai Kft.

Kft.

A Gépker Kft. Canon szerviz az alabbi
kedvez6 arakon értékesiti Canon
fénymasolo- és faxkészilékeit:

Canon FC2

Canon NP 1010
Canon NP 1520
Canon NP 2020
Canon NP 3825
Canon NP 6650

49.900 forint
119.000 forint
204.000 forint
269.000 forint
359.000 forint
899.000 forint

Canon NP 8530
Canon CLC 300
Canon fax 80
Canon fax 120
Canon fax 270S

ASI NT 1104 pénztargép

1.690.000 forint
1.690.000 forint
54.000 forint
79.000 forint
109.000 forint
40.000 forint

“mely teljes 6sszegben visszaigényelhetd

az APEH-tél

Az arak afa nélkil értenddk és tartalmazzak
az 1 év garanciat is. Vasarlasai esetén tovabbi
5% kedvezményt biztositunk.

Cim: Bp., XIlll., Frangepén u. 7.

Tel.: 120-9420 — 129-9377 — Fax: 120-9420
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Attérés COMMODORE-rél IBM gépre

VALTO

Motto:
Minden gépnél van jobb

Segédprogramok,
DOS SHELL

A szamitogéppel rendelkezdk, azzal
rendszeresen dolgozék 4ltaldban nem
elégszenek meg az alaprendszer nyijtot-
ta lehetGségekkel, hanem igyekeznek
hasznos segédprogramokkal egyszerib-
bé, hatékonyabbd tenni a gépiik kezelését.
Igy van ez a Commodore gépeknél,
gondoljunk csak a masoléprogramokra,
gyorstoltdkre, monitorporgramokra, és
igy van az IBM gépeknél is. Itt csupan az
az eltérés, hogy mig a Commodore gé-
peknél kevés olyan program van, amely a
gép kezelésének minden, vagy majdnem
minden részét timogatnd, mint példaul a
GEOS, az IBM gépeknél az ilyen jellegid
segédprogramokbdl t6bb is van, oly-
annyira, hogy a programok ezen csoport-
ja mdr szinte kiilon ,,miifajja” valt, DOS
SHELL néven. Ezek a programok a DOS
szinte minden részletét felolelik, kibd-
vitik a lehetGségeket, s rdaddsul még
kényelmesebb is kezelni d&ket, mint a
DOS-t. Ezek a programok dltalaban nem
meniirendszertiek, a funkcidék egyszer(
billentylizetkombindciékkal, vagy ,,ra-
mutatdsos’” modszerrel elérhetfk, és
hosszabb-révidebb magyardzo szoveggel,
helppel is el vannak latva. Mig a Commo-
dore gépeknél a felhasznalé éltalaban az
alaprendszerrel dolgozik, itt inkdbb az
azt kivalté segédprogram hasznalata a jel-
lemz3. Szeretnénk az alabbi, ismertebb
DOS SHELL-eket réviden bemutatni:
PathMinder, PcTools, Norton Comman-
der. Tobb is létezik még ezeken kiviil,
de azok vagy nem elég ismertek, vagy
ahhoz az 1ijabb, dltaldban nagyobb gépek-
re késziilt csoporthoz tartoznak, ahol a
programrél, vagy programrendszerrdl
mar nehéz elddnteni, hogy ez most egy
DOS SHELL, vagy egy 4j operacios
rendszer. ..

PathMinder

Az ,Utkezel6” a teljeskord DOS
SHELL-ek egyik els§ képviselGje, ami
nem jelenti azt, hogy teljesen elavult vol-
na. A program lehetdséget ad az Oszes
fontosabb feladat, programfuttatds, ma-
solds, szerkesztés, alkdnyvtarok, meghaj-
ték kozotti valtas egyszerd, mentirendsze-
i végrehajtidsdra. A program elinditdsa
utdn a képernyd legfelsé sordban lathatjuk
a vilaszthaté meniipontokat. Két kurzor-
rol is beszélhetiink, amit taldn parancs-
kurzornak és programkurzornak nevez-
hetiink, bar valdjaban egyik sem az opera-
ci6s rendszernél megszokott, hanem egy
adott sz6 (meniipont vagy programsor) in-
verzben, illetve mas szinnel jelzése. A pa-
rancskurzor a legfels6 sorban, a menii-
pontok valasztdsandl lathatd, a program-
kurzorral pedig a directory-bejegyzések
kozott kozlekedhetiink. A vélasztas a kur-
zorvez€rld nyilakkal és az enter lelitésé-
vel, vagy pedig meniiben a meniipont elsd
betijének lenyomdasdval lehetséges. A
masodik sorban az esetleges almeniipon-
tok, vagy a meniiponthoz tartozd révid
magyarazat lathat6. Ha olyan meniipontot
vilasztunk, amelyben almenii is van, ak-
kor a vélasztas utdn az almenii kertiil fel a
fels6 sorba. Az ESC billentyiivel 1éphe-
tiink vissza egy meniibdl a felette 1évébe.
A képernyé tobbi részén lathatd informa-
ci6 a fémenii OPTION pontjdbdl dllithatd
az aldbbiak szerint:

Az OPTION almenii VIEW pontja-
bél hdrom bedllitist tehetiink. Ha a
HELP-et kérjiik, akkor a képernyd6 bal ol-
daldn az aktudlis lemez tartalmat vagy an-
nak egy részét latjuk, a bejegyzések nevé-
vel, kiterjesztésével é€s méretével. A jobb
oldalon egy HEL P lathat6, amely réviden

TAJOLO

ismerteti, hogy az adott meniipontban mi-
lyen lehetéségeink vannak. Ha a parancs-
kurzor a RUN meniiponton all, akkor a
kiilonbozd billentyiik funkcidit lathatjuk.
az OPTION—VIEW—STATUS esetén a
bal oldal azonos az eldzdvel, a jobb olda-
lon pedig a rendszeridét, datumot, az ak-
tudlis lemez jellemzGit (név, méret, fog-
lalt, szabad), a memdria felosztdsat
(0sszes, haszndlt, szabad), és a jelenlegi
felhasznalhaté adatait lathatjuk. Ha az
OPTION—VIEW—DATA/TIME  kijel-
zést valasztjuk, akkor nincs kettéosztva a
kép, az aktudlis lemeztartalmat latjuk
mint eddig a bal oldalon, kiegészitve a be-
jegyzés datumdval és idejével. A hiarom
lehetséges bedllitast kozvetleniil is kiva-
laszthatjuk az Fl, F3, illetve F4 billentyd
lenyomaséval.

A fémeni menipontjai

RUN — Ha a programkurzor EXE,
COM, BAT, vagy BAS file-on 4ll, a prog-
ram elinditdsa.

FILE — Alloményokkal végezhets
miveletek: mdsolds, kiiras, dtnevezés, it-
helyezés, torlés, gyilkolas, attributum-
allitas, titkositas, titkositas feloldasa.

A tobb file-on végezhetd miveletek
esetén a [space] billentytivel jeldlhetjiik ki
a kivant bejegyzéseket. A gyilkolds a tor-
Iés ,,igazi” mddja, ilyenkor nemcsak a
bejegyzést torli, hanem a tartalmat is. A
titkositds dtkodolja egy dltalunk megadott
sz6, mondat vagy barmilyen betiicsoport
alapjan a kivant file-t, igy azokat mds nem
tudja haszndlni.

DIRECTORY — A katalégusokkal
végezhet6 miveletek: Megnyitds (belépés
az alkonyvtarba), lezdras, rendezés (név,
kiterjesztés, datum, méret szerint), létre-
hozis és torlés. A megnyitds és becsukds
kozvetleniil is torténhet, az INS illetve
DEL billentytikkel.

EDIT — A file szerkesztése: beépi-
tett szovegszerkeszt6. Ha kataldgusnéven
allva adjuk ki, 1j file létrehozdsa és szer-
kesztése.

OPTION — Beillitdsok megviltozta-
tdsa: aktudlis meghajt6, vilasztas képer-
nyGkép koziil, hiba esetén hangjelzés, a
képernySkép beallitdsai, a szerkesztSkép
bedllitdsa, sziinet a programok lefutdsa
utan, alkalmazo6i menii mdodositasa, ak-
tudlis bedllitdsok listaja, aktudlis bedllitas
kimentése.

APPLICATION —  alkalmazdi
menii, dltalunk definidlt meniipontokkal.

COMPOSE — DOS parancs kozvet-
len kiadésa.

LOG — a PathMinder futds kézben
— ha ezt a meniipontot YES-re dllitjuk, —
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jegyzi, hogy ki dolgozik a géppel, s6t a ki-
adott parancsokat is, tehit hogy mit csi-
nalt a felhaszndlé. Ebben a meniipontban
illithatjuk be, hogy kérjiik-e ezt a lehetd-
séget (YES—NO), a felhasznalé nevét
(USER), valamint azonositdjat (,,szamla-
jat”, ACCOUNT). Ez utébbi tiz kiilonbs-
z8 lehet, személyes (PERSONAL) vagy
iizleti (1-t61 9-ig). Ha kértiik ezt a me-

PM.LOG file-t, amiben tirolja ,,fekete
doboz’*ként a torténteket. Ez a file
tomor formatumi, ha megnézziik, semmi
igazdn értelmest nem latunk benne. Ha
olvashatévd akarjuk tenni, futtassuk
le a PathMinder részeként kapott
LOG2TXT.EXE programot a kdvetkezd-
képpen:

LOG2TXT PM.LOG LISTA.TXT

TIPPEK — TRUKKOK

LISTA.TXT, vagy a PM-b4l FILE TYPE,
hogy ki és mikor Iépett be (LOGIN), illet-
ve ki (LOGOUT), valamint azt is, hogy
mit hasznalt, milyen parancsokat adott ki.
Természetesen csak a bejegyzésekre vo-
natkozé miveleteket tdrolja, ahol prog-
ramfuttatds, mdsolds stb. tortént.

XDOS — kilépés a programbdl, visz-
szatérés a DOS-ba.

niipontot, a PathMinder készit egy

Most mar lathatjuk példidul a TYPE

Lengyel Istvan

BASIC bdvitések
attekintése

A legtobb BASIC nyelvjarasban/bdvitésben a kulcsszavakat
1 byte-os tokenekben tiroljak le. A mellékelt kis program hozza-
férhetdvé teszi szamunkra ezeknek a tokeneknek a teljes listdjat,
ha azt a felhasznalt nyelvjards vagy bdvités alatt futtatjuk le. A
tokenek értékei $80 és $FF kozé esnek, azaz 128 és 255 kozé.
A program tehat el6bb sorokat készit ezekkel a szimokkal és az
adott hexadecimadlis byte-okkal, majd bepdkolja oda a to-
keneket.

Legvégiil a f6program torli magdt (ezért ajdnlatos azt az elsd
futtatds elGtt valamilyen adathordozéra kimenteni), és ezutin a
BASIC taroldban listdzhatéan megkapjuk a tokeneknek és azok
értelmezéseinek listdjat. Némely BASIC nyelvjarasban a gép a
204-es ($CC) kodnal kiakadhat. Ha kitoroljiik a 204-es sort, Gigy
ezt elkeriilhetjiik.

A ,,TOKENFINDER” hasznos lehet olyan kulcsszavak ke-
resésénél, amelyek a kézikonyvben nem szerepelnek. A profi
még olyan dialektusokhoz is illesztheti a programot, amely két-
byte-tokeneket haszndl (pl. a Simons BASIC).

A megadott sorszimokat ne véltoztassuk meg, mivel a rutin
pontosan erre van bedllitva. Az automatikus torlérutin a 600-as
sorban 4ll, ezt a sort gy tudjuk beadni, ha a parancsokat a rovi-
ditésekkel adjuk be (?=PRINT, pE=PEEK stb.).

Programlista: A TOKENFINDER kijelzi egy BASIC bdvi-
tés kulcsszavait

400 POKE 2, 127410 Z=PEEK(2) +1

420 |IF Z=256 THENG50

430 H=INT(Z/16)

440 L=Z-16*H

450 IF H)9 THEN H=H+7

460 IF )9 THEN L=L+7

470 H$=CHR$(48+H)

480 L$=CHR$(48+L)

490 PRINT CHR$(147);Z;"...";H$;L$;”..*"

500 PRINT”RUN 410~

510 POKE 2,Z

520 POKE 631,19:POKE 632,13

530 POKE 633,13:POKE 198,3

540 END

550 A=PEEK (44)*256+ PEEK(43) +12

560 FOR =0 TO 127

570 POKE A+14*|,1+128

580 NEXT |

590 POKE 2,29:PRINT CHR$(147)

600 Z=PEEK(2}+1:PRINTCHR$(19)10*Z:PRINT "rU600 " : POKE631,19:
POKEB32,13:POKEB33,13:POKE198,3:POKEZ,Z:END
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Hibacsatorna
lekérdezés

Ha a 1541-gyel, vagy barmilyen mds Commodore floppyval
dolgozunk, gyakorta jelentkezik valamilyen hiba. Ennek jele,
hogy a lemezegységen egy didda villog. Ha meg kivanjuk tudni,
milyen iizenetet is kiildétt a floppy, problémédkba iitkézhetiink.
Példaul hogy nem tudunk pétsorokat szirni az adott program-
hoz, mert az tdl hosszi vagy éppen listazas ellen védett. Vagy
egy gépi kédi programrol van szé. Azt mindenki tudja, hogy az
INPUT utasitis, amelyre a kiolvasishoz sziikségiink van, pa-
rancsmodban (tehdt sorszamok nélkiil) nem hasznilhaté. Alkal-
mazasakor az ILLEGAL DIRECT ERROR hibajelzést kapjuk.
Ebben az esetben it kell ,,verni” a C64-est. El§szor is POKE
58,1-gyel azt hitetjiik el vele, hogy programmdédban vagyunk. A
sor elhagydsa utdn azonban a programmdd lekapcsolddik. igy
rogton ez utan az utasitas utdn (tehat azzal egy sorban) az aldbbi
parancsokat kell még beadnunk:

OPEN1,8,15:POKE5S8,1: FORI=1TO50: GET#1,A$:PRINTAS;
:CLOSE — (ST=64):IFST()B4THENNEXT

Rendkiviil érdekes az a triikk, amivel az 6sszes parancsot
egy sorba raktuk:

Egy IF utdn a C64 sajnos nem engedi meg az ELSE konst-
rukcio hasznalatat. fgy tehat nincs alkalmunk lekérdezni azt, vég
van-e az lizenetnek. Igy vagy nem zarjuk be a csatornat, vagy
mindig 6tven karaktert olvasunk be. Marpedig egyik sem igazéin
j6. Igy a CLOSE utasitiasnak az IF lekérdezés el6tt(!) kell meg-
torténnie. Bezarni még mielStt olvastunk volna? Nos a dologban
van egy triikk, amihez a legjobban az ST stituszvaltoz6t hasznal-
hatjuk. Az (ST=64) kifejezés értéke mindaddig nulla, amig az
ST értéke nem egyenl$ 64-gyel. Ellenkezs esetben az érték —1
lesz. Mirpedig amig az lizenet véget nem ér, az ST értéke nem
lesz 64! Igy az olvasas végén a zardjelek elé helyezett minuszjel
hatdsdra a —1 plusz eggyé vilik. Ez pontosan az a csatornaszdm
amellyel az olvasdsi miiveletet megnyitottuk. Addig, amig az
izenet olvasodik, az egysoros a CLOSEOQ-val a nemlétezd nul-
l4s csatornat zarogatja le, ami minket hidegen hagy. Végiil tehét
az lizenetet is megkaptuk, a csatornit is lezartuk, és a CLOSE
tényleg az IF el6tt dll. Lényeges viszont, hogy a csatorna meg-
nyitasdanal ne a ,,szokdsos” OPENIS5,8,15-6t haszndljuk, hiszen
a CLOSE —(—1) az l-es csatorndt zarja. Ha valami okndl nem
mondhatunk le a 15-6s csatornarél, a CLOSE—(ST=64) helyett
a CLOSE(—I15*(ST=64)) utasitist haszniljuk.
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-ommodore gépeken VIC-20, C64,
5 C116 és C128)

Cserebere
a képen

Ime a megigért grafikus effekt. M4r
lathatta a Tisztelt Olvasé ezen rutin vil-
tozatat, amikor ,,Véletlenszeri képcsere’”
néven megjelent a C=1jsag egy régebbi
szamaban. Az itteni vdltozat célja kicse-
rélni az éppen lathaté karakteres képer-
nydt egy $6000-rel feljebbi memdria
teriilettel (amely lehet egy madsik karak-
teres kép) dgy, mintha teljesen véletlen-
szerien kivalasztott karaktereket
cserélgetnénk ki, végiil mégis hidnytala-

y &
nul kicserél6dik a két kép. Xl. rész

0 19aos DATR 42,47, 28,968,889 ,33, 84, 25, 8317F O
13031 DATA AD, 33, €5,987, 15, 50,93, £, 3282
18E3s ORTAR BR, 2E. 97, 28,087, ZE, 87,59, 31 3E

O 132383 DATR 18,660,832, 68, 80,133, 83, AD, 523" Q
1@aEad ORTHR B7e .28, 20,84, 58, 20,94, €83, 3222
18585 ORTAH RD,B32,283, 139,62, 71,20,833, 09292

®] 18989s DRTHR 2B, D, 84, 69, 22,813, 29, 3.3, 3256 O
153957 ODRTH ‘U,w4,a5,&B,Hh,BH,HB 43, 3205
1@aaas oRTR 22,08, F0, 0/, 08,85, 28, 28, 8357

Q 13959 DATR 92,68, 28, 20,68, A0, 92,8, 3234 O
19813 DARTH 33,14,85,66,80,84,+B 15 ) P 7 e
1“:’611 DHTF‘ B’:I’::_:SI 15("!’4!‘-’1‘1’1&:-’1 .J( IH"JF“L’\J—\J{B

o 18812 DRTA B9, EB1, 14,70, B1,65, 21, 14, 3353E (@)
13312 DRTH SR, 21,65, 80,985,283, 00,932, 83355
19314 DRTAR CE.BS, 28, 2E, 85,88, A/0,82 . 8313

@) 195315 DRTH £8.80,8B5, 68,088,109, 019, 833,83215 O
1831 DARTR 20,95, 68,729,584, 20,85, 513, 3222
19317 DRYK] S, 03, um,uw,BU,UU,BQ 313, BB

@) ZEANIE ASE="13123455 7R C0EF" Q
23l DIMHCASICOYF" 1)
=2BERs FORI=BTOLS HASCCMIDFCASSE , I+1xaa=1

O zoows HEW o)
2354 BR=EE4390
29385 PRIMTUKOMTREIOLL IO o

G SBEEas, FORI=8T017 :10=3 Q
2BBBaT FORE=BTIOI7
Z2EBEs RERDAS : 3OSUEZBB2S

O 23RS C=C+R G
28818 MEXTE:PRIMT"."; ~
23511 RERDES : Ag=LEFT$CBF, 21 GDSUBZOBZS

O 29812 B=A:AS=RIGHTSES, 20 - Z0SUBZD3B2S
23317 IFB#2S5S+RCOPCTHEMPRINTY"ADATHIER A" 100899+ "-EDIK SOREBAM Y1 :STOP
23314 HMERTI

O 28315 PRIMT:PRIMT"ROHTROLL KESZ Y )
28317 RESTORE
28918 FORI=BTIOLT

O 2B331e FORB=BTID?
Z2Ba28 RERDAS - SOsSUEZR8nss
=321 PFOKEER+ L#2+E, R

(55 2P0 HEATE :PRIMTY.";
2Bz READARS
2Easd HERTIL

G 2BHES5 PRIMT:PRIMT MM,
2Bazs PRIMTV"IMDITRSH "

0O 2B327 PRIMNT"SYS"ER
ZuEaas ERD
2Rt H=HORSIZORE ) 2 L=HORSDCRIGHTS CRE, L

Q) 239353 A=H#E1e+L  RETIUJRRM
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A program csak C+4-en, C64-en és
C128-on 64-es médban fut. VC20-on a
képernyd byte-jainak eltéré szdma miatt
nem mikddik. A mellékelt BASIC-t61t6
C+4-re késziilt, de a OC byte-ot 04-re
atirva a tobbi gépen fog futni (ilyenkor a
sorok ellendrzé 0sszegét is 8-cal csokken-
teni kell). Ezt az adatot, amely a képer-
nyd kezddcim felsd byte-ja, a forditdsi
listaban is megjeloltiik felkialtéjelekkel.

Az egész program lelke a NEWNUM
szubrutin, mely kiszdmitja a kovetkezd
karakterhelyet, amelyet ki kell cserélni.

Miikodésének lényege az, hogy az eld-
z6 szambol az Gjat az X(n + 1)

(A*X(n) + C) mod M képlettel szamolja
ki. Itta ,,...modM"" az M-mel valé ma-
radékos osztas maradé€kdt jelenti. Mate-
matikailag igazolhaté (D. E. Knuth: ,,A
szamitogép programozas miivészeté”’-ben
megtalalhaté ez), hogy alkalmasan valasz-
tott A, C és M esetében ezt a képletet M-
szer alkalmazva a 0 és M-1 kozotti Osz-
szes szam (a hatdrokat beleértve) eld fog
fordulni. Persze mindegyik csak egyszer.
(Ilyesféle algoritmusokat hasznalnak sza-
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molo- és szamitdgépekben az egyenletes
eloszlasi véletlen szdmok generildsakor.)
Minket itt ennek a képletnek a megval6-
sitdsa, a szorzds, dsszeadas és maradékos
osztds érdekel. A program tobbi része
egyszeri, a biziscim + véletlenszdm ci-
men 1éva és a téle $6000-re 1éva byte-ot
megcseréljiik, varunk egy kicsit (itt az
id6zités konstansai hasra beiitott értékek,
nekiink ennyi tetszett, lehet gyorsitani
kisebb szdmokkal, vagy lassitani nagyob-
bakkal) és ezt csindljuk 1024-szer, ha vé-
ge, visszatériink BASIC-be.
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Nézziik azt a képletet.

13 = (1+2)*4+1. Ezt érdemes észre
venni. KettGvel, vagy kettGhatvannyal
konnyi szorozni, hiszen az csak bit-lépte-
tést jelent. Ezutdn a célszeri sorrend a ko-
vetkezd, masoljuk le a szdmot (LDA) a
masolatot léptessiik balra (*2), adjuk hoz-
z4 az eredeti szamot (2 X +1xX =3 X), ezt
1éptessiik kétszer balra (*4), majd adjuk
hozz4 ismét az eredetit. No ez meg van.
Ha a C-t hozzdadjuk (113) és AND-eljiik
1023-mal, meg is van az 0j szam.

Ez igy elméletben rendben van, de a
példa programban elég lazdn kezeljiik az
adatokat, néha egy byte-ot léptetiink,
néha két byte-ot adunk 6ssze, amit nem
is léptettiink..., taldn nézziik meg kor-
rekt-e ez. Vildgos, hogy 0—1023 kozotti
szamokat két byte-on lehet tarolni, tehit
ha két byte-tal szdmoljuk végig, akkor
korrekt eredményt kapunk (a legnagyobb

O 31313 2, AT 3 O
515 21 B6 =ha Cnuails, 3 JTEEre
o 131 ad 135 A 1da oot
A 1n) D LS S 0 bruvz =he: O
K} Pt =S 75 T S 5 ez oot 1l
e) 5ls]n e B35 213 b= 4 ot s ok sEEsT. 1824
a1 a0 B5 £ 1da oount 0
3 175 Bn W75 P 7 ora, countrl
o ats) 3 2 brve shart s2lfoavobt mirT
als 3 st 1da #13 (@)
1% 35 =i =zta counb
0 13 et Lida # ;ledwsze lebb
sl 3z id =fa oount+l pitea. 1824 0
515 s
o arod ;o Rrror oot = BIBBne O
®) Patu TS A i385 g 1L At 331 L= TS L U 1 R 5 15 E
ztart =347 =S A el L ) =8 A S [ wail I3 O
w1312 (AR RS ailt 1% BT i £33 A RT- A5
WW

szam, 13*1023+113=13412 is kisebb
65535-nél, amit 2 byte-on &dbrazolni
lehet).

Kezdjiik ott, hogy az XN + l-et (a
régi szdm felsG byte-jat) nem léptettiik,
tehit nem szoroztuk meg Osszesen
13-mal, hanem csak 1-gyel (nem véltoz-
tattuk), igy a sziikséges eredménynél
(XN + 1)*256*12-vel kisebbet kaptunk
(256-tal szorzds amiatt kell, mert ez a fel-
s6 byte). 256*12=3072=3*1024. Ennek
a maradéka a kovetkezd maradékos osz-
tasndl (1024-gyel) Ggyis nulla lenne, az
eredményen nem valtoztat, j6 hogy el-
hagytuk.

Ugyanigy elég ha az XN alsé 7 bit-
jével foglalkozunk (1024/13 < (128). To-
vabbd nem visziink hibdt a szdmoladsba
akkor sem, ha az XNE viltoz6t nem nul-
ldzzuk a rutin el6tt, pedig csak az alsé 2
bitjébe léptetiink 0j adatot. Az XNE (mi-

vel az XN + 1-hez adjuk hozzd) a fels6
byte-hoz tartozik, ebbdl a felsd 6 bit he-
lyiértékei rendre 1024, 2048, 4096...
mind 1024 t6bbszdrdsei €s osztds utin el-
tinnek, hiba itt sem keletkezett.

Persze ne gondoljuk, hogy mindent
ilyen modon le lehet, vagy kell egysze-
risiteni. Gyakran nem is érdemes. Ezen
rutin kezdete kb. két évvel ezeldtt irodott,
és elkésziilte utan még fél évvel is volt mit
elhagyni beldle. Eldénye, hogy gyors és
rovid, éppen itt céltalan, hiszen lassitd
ciklust hasznalunk amigy is. Azt a tapasz-
talatot mindenesetre levonhatjuk bel6le,
hogy gondosan eltervezve egyes kritikus
rutinokat (amik gyakran futnak le) nagy-
on fel lehet gyorsitani programjainkat. Itt
az els6 valtozat kb. kétszer ilyen hosszi
és lassi volt (az mindenhol 16 bites 1ép-
tetést €s Osszeadast tartalmazott, a szor-
zas mar volt csak ilyen).

Adatmentés

El6fordul, hogy a lemezen 4ll6 adatokat a floppy nem tudja
beolvasni. Némelykor ez azért van, mert elallitoédott a fej, eset-
leg a diszk erésen hasznalt, vagy valami hasonlé. Nos ilyen ese-

tekben még prébélkozhatunk.

A floppy sokszor taldlkozik olvasdsi hibdkkal. A beépitett

Megrejtés

i Madrciusi lapszamunk 23. oldaldn kdzoltiik olvasonk
feladvdnydt. A megolddst, ime most kdzzétessziik:

rutinok szerint ilyenkor djra megkisérli elvégezni a miiveletet,
ami a leggyakrabban sikerre vezet. A bedllitott probalkozasi
szdm az 6t. A lemezegység RAM-jdban a $69-es cimen 4ll ez
az 5-0s szdm. Ha ide nagyobb értéket irunk, a kisérletek szima
is novekszik. Esetleg ez segit a fontos adatok beolvasdsiban €s
ij lemezre iratdsdban.

Persze a tobbszori prébdlkozas iddbe telik, arrél nem is
sz6lva ha netdn tiz, hisz helyen taldl hibat a floppy. Mégis a ta-
pasztalatok szerint sokszor megéri ez a médszer. Adjuk be tehat
parancsmddban ezt a sort (X a kivant probalkozasi szam):

OPEN 1,8,15,” M —W " + CHR$(105) + CHR$(0) + CHR$(X):CLOSE1

A hiba oka a PATH utasitisban keresendS. RESET-
kor a PATH ires, tehit a virusolét CSAK a KILLED
konyvtarban keresi a program, egyéb esetben pedig a
mar meglevd PATH-ot végignézi, és mivel a keresési
Gtban benne van az A\ és itt van a VIRUSOLO, meg-
talalja és elinditja. A hiba kikiiszobolésére csak be kell
imi az inditas utin egy olyan PATH-ot a VIRUSOLO
meghivasa elé, ami nem tartalmazza az A:\-t. Példaul
elég egy PATH C:\

Szabé Balazs
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Kereskedelmi Kift.
Magas szintd
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SZOFTVER

Nyelvek Amigara

" A programozisi nyelveket nem sza-
bad csupén egy jelolésrendszernek tekin-
teni. A nyelvet megértd software egészen
talakithatja gépiinket, a hardware korla-
tokon beliil teljesen 1j tulajdonsagokkal
ruhéaza fel azt.

A matematikai nyelvek gondolata jo-
val megelGzte a szamitogépek megjelené-
sét. Mdr a szdzad elején kisérleteztek egy,
a matematikai problémdkat jobban leiré
,.nyelvezet” kialakitasan, de ezek az Gtt6-
rd probéilkozasok sajnos mind kudarcba
fulladtak.

Az els6, most mar programozisi
nyelvet Konrad Zuse német matematikus
1945-ben doltozta ki. Nyelvét Plankalkiil-
nek nevezte, és a hirhedt V2-es rakétak pa-
lydjanak optimalizaldsara szolgélt. Gépen
sohasem alkalmaztdk, csak papiron, a
gondolatmenet lejegyzésében segitett.
Ennek ellenére a mai nyelvek Gsének lehet
tekinteni, amelybdl sok ma is haszndlatos
nyelv meritett elemeket.

A Fortran

A legoregebb, Amigin is elterjedt
nyelv a Fortran (Absoft AC Fortran — 475
DM /létezik egy 68020-as processzorra
adaptalt verzidja is — 998 DM/). Ezt a
nyelvet John Backus az IBM dolgozdja
fejlesztette ki 1945 utdn tudomanyos szé-
mitdsi miveletek elvégzésére. Nevét a
FORmula TRANslation (képletforditas)-
b6l kapta. A maga koriban atiitd siker-
nek szdmitott, mivel sikeriilt olyan fordi-
toprogramot késziteni hozzd, amelynek
kimeneti teljesitménye megkozelitette a
kézi kodolasi programokét. A Fortran
még sokat meritett Zuse rendszerébdl, és
annak ellenére, hogy fejlesztését
1957-ben ledllitottak, valészind, hogy en-
nek a nyelvnek volt és van a legnagyobb
befolydsa a késGbbi eredményekre.

A Lisp

Szintén régi nyelvnek lehet tekinteni,
a még ma is alkalmazott, a nagyon magas
szintli nyelvekhez tartozé Lisp nyelvet.
Az 1958-ban elindult, John McCarthy
(MIT) altal vezetett fejlesztési munkak
egy fiiggvénykifejezések kiértékelésén
alapulé nyelvre iranyultak, igy sziiletett
meg a LISt Processing languange (lista-
feldolgozd nyelv).

A 70-es évekig ez a nyelv volt az
egyetlen az (gynevezett nem Neumann-
elvi nyelvek képviselGje, amelyek kore
madra mdr a mesterséges intelligenciakuta-
tasok miatt jocskdn kibéviilt, igy tagjai
kozé sorolhatjuk példaul a Prologot is.

Ezeket a tipusi nyelveket nem a nu-
merikus szdmitdsok igényeire, hanem
szimbélikus, matematikai kifejezések for-
madlis differencidldsdra tervezték.

Az Amiga viltozatot a MetaComCo
cég készitette.

A Basic

Bizonydra sok olvasénk felséhajtott
magiban, amikor meglitta a Basic cimet.
Annyiban igazuk van, hogy profi alkal-
mazdi korokben ez a nyelv a legfeketébb
bariny, de két okbol mégis foglalkozni
kell vele. Az elsd, hogy a géphez alapki-
épitésben adott software-ek egyike egy
Microsoft bazist Basic nyelv, a masodik,
hogy az Amigdn az assembly nyelven ki-
viil Basic forditokbél és értelmezSkbdl
van a legszélesebb kindlat.

Az Amiga legismertebb Basic nyel-
ve, az AmigaBasic 1.2, amely igencsak
koriilményesen kezelhetS, és szerintem
minden prébalkozét megizzasztot.

A Basic kedvelGinek az els6 figye-
lemremélté alkotist az Absoft cég dobta
piacra AC Basic Compiler (275 DM) né-
ven, amely az ASCI formdtumban elmen-
tett programokat forditja be tSbb-
kevesebb sikerrel és eredménnyel.

A madsodik, mér érdekesebb prog-
rammal a mds gépeken igen jé hirnévre
szert tevé HiSoft jelentkezett. O szintén
egy compilert készitett (165 DM), amely
mdr jéval feliilmilja az Absoft termékét.

A HiSoft utin a GFA kovetkezett. Az
6 szakemberei egy forditét (89 DM) és
egy értelmezét (175 DM) is készitettek,
amelybdl az elGbbi egyes felhasznaldk vé-
leménye szerint , ,csoddkra képes”’, az el6-
allitott tairgykddok sebessége megkozeliti
a C-forditék atlagos teljesitményét.

A sort a True cég zdrja sajat Basic-
jével és fordit6javal, amely igazadn csak
minden kiegészitGjével egyiitt iizemel jol,
de ekkor dra mar az egekbe szokik.

Az itt megemlitett értelmezGkon és
forditokon kiviil léteznek masfajtdk is
(pl.: Professional Basic, MetaComCo Ba-
sic, Blitz Basic — 298 DM), de ezek kis
teljesitményiik vagy csekély elterjedésiik
miatt nem érdemelnek emlitést.

A Pascal

A Pascal-t 1970 utdn Niklaus Wirth
tervezte a ziirichi Miszaki Egyetemen,
hasonlé feladatokra, mint a szomorta em-
1ékid Basic-et, de késdbb alkalmasnak ta-
ldlvdn szamos mds feladatra is alkalmaz-
tdk (MetaComCo Pascal).

Bar a Pascal-t nem tisztelik igazdn a
programoz6i berkekben, azért nagyon
fontos, mint az 6t kovetd nyelvek elédje.
Wirth példaul a 80-as évek kozepére a
Pascal-b6l kiindulva elkészitett egy 1j
nyelvet, melyet Modula-2-nek keresztelt.
(Amigan: Bechmark Modula-2).

A Modula-2 Amigira késziilt valto-
zatdban az a szép, hogy megfeleld kiegé-
szitésekkel elfogadja a C- és assembly
forraskodokat is.

A Forth

A Forth nyelvet 1970 végén Charles
H. Moore fejlesztette ki, az amerikai
NRAD radidcsillagdszati obszervatorium
munkatarsa. Célja az volt, hogy a folya-
matszabdlyozdsra, kiilondsen a tavcsovek
vezérlésére alkalmas rendszert teremtsen.
A Forth azonban nem akadt le ezen a terii-
leten. Sok szamitégépes alkalmazasat
megtaldlhatjuk, amit rendkiviili tdémorsé-
gének tudhatunk be. Egyébként ez a siirti-
ség ijeszti el a kezdGket e nyelv megtanu-
ldsatdl, ugyanis mar a Forth forraskéd is
annyira tomor, hogy tébb kulcssz puszta
elvalasztojel.

Amigin a Multi cég forditdja valt
ismerté.

AC

A C viszonylag fiatal programozasi
nyelv. Eredetileg a Bell Laboratoriumban
(Murray Hill, New Jersey) az UNIX ope-
raciés rendszer timogatisara készitették.
Tervezdje Dennis Ritchie a BCPL nyelv-
bél, annak kiszélesitésével fejlesztette ki,
a Bell Labor PDP-7-es gépéhez késziilt B
nyelv felvaltisara.

A B nyelvet egy bizonyos Ken
Thompson irta, aki késébb az ismert Pas-
cal nyelv megalkotdsdval szerzett hirne-
vet. A B mdr meglehetGsen rugalmas volt
a gépi kornyezettel szemben, programjait
egyszerien it lehetett irni egyik géprél a
masikra, de még mindig nem felelt meg
a profi kévetelményeknek.
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A B nyelv hidnyossdgaira épiilve ké-

sziilt el egy 4j nyelv, a C.

Sokan azt gondoljdk, hogy ennek a
nyelvnek a neve egyenesen a B nyelv ne-
vébdl kivetkezik feltételezve azt, hogy 1é-
tezik egy A nyelv is. Pedig tévednek, a
BCPL nyelv els6 tovabbfejlesztésébdl
sziiletett j nyelvet stilusosan — vagy fan-
tdzia hidnydban — az els6 betl B-jérdl
nevezték el. Igy az Gj fejlesztés eredmé-
nye az anyanyelv masodik betdjét, a C-t
kapta.

Annak ellenére, hogy a C-t a BCPL-
bdl fejlesztették ki, nem sok kdzos tulaj-
donsdgot mutatnak. A BCPL-ben az
egyetlen adattipus a gépi sz6, addig a C-
ben a lebegl-, pontos-, egész szdmok és
karakterek is az alapvetd objektumok
kozé tartoznak.

Gépkozelsége miatt a tesztelések so-
rén a rendszerprogramozdk kimagaslo ér-
tékelést adtak a C nyelvrdl. Rendkiviili t6-
morsége, kis utasitidskészlete assembly
kozelébe helyezte, ami nem jelenti azt,
hogy egy alacsony szintl nyelvvel lenne
dolgunk.

Taldn ezért is kezdetben szinte kiza-
rolag csak olyan szakemberek alkalmaz-
tdk a C-t, akik jaratosak voltak valamelyik
rendszer assembly-ében, mivel a két
nyelv hasonlatos utasitdskészlete nem
okozott szdmukra nagy problémait.

A késobbi fejlesztések alkalmaval,

amelyekben szamtalan egyetem vett részt,
sok eltér6 rendszer kezdett elterjedni, me-
lyek csak az ut6bbi idGben mutatnak egy-
séges képet, de az egység mara mar annyi-
ra val6s, hogy tilszarnyalta a nemzetkozi
szabvdnyok 4ltal meghatdrozott nyelve-
ket, mint példdul a Fortrant vagy Cobolt.
A C nyelv legtijabb verziéi mar emberko-
zelibbek és a kdzel magas szintd nyelvek-
hez sorolhaték. Ezek mar nem hasonlita-
nak annyira az assembly-re, de megGriz-
ték annak hatékonysagat és rugalmassa-
gat, megkimélve a felhasznél6kat a hatal-
mas erofeszitésektdl, eltiintetve a magas
szintd nyelvek korlatait.

A C dltaldnos céli programnyelv.
Hiba lenne rendszerfejleszté nyelvként
szOlni réla (mint ahogy sokan teszik) —
bar megjelenése eldtt sohasem irtak ope-
racids rendszert assembly-nél magasabb
szintd nyelven —, mikor valgjaban széles
korben alkalmazhat6, a mai szimitégépek
tuddsat tiikrozs, kifejezGképes nyely,
amely elég hatékony ahhoz, hogy meg-
kiméljen minket az assembly firadal-
maitdl.

A C tartalmazza a j6l felépitett prog-
ramok készitéséhez sziikséges alapvets
vezérlési szerkezeteket, lehetGvé téve a
cimaritmetikat, a fliggvények és mutatok
alkalmazdsit.

Alapéllapotban nem tesz lehetévé
multiprogramozast, csak egy szdlon futd
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vezérlésatadasi struktdrdkat tartalmaz,
ami hibanak tiinhet, de ez okozza a nagy-
mérvii kompatibilitdsit, a gépfiiggetlen
programozast.

Sokan dgy vélik, hogy a C nem iga-
zan szerencsés az amatdr programozok
szdmdra. Errdl el lehetne vitatkozni. So-
kunk 4lldspontja szerint a ,,Basic-nél
minden jobb” kijelentés tobb nyelv mel-
lett sz6lhat, viszont ezek koziil a C nagy-
fokd tisztasdgdval emelkedik ki. Hasznd-
lata sordn nem rogz&dnek olyan kdros
programozdi szokdsok, amelyekre a Ba-
sic, Pascal és sok magasszint{i nyelv kény-
szeriti alkalmazdit.

A C nyelv ellenzdi mellett sz6l az in-
terpreter hidnya, ami megndoveli a progra-
mozasra forditandé id6t, megkeseritve a
felhasznalok életét.

A jovoben a C nyelv ugrasszert fejls-
désére lehet szdmitani, amelyet az UNIX
rendszerek elterjedésének koszonhet. Az
4j verziokban taldn mdr helyet kap egy ér-
telmezd is.

A fejlédés eldfutira egy dj nyelv a
C++, amely tdlhaladvaa C-negy j, még
alulrél kompatibilis nyelvi irdnyzatot in-
ditott dtjara.

Ennyit bevezetének és reklamnak a
kiilonb6zd, Amigan elterjedt nyelvekrdl,
melybdl mindenki elddntheti, hogy neki-
gylrkézzék-e egy Gj nyelv megtanulasa-
ban rejlé nehézségeknek.

Directory védelem

Egy j6 directory védelem aranyat ér, még akkor is, ha ezt
senki sem tudja megindokolni. Azutdn: minél egyszer(bb a vé-
delem, anndl sikeresebb is. Nos tdroljunk le egy programot a le-
mezen ”,” néven. A betdltés maris problémas lesz. Hiszen a:
LOAD ”,”8 nem fog menni. Marad hét a joker, azaz a LOAD
”,”8 vagy aLOAD ”* "8 — ha a file az elsd a tartalomjegyzék-
ben. De mit tesziink, ha ott csupa egybet(s dllomanyok vannak?
Akkor pedig j6 szérakozast a vessz§-dllomannyal, amelyet se be-
tolteni, se torolni, se dtnevezni nem tudunk!

A sz(Ur6probléma
megoldasa

Igen sok program hasznalja ki a C64-nél a gép kivalo zenei
lehetdségeit. Sajnos azonban féleg ott vannak problémadk, ahol
igazdn sz€p hatisokat lehet elérni. A problémas gyerek pedig a
SID analdg sziirGje. Ugyanis kordntsem igaz, hogy az egyik C64
megegyezne a masikkal. Kiilonbség lehet két kondenzator mére-
tezésében, pont azokndl, amelyek a szlirGért felelnek. A két kon-
dia Cl0-es és a Cll-es. A régebbi gépeknél itt 470pF-os, az Gjab-
bakndl 2.2nF-os kondenzdtor talalhaté. E téren egyébként a sza-
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mos konyvben és egyéb helyen megtaldlhaté kapcsoldsi rajz is
eltér. A zavart az okozza, hogy a Commodore a C64 fejlesztésé-
nél rosszul méretezte a sziirGt a 470pF-dal. Igy ugyanis az a frek-
vencia tartomdny, amelyben a szliré mikodik, sokkal kisebb,
mint amit a SID produkal. igy hat egy nagyobb érték lehet a meg-
oldds (mondjuk 2.2nF). Ezért viltoztatta meg val6szinileg a
Commodore a kapcsolast. Akinél a C10-es és a Cll-es kondenzi-
torok 470pF kapacitasiak, konnyen bedllithatjdk az j ,,szab-
vanyt”. Csupan annyit kell tenni, hogy ezekkel parhuzamosan
be kell forrasztani egy mésikat. Erre 1.5nF kapacitdsi kondenza-
tor kindlkozik. Osszkapacitisként 1.97nF értéket kapunk, ami
mdris megkdzeliti a 2.2pF-ot. A kondenzator folépitése mind-
egy. Egy viszont fontos: Elkot (elekrolit kondenzatort) nem sza-
bad haszndlni! A legjobb ha syroflex vagy kerdmia kondikat épi-
tiink be.

A beépitést az aldbbiak szerint kell elvégezni:

Nyissuk fol a C64-et (vigyazat, a garancia elvész!). Ezutdn
meg kell keresni a hazban azt a panelt, amelyre C10 és C11 van
irva. Most megnézhetjitk a kondenzatorok feliratit, hogy azok
470nF vagy 2.2pF értékiek-e (legtobbszor valami 47 vagy 22
all ott!). Ha az utdbbirdl gydzédnénk meg, akkor semmit nem
kell tenni, a gépet Ossze lehet szerelni. Ellenkezs esetben befor-
raszthatjuk az 1.5nF kapacitdsi kondit. Ha ezzel készen va-
gyunk, ismét Ossze lehet szerelni a gépet. A legtobb zenénél bot-
fiillel is észre fogjuk venni a kiilonbséget.

Mindez abszolit rutinmunka, feltéve hogy tudunk béanni a
pékaval.
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Pascal a C64-gyel

Aki azt dllitja, a C64-es csak BASIC-
ben €s gépi kddban programozhatd, téved.
Olyan nyelveken is gyakorolhatunk mint
amilyen a PC-ken ismert C. Vagy épp a
Pascal. Utébbit példdul a Pascal-System
segitségével tehetjiik.

A C64-re irt Pascal-System két részre
tagozédik, a konyvre és a programlemez-
re. A lemezen taldlhat6 a Pascal compiler,
beleértve az editort és néhany példaprog-
ramot. A konyv egy teljes Pascal bevezetd
tanfolyamot tartalmaz, illetve egy részle-
tes kezelési leirdst a compilerhez és az
editorhoz. Mialatt a profik szimara joné-
hany tippet €s triikkot is kindlnak, a kezd6
a sok példaprogramon és a megadott fela-
datokon tesztelheti le a frissen szerzett is-
mereteit.

A Pascal-system

A Pascal compiler olyan forrasszoveg
programokat tud feldolgozni, amelyeket a
hozzédadott editorral készitettiink el. A
szovegbevitel egy szovegablakon keresz-
tiil torténik, amelyet a szévegen mind a
négy iranyba el lehet tolni. Az editor ki-
mondottan komfortos, az a programozét
szinte elkényezteti a sok hasznos funkcio-
val. A képernyG dttekinthetGen tagolt, s a
programozénak a forrdsszoveg gyors és
kényelmes felhaszndldsat teszi lehetGvé.
Példaul az (F1) és az (F3) funkcids billen-
tytikkel az elkészitett listat at lehet ,,la-
pozni”. Ily médon az adott szévegrészek
keresése nagyban leegyszer(isodik. Az
olyan parancsok megléte, mint a FIND és
a CHANGE, amelyek bizonyos szévegré-
szek keresésére és cseréjére valok, az edi-
tor szOkészletében, magatdl értetddik.

A szoveg editildsa kész szorakozas.
A szerz6 az Osszes fontos editdldsi funk-
ciét figyelembe vette az (gynevezett
,,LINE-Commands’>ban. Ezzel szavakat,
sorokat vagy egész bekezdéseket is masol-
ni, t6rolni vagy barmely irdnyba eltolni
lehet.

A Pascal editoron beliil csupdn 8 kby-
te szoveges tarolo 4ll a rendelkezésre. A
lemezen taldlhaté programszivegek beza-
rasaval azonban tetszGlegesen nagy prog-
ramot tudunk moduléris felépitéssel 1étre-
hozni. Ehhez el6bb ki kell fejleszteni a
program egyes részeit, majd ezeket for-
rasszovegként a lemezre kell vinni. Eze-
ket a programokat a forditdsnal ossze le-
het fiizni egyetlen egy programma. Ha en-

nek a forrdsprogramnak a compildldsa
utin egy Gjabbat kell utdntolteni és lefor-
ditani, gy csupan annyit kell tenni, hogy
ennek az dllomdnynak a nevét egy kom-
mentdrsorban az els6 forrdsszévegben
meg kell adni. Példaul: (*$”FORRAS
2.INC"*)

A compiler

A compiler meniiben a felhaszndl6-
nak hdrom pont 4ll a rendelkezésére. A
,,CHECK SYNTAX” opciéval lehet at-
vizsgéltatni a forrdsszoveget a szintaktikai
hibdkra. A ,,GENERATE CODE” opcid
ezutan egy futtathat6 programot generdl a
BASIC taroléteriileten. Egy tetszGleges
cim megaddséaval a tirgyprogramban lo-
kalizalni lehet a hozzitartozd poziciét a
forrasszovegben. Az opcidk kiaddsa a
képernydre torténik, de a nyomtatdn torté-
nd kovetésre is mdd van.

A compilalasi eljdras befejezése utdn
elhagyjuk a Pascal-Systemet, és a kész
programot RUN-nal elindithatjuk. A
targyprogram a BASIC tarol6ban 4ll, s azt
mint a hagyomanyos BASIC programokat
tudjuk betdlteni, inditani és lemezre men-
teni. Természetesen ilyenkor nem szabad
BASIC sorokat toldani a programba, hisz’
ez tonkre tenné a Pascal programunkat. A
kész programot a Pascal-System nélkiil is
behivhatjuk a tdroldba és el is indithatjuk.
Az tehdt teljesen fiiggetlen lesz a rend-
szert6l, s barmely C64-esen futtathatd.
Az flymédon elkészitett programok 4lta-
ldban haromszor-négyszer gyorsabbak
mint az Osszehasonlithaté BASIC prog-
ramok.

A compiler elfogadja a Wirth-szab-
vany Osszes szavit, de ezen kiviil rendel-
kezik néhdny sajit bvitéssel is. A pa-
rancskészletet a cikk végén megadjuk.

A Pascal programokban a kommen-
tdrokat altaldban a kapcsos zardjelek —
{...] — kozé helyezik. Mivel azonban a
C64-es billentylizetén nincsenek meg
ezek a jelek, igy a kommentdrokat gom-
bolyd zardjelek és csillagok —(*...*) —
kozé kell tenni.

Ahogy az a tobbi compilernél is szo-
kdsos, a compildldsi folyamatot ,,aktiv
kommentatorokkal” befolydsolni lehet.
Ahogy azt a fonti példan a szovegek lanco-
lasdnal lathattuk, az ilyen kommentarokat
egy dollarjel ($) vezeti be.

A dokumentacio

A konyvet harom részre oszthatjuk:

— Pascal tanfolyam

— Tippek és triikkok

— Compiler leiras

A Pascal tanfolyam a konyv kb. felét
teszi ki. Az tulajdonképpen bevezetd
minden Pascal-tijonc szdmadra, és foleg a
mellékelt Pascal-Systemre orientdlddik.
A tanfolyamot igen sok hasznos példa is
tdmogatja. Minden fejezet végén talalunk
az adott témaval kapcsolatos feladatokat.

A koényv masodik része foglalkozik a
Pascal-System részletes ismertetésével,
bemutatasdval. Az editor kézikonyve igen
részletes, és nagyban megkonnyiti a prog-
ramozonak a rendszer kezelésének elsaja-
titasat.

A tippek és triikkdk rész rovid bepil-
lantast ad a Pascal nyelvnek az adatfeldol-
gozdsban valé alkalmazasdhoz. A szerzG
hasznos otleteket ad arra nézve, hogyan
lehet a BASIC-b6l mar ismert SYS,
POKE és PEEK hivatkozasokat a Pascal
nyelvben is megvaldsitani.

FACIT

A Florian Matthes 4ltal irt Pascal-
System dllja az 6sszehasonlité probat sok-
kal dragdbb Pascal programokkal is. A
Pascal compiler, -tanfolyam és dokumen-
ticié dgy a kezddnek mint a profitnak
megadja a jutdnyos lehetGséget, hogy
megtegyék elsé lépéseiket a magasabb-
rendd Pascal nyelv vildgdban. A német
nyelvii konyvet a Markt & Technik Verlag
3-89090-222-7-es ISBN szam alatt for-
galmazza.

A Cé4-re irt Pascal-System
compilerjének parancskészlete:

AND FUNCTION RECORD
ARRAY GOTO REPEAT
BEGIN IF SET
CASE IN THEN
CONST LABEL TO

DIV MOD TYPE
DO NIL UNTIL
DOWNTO  NOT VAR
ELSE OF WHILE
END OR WITH
FILE PACKED

FOR PROCEDURE

FORWARD  PROGRAM
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Egy mas VAL

Leckéztessiik meg a C64-est matekbdl! Mostantdl a VAL
parancs nemcsak a sztringek szamma vald konvertaldsdnak bu-
gyuta feladatat végzi el csupan. Viltozokat, fuggvényeket €s
operatorokat is haszndlhatunk ugyanis ezentil. Es mindezt
Assembler sebességgel végezziik!

Kett6 meg ketté mikor lesz kett6? Nos mindig, ha a VAL
fiiggvényt haszndljuk. Adjuk csak be: PRINT VAL("2+2")
és gy6zddjiink meg réla magunk. A VAL ugyanis nem igazan
intelligens. A kiértékeléssel példdul azonnal ledll, mihelyt egy
nem numerikus karakterre bukkan (itt a plusz jelre). Ezek mi-
att a korlatozasok miatt a VAL az egyik legritkabban haszndla-
tos fiiggvény a parancskészletben.

Mindez azonban megvaltoztathaté. Az EVAL nevi prog-
ramunk Ggy moédositja a VAL-t, hogy az a sztringeket a BASIC-
hez hasonlatos mddon értékelje.

Misképpen mondva az X=INT((Y/2)+3) ezentill ugya-
nazt az eredményt adja mint az X=VAL(”INT((Y/2)+3)").

Mindez teljesen 1j lehetGségeket ad a BASIC-nek. A kép-
letekkel dolgoz6 programok készitése gyerekjaték lesz, a fiigg-
vényeket elegendd egyszeriien sztringvaltozéba rakni majd
mondjuk az Y=VAL(F$)-ral folhivni stb.

Az EVAL program inditdsa utdn védlasszuk meg a kezdé-
cimet. A legjobb ha elfogadjuk a megajinlott 49152-t a
{(RETURN) megnyomdsédval. Ebben az esetben az EVAL ezt
a teriiletet foglalja el. Ettdl kezdve az Gj VAL €l. A sztringek-
ben most haszndlhatjuk az alapmiveleteket, a szog- és az
exponencidlis fliggvényeket, zar6jeleket, vltozéneveket, logikai
operatorokat stb. A VAL-nak atadott sztring kiértéelése azo-
nos elvek és sorrend szerint torténik mint a BASIC-ben pl. a
PRINT utdn. Valtozdkat is haszndlhatunk! Pl. a FOR I=1 TO
8;PRINT VAL(”2t1");:NEXT eredménye az 1, 2, 4, 8, 16,
32, 64, 128-as sorozat lesz.

TIPPEK — TRUKKOK

Természetesen az EVAL sajdt programjainkban is hasznél-
hat6. Ehhez be kell hivni a programot, el kell inditani és ki kell
valasztani a megfeleld startcimet. Az installdlds utdn a BASIC
betdltd tordlhetS €s a sajat program maris haszndlhat6.

A VAL szintaxisa semmit nem viltozik. Igy tovibbra is
meg kell felelniink az éltaldnos szabdlyoknak. Ha hiba lépne
fol, az EVAL nulla értéket ad, és egy hibaszamot rak le a 781-es
celldba. Tehat nincs BASIC hibajelzés! (Ez igen j6 a fiiggvényp-
lotter programok szdmara, amelyek nem merevednek le, ha az
értékelési sorban egy, az értelmezési tartoméanyon kiviil esé érték
szerepel. Pl.: FOR X=—5 TO 5;PRINT VAL("1/X")

A hibaszdmok jelentése az aldbbi:

0 nincs hiba

11 SYNTAX ERROR

14 ILLEGAL QUANTITY ERROR
15 OVERFLOW ERROR

16 OUT OF MEMORY ERROR
18 BAD SUBSCRIPT ERROR
20 DIVISION BY ZERO ERROR
22 TYPE MISMATCH ERROR

23 STRING TOO LONG ERROR
25 FORMULA TOO COMPLEX ERROR
27 UNDEF'D FUNCTION ERROR

Természetesen ha akarjuk, nem kell tudomadsul venni a hi-
baszdmokat, ha elfogadjuk, hogy ilyen esetben az ij VAL a nulla
értéket adja at. Egy kiegészitést még tenniink kell, mig a BA-
SIC a STRING TOO LONG hibajelzést a 255 karaktert tGllépo
sztringekre adja, az 4j VAL csak 88 karaktert tesz lehetové.

Ha azt szeretnénk, hogy hiba esetében BASIC hibajelzést
kapjunk, anélkiil, hogy kiilon tabldzatot kelljen a programunk-
ba tenni, az aldbbi utasitdst irjuk a VAL utdn:

IF PEEK (781) THEN SYS 42039

Az EVAL nem hasznélhat6 olyan programokkal, amelyek

haszndljak az 1015—1023 ($03A7—$03FF) teriiletet.

193 FRIMT"TEVAL 1.9

o 115 GOSUE 1990 o
126 FRIMT"EVAL 1.8 MUKDODESRE KEZZ I™

0 120 FRIMT"®SFROEBALD KI IGY: FRINT VALC"CHRFCI4"SARCIDCHRECIS4 "D Q
148 EHD
18En PRIMT "TEVAL 1.9

O 18168 IMPUTYBETOLTESI CIM "58H=D$=@ ]
1815 PRIMT "KIS TURELMET.
1828 HI=IMTC SR+ 13 /20 -v:-u-Ll-t*—F\+1 I—-H1%256 o

o 1830 H2=IMTCCSA+1S0Y /2560 : L2=CSA+1 58 ) —HZ4256
1943 FOR AD=SA TO SA+2Z8S:READ ML :CS=CS+ML: POKE AD. ML HEXT

0O 1853 IF I 1175 THEM FRIMTYHIER AZ ADATSOROKEEAM 1" :EHO O
1850 POEE SA+S, L1 :POKE SA+2,HL:FPOKE SA+13232,L2'POKE SA+132.H2
1873 SYS SA

(o) 1330 RETURM @
1830 DATALES, 78, 133, 1234, 183, 13, 1332, 125, 163, 192, 133, 126, 25, 141, 255, 2, 184, 141, 252,

O 1180 DATALG4, 141,253, 2,72, 173,052, 3, 72. 201, 217, 208, 7, 173, 253, 3,201, 153, 249, 11,17 O
o 1118 DATAZSS, 3. 301,58, 176, 2,78, 128, , 98,104, 1838, 220, 72, 125, 142, 254, 3, 165, 113, 141 O
1128 DATAS4S, 2,165,114, 141,249, 32, 162,79, 189, , 2, 157, 167, 3, 202, 16, 247, 58, 165, 25, 22

=
1139 DATALS2, 1628, 162,23,2081. 81, 176,732,169, , 141,13, 3,153, , 2, 136, 177,122,153, ., 2,12

O ‘1 - -, - 41 1q - lng-n - 1-— 1—;—» 1-— 1=-u - - o
[
1148 DATALE. 245,169, . 132,122,162, 2. 1332, 122,22, 121, 165,173, .32, 141,250, 3, 172, 1,3, 1

o 41 O
1158 DATAZSL. 3. 183 BT S1E2,192,141,1,3.22,115,,32, 132,173,162, , 172,258, 3

o 118 DATAL41, , 3, 173 ,3,141,1,;,1?3J1J,;,1JJ,141 13,32,248,6, 163, , 133,37, 133,18 O
117 DATALTS. 243 14,162, T3, 189, 167, 3, 157, . 2, 202, 16, 247

o 1156 DATA1ED, , 13 /
RERCY.
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Kisérletek file-nevek
elrejtésére

Ezzel a dologgal is gy vagyunk, mint a legtobb védelem
tritkkel. Ha azokat egyszer nyilvanossagra hoztdk, akkor rogton
el is vesztik aktualitdsukat, hisz igy mindenki megismeri Gket.
Az ilyesfajta triikkkoket szinte minden szdmitogépes Wjsagban
megtaldlhatjuk. Ugyanakkor senki nem emliti meg azt, hogy 1é-
tezik egy egész halom olyan lehetGség, hogy egy file nevének
" ”-tadjunk. A mai napig hetvennégy Directory megvaltoztatasi
lehetGséget probaltunk ki a tartalomjegyzék optikai megvaltoz-
tatasa nélkiil, és tobb mint szdzat optikai megvaltoztatdssal, igy
annak a valésziniisége, hogy a helyes megoldast taldlja ki valaki
madris nagysagrenddel lesz kisebb. Egy kis kitartdssal bizonyédra
még tobb lehetdséget is taldlhatunk, hogyan adjunk csupdn két
idéz6jelbdl 4116 nevet egy programnak. De térjiink vissza az em-
litett valtozatokhoz:

(A kisebb-nagyobb jelek kozott a megnyomandd billentyd nevét
vagy feliratit taldljuk.)
1. Az els6 15: SAVE CHR$(34)+ "1—15 szdkdz” 8
2. A miésodok 15: SAVE " (SHIFT+szokoz) és 1—15
) szokoz " 8
3. Ujabb 10 darab:
a) SAVE CHR$(34) + " (sz6koz) 8

b) + 7 (SHIFT+sz6koz) 8

o) +” (CRSR—balra) ” 8

d) + " (CRSR—jobbra) ” 8

e) + (SHIFT+sz6kéz) ” (CRSR—balra) ” 8
f) + (SHIFT+sz6koz) " (CRSR—jobbra) 7 8
2) + 7 (sz0koz) (SHIF T+sz0koz) (sz6koz) ” ,8
h) SAVE ” (SHIFT+sz6koz)(CRSR—balra) ” 8

i) ” (SHIFT+sz6koz) (CRSR—jobbra) 7 ,8

1) " (sz0k6z) (SHIF T+ szokoz) (sz6koz) 7,8

TIPPEK — TRUKKOK

4. A legismertebbek:
a) SAVE CHR$(34),8
b) SAVE ” (SHIFT+szdkoz) ” 8
5. A szupernevek (torilhetetlenek!):
a) SAVE CHR$(34)+CHR$(58)+CHR$(34),8
b) SAVE " (SHIFT+sz6koz) ” +CHR$(58)+
" (SHIFT+székoz) ” 8
6. A harom azonos:
a) SAVE CHR$(34)+CHR$(44)+CHR$(34),8
b) SAVE CHR$(34)+CHR$(44)+ " (SHIFT+szdkoz) 8
c) lasd az 5a-t!
7. Még 13 fajta:
SAVE " (SHIFT+sz6koz) ” +CHR$(58)+ ” (SHIFT+sz6koz)
és 1—I13 szokoz” 8
8. Ez a harom is van:
a) SAVE ”(SHIFT+sz0koz) ” +CHR$(44)+
” (SHIFT+szdkoz) ” ,8
b) SAVE CHR$(34)+CHR$(58)+CHR$(34)+CHR$(44)+
CHR$(34),8
¢) mint b) de a kozépsé CHR$(34) helyett (SHIFT+sz0koz)
9. A legutolsd 14:
SAVE CHR$(34)+ ” (SHIFT+sz6koz) és 1—14 sz6koz” ,8

Megjegyzések az elmentési fajtakhoz:

6. pont: Ha ezek koziil a nevek koziil egyet hasznaltunk, ak-
kor a tobbit nem vehetjiik igénybe! A betdltésnél a CHR$(44)
helyett haszndlhatjuk a CHR$(58)-at és forditva! A tdroldsnl
ugyanez igaz.

Az optikai befolydsoldshoz a (DEL) billentyit haszndlhat-
juk. De a (SHIFT+szokoz) a funkcids billentyiikkel egyiitt szin-
tén megteszi a magaét.

Sok 6romet kivanok a kiprébalashoz és a tovabbi keresgé-
léshez!

Hol a programom?

Ha a programok tdroldsdra a Datasette-et hasznaljuk, akkor
bizonyara el6fordult mar, hogy nem jegyeztiik meg, hol is 4ll a
kazettan a kivdnt program. Ha a kazettdt egy normal magndba
helyezziik, akkor a sipol6 hangokbdl meg lehet éllapitani a prog-
ramok kezdetét és végét. A mellékelt hairomsoros program hasz-
ndlatival ugyanezt a C64-gyel is megcsindlhatjuk.

10 S=53218:FOR L=S TO S+29:READ P:POKE L,P:NEXT:SYS S
20 DATA 120,169,7,133,1,169,0,141,17,208,162,0,173,3,220,41,16
30 DATA 240,5,238,32,208,162,15,142,24,212,24,144,236

Potydgjiik be a programot, majd inditsuk el RUN-nal. He-
lyezziink be egy programokkal teli kazettit a Datasette-be, és
nyomjuk meg a PLAY billentyiit. Ekkor hosszii filittyhang jelzi
nekiink, ha egy program kezdddik. Idével biztosan eléggé vajtfii-
Idek lesziink a programok lehallgatasdhoz!

El6fordulhat az is, hogy a gépben van egy program, amit
mindenképpen tdrolnunk kell, de nem tudjuk, hol ért véget egy
mdsik program a kazettin. Meddig tekerjiik hat a szalagot?

A megoldés egyszeri. Adjuk kia VERIFY utasitist. A mag-
nét elinditva pontosan a kivalasztott program végére jutunk. Ter-
mészetesen VERIFY ERROR hibajelzést kapunk, de ez mind-
egy, mi mdris SAVE-elhetiink...

Reset elleni védelem

Rendes koriilmények kozott egy utdlag beépitett reset kap-
csoléval minden programot meg lehet szakitani, és a C64-est a
bekapcsolas utdni allapotba vihetjiik. A gépiink azonban rendel-
kezik egy olyan lehetdséggel, hogy egy, a bvité portba csatla-
koztatott programmodult azonnal a bekapcsolds utin elindit-
sunk. Ehhez csupén arra van sziikség, hogy a tdroléban egy bizo-
nyos helyen (a $8004-es hexadecimilis cimtdl kezdve) a cbm80
jelsorozat élljon. Ezt a tdroléteriiletet mi is foliilirhatjuk, igy a
reset kapcsold hatdsat kikeriiljik. A ,,RESETVEDELEM”

program egy ilyen modult szimulal.

2 FOR T=5300 TO 53065:READ A:D=D+A:POKE T,A:NEXT
3 IF D(j7352 THEN PRINT ,,.DATAHIBA"

4 SYS 53000

5 DATA 162,5,189,15,253,157,3,128,202,208,247,169,41,141

6 DATA 0,128,141,2,128,169,207,141,1,128,141,3,128,169

7 DATA 52,141,20,3,96,32,163,253,32,83,228,32,91,255

8 DATA 88,169,82,141,119,2,169,213,141,120,2,169,13,141

9 DATA 121,2,169,3,133,198,108,2,160,0

10 itt kezd6dhet a sajat programunk

Ha ezeket a sorokat beépitjiik a sajat programjainkba, majd
azt egyszer folhivjuk, akkor nem lehet tobbé resetet kivaltani.
A C64-es ugyanis ebben az esetben egy RUN parancsot fog vég-
rehajtani.
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GOTO X és GOSUB Y

A BASIC programozé tudja, hogy a GOTO és a GOSUB
utasitds paramétere csak konstans lehet. A GOTO X-szeri, val-
tozot tartalmaz6 megoldas nem mikédik. Egy apré triikkel azon-
ban ez is megvaldsithatd.

ElGszor a csak olvashaté ROM tartomdnyt az irhaté és ol-
vashaté RAM-ba kell vinniink:

10 FOR K = 40960 TO 49151: POKE K,PEEK(K):NEXT

Elsé6 pillantdsra a rutin értelmetlennek tiinik. Egy értéket
olvasunk ki egy cellabdl, majd azt ugyanoda visszairjuk. Gya-
korlatilag azonban nem torténik mas, minthogy kihaszndljuk a
C64 egy sajatossagdt. Ha ugyanis a (foliilirhatatlan) ROM tar-
tomdnyra irdssal (pl. POKE) hivatkozunk, az operacids rend-
szer a miveletet az azonos helyen taldlhaté RAM-ba irdnyitja.
A fonti rutin a ROM-bdl olvassa ki az értéket, amelyet azutdn
a RAM-ba irunk. Ezutdn még nem lesz probléma az opericids
rendszer foliilirdsa, médositdsa.

A GOTO és GOSUB utasitdsok médositisdhoz az Gj rutint
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az operdcios rendszer egy szabad teriiletére kell irnunk. Ilyen
teriilet pl. a 48999—49004 tartomdny:

20 FOR K = 48999 TO 49004:READ A:POKE K,A
30 DATA 32, 138, 173, 76, 247, 183

A 30-as sor DATA értékei egy gépi kodi programot rejte-
nek. Ennek részletei itt nem érdekesek. Viszont két tovabbi PO-
KE utasitas sziikséges, hogy a régi rutin helyett az tjat hajtsuk
végre:

40 POKE 43169, 103:POKE 43170, 191

Prébaljuk ki most a GOTO és GOSUB utasitdsokat. Elsé
meglepetésiinkre egyel6re semmi nem valtogott! Ennek oka az,
hogy , elfelejtettiik’” kozolni a C64-gyel, hogy mostantél az ope-
raciés rendszer programot ne a ROM-ban, hanem a RAM-ban
dolgozza fol. Egy egyszer(i POKE-kal ez is megoldhatd:

50 POKE 1, 54

Ett6l a pillanattél kezdve a GOTO X és a GOSUB Y a ren-
delkezésiinkre all. Ne feledjiik el azonban azt, hogy az ON X
GOTO és az ON Y GOSUB utasitdsokndl ezt a viltozast nem
hajtottuk végre!

3M DISZKETTEK

3—14 kg teherbirdsi 14 200 Ft
8—24 kg teherbirdsa 14 800 Ft
Kiegészithet§ telefonasztallal,

MOM GLOBIOS Kit.

v GlOBIO

5.25 DS DD 52 Ft 48 Ft 44 Ft

DS HD 82 Ft 78 Ft 72 Ft

3,5 DS DD 78 Ft 74 Ft 68 Ft

DS HD 148 Ft 140 Ft 128 Ft
MONITORALLVANY
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Képernybvédd
BASIC sorok

A mellékelt program olyan rutin, amely alprogramként sa-
jat BASIC programjainkban fiizhetd. A cél, hogy a GET lekérde-
zések alatt a képerny6t egy bizonyos id6 elteltével lekapcsoljuk.
Ezzel megakaddlyozhaté az, hogy a képerny6n hosszid ideig
,,mereven” dllé karakterek beégjenek oda.

A legtobb ilyen rutint gépi kddban irjdk, de ott gondoskodni
kell a tiroléban valé elhelyezésrdl. A mi megolddsunk tisztin
BASIC (néhdny POKE-t6l eltekintve), igy ez barmely program-
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ban tetszés szerint folhasznalhat6 anélkiil, hogy nekiink kéne az
elhelyezésével és az OsszeférhetGségével torédni.

A hasznilathoz a fprogramban a Z viltozéba kell tenni azt
az értéket (mdsodpercben), amelyet sziikségesnek tartunk. Ha
ez az id6 dgy telik el, hogy nem nyomtunk meg egy gombot sem,
a képerny6t lekapcsoljuk. A haszndlat masik feltétele, hogy a
foprogram kérdéses GET lekérdezése el6tt a T valtoz6t a T1/60
értékre 4llitsuk be. A GET utdn kell az alprogramot folhivni. Ha
a képerny6t gombnyomds hijan a megadott id6 eltelte utin lekap-
csoltuk, elegendd egy billentytit mikddtetni, és a kijelzés ismét
,.eleven” lesz.

A mellékelt listdban a program a 25—60. sorokban 4ll, az
1—7. sorok csak a bemutatds kedvéért vannak.

\
i © 1 REM #%#% EEFERHYD VEDELEM ## 0O
[ 2 Z=15:T=TI =@ :FRIHNT """
@) 2 GET AF:G0SUE 18:REM BOLLEMTYLD LEKERDEZES EZ ALFRIOGEAM HIVAS .
| 4 PRIMT AF: :G50T0 2:REM A LEKERDEZES FELDOLGOZASA il
T
O 18 REM KEFERMYD EQKAPCIOLD SZUIERITIH
s o
! 29 IF AFCE"" THEM T=TIASE8:RETURM
O 2@ IF T+EXTIAER THEH RETLUREH o
GE AL=FEER (52256 SE2ES.PEEECSIZES Y AMD 2322 :POEESIZEE. 8
O S8 GET ACE: IF ACE="" THEM 5@
S8 FORE S2285,. PEERCSZ2ZESY OR 146 :PORESZZE8, AL : T=TI 20 : EETLIRMH

Bitek be- és kikapcsolasa

A BITSETTER program egy parancsbévités a C64-hez. A
Commodore BASIC a program hasznalata esetén a BIT pa-
ranccsal lesz gazdagabb, amivel egyes biteket sokkal kénnyeb-
ben lehet majd be- és kikapcsolni.

Példaul: A blokkgrafika/multicolor médba eddig az alébbi-
ak szerint kellett dtkapcsolni:

POKE 53248+22,PEEK(63248+22) OR 16

A 22. grafikus regiszterben bekapcsoltuk a 4. bitet. A BIT
paranccsal ez sokkal egyszer(ibben megy:

BIT,63248+22,4

Ezzel pedig ki tudjuk kiiszobolni a logikai miveleteknél je-
lentkezd problémadkat, ami kiilondsen a kezddk szdmadra jelent
problémit.

A programota LOAD , ,BITSETTER.OBJ” 8,1-gyel kell be-
tolteni. Az inditdsa pedig a NEW parancs beaddsa utan a SYS
49152-vel torténhet. Az (j utasitist igy parancs-, mint program-
moédban hasznalhatjuk.

SZINTAXIS: BIT,tarolécim,bit

pale

Példa: Be akarjuk kapcsolni az 5. sprite-ot. Ez eddig igy
tortént:

POKE 53248,21,PEEK(53248+21) OR 32

A megfeleld BIT parancs pedig:
BIT,63248+21,5

Ha az 5. bit be van kapcsolva, akkor az kioltédik, ha ki van
kapcsolva, akkor értéke egy lesz. Ezentiil az ilyen miveletekhez
csupdn egy parancsra lesz sziikségiink. A mindenkor meghivott

bitet tehat dtkapcsoljuk. Ha tehat a sprite-ot ismét ki akarjuk kap-
csolni, jbél ki kell adni az elGz6 utasitast.

A BITSETTER program.
A beviteléhez haszniljunk egy monitorprogramot.

c000: a9 Ob 8d 08 03 a9 cO 8d
c008: 09 03 60 20 73 00 c9 42
c010: f0O 06 20 79 00 4c e7 a7
c018: 20 1e cO 4c ae a7 20 73
c020: 00 c9 49 do 2f 20 73 00
c028: c9 B4 dO 28 20 73 00 20
c030: fd ae 20 eb b7 bd 57 c0
c038: 8d B0 c3 a6 14 8e 4c c0
c040: 8e 52 cO a6 15 8 4d <0
c048: 8e 53 c0 ad 00 cO 4d 50
c0B0: 3 8d 00 cO a9 20 60 O1
c058: 02 04 08 10 20 40 80 03
2 MAJUS c:




Tippek a Hardmaker
programhoz

A Hardmaker programot jol kell hogy ismerjék mindazok,
akik grafikdkkal foglalkoznak. Err6l a Commodore Ujsig ha-
sabjain is olvashattunk mar. Bar a valéban kitind Hardmaker
problémamentesen egyiittmikodik az Epson kompatibilis
nyomtatokkal, mégis lehet néhany dolgot javitani:

1. A soremelés 7/72 collra van bedllitva. Viszont hogy a sorok
ne fedjék egymast, 8/72 collos tovabbitis sziikséges.

2. A képernydt csak 66 %-os szélességben nyomtatjuk ki.

3. A 2. pont miatt a grafika vizszintesen torzit.

4. A vildgossziirke és a sotétsziirke ténusokat a multicolor méd-
ban folcserélve adjuk ki.

A véltoztatisokhoz csupan egy gépi kédi monitor sziiksé-
ges. Vegyiik el§ azt, majd toltsiik be a Hardmakert.

1. A soremelés bedllitisa 8/72 collra (ESC ,,A” 08):

150D A9 1B 20 21 15 A9 40 20
;1615 21 156 EA

11540 03 CO 4C 1B 08 41 1B
J41A LDY #$02

1464 LDA #$02

2. A sziirketonusok helyes kivitele multicolor lizemmddban:

JJ49A LDA 1560,Y
J14A4 LDA 1664Y

3. Viltoztatisok a HiRes-kivitelnél (képernyd formdtum, sor-
emelés):

:16F0 41 08 FF FF 1B 2A 06 FF
:16F8 FF 1B 40

A véltoztatdsok utdn a Hardmakert S, ,dj név’’,0801,1720 uta-
sitassal ismét le kell tarolni. Természetesen lehetséges, hogy ne-
kiink egy mdr javitott valtozat van a birtokunkban, ebben az eset-
ben nincs mit javitanunk.

Tortek egyszerUsitése

Gyors primszamokat kiszamité programokkal ma mar Du-
ndt lehet rekeszteni. Viszont még senki sem készitett eleddig egy
gyors tortegyszer(sitd programot. Nos a mellékelt lista pont egy
ilyen problémamegoldast ad.

El6szor meghatdrozzuk a szamlalé és a nevezd legnagyobb
kozos osztdjat, egy euklideszi algoritmus szerint (40. sor), a tob-
bi azutdn mar gyerekjaték.

10 INPUT "szdmlalé " ;SZ

20 INPUT “nevezé ” ;NE:

30 A=SZ:B=NE

40 R=A—INT(A/B)*B:A=B:B=R:IF R)0O THEN 40

50 PRINT:PRINT "az egyszerUsitett eredmény:” :PRINT
60 PRINT "a szamlal6: " SZ/A:PRINT

70 PRINT "nevezd: "N/A
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MGkodik a nyomtaté?

Gyakorta adédik olyan helyzet, hogy egy programbdl meg
kell dllapitani, hogy a nyomtaté be van-e kapcsolva. A problémat
mindenféle gépi kddi program vagy POKE sorok nélkiil is meg
lehet oldani:

10 OPENL,4,1:CLOSELIF ST=—128 THEN PRINT
,,NYOMTATO!”: GOTO 10

Kikapcsolt printer esetén ez a sor végelathatatlan sorokban
irjaa ,,NYOMTATO" feliratot a képernyére, de programozha-
tunk varakozohurkot, tetsz6leges helyre is ugorhatunk, vagy
mondjuk egy alprogramba léphetiink.

Tobb blokk a sprite-ok
szamara

Altaldban a sprite adatait a kazettapufferban szoktuk elhe-
lyezni, vagypedig a BASIC program kezdetét jelz6 mutatéd az
adott program betdltése el6tt magasabbra toljuk. A megadott
program a BASIC kezdetet tigy tolja el, hogy plusz 6t blokk sza-
badul fel.

10 POKE 44,10:POKE 10*256,0

20 PRINT " (3 kurzor le} LOAD”CHR$(34)” A PROGRAMUNK
NEVE”CHR$(34)”,8

30 PRINT " {4 kurzor fol}”

40 POKE®B31,13:POKEB32,82:POKEB33,213: POKEG34,13: POKE 198,4

50 NEW

A hét napjanak
kKiszamitasa

A mellékelt kis program egy révid 6roknaptar, a hét napjai-
nak kiszamitdsdhoz, amely egészen a 3333. évig jo.

El6szor be kell adni a napot a honapot és az évet,
(01.01.0001), majd meg kell nyomni a (RETURN) billentyiit. Ro-
viddel ezutdn megjelenik a képerny6n az adott ditumhoz tartozé
nap.

100 PRINT CHR${147);:FOR 1=0 TO 6:READ W$(I) :NEXT

110 INPUT “NN.HH.EEEE” : A$

130 T=VAL (MID$(A$,1,2)):M=VAL (MID$(A$,4,2)):J=VAL
(MID$(A$,7,4))

160 X=T+M*31—31—INT (M*.43) +(M>2)*2+(J—1)*365+
INT{{J + (M <3))/d)

170 X=X+(((J+4)/400=INT((J +4)/400))AND (M)2)) — INT ((J+104)/100)
INT{{J+104)/400) :

180 Y=X—INT(X/7)*7

190 PRINT:PRINTWS(Y):PRINT:PRINT

200 GOTOT10

300 DATA VASARNAP,HETFO,KEDD,SZERDA, CSUTORTOK, PENTEK,

SZOMBAT



Tarka REM

10DATA 169,11,141,8,3,169,192,141,9,3,96
20DATA 32,115,0,201,143,240,6,32,121,0,76,231,167,238,32,208,
76,18,192
30 FOR A=49152 TO 49181:READ X:POKE A X:
NEXT:SYS49152
Az itt megadott kis program hatisa az, hogy ha a program-
ban egy REM sort szerepel, akkor a keret szine eggyel magasabb
lesz. Ezzel példdul meg lehet dllapitani, hogy a programunk
fut-e, vagy lemerevedett. Ezen kiviil mas célokra is fol lehet ezt
a lehet6séget haszndlni, amit a mellékelt demoprogramok hiva-
tottak szemléltetni:

Demo 2:10 X=X+ 1000
20 FOR A=1TOX
30 REM
40 REM
50 REM
Demo 1: 10 REM 60 REM
20 REM 70 REM
30 REM 80 IFX=1000
40 REM THEN10
50 REM
60 REM Demo 3:10 REM
70 REM 20 REM
80 REM 30 GETAS:IF
90 REM A$=""THEN10
100 REM
110 REM Demo 4:10 REM
120 REM 20 REM
130 GOTO 10 30 REM
40 REM
50 REM
60 GETAS:IF
A$=""THEN10

Hexadecimalis/decimalis
atvaltas

Egy hexadecimadlis szdm decimalissa torténd atvaltasahoz
iltaldban tobb programsorra van sziikség. Az alabbi egysoros
ugyanezt tetszGleges hexadecimalis szdmra (H$) megteszi.
10 D=0:A=LEN(H$):FORI=1TOA:B=ASC
(MID$(H$,I):D=D+(B—48+7*(B)64))*16(A—I):NEXT

Ha a parancsokat roviditve adjuk be, akkor sorszamnak
nagy szamokat is vehetiink, és egy RETURN parancsot is beil-
leszthetiink. A programban el6szér a D decimilis szamot nul-
lazzuk. Ezt kdvetSen egymds utdn minden egyes szdmjegy
ASCII értékét a B-be vissziik. Ebbdl 48-at levonunk, illetve ha
az érték nagyobb mint 64, akkor még hetet, és kiszamitjuk a ka-
rakter értékét. Ezt azutdn megszorozzuk a hozzatartozo 16 hat-
vannyal, majd hozzdadjuk a D-hez. A kdvetkezd listdban ennek
az ellenkezgje torténik. Ezt a sort egy programsorba kell be-
vinniink:

1 H$="":FORI=DTO—1:A=INT(l/16)*16 —IAND15:H$ = CHR$(48 +
A—7*(A)9)) +H$:1=1/16—1:NEXT

ezért valasztottuk sorszdmnak az 1-et. Ahogy az elsé egysoros-
ban is, a D tartalmazza a decimalis, a H$ a hexadecimailis
szamot.

TIPPEK — TRUKKOK
Binaris/Decimalis
atszamitas
1. Decimalis szdm 4atszdmitasa bindrissa:

5 B$="":N=16: FOR T=1 TO N: A=(Z(21(N—T))+1:
B$=B$+CHRS(A+48): Z=Z—A*21(N—T): NEXT

N = a bindris alakii szim helyeinek szdma
B$ = a bindris szdm sztringformatumban

Z = a decimdlis szdm (a rutin folhasznildsa el6tt kell rog-
ziteni)

2. Bindaris szdm 4talakitdsa decimalissa:

5 Z=0:A=LEN(B$)—1: FOR T=0 TO A:Z=Z+VAL (MID$
(B$,A+1-T,1))*21 T:NEXT

B$ = a bindris szdm sztringformdtumban (elébb rogziteni
kell)
Z = a decimdlis szdm.

Két program
osszetlizese

Az aldbbi rutinnal lehetdségiink lesz arra, hogy két progra-
mot egymadssal dsszekapcsoljunk. Csupan arra van sziikség,
hogy a masodik program elsé sora nagyobb legyen mint az elsd
program utolsé sora. Jarjunk el az aldbbiak szerint:

1. Toltsiik be az elsé programot.

2. Adjuk be a PRINT PEEK(43),PEEK (44) utasitast. Ebben a
két tarol6ban taldlhaté a BASIC program kezd6cime. Jegyez-
ziik fol mindkét kijelzett szamot. Ezutdn adjuk be a

3. POKEA43,(PEEK(45))+256*PEEK (46)—2)AND?255 és a

4. POKE44,(PEEK (45))+256*PEEK (46)—2)/256 parancsot.
(A 45-0s és a 46-o0s tarolohely tartalmazza a BASIC program
végének cimét.)

5. Toltsiik be a masodik programot.

6. POKE 43, az els6 foljegyzett szam.

7. POKE 44, a masodik foljegyzett szam.

Ha minden Iépést rendben végrehajtottunk, akkor a LIST uta-
sitds utdn csupdn egyetlen egy program lesz a tdroléban.

Kizar6é vagy BASIC-ben

A C64 BASIC-je csak az AND, OR és NOT logikai fiiggvé-
nyeket kindlja. Ha valamilyen egyéb Boolean elemre van sziiksé-
giink, magunknak kell megvaldsitanunk azt. Az egyik legtobb-
szor igényelt elem a kizdr6 vagy, amelyet a legkonnyebben az
aldbbi képlettel valdsithatunk meg:

A = (XORY) — (XANDY)
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Az AUTO parancs

A CI28-asndl az AUTO 10 utasitds kiaddsa utdn minden bea-
dott sort kdvetden automatikusan megkapjuk a kovetkezd, tizzel
nagyobbat. Ez jé segitség, ha mondjuk programot irunk vagy
adunk be papirrél. A C64-es esetében eddig ez nem volt lehetsé-
ges. Két BASIC sor segitségével azonban mégis menni fog:

1 PRINT CHR$(147)A;:POKE 19,1:INPUT A$:POKE 19,0:PRINT
2 PRINT"A="A+107:GOTO1”:POKE 198,3:POKE 631,19:POKE 632,13:
POKE 633,13:END

A programot az A=10:GOTOLl-gyel kell inditani. Ezt kdve-
téen minden sor beadédsa utdn kiadjuk a kdvetkezd sorszamot,
ami itt tizzel lesz magasabb mint az el6z6. Ha nem 10-et akarunk
a 2. sorban irjuk 4t az “A+10" részt, pl. 5-nél "A+5"-re. A
rutint a (RUN/STOP) (RESTORE) billentytikkel lehet elhagyni.

A mini szovegtoldolgozas

Ha éppen nincsen kéznél egy szovegfoldolgozo program, de
okvetleniil sziikség lenne egy széveg kinyomtatisira, akkor azt
egy apr6 triikkk segitségével megtehetjiik. Legeldszor meg kell
irni a kivant szdveget gy, hogy minden sor elé egy BASIC sor-
szamot frunk. Péld4ul:

10 A Commodore Ujsag egy csiics lap!

Ezutan johet a tulajdonképpeni triikk:

1. Kapcsoljuk be a nyomtatot.

2. Adjuk be a POKE 22,35:0PEN4,4:CMD4:LIST utasitast.
3. Adjuk be a PRINT#4:CLOSE4:XXX utasit4st.

Az , XXX egy SYNTAX ERROR hibajelzést okoz, ami
a szamitogépet visszadllitja az eredeti dllapotba. A szdvegiink
azonban mdr kész van. Az egyetlen hatrdny: Egy szdveges sor
soha nem kezdddhet szammal!

Kézbentartott joystick

A kezd6 programozok, akik joystick lekérdezést progra-
moznak, a legtdbbszor , eltévednek’ a PEEK lekérdezések IF-
THEN dzsungelében. Mindez kényelmetlen, zavaré és még
hosszi is. Bezzeg a C128! Ott elég egy parancsot kiadni, maris
megvan az eredmény. Van azonban szimunkra is megoldds. Nem
olyan révid mint a 128-as, de ugyanolyan j6l haszndlhat6. Ime:

DEF FN JOY(X)=INT((LOG255.56— (PEEK (56322 —X)OR224)}}/
LOG(2)+2)

Ettdl kezdve PRINT FN JOY(X) utasitassal barmikor le-
kérdezhetjiik az X (=1,2) portba dugott joystick allasat. A kapott
eredménynél l=alaphelyzet, 2=font, 3=lent, 4=balra,
5=jobbra és 6=tlizgomb. Sajnos kombinalt lekérdezés (pl. tiz-
gomb és fol egyszerre) ezzel a médszerrel nem lehetséges.

Egy ON FNJOY(X) GOTO... sor segitségével maris al-
programokra léphetiink, kijelzést médosithatunk vagy sprite-ot
vezérelhetiink kedviink szerint.
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Képletek BASIC-ben

Ha az altalunk irt programban kiviilr6l képleteket kell be-
vinni, az legtébbszor igen bonyolult lesz. Leggyakrabban egy
komplikalt rutint haszndlunk erre a célra, hogy a képletszdmitds
megtorténhessen. Sokkal kénnyebben megy azonban a dolog, ha
erre a célra a képerny6t haszndljuk. Ekkor csak a képlet szintak-
tikai ellendrzése marad. Az ajanlott BASIC sor:

1 PRINT “{lig.blue,clr}"A$” = "A:INPUTAS.:PRINT ” {home,blue} A=
"A$”:GOTO 1”:POKE 631,19:POKE 632,13:POKE 198,2

Figyelem:

Ne keressiik se a kapocs zardjelet, se a ,,lig.blu” stb. karak-
tereket a billentytizeten. Ezzel csak a bevitelt kivanjuk egyszeri-
siteni, az inverz és kitaldlhatatlan BASIC kédok helyett. Tehat
az idézGjelben a vildgoskék szin (C=7), a clr (SHIFT HOME)
stb. kédokat adjuk be!

Az elsé inditdsnél a képernySn az ” =0" jelenik meg képlet-
ként (a pont az INPUT A$ utdn!). Adjuk be most a kiszamitandé
képletet. A kovetkezd 1épésben a képernydre irjuk az ,,A="" kép-
let kifejezést, illetve egy ugrasi parancsot. A billentytzet puffer-
be két karaktert irunk (home és return). Mihelyst a programunk-
nak vége, ezt a két jelet kiértékeljiik. Ezzel a triikkel szamitjuk
ki tulajdonképpen a kifejezés értékét.

A képletet ebben a rovid formdban nem ellendrizziik, igy
hiba esetén nincs jelzés. Mivel ilyenkor nem valtunk vissza a kék
(iras) szinrdl vilagoskékre, azt el6bb nekiink kell megtenni. Ha
nem soOtétkék lenne a hattérszin, moddositani kell a masodik
PRINT utasitds szinértékét. Ellenkezd esetben az egész , triikkk™
olvashat6 lesz a képernydn.

Mi az a compiler?

Igen gyakran kérdezik t6liink az olvaséink, mi is az a compi-
ler tulajdonképpen, €s mit jelent a ,,compildlni” kifejezés.

Egy BASIC compiler egy olyan program, amely a BASIC
programokat gépi kédd programma forditja le. Ha tehat egy
programot , ,compildlunk”, akkor az sokkal gyorsabb lesz. A le-
forditott programot ,,compildtumnak” is szoktik nevezni. Ezt
a normdl moédon lehet betdlteni és RUN-nal inditani, viszont
LISTAztatni mar nem. Ugyanis a gépi k6édi programokat nem
lehet ugy kilistdzni, mint a BASIC-ban irtakat. Ennek oka vi-
szont nem egy LISTavédelem, hanem a gépi kédi programok sa-
jatossdga. Ha egy gépi kddban irt programot analizalni akarunk,
akkor egy ugynevezett ,,gépi kodi monitorra’ van sziikség, meg
egy kis programozdéi gyakorlatra.

Compilereket vasarolhatunk is. Ilyenek példdul az ,, Austro-
comp”, az ,,Austrospeed”, a ,,BASIC 64" stb. programok is.

Hibas monitor?

Ez a BASIC egysoros ide-oda rdzogatja a képernyét:

0 FOR A=0 TO 15: POKE 53270,A:NEXT:GOTO 0
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Cc64
C64
+4

Ce4
Ccé64
ce4
C64
+4

Cce4
c64
+4

c64
c64
Cce4
c64

Cc64

Cc64

cizs

Cco4
c64

+4

Cc64
ce4
Cc64
cé64
ce4
+4

+4

+4

+4

Cé4
Cod
+4

ce4
C64
c64
+4

+4

ce4
C64
cé4
Ce4
Cé4
c64
Cé4
Cc64
Ce4
Cé4
Co4
C64
c64
Cc64
C64
c64
C64
C64
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90/12
90/12
90/12

91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
91/
a1y
91/
81/
91/
91/
91/
917
91/
91/
91/
99y
91/
91y
91/
91y
91/
91/
917
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91/
91/
91/
1/
91/
91/
91/
91/
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91/
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91/10
91/10
91/10
91/10
91/10
91/10
91/10
91711
91/11
91/11
91/11
91/11
91/11
91711
91,412
91/12
91/12

92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/
92/

1

1
1
1
1
2
2
2
2
3
3
3
3
3

SRR AL L
SPRITE PEEPER
SPRITE
Malom
Vizszintes scroll
BASIC betdlto készito
VERIFY MASTER
Hibamentes replace
Auto Input
Tortek
Ablakozas konnyen
B80-as képernyo
Fizikateszt
40 Sprite
Raster — Master
Rulett
Tape-disc copy
BASIC rearranger
BASIC decompactor
BASIC merger
SEIKOSHA
Cartridge szimulacié
Sally kulcsszoékereso
Merge C+4
1.5 MHz-es Cé64
Morze — H
Gprint
ASCII - CHR$
Rendezo
Keretbeird
NLQ Print
FLD
Raster Split
Programnyilvantartd
Regiszter
Digitalizdlt zene
ekezetes MPS 802

*Ekezetes iratkészito
Biivos téglalap
Dominé — H
Raktaros
Tologatd
Aren 2000
Bad Lamps
Operation Patriot
Mozaik - B
Logi Kéd
Databevivo
Bomber
Dominé - K
The Wall
Mozaik - K
Domindé - R

*Borgok Kincse
Asteroids
Ekezetes irat forras
Yugo2
Adventure - Sz
Morze Oktatdé B.
Memory Game Plus

*Capitaly

*Gengszterek

*Kiuldetés 2000
Itt a $ hol a $
Hewing
Mikrobi
Nest of Fleas
Adventure - F
A vilag szeme
Gondolkoz6
Memori - B
Matekastely
Lotto
Toto
Nemet gyakorlo
Beszélo szotar
File examiner
Sprite szerkeszto
Egyszinii Sprite
Rulett javitas
Tozsde
1Q teszt
Kalandlap
Leveliro
Kepernyomaszkolé
Sprite Kezelo
SI - OPART
Patience Quartet
Monopoly
Akasztofa
Karaktertervezo
String Array Manager
Sprite Basic
Screen Help
Gyors validate

*Az alvilag ura

A *-gal jelolt programok csak lemezen rendeihetok !

SZOLGALAT

100.

100.-
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EGYESULET

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkdzelebbi szamaban
jelenjen meg a kovetkezé szdvegll aprohirdetés:

(minden kockaba egy bet(t irjon)

TAGSAGI BZAINE: 5. o1 ohosns bivisniashl oo i ne iwga it s SR REU5H) Vvl

Feladand¢ az ljsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

Alulirott megrendelem a kovetkezé programokat a POTYO-
GOSZOLGALAT-tol:

ARA
| | | —Ft
| ]| ~Ft
| | | —Ft
LU ~ Ft
Ll_l — Ft
|| |~ Ft
EEEala
|_u ~ Ft
| | | —Ft

(’l’ | A F:t

A programokat a SZOLGALAT altal biztositott

lemezre (99 Ft/db)

kazettara (40 Ft/db)

az altalam kild6tt adathordozéra kérem.

(Kérjik a megfelel6 széveg alahtizasat!)

Postakdltség (35 Ft)

A fizetés mddja: személyesen — csekken — utanvéttel

PROGRAM SORSZAMA

o=t

© 0 NGOG A WN

Osszesen:

E|FEEEEEEEE

(Kérjik a megfelelé széveg alahlzasat!)
OSSZESEN:

A megrendel neve: ...

Cime:
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EURIPIDESZ (i.e. 480—406): az
egyik legnagyobb athéni dramairé egyik
elmés monddsa van elrejtve a vizszintes
71., fiuggbleges 5., 1., vizszintes 7. so-
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KERESZTREJTVENY

rokban. 1 2 3
A meghatarozdsokat nem valasztot-

tuk kiilon, hanem a szdmozds sorrendjé- 9
ben folyamatosan adjuk. Ha egy szdmtol

10 v

mindkét irdnyba indul ki a megfejtés, ak- | 11
kor elébb a vizszintes, majd egy gondolat-
jellel elvdlasztva a fligg6leges meghatdro-
zésa szerepel. )
MEGHATAROZASOK: 2. Kettés |21
betid. 3. Lakoma. 4. Iparos. — F¢l sziiret.

12

17 18

22

13 |14 15 16

19 20

23 24

6. Kémiai elem? 7. Vizindvény. 8. Betiit
vet. 9. Izesits. 10. Evszak. 11. Masik kettGs

25 26

27 28 29 30

betii. 12. Francia ir6 volt (Emile). 13. Ve-
rére. 14. Idegen ligetés. 15. Alarm. 16.

31

32 33 (34

Azonos a 8. fiiggblegessel. — Hivatalos
papir. 17. Ilyen sz4 is 1étezik. 18. Irdnyszo.
19. Eri keverve. 20. Kor. — Hianytalan. {343
21. Vilogatott. 22. Sajatod. 23. Szemét-
domb ura. 24. Domoshoz tartozo telepii-
lés. — PFelso ellentéte. 25. E nap. 26.
Olaszorsz4gi €s ausztriai gépkocsik jelzé-
sei. 27. NGi név. 28. Ilyen labdpolas is van.
29. Thaif6ldi és luxemburgi gépkocsik
jelzései. — Viaros Komdrom megyében.
30. Egyforma betik. 31. Goélya beszéd.
32. Egon paratlan betdi. 33. Baranya

35 |36 37

42

46

50

54 55

60

38 39 40

43 44 45

47 48 49

51 52 53

56 57 |58 59

61 62 63

megyei helység. 34. Debreceni allat. 35.
Vés. 36. Televizié marka. 37. Héjas gyii-
molcs. 38, Szerencsét hozéd tirgy. 39.
Ilyen kérhazi kezelés is van. 40. K6t8szo.

64 |65

r"
v

71

66 67 68 69 |70

72

— Egy bizonyos helyre puskat siit el. 41.
Dyn. 42. Elédje. 43. Szilaj. — Becézett

ndi név. 44. Sakkban: kiralynd, vezér. 45.
Férfinév — ...ptiv, lobbanékony. 46. Be-
cézett férfinév. 47. Buda egyik része. —
Tantdl vegyjele. 48. Nobélium vegyjele.
49. Kitiintetés. 50. Ektelen barkas ember.
51. 11 évig uralkodott e kirdly. — Vonat

fajta. 52. Ez a tied. 53. Vdros Németor-
szagban. 54. Magam. 55. Irdnysz6. —
Ugyanaz mint a vizszintes. 56. Becézett
lednynév. 57. Mutat6sz6. 58. Forditott né-
vels. 59. Oszi hatirok. 60. Ritka férfinév.
— Stroncium vegyjele. 61. Evszak. 62.

Nem tiszteségesen jatszik. — Van ilyen
egyenes is. 63. Szolmiziciés skdla. 64.
Ilyen it is létezik. — Gyilkol. 65. Nap-
szak. 67. Személyes névmas. 68. Kémiai
elem. — Rénium vegyjele. 69. Nem folé.
70. Folyadék. 72. Egy masik napszak.

Directory bujécska
Formataljunk egy lemezt az aldbbiak szerint:

OPEN 15,8,15, " N:név” + CHR$(0)+ CHR$(0)+ CRH$(0)+ ”,id "

A directory kovetkezd betoltésekor kizardlag a nevet kapjuk
vissza. Ennek oka az, hogy a LIST rutin hdrom nullat a BASIC
program végének értelmez €s befejezi a munkat. Mindezek elle-
nére a tartalomjegyzékiink teljesértéki lesz.

Maisik triikk, ha a programjaink kimentésekor a név mogé
egy ”,S,W”-t rakunk: SAVE ”préba,s,w”,8

Ebben az esetben a PROBA file nem PRG, hanem SEQ-ként
keriil kijelzésre, amelyet természetesen a LOAD ,,PROBA”8
utasitdssal nem lehet betdlteni (64, FILE TYPE MISMATCH
ERRROR).

Kizarolag a LOAD “PROBA,S,R” 8 vezet eredményre.
Ha t6bbféle ,,btjocskat™ kombindlunk, hatékonyabb védelmet
kapunk.
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...es még egy directory

A val6ban legegyszeriibb médszer a tartalomjegyzék prog-
ramvesztés nélkiili megtekintésére az alabbi egysoros:

POKE 254,PEEK(45):POKE 255,PEEK(46):POKE 44,192:LOAD"$",8

Ezt kovetSen kilistdzhatjuk a directoryt. Minden RUN,
NEW vagy hasonlé parancs OUT OF MEMORY ERROR-hoz
vezet. Ha tovabb akarunk dolgozni, harom POKE kell:

POKE 45,PEEK(254):POKE 46,PEEK(255):POKE 44,8

A dolog lényege az, hogy a taroléban 4116 program lényeges
mutatéit gy allitjuk at, hogy azok a meglévd program mogé mu-
tatnak. Természetesen oda bekeriilhet a directory. A munkét pe-
dig az értékek helyredllitisa utian zavar nélkiil folytathatjuk.



C-64-re 92-es programok el-
adok 5000-es vilasztékbol
K&C COMPUTER. ,
3630 Putnok, Pf: 25.
Karszky Janos 3635 Dubi-
csany, Rikéezi u. 3.

1 éves AMIGA 500 1 MB
bévits, infrajoy, egér, 80 le-
mez, TV modulitor, szak-
konyvek 51 000 Ft-ért eladé.
Erdeklddni:

Izs6 Rdbert, 1134 Budapest,
Kassdk L. u. 76. IX/83.

Figyelem! Eladé egy C-64
II. 1541 II. floppy-drive, 60
db lemez (tele a legijabb
programokkal), Action Cart-
ridge, magnd, kazettik, iro-
dalom! Iranyar: 40000 Ft
Nem binja meg !

Karczag Zoltan, 30014 Hort,
Kossuth u. 107.

Amigihoz 5.25-6s drive
12 000 Ft. Ezenkiviil siker-
programok Oridsi vilasztéka!
Barabas Zsolt, 2230 Gyom-
ré, Dedk Fu. 12.

C+4 programokat adok, cse-
rélek magnén 8 Ft/db. Va-
laszboritékért lista.

Bujdosé Csaba, 2340 Kis-
kunlachaza, Tavasz u.7.

Olcsén kazettin C-64-re ja-
tékot adok el. Valaszboriték-
ra listit killdok. A prog. ara:
10—20 Ft.

Rosenberg Adam, 2100 Go-
dolls, Sz6l6 u. 28.

Keresem a kovetkezd prog-
ramokat: Total Recal, India-
na Jones, Predator, Double
dragon. Superman, Pdékem-
ber Osszes r{:sz,ét.

Rosenberg Adam, 2100 Go-
dolls, Sz616 u.28.

Katalégusaron (1500 Ft) el-
ad6 6510-es mikroprocesszor
C-64-hez.
Béanhalmi Péter, -Miskolc,
Szent Istvan u. 19. Tel.: (46)
341-753.

Totokulcs-készitd programok
C-64-re (8Kbyte-osak), me-
lyek vezetéses jatékot készi-
tenek. Vilaszboritékért tjé-
koztato.

Nagy Miklés,
Pf.:41.

Ujfehérts,

C-64-re programokat eladok
kazettan. 8-10 Ft/db. Kérésre
listdt kiildok. Feladandé az (j-
sidg cimére: Commodore Uj-
sdg, 1388 Budapest, Pf.. 86.

J6 allapoti C-16 + memodria-
bévits, szakirodalom, jaté-
kok és 1dj C-64 + 1541/11
floppy, rengeteg szakiro-
dalom és lemez jitékokkal és
egy hangdigitalizal6 kedvezd
aron eladoé.

Selmeci Marcell, 5000 Szol-
nok, Meder u. 24. IIV/11.
Tel.: 32-891.

Commodore 128/64 1j prog-
ramlemezek elad6k. Prog-
rammal 70, iiresen 40 Ft/db
400 lemez a valaszték. Va-
laszbélyegért listit és tajé-
koztatét kiildok.

Kopicsi Lajosné, 1031 Bu-
dapest, Vizimolnidr u. 2.
X/95.

Ez itt a FEFE'S Software!
C-64-re  floppyra. Irjal!
Krisztbaum Ferenc 1105 Bp.
Onodi koz 15.

Elad6 dron alul egy Yamaha
VSS200 szintj, egy Aiwa
300-as deck és egy C-64 +
magnd + joystick + progra-
mok.

Regdezi Istvdan, 3300 Eger,
Kiskanda u. 2. 3/28.

C-64-re cserélnék programo-
kat kazettin és lemezen. To-
vabbi elcserélnék: 3 db gyari
kazettit egy tivirdnyitdsi
joystickra.

Czifra Zoltin, 5231 Fegyver-
nek, Kiss J. u. 118/a.

C-64 programok lemezen ol-
cson eladok. Reset 300 Ft-
ért, ij DS/DD disck 35 Ft-ért
eladé. Vilaszboritékra listat
kiildok. Leveleket a szer-
kesztGségbe.

C-64 + 1541 floppy + joys-
tick + programok + konyvek
egyiitt olcson eladé.

Danyi Tamas

C-64 programok lemezen
nagy valasztékban eladdk.
Egy lemezoldal 20-30 Ft.
Vilaszboritékra listat kiildok.
Nagy Istvan, 1202 Budapest,
Martirok dtja 151.

APROCSKAK

Elad6 c-64 + floppy + jaték-
programok (50 db).

Sipos Istvan, 1046 Budapest,
Székpatak u. 7. II/4. Tel.:
1220-660/715

Hell6 Mindenkinek! C-64-es
magnésok most hozzatok
szOlok. Nem untiatok- mér
meg a régi programjaitokat?
Ha meguntitok, akkor irja-
tok! Utintoltds programok
70 Ft/db éron, pl.:Shadow of
the beast, Rolling Ronny,
Supermacy, Shadow dancer,
minden 5. program utin egy
Bonus program(ingyen). 15.
program utin extra Bonus
pl: Super Cars, Betrayal, Jai
Alai. Es ha még ez sem elég,
minden 20. megrendelést in-
gyen teljesitek.

Gégény Laszlo, 4700 Maté-
szalka, Kézi L. u. 6. Tel.:(44)
12-811

Ijj C-64 + magné + monitor
+ 20B joystick + jaték prog-
ramok eladdk.

Agyik Attila, 8666 Bedegkér,
Fé at 74/a.

Infravorés, mikrdkapesolds,
gyéri 0j joystick commodore
gépekhez 1800 Ft + postai
utanvét.

Izbéki Tibor, 5452 Mester-
széllas, Ady Endre dt 9.

Elromlott C-64-es tipegysé-
gért postai utanvéttel, 10 na-
pon beliil 1500 Ft-ért megja-
vitom.

Izbéki Tibor, 5452 Mester-
szallas, Ady Endre at 9.

AMIGA-kiegésziték olcsén
eladok! Kérjen tajékoztatot!
Izbéki Tibor, 5452 Mester-
szallas, Ady Endre at 9.

Elad6 C-64 + VCI1541 +
ljoy. 18 000 Ft-ért. Erdek-
16dni: hétkdznapokon 14-19-ig.
Salamon, 1039 Budapest,
Sarkadi u. 3. IV/13.

Szinvonalas programok C-64-
hez DONALD DUCK stb.
Téth Gabor, 5919 Puszta-
foldvar, Rikéczi u. 43.

C-64 programok eladok 90
Ft/lemez. Vilaszboritékra lis-
tat kildok.

Farkas Istvin, 8900 Zala-
egerszeg, Kelemen I. u. 16.

C-64-es programok eladok
olcson. Valaszboritékra listat
kiildok.

Kozma Gergely, 1144 Buda-
pest, Szentmihalyi u. 7.

C-64/11 + OC-118 floppy +
PROFEX magné + 15 kazet-
ta + 150 lemez/tarté + JOY
eladé. KULON, KULON IS.
UGYANITT SZAMITOGEP,
MONITOR, MAGNO DECK,
EROSITO, VIDEO-hoz koz-
vetlen csatlakozéasi kabelek
készitése és javitasa garanci-
aval!

Patyik Béla, 6758 Roszke,
Dézsa it 27.

Tagtarsak figyelem! Itt a
SULI-SOFT katal6guslemez,
mely Commodore gépeken
olvashaté! Programleirisok,
ajindékprogramok! Két le-
mezoldalnyi informacié, ka-
taldgusfiizettel egyiitt mind-
ossze 300 Ft + postakoltség.
Megrendelhet6: SULI-SOFT
1327 Ujpest 3., PE.: 91.

C-64-re jiték és felhasznal6i
programok eladdok. Vilasz-
boritékért listit kildink!
FRIEND TWO CREW,
1399 Budapest, Pf.: 701/55.

C-64 + 154111 floppy + mag-
nd + 3db joystic + cartridge +
10 kazetta + 42 lemez (Ossze-
esen 500 prg.) 32 000 Ft.
Tel.: 27/10-288.

Eladé 1531 C= magné, C-64
tapegységek, origindl 3M le-
mezek; 2 doboz TDK, 1 do-
boz MAXELL lemezek
programokkal.

Tel.: 227-22 -60.

Commodore 1802
monitor, keveset
15 000 Ft-ért eladé.
Tel.: 177-60-09.

szines
hasznilt,

Nyomtatészalagok djrafesté-
se postai utdnvéttel is. MPS
803: 155 Ft, MPS 801: 171
Ft, DFX 5000: 799 Ft.

Olihné, 2092 Budakeszi, Er-
kel u. 31./c. Tel.: 1-121-127.

FORDITOT KERESUNK!
Az Orszigos Commodore
Egyesiilet angol és német
szakirodalombdl fordit6 kiil-
s& munkatarsat keres.

Tel.: 1-76-22-57.
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AGFA @

fénymésolé rendszer

10 000 forintos
vasarlasi utalvany
Bevélthatd fénymasolé vasarldsa esetén

az ASI m - Kit.-nél

Budapest XI., Bartok Béla at 120.
Telefon: 185-1507, fax: 185-1760

Ervényes: 1992. majus 31-ig

Tobb utalvany a véasarlds (netté ar)
5%-ig hasznalhat6 fell

MAKROVILAG

utazasi iroda

Bevalthatd
utazads megrendelése esetén

az UlISi Uti féirodaban az aldbbiak szerint:

5000Ft-ig — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000Ft-ilg — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezmeényekrdl az irodaban lehet targyaini

vésérlési utalvény

Bevaﬂhato készpénzes
VAS4rlas esetén a 2C Aruhézban
Bp. Xlil., Balzac u. 35..

Ervényes 1992. méjus 31-|g

£y

TKD-BUDAPESTE

A NOVOTRADE SZERVIZ Kit. az aldbb felsorolt szervizeiben

mindenféle szervizszolgaltatids munkadijabdl 10% kedvezményt ad

az egyesuleti tagoknak.

1053 Budapest, Magyar u. 12—14 Telefon: 117-3551
1083 Budapest, Szigony u. 9. Telefon: 134-3153
1191 Budapest, Gabor A. sétany 3. Telefon: 127-4763

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3.

4034 Debrecen, Holld L. u. 14.

5600 Békéscsaba, Bartdk B. u. 37.

6724 Szeged, Csongradi sugarlt 76.
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17.

8000 Székesfehérvar, Széchenyi u. 15/a.
9700 Szombathely, Szalonok u. 31.
Felvevéhelyek:

9024 Gyor, Babits M. 75.

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—3.

Telefon: 46-17-011
Telefon: 52-32-863
Telefon: 66-27-195
Telefon: 62-13-377
Telefon: 72-11-812
Telefon: 22-12-711
Telefon: 94-13-419

Telefon: 76—23—720

Igazolas: a javitandd berendezés leadédsakor egyestleti igazolvannyal.

A kedvezmény tobbszér is igénybe vehetd.

Az Orszagos Commodore Egyestulet szolgéaltatasai

Egyesiileti tagoknak 20% kedvezmény:
VC—20 memériabévités 3—27 kByte-os:
C—16, C—116 memdridjanak bévitése 64 kByte-ra:
C—16 belsé 16 kByte-os EPROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os EPROM bovités:
C—16 belsd 8 kByte-os SOFT—ROM bovités:
C—16 belsd 32 kByte-os SOFT—ROM bovités:
C—16 8 kByte-rél 32 kByte-ra atalakitas:
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa:
SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—116, +4 potméteres sebességvaltoztatas
0%-14l 100%-ig fokozatmentesen
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kulonféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM
— 16 kByte SOFT—ROM
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte EPROM

Kedvezmény nélkil:

C64-be dtkapcsolhat6 4j operdciés rendszer (Speed) + reset beépitése:

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos beépitése (dtkapcsolhatéan)

40 TRACK (+ 85 blokk/lemezoldal), valamint pirhuzamos 15 pélusi Canon
csatlakozé beépitése:

C64 USER-port 1541-es lemezegység Osszek6td parhuzamos kabel:

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukaszté beépitése:
PAGEFOX magyar ékezetes szovegszerkesztGvel rendelkezd cartridge:
(Epson tipusii nyomtaté min. 640 képpontos sziikséges a nyomtatishoz)
FASTLOAD (lemezes gyorstoltd, masold, monitor)

TTL IC-TESZTER cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérl§ eprommal)

Eproméget6 (2716-t61 27256-ig)

8—16 Kbyte-os epromkdrtya (cartridge, eprom nélkiil)

C64-hez tirolé oszcilloszkép (parhuzamos kabel nélkiil)

A hattértarakhoz epromok programozisa (kész programok, vagy sajit, hozott
programok beégetésével) egységesen:

C64 bovitd-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomdsra lehet kapcsolni)

C64 USER — CENTRONICS nyomtatokédbel (GEOS kébel)

256K RAM-diszk

64/256K RAM-diszk

256K RAM-diszk (RAM-ok nélkiil)

64 Kbyte-os cartridge komplett programokkal, vagy igény szerint dsszedllitva

A fenti bévitések megrendelhetSk levélben, vagy az OCE iroddjdban személyesen.

Ha személyesen kivanja megrendelni, kérjiik, elStte telefondljon.

Arainkat az alkatrészarak véltozdsai befoly4solhatjdk.

r'd

SZERVIZ Kft.

kiépitéstél fiiggd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

2000 Ft

2000 Ft
1300 Ft
800 Ft

6000 Ft
1400 Ft
4300 Ft
5340 Ft
4300 Ft

600 Ft
7500 Ft

500 Ft

7500 Ft
1500 Ft
13000 Ft
9000 Ft
7500 Ft
2500 Ft



Cserélhetd
lemezes
winchester!

A SyQuest Technology
hivatalos magyarorszagi disztribitora:

NOVOTRADE

SZERVIZ Kft.

Cim: 1053 Budapest, Henszimann I. u. 9.
Telefon: 117-4144 Telefax: 117-9692

SQ 555 (meghaijtd)
SQ 400 (44 MB/lemez)
SQ 5110 (meghajto)
SQ 800 (88 MB/lemez)

Meghatalmazott dealereink:

Microteam Kft., 1145 Budapest, Réna u. 127.
Tel./fax: 184-1226
Professzional Kft,, 1033 Budapest, Kaszasddld u. 5.
Tel.: 167-0024 fax: 167-0289
Professzional Kft., Miskoki Kirendeltség,
3525 Miskolc, Szabd L. u. 37.
Tel.: 46/56-079
Professzional Kit., Békéscsabai Kirendeltség,
5600 Békéscsaba, Andrassy u. 75.
Tel.: 66/28-584
Korall Kft., 2800 Tatabdnya, Marcius 15. 0t 3.
Tel.: 34/11-714
3S Computer KisszOvetkezet, 6723 Szeged, Kemes u. 6.
Tel.: 62/26-277, Fax: 62/26-347
Volanelektronika Vercomp Kft, 9024 Gybr, Dr. Petz Lajos u. 7.
Tel.fax: 96/12-520
Novotrade Miskolc Kit., 3530 Miskolc, Vdrdsmarly u. 51.
Tel./fax: 46/49-489
Elektrosoft Kit., 5000 Szolnok, Jozsef A. u. 6—8.
Tel.: 56/42-880, Fax: 56/44-222
Szamadd Kft., 6000 Kecskemét, Dézsa Gy. v. 29.
Tel.: 76/21-455, Fax: 76/21-462

39 900 Ft
8 400 Ft
61400 Ft
11 900 Ft

Araink végfelhaszn4l6éi drak és AFA-t nem tartalmaznak.

BX-Next Kft., 3434 Malyi, Bercsényi Gt 50.
Tel.: 46/91-117
Onyx Szoftver Kft., 1118 Budapest, Manyoki u. 14/B.
Tel.:165-3325
Novotrade PC Kft., 1136 Budapest, Sallai u. 25.
Tel.: 149-0798 Fax: 131-0734
Almarium Kft., 1137 Budapest, Pozsonyi u. 21—23,
Tel.: 111-2830 Fax: 112-3647
Microchip Kft., 8000 Székesfehérvar, Eimunkés u. 47.
Tel.: 22/25-514
Navigator Kft., 4400 Nyiregyhdza, Kérhdz Gt 26/B.
Tel./fax: 42/41-972
Alfadat Kft., 2803 Tatabanya, Téth-Bucsoki 0t 12.
Tel.: 34/10-234, 10-405, Fax: 34/10-729
Digitech Kit., 7101 Szekszard, Réakdczi u. 6.
. Tel: 74/16-874
Interface Kft., 1116 Budapest, Hungadi J. ut 162
Tel.: 166-5322/58, 55, Fax: 226-3793
Netrend Rt., 1089 Budapest, Elndk u. 1.
Tel: 113-8217, Fax: 113-9537
Omnis Kft., 2840 Oroszlany, Minnich F. u. 23.
Tel.: 34/60-832
2R Periféria Kft., 1071 Budapest, Peterdy u. 30.
Tel: 122-3034 Fax: 142-3308
ProComp Kft., 8300 Zalae?erszeg. Bir6 M. 0t 8. Pf.: 275.
Tel.: 92/11-373

A magyar olimpiai csapat arany fokozati tamogatoja




input: MAX output: MAXIANNUM

A TUNGSRAM-MAX mdgneslemez japdn s amernikai algpanyagbdl, amernikai fechnologiaval,
high-tech berendezéseken keszdl. Minden egyes magneslemez hibameniesseget

sz

a fejes felilet szamitogépes mérdrendszermel forfend feszteleése garanidia.

TUNGSRAM-MAX mdgneslemezek

[0 CSEREGARANCIA: 20 EV VAGY 20 MILLO FORDULAT!

O Magneslemezek: no name és bulk csomagoldasban is!

O Tarolédobozok, tisztitdkészietek 3.5° és 5.25" méretben.
O szoftvermdsoldas profi gépeken, irGsvédd kivagas nélkdl is!
O Viszonteladéknak 20% engedmény!

O Szoftverkészitéknek, nagyfelhaszndloknak, didkoknak
rendkivili kedvezmények!

[ szines &s formattalt magneslemezek, taroldédobozok,
festékszalagok drusitsa, szoftvermadsolds és csomagoldas,
cimkézés a szoftverkészité igénye szerint.

[0 Kérje részietes arlistankat!

O AKCIOS ARAK az IFABO-n az A pavilonban,
1992. &prilis 27—30.

O Tungsram Magnetic Media : ‘
Budapest IV., Vaci at 77. =) }
Tel.: 160-2233 Fax: 160-0925

TUNG S RAM
MAGNETIC e MEDIA

A magyar olimpiai csapat arany fokozatu tdmogatéja



