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— Postai engedély

- Egyszerl kezelhetéség
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- Maésolasi funkcié

- Nagy atviteli sebesség (20 mp/oldal)
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— Azonositd adatok kozlése (fejléc, datum, cim, telefonszam)
- Beépitett 6ra

- Kontrasztallthatésag

— Normal és finom felbontas

- G 3 CCITT kompatibilis

- 216 mm x 30 m faxpapir

- Programozési funkcidk (1—10 csengetésszam, adas-veteli riport)
- Automatikus tesztprogram

- Automata FAX — (izenetrdgzfté atkapcsold
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EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet irodajaban (1025 Budapest, Vorostorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutaldssal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szdm-
lat kiildiink.

Potyogdszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény és az
aprohirdetés lehetGsége tagjaink rendelkezésére 4ll.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-ujsdgot, a tagsagi dij egy egy évre 777 forint.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-tjsdgot, €s kapnak havonta 3 db vasarlasi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 1888 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példinyt kapnak a
C-1jsagbdl, és ezzel havonta 15x3 db vasarldsi utalvdnyt is. Az
éves tagsdgi dij 20 900 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokon 12—16
6ra kozott varjuk tagjainkat €s az érdeklGdcket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az ujsagban megjelend programo-
kat mdsolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjdban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafidk: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés dra 100 forint. A hirdetés
médja: az . Ujsédgban megjelend nyomtatvany kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvésarolhatok az egyesii-
let iroddjdban, vagy megrendelhetGk utinvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsébb!

Az tjsdgban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gytjtve megrendelhetdk. VC 20, Cl6, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvildgositast is adunk a 1-76-22-57-es telefonszamon vagy
levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink haromhavi tikett Osszegy(Gjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhiz csomagkiildé
szolgalatat.
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Kedves Tagtarsaink, Olvasodink!

Egyesiiletl és szerkeszté’segl
CIMUNK MEGVALTOZOTT'

1992. februar 1-jétSl 4j cimiink:

1025 Vorostorony utca 29.

Telefon: 1-76-22-57.

Megkdzelithetd a Batthyany térrél a 11-es autd-
busszal. A Kapy utcai megallénal kell leszallni.
Elképzelhetd, hogy a koltdzés miatt Kkicsit
akadozni fog a kapcsolattartds Onokkel. Ezért
megértésiiket €s tlirelmiiket kérjiik. Lapunk
i megjelenésében fennakadas nem lesz.
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Postacimiink valtozatlan: '

1388 Budapest 62., Postafick: 86. |

Potyogobszolgalat

A kivalasztott programok megrendelhetSk
levélben, utinvéttel.

Postacim:

1388 Budapest 62., Postafidk: 86.
Felvilagositas telefonon:

1-76-22-57.

Ha egy BASIC programbdl (legtobbszor egy gépi kodu
programot) utdntdliéssel akarunk beolvastatni, akkor az nem is
olyan nehéz. Igaz, néhany dolgot szem el6tt kell tartani.

A legfontosabb az, hogy a C64 a programbdl torténd be-
toltés utdn egy ,,GOTO elsé programsor”™ utasitist hajt végre.
Ha példaul egy BASIC program elss sordban egy gépi kodi ru-
tint szeretnénk betolteni a 10 LOAD"XYZ" 8 1-gyel, akkor a
C64 szépen ki fogja magdt ,,akasztani’” azzal, hogy egy végte-
len ciklusba Iép. Ennek oka az elébb elmondottakban keresen-
d6, hisz a gép a betoltés utdn ismét a 10. sorra lép, betdlti a
programot, majd ismét a 10. sorra 1ép...

Valamilyen médon tehat jelezniink kell, hogy a kivdnt
program mér bet6ltdott. A legegyszeriibben ezt az aldbbi sor-
ral érhetjiik el:

10 IF A=0 THEN A=1: LOAD"XYZ" 8,1

3 T Jonws C=




Az els6 programinditdsndl, tehdt a RUN-nal az dsszes valto-
z6 a 0 értéket kapja. Ezért az IF feltétel teljesiil, az A értékét
1-re allitjuk be, €s a betdltés megtorténik. Ezutdn a C64 a mar
ismert GOTO-val az elsé sorra 1€p, de ilyenkor nem véltoznak
meg a viltozok értékei. Most tehét az A értéke 1, azaz az IF felté-
tel nem teljesiil. Igy dtugorjuk a LOAD-ot és a programunk mar-
is rendben miikddik.

Ha t6bb programot szeretnénk utintolteni, ez sem nehéz:

10 IF A=0 THEN A=1: LOAD"P1",8,1
20 IF A=1THEN A=2: LOAD"P2”,8,1
30 IF A=2 THEN A=3: LOAD"P3",8,1

... és igy tovabb :

Mindez azonban csupén a gépi kodi programokra érvényes!
Ha BASIC programokat akarunk utantdlteni, akkor az valamivel
komplikdltabban megy csak. Mindaddig, amig a betdltendd
program rovidebb mint az elsd, béven elég egy egyszerii LOAD
prancsot haszndlni. Az IF lekérdezésre nincs is sziikség, mivel
a betoltott programot azonnal el is inditja a géplink. Ha azonban
a bedltendd program hosszabb mint az, amelyik a tirban van,
akkor bizony nem fog sikeriilni a dolog.

A most bemutatott megoldds a legelonyGsebb az Osszes ko-
zott, azt gy a gépi kédban mint a BASIC-ban irt programokhoz
hasznalhatjuk. A megoldds lényege: a programozott pa-
rancsmad.

Ha a szamunkra a billentyiizetpuffer fogalma ismert, akkor
ezt a bekezdést nyugodtan dtugorhatjuk. Ha nem akkor adjuk be
a kovetkezd sor (sorszdm nélkiil), nyomjuk meg a RETURN,
majd rogtén ezutdn nyomkordsszuk meg kissé a billentyiizetet
mindaddig, amig a READY meg nem jelenik:

FOR 1=1 TO 2000 : NEXT

Nos a READY utén azt vehetjiik észre, hogy a gépiink meg-
jegyezte a lenyomott billentytiket (maximum 10 darabot)! Ezeket
a jeleket a gép az vigynevezett billenty(izetpufferbe rakja le. A
j6 ebben a dologban az, hogy néhany okos POKE utasitis segit-
ségével egy BASIC programban ezeket a billenty( lenyomésokat
szimuldlni tudjuk. Ez tehdt az emlitett programozott pa-
rancsmod.

Folirjuk a LOAD parancsot — amely a masodik programot
hivatott betdlteni — a képernyére, majd eljatsszuk a C64-nek,
hogy megnyomtuk a RETURN gombot. Erre a LOAD parancs

végrehajtédik (parancs médban nincs sziikség arra, hogy barmi-
re is tligyeljiink azon kiviil, hogy a tdrban 1év§ BASIC program
torlédik, ha BASIC programot hivunk be.) Tehat:

10 PRINT ”ir}{2 le}LOAD " CHR$(34) " XYZ " CHR$(34) " ,8
20 PRINT {4 leJRUN{home} " ;

A 10 sorban 4116 CHR$(34) az idézGjelet helyettesiti, hiszen
azt mésképpen nem tudjuk sztringként a képernyGre vinni
(PRINT " ” "-ként???). A kapcsos zdrdjelet pedig ne keressiik
a billentytin. Mi itt a nehezen kiolvashaté kédképek helyett a
sziikséges billentyd feliratat/jelentését irtuk le. A fhome} a
,,kurzor home™, a {le} a , ,kurzor le” billentyiket jelenti.

Ha ezt a programot RUN-nal inditjuk, akkor a 3. sorban
megjelenik a LOAD parancs, majd valamivel alatta a RUN. Ha
most kétszer egymads utdn megnyomhatnank a RETURN billen-
tyit, és a lemezen lenne egy ,,XYZ"’ nevil programunk, méris
megoldédott volna a problémank. Mivel mi ezt programbdl
akarjuk szimuldlni, ezért a RETURN ASCII kddjit be kell ir-
nunk a billentydzet pufferbe. Ezt az aldbbi mddon lehet
megtenni:

30 POKE 631,13 : POKE 632,13

A billenty(zet puffer ugyanis a 631—640 memériacimen ta-
lalhat6, a RETURN ASCII kddja pedig a CRS$(13). Nos ezutin
csak azt kell a C64 tudomdsdra hozni, hogy a pufferben van
valami:

40 POKE 198,2

Ezutén utasitanunk kell a gépet, hogy nézzen is bele a puf-
ferbe, tehat be kell fejezni a programot:

50 END

A billentytizet puffer ezen kiviil egy egész sor mds lehetGsé-
get is rejt magaban (hagy emlitsiik meg étvagycsindlénak az On-
modifikdlé BASIC programokat, amelyek foliilirjdk magukat!).
Aki ezzel egyszer megbaritkozott, biztos hogy nélkiilézhetet-
lennek fogja érezni. Egy dolgot még figyelembe kell venni, és-
pedig azt, hogy a pufferbe csak ASCII értéket lehet pékolni, eze-
ket vagy a PRINT ASC “billentyli”, vagy a C64 kézikdnyvének
segitségével allapithatjuk meg.

Teszt készitése és
értékelése PLus-4-en

Az iskoldban elég gyakori feladat a tandrok szimdra tesztek
Osszedllitdsa. A két program ezt a munkat segiti. A ,,TESZT-
KESZITO” programot betdltés utdn lehet futtatni. Be kell irni
a feladatlap cimét és a kérdések szdmat. Ezutdn kdvetkezhet a
kérdések és pontszdmok begépelése. (Aza.,b., c., ... lehetséges
vilaszok még a kérdéshez tartoznak!) A vilaszhoz csak a helyes
betijelet vagy szdmot kell beirni. A program az egész feladat-
lapot lemezre menti.

C
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A ,,TESZTERTEKELO” programmal lehet aktivizalni a
feladatlapot. Lehetdség van a lap kinyomtatasara, de a feleltetés
a szamitogép mellett is megtdrténhet. llyenkor a képernyén meg-
jelend kérdésekre a didk a billenty(izeten adja meg a vilaszokat.
A program végén a képerny6n megjelenik a teljesitmény a pont-
szdm és a kérdések szdzalékdban.

Sziics Gergely
Zalaegerszeg
Sagvari Gimnazium

Aszerk. megj. : Aprogramok alighanem beépitert ékezetes karak-
terkészletii gépen késziiltek. Nekiink nem ilyen van, elnézést a
listdért.
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Egyetlen egy mds szamitégép sem
rendelkezik azzal a hihetetlen jatékvalasz-
tékkal, mint a C64-es. Ez éppen elég ok
arra, hogy a jatékok fejlédését dsszefog-
laljuk és néhany tippet adjunk a jatékva-
sarldshoz.

A jatékszoftverek terén a C64-es egy
olyan jelenség, amelynek az egész szdmi-
tégépes korben nincsen parja. Mindenfé-
le izlésnek megfeleld jatékot taldlhatunk.
Emellett a legutébbi id6kben mindenek-
el6tt az olcs6bb termékek esetében figyel-
het6 meg jol kivehetSen a mindségi javu-
las. Ezért tehat az drat mér régéta nem le-
het a jat€k mindségének meghatdrozasa-
hoz kritériumként alkalmazni. De vajon
lehet-e eldre ldtni, hogy egy jaték érté-
kes-e, és az elindult a klasszikussa vilas
litjan? Ez mindenekelStt azoknak a C64
tulajdonosoknak jelent problémat, akik
csupan mellékesen foglalkoznak jatékok-
kal, és csak abban az esetben vesznek
ilyen programot, ha biztosan tudjak, hogy
az nem lesz bukta. Eppen ezért szeretnénk
a tovabbiakban olyan tanicsokat adni,
amelyek fogddzot jelentenek a vasarlas-
kor. Remélhetéleg ezzel a csGbe hizdst el
lehet keriilni. Itt most az akcid- €s a ka-
landjatékokra korldtozzuk a részletes
elemzést. Masféle jatékok esetében, mint
példdul a stratégia-, szimuldciés- vagy a
szerepjatszos fajtikndl hasonlé gondola-
tok érvényesek.

Jatékok oregeknek,
fiataloknak

Mir joideje 1éteznek olyan emberek,
az ugynevezett jatékdesignerek, akik j6-
nevl szoftverhdzak alkalmazisdban 4ll-
nak, és semmi mas feladatuk nincs, mint
4j jat€kotleteket keresni, és azokat prog-
ramkoncepcidba onteni. A konkrét prog-
ramozdssal ezutdn csupdn kismértékben
foglalkoznak; az adott szimitégépre a
megfeleld 4ttételt mar teammunkdban
végzik el — rendszerint masok. Uj jaték-
trendeket megjésolni, a gyorsan valtozé
szamitogépes iparban szinte hihetetleniil
nehéz. Ugyanakkor azt a tényt is meg kell
allapitanunk, hogy a piacon mindig taldl-
ni valami egészen tjat. Allithatjuk, hogy
féleg azok a jatékok lehetnek sikeresek,
amelyek barmilyen korii szamit6géptulaj-

Jatékfilozoéfiak a

donos altal jatszhatok. Ennek egyik oka
az, hogy a megvett jatékot a vevd késGbb
is mindig szivesen eld fogja venni, més-
részrél pedig az egyéb korosztilyhoz tar-
tozé jatékostdrsak vagy néz6k ilyenkor
gyakorta fellelkesiilnek, de legaldbbis ér-
dekl6dést tantsitanak az adott jaték irdnt.
Ez utébbi kiilondsen az ifjusagot érinti,
akik rendszeresen igyekeznek a sziileiket
meggydzni arrdl, mire is képes (Winter-
games, Summergames, a kiilénb6z4 golf,
tenisz és asztalitenisz jatékok, az Explo-
ding Fist, Uchi Mata stb.) részben ezzel
magyarazhaté. Maga a jatékotlet az élet-
bél ellesett téma, amelyet mindenki azon-
nal megért.

Jatékok
a jatéktermekbdl

A jatékgyartiasnak a legutbbi id6ben
tapasztalt egyik legjelentGsebb trendje
volt a jatéktermek sldgereinek adaptaldsa.
Ez azt jelenti, hogy a k6zonség elStt mar
sikert aratott jatékokat egyszeriien atirjak
a megfelel6 géptipusokra. Ez a szoftver-
cégeknek elsd latasra legaldbbis konny(
utat jelent j6 programok megirdsahoz. Az
automatiknil rendkiviil egyszeriien meg
lehet 4llapitani a bedobott pénzérmék sza-
mabodl, mennyire valt be az adott jaték.
Ezért ki lehet indulni abbdl, hogy a jaték
a szoftverpiacon is jol eladhaté lesz. Mi-
vel az ilyen jétékok jogdija az automatak
gyartoinak legtobbszor igen sokba kertil,
a szoftvercég mindjart vilasztds elé kertil:
Mennyit invesztiljon még az adott pro-
jektbe, hogy kompromisszumot lehessen
kotni a kedvezd ar és a jaték vonzdereje
kozott. Hiszen egy mds gépre torténd at-
irds sem megy egy csapdsra, rdaddsul ez
nem éppen programozdi rutinfeladat.
Azon kiviil a vasarlok sem szivesen adnak
ki sok pénzt, mégha mégoly sikeres jat€k
atirdsardl van is szo. Ezért gyakorta tala-
kozhatunk villimtermelési hatdssal, ami-
kor a programbdl teljesen eltiinik a jaték-
teremekben atélt lebilincseld hatis, €s ez
alapjan annak a néven kiviil semmi koze
sincs az eredeti termékhez.

A programoz6i munka mindsége leg-
nagyobbrészt a programozé tehetségétdl
és tuddsitdl, na és attél az id6tol fiigg,
amely a rendelkezésére 4ll az adott pro-
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jekt befejezéséhez. Csakis ez lehet az oka
annak, hogy a jo otlet és az eredeti jaték-
stratégia ellenére sok jaték egyaltaldn nem
okoz 6romet. Tehat minden mégoly sokat
igér6 névnek is el6bb bizonyitania kell a
tehetségét az adott géptipuson. A gydzel-
mi babérok eldre torténd kiosztasaval te-
hét csinjén kell banni!

A jatékos frusztracidja

Jobb Amigara térténd Aatirdst, mint
amilyet a jatéktermekben megismert
Marble Maddness program esetében ta-
pasztaltunk, valésziniileg nem fogunk je-
lenleg talalni. Késziilt persze a C64-hez is
egy jolsikeriilt viltozat. A C64-nek tehat
semmi oka arra, hogy szégyenkezve el-
biijjon a nagyobb gépek mogott. Eppen
elég, kizar6lag a C64-re irt jatékslagert is-
meriink, és léteznek j6 adapticidk a
,.Coin-up” Kklasszikusok esetében is.
Gondoljunk csak az azéta klasszikussé
valt slagerre, a ,,Ghost and Goblinsre.
Ennek 4tirata jol sikeriilt, bar a C64-es
valtozat konnyebb mint a jatéktermekben
jatszott eredeti. Es itt jelentkezik az Gjabb
probléma. A jatéktermekben ugyanis
azon igyekeznek, hogy a jatékos ne ma-
radjon sokaig ,,€életben”, igy gyakrabban
essen kisértésbe, és a tovdbbi jatékhoz
ijabb érmét dobjon a perselybe. Végiil is
itt a haszon az els6rangli szempont. Az
egyes szintek gyakorta teljesithetetleniil
nehezek, és a jatéklehetGségek, értsd em-
berkék vagy hasonlék meglehetdsen kor-
latozva vannak. De miért lenne pont erre
sziitkség a piacon ma fellelhetd akcidjaté-
kok legnagyobb részének esetében? Meg-
lehetGsen idegesité az, ha az adott jaték:
vevGje, aki az asztalra tette a vételdrat,
odahaza semmi esélyt nem kap ahhoz,
hogy valaha is eljuson a magasabb jaték-
szintekre legaldbb a megtekintés erejéig,

_ @ jatszasr6l mar nem is szélva. Maissal

nem is magyarazhat6 az 6rokélet POKE-
ok és egyéb segitségek irant mutatkozo
oly nagy érdeklGdés. Mialatt a jatékter-
mek k6z6nségénél abbdl lehet kiindulni,
hogy 6k olyan megszallott jatékosok, akik
hajlandék tobb pénzt kiadni az ilyesfajta
oromokért. Ugyanez azonban mér egyal-
taldn nem érvényes a C64 tulajdonosok
legnagyobb részére. Szinte szivfijdalom-
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mal lehet csak olyan jatékklasszikusokra
visszagondolni, mint amilyen az Epyx
,,Jumpman’je. Hiszen melyik mai jaték-
ndl taldlkozhatunk a kezdéskor elegendd
szamu emberkével, valaszthatd nehézségi
fokkal és egy olyan Highscore-listaval,
amely lemezre menthet5? Ez utobbi eseté-
ben a program minden egyes eredmény
mogé azt is foljegyzi, melyik nehézségi
fokozatban értiik el a pontszimot. Még a
kezddk szamadra is 6rémet okoz ha latjak
az eredményeket, mialatt a beavatottak is
megtaldljdk a szdmitdsukat. Hasonlé ka-
tegoridba esik a Space Taxi program is.

Az értékelésnél egy djabb szempont
az, mennyire lehet a jatékfigurat a képer-
nydn az adott beviteli eszkdzzel vezérelni.
Az akcidjatékok esetében ez altaldban a
joystick, bar vannak kivételek is. De erre
késdbb még vissza fogunk térni. Olyan ja-
tékokndl, amelyek tjdonsagként jelennek
meg a piacon, gyakran leragad az ember
példaul a még sosem latott grafikdnal
vagy az eredeti jatékstratégiandl. Holott
féleg az akci6jatékok esetében ajanlhaté
melegen a sajat joystick bevitele az adott
iizletbe, hogy azzal lehessen megéllapita-
ni a vasdrolni kivant jaté€k vezérelhetGsé-
gét. Hiszen mit hasznil a szdmunkra a
legszebb grafika, a legfiilbemasz6bb
zene, ha cserébe a joystick lekérdezéséért
felelds rutin olyan lassi, hogy rendes ja-
tékra nincs is méd. Bar ez a példa sarkitott
eset, de ijra meg Gjra meg kell dllapita-
nunk, hogy egyik-masik esetben a prog-
ram koncepcidjat nem oldottdk meg meg-
feleléen a jaték vezérlése szempontjabol.
Ha tehat az adott jatékot egy ilyen igazi
teszteléssel, a sajat joystickkel probléma-
mentesen tudjuk vezérelni, tehat mondjuk
a 45 fokban végzett mozgatasokat is végre
tudta hajtani a program, akkor biztosak
lehetiink abban, hogy az nem okoz otthon
sem csaléddst. Gyakorta a jatékos a prog-
ram nehézségéért a programdtletet teszi
felelGssé, holott egy megfeleld joystick le-
kérdezés, esetleg egy joystickcsere min-
den problémat megoldana, és jocskin
megnovelné a jatékkedvet is.

Nos vajon 4t lehet-e vinni ezeket a
kritériumokat masféle jatékokra? Hogy
pontosabban fogalmazzunk, mire kell a
kalandj4tékokndl figyelni, ha ott is objek-
tiv kritériumokat szeretnénk bevezetni?

Kalandjaték logika

Ha azok kozé tartoznank, akik szere-
tik magukat mas személyek szerepébe
képzelni, és ekdzben csavaros feladvanyo-
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kat megoldani, vagy bétor hdstetteket
véghezvinni, akkor nincs is mésra sziik-
ség, mint egy j6 adventure-re, de olyanra,
amely az igényeinknek meg is felel. Egy
kalandjatékban ugyanis mindezeket a dol-
gokat ,,per szamitogép billentylzet™” le-
het megtenni, ugyanakkor az a legjobb, ha
teljesen bele tudunk meriilni az alterego
szerepébe. Minél jobb a kalandjitékban
abrazolt mesterséges vildg, annal kony-
nyebben lehet az abban folvetett problé-
médkat megoldani. De ezen kiviil tdbb mas
tényez6 is befolyasolja az adott kalandja-
ték mindségét. )

Ahhoz, hogy egy kalandjaték magja-
nak jatékelméletét koriilhatiroljuk, olyan
programokat mutatunk be, amelyek nem
tartoznak ebbe a kategéridba. Igy sokkal
konnyebben lehet koriiljarni, mir6l is aka-
runk a kovetkezSkben szolni.

D

Mi is az az adventure?
Azok a jatékok, amelyeket kizardlag
ajoystickkel kell irdnyitani, és a jatékostol
,,valos” ideji cselekvést kovetelnek,
minden bizonnyal mas kategdridba tartoz-
nak. De hova osszuk be akkor a legut6bbi
id6kben a piacon egyre novekvs szdmban
megjelend, ugynevezett action-adveture
jatékokat, vagy mit kezdjiink azokkal a
szoveges kalandjatékokkal, amelyek
olyan jatékbetétekkel rendelkeznek, ame-
lyek ,.valds™ idében jatszodnak? A meg-
vildgitds kedvéért néhany példat sorol-
nank fol, amelyek az egyszeri kategoriza-

1ast extrém nehézzé teszik. Olyan , ,klasz-

szikus” programokat néziink, amelyekkel
valgsziniileg mindenki taldlkozott mdr,
igy valoban tudni fogja, mit is akarunk
mondani. A , Wizardry” példiul egy az
emlitett  akcié-kalandjatékok  koziil,
amelyben a fGszereplét a joystickkel kell
a kiilonbozd jelenetek kozott mozgatni,
hogy az ott esetleg follelhets targyakat ér-
telemszerdien alkalmazhassuk mashol. A
Wizardry az egyik legszebb és egyittal
legnehezebb action-adventure. Nem arr6l
van sz0, mint a tiszta akcidjatékok eseté-
ben, hogy a kisebb nehézségi fokozati
szintektd] a nagyobbak felé haladunk. Itt
példaul néha olyan helyszinekre is vissza
kell térniink, ahol egyszer mér jartunk,
mert csak igy lehet a feladott problémat
megoldani. Mas fantdzia-szerepjatékok-
nal, mint példdul az ,,Ultima” sorozatnal,
a jatékfigurdt nem is a joystickkel kell
mozgatni, hanem a billentyiizeten keresz-
tiil beadott irdnyaddssal. Péld4ul az Ulti-
ma IV esetében, amely az egyik legjob-

ban ,,f6lszerelt” szerepjaték, relativ sok
sz6t, néha egész mondatokat is be kell
adni ahhoz, hogy a tébbi jatékfiguraval
kapcsolatba lehessen keriilni. Azutan
még néhdny kalandjaték, amelyek fSleg
szoveges beviteleket virnak el, mégis ki-
esnek a sorbdl. Aki példaul a , Critical
Mass” jatéknal nem reagél elég gyorsan,
hogy kiugorjon a liftb6l, hamar elvérzik.
Vagy a ,,Dragonworld” esetében, ahol a
tovabbi jatékhoz a sziikséges pénzt egy kis
ugyességi jatékkal kell megkeresni. Ha-
rom ilyen kis jaték is van ebben a prog-
ramban. Ezen kiviil aki egy igazi 3D labi-
rintusban nem igazodik el, mint amellyel
az ,,Asylium” rendelkezik, az akir jobb
ha bele sem kezd a jatékba. Ezek a hatar-
esetek gyakorta jelentsen novelik a jaték
értékét, mivel 1) elemekkel rendelkez-
nek. A j6vOben bizonyara taldlkozunk
még hasonlo jellegi jatékokkal. De a kiin-
duldsi alaphoz vissztérve, a kovetkezok-
ben akkor fogunk adventure-rél beszélni,
ha az adott jaték a kovetkezd kritériumok-
nak tesz eleget:
— a jatkék vezérlése legnagyobb részben
a billentyiizeten keresztiil torténik;
— a szerepld egy képzelt jatékfeliilet kii-
16nbdz6 helyiségeiben ,,szabadon”
mozoghat, természetesen mindig az
adott jatékszituicio fliggvényében, te-
hat példaul a lezart ajtdkat ki kell nyitni
stb..., miel6tt a kévetkezd helységbe
jutnank;
— ajatékosnak van ideje a csavaros felad-
vanyokat megoldani;
— a jatékot egy iiltShelyben nem lehet
megoldani;
— a jaték allasat rogziteni lehet valami-
lyen adathordozon.

Miutdn végre sikeriilt definidlnunk a
kalandjaték fogalmat, maris kiesnek a
most emliiett jatékok, az Asylium, a Dra-
gonworld és a Critical Mass. Tehat az is
tény, hogy ha sok forgalmazé a terméket
az adventure jelzével rekldmozza, amit
nem tekinthetiink félrevezetésnek, vég-
eredményben semmit sem mond arrdl,
mit is rejt végiil maga a program.

Hogy mondom meg a
szamitégépnek?

Nos akkor hogyan tudja a potencidlis
adventure vasarld eldonteni, milyen ob-
jektiv kritériumok alapjdn hozza meg
dontését? Mik azok a dolgok, amelyek
— eltekintve a jaték otletétd]l — befolyas-
sal vannak a kalandjaték mindségére? Nos
egy kalandjaték Ggynevezett parserje, te-



hit az a programrész, amelyik a jitékos
szoveges beviteleit kiértékeli, az adott ja-
ték egyik legjobban koriiljarandd része.
Ezt a billentyiizet beviteli rutin 6sszefiig-
gésben két szembpontbdl kell meg-
vizsgilni:

Ugy van-e a program folépitve, hogy
az a jatékos begépelt vilaszait elég gyor-
san folfogja és kiértékelje? Hiszen egy
mégoly izgalmas kalandjitéknal is bosz-
szant0, ha a jatékosnak dllandéan ellen-
oriznie kell, hogy a program minden
egyes leiitdtt betiit elfogadott-e, azaz
megjelenitette-e a képernydn. A gyorsan
gépeldket egy lassi parser jobban bosz-
szantja, mint a kezddket. Egyébként a ta-
pasztalat azt mutatja, hogy éppen a ka-
landjitékok esetében nivelik meg a bevi-
teli sebességet. Ez egy olyan probléma,
amely kizdrélag a szerzd programozoi te-
vékenységére vezethets vissza. Ha 6 egy
j6, gépi kodban megirt programrutinnal
dolgoztat, akkor azzal a mégoly villimke-
zii jatékosokat is kielégitheti. Viszont egy
lasst modantkiértékelés gy a kezdSknek
mint a programozéknak sok fejfdjast
okozhat. Egy kalandjaték ugyanis a leg-
tobbszor Gigy van kialakitva, hogy a jaté-
kost ordkig lekdsse a szamitogép el6tt, és
mindezt napokon és heteken keresztiil.
Egy til lassan dolgozd parser tehat felér
egy komoly tortirdval! Egy gyakorta az-
zal fiigg Ossze, hogy néhdny kalandjiték
akkora szokinccsel rendelkezik, hogy bi-
zony id6nként a meghajtéban 1év6 lemezt
kell segitségiil hivnia. Ez pedig a 1541-es
floppy esetében meglehetdsen sok id6t
vesz igénybe. Itt tehdt csak egy floppy-
gyorsité lehet a megoldds, legyen az a
programban mellékelve, vagy a felhasz-
ndlé 4ltal hardveresen beépitve. Eppen
ezért a vasarlas el6tt az iizletben torekedni
kell arra, hogy a jaték ilyen vonatkoz4sai-
r6l is informdlédjunk, mondjuk egy
konkrét teszttel.

Intenziven kell a kalandjatékkal ak-
kor is foglalkozni, ha a kovetkezd szem-
pont tekintetében is viligosan akarunk
l4tni. Ez pedig egy prébajaték alkalmaval
meglehetGsen nehezen donthetd el. A ma-
sodik kérdés ugyanis gy hangzik: Mi-
lyen intelligens a jaték parserje és hdny
sz6t képes megérteni? Egy jol dokumen-
talt program leirdsaban taldn megtaldlha-
t6, hanyféle sz6t is ismer a kiszemelt ja-
ték, és talan azt is, mennyire pontosan érti
azokat. Sajnos azonban a legtébb esetben
egyéb segitségre vagyunk utalva, mond-
juk egy diszk- vagy egy gépi k6di moni-
torra, hogy betekinthessiink a program-
ba, hogy megallapitsuk milyen szavakat is

ért meg az ténylegesen. Itt tehat legfoljebb
a hasonlé tipusi kalandjatékokkal szer-
zett tapasztalatunk, vagy egy szdmitogé-
pes lap részletes tesztje segithet. Ilyenkor
ugyanis abbol lehet kiindulni, hogy
amennyire komplex a parser, anndl tobb
oromet nyujt a program. A megndvelt
szdkinccsel a jaték sokkal kozelebb keriil
a realitdshoz.

Kiilon kell szélni a magyar nyelvi ka-
landjatékokr6l. Konnyd ugyanis angolul
(még németiil is) parsert irni, ahol nem
kell az ékezetekkel bajloédni, €s a pre-
fixekkel az Gsszes esetet ki lehet fejteni.
Lehet hogy sokakat nem zavar, masoknak
taldn a jatéktol is elveszi a kedvét, hogy
(a programozo legjobb szdndéka ellenére
is) gyogyds gyerekként kell a kezeléssel
bajlédni, dgymint inni viz, kutat szoba,
atisz foly6. Valészintleg kell még varni
az olyan magyar parserre, mint amilyen
az angol The Guild of Thieves jatékban
van: Ez olyan komplex mondatokat is
megért, mint a ,,Go into the kitchen and
find the bag...”
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Az, hogy nekiink megfelel-e a csak
szoveges kalandjaték, esetleg a grafikus
tdmogatdst elhagyhatatlannak tartjuk,
csak a sajat izlésiinktdl fiigg. A program
értékelését tekintve ezért csupan néhany
megjegyzést tennénk. Egy kizdrdlag szo-
veges kalandjiték esetében fontos, hogy
jol kiismerjiilk magunkat a jaték parserja-
nak ,,anyanyelvében”. Bar vannak mar j6
szdveges kalandjdtékok német nyelven is,
gondoljunk csak a ,,Lapis Philosopho-
rum” jatékra, amelyet kivételesen lefordi-
tottak angolbdl, mégis az ilyesfajta széra-
koztatds legnagyobb része csak angolul él-
vezhetS. Viszont a tisztidn szdveges jaté-
kok, amelyek legismertebb szerzGje az
amerikai Infocom cég, rendelkeznek a
legnagyobb szdkinccsel és a legtdbb jol
felszerelt helyiséggel, jatékszitudciGval.
Ezzel szemben ugyanis a grafika viszony-
lag nagy taroloteriiletet igényel, legyen az
a gépben vagy a diszken. Cserébe viszont
sokat ad a jatékosnak azzal, hogy 6t vizu-
dlisan tAmogatja. Amennyiben pedig az
még j6l is van megcsindlva, még emeli is
a jatékkedvet és a jaték mindségét is. Jo-
par olyan kalandjiték létezik, amelyek
tobb lemezoldalra vannak elosztva, igy
sok képet és sziveget adnak a felhaszndlo-
nak. Ilyen jaték a rendkiviil bonyolult és
izgalmas ,,Fahrenheit 451 program. A
jaték komplexitdsat és viltozatossagit te-

kintve a Tellarium jatékokat nehezen lehet
tilszarnyalni, mialatt a ,,Borrowed
Time” a kifinomult képernydfelosztis €s
a meniitechnika vonatkozdsdban adott
djat. A ,,The Pawn™ az a program, ame-
lyik a C64-re irt kalandjatékok esetében
1j mércét 4llitott fel, mind a parser komp-
lexitdsat, mind a megjelenitett grafikat il-
letéen. Ujabb mérfoldi a mar emlitett
Guild of Thieves, és persze napjaink sla-
gere a Zak McKracken. Amit a jovében
az adventure szektorban wjdonsagként
varni lehet, az animdacids grafika illetve a
jelenetek 3D abrdzoldsa. A programozdk
jabb oltleteit tehat semmilyen hatdr nem
korlatozza.

A szamitégépes ipardgban jelentkezd
oriilt gyors fejlédés — hogyan is lehetne
ez masként —, megtaldlta az utat a jaték-
szektorba is. A jovét tekintve 8 bites kis-
gépeken is az RS232 illesztésen keresztiil
Osszekotott két szamitogépre irt jatékok
fognak megjelenni, amelyek lehet6vé te-
szik a szimultdn jatékot. Néhany jaték-
program esetében, 16 bites gépeken maris
taldlhatunk ilyen megoldéast. Igy két jaté-
kos jatszhat ugyanazzal a jatékkal, holott
mondjuk egymastél tobbszaz kilométer
tavolsdgra vannak. Dolgoznak a hazi sza-
mitogépek forradalmian j képtechnika-
jén is, ahol szintén nagy javuldsok virha-
ték. Ezt a feladatot a video és a szamito-
gép Osszekapcsoldsa fogja biztositani,
ahogy azt a fejlesztSk jelenlegi elképzelé-
sei alapjan allitani lehet.

Attél fiiggetleniil, hogy milyen fan-
tasztikus djdonsdgokkal fogunk majd ta-
lalkozni, ha most vagyunk abban a szitua-
ciéban, hogy sziikség van egy jaték érté-
kelésére, akkor remélhetSleg ez a cikk
nydjt valamilyen segitséget. Mert latat-
lanba itélni a hangzatos cimek, jatéktermi
ismeretségi fok, vagy a leveg6ben széllon-
g6 ,,hirek™ alapjan nem igazan ajdnlatos.
Sokkal inkdbb hasznos lehet a vésdrlas
elétt elolvasni a szaklapok jatéktesztjeit,
ismertetéseit. Ezzel el6bb el lehet kertilni
a vasdrlas utdni bosszankodast. Ugyanak-
kor minden esetben ragaszkodjunk egy, a
helyszinen elvégzett tesztjatékkal kony-
nyen megszerezheté kiinduldsi tapaszta-
latszerzéshez, amivel szintén elddnthet-
juk, hogy a jatdk tényleg megfelel-e.
Osszességében reméljiik, hogy a cikkiink
elolvasdsa utdn taldn kedvet kaptunk arra,
hogy id6t szakiisunk egy jatékprogramra.
Nos ehhez sok sikert kivanunk.
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Az installacio
titka

A GEOS installalds semmi mds, mint
egy aktiv mdsoldsvédelem. Az aktiv eb-
ben az értelemben azt jelenti, hogy a fel-
haszndlénak maganak is egyiitt kell md-
kodnie. Szerencsére azonban ezt a miive-
letet csak egyszer kell elvégezni, s az igy
inicializlt lemezzel utébb problémamen-
tesen dolgozhatunk. Azoknak a felhasz-
naléknak, akik update keretében tjabb
GEOS verzid(kat) szereztek be, az 1j le-
mezeiket is illeszteniiik kell. Kissé ré-
misztd persze az az utalds, hogy a hibdsan
installalt lemezeket nem cserélik ki.

De mi is torténik az installdlds sordn?
Lényegében annyi, hogy egy véletlensza-
mot generilunk, amelyet azutan beirunk
a legfontosabb alkalmazdsokba és a le-
mezre. A GEOS azutin a bet6ltés sordn a
bootlemezen taldlhaté véletlenszdmot at-
veszi, és Osszeveti azt az alkalmazés 4ltal
adott szaimmal. Ha ezek egyeznek, a toltés
megtorténik, ellenkez6 esetben nem. Az
,,ujrabootolds sziikséges, haszniljuk azt a
lemezt amit az inicializdldsnal” lizenetet
kapjuk. A véletlenszdmot sorozatszim-
nak szokds nevezni, de ez természetesen
nem egyezik meg az eredeti lemez cimké-
jében all6 gyar(tds)i szammal.

Aki a GEOS 1.3-rdl a 2.0-ra szill 4t,
annak az aldbbiakat mondhatjuk. Amikor
arendszer megkérdezi, hogy ,,az adott al-
kalmazids egy, kordbban mdr installalt
alkalmazas-e” feltétleniil igennel (német
viltozatban JA, angolndl YES) vilaszol-
junk! Csak ebben az esetben ugorjuk 4t az
Gj véletlenszdm generdlds rutint és
vessziik 4t a régit. Mivel az installdlast
nem lehet visszacsindlni, rendkiviil fi-
gyelmesen kell eljarnunk. Mindez azt is
jelenti, hogy az installdlt programokat
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nem lehet mésnak eladni! Az 1j tulajdo-
nos ugyanis az eredeti rendszerlemez
(amivel az installdlds tortént) nélkiil az al-
kalmazast nem tudja haszndlni.

Kicsibol
nagyot
és vissza

Gyakran fordul el6, hogy egy tobbol-
dalas széveg betliméretét utélag médosit-
juk. Példaul kicsinyitjiik, hogy a terjede-
lem csdkkenjen. Erre a célra a ,,Seite
waehlen” (oldalvilasztis) meniipont a
legalkalmasabb a Geowrite-ndl. Itt két le-
het6ségiink van. Vagy az els6 laptél elGre-
felé dolgozzuk fol az oldalakat az utol-
soig, vagy forditva. Elsé pillantdsra a két
modszer ugyanazt takarja. A masodik
modszer azonban sokkal jobb! Mert ha a
szoveg elején csokkentjiik a méretet, a lap
aljan hely szabadul 61, mire oda szdveg
keriil. Ez nemcsak id6trablé mivelet, de
megvan az a veszélye is, hogy a GEOS az
,.athizott” szovegrészt a kicsinyitésbdl
kihagyja. A nagyitasnal (pl. 12-r6l 24
pontra) ugyanez az eset.

Ora

Végre kaphato egy akkumulatorosan
védett, és a GEOS-hoz illesztett valos-
idejl orakdrtya, amely nem foglalja le a
user portot. Igy az is, aki parhuzamos k-
belrdl mikodteti a nyomtatdjat, hasznal-
hatja a panelt. Az 6ra az idét, a datumot,
és a napnevet tartalmazza, és egyszerien
a kazettaportra kell csatlakoztatni. A sz6-
kéévek folismerése automatikus. Az év-
szamot is tdrolja az épitdelem, amelyet a
fordulékndl természetesen korrigdlunk.

A NYAK lapon van egy iires foglalat
is. Ez a késdbbi bovitések szdmdra van

|

fonntartva. Péld4ul egy 256 byte-os tdro-
léelem szamara. Egy megfelel program
segitségével kapcsoldora épitése is lehets-
vé vilik. De az 6ra, a gyart6 szerint mds
késziilékek illesztésére is haszndlhatd. A
panelhez mellékelt programot ra kell ma-
solni a bootlemezre. A betdltés igy auto-
matikus. A GEOS Desktop inditisakor az
aktualis datum és id6 ,,magat6l’ a helyére
keriil. A modul az 1.3-as viltozattél folfe-
1€ haszndlhat6. A GEOS CP o6ra a prog-
rammal egyiitt 69 markdba keriil.

Desktop
egeér és
joystick nélkiil

Tulajdonképpen a GEOS egér és
joystick nélkiil elképzelhetetlen. Ez igy
helyes, de ettdl fiiggetleniil a GEOS 2.0
Desktopban a legtdbb funkci6 a billenty -
zetr6l is elérhetd. Ez pedig gyorsabb mint
az egérrel val6 aktivilds. Példdul az egyes
dllomédnyokat a (C= X) (x=szdmjegy) se-
gitségével szelektalhatjuk, a (C= Z)-vel
indithatjuk és a (C= P)-vel nyomtat-
hatjuk.

A pont
a lényeg

Némely irdasképnél, pl. LW-Roma,
LW-Barrows, LW-California el&fordul,
hogy a mondat végén 4ll6 pont ,,elvész”,
mivel til kozel 4ll valamely mas karakter-
hez. Egy apr6 triikkel azonban ezt a hibat
elkeriilhetjiik. Jel6ljiik meg a pontot az
egérrel. Ez meglehetdsen preciz vezérlést
kivan. Eredményként egy keskeny inverz
mez6t kapunk. Ezt kdvetSen a stilust a
(C= T)-vel ddltre (kurziv) valtoztatjuk. A
pont mdris lényegesen jobban ki-
emelddik.



V. rész

Allomany

Az dllomany 6sszetartozé informaci-
ok gyljteménye, amelyek egyiitt vannak
letdrolva; adathalmazként is szoktdk ne-
vezni. Az dllomany angol neve ,,file”. A
szamitégép szdmara az dllomany semmi
mdst nem jelent, mint egy igazgatisi egy-
séget. A szdmitégép az adathalmazt egy
meghatdrozott formaban rogziti a leme-
zen vagy a kazettan. Példdaul a CP/M illo-
manyok egy lemezen olyan rekordokbél
dllnak, amelyek 128 byte hossziak. A
1541-es Commodore floppy ugyanezt 256
byte-os blokkokra osztja el.

A felhasznal6 szamara fontos megkii-
lénboztetési kritérium az allomanyokkal
kapcsolatban az informéciékhoz valé
hozziférés modja. Féleg kétféle hozzafeé-
rés kozott tesziink kiilonbséget, éspedig a
soros (szekvencialis) és a relativ hozzafé-
rés, illetve igy a szekvencidlis és a relativ
dllomdnyok kozott.

Szekvencialis allomany

Ez az adathalmazok egy olyan szer-
vezési formdjat jelzi, ahol az egyes rekor-
dok az informaci6t hordoz6 feliiletre egy-
mas utin keriiltek felirdsra. Ezt az eljarast
minden olyan esetben alkalmazzak, ami-
kor az 4llomdny olyan informécidkat tar-
talmaz, amelyeket mindig ,,el6lrél”
,,hatrafelé” kell olvasni (példdul progra-
mok esetében). A soros dllomdnyi adatok
esetében hatrany, hogy egy bizonyos in-
formAcidra nem lehet tetszdlegesen hivat-
kozni, hanem mindig ,,libasorban™ kell
keresni mindaddig, amig azt el nem érjiik.
Természetesen a hatrébb taldlhaté adatok
megtaldldsdhoz tobb id6 kell, mint az el6l
allokéhoz. Ezen kiviil hatrdny az is, hogy
\ij informacidkat csak a legutolsé rekord
mogé lehet f6lirni. Ha az adatokat szalag-

ra akarjuk kimenteni, akkor csak soros al-
lomény felirdsdra van méd.

Lemezszervezés

Ahhoz, hogy adatokat frhassunk a le-
mezre, vagy onnan beolvashassuk azokat,
a DOS-nak {6l kell ismernie az iré/olvasé
fej fizikai helyzetét. A poziciondlds meg-
hatarozdsdhoz sziikséges jelolést a DOS el
is helyezi a lemezen, ezt a folyamatot ne-
vezziik ,,formatildsnak™.

A 1541-es Commodore floppy a le-
mezt a formatélds alatt 35 koncentrikus
sdvra (angolul track) osztja fol. Minden
egyes sdv tovabbi részegységekre, az tigy-
nevezett szektorokra (angolul sectors)
oszlik. A 1541-es formatumban az egyes
track-ek (att6l fiiggSen hogy milyen
messze vannak a kozépponttol) 17—21
szektorral rendelkeznek, amelyek koziil
minden egyes szektor 254 adatbyte-ot ké-
pes tarolni. A Commodore esetében a
szektorokat blokkoknak (blocks) is szok-
tdk nevezni.

Lemezmonitor

A diszkmonitor egy olyan program,
amelyik lehetdvé teszi a felhaszndlénak,
hogy kozvetleniil a lemezen manipuldl-
hasson.

Az elv a kovetkezd: A monitor prog-
ramnak megadjuk a kivant blokk cimét, a
legtobbszor hexadecimdlis formdban.
Példaul annak a blokknak az esetében,
ahol a BAM 4ll (track 18, szektor 0) ez $12
és $100. A lemezmonitor azutin beolvassa
a kivant blokkot kozvetleniil a lemezrél a
RAM-ba. Ezutin azt ki lehet listdzni, meg
lehet nézni, meg lehet valtoztatni, és ter-
mészetesen (a megviltoztatott formaban)
vissza lehet irni a lemezre. Példdul a meg-
felel6 byte-ok megviltoztatdsdval a BAM-
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ban vagy a tartalomjegyzékben egész le-
mezeket és dllomanyokat lehet torlés vagy
foliiliras ellen védeni. Ily médon progra-
mok megvaltoztatdsara is méd van.

A hozziférés (angolul access) az a
méd, amellyel egy adathordoz6 egyes ta-
roléhelyeit ,,felkeressiik”. A Commodo-
re meghajtok esetében a kdzvetlen hozza-
férés alatt azt kell érteni, hogy alemez egy
blokkjat kozvetleniil el lehet érni anélkiil,
hogy be kellene olvastatni azt az allo-
manyt, amelyben az adott blokk 4ll. A
Commodore meghajték DOS-ja egy sor
olyan parancsot ismer, amellyel a kdzvet-
len hozziférés viszonylag konnyen meg-
valdsithaté. A programozasndl azonban
rendkiviil évatosan kell eljarni, mivel a
DOS sikjan a parancsok nincsenek el-
lendrizve: Ha példdul arra utasitjuk a
DOS-t, hogy olvasson be valamit a 95.
savr6l, akkor az meg is kisérli az ir6/olva-
s6 fejet oda vinni, holott ez a siv egyalta-
ldn nem létezik.

Relativ allomany

A relativ adattdrolasnal abbdl indulunk
ki, hogy minden egyes rekord azonos
hossziisdgii. Minden egyes bevitelhez,
amely méretét a felhaszndl6 kordbban de-
finialta, hozzdrendeljiik a rekordot, ame-
lyekre azutidn a késdbbi felhasznalaskor
kozvetleniil hivatkozhatunk. Gyakorta
egy plusz soros allomanyd adathalmaz-
ban, az dgynevezett ,,indexhalmazban”
taroljuk, hol taldlhaté (fizikailag) egy
meghatarozott rekord a lemezen. Ily mé-
don rendkiviil gyorsan hozz4 lehet férni a
kivant adatokhoz, mivel az index halmaz
allandéan benn illhat a szamitogép RAM-
jaban anélkiil, hogy sok helyet foglalnael.
Ezen kiviil ez alapjan igen gyorsan lehet
szortirozni, mivel nincsen sziikség a tulaj-
donképpeni adatok, csak az index halmaz
bizonyos kritériumok szerinti rende-
zésére.

DOS (Disk Operating System)

Ahhoz, hogy egy szamitogép egyalta-
lan képes legyen egy nagy tomeg( adatok
kezelésére szolgilé egységet kezelni,
szilkksége van egy specidlis opericios
rendszerre. A DOS egy szamitogép ,,le-
mezes operacids rendszere”. Sok szamito-
gép esetében a hattértarolékat bévitGpa-
nelként kiilon kell megvenni, ahol a
DOS-t rendszerint mellékelik is.
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A Commondore meghajtok kiilénle-
ges kategoridba tartoznak, mivel ezek mar
a gyartaskor ,,intelligensé” lesznek téve,
ami annyit tesz, hogy rendelkeznek egy
sajat, fixen beépitett operdciés rendszer-
rel, amelyre BASIC-bél hivatkozni lehet.
Ez a mddszer azért elényds, mert igy nem
foglalunk le tdroléteriiletet. Ezen kiviil a
meghajté képes egy idGben a géppel, de
attol fiiggetlenill lemezmanipuldcidkat
végrehajtani  (példdul egy lemez
VALIDATE-ja).

BAM
(Block Availability Map)

Azaz: blokk foglaltsagi térkép.
A BAM egy olyan tartalomjegyzék a le-
mezen, ahol f6l van tiintetve az adott le-
mez foglalt és szabad blokkjainak szdma.
Minden egyes blokk rendelkezik egy jel-
z6bittel. Ha az logikailag 1, akkor a meg-
felel6 blokk szabad. Ha viszont a lemezre
valamit frunk, az nyilvan elfoglal egy
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vagy tobb blokkot is. Hogy a DOS tudja,
mely blokkok foglaltak, ezért azok jelz6-
bitjei a nulla értéket kapjik.

A BAM a Commodore 154l-es és
1570-es meghajtok esetében a 18-as track
0. szektordban, a 1571-es esetében a 18-as
és az 53-as track 0. szektoriban all. A
BAM csupidn a felét foglalja el a blokk-
nak, a tobbi rész a lemez nevének, ID-
jének stb. rogzitésére szolgal. A 18-as sav
maradék részét a tartalomjegyzék (direc-
tory) foglalja el.

NOVOTRADE—2C Kft. ARLISTA
Hardverek Hardverkiegészitok
C64 dlapgép 14600 Ft 2 RCA kdbel 410 Ft
VC 1541 drive 16600 Ft 3 RCA kdbel 575 Ft
Datasette 3 000 Ft Haldzati kabel 480 Ft
Amiga 500 alapgép 49 990 Ft Adatkdbel (soros bus) 360 Ft
Amiga 2000 alapgép 125 600 Ft Antennakdabel 340 Ft
Amiga mause 4000 Ft  Antenna vdltdkapcsold 490 Ft
C 1084S szteredmonitor 32000 Ft  C64 Euro-kabel 685 Ft
C 1802 monitor 25000 Ft  Amiga Euro-kdbel 1250 Ft
C64 mouse 3 500 Ft Ekezetes Eprom SP-180 2545 Ft
Amiga RF modulator 3 Q00 Ft Ekezetes Eprom MPS 1230 3500 Ft
Amiga tarbévitd (512 Kb) 8 000 Ft Mikrokapcsolds joystick 1000 Ft
Amiga AT kartya 47 675 Ft Mdszerész porszivd 490 Ft
Amiga digitalizald 29700 Ft  C64 tapegység 3500 Ft
1541 tépegység 2700 FT
A& 14" monofilter Q%0 Ft
Ccé4 ]GfekOk Neve Kazetta Lemez 14" colourfilter 1100 Et
Chamonix Challenge 499 Ft LA R [ R g o Ll
Eddie Edwards Super Ski 499 Ft B py omealthie. o8 e g L R
Eszkim® 345 Ft L LemeZTOﬁ(? 100 db-os 5,2“5 820 fT
Hostages 549 Ft 500 ft  Lemeztarté 10 db-os 3.5 160 Ft
Impossible Mission Il SHIRE. [ 668 B LOOREOND 0 Cogtg s 700 B
Diomonf/l Want More == 549 Ft Lemeztartd F8O db-os 3.5 850 Ft
Nautilus 300 Ft o Lemeztartd 140 db-os 3,5" 1300 Ft
R - _ Mouse pad 245 Ft
koo PR W9 F o Ft  Festékszalag FX-1050 675 Fi
ProhibHion 499 Ft ke Festékszalag MPS-1230 700 Ft
Rettenthetetlien 390 Ft LR Display monitorszemuiveg 750 Ft
Rolling Twins 399 Ft 549 Ft
Sim City — 599 Ft
Smaragdvar 345 Ft — Viszonteladok! Felhaszndlok!
Space Knight 340 Ft — A
Space Racer — 549 Ft Dyras festekszalagok
Tin Tin On The Moon == 599 Ft nagy valasziekban es olcson
Warlock Quest 499 Ft 549 Ft kaphatok!
Waterpolo 450 Ft -
Xonox 399 Ft 499 Ft
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Il. rész

Van hdrom olyan formai megoldis, amellyel programunkat
olvashatdbb4 tehetjiik. A legfontosabb a kell6 szamu, koriilte-
kintden elhelyezett REM utasitds, mas néven komment(ar). Ha
egy programot ligyesen €s strukturéltan irtunk meg, akkor bizto-
san fel lehet azt osztani legfeljebb 20—25 soros, logikailag 6n4l-
16 szakaszokra, modulokra. Ha minden ilyen szakasz elé egy
REM-et szirunk, réviden utalva a modul feladatira, akkor a
program meglepden attekinthetévé vdlhat. Erthetetlen, hogy az
Ujsagban is gyakran lathaté sz60zonok gazdai hogy taldlnak meg
azonnal egy kivilasztott rutint, mikor a javitast végzik.

Ha raadadsul a szubrutint eltér6 médon jeldljiikk meg, akkor
elkeriilhet§ az, hogy GOTO utasitissal 1épjiink r4, aminél na-
gyobb marhasdgot nem nagyon tudok elképzelni. Ajanlom az 1.
példan lathaté megoldast, nekem bevélik. Egy késziilé program-
nak rendszerint a vazat irom meg el§szor. Az Gj szubrutinokat
is elgbb elhelyezem (1d. 2000), ettS] maris szabalyosan meghiv-
hatdk, azaz a program futtathatd.

Megjegyzem, szerencsétlen dolognak tartom, amikor a hi-
vatkozdsok a REM-ekre mutatnak. A futd valtozatbdl takarékos-
sdgi okokbdl néha ki szokds a kommenteket t6rolni, akkor pedig
a program nyomban tele lesz hibaval.

A masodik javaslat: a program idénkénti fellazitasa. Iraskor
kényelmetlen dolog iigyelni a szép, szokozokkel tagolt alakra.
A tarigény és a gyorsasdg szempontjibol j6 a takarékos, tomor
forraskod. Olvasaskor viszont szemet bantd a tdomorség, farasztd
a valtozok és az utasitdsok szétvilasztasa. A Potydg6-listan 267.
szammal megtaldlhaté program jol hasznalhaté mindkét esetre.

A harmadik javaslat: a kész program egyenletes dtszamoza-
sa. Nem nélkiilozhetetlen, de valahogy jé benyomadst kelt, és ez
azért nem teljesen lényegtelen.

A multkor belekezdtem a strukturilt programozis mddsze-
rének egy nagyon vizlatos ismertetésébe. Ismétlésiil a 1ényeg:
a feladatot egyre kisebb, 6ndllé részekre bontjuk, eljutva végiil
egy olyan dllapothoz, ahol minden részt pontosan megoldhatunk
egy elemi programmal. Ezek 6sszeillesztve megoldjék az eredeti
feladatot. (Kérem azokat, akik ismerdi a témdanak, bocsassik
meg a szabados dtfogalmazast.) A médszer minden magas szintd
nyelven kovethetd, ezért szinte kotelezs. Az olvashatdsag az ele-
mi felosztasbol kovetkezik, amelyet egyéb modszerekkel fokoz-
hatunk, lasd fent. .

Megneveztem a program hiarom alapelemét, de nem emli-
tettem a ciklust, amelyet mindannyian hasznilunk. Megjegy-
zem, a mddszer klasszikus elmélete szerint a program szekven-
cidbdl, elagazasbol és ciklusbdl ali, a BASIC-hez azonban ez
nem 4ll elég kdzel. Amig ugyanis az eldgazds valahogy megold-
hat6 az IF utasitassal, ciklus-utasitds nincs. A FOR ne tévesszen
meg senkit, az csak a ciklus egy fajtdjara jo.

Ciklus az a programszakasz, amelyet egy feltétel teljesiilé-
sétdl tiiggden meg kell ismételni. Sok nyelvben értelmes lehet
az, ami a 2. példdban lathat6. Az els6 sor magyarul sz6 szerint
ezt jelenti: csindld, amig F=0, a kovetkezdt... A LOOP a vissza-
1épés utasitisa. A ciklusmagban az I értékét kifrjuk, megnével-

jlik, és bedllitjuk az F Gj értékét. Az 'F=0’ a ciklus feltétele, azaz
amig ez teljesiil, a ciklusmag végrehajtédik.

Ez a mini program nem BASIC nyelven késziilt. Ilyet azon-
ban mi is tudunk, nem igaz? Csak 4t kell fogalmazni kissé a
ciklus lényegét. Tehat: ha az 'F=0 feltétel igaz, akkor hajtsd
végre a cilusmagot, majd kezdd elolrdl. Ez egy kozonséges fel-
tételes eldgazas, aminek a BASIC megfeleldje az IF (1d. 3.
példa).

Nagyon szép, csakhogy j6 lenne, ha a ciklusmag tetsz6leges
hosszi lehetne, nem csak annyi, amennyi egy IF-be elfér. Ez a
feladat megegyezik a kovetkezével: ha ’F=0’ igaz, akkor ciklus-
mag és visszalépés, egyébként ugorj a visszalépés utdni pontra
(4. példa). Még mindig nem jo, a C64 nem ismeri az ELSE (azaz
"egyébként’) utasitdst, amiért sokan joggal is szidjidk. De nézziik
csak: ha 'F=0" nem igaz, akkor 4tlépés, egyébként ciklusmag
(5. példa). Ez mdr pontosan megoldhaté a legprimitivebb
BASIC-ban is, és tokélesetesen megfelel a leirt feladatnak. Rész-
letkérdés, hogy a "NOT F=0" helyett az "F()0’ az ésszerd.

Hat igen, megoldottuk ugyan a problémat, de ehhez ugra-
nunk kellett a programban. Azok, akik olyan nyelven dolgoznak,
ahol van DO, vagy hasonld ciklus-utasitds, gyakorlatilag nem
szorulnak az ugrdsra, és ezért dllandéan nyafognak, ha egy
GOTO utasitdst latnak. Néha van 4m valami igazuk. Az a baj
ezzel a frinya GOTO-val, hogy teljesen fejetleniil atléphetek vele
minden szerkezeti hatért, és akkor aztan 16ttek a struktiralasnak
is meg az attekinthetGségnek is. Ha viszont csak ilyen elemi szer-
kezetek részeként hasznaljuk, eldre megtervezett médon, akkor
ezzel valdjdban a nyelvet egészitettiik ki jellegzetes elemekkel,
a moédszer kivdnalmai szerint. Az ilyen GOTO igazabdl a struk-
turdlds része.

Azért van valami lehet6ség az ugrandozis minimalizaldsa-
ra. A 3. példanal elmondottakat gy hajthatjuk végre tetszleges
méretd ciklusmaggal, hogy azt egy szubrutinba helyezziik it (6.
példa). Mivel a szubrutin az eljaras (lasd alapelemek) egy nehéz-
kesebb megfelelGje (BASIC-ben az egyetlen), ezért a megoldas
csOkkenti a program elemeinek a szdmdt, ami j6. Nem j6 vi-
szont, hogy ez t6bb helyet igényel, és a hivas kiilén idSbe keriil.
A miiveleti id6t, f6leg egy interpretdlt nyelvnél, nem lehet fi-
gyelmen kiviil hagyni. Lehet vdlasztani.

Van a 3. példdban még egy nagyon fontos adalék, az 1. sor.
Ha egy ciklust megirunk, amely példdul egy viltozd értékétdl
fuggGen mikddik, akkor ennek a valtozénak megfelelS kezdGér-
tékrdl kell gondoskodnunk. Ha ez elmarad (tipikus hiba), akkor
a program miikodése latsz6lag hatdrozatlan lehet. Persze nem
kotelezé minden ciklus el6tt kezdGértéket adni, de kotelezd gon-
dolni ra.

Hadd mondjak még valamit a 2. példardl. Furcsa latvany
lehet a BASIC-hez szokott szemnek a szokatlan tordelés. Ki-
alakult hagyomany a strukturilt elemekre épiilé nyelvekben,
hogy a ciklusban és eldgazasban a logikailag alarendelt sorokat
— mint a ciklusmag — kissé beljebb kezdik. Ennek pusztin a
program még olvashatébba tétele az egyediili célja, és nem is ko-
telezd. Vannak, akik ezt a tobbszinti térdelést Osszetévesztik ma-
gdaval a strukturdlassal, és vannak, akik ezt a BASIC-ben is meg-
probaljak meghonositani. Mivel az elterjedtebb BASIC rendsze-
rek szovegszerkesztSi ezt a tordelést altaldban nem tdmogatjik,
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ugyanakkor a programok enélkiil is elég vildgossa tehetdk,
ezért én feleslegesnek tartom, és a példdkban sem alkalma-
zom.

Az eddigi példék ciklusai az tn. elolteszteld fajtabdl valok
voltak. Ez annyit jelent, hogy a feltétel vizsgilatit a ciklusmag
elétt végezziik el. Lehet, hogy a ciklus egyszer sem fut le. A 7.
példa egy hatultesztelS ciklust mutat be, amely biztosan lefut
legaldbb egyszer. Mindig a feladat szabja meg, hol melyiket al-
kalmazzuk. A 8. példdval mindenki kiprébélhatja, hogy a sajit
rendszerében a FOR melyikhez tartozik. Egyébként néha sziik-
ség van beliiltesztels ciklusra is, ahol a feltétel-vizsgalat (és kilé-

SZOFTVER

A9. példan az el6z6 FOR utasitds hatultesztels behelyettesi-
tése lathato, hiszen ezt is meg lehet oldani elemi programokkal.

Sajnos mar nincs hely a masik kérdés (kilépés a ciklusbdl)
megtargyaldsdra, majd legkozelebb. Azért felteszek két djabb
kérdést is:

— a 10. példa egy megjelent programbdl van szabadon ki-
emelve. Célja a csillag kiirdsa a DATA utdn, az S értékét6] fiig-
getleniil azonos helyen. Tobb helyen hibas. Hol?

— hogy lehetne ezt egyszeriibben megoldani?

Ha valaki egy érdekes problémara akadt, vagy valami kér-
dése van az elmondottakrodl, netin javasol egy témat, a szerkesz-

pés) a ciklusmagban van. tGség cimére megirhatja. Hédi Gyula
o O
o) S PROGRAEM HEVE & 2 IF MOT F=8 THEH 5 o)
SEZERZO ES DT 3 PRIHT I1I: I=1+1{ GET F
4 GOTO =2
O 3w REM —ee—ee MERLL 5w O
n;:}_nllu_ﬁ""mmu : .
(@] O
EOITOR A=
= IF F=8 THEH GOSUE 186 GoTo 2
O T O
l1ad PRIWMT I I=I+1. GET F
Q FEM ====== GET 181 RETURH O
WEIT 129,840 ...
O r 5 O
3 2 PRINT I: I=I+1. GET F
Q (i LE F=& 2 IF F=a0 THEHM = O
FEIMT I
O ; 1 [ﬁ 1 . O
Lo FOR I=1 TO @ PRIHT I. HEST I
Q O
0O O
=i+1: GET F. GOTO 2
O @)
0 | | e o
; BOS=IHTORHDG L 2 E L 38860 +20
SEIF =188 THEM ZF="gj"
0 - 21 IF S>108 aMD S<=1008 THEM Zf="g" O
T owa a2 IF Sr=10806 THEM Z$="pm"
O Zd PRIMT “CERE" = RO 2% g e
99 WAIT 197,63 GOTO @
o 1oI=1
= FEIWHT I
0 2 I=I+1: IF I<=@
W
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Attérés COMMODORE-rél IBM gépre

Mottd:
Minden gépnél van jobb

PCTOOLS ES
NORTON COMMANDER

O0IS

A DOS SHELL-ek koziil ez fejlodott
a legnagyobbra, legaldbbis méretben.
Legutolsé verzidja mintegy 6 Megabyte,
igy hasznalhatsigdnak a winchester t4-
rolékapacitdsa szab hatdrt. A PcTools ezt
megeldz6 verzidjat (verzidit) azonban so-
kan haszndljdk, segédprogramként vagy
dllandé DOS SHELL-ként. Ez a verzi6 a
PC Shell névre hallgat, és egy univerzalis
lemezmatat6 program. Kezelése legordii-
16 meniikben toérténik. A meniisort a kép-
ernyl legfelsé sordban litjuk, a meniibe
az (ALT) vagy a FI0 billentyii lenyomasa-
val juthatunk. A masodik sorban a lehet-
séges lemezmeghajték vannak felsorolva,
mig a képernyd legalsé sordban egy rovid
magyarazatot taldlhatunk az aktuélis me-
niiponthoz. A képerny6 fentmaradé felii-
lete két részre van osztva, a bal oldalon a
faszerkezetet latjuk — itt lehet a kiilonbé-
z6 alkonyvtirak kozott kozlekedni —, a
jobb oldalon pedig az aktudlis alkényvtar-
ban szereplé bejegyzések taldlhaték. A
két ablak kozott a TAB billentytivel kozle-
kedhetiink, az aktuilis ablakot a keret
megvastagitdsa (kétszerezése) jelzi. A f6-
menii meniipontjai szinte megegyeznek a
PathMinder meniipontjaival:
FILE — egyes bejegyzésekkel, vagy azok
egy csoportjdval végezhet6 miiveletek. A
lehetséges miveletek vilasztéka azonban
sokkal bévebb, mint a PM esetében, pél-
ddul kozvetleniil kereshetiink ASCII ka-
raktersorozatot vagy byte-sorozatot a ki-
valasztott file-ban.
DISK — teljes (halékony- vagy merev-)
lemezre vonatkozé parancsok, a masoldas-
t6l az alkatalégusok ide-oda helyezgetésé-
ig minden, ami csak széba johet.
OPTION — az opcidk éallitdsa, a sajat

menfi megszerkesztése—maddositasa, a
bedllitds kimentése.

APPLICATIONS — Az alkalmazdi
menii. A PcTools sajét kiils6 alkalmazésai
automatikusan bekeriilnek.

SPECIAL — kiilonleges lehetSségek.
Teljes rendszerinformacio, tordlt bejegy-
zések visszadllitasa, lemeztérkép, file-
térkép, katalégusrendezés és memoria-
térkép.

HELP — Egy bdvebb segitség, minden
meniiponthoz, tevékenységhez. Az Fl1 bil-
lentyivel is aktivizilhato.

A meniipontokat rdmutatidsos mod-
szerrel és kiemelt betlivel is elérhetjiik.
Az aktudlis meghajtét (CTRL) + (meg-
hajté betdjele) lenyomaséval viltoztathat-
juk meg. A PcTools mér lehetGséget ad a
DOS kozvetlen hasznélatéra is, azaz ki le-
het 1épni a programbdél tigy, hogy a megfe-
lel6 DOS miveletek végrehajtisa utdn az
EXIT beiitésével visszakeriiljiink a
PcTools-ba. (Ideiglenes kilépés, (shift) +
(F9))

A PcTools 5.01-es (PcShell 5.01) verzi-
djanak beépitett szovegszerkesztGje a
Word Processor. Ezzel mddosithatjuk a
szovegfile tipusi 4alloményainkat, vagy
ezzel készithetiink djakat (TXT, DOC
vagy BAT allomanyok).

Sokak szerint a kiraly:
NORTON COMMANDER

A Norton Commander (tovibbiak-
ban NC) taldn a legkonnyebben kezelhetd
DOS SHELL, melynek nagy erdssége a
madsolds. Maga a program csak egy része
PETER NORTON és tirsai segédprog-
ramjainak, de a mindennapi hasznalat so-
ran felmeriil6 igényeket szinte 100 szdza-

lékosan kielégiti. A programcsomag to-
vabbi részei:

NORTON INTEGRATOR — sok kis
hasznos segédprogram gyijteménye.
NORTON EDITOR — Nortonék szdveg-
szerkesztdje.

NORTON UTILITIES — Lemezkarban-
tartd, javitd.

NAV — NORTON ANTI VIR — A leg-
djabb Norton-féle programcsomag, vi-
rusmegel6zés, keresés, irtas.

Mi most az NC 3.0-ds verzi6 alapjan
mutatjuk be a program mikodését. Az
NC inditisa utdn egy vagy két ablakot nyit
a képernydn, melyek alatt a kurzor ugyan-
ugy latszik, mintha csak a DOS-ban len-
nénk. Ebben a sorban az eddig megismer-
tek szerint tetszGleges DOS parancsot ki-
adhatunk, mintha nem is lennénk benne
az NC-ben. Az ablakok nagysdga (18 vagy
10 sor, illetve 20 vagy 12 sor) szintén allit-
hat6. A két sornyi eltérés onnan adodik,
hogy az ablak alatt 1étrehozhatunk egy
egysoros, igynevezett MINI STATUS ké-
pet, ahol arrél a bejegyzésrdl lathatunk
bévebb informéciét, amelyiken az inverz-
zel (vagy szines monitoron més szinnel)
jelolt programkurzor 4ll. Az ablak hdrom
vagy négy hasdbra osztott, ha teljes infor-
méciét kériink, akkor négy hasdbban a
kovetkezGket latjuk: bejegyzés neve,
hossza, keletkezés datuma, ideje. A MINI
STATUS mindig ilyen formatumi. A ha-
romhasabos ablak esetén csak a bejegyzés
neve lathatd, de ilyenkor egy akar 59 be-
jegyzésbdl dll6 alkataldgust is lathatunk
egyszerre. Az ablakban kozlekedni a kur-
zorvezérlGkkel lehet, az abalakok kozott
a TAB lenyomasaval vilthatunk, ha mind-
két ablak ki van téve. Ablakot kitenni-
levenni a kovetkezé billentyli-kombina-
ci6kkal lehet:

(ALT) + (F1) illetve (ALT) + (F2) — A
bal illetve jobb oldali ablak kirakdsa, ha
nem volt kint, illetve az adott ablakban az
aktualis meghajté megvaltoztatdsa.
(CTRL) + (0) — Ablakok ki- illetve be-
kapcsolasa, mindig az el6z6 éllapot sze-
rint. Tehdt ha egy ablak van bekapcsolva,
azt kikapcsolja, ha nincs bekapcsolt ab-
lak, azt (vagy azokat) kapcsolja be, ame-
lyik utéljra be volt kapcsolva.

{CTRL) + (P) — A nem aktudlis ablak ki-
illetve bekapcsolasa.

Az ablakon beliil, az alkatalégusok
valtdsa is igen egyszerti, ha egy katalogus-
neven illva (enter)-t nyomunk, belép az
adott katalégusba, €s minden alkatal6gus-
ban kijelzi a .. 4llomdnyt, melyen (en-
ter)-t nyomva visszaléphetiink az egy
szinttel feljebbi katalégusba.

A képernyd alsé sordban (ha nincs ki-
kapcsolva) egytdl tizig szamozott téglala-
pokat litunk, benniik felirattal. Ez egy-
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szer( segitség, a funkcidbillentytk felso-
roldsa. Ha nincs atallitva, akkor a kovet-
kezdket lathatjuk:

1—HELP Egy nagyon j6 HELP 4l-
lomdny. Az allomany minket érdekld ré-
szét a kurzorral kivélaszthatjuk, (enter)
leiitésére mar olvashatjuk is. Gyakorlati-
lag egy teljes kézikonyv szévege a HELP
dllomdny. A régebbi verzidknal itt a bil-
lentyizetkezelésre vonatkozé HELP-et
taldlunk.

2 — MENU Altalunk definialt fel-
haszndl6i menii jelenik meg a képernyd
kozepén, valasztani rdmutatisos mod-
szerrel, vagy billentylinyomassal (elsé
betii, illetve funkcidbillentyd) lehet.

3 — VIEW  Betekintés a kivilasztott
bejegyzésbe. Katalégusnév esetén nem
miikodik. A listat tobb szovegszerkeszid
formatuma szerint vagy HEXA forméban
is kérhetjiik, és kereshetiink is benne.

kesztése. Az NC-ben megtalalhaté sajt,
vagy kiilén definidltszovegszerkeszto
hasznélataval.

5 — COPY  Kijelolt dllomédnyok ma-
soldsa. A kijel6lés az INS gombbal, vagy
a ’hosszl- vagy ’szlirkeplusz’ billentytvel
térténhet. Ez utobbi esetben az Gsszes
(*.*) wvagy valami alapjan (példaul
* TXT) meghatdrozott bejegyzéseket je-
161i ki. A téves kijelolés az INS ismételt
megnyomasdval illetve a ’sziirkeminusz’
billentytivel sziintethetd meg. Természe-
tesen az egy bejegyzésre vonatkozé miive-
letek mindig arra a bejegyzésre vonatkoz-
nak, amelyik inverzben lithatd.

6 — RENMOV Atnevezés, 4thelyezés.
A kijelolt dlloményt dtnevezhetjiik, vagy
atmasolhatjuk méashova tgy, hogy az ere-
deti helyrdl torli.

7 — MKDIR Alkatalégus 1étrehozédsa
az aktudlis katalégusban.

vagy kijelolt bejegyzések torlése.

9 — PULLDN Atlépés a legordiilé me-
niibe.
10 — QUIT Kilépés az NC-bdl.

A legdrdiilé meniinek 6t pontja van,
LEFT, FILES, COMMANDS, OPTI-
ONS és RIGHT. A LEFT és RIGHT me-
niipontban a jobb és bal oldali ablakok jel-
lemz6it 4llithatjuk be, a FILES menii-
pontban az F1—F8, F10 funkcidkat, a kije-
161ést és megsziintetést, az attributumalli-
tast, illetve ha van modem, a file-ok for-
galmazdsat taldljuk. A COMMANDS
meniipontban néhany sajit belsé paran-
csot haszndlhatunk, mint példdul file-
keresés, mig az OPTIONS-ban az alapbe-
allitasokat allithatjuk.

Az emlitett segédprogramok hivata-
losan is beszerezhet6ek Magyarorszdgon,
néhany ezer (néhdny tizezer) forintos
aron...

4 — EDIT Allomény javitisa, szer-

8 — DELETE Az aktudlis bejegyzés

Lengyel Istvdn

Abszol(t toltés
és mentés

Kezdjiik el6szor egy adott tdroléteriilet kimentésével. A leg-
jobb példa ehhez a képernyd, mert ott mindjart latni lehet a torté-
néseket. A képernyd (alapéllapotban) az 1024-es cimen kezdd-
dik és a 2024-ig tart (40 karakterx25 sor)

A betdltéshez vagy a mentéshez elGbb 4t kell adni a paramé-
tereket. Ez az aldbbi médon térténik: SYS 57812 “név”.8

Meglep6 lehet, hogy a SYS utdn nincs vessz6, de ha bele-
gondolunk, a LOAD/SAVE utasitds utin sem kell ilyen irdsjelet
kitenni. Az egységszam elStt pedig ott is, itt is kell vessz6.

Ezutan azt a teriiletet kell rdgziteni, amelyet tarolni akarunk
(a toltés kés6bb jon). Ehhez egy kicsit szimolni kell:

POKE 193, KC—256*INT (KC/256):POKE 194,KC/256
POKE 174 VC—266*INT(VC/256):POKE 194,VC/256

-Mivel egy cim (a maximdlis érték a 65535) nem fér be egy
taroldcelldba (max. érték 256), két részre (byte) kell bontani. A
két érték lesz a magasabb értékii és az alacsonyabb értéki byte.
A magasabb értékd byte a cim/256 eredményének egész részét
kapja. Az alacsonyabb érték kiszdmitdsa kicsit komplikiltabb.
Sziikség van a magasabb egész értékre, amit megszorzunk
256-tal, majd ezt levonjuk az eredeti szimbdl. Az igy kapott
byte-ok mindegyike kisebb lesz mint 256. Ha belegondolunk,
nem tettiink mdst, mint a cimet , ,kétjegyd”’, 256-o0s alapt szdm-
md alakitottuk at: cim=HI*256+L0O

A fonti BASIC sorokkal a sziikséges celldkba irjuk az érté-
keket. A mi esetiinkben a kezdécim KC=1024, a végcim
VC=2024 lesz. Most mar csak a tdrolds megkezdésére kell utasi-
tast adnunk:

SYS 62957
A kivant tertilet (itt a képernyd) lemezre keriil.

Az igy kimentett informdcid eredeti helyre valé t6ltése a jol
ismert LOAD "név”, 8,1-gyel lehetséges. De manipuldciokat is vé-
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gezhetiink. Toltsiik be példaul a képernydt egy sorral ,,foljebb™.
Itt is eldbb a nevet kell dtadni: SYS 57812 "név”,8

A t6ltési cim TC=1024—40=984 lesz. A fonti képlettel sza-
mitott high és low értékeket most a 781/782-es celldkba kell irni:

POKE 781, TC—256*INT(TC/256):POKE 782,TC/256

Ha t6ltésrdl van szd, a 780-as cimre a 0 értéket kell vinni:
POKE 780,0 (VERIFY-ndl ott egy 1-esnek kell 4llni). Ha minden
paramétert megadtunk, SYS 57717-re a képerny6 tartalma ponto-
san egy sorral foljebb t6ltGdik vissza. Természetesen ezzel a
modszerrel mds taroloteriiletek is kimenthetdk, betolthetSk (pl.
sprite-ok).

V4
BASIC programozok
tippjel
Hasznéljuk ki a beépitett operaciés rendszer rutinokat! Igy
BASIC programjaink hatékonyabbak lesznek. Amit BASIC-ben

hosszii sorokkal kell megoldani, néha egyetlen SYS utasitas el-
végzi. Példaul:

SYS 58778 Inicializaljuk a videochipet.

SYS 69626 Egy sorral féljebb goérgetjik a képerny6t.
SYS 64738 BASIC hideginditas.

SYS 64767 BASIC hideginditas, a szinek maradnak.

SYS 58692 Billentylre varunk (kazetta FOUND rutin)

A C=, CTRL, —, 1, 2, szokoz, Q billentylk
megnyomasakor tovabblépilink. STOP =break.
POKE 214,X:POKE211,Y

SYS 58732 Kurzor az X. sorban az Y. oszlopra.
POKE 781,X:SYSBE9903 Az X. képernydi sor torlése.
POKE 649,0 BillentyGzet lekapcsolas (pufferméret=0).

POKE 808,230 A RUN/STOP gomb kiiktatasa.



Az odtlet elcsépelt, de meg tudndnk-e
csindlni? Préobdljuk meg!

A mellékelt program C+4-re irddott,
a betdltében a 0C-ket kell csak 04-re
(C64) vagy 1E-re (VC—20) cserélni és a
sorvégén allo ellendrzéosszegbdl annyi-
szor 8-at levonni, ahany OC 4llt a sorban.
C128-on csak 64-es modban fut.

J6 lenne, ha programunk Ggy futna,
hogy kdzben lehessen BASIC programot
irni, esetleg futtatni is. Ehhez legalkalma-
sabb eszkoz a megszakitds. C-gépeken a
videojelet elGallité IC mdasodpercenként
kb. 100-szor kiild megszakitist a pP-nek.
Ekkor, a $FFFE-FFFF cimek tartalmat
ugrocimként értelmezve, elugrik a uP a
megszakitist kezeld szubrutinra (persze
elébb a stack-be menti el a visszatérési ci-
met és a stdtusz regisztert). Ez a rutin
ROM-ban van. Mégis lehetSség van az el-
téritésére, mert tartalmaz egy JMP
($0314) utasitdst. Itt egy a ROM-ba
visszamutatd cim van. Irjuk ezt 4t a sajat
rutinunkra és annak lefutdsa utdn ugor-
junk a régi cimre. Tehat lesz egy rutin ami
atirja a $0314 vektor, majd visszatér
BASIC-be. Innent6l a rendszer futtatgatja
néha a rutinunkat.

Ez igy megy is. Mit tegyen a progra-
munk. Szdmlaljon kb. 110-et (egy masod-

novelje, ha az 6, akkor a perc egyest no-
velje stb... ahogyan egy digitilis ora is
mikddik. Célszertien a képernydmemo-
ridban 1évé szdmokat kdzvetlenill ndével-
je, igy nem kell kiilén szdmolni, meg

konvertdlni... Ennek hétrinya, hogyha
beleirunk az 6rdba karaktereket, az meg-
vadul és Osszevissza fog szamolni. Ezt ta-
l4an el lehet nézni ennek az egyszerd jo-
szagnak.

Problémat okozhat, hogy és mikor ir-
hatjuk 4t a megszakitisvektort, a
$0314—0315-0s cim tartalmdt. Vildgos,
hogy kellemetlen lenne, ha éppen akkor
érkezne megszakitas, amikor még csak az
egyik byte-ot frtuk at (j6l eltévedne a pro-
cesszor). Tiltsuk le a megszakitdsokat
(SEI) addig, amig a vektort viltoztatjuk,
utdna minden mehet tovabb (CLI). Nem
tandcsos BASIC programbél POKE-kal

(C+4, C16,
VIC-20, C64,
C116 és C128)

-
.“’

rész

SZOR ilyen szarvashibat), ugyanis BA-
SIC programok futisa alatt sziikségszert-
en engedélyezett a megszakitas (belss 6ra
€és egyebek miatt), tovdbbd nem olyan
gyors a BASIC, hogy éallithatnank: "Ugy-
sem jon a két POKE k&zott megszakitds!’,
mert jon, de legalabbis johet, akkor pedig
mindig rosszkor.

Megjegyeznénk, hogy a uP bekap-
csoldskor és RESET-kor a $FFFC-FFFO
cimrdl vesz az inditocimet. Ha pedig NMI
érkezik (kivétel C+4, mert ott ez nem 1é-
tezik), ami egy megszakitds fajta, amit
nem lehet semmiféle moédon letiltani,
nem érdekli az I flag allapota, akkor a
$FFFA-FFFB cimekrdl veszi a rutin ci-
mét. Ez a hirom f6 vektor amit az uP
maga tudja (hardver szinten), ebbdl az
iigyes rendszer teszi lehet6vé a tovabbi
vektorozast pl. $0314 és tobb mds
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asinin gl ah
b 175 1% e FHFI—HTDFS HCASICOMIDFCRSS, I+1 02 x=1
0 ST HER O
ZB55d BR=SE0 3
29985 PRIMNTUKONMTROLL IHDJL v
0 Z2Ennys, FORI=aBTO1D:C=23 o
ZWiBn7? FOREB=BTO7
Z2BBes READRS : GOSEZBRDZS
0O s IT=0+R o
235318 MEXTE:PRIMT".",
23911 REARDES:AS=LEFTS(BS, 2 :GDS
ZRA1Z B=RA:RS=RIGHT$C(ES, 27 : GOSUBDE o
o ZB@1s IFB%z 5F+H"I1HENFFIHT"HGHTHLbH A 1opan+ LY -EQLE SORBRAM (LY STOR
=aslid MEXRTI
23915 PRIMT:FPRIMT"EDMTRIOLL KESZ
O ZB317 RESTORE O
ZRR1s FORI=8TO1S
23819 FORE=BTIO? 5
O SBazy READANS : GDSUBZIEZS Q
321 FORKEBR+ [#2Z+E, R
‘B2z HMERTE :FPRIMT".")
O ZBE23 READAS O
224 MEATIL
2025 FPRINT  PRIMT"“OK.Y
o) 2Bz FRIMT"INDITARSR "
ZPBz? FRIMTYSYS"BRY
Zpnss EMD
o 23329 H=HORSCORS X 0 L=HORSC CRIGHTS CRE , L)
s 15 o1 H=H$16+L=RETURN
____——_———_
J 0
SR MEdenDE. sT
s
Q ¥ = £E309 ®)
=13 imP =tart
sk hor = FAz1% seezktor helie
@] base = FEhIENI ©
ozt L or 9 ik Larolduak
2 = s ot Lbwk 113 JidSzites Kb. 34 o
o (51 ;
o] ] 136, start =321 swosh KIISS
i a7 14 @3 Lda weakhor ;e lment jiik O
= LN AN~ =ta ruekh Jax =lAEzit
& z 13 15 a3 s weaktorrl o3y obt foed duak
= 16 RN sta ruskh+l ;Folvibatni O
= 12 i+ lda, #Oadira ibheir gk
= 15 14 a3 sha wekbtor ;e sad4t ruhin
o 7 15 13 loda, #3uiira JTimEt o)
=] 1a 15 B33 2ha wekbortl 5
=t 14 =1li ;i3 mdr meehet
Q 5} im rts ;mdra 3 medsTak., 0)
i 1€ ;
= if Za 43 ira 1oda #7:7 ;d&, ha wan
Q = 21 |3 MV o =ta base+l o)
4 = 15 a5 Dot =ta baze+D
i =7 35 21 o 1= Tl o §
Q = 2 .3, bree irdque3 ;2litelt 239 Pl 7 O
3 rl 1da #1153
LAl ~n =ta b
[ R 7 P itvz base+?
O BT e 14, v
e =i
St ]l el ymasodP . 2dves
Q = Lida Q
175 i D =ta ba
AT f itez b
O i AE e 1da ba Q
i S omfE #7
% iz BiEs X smasodp . Lizes
Q 5] =i Ida &7 O
5] (5T D =ta ba
5} [ T vz ba.
% 5k Ehz Lids ba
o 5] 1 mmbe Q
G 1 b 1 P 29¥es
> 7 L. B i ll- i
o) 2 1! Lds # o
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TAJOLO
o BIEGE  SESh Sd B4 Do st3 baze+d o
BEEAT EESe sl 3D 9 itvz base+s
BEEds SEsl ad B3 s 1da base+l
O BEIE4R SR54 o3 36 b 5T o
BRIBEE SEEE Su3 Ze oo irdged iz hizes
BEES1 SBsE a3 39 ldas #7837
O EWASE Ssa Bd B33 oo sta base+3 @
BEB5Z £B5d =e 31 9cC irez base+l
BEESd 28978 ad Bl 9o 1da base+l
e BEBassS £R7E o2 D4 cml #74 O
BiIaSn £3T5 SWh 1y bz irdgs3d
BEAST  SBT7 o9 3R cmP #R T ] ;Are. 2Ives
o) BEB5E BT bd @y bos we2ll O
B SBYh aad B Go 1ds bas=+3
BREEE BT o2 D2 —mP #727
|l sEEE 23 14 bz iravee3d o
o) (15175 125 L A 75 P s 15 kazll Lda #7437
MDD 2 Bl =ta base+l
: £ e s 1 I e vz base+n
5 20 BB B 1ds baz=+D O
= =2 S5 —mP #7Z7
= 17 T e bz irdgesd pera Lizes
= 22 3B Lda #7837 O
¥ E T B T =t3 base+Bd
= [hul 5 B 1 iraveed JmP Crogekh s ;A elazdre
@)
azsemly, Sreor ohunh = B3E5nn
[ Dt ot ) o4 A LS b irdgegd B wazll (1= o)
[ ]E e shatth Staln T A LA =E R R veakibor 83314
Sokan azon a véleményen vannak, ‘
hogy a CLI rendszere egyéltaldn nem al- o o
kalmas programok irdsira, akik igy gon- SLT i
dolkodnak, azoknak annyibél igazuk van, o il s e o
hogy az AmigaDOS-ban valéban nem le-
het magas vagy viszopylag magas szint(i O bra i &
programokat késziteni, de egyes esetek- ket
ben, segitségével egészen egyszerien old- o
hatunk meg, a kezd6 felhasznal ok szama- echo ™" O
ra bonyolultnak tdné problémékat. il :
Az elsé program egy menii elkészité- © Pl SR . e)
prog L o —— echo "1 = LIST. d - DIR, i - INFO"
sére mutat példat, amely a szimitogépek- echo "a — AVAIL. ¢ - CD. g - QUIT"
hez nem értGknek nagy hasznéra lehet. O echo " a
Segitségével egyszeriien, egyes gom- '
bok lenyomadsaval kaphatunk informéci6- O skip <* JNIL: -
kat a rendszerrdl, helyettesitve a paran- : i
csok begépelését (pl.: info, list, dir, CD, o INFO ,
avail) lab 1 O
e i info
A masodik program azokm}l.( a mar o skip done
gyakorlott programozéknak nyijt hasz- 0
nos segitséget, akik sokat alkalmazzik az :
19 JUNIUS C:




AmigaDOS 1.3 altal nydjtott RAD: o
funkciét. O : DIR
Bizonyira taldlkoztak mar azzal a 16‘]; d
problémaval, miszerint a RAD: beinditd- | O el il o
st nem végezhetik el biintetleniil a Start- =R i
up file-bél, mert igy reset hatdséra djra- 0O . AVAIL @)
formatalddik a memoria. Ezt a problémat lab a
hidalja at ez a révid program. o avail o
A programokat mindenki 4tirhatja, skip done
moédosithatja a sajat elvardsainak megfe- {fip o
lelGen, kialakitva a szdmdra legkedve- Q B lab 1
zGbb feltételeket. list -
Q ki Jjonp o
. skip done
Bakos Gdbor
o : QUIT O
lab g
quit ’
O O
CD
o lab c O
echo "Uj directory nev ?"
cd <¥ ONIL: 2
o cd (@]
skip done
O
@ lab done
walt 1
Q execute menu
o SR el o
o failat 15 O
mount rad:
O if not exists rad:c B

B makedir rad:c
endif

format drive rad: name RamDrive noicons

Kirakatokban lithaté fut6fényhez hasonld hatast érhetiink el
ezzel a kis programmal. A 60—70 sorok szdvegét cseréljiik le
a megjeleniteni kivintra. A szineket 80-as sor hdrom POKE uta-
sitdsdval dllithatjuk be. Probaljuk ki a kiillonbdzé szin-értékeket
0 és 15 kozétt.



TIPPEK — TRUKKOK

@) B OREM %k SZIMN-ROLLER #$%
18 FOR T=49152 T2 42374 :RERD D:FOKE T.,0:CKE=CK+0:HEXT G
jeda ] 'Q %*414 THEMN FPRIMT "HIBR RZ ADRTSOREAM M :EMD

- 38 SYS 4 152,1.,2,3,6

O 43 PRINT CHRECO147 2 "BEKAPCSOLAS: SYS 492152,C1,C02,03,51" ’
S5 DATA 32,155,183, 142,68B,3,32, 155,123, 142,51,3,32, 155,183, 142,682,323, 32 @)
23 DATA 155,193, 134,251,128, 152,364, 142, 28,3, 162, 132, 142, 21, 3,858, 95,32, 151

O 7B DRATAR 1292,174,686,3,224, 1,293,532, 75,42, 234, 173,683,323, 160,13, 153,98, 2145, 153
29 DATA 128,215, 153,243,216, 153,194,217, 153,224, 217,153, 93, 213, 193, 208 O
Q3 DRATR 212,153, 72,212,153, 192,219,209, 132,49, 205, 224,173,61.3, 128,83, 153

5 198 DATAR 48,215,153, 168,216, 153,224,217, 153,144, 217,153,828, 218,153, 1258, 218

O 1183 DATR 153,242,213, 153, 112,212, 293, 192,43, 288, 227, 173,52, 3, 183,13, 153
128 DATAR 28,216, 153,299,215, 153,64, 217,153, 1584,217, 153,42, 218,152, 18 @]
128 DATA 2113, 153,32, 219,153, 132,212,289, 192,49, 203, 227, 173,62,3, 141,53, 3

O 148 OATA 173,61,.3,141,62,3,173,63,3,141,£1,32,173,63,3,141,68,3,76,42, 234
158 DARTHR 238,65,3,1732,55,3, 197,251,285, 9, 162,13, 141, 65,3, 141 ,65,3,9%, 12 ®
168 DARTAR 1,141,65,32,95, 128,162,219, 142,28,73, 162, 1922, 142,21, 32,58, 9%, 7, 42

o 178 DRTH 234,99
RERDY .

AMOBA

Bizonydra vannak olyan szamitégép tulajdonosok, akik
nemcsak azért vettek maguknak egy gépet, hogy jatszanak rajta, .
hanem, hogy sajit programokat is irjanak. Ezzel a programmal
azoknak szeretnék keveskedni, akik a két réteg kozé tartoznak,
mivel ez a program mind programozasi, mind pedig jatékos szel-
lemieknek valé. A listdban szerepld szokatlan karakterek:

7 = SHIFT + B

— = SHIFT + C
| =C=+W
e = C= +Q
Mahunka Zsolt
100 PRINTCHR$(147)CHR$(5)””: 5
o 110 A$=“1 3" :PRINTSPC (20-LEN (A$) /2) ; A$
‘ 120 Tglg" PRINTSPC (20-LEN (BS) /2) ; BS
o 130 C$— :PRINTSPC (20-LEN(C$)/2) : C$ o
140 Ds- ;Tgﬂg . PRINTSPC (20-LEN (D$) /2) ; D$
. 150 Eg=" . PRINTSPC (20-LEN (E$)/2) : E$ &
153 SA 0
155 POKE211,1:POKE214,10:5YS58640
o) 160 INPUT"X/O:";X0$ O
170 IFXO$="X"THENQ=24
& 180 IFXO$="0"THENQ=15 o
185 POKE211,1:POKE214,12:5YS58640
190 INPUT"1.2.3.4.5.6,7.8,9:";5
o 200 IFS=1THENPOKE1081,0Q o
210 1FS=2THENPOKE1083,0Q
o 220 IFS=3THENPOKE1085.0Q o
230 IFS=4THENPOKE1161.0
& 240 IFS=STHENPOKE1163.0Q 2
250 1FS=6THENPOKEL165.0
260 1FS=7THENPOKE1241.Q :
o 270 1FS=8THENPOKEL243.0 o
280 1FS=9THENPOKE1245.Q :
5 290 A=PEEK (1081) : B=PEEK (1083) : C=PEEK (1085) 5
292 D=PEEK(1161) :E=PEEK(1163) : F=PEEK(1165)
294 G=PEEK (1241) :H=PEEK (1243) : I=PEEK (1245) .
0 300 REM-VIZSZINTES- O
310 IFA=24ANDB=24ANDC=24THEN1000
3 320 IFA=15ANDB=15ANDC=15THEN1500 o

21 Jonos  (x




o

330 IFD=24ANDE=24ANDF=24THEN1000

340 IFD=15ANDE=15ANDF=15THEN1500

350 IFG=24ANDH=24ANDI=24THEN1000

360 IFG=15ANDH=15ANDI=15THEN1500

365 REM-FUGGOLEGES-

370 IFA=24ANDD=24ANDG=24THEN1000

380 IFA=15ANDD=15ANDG=15THEN1500

390 IFB=24ANDE=24ANDH=24THEN1000

400 IFB=15ANDE=15ANDH=15THEN1500

o 410 IFC=24ANDF=24ANDI=24THEN1000
420 IFC=15ANDF=15ANDI=15THEN1500
425 REM-ATLOS-

Q 430 IFA=24ANDE=24ANDI=24THEN1000
440 IFA=15ANDE=15ANDI=15THEN1500

o) 450 IFC=24ANDE=24ANDG=24THEN1000
460 IFC=15ANDE=15ANDG=15THEN1500 =
461 SA=SA+1

Q 462 IFSA=9THENGOSUB2000 O
470 GOTO155

e) 1000 PRINT"AZ —X— NYERTE EZT A JATSZMAT !!!":END

1500 PRINT"AZ -0O— NYERTE EZT A JATSZMAT !!!":END

2000 PRINT"SAJNOS EZ DONTETLEN !!!":END

G _ =@ O
O O 0 o o

)

READY .

TR TR T L s S Ly P | R i e W = 7 e e O P 7 T Y T L R

SZIN ROLLER

A szin roller abban kiilonbozik a szokdsos sziniisztatd gépi
k6da programokt6l, hogy itt harom szin gordiil végig a képernyd
tetsz6leges szbvegén. A program beirdsa €s futtatdsa utdn a ki- -
vant hatdst a SYS 49152 ,C1,C2 C3,SP paranccsal érhetjiik el. Itt
a Cl véltozo az els§, C2 a masodik, C3 pedig a harmadik szin
kédja (0—I15 kozotti érték), SP pedig a gorgetés sebessége (1 a
leggyorsabb, 255 aleglassabb). A viltozok kiilonbozd értékeivel
a szinhatdsok széles varidcidja allithatd elS. A gorgetést SYS
49358-cal kapcsolhatjuk ki.

O
O

B REM %% SZIN-ROLLER #k

o 19 FOR T=49152 TO 49374:READ O:FOKE T,0:CK=CK+D: MEXT
26 IF CKC»27434 THEM PRIMT "HIBA RAZ AOATSORBAM (" :END O
35 S¥S 49152,1,2,3,6
4B PRIMT CHREC147 ) "BEKAPCSOLE 49152,01,102, 03, 51"

Q S DATR 32,155, 183, 142, 55, 5, 153, 142,61, 3,52, 155, 183, 142, 62,3, 32 &
0 DATA 155, 193, 134,251, 129, 1 142,20, 3, 162, 152,142, 21,3, 58, 96, 32, 181
70 DATA 192, 174.66,3, 224, 1,20 45,534,173, 60,3, 160, B, 153,09, 216, 153

o 55 DATA 129,216,153,249, 216, 1° V21T, 155, 224,217, 153, 88, 215, 153, 205
<o DATA 218, 153,72,212,153, 15 S50, 195, 48, S0, 224, 173, 61,5, 168, 8, 153 0
159 DATA 48,216, 155,168,216, 15 217,153, 144,217,153, 8, 218, 153, 128, 218
11D DATA 153,248,218, 153,112, 3,192, 48, 206, 227, 173,628,323, 160,83, 153

Q 128 DATA 58,216, 153,209 . 216, 1} 217,153, 184, 217, 153,48, 215, 153, 165 =
135 DATA 218,153, 32,219,153, 15 TG, 102, 4D, D05, 2er, 1758, 62.3, 141, 63,3
143 DATA 173,613, 141,62,3,17 J141.61,3,173,63,3,141,60,3, 76,43, 224

o 158 DATA 235,65, 3,175,65,3,19 BT, G, 1698, 141,65,3, 141, 66,3, 95, 169

: 166 DATA 1,141,66.3,96,129, 1&: 142,20, 5, 162, 192, 142, 21,5, 55, 95, 76, 49 o
175 DATA 234,
RERDY . e

G s 22




HINTA
Hintiztassuk 64-esiink egész képernyjét. Onallé program-

ként, vagy sajit programunkba épitett szubrutinként is alkal-
mazhato.
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FOR LR=3 T3 7
FOR RL=7 TD @

Mik azok a
digi-hangzasok?

A C64-nél kétféle ,,zenélés” kozott tesziink kiilonbséget. A
legegyszeribb és leggyakrabban alkalmazott mddszer, amikor
,,kész” zenéket digitalizdlnak. Erre a célra szolgdlnak a négybi-
tes zenedigitalizalok, pl. a Rosenplinter cég D.A.1.S.Y modulja.
Ezek a késziilékek ,,szétbontjadk™ a zenéket digitalis szamérté-
kekké, és az adatokat a tdroldba irjak. A lejatszdsndl ezeket az
adatokat el kell juttatni a SID chiphez, annak is a hangerd regisz-
terébe. Minden egyes valtoztatdsnal rovid ,,kattandst” hallha-
tunk. Ha ez a kattogis elég gyors, a fiiliink nem impulzusokat,
hanem hangot hall. Ezzel a mddszerrel tudja a C64 a legjobb
zenéket generdlni. Bizony, nem sokkal maradunk el a HiFi min6-
ségtol!

Sajnos a dologban az a gond, hogy ilyen zenéket (pl. egy
g€pi k6di monitorral) nem lehet programozni, hacsak nem fo-
lyik valakiben Sziszifusz vére. .. Igy a digitalizdl6r6] nem mond-
hatunk le. Ha ilyen nincs, és nincs az ismer6seinknek sem, alta-
ldban a ,,jé milyen j6 a hangzas ebben a demdban” felkidltissal
szokas ,,kivenni” onnan a mdsok munkéjit. Ez nem baj egészen
addig, amig nem prébaljuk meg ,,eladni” sajat munkaként egy
demdban. Vagyis a becsiilet azt kivanja, hogy ilyesmit csak ma-
gunknak vagy csak tesztelésre csindljunk.

A misodik, azéta kevésbé praktizalt médszer, hogy a SID
erre a célra szolgdlé regisztereit a megfeleld értékekkel toltjiik.
Amig a digitaliz4l6 4ra magas volt, ez volt a legtobb ember szi-
mara az egyetlen elérheté modszer.

Egy Gj digi-zenerutin

Nemrég kozreadtunk egy, digi-hangzasok lejitszdsara hasz-
ndlhat6 rutint. Az azonban (j szerzénk szdmdra tl rugalmatlan
és hosszi volt. Ebbdl az okbodl egy 1j 4-bit-nmi rutint irt, amely
plusz szolgéltatasként sebességallitdsi lehetdséggel is rendelke-

4133 i
SZEDILTY

FOKESZZTE, CPEEKC(S327AMAMDEYS +LE  NEXT LR
STEF —1:FOKESZ278, (FEEKCSZ27B AMHDZ4Z 3 +RL - HERT RL:GOTD 29
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Canon

SeZeE*ReVeleZ

GEPKER

Kft.

Gépkereskedelmi és Ugyviteltechnikai Kft.

A Gépker Kft. Canon szerviz az alabbi
kedvez6 arakon értékesiti Canon
fénymasolo6- és faxkészilékeit:

Canon FC2
Canon NP 1010
Canon NP 1520
Canon NP 2020
Canon NP 3825
Canon NP 6.650
Canon NP 8530
Canon CLC 300
Canon fax 80
Canon fax 120
Canon fax 270S
ASI NT 1104 pénztargép

49.900 forint
119.000 forint
204.000 forint
269.000 forint
359.000 forint
899.000 forint

1.690.000 forint
1.690.000 forint

54.000 forint

79.000 forint
109.000 forint

40.000 forint

“mely telies 6sszegben visszaigényelhetd
az APEH-t6l

Az arak afa nélkil értend6k és tartalmazzak
az 1 év garanciat is. Vasarlasai esetén tovabbi
5% kedvezményt biztositunk.

Cim: Bp., XIll.,

Frangepéan u. 7.
Tel.: 120-9420 — 129-9377 —

Fax: 120-9420
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zik. Olyan nulldslap cimeket, amelyeket a demék és intrdk eleve
haszndlnak, az @ rutin nem érint. Maga a program a
$CO00—$COTB teriileten 4ll, az inditds a SYS 49152-vel tortén-
het. Ha meg akarjuk dllitani a lejatszast, elég a SYS 49155 begé-
pelése. A digik kezdGcime (high byte) a $C006-0s, a végeim a
$C007-es pozicidban taldlhats. Ha a sebességet masképp akar-
juk bedllitani, a $C008-as celldt kell folilirni.

A 255 aleglassiibb sebesség. Ekkor 3800 nibble (1900 byte)
jatszédik le masodpercenként.

Hetven az (elméleti) leggyorsabb tempé. Ez 14300 nibble-
nek (7150 byte) felel meg mésodpercenként.

Ennél kisebb értékek nem hatnak a sebességre, mivel a ru-
tinnak magénak is sziiksége van iddre a digik lejatszdsihoz.

MielGtt még behivnank az elGkészitett digi adatokat és elin-
ditandnk a lejatszorutint, be kell 4llitani a kezd6- €s végcimeket.
A rutin a lejatszas utdn ismét eldre ugrik, egészen addig amig
a SYS 49155-tel csendet nem teremtiink.

(
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%SZTASA

Ez a program a C64 képernydjének felsé hat sorat fagyaszt-
ja. Ide irhatunk olyan szévegeket és adatokat, melyekre sziiksé-
giink van, nem akarjuk, hogy véletleniil torlédjenek. A fagyasz-
tani kivant sorok szamdt (legfeljebb hat) szorozzuk meg 40-nel,
és ezt az értéket POKE-oljuk a 49182-re. Példaul hat sor fagyasz-
tdsdhoz futtassuk le a programot, adjuk be a POKE
49182,240-et, majd a SYS 49152-t. A fagyasztott sorok ,,kiol-
vasztasa” SYS 49220-szal torténhet.

1 FEM # HAT SOR FRAGYASZTASA — Cod—EM
K

O 4 REM Q
13 FOR T=42152 T2 42235:FRERD D: CR=CK+
2B IF CK_<> 9252 THEM PRIMT "HIEA A O §)

Q 33 DATAR 708,321,192, 1298 TH,EB, D, 141,28 R, 2,165,453, 141 e}
43 DATH 28,3, 189, 152, 1,21,3,88,95, 2 L3, 192, 2993, 221
58 DATAR 185.8.4, 153,83, 192,299, 75,323, 2,248, 18, 185,332
s DATH 122, 153,83, 4, 288, 78,59, 192, 193 13 141,28,3,173

O T3 ODATR 29, 192, 141, 21,53, 28, 995, 2354 Q
FEFDY . e TN

MEMORIA DISPLAY

Programozdk figyelem! Unjdtok mar, hogy egy mamdria
rekesz tartalmanak ellenérzéséhez le kell dllitani a programot és
PEEK(X)-szel megnézni az értéket? A memoria display tetszéle-
ges rekesz tartalmat binarisan kijelzi a képerny6 bal fels6
sarkdban.

A program futtatdsa utdn (a program egyébként a memoria-
ban barhol elhelyezhetd) megadhatjuk a kijelezni kivant rekesz
cimét (példdul a botkorméany bemenetét) és attdl kezdve folya-
matosan figyelhetjiik a rekesz tartalmat. Az érték fehéren jelenik
meg, a szint POKE 828,X paranccsal médosithatjuk, ahol X 0
és 15 kozotti szam.

0 3 REN sl MEMORIR DISELAY #ck 1)
19 FOR T=322 TJ 297 :READ F|=F‘L'JIK'.E T,R:MHEXT
@3 IMFPUT "BELEFESI FIOMT YALC:HI=LE S 258
2H LO=LC—258&HL  FOKE 261, L0:FOKE BE62, HI
O G SV BIE (@'
58 DATA 1329,174,20,3,172,21,3,142,128,32,142,131,3, 162,85, 168,73, 142,28. 3
&8 DATA 143,21,3,22,%,162, 1325, 141, 132,32, 160,99, 173,133,323, 45, 132,323,285
O O DATA 132,32,2493,5,162,45,76,119,3, 163,45, 153,9.4, 163, 1, 152.9, 215, 283
=3 DATH 19.;.8,.;‘4!3.6,116.1232,3,?6,92;3:?6 O
RERDY
O
L—
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SZINES
KARAKTERVILLOGAS

A program a C64 tizenhat szinét porgeti végig a képerny6
Osszes byte-jan. Bekapcsoldsa SYS 49152-vel, kikapcsoldsa SYS
49217-tel.

A szinek elég gyorsan futnak, a képerny6 konnyen olvasha-
tatlannd vilik, ezért haszniljunk lehet6leg nagyméretd betiiket
és grafikat. A ,,villogé keret” triikkel dsszekapcsolva érdekes
hatést érhetiink el.

O o
B REM S e o e o
1 REM % SZIMES KRRAKTERVILLOGRS #*
D) 2 REM A S O R R e 0
2 RERM
4 REM
13 FOR T=42152 TO 42231:READ O:PFPOKE T,D:MEXRT T
O 23 DATA 159,255,141, 14,212,141,153,212,165%, 123,141, 13,212,128, 173,20, 3 O
23 DATAH 141,382, 192,173,21.,3, 141,322,192, 162,43, 141,28, 3, 162,122, 141, 21,3
43 DATH 9,955,234, 234, 162,18, 173, 27,212, 157,88, 216, 197,9,217,157,8, 218
58 DATAH 157.,8,219,232,224,8,2058,236, 182,332,122, 129, 173,35, 192, 141,28, 3 @)
O &3 DRTR 173,333,122, 141,21,35,832,96
O

CIRCLE

Ez a program tulajdonképpen egy CLI kiegészités, mellyel
ellipsziseket rajzolhatunk a képernyé tetszéleges pontjara, tet-
szGleges szinben, litvinyosabba téve programjainkat.

o /= O
CIRCLE x v rl1 r2 col
O O
O AztecC: cc +1 <file> @,
in <file>.o ~1¢32 -Tm -o
O Code by TPE B
Q * O
o #include <functions.h> 0
#include <exec/types.h>
#include <intuition/intuition.h> o
@) #include <intuition/intuitionbase.h>
o struct IntuitionBase *IntuitionBase; D)
struct GfxBase *GfxBase;
struct RastPort *RP; o
O
main(argec,argy) o
O
int arge;
0 - char *aragv[]; o
{
int o IV A o [ 7 8
O
--—-_-_-___—__—_——_'—-———_____
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@] if(argec != 6) C
{ ‘
o printf ("USAGE: CIRCLE x ¥ r1 r2 col\n"); o
exit) ;
B
o o
if(!(IntuitionBase=(struct IntuitionBase ¥*)
Q Openlibrary("intuition.library",0))) exit(FALSE); O
o) if(! (GfxBase=(struct GfxBase *) %
OpenLibrary("graphics.library",0))) O
{
O CloseLibrary(IntuitionBase); O
exit (FALSE) ;
Q 3 O
o RP = &(IntuitionBase->ActiveScreen->RastPort); O
Q x = atoi(argv([1]); 0O
y = atoi(argv([2]); :
o r1 = atoi(argv[3]);
r2 = atoi(argv[4]); O
col= atoi(argv([5]):;
o o)
SetAPen(RP,col);
O o)
DrawEllipse(RP,x,y,r1,r2);
O CloselLibrary(IntuitionBase);
CloselLibrary(GfxBase) ;
O exit (TRUE) ;
3
/

VILLOGO KERET

A program tobbszind mintdt vardzsol a C64 képernys kere-
tére. A kovetkezd, ,,hinta” triikkel egyiitt alkalmazva kiilonosen
hatisos.

FEM s ook
FEM % VILLOGOD KERET %
REM At e e A e o
REM
REM
FOKE S3250,9: POKESSZSL, 9:0=201 : 1W=150T0 159
FORD=1924TO1863 : FOKE O, 0 MENTD : FORD=1193TO2024STERGS : FOEED, ©: HEXTD T Q
FORD=2024TO1S954STER—1 : POKED, ©: HEXTD : FORD=1934TO 19243 TEF -4 : FOKED, & s HEXTD
FORD=55Z2£TNS533S : POKED, o HEXT : FORD=SSZ7STOSEZSSSTERFGR  FOKED, 3 NEXTD
FORD=S5295TOSE2SESTER~1 : POKED, ¥ HEXTD : FORD=SE2S4TOSSZES TER —43 : FOEED, #: HEXTOD L
o 53 M=x+1:IF #2254 THEM »= O
3 GET A$: IF AF="" THEM RETURH
EHD
B3 RETURH O
0 198 FPRIMT CHR$<147)
118 PRIMT TAREC19:"M KERET VILLOGTATAS" FRINT THECLZY"RECE4 125 SEFEKRE"
129 PRIMT:PRIMT:FPRIMT :FRINMT TRBECIX"HYOIMI MESG EGY BILLEMTYUT, HA VESE [V 30SUE o6 N
138 BOSUB 48 5
O 143 GOTO 135

RERDY.

BRI

O
A g (o)
SCLOE

~J

u]
[
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SZAMALK-CED
Kereskedelmi Kift.

UTAX-Fénymasoldk 39 900 Fi-1ol
és teljes tartozékok (12-féle géptipus) + AFA

NIKKAM-pénztargépek 50000 Ft-tol

(APEH-engedélyes — visszaigényelhetd)

SAFAX-telefaxok (franciq) 89 000 Ft-tol

KELLEKANYAGOK:

— festékek, eléhivok,
— faxpapirok,
— pénztargépszalagok.

Jekinfse meg bemuiarorfermdnket!
Variuk szerefeffel!

Budapest Xl., Budafoki at 109.
Tel./fax: 1810-7567 vagy 1868-333/137.



O \* O
P,
O BOX x y w h col B@X o
O O
AztecC: cc +1 <file>
Tn <file>.0o -1¢32 -1m -o
© o
Code by TPE
O @)
£/
O #include <functions.h> 2
#include <exec/types.h>
@] #include <intuition/intuition.h> @]
#include <intuition/intuitionbase.h>
O
o struct IntuitionBase *IntuitionBase;
struct GfxBase *GfxBase;
o struct RastPort *RP ; o
O g @
main(argc,argv)
< int argce; O
char Xargv(];
O £ Q
int x,¥,W,h,col;
@] O
if(arge != 6)
{
O printf ("USAGE: BOX x y w h col\n"); o
exit();
O 3 0
if(!(IntuitionBase=(struct IntuitionBase ¥*) o
O OpenLibrary("intuition.library",0))) exit(FALSE);
O if(! (GfxBase=(struct GfxBase ¥*) O
Openlibrary("graphics.library",0)))
o) ( o)

Closel.ibrary(IntuitionBase);
exit (FALSE) ;

o } O
'®) O
RP = &(IntuitionBase->ActiveScreen->RastPort);
O x = atoi(argv([1]); e
y = atoi(argv[2]);
0 w = atoi(argv([3]);
h = atoi(argv([4]);
col= atoi(argv[5]);
@
SetAPen (RP,col);
O Ez a program nagyban hasonlit a mar ismertetett CIRCLE
Move (RP,x,y); neviire. A kiilénbség csupéan annyi, hogy mig a CIRCLE kéroket
rajzolt a CLI képernyGjére, addig a BOX téglalapokat.
o Draw(RP,x+w,y); . Azumﬂﬁsgiﬁgima' g S
Draw(RP, x+w,y+h); BOX bl i
O Draw(RP,x,y+h); it
Draw(RP,x,y); ahol az
s Xa¥); 5 y : s g
7 CloselLibrary(IntuitionBase): x — a téglalap bal felsé sarkdnak x koordinatija
Closelibrary(GfxBase) ; y — asarok y koordinitija
exit (TRUE) ; w — a vizszintes oldal hossza

}/—\/—\ h — a fiigg6leges oldal hossza
col — a rajzolds szinének szdma
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RE
REM
RE
RENM
REM
CLE: AF=CHRE (2 1BE="#" : CF="="
A=IHNTCRMD (D #39x+1 A=INTCRA 132
E=IHTCRMHDCH %223+ 1 :BE=IMTC(BES 19>
FRIMTR$,R,;B$.B,CH
IHFUT "R KIDVETKEZD A VYALARSZ", 0D
C=R%E
IF D=0C THEM 59
FPRIMT “"RODSSZY :30TD 25
23 FRIMT "HELYES | AREARSZ MBSIKAT 7"
O 23 GET A$:IF RF="" THEM S99
18983 IF AF="1" G070 5

B R bR R R R R LR L RS R B £
# SZORZODTHELAR SYRRKORLAS *
EE R R R AR R R R EEE RS EE S R E L 2

EN IO FNBTAT.

Q. .8 .0 ©
T
ST

0 & 0 0 O

TIPPEK — TRUKKOK

SZORZOTABLA
GYAKORLO

A szorzétabla gyakorldsa nem kell, hogy mumus legyen a
gyereknek. A program beirdsa, mentése és futtatdsa utin vélet-
lenszeriien jelennek meg a szorzasi feladatok. A gyerek csak a
helyes vdlasz megaddsa utdn mehet tovabb a kovetkezd feladatra,
illetve l1éphet ki a programbdl.

MOZGO SZOVEG

Ezzel a rutinnal cimszovegeinket tehetjiik mozgalmasabba.
A sziveget irjuk a T$-ba (10-es sor), majd figyeljiik a képernyét.
A szdveg egyre csokkend amplitidéval ugrdl, majd megdll a
képernyG kozepén, aztin Ujra kezdi.

Q
0 REM $HEsEd s
@] 1 REM # MOZ250 SZOVES %
2 REM #edi oo O
2 REM
0] 4 REM
13 POKE S3281,9:FOKE S3256,0:PRIMT CHR$C147) : Te¢="%%% IDE IRD A STOVEGET #ek" o
258 DEF FHTCHN =Ca4n—LEMCTS 3 x/2
30 Y=23:Mi=1:K2=23 POKEZ 14, Y PRINT :PRIMT TRBCFMTC. 2} TS
@] 43 FOR I=x2 TO %1 STEF —1:PRIMT CHR$C147:FPOKE 214, [:FRIMT:PRIMT TABCFHTC. »2TH
SE FOR F=1 TD 2:MERT:POKES4E, IMTCRMOCL 3% C 1620 +2 0  HERT : Ha=n2-1 O
63 IF »2=12 THEM ZB _
o) 7O FOR I=x1 TO W2:FRIMT CHR$C14773:POKE 214, I:PRINT:PRIMT TRBCFHTC. xxTH
£8 FOR F=1 T 2:HEXT:FOKE 645, IMTCRMDCL 3 #C16—23+2 0 sHEAT s d1=K1+1
Sy GOTD 43

: ADDMem . s
o] ; o
: Seka assembler
O : O
O )
movem.1 al0-ab6/d0-d7,-(a7)
move. 1 $0004, ab
O move.l start(pc),al O
move.l end(pc),al
o suba.l al,al
move.l al,d0 Q
moveq #$05,d1
) moveq #$00,d2 o
move.1l #$00000000,a1l
Jsr -618(ab)
O movem.1 (a7)+,a0-a6/d0-d7 O
rts
(@)
start: dec.]l $200000,0
end: de. $3FfFFf. 0
C= JUNIUS 30

ADDMem

Ez az assembly program azoknak a felhasznaléknak nytjt
hasznos segitséget, akik nem ,,auto-boot-0s’’ memoriab6vitével
rendelkeznek.

Haszndlata felhivja a gép figyelmét a kiilsé kiegészitésre,
igy haszndlni is tudjuk azokat.

Ugyan igen sokféle programmal lehet biztositani ezt a ha-

-tﬁst, de azok mind 2000 byte-on feliili hosszal rendelkeznek, te-

temes helyet elfoglalva igy a lemezen.

Ez a programocska a maga 96 byte-javal szépen meghiizza
magdit és konnyebben, gyorsabban biztositja a kivant hatist.

A bootolas kezddcimet a START valtozéban kell bedllitani
(ezt nem érdemes megvaltoztatni), a végcimet értelemszertien az
END-ben.

A program az alap bedllitdssal egy 2 MByte-os memoriat
tud kezelni.

AmrcA



" BE

OTvOG0 SZoLGALAT
91/ 1 BASIC bhetulto keszito 50.

256 Ce64d 91/ 1 VERIFY MASTER 70.-
257 Co4 91/ 1 Hibamentes repiace 100 . -
258 +4 a9is 1 Autc Input 100.-
259 Co4d 91/ 1 Tortek 50.-
260 U644 91y 1 Ablakozas konnyen 70.-
261 +4 1l 2 Bl-as kepernyo : 5. o=
262 C64 91/ 2 Fizikateszt 40. -
263 ce4 a1/ 2 40 Sprate 100. -
264 c64 91/ 2 Raster - Master Y 60 .-
265 Cce4 91/ 3 Rulett 80 . -
266 +4 91/ 3 Tape-disc copy 90.-
267 C64 91/ 3 BASIC rearrander 40 . -
268 Ce4 91/ 3 BASIC decompactor 40.-
269 C64 91/ 3 BASIC meraer 40 .-
270 Cco4 91/ 3 SETKOSHA 60—
271 C64 91/ 3 Cartridge szimulacio 100, -
272 +4 91/ 3 Sally kulcsszokeresd 40 .-
273 +4 91/ 3 Merge C+4 60.—
274 c128 91/ 4 1.5 MHz-es C64 80.-
275 Cé4d 91/ 4 Morze - H 60~
276 c64 91/ 4 Gerint 40.-
277 Ccé4 91/ 4 ASCI1 — CHR$ 40~
278 Co4 91/ 5 Rendezo 60.—
279 c64 o I Keretbeiro 50.-
280 C64 +4 91/ 5 NLQ Print 50.-
281 c64 a1/ 5 FLD 40. -
282 c64 91./ 5 Raster Split 40.-
283 +4 91/ 6 Programnyilvantarto 60.-
284 C64 91/ 6 Regiszter 50.-
285 C64 91/ 6 Digitalizalt zene 40. -
286 C64 91/ 6 Ekezetes MPS 802 60. -
287 C64 91/ 7 *Ekezetes 1ratkészito 80.-
288 +4 91y 7 Buvas teglalap 80.-
289 c64 91/ 7 Domino — H 80 -
290 C64 Qdy 7 Raktaros Bl
291 +4 o1, 7 Tologato S50 =
292 C64 9L/ 7 Aren 2000 40. -
293 Ce4 217 7 Bad Lamps 60~
294 C64 91y 7 Operation Patriot 40. -
295 +4 91/ 7 Mozaik - B 70—
296 +4 91y 2 Logil Kod 50~
297 Cce4q 92/ 1 Databevivo 40.-
298 +4 9t F Bomber 40. -
299 +4 1, 7 Domind - K 40. -
300 +4 o1/ 7 The Wall 30—
301 Cc64 91, 7 Mozaik - K 40, -
302 +4 L i Dominé — R 90~
303 +4 9L/ 7 *Boraok Kincse 150.~
304 +4 91/ 7 Astercids 50.-
305 coq 91/ 9 Ekezetes 1rat forras 30.=
306 (64 91/ 9 Yugo2 40.-
307 c64 91/ 9 Adventure - Sz 100. -~
308 C64 9l/s 9 Morze Oktato B. 100.-
309 +4 91/ 9 Memory Game Plus 80, -
310 ChE 91/ & “Capitaly 100. -
311 Co4 a1/ 9 fEengscrerek 850~
312 Ca4 91/ 9 ‘Kuldetes 2000 80.-
313 Ce4 1/ 9 Itt. a % hol a & A1)~
314 c64 91/ 9 Hewing 40. -
315 +4 91710 Mikroba 40. -
316 +4 91/10 Nest ot Fleas 150.
gl? +4 91/10 Adventure - F 80, -
18 +4 91/10 A vilag szeme 120.-
319 c64 91/10 Gondolkoz6 80.-
320 co4q 91/10 Memori - B 100.-
321 +4 91/10 Matekastely 80.-
322 64 91/11 Lotto 60. -
323 ce4d 91/11 Toto 60.-
324 ce4 91/11 Nemet ayakorlo 80—
325 +4 91/11 Heszelo szodtar 100.-
326 +4 91/11 File examiner 3
327 C64 91/11 Sprite szerkeszto 40 . -
328 Co4 91/11 Egyszinu Sprite a4, =
329 Co4 91/12 Rulett javitas 40.-
330 Cé4 91/12 Tozsde 100.-
331 o4 91/12 1Q teszt 120.-
332 c64 2/ 1 kKalandlap 60. -
333 64 g2/ 1 Leveliro 60. -
334 Co4 92/ 1 kepernyomaszkolo 100. -
335 C64 92/ 1 Sprite Kezelo 80. -
336 Cce4 92/ A SI — OPART 30.—
337 c64 92y 2 Patience Quartet 100.-
338 64 92/ 2 Manopoly 100. -
339 c64 a2/ 2 Akasztota 60—
340 c64 Q2/ 2 Karaktertervezo 90—
341 C64 3 Strina Array Manader 80. -
342 o4 3 Sprite Basic 40. -
343 C64 3 Screen Help 40. -
344 64 3 Gyors validate 80—
345 C64 3 *Az alvilag ura 100. -
346 C64 4 Tologatn Chd-re 80.-
347 C64 4 ABC rendezo 80. -
348 Co4 5 *Matek + Romai szamok B80.-
349 C+4 6 Tesztkeszito + ertekeko 80. -

A *-gal jelolt programok csak lemezen rendelhetok !

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkdzelebbi szamaban
jelenjen meg a kdvetkezé szévegii aprohirdetés:

(minden kockaba egy bet(t irjon)

| |

TAGSAGLSZATIG ivsn st onsonaite woncionaeiin (e Torsisinsinss eess s

Feladand6 az Ujsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

Alulirott megrendelem a kovetkez6 programokat a POTYO-
GOSZOLGALAT-tol:

ARA
| | | —Ft
L Pt
s
L ] —Ft
[ ] ]~Fzt
| | | —Ft
|_|_| -~ Ft
[ | |~—Ft
Labalia— FE

| |db | || |~Ft

PROGRAM SORSZAMA

Wi

-EEEEEEEE

© O N O O h

Osszesen:

A programokat a SZOLGALAT altal biztositott

lemezre (99 Ft/db)

kazettara (40 Ft/db)

az altalam kildétt adathordozora kérem.

(Kérjuk a megfelel§ szdveg alahlizasat!)

Postakoltség (35 Ft)

A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel

(Kérjik a megfeleld széveg alahlizasat!)
OSSZESEN:

A megrendel neve: ...........

Cime: ..a6.s
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FRANCE, ANATOLE (1844—
1924) A fehér kovon cimd munkajabol
rejtettiink el egy sort a kdvetkezd sorrend-
ben: — Fiiggdleges 1., vizszintes 8. so-

KERESZTREJTVENY

rokban. 1 2

VIZSZINTES: 1. Névels. 2. Egy- 9
szerd szerszdm. 4. Krétai hegy. 6. Oz-

mium vegyjele. 9. Viros Michigan dllam-
ban (USA). 11. TetGpont. 13. Ektelen szer-
szdm. 15. Otérai ital. 17. Szovéallat. 18.
Folyadék. 19. Szeszes ital. 21. Sportesz-
ko6z? 23. Thaifoldi, spanyolorszédgi, kam-
bodzsai gépkocsik jelzései. 24. Végtele-
niil a halott gyermekeit siraté anya jelké-
pe. 15. Eb név. 26. Félsziget Ukrajnaban.
27. Hidnyosan Varsé. 29. Tobb homoksi-
vatag a Szahariban. 31. Karon is viseljiik.

13 |14 15

19 20

24

27

32 33

16 BT 18

21

25 26

28 29 30 31

36 37

32. Gét pdratlan betdi. 33. Tart6. 35. Nya-
kit szegte pap. 37. Fogé kozepe. 38. Go-

38

39

rog szabily. 39. Megvehetd. 40. Orosz fo-
Iy6. 42. Orosz uralkodé volt. 44. Ilyen
szakadds is van. 45. Francia részvénytar-
sasdg. 46. BoOl-tarsa. 48. Vaspalya. 50.
Egészséges ital. 51. Ilyen szigetek is van-
nak. 52. Tejtermék. 53. Ritka férfinév.
54. Férfinév. 56. Koérhazi osztly. 58. Ma-
gyar Optikai Mivek réviden. 59. E nap.
60. Mar6 anyag. 62. Amerikai Egyesiilt
Allamok réviden. 64. Németh Béla névje-
le. 65. Tyiik termék. 67. Egtij. 69. Angol

40 |41 42

26 47

51

59 60

43

48 49

52

55 56 57

61 62

filmsorozat cime. 70. Hollé beszéd. .

66 67

" |
FUGGOLEGES: 2. Létezett. 3. Né- L.
met kikotévaros. 4. Fitt kozepe. 5. Azonos :

69 70

az 1. vizszintessel. 6. Helység Borsod-

Abaiij-Zemplén megyében. 7. Terilet. 10.
Nétrium vegyjele. 12. Csak féligeped. 14.
KoényvbSl mésolt. 16. Remegés. 18. Méso-
16. 20. Kérddsz6. 21. Etelizesits. 22. Azo-
nos a 29. vizszintessel. 23. Keverve tor.
28. E név a zsidéban: galamb. 30. Német

ragyogas. 33. Fejér megyei helység. 34.
Ilyen tars is van. 35. Azonos a vizszintes-
sel. 36. Azonos a 4. vizszintessel. 41.
Testrész. 43. Német pala. 45. Vezetéknév
is lehet. 47. Kinai hosszmérték? 48. Vul-
nus. 49. Latin semmi. 50. Rokonom. 55.

Jelky Andras 1973. jilius 30-4n itt sziile-
tett vilagjdr6, utazo. 57. Szovjetunié egylk
népe. 60. Etelizesits. 61. Dunamenti vé-
ros. 62. Azonos a vizszintessel. 63. Néve-
16k. 65. Titdn vegyjele. 66. Kétes(!). 67.
Egészséges. 68. Egyforma betiik.

Az INPUT parancs kérdgjele néha zavard. Az egyik mod-
szer ennek lenyeletésre az aldbbi: OPEN 1,0:INPUT#,
AS$:CLOSE 1. Itt az INPUT-ot a billentyiizet ,,file”” megnyitdsa-
val helyettesitjiik. De haszndlhatjuk az INPUT el6tt a POKE
19,1 utasitdst, amit azonban az INPUT utdn azonnal POKE 19,0
hatdstalanitani kell.

Ha a kérdGjel helyett mast akarunk, az alabbi sort aktivaljuk
minden INPUT parancs elétt:

POKEB31,20:POKEB32,20:POKEB33,(ASC("'a kivant jel")):POKEGB34,32:
POKE198,4

Ry R P R o R S e T 7

¢

faem e e
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7
c7+AC

(LW ¥ _"\._!\ )

A programozis sorin gyakran el6fordul, hogy szinte min-
dent eldllitottunk (jelkészletek, képernyék stb.). Ilyen esetekben
adjuk be az aldbbi egysorost. Ennek segitségével az dsszes lénye-
ges mutat6t helyredllitjuk. Azonban ha nagyfelbontist grafikat
is hasznélunk, akkor a dolog nem fog mikddni, mert ilyenkor
a program mis teriileten 4ll mint amit itt feltételeziink. POKE
648,4:SYS 64789:SYS 58451:SYS 58784

Ez a BASIC sor egy programon beliil is jél hasznalhatd.



Eladé C64 + VC 1541 floppy,
19 000 Ft. Erd.: 15-t61 19 6ra-
ig. Salamon, 1039 Budapest,
Sarkadi u. 3. IV. 13.

Eladé! Ce64/11 + 1541/11 +
1802, szines monitor tartozé-
kokkal (45 000), kiilén is.
Batiz Norbert, 5630 Békés,
Sz616 u. 24.

C64-es program csereleme-
zen kb. 1200 db. program.
Minden levélre wvélaszolok.
Nagy Csaba, 1072 Budapest,
Akécfa u. 30.

DS/DD 5,25"-o0s lemezek 35
Ft-t6l! Co64 programok 20—
30 Ft/lemezoldal aron kapha-
tok. Olcsd ar — j6 mindség!
Nagy Istvan, 1202 Budapest,
Mirtirok dtja 151.

Co64 programok és resetek
olcson eladok. Valaszboriték-
ra listat kiildok.

Leveleket  szerkesztdségbe.
Tagségi szdm: 1618

Vennék Commodore 64 vagy
+4 tipusi szédmitégépet ol-
cson. Illés Ferenc, 7629
Pécs, Sztahanov u.6.

C + 4-es programcsere kazet-
tan. Kézel 1500 db program.
Listdt kérek. Sipos Istvan,
7400 Kaposvar, Mezd u. 15.

Final III. Cartridge eladdé ma-
gyar nyelvil leirdssal. Ara:
3800 Ft. Godina Zoltan,
8800 Nagykanizsa, Mikldsfa
u. 83.

C64-re programokat adok el ol-
cson. Valaszboritékra listat kiil-
dok. Kozut Antal, 1138 Buda-
pest, Gyongyosi sétany 12.

C + 4-re szinvonalas progra-
mok cseréje és eladasa (10
Ft/db). Vélaszboritékért listat
kiildék! Program: 04. 06-dn
890 db! Hartung Gébor,
6045 Ladanybene, Godoral-
las dillé 55.

Eladé C64, 1541 Drive. Ar
megegyezés szerint. Neu-
mann Balazs, Budapest, Tel.:
2512-695,

Geos programok adéisvétele.
Programok, német €és magyar
nyelvli informéciés kértyak.
Geos programok rendelésre
is. Geos 2.0, GeoCalc Geo-
CHart, MegaPach 1—2,
DeskPah—GeoDex, Geofile.
Vilaszboriték esetén tudok a
kérdésekre vdlaszolni, prog-
ramok utdnvéttel. Nagy Pé-
ter, 1056 Budapest, Molnér
u. 20.

Olcs6n eladé C64 + Drive +
2 Joy + prog., C 128 + Drive
+ Printer + Monitor. Monitor
(IBM, C64) kiilon is. Gidai
Olivér, Tel.: 1764-836

Totdkulcskészitd' programok
(8 Kbyte-o0s) C64-re. Vilasz-
boritékért tdjékoztatd. Nagy
Mikl6s, Ujfehérto, Pf.:41.

Elad6 Rox—data technik
256 kb-0s eprombank
4000—3000 Ft-ért. Kazettdk
egység 2000 Ft-ért. Super
Base konyv 150 Ft-ért. Nagy
Péter, 1056 Budapest, Mol-
nar u. 20.

C64-re programleirasokat ke-
resek, cserébe masolok, le-
mezen és kazettin. Czifra
Zoltan, 5231 Fegyvemnek,
Kiss Janos u. 18/a.

Amigéhoz! Eladdék 4 3,5"-0s
Drive-ok 9000 és egy 14"-os
Philips szines monitor. 3M
DS/DD lemezek €s német
nyelvi irodalom 950 Ft.
Uzenet: Bakos Gébor,
1-862-310.

Keresem Geos 1.3 és Geos
V 2.0 lemezen armegjeldlés-
sel. Apré Lajos, 4220 Hajdi-
boszormény, Téancsics krt.
T2

Co4 Giga-cad leirds eladd.
Lemezen 150 Ft, nyomtatva
400 Ft. Apré Lajos, 4220
Hajdiboszormény, Téancsics
krt. 72.

C64 + floppy + 2 Joy eladé.
Zolnai Laszl6, 3520 Miskolc,
Vorosmarty u. 72.
Tel.: (46)323-493,
Fax: (46)364-327.

Magnésok, figyelem! Eladék
utdnvétiel a legjobb progra-
mok kazettdn. Listat kiildok.
Arak: 1 db kazetta + 1 db
kollekci6 + postakoliség =
340 Ft; 1 db kazetta + 2 db
kollekcié + postakolis€g =
450 Ft; 2 db kazetta + 4 db
kollekcié + postakoliség =
900 Ft. Minden tovabbi ka-
zetta 400 Ft. Maximum meg-
rendelhetéség 10 kazetta.
Cim: 3300 Eger, Bercsényi
it 51/a. 11/19. Tel.: 19-085.

C64 és Amiga sikerprogra-
mok olcson eladék lemezen.
C64-re  képes katalbgust,
Amigéra ismertets listét
kiildék. Gyorsasdg, megbiz-
hat6sdg, egyediildlléan olcsé
arak. Zymosis Soft, 2621 Ve-
réce, Asztalos Janos u. 8/b.

Olcsén  Commodore IC-k,
elektronikus alkatrészek be-
szerzése, C64 ¢€s periféridi-
nak javitasa. Tel.: 1-731-783
(lizenet).

Plus 4 + Magné + 500 prog-
ram + irodalom + 1 db
joystyck eladé. Ara: 10000
Ft. Erdeklédni: 46/328-938
18 dra utan lehet. Kalészidi
Pél, Miskolc, Vandor u.4.

C 64-es programok eladdk
90 Ft/lemez. Valaszboritékért
listat kiildok. Farkas Istvan,
8900 Zalacgerszeg, Kelemen
u. 16.

Co4-es gépet adok C+4 gé-
pért cserébe. Ormos Zoltan,
Budapest, 4. sz. Postdn mara-
dé 1364. vagy tel.: 133-5156.

Co64-es kazettdsok! Rengeteg
utdntoltés jaték eladé! 15 Ft-
os bélyegért listat kiildok.
Szlics Sandor, 6440 Janos-
halma, Pf.: 18.

C64-re adok oles6n progra-
mokat. Ara: 5 Ft. Csere is
érdekel. Vilaszboritékért lis-
tait kiildok. Eladé C64 +
1541 1I floppy + 40 lemez +
szines monitor + 2 joy.
40 000 Ft. Erdeklédni lehet:
Varga Janos, Nagytarcsa, Ra-
koczi u. 63. Csak levélben.

Ujdonsag! C64 als6soknak,
—  oktatéprogram-csomag,
80 program + leirds egyiitt
csak 1500 Ft, kazettdn 1900
Ft. C64 nyelvtan — az élta-
lanos iskolasok szadmdéra csak
lemezen, lefrdssal egyiitt
1500 Ft. Tom szdmolni tanit
—1. osztalyosoknak TVC-re,
C + 4-re /10 program, 1200
Ft lemezen, illetve kazettan.
Anyanyelviink — alsésoknak
TVC-re, C + 4-re /8 program
egyiitt, lemezen illetve kazet-
tdn 1200 Ft. Megrendelhetd:
SULI-Soft 1327 Ujpest 3,
Pf.; 91.

Ce4, C128, AMIGA program-
lemezek eladék 70 illetve 80
Ft/db. Valaszboritékért listat
és tajékoztatot kiildok. Kopé-
csi Lajosné, 1031 Budapest,
Vizimolnar u. 2. X/95.

Amigédhoz 1084S Monitor,
512k, hang, képdigik, 800 le-
mez, tele programokkal, kiil-
dé drive 3,5; 5,25. Németi F.
1675 Budapest, Pf.: 116.

Plus 4-es programok cseréje,
cladasa kazettdn. Nagy Attila,,
1223 Bp., Tiizliliom u. 17.

C128-at keresek megvételre.
Konkrét drajanlatot kérek az
aldbbi cimre: Kirdly Richard,
3245 Recsk, Arany J. u. 25.

Yo! Amigasok! Ha érdekelnek
a legtjabb programok kiilfold-
rél, irj!!! Soldier, 1188 Buda-
pest, Damjanich u. 22.

Keresem  Seres—Feny6—
Gyalogh: A forth programo-

zasi  nyelvkonyvet.  Pélyi
Séandor, 8182 Peremarton-
gyartelep.

Keresem C64-re lemezen a
Turry Canll Katakis Simcity,
Dragonwars, Oil Imperium,
Last Ninja II—III, Rick D.
II. jatékokat. Liptdk Zoltin,
2131 God, Vici M. u. 28.

Szédmlazé, Raktarnyilvantar-
t6, SZJA-szamit6, Utnyilvén-
tartd, Pénztarkonyv, Napl6fo-
konyv programok C64-re €s
PC-re. Tel.: 1789-213.
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AGFA ©
fénymasold rendszer :
10 000 formtos
vasarlasi utalvany

stéflhaté fénymésold‘ vﬂs&rlésa esetén

3 utalvény a visarias (n,
-lg hasznélhat6 fell

MAKROVILAG

utazasi iroda X

Bevalthaté
utazas megrendelése esetén

az UlI&i Gti féirodaban az aldbbiak szerint:

5000Ft-lg — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000 Ft-ig — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezményekrdl az irodaban lehet targyaini

A NOVOTRADE SZERVIZ Kit. az aldbb felsorolt szervizeiben
mindenféle szervizszolgaltatds munkadijabdl 10% kedvezményt ad
az egyesuleti tagoknak.

1053 Budapest, Magyar u. 12—14 Telefon: 117-3551
1083 Budapest, Szigony u. 9. Telefon: 134-3153
1191 Budapest, Gabor A. sétany 3. Telefon: 127-4763

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3.

4034 Debrecen, Hollé L. u. 14.

5600 Békéscsaba, Bartdk B. u. 37.

6724 Szeged, Csongradi sugar(t 76.
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17.

8000 Székesfehérvar, Széchenyi u. 15/a.
9700 Szombathely, Szalonok u. 31.
Felvevohelyek:

9024 Gyér, Babits M. 75.

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1—3.

Telefon: 46-17-011
Telefon: 52-32-863
Telefon: 66-27-195
Telefon: 62-13-377
Telefon: 72-11-812
Telefon: 22-12-711
Telefon: 94-13-419

Telefon: 76—23—720

Igazolas: a javitandd berendezés leadasakor egyesiileti igazolvannyal.

A kedvezmény t6bbszér s igénybe veheté.

Az Orszagos Commodore Egyesllet szolgéltatasai

Egyesiuleti tagoknak 20% kedvezmény:
VC—20 memdriabdvités 3—27 kByte-os:
C—16, C—116 memdridjanak bdvitése 64 kByte-ra:
C—16 belsd 16 kByte-os EPROM bévités:
C—16 belsé 32 kByte-os EPROM bévités:
C—16 belsd 8 kByte-os SOFT—ROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os SOFT—ROM bévités:
C—16 8 kByte-rdl 32 kByte-ra atalakitas:
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa:
SOFTROM modul 32K, kikapcsoldskor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—118, +4 potméteres sebességviltoztatas
0%-t6l 100%-ig fokozatmentesen
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kilénféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM
— 16 kByte SOFT—ROM
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte EPROM

Kedvezmény nélkiil:

C64-be dtkapcsolhaté 1j operdciés rendszer (Speed) + reset beépitése:

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos beépitése (dtkapcsolhatéan)

40 TRACK (+ 85 blokk/lemezoldal), valamint pirhuzamos 15 p6lusi Canon
csatlakozé beépitése:

C64 USER-port 1541-es lemezegység Osszekotd parhuzamos kabel:

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukaszté beépitése:
PAGEFOX magyar ékezetes szovegszerkesztGvel rendelkez cartridge:
(Epson tipusi nyomtaté min. 640 képpontos sziikséges a nyomtatdshoz)
FASTLOAD (lemezes gyorst6lt§, mésolé, monitor)

TTL IC-TESZTER cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérl eprommal)

Epromégets (2716-t6l 27256-ig)

8—16 Kbyte-os epromkartya (cartridge, eprom nélkiil)

C64-hez tarolé oszcilloszkép (parhuzamos kibel nélkiil)

A hittértarakhoz epromok programozdsa (kész programok, vagy sajt, hozott
programok beégetésével) egységesen:

C64 bovitG-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomasra lehet kapcsolni)

Cé64 USER — CENTRONICS nyomtatékdbel (GEOS kdbel)

256K RAM-diszk

64/256K RAM-diszk

256K RAM-diszk (RAM-ok nélkiil)

64 Kbyte-os cartridge komplett programokkal, vagy igény szerint dsszeillitva

A fenti bévitések megrendelhetSk levélben, vagy az OCE iroddjiban személyesen.

Ha személyesen kivdnja megrendelni, kérjiik, elGtte telefondljon.

Arain.kaf az alkatrészdrak viltozdsai befolyasolhatjik.

SZERVIZ Kft.

Kiépitéstdl figgd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

2000 Ft

2000 Ft
1300 Ft
800 Ft

6000 Ft
1400 Ft
4300 Ft
5340 Ft
4300 Ft

600 Ft
7500 Ft

500 Ft

7500 Ft
1500 Ft
13000 Ft
9000 Ft
7500 Ft
2500 Ft



Cserélhetd
lemezes
winchester!

A SyQuest Technology
hivatalos magyarorszagi disztributora:

NOVOTRADE

SZERVIZ Kft.

Cim: 1053 Budapest, Henszlmann |. u. 9.
Telefon: 117-4144 Telefax: 117-9692

SQ 555 (meghaijto)
SQ 400 (44 MB/lemez)
SQ 5110 (meghajto)
SQ 800 (88 MB/lemez)

Meghatalmazott dealereink:

Microteam Kft., 1145 Budapest, Réna u. 127.
Tel.ffax: 184-1226

Professzional Kff., 1033 Budapest, Kaszdsddl6 u. 5.
Tel.: 167-0024 fax: 167-0289

Professzional Kft., Miskoki Kirendeltség,
3525 Miskolc, Szabé L. u. 37.
Tel.: 46/56-079

Professzional Kit., Békéscsabai Kirendeltség,
5600 Bekéscsaba, Andrassy u. 75.
Tel.: 66/28-584

Korall Kft., 2800 Tatabanya, Marcius 15. 0t 3.
Tel.: 34/11-714

35S Computer Kisszdvetkezet, 6723 Szeged, Kemes u. 6.
Tel.: 62/26-277, Fax: 62/26-347

Volanelektronika Vercomp Kit, 9024 Gybr, Dr. Petz Lajos u. 7.

Tel.ffax: 96/12-520
Novotrade Miskole Kft., 3530 Miskolc, Vordsmary u. 51.
Tel./fax: 46/49-489
Elektrosoft Kft., 5000 Szolnok, Jozsef A. u. 6—8.
Tel.: 56/42-880, Fax: 56/44-222
Szamado Kft., 6000 Kecskemét, Dézsa Gy. u. 29.
Tel.: 76/21-455, Fax: 76/21-462

39900 Ft
8 400 Ft
61400 Ft
11 900 Ft

Araink végfelhaszndléi 4rak és AFA-t nem tartalmaznak.

BX-Next Kff., 3434 Malyi, Bercsényi Gt 50.
Tel.: 46/91-117
Onyx Szoftver Kft., 1118 Budapest, Manyoki u. 14/B.
Tel.:165-3325
Novotrade PC Kft., 1136 Budapest, Sallai u. 25.
Tel.: 149-0798 Fax: 131-0734
Almérium Kft., 1137 Budapest, Pozsonyi u. 21—23.
Tel.: 111-2830 Fax: 112-3647
Microchip Kit., 8000 Székesfehérvar, Eimunkés u. 47.
Tel.: 22/25-514
Navigéator Kft., 4400 Nyiregyhdza, Korhdz 0t 26/8.
Tel./fax: 42/41-972
Alfadat Kft., 2803 Tatabanya, Téth-Bucsoki at 12,
Tel.: 34/10-234, 10-405, Fax: 34/10-729
Digitech Kft., 7101 Szekszard, Rakdczi u. 6.
: Tel.: 74/16-874
Interface Kit., 1116 Budapest, Hungadi J. 0t 162,
Tel.: 166-5322/58, 55, Fax: 226-3793
Netrend Rt., 1089 Budapest, Elndk u. 1.
Tel.: 113-8217, Fax: 113-9537
Omnis Kft., 2840 Oroszldny, Minnich F. u. 23.
Tel.: 34/60-832
2R Periféria Kit., 1071 Budapest, Peterdy u. 30.
Tel.: 122-3034 Fax: 142-3308
ProComp Kft., 8900 Za|aeqerszeg, Bird M. Gt 8. Pf.: 275,
Tel.: 92/11-373

A magyar olimpiai csapat arany fokozatlu tamogatéja
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input: MAX output: __ mCIXimum

3.

A TUNGSRAM-MAX mdgneslemez japdn és amerikai alapanyaghbol, amernikai technoldogicval,
high-fech berendezéseken keészdl. Minden egyes mdagnesiemez hibameniességer
a fejes feldlet szamitogépes mérdrendszermel fortend fesztelése garanfdlja.

TUNGSRAM-MAX magneslemezek

[J CSEREGARANCIA: 20 EV VAGY 20 MILLIO FORDULAT!

[J Magneslemezek: no name és bulk csornagoldsban is!

[J Taroldédobozok, tisztitdkészletek 3.5 és 525" méretben.
[J Szoftvermdsolds profi gépeken, irGsvéds kivagdas nélkdl is!
[ Viszonteladdknak 20% engedmény!

L] Szoftverkészit6knek, nagyfelhasznaldknak, didkoknak
rendkivlli kedvezmények!

U] Szines és formattalt magneslemezek, tarolédobozok,
festékszalagok drusitGsa, szoftvermdsolds és csomagolds..
cimkézés a szoftverkészité igénye szerint.

] Kérje részletes drlistankat!

J Tungsram Magnetic Media ' ; \ | ) VR
Budapest IV., Vaci Gt 77. ' | § = j g
Tel.: 160-2233 Fax: 160-0925 % 3 _’ rY/

TUNGS RAM
MAGNET/C mmmmmmen: MEDIA
%

A magyar olimpiai csapat arany fokozatu tamogatéja
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