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ELEKTRONMNIKA

N Urban Istvan mérnék aramkdéreinek szakﬁzléte

Budapest VII., D6zsa Gydrgy Gt 16. (D6zsa~Jobbagy sarok)
Nyitva: H-P 10-17-ig Tel./fax: 122-8892
(Zaras utén lzenetrdgzitd)

KINALATUNKBOL
AMTTA X IBM KOVOX — 700 Ft  TANGO PLD jogtiszia szoftver. Kérjen érajnlatot!
SZAMITASTECHNIKA: IBM AKTIV KOVOX 1.600 Ft — TANGO NYAKTEVEZO jogtiszta gfoﬂve{a}éo
' , IBM 1/O KARTYA 48 vonal 3500 Ft  —  TTL CMOS, TRANZISZTOR, DIODA, MEMORIA

| 84 BOVITOK gy _ ezl IBM GAL PROGRAMOZO 6500 Ft 8500 Ft katalogus floppylemezen, egységesen: 600 FYdb
PLOFI Datassette cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI Help + cartridge 1.200 Ft 1,500 Ft m——
PLOF! FASTLOAD cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI FASTLOAD + SPEEDTAPE 1.500 Ft 1,700 Ft
PLOFI SIMON'S cartridge 1500 Ft 1700 Ft
PLOFI JATEK cartridge 1500 Ft  1.700 Ft
ACTION REPLAY MK?7 -cartridge - 3.450 Ft
ATOMIC POWER cartridge - 3.450 Ft
FINAL I, cartridge 3.450 Ft

= . o0
PAGEFOX DTP cartridge 3.200 Ft  3.900 Ft
MINI EPROMBANK cartridge 2300 Ft 2,900 Ft — 4 BOR Z E
EPROMBANK 256 Kbajt 2.800 Ft  4.000 Ft

C64 DOKTOR feszt carfridgge 2,300 Ft  3.000 Ft
EPROMEGETO (2716-27512-ig)  3.400 Ft 4,500 Ft

A S Rt - £ Hasznalt C-64-et, flopit adok-veszek.
FENYCERUZA + 950 Ft 1.450 F . ’ ’
HANG%lGlritlefzgf?e;zamr 1350 Ft 1,700 F: RHib4s gépet beszamitok, megvasarolok.
pienspe o .
e Sm,w}Esgr g Miegegyezés szerint
FREKVENCIAMERO 30 MHz 1.300 Ft 1.800 Ft a &
10 BOVITO 8255t 1400 Ft 1.800 Ft 0j (BM PC részegységre cserélek.
JOYSTICK automata 1.500 Ft  1.900 Ft
USER CENTRONICS kabel 750 Ft -

IBM BOVITOK egys. éleszive

IBM IC TESZTER + szoftver 5.900 Ft 9.800 Ft
1BM EPROMEGETO + szoftver  4.800 Ft  9.900 Ft
IBM EPROMEGETO tapegység 1.200 Ft 1 benne
IBM CODEC HANGKARTYA 3.800 Ft  4.800 Ft

Araink a 25% AFA-t tartalmazzak!

Szakiizletemben vésarolhat a Commodore Ujsag HOBBI ELEKTRONIKA rovataban megjelent hardverleirasokhoz
(m(ikodé minta alpjan) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt aramkort.

MOSZERVASAR , ' .
Biontott ayagoi, Vidéki olvaséknak segit a szerz$ levelezd, egységcsomagkildd

hasznalt mszerek .  szolgéltatdsa: a megrendelt csomagot postan uténvéttel
sdé"’ - Vil . elkildom. Telefonon/faxon és levélben is rendelhet.

N A HOBB| ELEKTRONIKA-hoz nem kell hosszu levél. Rendelését
néhény sorban, egyértelmiien kdzdlje.

Levélcim: 1656 Budapest Pf. 50.

Allandéan véltozé készlet!

Qz tzletben megvasarolhatok az RT évkdnyvei, a Radidtechnika és a Hobby Elektronika korédbbi szamai.

SIRENCSEATEK RT



EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsdgi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet irodjdban (1025 Budapest, Vordstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutalassal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamldra lehet befizetni. Megrendelés esetén szdm-
lat kiildiink.

Pétyogdszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény és az
aprohirdetés, lehetGsége tagjaink rendelkezésére 4ll.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hdnapban megkapjik a
C-ujsdgot, a tagsdgi dij egy évre 1020 Ft.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjdk a
C- ulsagot €s kapnak havonta 3 db vasarldsi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 2350 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példdnyt kapnak a
C-tijsagbol, és ezzel havonta 153 db vdsdrldsi utalvanyt is. Az
éves tagsdgi dij 24 000 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokén 12—16
ora kozott varjuk tagjainkat és az érdeklGddket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az tjsigban megjelend programo-
kat masolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjaban vagy postai utidnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés dra 300 Ft. A hirdetés modja:
az ujsigban megjelend nyomtatviny kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvésarolhatok az egyesi-
let irodajaban, vagy megrendelhetdk utinvéttel.

Kedvezményes dr! Tagoknak olcsébb!

Az tjsdgban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gytjtve megrendelheték. VC 20, Cl6, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvildgositdst is adunk az 1-76-22-57-es telefonszdmon
vagy levélben!

Vidéki pluszpdholy-tagjaink hdromhavi tikett Gsszegyjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhiz csomagkiildé
szolgalatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.

Gydri Bartok Béla Mivel6dési Haz,

Jaszberényi Varosi Konyvtar,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apaczai Csere Jdnos Gimndzium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

Az Orszdgos Commodore Egyesulet médszertani kiadvanya

Egyestleti iroda és szerkeszt6ség:

1025 Budapest, Vordstorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felel6s kiadd: Horvath Judit, az egyestlet elndke
FOszerkeszt6: Rados Péter, az OCE f&titkara

Felelds szerkesztd: dr. Horvath Andras

MdUvészeti szerkesztd: Bausz Sandor

Levéleim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Magyar Posta
Megvasérolhatd a hirlaparusoknal
93.0335 MSZH Nyomda és Kiado Kft.,
Felel6s vezetd: Nagy Laszld

Budapest

rel’

EGYESULET

Tagdijfizetés
Kedves Tagtarsaink!

Egyesiiletiink kdzzéteszi, hogy a realitdsokat figye-
lembe véve, mértéktartéan bar, de kénytelenek va-
gyunk tagdijunkat februdr elsejét6l megvéltoztatni.

Dedkpéholy 1020 Ft
Pluszpaholy 2350 Ft
Szuperpaholy 24 000 Ft

Orszdgos Commodore Egyesiilet

’ I —'tulaldonosok' i

Varunk benneteket az Orszdgos Commodore

Egyesiilet klubdélel6ttjen a Havanna Kozosségi |
| Hazban minden hénap 3. vasdrnapjin, délelétt 9 |
| oratol. Gépet és hosszabitét hozzatok!
| Cim: 1181 Budapest, Kondor Béla sétany 8. ;
| Megkozelithets: a metré kébanya-kispesti végal- |
| lomasatol a piros 136-os busszal.
; Legkozelebb: |

februar 20-an.

Tisztelt Szerkesztbség!

Az alabbi kis program a képerny§ tartalmit lefelé tolja
(SCROLL) el a megadott sorszammal. Erdekessege az, hogy a
képernyo felfelé gordiil, de ami fent kilép, az alul djra belép a
képernyodre és a kivant helyen 4ll meg. A hibatlan mikodés felté-
tele az, hogy a képernyd nem tartalmazhat olyan sorokat, ame-
lyek 39-nél tobb karakterbdl dllnak, azaz amelyeknél soremelés
tortént.

A program:

100 X = 5:REM SRCOLLOZANDO SOROK (1—23)
110 FOR I = 1024 TO 1063 : POKE I + 960,PEEK(I)
120 NEXT I

130 FOR V = 1T024-X:SYSS9626:SYSS9848:

140 NEXT V

150 FORE = (TOX-1:POKE 781,E:SYS59903

160 NEXT E

170 SYS 58726

A 110—120. sor a képerny6 elsé sordt az utolsé sorba irja,
enélkiil a ,,HOME” funkcioét tolti be, a nem kivanatos soremelés
elkeriilésére, adott esetben elhagyhato.

Ha a 150—170. sorokat elhagyjuk és helyettiik a kdvetkezSt
irjuk be:

150 GOTO 130
egy végtelen felfelé gordiilést kapunk.

Egy megjegyzés: Véleményem szerint ez a program-morzsa
BASIC nyelven késziilt. Ezt azért irom, mert csoddlkozva olvas-
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tam, hogy a jatékpalyazaton az egyik programnil erGsen kifoga-
soltdk, hogy az egy SYS utasitdst tartalmazott. Megnéztem a péa-
lyazati felhivast és gy lattam, hogy ezt tébbféleképpen lehet ér-
telmezni, de ezek koziil csak egynek van értelme. Ugyanis, ha
szigorian vessziik, hogy a program nem hivhat meg ,,gépi kédi
programrészeket”, akkor az 0sszes pdlyamunkat el kellett volna
utasitani. Ugyanis tudomdsom szerint minden BASIC utasitds
egy sor ,,gép kodd programrészt” hiv meg, st mar egy gomb
- lenyomadsa is ezt teszi. A SYS csak annyiban kiilonbozik a tébbi-
. t61, hogy annak egy cimet is adhatunk. Ha csak SYS-szel nem
szabad meghivni, akkor azt kell irni, hogy: ,,SYS-t nem tartal-
mazhat a program”. Legkdzelebb aztdn lehet olyan pélydzatot ki-
irni, amelyik pl. a FOR—NEXT ciklust tiltja meg.
Egyszoval, szerintem az az elfogadhatd értelmezés, hogy a
program nem tartalmazhat, nem 4llithat el6 és nem hivhat meg
olyan gépi kédu programrészeket, amelyeket a gydri C64 (vagy
C+4) nem tartalmaz.
Tisztelettel:

Palyi Sédndor
Tisztelt Szerkesztbseg!

Kildtem a cimiikre egy levelet, amelyben képernyd lefelé
gorgetésérdl irtam, hamar rajéttem, hogy elhamarkodtam. Nem
tudom, hogy ennek van-e koze ahhoz, hogy egy kis cikk jelent
meg ,,KépernySgorgetés” cimen. Ebben leirnak egy hdrom uta-
sitasbdl dll6 maédot, amivel lefelé lehet gorgetni a képernydt.
Amikor meglattam, igen csoddlkoztam, mert ugyanezt én is pro-
baltam madr, de haszndlhatatlannak taldltam. Igaz ugyan, hogy
egy sorral lejjebb vitte a képernyd tartalmat, de ha utdna a kur-
zort a 0. sorba akartam felvinni, az 1. sorig még fel lehetett tor-
nazni, de onnan visszaugrott a 4. sorba, €s onnan csak lefelé volt
hajlandé menni. Ha a kévetkezd programot {rtam be:

10 ?”1. SOR”
20 ?”2. SOR”
30273, SOR"

40 ?7"4. SOR”

50 POKE 214,255:SYS 59749:SYS 58640

60 2CHR$(19) 0. SOR”

akkor RUN parancsra a 0. sor liressé vilt, utdna kiirta az 1., 2.,
3. sort, de a 4. sor kifrdsa helyett azt itirva a 0. sor jelent meg
ahelyett, hogy a 0. sor kiirdsa a 0. sorba ment volna.

Amikor az tjsdgban lattam a dolgot, csak arra gondolhat-
tam, hogy hibds a gépem. Kiprdbdltam egy masik gépen is (az
C-64 1. tipusi volt), hajszalpontosan ugyanigy viselkedett. Mi-
vel annak a valésziniisége, hogy két kiilonbozd gyartdsi sorozat-
bdl szdrmazod, kifogdstalanul mikods szamitégépnek ugyanaz,
a tobbi gépre nem jellemz6 hibdja lenne, igen kicsi; nagy a valé-
szintisége annak, hogy az Onok éltal kozolt eljards hibds, hasz-
nalhatatlan.

Azt mar csak a magam megnyugtatisira irom meg, hogy
a bekiildott verzid azért volt elhamarkodott, mert az elsé sor ma-
soldsa az utolséba nem til elegdns. Jobb is van ndla. Jelenlegi
verzidom:

100 SYS 59777

110 FORI=0T0O24-X: SYS59626: SYS59848
120 NEXTI

130 FORI=0TOX-1: POKE781,I: SYS599903
140 NEXTI

Az X-et, tehat azt az értéket, hogy hdny sorral akarjuk legor-
getni a képernydt, természetesen meg kell adni.

A 100. sor ugyanazt csindlja, mint az Onok hdarom utasitasa,
csak rovidebb, ugyanazzal a hibaval. A hiba megsziintetésére ed-
dig csak a SYS 59626 utasitast taldltam, tehat meg lehet csindlni,
hogy eggyel t&bb sorral vitettem le a képernydt, aztin egyet
visszaemelek rajta, de ekkor az utolsé sor elvész.

A 110—120. sor gordit, a 130—140. sor torli a felesleget. Igy
azért mikodik, mert inditdskor eggyel lejjebb viszem a sort, te-
hat a 0. sor 1. sorra véltozik, igy a felfelé irdnyulé legorditésnél
nem vész el. Ez a programocska vagy szubrutin még mindig to-
kéletesen miikodott, de ha elétte az Onok altal kozolt utasitast
haszndltdk, ajanlatos legaldbb egy resetet csindlni.

Tisztelettel :

Pélyi Sandor

Tisztelt COMMODORE UJSAG!

APLUS/4 MAGYARUL NYOMTAT programok fejlesztése
sordn taldlkoztam néhdny problémaval, melyeknek megolddsa
taldn masoknak is tanulsidgos lehet, hasonlé munkdknal.

Nem tartozik a programokhoz, de taldn érdemes t6liik fiig-
getleniil kézolni az aldbbi — masok szdmadra is — hasznosithaté
,,melléktermékeket”’.

I; A program hasznalja a $F400-t6] kezd6d6 RAM tertile-
tet, ezért a BASIC végcimet ($37—38) at kell irja $F000-ra, sa-
jat védelmére. Mivel eredetileg BASIC teriiletre t6lt6dik, fut-
tatds utdn ezt fel kell szabaditani. Ez NEW rutinnal lehetséges,
de itt vigyazni kell, mert elStte a Z bitet 1-re kell allitani pl.
LDA#$00-val.

Nekem ennek ellenére dltaldban BREAK-kel tért vissza.
Ezért inkdbb a IMP 8000-et (,,hidegstart’) vdlasztottam, ami to-
kéletes, csak az eldzetesen bedllitott végcimet ($F0) visszairta
$FD-re. Kideriilt, hogy a végcimet nem a $37—38-ba, hanem
a $0533—0534-be kell beirni. A hideginditds rutin ugyanis in-
nen veszi ki a $37—38-ba beirandé értéket.

2; A ROM mogotti RAM lapozdsdhoz, a megszakitdst le
C: — resruAr 4

e —

kell tiltani, de minden visszatérés utin, (STA $FF3E) engedé-
lyezni kell. Ez ismert tény. Ezt azonban akkor is meg kell tenni,
ha az édtirt — RAM-ban futé — rutin ROM-bél volt meghiva és
RTS-sel tér vissza. Ilyenkor az eljaras: RTS helyett, JMP alsé
RAM-ba (pl. $065E) majd ott; STA $FF3E:CLI:RTS, és igy
biztositott a zavartalan visszatérés.

Ez nekem konkrét hibat okozott. Az atirt billentyidekédold
rutin részlet, tartalmazott egy RTS-t arra, hogyha Control/S bil-
lenty(d kombinacié (kiirds megillitdsa) jon. Ekkor ,,bolondult”
meg a gép. Utdlag kidertilt: NEKI volt igaza. A fenti megoldas-
sal minden rendbejott.

3; A fent leirt hiba ,,guberdldsa” kozben szdmtalanszor
megnéztem a PLUS/4 belsé felépitése cimi konyv
$DBA6-DBAE részletét. Itt az szerepel szévegben: Ha a beol-
vasott karakter nem < CR > akkor ugris. Az ehhez tartozé CPX
#$0D valoban a CR (decl3) kédja. Mint késdbb a két kényv
(PLUS/4 ROM lista) osszevetésével kideriilt, ez megtévesztett
engem, de (sajnos) a konyv irgjat is. Ebben az allapotban ugyan-
is még nem a billentyd CHRS$(x) értéke szerepel, hanem a mat-
rix kédja, ami ebben az esetben véletleniil (CTRL/S) azonos
a RETURN-nel. Ezért ha valaki forgatja ezt a konyvet, ké-
rem siirgdsen javitsa ki a $DBAB sor szovegében a <CR >-t
CTRL+S-re.



4; Talan feltint valakinek a program nézegetése kozben
hogy rengeteg verembdl ki utasitas (PLA stb.) fordul el§. Termé-
szetesen ezt megprobaltam egy szubrutinba dgyazni, de mivel
az is verembe irja a visszatérési cimet, teljesen megkeverte a ki-
vett adatokat. Ezért inkdbb feladtam, és a tobbszori beirast va-
lasztottam.

Hat ennyi az, amirdl dgy gondolom hogy mdsok is okul-

Tisztelt Szerkesztbség

Mellékelek egy levelet (az appendixekkel egyiitt) ird és olva-
s0 tdrsamnak Szabd Baldzsnak. A C-Ujsdg 1992/7—8. szdmdban
kér segitséget MPS 1230-as nyomtatdjdval kapcsolatban. Taldn
a neki szdnt soraim mdsokat is érdekelhetmek. Kiilonosen a 3.
lista, amelynek assembly programja a C64, és a hozzd csatlakoz-
tatott MPS 1230-as nyomtato ékezetesitését oldja meg.

Ha a 6. listdhoz fiizziik a datas programot (csak adatokat
tartalmaz), mdris rendelkezésiinkre dll egy komplett BASIC be-
16ltd program a fenti feladat végrehajtdsdra. Betéltés utdn, a SYS
49516 parancsra a ROM-ba mdsolja a karaktergenerdtor kisbe-
tiis/nagybetiis részét, majd ,  helyiikre rakja” az ékezetes karakte-
reket inverziikkel egyiitt.

A SYS 49796 hatdsdra pedig az EPSON FX 80 emuldciondl
teszi ugyanezt. Mindkét programrész a mutatok sziikséges dtdlli-
tdsdt is elvégzi.

A program gépikodii és futtathato vdltozata, a datas prog-
rammal egyiitt megtaldlhato a lemezen.

Kedves Szabo Balazs!

Sajnos a PLUS/4-et nem ismerem, hogy mégis villalkozom
problémdjanak megolddsdra, azt csupan az indokolja, hogy ko-
nyitok valamit a gépi kédi programozashoz, valamint nekem is
MPS 1230-as nyomtatém van. (E levelet is , vele” from.) Es vé-
giil de nem utolsdsorban sziviigyem az ,,Eékezetesités’.

Programja — amennyiben a hivatkozdsi cimek korrektek —
logikus, bar némileg tilkomplikdlt. Marpedig még a gépi kédu
programozdsndl is ,,illik” odafigyelni a futdsi idére. (Nem mint-
ha ezesetben gyakorlati jelentsége lenne ennek, dehdt jobb az
ilyesmit idejekordn megszokni.)

A cimeket azért emlitettem, mert a programban szerepld
$0324/$0325-0s vektor, valamint a $99-es cim a C64-nél az in-
put miiveletekkel kapcsolatos. (Persze ez lehet a két gép kozotti
eltérés is.)

De hibét okozhat az is, hogy programjaban az X és Y regisz-
tereket anélkiil veszi igénybe, hogy elGtte értékiiket elmentené.

Az 1. listaa CHROUT rutint, a byte IEC buszra torténd kiil-
déséig mutatja. Lathatd, hogy nem ,,bolygatja” a regisztereket!
(Amelyek késébb felhaszndlandé 1ényeges értékeket tartalmaz-
hatnak.)

Miel6tt azonban tovdbbmennénk, érdemes felidézni néhany
Iényeges dolgot.

A CHROUT rutin, a $9A cimrél kiolvasott aktudlis egy-
ségszamok alapjan, kiilonbozé helyekre ,,irdnyitja” a kiirando
byte-ot.

l-es egységszamnal a magnora,

2-esnél az RS232-es illeszt6re

3-asndl a képernyGre,

4-es és 15-0s egységszdm kozott az IEC buszra. Ide csatla-
koznak a nyomtaték

hatnak. Nem vagyok profi programozd, tehat lehet hogy alap-
vet6 hibdkat is elkovettem, de hosszi kinlddéds utdn mégiscsak
miikodik az, aminek miikodnie kell. Es ezt tartom fontosnak,
meg — szamomra — sikerélménynek. Ha ezenkiviil még hasz-
nos is, az csak elGny.

Tisztelettel

Novak Gyorgy
REM 1. LISTA )
O : _
REM Cé&4 CHROUT
'e) FICA 48 FHA Q
FIiCE AS 9A LDA A
F1CD C%? @3 CMF  #03 ®)
O FI1CF D@ @4 ENE F1D5
FiD1 &8 FLA
FiD2 4 iI& E7 JMF E71& O
O FiDhs 9@ @4 ECC F1DE
FiD7 &8 FLA
FiD8 4C DD ED JME EDDD O
O F1DE 4A LSK A
Wm

4—5-0s, valamint a lemezegységek 8—15-0s (gyakorlatilag
8—1l-es) egyszégszammal.

Azt, hogy a csatlakoztatott berendezések koziil melyik le-
gyen aktiv, az OPEN utasitassal jeldljik ki.

A fentiekbdl kovetkezik, hogy a CHAROUT rutin elGtt kell
megvizsgalni azt, hogy a byte a 4-es szamu egységre iranyul-e?

A 2. lista ,,SAJAT RUTIN’jat megnézve, lathatd hogy elsd
két sora megegyezik az eredeti rutin elsd soraival.

3. sora ellendrizni, hogy az aktudlis egységszam 4-e? Ha
nem, visszaadja a tovabbi feldolgozast az eredeti rutin 3. sordra.

4-es egységszam esetén pedig, az Y regiszter értékének el-
mentése utan, a konvertil6 tabldzatbél, Y-nal indexelve kiolva-
sott ASCII érték az akumulatorba kertil.

Visszatoltve Y értékét, az IEC buszra keriil a kiirand6 byte.

Az ASCII tdblazat alkalmazdsa egyuttal megoldja a BA-
SIC/PC konverzi6t is.

A nyomtaté korrekt mikodésének tovabbi feltétele az is,
hogy a SET UP eljards segitségével beillitsa az aldbbi tizemmo-
dokat: LF=LF+CR; CR=CR+LF

A nyomtaté csak ezutdn hajt végre soremelést is a CHR$(13)
hatdsara.

@ ; 2. LISTA
O 1@ ; IBM GF./SPANYOL o
0 ;

3@ MUTLO=$@32é ;

O 40 MUTHI=%#@327 o
S@ DEVNR=%9A
40 KEZDC=#C000

O 70 1ECEBU=$#EDDD 6
80 CHROU=$F1CD
Q0

O 10@ *=KEZDC S
110 ;
120 TAEL .RBYTE #00,$01,%02,%03,:04,%05,304,507

O 130 BYTE $08,%09,%0A,%0E,$0C,$0D, $0E, $0OF O
14@ .BYTE #10,%#11,#12,%13,%14,%¥15,%14,%17
15@ .BYTE #18,%19,#¥1A,#1B,#1C,#1D,*¥1E,#1F

O 160 .BYTE $20,$21,$22,$23,$24,$25,$26,$27 O
17@ .BYTE #28,%29,%2A,%2F,3$2C,$2D,$2E,52F
18@ .BYTE #3@0,%31,%32,%33,%34,%35,%34,%37

O 198 .BYTE $38,$39,%3A,$3B,$3C,$3D,$3E,53F QO
200 .BYTE $4@,$61,562,$63,364 565,564,867

e —————
5 FEBRUAR c:

e




«BYTE
«BYTE
«BYTE
-BYTE
- BYTE
«BYTE
- BYTE
«BYTE
- BYTE
- BYTE
«BYTE
«BYTE
-BYTE
«BYTE
«BYTE
.BYTE
«BYTE
- BYTE
«BYTE
- BYTE
«-BYTE
«BYTE
.BYTE

5
H

FHA
LDA
CMF
ENE
STY
FLA
TAY
LDA
LDY
JMF
RET
FUFF
590 ;
600 ;
&1@
O 420 LDA
&3@ LDY
&40 STA
&5@ STY
&40 RTS
~ &7@ JEND

re
~

$68,56F, 560, $6B, 560, $6D, $6E , $6F
$70,%71,%72,%73,$74,$75,%76 ,$77
£78,%$79,47A, 5B, $5C. $5D, $5E , $5F
$60,%$61,$62, 567,564,565, 64,567
68,369,560, $4E, $60, $6D, $6E , $6F
$70,$71,$72,$73,$74,$75,$76 ,%77
78,379 ,57A, 70, $7C, 7D, $7E , $7F
$B0,$81,$82,$83, $84, $85, $84 , 87
$B88,$89,$8A, $8F, $8C, $8D, $8E , $6F
$90,$91,$92, $93,£94, $95, $94 , 97
$98,$99,$90,$9E, $9C, $9D, $9E , $9F
$60,$91,$41,$81,$A4, $A5, $Aé , $A7
$48,3A9,$99, $AE, $90, $98, $AE, $94
$A0, $82,$B2, $B3, $90,$9D,$92, $61
$A3,$AZ,$EA, $EB,$BC, $BD, $BE , $BF
$C0,$41,$42, $47,$44,$45,$44 ,$47
48,545,547, $4B, $4C, $4D, F4E, $4F
$50,%51,$52,$53,$54,$55,$56,$57
$58,%$59,%$5A,$DB,$DC, $DD, $DE , $DF
$E@,$E1,$E2,$E3,$E4,$E5, $E4 , $E7
$E8, $EY, $EA, $EB, $EC, $ED, $EE, $EF
$FQ,$F1,$F2,$F3,$F 4, $F5, $F¢ , $F7
$F8,$F9,$FA, $FB,$FC, $FD, $FE, $FF

SAJAT RUTIN

DEVNR
#304
RET
FUFF

TABL,Y
FUFF
IECEU
JMF CHROU

.BYTE 0@

INICIALIZALAS A VALOS CIM SZERINT

#+00
#+C1
MUTL.O
MUTHI

,,hdrmasszabalynak’’:
Az ékezetes billentytkiosztds legyen;
1. logikus, ergo

2. konnyen

3. ne kelljen ,,akkordot fogni”

megjegyezhetd, és végiil

,,megszolaltatisihoz”.

Jomagam az aldbbi billentylkiosztast dolgoztam ki:

AETYUIOP @
C=d ¢Giaiods
CTRLAEUUUIUOO

(A CTRL kodtabla 4tirasa sem 6rdongdsség.)

A fentiek szerint, ha sikeril a cimeket’és a rutinokat
PLUS/4-re , véltani”, problémaja megoldhaté. Am sokkal , ele-
gansabb” és teljesebb megoldés a , ,betolthetd’

mazdsa.

Ezzel a mddszerrel ugyanis a hosszi, kettés ékezetek is

(6,0;0;1) elééllithatok.

Az EPSON FX 80 emuldciot kell vdlasztani, és az ékezetes
karaktereket az ASCII 161—I185 kozétti tartomdnyba kell be-

tolteni.

@]

@,

(]

| ey — T —

Végiil néhany megjegyzés, vagy ha ugy tetszik jotandcs:
Az ékezetes billenty(k kiosztasat visszafejtve, az enyhén
szolva kissé eklektikus. Ugyanis nem tesz eleget a kovetkezd

egy-egy €kezetes karakter

* karakterek alkal-

A gépi kédi megoldast a 3. lista tartalmazza. Sajnos csak
a C64-re frott, de béven kommentalt véltozatot tudom prezental-
ni. A zaréjelben 1év6 cimek a KERNAL ugrétabla cimei. Remé-
lem ez is megkénnyiti az atirast.

J6 és sikeres munkat kivdanva lidvozli:

Szdsz Sandor

@ ; 3. LISTA

SR @]
20 3 EK/&4/EFSON
3@ ;

Y 4p s=scoow ©
o@ g

( 4D 3 KONVERZIOS KODTAELA o
7@
80 TABEL .EYTE #00,%01,+02,+03,+04, 05, $04 , 507

_ 90 .BYTE 308,309,%0A,+0E,$0C,$0D, $0E,$0F
100 JEYTE #10,%11,#12,%13,£14,$15, 416,317
110 .BYTE #18,%19,%1A,%1B,%1C,+1D,$1E,*1F

( 120 .BYTE $20,%$21,$0Z,%23,$24,%$25,$26,$27 O
130 .BYTE $28,$29,%$2A,4$28,$2C,$2D, 26, $2F
140 .BYTE #30,%$31,$32,433. %34, $35, $36

L 150 .BYTE $38,43%.%5A,$5B,§3C, $30,43E.43F O
160 BYTE 40,361 ,362,563 564,545, $64 , 567
170 .BYTE $68,%69,56A ., $6F,$6C ., $6D ) $6E  $6F

U 180 .BYTE $7@,%71,%72,%73,%74,%75,%74,%77 O
190 .BYTE #78,%79,%7A0,%58,%5C,$5D, £5E , #5F
200 .BYTE $40.%61,462, 467,564, $65, $66 . 67

C 210 .BYTE $6B.$69,56A,$6B,$6C, 56D $6E,86F O
220 .BYTE $70,%71,%72,$73,%74,875,%76 ,%77
230 .BYTE #78,%79,370,%7E,%7C,%70,37E,7F

L 240 .BYTE $60,%81,$82,%B83,$84,$85,$86,%87 O
250 .BYTE #88,%B89,%8A,%$88,58C, $8D, #8E , #8F
260 .EYTE #90,%91,%92,$93,%¥94,395, $96 , 97

C 270 .BYTE %98,%99,%9A,%98,%9C,%9D,$5E,s9F O
280 .BYTE #AQ,%A1,$AZ,FA5,$A4, A5, A6, FA7
290 LBYTE $A8,%A9,3AA, $AE,$A4C, $AD, $0E , #AF

U 300 .BYTE $B@,$B1,$B2,%B3,$B4,3B5, 886,867 O
310 .BYTE #E8,%$B9,$BA,$BE,$EC,$ED, ¥BE , $BF
320 .BYTE #C@,%41,3$42,%43,%44,345, 546,547

U 330 JEYTE #48,%49,%4A,%4B, 440,340, #4E ,#4F O
340 .BYTE $50@,$51,%52,%53,$54, 555, $56 , 57
350 .BYTE #58,%59,%5A,%DR,$DC,$DD,*DE, #DF

\ 3¢0 .BYTE $E@,$E1,$E2,$E3,$E4,$ES,$E6,9E7 O
370 .BYTE $EB,$E9,$EA,¥EB,$EC,$ED, $EE, $EF

( 380 .BYTE $FQ,3F1,3F2,$F3,5F4,3F5,$F6,3F7 5
390 .BYTE #FB,%F9,%FA,%FB,%FC,$FD,*FE,$FF
400
410 ; SAJAT RUTIN

Cszp : ©
430 FHA

. 440 LDA *9A

U 4se crp #404 O
440 BNE RET
470 STY FUFF

C 480 FLA o
450 TAY
Sp@ LDA TABL,Y

CSio oy FUFF O
S2@ JMF $EDDD ; IEC BUSZ

O 53@ RET JMF $F1CD ; CHROUT RUTIN 3. SORA
S4@ FUFF .EYTE @@
S50

O S6@ ; CTRL KODTABLA O
570 ;
S8@ KOD .BYTE $FF,%FF,$FF,%FF,4$FF,%FF,$FF, $FF

O S9@ .EYTE $1C,$17,%AD,$9F,$1A,$13,3AC,$FF Q
608 .BYTE $9C.%12,404,%1E,$03,$06, $AS, $186
41@ .BYTE #1F,%B4,$07,%9E,$02,+08,3$85,F16

0 620 .EYTE $12,$A1,%0A,$92,$0D,$0F,$B6,$0E

' 3@ .BYTE #FF,$AA,30C,$FF,$FF,$18,$A7,$FF
44Q .EBYTE #1C,#FF,#1D,%FF,$FF,%1F,%1E, $FF

O 650 .BYTE $90,$0¢,%FF,$05,$FF ,$FF,$11,8FF O

© &6@ .BYTE $FF ; FONTOS BYTE !!
470

O éB@ ; CTRL RUTIN 0
490 ;
700 LDA $@28D ; “CTRL LENYOMVA 7"
710 CMF #$04 0




EGYESULET

O 720 BEQ RUT a O 1550 JSR $FELB i (FFF5@) 0
73@ JMF $EB4E ; NINCS 1548 JSR  #$F34A 3 (¥FFC@)
74@ RUT LDY #CB ; IGEN 1570 LDX ##01
O 750 LDA kOD,Y o o 15880 JSR  *FZ250 ;5 (¥FFC9) 0]
740 JMF $EAES 1590 ;
770 ; 140@ ; EKEZETES KARAETEREK TOLTESE PRINTEREE
O 780 ; KAR.GEN. MASOLAS o o 161@ g
7590 ; 1620 LDA #*C1
800 SEI ; SYS 49516 163@ LDX ##C2
O 810 LDA ##33 1640 STA  $F7 o
. oo .
820 STA #01 165@ STX #F8
830 LDX #+00 1460 F1  LDY ##00@
QO gap LDY #+08 o) o) 147@ LDA (¥F7),Y @)
850 FOR LDA #DBOD®,X : KARAKTER GENERATOR i:gg ggg §$FF
B840 CEL STA $#E8SQD,X ; RAM - =
O g7p Inx ' o O 17@@ JSR $EDDD ; IEC BUSZ o)
880 BNE FOR 171@ INC #F7
898 INC FOR+Z 1720 ENE F1
C opo INC CEL+Z o O 1730 INC $F8 O
1@ DEY 1740 JMF F1
520 BNE FOR 175@ F2 LDA #3300
O 930 LDA #3357 o Q 176@ LDX #%C1 Q
4@ STA 01 1770 STA #@326
G 5@ CLI 1780 STX #@327 5
Fed ; O 179@ RTS
970 ; EKEZETES KARAKTEREK TOLTESE e 1800 ;
8@ ; 181@ ; EFSON KODOEK
O 990 LDx #:00 O O i820 ; O
10@2 MOD LDA EKE,X 183@ .BYTE #18,%1B,%34,%00,%00
1010 STA $EE@B,X 1840 .EYTE #00@,%1EB,%24 400,41 ,$B9
O 1020 LDA ##FF O Q 1B5@ .BYTE #8@,+00,+#0@,*$82, %00, $FE O
1030 SEC 186D .BYTE $00,$82,$20,$40,$80,$00
O 1040 SBC EKE,X 1870 .BYTE #80,%00,+2Z,#00,*#3E,+40
105@ STA $EF@8,X ; INVERZ KARAKTEREE O O 1880 .BYTE $82,400,+00, 00, 00, 00 O
1048 INX 189@ .BYTE 40 , 4 7
o 1@7@ CPX #sC8 C)19mm LEYTE 4 o
1282 ENE MOD @) 171@ .BYTE # ‘ 3 )
1@9@ LDA #%C4 ; MUTATOE ATALLITASA 192@ .BYTE #22,%40,% 10, i@@ +00
110@ LDX #£1E 1930 .BYTE $B@,$7C,+02,+00, $C2, $00
O ii10 sTA so288 @) Q 1540 .BYTE #CZ, Em@,;E?,$7C $00 , $02 G
1120 STA #DD@@ ; CIA REGISZTEREE 195G .BYTE $8@=$Bﬂ,$1ﬂa“ 2, F00, 520
o 1138 STX $D@18 1960 .BYTE #14,%08,#14,%22, 00 ,+00
1140 LDA #%5A © Q1970 .BYTE #B8@,$3C,+4Z,500,E2,$00 @
1150 LDX ##C1 1980 .EYTE #EZ2,$00,#42,%3C, 00,00
O 1160 STA  $@28F 1990 .BYTE #00,*00,#00,%0C,#01,+0E
1170 STX +@290 '®) O 2000 .RYTE #00,%00,300,$00,+06,+00 Q
1180 JMF  $ES44 ; KEFERNYO TORLES 2010 .BYTE #B8@,%00,%00,+34,+00,%54
. 2920 .BYTE +00,%00,%00,+00,$00,+00
O 1170 H o : el "! L] _‘! o
1200 ; EKEZETES KARAKTER ADATOK O O 2030 .BYTE #80@,+3C,+42,480,+42,400
1210 2040 .BYTE #42,%B0,#42,%3C,+00, 00
(O 1220 EKE .BYTE $79,%33,%32,%30,$30,%30,%78,+00 C)Eg?g -EX$E fggoigg»iggaiggaiggaigg o)
1230 .BYTE #$@C,#18,%00,%38,%18,%18,$3C,$00 206@ .BYTE $00,%ED,$00,+00,%$00,%0
1240 .BYTE $33,%66,%00,%66 566,66 ,$3E, £00 2870 .BYTE 80,%3E,300,$2A,$00,$26
N 1250 .BYTE #33,%64,300,%3C,566,%66,%30, 300 imsm -BYTE ;4m,$nﬁ,$mm,$i;,§mm,;mm B
1260 .BYTE $43,%Cé,%00,%$C3,%$C3,$C3,$7E,300 © O 2090 .EYTE #80,%QE,+10,%28,+40,388
1270 .BYTE #CC,$CC,$33,$33,$CC,$CC,#$33,%33 =100 .BYTE #40,%28,%$50,%8E,%00,%00
O 1280 .BYTE $33,%64,$00,$7E,$C3,$C3,47E,400 £11@ .BYTE $00,%00,$00,$00,%sC,$01 o)
1290 .BYTE $00,%00,+00,$00,+00,$18,$18,%350 O C)jlg@ sBelb Sobyaiil, 200y $U, 54 ;e
1300 .BYTE #00,%00,%18,%00,+$00,+18,+00,+00 215@ .BYTE #80,%1C,¥2z,%$80,%22,%00
O 1318 .BYTE $66,%66,%00,%7E,$C3,$C3,47E,%00 2148 .BYTE : 22,480, 1$22,%1C,+00,$00 o
1320 .BYTE #18,%18,%18,%1F,#1F ,%15,%18,%18 C3j1u@ -BYTE #80,%04,32A,$20,30A,$60
133@ .BYTE #@6,%7E,%6C,%60,%78,%460,%7E,500 2160 .BYTE *Bﬁs$¢@-$£5,$02,$99s$39
O 1340 .BYTE #1B,$3F,$66,$7E,%46,%64 ,5464 ,500 217@ .BYTE #8@,%1C,%22,3$08,%22,%$48 @
135@ .BYTE $00,%00,$00,%F8,$FB,$18,318,%18 O C)jlaﬂ -BYTE #AZ,308,%22,%18,%00,%00
1360 .BYTE #&é,%66,%00,%3C, 566, 564,30, $00 Z176 .BYTE $B80,%00,$00,%00,+0a,+00
O 137@ .BYTE %0C,%18,%3C,$06,%3E, %64 ,43E , 00 o 2200 .BYTE s0e,%0e,s0a,see,$ad,+00 0
1380 .BYTE #BC,#18,33C,%6é,57E,$60,%3C,$00 22 HES, T, ¥08., 0B, SRS, S0
139@ .BYTE %00,%00,%00,%FF,$FF,#18,%18,%18 : Wk, Pl i i . Tt
O 1400 .BYTE #18,%18,%18,4F8,$F6,$18,%18,+18 o5 ‘TE +8@,%7C,+02,+00,¥82,+00 0
141@ .BYTE $é6,%64,%500,$C3,3$C3,$C3,$7E,$00 © e e s ookt s
1420 .BYTE #18,$DB,$DE,#C3,$C3,$C3,$7E,+00 2250 «<BYTE #E0,$PC, $82, 500, $02, 508
O 1430 .BYTE #18,%7E,%DB,$C3,$C3,4$C3,$7E,300 o i VT RO G RS L RO, 250 O
1440 .BYTE $6é,%66,500,%66 ,$66 %66 ,$3E,$00 jj?g -EETE RER S EE AT oSBTy S R
1450 .BYTE 30C,%18,300,%66,$64,%64,55E, 00 i et b i R S B S
O 134@ .BYTE $0C,$18,$00,$3C, 346,364, $3C, $00 o O{.x_‘?@ .EinTE #8@,%3C,+02,+80,+02,+00 '@
1470 2300 .BYTE #02,%B80,%3C,$02,+00,+00
1480 ; FRINTER ELOKESZITES: SYS 4979& =31@ .BYTE #8@,+3C,#02,%00,+42,+30
O i490 : o 2328 .BYTE #02,%00,%3C,%02,%00,$00 o)
e R BUE o 2330 .EYTE $80,%1C,$22,$00,$22,$40
1510 LDX #@4 2340 .BYTE #AZ2,%00,$22,%1C,+00,+00
O (520 LDY #+00 o O 235@ .BYTE #1B,$25,%01,4$00,$11,3FF (&)

1530 JSR $FEQD i ($FFBA) <36@ .END ; #50174
1540 LDA #$00 READY.
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Tisztelt Szerke szté’ség / A tdbla 45 mezGbdl all. Amelyik mezdn van korong, az sar-

ga, amelyiken nincsen, az sziirke szinl. Egy korongot gy vehe-

tiink le a tdbldrol, hogy egy mellette 1évG koronggal atlépiink fe-

lette, egy olyan helyre, ahol nincs korong. Atlépni vizszintesen,
Egy tjabb jatékprogramot szeretnék felajanlani a COM-  fiiggSlegesen, vagy dtlésan lehet.

MODORE Ujsédgban vald koézlés céljara. A jatékidd 4 perc. A cél, hogy minél kevesebb korong ma-
A jdték neve: CIMBO-64 radjon a tablan.
A jaték a TV-bél is ismert jaték C-64-es viltozata. Tisztelettel:
A jdték rovid ismertetése: Haraszti Arpad
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PALYAZAT

Oktatasban, vallalkozasban és
meég az élet szamos mas terlletén
hasznosan alkalmazhatjuk a diagra-
mokat, amelyek segitségével adatso-
rokat, folyamatokat tehetiink szemlé-
letesseé.

A TRIAGRAM program ezt teszi
lehetévé és mellékesen meég némi
adattarolasra is felhasznalhato.

Ujszerl a programban az, hogy
egy képernyén, egy koordinata rend-
szerben harom diagramot szerkeszt

diagramszerkeszt6 leirdsa és kezelése

meg harom szinben és haromdimen-
zios kirajzolasban.

Egy-egy diagram max. 24 osz-
lopbdl allhat. Magassaguk értéke 1—
99999 kodzott tehat max. dtjegy(li sza-
mokkal adhaté meg. Megadhato egy
20 karakteres széveg, amely lehet a
cim, illetve egy rovid informécio, to-
vabba mindegyik oszlopsorhoz egy 7
karakteres megjegyzes is.

Az adatok és a szdvegek leme-
zen tarolhatok és szlikség szerint is-
mételten behivhatok és kirajzolhatok.

A program felhasznalo-barat.
Hasznalatat a kepernyén megjelend
MENU, tajékoztatasok, hangjelzések
segitik.

Ellenérzi a lemez, ill. a meghaj-
16 allapotat, az eredményt vagy a hi-
bat kiirja a képernyére és var a kija-
vitasra.

A program hasznalatahoz sziik-
seéges eszkdzok:

1. COMMODORE C-64 tip. sza-
mitdgép

2. Lemezmeghajto (floppi drive)

3. Monitor, ill. TV-készlilék (lehe-
téleg szines)

A programot tartalmazo lemezen
talalhaté meg négy DEMO adatéllo-
many, amely betdltve negyfele fel-
hasznalasi médot mutat be. Termé-
szetesen ezeken kivil még szamos
lehetdség is adodik.

O 1 rem Peod W K W R W ok Tk R T ok ok ke ke ke e ke R ok R W O R ok ok ke O
2 rem * . L
3 rem ¥* triagram 3d *

O 4 rem * * o
5 rem * c—64 harna m. andras *
6 rem P kM K R K R R R R Rk Rk ok Rk Rk Kk Rk kR ok ke ok O

© 7 poke 53281.,0: poke 53280,0: poke 808,227: poke 657,128: goto 80
8 dim a(no,ns): return

O 9 poke 211,0: poke 214,s: sys 58732: return e
10 z=0: sz$="": rem get rutin
20 if z=nc+1l then 70

O 23 print chr$(18)chr$(62)chr$(146); o
25 get g$: 1f g$="" or g$=chr$(34) then 25

O 27 if g$="[Dwn]" or g$="[Upl" or g$="[Rgt]" or g$="[Lft]1" then gosub 560: goto 25
29 if z>0 and g$=chr$(20) then 60
35 if asc(g$) »>ak and asc(g$)<av then 50

O 38 if g$<>chr$(13) then 25 O
41 goto 70

o 50 z=z+1: sz$=sz$+9% o
55 print chr$(157)g%$;: goto 20
60 z=z-1: sz$=left$(sz$.z): goto 55

QO 70 ‘print. chr$(l57)" ": return O
80 tg$="tova([Up) [Lft].[Dwn]bb: egy gomb ! [Up]"

o 85 s51=54272 o
90 kr$="[Clr](Yel]l[l0: ]k rampuszo f t[B: ][2:Dwn] [Wht]"
99 rem — — — foprogram — — -—

O 100 gosub 1900: rem cimkep O
110 gosub 1700: rem uj/tarolt ?
120 if ta=1 then 300

O 130 gosub 1400: rem adat beadas O
140 gosub 1200: rem elokeszites

O 150 gosub 1000: rem szovegek (D
160 gosub 800: rem kirajzolas
200 print kr$

O 205 print tab(9)"[3:Dwn]U[2:s*]11[4: ]." O
210 print tab(9)'"BflB vege. uj triagram"

O 215 print tab(9)"J[Z2:s*]K" e
220 print tab(9)"Ul2:8*] 1"
225 print tab(9)"Bf3B adat lista"

O 230 print tab(9)"J[2:s*]K" ]
235 print tab(9)y"U[2:a*]1[9: ]."

o 240 print tab(9)"Bf5B kimentes lemezre" O
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TRIAGRAM 3D diagramszerkeszté program felépitése

A programot keészitette: Harna M. Andras, 1993. augusztus.
Konfiguracio: 1. C-64 tip. szamitdégép

2. 1541 tip. floppi drive

3. Monitor vagy TV-készllék

Programnyelv: BASIC

Hossza: 8100 byte, lemezen 32 blokk 290 prg. sor.
Adatok tarolasa: Lemezen SEQ-FILE-ban

Kezelés: Billentylizetrdl

A program egy FOPROGRAM-bél, az altala hivott szubrutinokbél és egy MENU-bél hivhatd programrészekbdl 4ll.
A prg. felépitése sorszam szerint:

1—6 Lista cim.

7 Szinbeallitas. RUN/stop és C=/SHIFT gombok letiltasa. Innen a 80. sorra lep.
8 DIM szubrutin

9 Pozicid szubrutin

10—60 ; GET szubrutin

80—90 Allandék. Tovabblépés kiiras. SID alapért. Képernyd fejléc.

FOPROGRAM

100 Gosub 1900 Hivja a cimképet. Innen hivhaté az egy kepernyényi INFO.
110 Gosub 1700 Valasztas, hogy Gj vagy tarolt adatokkal dolgozzon.

120 Ha tarolt, akkor a 300. sorra Iép.
130 Gosub 1400 Uj adatok bekérése. Hivia a GET-rutint. Hibas adatok kizarasa.
140 Gosub 1200 El6késziti a koordinata rendszert és a 3D-s oszloprajz karaktereit.
150 Gosub 1000 A képernydre irandd szdvegek. Kiirasok fliggdlegesen.

160 Gosub 800 A beadott vagy behivott adatok alapjan szerkeszti és kirajzolja a TRIAGRAM-ot.
Egy gomb lelitésére a MENU-re lép.

: MENU
200—260 A MENU képernydije.
265 GET. Valasztas a funkcio-gombokkal.
A MENU SZERKEZETE:
Rl F3 5. F7 leutesére:
BEFEJEZES ADATLISTA KIMENTES KIRAJZOLAS
280 700 400 140-es sorra Iép.

280 Befejezi a programot. Oldja a letiltasokat. El6késziti az Gjra futtatast.

300 ADATBETOLTES Innen meghivhato a DIRECTORY (600. sor)
Bekeri a FILE nevet.
Hivja DISK STATUS vizsgalast (500. sor).
Kiirja az erdményt. Hiba esetén kiirja azt, majd varakozik a javitasra.
Betolti az adatokat és visszalép a MENU-re.

400 ADATKIMENTES. Mint az el6z6nél.

500 DISK STATUS vizsgalat.

550 Hangjelzés 1. GONG
2. GRRRRR. Hibas belités eseten.

600 DIR kiiré rutin.

700 ADATLISTA kiiras. Fliggblegesen Kiirja az 6sszés adatokat és hozzajuk tartozo szdvegeket.
A helyerték helyes kiirast a LOG fliggv. alkalmazasaval pozicionalja.

Néhany fontosabb valtozo: Pozicionalo rutin - O = oszlop S = sor
mg E gjrzo'ip"k e a TRIAGMRAM-ban
BN$ = Cimszdveg

MJ$ (1) MJ$ (2) MJ$ (3) az oszlopokhoz
MA = a legnagyobb oszlopérték
AINO, NS/tdmbben tarolja az adatokat

* %k %

tartozé megjegyzések

A program természetesen tovabbfejleszthets. A 300 soros limit miatt néhany rutin nem keriilt be a programba.
Néhany tipp a fejlesztésre:

a) AUTOSTART beépitése (az adatvedelem is megoldhato).

b) Adattarolas szalagon is.

c) Az oszlopsorok szineinek megvéalaszthatésaga.

d) Az adatok utdlagos moédosithatésaga.



PALYAZAT

245
250

print tab(9)"J[2:s*]K" O
print tab(9)"U[2:s*)I"spc(18)"."

255 print tab(9)"Bf7B triagram rajzolas"

260 print tab(9)"J([2:s*]K'": gosub 550 o
265 get g$: if g$="" then 265

270 if asc(g$)<133 or asc(g$) >136 then 265 O
275 on asc(g$)—132 goto 280,700,400, 140

280 print "[Clr]([6:Dwn][4: ]Jve[Up] [Lft]).[Dwn]jge a programnak ! [2:Dwn]":

poke 808,237: poke 650,0 @
284 print tab(15)"[10:=P]"

285 print " kiva[Up] [Lft).[Dwnln me(Up] (Lft].[Dwnlg egy [RvOn]

triagram [RvOf]-ot ? 1 / n[3:Dwn]"

286
287
288

get g$: if g$="i" then run
if g$<>"n" then 286 Q
print "[3:Dwn][5: ]lv i s 2z on t 1 a(Up][Lft].[Dwn] t al[Up] [Lft].

[Dwn] s r a ![3:Dwn]": end

290
300
304
305
306
310
315
320
329
330
335
340
345
350
355
360
365
369
370
371
375
395
400
404
405
409
410
412
414
418
420
430
432
435
442
444
450
453
457
460
464
465
466
470
480
500
510
515
516
517
520
525
530
550
552
554

rem —————————— o
print kr$

print " [RvOn]([11: ] [=@] -.[9: ](=@) * '
print " [RvOn] adatok betoltese lemezrol:"

print " [27-=Y]"

operi: 15,8,15,"1" Q
open 2,8,2,fi$+",s,r": gosub 500: if h=1 then close 2: close 15: goto 110
input#2,bn$: input#2,ma ®)
input#2.no: input#2,ns

for j=1 to ns: input#2,mj$(j): next j

gosub 8 v
if ns=1 then 360

if ns=2 then 355 o)
for i=1 to no: input#2,a(i,3): next

for i=1 to no: input#2,a(i,2): next

for i=1 to no: input#2,a(i,1l): next Q
close 2: close 15

print "[2:Dwn] [RvOn] [4: ] [=@] " .[4: 1" G.
print " [RvOn] betoltes kesz !"

print " [16:=U][3:Dwn]"

print " "tg$: gosub 550: poke 198,0: wait 198,1: goto 200 O
gosub 600: print kr$ o)
print " [RvOn] [14: ].[11: 1"

praint * [RvOn] adatok kimentese lemezre:'

print "[2:Dwn] « [y 1™ )
print " kerem a tarolando file nevet ![Dwn]([7: ][s\I"

input " (max. 16 karakter) '";fi$

if len(fi$)>16 or len(fi$)<1 then 400 O
open 15,8,15,"1i"

open 2.,8,2,"@:"+fi$+",s,w": gosub 500: if h=1 then close 2: close 15: goto 200 @)
print#2,bn$: print#2,ma

print#2,no: print#2,ns

for j=1 to ns: print#2,mj$(j): next O
if ns=1 then 457

if ns=2 then 453 o)
for i=1 to no: print#2.,a(i.3): next i

for i=1 to no: print#2,a(i,2): next 1

for i=1 to no: print#2,a(i,1l): next i Q
close 2

print " [Dwn] [RvOn] [7: 1. . [4: 1

print " [RvOn] kimentes kesz !" O
print " [16:=U] [Dwn]": gosub 550

print “ "tg$: poke 198,0: wait 198,1 0
goto 200

input#15,en,em$,et,es

if en=0 then print "[2:Dwn] [RvOn] disk ok! [RvOf][2:Dwn]": h=0: gosub 550: return
if en=62 then print "[2:Dwn] [RvOn] nincs ilyen file ! [RvOf][(2:Dwn]'": goto 520

if en=65 then print "[2:Dwn] [RvOn] nincs mar hely a lemezen ! [RvOf]": goto 520 o)
print "[2:Dwn] [RvOn] hiba a meghajtoban ! [RvOf] [2:Dwn]" -
gosub 560: print tg$: poke 198,0: wait 198,1

close 2: close 15: h=1l: return @)
for i=1 to 24: poke si+i,0: next 0

poke si+1,35: poke si+5,12: poke si+l15,6: poke si+24,15: poke si+4,21
for t=1 to 1500: next : poke si+4,20
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A PROGRAM KEZELESE:

Betoltés utan RUN-nal indithato.

A program cimkeppel jelentkezik
be. Innen kérhet6 egy révid informa-
cié (1 vagy N gomb).

Nemleges valasz vagy az infor-
macio utan a program megkérdezi,
hogy Uj vagy a lemezen tarolt adatok-
kal kivan-e dolgozni (U vagy T).

UJ ADATOK BEADASA:

1. SZOVEG bekérés. Beirhato
egy max. 20 karakterbdl allé szdveg.
A beiras utan RETURN-al kell végle-
gesiteni. A szbveg lehetséges hosz-
szat egy m jel mutatja. Ennél hosz-
szabb széveget nem fogad el, ill. jra
kéri. Téves beltést az INST/DEL
gomb leltésével visszalépve lehet ja-
vitani. )

2. OSZLOPSZAM bekérés. A
prg. bekér egy szamot 1—24 kdzott.
Ez hatarozza meg, hogy egy sorban
(diagramban) hany oszlop fog megje-
lenni. A kiirdson kivili mas szamot
vagy jelet nem fogad el. llyenkor Gjra
kerdez. A kurzor a téves beadason all.
Ezt felllirva lehet a mar helyes adatot
beadni. )

3. SOROK SZAMA. Bekér egy
szamot, amely 1—2—3 lehet. Ennek
megfeleld szamu sor (diagram) fog ki-
rajzolédni. Egynél tobb sor esetén az

1-es sor lesz a hatsé, mig a nagyobb
szamu sor lesz a hozzank kdzelebb
eso.

Ezek utan sorra bekéri az oszlo-
pok magassagi adatait. Beadhato
egy max. Otjegyl szam. Javitas az
INST/DEL gombbal. Az 6tddik szam-
jegy utan tovabblép. Kevesebb szam-
jegy esetén a RETURN gombbal le-
het tovabblépni.

Ha egy sor dsszes adatai (a 2.
pont szerinti szamban) megvannak,
bekér egy max. 7 karakterbdl allo szo-
veget, amely a sorhoz tartozé meg-
jegyzés lesz. Beiras mint az 1. pont-
ban.

Az adatbeadas befejezése utana
program megszerkeszti és Kirajzolja a
TRIAGRAM-ot. A kirajzolas utan egy
gomb lelitésére a MENU jelentkezik.

TAROLT ADATOK BEHIVASA:

Ezt valasztva el6szor lehetéség
van a lemez tartalomjegyzékének a
megtekintésére.

Nemleges valasz, ill. a tartalom-
jegyzék kiirasa utdn bekéri azt az
ADAT-FILE nevet, amelyet betdlteni
kivanunk. A név beirasara a meghajto
kezelés szabalyai érvényesek. Max.
16 karakter és hasznalhato a * is.

Ezutan a program megvizsgalja
a disk allapotat, az eredmeényt kiirja.
Hiba esetén varakozik a kijavitasra.

PALYAZAT

Az adatok betdltése utan a
MENU jelentkezik.

MENU:

A men(bdl a funkcid-gombok va-
lamelyikének a lelitesevel lehet va-
lasztani.

F1 A progam befejezése, ill. Uj
TRIAGRAM inditasa. A memariabol
az adatok torl6édnek és a RETURN le-
utésére el6lrél indul a prg.

F3 Kepernyére irja a memoria-
ban levé adatokat és a hozzatartozo
szovegeket. A Kkiiras fuggdlegesen
térténik. Balszélen a triagram cime,
majd a harom oszlopsor adatai a hoz-
zatartoz6 megjegyzéssel. Innen a
MENU-re lehet visszaterni.

F5 Az aktualis adatokat lemezre
menti ki. Beiras mint a betdltésnél.

VIGYAZAT! Ha olyan nevet adunk
meg, amilyen mar van a lemezen, ak-
kor az abban levé adatok elvesznek,
mert a most betdltéd6 adathalmaz fe-
lilirja azt.

Kimentés utdn a meniire lép visz-
sza. Innen lehet befejezni a munkat,
ill. 0j TRIAGRAM-ot kezdeni.

F7 Kirajzolia a TRIAGRAM-ot.
Egy gomb lelitésére a MENU-re tér
vissza.

JO munkat és hasznos idétéltest
kivan a program készitéje:

Harma M. Andras

O 556 return
560 for i=1 to 20: poke 54296,15 O
o 262 for t=l. toe 20: next poke 54296,0
564 for j=1 to 3: next next 0
566 return
O 600 print kr$
604 print "[3:Dwn] [RvOn] 2% ls [RvOEf] [=K]" ®
605 print "[RvOn] keri a lemez tart. jegyzeket ?[RvOf] [=K] 1 / n"
O 606 print "[30:=U][=V]"
610 get g$: if g$="" then 610 ®
'9) 612 if g$="n" then return
614 if g$<>"1i" then 610 o
620 print kr$
O 625 open 1,8,0,"$": poke 781,1: sys 65478: get a$,a$.a$.a$: x$=chrs$(0): print " 0O
630 for i=1 to 7: get a$,b$.c$,d$: print a$bscsds;: next print
) 635 get as$,a%$.a$,.b$: if st then sys 65484: close 1l: goto 645
640 print asc(a$+x$)+256*asc(b$+x$);: goto 630 I
645 print "[2:Dwn] "tg$: poke 198,0: wait 198.,1
O 650 return
700 print "[Clr]": ad$=" adatlista " (@)
710 for i=1 to 11: 0=0: s=i+3: gosub 9: print
O "[=L])[RvOn]"mid$(ad$.i,1)" (RVOf] [=J]": next
715 j=1: if len(bn$)<10 then j=1 Q
O 720 for x=1 to len(bn$)
725 0=5: s=j*x: gosub 9: print mid$(bn$.x.1l): next 'S
730 print M[Wht]": h=11
O 735 for x=1 to ns
740 for y=1 to no @
o 745 o=h—(int(log(a(y.x))/log(10))): s=y—-1: gosub 9: print a(y.x)' B"
750 next y: h=h+10: next x O
780 for x=1 to 7: o=14: s=%X+2: gosub 9: print "[Pnk]'"mid$(m3i$(l).x,1): next
O 785 for x=1 to 7: 0=24: s=x+2: gosub 9: print "[Yel]'"mid$(mi$(2).x.,1l): next
790 for x=1 to 7: 0=34: s=x+2: gosub 9: print "[LBlu]l'"mid$(mi$(3),x,1): next &)
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o=0: s=22: gosub 9: print "[Whtlmenure:": print " £f7'": gosub 550 (5

794 get g%$: if g$="" then 794
796 if g$="[£f7]" then 200
U 798 goto 794 O
800 for x=1 to ns
O 810 if x>0 then print "[Red]": if x>1 then print "([Yel]": if x>2 then print "{Blu]"
820 for y=no to 1 step -1
825 xp=10+(y-1) *bk+x—ns: yp=20+x
QO 830 k=int(a(y,.x)/ma*20+.5) QO
840 if k>=1 then o=xXxp: s=yp: gosub 9: print f$
D 842 if k=1 then o=xXp: s=yp: gosub 9: print e$ O
845 o=xp: s=yp: gosub 9: print " [RvOn] [Wht] [=*] [RvOf]"
850 print " [Hom]"
QO 855 if x>0 then print "[Red]": if x>1 then print "([Yell]”: if x>2 then print "{Blu]"
860 if k>=3 then for m=1 to k-2: o=xp: s=yp—-m: gosub 9: print m$: next
o 870 if k>=1 then o=xp: s=yp—-Kk: gosub 9: print t$
880 if k>=3 then o=xp: s=yp-m: gosub 9: print e$ O
890 if k<1 then o=Xxp: s=yp: gosub 9: print o$
© 900 if y<no and k=z then o=ox: s=oy: gosub 9: print "[RvOn] [RvOf]" ®)
910 z=k: ox=Xp: oy=yYyp-k
915 next y: next x
& 920 o0=0: s=24: gosub 9: print "[Wht]"tg$: gosub 550: poke 198,0: wait 198,1 O
930 return
o 990 : o
1000 j=1: if len(bn$)<10 then j=2
1010 for x=1 to len(bn$): o=0: s=j*x: gosub 9: print mid$(bn$,x,1): next
O 1020 for x=1 to 7: 0=38: s=x: gosub 9: print "[Pnk]'"mid$(mji$(1).x,1): next O
1035 for x=1 to 7: 0=38: s=x+8: gosub 9: print "[Yel]l'"mid$(mji$(2),x,1): next
0 1045 for x=1 to 7: 0=38: s=x+16: gosub 9: print "[LBlu]''mid$(mi$(3).x.,1): next o
1050 print " [Wht] [Up]l": b=4
1100 if ma—-(int(ma/b)*b)<>0 then ma=ma+l: goto 1100
O 1105 g=100 Q
1110 if max>100 then g=10: if max>1000 then g=1
o 1115 for x=0 to 20 step 5 G
1120 k=int((20-x)*ma*g/20+.5)/g
1125 l1=len(str$(k))
O 1130 o0=9-ns—-1: s=x: gosub 9: print k O
1135 next : return
1140 -
O 1200 print kr$: br=int(25/no)—1: bk=br+l O
1220 t$="[=*] [RvOn]"
O 1225 if bk>=2 then for x=1 to br: t$=t$+" ": next e
1230 t$=t$+"[=*]1[RVvOf]": m$="[=H] [RvOn]" )
1240 if bk>=2 then for x=1 to br: m$=m$+" ": next
O 1250 m$=m$+" [=M] [RvOf]": f$="(RvOn] [=*]" O
1255 if bk>=2 then for x=1 to br: f$=f$+" ": next
o 1260 f$=£f$+"[=M] [RvOf] [Up]" o -
1265 for x=1 to br+2: f$=f$+"[Lft]": next
1270 o$="[=*] [RvOn]"
O 1275 if bk>=2 then for x=1 to br: o$=0%+" ": next O
1280 o$=0%$+"[=*] [RvOf]": e$="[=G] [RvOn]"
1285 if bk>=2 then for x=1 to br: e$=e$+"[=Y]": next
© 1290 e$=e$+"P[RVOf]": f$=f$+e$: k$="L" O
1300 for x=1 to bk*no+ns: k$=k$+" ": next
O 1305 k$=k$+"[s@]" O
1315 for x=0 to 20: 0=10-ns: s=x: gosub 9: print k$: next
1325 k$="[=@]L"
O 1330 for x=1 to no*bk+ns: k$=k$+"[=@]": next O
1340 k$=ks$+"[s@]"
O 1350 for x=0 to 20 step 5: 0=9-ns: s=x: gosub 9: print k$: next Ie
1360 return
1380 :
O 1400 print kr§ _ O
1409 print " °~ ."'"spc(19)"."
O 1410 print " Xkerem az triagram cimet[4: ] [Dwn][s\]": 0=9: s=6: gosub 9 o
1420 nc=20: ak=31: av=93: gosub 10
1425 bn$=sz$
O 1430 o=2: s8=9: gosub 9: print "ha[Up] [Lft].[Dwn)lny oszlop (adat) lesz (1-24)" (o)
1435 nc=2: ak=47: av=57: 0=34: s=9: gosub 9: gosub 10
1440 no=val(sz$): if no<l1l or no>24 then gosub 560: print "[5:Lft] ": goto 1430
O 1445 o0=2: s=11: gosub 9: print "ha[Up] [Lft]. [Dwnlny sor (diagram) legyen (1-3) ?" O
1450 nc=3: ak=48: av=52: 0=34: s=11: gosub 9: gosub 10
1455 ns=val(sz$): if ns<1l or ns>3 then gosub 560: print "[5:Lft] ": goto 1445
c= FEBRUAR 14




PALYAZAT

QO 1456 .: G
1457 ma=20: gosub B
1460 print "[Dwn] Xke[Up][Lft].[Dwnlrem az adatokat ! (1-[5:9])"

U 1465 for x=1 to ns o
1470 print : print "[4: ]"x;"[Lft]. diagram [Dwn]"

G 1475 for y=1 to no @)
1480 print " Uy [LEE] . &adat: “;

1485 nc=5: ak=47: av=58: gosub 10

O 1510 a(y,x)=val(sz$) O
1520 if a(y.x)=0 or a(y.x)>99999 then gosub 560: print tab(25)"[Up] [(Pnk]":

o) a(y,x)"[Wht] [Dwn]": goto 1480 o
1540 if a(y,x)>ma then ma=al(y,X)
1550 next y: gosub 530

Q 1570 print "[Dwn] ke([Up] [Lft]. [Dwnlrem az 'x'".sorhoz a megjegyze[Up] [Lft]. [Dwnlst."
1575 print " [Dwn] max. 7 kar. ';
1580 nc=7: ak=31l: av=93: gosub 10

U 1585 mis$(x)=s2$ O
1590 next x: return

0O 1700 print kr$ ®)
1710 print " Ula*]I."spe(ld)"Uls*])I"spc(11l)". "
1712 print " BtBarolt adatok BuBj adat beiras"

O 1714 print " Jis*]K'"spc(15)"J{s*IKI[2:Dwn]" O
1716 ta=0: gosub 550

o 1720 get g$: if g$="" then 1720 o

1722 if g$="u" then return

1724 if g$<>"t" then 1720

O 1722 if g$="u" then return O
1724 if g3$<>"t" then 1720

1726 gosub 600

O 1730 print kr$ Q
1740 print "[2:Dwn] «[9: 1i=@]1[5: ][=@]"
O 1745 print " kerem a betoltendo file nevet ! [Dwn][7: ][s\]" O

1750 input " (max. 16 karakter) ":fi$
1755 if len(fi$) >16 or len(fi$)<1l then 400

O 1760 ta=1: return G
1900 print krs$

O 1902 print "[6: 1[=A][=R][=8] [=A]l[s*]I [=R] Ul(s*}I Uls*]1I 0
[=A] [s*]]I Uls*]I [=A]IU[=S]"
1904 print "([7: 1B [=Q](=R]K B [=Q]([(s*][=W] B [=8] [=Q][=R]K [=Q] [s*][=W] BJKB"

O 1906 print "[7: ]I[=E] [=E]1J(=X] [=E] [=E] [=E] JIls*]K [=E]J[=X] [=E] [=E] [=E] O
[=E] [2:Dwn] "

0 1910 print "([8: ]13d diagram szerkeszto[Up] [Lft] [=@] [Dwn] prg. [(3:Dwn]" O
1914 print " J Hepie (33 M. ™
1915 print " keszitette:[11l: ]Jharna m. andras"

O 1916 print tab(25)'"szeged 1993(4:Dwnl" @)
1919 print tab(d2)“.[6: 1"
1920 print "([6: linformaciot ker ? S o

O 1925 gosub 550 o
1930 get g$: if g%$="" then 1930

o 1932 if g$="n" then return D)
1934 if g$<>"1" then 1930
1940 print " [Clr]"

© 1945 print "[Up)(Yell(9: ]k r ampuszof t[8: ][Wht]" O
1949 print "[8: 1."

0 1950 print "a prg. harom oszlop-diagramot mutat be" O
1952 prant "[11% ]."
1955 print "egy koordinata-rendszerben.'

O 1957 print "[14: ]." 0O
1960 print "az oszlopok szama max. 24 lehet."

o 1962 print “[10: ]."spc(22)'"."
1965 print "a kirajzolas beirt vagy lemezen tarolt"
1967 print: “[1Z2: 1. =8l "

O 1970 print "adatok alapjan tortenhet." (8
1972 prant “[9: ].[6: I. .[16: 1([=@] "

o 1975 print "a beadhato max. ertek: (5:9] (5 jegyu "
1978 prink * " o
1980 print "szam.)"

O 1984 print "[RvOn] [s\][5: 1([(=@]1[4: 1[=@]([5: ][=@][20: ]([=*]" o)
1985 print "[RvOn] lehetoleg ugyel junk arra, hogy a 2—es "
1987 print "[RvOn] [5: 1. B30 M

© 1988 print "[RvOn] sor ertekei kisebbek legyenek mint az " O
1990 print Y [RvOn] [5:x 15 .[13:= }. - [14e 1

1992 print "[RvOn] l-ese es a 3—-as sor ertekei kisebbek "




A filenév rendezéprogram meg-
irasara az késztetett, hogy a Commo-
dore gépek Basic-jébdl hianyoltam
azt az igen elényds tulajdonsagot,
mellyel az IBM gépek rendelkeznek,
miszerint a magneslemez tartalom-
jegyzekenek listazasa ABC sorrend-
ben térténhet. Ennek az elényét nem
kell részleteznem, de csak parat meg-
emlitve pl. gyorsabb kikereshetdseg a
listabdl, rendezettebb, jobb attekint-
hetéseg stb.

Mint ismeretes a Commodore
gepek filenev listazasa a programok
felvételének sorrendjében torténik.

A filenév rendezdprogram birto-
kaban lehetdséglink nyilik magnesle-
mezeink fileneveinek barmikori ABC-
sorrendbe rakésara, mely a magnes-

B 16

0 1993 print "“[RvOnll26: |.[12: Q" ©

1994 print "[(=*] [RvOn] legyenek mint a 2-es sore ![9: ][RvOf][s\]"

1995 print "[Dwn][5: ltova(Up] [Lft].[Dwn]lbb: egy gomb[Z2:Up]" O
O 1996 poke 198,0: wait 198,1: return

1997 rem —————— checksum —-—————
= 1998 poke 65,peek(122): poke 66,peek(123) ©

1999 v=peek(43)+peek(44)*256: read c$: p=0

2000 n=peek(v+2)+peek(v+3)*256: if n=1997 then end O
0 2001 p=p+1l: if p>len(c$) then read c$: p=1
. 2002 v=v+4: s=0: print n""
A 2003 b=peek(v): v=v+1: if b then s=s+b: goto 2003 O
s 2004 if (s and 31)<>asc(mid$(c$.p))—-64 then print "error in'n

2005 goto 2000 o
) 2006 data '"ecgc[ebjvxghltyagdpdy\zvrujvalukehzahw@vwnuwi@xvxlaegls]bzenjt"

2007 data "w@\keot@ "rgoplzwlv([sx@tdhd_vs]\[(r\mov[t_["[t_zoewn@g]lnz_ kkpo"

2008 data "ez]xchxn@_bhbxa” “vivtk]lmmahckh_mpphscxxkeolnzc_vamuojb_vrrjzu" @)
o) 2009 data "_nh@fr "wzdggrux uyxtnzzvxxwdibgoaza@ax osh]o\c@mgbzb bxcvcczu"

2010 data "_x@@=zgvlzralh_gfolpwkjkkkopk]sk]lkocgksgt]g h" o
@ ready.
o O

"Megj.:A lista begépelése eldtt olvassuk el a 93/12.szamban megjelentt BASIC 0
o) "LISTAZS c. cikket.Az ott leirtakhoz annyit kell hozzatenni, hogy a haszndlt

nyomtatdén megjelend

L I3 O

O “ (kitevo) helyett felnvyil

\ (backslash) helyett fontjel
o _ (hangoskdz) helyett balnyil O

irandd.

lemezen effektiven megy végbe. igy a
filenév listazas barmely valtozatat al-
kalmazva ugyanazt a rendezett listat
kapjuk. (Dir: Directory: LOAD”$",8).
Mivel énis tdbbfajta Commodore gép-
pel rendelkezem, térekedtem arra,
hogy a program barmely tipust Com-
modore gépen futtathatd legyen, ne
tartalmazzon olyan Basic-parancsot,
melyet a Basic V200 ne értene meg.

FELHASZNALOI UTMUTATO
A FILENEV RENDEZ0-
PROGRAMHOZ

A filenév rendezéprogram betdl-
tése, majd listazasa utan maris latha-
t6 a program fejlécében az utalas
arra, hogy tébb tipusu gépen is hasz-
nalhato. A programlistat REM-sorok
tordelik, melyek a program altal vég-
zendd egyes részfeladatokat jeldlik a
jobb megerthetéség kedveert.

Az elvégzendd reszfeladatok:

— cimkép megjelenités, eléké-
szlletek.

— Irasvédelem ellendrzés.

— Atartalomjegyzék aktiv blokk-
jainak memorizalasa.

— Filenevek memorizalasa, file-
bejegyzések memorizalasa.

— Filebejegyzések rendezése a
filenevek ABC-sorrendbe valé rende-
zése alapjan.

— Rendezett  filebejegyzések
visszairdasa a magneslemez blokk-
jaira.

— Felszolitas a tartalomjegyzék
kiiratasara, ellenérzésére.

Futtatva a programot el6szér a
cimkep jelentkezik be, mely tartal-
mazza a program nevét, egy rovid
mondatba foglalva a program lénye-
gét, valamint utasit a rendezendd disk
behelyezésére a meghajtdba. A cim-
kép az ,,I’’ (igen) megnyomasara var
ami inditja a rendezest.



470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
635
640
650

rem I B S S S SRS SRS EEEEEEEEEEEEEEEEEEEES,
rem ¥ L
rem ¥ disk—filenev rendezo *
rem * *
rem * Kkeszitette: hegedus gyorgy *
rem ¥ 1993.07.22 *
rem ¥ clé6/116/64/+4/128 L
rem I PR S EE R R RS EEEE S S EEEEEEEEEEEREES S
praint “[€lr] [10:Rgt] [3:Dwn] [20:*])*

privt “[10:Rgt]*[18: ]x"

print "[10:Rgt]* filenev rendezo *"
print “[10:Rgb]*[18: ]*"

print "{10:Regt] [20:%]"

print : print : print : print "[3:Rgtlez a program lehetove teszi,
print "[3:Rgt]egy magneslemez fileneveit abc sor-"
print "[3:Rgt]rendbe kapjuk meg a lemez tartalom—"

print "[3:Rgt] jegyzekenek listazasakor."

print "[3:Rgt] [(5:Dwnlkerem helyezze a rendezendo file-"
print "[3:Rgtlneveket tartalmazo magneslemezt a"
print "[3:Rgt]lmeghajtoba!([4: ]indithatok?

get 1$: if 1$<>"i" then 92
p¥rant “{givl”™

cly

dim t(18).s(18),1%(144) ,k$(144)

rem KR OK KKK K K KR KK KK KKK K KK K kK KR R kK R Kk

rem * az irasvedelem ellenorzese *

rem Kok R R K W Rk R A R ek ok R A ok R Rk R kK kR Wk ko

open 15,8,15,"i": open 2,8,2,"#"

printd#ls,"b—r";2:0:18:0

print#15,"b-p";:2;0

print#l5, "u2":2;0:18;:0

input#15,x1$%

if val (x1$)<>26 then 340

print "[Clr][10:Dwn] (Rgt] [RvOnlez a
close 2: close 15

for v=0 to 5000: next v: run

rem I 2 22222222 R R AR R R R R SRR EEEE S

rem *a tartalomjegyzek blokkjainak¥

rem *memorizalasa t(j)-be, s(j)—-be¥*
rem IS 222222222 R AR R RS R ERRRREREEEE

<i/n>"

hogy"

disk irasvedo fullel van ellatva![RvOf]"

t(0)=18: s(0)=1: j=0: e=0: n=0: t=18: s=1

rem *¥*¥*xjt{ kezdodik a ciklus****
j=j+1
print#l5,"b-r";2;0:t;s

print#15, "b-p";2;0

get #2,x$: if x$="" then x$=chr$(0)
t(j)=asc(x$): t=asc(x$)

get #2,x$: if x$="" then x$=chr$(0)

s(j)=asc(x$): s=asc(x$)

rem Wk Kk ok ok ke ok o ok ok Y ok ok ok ke ok e R R R W R K R Wk

rem * a filenevek memo.-sa j$(i) ¥
rem Wk W W Tk R R K K ok ok ke kK ok ok ok ok Kk ok ok ke ke ok W W

print "[Hom] [10:Rgt] [12:Dwn]filenevek betoltese"

print#15,"ul";2;0;t(i—-1);8(j—~1)

for x=0 to 7

print#l5, "b—p";:2;:x%32

for y=1 to 32

get #2,x%$: if x$="" then x$=chrs$(0)
gg$=gg$+x$

next vy .

if asc(mid$(gg$.6,1))<>0 then e=e+l:

gg$=
next x

for x=0 to 7

print#l5, "b—p";2;x*32+5

for y=0 to 15

get #2,x$: if x$="" then x$=chr$(0)
if x$=chr$(160) then 650

ff$=ff$+x$

next vy

k$(e)=g9%
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C:



PALYAZA
O ) : ) (@)
660 1f asc(ff$)<>0 then n=n+l: J1$(n)=ff$
670 ffg=""
O 680 next x O
690 if t<>0 then goto 350
700 cloge 2: close 15: print "[Clr]" .
O 710 rem Kk Kk kR K K K R R Rk kR R R R R Rk K ko K R ok ok ok ok O
720 rem * j$(i) rendezese +k$ (i) il
O 730 rem Kok kR ok ok K R R K Rk Rk ko kR R R R R R kR R Rk kK U

735 print "[10:Rgt][12:Dwnlkis turelmet, rendezek...'
740 for i=1 to n-1

O 750 if j$(i)<=3j$(i+1) then 800 ®,
760 s$=78(1+1): sz$=k$(i+1)
770 for p=1 to 1 step -1

o 780 if 3$(p)>s$ then 3$(p+1l)=3%(p): k$(p+1l)=k$(p): next p O
790 Jj$(p+l)=s%: k$(p+l)=s2%
o 800 next d4: print "[Cle]" @

810 rem Rk Wk kRl W ke ke ke e sk i R W ke ke ok ke e ke ke e ik ok b e K

820 rem * a rendezett k$(e)-k vissza-— *
O 830 rem * irasa a lemez blokkjaira % O
840 rem Ok W K v ok ok R ok ok okl R Kk ke ok o ke ke ok ok ok ok R ok ok ok ok ok

850 open 15,8,15,"i": open 2,8,2,"#"

O 860 for a=0 te j—1 . o
870 for b=0 to 7

o 880 print#15,"ul";2;0;t(a);s(a) )
890 print#15,"b-p";2;b*32
900 print#2,k$(b+z+1);: print b+z+l". "mid$ (k$(b+z+1),6,16)

O 910 print#15,"u2";2;0;t(a);s(a) o
915 next b: b=0

o 920 z=z+8 0

930 for c=0 to 7
940 print#15,"ul";2;0;:t(a);:s(a)
O 950 print#15,"b—p";:2;c*32 O
960 o$=chr$(0)+chr$(0) '
970 print#2,o0%;

o 980 print#15,"u2";2;0;t(a);s(a) o
990 next c: c=0
o 1000 print#15,"ul";2;0;t(a);s(a) e

1010 print#15,"b-p";2;0

1015 w$=chr$(t(a+l))+chrs(s(a+l))
O 1020 print#2,ws$; O
1030 print#15,"u2";:2;:;0;t(a):s(a)
1040 next a

© 1050 close 2 Q
1060 print#15,"i0": cleose 15

®) 1070 print "[3:Rgt] [12:Dwnlkerem ellenorizze a directory-t..." 'e)
1080 end
1081 rem —~———— checksum ——————

O 1082 poke 65,peek(122): poke 66,peek(123) o
1083 v=peek(43)+peek(44)*256: read c$: p=0

o 1084 n=peek(v+2)+peek(v+3)*256: if n=1081 then end O

1085 p=p+1l: if p>len(c$) then read c$: p=1
1086 v=v+4: s=0: print n "[Upl"

© 1087 b=peek(v): v=v+l: if b then s=s+b: goto 1087 D
1088 if (s and 31)< >asc(mid$(c$,p))—-64 then print "error in'n
1089 goto 1084

o 1090 data "oc[co@eozmsssgscrviruip\vewetvelcxhxebyekeadergrezzebe "wv fr\" O
1091 data "i{chzzv]frix[ fz[\eder[zmfg[uecketn@mhinbhami_dndmehlncrgh@"
B,
2 ready.
O @)
Megj.:A lista begépelése eldtt olvassuk el a 93/12.szamban megjelentt BASIC
o LISTAZO c. cikket.Az ott leirtakhoz annylit kell hozzdtenni, hogy a haszndlt ®

nyomtatdn megjelend

o ~ (kitevd) helyett felnyil o
\ (backslash) helyett fontjel
(hangosk&z) helyett balnyil

irandd.




A program futasa kbézben infor-
maljaafelhasznalot az éppenvégzen-
d6é munkafazisrol, igy nyomon kovet-
hetéeseérzekelhetd a program lizeme-
Iése. A rendezés végeztével megkez-
dédik a rendezett filenevek visszara-
kasa a diskre, mikdzben sorszamozva
megjelennek a kepernydn az egyes
filenevek, nyolcas csoportokban.

A program haromszor hajt végre
inicializalast:

1. Az irasvédelem ellendrzése
el6tt a program elején.

2. A rendezett filenevek vissza-
irasa el6tt.

3. A rendezett filenevek vissza-
irasa végen.

Majd végezetil utasit a tartalom-
jegyzék helyességenek ellenérze-
sére.

MEGJEGYZES:

A filenév rendezd a tartalomjegy-
zéken szerepl6 Osszes filet rendezi: a
torolt file-okat is. Ezért tapasztalhato
olyan jelenség, hogy a visszairas so-
ran a kepernydre, torolt fileneveket is
Kiir a sorbarendezett helyére.

Ne lepddjiink meg azon, hogy
ha a tartalomjegyzek ellendrzése-
kor ezeket a torélt fileneveket nem
talaljuk a listaban. Azon se lepdd-
jink meg, hogy ha egy ilyen torolt
file-okat tartalmazé maéagneslemez
file-jait rendezve a legkdzelebb ki-
mentett programunk neve nem a tar-
talomjegyzék lista végén fog megje-
lenni. Hasznaljuk Gjra a filenév rende-
zGprogramot!

Sok sikert kivanok mindenkinek
a program felfedezéséhez.

Hegediis Gyorgy

Filenév rendez6program muikddési leirasa

A cimkép megjelenitése vegén a 92 sor ciklusa varja a program inditasat, mely kiszliri az esetleges téves billenty
lenyomasat. Ha akarunk itt meég kiléphetlink STOP gombbal a programbdél, de késébb mar nem ajanlatos!
110 sor: az indexelt valtozok dimenzionalasat végzi.
200—300 sor: az irasvédelem ellenérzése
a magneslemez 18-as track 00-as szektoranak (a disk fejlécét és a BAM-t tart.) olvasasa majd visszaira-
sanak probalasa, mely ha sikertelen volt, akkor a 270 sor INPUT utasitdsa az X1$-be beirja a lemez-
hibalizenetet, s a 26-0s szamU hiba esetén kiirja, hogy a disk irasvédé leragasztassal rendelkezik, majd
kis id6 mulva Gjrainditja az egész programot RUN-nal. Sikeres visszairas esetén elkezdédik maga a
rendez6 program.
340 sor: Valtozdk alapértékeinek beallitasa.
350—690 sor: Olvaso-memorizalo ciklus, mely hossza a beolvasott T értékétél fugg.
Valtozok: T/l : jelenlegi track szdma
S/l : jelenlegi szektor szama

J : ciklus szamlalé (hany blokkon talalhato a tart.-jegyzek)
i : kbvetkez6 track szama
S : kbvetkez6 szektor szama
FF$ : jelenlegi filenév
GCS$ : jelenlegi filenév-bejegyzés
J$/I : filenevek
E : index szamlalé (filenév-bejegyzések részére)
N  :index szamlal¢ (filenevek részere)
K$// : filenév-bejegyzések
Megjegyzés:

Egy filenév-bejegyzés a disk-en tartalmazza: — a file tipusat
— a file helyét a disk-en
— a file nevet
— a file blokkokban mért hosszat.
Minden blokkra a tartalomjegyzekbdl 8 file adata keriilhet. Minden ilyen blokk elsd két byte-ja a kdvetkez6
tartalomjegyzék-blokk helyét jeldli.
350—450 sor: Olvaso rutin, mely a kévetkezé olvasandé blokk helyét hatarozza meg. Memorizalja az adott track és
szektorszamot T// és Sli-be.
A felhasznalé informalasa az adatbetdltés részfeladatrol.
Olvasé rutin, mely a filenév-bejegyzéseket memorizalja KS/-be.
Olvasé rutin, mely a fileneveket memorizalja JS/-be.
A felhasznalé informaldsa a rendezés részfeladatrdl.
Rendez6 rutin.
A fileneveket rendezi és vele egyltt a fllenev-bejegyzeseket Gyorsrendezo vagy mas néven index-
tablas rendezd, mely lényege, hogy az eppen aktudlis adatot behelyezi a névsor szerinti helyére majd
veszi a kovetkezét. -
Magat a tarolt adatot nem bantja, csak a hlvatkoza3| indexszamot modositja.
A filenevek alapjan rendezett filenév-bejegyzések visszairasa a disk-re
A memorizalt T/- és S/-k szerinti helyekre visszairja a rutin, nyolcasaval a rendezett filenév-
bejegyzéseket, mikézben a képerny6rél informalodhatunk az éppen felvétel alatt all6 filenévrdl, ami
egymas ala irddik sorszamozva.
Végso inicializalas.
Felszolitas a tartalomjegyzek ellenorzesere

480
490—590
600—680
735
740—800

sor:
Sor:
sor:
sor:
Sor:

850—1050 sor:

1060
1070

Sor:
sor:



11 éves vagyok, az Alkalmazoi
program palyazatra kildom prog-
ramomat.

Programnyelv:
BASIC.

Gép: C-64-en fut.
Alkalmazhatdsaga:

Kilénb6zé szinkoddal ellatott el-
lenallasokat dekodol. Megtudhatjuk,
hogy az alkatrész hany ohmos, hany
Kohmos. Ezenkivill ezek pontossdgat

C-64 standard

A program hasznalata:

Hivjuk be az 1-es téltéprogramot.
Az a program autdstartos, ezért csak a
8,1-gyel tudjuk behivni. Ez behivja a
2-es toltéprogramot. Ennek tébb fel-
adata is van. El6sz0r behivja az ékeze-
tes betliket, majd aktivalja azokat. Az
ékezetes karaktereket elGallité prog-
ram a C-Ujsag 1986/3. szamaban jelent
meg. Kissé atirtam, ezért mas a billen-
tylzet kiosztas. 3 valtoztatast hajtottam
végre: az ,,0"" betl a csillagrdl atkerlt
a visszanyilra, valamint két Uj karaktert
is szerkesztettem, az 2 (ohm) és a = je-
leket. Ezeket mindenki sajat izlése sze-
rint megtervezheti. Tehat a valtozasok:

Az EKEZETES NAGYBETUK-
program kimentérutinja tartalmaz ha-
rom SYS utasitast, remélem ezzel nem
sértem a palyazat feltételeit.

Veégll a 2-es t6ltéprogram betolti a
féprogramot. Ezutan par masodperc
varakozas utan megjelenik a program
munkaablaka.

Vegyuk a kezlinkbe az ellenallast,
majd az elsd csik szinét keressiik meg
a képernyén a 2-es JOY -jobbra/balra
mozgatasaval, és a tlizgombbal jeldljiik
ki. (Két szinben egy-egy betli van. Ezek
jelentése: A = arany, E = eziist.) Ha
nem talaljuk, forditsuk meg az alkat-
részt, sigy folytassuk a szinek kivalasz-
tasat. Ha a masodik csiknal tapasztal-

szazalékban, és (zemfesziliségiiket - =1 juk ezt, ugyanugy forditsuk meg az el-
voltban. (Az lzemfeszliltseég szinkodja SH+7 = + lenallast, mint az elébb. Miutan végez-
nincs mindig az alkatrészen.) f = {) tink valamennyi szin kijeldlésével, a
G 4 poke 808,254 O
5 dim a$(50)
6 print chr$(8)
O 7 poke 53272,19 o
10 r—em***_***!k******w**************A‘****
o 11 rem* & 3 il 1 W o
12 rem* ellenallasok szinkodtablazata *
13 rem* varga soft 1993 *
e 14 rem* i * o
15 rem¥* irta: *
16 rem¥* , *
© 17 rem* varga zoltan * 5
18 rem* *
O 19 ‘rem*****‘k*********ﬂ*******‘k********* o
40 rem
o 45 rem *** gsprite adatai »¥x '®
50 data 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,31,255,248,16,0,8,16,0,8,240
60 data 0.15.16.9.8,.31,255,248.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,.0,0,0.0,0,0.,0,0, 0,0
() 70 for t=0 to 62: read w: poke 704+t ,w: next O
80 poke 2040,11: poke 53248,40: poke 53249,58: poke 53271,1: poke 53277,1:
poke 53287.0
O 100 rem o
105 rem *** kepernyomaszk **¥*
QO 107 poke 53280,6: poke 53281,15 @)
110 print "([(Clr] [Hom] [Red]'"tab(6)'"varga soft:"
o 120 print "[Hom] [2:Dwn]"tab(9)"ellenAllAsok szInkOdtAblAzata" o
130 print "[Hom] [3:Dwn]"tab(3)" [Blk]B[(BlulB[Mar]B[Wht]1B[Red] [7: ]
(c) 1993.07.01.": poke 53269,1
O 200 rem O
205 rem *** adatbevitel]l **¥%
- 207 goto 300
© 209 s=s+1: jy=0 O
210 a=peek(56320):
O 220 if a=123 then 250: rem bal ®
230 if a=111 then 270: rem tuz
240 if a=119 then 260: rem Jjobb 0
O 245 for i=1 to 100: next : goto 210
250 jy=jv-1
O 251 if jy<c then jy=c O
C: resruAR . 20




képernyd aljan megjelennek az alkat-

Megjegyzés:

A féprogram algoritmusa:

rész adatai. Ezzel vége is van a prog- A programban erdetileg nagyon START 0
ramnak, de még megkérdezi, hogy ki- gyorsan lehetettvezérelnia nyilat. Ezért }
van-e Ujra dekodolni. Ha az It irjuk szinte lehetetlen volt kivalasztani az SPRITE behivasa 50
be, akkor el6Irdl kezdddik a program. adott szint. Ennek kikiiszébdlésére a o .
Haaz N-tirjuk be, akkor el6szér minden programban elhelyeztem egy FOR- KEPERNYOMASZK 100
BASIC mutaté visszaallitédik alaphely- NEXT id6zit6 ciklust. !
zetbe, majd a program megsemmisiti Az 1-es t6lt6program algoritmusa: ADATBEVITEL 200
dnmagat. LOAD’ '1-ES TOLTOPRG."’,8,1 |
Fontosabb valtozok: | Adatok kiértékelése 330
A = 2-es JOY éallapota. AUTOSTART 0 |
C,D = A mutatdnyil pozicidja. | Adatok kiirasa 510
E = A kiirand6 sor szama. FELIRAT 10 o
S = Hanyadik bevitel? | UJRA kérdése 530
JX/S/ = Bevitelek értékei. 2-es toltdprg. behivasa 30 IGEN  NEM
0 = Hany ohmos az alkat- A 2-es tdltéprogram algoritmusa: v 4 i
rész? START 0 RUN NEW
KO = Hany Kohmos az alkat- R EXTRAK: — ékezetes betlik
rész? Ekezetes betlik behivasa 10 — RUN/STCOP + RESTORE
PO = Pontossag. L5 vedelem
KI$ = Uzemfeszlltség. FOPROGRAM behivasa 30 Varga Zoltan
@) 252 print "[Hom]": for p=1 to e: print "[Dwn]":: next print tab(ll+iy)" Q
253 for i=1 to 100: next goto 210
o 260 jy=jy+l o
261 if jy>d then jy=d
262 print "[Hom]": for p=1 to e: print "[Dwn]";: next print tab(ll+iy)" = ";
@] 263 for i=1 to 100: next goto 210 @
270 jx(s)=3jy: return
o 290 sz (0)=val(sz$(6))
300 print " [Hom] [6:Dwn] 1. cslk: [RvOn][Blk] [Mar] [Red] [Org] I[Yel]l I[Grn] o
[Blu] [Pur] ([Gryl] [Wht] [RvOf)[Red]"
O 301 print " [Hom] [7:Dwn]"tab(11)" -~ [Hom]" O
302 c=0: d=9: e=6: gosub 209: print " [Hom]"
o 303 for p=1 to 150: next O
305 print " [Hom] (9:Dwn] 2. cslk: [RvOn] [Blk] [Mar] [Red] [Org] (Yel] [Grn]
[(Blu] [Pur] ([Gryl] [Wht] [RvOf][Red]"
@) 306 print "[Hom] [10:Dwn]'"tab(11)" “[Hom]" O]
307 c=0: d=9: e=9: gosub 209: print " [Hom]"
0O 308 for p=1 to 150: next O
310 print " (Hom] (12:Dwn] 3. cslk: [RvOn] [Mar] [Red] (Org] I[Yell [(Grn] [Blu]
(Pur] [Gryl] (YellalGryl]e[Wht] [RvOf] [Red]"
O 312 print "[Hom] [13:Dwn]'"tab(11)" ~[Hom]" O
314 c=0: d=10: e=12: gosub 209: print " ([(Hom]"
0 315 for p=1 to 150: next o
320 print " [Hom] [15:Dwn] 4. cslk: [RvOn] [Mar] [Red] ([Yella(Gryl] [Wht]
[RyOf] (Red]"
© 322 print "[Hom] [16:Dwn]"tab(11)" " [Hom]" G
324 ¢c=0: d=4: e=15: gosub 209: print " [Hom]"
o 325 for p=1 to 150: next
330 print "[Hom] [18:Dwn] 5. ¢slk: [RvOn] [Mar]) (Red] [Org] [Yel]l ([Grn] Q
(Blu] [Pur] [Gryl] (YellalGrylle[Wht] [Red]nincs(RvOf]"”
o 332 print "[Hom] [19:Dwn]"tab(11l)" ~ [Hom]" o
334 c=0: d=11: e=18: gosub 209
0 350 rem o}
355 rem *** adatok kiertekelese *¥*
357 dim sz(50): j=0
0 360 amks MRV, VLN, NE0 NG Nge _age Sige s, Hgn g o |
370 for i1=0 to 9: read a$(i): next i
o 380 sz$(l)=as$(1x(1)): s=z$(2)=a$(ix(2)) o
385 sz$(6)=sz$(1)+sz$(2)
400 sz (0)=val(sz$(6))
O 410 if jx(3)=8 then jx(3)=-1 )
415 if jx(3)=9 then jix(3)=-2
420 sz(2)=10" (ix(3}+1) o
O 430 data 1,2,5,10,20
440 for 1=0 to 4: read a(1): next 1
N 445 sz (4)=a(ix(4)) @]
21 FEBRUAR C=




PALYAZAT

450
460
= 470
475

data

for 1=0 to 11: read a%$(i1): next i

if jx(5)=11 then jo=1: jy=11

sz(3)=val (a$(jy))

o=s2(0)*sz(2)

ko=0/1000

po=sz(4)

if jO=0 then kKi$=strd(sz(3)):

if jo=1 then ki$="nincs adat"

rem

rem ***

print

pYrint pontossAg:'";po;"% max.fesz.

for 1=1 to 1000: next

print "([Dwn]'"tab(13)"Ujra ?

get a%$: 1f as$="" then 540

if a$="1" then run

if a$="n" then 560

goto 540

poke 53269,0:

poke 2048,0

poke 53272,21: print

rem checksum —————-—

poke 65,peek(122): poke 66,peek(123)

v=peek(43)+peek(44) *256: read c$: p=0

n=peek (v+2) +peek (v+3) ¥256:

p=p+1l: if p>len(c$) then read c$:

- 576 v=v+4: s=0: print n"[Up]"

U 577 b=peek(v): v=v+l: if b then s=s+b:
578 . if

O 579 goto 574
580
581

483
488
490
j 495
@ 500
510

520

O 525

528

o . 230

540

545

) 550

555

560

adatok kiirasa ***

/)

poke 53280, 14:

570
O 571
572
573
O 574
575

“"[LBlul]l": new

p=1

data

ready.

- LISTAZO c.
nyomtatdén megjelend

© (kitevd)
\ (backslash)
(hangoskbz)

helvyett felnvil
helyett fontjel
helyett balnyil

irandd.

“100” y n200u . "300" i l|400|| . ”500” J “600” ¥ ||700|| i

kKig=kig+"v"

poke 53281,6:

1if n=571 then end

7 Megj.:A lista begépelése eldtt olvassuk el a 93/12.szédmban megjelentt BASIC
hogy a haszné&lt

cikket.Az ott leirtakhoz annvit kell hozzdtenni,

800", "1000","2000","900"," "

“"[Hom] [20:Dwn] [Rgt] ";0;"\=":ko;"k\"
T el

print "([Clr]": poke 44.8: o

goto 577
(s and 31)< >asc(mid$(c$,.p))—-64 then print

"error in''n

data ""aipykpfomolcyofmzd_o"alhfop\r@j] "ttcatscgtcnnjajbldjapviaclj"”
"dvso\odnz [nvxcnelww[rkic goc anjf@vbxv"

ASCII-kédbol
képernyokod

A C64-nél a képernyGkodok eltérnek a nemzetkozileg hasz-
nalatos ASCII-kddoktdl (American Standard Code for Informa-
tion Interchange). Emiatt kiilondsen a szdvegfeldolgozdsban
fontos egy olyan fiiggvény (funkcid), amelyik az ASCII-kodokat
képernydkodokka alakitja. Ez a fliggvény a kovetkezd:

DEF FN AB(A) = A + 33 * (A=255) + 64 * (A > 63) +

+ 32* (A <96) —32* (A < 160) + 64 * (A < 191)

Ezek utin a PRINT FN AB(ASC(”X")) fiiggvényhivds az

X karakter képernySkodjat irja a képernydre.

= 22

FELHIVAS

Tisztelt Tagtarsunk, Olvaséink!
Kérjiik, hogy ha rendelkeznek olyan miikods szamité-
géppel, vagy jo éllapotban 1évé barmilyen szdmitogép-
tartozékkal, amire nincs sziikségiik, akkor hozzik el
egyesiileti iroddnkba (minden héten kedden és csiitorto-
kon 11—15 6ra kozott). :
Mi osszegyiijtjiik és eljuttatjuk azokat hatirainkon tili
(erdélyi, karpataljai és szlovdkiai) magyar iskoldkhoz.
Koszonettel:

Orszdgos Commodore Egyesiilet




Plus/4 gépen futd jatékokhoz

Sokszor okoz bosszilisdgot, hogy bdr sikeriilt megszerez-
niink egy-egy j6 jatékot, de hidba prébidlkozunk, nem tudjuk el-
inditani 6ket. Az aldbbi cimek ehhez nytjtanak segitséget.

Megjegyzés a listahoz. Egy-egy jatékprogramnak t6bb, tob-
bé vagy kevésbé tomoritett vltozata is kdzkézen forog. Igy lehet-
séges, hogy ugyanahhoz a programhoz tobb inditdsi cim is tar-

tozhat.

Ha az elinditasi cim valakinél nem miikédne, az nem azért
tortént, mert rossz adatot kozoltiink, hanem azért, mert nem
ugyanazon cracker dltal feltort valtozattal rendelkeznek.

Osszedllitotta:
Lodés Jozsef
Sor- Program (file) Fo
AT hieve Inditasi cimek
1. [ACE: SYS 18626
2. | AIRWOLF SYS 7633
3. | ALIENS SYS 41256
4. | APOLLO MISSION G 3B2E
5. | ARENA 3000 SYS 6708
6. | AURIGA SYS 5222
7. | AUTOBAHN SYS 16029
8. | BABY BERKS 1. SYS 6144
9. | BANDITS SYS 8112
10. | BASEBALL SYS 15872
11. | BATTLE SYS 411
12. | BEACH HEAD SYS 29184
13. | BERKS Il G 1088,G 108A,SYS 4232
14. | BIATLON G 4C4A
15. | BIG-MAC G 3131,8YS 7000, G 1B58,SYS 125693
16. | BLAGGER G 241A,SYS 9242
17. | BLAZE G 2600,SYS 9728,SYS 9742
18. | BMX RACER SYS 16288,SYS 8330
19. |BONGO C. S. SYS 4109
20. | BRIDGEHEAD SYS 8192, G 2000
21. | CATACOMB SYS 4352
22. | COMMANDO SYS 9843, G 2673,SYS 12849
23. |CORMAN SYS 4112
24. | CRUNCHER SYS 8448
25. |CSODAS SIMON SYS 14547
26. |CUOMO SYS 6500
27. |CUTHBERT IN TOMBS |G 100E
28. |CYBORG SYS 11103
29. |DARK TOWER-—1 G 1E40,SYS 7744
30. | DEATH RACE G 392A
31. | DEFENCE (XZAP) SYS 4362,SYS 4346
32. |DELAY-2 G 1010
33. |DIAGON SYS 12888
34. |DIZZY DICE SYS 4136
35. |DKS SYS 4128
36. |DORK'S DILEMMA SYS 6501
37. |ENIGMA G 4800
38. |EXORCIST SYS 4576
39. |FALCON PETROL G 3600,G 2000,SYS 8192
40. |FINDERS KEEPERS SYS 17925 ;
41. | FINGERS MALONE G 16A0,SYS 23176,SYS 5792
42. |FIRE ANT G 1B03,SYS 6915,G 1801
43. | FLIGHT PATH 737 SYS 16124
44, |FLING A.C.E. SYS 18625
45. | FLOWER SYS 4130
46. | FOOTBALL G 3716
47. | FORMA -1 G 3A8C,SYS 14988
48. |FURY SYS 4120
49. | GALAXIANS SYS 12960

Sor- Program (file) s o
- Ve Inditasi cimek
50. [ GHOST TOWN G 3EF9,SYS 7042
b1. | GHOSTS N GOBLINS SYS 4343
b2. | GOLDRUSH G 1004,SYS 4100
53. | GRAPHIC MASTER SYS 4128
B4. | GREEN BERET G 1B0O
B55. | GULLWING FALCON SYS 8192
B6. | GUNLAW SYS 4120
57. | GWNN SYS 14336
h8. [HARBOUR ATTACK SYS 9216
9. [ HUNGARORING SYS 8184,G 1FF8
60. [ICICLE WORKS SYS 24576
61. |IN THE COOCER SYS 4352
62. | INTERNATIONAL SYS 17920
KARATE
63. | INVADERS SYS 4110
64. | JET SET WILLY SYS 10752
65. | JOEY G 1020
66. | JUMBO JET SYS 25600
67. | KANE SYS 15868
68. | KARATE KING SYS 18177
69. | KICKSTART SYS 8192
70. | KNOCK OUT SYS 8448
71. | KUNG-FU KID G 2000,SYS 8112,SYS 8192
72. | LUMO SYS 6500,G 1964
73. | LAS VEGAS SYS 8192,SYS 16562
74. | LASER 900 SYS 4096
75. | LASER ZONA SYS 12928
76. | LAWN TENIS SYS 9950,SYS 9952
77. | LEAPER SYS 16385,G 4001
78. | LEGONNAIRE SYS 4112
79. | LOCO CO-CO G 1300,SYS 5158,SYS 5342,SYS 5389
80. | LOCO CO-CO SYS 4128
81. | LOCOMOTION G 1100,SYS 4352
82. | MAIL TRAIL SYS 4098
83. | MANIC MINER SYS 7840
84. | MATRIX SYS 4122
85. | MAYHEM G 118C
86. | MEGAZAP G 1000
87. | MERCENARY SYS 23652
88. | MILITARY SYS 4608
89. | MONKEY MAGIC G 2955
90. | MR. PUNIVERSE G 1AF4
91. | MYRIAD 16 G 1A00,SYS 10755
92. | NETRUN 2000 SYS 4100
93. [ NINJA MASTER SYS 15104
94. | NUMBER BUILDER SYS 16384
95. | NUMBER CHASER SYS 16384
96. | OLYMPIC SYS 13103
97. | OLYMPIC SKIER SYS 16192
98. | ONE MAN'S DROID SYS 5273
99. |OUT ON A LIMB SYS 5888,G 1004,SYS 5883
100. |OUT ON A LIMB 2—4. |SYS 4100
101. | PACMAN SYS 4112
102. | PACMANIA SYS 4113,G 1011,SYS 4112
103. | PANCHO SYS 4112
104. | PETALS OF DOOM G 3CE9,SYS 15593
105. | PETCH SYS 20736
106. | PIRATES SYS 9142
107. | POTTIT SYS b/728
108. | PROSPECTOR PETE G 1800
109. | PULSAR SYS 10078,SYS 10072
110. | PUNCHY SYS 4112
111. | RAFFLES G 3B70,SYS 15216
112. | RAIDER G 1000,SYS 6928
113. | RAILING SYS 8448
114. |RAZOS UT SYS 20480
(Folytatas a 26. oldalon)
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Hobbi ELEKTRONIKA

HARDVER

48 CSATORNAS 1/0 KARTYA
IBM PC-HEZ

Ha a szdmitégépet nemcsak iroda-
technikai feladatok elvégzésére haszndl-
ja, hanem valamilyen miszaki feladat
megolddsara is alkalmazza, ahol felmeriil
a szamitogép és a kiilvilag kapcsolatdnak
megteretése, biztosan sziiksége lesz egy

probléma megolddsdnak megfelelGen
szoftverbdl mikddtethetd. Ez a leirds egy
ilyen bévitd elkészitését ismerteti olyan
szinten, hogy az dramkor ez alapjan az {iz-

letemben kaphat6 egységcsomagbdl, ke-
vés hardver ismerettel is megépithetd le-
gyen. A tobbi mdr szoftverrel elintézhetd.
Az 1/0O kartya kapcsoldsi rajza az 1. dbrin
lathaté. A felépitése egyszer(, csupan két
PPI-b6l és a hozzdtartozé cimkdder
komplexumbdl all. A cimkoder az ADO,
ADI...AD9, IOR, IOW vonalak dllapotd-
nak dekédoldsaval a kovetkezd cimeket
generdlja:

c: FEBRUAR 24

olyan kdrtydra, ami ezt elvégzi. Ezt a kar- IC1 A port: 300H 304H IC2 A port; 308H 30CH
tyat érdemes olyan formdban megtervez- IC1 Bport: 301H 305H IC2Bport: 309H 30DH
ni, hogy univerzdlisan, sokféle feladat el- IC1 C port: 302H 306H IC2 C port: 30AH 30EH
végzésére alkalmas legyen. Rendelkezzen Parancs: 303H 307H Parancs: 30BH 30FH
sok ki- és bemeneti ponttal, amelyek a
34 r2h L PA
Az <803 7 L oy AL B - =
ez oz > £
Az7 <—AD4 2 Ee 04 PA4 |5 E PS
pes o5 3l 1 P A S = S B8
4% i AL i =
a2s <—AR6 i c o iR Pa1 [42 > Fio
A28 «—60D7 & 1 4 abL s o3 > Fi3
SET 3
- [———=4 | REser Fea Fi3
1c44 PBG > P15
A23 <« BP8 1 3 PB? > P16
T I B - — & ;gg = e > ;i;
! qlg
4 e le_ 11 523 ;ég
6 13 & PC4 P21
- & PCS P22
74L508 :g_ﬁ’ :gg
1cac L ATEE j 8255
e n g (2 ‘ o
A3 B3 - Do PAD - P25
A4 B4 B B D1 PAL > P26
AS BS B D2 PA2 > P27
% A6 Be =— D3 PA3 P28
% B Gl P g2
i3 e ek 58 s > B3
DER PEO (o P33
7AL5245 N R E80 > B3
Natl a1 Pos g P36
NRESEY 361 becer PB4 P37
PBS P38
PB6 P39
PB7 > P40
P >
231 2 > 5
_L PC2 —> Pa3
PC3 - > P4s
PC4 & —>» P45
T PCS > P46
Pée P47
J_ PC?7 > P48
8255 Pag
B9 +12V T .8 +12V > PEO
Title
IBM PC—hez I/0 kartwya
ize BOCU"HE Number v
A 901118BJ-203 1.0
N ——— S—— . Pate January 4, 199ifheet 1 of 1
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HARDVER

A cimdekodolé redundans, mert az
AD2 vonal dllapotat nem figyeli, ezért
mind a két cim érvényes és teszdlegesen
haszndlhato.

A két 8255 adatvonala az IC6 8 bites
kétirdinyd buszmeghajtéval kapcsolodik
a szamitogép adatbuszdra (DO0...D7), a
2 %31 pontos sloton keresztiil. Ez lehetdvé
teszi, hogy XT-hez és AT-hez egyarant fel-
haszndlhassuk. A kiils§ aramkordk csat-
lakozdsat a panellel parhuzamosan elhe-
lyezked6 2 x25 polusi CANON-G csatla-
kozé biztositja. A kivezetett csatlakozo-
pontok a 8255-re megadott TTL egység-
gel (fan out) terhelhetGk. Ha ennél na-
gyobb terhelést szeretne rdkapcsolni, a
teljesitményillesztést a feladatnak megfe-
lelGen biztositani kell. Erre itt nem tudok
konkrét receptet adni, hiszen nemigen van
két egyforma feladat, ami egy az egyben
ugyanazt az illesztést alkalmazna. Ha
nagyfesziiltségli rendszert kivan mukdod-
tetni, a haldzat levilasztdsat optocsatold-
val vagy mas hasonlé szigetelést biztositd
eszkozzel meg kell oldani.

Ilyen levalasztdsra ajanlom a triakos
kartyat, aminek leirdsa az 1993-as RT
évkonyv 33. oldalan talalhaté. Mintada-
rabja lizletemben megtekinthetd, egység-
csomagja megvasarolhaté. Ez 9 egymas-
tol fiiggetlen nulldtmeneti kapcsoldt tar-
talmaz, ami egyenként 600 W-tal ter-
helhetd.

Eredetileg szdmitogéppel vezérelt fu-
téfény €s fényrekldm szdmadra lett kifej-
lesztve, de haszndlhaté minden olyan fel-
adat vezérlésére, ahol elegend§ a nullat-
meneti bekapcsolds, nem kovetelmény a
folyasi szog vezérlés: példaul homérsék-
let szabdlyozds, a motor, szelep ki-be kap-
csolas stb.

Az aramkor szerelése,
élesztése

Az dramkor a 2. dbran lathat6 kétol-
dalon huzalozott, furatgalvanizalt NYAK-
lemezre épithets fel. Mivel ennek elkészi-
tése hazi eszkdzdkkel kortilményes, cél-
szeri a HOBBI ELEKTRONIKA iizleté-
ben megvasdarolni. Tel.: 1228-892. A.
NYAK alapos ellenérzése utin a csatlako- -
zosort a slotnak megfeleléne igazitsa mé-
retre, majd liltesse be az alkatrészeket a 3.
abraalapjan. A 8255 ald hasznaljon fogla-
latot, hogy sziikség esetén konnyen cse-
rélhetd legyen. Ha mindennel kész, még
egy alapos ellendrzés utdn dugaszolja be
egy szabad bdvitGcsatlakozoba és kap-
csolja be a gépet. Ha rendben bejelentke-
zik a rendszer, megprébdlkozhat a kirtya
felprogramozasdval. A ki- €s bemeneteket

25 C:
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3. dbra.

a megadott portcimeken tudja frni, olvas-
ni. A cimzett bdjt minden bitje megfelel
egy-egy portvonalnak. Input lizemmdd-
ban beolvasva a bdjtot megkapja a portok
aktudlis allapotét.

(Folytatas a 23. oldalrél)

Output ilizemmoddban pedig a bajt
megfelelé médositisaval valtoztathatja az
egyes kimeneti vonalak dllapotat. A 8255
felépitésérdl, programozasirdl, regiszte-
reir6l nem adok részletes informaciot, ez-

zel szamtalan katalégusban taldlkozhat,
de az RT is tobb alkalommal bemutatta
mdr: pl. a 1992/9-es szimban, hogy egyet
emlitsek.

A kdrtya programozdsaval itt nem
foglalkozom, az a megadott cim és pa-

- rancsbdjtok ismeretében a felhaszndlora

var.

I/0O kéartya arajanlata

Az I/O kértya mintadarabja megte-
kinthetS, egységcsomagban vagy készre
szerelve megvisdrolhat6 a szerzg iizleté-
ben. Ara egységcsomagban 3500,— Ft.

Kiilon vasédrolhat6 kétoldalas furatfé-
mezett panel, dra 1200, Ft. Folyamatosan
kaphat6 egységcsomag, panel és részegy-
ség a C-jsagban kordbban megjelent cik-
keimhez is. Ezek egy része mikodés koz-
ben megtekinthetd, kiprobalhatd. Arajan-
lat a 2. oldalon.

A vidéki olvasdknak segit a szerzd
levelezd-egységesomagkiildd szolgdltata-
sa. A megrendelt csomagot postdn utdn-
véttel elkilldom. Telefonon és levélben is
rendelhet.

A HOBBI ELEKTRONIKAHOZ
nem kell hosszi levél. Rendelését réviden
egyértelmien kozolje.

Levélcim:
HOBBI ELEKTRONIKA
1656 BUDAPEST PFE.50.
Uzletcim: BUDAPEST
VIIL. Dézsa Gyorgy iit. 16.
Jobbagy u. sarok
Nyitva: H—P 10—17-ig,
zAaras utdn iizenetrogzitd.
Tel./Fax: 122-8892

Sor- Program (file) i v Sor Program (file) ool i
2 - Inditasi cimek szam o Inditasi cimek
115. | REACH FOR THE SKY |G 2000,SYS 8192 142. | THAI BOXING SYS 4864

116. | RED MOON SYS 4128 143. | TIMESLIP SYS 4158

117. | ROBIN TO THE RESCUE| SYS 9984 144. | TOM +4 SYS 22528

118. | ROCKMANN SYS 4144,SYS 4102 145. [ TOM THUMB SYS 22528

119. | ROCKMANN 2. SYS 4112 146. [ TORPEDO ALLEY G 24F2,SYS 4120
120. | SEA STRIKE G 1300 147. | TOWER OF EVIL SYS 5120

121. | SETTING SYS 6400 148. | TRAIL MAIL G 1000

122. | SHAOLIN G 2000,SYS 8192 149. | TRAILBLASER SYS 9408

123. | SKIER SYS 16192 150. | TURBO RACER SYS 9506

124. | SKRAMBLE SYS 14848,G 1E40 161. [ TUTTI FRUTTI G 2000,SYS 8192
125. | SKYHAWK G 1061,SYS 4178,SYS 4176,G 1060 162. | TYCOON TEX SYS 6144

126. | SNOOKER SYS 16384 163. |US DRAG RACING SYS 10252

127. | SOLAR SYS 8448 154. | VEGAS JACKPOT SYS 8192

128. | SPACE FREEKS G 1010,SYS 4224,G 1080,SYS 4112 165. | VOX SYS 16199

129. | SPACE SWEEP G 2000,SYS 8192 156. | WATER GRANDPRIX SYS 7450,G 100E
130. | SPECTIPEDE G 127A 157. |WILD CUP SYS 14100,G 3714
131. | SPEED KING G 3DBO 158. | WILD WESTERN SYS 4112

132. | SQUIRM SYS 9220 1569. | WORLD CUP SYS 14102

133. | STAR COMMANDER SYS 4120 (FOOTBALL)

134. | STELAR WARS SYS 4110 160. | XARGON WARS SYS 7296

135. | STREET OLYMPICS SYS 13100 161. | XZAP SYS 4346

136. | STROM A.B. G 5100 162. [ YIE AR KUNG FU 1. SYS 10795,SYS 12900
137. | SUICIDE RUN SYS 8448 163. | YIE AR KUNG FU 2. SYS 10795

138. | SUPER CRAN SYS 4950 164. | ZAP'EM G 3360,SYS 13152
139. | TANYERTORONY SYS 11776 165. | ZAXON SYS 6972

140. | TENISZ SYS 9952 166. | ZODIAK SYS 7748

141. | TERRA COGNITA G 2000,SYS 8192 167. | ZONE CONTROL G 1002



C 64 s AMIGCA DRDOVAT
BUMBLE BEE. & FRIEND TWO CREW

DEMOK

Hell6 mindenkinek!

Ez a cikk egy 1j rovat induldsdnak az
els6 dllomdsa. Ebben a rovatban a C64-es
demodk vilidgaba szeretném elkalauzolni
az olvasdkat. Erre a rovatra azért is nagy
szilkség van, mert sokan nem is tudjak,
hogy mit is jelent ez a sz6 a szamitégépek
vildgdban, hogy ,,demd”. A ,,demd” a
,,demonstration” angol sz6 baratsidgo-
sabb, roviditett viltozata. Jelentése: be-
mutatd. De felmeriilhet a kérdés az embe-
rekben, hogy kik készitik ezeket a bizo-
nyos demdkat? Koriilbelill az 1980-as
évek eleje felé szamitogépes csapatok ala-
kultak. Ezeknek a csapatoknak a tagjai al-
taldban olyan emberek voltak, akik az at-
lagosndl tobbet foglalkoztak a gépiikkel,
€s olyan szintre fejlesztették szamitégépes
tudasukat, hogy képesek voltak produkal-
ni sajat készitési dolgokat. Ezek a csapa-
tok (vilagszerte) felvették egymdssal a
kapcsolatot, és megalakitottak a C64-es
scene-t. Ez a scene mindmadig él. A scene-
re csak olyan csapatok tudnak bekertilni,
akik tudnak valami keveset produkélni a
64-esen, és ezaltal a scene-n 1évé csapatok
elismerik a létezésiiket és befogadjdk a so-
raikba. Ez a scene a csapatok kozott kol-
csonesen egy Publikumot ad, de emellett
remek lehetGséget ad az egymas kozotti
versengésre. Persze a scene-n beliil nem
minden csapat csindlja ugyanazt.

A scene megoszlik alapvetSen legal
és illegal csapatokra (de van olyan is aki
egyszerre mind a kettd!). Az illegal csapa-
tok altaldban crack-okkal (jatékok toré-
seivel) foglalkoznak. Ilyenek példaul:
IKARI+TALENT, DOMINATORS, LE-
GEND, RED SECTOR stb.... A legal csa-

patok jatékokat, diszk-jsagokat, zene il-
letve grafika kollekcidkat és demdkat ké-
szitenek. Ilyen példaul COSMOS, ORI-
GO, BLACK MAIL, 20CC, CREST és
még sorolhatndm. De mit is tartalmaznak
ademok? Az igazi demok harom f6 dolgot
tartalmaznak:

1. grafikat,

2. zenét,

3. kédot.

Grafika alatt sajat készitésu rajzokat
kell érteni. P1.: a csapat nevét megjelenits
logo, karakterkészletek, valamilyen igazi
képet abrizold Picture.

Zene alatt sajit készitésli, de nem
mindig sajdt komponalast zenét kell érte-
ni. Azok a csapatok, akiknek nincs zené-
sziik, azok altaldban mds demodbdl vagy
esetleg jatékbol lopott zenéket hasznalnak
demdikban.

Kéd alatt természetesen a gépi koda
rutint kell érteni, amely valamilyen vi-
zudlis effektet rak ki a képernydre. Persze
demé és demo kozott van kiilonbség, mert
nem mindegy, hogy melyik csapat csindl-
ja. Azok a kéderek, akik még nem tudnak
olyan j6l kédolni azok nem tudjdk kihasz-
ndlni a gép képességeit 100%-osan. A
jobb kéderek mindig olyan rutinokat ké-
pesek el6allitani, amely rutinok a maguk
mifajdban valamivel jobbak mint az 6ket
megel6z6ek, vagy pedig teljesen Gjak, és
ezért az Ujdonsdg erejével hatnak. Ilyen
kéder pl.: a CROSSBOW a CREST nevii
csapatbdl.

Természetesen a szamitégépes scene
tagjai nem eredeti neviiket hasznaljdk a
scene-n, hanem kitaldlnak maguknak egy
alnevet.

SZOFTVER

A CROSSBOW is egy ilyen alnév, és
a jelentése nyilpuska. Ez is mutatja, hogy
teljesen mindegy, hogy mit vilaszt maga-
nak az ember, mert ez a fantdzidjira van
bizva. De miért csindlnak demokat? Van-
nak akik csak hobbybdl, vannak akik
azért, hogy a top-listdkon minél maga-
sabbra keriiljenek, és vannak akik azért,
hogy egy-egy demdversenyen induljanak
a f6dij reményében. Ezeket a demdverse-
nyeket tgynevezett szamitégépes talalko-
zOkon, angolosan Partykon rendezik
meg. Persze a Partykat is a scene valame-
lyik vallalkozé szelleml csapata szokta
megszervezni. Kiilfoldon mdr egy-két
rangosabb Partyn elég magas dijakat lehet
kapni egy demdversenyen (dtszdmitva kb.
20—30—40 ezer forintot).

A demok vildgdban elég népszertek
az olyan Part-ok, amelyek world record-
okat, vagyis vildgrekordokat tartalmaz-
nak. Ez azt szokta jelenteni, hogy egy bi-
zonyos effektbdél ugyanannyi raszter-ido
alatt tobbet tud kirakni a képernydre, mint
az el6z6 rekord. De, hogy ezt meg lehes-
sen érteni, kitérek a raszteridd fogalmdra:

Egy 6 szinii scroll mozog fel-le a kép-
ernydn. Mire a scroll-text véget ér a foltés
is befejezddik, és a Part automatikusan
elindul.

1. PART

Alul egy 1x1 karakteres fehér scrol-
ler halad. Felil két vizszintesen dupla-
szinusszal hulldmzé sziirke effektet rak ki
24 karakter magasan.
2. PART

X+Y iranyban nagyitott multicolour
sprite grafikak mozgatdsa az also-felso és
oldalsé kereteken felfelé+jobbra ill. bal-
ra. Nagyon nehéz idozitésd Part!
3. PART

Grafika Part. Feliil egy AFLI logo,
rajta sprite-bobok koréznek. Alul egy-két
képernyd széles bitmap logé mozog fel-le
és jobbra, illetve balra. A képernyd koze-
pén egy vizszintesen nagyitott sprite-
scroll kommentilja az eseményeket.
4. PART

3 szind multicolour FILLED VEC-
TOR-ok. Az object-ek transzformalod-
nak, mind a 3 dimenzi6 tengely koril fo-
rognak, és a mozgasuk realtime-ban kal-
kuldlédnak. Mindezek mellett a vektor
rutin nagyon gyors, kb. 3—4 frame koriil
lehet. A Part csticspontja egy dttetszd
(glenz) és transzformalédé FILLED
VECTOR, amely szintén gyorsan forog.
A Partbdl a space megnyomdsaval akkor
léphetiink csak ki, ha az dsszes object-et
lattuk madr.
5. PART

Egy strech-eld scroll halad a képer-
nyén. Feliil egy BOOZE DESIGN logd
parkol. Ez nem islenne nagy szam, hiszen
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mar rengeteg demodban taldlkozhattunk
hasonl6 scrollokkal. A poén az, hogy a
scroll az alsé keretre is kinyilik! Es emel-
lett nincsen X irdnyban nagyitva! Szép
raszterszineket is lathatunk a scroll betii
alatt.

6. PART

A lemez megforditdsa utdn egy szép
shade-bob rutinban gydényorkodhetiink.
A rutin 7 szind, 24 karakter széles és kb.
20 karakter magas.

7. PART

FLI-logé mellett a sideborder le van
bontva. A kereten spriteokat lathatunk
szép raszterszinekkel alatta. A kép aljan
egy nagy egyszind scroll mozog fel-, illet-
ve lefelé. Szép szines Part. Es kissé nehéz-
kes lehetett megkddolni, akdrcsak a tébbi
Partot...

8. PART

Hatalmas egész képernyGs 3 szind
transzformalédé FILLED VECTORO-
KAT lathatunk. A nagy méret miatt a ru-
tin elég lassu, de ahhoz képes tirhetd
gyorsasdagi. En tgy 10—I12 frame-re tip-
pelem.

9. PART

THE END Part. 2X2-es karakterek-
kel szoveg viltakozik. Semmi kiilonos
nincsen a képernyén, de azért szép a sz6-
vegvalto effekt.

Atfogé véleményem a demérol:

Mindvégig magas szinvonald kéd tu-
dasdrdl adott tantbizonysidgot az egész
demo kodere: HCL. Ugyanez nem mond-
haté el a grafikakrol, de azért nem is vol-
tak csunyak (VODKA+HCL). Egy zene
kivételével — amit HCL koder létére
kompondlt — az dsszes zene lopott volt,
ezért a zenét nem értékelem.

Kéd: 90%.

Grafika: 65%.

A demét minden kedves demo gyijt6é
figyelmébe ajanlom, mert nem szabad ki-
hagyni a kollekcidénkbol.

A masodik demd egy 1992-es alko-
tis. A neve: MORE THAN NOPS/TA-
BOO. Ez a csapat elsé igazi demdja. Az-
6ta mar egy Gjabb alkotasuk is megjelent.

INTRO

El6szor is be kell irnunk a neviinket,
mert a demo regisztrdl minden egyes em-
bert aki megnézte.

Azutan egy sideborderen mozgo csu-
nya logd toppan be és mozog jobbra+
balra+fel+le. A logd kozepén egy kis
scroll cstszik be.

1. PART

Mivel a csapat lengyel tagokbdl all,
ezért Lengyelorszdg térképét lathatjuk
porogni a képernyén. A vektor-grafika
eldre le van animalva, szdval se nem a for-

gés, sem a fillezés nem realtime! Alul egy
nagy sideborder-scrollt lathatunk.
2. PART

Egy kis lazitas képpen jatszhatunk
bardtunkkal sideborder TRON jitékot.
3. PART

Jaték utan jaték kovetkezik. Egy kis
kétszemélyes jégkorong-jaték. A lab-
dat az ellenfél kapujiba kell mandi-
nerezni.

4. PART

Egy nagyon szép sprite-zoomer ef-
fektet lathatuk az Osszes kereten rengeteg
otletes effektte]l és szépen kivitelezve.
Nagyon latvanyos Part.

5. PART

Itt a vége, fuss el véle... széval a THE
END Partot lathatjuk. A képernyd tetején
egy AFLI .the end’ logd dlldogdl. Lent
egy upscroll fut felfelé. Megnézhetjiik,
hogy mennyi ideig néztiik a demdt, és az
elején beadott neviink felkeriil az 6rok lis-
tara. A space megnyomdsdval egy megle-
petés effektet lathatunk.

Kédolta: KM, MMS.

Grafika: alig volt az egész demé-
ban belSle, de ami volt az nem volt tal
szép.

Zene: lopott, széval most sem ér-
tékelem.

Ertékelés:

A gép egy masodperc alatt a képer-
ny6t 50 alkalommal frissiti fel, vagyis
50-szer fut végig az a bizonyos elektron-
sugdr a képcsévon, ami az aktudlis képet
megjeleniti a szdmunkra. | darab ilyen
képernyG-ijrarajzoldst egy megszakitds-
nak, angolul FRAME-nek hivjuk. Egy
ilyen megszakitds ugyan a masodpercnek
csak a tort része alatt zajlik le, de ezalatt
a gép rengeteg gépi kodu utasitdst tud vég-
rehajtani. Egy effekt csak akkor lesz az
ember szeme el6tt folyamatosan mozg6 és
szép, ha egy masodpercen beliil mind az
otvenszer 0jbodl rajzolédik ki, de persze
minden Gjrarajzolds kozott az effekt képe
véltozik. Ha példdul egy effekt til bonyo-
lult ahhoz, hogy egy megszakitis alatt
végrehajthatd utasitisok szama elegendd
legyen a kirakdsahoz, akkor mar csak
minden 2, 3, 4 stb. megszakitdsra tudja a
gép kirakni a képernyére, tehat a normaélis
50 frissités helyett 25-szor, 12,5-szer stb.
frissiil a képernyd, és ezért az effekt aka-
dozéan, nem szépen fog kinézni. Ezért 4l-
taldban egy effekt anndl jobb, minél keve-
sebb frame alatt kertiil ki a képernydre. Ha
egy frame alatt végrehajthato utasitasok-
nak a fele is elég a bizonyos effekt kiraka-
sdhoz, akkor azt szoktdk mondani, hogy
az effekt a fele raszterid6t haszndlja csak
ki.

Tehdat a mennyiségi vildgrekordok
attol fiiggenek, hogy a kdéder mennyire

tud a raszteridével takarékoskodni egy
frame-n beliil, és ezdltal minél tobb effek-
tet kirakni a képernydre.

Egy j6 példa erre a DYCP rekordok
sorozata. A DYCP a Different Y Charac-
ter Position roviditése. Azt jelenti, hogy
egy scroll fut a képernyén jobbrél-balra,
melynek minden egyes karaktere sajat Y
mozgdassal rendelkezik, ezért egy szép
szinuszos mozgdst ad a scrollnak. A
MEGADYCP-ek is ugyanigy néznek ki,
mint a sima DYCP-k, csak a szinuszok
magasabb mint 6 karakter, és ezért bizo-
nyos kédtechnikai szempontbdl nehezebb
Oket eldallitani. Az els6 MEGADYCP-t
valamikor a 80-as évek végén készitették
el, és ekkortdl kezdddtek a MEGADYCP
rekordok megsziiletései. ElGszor egy
ABS/SPHINX nev( koder készitett 2 db
MDYCP-t. Nemsokkal utina MADU-
PLEC/NATO kiadott egy demét, aminek
az egyik Partjdban beallitotta az j rekor-
dot, vagyis 3 db MDYCP-t. Majd VI-
SION/CREST 5 darabot csindlt, és még
mindig nincsen vége. A CREST masik
kédere CROSSBOW egy késébbi CREST
demoba csinalt 11 (!) darabot. Mar ekkor
alig lehetett a nagy kavalkadban a scrollo-
kat elolvasni, de ez nem akaddlyozta meg
az INTRUDERS nevii csapat koderét,
hogy készitsen 16 darabot. CROSS-
BOW/CREST és CRUZER/CAMELOT
egy id6ben adta ki kiilon-kiillon demo-
jaban az 4j rekordot, ami 20 darab
MDYCP-t tartalmazott. Ekkor mar
1992-ben jarunk. A tudomdsom szerinti
utolsé rekordot 1993 marciusa koriil adta
ki WAX/WOW nevii német kdder, aki 22
darab MDYCP-t dllitott el6. Es még ki
tudja, hogy a jové mit tartogat a sza-
munkra...

Ez a példa is mutatja, hogy néhdny év
alatt a kédoldsi technika milyen sokat tud
fejlédni, és 2 MDYCP-bdl 22-ig is el lehet
jutni. De persze most se felejtsiik el, hogy
ezek a rekordok mind ugyanannyi rasz-
teridot ettek, €s lam elég nagy kiilonb-
ségek jottek létre. A koderen mulik min-
den, hogy mennyire tud a raszteridén
sporolni.

Most kovetkezzen néhdany demodnak
az értékelése. Az elsd paciens:
TOTALY STONED 2/BOZE DESIGN

Ez a csapat mdsodik demdja, és az
1993-as ,,THE COMPUTER CROSS
ROAD?” Partyn lett kiadva, ahol nem ke-
vesebbet, mint a mdsodik helyet szerezte
meg. A leirdst Partrél Partra fogom el-
kovetni.

INTRO

A képernyd tetején egy BD-log6 val-
togatja magat egy FLI-BOOZE DESIGN
logéval. Alul egy 3 szind nagy scroll
halad.



IRQ LOADER

Ez az IRQ LOADER taldlhaté min-
den Part utin. Mialatt a kovetkezd Part
toltédik.

Kéd: 70%.

Grafika: 20%.

Mindent egybevetve aranyos kis
demd, és ajainlom mindenkinek a figyel-
mébe, mert érdemes megnézni.

Es most j6jjon egy top 20-as demé-
lista.

. CREST AVANTGARDE/CREST

. TOTALLY STONED 2/BOOZE DESING

. PROMETHEUS UNBOUND/FLASH INC.
. PLACE IN THE SPACE/TABOO

. VISUALITY 3/VISUAL REALITY

. WONDERLAND 10/CENSOR DESIGN

OO WN =

7. PRODUKT HANDLER/CAMELOT
8. COMA LIGHT 8/0XYRON

9. ICE CREAM CASTLE/CREST

10. FLATLINE/CADGERS

11. A. O. S. II/BEYOND FORCE

12. COMA LIGHT 10/0XYRON

13. TAAGEKAMMERET/STARION
14. GOATLAND/NOICE

15. DUTCH BREEZE/BLACK MAIL
16. WET DREAMS/PARADIZE

17. THE UN NAMED DEMO/CAMELOT
18. DOOLITTLE/FOCUS

19. LUNACY 7/ANTIC

20. IMSE VIMSE GET/NOICE

Mostanra ennyi lenne a demdrovat.
Remélem sokaknak elnyerte a tetszését és
a koévetkezd honapban is elolvassatok, €s
sokan kedvet kaptok a demdk gyijtésére.

A sok jaték mellett jol esik egy-két szép
demd megtekintésére. Végezetiil egy kis
szotar azok kedvéért, akik nem értettek
egy-két idegen csengésil szot.

bob — labda, golyo
filled — kiszinezett
frame — egység
intro — bevezetd
object — targy
realtime — valds id6
scene — szinpad, szin
scroll — futd szoveg
sideborder ~ — oldalsé keret
strech — nyulds
text — szoveg
(CLARENCE)

A SUPER CARS nem szokvanyos autéverseny. Célunk a ki-
lenc pélyadn bebizonyitani a gépnek, hogy mi vagyunk a jobbak.
A szolid vezetés nem célravezets. Inkabb iigyes gazdalkoddssal,
gondolva arra is, hogy 1j kocsikat kell majd venniink a jobb ered-
mények eléréséhez, vasdroljunk a GARAGE azaz a gardzsban
a szépnek nem mondhaté holgyt6l kiilonbdzé extra cuccokat
amivel auténkat tuningolhatjuk.

Ezek koziil vilogathatunk:

POWER STEERING: a loerdre van jotékony hatissal

TURBO CHARGER: turbo

HIGH SPEED: nagy sebesség

RETRO: akircsak az elGbbi

SPIN ASSIST: a manéverezésben segit

FRONT MISSILE: rakéta el6re

REAR MISSILE: rakéta hatra

SIDE ARMOUR: oldalpajzs. Ha ligyesen iitkoziink az el-
lenséges autokkal, azok megpordiilnek.

ENGINE: motor

TIRES: gumik

BODY: karosszéria BBEE
F—m m e e e = —
| IGEEEN! Megrendelem az
I

Ha kivagta : boritd hatoldalon szerepld kinalatabol
a megrendelélapot, | a feladd cimere postai utanvétellel az alabbi termekeket:
kél’jljk tegye | 1 o R S A3 s FUAD! OSEZESON .oviniine Ft
felbélyegzett boritékba, : s | P R  PRRR SR Are i Ft/db: dsszesen ............. Ft
cimezze meg, | OB s s s s s Brars i a i Ft/db: osszesen ............. Ft
és gy kiildje el. : B bt s s oG NSO TRRS PSE0S Ara Ft/db: dsszesen ... Ft
| R | R Ft/db: dsszesen ............. Ft
Kdszoniuk! | D e e B ) Ara F/db: dsszesen .......... Ft
: ............................................................................................................................. Minddsszesen: .............Ft
|
|
|
|
|

FUEL: lizemanyag

Az ENTRANCE nev( helységben autdkat vehetiink. Ezek
koziil a legdragabb a 8.0-4s RETRON PARSEC TURBO. Ennek
dra kozel 200.000.£. De ne ijedjiink meg. Az drba a régi autd
dra beleszamit. Meg kell venniink, ha iitdképesek akarunk
maradni.

Ha mind a kilenc pélydn végigkiizdottiilk magunkat a kovet-
kez6 nehézségi szinten folytathatjuk. Itt mér bokor, técsa és tobb
auté neheziti a versenyt. Kompromisszum: a versenyt hét kor
alatt kell teljesiteni 6t helyett.

Irdnyités

JOYSTICK

JOBBRA—BALRA, korminy

ELORE, rakéta kilovése elGre

HATRA, rakéta kilovése hatra

TUZ, giz. Ha nem nyomjuk fékez

A szép grafika, zene és a jaték hangulata kellemesnek
mondhatd. A jdtszhat6sag hagy maga utin kivannivalot.

AKki szereti az ilyen tipust programokat nem fog csal6dni
benne. Lehet, hogy az sem aki nincs oda az autéversenyekért.

Bar a kiillonbozd péalydk egy id6 utdn unalmassa vilnak, s
ezen csak egy formatdlds segit.

Tudomasul veszem, hogy a csomagkuldés atfutasi ideje 2-4 hét.
50.000,-

Ft feletti megrendelésre csomagkildést nem vallalunk!
Az araink a postakéltséget nem tartalmazzak!



— Lapozzunk vissza az 1993/10-es szam-
hoz és ott talalunk 6t rovatot, amit kereszt-
rejtvényiinkben rejtettiink el.
VIZSZINTES: 1. Ritkan taldlkozik
az ember ilyen szdérakoztaté program-
mal. 13. Tréja masik neve, mely alapitoja-
t6l Ilosztél ered. 14. Osi italiai istenség.
16. Kettds betd. 18. Ritka férfinév. 20. La-
borc bal oldali mellékvize. 21. Somogyva-
r1 Rudolf monogramja. 22. Magyar Opti-
kai Mivek roviditése. 24. Helység Sza-
bolcs-Szatmar megyében. 26. Idegen
pénznem. 27. Elan. 29. Van ilyen partner
is. 30. Vulnusa. 31. Kélium és aktinium
vegyjele. 33. Helység Veszprém megyé-
ben. 34. Dohdnyzik. 35. Ilyen fa is léte-
zik. 37. Er6s ital. 39. Hahnium vegyijele.
40. Néhany honapja jelent meg a piacon
egy 1ij maszkalds iigyességi jatékprog-
ram. 41. Kétes(!). 43. Testrész. 44. Kert.
45. Masik kettds betid. 47. Igavoné dllat.
48. Helység Borsod-Abatj-Zemplén me-
gyében. 50. Ausztriai és németorszigi
gépkocsik jelzései. 51. Azonos az 53. fiig-
gblegessel. 52. Komdrom megyei varos.
54. A f6ld burkanak legkiilsd, féképpen
sziliciumbél és aluminiumbdl allé, kb.
100 km vastag rétege. 55. Forditva: cse-
csemd. 57. Becézett férfinév. 59. Harom
kiilénb6z8 massalhangzé az ABC-bdl. 61.
Ilyen porkolt is van. 62. Gallium vegyje-
le. 63. Dohdnyzik. 65. Irdni uralkodé. 67.
Romai 550. 68. Hegység, itt rejtdzott
Anzu, amikor elrabolta a sorstabldkat. 70.
Patak. 72. Az aldbbiakban ismertetésre
keriil6 program taldn a legjobban sike-
riilt jaték a maga kategéridjaban, a gaz-
dasagi szimuldtorok kozott.
FUGGOLEGES: 2. Azonos az 5.
vizszintessel. 3. Németorszagi varos. 4.
Végteleniil Eurépé anyja volt. 5. Lakoma.
6. Kubai és norvégiai gépkocsik jelzései.
7. Visszair (!). 8. Idegen férfinév. 9. Védo-

ACOMP Kift.
Csomagkiildé Szolgalata
Budapest

XIV. Almos vezér park 20.
1141
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45 56 47 48 49 50 51
52 53 54 55 56
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62 63 64 65 66 67
68 69 70 71
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szentje a szilé anyiknak. 10. Huzat. 11.
Betii kimondva. 12. Torokorszigi kikoto-
véaros. 15. Német vdros. 17. Gléda. 19.
A miiszaki tudomdnynak az az aga,
amely elektroncsovekkel, ioncsévekkel,

tranzisztorokkal, félvezetGkkel foglal-
kozik, valamint ezek alkalmazasat tar-
gyalja. 21. Vulnus. 23. Jeruzsilem elég
messze van ide. 24. Olaszorszagi, svédor-
szagi, uruguayi gépkocsik jelzései. 25.
Fiumétol délre sziget. 26. Két szd: irdny-
sz6, kotdszo. 28. Aszalt gyiimdles. 30.
Csongrad megyébdl vald. 32. Zard. 34.
Viz fajta. 35. Argentinai gépkocsijelzés.
36. Sziild. 37. Ferde. 38. Misik kettds
betii. 39. Egyik szoftver neve. 42. Apol-
16n papndje. 46. Egyik megyénk. 48. Ipari
varosunk. 49. Néta. 51. Testrész. 53. Titan
vegyjele. 56. Csak félig Biikk. 58. ...ka,
helység Tolna megyében. 60. Ilyen pa-
rancs van a honvédségnél is. 63. Azonos
a34. vizszintessel. 64. Becézett lednynév.
65. Vidéki vendégmarasztald. 66. Létezik
ilyen 4brand is. 68. Etelizesits. 69. ... —
napisten Udar-tutu fia volt. 70. Személyes
névmds. 71. Réma kozepe.

(A rejtvényben a rovid és a hosszid
ékezetek kozott nem tesziink kiillonbsé-
get.) A rejtvényt nem kell bekiildeni, mert
szorakoztaté jellegi!

Mokos Istvan



Keresem megvételre hasznélt
(korabbi), de még j6l miko-
dé ACTION REPLAY vagy
hasonlé menfivel rendelkezé
cartridget C-64-re, lehetleg
leirdssal. Cim: Kovesdi Ti-
bor, 3700 Kazincbarcika,
Szegfl u. 14.

C-64 szamitégép Gjszerd
illapotban eladd. (1541-11
floppy, magnd, 2 joystick)
Ara: 24 000 Ft.

Erd.: Szabd: 12-87-251.

C-64-re 4800 jaték, 1600 fel-
hasznaléi programbél vilo-
gathasz. Valaszboritékért ta-
jékozatd. Halasz, 6001 Kecs-
kemet, Pf.: 512.

C-64-re 3 Ft-t6l eladdk prog-
ramok kazettira és lemezre.
Széles viélaszték, megbizha-
tosdg. Valaszboritékért listat
kiildék. Cim: Kovics Krisz-
tidn, 6750 Szeged-Algyd,
Barték Béla u. 6.

Eladé egy mikoddképes
Plus/4-es szdmitégép + mag-
nd + programkazettdk +
Commodore Ujsigok. Ar-
ajanlatokat a kovetkezd cim-
re kérek: Czifra Zoltan, 5231
Fegyvernek, Kiss J. u. 18/a.

NYAK-tervez elektronikai
nyilvéntartd leirds programok
C-64. Vilaszboritékért ismer-
tet6t kiildok. Varsinyi, Szo-
mathely, Nagy Liszlé u. 11.

AMIGA 2000 elad6 tv-mo-
dulatorral, 2 MB bdvitével,
koényvekkel 4ra 50000 Ft.
Godor Jézsef, 5126 Jaszfény-
szaru, Pf.: 14.

Eladé GEOS C-64-re. Va-
laszboritékért tdjékoztatd al-
kalmazéi és jaték programok-
rél. Viradi, 2151 Fét, Pf.: 43.

C-64-hez olcsén eladd 1 db
epromégetd, 1 db eprombank
és 2 db jatékcartridge. Pazsit,
5650 Mezdéberény, Virkonyi 1.

576-ban megjelent és egyéb
C-64-es programok eladasa
lemezen, kazettin. Lemezes
programok kazettds véltoza-
tai. Olcsé drak. Deutsch Sza-
bolcs, 8749 Zalakaros, FG u.
19. Tel.: 93-340-481.

C-64-re  programok 15 Ft-
ért! Vilaszboritékért lista!
COMPI-CREW, 9730 Ko6-
szeg, Dedk F. u. 3/e. 4. ajto.

C-64-es C+4 kazettadk 200
Ft/db, lemezek 60 Ft/db
aron! Listat kiildok. Csernath
Zoltdn, 1171 Budapest, Dal-
nok u. 5.

Hellé! Akarsz C-64-re olcsén
programokat?  Akkor  irj!
Cim: The best soft, 7400 Ka-
posvar, Hermann O. u. 60.

C-16 + 4-re 280 jaték orokélet
poke-jai, inditdsi cimei. 7 ol-
dal: 100 Ft. Soés Viktor, 7355
Nagymanyok, Katona u. 11.

C-16 és +4-re programokat
adok-veszek-cserélek (5 Ft/db).
So6s Viktor Sovisoft, 7355
Nagymanyok, Katona u. 11.

Szeretnék 1250 db lemezt C-
16 + 4-re? 17 Ft-os bélyegért
tdjékoztatd. Sods  Viktor,
7355 Nagymanyok, Katona
u. 11,

C-16 + 4-re programleirdsok
10 Ft/gépelt oldal. 17 Ft-os
bélyegért, tajékoztatd. Sods
Viktor, 7355 Nagymiényok,
Katona 11.

GEOS és POKE lexikon.
NYAK tervezéprogram C-
64-re  alkatrésznyilvantarto
programok, C-64-bdvitések.
Varsdnyi, Szombathely, Nagy
L. u, 11,

Szinvonalas C-64-es progra-
mok eladasa lemezen, kazet-
tan. Lemezes programok ka-
zettds valtozatai. Olcsé drak!
Kérj listat! Deutsch Sza-
bolcs, 8749 Zalakaros, F§ u.
19. tel.: 93-318-481.

C-64-re jitékok 15 Ft-ért!
Vilaszboritékért lista!
COMPI-CREW, 3730 K&é-
szeg, Dedk F. u. 3/e.

Eladé C-64 + 1571 floppy +
magnd + 1 joy + lemezek +
irodalom. 20 000 Ft-ért. Te-
lefonon:  1-639-673  (esti
ordkban).,

C-64 programcsere lemezen
Action replay-t és leirdst ke-
resek! Cim: Cseh Balazs,
8636 Balatontszdd, Szabad-
sdg ut 112.
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Segitség!

GOTO X Databecker
GOTO X Data Welt
Hangzdé billentyik
Meméria kiirds
Rajzoldé program
Atsorszdamozd program
Help trace
Hangmeméria

Teke home computer
Csak kezddknek
Billentyiikodok
Autonumber

Basic bovito

BASIC billentylizet
Oszlopdiagram 1.
Perifériavizsgdlat
Sprite mozgatds IRQ
NOSCROLL

Lemezmenu

Ekezetes nagybetiik I.
Ekezetes nagybetuk II.
Notesz

TURBOBASIC

Péter és P4l

Mozart

Segitség listazashoz
MERGE

Billentyuzet kdédold
Kédolé szabadon
AUTO-INSERT
Kalandjdték/Gengszter
TG MONITOR

Ablakok

Kardcsony

Kockas zene

Képujsag

Sprite editor

SAVE LOAD szignél
Rubik kocka sikban
Oszlopdiagramm 3.
Winnwtou I.

Winnetou II.
Stringrendezc
Lemezdtnevezo

Ora

Hiperkocka

ASSEMBLER

Takarité
Quadro-vizid
Telezsdk

Stingkereso

Hangos billentyik
Rajzolo
Karaktertervezo

Dupla BASIC

Ferde torony
GEOMASTER/leforditott/
GEOMASTER/BASIC valtozat/
Golyozo

Magyar BASIC
Kukkol6-BASIC monitor
Sprite editor +
Magné directory
Nagyfelbontdsu hardcopy
Sztered vizid
Kukkolé=Szuper peek
Mentoov

Ablakozé
Commo—-do-re/BASIC valt.
COMMO-do-re/leforditott/
Kukkolé-bovitett monitor
Ekezetes betilk
PLUTO-rajzoldé program
Majomfogd
Tobbtényezos dontések
Raszter

Append

Nagyité

Makroék

Stuktura

Emlékezteto

Monitorka
Cimroél-cimre

Gyors scroll

1541

1541 + Monitorka
Lokdlis védltozdék
Tekergo

Fekete—fehér

Datdsito
Programkonyvtédr
Katasztrofa

TG BASIC

Topy typer

sprite editor super
katasztréfagép
Modulgrafika

40.
40.
40.
40.
90.
40.
40.
110.
60.
40.
40.
60.
60.
60.
90.
40.
60.
60.
40.
40.
40.
110.
130.
90.
90.
60.
60.
40.
40.
40.
1.10.
130,

130.
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Lépegeto

200 +4 90/ 1 Raszter biivolet 40.-
201 +4 90/ 1 TOOL-7.0 110.=
202 ce4 90/ 1 Ora a kereten - 90.-
’ ; | 203 C64 90/ 1 Mutatépalca 60.—
100 -=co3 897 o Suritac o g9 ivpls 130.— B § 204 ce4 90/ 1 Karaktertervezd 90.-
101 +4 88/ 5 Egyenesrajzold 60.- W 1 205 C64/5 .90/ 2  Csillagaszat 130.-
102 +4 e/ L sSzotear 130~ 206 C64/S 90/ 2  Térképismeret 60.-
103 C16 88/ 7 Gitdriskola 130.- 505 iced 907 2 Enooih Boroly 60—
104 C64 88/ 7 Gyors BASIC 0.~ B N5 Ccoa 207 2 Pile temter 60—
105 ci128 88/ 7 Super hardcopy 90.—- § " 209 cé4 g0/ 2 Line Tracer 60.—
106 c128 88/ 7 Grafikus nyomtatds 90.—- H B 210 c64 90/ 2 Supervisor 60.—
107 C64 88/ 9 Fast validate 130.- § M 211 +4 90/ 2 Véletlenszerii képcsere 90.-
109  C64 88/ 9 data bévits 60.— H 8 212 +4 90/ 3 Karakter leiro 40, -
110  C64 88/ 9 DEF FN/X/ 60.- H WM 213 cCi6 90/ 4 Zsolnai atlagszémité 60.-
111 +4 88/10 Magyarosité 110.— § H 214 Cc64 90/ 4 Labdak 60.=
112 Cé64 88/10 Diszkkezeld 90.- # 215 Cé64 90/ 4 Funkcicdbillentyiik 90.-
113 Cl6e 88/10 DISASSEMBLER 60.— 216 c64 90/ 4 Futé felirat 90.—
114 Cc64 88/11 Négy képernyd 40.- N 217 C64 90/ 4 Jegyzettsmb 40.-
115 Ce4 88/11 Ablakok 40.- | 218 C64 S0/ 5 Videofeliratozé 60.-
116 ce4 88/11 ASCII képernyo 40.- B B 219 C64 90/ 5 DUMP 60.=
117 C64 88/11 Pillanatfelvetel 40.- # 220 +4 S0/ 5 Bilvés négyzet 90. -
118 C64 88/11 Blinky 40.- 8§ 221 C64 %0/ 5 Szuper BONGO 60.-
119 ce4 88/11 Szines villogtatd 40.- 299 c64 90/ 6 Videokatalégus 110~
120 c64 88/11 80 karakteres uzem 40.- 295 c64 90/ 5 Datakészito 90.-
121 ce4 88/11 Villogtato 40.- ® ® 224 cizs 90/ 6 Cartridge szimulator 130.-
122 ce64 88/11 Joystick lekérdezd 40.— H 225 c128 90/ 6 Double charset 60.—
123 C64 88/11 Gyors sprite mozgatds 40.- B 226 +4 90/ 7 Hatos lotto 60.—
124 c64 88/11 DEF FN - masképpen 40.- 8 227 +4 90/ 7 BIT-MAP 60.—
125  cé64 88/12 Szuper input J0u | 228 ce4 90/ 7  GEOS BOOT MAKER 60.-
126 ce4 88/12 Ugrdaldé szinsdvok 60.— & 8 229 c64 90/ 7 Screen editor 90.~
127 ce4 89/ 1. BRINT AT 40.- B N 230 cC64 90/ 7  Szekvencidlis filelistdz6  40.-
128 C1l6 89/ 1 Funkciébillentyik 40.—- § H 231 c64 90/ 7 Editorbovits 130. -
129, €08 Bl Maihalp 40.- B WM 232 cCé4 90/ 7 Kockapsoker 130.-
130 €64 89/ 2 Hazi pok I 233 C64 90/ 7 Lemezbiivész 90.-
131 Cé4 89/ 2 Csillagos ég 60.- | 234 C64 90/ 7 szuper autostart 60.—
132 Cé4 89/ 1 Szalagrél lemezre 90.- 235 c64 90/ 7 Sipolé billentyiik 40 .-
133 C64 89/ 1 Kniffel 110.- 236 +4 90/ 9 Directory print 90.-
134 +4 89/ 1 Zombi 130.- 237  +4 90/ 9 Orarend 130.-
135 C64 89/ 1 Kétoldalas listédzé 130.- 538 44 30/10 NG yaKarTS 110 .-
136 +4 89/ 1 Objektiv osztdlyozas 110.- 239 C64 90/10 Eprom szerkeszto 60—
137 +4 89/ 2  TomGritd A0 § 240 ce4 90/10  LED indikétor 60.-
138 +4 89/ 2 Kifejto 40.- 241 +4 90/10 Sriknaptér 110.-
139 +4 89/ 3 3-plusz—1 magyarul 90.- 242 C64 90/11 Funkciébillentyiik 60.-
140  +4 89/ 3 Naplo-kezeld 60.- 243  C64 90/11 Formaprint 60.—
141 +4 89/ 3 Rnalég ora i 40.= 244  C64 90/11 Csikos képernyo 40.-
142 c128 89/ 3 Javitott renumber 90.- 1 245 ce4 90/11 Elet jaték gn .=
143 +4 91/ 6 HBeazalo. Lid 40 .~ | 246 C64 90/11 Videézo 130.-
144 cée4 89/ 4 Keret csikozas 40.- 4 247 Cc64 90/11 SEJT 64 180.-
145 Cé4 89/ 4 Mozgé felirat 40.= | 248 céa 90/11 Betiikiraké 130.-
146 cé4 89/ 4 26. sor 90. - 249 C128 90/11 Input rutin 110.-
147 C16 89/ 4 Optinput 60.— 250 C64 90/11 Dupla karakterek 180.-
198 w016 89¢°4., ,farbosblock D ) 251 cCé4 90/12  SPRITE PEEPER 90.-
149 C16 89/ 4 Finom scroll 60.— { 8 o252 Cc64 90/12 SPRITE 60.—
150  +4 89/ 4 Animdcis 130.- § WM 553 4 90712 Moice 18D =
151 c128 89/ 4 Pot funkcick 40.- B W 254 cCe4 91/ 1 Vizszintes scroll 60.-
152 PLUS/4 89/ 5 Betliradar ) 50.- B B 255 cC64 91/ 1 BASIC bet5ltd keészitd 60.-
153 Cc64 89/ 5 BHFP virus kereso 90.- § 256 c64 91/ 1 VERIFY MASTER 90. -
154 C64 89/ 5 Képmutato 130.- # B 257 cC64 91/ 1 Hibamentes replace 130.-
155 c128 89/ 5 VDC mint RAM floppy 60.- | | 258 +4 91/ 1 Auto Input 130.—
156  clas 89/ 5 Jov Sprite 0.- § H 250 cCe6a 91/ 1 Tértek 60.—
157 c64 89/ 5  Javitott list 60.- H H® 260 ce4 91/ 1 Ablakozds kénnyen 90.-
158  C64 89/ 5 Zenei segédlet 130.- B W 551 ia o1y 2 BO-a8 Kaoarmnis 80, —
159  C16 89/ 6 Szinbedllité 60.- B WM 362 coa a1y 3 Baoaiis ety 50—
160 C16 89/ 6 PLUS/1 list&zé 90.- B WM 365 cea 917 2 40 Serite 130 -
161 +4 89/ 6 Fast validate 130.- B B 264 c64 91/ 2 Raster - Master 80.-
162 C64 89/ 6 Balnyilcopy 50.- | B 565 cea §i) & Rulett 100 .-
163  C64 89/ 6 3-D labirintus 130.- B B 5é5 4a 917 3 TAPe_AiSE Eopy iho
164  C64 89/ 6 Mini virus 90.- B R 267 C64 91/ 3 BASIC rearranger 50.-
165 ci28 89/ 6  VDC-window 60.- B B 268 C64 91/ 3  BASIC decompactor 50.-
166  C64 89/ 6 Cimkeird 60.- | 269 C64 91/ 3 BASIC merger 50.=
167 Ccé4 89/ 6 Piros—-fehér-zold képernyo 40.- @ 270 Cc64 91/ 3 SEIKOSHA g0.- @
168 Ce4 89/ 7 GEN-GET-INPUT 90.- I 271 ce4 91/ 3 Cartridge szimuldcio 130.- P
169  +4 89/ 7 Szinbedllitds 60.- H 272 +4 91/ 3 Sally kulcsszékeress 50.-
170 +4 89/ 7 Nagyité /079 &tirds/ 110.- B 575 14 91/ 3 Merge C+d 0. F
171 +4 89/ 7 80 karakteres szovegszerk 180.— ? 274 c128 91/ 4 1.5 MHz-es C64 100.-
172 C16 89/ 7 Ekezetes betiikészlet 130.- B B 275 csa 91/ 4 Morze - H 80.— |
173 Cl6 89/ 7 Kisebb ékezetes nagybetik 90.~ E 276 c64 91/ 4 Gprint s50.= |
174 Cée4 B89/ 7 Gyors directory 90.- > ;% 277 64 91/ 4 ASCII - CHR$ 50.— |
175  C64 89/ 7 AUTOSTART 90.- ¥ S . BT B0
e gz B id a0 - 0 B 279 ced 91/ 5  Keretbeird 60.-
Ll Log Do/ L MULTD 100 DEMO 20.- 1 | 280 64 +4 91/ 5  NLQ Print 60.—
178  C64 89/ 7 Egér 64 . 90.- B0 i 917 & FLD s0 - I
LS Els 84w b lashiload =00 Il 282 ce4 51/ 5  Raster Split s0.- H
180 C16 89/ 7 BASIC-LISTA-SCROLL 90.- N 5es oL i Prooramiy il vintarte 80.— |
181 +4 89/ 7 2x2 karakterek 40.- || 284 C64 91/ 6 Regiszter 60.— ﬁ
182 +4 89/ 7 2x2-es karakterek 40.- i 285 C64 91/ 6 Digitalizdlt zene 50.- |
s 0900, herest ) 40.- B B 286 cé4 91/ 6  Ekezetes MPS 802 80.- ||
184 Cl6 89/ 7 Boritékcimezd 110.- | 287 Ce4 91/ 7 *Pkezetes iratkészito 100.- §
185 C64 89/ 7 DEC-HEX-BIN 130.- | 288 44 o1y 7 Fivos tealaien 160, — E
186  C64 89/ 7 Object save 60.- | 289 Ce4 o1, 7 DemAna = H 100 - @
187  c64 8979 . Sprite W Il 290 cCéa 91/ 7 Raktdros s0.-
188 C64 89/ 9 Bioritmus 60.- N 201 +4 91/ 7 Tologato 60.— [
189 Ci6 89/ 9 Turbo Trans 150.- 202 c64 91/ 7 Aren 2000 50.— p
190 C64 89/10 Névjegy 60.- | 2903 cea 91/ 7  Bad Lamps so.- §
191 C64 89/10 Kérokozd 90.— I 294 ce4 91/ 7 Operation Patriot 50.- [
192 Cé4 89/10 SCAN 90.- B 1 205 44 91/ 7  Mozaik - B 90.-
193 +4 89/10 DISC CRACK 130.- B B 206 +4 91/ 7  Logi Kéd 60.- |
194 ce4 89/11 Fliggvényabrazolds 180.- § | 1 Databavive 4]
195 C64-16 89/11 Uj Optinput 90.- ] 2 Bomber
196 +4 89/11 Szamkiraké 130.- 7 Domins = K
cellsvslde : 7 The Wall
Esperanto | 7 Mozaik —
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7 Dominé — R
7 *Borgok Kincse 190.-
7 Asteroids 60.-
9 Ekezetes irat forrés 40.-
9 Yugo2 50.-
9 Adventure - Sz 130.- - o T " " P—
9  Morze Oktaté B. 130.- Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkdzelebbi szamaban
ol s ol T jelenjen meg a kévetkezd szdvegii aprohirdetés:
9 *Gengszterek 60.—
9  *Kiildetés 2000 100.- -
9 Itt a § hol a § 50.- (minden kockaba egy bet(t irjon)
9 Hewing 50.- B
315 +4 91/10 Mikrobi 50.- |
316 +4 91/10 Nest of Fleas 190.— B
317 +4 91/10 Adventure - F 100.—- H
319 C64 91/10 Gondolkoz6 100.-
320 C64 91/10 Memori - B 130.- | [ | I l I
321 +4 91/10 Matekastély 100.-
322 C64 91/11 Lottd 80.-
323 C64 91/11 Tot6é 80 .-
324 ce4 91/11 Német gyakorlod 60.-
325 +4 91,11 Beszélo szoétéar 130.-
326 +4 91/11 File examiner 60.-
327 c64 91/11 Sprite szerkeszto 50.—
328 C64 91/11 Egyszinii Sprite 50.-
329 C64 91/12 Rulett javitds 50.-
330 C64 91/12 Tézsde 130.—
332 C64 92/ 1 Kalandlap 80.- 5 )
e B Pty e o TagSAgl SZAM: . . ottt it i e e
334 Cé64 92/ 1 Képernydmaszkols 130.=
335 C64 92/ 1 Sprite Kezeld - 109.-
336 C64 92/ 1 S1 - OPART 40.-
337 C64 92/ 2 Patience Quartet 130.- . e -
338 C64 92/ 2 Monopoly 130.- Feladandé az Ujsag cimére:
339 C64 92/ 2 Akasztoéfa 80.- ¢
340 C64 92/ 2 Karaktertervezd 60.— Commodore Ujsag
341 Cc64 92/ 3 String Array Manager 100.-
342 C64 92/ 3 Sprite Basic 50.- Budapest, 1388. Pf. 86.
343 Ce4 92/ 3 Screen Help 50.~ - = 4
St oea o3 3 Gyore validate e Alulirott me.grendelem a kovetkezé programokat a POTYO-
345 C64 92/ 3 BASIC SYNTAXER I. 190.- A -tol:
346 c64 92/ 4 Tologaté C64-re 100.- GOSZOLGALAT <
347 Cc64 92/ 4 ABC rendezo 100.-
348 C64 92/ 5 *Matek + Romai szamok 100.-
349 +4 92/ 6 Tesztkeészitd + értékelo 100.-
350 Cé64 92/ 3 BASIC SYNTAXER II. 190.— PROGRAM SORSZAMA ARA
351 +4 92/ 7 Hdrom jaték 110.- 1 I - Ft
352 +4 92/ 7 Szokés 80.- . | | l £
353 C64 92/ 7 Toto 150.-
354 ce4 92/ 7 DIGIT analizis program 110.- 2_ 1 I I ' I i Ft
355  +4 93¢ % SCREEN DUMP 150.-
356  C64 92/ 9 UNISEQ filekezeld 130.- 3 — Ft
357 Cc64 92/ 9 Graphic Copy 60.— . l l I '
358 C64 2/10 Printfox Rezizer 130.-
359 C+4 93/11 Tologats II. 150.- 4. I ] | — Ft
360 C+4 92/12 Sprite Plus-4-en 130.-
361 Cc64 92/12 Valtozdlista 150.- Ft
362 C64.+4 93/ 2 Szomszéd jateék 200.- 5. | I l | l I ~
363 C64 93/ 2 Téblas jaték 200.-
364 C64 93/ 2 SEDA 150.— 6 LJ_L_I |_|_| —~ Ft
365 C64 93/ 2 415 * 200 120.- &
366  +4 93/ 2 OTP hitel 100.-
367 Cc64 93/ 3 Catalog-Check(CTC) 150.- 7. | l | l t [ Ft
368  C64 93/ 3 Pattogé golydk 200.-
369 C64 93/ 3 Beszorités (DO-GUTI) 150.~- 3 - Ft
370 C64 93/ 3  *Zsirozas 200.- » | | ['
371 C64 93/ 4 Attrib 64 50.-
372 C64 93/ 4  Tablazatnyomtats 80.- 9. I | | I — Ft
373 C+4 93/ 4 Boritékkészits 80.-
374 C+4 93/ 4 TV-éra 50.-
375  C64 93/ 4 Mini Domino 150.- . | I ] - Ft
376 C64 93/ 4 Megathello 120.= Osszesen. \_I._’ db =
377 Ccé64 93/ 4 Reversi 120.~
378 c64 93/ 4 Tengeri csata 120.-
379 C64 93/ 5 Videokazettdak 80.- i ) .
380 C+4 93/ 5 DIN-karakterek 80.- A programokat a SZOLGALAT altal biztositott
381 C64 93/ 5 DIRYDIRY 80.-
382 C64 93/ 5  Birodalom 150. - lemezre (99 Ft/db)
383 C64 93/ 6 CsBaméba 100.- kazettara (40 Ft/db)
384 C+4 93/ 6 Fiiggvényabrazoldas 150.- § ) el g ; .
385 cé64 93/ 6 Amgga - F 100.- az altalam kuldoﬁ adathordozorﬂ kerem.
386 C64 93/ 6 Body Building 60.— SEiis 5 e78 S B e e
e =l i B o (Kérjlik a megfelelo szbveg akahuzasat.)
388  C64 93/ 7  Directory kezels 60.- Postakodltség + munkadij
389 C64 93/ 7 Otmezds KONO 80.- £ i £l et o2
2661 ta Wl Fegdosks i A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel
391 C+4 93/ 7 Klick - Klack 120.- e L M P
302 C64 93/ 9 pilesai b eh. = (Kérjik a megfeleld szdéveg alahtzasat!)
393 C64 93/ 9 Malomjdték 80.- ‘
394 C+4 93710 Magyar nyomtatas. 120.— OSSZESEN
395 ce64 93/10 Pettyes szfinx 60.-
396 Cco4 93/11 Ku Damm 6ra 60.=
397 C64 93/11 Eldsott kincs 80.-
398  C64 93/11 Turbo Sort . 80.-

A *—gal jelolt programok csak lemezen rendelhetok !

~ POTYOGO SZOLGALAT |
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ACOMP Kift.

FEBRUARI
60 Ft-os

véasdrlasi utalvanya

Bevalthatd 500 Ft feletti

készpénzes vasarlas esetén a

1135 Budapest, Szent Laszl6 u. 74/A. és
1191 Budapest, Katica u. 9.

szam alatti lGizletekben.

Ervényes: 1994. februar 28-ig.

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhato fel!

MAKROVILAG

utazasi iroda

Bevalthatd
utazads megrendelése esetén

az UlIGi Gt féiroddban az aldbbiak szerint:

5000 Ft-ilg — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000 Ft-lg — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezményekrél az irodaban lehet targyalni

vésérlés 'Vutarlvény

Bevé.lthaté készpén_es
vasdrlds esetén a 2C Aruhézban
Bp. XIII., Balzac u. 35. ;

Ervényes 1994. februér 28—|g

HOBBI ELEKTRONIKA

FEBRUARI
vasarlasi utalvanya

Ertéke:

5000 Ft-ig 80Ft,
5000 Ft felett 10%

Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kft.-nél.
Budapest VIl.,, Dézsa Gyoérgy u. 16.
Telefon: 122-8892

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhaté fel!
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A NOVOTRADE SZERVIZ Kft. az alabb felsorolt szervizeiben

mindenféle szervizszolgaltatdas munkadijab6l 10% kedvez-
ményt ad az egyesileti tagoknak.

1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153
3525 Miskolc, Fazekas u. 1-8. Tel.: 46/321-488
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195
6724 Szeged, Csongradi sugarut 76. Tel.: 62/493-185
9700 Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

Igazolds: a javitandd berendezés leadédsakor egyestleti igazolvannyal.

A kedvezmény tobbszdr is igénybe vehetd.

Az Orszagos Commodore Egyesllet szolgéltatasai

Egyesiuleti tagoknak 20% kedvezmeény:

VC—20 memdriabdvités 3—27 kByte-os:
C—16, C—116 meméridjanak bdvitése 64 kByte-ra:
C—16 belsd 16 kByte-os EPROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os EPROM bévités:
C—16 belsé 8 kByte-os SOFT—ROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os SOFT—ROM bdvités:
C—16 8 kByte-rél 32 kByte-ra atalakitas:
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa:
SOFTROM modul 32K, klkapcso!askor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—116, +4 potméteres sebességviltoztatas
0%-t6l 100%-ig fokozatmentesen
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kllénféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM
— 16 kByte SOFT—ROM
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte EPROM

Egyesiilet tagoknak 30% kedvezmény:

Speeddos (atkapcsolhatd) operaciés rendszer beépitése

(C64 atalakitas, lemezegység atalakitads + parhuzamos kabel)

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukasztod beépitése
PAGEFOX magyar ékezetes kiadvany-szerkesztd cartridge

(a teljes A/4-es oldal kinyomtatasahoz 640 pont/soros nyomtatd szikese-
ges minimum, pl. Citizen 120D)

FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstolté, masold, monitor)

TTL IC-teszter cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlé eprommal)

Epromégeté (2716-t61 27512-ig)

C64-hez tarold oszcilloszkép

C6B4-bovits-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomasra lehet kapcsolni)

C64 USER — CENTRONICS nyomtatokabel (GEOS kébel)

256 K RAM-diszk {256 Kbyte RAM-mal)

266 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal)

2x64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltéltve

64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltdltve

Képujsag (teletext) dekdder C-64-re

. 1764-es RAM bévité GEOS-hoz is hasznalhato

Epromok programozasa meglévé programokkal, vagy sajat hozott progra-
mok beégetésével 2716-t61 27512-ig az eprommal egy(tt egységesen
Arainkat az alkatrészérak véltozéasai befolyasolhatjak.

A fenti bévitések megrendelhetdk levélben az O.C.E. cimén, valamint sze-
mélyesen a havonta rendezendd klubdélelétton, ahol rendszeres bemutatét
is tartunk.

Postéazas esetén 100 Ft postakoltség kerll felszadmitasra.

A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagséagi igazolvany bemutatasa
szlikséges.
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SZERVIZ Kit.

kiépitéstdl figgd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

5000 Ft
900 Ft

5500 Ft
1500 Ft
4300 FT
5000 Ft
5000 Ft
8000 Ft

7500 Ft
1500 Ft
14000 Ft
9000 Ft
4.300 Ft
3000 Ft

10000 Ft
11250 Ft

700 Ft



Hivatalos magyarorszagi disztribltora:

MTRAPE

SZERVIZ Kft.

Cim: 1053 Budapest, Henszlmann I. u. 9
Telefon: 117-4144  Telefax: 117-9692

Cserélhetd lemezes winchester!

Szervizeinkben és szerzdddtt viszonteladoinkon keresztiil az aldbbiakat forgalmazzuk:

5Q 5585 44 MB-0s 5/, SCSI drive, SQ 400 lemez  ( 44 MB)
SQ 5110 88 MB-o0s 5'/4 SCSI drive, SQ 800 lemez  ( 88 MB)
SQ 3105A 105 MB-os 3/, AT-BUS drive, SQ 310 lemez (105 MB)
§ SQ 2542A 42 MB-os 2'/ AT-BUS drive, SQ 240 lemez  ( 42 MB) rl

(

r.

Szamitogepszerviz !

Személyi szamitdgépek s perifériak javitasat, karbantartasat tovabbra is tolink
rendelje meg! Gyors, pontos és megbizhato! Orék garancidt kap,
ha &talinydijas javitisi és karbantartisi szerzodésformankkal
védi nagyeértéki gépei miszaki allapotat

Varjuk jelentkezését az alabbi szervizeinkben:

1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153

3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195
6724 Szeged, Csongradi sgt. 76. Tel.: 62/493-185
9700 Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

NOVEOTRALRE §£ERVIZE KFT,

: N
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