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Budapest VII., D6zsa Gydrgy Gt 16. (D6zsa~Jobbagy sarok)
Nyitva: H-P 10-17-ig Tel./fax: 122-8892
(Zaras utan lizenetrdgzitd)

T : IBM KOVOX = 700 Ft  TANGO PLD jogtiszta szoftver. Kérjen drajénlatot!
SZAMITASTECHNIKA: IBM mmovox 1800 Ft —  TANGO NYAKTEVEZO jogtiszta soter
' IBM /O KARTYA 48 vonal 3500 Ft  —  TIL, CMOS, TRANZISZTOR, DIODA, MEMORIA
C64 BOVITOK egys.  GleszVe] ol GAL PROGRAMOZO 6500 Ft  B.500 Ft katalgus floppylemezen, egységesen: 600 Ftidb

PLOFI Datassette cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI Help + cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI FASTLOAD cartridge 1.200 Ft 1,500 Ft
PLOFI FASTLOAD + SPEEDTAPE 1.500 Ft 1.700 Ft

PLOFI SIMON'S cartridge 1.500 Ft  1.700 Ft
PLOFI JATEK cartridge 1.500 Ft  1.700 Ft
ACTION REPLAY MK7 cartridge =~ —  3.450 Ft
ATOMIC POWER cartridge — 3450 Ft
FINAL Ill. cartridge 3.450 Ft

PAGEFOX DTP cartridge 3.200 Ft  3.900 Ft =
MINI EPROMBANK cartridge 2300 Ft 2,900 Ft =
EPROMBANK 256 Kbait 2900 Ft 4,000 Ft

C64 DOKTOR teszt cartridge  2.300 Ft  3.000 Ft
EPROMEGETO (2716-27512-ig) 3.400 Ft  4.500 Ft

%{fgﬁ“ e R T Haszndlt C-64-et, flopit adok-veszek.
NYCERUZA + szoftv Ft  1.450 F - .
HANGDIGITALIZALO + Szofiver 1323 F: 1,700 F: Hibas gépet beszamitok, megvasarolok.
HANGKAPCSOL{) + szoftver 700 Ft 990 Ft )
OPU STOP 5 L‘f’s"s‘;é'%’” o Al Megegyezés szerint
FREKVENCIAMERO 30 MHz  1.300 Ft  1.800 Ft e 5
0 BOVITO ®ssel  1400F 180F | Gi IBM PC részegységre cserélek.
JOYSTICK automata 1.500 Ft  1.900 Ft
USER CENTRONICS kébel o

IBM BOVITOK egys. élesztve| ||

IBM IC TESZTER + szoftver 5900 Ft  9.800 Ft
IBM EPROMEGETO + softver  4.800 Ft  9.900 Ft ||
IBM EPROMEGETO tpegység 1200 Ft 1 benne |
IBM CODEC HANGKARTYA 3800 Ft 4.800 Ft L S

Araink a 25% AFA-t tartalmazzak!

Szakiizletemben vasérolhat a Commodore Ujsag HOBBI ELEKTRONIKA rovataban megjelent hardverleirasokhoz
(mlkéd6 minta alpjan) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt aramkort.

MUSZERVASAR
Bontott anyagok,
hasznalt mszerek
bongészdéje

Vidéki olvas6knak segit a szerz§ levelezd, egységcsomagkildé
szolgdltatdsa: a megrendelt csomagot postan utanvéttel
elkaldom. Telefonon/faxon és levélben is rendelhet.

A HOBB! ELEKTRONIKA-hoz nem kell hossz( levél. Rendelését
néhany sorban, egyértelimien kdzdlje.

Levélcim: 1656 Budapest Pf. 50.

Allandéan véitoz6 készlet!
Az Uzletben megvasarolhatok az RT évkonyvei, a Radiétechnika és a Hobby Elektronika korabbi szdmai.
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EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesilet irodjaban (1025 Budapest, Vordstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutalassal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szam-
lat kildiink.

Potyogoszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény és az
aprohirdetés lehetGsége tagjaink rendelkezésére all.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-Gjsagot, a tagsagi dij egy évre 1020 Ft.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-qj sagot és kapnak havonta 3 db vasarlasi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 2350 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak a
C-Gjsagbol, és ezzel havonta 15X 3 db vasarlasi utalvanyt is. Az
éves tagsagi dij 24 000 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokon 12—16
Ora kozott varjuk tagjainkat €s az érdeklédoket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az Gjsdgban megjelend programo-
kat masolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjaban vagy postai utanvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés ara 300 Ft. A hirdetés modja:
az jsdgban megjelend nyomtatvany kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvisarolhatok az egyesii-
let irodajaban, vagy megrendelhet6k utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsébb!

Az Gjsagban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gyljtve megrendelhetdk. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvilagositast is adunk az 1-76-22-57-es telefonszamon
vagy levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink haromhavi tikett 6sszegydjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhiz csomagkiildé
szolgalatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.

Gydri Bartok Béla Miivel6dési Haz,

Jaszberényi Varosi Konyvtar,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apéaczai Csere Janos Gimnazium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

Az Orszagos Commodore Egyestlet médszertani kiadvanya

Egyesuleti iroda és szerkesztdség:

1025 Budapest, Vorostorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felelés kiad6: Horvath Judit, az egyestilet elndke
F&szerkeszt6: Rados Péter, az OCE f6titkara

FelelGs szerkesztd: dr. Horvath Andrés

Mvészeti szerkeszt6: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujs4g, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt. és

a regionalis részvénytarsasagok
Megvéasarolhatd a hirlaparusoknal
94.0083 MSZH Nyomda és Kiado6 Kft.,
Felel6s vezetd: Nagy Laszlé

Budapest

EGYESULET

Tisztelt Egyesiileti Tagok,
Kedves Olvasoink!

Bizonyéra sokaknak feltlint, hogy az utébbi idGben lapunk
nemcsak Commodore 64 és PLUS4 témadkkal foglalkozik. A
Valté sorozat, a PC-s alkalmaz6i programok ismertetése, a
Commodore és PC kozti adatatviteli lehetGségekrél szol6 ira-
sok, a PC-s hardver kiegészitSk jelzik, hogy nyitunk a személyi
szamitégépek irdnydba.

Ez a nyit4s azonban nem jelenti a j6 6reg Commodore elha-
gyasat. Célunk tovabbra is a szamitastechnik4val most ismerke-
dok, a gépet mar nemcsak jatszéeszkoznek tekintGk segitése.
Azonban nem hagyhatjuk figyelmen kiviil azt a folyamatot,
melynek eredményeként ma mar egyre tobb csalddban van PC
¢és egyre tobben a programozas alapjait is ezen kezdik elsaja-
titani.

Tovébbra is varjuk olvaséink bekiildott irasait, programjait.
Szeretnénk bétoritani azokat, akik a programozast PC-n kezdik.
Bizonyara sok olyan témard6l tudnak irni, ahol a mondanival6 1é-
nyege nem szigoruan egy géptipushoz kotédik, hanem algorit-
mikus, programozés-technikai fogds, a mellékelt program vagy
programkészlet pedig ennek illusztracidja, amit — legyen az bar
GWBASIC-ben irva — az is nyomon tud kovetni, aki eddig csak
a C=-gépek BASIC nyelvét ismerte.

Kérjik munkatarsainkat, cikkeik bekiildésekor képzeljék
magukat egy pillanatra a szerkesztGk helyébe €s lehetSleg nyom-
dakész anyagot kiildjenek. Nem tudunk mit kezdeni az olvasha-
tatlan, kézzel irott szovegekkel. Arra meg kiiléndsen nincs mo-
dunk, hogy nyomtatott, vagy pldne kézzel frott programlistikat
kiprobalas végett beirjunk. Ezért kérjiik, a programokat adat-
hordozén — lehet6leg lemezen — kiildjék.

Célunk olyan irdsok kozzététele, melybdl az olvasé infor-
mAciét merit, az olvasottakat sajat munkajiban felhasznalhatja.
Ennek pedig magyarazat nélkiili, hosszi programlistak esetében
kicsi az esélye. Inkdbb kevesebb, rovidebb programot, program-
részletet, de az legyen tgy dokumentélva, hogy a miikodés az
olvas6é szamara is vilagos legyen.

Tagjaink és régebbi olvaséink el6tt kozismert, hogy Egyesii-
letiink rendszeresen pélyazatok kifrdsdval Osztonzi egy-egy té-
makorbe vago programok bekiildését. A palyazatokkal jaré tevé-
kenységek — a téma kivilasztdsa, a feltételek megvitatdsa, a be-
érkez6 palyazatok adminisztraciéja, a szakzsiri 6sszedllitdsa, a
pélyazatok értékelése, a dijazas, esetleg szponzorok keresése, a
dijkiosztas lebonyolitdsa — kis egyesiileti gdrddank szamara kii-
16n feladatot jelentenek. Ezt azonban szivesen vallaljuk, ha gy
érezziik, j6 cél érdekében tevékenykediink.

Jelenleg is ilyen palyézat kifrdsara késziiliink. Ugy gondol-
tuk, ezittal egy konkrét, algoritmikus feladatot tiziink ki. Ezzel
elsésorban azt szeretnénk illusztralni, hogy — a fentickkel 6ssz-
hangban — egy nem tiil nehéz algoritmikus probléma megold4sa
szinte gépfiiggetlen, a nyerd program PC-n ugyanugy elkészithe-
t6, mint C-64-en. Ezen kiviil a palydzatok rangsoroldsa is telje-
sen objektivvé tehetd.

Orszagos Commodore Egyesiilet
(Palyazati felhivasunk a 4. oldalon.)
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EGYESULET

C-64 C+a AMIGA PC W

tulajdonosok!

Varunk benneteket az Orszagos Commo- |
dore Egyesiilet klubdélel6ttjén a Havanna
Ko6zosségi Hazban minden hénap 3. va-
sarnapjan, délelétt 9 orat6l. Gépet és |
hosszabitét hozzatok!

Cim: 1181 Budapest, Kondor Béla sétany 8.
Megkozelithets: a metré kébanya—kispesti

. végallomasatol a piros 136-os busszal.
Legkozelebb: ‘

‘ majus 15-én.

PALYAZAT

Az Orszagos Commodore Egyesulet palyazatot
hirdet. Jellege: Algoritmus palyazat. A palyazaton
barki részt vehet. A palyazat célja egy konkrét jaték
algoritmusanak megvalésitasa.

Sokan kedvelik — lapunkban is tobbszor szere-
pelt — a leginkdbb talan MASTER MIND néven
kozismert jatékot. Az 1992/11. szdmban részletesen
frtunk réla. Lényege roviden: Két jatékos jatssza. Az
egyik elrejt egy négybetils kddot, ahol a bet(ik A-tol
F-ig terjedhetnek. Példaul CFCA. A masik jatékos
megproébalja ezt kitalalni gy, hogy 6 is ilyen kédokkal
kisérletezik. Az elsd jatékos jelzi a talalatok szamat,
mégpedig a sajat helyén eltalalt betlért egy vilagos,
a rossz helyen eltalalt bet(ért egy sotét pontot ad.
Példankban ha a tipp BFDC, akkor egy vilagos pon-
tot adunk a sajat helyén eltalalt F-ért és egy sotétet
a rossz helyen eltalalt C-ért. (Figyelem, egy C-vel
csak az egyik tipp-beli C-t lehet eltalalni, és viszont,
ha a tipp FBFD, erre csak egy sotét pont jar, mert az
elrejtett kddban csak egy F van.) A jaték a kod kitala-
laséig (négy vildgos pont), vagy egy elére adott
lépésszam-korlat eléréséig tart.

A pélyézat targya annak a BASIC programnak
a megirasa, mely nem hosszabb 300 sornal és a lehe-
t6 leggyorsabban kitalélja az elrejtett kbdot. A beér-
kez& palyam(veket ugy fogjuk elbiralni, hogy genera-
lunk véletlenszerlien néhany (5—10) kédot, majd
ezeket feladjuk a programnak. A program tippjeire
valaszul beirjuk a vilagos és sotét talalatok szamat.
A program pontszaméat a tippek kitalédlasara forditott
lépések szdmanak o0sszege adja. A legkisebb pont-
szamu program a nyertes.

Tippek — Trukkok

SZINEZODO KARAKTEREK

SYS49152 parancs beirdsa utin a gép kurzor-
villanasonként szinezi a karaktereket.

O O

DENE PRI Pt o o ol b ol st i o o ol e o 0o b 0 o e o e e e
13 REM % S LMEZODD EFERKARTERESK l'_'“-EIL'*'*FEO

il
L2E3 REM ' o CRET O aah e 4

LSE R Sk i e e i oo o oo o e o o e o o e e
PR
178 FOR I= #9152 T 492185

O s T
Le@ G READAFOEET A S=maf O
L5 MERT

esetén GWBASIC nyelven, hajlékony lemezen kérjuk
beklldeni az egyesulet cimére.

Bekuldési hataridd: oktdber 10.

A palyazat dijai szamitastecnikai eszkozok és ki-
egeészitok.

C: MAJUS 4




Ez Gton megkiildém Onéknek az Ondk altal meghirde-
tett ,,Alkalmazéi program palyazat'‘ra programomat, mely-
nek cime: Kalkulator-szimulator.

A program mint neve is mutatja, egy kalkulatort szimulal
a C-64-esen. A program a lemez A oldalan talalhat6 és 67
blokkot foglal el.

Inditds utan kb. 40 masodpercet varni kell. Ez alatt az
id6 alatt a program attolti a karakterkészletet, a szikséges ka-
raktereket atirja, felrajzolja a képernydt, beéllitja a megfeleld
véaltozdkat.

A képernyd 3 f6 részre tagolédik:

— a két szélen 4—4 kisebb téglalap all, melyek a valaszt-
haté menlpontokat és a funkcidbillentylk nevét mutat-
jak;

— a4 —4téglalap egy nagyobbat fog kozre, mely a féképer-
nyd. Itt torténnek a fontosabb adatbevitelek;

— legalul az informaciés lap taldlhaté. Ez tartalmazza az
X, Y koordinatédkat, azt a funkciét, amiben vagyunk, a
szabad memoriat, a lapok szamat (ezekrél bévebben
késBbb).

Inditas utan hét lehetséges funkciét valaszthatunk:
F1 Mem.: Meméria. Kisebb feljegyzéseket irhatunk és tarol-
- hatunk itt.

F2 Tel.:

Telefon. Kilonb6z6 személyek nevét, cimét, tele-
fonszamat irhatjuk be.

F3 Eml.: Emlékeztet6. Események datuméat, idépontjat,
nevét tarolhatjuk.

F4 Id6: Az id6t és a riasztasi id6t allithatjuk be.

Fb Kal.: Kalkulator. Itt egy szamol6géppel végezhetunk
maveleteket.

F6 Ini.: Inicializalas. Torli a legfontosabb adatokat a me-
moriabol.

F7 Vége: Visszatérink a BASIC-be.

F8: Kihasznalatlan funkcié.

Nézzuk kicsit bévebben ezeket a funkcidkat.
F1 MEMORIA
Lenyomasa utan Gjabb 7 funkciét kapunk és mar a f6-
képernydn is villog a kurzor. Ekkor szabadon irhatunk. A ko-
vetkezd billenty(ket hasznalhatjuk:
ABCDEFHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789
" #$% &'()
+—/*1=
ot Ol
Space
3 karakter valtozott meg:
% gyokjel els6 fele +/

=t

0
Ekezetes karaktereket a SHIFT+maganhangzéval frha-
tunk. Az informaciés lapon maris valtozasokat lathatunk.
X; Y tartalmazza azt a koordinatat, ahol a kurzor all a f6-
képernydn.

PALYAZAT

Kalkulator-szimulator

FU az adott funkcid, jelen esetben ez MEM. Memodria a sza-
bad lapok szamat tartalmazza (tetsz6legesen atdefinialhatd).
Lan az adott lapok szdméat, melyet most szerkesztiink. Ves-
sunk néhany pillantast 7 Gj funkciénkra:

F1 ELO

Egy lappal elére ugrik; ha mar az utolsé lapon allunk,
a O-ra ugrik. Csak akkor ugrik, ha azt a képet, ahol F1-et
nyomtunk, elmentette a meméridba, tehat ugras utan az
adatok nem vesznek el.

F2 HAT

Ugyanaz, mint az F1 funkci6ja, csak itt hatrafelé ugrik
(O utén az utolsoéra). Az adatok itt is ugyaniigy megmarad-
nak, mint F1-nél.

F3 TOL

Az el6z6leg mar lemezen tarolt lapokat tolti vissza.
F4 MEN

Az adott funkcié Gsszes lapjat elmenti lemezre. Ez 40
lapnal 24 blokk.

FIGYELEM! A mentés nem torli az el6z6leg kimentett
azonos funkcigju filet, mert az egy masik funkcié feladata.
Mentés el6tt tehat mindig toroljink!

F5 UKM

Ugras Kozvetlenul Mas lapra.

Erre a funkci6ra azért van szlikség, mert a sima el6re-
héatra lapozas a BASIC-bdl adédbdan elég lassu, f6leg rossz
ez olyankor, hapl. az5. laprél a 23-ra akarunk eljutni. Igy csak
lenyomjuk az F5-6t, a program elmenti a képet a memériaba,
és mar lapozhatunk is a +,— billenty(kkel. Hogy jelenleg
melyik lapon vagyunk, azt az informéciés lapbél tudhatjuk
meg. Ha a kivant lapon vagyunk, nyomjunk SPACE-t vagy
RETURN-t.

F6: FFT

Funkci6 File Torlése

Ez a funkcié egy, mar korabban elmentett adatfilet torol
a lemezr6l, hogy az Gj adatok Gjra lemezre menthetdk legye-
nek. Erre azért van szikség, mert a MEM funkcié mindig
MEM-ként térolja adatait, és ha Gjb6l mentenénk, két MEM
file lenne a lemezen, amit a meghajté nem néz j6 szem-
mel...

F7 VEGE

Visszatérhetunk a fémenilbe Ggy, hogy a szerkesztett
adatokat a program a meméridba elmenti.
F2 TELEFON

Teljes egészében azonos a Memdriaval, de itt a féképer-
ny6n szovegek is lesznek, amit a gép ir ki (NEV, TEL., CiM).
Ezekre lehetbleg ne irjunk, mert bar a program lemezre és a
memoériaba is igy menti el, de Ujra megjelenéskor a szovegek
alatti karaktereket nem fogjuk latni.

F3 EMLEKEZTETO

Ez is teljes egészében azonos a memdariaval, és erre is
érvényes, hogy a gép altal kiirt szovegek alatti karakterek el-
vesznek.

F4 IDO

A féképernyén a pontos id6t lathatjuk (ami most még
nem pontos; ahhoz be kell allitani), alatta pedig a riasztasi
id6t (alapéllapotban 99:99:99). Itt tovabbi harom funkcibhoz
jutunk:

F1 IBE
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PALYAZAT

/d6 Beallitas
? R e e e e A program kéri az idét OOppPmm alakban. Egy vonal
rem -— 2 + = - s g
A e N R e SN g 0 mutatja, hogy melyik szamot frjuk most ét._A vonalat a kur
B i zor jobbra, kurzor balra-val lehet mozgatni. A szamokat a
o 4 rem + c64-re & szambillenty(kkel kell beirni. Ha készen vagyunk, nyomjunk
5 rem + : - RETURN-t.
6 rem + irta + F2 RBE
QO 7 rem — —= : . ‘
gEram — Zsilaizsolt 21993 viill = Rt.?%n?s Beallitas < -
R R Y P R PR AR L Kalénodsebb magyarazatot nem igényel, mert ugyanigy
Q 100 rem —+- inicializalas —+- kell beéllitani a Riasztast, mint az idét. Ha G id6t vagy riaszta-
110 gosub 1940: rem —+- karakter —+- si id6t adunk meg, a riasztas Ujboél aktiv.
o 120 gosub 2000: rem —+— kezdokep —+-— F3 VEGE O
130 gosub 2180: rem —+-— valtozok —+- Vi i ib
140 rem —+— foprogram —+-— ISSza a menube.
O 150 gosub 2000: i=0: gosub 2300 O
160 for x1=0 to 15: for v1=0 to 7: poke sz+xl+yl1*40;.12: next v1l,xl
170 1f (val(taigs)=>val(eb%)) and c3=0 then gosub 2360
O 180 get a$: if a$="" then 170 O
190 a=asc(a$): 1f a<l1l33 then 170
200 on a—-132 goto 320,340,1420,230,360,1080, 290, 230
O 210 goto 170 O
220 rem —+-— W ar gets -t
230 print "[Clr] (8:Dwn]"
O 240 praint tab(12)"[Blk]viszont l1AtAsra !" F5 KsAlém 16a6
250 for t=0 to 1500: next t Zamologep 2
O 260 sys 64738 Elsének vigyuk be az elsé szamot. Ez hasonlban torté-
270 end ‘ _ nik, mint az id6 beallitdsa, csak itt 8 szamjegyes szadm van,
280 rom sl Sl T és hasznalhatjuk a tizedes pontot is. Ha kész vagyunk, nyom-
O gog ggfgblggoo junk RETURN-t. Ekkor mar a mveletek kozott valogatha-
s I PR A tunk a kurzor jobbra, kurzor balra-val. Ha a megfelelé mQve-
O 320 fu$="mem.": fu=1: goto 370 leten vagyunk, nyomjunk RETURN-t.
330 rem —F— 8 m L. == A + —/x véalasztdsa utan leolvassuk a masodik szamot
0 ggg fU$=_$‘f1£ : 'lfu=3i+§°t° 370 és megkapjuk az eredményt. ,, A’ utan egybdl az eredményt
360 ?ﬁ;‘m..tel_..? fu=2 kapjuk meg. A ,,C"" a bevitelt el6Ir6l kezdi. Az OF-ot valasztva
O 370 i=1: gosub 2300 visszajutunk a fémenube.
380 gosub 2470 F6 INI
390 gosub 2520 Inicializalas
L oge0 iy rusl then 490 Torli a TI$-t, az X-et, az Y-t, a FU$-t, a membria-, emlé-
410 if fu=2 then 460 . :
420 x1=0: y1=0: u$="dAtum :": gosub 2590 keztetd és telefonlapokat. A riasztast 99:99:99-re allitja.
O 430 x1=0: yl=2: u$="id[s@] .". gosub 2590 F7 VEGE
4;0 x1=0: y1=4: u$="emlE. :": gosub 2590 A program végrehajt egy RESET-et.
450 goto 490 A '
O 460 x1=0: y1=0: u$="nEv :": gosub 2590 Udvozlettel:
470 x1=0: yl=2: u$="telsz.:": gosub 2590 g
O 480 x1=0: yl=4: u$="cIm :": gosub 2590 Zsila Zsolt
490 aa=peek(k+x+40*y): gosub 2470
500 if (val(eb$)=<val(ti$)) and c¢3=0 then gosub 2360
O 510 gosub 2610 2
520 get a$: 1f a$="" then 500
530 poke k+x+40*y, aa ol
O 540 a=asc(a$): if a-132<1 then 560
550 on a-132 goto 710,870,1000,770,740,780,970,770
o) 560 gosub 2670 '®)
570 1f a>63 and a<96 then a=a—64: goto 620
580 1f a>31 and a<64 then 620
O 590 mu=-1: for i=1 to 7: if a=asc(mid$(as$,i1,1)) then mu=i: i=7 O
600 next if mu=-1 then 490
610 a=ke(mu)
O 620 poke k+x+40*y.,a: x=x+1: if x=16 then x=0: y=y+1l: if y=8 then y=0 O
630 goto 490
O 640 rem —+— kep vissza toltese —+— O
650 ss$="": for yl=0 to 7: for x1=0 to 15
660 ss$=ss$+chr$(peek(k+x1+40*y1)+128): next x1,vyl
O 670 if fu=1 then me$(la)=ss$ e
680 if fu=2 then te$(la)=ss$
690 1f fu=3 then em$(la)=ss3$
O 700 return O
710 gosub 650
720 la=la+l: if la>sz(fu) then la=0
O 730 goto 380 O
740 gosub 650
o 750 la=la-1: if la=-1 then la=sz(fu) o
C‘ MAJUS 6
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B 8 B 8 O

O

760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520

goto 380

gosub 650: goto 150
gosub 650

open 1,8,2, fus+",s,w"
print#l,sz(fu)

for i1=0 to sz(fu)

on fu gosub 840,850,860

for 3=0 to 7: sl$*midf(ss$, 3*16+1.16): print#l,.s81$: next.i.1: close;:;l::90t0.370

ss$=me$(1): return
ss$=tes$(1): return
ss$=em$(1): return
gosub 650
open L./B 2. Fus+",s.r
input#l,sz(fu)
for . a=0 to szifu): sgs=""" for j=0 to 7
input#l,s1%$: ss$=ss$+s1$: next 3
on fu gosub 940,950,960
next 1: close 1: goto 370
me$(1)=ss%: return
te$(1)=ss%: return
em$(1)=ss$%: return
open 15,8,15,"s:"+fu$
print#15, "v": close 15
goto 490
gosub 650
gosub 2470
get a$: 1f as$="" then 1020
if a$="+" then la=la+l: i1if la>sz(fu) then la=(0
if ag="-" then la=la-1: 1f la<0 then la=sz(fu)
1f a$=chr$(13) or as$=chr$(32) then 370
goto 1010
rem —+— 1 d o . —+-—

"

as="[Clr]": gosub 2710: i1=2: gosub 2300: fu$="idl|s@].":

gosub 2800

if (val(tis)=>val(eb$)) and c3=0 then gosub 2360
get a$: 1f a%$="" then 1090

a=asc(as$): i1f a<l133 then 1110

oh. a=132. goto. 1150,150,150,150,1170.150.,150., 150
goto 1090

aa$=t1$: gosub 1190

ti$=aa$: goto 1080

aa$=eb$: gosub 1190

eb$=aa$: goto 1080

a$="[Clr]": gosub 2710

xX1=2: y1=0: u$="kErem az id[s@]t'": gosub 2590
x1l=1: yv1=2: u$="00ppmm alakban'": gosub 2590
xX1=5: yl=6: u$=aas$: gosub 2590: x=0

poke k+285+x,99

get a$: 1f a%$="" then 1240

poke k+285+x,32

if a$="[Rgt]" then x=x+1: 1f xX=6 then x=5

if ag="[Lft]" then x=x-1: if %<0 then x=0

if a$=chr$(20) or a$=chr$(13) then 1400
a=asc(a$): 1f a<d48 or a>»57 then 1230

a=a-48: on x+1 goto 1330,1360,1380,1310,1380,1310
X1=5+x: yl=6: u$=a$: gosub 2590: as$="[Rgt]'": goto 1260
goro 1230

af-a>»2 then: 1230

if peek(k+246) >51 and a=2 then 1230

goto 1310

if peek(k+245)=50 and a>3 then 1230

goto 1310

if a>5 then 1230

goto 1310

aag="": for i=0 to 5: aa$=aa$+chr$(peek(k+245+i)): next

rem —+— k a 1 . —+-—

gosub 2470

c3=0: asg="[Clr]i:

a$="[Clr]"”: gosub 2710: x1=1: yl=1l: ug="+ — / * [=T)c of": gosub 2590

i=3: gosub 2300: fu$="kal.'": gosub 2470

gosub 2470

po=0: jj=0: gosub 1680: al=val (aa$)

if (val(tig$)=>val(eb$)) and c3=0 then gosub 2360
gosub 1570: i1f mo=6 then 150

if mo=5 then 1420

if mo=4 then gosub 1890: goto 1540

if (val(ti$)=>val(eb$)) and c3=0 then gosub 2360
po=0: 3jj=1: gosub 1680: a2=val (aa$)

if (val(tis)=>val(eb$)) and c¢3=0 then gosub 2360

O

C O & P

@)

o

Q

goto 2710

O

O
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O 1530 on mo+1 gosub 1810, 1830, 1850, 1870 O
1540 x1=7-int(len(str$(er))/2): yl=7: us$=str$(er): gosub 2590

O 1550 get a$: if a$<>chr$(32) and a$<>chr$(13) then 1550
1560 goto 1420 O
1570 x=0

O 1580 poke k+2*x+41,peek(k+2*x+41) or 128 o
1590 poke k+2*x+42,peek(k+2*x+42) or 128
1600 get a$: i1f as$="" then 1600

Q 1610 if a$=chr$(13) then mo=x: return @)
1620 if a$="[Rgt]" then gosub 1650: x=x+1: if x=7 then x=0
1630 if a$="[Lft]" then gosub 1650: x=x—1: if x<0 then x=6

O 1640 goto 1580 O
1650 poke k+2*x+41,peek(k+2*x+41) and 127

'e) 1660 poke k+2*x+42,peek(k+2*x+42) and 127
1670 return Q

1 1680 xX1=4: yl=3+j3*2: us$="[8:0]": gosub 2590: x=0

O 1690 poke k+164+4+33*80+x,99 O
1700 get a%$: if as$="" then 1700
1710 poke k+164+33*80+x, 32

O 1720 if a$="[Rgt]" then x=x+1: if x=8 then x=0 O
1730 if a$="[Lft]" then x=x-1: if %<0 then x=7
1740 i1if a$=chr$(20) or a$=chr$(13) then 1800

O 1750 a=asc(a$): if a<46 or a>57 and a< >46 then 1690 O
1760 a=a—-48: i1f a=-2 then a=46: 1f po=1 then 1690

O 1770 if a=46 then po=1 o
1780 x1=4+4x: y1=3+33*%2: 1if peek(k+x1+40*y1)=46 and a< >46 then po=0
1790 u$=a$: gosub 2590: a$="[Rgt]": goto 1720

@ 1800 aa$="": for 1=0 to 7: aa%$=aa$+chr$(peek(k+124+33*80+1)): next : return O
1810 er=al+a?2
1820 return

O 1830 er=al-aZ2 O
1840 return
1850 er=al/aZ2

O 1860 return O
1870 er=al*a?2
1880 return

U 11890 fer=sqr(al) O
1900 return

O 1910 end o
1920 rem —+— rutinok —+-
1930 rem —+— karakter —+-—

(@) 1940 print "[Clr][Blk][(12:Dwn]"tab(14)"ke[Up] [Lft]). [Dwnljrem va([Up] [Lft]. [Dwnlrjon'" 2,

poke 56334.,0: poke 1,51

1950 for 1=0 to 1023: a=peek(53248+i): poke 53248+i,a: poke 54272+1,255-a: next

O 1960 for j=0 to 9: read b: bl=53248+b*8: b2=54272+b*8 O
1970 for i1i=0 to 7: read a: poke bl+i,a: poke b2+1,255—a: next 1: next j

O 1980 poke 1,55: poke 56334,1: poke 53272,21: poke 657.,128: return o
1990 rem —+— kezdokep —+-
2000 poke 53280,11: poke 53281,11: poke 650,128: poke 56576.196: poke 648,196

(®) 2010 print "[Clr] ([(Wht] [38:=@]" O :
2020 print " [Blk][=G] [Gry2][7: lkalkulAtor szimulAtor([(8: ] [Wht] [=M]"
2030 print " [Blk] [=G] [Gry2][5: ]JIrta : zsila zsolt 1993.([(6: ] [Wht] [=M]"

O 2040 print " [Blk] [(38:=T]" O
2050 print tab(11l)" [Wht] [18:=@]"
2060 for i=0 to 7: print tab(1l1)"[Blk][=G]";spc(16)" [Wht] [=M]": next

O 2070 print tab(11)"[Blk][18:=T]" 0]
2080 print " [Hom] [3:Dwn]'": for i=0 to 3

() 2090 print " [Wht][(9:=@]";:;tab(30)"[9:=@]" e
2100 print " [Blk](=H}(7: ]1[Wht]) [=N]";tab(30)"[B1K][=G][7: ]([(Wht]([=N]"
2110=print-" [Blk]l19:=T] Y tab{3d0)* [9:+=T]": mnext: . print

O 2120 print " [Wht] (38:=@]" ')
2130 print " [Blk][=G] [Gry2] *k* w:. 000 y: 000 fu: [4:.] **x [Wht] [=M] " ;
2140 print " [Blk] [=G] [Gry2] [4:*%] memOria: 000 lap: 000 [4:*] [Wht] [=M] "

O 2150 praint " [Blk])[38:=T]" (@)
2160 return
2170 rem —+— valtozok —+-

O 2180 dim me$(40),te$(40),em$ (40),£$(3,7) O
2190 for j=0 to 3: for i=0 to 7: read f$(j,1i): next 1i,3]

0O 2200 ti$="[6:0]": eb$="[6:9]1": x=0: y=0: fus$="[(4:.]" O
2210 a$="[16:8Spc]": rem 16 db. shift+space !'!'!!
2220 as$="AEIOU[s@] [s\]": ke(1l)=65: ke (2)=69: ke(3)=73: ke(4)=79: ke(5)=85: ke(6)=122

O 2230 ke (7)=105 O
2240 for i=0 to 40
2250 me$(i)=as+ast+tas+ast+tast+tas+as+as

O 2260 te$(i)=me$(1): em$(i)=me$ (1) O
2270 next
2280 sz(1)=40: sz (2)=40: sz(3)=40: k=50388: s2z=55508: return
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O

@< @F 04 =6 O

Sy 2 O 56 O

O

2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3001
3002
3003
3004
3005

rem —+— funk. kiiras —+-—

print "[Hom] (4:Dwn] [LBlu]"

for 1=U) to 3

print. "[2:Rgt] [RvOn] " :3+1:"[3:LEft1EI2:Rat] [RVOE]I "= £& (1 3)>

print tab(29)"[2:Rgt] [RVON]"“:3+5;:"[3:Lft]1f[2:Ragt] [RVOL]";:f$(1.,3+4)
print/ print - next - return

rem —+— riasztas —+—

gosub 2390: gosub 2390

get a$: if a$=chr$(32) then c3=1: return

for 1=0 to 500: next : goto 2360

for 1=0 to 24: poke 54272+i,0: next

poke 54273,130

poke 54277.9

poke 54287,30

poke 54296,15: poke 54276.17

for 1=0 to 100: next : poke 54276,16

return

rem —+— lap kitoltes —+-

prantc. tiHoml L1117 Dwnj*

a=x: gosub 2500: print tab(l2)a$;: a=y: gosub 2500: print spc(4)a$:spc(5)fus
a=sz(fu): gosub 2500: print tab(l8)a%$;: a=la: gosub 2500: print spc(7)a$: return
a$=right$("000"+right$(strs(a), len(strs(a))—-1).3): return

rem —+— egy lap irasa —+-—

if fu=1 then ss$=me$(la)

1f fu=2 then ss$=te$(la)

1f fu=3 then ss$=em$(la)

i S A 1 e o TR A 7 o e B 1 e i 0 U

a=asc(mid$(ss$,yl*16+x1+41,1))-128: poke k+x1+40*yl,a: next x1,vl
return

rem —+— uzenet —+—

print. lHoml ':: Ifor a=l1l to yl1+5: print .:.next : print tabi(xl+12)u$: return
rem —+— kurzor —+-

cl=cl=1: if c1>0 then 2650

1f c2=0 then poke Kk+x+40*y, aa

if c2=1 then poke k+x+40*y, 100

Cl=5: ¢2m]-—-c2

return

rem —t— mozZzogas —t—

if a$="[Rgt]" then x=x+1: i1f x=16 then x=0: y=y+l: if y=8 then y=0
if a$="[Lft]" then x=x-1: if x=-1 then x=15: y=y-1: if y=—1 then y=7
if a$="(Upl]" then y=y-1: if y=-1 then y=7

if a$="[Dwnl]" then y=y+1l: if y=8 then y=0

QTG 205 O 80

@)

O

O

Qo ol Va

(@

if a$="[Clr]" then for x=0 to 15: for y=0 to 7: poke K+x+40*y,32: next y,x: a$="[Hom]"

if a$="[Hom]" then x=0: y=0

if a=13 then x=0: y=y+1: if y=8 then y=0
if a=20 then 2760

return

x=x—-1: 1f x==1 then x=15: y=y-1

if y=-1 then y=7

poke k+x+40*y,32: return

rem —+— ti$ & eb$ tordelese —+-—

X1=4: yl=1: u$=left$(tis.2)+":"+mid$(ti$.3.2)+":"+right$(tis.2): gosub 2590
X1=4: yl=3: ug=left$(eb$,2)+":"+mid$(eb$,3,2)+":"+right$(eb$,2): gosub 2590
return

rem —+- adatok —+-—

rem —+— karakter —+-—

data 65.12.24,60.,:102.126.102..102.,0

data 69,12,24,126,96,120,96,126,0

data 73,12,24.60,24,24,24,60,0

data 79,12.,24,60,102,102,102,60;0

data 85,12,24,102,102,102,102.,60.0

data 0,102,0,60,102,102,102.60,0

datatl22¢81 .3102.,.60,102,102,102,60,0
gata28,102.0,102:;1062-102.102.,.60;0

data 105,51,102;0,102,102,102.,60.0

data 31,3:3.102,102.60,60,.24,0

rem —+— funkcio —+-—

dataimem. "6l P M em Y, Mhd [sB Y Mkallhy tind . Y UvEge !, ¢ [dEs
data lnel [S@] p ||’ "hAt. ll’ “t@]. 3 II' "m&n. n' "Ukm- n, “fft. n. "VEQE”,”[‘I: 3 ] "
data “ibe.“,”rbe.",“VEge”,”{4:.}”.”[4:.}“,“[4:.}“,”14:.]“,“[4:.]“
data !I[4:_]Il‘ll[4:_]Il'!I[4:_]l!,l![4:_]ll,ll[4:_]ll.ir[4:_lil'li[4:___]|!'ll{4:_]||
réem ~F—"Vv'e g 6 —+%—

AN, Wit checksum —————-

poke 65,peek(122): poke 66,peek(123)

v=peek (43) +peek(44)*256: read c$: p=0

n=peek (v+2) +peek(v+3)*256: if n=3001 then end
p=p+l: if p>len(c$) then read c$: p=1

@)

O
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O 3006 v=v+4: s=0: print n'"[Up]" O
3007 b=peek(v): v=v+1l: if b then s=s+b: goto 3007
3008 if (s and 31)< >asc(mid$(c$.p))—-64 then print "error in'n

O 3009 goto 3004 O
3010 data '"\elevsoik\vc_ef@w]e  ja@xbgj@mg_gwexlaxzvmkft@ftmh(_wvbe\ "\cmv["

0O 3011 data "vufyr]@hbnhydhgdahmnihrt [thhzeakst [tadfhzpgvcKkciw]widskeuo_Jv" O
3012 data "rkt rikoalo\gnfn nn wczal@\@]c]mwwpzuwtsabwsunhyulopoubgrf xn"
3013 data "yn[nznfn@enf "vdvvemijic x"g@xb@zda nsc[xx]@tpebm " nda_ pjipgoviep@"

@) 3014 data "ineghpxk@hbxdntdfdn"mniaysgyofvnz[pr@@nmn_ndg [kfrquhk_[(w@" O
ready.

O O
Megjegyzés:

o A lista begépelése eldétt olvassuk el az 1994/1. szamban megjelent
BASIC LISTAZO cimd cikket. Az ott leirtakhoz annyit kell hozzatenni, O
hogy a haszndlt nyomtatén megjelend

O % (kitevd) helyett felnyil o
\ (backslash) helyett fontjel

®) 3¢ (hangoskoz) helyett balnyil irandé. O

C) ___‘—"""ﬂJffff"‘—_‘h"\\\h‘_____"#ﬂﬂ-_—ﬁﬁh‘hH*__‘#‘4’f"—ﬁ-“\HH“h‘_","""-—_-*H\\\hh_ﬂﬂ’/”'_*nhhhh

U AZ 5-RE VEGZODO SORSZAMU SOROKAT NEM KELL BEIRNI!

10 REM ¥*xk¥xkkki¥xxkkkkkkekxikikx

O 20 REM * TOTO-LOTTO x O
30 REM % KESZITETTE: %
40 REM * LOOS JOZSEF % 5

C 50 REM * COMMODORE PLUS/4 GEPRE. *
60 REM X¥¥¥XXXf¥kXxskxrerexkhkikx

O 70 DIM X(16):DIM K(5100) :SOUND 1,999, 2 O
80 PRINT" Iume" :VOL 7
85 REM [CLRJ) 3X[LE]

C 90 PRINT" GhERiPRiRi = O
95 REM [CTR/9] 6X[JOBB] 25X[SPC] [CTR/0]
100 PRINT" jmmdijufsinl ®¥%¥x kkxdkk kdxxkx fk¥xx ®"

C 105 REM [CTR/9] 6X[JOBB] [CTR/Q] O
110 PRINT" qmBmEinies ¥ ¥ ¥ X X ¥ m
115 REM [CTR/9] 6X(JOBB] [CTR/@]

O 120 PRINT™ pghf®ifiife iy X rhEXK ¥ ¥k ek @ O
125 REM [CTR/S1] 6X[JOBB] [CTR/Q]

O 130 PRINT™ uinjmmipin) i ®)
135 REM [CTR/9] 6X[JOBB] 25X[SPC] [CTR/©]
140 PRINT® gnmpilginl * KEEK KE¥ KX e ¥kxy m

(C 145 REM [CTR/8] 6X[JOBB] [CTR/Q] O
150 PRINT" mpmpi) * ¥=i¥ ¥ 5% e s i L
155 REM [CTR/9] 6X[JOBB] [CTR/@]

C 160 PRINT" @jupiinjj **x¥%x %x%%x ¥ % 'TII N L O
165 REM [CTR/9] 6X[JOBB] [CTR/Q]

170 PRINT" Esals SOOLSOFT" :
U 175 REM 4X[LE] 13X[SPCJ &
180 PRINT"H 199@" :SOUND 1,980,3
O 185 REM [LE] 16X[SPC] o

199 FOR 22=1 TO 2000:NEXT:SOUND 2,89,3

200 PRINT"Z:MbEanspkaesuMIRE AKAR TIPPELNI ?*

Q) 205 REM [CLR] 2X[LE] 10X[JOBB] O
210 PRINT"pigkkBagdfil======================"

215 REM 9X[JOBB] 22X[=1]

U 220 PRINT"x#lspgiTOTO (1" Q
225 REM 3X[LE] 2XC[JOBB] 12X[SPC]

230 PRINT"rpgls-~0S LOTTO t2)"

O 235 REM [LE] 2X[JOBB] 6X[SPC] Q
240 PRINT" i OTTO ECH 1
245 REM [LE] 2X[JOBB] 11XILSPC]

O 250 GETKEY A$:SOUND 1,890, 2
260 IF A%$="1" THEN GOTO 7190

O 270 IF A$="2" THEN GOTO 300 o

280 IF A%$="3" THEN GOTO 1300

290 IF A$<>"1" OR A$<>"2" OR A$<>"3" THEN 200
QO 300 REM x*¥*6-0S LOTTOX**%% O

10
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TOTO-LOTTO

1. A program kezelése:
Meniipontok kivalasztdsa.
2. A program célja:

Tot6-Lott6 tippek addsa.

3. A program miifaja: Szerencsejaték.
4. A program leirdsa:

A program képes arra, hogy tot6-, 6-0s lotté- és lottotippe-
ket adjon. A totészelvények szama maximum 315 db, a 6-o0s lot-
t6€ 850 db, a lottdé€ 1000 db lehet. A szamitégép memoridjaban
maximum ennyi fér bele. A program inditdsa, majd a meniipon-
tok koziil valé valasztas utan, a szelvények szamat kell megadni.
A gép ezutdn a szamokat generélja véletlenszerien. A szamokat
vizsgalja, sorrendbe teszi €s kiirja a képernyére. Lehet6ség van
a szelvényszamok kinyomtatasara is. Uj tippkéréskor, a meniire
tér vissza a program. A tippekhez sok szerencsét kivanhatunk.
5. Programozasi feladatok megolddsa:

— tippszamok generalasa

— tippszamok vizsgdlata (két egyforma nem lehet)

— szamok nagysagszerinti sorbatétele

— tototippeknél haromfajta tippre valé alakitas

— tippszelvények nyomtatdsa, tobb példanyban is.

6. Megjegyzés:

Ha a tippekkel nem nyer valaki, akkor nem a programozo,

illetve nem a szamit6gép a hibas.

Lo6s Jozsef
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310
2 [ oL
320
325
330
340
345
350
355
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
485
490
500
51@
520
539
549
550
560
570
580
590
600
6l@
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
7S
730
735
749
750
755
760
765
770
780
785
790
800
810
820
839
840
859
860
870
880
890
900
905
910
920
930
940
950
960

PRINT" ZraGphpppapaadmic—0S LOTTO TIPP® :PRINT"ikkRkRbkRRER=

REM [CLR] 2X[LEJ] 12X[JOBB]1 11XC[JOBB] 17X(=1 2XI[LE]

PRINT" xgHANY SZELVENNYEL AKAR JATSZANI 7" :INPUT"sRBI(MAX.850)" ;Q:SOUND 1,900,2

REM [LE] [JOBB] 3X[JOBB]
IF Q>850 THEN GOTO 320
PRINT" " :F=6:YI1=0:D=1
REM 2X[LE] g

FOR Y=1 TO Q:PRINT"pERii"Y "Qi;*";

REM 4X[JOBB] (BAL]
FOR I=1 TO 6:SOUND 1,560, 1
XCI)=INT(RND(X)*¥45)+1
GOTO 520

NEXT I

GOsSuB 610

FOR I=1 TO 6

PRINT X(I);

NEXT 1

FOR I=1 TO 6:YI=YI+l
K(YI)=X(I)

NEXT 1

PRINT TAB(34);"*"

PRINT " M BB~~~ — ==~ === === === ===

REM 7X[JOBB] 28X([-]

NEXT Y

F=6:G0SUB 950

GOTO 1520

REM xxx%x*xSZAM VIZSGALATAx%xkx¥%
B=I:X(B)=X(]1)

FOR R=1 TO F+1:SOUND 1,990, 1
IF R=B THEN GOTO 5990

IF X(R)=X(B) AND F=6 THEN I=I-1:GOTO 370
IF X(R)=X(B) AND F=5 THEN I=I-1:GOTO 1370

NEXT R

IF D=3 THEN 1390

GOTO 3909

REM *xxxxxSORREND¥fxxx

FOR wW=1 TO F-1:SOUND 2,239,1
FOR L=W+1 TO F

IF X(L)>=X(W) THEN GOTO 689
S=X(L)

XL)=X(W)

XK(W)=S

NEXT L

NEXT W

RETURN

REM x%xTOTO*x%xx

":SOUND 1,980,1

REM [CLR] 2X[CLEJ] 14X[JOBB] 13X[JOBB] 11X[=] 2XILE]

PRINT" 55 HANY SORRAL AKAR JATSZANI

REM [LE] [JOBB] 3X[JOBB]

IF Q>315 THEN GOTO 730
PRINT"Ha" :YI=0:T1=3:T2=30:T3=1
REM 2X(CLE]

FOR Y=1 TO Q:PRINT Y;"gi;!1";
REM [BALJ [SHF/BI]

FOR I=1 TO 16:SOUND 1,600, 1

IF I=14 THEN PRINT"I|";

REM [SHF/B1]
RCI)=INT(RND(X>%3)+1

[F X(I)=3 THEN PRINT"X ";:GOTO 830
IF X(I)>=1 THEN PRINT"1 ";:GOTO 830

IF X(I)>=2 THEN PRINT"2 ";
NEXT 1

FOR I=1 TO 16:YI=YI+l
KCYT)=X(I)

NEXT 1

(MAX. 315)7" : INPUT"atl}" ;Q:SOUND 1,890, 2

IF ¥<99 AND Y>9 AND T3=1 THEN T1=T1+1:T2=T2+1:T3=2:G0TO 8990
IF Y>99 AND T3=2 THEN T1=T1+41:T2=T2+1:73=3

PRINT :PRINT TAB(T1);"|";TAB(T2);"|"
PRINT*pRJif-— === == ———mmmmemm e e e 2o

REM 3X[JOBB]1 35X[-1]

NEXT Y

F=4 :GOSUB 950

GOTO 1520

REM x*xxxxNYOMTATAS ! !*xkkx%kx
OPEN 4.4

-------- " :SOUND 2,9990,1

INPUT"sERRIKER NYOMTATAST (I/N)";P$:SOUND 1,7890,2

i
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965 REM 4X[JOBB]

970 IF Ps$="1"
980 IF P$="N"
990 IF P$<>"1"

1000
1010
1020
1030
1035
1040
1045
1050
1055
1060
1065
1070
1075
1080
1085
1090
10395
1100
1105
1110
1115
1120
1130
1140
1150
lie@
1170
118@
1190
1200
1205
1210
1220
123e
1240
1250
1255
1260
1265
127e
1275
1280
1299
1300
1319
1315
1320
1325
1330
1349
1345
1350
1355
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1485
1490
1500
1510
1520
1525
1530

THEN GOTO 1000

THEN CLOSE 4:RETURN

OR P$<{>"N" THEN GOTO S60

IF F=6 THEN GOTO 1030

IF F=5 THEN GOTO 1060

IF F=4 THEN GOTO 10990
PRINT#4'"*================================*"
REM 32X[=]

PRINTH#4, "sxxxx¥xxx 6-0S LOTTO TIPPEK *¥kx¥xxxx"
REM 7X[%] 8X[%)
pRINTﬁ4."*::::::::::::::::================*"
REM 32X[=1
pR]NTﬂ4'“*==========:===========z=z=======*'
REM 32X[=]
PRINTH#4, " x¥ k¥ ¥ £ % LOTTO TIPPEK t¥xsxsxs"
REM 7X[*] 6X[SPC] 8X[*¥]
PRINT#4, "¥====c==z==coooz===ss=s=sss=s=====%"
REM 32X[=]
PRINT#4‘“*:======:========================*'
REM 32X[=]
PRINTH4, "*xxtkxx TOTO TIPPEK
REM 7X(x] 6X[SPC] 8X[x]
pRINT#4'“*======:=:z:z====================j'
REM 32X[=]
¥Y=0:YI=0
Y=Y+1:1F Y=Q+1 THEN GOTO 125@
PRINT#4,"%"Y" " ;"% e

IF F=4 THEN GOTO 119@
FOR I=1 TO F:YI=YI+]
PRINT#4, K(YI);
GOTO 124e
FOR I=1 TO 16:YI=YI+1

IF I=14 THEN PRINT#4," |";
REM [SPC] [SLEFT$/B1]

IF K(YI)=3 THEN PRINT#4,6"X ";:G0OTO 1240

IF K(YI)=1 THEN PRINT#4,"1 ", :GOTO 1240

IF K(YI)>=2 THEN PRINT#4,K6 "2 “;
NEXT:PRINT#4:GOTO 1130
PR]NT#4|“*::::=:==:=::=:::================*"
REM 32X[=1]
PRINT#4, "xxxx SOK SZERENCSET KIVANOK !
REM 4X[x] 4X[%]
PR}NT#4."*================================*'
REM 32X[=]
PRINT#4

SOUND 2,780,2:G0TO 960
REM x*¥xxLOTTO**xx¥%%

KEEEEXRX"

LSS

:GOTO 1120

:GOTO 1120

PRINT"rljpepjphaphaikhbl OTTO TIPP" (PRINT" MERRRRBRRj===============4N"
REM [CLR] 2X[LE] 12X[JOBB] 9X[JOBB] 15X[=] 2X[LE]
PRINT" sRIHANY SZELVENNYEL AKAR JATSZANI 7" INPUT"RBERI(MAX.1000)" ;Q:S0OUND 1,890, 2

REM [LE] [JOBB] 3X[JOBB]
IF @>1000 THEN 1320
PRINT"pi#" :F=5:YI=0

REM 2X[LE]

FOR Y=1 TO Q:PRINT"yppii"Y; "li; %" ;
REM 4X[JOBB] [BAL]

FOR I=1 TO 5:SOUND 1,569, 1
X(I)=INT(RND(X)*¥90)+1
D=3:GOTO 520

NEXT I

GOSUB 610

FOR I=1 TO 5

PRINT X(I);

NEXT I

FOR I=1 TO 5:YI=YI+1
K(YI)=X(I)

NEXT I

PRINT TAB(33);"%"

1540
1550
1569
1565
15790
1575
158¢
1585

0 D O

PRINT " s B i~ - — =~ === ==~ ===~ === —m e = ":SOUND 1,930, 1

REM 7X[JOBB] 27X(-1
NEXT Y

F=5:G0SUB 950

REM *xtx¥END* ¥t 2k %%

INPUT" ngisIKER UJ TIPPET (1/N)";B%$:SOUND 2,78@,2

REM [LE] 4X[JOBB]
IF B$="I" THEN D=1:GOTO 200

IF B$="N" THEN GOTO 1560

IF B$<>"1" OR B$<>"N" THEN GOTO 1520

PRINT" ¥===========:====================*"
REM 2X[SPC] 32X[=1]

PRINT" sx%x SOK SZERENCSET KIVANOK !
REM 2X[SPC] 4X[%] 4X[(x]

PRINT"
REM 2X[SPC] 32X[=1

FxEx"

MIRE AKAR TIPPELNI 7

TGTO
65-085
LOTTO

{:1.)
(2)

L3

LOTTO

O

O

f================================%" : SOUND 1,89@,3:END

P
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Rattle-Copy Il. 1. IV. V.

A program ShareWare. A készitje: Peter van Campen. Hol-
landia.

A Rattle Copy egy kicsit szegényesnek és furcsanak tiinhet
a kozismert X-Copy €s a D-Copy utan, de rengeteg olyan tulaj-
donsiaga van, amely miatt megéri attérni erre a masolora.

Nézziik, mit nydjt ez a masolo:

Még az elején meg kell allapitanom, hogy a Rattle-ban a
c€l-, (SOURCE), illetve a forras- (TARGETS) lemezek kijelolé-
se automatikusan torténik. A behelyezett lemezek irasvédettsége
alapjan donti el a copy, hogy melyik lemezrdl van sz6. Ennek
elényei és hatranyai egyarant vannak természetesen. ElGnyét ta-
lan nem is kell részleteznem. Hatrany az, hogy a nagy drive-t
(5,25 collos) hasznal6knal bajok lesznek a write protect kapcso-
loval — ha van — (folyton kapcsolgatni kell). Tovabbi hatranya
(vagy el6nye?) amasolénak, hogy ha a Verify (ellen6rzés) be van
kapcsolva, akkor az 6sszes céllemezt igy irja meg. Véleményem
szerint ez még mindig jobb, mint az, hogy egy bizonytalan és
néha hibas Verify szolgaltatast élveziink.

A masolo6t elinditva egy nem tdlcicomazott képernyét ka-
punk a Rattle II-es esetén. A Rattle III. érdekessége, hogy aki
inja a masoldst, az a programba beépitett Pacman jatékkal tolt-
heti el a masolds unalmas perceit (6rait). A Rattle I'V-es verzidja
hasonlé a Il-es verziéhoz, de a felhasznaléi feliilet mar sokkal
,,Amigasabb” lett. Marciusban jelent meg a Rattle V-6s verzi6-
ja. Ami véleményem szerint a legszebbre sikeredett. A bal oldali
fels6 sarokban van a copy aktualis utasitasat jelképezé ablak. Ez
akkor, ha csak egy drive-t hasznalunk, illetve ha csak a forras-
lemezt raktuk be READ feliratot mutat. Ha két lemezt is behe-
lyeztiink, akkor COPY feliratra valt 4t. A RAM-ba torténd ma-
soldasndl a beolvasas utan valt at WRITE feliratra.

MODE: — Masolasi médok —

Rattle: Csak a hasznalt trackokat (savokat) masolja at, a tob-
bit csak forméazza a céllemezen. Ha olyan lemezt masolunk
amely mar ezzel lett masolva (RATTLE moéd), akkor egy spe-
cialis lementett tabla alapjan a copy gyorsabban végzi el felada-
tat. (Ezt a specialis Bitmap-ot a copy a 0-as trackra menti el, az
eredeti adatok sériilése nélkiil!)

Bitmap: A DOS foglaltsagi tabldja alapjan masol. Itt j6 lesz
vigyazni, mert csak standard DOS lemezek esetén lehet hasznal-
ni. A foglalt teriileteket atmasolja, az lireseket formazza a cél-
lemezen.

Range: A legegyszertibb masolasi méd, a kijelolt teriiletet
egy az egyben atviszi a céllemezre.

Format: Nem nagyon kell megmagyardznom. A behelyezett
irhat6 lemezt megformattalja. Ha nem adjuk meg a lemez nevét,
akkor EMPTY (iires) néven keriil megformaldsra a lemez.

Nibble: Sajnalatos médon csak két drive esetén élvezhetjiik
ezt a szolgaltatasat a Rattle-nak. Vigyazzunk, mint altaldaban, itt
sincs Verify! A Nibble méddal, a nehezen beolvashato (altaldban
sériilt, vagy védett savokat masolhatunk at) gy, hogy a cél-
lemezre is az az adat keriil, mint ami a forrdslemezen van.

VERIFY: A funkci6 be- illetve kikapcsolasa.

FORMAT Off: Nem formattalja a kimaradt teriileteket
(Rattle, Bitmap mdédban).

Fast: Nincs verify a formazaskor.

Verify: Itt mar viszont van.

A képernyG jobb felsé sarkaban lathatjuk az idSkijelzést, ha
akarjuk atvalthatjuk track kijelzésre.

NIBBLE a nibble méd beillitasa.

Atari formatuma lemezek esetén: Sync 4489

Macintosh  forméatumi lemezek esetén: Sync 4489

MS-DOS  formatumi lemezek esetén: Index

A bedllitas modjatol fiiggden akar gyari védett AMIGA le-
mezek is masolhaték. — Biztonsagi masolat —

SYNC: A Nibble médhoz kapcsolodik, itt lehet probalkozni
a beallitassal.

SIDE: Atari, illetve MS-DOS lemezek masolasahoz sziik-

séges.
Both — alsé-fels6 oldala a lemeznek
Up — csak a felsG oldala

Down — csak az alsé oldala

NAME: Amikor a masol6 forraslemezt érzékel, akkor ide
irja ki a lemez nevét. Meg is lehet valtoztatni, igény szerint.

BOOT: A forraslemez bootblockjat mutatja meg. Rogton
latni lehet ha a lemezen virus van!!!! Viltoztatni is lehet rajta.

Imported: Standard bootblockot masol a virus helyett a cél-
lemezre.

Buffer: Egy el6zbleg beolvasott bootblockot méasol ki.

USER: A felhasznal6 neve.

START: Az indul6 track €s oldal szama.

END: Az utolsé track és oldal sziama.

POS: A kurzor pozicioja a TRACKMAP-on. (Lasd
késébb!)

ALL: Standard beallitas kijelolése. (0,0—79,1.)

SOURCE: A fellelt forraslemez szama.

TARGETS: A fellelt cél lemez(ek) szdma.

A kozépen talalhat6 nagy tabla, a TRACKMAP. Itt lehet be-
allitani, hogy melyik teriiletet akarjuk masolni. A beallitds Ggy
torténik, hogy a sarga kis kockat a kezdG track-ra, illetve oldalra
allitjuk, majd a bal sarga kis kockat a kezdé track-ra, illetve ol-
dalra allitjuk az utolsé track-ot illetve oldalt jelképezé kockaig
¢és ott engedjiik el. A beadllitast a START illetve az END kiirdson
lathatjuk folyamatosan.

EXAMINE BOTT: Egy Gj képernyGt nyit a masolo.

View: A kiviélasztott bootblockot nézhetjiik meg.

Kill: A veszélyes boot-ok kiirtasa. (LehetSleg csak virusok
esetén!)

Decode: Sok virus kdédolja a boot-ot, hogy ne lehessen réis-
merni. Ez a meniipont ebben segit.

Text: Kodolt szoveg keresése.

Rattlecopy: Visszatér a masol6hoz.

INSTALL: A kivalasztott bootblockot felirja az Osszes cél-
lemezre.

ABOUT: A készitd neve, cime €és néhdny tizenete a felhasz-
naléknak.

RENAME: A cél lemezek nevét médositja.

BITMAP: Csak olyanok hasznaljak, akik értenek is hozza!

A BLOCKMAP-on a bal egérgomb lefoglal a bal pedig fel-
szabadit egy block-ot.

Drive: A kivalasztott drive szama. A jobb, illetve a bal egér-
gombbal lehet bedllitani.

Show: Megmutatja az aktudlis block-ot, amin a pointer
all.

Read: Beolvassa a foglaltsagi térképet a lemezr6l.

Write: Ujra irja a foglaltsagi térképet.

All: Minden block kijelolése a lemezen.

Clear: Minden block foglaltsaganak torlése.

Undo: Az utoljara végzett miveletet visszaallitja.

Rattlecopy: Vissza a masol6hoz. .
Kopdcsi Lajosné Eva

13 _ €

MAJUS




SZOFTVER

Quasi tombvaltozék. [dBASE Il plus.]

A BASIC nyelvben (NEM-t61!!) ,,meg6sziilt” programir6
sértédotten konstatélja, hogy a dBASE III+ nem ismeri sem a
FOR/NEXT ciklust, sem a tombviltozé fogalmait. (A t6bbi
,,;anomaliar6l”” most ne essék szd!)

Ha mégis felmeriilne olyan feladat, amely legkénnyebben
az emlitett hidtusokkal lenne megoldhat6, csak némi ,,furfang”
segitségével boldogulhatunk.

Az RUT. DEMO listan lathat6 a megoldds, amelyhez azon-
ban némi magyarazat sziikségeltetik. A program elsé soraiban
hozzuk létre a , tombvaltozokat”, €s kiilonboz6 karakterlancokat
rendeliink hozzdjuk. (Az els6 értékadas BASIC-ben igy nézne
ki: VALT$(1)= "11111").

Az igy létrehozott valtozokbol, a ciklusos kiiratas soran ké-
szitlink ,,tombvaltozokat™. A fellelhetS egyetlen ciklusutasités-
nak, a DO WHILE-nek nincsen ciklusvaltozéja. Igy azt ma-
gunknak kell létrehozni és lépésenként novelni. A létrehozas
moédja: p = L.

A ”"SOR= 'VALT'+STR(P1)” utasitidssal, a ,,tomb”
P-edik ,,elemét szereljiik 0ssze””, majd a “ @ 8,0 SAY " sorral
torténd poziciondlas utdna ” @ ROW ()+2, V SAY &SOR” irja
ki az aktudlis sztringet. NE feledkezziink meg a ,,&" karakter-
r6l. Ha nem irjuk ki, akkor a valtozé értéke helyett a nevét kapjuk
vissza.

A barmilyen (ASCII) szovegszerkesztGvel megirt rutint (ki-

terjesztése: PRG) a dBASE III PLUS-b6! futtathatjuk. Némi sze-
rencsével, még mikodni is fog!

Most jutottunk el oda, hogy akar tetszik, akar nem, ,,tore-
delmes vallomadst™ kell tennem! Megszallott menii parti vagyok,
ez késztetett a fenti furfangok alkalmazasara.

A PROG.ram MENU cimd lista egy meniirutint mutat be,
amely a megszokott médon vezérelhetd. ((Le/Fel) és (ENTER)).
Az aktudlis meniipont inverzben létszik, a vélasztas (ENTER)-
rel torténik. A program a valasztott meniipont sorszdmaval (P)
tér vissza.

Szasz Sandor
O 0
HH R R XRREN®N RUT . DEFD %% %45 %% %%
o set talk‘u++ 2 o
valtl="11111°
valtl2="222227
O valt3="33333° O
valtd4="44444"
< e 0,
v=38
lear
0O (i
2 8,0 say 77 O
do while p< >3
O sor="valt’+str(p,1) O
D row()+2,v say ksor
O p=p+1 o
1oop :
@) enddo o
set talk on
.I_ -
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¥ RN WA EEAFERE PROG. MERNL %333 5% % %% %% %

set talk off
valtl=" Adatkereseées "
valtZ=" Adatnyomtatas °

valt3=" Adatbevitel 4
valt4g=" Adattorlés -
valtS=" BEFEJEZ&S
pos=.,f. :
pEZ:
Va2
clear
2 B,0 say
do while p#Hé
sor="valt’+str (p,1)
@ row()+2,v say Lsor
p=p+1
loop
enddo

@ Zy31 to 17,47 double
sor="valt +str (1,1)
set color to n/w
¥ B,v say Lsor
store 1 to p,w
=8

do while w#l3
w=1inkey ()
do case
case w=3 .and. p>l
pos=.t.
p=p=1

f=row() -2
case w=324
pos=.t.
p=p+1
f=row{)+2
it p>o
store 1 to p,w
=8
endi f
endcase
it pos
set color to w/n
2w rowf(),v say &sor
set color to n/w
sor="valt’+str(p,1)
2 f,v say %sor
pos=.f.
endi f
loop
enddo
set talk on
set color to w/n

(Dreturn

@)

O

Q

O
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PROGRAM

ABC rendezések vizsgalata

1. A program kezelése:
Barmelyik billentyl lenyomasaval kezelhetd.
2. A program célja:

ABC rendezési fajtak osszehasonlitasa..

3. A program miifaja: Felhasznal6i, demo program.
4. A program leirdsa:

A program négyfajta rendezé algoritmus szerinti rendezést
végez. Igy a felcseréléses, a buborék, a Shell-Metzner és a
,.gyors” fajtdk szerinti rendezést hajtja végre.

A rendezések eredményeit a program egy olyan diagramban
abrazolja, aminek a vizszintes tengelyén a rendezett elemek sza-
mat, a fliigglleges tengelyén a rendezések alatt eltelt id6t (secun-
dumban) mutatja.

Az elemek szdma maximum 60. A vizsgélat Ggy torténik,
hogy rendezés fajtanként, kettd elemtdl a maximumig az eleme-
ket rendezi a program. Minden elemszdm-rendezés alatt eltelt
id6t a gép mér, €s a diagramon ezt jelzi. Az igy kialakult diagra-
mokbol (gorbébdl) jol lathatd, hogy az elemszamok novekedésé-
vel az ehhez tartoz6 id6k hogyan alakulnak.

Osszehasonlitva a rendezé algoritmusokat a diagramok
alapjan, mindenki levonhatja a kovetkeztetéseket.

5. Programozdsi feladatok megolddsa:

— rendezd algoritmusok kitaldldsa (a szerzé érdeme)

— 1dé mérések

— diagramban valé 4brazolas.

6. Megjegyzések:

— a program mikodése kozben a diagram-pontok rajzolasa
alatt, részidGket is lathatunk a képernydn.

(Rendezett elemszam, és a rendezés alatt eltelt idS.)

— A Shell-Metzner rendezd nagyon lasst a diagram érté-
kelhetGsége miatt, igy ennél nem a maximum elemsza-
mig torténik a vizsgdlédas. Ebben az esetben a maximum
id6 a hatar (22 secundum). Ez id§ alatt rendezett maxi-
mum elem szamot jelzi a gép.

— Az egész program mikodése alatt eltelt id6 viszonylag
hosszii. Perceket is igénybe vesz a végig futdsa. De ez
természetes is, hiszen a rendezs algoritmusok mikodése
alatt is id6 sziikségeltetik.

A végeredmények remélem karpotoljadk a tiirelmes fel-

hasznalot.

Loés Jozsef

(U R E L E R EE LR E R LR EREE R EE BB E L
FEM ® RBEC RENDEZESER VIZSORLATR «
EEM &« KESZITETTE: #*
REM % Linas JOZoer *
REM * COMPooRE PSSR GEFRE. *
f%ﬂ EEEEEEEEEEEEEEEREEEEEEEEEE L L
'_ "m —— —— a ias w— " S S FUSS SSS S e SSiin SN Seis S S eas Sm st SIS MamS see S SS4SS aS e o saiem
Ol RECol > VOL &
DI STCCLDBOE L 2 LIS 23 +3 0, 1 &
PRIMT 3
FRINT :FRIMT FPRINT
FRINTY seEE REMDE DD FROGERMDE
FRIMNT" ESE IEBYELESE
FRINTRI FELCSERELESES .. oo™
PRINT"Y BUBDREK. ccaans T
FRINTY "SHEULL-METENER .« o "
FPRINT" GYORS.ccavccaanaan %
O I T G S U e e i R L A 3
B PRINTY DSSZEHRSOMLITOY
B PRIMTY  VIZSGRURTR. caesews %
PRINMTY VNEGE. cccwsswnsnass -
FRIMNT " RNVEZERLES BERENELY L

GETKEY F$
FRIMT CINASE LS TURELMET KERER ("
STEP
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FDR I=£8 T3 1
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RFECOx=5TREFCL 2
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EEM et MRLIZEL A 1
GREEHEE Lol
ODRA 1,288,328 T

ek

B,17m T3 125,108
TEF 318
9 &l 100=y

Fioke Ys==id Vi3 128
OERW 1,18, 17834
REXNT Y

278 FOR R®=58 T 158 STER S

Grid 1, 28452, 169 T3 283340, 173
MENT =

CHER 1, 12,183, "REHD. ELEM:
AR 12,1, Ve oo 1
AR 29,4, "FELLSER. REMD. "
HRAER 05, 7, EBUBDRER RERD. Y
AR w18, SHELL -MT - KEMD .Y
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PROGRAM

47H CHAR 1,1,21, "B :CHAR 1,1, 17, "6" (CHAR 1,8, 13, "18" CHAR 1,8, 3, " 18"
438 CHAR 1.8,5, "29"
O 433 CHER 1,5, 22, "25% : CHER 1, 14,22, "S5 CHAR 1,28, 22, 75" Q)
SO CHAR 1,25, 2o, "TELEM"
S15 CHARR 1,325,253, “SZAmas
O S5&3 REM —-—— FELLCSERELESES REMOEZES ———
5383 TT=TI
S48 FOR J=1 TO M-1
O 599 FOR K=J+1i T3 H S, 5
SEB IF AFCIC=REK THEM G070 S50
S?8 TEMPSF=AFCT % HFCI A =HFCK ) HF CRA=TEMPS
O 558 MEXT K
S MERT .3
633 L=< CTI-TT /6 S
£15 GOSUE 1159 GOSUE 1179 G0SUE 1259 |
O £213 IF M=£1 THENM CHARR 1,185,595, "“F",1:0HAR 1,508, 6, STREM=1 2, 1 =221 =8 50713 5343
6368 BOTD 525
£4D REM ——— BUBDREK REMDEZES ———m—————-
O £58 CHRR 1,24, " L O
68 TT=T1
E7B FOR J=M—1 T3 1 STEF —1:FIM=-1
O £58 FOR K=1 T .J o
£33 IF RFCKIC=RFCEFL THEM G0OTD 7289
THB FIM=0: TES=AF K AF K =AFCr1
AFCK+ 1 3 =TE$ o
T3 MEMT K:IF MOT FIM THEM MEXT J
TIB RE=CCTI-TT X/ ER S
?4@ GOSUE 1158 GOSUE 1156 buvua 1258
IF M=£1 THEM CHAR 1,1%,28,"B", 1 :CHAR 1,38, %, STRECM-12, 1 :M=2:31=5:507T0 773 O
B BOTD SED
778 REM ——— SHELL-METZMER REDEZES —m—-——

ol o i e

@)

O
~J
fs
&

O

~}
lJ!
)

O 7813 CHARR L,29.,8,% " ®)
79 TT=T1
S =i

O =18 M=IMTCM 2 @)

22183 IF M= THEM D3=CCTI-TTr/230&S 1537110 iy

ol J=1 : =k

Zam =) o

258 =1+

28 IF REFCL {=R1FCily THEM 313710 228

O 28 TES=RF(L B L x=RF L HEL s=TESX 0O
2 I=1-rM:IF 1228 THEM =58
= F=J341:1F I THER 50710 218
S 0TI B4

O 9ip Gos SUE 119589 BUSUE 1216 G508 1259 O
Q23 IF o922 THEM CHBR 1,358, 12, STESFCM) 1 M= H 1= 0HRRe 1, 18,5, "SY, 150713 Sy
SUDEY 5137113 t"‘"“-'.')

O 9413 REM === GBY0ORS = REDE FES oo e o o o o i o oo O
S5 DHRR 1,249,983, " "
S5l TT=71T1

O

O 978 RENM DIM STCCLOBCMIALDBCR+43, 13 O
SE@ S=1:STC1,Br=1:5Tc1, 1=N
S L=ST(S, B3 :R=5T(S, 15 5=5-1

o 1vws TEL e ME=AEC (LR o ) 0

1818 IF RAFCToCHE THEM J=J+1:1533723 1818

1828 FOR V=1 T3 1E&: LF RBEK OHS THEM K=K-1 MEXT

133183 IF J=K THEM J=J+1 K=K-1:030373 181 e
1843 IF 3O THEM: TEMPS= HQ(J, RECTi=MECK O RFCK =TEMPS - J=J+1 :K=K—1 530713 13183 J
1858 IF J4R THENM S=S4+1:971TCS,B8x=5:STCS, 1L =R

18308 K=K

18718 IF LIk THERM 1383 O
1328 IF SHE3 THERM SSu3

189203 QA=CCTI-TV /50 %S

O EO
I

O 1193 GOSUE 1158 5BOSUE 12558 50SUB 1250 ®)
1118 IF M=£1 THEN CHRRE 1,1%,15,"GY", 1:CHAR 1,358, 15, STRECHM-1 2, 1 :MN=2:5%1=:
BOTD 1138
O 11283 3BOT3 9w O
1139 SOUNMD 1,599, 5 BETEEY FP$GRRPHIC 8:PRIMNT"TINRM VERCL BGE" (EMD
11283 REM ——————— RAJZOLAS 2= e e
O 1158 X=H O
1168 CHAR 1.24,8,STRFM?, 1 RETURNM
1178 DR 1, 2042140, 178011 SIOUND 1, 7998, 1
o 1128 CHAR 1,25,5, STRECGIL/S ) RETURN
11995 DRAN 1,28+40145, 178-02 :SOUND 1, 799, 1
1288 CHRR 1,25,5, STREZAS 1 : RETURM
o 1218 ORAN 1, 28+5%145, 1 78-S :SOUND 1, 7999,.1
1228 CHAR 1,25, 11, STRECRESS 3« RE TURM
1258 ORAN 1, 28+3145, 178-02 : SOUNG 1, 799, 1
1248 CHRR 1,25, 14, STREONG S RETURKH
O 1258 p=b+1:3{1=x1+1:RETURHM
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EPROMEGETO IBM XT/AT SZAMITOGEPEKHEZ

Ma a piacon kaphat6 és régrdél a fiok
mélyén fellelheté sokféle EPROM olyan
égetdt kivan, ami szinte mindenféle algo-
ritmus szerint képes égetni és ezek az al-
goritmusok sziikség esetén szoftver ttjan
valtoztathatok. Emellett hatékony véde-
lemmel rendelkezik, amely mind az EP-
ROM-ot, mind pedig az égetét a lehetGsé-
ge szerint megvédi a karosodastél, vala-
mint biztositja, hogy az EPROM progra-
mozokésziilékbe helyezése és kivétele fe-
sziiltségmentes dllapotban torténjen. Az
aramkor mikodésének ismertetése eldtt
roviden, a teljesség igénye nélkiil nézziik
meg néhany gyakran hasznilt EPROM ti-
pus égetési algoritmusat, hogy képet kap-
junk arr6l, hogy mit csindl az éget. A
programozaskor eldszor a tapfesziiltséget
kell rakapcsolni, amely tipustdl fiiggGen
lehet 5 V, vagy 6 V, amit a gyarté progra-
mozaskor el6ir. Ezutan kapcsoljuk ra a ci-
met, adatot €s az Upp-t, ami szintén tipus
€s gyarto6 fiiggd, értéke 12,5 V, 21 V vagy
25 V lehet. Végiil rakapcsoljuk a progra-
moz6 impulzust, ami az égetés elvégzését
biztositja. Ez egy meghatarozott formaja
¢és 1d6zitésl impulzus, ami szintén gyart6-
tol figgd katalégus adat. A programozas
ezzel kész, kovetkezik az 6sszehasonlitas,
amikor visszaellendrizziik, hogy az ere-
deti és az égetett adat megegyezik-e. Ez-
zel lezarul egy bajt beégetése, aminek id6-
tartama a programozasi algoritmustol
fliggben 0,1 uS—50 mS lehet. Az is-
mertebb EPROM tipusok labkiosztisa az
1. abran lathato, ezek égetési algoritmusa
néhany szoban a kovetkezd:

2716: Ennél a tipusndl az égetéfe-
sziiltséget rakapcsoljuk és az OE beme-
netet magasra hizzuk, majd az adat és
cimvonalat aktivizdljuk. Az égetés a CE
50 ms-ig torténd magasra allitasa alatt va-
16sul meg.

2732: Ennél a tipusnal az égetéfe-
sziiltség és az OE bemenet egyetlen ldbra
keriilt. Az OE-re csak olvasaskor van
sziikség. Ennek megfeleléen a 20. labra az
égetofesziiltséget kapcsoljuk, majd ezt
koveti az adatok és a cimek bedllitdsa. Az

égetés a CE 50 ms-ig tarté L-re hazasaval
torténik.

2764: Néggyel tobb laba van, mint az
el6z6 tipusoknak. Az égetdfesziiltség ra-
kapcsolasa, OE magasra allitdsa utdn az
adat és cimvonalakat aktivizaljuk. A CE-t
L-re htzzuk, majd a PGM 50 ms-ig tart6
alacsonyra dllitdsaval égetiink. Tobbféle
égetofesziiltséggel gyartjak.

27128: Egetése megegyezik a 2764-
gyel. Tobbféle égetdfesziiltséggel gyart-
Jjak, leggyakoribb a 12,5 V-os valtozat.

27256: Az égetése alapvetGen mas,
mint az el6z6eké. A tapfesziiltséget az
égetés alatt 6 V-ra kell novelni, majd az
égetofesziiltséget is rakapcsoljuk. Ezutan
aktivizaljuk a cim- és adatvonalakat. Az
égetés 1 ms-os 1épésekben torténik a CE
L-re hizasaval. Az égetésnél minden ci-
men ellendrizziik a beirt bajtot. Sikeres
visszaolvasas utan még haromszor annyi
ideig raégetiink, mint amennyi az elsé si-
keres égetéshez kellett.

27512: Az égetése ugyanaz mint a
27256-€.

A soros adatiramlds miatt az égeté
hardver egy kicsit bonyolult, ezért el6szor
vizsgiljuk meg a 2. abran lathat6 tomb-
vazlatot. A hardver max. 28 labu EP-
ROM-ot kezel. Mivel minden ldbra kell
kapcsolni valamilyen jelet, ehhez 4 bajt-
nyi adat sziikséges. Ez az adatmennyiség
sorban felt6lti az adat-, cim- és statusre-
gisztert. Az adat- €s cimregiszter szerepe
egyértelm. A stitusregiszter tartalma
biztositja azt, hogy a kiilonbozé algorit-
mus szerint égetendd EPROM-ok mindig
a megfeleld jelet kapjak. Egyszéval ez ve-
z€rlia Vpp értékét és kapcsolja a kiillonbo-
z6 EPROM-okndl méas-mas funkci6t be-
tolt6 labra a vezérld jeleket: 1. dbra. Az
1. tiblazatban megtalédlhat6, hogy a 4 bajt
egyes bitjei az EPROM melyik ldbara ke-

riilnek. Az égetd kapcsoldsi rajza a 3. ab-
ran lathat6. Az adatbitek a CENTRO-
NICS csatlakoz6 2-es pontjarél (Do) az
Ul...U4, egyenként nyolcbites parhuza-
mos kimenet( siftregiszterekbdl 4ll6 lanc
bemenetére keriil: (Ul D bemenet). A
4094 tipusu siftregiszterek egy 8 bites at-
meneti tarolot is tartalmaznak, melyek ki-
menetei haromallapotiak és puffereltek.
Az aktualis adatbit az Orajel felfuté élére
ir6dik be a léptetGregiszterbe €s sifteld-
dik. Az drajelet a CENTRONICS csatla-
koz6 3-as pontjarél (D1) kapjuk és az
U8F inverterrel pufferelve vezetjik a
4090-esek CLK bemenetére. A 1éptets-
regiszterek kimeneti dllapota az STR jel
(csatlakozo6 4. 1ab: D2) H szintje esetén
irédik be a latch-be. A program a CLK
jellel szinkronizalva a Do-n keresztiil tolti
fel a regiszterlancot. Az adatatvitel végén
az adatbdjt az U4-be keriil, az U3, U2, va-
lamint Ul két bitje pedig a cimet tartal-
mazza. A fennmarad6 hat bit a Vpp-t és
a tapfesziiltséget kapcsolja a TEXTOOL
megfelel kivezetéseire az U6 demultip-
lexer €s az azt kovets dramkori elemek se-
gitségével. Az dramkornek alapvetGen
kétféle mikodési moédja van: egyrészt be
lehet irni az adatot az EPROM-ba, m4s-
részt ki lehet olvasni azt. Az égetési folya-
matot e két iizemmaod véltakozasa jellem-
zi. A siftregiszterek feltoltése alatt az STR
jel szintjét a program L-en tartja, igy az
éppen betoltés alatt 4116 adatok nem keriil-
nek a kimenetre. Ezt feltétlen biztositani
kell, hiszen ha a kimeneten a siftelés fo-
lyamdn létrejévé minden valtozas megje-
lenne, akkor az Upp €s a tapfesziiltség ér-
téke véletlenszerden viltozna, ami az EP-
ROM tonkremeneteléhez vezetne.

A STROBE nemcsak a regiszterlan-
cot, hanem az US parhuzamos-soros 4t-
alakitot is vezérli. Ez a tok teszi lehet6vé
az EPROM megcimzett rekeszének beol-
vasasat a szamitogépbe. Mivel az STR jel
erre a csippre ellentétesen hat a 4021 be-
menetei OsszekothetGk az U4 kimenetei-
vel. A korrekt logikai szintek biztositdsa
érdekében az U4 és U5 kozositett vonalait
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HARDVER

4]

+30V

ﬁlav

4
100n ND
)
R29
TAP [
330
D2
C LED
M Zold

R13
3k3

R10
3k3
DS R14 ¢
Fqlma 3 oo
l R12
3Ik3 c}b

= Ll s e

A0 00

AL 0L N

A2 02

A3 03

R4 04

AS 0S5

2 9

% i
g 1S
e e
—Aid A14  vec B8
Y+ HE o,
- VPP $
1N4 148 RN
4

ﬁ

= -

27256{27128|276L|2732|2716 271612732|2764|27128(27 25H

ipp | vpp | Vpp 1 ]28 «5V | +5V |s5V

Az | A2 | An 2(] )27 PGM | PGM | &,
-l

2¢[J2s || o5V | +Sv | NC | Ay3 | A3
23[Jas |l Ag | ag | Ag | Ag | A

210023 | vpp| An | An | an | A
0t |OE/w O | OFE | OF
w2t f Ay | Ao | Ao Ao | Aro
ve[J20 | CE | CE | CE | CE | CE
70w | a; | a; | a7 ]| a7 | a7
Q¢ | Qg | Q6 | 96 | Qs
Qs | Qs | G5 | Q5

Q3 | Q3 | @3 | Gy | Q3

1. dbra
Centronics
Statusz- Cim- Adat -
regiszter regiszter regiszter
Statuszdekbder Buffer Egeten-
dd
EPROM
U L—-J
w ’
Tdpegység : Vedelem
kapcsolo
2. abra

felhuz6 ellenallasokkal, RN1-gyel kell el-
latni. Kiolvasaskor U4 kimeneteit az OE
aktivalasaval nagyimpedancias dllapotba
kell vezérelni. Ezt a feladatot az Ul Q6 ki-
menete latja el. A kiolvasott adat a nyom-
tatoport 12-es bemeneti pontjan keresztiil
jut a szamitégépbe. Miutan tisztaztuk a
cim bedllitdsanak €s a kétiranyu adatatvi-
telnek a médjat, nézziik meg, hogyan tor-
ténik az EPROM tapfesziiltséggel valé el-
latasa valamint az égetdfesziiltség genera-
lasa. A feladat lényegében kiillonbozé fe-
sziiltségeknek a TEXTOOL foglalat kii-
16nb6z6 pontjara juttatiasa programozhat6
modon. A Té6...T8 a névlegesen +12,5V
+21 V, +25 V-os Vpp-t kapcsolja. Ezek
koziil egyszerre mindig csak az egyik ak-
tiv, errdl az U6 gondoskodik. A tranzisz-
torok meghajtasa az U7 nyitott kollekto-
ros nem-invertalo pufferein keresztiil tor-
ténik. A multiplexer ezen egységének
IG engedélyez6 bemenetén keresztiil az

aramkor letilthatd. Erre dramkori hiba
esetén kertilhet sor. Az 1G vonalat a TI,
TS, U8E, U8D és passziv halézatukbol
felépitett rovidzarvédelmi daramkor emeli
H-ra, ha az Upp-vonal tilterhel6dik. A
talterhelést a T2-vel meghajtott DI jelzi.
Mivel normalis esetben a védelem inak-
tiv, a siftregiszterek feltoltése alatt U6A
Yo kimenete L szintd, igy azt vezérlésre
nem hasznaljuk. Az LS 139 B fele az EP-
ROM tapfesziiltségét kapcsoja az el6zé-
ekhez hasonlé médon, puffereken at ve-
z€relt T9, TIO segitségével. T9 az EPROM
behelyezésénél, illetve eltavolitisa sordn
megkovetelt fesziiltségmentes dllapotot
biztositja. TIO feladata a 27256 és 27512
esetében a +6 V-ra novelt tapfesziiltség
kapcsolasa. Tl11...T13 pufferként funkcio-
nalnak, ugyanis azok az EPROM-kiveze-
tések, amelyeket a kiilonboz6 tipusoknal
kapcsolgatni kell, TTL kimenetrdl koz-
vetleniil nem hajthat6k meg. Az égetdfe-
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sziiltséget az UlO ,,programozhatd™ at-
eresztG stabilizator biztositja. A kozel
27 V-os egyenfesziiltség a tdppanelrdl ér-
kezik az aramkor bemenetére az R30
figyelGellenallason keresztiil. Amennyi-
ben a rajta atfolyé aram meghaladja az
50 mA-t, TS nyit, RS, CIO integral6 tagon
keresztiil nyitja Tl-et, ami bebillenti a hi-
bajelzé fokozatot. Ekkor vilagit a piros
led és ezzel egyidejileg hibajelet kap a
CENTRONICS error bemenete (15-0s
pont). Ez a komplexum a mdr ismertetett
tapfesziiletkapcsolé daramkorrel egyiitt
képes megvédeni az EPROM-ot a fordi-
tott behelyezéskor, vagy a hibasan bealli-
tott Vpp esetén fellépd anomalidk ellen.
Természetesen csoddt vérni ettSl a véde-
lemtSl nem szabad! Az On gondos, szak-
szer( munkdjara tovabbra is sziikség van.
A stabilizator IC kimendfesziiltségét a fix
értékd R28-bél és a T3, T4 tranzisztorok
vezérlésével atkapcsolhaté R36, R37,
R38, Pl1...P3 elemekbdl felépitett vissza-
csatol6 hdlézat hatarozza meg. Ha mind-
két tranzisztor le van zarva, az égetéfe-
sziiltség 25 V (P3-mal bedllithat6). Ha
T3-t telitésbe vezérli az U6B Y3 kimenete,
P1-R39  parhuzamosan  kapcsolodik
P3-R36-tal, és a stabilizator kimenetén
+21 V jelenik meg. Amennyiben T4 nyit,
P2-R37 kapcsolddik a fix tagokkal parhu-
zamosan, a kimeneten pedig +25 V-ra all
be. T4-et Ul QI kimenete vezérli. A hal6-
zati tapegység a +27 V-on kiviil +6 V-os
stabilizalt tapfesziiltséget is szolgaltat.
Mivel a TTL jelszintekkel dolgozé rend-
szer tapellatasdhoz +5 V sziikséges, sta-
bilizalt tapfesziiltség €s az IC-k taphal6za-
ta koz€ beiktattam a D4 didédat, melyen
07 V esik.

A kapcsolas bonyolultsagabol sejthe-
t6, hogy azt kétoldalas, furatgalvanizalt
NYAK-on kell megépiteni. (NYAK a szer-
z6 uzletében beszerezhetS.) Az alkatré-
szek ultetését a 4. abra szerint végezze el
a NYAK alapos ellendrzése utdn! Az tilte-
tés javasolt sorrendje a kovetkezG: helyez-
ze a TEXTOOL-t a panelre. A ldbait igaz-
gatva, ha sziikséges egy picit megreszelve
iiltesse a helyére. Erre azért van sziikség,
mert a furat a galvanizalas soran veszitett
a méretébdl, ezért a TEXTOOL laba szo-
rosan illeszkedik a furatba. Ha ez megtor-
tént, a gyorscsatlakozot emelje ki, majd
forrassza be a tobbi alkatrészt R—C—
D—T—IC-foglalt sorrendben. Az alkatré-
szeket a lehetd legrovidebb kivezetések-
kel forrassza be, hogy a két LED kivéte-
lével egyik sem emelkedjen a TEXTOOL
foglalat szintje f0l€, ugyanis az el6lapon
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4. abra

vagott nyilason és furatokon csak ez €s a
két LED bujik ki a dobozbdl. Fontos,
hogy a gyorscsatlakoz6 mikodtetd karja a
doboz végén lehajthaté legyen, ezért azt

ott be kell jelolni, majd ki kell sliccelni.
Az IC-ket érdemes foglalatba tenni, hogy
meghibasodas esetén konnyen cserélhetd
legyen. Az égetd és a szamitégép kozotti




Osszekottetés kozonséges pinterkabelen
keresztiil torténik. Ennek csatlakozéja a
NYAK-ra riiiltethetd, igy az egész égetd
a kordbbi vialtozathoz képest kompakt
egységet alkot.

A kész daramkort HE 1 jeld lapos, fel-
iratozott mdanyagdobozba kell beépiteni.
Ha gondosan szerelt és ezt ellendrizte,
hozzafoghat az élesztéshez, beillitdshoz.
Ehhez a szoftver elengedhetetlen. Kozlé-
sére a terjedelme miatt itt nincs méd. Ke-
zelése kiilonosebb magyarazatra nem szo-
rul, mert egyértelmd, attekinthet§ menii-
vel a HELP-pel rendelkezik. Az élesztés-
hez a TESZT f4jlt olvassa be. Ez egy
nagyon j6 diagnosztikai program, mely-
nek funkcidit miszeres méréssel helyette-
siteni, tekintettel az aramkor soros felépi-
tésére szinte lehetetlen. A TESZT progra-
mot futtatva viszont elegendd az ellenér-
zéshez egy kozonséges mutatés kézimi-
szer, amivel az adat- és cimbuszt, vala-
mint az égetSfesziiltségeket ellendrizheti.
Ez utébbiak értékét a hozzajuk tartozd
trimmerekkel allitsa be. Hiba esetén for-
rasztasi hibat, zarlatot, szakadast keres-
sen. A programot DD-s lemezen kétféle
verzioban adom. Mindketté hasznalhat6
izlés szerint, kinek melyik teszik jobban.
Egyetlen kiilonbség az, hogy 27512-6t
csak az Ujabb valtozat €geti. FONTOS!
El6fordulhat a meglevé szoftverrel, hogy
gyorsabb 386-0s és 486-0s gépeknél a se-
besség miatt adatvesztés torténik. Ilyen-

kor a gépet le kell lassitani. Erre minden
alaplap lehetdséget biztosit.

Tapegyseg
az EPROMEGETOHOZ

Az égetd tapfesziiltségét és Vpp fe-
sziiltségét egy specidlis, erre a célra kiala-
kitott tapegység biztositja. Doboza egy-
ben a villasdugot is magaban foglalja. Ez
hiaromeres kabellel, egy 3,5-es sztere6
jackdugoéval kapcsolodik az éget6hoz. Az
aljzat a panelbe beiiltethetd. A bekotésére
oda kell figyelni, mert amikor a dugét
csatlakoztatjuk a hiivelyhez, a harom ki-
vezetés koziill ketté zarlatba kertilhet.
Ezért a legbelsd pontra keriil a 6 V, a kiil-
sOre pedig a Vpp. A test pont helyzete ez-
utan egyértelmd. A fentiek miatt be kell
tartani a késziilékek csatlakoztatasanak
sorrendjét is. E16szor a szamitogépet csat-
lakoztassa az éget6hoz, majd a tapegység
jackdugéjat. A tap villasdugdjat csak
ezutan szabad bedugni a halézatba. A
mintakésziiléknél tesztelés céljabdl szan-
dékosan megforditottam a tapcsatlakozas
sorrendjét és sokszor egymas utan ki-be
hiztam a jackdugét. Az emlitett zarlat
néha szikrazas miatt szabadszemmel is
észlelhetd volt, ennek ellenére nem tor-
tént hiba. Természetesen ez nem mentesit
a szigoruan kotelezd csatlakozasi sorrend
betartasa alol.

HARDVER

Az IBM EPROMEGETO

arajanlata

Az EPROMEGETO mintadarabja
megtekinthets, egységcsomagban vagy
készre szerelve megvasarolhaté a szerzd
uizletében.

Ara egységcsomagban panellel, szoft-
verrel stb.: 7900,— Ft, + szerelt tdpegy-
ség: 1600,— Ft.

Kiilon vasarolhaté elemek: panel:
1500,— Ft; szoftver: 1500, Ft.

Folyamatosan kaphat6 egységcso-
mag, panel és részegység a C-ljsagban és
HOBBY ELEKTRONIKABAN korib-
ban megjelent cikkeimhez is. Ezek egy ré-
sze mikodés kézben megtekinthets, ki-
probalhato.

A vidéki olvaséknak segit a szerzé
levelezG-egységesomagkiildé szolgaltata-
sa. A megrendelt csomagot postan utin-
véttel elkiildom. Telefonon és levélben is
rendelhet. A HOBBI ELEKTRONIKA-
HOZ nem kell hosszi levél. Rendelését
roviden, egyértelmien kozolje.

Levélcim: HOBBI ELEKTRONIKA
1656 BUDAPEST Pf. 50.
Uzletcim: BUDAPEST VII.

Dézsa Gyorgy 1t 16.
Jobbéagy u. sarok.
Nyitva: H—P. 10—17-ig,
zaras utan lzenetrogzito.
Tel./Fax: 122-8892

Mindenki masként csinalja

Még ,,malacfarknyi” programok irdsakor is érdemes 6ko-

De ha mar az ON X GOTO utasitasnal tartunk... Ha nem

nomikus programirasi stilusra torekedni. Ezaltal nem csupan
tarhelyet, lemezkapacitést, papirt €és munkat takaritunk meg, ha-
nem a program futdsa is gyorsul.
Példaként, egy megjelent program részletén mutatjuk be a

lehetdségeket. (Szerzdje maradjon anonim.)

30 GET $IF A$="" THEN 30

35 IF A$="1" THEN 200

40 IF A$="2" THEN QQ=100:GOTO 500

50 IF A$= "3" THEN 1000

55 IF A$= "4" THEN 500 -

60 IF A$()” " THEN 30

290 GOTO 370

370 GOTO 200
500 PBINT CHR$ (147);
Es most nézzik az ,,atiratot”

30 WAIT 198,1:GET A$:A=VAL (A$)
35 IF A (1 OR A) 4 THEN 30
40 ON A GOTO 200, 490, 1000, 500

290 GOTO 200

490 QQ=100
500 PRINT CHR$ (147),

is gyakran, de el6fordulhat hogy a sorszamlista nem fér ki egyet-
len logikai sorba. Az ilyen esetben alkalmazand6 megoldashoz
tudni kell, hogy ha az X értéke nagyobb, mint a sorszamlista ele-
meinek szama, a vezérlés ,,leesik’ a kovetkezG sorba, ott folyta-
todik a program. Ezért alkalmazhaté az alabbi megoldas.

50 ON X GOTO 100, 200, 300, 400, 500
60 ON X-5 GOTO 600, 700, 800, 800, 1000

De a vezérlés akkor is ,,leesik”, ha X=0. Nézziink erre is
egy példat. A , hagyomanyos’” megoldas:
90 ON X GOTO 100, 200, 300, 400, 500
100 REM
A fentiek alapjan a 90. sort igy médosithatjuk:
90 ON X-1 GOTO 200, 300, 400, 500
Mivel a szubrutinbél, az ON X GOSUB utasitist kovetd sor-
ra tér vissza a vezérlés, bonyolultabb megoldashoz kell fo-
lyamodni:
200 IF X) 5 THEN 230
210 ON X GOSUB 10, 20, 30, 40, 50
220 GOTO 240

230 ON X-56 GOSUB 60, 70, 80, 90, 100
240 REM folytatéas

Szasz Sandor
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Minden Basic-programozé ismeri
azokat az utasitasokat és parancsokat,
amiket a C-64 megért. De hogy mi
mindent lehet azokkal csindlni, mar
sokkal kevesebben tudjdk. Emiatt itt
most bemutatunk néhdny specialis al-
kalmazast.

Bizonyara koziilink nagyon sokan
tudnak banni a Basic-utasitdsokkal. Tud-
nak azokkal programokat irni. Ha valaki
kezdd, akkor is hamar megtanulja azokat.

Azonban néhany utasitas egyes olyan
problémdk elegans megoldasara alkal-
mas, amelyekre nem mindenki jonne ra
magat6l. Ezekben az esetekben gyakran
szellemes miifogasokat (kunsztstikliket)
is fel lehet fedezni. A legjobb, ha egy pél-
ddan mutatunk be ezekbdl valamit.

A példa: Tételezziik fel, hogy egy
programban FOR ... NEXT ciklust kell
hasznialnunk, amiben azonban sem a
kezdG-, sem a végérték nincs meghatiroz-
va. Tobbnyire ezek olyan értékek, amiket
a program futdsa sordn elGszor be kell
adni, vagy a ciklus futasa el6tt ezek kisza-
mitoédnak. A mi esetiinkben legyen ezen
értékek valtozéinak a neve A és E. Most
egyszerien az alabbi programsorokra
gondolhatunk.’

10 INPUT “"KEREK 2 ERTEKET

BEADNI”; A, E

100 FOR X = ATOE
110 =%
120 NEXT E

Igy nézne ki a ciklus, nemde? De az
ilyen latszélag egyszeri megoldasnak is
megvan a maga alattomos hatuliittGje. Mi
van pl. akkor, ha E kisebb, mint A? Akkor
a ciklus pontosan csak egyetlenegyszer
futna le, nem tobbszor, mert X nagyobb,
mint E. Ezt az eshetéséget tehat a prog-
ramirdskor valahogy figyelembe kell
venni.

Elég bonyolult médon ez az eset vizs-
galataval eldonthet§, majd két lehetséges
esetre (A nagyobb/egyenld E, illetve A
kisebb mint E) kiilon-kiilon lehet ciklust
irni. Elegansnak ez a megoldds nem ne-
vezhetd, azonkiviil feleslegesen foglal el
memoriahelyeket is, mert nemcsak hogy
két ciklus kell hozzad, hanem még egy IF
vizsgdlat is, ami az A és E valtozok egy-
mashoz viszonyitott értékétsl fiiggéen a
megfelel§ ciklusra irdnyitja a program
futasat.

C:
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Lényegesen rovidebb a probléma
megolddsa SGN-fiiggvény alkalmazasa-
val. Legyen §szinte, mondja meg; goln-
dolt egyaltaldan erre az utasitasra?

Nézziik meg kissé pontosabban en-
nek az utasitdsnak a hatdsat:

V = SGN (kifejezés)
értéke —1, ha a kifejezés értéke negativ,
0 ha a kifejezés értéke is nulla és 1, ha a
kifejezeés értéke pozitiv. Tehat pl.

V = SGN (4—12)
értéke —1, mert a kifejezés negativ szam.

A mi esetiinkben a SGN-fiiggvény ar-
ra szolgdl, hogy eldontsiik, vajjon a cik-
lusvaltozo értéke novekvo vagy csokkend.
Ehhez csupan a FOR ciklust kell kiegészi-
teniink egy STEP-pel, mondjuk a kovet-
kez6 formaban:

100 FOR X = A TO E STEP

SGN (E—A)

Ha most az E (végérték) kisebb, mint
az A (kezdGérték), a STEP értéke —I
lesz. Ennek kovetkeztében a ciklus ,,visz-
szafelé szamlal”. Ellenkezd esetben a
STEP értéke +1 marad, és a szamlalast a
megszokott médon, ,,felfelé szamlédlva”
zajlik le.

Amint lathatd, az eredeti programhoz
egyetlen kicsi kiegészités kell ahhoz,
hogy a ciklusunk univerzélissa valjon. A
kétciklusos megoldashoz képest jelentSs
mennyiségli memoriahelyet takaritottunk
meg.
Ha 1-t6l eltér6 1épéskozzel kell a cik-
lusnak lefutni, elegendd, ha a SGN fiigg-
vény mogé irjuk a megfeleld szorzoté-
nyezit:

100 FOR X = A TO E STEP

SGN (E—A) * tényezd

Ezt az utasitast tehat, amit tobbnyire
csak matematikai feladatokban alkalmaz-
va tételeznénk fel, mint latjuk, egészen
masképp is lehet alkalmazni.

FUggvénydefinialas

A kovetkez$ utsitas, amit csak na-
gyon ritkan alkalmazunk, pedig nagyon
sokra képes, a DEF FN. A szintaxisa
pontosan:

DEF FN 1. Viltoz6 [2. Viltozd] =
aritmetikai kifejezés. (A C-64-en csak
egy fiiggetlen valtoz6 lehetséges!)

Roviden szélva a Basic 2.0 verzidja
ezzel lehetdséget nyujt kiegészits fliiggveé-
nyek megfogalmazasara, amit az igé-
nyiinknek megfeleléen tudunk megszer-
keszteni, definidlni.

Ha pl. egy programban tobbszor ki
kell szamitani az

A*B + (C/2)
kifejezést, akkor ezt a legcélszerlibben
mindjart a program elején definidljuk
fiiggvényként a kovetkezéképpen:

DEF FN F(X) = A * B + (C/2)

Att6l kezdve, ahogyan ezen az utasi-
tason a program inditas utan atfutott, bar-
hol hivhatjuk, hivatkozhatunk ra egysze-
rden, mint pl. a kovetkez6 egyenletben:

Viltoz6 = FN F(X)

Ebben az esetben az X tgynevezett
,,vakvaltoz6”. Magénak a fiiggvénynek a
kiértékeléséhez nem is sziikséges. (Mint
latjuk, példank szerinti fliggvénydefini-
ciéban nem is fordul eld!). Csak arra szol-
gdl, hogy megakadalyozza a Basic-inter-
preter akadékoskodasat, ,,mekegését”.
Természetesen el6fordulhat ez a |, fiigget-
len véaltoz6™ a figgvénydefinicié jobbol-
dalédn is, mint pl.:

DEF FN F(X) = X * X * PI

Ezzel a képlettel egy X-sugari kor te-
ruletét tudjuk kiszamitani. Ha ezek utdn a
fliggvényt barhol a programban felhivjuk
pl. igy:

PRINT FN F(4)

a képerny6n olvashtjuk a 4 cm sugari kor
teriileté

A Basic gyakran hasznalt fliggvényei-
nek ezen kibdvitési lehetdségét a progra-
mozok sajnos csak nagyo ritkdn hasz-
naljak.

Fontos tudni, hogy a fliggvénydefini-
ci6k maguk is tartalmazhatnak mar ko-
rabban definialt fliggvényre valé hivatko-
zast. Példaként mutassuk be a korhenger
feliiletének a kiszamitasat, amihez elé-
szOr ki kell szamitani az alaplap, majd a
palast feliiletét. Ez utobbit az alaplap ke-
ruletének és a palast magassagianak a
szorzata adja. Igy tehat a kor teriiletének
és a palast teriiletének a képletei sziiksé-
gesek, amiket korabban definidlni kell:

10 DEF FN FX) = X * X * PI

20DEFFNUX) =2 *X *PI

Ezek utai mar nem probléma a felii-
let fliggvényének a definidldsa:

30 DEF FN O(X) = 2 * FN F(X) +

FN UX) * H
ahol H a henger paldsthossza ill. ma-
gassaga.

No a geometridbdl egyeldre elég lesz
ennyi. Mindenesetre gadagabbak lettiink
harom hasznélhat6 fliggvénnyel.

A programok irasa kézben toprengve
biztosan szamos tovabbi fliggvénydefini-
ci6 fog esziinkbe jutni, amibdl idgvel



egész sz€p kis szamitasi segédeszkoz-
konyvtar allithaté 0ssze. Mivel a progra-
mok igy rovidebbek és okos névvilasztas
esetén attekinthetGbbek is lesznek, egyre
tobb alkalmazasi lehetdséget is fogunk ta-
lalni. Vegyiik azonban figyelembe, hogy
a figgvénydefinici6 €s hivas csak prog-
rammoédban hasznalhat6.

) v ‘.\',-{s
Betlsalata

Kiilonosen adatbankoknal és hasonl6
programoknal csaknem mindig eléad6dik
egy probléma: a szavak rendezése. A
szvak lehetnek nevek, varosok, drulista
vagy barmi hasonlé. 'Palal_]unk ki ra méd-
szert, hogy gyorsan visszakaphassuk a

szavakat ,,névsorba rendezett” lista vagy

adatdllomdny formdjaban. Azonban ho-
gyan lehet azt megvizsgalni, hogy egy
adott sz6 a kovetkezd elé€ vagy utan helye-
zendd el a névsorban?

Elészor nézziik csak meg, hogyan
csindlnank ezt a szamokkal. Egészen egy-
szeriena < €és > 0Osszehasonlité operan-
dusokkal. A szamokat sorjidban egyen-
ként Osszehasonlitanank az Osszes tobbi-
ve. Ha a sorrend nem egyezik, a két sza-
mot felcseréljiik. Erdekes médon a sztrin-
gekkel ez az 6sszehasonlitds hasonlékép-
pen mikodik. Erre egy példa:

10 A$ = "MAGYAR”
20 B$ = "NEMETH”
30 IF A$ < B$ THEN PRINT

"HELYES!”

Ez a kis program az adott esetben va-
l6ban a ,, HELYES!” sz6t irja ki. Probal-
junk ki eg masik esetet. Irjuk az elsé
sorba:

10 A$ = "SZABO”

Most nem kapunk semmilyen felira-
tot a képernydn.

Mivel tobbnyire s sztingdsszehason-
litisok esetében a szovegeket ASCII-k6d-
ba alakitja at a gép, majd azokat mint sza-
mokat kezelve végzi el az Gsszehasonli-
tast, j6 adag szamitasi munkat és idét ta-
karitunk meg magunknak €s a gépnek is.
Ezen tilmenden a program is rovidebb és
jobban olvashaté lesz, amit Ggy a tizedik
Jjavitasnal mar nagyon is tudunk értékelni.

Az 1. lista a rendez$ rutint mutatja,
ami ugyan nem a leggyorsabb, de vilago-
san kovethetd rajta, hogyan mikodik. A
folyamatabra megvilagitja a 1ényeges 1é-
péseket.

A rutin abbdl indul ki, hogy a rende-
zendd mezd A$(x), és x csak 0—10 kozotti
értéki lehet. Ha nagyobb kellene, a 15010
sorban a cilus felsé hatart kivansagunk
szerint valtoztassuk meg. A rutin igy
mikodik:

Valahonnak a programbél GOSUB

SZOFTVER

15000 utasitassal kell felhivni. A 15000
sor a F valtozét nullazza. Ez azt muttja,
,,érzékeli”’, hogy egy rendezési atfutas so-
ran két vagy tobb sztring kicsrélédott-e,
vagy nem tortént csere.

Ezt kovetGen a 15010 orban kezdédik
meg a tulajdonképpeni rendezési munka.
Ha 10-nél t6bb sztringet tartalmaz6 mezét
akarunk rendezni, a FOR ... NEXT cik-
lus végértékét megfelelGen valtoztatni kell
(max. ért€k —1). A 15020 sor megvizsgal-
ja, hogy az aktualis sztring kisebb-e, mint
a kovetkez6. Itt a , kisebb” azt jelenti,
hogy el6bb kell dlljon a sorrendben. Ha
areldciéraigena vilasz, a sztring a helyén
marad, a 15070 szami sorban a ciklus sor-
szama eggyel n6 és a kovetkez$ sztring
vizsgalata kezd6dik. Ha a relacidvizsga-
latra nem a valasz, akkor a 15030—15050
sorokban lezajlik a két sztring helycseré-
je. Mivel két sztringet egymassal , ,feliilir-

@)
@)
Q
O
143543 ram 23WsTarig ra20d20 =
2. 148321 rem szamlalo rvallaszaza
1SEEN3 F =13 O
© 158335 ram rarvd2eosik lues tredisl
15818 For 2= Lo R O
O 15815 : rem teelires 3 sorer2ed 7
15243 1¥ AaFCalkx 4 aFda+ir then 15878 O
O 15825 r2m e teEm, TR0
151303 DhDFE=3FCy > O
O 15543 : aF<al = 3FCa+1l ;
1513513 AFCa+lix = bDF @)
O 151355 roBm OISER Dlt, STamlalo=1
1 563513 ¥ =1 ®)
O 15855 am Wbz Par wizs3alats
19178 rvaxct 3. @)
O LSS roam ha resm wolt Tsers, Wesz
1983 1F + =3 Llesn 1311@ _ O
O L5 ram ha walith, zamlialot fLorolni
15858 § =13 O
O 15825 rem cikluest tira futtatni
151 3oto 158318 0
O 15118 ratiun
O
O omastdl o
O
O
O
@)
O

ni”’ nem lehet, az egyik kozbiils, dtme-
neti taroldsiara a B$-t hasznaljuk.

Ha helycsere tortént, a 15060 sorban
F ért€ke l-re valtozik. Amiatt a cilusnak
legaldbb még egyszer le kell futnia mind-
annyiszor, amig tobbé helycsere nem tor-
ténik, vagyis F értéke 0 marad. Ha ez a
helyzet, akkor a 15080 sorban F értéke
O-nak bizonyul, és a szubrutin a 15110
RETUNR hatédsdra visszatér. Ha mégis
tortént csere, akkor F nem 0, és a 15100
ajra a ciklus elejére irdnyitja a futast.
Ez a jaték tehat mindaddig folytatédik,
amig a sztringek sorrendje hibatlan nem
lesz.

Amint lathatd, a rendezdérutin vi-
szonylag rovid. Hozzatehetjiik, hogy van-
nak sokkal gyorsabb eljarasok is, de azok-
r6l nem ldthat6, hogyan is dolgoznak.
Emiatt tnt szdmunkra ez a példa de-
monstraciora alkalmasabbnak.
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Meg tobbet esszel!

XXII. rész

Soros allomanyba irni roppant egyszeri dolog. Az elsé
teendé persze az dllomany megnyitdsa irasra, aztan a kiirds a
PRINT# utasitasokkal, végiil az allomany lezardsa. Vedd észre,
hogy nem PRINT, hanem PRINT# uatsitast emlitettem, ez két
szempontbol is Iényeges lehet. Egy régebbi részben mar elmond-
tam, hogy a CMD és PRINT egyiittes hasznalatanak buktatéit
elkeriilhetjiik a kifejezetten file irdsara kitalalt PRINT# utasitas-
sal. Tovabba ezzel hangsilyoztam, hogy ez egy kiilon utasitas,
masik tokennel, amelybena ”#” jelet nem szabad sz6kozzel el-
valasztani.

Az utasitas pontos leirasa a kovetkezG: PRINT#HT,[nyom-
tatasi kép]]l. Az If most is a megnyitott file logikai szdma,
megegyezik az OPEN-ben hasznalttal. Aprop6, OPEN. Eddig
elfelejtettem kiemelni, hogy ha egy bizonyos logikai szammal
(If) megnyitott Allomanyt lezartunk, akkor ezutan ugyanazt a sza-
mot barmilyen masik file megnyitiasahoz szabadon felhasznal-
hatjuk.

Aki mar valaha is hasznalta a PRINT utasitast, az tudhatja,
hogy a ,,nyomtatasi kép’’ mit jelent: kiilonféle kifejezéseknek ta-
bulatorokkal (; €s ,) elvalasztott sorozata, mar amennyire ezt sza-
vakban roviden meg lehet fogalmazni. A szogletes zaréjelek azt
jelzik, hogy a nyomtatasi kép lehet lires is, ennek is megvan
a maga értelme. Ha viszont nem iires, akkor a fileszamtol egy
vesszovel kell elvalasztani.

A lemezre iras szabalyai némileg eltérnek a képernydre €s
a nyomtatora iras szabalyaitol, ezeket talan az 1. példa segit-
ségével probalhatjuk meg sorra venni. Altalanos szabaly szerint
a lemezre kiirt adatok utan minden PRINT# utasitds egy Return
(13-as) karaktert is elkiild a gép. A 2. sor igy tehat négy karak-
tert ir az dllomanyba: a harom bet{it €s a Returnt. A Returnnek
a beolvasas soran jut majd igazi f6szerep. A Return kiirasat a
3. sorban lathaté médon lehet elnyomni, a PRINT-nél megszo-
kott médon, a nyomtatasi kép végére tett pontosvesszivel. Az
ezutan kiirt karakter kozvetleniil az ,,ABC” szdveg utin lesz
tarolva.

A 4. sor hét karaktert ir a lemezre, koztiik a vesszét is, hi-
szen az a kiirt karakterlanc része. Az 5. sorban a vessz6 mar Ggy-
nevezett tabulator, igy ha a kivitel a képerny6re szélna, a ,,DEF”
elé annyi ,,kurzor jobbra” jel irédna ki, hogy a ,,D” bet(i a ko-
vetkezd tizedes oszlopba kertiiljon. Ezzel szemben a lemezre irva
minden vesszd tabuldtor pontosan tiz szokoz kiirdsat eredmé-
nyezi. Mivel ennek nem sok értelme van, nem szokas ilyet csi-
nalni. A 6. sor hatdsa mar a megszokott, azaz a hat betiit egymas
utdn, hataroléjel nélkiil irja az allomanyba.

Masképp néznek ki a numerikus kifejezések is. A 7. sorban
két karakterlanc kiirasa torténik, az eddigiek szerint lemezre ke-
ril a két szamjegy (,,12”) és persze egy Return. A 8. sorban a
szamok mar valédi numerikus kifejezések. Ezek kiirasakor a
szamjegyek elé keiil az elGjel, ami nem-negativ szam esetén egy
sz0koz; a szamjegyek utan pedig egy Gjabb szokoz irédik ki. Ez
a szerkezet megegyezik a nyomtatéra iras eredményével, de eltér
a képernyére iraskor (a szam utan egy , ,kurzor jobbra™) és az
STR$ fiiggvény altal elért (a szam utdn nincs semmi) képtdl.

A 9. és 10. sorok hatasa megegyezik. A nyomtatasi kép itt
lires, vagyis itt csak a Return karakter keriil az dllomanyba. Mas
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néven ezt az lres kiirast soremelésnek hivjuk, mintha csak a
képernyére kiilldenénk egy PRINT-et.

Van a nyomtatasi képek szerkesztésének egy aprd, nem til
ismert, de néha igen lényeges fortélya. A 11—13. sorokban ha-
romféle médon irok ki két kifejezést. Az els6 modszer nem hata-
saban, hanem a végrehajtds médjaban kiilonbozik a masik
kettStol.

A 12. sorban lathat6 médszert, azaz a kifejezéseket elvilasz-
t6 pontosvesszGk elhagyasat, elsGsorban helytakarékossag okan
gyakran alkalmazzdk, én szintigy. Az ezzel egyenértéki, 13.
sorbeli valtozatban a plusz jel a kifejezést egyetlen kifejezéssé
flizi 6ssze (konkatendlja); a 12. sorban ugyanez torténik, kiilon
kérés nélkiil. Az interpreter el6szor kiértékeli a teljes kifejezést,
¢s ennek eredményét irja csak ki. Ha a kifejezés barmelyik tagja
valamiért hibas, akkor az egésznek az eldallitasa és kiirasa el-
akad, vagyis a lemezre semmi sem keriil belGle. Ellenben a 11.
sorban a kiértékel€s elGszor csak a pontosvesszGig halad, az
eredményt a gép az allomanyba irja, és csak ezutan veszi el6 a
masodik kifejezést. Ha ez hibas, az els6 mar akkor is elment.

Egy masik, veszélyesebb kiilonbség is van. El6fordul néha,
hogy egy szuszra olyan hosszi adagot irunk az dlloményba,
amely teljes hossza 0sszesen meghaladja a 255 karaktert. Az
els6 modszer, amig a kifejezések kiilon-kiilén ennél révidebbek,
hibatlanul mikodik. Ha viszont a masodik moédszert hasznaljuk,
a gép elobb Osszefiizi a karakterlancokat, és mint részeredményt
a memoriaba tarolja. EbbSl adédéan ha az egyiittes hossz til
nagy, hibaiizenetet kapunk, szemre teljesen indokolatlanul.
Adatbazis kezelésekor mi sem rosszabb egy véletlen ledllasnal.

Rovid karaktersorozatok lemezre irdasakor, de olvasasakor
is megfigyelhetd, hogy a lemez hol megindul, hol megall, mi-
koézben a gép nagyjabol folyamatosan kiildi az adatokat a lemez-
re. Ez azért van, mert a géppel nem a lemezre irunk! Az illo-
manyba elkiildott adatok a lemezegység memoridjaban levé
egyik atmeneti taroloba, miszéval pufferbe keriilnek. Ezt a puf-
fert irtuk-olvastuk a kozvetlen lemezmiiveletekkel is. Irdskor ha
a puffer megtelik, a lemezegység automatikusan kimenti a tartal-
mat a soron kovetkez6 lemezblokkba, a puffert kiiiriti, és tovabb
fogadja az érkez6 adatokat. Olvasaskor a lemezegység egyszerre
egy blokkot t6lt be a pufferbe, és onnan adagolja az adatokat a
kiolvasas altal diktalt iitemben. Azért, hogy ezeken a feladatokat
levegye a vallunkrol, kapott a lemezegység egy 0nallé procesz-
szort.

Ez a szakaszos tarolas azért sziikséges, mert az adatok le-
mezre rogzitése sokkal lassabban megoldhaté mdveletet, mint
az adat atvitele a soros adatkabelen (pedig az sem villamgyors).
Ha minden byte lemezre irasiat meg kéne varnia a gépnek, mi-
elétt a kovetkezat elkiildhetné, bizony, egy blokk kiirdsa egy per-
cig is eltarthatna. Ehelyett ugyanaz torténik, mint a még lassabb
nyomtaté eset€ben is: a kiilsé eszkoz eldszor Osszegyijt egy
adagra val6t az adatokbdl (lemezen ez 256 byte), majd azt a sajat
behangolt rendszerével gyorsan Kkiirja, egyszerre.

Miért €érdekes ez most szamunkra? Eddig tobbnyire vala-
hogy ugy fogalmaztam, hogy ezt vagy azt a lemezre, az illo-
manyba irjuk. Nos, ha az irds kozben a lemezt kivessziik, beiit
egy aramsziinet, vagy mas modon megszakitjuk a csatornat, ak-
kor mindaz még nem rogziilt alemezen, amit a lemezegység még
éppen a pufferében gy(jtogetett. Ez szerencsére nem lehet tobb
255 byte-nal, de ennyi adat elvesztése is hasznalhatatlanna tehet
egy adatbazist. Tehat szamitani kell r4, hogy amit a lemezes allo-



manyba elkiildtiink, taldn még nincs biztonsdagban. Az dllomany
lezarasakor (CLOSE utsitas) a csatorna szétkapcsolasa elétt a le-
mezegység kiirja a még a pufferében levé adatokat. Csak ezutdn
alszik ki a kis piros lampa, ha nincs mas adatcsatorna nyitva,
és a lemez csak ezutan vehetd ki.

Emlitettem, hogy a programfile is egy egyszer( soros allo-
many, amelyben akar adatok is tarolhatok. Az eddig targyalt
modszer helyett masképp is irhatunk bele, nevezetesen a SAVE
paranccsal, amellyel specidlisan a tar egy részének tartalma
menthetd el, akar adathalmaz, akar egy program. Magéban fog-
lalja az dllomany megnyitasat, az adatok kiirasat €s az allomany
lezarasat is. A parancs alakja: SAVE fn,dn[,sa]. Sorrendben a
paraméterek: filenév (karakteres kifejezés), eszkozszam €s ma-
sodlagos cim. Ez utobbi haszndlata megengedett, de semmilyen
értéknek semmilyen lathat6 hatdsar6l nem tudok. A programfile
elsé két byte-ja a kimentett tarszakasz kezd6cime lesz. Ha ezt
az allomanyt OPEN-nel olvassuk, akkor az elsG két byte-ot en-
nek tudatiaban kell kezelntink. Ha pedig a programfile-t LOAD-
dal akarjuk betolteni és OPEN-nel 1étrehozni, akkor ezt a két
byte-ot sajat magunknak kell kiirni, mert a LOAD szamitani fog
rd. A tobbi tudnival6t a XIV. részben mar elmeséltem, vagy
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megegyezik a tobbi soros dllomany irasanak szabdlyaival.

A folytatds mar az olvasasrol, az ST vailtoz6 értékeirdl €s 0

a katalégusfile beosztasardl fog sz6lni. Taldlkozunk.

O
€5 o
(0
1 OPEN 2.8,3,"®:PROBA,S, w"
2 PRINT#2, "ABGC" O
3 PRINT#2, "ABC" :
4 PRINT#2, "ABC, DEF" ; O
5 PRINT#2, "ABC", "DEF" :
6 PRINT#2, "ABC" ;"DEF" ; O
ZERRINERD, " 1", " 2"
8 PRINT#2,1:2 O
9 PRINT#H#Z,
190 PRINT#HZ 0
11 PRINT#H#2, CHR$(34) ;" ABC"
12 PRINTH#2, CHR$(34)>" ABC" O
13 PRINT#2, CHR$(34)+"ABC"
14 CLOSE 2 O
O
Hé6di Gyula ﬂ/_/\/_\

Softwaredjdonsagok

Képujsag

Sokakban talan mar felmeriilt a gon-
dolat, hogy mi is lenne, ha 6k is készitené-
nek egy kis hazi képijsagot. Ezt akar
BASIC-ben is meg lehetne irni, de van
ennél egy sokkal kényelmesebb megoldas
is, a TELETEXT V3.0, hiszen a prog-
ram konnyen kezelhet$, meniivezérelt, és
a vele elkészitett misor minGsége meg-
egyezik a TV képujsaggal. Mint mar
mondottam a program meniivezérelt, igy
ez€rt a leirast is meniikénti csoportokra
bontjuk.

Képszerkeszto: Ebben a meniiben az
alabbi almeniik koziil valaszthatunk:

Szerkesztés: A legfontosabb rész a
programban. Itt tudjuk az egyes oldalakat
megrajzolni. Lehet6ségiink van kiilonbo-
z6 betiiméretre (Fl+szam 1 és 4 kozott),
kiilonbozé karakterkészletekre (F2, F4,
F6, F8). Az alapszint az F3-mal allithat-
juk be (F3 utan pedig CTRL vagy C = +
szam). A modokat az F5 billenty( segitsé-
gével allithatjuk be. Az 1. karakterkészlet

(F2)a 10, 11, a 2. (F4) 20, 21, a 3. (F6) 30,
31, és végiil a 4. karakterkészlet (F8) a
40-, illetve a 41-es modban lehet. A paros
szami modokban a betiik megegyeznek a
billenty(zeten taldlhat6 karakterekkel,
csak az alakjuk mas, mig a paratlan mo-
dokban (11, 21, 31, 41) Gj karaktereket is
hasznalhatunk. A kovetkezé parok ezeket
az atdefinialt karakterkészletet mutatjak
be. Az elsé karakter a billentytizeten talal-
hat6 meg, mig ennek parja az Gj betd: 14;
2¢; 3i; 46; 506; 606; 7a; 8i; 94G; OC =
;+vesszG; - két pont lent; fontjel két
vesszO lent; szorzas fa; hatvanyjel alma;
kettGspont umlaut A ; pontosvesszd C bet
bekarikdzva; vessz0 idézGjel lent; pont
idézdgjel fent. F7-tel a szavakat villogtat-
hatjuk, ami példaul kiemelésre szolgal.
Kilépést pedig a RUN/STOP billentyd
biztosit.

FONTOS!!! Minden képet, amit
megrajzoltunk ki kell menteni, mert ké-
sGbb csak tgy tudunk misort szerkeszte-
ni, ha Osszeflizziik Gket.

Bemutatds: Az elkésziilt képet mutat-
ja be.

Diszkkezelés: Itt tudjuk a képeket ki-

menteni, betdlteni, vagy egyéb mivelete-
ket elvégezni.

Nyomtatds: Az adott képerny0 tartal-
manak kinyomtatdsa. A koézponti menii-
ben a Miisorszerkeszté almeniiben tudunk
a mar kimentett képekkel egy mdsort-
0sszehozni:

Szerkesztés: Bedllithatjuk, hogy a ké-
pek milyen sorrendben kovessék egy-
mast.

Listdzds: A mar megszerkesztett ma-
sorr6l kapunk egy kis informaciét, ami
természetesen ki is nyomtathato.

A Miisorsugdrzo menu segitségével
mar futtathatjuk is a képajsagot, de elGtte
bedllithatjuk a szineket, a datumot, de
még az idot is.

Az utolsé mentu pedig a Kilépés a
programbol:

Bizonyara mindenki tudja, hogy mit
jelenthet ez az opcid. Kilépés elétt a prog-
ram még kétszer megerdsitést kér, de ha
véletleniil mind a kétszer megnyomjuk az
I-t, akkor se essiink panikba, mert a RES-
TORE lenyomadsa utdn ismét visszakerii-
link a fGmeniibe.

Ha viszont a RESET gombot nyom-
tuk volna meg, akkor sem torlédik a prog-
ramunk, hiszen a RESTORE segitségével
ismét visszakeriiliink a féGmeniibe (még
akkor is, ha mar egy programot betdl-
tottiink!!!).

Ennyit lehetett elmondani errél a
PROFI TELETEX-SZERKESZTOROL.

Kun Szilard
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Steven Spielberg legijabb mesterma-
ve hatalmas népszeriségnek szamitott az
elmilt évben. A film egyik szereplGje
John Hammond amerikai milliomos a vi-
lag legkivalobb genetikusai éa paleonto-
l6gusai segitségével valora viltja élete al-
mat, borostyankébe zart dinoszaurusz-
vérbdl génsebészeti eljarassal Gjraalkotja
a jurakorban €It Gslényeket. A természet-
tel azonban az ember sem tud szembe-
szallni, egy végzetes hiba soran elszaba-
dulnak a legveszedelmesebb dinoszauru-
szok... Spielberg magasfoki szamitas-
technikat hasznalt a Iények megteremtésé-
hez, mozgatasahoz €s montirozasahoz. A
film élvezhetGségét, izgalmassagat a Dol-
by Surround szisztemi hang is nagymér-
tékben befolyasolja. Steven S. a kovetkezd
szereposztasban készitette a J. P.-ot: Sam
Neill, Laura Dern, Jeff Goldblum, Ri-
chard Attenborough. Elethiiség, félelem,
poén, stressz, fordulatossiag jellemzi a
munkat. A din6laz mar javaban tombolt a
Foldon, amikor 1993 &6szén Magyaror-
szagra is megérkezett. A mozik zsifolasig
megteltek, megjelentek a Jurassic emblé-
mas kitizok, képeskonyvek, jatékok, po-
16k. Villalkozé szellemi egyének étter-
miiket, szérakozohelyiiket dinoszaurusz
figurakkal szinesebbitették.

A film megjelenésével egyidében az
Ocean szoftvercsoport megkapta a szami-
togépes verziok elkészitésének a feladatat
és jogat. A program PC-re (4HD), Ami-
gara (5DD, 5SDD AGA), valamit méas cé-
gek 4ltal Segara, Gameboyra és Amiga
CD 32-es konzolgépre is elkésziilt. Az
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AS500-as verzié jéval kevesebb szinnel,
gyengébb grafikaval rendelkezik, mint
az Al1200-as AGA formatum. Ez féleg a
3D-os részeknél vehetd észre. Az alkotok
kénytelenek voltak a zenét is mell6zni né-
hany palyan. A szinteken hallhat6 zené-
ket, amelyek hiden tiikrozik az adott palya
hangulatat €s a hangeffekteket, Dean
Evans készitette.

Elterjedt jonéhany rossz AGA verzio,
a hiba altalaban a 3D-os részeknél jelent-
kezik, a program viltozé id6kozonként
egyszeriien kifagy. A masik jellemzé hiba

a megszerzett kodok beirasanak a lehetet-

megyegyez j
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kisebb-nagyobb feladatokat kell elvégez-
ni. A masik tipusa palyan, amivel el6szor
a harmadik részben talalkozunk, 3D-o0s
szemszOgbdl latjuk a folyosdkat. Ezutin a
latogatékozpontban, a katakombakban
mar végig 3D-os palyakon jatszhatunk. A
jaték torténete Michael Crichton novella-
ja alapjan ir6dott, azonban megértéséhez
elegendd belelapozni a film forgat6kony-
vébe is.

A cselekmény dr. Alan Grant és fele-
sége régészeti helyszinérdl indul, ahol Gsi
dinoszaurusz csontokat kutatnak. Itt jele-
nik meg John Hammond, aki a kutataso-
kat timogatja. John-nak van egy kutato-
csoportja, akik szenzaciés eredményt ér-
tek el. Borostydnkdben a fagyantaba ra-
gadt szinyogokbdl diné vért szivtak ki.
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Hogyan keriilt a szinyog a gyantdba? Erre
a kérdésre egyszeri a valasz. A szinyog
rarepiil a dinoszauruszra, a vérébdl szivo-
gat, majd balszerencséjére véletleniil le-
csorg6 fagyantiba ragad. A fa kiddlt el-
korhadt, a gyanta viszont megérizte a szi-
nyogot. Ezeket a kis gyantacseppeket, a
borostydnkdveket a banydszok megtalal-
tak és eljuttattdk Hammond csoportjdhoz.
A borostyankovek a fold alatt t6bb millié
évig pihentek, a din6é vérben a DNS lanco-
kon ez idé alatt hianyossagok keletkeztek,
ezeket a lyukakat béka DNS-sel pétoltak.
A kutatasok szinhelyén a Velociraptor at-
szallitisa kézben egy ember meghal.

Hammond a tragédia tudn felkereste
dr. Alan Grant, hires paleontolégust és
felkérte, hogy vizsgélja meg az Gslények
birodalmat. Grant, felesége, egy stressz-
kutaté és Hammond az tigyvédjével elin-
dultak a Costa Ricdhoz kozel egy szigetre,
hogy megnézzEk a Jurassic Parkot. A 14-
togatokozpont felé menet lélegzetelallitva
nézt€k az 6si novényevoket. Hammond a
kézpontban részletes tajékoztatast adott a
parkrol €s a kutatasi eredményekrél. Be-
mutatta két unokdjat, Tim-et és Lex-t. A
park biztonsiagara néhany szamitégépke-
zel6 ugyelt. Hammond hogy részletesen
bemutassa vendégeinek a dinoszauruszo-
kat, két robotvezérrel autéba iiltette Gket
€s unokait. Azonban egy édesszaji, pénz-
sovar szamitogépkezels, Dennis Nedry
egy Dobson nevii kereskedd megbizasa-
bdl j6 pénzért megprébal diné embridkat
a parkbol kicsempészni. Ehhez viszont
kénytelen volt kikapcsolni az egész szami-
togépes rendszert. Amig a tarakocsik kint
voltak, Dennis megprobal a parkbol kiisz-
kolni. Balszerencséjére (esd, kiddlt atjel-
z0) eltévedt, €s gazdag ember helyett egy
Dilophosaurus zsdkmdnyaként végezte.
Kozben Grant, Hammond és unokai és ki-
sérbik a parkban aut6ztak, amig a masi-
néak le nem alltak. Epp a Tyrannosaurus
keritésénél jartak, amikor Dennis dram-
talanitisa életbelépett. Az elszabadult
T-Rex tamadadsait sikeriilt valahogy elha-
ritaniuk. Az tigyvédet kivéve, életbenma-
radtak. A T-Rex az autét Tim-mel egyiitt
a szakadé€kba 16kte. Lex és Grant leeresz-
kedtek hozza. Tim megmentése utan elin-
dultak a latogat6kozpont felé. Tulajdon-
képpen ekkor kapcsolédunk a torténetbe.
A filmmel ellentétben a novelldban csak
a két gyerek indul vissza, vagyis csak 6k
tinnek el.

A jatékban az elsé palyan tehat a
Tyrannosaurus Rex keritése el6tt allunk.
Ezen a palyan néhany egyszer(bb felad-
atot kell teljesitentink. Keressiink egy ka-
meratartdé oszlopot, és kapcsoljuk be az
alatta 1év6 szamitégépet. Ez az Enter bil-
lentytivel lehetséges. A megjelend meniik



koziil vdlasszuk ki a Paddoc System-et
(3-as). Nyissuk ki a bunker ajtajat, Bun-
ker Door Lock (I-gyes). Ugyanitt infor-
maciét kaphatunk a szinteken mozg6 di-
nékrol, valamint a f{6bb objektumokroél. A
bunker a palya (vagy a térkép) bal also ré-
szében taldlhat6é, ahol taldlhatunk egy
szerszamosladat. Balra egy 1j fegyvert,
jobbra Tim-et lathatjuk. Kozépen egy
uregben feszitsiik fel a csatornanyilds ra-
csat a szerszamokkal. Masszunk be. Ke-
ressiik meg az ID kartyat (rogton balra),
majd a faladat (a kartya felett, a bejarattol
a masodik eldagazas balra). A ladat 16kjik
be a szennyvizbe, majd Gsszunk vissza a
ladaval egyiitt a bejarathoz. Jobbra az els6
eldgazasnal a hosszi folyoson iitkozésig
toljuk a ladikét, majd fel koppanasig,
jobbra, fel, jobbra, fel, és balra. Itt Gildo-
g€l Lex. Toljuk aladat kézvetleniil elé, ak-
kor felkel €s raiil a szallitéeszkozre. Az
el6z6 atvonalon vigyiik vissza 6t a beja-
rathoz (kijarathoz). Masszunk ki a nyila-
son. Tim és Lex igy mar megkeriilt, az ID
kartya segitségével a jobb fels6 kapun ta-
vozhatunk a palyarél.

Utunk a Triceratops-ok teriiletére ve-
zetett. A Triceratops békés névényevo,
méretei az elefantéhoz hasonld, fejébdl
kétoldalt €s eldl szarvak allnak ki. Rank
kiilonosebb veszélyt nem jelentenek, ma-
ximum Osszetaposhatnak. Az el6zé pa-
lyan, és most is felszedhetiink néhany tar-
gyat: a mentGlada energiat, a fegyveresla-
da 16szert, vagy egy aj fegyvert ad. Az
esetleg Osszegydjtott fegyverek kozott az
I billentydvel valogathatunk. Célszerd az
elektromos nagyfesziiltséggel mikodo

pisztolyt haszndlni. Az F gombbal pedig
a jatékot lehet megallitani (pause). Tehat
teriiletén vagyunk.

a Triceratops-ok

Gyijtsiink 6ssze annyi bogy6t, amig a bal
als6 sarokban megjelend ikon telitettséget
nem jelez. Balra haladva a kiddlt kerités
utan felil taldlhatunk egy doglott Trice-
ratops-t, téle jobbra egy €16t lathatunk.
Fussunk lefelé. Ha elegendd bogyo6t gyij-
tottiink, a diné egy kis ideig azt eszegeti,
igy gyorsabban eliszkolhatunk a jobbra
vezetd aton.

Ismét jobbra haladva még egy Trice-
ratops-szal taldlkozunk. Vegyiik fel az
osszes mentdladat. Irtsuk ki a sziklakrol
kopkodé dindkat, majd ugorjunk le. Alul
egy kofal zarja el az utat. Alljunk elé, hz
a dinoszaurusz tdimad mindig ugorjunk
a megfeleld litemben balra, vagy jo
Rovid 1d6 utan nagytestii ellenfelii
ri a falat. Szaladjunk lefelé ég
ki a hasadékon. Balra talaluumk
tyat, segitségével a jobbi
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hordét taldlunk. Lokjiik le fuggdlegesen a
sziklardl. Keriiljiink egy nagyot. Atérve a
hasadékon faklydkat talalhatunk. Néhany
pillanat milva egy veszedelmes szornye-
teg, a Tyrannosaurus (az egyik legna-
gyobb husevd, zsikmanyat egészben le-
nyeli) fog rank vaddszni. Amikor vésze-
sen kozeledik, dobjunk a hatunk mogé
egy €g0 faklyat. A din6é néhany masod-
percre megtorpan (a T-Rex csak a fényt,
a mozgast érzékeli). Utunk folytatisa le-
hetetlen lenne, ha a mélyedésbe elézbleg
nem guritottuk volna bele fenntrél a hor-
dot. Masszunk 4t rajta, majd egy faklyat
*s\-. junk a kiomlott olajra. Keressiik meg

D kartyat, €s engedjik ki a katakom-
‘\- ammond unokait, majd balra ta-

pphosaurusok teriiletén va-
psaurus hasevé Gslény, al-

keresztiil tavozhatunk a palyarol A bun-
ker folyoséin az el6z6ktdl eltéré 3D-os
grafikaval taldlkozunk. Térképet az M bil-
lentylvel hasznilhatunk. A bejdrattal
szemben feliil automata ajtén 1éphetiink
egy kisebb csarnokba. Rovid toltés kovet-
kezik, a megjelend ajté egy Gj rendszerbe
vezet. Alul két labirintust taldlunk, a bal-
oldali végén a kijarat van. Egy hatalmas
novényevd a Stegosaurus teriiletén va-
gyunk. Ezek a din6k csak farkuk csapko-
dasaval okozhatnak kisebb energiaveszte-
séget. A palyan mozgathaté koveket kell
ide-oda tologatnunk, és a megfelelS hely-
rekre 16kdosniink. A kétologatds kézben
Pterodactylusok silyos koveket probal-
nak a fejiinkre dobni. Vigyazzunk, hogy
a szikldkrol véletleniil se ugorjunk le.
A kovetkez6 szinten a Gallimimusok-
kal taldlkozunk. Elsé feladatunk a balra
1évé fennsik végéhez gyalogolni. Ott egy

dozatat a eza_]ﬁn eresztiil kilovodé méreg
bénitja meg. Méricskél.) Bijjunk it a ke-
rités alatti lyukon, majd nem messze
tsszunk 4t a foly6 mésik oldalara. Uljiink
be a gumicsénakba, és gyorsan evezziink
le a folyon. A Pterodactylusokndl a na-
gyobb vizeséshez kozeledve ugorjunk ki a
gumicsonakbodl, majd ha atért ismét szall-
junk vissza. A Brachiosaurusoknal meg-
embrlokat valamint egy ID kartyat

A palyat két helyen hagyhatjuk el.
Célszerd a balalsé szamitogépes vezérlé-
st kapun tavozni. Ha a f6kapunal vagyunk
Tim-mel és Lex-szel, menjiink a latogat6-
kozpontba. Most talan a jaték legszebb
3D-os része kovetkezik. A film forgat6-
konyvében tulajdonképpen Hammondék
ekkor mar mindent dramtalanitottak, ez-
zel elszabadultak a Velociraptorok. A sza-
mitégépes rendszer Gjrainditdsakor a koz-
ponti biztositék lecsapodott. Nekiink csak
annyi a feladatunk, hogy megtalaljuk a f6-
kapcsolot, és azt visszakapcsoljuk. Ez-
utan valahogy el kell jutnunk a tobbiek-
hez. A Velociraptorok tamadasaira sza-
mithatunk. (A Velociraptor a valaha élt
legveszedelmesebb dinosaurus. Intelli-
genciaja igen magas, gyorsan fut. Karmai
elérhetik a 15 cm-t is.) Az M billentytvel
egy térképet hivhatunk le. Keressiik meg
a géphaz legfelsé részében az infris szem-
aveget, ezzel az alsé szinteken is j6l latha-
tunk a sotétben. A térkép segitségével ke-
ressiik meg a tobbieket. A jaték végén egy
rovid befejezést lathatunk. Konnyitésiil is-
mertetiink néhany palyakédot: A1200-as
AGA verzié masodik pilya B5A48352, a
harmadik E54C67AA. AS500-as verzié
8EB75C3D, DESFB8CS, EEE7740D. A
program megrendel6i most Jurassic Par-
kos matricat kapnak ajandékba.

E. Péter
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Manapsag mar a tesz6leges kiviteld
reklamplakatok, hirdetmények €s még az
Gjsagok szerkesztése is elképzelhetetlen
lenne szamitogépek nélkiil. A tetszetls
grafikdkkal ellatott meghivok, idvozls-
kartydk is szamitogéppel késziilnek. So-
kak talan azt gondoljak, hogy ezeket csak
bonyolult szamitégépekkel és kimagas-
16an j6 min&ségi 1ézernyomtatokkal lehet
csak megvalésitani. Ok nagyon is téved-
nek, hiszen ilyen kiadvanyokat (ha a mi-
ndségiik nem is vetekszik a komolyabb
gépeken késziiltekkel) hazi koriilmények
kozott is meg lehet valdsitani. Még a leg-
egyszerlibb szamitogépekkel is (p€ldaul
Commodore 64) tetszetés nyomtatvanyo-
kat készithetiink. E leirdsban a Commo-
dore 64 és az IBM PC ezen képességeit
mutatjuk be, s megprobaljuk e két gép ki-
advanyszerkeszt6 programjait Osszeha-
sonlitani.

A legtobben taldn a Print Shop-ot, €s
a Print Master-t ismerik, hiszen e prog-
ramcsomag mindkét gépre megjelent, s a
PC-s verzi6 kiegésziilt egy Print Banner
nevii, kiilon programmal is. E progra-
mokkal tidvozlSkartyakat, nagybetiis fel-
iratokat, fejléceket, transzparenseket,
posztereket, naptdarakat vagy éppen cég-
tabldkat nyomtathatunk. Lehetdségiink
van kiilonb6z6 keretek valasztiasara, ami
koriilfogja kiadvanyunkat.

Ha a keretet kivalasztottuk, akkor jo-
het a megfeleld karakterkészlet kijelolése
is. Ha ez is megtortént, akkor pedig, mar

28

— e

-

irhatjuk is a szoveget. Sajnos a program-
nak van egy hatranya is, mégpedig az,
hogy nem hasznéalhatunk ékezetes karak-
tereket. Ha a szOvegbevitel megtortént,
még valogathatunk a grafikak koziil is, de
ha nem tetszenek a gyart6 altal készitett
otletes €s humoros rajzok, akkor rajzolha-
tunk mi magunk is.

Ha naptart akarunk késziteni, akkor
meg kell adni az évet és a hénapot, s a
programban taldlhaté beépitett Groknap-
tar mar el is készitette naptarunkat, amit

tetszetGs grafikakkal és feliratokkal is di-
szithetiink.

A kovetkezd bemutatasra szant prog-
ram a Banner. E programmal transzpa-
renseket készithetiink. Fantasztikus ka-
rakterkészlet és oOtletes jelolések allnak
rendelkezésiinkre. A méreteket kicsinyit-
hetjiik, illetve nagyithatjuk, s egy normal
allapotban elkésziilt transzparens hosszat
is moédosithatjuk, ami leporellé papiron
kb. 5—6 méter 1is lehet.

A kovetkez0 téma az Gjsagszerkesztés
lenne. Erre szintén van egy nagyszerd
program, ami C64-en a Newsroom, PC-n
pedig a News cimet kapta.

A két program lényegében ugyanazt
tudja, viszont a PC-s programban hasz-
nalhatok az é€kezetes karakterek is. E
programok elvégzik a szoveg teljes torde-
1ését, fejlécet szerkeszthetiink, s valaszt-
hatunk a tobbszaz grafikabdl is, amelye-
ket a szerzOk készitettek.

A szovegeket hasabonként kell meg-
szerkeszteniink, majd az elkésziilt hasa-
bokat 6ssze kell flizni, s ki lehet nyomtatni
az elkésziilt Gjsagot.

Léteznek ezekt6l komolyabb kiad-
vanyszerkeszté programok is, példaul a
Ventura vagy Windows ala az Aldus Page-
maker, de ezekrdl a hely hidnya végett mar
nem irhatok.

Remélem, e kis leirassal mindenki-
nek kedvet csindltam a szamitogépes ki-
advanyszerkesztéshez.

Kun Szilard




A Commodore szamitégépek fejlo-
désében Oridsi mérfoldkonek szamitott az
A1000-es megjelenése. Ez az els6 Amiga,
amely 0j formatumaval, ,,nagy’”’ memo-
riakapacitasaval, kiemelkedd zenei €s
grafikai teljesitményéval a Commodore
64-es utan hatalmas eléretorést mutatott.
Sajnos nem igazan terjedt el az igen bor-
sos ara, és nagy vetélytars az A500-as tér-
héditasa miatt. Napjainkban Magyaror-
szagon csak néhany szaz darabot taldlha-
tunk, a késziilék értéke 40—60 ezer forint
ko6zott mozog.

Az Al1000-es winchesterrel, kiilon
klaviatdraval, és 3.5 lemezmeghajtéval
rendelkezik. A szamitogép alapjat egy
Motorola 16 bites 68000-as mikropro-
cesszor képezi. A gép oOrajele, ami a gyor-
sasagra utal, 7.14 MHz. RAM memoéridja
256 kbdjt. A késziilék tartalmaz egy un.
WOM-ot (Write Only Memory), amely a
RAM és a ROM kombinéacidja.

Uzembehelyezése utin lemezr6l tolt-
heté az Amiga mikodéséhez sziikséges
Kickstart rendszerszoftver. Ez a Kickstart
1.1-es valtozata.

Az el6z6ekben két roviditést hasznal-
tunk, a RAM (Random Access Memory)
szabad taroléhely, a ROM (Read Only
Memory) gyarilag telitett memoria, az
alapmikodéshez sziikséges rutinok helye.

Az 1000-es palyafutdsa hamar ketté-
tort, amikor elkésziilt az Amiga 500-as
szamitogép. Billentylzete egyiitt van a
gép fontosabb részeivel. Ugyancsak
3.5-0s meghajtéval és 68000-as mik-
roprocesszorral rendelkezik. Orajele
714 MHz. Memoridja az Al000-eshez
képest emelkedett, 512 kbajt lett. Ebbe az
Amigaba a Kickstart mar be van épitve a
ROM-ba, vagyis a gépben kikapcsolas
utdn is jelen van. 1985—87 kozott 1.2-es,
majd 1.3-as Kickstarttal keriilt forgalom-
ba. 8 bites sztere6 HI-FI hangja, 4096
szinbdl allé szinkészlete van. Operacios
rendszere ikonok, ablakok segitségével
tobb program egyidejd futtatasat teszi le-
hetévé. Az A500-as a PAL szisztémaval
teljesen kompatibilis. Ez a gép mar ren-
delkezik blitterrel, ami nagy elonyt jelent
az animacioknal, valamint a gyors gra-
fikus mozgatasoknal. Az els6 Amiga sza-
mitogépek koziil az 500-as méltan lett a
Commodore 64-es véglegesen kikidltott
utéda. A Commodore GMBH eladasi lis-
tdjan a masodik helyen all, ezt a helyet
napjainkban egy jéval korszeribb Amiga
szamitogép kezdi atvenni.

Fejlédési sorrendben az A2000-es
kovetkezik. Sokan nevezik az 500-as

nagytestvérének. Képességét tekintve tu-
lajdonképpen megegyezik elédjével. Fel-
épitése a PC-khez hasonléan modularis,
nagy mértékben bdvithetd, €s kiegészit-
heté. RAM memoridja 1 Mbajt. Kézponti
processzora az 500-assal megegyezl. A
gép négy kartyaval bovithets, az egyik
kartyahelyen PC/XT modult kapcsoltak
az alkotok, ezért ezek a késziilékek PC-
ként is mikodtetheték. A szamitogép
,,doboza’” egy 5.25-0s lemezmeghajtot
tartalmaz. A multitasking (parhuzamos)
tizemmod is a 2000-es jellemzije. Egy-
szerre, parhuzamosan tobb feladatot ké-
pes elvégezni, egyid6ben jelen lehet egy
IBM ¢és egy Amiga képernyd is. A szami-
togép egymas mellett tud PC és Amiga
programokat futtatni.

A 2000-es kovetdje az Amiga 2500
UX, amely elddje tovabbfejlesztett valto-
zata. Ez mar 68020-as processzorral ké-
sziilt, 6rajele 14.3 MHz. Az Amiga rend-
szerszoftverén kiviil az Gn. Unix rend-
szert is beépitették, ezért az Unix prog-
ramok is futtathatok. RAM memoridja
3 Mbajt. A késziiléket turbokartyaval is
felszerelték.

A fejlédés itt sem torpant meg, elké-
szilt az Amiga 500+, az A600 és az
A3000-es szamitogép. Ezek a gépek az 1j
2.0-as operacios rendszerrel és az ECS
(Enhanced Chip Set) csomaggal lettek fel-
szerelve. Az ECS lehetdvé tette a nagyobb
képfrekvencidt, a remegéstGl mentes
Multisync, VGA monitorok hasznalatat,
valamint a SuperHighRes dupla felbonta-
su vizszintesen 1280 pixeles képernyoét.
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Az A500+ az A500-as kiegészitett valto-
zata. RAM memoridja 1 Mbajt.

Az A600-as egy kisebb, olcsébb sza-
mitégép. Memoéridja ugyancsak 1 Mbajt.
A készilék egy IDE hardisk vezérl6t
PCMCIA csatlakoz6t tartalmaz. A gép-
ben a Motorola processzor felett akar egy
210 Mbajtos AT hardisk is elhelyezhe-
t6. Bovithetd még az alaplapon, és a
PCMCIA csatlakoz6 segitségével is. Az
A600-as 1991-es év terméke. Két kisebb
hatrany, a numerikus billentytizet hidnya,
valamint 80 % -os kompatibilitas jellemzi.
Kickstartja 2.05-0s. A televiziéval rendel-
kez6k 6romére RF TV moduléatorral is
rendelkezik.

Az Amiga 3000-es szamitogépet a
Commodore cég nem igazan otthoni cé-
lokra tervezte. Egyik kiemelkeds djdon-
sag a kis méret. A késziilék két valtozata
ismert, az elsGben Motorola 32 bites
68030-as processzor, €s 6881—es,mate—
matikai koprocesszor talalhaté. Orajele
16 MHz. A masodik 68030-as mellett
6882-es koprocesszorral rendelkezik.
Orajele 25 MHz. Az A3000-es 1 Mbéjtos
chip és fast memoriaval dolgozik, vagyis
RAM-je 2 Mbajt. A chip RAM az alapla-
pon 2 Mbajtig, a fast RAM a belsé rekesz-
ben 16 Mbajtig bévithetd. A beépitett
3.5-0s meghajton kiviill még egy drive
szamara biztositottak helyet. Egy SCSI
hardisk vezérl6t is taldlhatunk az alap-
lapon, ez 32 bites DMA (Direct Memory
Access) hivatkozast tesz lehetGvé.

A gép winchestere 50 Mbdjtos. Az
A3000-es rendelkezik egy un. Display

29

MAJUS C:




Enhancer-rel, ami a monitorképért, re-
megésmentességért felel. A késziilékhez
csatlakoztathatunk egy 9 pélusi monitor
dugaszt, és egy 23 polusit is. 9 poélusi
csatlakoz6t PC VGA monitorok hasznal-
nak. A 3000-es négy vizszintes helyzetd
slottal rendelkezik, ahova AT kartyakat,
16 bites hangkartyakat, 24 bites grafi-
kai videokartyat, vagy akar Macintosh
Quadra 68040-es processzorkartyat he-
lyezhetiink. A gép ,,doboza” asztali €s to-
rony kivitelben is kaphat6. Az Amiga
1200-as és az Amiga 4000-es a mai két
legkorszertibb személyi szamitégép. A
Commodore 1992—93-ban kidolgozta az
AA chip-et és az AGA grafikat. 24 bites,
16.7 millié szinkészletb6l 256 szint je-
lenithetlink meg egy azon idében. A
HAMS8-as rendszerrel akar a 16.7 milliot
is. A digitalizalt képek, és ezek animalt
mozgasa tokéletes. A fotok fénykép minG-
ségiiek.

Az Al1200-es otthoni célokra lett
kifejlesztve, AA chip készlettel, IDE
hardisk vezérlével, PCMCIA csatlakozé-
val van felszerelve. A gép egy 68EC020-
as mikroprocesszort és 68881/68882-
es lebegdpontos koprocesszort tartal-
maz, amit a Motorola készitett. Orajele

Ez a logikai program egyszerien ki-
val6. A feladat a kdvetkez6. Egy ,,bigyo™
1ézerfényt bocsat ki magabol. Nekiink ezt
a fényt kell kiilonb6z4 prizmadkkal, len-
csékkel €és egyéb dolgokkal a gydjtélen-
csébe iranyitani. A dolog persze nem
ilyen egyszerd.

A fény nem keresztezheti 6nmagat, s
nem mindig egy darab gytjtSlencse varja
a fényt. A felhasznalhat6 ,,szerszamok’™
is korlatozva va 6t még a feladat

csmalnank akkor nyomjuk meg leame-
lyik funkciébillentyit. A jat€k 28 szintbdl
all és végigjatszhato.

Néha a megoldas olyan egyszeri €s
szellemes, hogy az ember elszégyelli ma-
gat, hogy erre nem jott ra.

Minden egyes szintnek van egy neve.
Ezt a jaték elején beirva az adott feladat-
hoz jutunk, s igy nem kell nyGglédni az is-
merds szintekkel.

C:
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NTSC esetén 14.32 MHz, PAL esetén
14.19 MHz. ROM-ja 512 Kb4jt. RAM me-
moridja 2 Mbajt. A Chip RAM grafikus
és zenei adatok tarol6helye, amely az
Al1200-es esetében 1,2 Mbdjttal bévithetd.
Bovitési lehetdség a 32 bites 1 Mbajtos-
ndl az alaplapon lehetséges. 32 bites 2
Mbijtos bdvitot a késziilék belsejébe rak-
hatunk.

A Fast RAM, amit a 68EC020-as pro-
cesszor tud csak elérni, 8 Mb4jtig bovit-
het6. 4 Mbdjtig 32 bites RAM-okkal a
CPU slotban, a kovetkezs 4 Mbadjt 16 bit-
es RAM-mel a PCMCIA csatol6n.

Tovabbi bovitési lehetdségek: A gép-
ben az alkoték helyet biztositottak egy
2.5-0s belsé merevlemez szamara. CD-
ROM, kiilsé merevlemez (winchester)
csatlakoztatasi lehetdség. Az 1200-as IDE
(Intelligent Drive Electronics) merevle-
mez kontrollert tartalmaz.

Az Al230-as turbOkartya és memo-
riabévité 1993-ban keriilt piacra. Ez
40 MHz-es 68030-as mikroprocesszort
és 68882-es matematikal koprocesszort
tartalmaz, 1 Mbajt Fast RAM-mal. Bovit-
heté 32 Mbaijtig.

Az Amiga 4000-es Macintosh Quad-
ra munkagép asztali, vagy torony kivitel-
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ben. A szamit6gép 25 MHz-es Motorola
68040-es processzort tartalmaz. Olcs6bb
kivitelben 68030-as processzorral is kap-
haté. Ezek a mikroprocesszorok cserélhe-
toek. Az olcsobb konfiguracié 68030-as
proceszorral, 120 Mbajtos winchesterrel,
valamint 4 Mbajt RAM-mel rendelkezik.
Ara a forgalmazénal 209 000 forint. A
Commodore cég elsod, és az ,,Amiga csa-
lad” legutolsé tagja a CD Amiga 32-es,
jatékgép. 1993-ban a vilag legjobb kon-
zolgépe. A késziilék egy MT68020-as
mikroprocesszort, AA chipkészletet,
AGA grafikat, DSP chipet (a kép és a hang
egymashoz szinkronizalasihoz), PLA-
NAR chipet, 2 Mbdjt chip RAM-ot rejt.
32 bites konstrucié. Az egység megkoze-
litéleg A/4-es méreti. A CD 32-es min-
den szamitégépkedvel6 almat egyszerre
megvalositotta. Lehetdvé tette a folyama-
tos, €lethii mozgas kivitelezését. Idén
1994-ben a CD 32-es kiegészitdit is elkez-
dik gyartani. Az A5000-es és az A1400-as
még sokat varat magara. Sajnos a Com-
modore GMBH bizonyos problémai miatt
ezek a késziilékek csak gondolatban lé-
teznek.

Folk Péter

KEPREJTVEN

A mellékelt kép egy demo valamely
részletének fotéjat abrazolja. Kérdésiink
igen egyszerd. Melyik ez a demo, vagyis
mi a neve, és melyik csapat készitette?

Megfejtéseket a rovat levélcimére le-
het feladni:
FRIEND TWO CREW,
KEPREJTVENY
BUDAPEST, POSTAFIOK 701/55.

A huszadik helyes megfejté
MARKSMAN markaja formatervezett,
digitalis asztali 6rat kap ajandékba, amit
postan fogunk elkiildeni.



C-64-re 4800 jaték, 1600
felhaszndl6i  programbdl
vélogathatsz.  Valaszborité-
kért tdjékoztat6. Halasz,
6001 Kecskemét, Pf.: 512.

C-64-re legjobb lemez €s
magnés programok el-
adok. Iszonydan olcs6
minden, nem érdemes Kki-
hagyni! Erdeklédni levél-
ben. Vilaszboritékot kiild-
jetek. Bagi Péter, 1204
Budapest, Maros u. 168.

Amiga 500/500+ -ra egér
elad6! Irdnyér 1100 Ft. Er-
deklédni személyesen
vagy levélben. Bagi Péter,
1204 Budapest, Maros u.
168.

Régebbi C=  1jsagok,
osszes 576, COV-ok, COV
évkonyvek, CHIP, HETI-
CHIPEK, Guruk stb. fo-
ly6iratok  eladék, NES
konzolkartydkra cseré€lhe-
t6k! Vilaszboritékért lista!
Mais értelmes csere is €r-
dekel! Irj feltétleniil! Seres
Zoltan, 6723 Szeged, Epi-
t6 ut 5/a. I1/6.

Programéhes Amiga 1200-
as és 500-as tulajdonos le-
veleit varom. Gyurké
Zsolt, 4031 Debrecen,
Krénikas u. 6. I'V/40.

Keresem a C=64 ,C’
nyelvet floppyn. Dr. Zsig-
mond Géza, 1086 Buda-
pest, Lujza u. 22, tel.:
133—21—26.

C-16, +4-re programokat
adok—veszek—cserélek 5
Ft/db. Vilaszboriték! Sobs
Viktor, 7355 Nagyma-
nyok, Katona u. 11.

C-64-re! nydktervezd ¢€s
elektronikai  programok,
poke- és GEOS-lexikon.
Vilaszboritékot kérek. A
készlet korlatozott! Var-
sanyi, Szombathely, Nagy
Laszl6 u. 11.

Elad6é C-64-hez egy hang-
digitalizdlo, 2 db eprom-
bank, tovabba 2 db jaték
Cartridge. Ugyanitt prog-
ramcsere lemezen. Pazsit
Tibor, 5650 Mezdberény,
Viarkonyi u. 1.

APROCSKAK

C-64 programok cseréje,
eladisa lemezen. Cseh Ba-
lazs, 8636 Balatondszdd,
Szabadsag ut 112.

Otthon végezheté papir-
munkét ajanlok! 30 Ft-os
bélyegért tidjékoztats. Soos
Viktor, 7355 Nagyma-
nyok, Katona u. 11.

C-64-re felhaszndld, okta-
t6, konyveld, jatékok 5 Ft-
t6l. Boritéklista. Foldesné,
5000 Szolnok, Gyorffy J.
u. 12. Tel.: 56/420-544.

C-64 monitorral, floppyval
Ujszerd 4llapotban elado.
Ara: 18000 Ft. Kérédi
Csaba, 6050 Lajosmizse,
Erkel Ferenc utca 1.,

tel.: 76/356—901.

C-64-re mar 3 Ft/db art6l
elad6 jaték-, felhasznéloi-
€s egy€éb programok le-
mezre €s kazettdra. A va-
laszték Oridsi. Valaszborité-
kért listat kiildok. Kovacs
Krisztidn, 6750 Szeged-
Algy6, Barték B. u. 6.

Kedves olvasonk!

Ora kozott)

Tel.: 162-77-24.

A1000, A500, A500+, A600, A1200, és egyéb Ami-
ga szamitogépekre, valamint C64, C128-re jaték- €s
felhasznal6i prg-k, valamint PD demék megrendel-
het6k. Vizhatlan csomagolds, kedvezmények, szam-
la. Bélyeggel ellatott valaszboritékért részletes tajé-
koztatot és programlistat kiildiink. Amigan a lista
méagneslemezen is kérhet§ egy 3.5-0s lemez, és 30
Ft-os bélyeg ellenében. A boritékokat géptipusonként
a kovetkezé cimekre lehet feladni:

AMIGA: FRIEND TWO CREW, 1399 Bp,,

Pf.: 701/55. Tel.: 135-12-89. (Ugyelet naponta 16—20

C-64: BUMBLE BEE, 1116 Bp., Sifrany u. 44.

IGEEEN! Megrendelem az

5 ACOMP Kft.

boritd hatoldalon szerepld kinalatabol
a feladd cimére postai utanvétellel az alabbi termekeket:

0 (i + SOOI ORGP0 Ty ¥ I AT S I ORRPTER 1 T RS Ft/db: dsszesen .............. Ft
LT R O SRS e - ¢ A Ft/do: sszesen ............. Ft
: ....... (IO W e WA o B B L Ft/db: Osszesen ............ Ft
s B o B W e A RS ot S BIH  ovreneioniissin Ft/db: Gsszesen ............ Ft
: ....... oo o R SRR R IO e Ara .. Ft/db: Bsszesen ... Ft
B db . Ara ... Ft/db:; dsszesen ............. Ft

Sxinaaiasanahs  NITIOOBRPERBN:  5v.irmseimaiss Ft

|

|

' Tudomasul veszem, hogy a csomagkildés atfutasi ideje 2-4 hét.
| 50.000,- Ft feletti megrendelésre csomagkuldést nem vallalunk!

| Az araink a postakoltséget nem tartalmazzak!

|




NEGY MATEMATIKUS

A megfejtéseket soronként adjuk!

EGYESULET

VIZSZINTES: 1. O frta ,,A magyar- 11213 4 1967 ¥ F85=8" | 10 {“11 12513414495
orszagi matematika torténete” cimd : %
munkat. 2. I. — Alig 4ll a 14béan. 3. Nagy 1 | B A [ R A
Vince monogramja. — O. O. — Tam ke- o | - N ' 1\ !\j /
verve. — Nador Magda monogramja. — g \( )
Tantal vegyjele. 4. Héjas gyiimolcs. — 2 = G I ' N O CI
Aszalt gyimolcs. — Gléda. 5. Zsalu. — % e Al
Regény fajta. — Folyo. 6. Létezett. — Ha- 3 ]\ J \j O Q 'a !“1 l H M \
rom kiilonb6zé maganhangz6. — Duna : A ps
menti védros. 7. Kicsinyit6képz6. — Fii- 4 | T, 1550 S B L e i . . 1R
tyiil6. — Nagy madar. — Kettds beti. 8. ‘l) | C/ M A L= |0 > | O
Megehetd, j6. — Vadallat. 9. Magyaror- g | W e
szagi és olaszorszagi gépkocsik jelzései. 5 e /< /K \ M /4‘ g
— Helyhataroz6. — Sav igéje. — Mir Sl s ; N Y
egyszer szerepelt ez a sz6. 10. Hangnem. S o T ' / f ks
— Kopasz. — Létezik ilyen tar is. 11. Sé- : o IE
rujja fia, Dévid parthive volt. — Gyii- 7 | £ A o 2 /P SIAlC ¢ i
molcs. — Beszél. 12. Harom egyforma —
betli. — Napszak. — Pusztit. 13. Nével6k. T e 8 \ {
— Férfinév. — A dogvész istene. — Fél 8 T | M U |/ ,{ /D\ f
tanc. 14. Vihar és mas természeti elemek rf o - .
istene. — Madridi park. 15. Tobb tan- 9 )) } Clalal oiladine ” P R S 2l
konyv iréja, Apaczai Csere Janos-dij tu- 5 (5,
lajdonosa. 101 A || - \ (1 C | o
FUGGOLEGES: 1. Matematikai agi® i | f H <] el o
Kutat6 Intézet munkatarsa. 2. Virag faj- D deakied A J ; 1‘
ta. — NGi név. 3. Forditott mutat6sz6. — 1 D /—\ [\} A ] \ ~ 4 ) | L
Tiizet sziintet. — Végtelen mlivészet fajta. o i2 1
— Kétté (!). 4. Langol6. — Dundntdlicsa- 12 M it s e 1
torna. — Kanalaz. 5. Ilyen elem is van. — 1 =
Minden €l6lény anyja, 6 volt az, aki a 43| /| A r A | /‘;l
viz6zOn utdn Gjrateremtette az emberisé- |} ' '
get. — Van ilyen medve is. 6. Két magéan- r P G 8 ¢ ]
hangz6. — Forditott kicsinyit6képzs. — 14 T = L g St [ ’T\',
. ¢ 15 2 o |1 M Z
o s, owe e 1 Aut6 alkatrész. — Szeszes ital. 7. Szép

-------------------

ACOMP Kft.

Csomagkuldé Szolgalata

Budapest

XIV. Almos vezér park 20.

1141

Erné egyik mive. — Kevert ital. — Beré-
nyi Mikl6s monogramja. 8. Jahve angya-
la, az Eden 6re. — Az igazsag és mélta-
nyossag partfogdja. 9. Mosészer marka.
— Visszatar (!). — Prazeodimum vegyje-
le. 10. Bizmut vegyjele. — Litium vegyje-
le. — Kén és americium vegyjele. — Tobb
homoksivatag a Szaharaban. 11. NGi név.
— Szin hirndke, 6 bocsat almot az embe-
rekre. — ... Tivadar, szinmiivész volt.
12. Omladék. — Vidéki vendégmaraszta-
16. — Utdkartya. 13. Nagy Gabor monog-
ramja. — Gyomor termeli. — Dohanyzik.
— Allati széllas. 14. Tyik termék. — Hin-
tett. 15 Grinwald-dijas matematikus.
(A rejtvényben a rovid és hosszu éke-
zetek kozott nem tesziink kiillonbséget.)
A rejtvényt nem kell bekiildeni, mert

szorakoztat6 jellegi!
Mokos Istvan
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367
368
369
370
371

372
373
374
]
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391

392
393
394
395
396
397
398
399
400
G001
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411

A ¥=gal

POTYOGD SZOLGALAT

C+4
C+4

c64
c64
c64
Cc64
+4

C64
C64
C64
C64

C+4
cé64
ce4
ce4
Ccée4
Cc64
C+4
C64
Cc64
C64
C+4
cedq
C64
C64
Céeq
co4
C64
C+4
Ceq
C64
C+4
Co64
ce4q
c64
c64
(T
Ce4d
Co4
C64
Ch4
Cod
Ce4
ced/+4
L64
Ce4
44
C+4
Ced

ielolt

93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/
93/10
93/10
93711
93711
93/11
93/12
93712
94/

Q4 /

94/

9S4/

94/

a4/

94/

Qe /s

94/

94/

94/

CONNNNNOOOUOUO AL AMAMAMMMOOOWNDNNNDND

Hewing
Makrobi
Nest of Fleas
Adventure — F
Gondolkoz6
Memori - B
Matekastély
Lotto
Toto
Német gyakorlo
Beszélo szotar
File examiner
Sprite szerkeszto
Egyszinu Sprite
Rulett javités
Tozsde
Kalandlap
Leveéliro
Képernyomaszkold
Sprite Kezelo
S1 - OPART
Patience Quartet
Monopoly
Akasztofa
Karaktertervezo
String Array Manager
Sprite Basic
Screen Help
Gyors validate
BASIC SYNTAXER 1.
Tologatd C64-re
ABC rendezo
“Matek + Rémai szamok
Tesztkeszito + értékelo
BASIC SYNTAXER I1.
HArom j4&ték
Szokés
Toto
DIGIT analizis program
SCREEN DUMP
UNISEQ filekezelo
Graphic Copy
Printfox Resizer
Tologatd I1.
Sprite Plus—4—en
Valtozdlista
Szomszéd Jjaték
Tablas jaték
SEDA
415 * 200
OTP hitel
Catalog=Check (CTC)
Pattogd golydk
Beszoratds (DO-GUTI)
*Zsirozas
Attrib 64
Tablazatnyomtato
HBoritékkészito
TV-6ra
Mini Dominoc
Megathello
Reversia
Tengeri csata
Videokazettak
DIN=karakterek
DIRYDIRY
Birodalom
Csoamoba
Fuggvénvabrazoléds
Amcba — E
Body Building
Colour BASIC
Directory kezelo
Otmezos KONO
Fogdcska
Klack - Klack
Orarend
Malomiatek
Magyar nyomtatas
Pettyes szfinx
Ku Damm ora
Elasott Kincs
Turbo Sort
Telefonkonyv
Szincserelo
Sprite keszito
Amocba
3 hasabos nvomtatas (TCT)
C1MBO
Tr iagram 3D
Filenev rendezd
Ellanal tasok szinkddiaa
Funkcidhal lentyuk
Adatbazis kezeld
Mani aratkeszito
Color List

programck csak iemezen rendelhetok

Cim: 1053 Budapest,
Telefon: 117-4144

Feladand6 az ujsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

Hivatalos magyarorszagi disztribltora:

SZERVIZ Kit.

Henszlmann |. u. 9
Telefax: 117-9692

Alulirott megrendelem a kévetkezé programokat a POTYO-

GOSZOLGALAT-t6l:

PROGRAM SORSZ_AMA ARA
1 -~ Ft
5 —~ Ft
3. ~ Ft
4. N Ft
5. l -~ Ft
6. .~ Ft
v % .~ Ft
8. ~ Ft
9. — Ft
Osszesen: | db | ~ Ft
A programokat a SZOLGALAT altal biztositott
lemezre (99 Ft/db)
kazettara (40 Ft/db)
az altalam kiildott adathordozéra kérem.

(Kérjik a megfelelé szdveg alahtizasat!)
Postakoéltség + munkadij
A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel
(Kérjlik a megfelel6 széveg alahtzasat!)
OSSZESEN:

A MEGrondell NBVO: ... uwis is «soios Ciats s £ 50+ 5 Fiah ot o s's «

GCIMO it ¢ o v 1 oo et Vit o . neisana. ., .
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NEGY MATEMATIKUS

A megfejtéseket soronként adjuk!

VIZSZINTES: 1. O firta ,,A magyar-
orszagi matematika torténete” cimi
munkat. 2. I. — Alig 4ll a laban. 3. Nagy
Vince monogramja. — O. O. — Tam ke-
verve. — Nador Magda monogramja. —
Tantdl vegyjele. 4. Héjas gyiimoles. —
Aszalt gyiimolcs. — Gléda. 5. Zsalu. —
Regény fajta. — Folyé. 6. Létezett. — Ha-
rom kiilonb6zé maganhangz6. — Duna
menti varos. 7. Kicsinyit6képz6. — Fii-
tyill6. — Nagy madar. — Kettds betd. 8.
Megehetd, jo. — Vadallat. 9. Magyaror-
szagi és olaszorszagi gépkocsik jelzései.
— Helyhataroz6. — Sav igéje. — Mar
egyszer szerepelt ez a sz6. 10. Hangnem.

— ¥ anacz T Atezilr iluven t4r ic 11 QA

utazasi iroda

Bevalthatd
utazas megrendelése esetén

az UlIGi Gti 8irodaban az aldbbiak szerint:

5000 Ft-ig — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000Ft-ig — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény

Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezményekrdl az irodaban lehet targyalini

MAJUS

60 Ft-os
vasarlasi utalvany

Bevalthaté készpénzes .
vasarlds esetén a 2C Aruhazban.
Bp. Xlll., Balzac u. 35.

Ervényes: 1994. majus 31-ig.

HOBBI ELEKTRONIKA

MAJUS

vasarlasi utalvanya
Ertéke:

5000 Ft-ig 80Ft,
5000 Ft felett 10%

Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kft.-nél.
Budapest VIl., Dézsa Gyérgy u. 16.
Telefon: 122-8892

Egy szemeély részére egyszeri vasarlashoz

egy utalvany hasznalhaté fel!

EGYESULET

|€ [FADE SZERVIZ Kft. az alébb felsorolt szervizeiben
#= szervizszolgaltatds munkadijab6l 10% kedvez-
-t egyesiileti tagoknak.

112 3.pest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153
r:‘L;!';olc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488
_Scsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195
“ed, Csongradi sugarit 76. Tel.: 62/493-185

N[ [\/ [ihbathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

D |

Cvftandé berendezés leadasakor egyestileti igazolvannyal.

1y tébbszor is igénybe vehetd.
0L

4 1
b | ’?
foe i

i

I:éyeSUIB agoknak 20% kedvezmény:

VC—20 memoriabdvités 3—27 kByte-os:
C—16, C—116 memoéridjanak bovitése 64 kByte-ra:
C—16 belsd 16 kByte-os EPROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os EPROM bévités:
C—16 belsd 8 kByte-os SOFT—ROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os SOFT—ROM bdvités:
C—16 8 kByte-rdl 32 kByte-ra atalakitas:
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa:
SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—116, +4 potméteres sebességviltoztatas
0%-t4l 100%-ig fokozatmentesen
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kulénféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM
— 16 kByte SOFT—ROM
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte EPROM

Egyesilet tagoknak 30% kedvezmény:

Speeddos (atkapcsolhat6) operacids rendszer beépitése

(C64 atalakitas, lemezegység atalakitds + parhuzamos kéabel)

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukasztd beépitése
PAGEFOX magyar ékezetes kiadvany-szerkeszté cartridge

(a teljes A/4-es oldal kinyomtatasdhoz 640 pont/soros nyomtatd szikesé-
ges minimum, pl. Citizen 120D)

FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstolté, masold, monitor)

TTL IC-teszter cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlé eprommal)

Epromégetd (2716-t61 27512-ig)

C64-hez tarol6 oszcilloszkép

C6H4-bovité-port eloszté (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomasra lehet kapcsolni)

C64 USER — CENTRONICS nyomtatdkabel (GEOS kabel)

256 K RAM-diszk (256 Kbyte RAM-mal)

256 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal)

2x64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltoltve

64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltoltve

Képujsag (teletext) dekoder C-64-re

1764-es RAM bévité GEOS-hoz is hasznalhaté

Epromok programozasa meglévé programokkal, vagy sajat hozott progra-
mok beégetésével 2716-t61 27512-ig az eprommal egyutt egységesen
Arainkat az alkatrészarak véaltozasai befolyasolhatjak.

A fenti bévitések megrendelhetdk levélben az O.C.E. cimén, valamint sze-
mélyesen a havonta rendezendd klubdélel6tton, ahol rendszeres bemutatét
is tartunk.

Postazas esetén 100 Ft postakéltség keril felszamitasra.

A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagsagi igazolvany bemutatésa
szikséges.

os Commodore Egyesulet szolgaltatasai

r

SZERVIZ Kft.

kiépitéstol fuggd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

5000 Ft
900 Ft

5600 Ft
1500 Ft
4300 FT
5000 Ft
5000 Ft
8000 Ft

7500 Ft
1500 Ft
14000 Ft
9000 Ft
4.300 Ft
3000 Ft

10000 Ft
11250 Ft

700 Ft



—

Hivatalos magyarorszagi disztribltora:

Nt

SZERVIZ KIit.

Cim: 1053 Budapest, Henszlmann I. u. 9
Telefon: 117-4144  Telefax; 117-9692

Cserélheto lemezes winchester!

Szervizeinkben és szerzodott viszonteladoinkon keresztil az alabbiakat forgalmazzuk:

o0 555 44 MB-o0s 5/ SCSI drive, SQ 400 lemez  ( 44 MB)

SQ 5110 88 MB-o0s 5/ SCSI drive, SQ 800 lemez  ( 88 MB)

SQ 3105A 105 MB-os 3'/ AT-BUS drive, SQ 310 lemez (105 MB)

SQ 2542A 42 MB-os 2/, AT-BUS drive, SQ 240 lemez  ( 42 MB)
N , P,
( A

Szamitogepszerviz !

Személyi szamitogépek és perifériak /a vitasal karbantartasat tovabbra is tolink
rendelje meg! Gyors ponfos és megbizhaté! Ordk garancidt kap,
ha atalanydijas javitasi és karbantartdsi szerzodésformankkal
vedi nagyerteki gépei miszaki allapotat

Varjuk jelentkezését az alabbi szervizeinkben:

1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153

3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195
6724 Szeged, Csongradi sgt. 76. Tel.: 62/493-185
9700 Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

NOVOTRADE SLERVIZ KF T,

; Nl




~ ACOMP

SZAMITASTECHNIKALI KFT.

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790 Fax: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé ut. 74./A. Tel.: 149-6165 Fax: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 280-4267 Fax: 177-9419
Nyitva: hétfétdl péntekig: 9—17 6rdig, szombaton 9—13 6réig.
Commodore Amiga 600 34 990 Ft Handyscanner fekete/fehér Amigahoz 17 990 Ft
Commodore Amiga 1200 52 990 Ft Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 6990 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 59 990 Ft Sound Enhancer Amigéahoz 3500 Ft
Commodore Amiga 2000 39 990 Ft Traggball Amigahoz 3500 Ft
Commodore Amiga CD-32 49 990 Ft ced Video Keying for Amiga 24 900 Ft
A 600/A 1200-hoz 40 MB HD kabellel 21990 Ft 4 259 000 Ft
60 MB HD kabellel 24 990 Ft 59 900 Ft
80 MB HD kabellel 28 990 Ft B 119900 Ft
120 MB HD kébellel 36 990 Ft = 14 900 Ft
Commodore Amiga 4000/040-40MHZ/6MB/OMB 277777 Ft = 198 900 Ft
Commodore Amiga 4000/040-25MHZ/6MB/OMB 309000 Ft ¢ 0S2+) 16990 Ft
Commodore Amiga 4000/030-25MHZ/4MB/OMB 169 000 Ft 9990 Ft

+ 4 MB RAM modul 27990 Ft =
Commodore 1942 Multisync Stereo Monitor 59 990
Commodore 1084s Stereo-Color monitor
Commodore 1085s Stereo-Color monitor 359
Commodore A-520 TV-Modulator (Amigaval) 49
Commodore Amiga — EuroScart kébel 12

Commodore C-64 Teminator + Datassette 15 9
Commodore C-64 TERMINATOR SET
Commodore Datassette

Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték
Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték
Sega MegaCD II. + 3 CD jaték
Sega MegaCD II. + Road Avenger
Sega Game Gear + Columns

512 Kb 6ras me Gvi
1.0 MB-os 6ras
Ram nélkdili or
1.0 MB-os or

(nemet) UISég

er Play (német) ulsag F
- Beyond the M :
elu

- Quickshot QS - 123 Warrior IBM
QS - 151 Aviator5 1BM

2.0 MB dcshoras — 137F PythoniM M'k‘rﬁli”ap
~ Quickshot QS - 155 Aviator1 Mikrokap.
‘Quickshot QS - 149 Intrudert
~ Quickshot QS - 130N Pyton2 Nintendo
- Dynamics Competition Pro IBM
~ Dynamics Competition Pro 5000
~ Dynamics Competition Pro 5000 Mini
C 'Competmon Star Mini

SpeclarMml
BASF _ EHREC
Wonderline 5.2 3 igansparont Mini
Polaroid 3.5 DSDD lene

Polaroid 3.5 DSHD lemez
Polaroid 5.25" DSDD lemez
Profex 3.5 DSDD lemez (11 db/Form)

990 Ft

Profex 3.5 DSHD lemez (11 db/Form) STy SR A
Profex 525" DSHD lemez (11 db/Form) 390 Ft £ IS, ug::eg ‘éﬁ%ﬁ i
Action Replay MK VI. Pro (C-64) + kényv 5900 Ft :
O i Ssiverral 6500 Ft Pirates Gold, Da‘MSM&_ts Seek & Destroy.'
Swifty Amiga Mouse (3 gombos) 2500 Ft 7 Gates of Jambala Summer Olympix, Nick Faldo’s Golf
Mouse — Joystick automatikus kivalaszié 5500 Ft Chamber’s of Shaolln Lotus Trilogy, Twon with no name
Real Time Clok Amiga 1200-hoz 2500 Ft SEGA MEGADRIVE,

~Midi Amiga Interface 3500 Ft MEGA CD JATEKOK: 2990 Ft — 8990 Ft

Araink mindenkori véltoztatdsanak a jogat fenntartjuk!

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak!

2990 Ft

1290 Ft
550 Ft
990 Ft

1490 Ft

1190 Ft

1290 Ft

2890 Ft

2690 Ft
990 Ft

3990 Ft

1190 Ft

1690 Ft

2190 Ft

1690 Ft

1690 Ft

4k )
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