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HOBBI
ELEKTRONIKA

Urban Istvan mérndék aramkéreinek szakiizlete

Budapest VII., D6zsa Gydrgy Gt 16. (D6zsa—Jobbagy sarok)
Nyitva: H-P 10-17-ig Tel./fax: 122-8892
(Zaras utan lGizenetrégzits)
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KINALATUNKBOL

IBM KOVOX - 700 Ft
IBM AKTIV KOVOX 1.600 Ft -
IBM |/O KARTYA 48 vonal 3.500 Ft =

IBM GAL PROGRAMOZ0O 6.500 Ft 8500 Ft

TANGO PLD jogtiszta szoftver. Kéren drajéniatot!

TANGO NYAKTEVEZO jogtiszta szoftver

TTL, CMOS, TRANZISZTOR, DIODA, MEMORIA
katalégus floppylemezen, egységesen: 600 Fi/db

SZAMITASTECHNIKA:

I c64 BOVITOK egys. élasztvel

PLOFI Datassette cartridge
PLOFI Help + cartridge
PLOFI FASTLOAD cartridge

1.200 Ft
1.200 Ft
1.200 Ft

1.500 Ft
1.500 Ft
1.500 Ft

e ey
—_— =

PLOFI FASTLOAD + SPEEDTAPE 1.500 Ft
PLOFI SIMON'S cartridge 1500 Ft
PLOFI JATEK cartridge 1.500 Ft
ACTION REPLAY MK7 carridge  —
ATOMIC POWER cartridge -
FINAL IIl. cartridge
PAGEFOX DTP cartridge
MINI EPROMBANK cartridge
EPROMBANK 256 Kbéit
C64 DOKTOR teszt carridge  2.300 Ft
EPROMEGETO (2716-27512-ig) 3.400 Ft
IC TESZTER (kb. 180 TTL IC) 2.700 Ft
256K RAM BOVITO RAM fioppi  —
FENYCERUZA + szoftver 950 Ft
HANGDIGITALIZALO + szoftver 1.350 Ft
HANGKAPCSOLO + szoftver 700 Ft
DATASSETTE fejbedllité 390 Ft
CPU STOP + RESET 400 Ft
FREKVENCIAMERO 30 MHz ~ 1.300 Ft
1/0 BOVITO 8255-tel 1.400 Ft  1.800 Ft
JOYSTICK automata 1.500 Ft  1.900 Ft
USER CENTRONICS kabel 750 Ft -

IBM BOVITOK egys.

IBM |G TESZTER + szoftver  5.900 Ft
IBM EPROMEGETO + szoftver  4.800 Ft
IBM EPROMEGETO tépegység  1.200 Ft
IBM CODEC HANGKARTYA 3.800 Ft

1.700 Ft
1.700 Ft
1.700 Ft
3.450 Ft
3.450 Ft
3.450 Ft
3.900 Ft
2.900 Ft
4.000 Ft
3.000 Ft
4.500 Ft
3.800 Ft
11.800 Ft
1.450 Ft
1.700 Ft

990 Ft

3.200 Ft
2.300 Ft
2.900 Ft

C-64 BORZE

Hasznalt C-64-et, flopit adok-veszek.
Hibas gépet beszdmitok, megvasarolok.
Megegyezés szerint
0j [BM PC részegységre cserélek.

1.800 Ft

élesztve

9.800 Ft
9.900 Ft
1 benne
4.800 Ft

Araink a 25% AFA-t tartalmazzak!

Szakiizletemben vasérolhat a Commodore Ujsag HOBBI ELEKTRONIKA rovataban megjelent hardverleirasokhoz
(mikddé minta alpjan) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt aramkort.

MUSZERVASAR
Bontott anyagok,
hasznalt mdszerek
bdngészdéje

Vidéki olvaséknak segit a szerzd levelezd, egységcsomagkuldd
szolgéltatisa: a megrendelt csomagot postan utdnvéttel
elkiildom. Telefonon/faxon és levélben is rendelhet.

A HOBBI ELEKTRONIKA-hoz nem kell hosszli levél. Rendelését
néhény sorban, egyértelmien k6zblje.

| AW N Levélcim: 1656 Budapest Pf. 50.
Allandéan véltoz6 készlet!
Az Gzletben megvasarolhatOk az RT évkonyvei, a Radidtechnika és a Hobby Elektronika korabbi szamai.




EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsdgi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet irodjaban (1025 Budapest, Vordstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy 4atutalassal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szdm-
lat kiildiink.

Potyogoszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény é€s az
apréhirdetés lehetdsége tagjaink rendelkezésére all.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-ujsdgot, a tagsdgi dij egy évre 1020 Ft.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-tjsagot, és kapnak havonta 3 db vasarlasi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 2350 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példdnyt kapnak a
C-jsdgbdl, és ezzel havonta 15X 3 db vasarlasi utalvinyt is. Az
éves tagsagi dij 24 000 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitértokon 12—16
6ra kozott vérjuk tagjainkat és az érdeklSdSket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az tjsdgban megjelené programo-
kat mdsolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjdban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafidk: 86.

APROHIRDETES: Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés dra 300 Ft. A hirdetés mddja:
az Ujsigban megjelend nyomtatvany kitdltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvisérolhatok az egyesii-
let iroddjaban, vagy megrendelhetSk utdnvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcsébb!

Az Gjsdgban eddig megjelent programok gépenként dssze-
gyijtve megrendelhetk. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvildgositdst is adunk az 1-76-22-57-es telefonszdmon
vagy levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink haromhavi tikett Gsszegydjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhéz csomagkiildé
szolgdlatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.

Gyéri Bartok Béla MiivelGdési Haz,

Jaszberényi Vérosi Konyvtar,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apiczai Csere Janos Gimnazium,

Zalaegerszegi Sdgvari Endre Gimnazium.

Az Orszadgos Commodore Egyesililet moddszertani kiadvanya

Egyestileti iroda és szerkesztéség:

1025 Budapest, Vorostorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felel6s kiadd: Horvath Judit, az egyestlet elndke
Fészerkesztt: Rados Péter, az OCE fétitkara

Felel6s szerkesztd: dr. Horvath Andras

Mivészeti szerkesztd: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt. és

a regionélis részvénytarsasagok

Megvésarolhaté a hirlaparusoknal

94.0098 MSZH Nyomda és Kiad6 Kft., Budapest

Felels vezets: Nagy Laszlé

EGYESULET

_C-64

C+4  AMIGA PC
tulajdonosok!

Varunk benneteket az Orszagos Commodore
Egyesiilet klubdélel6ttjén a Havanna Kozosségi
Hazban minden hénap 3. vasdrnapjan, délelétt 9
6ratél. Gépet és hosszabitét hozzatok!

Cim: 1181 Budapest, Kondor Béla sétany 8.
Megkozelithetd: a metré kébanya—kispesti végal-
lomasatél a piros 136-os busszal.

Legkozelebb:

jlinius 19-én

Tisztelt Szerkesztdség!

Ez a program azoknak nagy segitség, akik t6bb szelvénnyel
lottéznak. A program haszndlata nagyon egyszer(. Inditas utdn
a gép kérdésére begépeljiik az ellendrizendd lottdszamokat.
Majd a gép kiirja, melyik szelvényen hany talalat van.

A 0-4s sor torli az Osszes viltozd tartalmét.

A 10-es sor torli a képernydt.

A 20-as, 30-as, 40-es sorok bekérik a szamokat.

Az 55-0s sorba az ,, X" helyére azt a szdmot kell beirni,
ahdny szelvényt ellendrizni akarunk.

Az 55-6s sortdl a 106-os sorig folyik az ellendrzés és a tala-
latok kiirésa.

1000-t61 kell beirni azokat a szaimokat, amelyekkel jatszunk.

Pl.:

1000 DATA 127,34,23,56,74
1010 DATA 24,56,45,37,89
1020 DATA 58,68,73,24,56

Tehdt egy data-sorba egy szelvény szamait kell beirni.

Egy ilyen beirds utdn a programot fel kell venni, majd
visszatdltve nem kell mindig Gjra bepotydgniink szamainkat.

Csak az aktudlis lottészamokat. e

0 CLEAR
CLS O
20 FOR I=1 TO 5

O 30 INPUT"A LOTTOSZAMOK EGYESEVEL";A(I)
40 NEXT I
50 REM VARIACIOK

O 55 FOR s=1 TO X- O
60 FOR I=1 TO 5

0 70 READ Y o

75 FOR L=1 TO 5

IF Y=A(L) THEN F=F+1

NEXT L 0
90 NEXT I

o 100 PRINT "A(Z) ";S;".

".F;" TALALATA VAN"

104 F=0

O 105 NEXT S o

106 END

1000 DATA

1010 DATA 2

SZELVENYEN

O

i W
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EGYESULET

PALYAZAT

Az Orszagos Commodore Egyeslilet palyaza-
tot hirdet. Jellege: Algoritmus péalyazat. A palyaza-
ton bérki részt vehet. A pélyazat célja egy konkrét
jaték algoritmuséanak megvalositasa.

Sokan kedvelik — lapunkban is tobbszor sze-
repelt — a leginkdbb talan MASTER MIND néven
kbzismert jatékot. Az 1992/12. szadmban részle-
tesen irtunk réla. Lényege roviden: Két jatékos
jatssza. Az egyik elrejt egy négybetls kddot, ahol
a betlik A-t6l F-ig terjedhetnek. Példaul CFCA. A
masik jatékos megprobalja ezt kitalalni agy, hogy
6 is ilyen kédokkal kisérletezik. Az elsé jatékos jelzi
a talalatok szaméat, mégpedig a sajat helyén eltalalt
bet(iért egy vilagos, a rossz helyen eltalalt bet(ért
egy sotét pontot ad. Példankban ha a tipp BFDC,
akkor egy vilagos pontot adunk a sajat helyén elta-
lalt F-ért és egy sotétet a rossz helyen eltalalt C-ért.
(Figyelem, egy C-vel csak az egyik tipp-beli C-t le-
het eltalalni, és viszont, ha a tipp FBFD, erre csak
egy sOtét pont jar, mert az elrejtett kbédban csak
egy Fvan.) A jaték a kod kitalalaséaig (négy vilagos
pont), vagy egy elére adott |[épésszam-korlat eléré-
séig tart.

A palyazat targya annak a BASIC program-
nak a megirasa, mely nem hosszabb 300 sornal és
a lehetd leggyorsabban kitalélja az elrejtett kddot.

A beérkezd palyam(veket ugy fogjuk elbiralni,
hogy generalunk véletlenszerien néhany (5—10)
kddot, majd ezeket feladjuk a programnak. A
program tippjeire valaszul beirjuk a vilagos és sotét
talalatok szamat. A program pontszamat a tippek
kitaldlasara forditott Iépések szamanak Osszege
adja. A legkisebb pontszamu program a nyertes.

A programot C-64, C/PLUS4 BASIC, vagy
PC esetén GWBASIC nyelven, hajlékony lemezen
kérjuk bekulldeni az egyesulet cimére.

A pélyazat jellegénél fogva a palyam(nek el-
engedhetetlen tartozéka a részletes és pontos al-
goritmus leirasa.

Mivel mar stratégiai jaték palyazatunk idején
is sokan félreértették, mit jelent az, ha a gép jatszik
a jatékos ellen, ugy gondoltuk talan segit a mellé-
kelt (ezGttal GWBASIC-ben irt) programvazlat. Ez
persze nem kotelezd, csak jo tanacs. Azt azonban
a zsuri munkajanak megkonnyitése céljabol kérjik,
hogy a programban elrejtett betlik a fentieknek
megfeleléen az angol ABC elsé nagybetli le-
gyenek.

Bekuldési hataridd: oktdber 10.

A pélyazat dijai szdmitastecnikai eszk6zok és
kiegészitdk.

550 INPUT "J6 beti "; BT

570 IF HT =
600 NEXT I

4 THEN 900

&

O 100 DIM ... Q
o < tombdeklariciék, kezdSértékek>’ o)
200 FOR I=1 TO 1000
< tipp készitése>
. O
520 PRINT "TIPPEM: ";
530 PRINT TIPS
540 INPUT "J6 hely "; HT o

560 IF HT+BT > 4 THEN PRINT"Hibas valasz, djra!":GOTO 520 o

@]
900 PRINT "Kital&ltam ";I;" lépésben”
910 STOP

O

(@]

O

C
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Lemezes filemasoldk

Elérkeztiink a leggyakrabban hasz-
nalt mdsoldtipus, a lemezes filemdsoldk
(filecopy-k) ismertetéséhez. A
PLUS/4-en leggyakrabban hasznalt két fi-
lemdsol6 a DUPLICATOR és a FLASH-
COPY. Err6l a két programrol szeretnék
most leirdst adni, melyek bar PLUS/4-en
késziiltek, javarészt C64-en is érvé-
nyesek.

Kezdjiik taldin a DUPLICARTORral.
Az els6 (PLUS/4) verzio CROWN és
PIGMY koz6s munkdja, €s mint azt emli-
tettem, a C64-es program atirt verzidja.
Ezzel azonban t6bb probléma is akadt:
példaul egyes meghajtékkal nem miiko-
dott. Hamarosan kihoztdk a javitott ver-
zi6t, melyet még sok masik kovetett. A
program felépitésére célszert, attekinthe-
t6 meniirendszer jellemzd. A bejelentke-
z6 képerny6n az alabbi meniipontokat l4t-
hatjuk:

F1 — Filecopy (mdsolas)
F2 — Catalog (lemez tartalomjegyzék)
F3 — Disk Command (lemezparancs

kiildése)

F6 — Status (lemezegység hibacsatorna
olvasds)

F8 — Suicide (,,Ongyilkossdg”, kilé-
pés).

Lathatunk még egy ,,My pleasure is
your decision” szdveget is, melynek je-
lentése: ,,Kérésed szdmomra parancs”
(sz6 szerint: ,,Dontésed az én 6romom’™).

A funkciégombok valamelyikének
megnyomasdval léphetiink tovabb. A Ca-
talog (tartalomjegyzék) meniipontnak
nincs almeniije, egyszeriien kiirja alemez
tartalomjegyzékét. A Status (dllapot) pa-
rancs a lemezegység hibacsatorndjat ol-
vassa ki, hatdsa azonos a BASIC 3.5
"PRINT DS$"” parancsédval, vagyis kiir
egy hibaiizenetet. A Disk Command kiva-
lasztdsakor beirhatunk egy parancsot,
amit a gép a RETURN lenyomadsa utén el-
kiild a floppynak. Ha ID-s formazist
adunk parancsba (N:név,id vagy NO:név,
id), a DUPLICATOR a lemezt gyorsan
fogja megformdzni, mikézben a képer-
nydn folyamatosan lathatjuk a folyamat
eldrehaladtat, a képerny6 kozepén a prog-
ram megjeleniti a formdazas alatt all6 sav
szamat. Sok panaszt hallottam a formazas
mindségérdl, nekem nem volt vele gon-
dom. A legalsé funkciégomb lenyomadsa-
val kiléphetiink a programbdl. Kellemet-
len, hogy biztonsagi kérdés nem jelenik

meg, igy egy rossz mozdulattal kiresetel-
hetjik a gépet, és tolthetjiik 1jbol a
programot.

Térjlink ra a legfontosabb meniire, a
madsolasra! Az F1 lenyomdsa utdn egy ki-
csit varnunk kell, ugyanis a program
ilyenkor olvassa be a lemez teljes tarta-
lomjegyzékét. Miutdn ez megtortént, a
programokat izlésesen és konnyen Atte-
kinthetSen felsorolja egymds alatt. A lis-
tdban a kurzor fel/le gombokkal mozog-
hatunk, a szines sdv alatt latsz6 programot
a RETURN billentytvel valaszthajuk ki.
A lista folott az ORDER (sorszam) szé
utan lathatjuk, hogy a listan beliil hanya-
dik helyen allunk, ezutdn a lemezen taldl-
hatd file-ok szdma 4ll, melyet a NAME
(név) sz6 kovet, ugyanis ezen felirat alatt
lathatjuk a listdban a programok nevét. A
TYPE alatt lathatjuk a tipusukat (PRG,
SEQ, REL, USR, DEL), a BLOCKS alatt
pedig hosszukat. Minden program el&tt
all egy szam (az ORDER alatt), amely
megmutatja, hanyadiknak véalasztottuk ki
a programot masolasra. Ha nem akarjuk
masolni a programot, itt nulla all, egyéb-
ként egy szdm egy és negyven kozt, mivel
egyszerre legfeljebb ennyi program ma-
solhat6. 210 blokkndl hosszabb program
nem valaszthaté ki. Ha valamit elrontot-
tunk (példdul véletleniil egy mdsolni nem
kivant file-t is kivalasztottunk), a ,,C”
gomb megnyomdsdra jra vilaszthatunk a
programok koziil, ,,A’*ra pedig visszaté-
riink a fémeniibe (péld4ul ha rossz lemezt
tettiink a meghajtéba). Ha minden rend-
ben, a ,,B” gomb megnyomdsira meg-
kezd6dik a masolds. A képernyén megje-
lenik a kivalasztott file-ok listdja, és meg-
kezd6dik a beolvasds, amit a név eldtt
megjelend ,,L” betl jelez. A képernyd te-
tején lathatjuk, hany blokkot toltott eddig
be a mdsold. Itt jegyzem meg, hogy a
PLUS/4-es V1 és V2 a képet lekapcsoljak,
igy ott ezt nem lathatjuk. Ha barmi prob-
Iéma adddik, a kép aljan egy kis menii je-
lenik meg, folotte a hibaiizenettel, mely
sajnos legritkabb esetben fedi a valdsagot
(a program olvasési hiba esetén hajlamos
SYNTAX ERROR iizenetet adni a READ
ERROR helyett). Az ,,1” lenyomdséval
ujra probélkozhatunk a beolvasdssal, a
,,2"" akovetkezd programralép, a ,,3" fél-
beszakitja a mdsoldst. Ha minden rend-
ben, a program kéri a céllemezt, és meg-
kezdi a kimentést. A képernyd tetejéna le-

PROGRAM

mezen 1év6 iires helyet, valamint a mentés
alatt 4116 programbdl visszamaradt blok-
kok szamadt lathatjuk, a programok neve
el6tt pedig egy ,,S” betiit. Hiba esetén a
képernyd aljan megjelenik a (hamis) hiba-
iizenet, €s a menti, mely most tovibbi ha-
rom funkcidval béviil. ,,1’>re Gjra prébél
menteni a program, ,,2’re a kovetkezd
file-ra lép, ,,3’*ra a masolds félbeszakad,
,,4’ re az Osszes tdrban 1év6 programot (j-
ramenti, az ,,5"*tel lemezparancsot adha-
tunkki, a,,6"*rakatalégustad. A ,,4” me-
niipont hibdja, hogy az dsszes mar kivitt
programnal ,,FILE EXISTS” (a file mar
létezik) tizenetet ad, és nem képes eze-
ket 6nmiikddden dtugrani, ilyenkor tehat
nyomogathatjuk a ,,2”" gombot, hogy 1ép-
jen a kovetkezé file-ra. Ha ez a kimen-
tési menet elkésziil, megjelenik a SAVE
AGAIN? kérdés. ,,Y *ra a program uj cél-
lemezt kér, és ismételten kimenti a prog-
ramokat, ami kiilénosen csereberéken le-
het hasznos, mikor barataink ,,Ezt nekem
is vedd fel!” felkidltdssal lemezhegyeket
dugnak az orrunk ald; ,,N” esetén kéri a
forraslemezt, és beolvassa a kovetkezd
adagot. Nagy kar, hogy a DUPLICATOR
nem képes minden file-t kiilén lemezre
menteni, és hogy nem ellendrzi a lemezre
kifrt programot. Ez utébbinak nem egy
program létta kdrat. Meg kell emlitenem
néhany sebességi adatot is, melyek csak
PLUS/4-re érvényesek. Hirom viltozatot
teszteltem: a V2.0-t, a V3.0-t és a V5.0-t.
A V2.0 az eredeti program javitott verzié-
ja, a 3.0 a bekapcsolt képernyGs viéltozat,
az 50 a csak parhuzamositott gépeken
futé program. A leglassabb a 3.0 volt,
mely 207 blokkot tizes 1épéskoznél 37,5;
kilencesnél 52.,6; nyolcasndl 60 maésod-
perc alatt toltott be, €s tizes 1épéskdzzel
31,7 méasodperc alatt mentette ki. A lekap-
csolt képernyds 2.0 esetén tizes 1épéskoz-
zel 23; kilencessel 22; nyolcassal 21 ma-
sodperc alatt lehetett betdlteni, és tizes 1é-
péskozzel 22,3 masodperc alatt kimenteni
ugyanezt a file-t. Az 5.0 eredményei ha-
sonldak, de ez képes volt betdlteni a hetes
1épéskozi programot 25,4; a hatost 30,9;
az Otdst pedig 48,7 masodperc alatt, a ki-
mentési id6 pedig 18,5 mdsodperc volt,
nyolcas 1épéskozt alkalmazva, mindezt
bekapcsolt képernydvel. A program TFSS
munkdja.

Most pedig ratérek a FLASH-COPY
ismertetésére, melyet Nagy Tamds (Tom
HardworX) irt 4t PLUS/4-re. A program
meniije a kovetkezd:
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F — format disk in 12 seconds (formézis)
SPC — display directory (tartalom-
jegyzék)
RET — handle files (mdsolas, torlés)
V — verify on/off (ellenérzés be/ki)
D — send disk command (lemezparancs)
C — change sector step size (szektor-
lépéskoz)
7 Az ,,F” lenyomadsara a képernyé al-
. j4n megjelenik a kurzor, és begépelhetjiik
a lemez nevét és ID-jét vesszdvel elva-
lasztva (példaul UJ LEMEZ 01). Ezutdn a
program 12—13 mdsodperc alatt megfor-
mézza a lemezt. Megjelenik a felirat:
Again? (Ujra?), és valasztanunk kell az Y-
igen és N-nem lehetdségek koziil. Igenld
vélasz esetén a nevet €s az ID-t (jra meg
kell adnunk, a program automatikusan
felajanlja az eldbb beadottat. Ha vila-
szunk NEM, visszatér a fémeniibe.
SPACE lenyomdsdra a lemez tarta-
lomjegyzéke jelenik meg. Ha ezalatt is-
mét SPACE-t nyomunk, a lista megéll,
majd Gjbéli megnyomdsra folytatédik.
A RETURN megnyomadsdra a prog-
ram kéri a forrdslemezt, majd egyenként
kiirja a fileneveket, a hosszt és a tipust
ugy, ahogy az a directoryban latszik.
Minden programndl Y/N vélasztast kell
tenniink. Ha nem akarunk t6bbet vilaszta-
ni, nyomjunk RETURNL, és ezzel a vi-
lasztdson tiljutottunk. Ha valamit elron-
tunk, RUN/STOP lenyomdsdra visszatér a
kezddkép, és kezdhetjiik el6lrdl. Negyven
programot vilaszthatunk ki egyszerre, ha
ezt a szdmot elértiik, a program kiirja a
hatralévd programok nevét, és mindegyik
ald odairja, hogy ,,List for copying is
full”, azaz a mdsoldsi lista betelt. Ha egy
program 214 blokknal hosszabb, alatta a
,,Program is too long for copying™ széveg
jelenik meg, melynek jelentése: a prog-

ram tdl hosszi a masoldshoz. A vilasztis
utan tjabb menii tinik fel egy kérdés utan:

Do you want to copy the programs...
SPC ... continuously
RET ... or each one separated

SPACE lenyomasara a programokat
egyben (minden programot egy lemez-
re), RETURN lenyomadsara kiilon masol
(minden mentés elGtt Gj lemezt kér). Ha
ezt is eldontdttiik, mar jon is a kovetkezd
kérés és menii:

Do you want to...

1 ... display directory

2 ..> validate a disk
SPC ... begin to copy
RET ... scratch the files

A ,,1” lenyomaséval directoryt kér-
hetiink, a ,,2’*vel lemezt validdlhatunk (a
BASIC 3.5-beli COLLECT parancs meg-
felelGje), a SPACE lenyomadsara elkezdd-
dik a masolas, mig a RETURN hatdsara
a file-ok torlédnek.

A madsolds ideje alatt a soros verzid
lekapcsolja a képet, a pirhuzamos bekap-
csolt képpel dolgozik. Ha a tidr megtellik,
a program kéri a céllemezt, és menteni
kezd. Hiba esetén a Try again? (4jbdl pro-
bédlkozol?) felirat jelenik meg, ,.Y ‘ra
megismétli az utolsé miveletet (olvasis
vagy irds), ,,N’re Do you want to conti-
nue? kérdés jelenik meg. ,,Y *ra a masolds
folytatodik, ,,N’*re félbeszakad.

A fémeniiben a ,,V” lenyomdsaval
kapcsolhatjuk be/ki az ellendrzést. Ez
ugyan a masoldst nagyon lassitja, de sok-
kal biztonsdgosabba teszi.

,,D’*vel lemezparancsot kiildhetiink.
Ezt a gép elkiildi, majd kiirja az esetleges
hibaiizenetet. Ha a megjelend Again? kér-
désre ,,Y *t nyomunk, 4j parancsot adha-
tunk ki, ha ,,N’*t, a fémeniibe tériink
vissza.

PROGRAM

A ,,C” billentyl lenyomdsaval allit-
hatjuk a kifrdskor alkalmazott szektor-
lépéskozt. A soros verzid alapértéke 14,
a parhuzamosé 8. Ezt ajanlatos 10-re alli-
tani, amit a kurzornyilak (fel/le) haszna-
lataval tehetiink meg. Ha készen vagyunk,
nyomjunk RETURN{!

A program sebességi adtai (soros vilto-
zat):

207 blokkot tizes 1épéskoznél 21,1; ki-
lencesnél 32; nyolcasnél 44,4 masodperc
alatt olvasott be. 14-es 1épéskodzzel ellen-
Orzés nélkil 31,9; ellendrzéssel 73 ma-
sodperc alatt, tizes 1épéskdznél ellendrzés
nélkiil 61; ellendrzéssel 102 mdsodperc
alatt irta ki.

A parhuzamos verzié adatai:

Tizes 1épéskdznél 22 8; kilencesnél
21,9; nyolcasnal 21,4; hetesnél 16,8; ha-
tosndl 24,2; 6tdsnél 73,2 masodperc alatt
olvasta be a programot. Nyolcas 1épés-
kozzel ellenérzés nélkil 57,5; ellendr-
zéssel 98,8 masodpercig tartott a kimen-
tés, mig a tizes 1épéskozt alkalmazva 35,2;
illetve 72 masodperc volt a mentési idd.

A program egyik kellemetlensége az,
hogy a ,,List for copying is full” minden
hatralévd program utdn megjelenik a lista
telitddése utdn, illetve az, hogy ezutin
minden program mentése el6tt 4j lemezt
kér, és a képernyon hibds nevet jelez. Nem
kell aggddni, a lemezen ilyenkor is min-
den rendben lesz. Ha egy lemezen nincs
elég hely, megprébalkozik a kimentéssel,
és csak mentés kozben veszi ezt észre.
Mindent egybevetve a DUPLICATORnAL
kevésbé latvanyos, enyhén ,,fapados”, de
biztonsagos programrél van szo.

A kovetkezd cikkben a lemezmadso-
16krol lesz szé az egyszerd masoldoktol
kezdve a professziondlis nibblerekig.

Kovacs Istvan Attila

Lapunk 1994/3. szamaban a 17. oldalon az adatbazis-kezeld program lis-
a ry g t4jabol nyomdahiba miatt kimaradtak a 2090—2150 szamu sorok. Olvaséink-
HelyrelgaZItas t6l elnézést kériink, a helyes programrészletet mellékelten kozoljiik. Potyo-
gbszolgdlatunk természetesen a teljes, hibdtlan programot terjeszti.
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Bevezetés,
a feladat ismertetése

A lemezcsé idomokat erre specializdlt {izem az
MSZ-05065.0104 iparagi szabvany és sajat haziszabvanya szerint
gyartja. Az idomok
— gyartaselGkészitésének korszerisitése, pontossdgdnak, meg-

bizhatdsdganak javitdsa,
— gyartasanak gazdasdgosabba tétele,
— gydrtési selejtjének csokkentése

céljabol a kiszabdsi tervek készitésére szamitoprogramok
kidolgozasa vilt sziikségessé. Ezek egyike ez az altaldnos dtme-
neti idom program, ami 1989-ben késziilt, és még ma is haszna-
latban van. Azdéta elkésziilt a csbiv, a szlkitd, az elagazd és a
nadragidom lemezkiszabdsi programja is.

A program miikédése szempontjabol nézve az idomok mé-
retei — a tesztelés tapasztalatai szerint — nem korlatozottak. A
gyarthatésdg szempontjainak megfeleléen és a tévedések kiszi-
rése c€ljabal beiktattunk egy korldtot, aminek kovetkeztében a
program a csatlakozd korszelvényi cs6 D dtmérdjére 80 mm-
nél, a tobbi méretre 100 mm-nél kisebb és 2000 mm-nél na-
gyobb, valamint (az elhizdsok kivételével) negativ méreteket
nem fogad el kiindulé adatként.

A program nem veszi figyelembe a lemezvastagsigot

(0,7—1,8 mm), mert az — az idomok f& méreteihez képest elenyé-

sz8 1évén — nem befolydsolja a kiszabasi méreteket. Ha azonban
nagynyomdsi idomokat kellene gyartani, a lemezvastagsagot
(pl. 5—20 mm esetén) mar figyelembe kellene venni. (Szerzé
ismeri ennek a modjat is!)

Geometriai, matematikai
osszefliggések

Az osszefiiggésekben, egyenletekben olyan véltozéneveket
és jeloléseket alkalmaztunk, amelyek tébbnyire egyeznek a BA-
SIC programsorok felirdsaval, pl. szorzépont helyett . (csil-
lag), indexek a viltozénevek mellett vagy zdrdjelben, hatvanyo-
zas 1 (felfelé mutatd nyil) és igy tovabb.

Az altaldnos dtmeneti idomnak — a legéltaldnosabb esetben
kétirdnyu elhuzdssal ad6dé — alakjat az 1. dbra mutatja, egyben
a jeloléseket is feltiinteti. Ehhez képest az egyszeriibb alak az
egyik tengelyére nézve szimmetrikus, vagyis valamelyik elhtizas
(EA vagy EB) értéke nulla, mig a legegyszer(ibb esetben nincs
elhizds. Ekkor EA=EB=0.

Az 1. dbra szerint a peremek méretét le kell vonni a gyart-
ményismertetében megadott (L) teljes hosszbdl, és csak a

H=L— (LD + LN) :
magassagi ill. hosszmérettel kell szdmolni, de az idomot alkoté
lemezek Osszteriiletének a peremek feliiletét is tartalmazni kell.
Altalaban

LD = 100; LN = 40 mm.
A nagy téglalap (alaplap) méretei és GsszetevGi

A=Al +D + A2 B=Bl +D + B2

ahol Al = A/2—-D/2 + EA Bl = B/2 —D/2 + EB,

Lemezkiszabasi szamitasok

PALYAZAT

Altalanos a4tmeneti idom lemezkiszabasi tervei

A2 = A/2 — D/2 — EA
DA = A/2 — D/2 és

B2 = B/2 — D/2 — EB,
DB = B/2 — D/2

helyettesitéseket alkalmazva

Al
A2

DA + EA Bl
DA — EA B2

DB + EB
DB — EB

A siknak maradé oldallapok d6lésszogeinek («l, «2...) tangense
rendre

tg (al) = BI/H
tg (@2) = A2/H

tg (a3) = B2/H
tg (ad) = AUVH

A sik oldallapok tényleges (kifektetett) magassaga

Hl = H/cos (al)
H2 = H/cos (a2)

H3 = H/cos (a3)
H4 = H/cos (ad)

illetve a megfeleld helyettesitésekkel

H1 = H/cos(arctg(Bl/H))
H2 = H/cos(arctg(A2/H))

H3 = H/cos(arctg(B2/H))
H4 = H/cos(arctg(Al/H)).

A sik oldallapok silyvonalainak, azaz a négyszog alapélei
kozéppontjat a haromszdgek csiicsival 6sszekotd vonalaknak a
hossza

S1 = +/(EA12 + H112)

es

S3 = +/(EA12 + H312),
valamint

S2 = 4/(EA12 + H212)
és

S4 = +/(EB12 + H412)

A kort N {vdarabra osztjuk. N csak 4-gyel oszthat6 szdm le-
het. Legkisebb értéke 8 lehetne, mert mindegyik saroknal leg-
aldbb egy-egy hajlitott élnek kell lenni. A kérhoz valé minél jobb
illeszkedés elérése c€ljabol az N értékét, és ezzel egyidejlleg a
kor felosztisdanak a kozépponti szOgét is a tdbldzat szerint
vessziik fel.

D N S = N/4 FO = 90/S.
80< = D< 500 16 4 22.5
500< = D< 1200 24 6 15
1299 < = D <2000 32 8 11,25

Az idomot két fél részbdl illesztik Gssze. Az illesztési (he-
gesztési vagy korcoldsi) vonal a (4) és (2) oldalak magassdgvona-
la, vagy azok stlyvonala att6l fiigg6en, hogy az adott
tablalemez- vagy idomméretek esetén melyik a célszer(ibb. A 2.
dbra az idom eliils6 felére mutatja az Gsszefliggéseket.

A hajlitott élek hossza térbeli Pitagorasz-tétellel szamithato
ki, amint az a vazlatbdl lathato.
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REM. ““AR1"

REM ALTALAMNOS ATMENETI IDOM LEMEZKISZABASI TERY
REM KIDOLG. (C> TOTH FERENC { 1-281225-2295) 88.84; UT. MOD. 88.85-/88.82
REM FELHASZNALO: KXKEXKRKKHEKEKKK

POKE 532881 ,1:PRINT CHR=$( 144)

DIM H(4),5(4),B(2,8),J(2,8),D08(8),DC(8),8B(8) ,5J(8)
DIM TB(2)>,TJ(2),ZB(2,8),2J(2.8)
GOTO 420

: REM KEREKITO SZUBRUTIN

K=INT({Q+.5) :RETURN .

: REM SZTRINGGE ATALAKITO SZUBRUTIN

RE=STRE K)

IF LENCK$FI)<CE-1 THEN K$=" "+X$:60TO 220
KRE=KF+" | "1 RETURN

: REM ALAHUZO SZUBRUTINOK

FOR ¥=1 TO 4:PRINT "---—-=--—-—--- " iNEXT:RETURN

FOR V=1 TO 4:PRINT "==——=m———- +"; iNEXT:RETURN

FOR W=1 TO 4:PRINT "=======z==="; iNEXT:RETURN

FOR V=1 TO B:PRINTH4,"-———=====~ "I INEXT:PRINTH4:RETURN
FOR V=1 TO 8:PRINTH4, "=========="; iNEXT:PRINTH#4 :RETURN
FOR V=1 TO 8:PRINTH4, "-—===—==== +" iNEXT:PRINTH4 :RETURN
: REM KIIROZKINYOMTATO SZUBRUTINOK

PRINT JES;KK$F;BF; IF:RETURN

PRINT JE$:KK$:RETURN

PRINT JEF;K#F;BF; IS RETURN
PRINTH4 ,JE$H; KK$;:B$; IJ$; :RETURN
PRINTH4 , JES;KKF;K$; K$; :RETURN
FRINTH4 ,JE£:K$:B$: J35? :RETURN
PRINTH4 ,JES;KK$;B$; I$S:RETURN
PRINTH4 , JEF:; KK$: K$F:K$H5: RETURN
PRINTH4 ,JE$:K$:B$; ISIRETURN

: REM HANGJELZES SZUBRUTIM
S1=54272

FOR LH=. TO 24:POKE SI+LH,.:NEXT
POKE SI+1,130:POKE SI+5,9:POKE SI1+15,30:POKE SI1+24.,15

0
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(@,

450
460
478
480
488
588
518
S2e
5za
540
S5e
Se@
S7e
580
5396
608
610
6286
3@
6540
658
668
67a
208
=3=1%)
7ae
718
720
738
740
758
7680
7Te
788
798
=1 1)
818

POKE SI+4 .21

FOR TH=1 TO 180@0:NEXT:POKE SI+4,20:RETURN

: REM ADATBEOLYASAS
PRINT "M ALTALANOS ATMENETI IDOM":PRINT

" LEMEZKISZABASI TERV":GOSUB 426

INPUT "M DATUM ":D$: INPUT " OPERATOR ";O0$H:DH=DH+"

INFUT " LD=1@8, LN=48 MM MEGFELEL?Y (I/N>":Vs$
IF W="1" THEMN LO=180:LN=40:VF="":G0TO 536

"+0F:INS="AAT"

INFUT "M LD":LD: INPUT " LN";LN:IF LO<K® OR LN<{@ THEN GOSUB 4280:G0TO 529

ME="MSZ -85 65.01@49"
PRINT " MUNEKASZAM "“Ms

INPUT * "rME:THE="":1INPUT " TETELSZAM

A=.:B=.:D=.:tH=.:INPUT " A ":A:INPUT " B
INPUT " H ";H:L@=H+LD+LN

";B: INPUT

TS

D

“:0

IF A< 180 OR B< 188 OR D<88® OR H<18@ THEN PRINT"H KICSI MERET(EK)>!":GOTO 560
IF A>2E3 OR B>2E32 OR D>2E3 OR H>2E3 THEN PRINT"H NAGY MERET(EK>!"
PRINT "M ELHUZASOKAT ELOJEL-HELYESEN BEADNI !'E":EA=.:EB=.

GOSUB 428: INPUT " EA";EA:INFUT " EB";EB

IF ABSC{EA) >2E3 OR ABS{EEB) >2E3 THEN PRINT
REM SZAMITAS

S=4:IF D>588@ THEN S=6:IF D>1280 THEN S$=8

DA=A2-D/2:A1=DA+EA:A2=DA-EA

DB=B-2-Drs2:B1=DE+EB:B2=DB-EB

"W TUL NAGY ELHUZAS!"

HC 1) =H/COSCATN(B1/H>) iH(2)=H/COS(ATNK A2/ H> )
H({ 3 2=H/COS{ATN(B2/H>) tH( 4)>=H/COSCATMNK A1 /H)> )
S{ 1)=5QR(EAT2+H{ 1 )>t2):S(2)>=SQR(EBt2+H(2) 12"
S{(2)=SARCEATZ+H{3)1t2):S( 4)=5QR(EBt2+H( 4> 12>
FOR L=1 TO 4:Q=H(L>:GOSUB 138:H(L)>=K:Q=S(L)>:GOSUB 198:S(L)>=K:NEXT:PRINT
F@=4/2-5:2=D%xFB/2:ZH=D*SINCF@-2)>:ZN=2H%ZH

TBC1)=.:TB(2)=.:1TJ{1)=,:TJ(2>=.

1GOTO Se8

:GOTO 6880

HN=H¥H:FOR C=. TO S:DS(C)>=D/2%( 1-SINCCxF@)>)>:DC{C>=D/2%( 1-COS(C*F@)>>

PRINT C;
BC1,CH)=SAR((AL1+DS(CH>)+2+(B1+DCCCI > t2+HN)
IF C=. THEN 818

SZ=(B(1,CH)t2+B(1,C-1)12-ZN)-(2%B( 1,C>%B(1,C-1)>:iREM COS(SZIGMA B1)

SZ=ATNC SAR{ 1-SZ%SZ2)-S2):REM SZIGMA B1-S20G
TBC1O)=TBC 1)+SZ2:ZB( 1,C)>=SAR(B( 1,CH>t2+B{( 1,1)12-2xB< 1 C)#B(l,l)*CUS(TB(i)))

JC1,CO=SAR{(A2+DS{Cl)12+(B1+DCCCY ) t2+HN)

O

—

O

I HB(L.C) : l

(4)

HJ(L.C)_‘.

(2)

T'vi(L,0)

9
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v
w

JLS)

O

O

828
838
340
850
868
87ve
880
838
see
818
b=F={4]
938
84@
a5ae
=11 )
878
988
998
10608
1a1e
1ez2a
ia3@
1840
1as5e
1e6a@
1iave
198a@
1888
1188
111@
1120
113@
11498
115@
1168
1178
1188
1198
izee

IF C=. THEN 868

§2=(JC1,CHt2+J{1,C-1)12-Z2N>(2%xJ(1,CH>%J(1,C-1>>:REM COS(SZIGMA J1)
SZ=ATN(SARL 1-SZ2%S2)>/82 >:REM SZIGMA J1-SZ206G
TIC1I=TI(1)X)+82:2J(1,Cr=SARC I 1,CH12+J(1,1)01t2-2%xJ(1,CO*J(1,1)%COSCTI(13))
B(2,C)=8SAR((A2+0S(C>)1t2+(B2+DCCCI) t2+HN)

IF C=. THEN 3918
gz=(B(z.,Crta+B(a,C-1)ta-ZNi)(2xB(a2.,CrxB(2,C-1>):REM COS(SZIGMA B2)
SZ=ATN( SAR( 1-SZ2%xSZ >»/SZ2)>:REM SZIGMA B2-5SZ06
TBI2>=TB(2)+8Z:Z2B(2,Cr=8GR(B(2,Crta+B(a2.,1)t2-2x%B(2,CHr*B(2,1)>*COS(TB(2)>))
JC2,Cr=8SAR((A1+DS(CHH>t2+(B2+DC(CHr) 12 +HN)D

IF C=. THEN Stc@
SZ=C(J(2,Crt2+IJ(2.C-1)12-ZN)/(2%J(2,CO%xJ(2,C~-1)>:REM COS(SZIGMA J2)
SZ=ATNK SAR( 1-SZ2 %52 >/82):REM SZ IGMA J2-520G
TI(2)=TI(2)+SZ:2J(2,CH=80R(J(2,Crt2+J(2,1>1t2-2%J(2,Cr%J(2,1>%COS(TI{ 21> >
NERT:PRINT
T=A%(H{ 1)+H( 32 ) /2+BR(H(2)+H{ 4) )2

FOR L=1 TO 2:FOR C=1 TO S

SB(CO >=(B(L,CHY>+B(L ,C-1)+Z)/2

SJCCH>=CIJ(L,CH>+JC(L,C-1>+2)>/2

T=T+SAR(SB(CH>*(SB{C)-B(L ,C)>%(SB{C)H)-B(L ,C-1))>%(SB(C)=Z))
T=T+SER(SJI(CIXK(SI(CH>-J(L,CII>K(SI(CI-J(L ,C-1122%({SI(CH»-2Z2))

NEXT:NEXT: T=T+Dxs%LD+2%( A+B > %LN

T=T/1ES:Q=T:GOSUB 188:T=K/1@

FOR L=1 TO 2:FOR C=. TO S

G=B{L,C>:60SUB 19@:B(L,C)>=K:Q@=J(L ,C)>:G0SUB 188:J(L ,CH=K

G=ZB(L ,C):G0SUB 198:ZB(L ,C)>=K:@=ZJC(L,C)>:GOSUB 18B:ZJ(L ,Cl=K

NEXT:NEXT:GOSUB 1188

PRINT "H KINYOMTATNI?Y LR

PRINT " SEMMI 7 {N>"CHRs( 13)
GOSUB 410:GET V#:IF Wws="" THEMN 11186

IF ¥Y$="P" THEN GOSUB 124@:V#%="":G0TO 1148

IF ¥$="N" THEN 1148

PRINT "u UJABB AAL7? ( I1/N>»"

GET W$:IF v¥$="" THEN 1150

IF vs="1" THEN S48

PRINT "M VEGE":END

PRINT " 28 "M$" MUNKASZAMU":PRINT " "T$" TETELSZAMU"
PRINT " "N$" ALTALANOS ATMENETI I1D0M"

PRINT "M KIINDULO MERETEK, [MMI":E=3
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1210
1220
O 1230
1240
O 12508
1260
o 1270
1280
1290

C 1300
1310

O 132@
1230
1340
1350
1360
1370
1380
O 1390

1400
O 1410
1420
143@
1440
1450
O 1460

147@
O 1486

1492
o 150@
1512
1520
15302
1540
O 155@

1560
O 1570

1580

1590
O oo

161@
O i1g2e

1630
O 184@

1650
o 1668

16870

1620

169@

1700
Q1710

1720
0 1730
1740
1750
1760
1772
1780
179@
1300
1810
1820
1832a
1340

O

O

O

O

PRINT " A: ";A;" B: ":;B:;" D: ":;D:@=2:G0SUB 188:Z2=K

PRINT " L: ":;L@;" H: ";H;" EA:":EA;" EB:";EB:PRINT " S:":8:;" 2Z
: REM KINYOMTATAS SZUBRUTIN

PRINT " NYOMTATOT, PAPIRT BEALL.! <(RETURN>"

GOSUB 428:WAIT 283 ,63:GET V$H:VE="":0PEN 4 ,4:PRINT#4

PRINTH#4," "M$" MUNKASZAMU" :PRINTH#4," "T$" TETELSZAMU":PRINT#4

;Z2:RETURN

PRINTH#4 ,CHR$( 141)" "CHR#{ 14)>N#" ALTALANOS ATMENETI IDOM"CHR®$( 15):PRINT#4

PRINT#4," KIINDULO MERETEK, L[MWMI"

PRINTH4," A:"A" B:"B" D:"D" H:"H" EA:"EA" EB:"EB
PRINT#4

PRINT#4," K 1 S 2 A B A S I MERETEK [MMI1"
PRINT#4," S:"S" Z:"INT(Z+.5):G0OSUB 280

PRINT#4, " E L U L 8 ® L A P 1"
PRINT#4 , " H A TULS O L AFP | ":GOSUB 300
PRINTH#4," JELZES | KOZEPEN | I 1%
PRINT#4," JELZES | KOZEPEN | I 1%
GOSUB 30@:K$=" "1E=10

K=A:1GOSUB 218:KK$=K$

JE$="A ":GOSUB 360:GOSUB 390

X=A/2+EA1GOSUB 218 :KK$=X$

JES="A/2+EA  |":GOSUB 360

X=A/2-EAIGOSUB 21@:KK$=X$

JE$="A/2-EA | ":GOSUB 390

K=H( 1> :GOSUB 210 :KK$=X$

JE$="H1 | ":GOSUB 360

K=H( 3):GOSUB 218:KK$=X$

JE$="H3 | ":GOSUB 390

X=S¢ 1) 1GOSUB 21B:KK$=X$

JE$="(S1) | ":GOSUB 360

K=5¢ 3):GOSUB 210 :1KK$=X$

JE$="(S3) | ":GOSUB 390:GOSUB 280

KK$=" | ":E=8

PRINT#4, " | BALFELEN | JOBBFELEN |*;
PRINT#4, " | BALFELEN | JOBBFELEN | "
FRINT#4," INDEX| zB| Bl 27} I Bt
PRINTH4," INDEX | zB | Bl 23 J|":G0sUB 288

FOR C=. TO S:C#H=S5TRF C)!CHF=RIGHTHCH, 1)

KF=CH:GOSUB 220:PRINTH4I ,Xs$;

K=ZB(1,C):GOSUB Z210:PRINTH#4 ,KX$; :X=B(1,C):G0SUB 218:PRINT#H#4 ,X%;
K=ZJ(1,C):GOSUB Z210:PRINTH4 ,X$; 1X=J( 1,CI:GO0SUB 218:PRINTH#4 ,Xs;
KE=CH:GOSUB 220:PRINTH4 ,K$;

K=ZB{(2,C):GOSUB Z210:FPRINTH4 ,XK$; iX=B(2,CY:G0SUB 210:PRINT#4 ,X%;
K=ZJ(2,C):G0SUB 210:PRINTH#4 ,X$ 1X=J(2,C):G0SUB 210:PRINT#4 ,X$
NEXT:!GOSUB 288

PRINT#4." JELZES | | BALFELEN|JOBBFELEN]| ":

PRINT#4 ," JELZES | | BALFELEN|JOBBFELEN|":GOSUB 28@
K=" |"1IE=1@ »

K=B/2+EB:GOSUB 210:BH=X$:JF=KS$

JEH=" B/2+EB| ":GOSUB 370

“=B2-EB:GOSUB 210:B$F=X$F:IF=X$

JEE=" B/2-EB| ":GOSUB 480

K=H{4):GO0SUB 210:B$S=X$:X=H(2):G0SUB 210:J$=X$

JE$=" H4:;H2| ":GOSUB 378

K=H(2):GOSUB 210:B$=X$:X=H(4):GOSUB 210:J$=X$

JEE=" H2:H4 | ":GOSUB 408

=B/ /2:G0OSUB 210:BE=X3$: J$E=X$

JE$="{B/2:;B/2>|":GOSUB 37@:GOSUB 408

®=5{4):G0SUB 210:BF=X$:X=5(2):G0SUB 210:IF=X%$

JE#$=" (84;52)|":608UB 37@
H=S{2):G05UB 210:Bf=X$5:X=5(4):60SUB 2108 JH=K%
JE$=" (82;84)|":6G0SUB 4800:G0SUB 288

H=T:GOSUB 210:X$=RIGHTH( X%,9)
PRINT®#4," 0SSZ. FELULET PEREMEKKEL EGYUTT [Mt21":;X$:G0SUB 280
PRINTH4 ,* "D$F:60SUB 29@:PRINTH4 ,CHR$( 12> :CLOSE4:RETURN
REM WYEGE AZ 'AAI' PROGRAM L ISTANAK
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Példaul az eliilsé (1-index() lap baloldali C-edik hajlitott
élének a hossza

B(1,C) = v/HB(C) 12 + VB(L,C) 12 + Hi2
ahol HB(1L,C) = Al + D/2 # (1 — sin(C % F0))
és  VB(,C) =Bl + D/2 # (1 — cos (C # F0)).

A jobboldali C-edik hajlitott €l hossza

J(1,0) = /HILO)12 + VIQ,O)12 + HI2
ahol HI(1,C) = A2 + D/2 % (1 — sin(C * FO0))
és  VI(,C) = Bl + D/2 % (I — cos(C # FO0)).

Analég médon irhaté fel a hatulsé (2-indexd) lap bal- és
jobboldali C-edik hajlitott élének a hossza, ha a megfeleld in-
dexeket tessziik az egyenletekbe. A felirdst most elhagyjuk.

Azért, hogy ne legyenek tilsdgosan hossziak a képleteink,
helyettesitsiik a kévetkezdket:

DS(C) = D/2 % (1 — sin(C # F0))
DC(C) = D/2 # (1 — cos(C # FO0)).

Ezek utan csak a megfeleld Al, A2, Bl, B2 helyettesitésekre
kell vigyazni, és akkor az L = 1 eliils6 és az L = 2 hatulsé lapok-
rraa C =1 ... S-edik bal- illetve jobboldali élek hossza

B(L, C) = </HB(L, C) 12 + VB(L, C) 12 + H12

ahol HB(L,C) = HB + DS(C)

VB(L,C) = VB + DC(C),

Analég médon irhaték fel az egyenletek a jobboldali élekre
is, amit most is mell6ziink.

A HB, VB, HJ, VIJ az eliilsd illetve a hatulsé lapokhoz tarto-
z6 Al, A2, Bl és B2 mennyiségeknek felelnek meg a tdblizat
szerint.

L = 1 (eliils6) 2 (hatulsé)
HB Al A2
VB B1 B2
HJ A2 Al
\Al Bl B2

Az egyes hajlitasokndl keletkezd hdromszogek harmadik ol-
dala a mindenkori elemi ivhossz, ami azonban nem egyenes vo-
nal, hanem az eredeti kor sikbateritett ive. Ennek hossza

Z =D = C % F0/2.

A felrajzoldsnal konnyebb, egyszeriibb €s pontosabb a lap
magassdgvonaldtdl korzével a hirhosszat kijeldlni.

A 3. 4bra alapjan lathatd, hogy a B(L,C) és a B(L,C—1) él-
hosszak kozotta 'Z’ koriv "ZH’ hirja az dltalanos hdromszog
harmadik oldala, aminek a hossza

ZH = D = sin (F0/2).

Ennek segitségével koszinusz tétellel kiszamithat6 a két haj-
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litott él kozotti o (szigma = SZ) szdg. A koszinusz tétel az adott
esetre a 3. dbra jeloléseivel

ZH12=B(L,C)!124B(L,C—1)12—2%B(L,C)=B(L,C—I1)=cos(SZ)
Ebbdl a mindenkori ‘SZ’ szdg
SZ=arccos((B(L,C)12+4+B(LC—1)12—ZH12)/(24B(L,C)#B(L,C—1)

Az elsd (C=1) hajlitott €1t6] kezdve ezeket az egymastdl elté-
r6 'SZ’ szogeket dsszegezve (szummdzva) megkapjuk minden
hajlitott éInél az aktudlis 7 (tau = TB ill. TJ) szGget, aminek se-
gitségével a koszinusz tétellel kiszdmithatjuk a mindenkor aktua-
lis "ZB’ ill. “Z]’ hitirhosszakat ugyanigy, mint elGbb tettiik.
Vagyis

S
Y sz

S
TB = 2 SZill, TJ =
c=l1 c=1

A mindenkori hirhossz

ZB(C) =
= \/B(LO)12 + B(L,))12—2%B(L,C)#B(L,1)#cos(TB)

a jobboldalon pedig értelemszeriien

ZI(C) = ILO)12 + J(L,D12—2%J(L,C)*J(L,1)#*cos(TJ)

Az idomot alkoté lemezfeliilet a siknak megmarad6 harom-
szogek és a hajlitott hAromszdgek, tovdbba az alsé és a felsd csat-
lakozé peremek teriileteinek az Osszege.

A siknak megmaradé haromszogek teriilete

TL = A % (H1 + H3)/2 + B = (H2 + H4)/2.
A hajlitott haromszogek teriiletei a Heron-képlettel szamit-
haték ki, és ezek Osszegezése adja az egyes lapok teljes teriiletét.

Szamitsuk ki el6szdr a bal- €s jobboldali kis hdromszdgek
félkeriileteit az

SB(L,C) = (B(LC) + B(LC—1) + Z)/2
SILC) = JILC) + JLC—1) + Z)/2

és a teriileteit a

TB(LC) =
=~/SB(L.C)#(SB(L,C)—B(L.C))*(SB(L,C)—B(L.C—1))#(SB(L,C)—Z)

TILC) =
= /[SILC)#(SILLC)—ILL))#(SILLC)—ILL—1)#(SILL)—Z)

képletekkel.

Ezek segitségével az L = 1 indexd eliilsé és L = 2 indexd
hatulsé lapok teriiletei

S,2
TH= X
C=l, L=1

(TB(L,C) + TI(L.C))

A szegélyek teriilete a hengeres csatlakozdsndl

TD =D &x% LD

13 JUNIUS C=
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/21 TETELSZAMU AAI ALTALANOS ATMENETI

1DOM

KIINDULO MERETEK,
A: 1008 B: 8ae D:

CLMM]

€E@@ H: 1088 EA: 200 EB: 100

KIS 2ZABAS I MRETEK [MM]

] s1 8 2: 78 |
R L M R O e TR s DR SR S N S S R o L T L i
! E O militg n ORI S | H A T U L B°‘T. L A& P 1
| mm—m————— Fmmmm————— mmmmm———— tmmm—————— e ———— e o —————— Fmm————— +
JELZES | KOZEPEN | I | JELZES | KOZEPEN | I I
--------- et e it it e et Tt R P 4
A I 1900 | I A I 1000 | I I
A/2+EA I 700 | I IA/2-EA I 300 | I i
. HI I 1020 | I IH3 I 1000 | I |
| <s1> I 1839 | | 1<S3> I 1020 | I i ]
i ________________________________________________________________________________ 1
i I BALFELEN | JOBBFELEN | I BALFELEN | JOBBFELEN |
INDEX | zB| B zJ| J|  INDEX| ZB | Bl zJ1 J1
| a1 Y 12371 2] 1063 | 2l el 1044 | 2l 1221
11 66| 1196 76| 1046 | 11 75| 1824 | €4 | 1178
21 141 1166 | 154 | 1239 21 152 | 1912 1381 1142
5 3 219] 1143 232 | 1244 | 3| 231 | 1008 | 215 1116
al 297 1147 3101 1060 | 4 309 | 1812 294 | 1103
5 374 1160 388 | 1036 | S| 3871 1024 | aza| 1104 |
8l 450 | 1187 466 | 1118 g1 465 | 1944 | 449 | 1118
- JELZES | | BALFELEN|JOBBFELEN| JELZES | | BALFELEN|JOBBFELEN |
B/2+EB| I 500 | se@| B/2-EB| I 300 | 300 |
Ha:H2 | I 10771 1000 | H2:H4 | I 1000 | 1077 |
(B/2:B/2) | I 400 | 400 |(B/2:B/2) | I 400 | 400 |
(s4:52) | I 1882 | 10@5| (S2:S4) | I 1805 | 1882 |
0852Z. FELULET PEREMEKKEL EGYUTT [Mt2] 3.2|
94.93.22 - TOTH F.

ahol LD = 100 mm van feltételezve, mig a négyszdg csatlako-
zasnal

TN =2 % (A + B) * LN
ahol LN = 40 mm van feltételezve.

Az 6sszes felhaszndlt lemez teriilete pedig az oldallapok és
a szegélyek terilleteinek az Gsszege

T=TL +TH + TD + TN

A lemezsily kiszamitdsa nincs felvéve a programba.

Valtozdnevek

Mivel ebben az ismertet6ben ugyanazon véltozéneveket
hasznéltuk, mint a programban, a valtozonevek felsorolasét el-
hagyjuk. Amennyiben a programot barki ténylegesen fel kivanja

C: 14
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hasznélni, a szerzs készséggel ad tovabbi felvildgositast mind er-
r6l, mind egyéb idomok kiszabési programjairl. A Commo-
dore Ujsdg szerkesztGsége megadja a cimét és a telefonszamat.

Program lista

A program Commodore 64 szdmitégépre BASIC (V2.0)
programozasi nyelven késziilt. Nincs gépi kédra leforditva, mert
agy is elég rovid, 10—15 mdasodperces futdsi id6k adédnak. A
nyomtatd miikodését a gépi kddu véltozat sem gyorsitand. Maso-
14s, listdz4s ellen sincs védve. A Potyogs Szolgdlat rovidesen
madsolni tudja a programot.

Kezelési utasitas

A kezelési utasitist szerzd barkinek megkiildi, aki a progra-
mot ténylegesen haszndlni kivdnja.

Téth Ferenc
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rész

Soros dllomanyokbdl kétféle médszerrel tudunk olvasni.
Sajnos egyik médszer sem olyan sokoldali és tokéletes, mint az
frds mivelete.

A taldn ismertebb mddszer az INPUT# utasitds haszndlata.
Az utasitds teljes, pontos alakja: INPUT#If viltozélista. Az If
a megnyitott file logikai szdmat jelenti, a valtozdlista pedig tet-
szileges viltozdk tetszbleges hosszil sorozatdt, koztiik vesszok-
kel (1. pl.). AzINPUT utasitdshoz hasonldan a valtozdkat sorban
tolti fel a gép az dllomanybdl kapott adatokkal. Ha a soron kovet-
kez6 valtoz6 numerikus tipusi, de a soron kévetkezd adat karak-
teres, akkor az olvasds hibaiizenettel félbeszakad.

Az INPUT# utasitds hasznélatdnak szdmos olyan szabdlya
van, amelyek elvétése nem okoz hibaiizenetet, csak a varttol elté-
r6 eredményt. A 2. példat megprébaltam gy megkompondlni,
hogy a segitségével sorra vehessiik ezeket a szabalyokat. A példa
elején levd program a képzeletbeli ,,PROBA” dllomanyt olvassa
ki. A 2. sorban levd feltétel (most még mindegy, hogy miért) ak-
kor igaz, ha elérkeztiink a file végére. Alidbb egy-egy sorban
megadom a file feltételezett tartalmat, majd a program ebbd6l ko-
vetkezd kiirasait. Az inverz “m’ a Return, az inverz ' @’ a nul-
las kédu karaktert jelképezi az allomédnyban.

Az a) példa azt mutatja be, hogy az dlloméanyban egymadstdl
vesszovel elvdlasztott sorozatokat vesszdvel elvalasztott vilto-
z6kba lehet beolvasni. Az dllomédnyban az ilyen vessziket , ter-
mindtor’*nak, azaz hatirolGjelnek nevezik. Lemezre ezeket
szintén karakterlancban, szévegként kell kifrni (3. pl.), és nem
a PRINT# utasitis nyomtatzisi képében hasznilt tabulatorként.

Az adatdllomédnyokban rekordok vannak, a rekordokban
egy vagy tobb mez6. A rekord végét Return jelzi, a mez8k végeit
a termindtorok. Vesszdvel elvdlasztott valtozokba elméletileg
azonos rekordban levé kiilénbozd mezSk tartalmat olvashatjuk.
Ha a rekordban kevesebb mezd van, mint amennyit az olvasdskor
keresiink, akkor a még feltdltetlen viltozék a kévetkez6 rekord
elején levd mezdkbdl kapnak értéket. Ha nincs 4j rekord, mert
elértiik a file végét, akkor a tovabbi viltozdk iiresen maradnak.
Ha a viltozdlista all kevesebb elembdl, €s igy egy rekord utolsé
mez4i kiolvasatlanok maradnak, akkor a kovetkezd INPUT# a
kovetkezo rekord elejérdl folytatja az olvasast, tehat mezdk fog-
nak kimaradni. A b) példaban mindkét (mindhdrom) eset megfi-
gyelhetd és talan megérthetd.

Az eddigi tanulsagokat dsszefoglalva: ha egy adatrekordban
egy cimet tirolunk, amelyben — péld4ul a varosnév mogott —
vesszG is van, akkor ezt egyetlen viltozdba (az eddigi mddszer-
rel) nem tudjuk visszaolvasni, és a vesszd tobbvaltozos listét
haszndlva sem fog elStlinni, 1évén csak egy termindtor. Nagyon
ajanlom ezt a kezdSk figyelmébe, hiszen cimeket gyakran szok-
tunk adatbazisban tarolni.

Maisik tanulsag: a 4. pelda két sora eltero eredményt produ-
kél, ha a rekordban vesszs is van.

A c¢) példabol megfigyelhet§, hogy a mezs elején levd sz6-
kozok beolvasdskor eltinnek. A Shift/Székozre (160-as kod) ez
nem érvényes.

A d) példa biztosan furcsanak latszik. A kettGspont szintén
termindtor, rdaddsul a rekord tovdbbi részét szinte lathatatlan-
nd teszi. Az Y$ba ebbdl kovetkezen a kovetkezd rekord elsd
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mezdje toltddik, és a masodik mezd kiolvasatlan marad, lasd b)
pont.

A e) példa csak azt mutatja be, hogy a nullds kédu karakter,
amelyet inkdbb csak kddolt adattarolaskor szokds kiirni, a ket-
tésponttal azonos hatdsd kiilénleges termindtor.

Szerencsére van olyan médszer, amellyel a termindtorok ha-
tdsa feloldhato, és azok is adatbyte-ként tarolhatok: a kritikus ka-
raktereket tartalmaz6 mezd6t idézdjellel kell kezdeni, az f) példa-
jéban lathatéan. Vedd észre, hogy az elsd rekordban nincs az idé-
zGjel bezarva, a Return mégis a rekord és a mezd végét jelenti.

A g) példan az figyelhetd meg, hogy a nullds karakter, ha-
sonléan a Returnhdz, nem teheté adatbyte-td még idézgjellel
sem, mindenképpen termindtor marad. Emiatt a rekord tovabbi
része INPUT# utasitdssal beolvashatatlan.

A h) példin lathatd, hogy az idézGjelet nem a mez6 (rekord)
elejére irtam, ett6l az nem az eddig megfigyelhetd hatasat fejtette
ki, hanem kozdnséges adatbyte lett bel6le. Ide tartozik az i) pél-
da, amelyben a zar6 idézGjel nem a mezé végén van, nem termi-
nétor kéveti, emiatt a beolvasdskor a gép hibét jelez.

Az INPUT# utasitas nem elhanyagolhaté eldnye hogy gépi
kédban fut, ennél fogva elég gyors. Sajnos vannak olyan esetek,
amikor mégsem haszndlhatok. Példdul ha egy mezs 88 karakter-
nél hosszabb, akkor nem fér az un. input pufferbe és nem lesz
beolvashatd. Vagy ha valamilyen koédolt vagy tomoritett allapot-
ban taroljuk a rekordokat, leginkdbb helynyerés céljabol, akkor
kt'mnyf:n keriilhetnek a rekordokba terminator hatasi karakterek
is. Assembly rutinokkal tobbféleképpen ki lehetne véltani az
INPUT#t, de mi most BASIC eszkdzokr6l beszéliink. igy tehat
essen sz0 a masik fileolvaso utasitdsrol, amelynek teljes alakja:
GET #If, valtozélista.

A pontossidg kedvéért megjegyzem, hogy a GET utdni sz6-
kozzel azt akartam jelezni, hogy ennek a miiveletnek nincs kiiloén
utasitdsa €s tokenje, hanem a kozonséges GET-et haszndljuk
masképp. A véltozolista itt is tartalmazhat numerikus és karakter
tipusu valtozokat, vesszokkel elvalasztva. A GET minden vélto-
z6ba pontosan egy karaktert télt. Numerikus viltozék haszndla-
tara ritkdn keriilhet sor, mert azokba csak 0 és 9 kozotti szamok
tolthetdk be, marpedig a GET-et inkdbb hasznaljuk akkor, ha
nem ismerjiik elére a rekordok pontos szerkezetét.

A GET-tel karakterenként pontosan kiolvashaté minden
file, tekintet nélkiil annak tartalmdra. Ez esetben nem létezik ter-
mindtor és rekord vége jel, csak karakterek. Azt, hogy mi mit
tekintiink egy rekord végének, sajat megunk donthetjiik el. A 6.
példan épp egy olyan esetet mutatok, amikor egy rekordot olva-
sok be a W$ viltozdba, az elsé Return karakterig. Hasonlit ez
hatdsdban egy INPUT#re, de nem érzékeny a termin4torokra,
egy mezd akdr 255 byte hosszi is lehet (t6bb nem), és sajnos
sokkal lassabban dolgozik.

Van egy kozismert hibdja is: ha a kapott karakter kddja.
nulla, akkor ehelyett egy tires karakterldnc(””") lesz a viltozé
értéke. Emiatt az el6z6 példat ki kell egésziteniink (7. pl.); ez
majdnem a leggyorsabb, de a legrévidebb megolddsa a prob-
lémaénak.

A GET és INPUT# utasitasoknal még nem beszéltem arrél,
mikor kell 6ket abbahagyni. Azaz mibdl lehet megtudni, hogy
elérkeztiink a file végéhez? Erre egy kiilonleges valtozot talalunk
a BASIC-ben, amelynek aneve ST (a statusz, azaz allapot sz6-
bdl), és amely szigortian csak olvashat6. Ertéke egy szam, amely
a legutolsé filemtivelet eredményességérdl lizen. Bitekre osztva
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kell értelmezni: ha nincs hiba, akkor minden bit alacsony, az ST
értéke nulla.

A szam 16 bitje koziil a legkisebb helyiértékd 6 bit mindig
valamilyen 4tviteli hibdt jelez. Sajnos a szakkdnyveim nem
nagyon segitenek abban, hogy ezeket a hibdkat értelmesen felso-
roljam. En eddig csak azt tapasztaltam, hogy az 1. bit (ST AND
2) akkor magas, ha a lemez nem olvashato.

A 6. bit (ST AND 64) a legfontosabb, magas éllapota rend-
szerint azt jelenti, hogy a file utolsé byte-ja is ki lett olvasva, itt
a file vége. A tovdbbi olvasasi kisérletek a kiilonboz6 eredmé-
nyiiek lehetnek: az INPUT# vagy visszaad;a az el6zd rekordot,
vagy lefagy; a tobbviltozés GET-ben a file végén til olvasé vilto-
z06k az utolsé byte-ot tartalmazzak; az egyvaltozés GET a 199-es
kodua karaktert adja vissza, de ne kérdezd, hogy miért pont azt.
A 2. példan az ST egy helyes kezelése figyelheté meg, amely
akkor is mikodik, ha a megnyitott file teljesen iires.

Sokan az ST=64 feltételt hasznaljak annak vizsgélatara,
hogy elérték-e a file végét. Ez azért nem igazan j6é modszer, mert
ha a lemezen valami hiba van, vagy példaul véletleniil kiveszi
valaki a lemezt, akkor az ST-ben tobb bit is magasra vilthat, tehat
az érték 65, 66 vagy mds is lehet. Ilyen esetben a fenti feltétel
nem teljesiil, az olvasas vakvigdnyra szaladhat. Helyette jobb
feltétel lehet az ST AND 64, amely kifejezetten ennek a bitnek
a magas 4llapotat figyeli. En még jobban szeretem a 2. példaban
lathaté mddszert, amely megszakitja a ciklust az ST barmelyik
bitjének magasra viltdsakor, azaz barmilyen rendellenesség ha-
tasdra.

Az ST tovabbi 9 bitje (ST and —128) mind egyszerre lesz
magas akkor, ha a nyomtatéra frunk barmit, de az ki van kapcsol-
va. A file megnyitdsa még nem vilt ki magas értékeket. Sajnos
a modszer nem midkodik sem a lemezegységre, sem akkor, ha
a nyomtaté nincs is a soros kibelre csatolva. Ilyenkor egy DEVI-
CE NOT PRESENT hibéval ledll a program.

A teljesség kedvéért megemlitem a LOAD utasitist is,
amely a SAVE pirja, és a PRG tipusi soros dlloméany olvasasat
végzi; kordbban mar mindent elmondtam réla. A kévetkezd
részben befejezem a lemezkezelés tirgyaldsat, majd utdna egy
teljesen mas téméba fogok kezdeni: programot frunk.

Hédi Gyula

SZOFTVER

FELHIVAS

Tisztelt Tagtarsunk, Olvasdink!
Kérjiik, hogy ha rendelkeznek olyan mikodé szdmito-
géppel, vagy jo allapotban lévé barmilyen szdmitégép-
tartozékkal, amire nincs sziikségiik, akkor hozzik el
egyesiileti irodinkba (minden héten kedden €s csiitorto-
kon 11—15 o6ra kozott)
Mi osszegytjtjiik és eljuttatjuk azokat hatarainkon tuli
(erdélyi, karpataljai és szlovakiai) magyar iskoldkhoz.
Koszonettel:

Orszagos Commodore Egyesiilet

G _owws 16

e) o)
Ll
1 OPEN 2,8,5, "ADAT, S,R"
O ; O
S INPUT#2,A,B$,C(X,2)
o) e o)
9 CLOSE 2
e) O
(2.)
o) 1 OPEN 2,8, 2, "PROBA, S, R" o)
2 IF ST THEN 6
o 3 INPUT#2, X%, Y$ &
4 PRINT X$;"/":Y$;"<"
5 GOTO 2
O 6 CLOSE 2: END O
o a) ABC,DEFW12, 3457 o
ABC/DEF ¢
- 12/345¢ =
b) ABCRDEF, 123BXYZTH
ABC/DEF<
O XYZ/ < O
c) AB , C Dp
o AB /C D¢ o
d) ABC:DEF,GHITZ, 347
ABC/ 12¢
© e) ABCLDEFM1Z3M ©
ABC/ 123<
O £) "AB:CDH"1,2"% &'
AB:CD/1, 2¢ ,
o g) "ABLCD", 12313XYDH O
AB/ XY <
h) A"BC","12"7
O A"BC"/12< O
i) "AB"CD, 1237
o) FILE DATA ERROR o)
') o)
(3. 5
PRINT#2, A$:", " :B%
) 0
Q) 4. o
INPUT#2, X%, Y$
o INPUTH#2, X$: INPUT#2,Y$ &
O (5.9 O
PRINT#2, CHR$(34) ; "AB:CD"
@ @)
6D
) 60 WH="" o)
61 GET #2,V$
o) 62 IF V$<>CHR$(13) THEN o
WE=WS+V$: GOTO 61
o (@)
€7, )
o 60 W$="": Z$=CHR$(®) e
61 GET #2,V$
o) 62 IF V$<>CHRS$(13) THEN

WE=WS+CHRB(ASC(VS+2%) ) :

o GOTO sl



PROGRAM

s

s
(q»)
(/)]
(D~
(V)]
QD
g
Q)
(@)
o
o))
(40
(7]
N
=
(@

program adatparra

10 rem duplex

o 20 print"Wiprint"s® ‘ Ez a program lehetdvé teszi, hogy ha
T orem adottak valamilyen mérés vagy mds ese-
g 40 directory tekbdl szdrmazo adatpdr (pl.: x, y), akkor

arra egyenest és/vagy parabolat illeszt.
Megadja a korrel4ciés indexét ill. egyiitt-
hat6jat ami alapjan el tudjuk donteni,
hogy melyiket valasztjuk, majd ezt kéve-
téen kiszdmitja az egyenes ill. parabola
egyenletét. Ha paraboldt valasztjuk, ak-
kor kiszamitja az optimumpontot is (els6
derivalt). Végiil pedig papirra kinyomtat-

S0oinput” Melyik seg-et bered";wsd
o 0 dinput” Eprem az adatparobk szamat"in
7O odim 2t in) vt ()
B0 apen 1,8,2,wF
0 print "ERRECEEEEREE hetol tes al?
o 100 for is=1 to n
101 dimput#l =2t (is)

s 1aZ Anput#l,yt (is) ja az adatokat és az eredményeket (rajz
103 nextis is).
104 clasel Az adatokat egy adatfelvevdvel le-
O 110 d=0Oib=0:a=n:c=01h=08g=0n8] =07 =0 mezre vesszilk fel az elején és innen kér-
120 for ise=1 to n jik be a programmal.
O 130 d=d+yt(is) ' Az adatpdr szdma a felvételt kovetGen
140 h=h+vt(ig) bekeriil a nevébe! Pl.: , WART—9" (9 db
O 150 c=oc+(xtliis)) 12 adatpar).

1460 h=h+{utlig)®xyt {is))
g+ ixt (ie)) 13

L=l Ldnt i) ) T2¥wt (i8))
b=k (bt (is)) T4

nextis

Raécz Tibor

w=h:f=cri=c: j=g o
scnclr:gosabiélo
rem sTamolas o
IS Sl S o R W B S Nl R R o R B L - T G R R w R I X
20 geded elkrhegel ek oo kf ] ecaeg e j-heh ek O
Dopmaeh el o gl b m g kD R kg e ] )
re=gEf el i eheh o gwE jedel e fearbe j-hewrl e

i omel then E70
Eg/ mry=psme=rSm
P P T R A A K 20 3B A e e B K 06 6 3696 T
print:print"ikERBEY gorbe egyenletes "
P d I T A 0 M 6 G K B e 0 T 4 g
printiprint"INRERREY:= ("2 ") ey paen
printaprint " RRRRE] - (V) et
printrprint"thkkR]  + (V") "
eyl Ry / {2%2))
yomz o T2y e oty
print:print"optimumsn="3x0o;z" Yy yo
qotadOn
FEeEm zZera 5
scnclriprint” a determinans nulla to0own
ernd O
rem korrelacios indes
410 ya=d//nrsf=00 sg=0 o
420 forr dem=] taon
A4Z0 yulis)=z# it (is) T2y xiut {ig) ) +x o
440 ef=sf+({ytliiz)—-yulis)) T
o 450 5g=sg+((yt(iﬁ‘"ya)fﬁ) O

460 nextis

470 ifilsf/sg) »1 thenprint” negativ a gyeok alatt® e

0]

Qi 0L 00 O

@]

O
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PROGRAM

© 0 o ¢ © €@ g 0 49 ¢ <G

O

o o O o o o

480
450
wl8le)

G

=

o
a0
540

i B
)
S70
w80
b 140
D)
&10)
&HZ2D
G0
HA40
L0
HE0
670
&HED
L90
TO0
b B
720
T30
7410

750
7 &0
F70
780
70
200
a10
az20
821

a0
840
850
860
870
880
g70
a71
200
10
Q20
O2n
Zh

=0
40
QE0
&0
Q70

980
S0

-

iy=eqrlil—{sf/sg))

printiprint"ad Horrelacios IMDEX: "siy

Primt e prd b R R R I K I I K I I I I I I K g g
print:print"fz egyenes egyenletes”

print: print"Y=("LHI")ex+{"aa" )"
printiprint” A korrelacios sgyuwtthatos "srk
print:primnt"@omtatni ™ =il kel gy
getkey qlf

if glE="i" then gosub73E0

if qlFE="n" then S0

g et S0

gotoB90

eric

rem egyenes illesrtewse

wa=b/n:ya=d/n

for is=1 ton

sZ=a2+{{(xt{ig) -xar*xiytlig) ~yal)

si=elf+ ({(utlis)-ua)
sd4=sd+{(yt{is)—-ya) 12)

nextis

rek=g2/({sqrisirxsd))
bB=({h#n)—{bxd)}/ ({c¥n) ~{b1t2))
a?=(d-{bP*h) ) /n

return

rem nyomtatas

openl  4,7:cmdl

pgrint"l "Xl ,"Yi "

s pi- B 1T o o e e e e e it e e it e 2 i S B 0 S e i S0 S S s e s st s st nne
foris=1lton

printis,xt(is),ytiis)

nextis
print"****I*************************“
print" A gorbe egyenlete: "
prinE"****************m****%********”
proint Ve (M) e PR M) ek ( My )N
print:zprint"A Koarrelacios IMDEX:"3ivy
printsprint"optimum:n="gxos" w="rwo
printiprint " #EErErerEedtEErEr LR EEr kg r e ireens”
print:print"Az egyenes egyenlete:"

print: print”yY=("b?")*x+{("a")"
print:print” A korrelacios egyutthato:"j3rk
printi#isclosel

return

rem rajz

print"s"

colord 2,3

celor0,2,4

tolorl 1,1 _

print Y= "z Y Y e 324 (! ey (e )L Y

print: print"Y={("BY")xu+("a?")"

listigio. ‘
print"CErRBKLarod-e atirni a fg.venyt?"
print"ERbkBHa igen nyomd le az i’ betut '
print"CeERHa nem nyomd le az ‘spacet’ -—-t!"
print"ChBEHa a grafikus kepernyot ki akarod nyomtatni,
irj "#"-pt"

getkeyf+¥

if FFFE="1" then end

1000 if fF%=" " then 1030

G
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PROGRAM

O

& @6 O e

O

1010
1020
1630
1040
14580
1060
1070
1080
1090
1091
1092
1093
1095
1097
1100
1102
1103
1104
1107
1150

1160 u

1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1251
1260
1270
1280
1290
1300

1210

1-\..'-:.
1330
1340
1350
1360
1370
6% 47 a1 |
1372
1373
1374
1575
13576
Y577
1378
1380
13290
1400
1410
1420
1430
1440
1450

if, FFE="%" then 1450
goto?80

rem fugvenyehk rajrolasa

rem az 1410-es sorbam a fov.,
gosub 1410

rem hibakezeles

rem traptlo

printchrf(147): pr1nf“

FW:qg\Fny abrazaol asa’

pr" i nt L1 IS SIS SUNER SN SN LG 4SS Gnits Gmen Gees Seeus Seee SITER SEES PISN SSMEE HSes Sesnd Seass Sebes SeSes IEEE SSSe PSTS SHeme SeE HISY SHEY EEEE Semse Sesls Biast Sem sem meees +emen - v "

rem miny

foris=1 to nixt () =—lelliyt{(O)=—1e13

if swtf{is)tlis-1) then 22=xut{is)
if ytlis)>yt(is~1) thén y2=vyt(is)
nextis _

print:print

forig=1 to nixt (M =1el3:vt(0) =113
if stlig)ad=utlis—-1) then xl=utiis)
if ytlis)d=yt(is—1) then yi=yt{is)
nextis

Hlf=str$F(xl)

2EF=gtr¥(u2)

vifg=str$(y1)

yZ2¥F=striiy2)

graphicl,i

drawl 20,0 to 20,170

drawl 20,190 to 320,190

charl ,0,0,y2%

charl,0,23,v1¥f

charl,2,24,:1%

charl 325,24 ,42%

gosub2000
rem fgv. szamitasa
for w=x1 to x2 step{{u2-x1)/300)

rem atszamitas

HP=204+ (TO0% (x=x1) )/ (n ~>1)
y=fna ()
YP=190-( (190% (y—y1) ) / {y2~v1))

if »=x1 then locate up,yp
drawltoxp,vyp

nexty

getkey wesf

graphico,l

rem run

pr:nt“lllllchloveg - papirra '
print"iRRBRE)-a iz = papirra
print"ikBRkBENege *
getkey rts$

if rt$="1" then go=ub 720

if rtF="2" then 890

if rtFE="2" thenend

gototl1374

end

rem resume next

rem itt a fugv.

deffnal(y)=( 1.42968237e~03% )®u t2+{~.

return _
if fFF=" " then 1030
end

rem rajz

1792447782 Y e+ {13, 1144

.....

Q

0]

@ 0 & 0 0 0O

g 9 Q9
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PROGRAM

g Geo-&0o8 0o

O

©c O O

Qo000

M P B W W e B eI W B0 N W W 0 M e 0 2B e e

Az egyenes eqgyenlete:

Y={ 0495000001 )¥x+( 4.91777777 )

A korrelacios egyutthato: 834805574

1460 openl,4,7:cmdl 0
1470 print
1480 graphicO,1
1490 datald? 127,133,172, 0898, 433,1 74,1489 0,133,171 ,32,192,255,142,127.,32
1500 data201,255,1469,13,32,210,255,149,8,32,210,255,1469,192,133,2,1469,30,133
1510 data3, 169,0,13%,4,1469,32,105,5,169,28,13%,8,169,7,133,6,169,40,133,7
1520 dataldd 6,192 ,7,280,20,162,7 177 2, 10,124,051 ,3,202,16,249,200,192,8,708
1530 data240,165,46,240,18,160,0,162,7,177,4,10,126,51,3%,202,16,24%9,200,1%6
1540 datab,208,240,1862,7,189,51,3,53468,1046,234,234,1464,8,208,2,41,143,32,210
1550 datal85,202,16,237,24,169,8,101 ,2,133,2,144,2,2350,3,16%9,8,24,101 ,4,133
15460 datad,144,2,230,5,198,7,208,165,1469,13,32,210,255,198,8,208,7,1469 , 3,133
1570 databd,76,%94,2%,146,18,1469,15,32,210,255,1469,13,32,210,255,32,204 , 255,149
153890 datal27?,76,195,285,198,46,48, 5,748,974, 25, 168,2,133,84,165,3,133,5,556,145
1590 datal2, 233,64 ,133,2,1465,3,283,1,133,3,76,90,23
1600 su=irestore ‘
1610 for i=8928 to 614Z:vead arpokel,airsussutainexnti
1620 if sudx23100 then print'hibas adat!"j;su; 23100 helyett !":stop
1670 syvs5928
1640 gotol3en
2000 rem eredeti pontok
2260 rem fgv. sramitasa o
2270 for is=1 to n
2280 rem atszamitas
2290 wkE=20+ (300 (xt (is) 1)) /A (u2-x1))
27310 ywhk=190=-( (190% (yt(ig)—y1)) /ly2~-y1))
2IFE0 drawl o uk, vk
2331 drawl okl vk
2F32 drawl nk—-1,yvk
2333 drawl ok, vk-1 i : Xi S Yi
2334 drawl  »k,yk+l i o RS St =~y . sy
2340 nextis i . g
-r . -~ "
2345 return 3 50 "
4 70 Tl
a9 80 LaF
ready. & Q) 8.5
7 100 9.3
a 110 10:7
9 ; 120 12E
Pt e BB AE 6N NI A B 0N BN
A gorbe egvyenlete:
L R R
Y={ 1.,429465237e-03 )y 124+ (-, 1792447282 ) ¥u+( 13.1144351 )
A Korrelacios INDEX: 997655197
optimum:u= &2.6881003% y= 7.49619016




Hobbi ELEKTRONIKA

HARDVER

FINAL 3 CARTRIDGE C-64-HEZ

Az elmult idGszakban szamtalan ki-
sebb nagyobb teljesitményii cartridget is-
mertettem a C djsag hasdbjain, melyek a
2ép szolgaltatasat novelték egy adott terii-
leten. A lap olvaséiban bizonyira felme-
riilt mér a kérdés, hogy miért nem lehet
ezeket a bévitdket egy cartridge-ba 6ssze-
stiriteni. Ennek a célirdnyos szoftver fej-
lesztése mellett elsdsorban a rendelkezés-
re all6 EPROM-ok szikds kapacitdsa
szabott hatart. Az ut6bbi id6ben azonban
a nagykapacitdsi EPROM-ok drdnak
drasztikus cskkenése miatt elhdrult az
akaddly egy elérhetd drt és Osszetett funk-
cidja cartridge elkészitése eldl. Ez nem
egyszerien a kis cartridgek 6sszemdsol4-
sdbdl sziiletett, hanem azok elGnyds tulaj-
donsdgait felhaszndlva egy 1j szoftver ké-
sziilt, mely szdmos olyan funkci6t tartal-
maz, ami kordbban elképzelhetetlen volt.
Emiatt valt a C-64 felhaszndlok egyik leg-
kedveltebb bévitdjévé.

Végigolvasva a kezelési utasitasat a
cikk masodik felében, kijelenthetjiik,
hogy dobbenetes, mit tud ez a kis doboz.
Rendelkezik gyorstoltdvel, ami flopi ese-
tén tizendtszoros, kazettandl tizszeres se-
bességgel képes a programok betoltésére
illetve kimentésére. Lehetdva teszi kiilon-
féle — nem csak Commodore — nyomta-
tok egyszeril csatlakoztatdsat és nagyon
megkdnnyiti az azokkal valé munkat. A
képernyordl barmikor hardcopy készit-
hetd.

A modul egyik rendkiviili szolgilta-
tisa a fagyaszt6, FREEZER funkcid,
mely egy futd, vagy éppen betoltott prog-
ramot képes az adott pillanatnak megfele-
16 dllapotban lemezre vagy kazettira ki-
menteni, ami azutdn barmikor visszatolt-
het6 a FINAL 3 nélkiil is. Ezzel a méd-
szerrel a mdsolds ellen védett programok
egyszerien feltorhetGk. A kezelése egy-
szeri, ikonos ablaktechnikaval rendelke-
zik, joystickal vagy egérrel kényelmesen
kezelhetd minden funkcidja, de kezelhetd
billenty(izetrdl is. Haszndlhatunk Orit,
ébresztSt, szdmoldgépet, jegyzetfiizetet,
szovegszerkeszt6t és konnyen véltoztat-

hatjuk a képernyé szineit. A jatékot spe-
cidlisan tidmogatja. Megsziintethetjiik a
sprite litkozéseket, ezzel lehetdvé vilik az
orok élet elérése a nehezebb jatékokndl.
A cartridge 64 Kbyte ROM memdridval
rendelkezik, a C-64 memoridjaban azon-
ban nem foglal helyet, igy a kordbbi b6vi-
tékkel, szoftverekkel valé kompatibilitdsa
kivalé.

Az aramkor mGkodése

A FINAL 3 kapcsoldsirajza az 1. 4b-
ran lathaté. A mikodése ez alapjan kovet-
hetS. A cartrige a szimitogép bovits port-
jéra csatlakozik. Innen kapja a vezérlGje-
leket, amiket az IC3 D flip-flop fogad. Ez
a GAL képezte komplex érajellel szinkro-
nizdlva dtmenetei taroloként mikodik. A
Q1 kimenet a C-64 EXROM jelét miikod-
teti az autdstartos kartydkndl megismert
megoldas szerint. Q2 a GAME kimene-
tet, Q3 a NMI kimenetet, Q4, Q5 kimene-
tek pedig az EPROM cimeit lapozzdk. A
Q6 letilthatja a D tdroldba torténd Gjabb
befrdsokat a FREEZER vagy RESET
gomb mukodtetéséig. A tiroldba beiran-
do adatok az adatbuszon érkeznek, a be-
irast vezérld jel pedig a cimbusz alsé 8 bit-
je és az 10 jelek dekodoldsabdl all eld,
R2, C1 a beirdjel késleltetését végzik,

-azért, hogy a beiras az adatbusz stabil 4l-

lapotdban térténjen.

Az IC2-nek a FEEZER miikodteté-
sében van szerepe. Normal miikodést fel-
tételezve a 74153-as szamlalé LOAD be-
menete aktiv, aminek kovetkeztében a ki-
menetek stabil allapotban vannak. A
FREEZER gomb megnyomadsakor az IC2
LOAD bemenete inaktiv, az NMI-t kérd
jel pedig aktiv lesz. 7 drajel elteltével a
szamlalé QD kimenete alacsony szintre
vilt és L-re hizza a GAME jelet, igy aktiv
lesz a FREESER alprogram.

A GAL 20V8 tipusu IC egy progra-
mozhatd logikai dramkor. Logikai rajza a
2. abran lathaté. Ez tobb feladatot lat el.
Az 10 vagy ROM jelek barmelyikének

aktivizaléddsa esetén az IC1 vezérli az
EPROM OE bemenetét, az R/W jel inver-
tdldsdval pedig a CE bemenetet.

Az ICl1 allitja el6 az IC3 beird jelét.
Erre a célra az ICI vagy 14 bemenet( ES
kapu, egy kétbemenetelii NEM-ES kapu,
és tobb inverter ekvivalens logikai hdl6za-
tat tartalmazza és elvégzi az FREEZER
kapcsold pergésmentesitését is. A FREE-
ZER jel, két NEM-ES kapubdl felépitett
RS tarol6t vezérel. Ennek reszetelését a
softwer végzi az IC3 Q2 kimenetének O-
ra dllitasaval.

A GAL rendkiviil érdekes dramkor.
Felépitésével, égetésével a Radidtechnika
kordbban mdr foglalkozott, ezért erre itt
most nem térek ki. Az 4rajanlatomban
szerepld GAL programozd egységcsomag
ezt részletesen tartalmazza.

A hardvernél jelen esetben érdeke-
sebb az a program, amivel a GAL tartalma
IBM szamitégéppel szervezhetd. Ez a
TANGO-PLD.

Tobbszor emlitettem mdr ezt a prog-
ramot azokndl az dramkoroknél, ahol
GAL-t haszndltam: ilyenek a MINI EP-
ROMBANK, ACTION MK 7, FREK-
VENCIA MERO C-64-HEZ, PAGEFOX
stb. Most egy kicsit részletesebben fogom
ismertetni a fejlesztérendszer hasznélatét,
a FINAL 3 példdjan keresztiil.

A TANGO-PLD-vel torténd tervezés
esetében a GAL logikai hdlozatat kétféle
moédon vihetjiik fel a szimitégépre: szo-
vegfile formdjaban, mely a logikai hél6-
zatot a BOOLE algebrabdl ismert egyen-
letek felhasznalasaval irja le, vagy
ORCAD-SDT, TANGO-SCHEMATIC
segitségével szerkesztett kapcsoldsi rajz
formdjaban, ahogy az a NYAK tervezdk-
nél ismert. Egyszerii, tobbnyire logikai
kapukbdl all6 kapcsoldsok esetén célsze-
rlibb a fent emlitett kapcsolasi rajz szer- ~
keszt6 valamelyikének igénybevétele. Ha
a GAL-bdl szamldlét, vagy tobb dllapoti
automatat akarunk kialakitani, akkor el6-
nyosebb a szovegfile haszndlata.

A FINAL3 cartridge-ba tervezett
GAL belsé kapcsoldsa, amita 2. dbra mu-
tat, az ORCAD-SDT-vel lett megszer-
kesztve.

A GAL fejlesztd szoftvere tartalmaz
,;orcadpld.lib” nevd konyvtarat,
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amelyben megtaldlhatd az Osszes szer-

kesztéshez sziikséges elem. Ezek felhasz-

naldsdval lett megszerkesztve a 2. dbrin
lathaté kapcsoldsi rajz. A bemenetek IN,

a kimenetek TRI jelolést kaptak. A P20-

as TRIFB egy bemenetnek hasznalt kime-

netet dbrazol. A P18, P19 kapuk is beme-
netnek hasznalt kimenetek, de a rajz jobb

. attekinthetdsége érdekében egyszerien,

- csak bemenetként lettek feltiintetve. Ez a

program figyelmeztetéssel jelzi a JEDEC

file készitése soran.

A ki és bemenetek sorszdma egyben
az IC ldbanak sorszamit is jelenti, amire
ez ki van vezetve. A logikai kapukat sziik-
ségtelen elnevezni, ezt az annotate. exe
ORCAD részprogram elvégzi. A JEDEC
file elkészitéséhez a kovetkezé DOS pa-
rancsokat kell haszndlni:

— ORCAD-SDT-ben: annotate.exe final-
3.sch /0 /M
netlist.exe final-
3.sch filenév.net /0
/S tango

Ezt kovetden a final3.net filet at kell
masolni a TANGO-PLD kényvtirba.

— TANGO-PLD-ben: sch2pld.exe final-
3.net
pld.exe final3.tdl

Ezzel megvan a final3.jed JEDEC
file, ami mar beégethet6 a GAL-ba. A
TANGO-PLD rendelkezik egy opcionali-
san haszndlhat6é szimuldtor résszel, ami-
nek az a feladata, hogy segitsen letesztelni
az elGbb ismertetett eljarassal megterve-
zett logikai aramkort, miel6tt azt beéget-
nénk. Hasonlit ez a szolgéltatds ahhoz,

mint ha egy id6zités analizatorral vizsgdl-
nank a deszkamodellen 6sszehuzalozott
logiaki hdl6zatot. A szimulator dgy dol-
gozik, hogy a tesztelni kivant bementekre
illetve kimenetekre megadjuk a megfeleld
logikai szinteket, a szoftver leteszteli ezek
helyességét. Hiba esetén pedig kiirja a he-
lyes kimeneti logikai szintet.

Kérhetjiik, hogy a vizsgilandé jel
egy részét, vagy az Osszeset grafikusan
dbrazolja.

Ha a GAL tartalmidt ORCAD vagy
TANGO kapcsoldsirajz tervezdvel szer-
kesztettiik, akkor a tesztelend? jeleket egy
szovegfile segitségével adhatjuk meg a
programnak. A DOS parancssor csak egy
/i kapcsolé hozzaflizésével mddosul,
amely arra utasitja a programot, hogy a
tesztvektort tartalmazo6 szévegfilet vegye
figyelembe.

A méddositott DOS parancs a kovet-
kezé: s2pld.exe final3.net /i

A kovetkezGkben lathato a final3. vec
file tartalma, ami az 6sszes ki és bemenet,
illetve dramkori rész tesztelésére alkal-
mas. (I. lista)

A teszt() fliggvény paraméterei a be
illetve kimeneti labak nevei, a tesztelt dl-
lapotok pedig a paraméterek utdn taldlha-
ték. Ha valamelyik lab logikai allapota
nem érdekel, akkor oda egy ?-jelet irunk
a tablazatba.

A tracef() fiiggvény a program 4ltal
kilistazott eredmények formatumdt hata-
rozza meg. A ,,% d” elgjeles decimilis
formatumot, a % W grafikus jelalak for-
matumot jeldl.

HARDVER

A test eredménye a final3.doc file-
ban taldlhaté meg.

A kovetkezékben lathatjuk ennek a
file-nak a tesztre vonatkozé részét. (2.
lista)

A program a teszvektor tdblazatot a
JEDEC file-hez is hozzifiizi, igy, ha a
GAL égetd vektor tesztet is képes végezni,
a teszteléshez minden kéznél van. A teszt
vektor ezek utin nem mds, mint a GAL
tartalmdnak igazsdg tabldzata.

A program dltal készitett, vektortesz-
tet is tartalmaz6 JEDEC file a kovetkezG:
(3. lista)

Ez sokkal bonyolultabb, mint a nor-
mal TTL katalégusokban megtaldlhatd
igazsdg tdbldzatok. Ennek két oka van:
egyrészt ez a tdblazat meglehetGsen re-
dunddns, masrészt a GAL sokkal bonyo-
lultabb hdlézatot tartalmaz, mint a szten-
derd katalégus aramkordk.

Ez a rovid ismertetS nagyon jol be-
mutatja, hogy mire képesa TANGO PLD.
Ha valaki barmilyen célra tervez egy
aramkort, legyen az diszkrét elemekbdl
épitettt vagy uP-s, biztosan lesz olyan ré-
sze, ami GAL-ba kivankozik. Azzal egy-
szeriibb éttekinthetGbb a berendezés, ki-
sebb a NYAK, és nem utolsé szempont,
hogy a titkosithaté GAL tartalom miatt
avatatlanok szdmdra nem reprodukélhat6
az dramkor.

A HOBBI ELEKTRONIKANAK ki-
fejezetten jo tapasztalatai vannak ezen a
téren. Készséggel dllunk az érdekldddk
rendelkezésére rovid szaktandcsaddssal
és a szoftver trtiikesitésével.

1. lista

tracef("%d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %d %W %W %W %w %w".
AO..7,R_W,I01,I02,ROML,ROMH,FRE,Q6,Q2,DCLC,NCE,QOE.NMIV,LOAD):

test (A0..7,R_W,IO01,I02,ROML,ROMH,.FRE,Q6,Q2 => DCLC.NCE,OE,NMIV.LOAD)
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End of test vectors. 2. lista

A FINAL 3 arajanlata

A FINAL 3 mikédé mintadarabja
megtekinthetd, kiprobalhato, készresze-
relve megvasarolhaté a HOBBI ELEKT-
RONIKA szakiizletben.

ARA: készre szerlve, bedobozolva,
letesztelve: 3450 Ft. Folyamatosan kap-
haté6 egységcsomag, panel és részegység a
C djsdagban korabban megjelent cikkeim-
hez is. Ezek egy része miikodés kizben
megtekinthetd, kiprébalhatd.

Levélcim: HOBBI ELEKTRONIKA
1656 BUDAPEST Pf. 50.

Uzletcim: BUDAPEST VII.
Doézsa Gyorgy it 16.
Jobbagy u. sarok.
Nyitva: H—P. 10—17-ig,
zards utdn lizenetrogzito.
Tel./Fax: 122-8892

23

A vidéki olvaséknak segit a szerzd
- levelezG-egységesomagkiildd szolgdltata-
sa. A megrendelt b6vit6t postdn, utdnvét-
tel elkiildom. Telefonon és levélben is ren-
delhet. A HOBBI ELEKTRONIKAHOZ
nem kell hosszi levél. Rendelését rovi-
den, egyértelmien kozdlje. Az tizletben
megvasarolhaték a C djsdg korabbi szd-
mai is.
JUNIUS
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Softwaretjdonsagok

Windows

A Microsoft Windows operaciés
rendszer minden IBM felhasznal6 szdma-
ra a lehet6 legkdnnyebbé teszi a PC hasz-
nélatat. Olyan egyszer(, hogy még kezdd
felhaszndléknak is bitran merem ajdnla-
ni, hiszen nem kell ,,magolni” semmi-
lyen ,,bonyolult” DOS parancsot vagy
utasitdst: elég, ha csak egy ikonra rakat-
tintunk. Példdul a fijlkezelést vagy a
nyomtatdst a lehets legegyszertibben lehet
elvégezni. A Windows haszndlatdt mind a
kezdéknek, mind a haladéknak egyarant
ajdnlom, nem beszélve arrél, hogy ma-
napsdg mar a legtobb programot Windows
ald irjak, s ezzel kihasznéljiak a Windows
legfébb tulajdonsdgat, mégpedig azt,
hogy egyszerre tobb program futtathato.
Példaul mig a Windows Write szGvegszer-
kesztGje nyomtat egy levelet, addig miegy
virusolé programmal kereshetjiik gé-
plinkben a virusokat (mdr ha vannak), de
ezalatt még szdlhat egy kellemes zene, s
mi pedig kedvenc jatékunkkal jatszunk
(feltéve ha van elég meméridnk az itt fel-
sorolt dolgok egyidejd futtatdsdhoz). Ha
viszont egy levél irdsaban elfaradtunk, ki-
Iéphetiink beldle, s egy kis jaték utdn
ugyanott folytathatjuk a levelet. Tehat a
Windows szebben kivitelezett, gyorsabb,
pontosabb a DOS-hoz képest, de arrdl
sem feletkezhetiink meg, hogy a Windows
is csak a DOS dltal miikddik.

A Microsoft jévoltidbdl pedig mar
MAGYARUL is haszndlhatjuk e ,,cso-

dat”, hiszen kb. egy éve elkésziilt a Ma-

gyar 3.1-es Windows. Sajnos a programrol
nem adhatunk teljes leirdst, hiszen az
meghaladnd az Gjsdg terjedelmét, igy te-
hat csak a jelentds kiilonbségeket irjuk le
az angol és a magyar Windows kézott. Te-
hat a magyar véltozat az aldbbiakban , , fej-
lettebb’” angol testvérénél:

Nemcsak a 852-es DOS kédlapot
(karakterkészletet), de az 1250-est is
haszndlhatjuk, s a régi 852-es karakter-
készletet (ha akarjuk a 852-t viltozatla-
nul is hagyhatjuk) az 1250-esre kon-
vertalja.

Ehhez kapcsolédik a gyari példany-
hoz mellékelt billenty(izetre ragaszthatd
matrica is, s igy még kénnyebben hasznal-
hatjuk a kozép- és kelet-eurdpai orszdgok
€kezetes karaktereit.

Az Gj fijlkezeld segitségével még
egyszeriibben , kozlekedhetiink™ a
konyvtarak kozott, és a lehetS legegysze-
riibben tudjuk a fijlokat mdsolni, dtnevez-
ni vagy dtvezetni.

Ujdonsag, hogy hasznalhatunk dgy-
nevezett Truelype karaktereket is, s igy
azt latjuk a képernydn, amit majd a gép ki
fog nyomtatni.

Az egyes részek egymadssal kompati-
bilisek, tehdt a szovegszerkesztGvel készi-
tett leveliinkben fel tudjuk haszndlni a
rajzprogramban készitett rajzokat, vagy
az EXCEL tablazatkezelGvel készitett tib-
lazatokat.

SZOFTVER

MICROSOFL.
WINDOWS,

2 "
iy ’ -5 Ve Z10

Akdr egy 9 tlis nyomtatéval is gyd-
nyord, levélmindségli, NLQ nyomtat-
véanyt tudunk késziteni.

A memoriakezelés egyszerden fan-
tasztikus: a Windows nagyon keveset fog-
lal a memoridbol, de még arra is lehetGsé-
giink van, (!!!) hogy a winchesterbdl is tu-
dunk memoriat csindlni, igy ha egy 80
Mb-os winchestert teljesen ,,felajanlunk
memoridnak, akkor a Windows alatt a
memoridnk kozel 70 MB (!!!) lesz, amit
valésdgban nemigen tudunk megcsindlni,
mert a maximalis memoriaméret 32 MB
lehet, de ez is belekeriilne parszdzezer fo-
rintba.

A Windows futtatisihoz ajanlott
konfiguricié

Az MS-DOS operécids rendszer 3.1-
es vagy késébbi verzidja (6.0-t java-
solunk).

286-0s, vagy azzal feliilrél kompati-
bilis alaplap (386 DX-et javasolunk).

640 kbyte hagyoményos, és 256 kbyte
XMS memoéria (286-0s gépnél 1 mbyte,
386 vagy ettdl jobb gépeknél 2 vagy
4 mbyte-t javasolunk).

Egy 5.25 inches vagy egy 3.5 inches
floppy drive.

A winchesteren 10 Mbyte szabad
hely.

Microsoft, vagy azzal kompatibilis
egér.

Hasznalhaté még:

Sokféle printer. Plotter. Hangkdrtya
(Adlib vagy Sound Blaster). CD-ROM
meghajté és média vezérld interfész.

A Magyar Windows a jelenlegi drak
alapjan: 12 000,— Ft.

Addig is kellemes hasznalatot kivin a
leirds szerzdje:

Kun Szilard
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INnDIANA JONFS Y.

AND THE FATE OF ATLANTIS

1938-ban Indiana Jones, a hires ré-
gész rabukkant egy 6ridsi leletre, ami azt
bizonyitja, hogy Atlantis valéban létezett.
E lelet egy szobrocska és egy gyongy volt.
De Jones nem sokdig biiszkélkedhet e tar-
gyakkal, mivel elloptdk t6le. A rablé vi-
szont elejtett egy 1jsdgcikket, ami Atlan-
tisr6l szélt, s amit Sophia Hapgood irt.
Indy tehdt elmegy Sophidhoz, hitha tob-
bet tud meg az ligyrél, de ott sem jar sze-
rencsével, mert a tolvaj is felbukkan, s el-
lopja Sophiatdl az Atlantisrdl szol6 tanul-
ményokat. A bajbéBmincs mas kiit, csak
ia_egyiitt indul el

j egy ndci
oke kipro-
bélta a gydngyszemet, €s rajott, hogy va-
I6ban 6riasi energia rejtézik benne.

Klaus Kerner, a titkosiigynok, azon-
nal Atlantis keresésére indul, hiszen tud-
ja, hogy e gyongy csak ott taldlhaté meg.
Itt csoppeniink bele a jatékba, s nekiink
Sophiat és Indyt kell vezérelniink.

A programot a LucasArts készitette
C64-re, Amigéra, és PC-re. Ez jellemz6
a LucasArts-ra, hiszen ez a cég az adott
jatékprogramjait tobbfajta géptipusra is
elkésziti. Bar a C64-es valtozat kicsit
gyengére sikeredett, de a nagyszerd ird-
nyitas, és a bonyolult palydk kdrpétolnak
benniinket.

A jaték C64-es egy lemezoldal, PC-n
800 KByte, de az Amigés valtozat is rafér
egy lemezre.

PC-n pedig ADLIB, vagy Sound
Blaster hangkdrtydval nagyszeri hangokat
is hallhatunk, s a DEMO zenéje teljesen

Obb nézetet is bedl (szem-
bél, hatulrél stb.) az F1 és F2 gombok se-
gitségével.

Az irdnyitds kicsit szokatlannak td-
nik, de egy id6 utdn megszokhaté. Jatsz-
hatunk Joystick-el is, de billentydzetrdl is,
a kurzormozgaté gombokkal.

JATEK

A cselekvések koziil a lefelé kurzor-
ral valaszthatunk, s a kivdlasztott funkciot
az INST (numerikus bill. 0/INST) gomb
lenyomasaval fogadhatjuk el, €s ugyan-
ezen billentytivel hasznalhatjuk 6ket (pél-
ddul ezzel iithetiink).

Ha egy targyat le akarunk tenni,
elébb jeloljik ki azt, majd az INST helyett
a SPACE-t nyomjuk meg. A két szereplG-
vel (Indy és Sophia) C64-en a C=-vel,
Amigén és PC-n a + billentytivel tudunk
szereplGt viltani. Hasznos funkcié a Ja-
tékban a LOAD/SAVE, (F4—F5). A
CASINO-ban ha ruletteziink gy tudunk
konnyen nyerni, ha a jatszma el6tt kiment-
jiik az allast, jatszunk, majd amikor meg-
tudtuk, hogy mi lett volna a helyes szdm,
akkor toltsiik vissza a kimentett jatékal-
last, s arra a szamgasfogadjunk, s eziltal
biztos esélyiink Iye
ran kiilonbozé
colnunk. Ha
tunk, val
egy 6kol vagy
dig egy cip6),
INST gombot.

Ha az ellenség meghalt, lehet, hogy
taldlunk ndla bizonyos targyakat. Ez lehet
pénz, fegyver, vagy csokolddé. Ha hasz-
naljuk a csokolddé ikont, feljebb megy az
energiank. Vigydzzunk azonban (kiilono-
sen C64-en), mert az ellenségek nagyon
hamar ,,felélednek”, s kezdhetjiik el6lrdl
a harcot. A képerny6é bal oldalin egy
irdnyt(t és egy orat taldlunk. Az irdnytd
a kijarat felé mutatja az irdnyt, az 6ra pe-
dig az idére teljesithetd feladatokndl nytijt
segitséget. Utoljdra pedig fel kell hivnom
az olvasék figyelmét arra, hogy a jaték
igencsak nehézkes. A katondk igen erd-
sek, s a teljes végigjatszas akdr tobb napot
is igénybe vehet. Eppen ezért csak erds
idegzetlieknek ajanlom.

atonat la-

mad ikonra (¢ dynél
egy korbacs, Sophianal pe-
és nyomkodjuk sokszor az

Kun Szilard
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DESERT DREAM

1993 elején jelent meg a ,,DESERT
DREAM” nevli demé. A kétlemezes
AMIGA demét nem mds, mint a sokak 41-
tal kedvelt KEFRENS nevii demdcsapat
adta ki. Bar a demé kicsit régi, de még
most is a legkivalobb AMIGA demodk
kozé soroljak.

Szerintem ez a legjobb produkcid,
amit a KEFRENS valaha is megjelente-
tett. A demot programozta €s a zenét kom-
pondlta LAXITY/KEFRENS. A grafikiak
legnagyobb része a legendds R. W.
O./KEFRENS nevéhez fiizédik.

A demoén nagyon kiiitkdzik az, hogy
ugyanaz az ember programozta és {irta
hozzi a zenét. Ez abban nyilvanul meg,
hogy az effektek mozgasa, viltdsa kitling
Osszhangban van a zenei effektusokkal,
valtdsokkal. A demé a maga idejében for-
radalmian j6 code-ot tartalmazott, de még
ma is megdllja azért a helyét.

Példaul egy igen gyors (bar keskeny)
picture forgatd €s nagyit6 rutint taldlha-
tunk benn. Vagy egy vonalakbdl kirakott
alagut effektet. Sok plotter rutint is tartal-
maz a demod a dot-effektet kedvelok sza-

JATEK

méra. Es nem kevés nagyit6dd egész-
képernyGs glenz és egyéb labddk hem-
zsegnek mindeniitt. Az egyik legdtlete-
sebb poén-effekt az, amikor egy porgd fii-
részlap beliilrél belerepiil a monitorba, és
egy pillanatra elmegy az adds.

A demo egy lassi, moziszer( torté-
nettel indul, amelyben megtudhatjuk,
hogy hogyan jir az olyan ,,repiil6gép”,
amelyik dinnyével mer rdléni a KEF-
RENS piramisra (MELON). A , leraké-
tazott” repiilogép pildtajanak maradva-
nyait R. W. O. ordkitette meg az utdkor
szdmdra egy egészképernyds nagyon meg-
nyer§ rajzzal.

Mint minden valamire val6 AMIGA
demd, ez is tartalmaz rejtett, azaz ,, HID-
DEN” partot. Ezt egyszeriien a masodik
lemez boot-oldsdval tekinthetjiilk meg.
Bar ebben a bizonyos rejtett részben azt ir-
jak, hogy ,.taldlkozunk a madsik rejtett
részben”, nekem még nem sikertilt rabuk-
kannom erre a mdsodik hidden-partra.
Taldn nem is létezik...

A szerzOk dllitdsa szerint a demoé-
nak miikodnie kell A500, A500+, A600,
A1200 és A2000 tipusi gépeken. Ezt az
allitast meg tudefiy, erdsiteni 1200-as
tipusig.
Sajnos

dnyozhat, szoval akmek még nincsen
meg, annak csak ajdnlani tudom, mert
egy igen fehér folt a nemrégiben megje-
lent sok atlagos AMIGA-demd kozott.

Zoltai Gergely

PRIME MOVER

Végre megérkezett a varva viart PRIME MOVER a

PSYGNOSIS-t6]. Az 1993-as év motorszimuldtoranak nevezték
el ezt az 4j sport-programot. A jatékban szerepel a vildg vala-
mennyi hiresebb pdlydja. Ezek koziil kiemelkedd az angliai,
ahol egész végig kddods motorpdlyan kell szdguldozni. A brazi-
lia, és a mexikéi a festSien szépre sikeredett hattér miatt, €s a
svédorszagi, ahol egész végig esében és villimok kozott kell mo-
torozni. De miel&tt szaguldg zdenénk nézzitk meg a jaték

elején 1év6 opciodkat.
rﬂ =G A sa Ki lehet va-

START GAME: A
PRACTICE RA
lasztani, hogy m igezni.

HIGHSC@ Byesebb jétéko-
sok nevét, és részidejét.

OPTIONS: Ezen a ponton beliil tébb mindent be lehet al-
litani:

JOYSTICK CONTROL: Lehet sebességvaltot valasztani (au-
témata, vagy kézi), a gyorsitdst bedllitani (joy eldre, vagy
gomb), és a lassitast (joy hdtra, vagy gomb).

SAVE HIGHSCORES: A highscore lemezre mentését lehet
ki, és bekapcsolni.

C:
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MUSIC: A zene ki-, ill. bekapcsoldsa.

PLAY MUSIC: Kiilonbozd zenék koziil lehet vdlasztani.

CREDITS: A pilyédkat lehet megtekinteni.

Miutdn bedllitottuk a kivant funkcidkat 1épjiink a START
GAME meniipontra, és nézziink meg még néhany allitasi lehetd-



séget. El6szor ki kell vdlasztani 9 féle karakter koziil egy optima-
lisat. Miutdn kivilasztottuk irjuk be a gép altal kért adatokat
(név, életkor, sily). Ha ez kész egy meniit fogunk kapni:

RACE: A verseny kezdése.

NEXT TRACK: Meg lehet nézni a soron kovetkezd pdlyat,
¢és ehhez mérten kell motort vilasztanunk.

NEXT BIKE: Uj motor vilasztisa. Ezek csak par adatban
kiillonbdznek. Osszesen 5 van bel6liik.

RACE STATUS: Megnézhetjiik, hogy éppen hanyadik he-
lyen éllunk a versenyben.

LOAD, SAVE: A jatékillast lehet ki- és betolteni.

QUIT RACE: A versenybdl vald kilépés.

JATEK

A versenypalyan, a képernyd bal felsd sarkdban van egy tér-
kép amin egy voros pont jelzi, hogy éppen hol van a jatékos. Ha
versenyzés kozben feltlinik egy piros nyil mellettiink, az azt jel-
zi, hogy valaki beért minket. A jaték élethiiségét jelzi, hogy a
motor az emelked6kon lelassul. Viszont van egy szépséghibdja
is. Gyakran feltiinnek civil jatékosok is, akik leelézésénél nem
ugrunk el6re a ranglistdn. Akik szeretik a szimuldtorokat, azt
ajdnlom, hogy szerezzék meg ezt a programot. Ennyi lenne hit.
A versenyzést mdr 6ndkre bizom. Remélem, hogy hamar bele-
jonnek. Tehat motorra fel! J6 szérakozast kivanok!

Batar Gabor
(BREAK)

CANNON FODDER

1993-ban latott napvildgot a Virgin Games gondozasdban a
"Cannon Fodder’ cimii Sensible Software altal készitett jaték,
mely hdrom lemezt igényel. A jatékot szép grafikdk, j6 zenék
illetve hangeffektek kisérik végig. Az intréban a készit6 gardat
egyenként bemutatd digitalizdlt képeket, és egy hangulatos zenét
élvezhetiink.

A jaték jellegében leginkdbb a ‘Syndicate ' -hez hasonlitha-
t6. Nekiink palyanként viltozdan néhidny emberrel egy kiildetést
kell teljesiteniink, mely dltaldban vagy az ellenfél vagy az ellen-
séges épiiletek elpusztitdsa (vagy egyszerre a kett§). A palyat fe-
lilrél és egy kicsit oldalrdl latjuk. Az irdnyitds az egérrel torté-
nik. A bal egérgomb megnyomdsaval a nyil felé irdnyithatjuk
embereinket, a jobb egérgombbal pedig a mindig nilunk 1évé
géppuskat aktivizdlhatjuk.

A jobb egérgomb nyomvatartdsa mellett ha a bal egérgombot
is lenyomjuk, akkor kézigranétot dobhatunk illetve rakétit 16he-
tiink oda, ahova a nyil mutat. Persze a kézigranat hatdsugara j6-
val kisebb, mint a rakétaé. Ezen két utolsé fegyver csak akkor
aktivizdlhatd, ha van beléliik. Azt, hogy éppen hany darab gra-
nat illetve rakéta van a birtokunkban a kép baloldaldn 1évé ikon-
juk alatti szam mutatja. Itt valaszthatjuk ki azt is a bal egérgomb-
bal, hogy éppen melyik fegyvert szeretnénk haszndlni. Granatot
és rakétat a P4lyan tudunk gydjteni. Altaliban az ellenséges épit-
mények(fahdz)mellett taldlhag 6ket A granitot ladaban, ra-
kétat pedig egy horddszer NG dlhatunk. De vigyézzunk
veliik, mert egyetlen 16 pcibe is repithetjiik az egé-

[ S \-,c\ isiil, de lehet, hogy
a tobbi épitményre 1 tara vel egy lada 4 gra-
natot tartalma sak g iskaval ’~ egy épiiletet a
késGbbiek so jsarkdban 1éve
kis ikonnal a palya térképét tekinthetjiitk meg. Egy piros kereszt
mutatja, hogy hol vagyunk éppen. Szintén itt a baloldalon talal-
hatjuk meg a csapatunk névsordt a katonai rangjelzésekkel
(minden tdlélt mission utdn eggyel nd a rangjelzés). Ezekre a
névtabldkra akkor van sziikség, ha a csapatot két illetve harom
részre szeretnénk osztani. Ezt igy érhetjiik el, hogy a bal egér-
gombbal kivélasztjuk a kiilonvilé embereket. Ekkor a csoport
jelzé ikon(kigy6) megtorik. Ha erre rdkattintunk, akkor maris
két csoportunk lesz, a kigy6 €s a sas. Azt, hogy a kivalé csapat
milyen aranyban vigyen magdval a granétbol és rakétdbdl a szét-
vélasztds el6tt a megfeleld ikonra kattintdssal szabdlyozhat6. Ha
az ikon kerete szaggatott, akkor felét, ha folyamatos, akkor az
egészet, ha nincs akkor eggyet se kap a kiilonvilé csapat a meglé-
v6 municiébol. Két egységet egyesiteni gy lehet, hogy az ira-
nyitott csapatot rdirdnyitjuk az egyesitend6 csapatra egyszertien.

A Sensible Software Game _

Elég sok palyan kisebb folyok illetve tavak alljak harcosaink
utjat. Ezeken gond nélkiil 4t lehet gdzolni, de ilyenkor j6, ha vi-
gyaz az ember, mert 16ni nem lehet a vizb6l. Dzsungeles palya-
kon évakodjunk a nagy barna foltokt6l, mert azok mocsarakat
jeldlnek. A szakadékos palydkon a hidak altaldban elég lukacso-
sak, ezért probéljunk meg az épp részén atjutni. Ha valahol sziir-
ke kis valamit latunk a f6ldon, akkor keriiljiik el, mert az meg
egy akndt akar jelenteni. Az 'ESC’ billentytvel Gjrakezdhetjiik
az aktudlis pdlyat.

Egy mission allhat tobb palyabdl is. Ez csak abbdl a szem-
pontbdl fontos, hogy két fazis kdzott sajnos nem lehet lementeni
ajatékallast. A jaték elmentését illetve betdltését a misszidt meg-
el6z6 kezdd képerny6n 1évé diszk ikonokkal lehet.

Ezen a bizonyos kezddképernyon lathatjuk a sorbadllé Gjon-
cainkat akik folyamatosan pétoljak a megsemmisiilé csapatain-
kat. Az elhunyt katondknak a sirjait a hattérben lithatjuk. A leg-
eredményesebb elhunyt katondk nevét baloldalon lathatjuk a
rangjelzésiikkel, illetve egy szammal egyetemben, mely szdm
mutatja, hogy hdny ellenfelet tettek drtalmatlannd. Alattuk az ~
aktudlis csapatunk névsorit lathatjuk ugyanezekkel az adatok-
kal. A képernyéd tetején az ellenfélnek illetve a mi elhunyt kato-
ndinknak a szdmaranyat lathatjuk (home-away).

A kiildetés leirdsakor alul meg szokott jelenni egy szdm,
mely tudatja, hogy hdny Gjoncunk van még hatra. Minden
misszid teljesitése utdn Gjabb Gjoncok szoktak érkezni.

A jatékot mindazoknak ajanlom akik a nem til kénnyd, de
izgalmas, oOtletes, meglepetésekkel teli jatékokat kedvelik.

Zoltai Gergely
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Ebben a hénapban, kérdéseink a
Commodore tjsag 94/1-es szdma alapjan
késziiltek, melyek géptipusonként a ko-
vetkezok:

AMIGA:

1. Els6ként a PRINCE OF PERSIA nevii
program negativ szerepl&jének a nevét
kérdezziik. Segitségiil annyit eldrulha-
tunk, hogy kegyetlen diktdtor, a Szul-
tdn helyettese.

2. A mellékelt képen egy jatékprogram
részletét lathatjuk. A fotéval kapcsola-
tos a kérdés. Ki probalta ki HIR-
NISCHMALZ  professzor  tele-
portgépét?

3. A MIRROR nevii norvég munka hany
dallamos zenét tartalmaz?

C64:

1. Ki irta a FLEX nevid programot?

2. A C-ijsag 94/1-es szamdaban melyik
program foglalkozik nagyapdink egyik
kedvenc jatékaval a Tili-Tolival?

3. Melyik szoftver torténete jatszodik a
II. vilaghabortiban?

A valaszokat géptipusonként, levele-
z6lapon a kovetkezd cimre varjuk: FRI-

END TWO CREW, KEPREITVENY

JATEK

KEPREJTVENY

Személyenként csak egy levlapot fo-
gadunk el. Beérkezési sorrendben a hu-
szadik helyes megfejtd, az Amiga kérdé-
sek esetében egy 960 db-os Osszerako ja-
tékot kap ajdndékba. A C64-es kérdések

megfejtéje 10 db., a legfrissebb jaték-
programokkal telitett markds magnesle-
mezt kap. Bekiildés a kovetkezd szam
megjelenéséig lehetséges. A megfejtSk
nevéta C-ijsag egyik szamaban kozoljiik.

1399 BUDAPEST PE.: 701/55.

Tippek
ppTrl'J kkok

Sprite parologtaté:

Ez a program a ll-es tdroléban 1évé spritét parologtatja, de a
210-es sorban bedllithatjuk azt a tart, ahol parologtatni szeret-
nénk a spriténket.

o 118 REM # SPRITE FPRARDLOGTATD C—S4 %
126 REM # « O
128 REM % . . ¥

O 143 REM # EESZITETTE: BRUCE MAESTRD % o)
158 REM #* COLASE EMDRE: #

By )
12E FORI=@TOSZ : PORETSE+T ., 255 MEXT - »
"DEESZZER ., 2 POKESZZE2. 1 - E=3
019;21 F:_|'.E__ = FOFE 1:E o
ZRE REM ==SPRITE TAR BEALLITAS 8-355==
O 218 POEESS41. 11 o
=2a
O 228 PRINT"IZCZERITRERY
= FORKESZZ259. 24 : POKESZ251 . 58 (@]
258 FOEE 11 #Sd+IMNTOCRMDO@ a2 83 : E=E+1
IFEZ=218THEMEMD e}

A GOTOE5E
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Tobb olvasdnk észrevette, hogy a 94/4-es szdmban
megjelent Szines listdzo illetve Ddtum és dra programok
melldl hidnyzik egy kis haszndlati utasitds, mely nélkiil
kezddk szdmdra a programok betdltése nem megoldhato.

A programok a BASIC munkateriileten ,,laknak”,
ezért annak a kezdetét el kell tolni, hogy a bet6lt6 progra-
mot futtatni tudjuk.

Az eljdrds a kovetkezd:

— a gép bekapcsoldsa utin be kell irni a bet6lts
programot

— hagyomdnyos médon ki kell menteni

— a futtatds el6tt be kell irni a billentytizetrdl:

— POKE 44,16:POKE 4096,0:CLR:NEW (BA-
SIC munkateriiletet eltoltuk)

— LOAD (program név) (betdltottiik az el6zbleg el-
mentett programot)

— RUN (a t6lt6 az ,,igazi” BASIC munkateriiletre
($0801) t5lti a programot)

— POKE 44 8 (visszadllitja a BASIC kezdetet)

— RUN  (elinditja a  toltével  eldallitott-
betoltott programot)

Természetesen gyakorlottabb C64 felhasznaldk jobb,
kényelmesebb megoldést is alkalmazhatnak.




C-64-re 4800 jaték, 1600

felhaszndléi  programbdl
vélogathatsz.  Vdlaszborité-
kért tdjékoztatd. Halész,

6001 Kecskemét, Pf.: 512.

C-64-re legjobb lemez és
magnés programok  el-
adok. Iszonytdan olcsé
minden, nem €rdemes Kki-
hagyni! Erdeklédni levél-
ben. Valaszboritékot kiild-
jetek. Bagi Péter, 1204
Budapest, Maros u. 168.

Amiga 500/500+ -ra egér
eladé! Iranyar 1100 Ft. Er-
deklddni személyesen
vagy levélben. Bagi Péter,
1204 Budapest, Maros u.
168.

Keresek Action Replay
MEK-7-t! 3000 Ft alatt!

P. Téth Andrds, 2000
Szentendre, Rakoéczi u. 14.

64-re konyvels-, szdmla-
z6-, felhaszndldi- és jaték-
programok 5 Ft-tél. Bori-
tékért  lista.  Foldesné,
Szolnok, Gyérffy u. 12.
I/7. Tel.: 56/420-544.

Hasznélt 1541/11 Floppyt
€s PAGEFOX cartridge-t
vennék. Ifj. Szdnt6 Jozsef,
5300 Karcag, Koppany dt
17. Tel.: 59/314-925.

C-64 felhasznaléi-, demo-
és lemezes jatékprogra-
mok eladasa. Cseh Balazs,
8636 Balatondszod, Sza-
badsag u. 112.

C+4 eladé + floppy +
magno + lemezek + kazet-
tdk + joystickok + kény-
vek 22 000 Ft.
Tel.: 160-18-38.

C-64-es programok lemezen
és kazettin olcsén eladd.
Listat kiildok. Botos Zsolt,
2211 Vasad, Bem ut 14.

Virom azok levelét, akik
kedvelik a magyar szdve-
ges kalandjatékokat C-64-
en, kazettdn. Csere!! Széll
Péter, 8891 Binokszent-
gyorgy, Kossuth at 44.

Keresem a teljes Eddifox-
ot és kiilonleges funkcidi-
nak leirdsat. Borzsei Antal,
8000 Székesfehérvar, Ra-
dié u. 15/b.

EGYESULET

C-64 lemez, kazetta ol-
cson eladé. Listat kiildok.
Botos Zsolt, 2211 Vasad,
Bem it 14.

576-ban  megjelent  €s
egyéb C-64-es programok
eladasa lemezen, kazettan.
Lemezes programok ka-
zettan. Irj te is minél ha-
marabb!  Deutsch  Sza-
bolcs, 8749 Zalakaros, F6
u. 19. Tel.: (93) 340-481.

Uzemképtelen C-64 alap-
gépet, tapegységeket, 1541
floppit veszek. Lemezek
programokkal eladok.
1224 Budapest, VIIL. u. 4.
Tel.: 227-22-60.

C-64, 1541-I1 drive, Joy,
Magnd, segédkdrtya eladé.
Eperjesi Andrds, 7300
Komlé, WVértanik u. 4.
Tel.: 72/484-355.

Kedves olvasénk!

Tel.: 162-77-24.

1399 Bp..'PL: 701/55,

A1000, A500, A500+, A600, A1200, és egyéb Ami-
ga szamitégépekre, valamint C64-re, PC-re jaték-,
felhaszndléi, valamint PD dem¢ programok megren-
delhetSk. Vizhatlan csomagolds, preciz munka, ked-
vezmények. Bélyeggel ellatott vilaszboritékért rész-
letes tdjékoztatdt €s programlistdt kiildiink. Amigan
a lista magneslemezen is kérhet6 egy 3.5-0s lemez
€s 50 Ft-os bélyeg ellenében. A borit€kokat géptipu-
sonként a kovetkezd cimekre lehet feladni:

AMIGA: FRIEND TWO CREW, 1399 Bp.,

Pf.. 701/55. Tel.: 135-12-89. (Ugyelet kizarélag na-
ponta 16—20 6ra kozott)

C-64: BUMBLE BEE, 1116 Bp., Séfrany u. 44.

PC: KUN SZILARD, 1151 Bp., Veresegyhdz u. 51.
A C-64, AMIGA, PC ROVAT levélcime:

Ha kivagta
kerjuk tegye

cimezze meg,

Készonjik!

a megrendeldlapot,
felbélyegzett boritékba,

es Ugy kuldje el. '

IGEEEN! Megrendelem az

ACOMP Kift.

boritd hatoldalon szerepld kinalatabol
a feladd cimére postai utanvétellel az aldbbi termékeket:

........................................................ Ara ...

wwre Ft/db: BsszESEN ool Ft
© OSSZESEN ..o, Ft
i OSSZESEN ....ovoicee FY
. Osszesen ... Ft
............... Ft/db: osszesen .............. Ft
... Ft/db: bsszesen ............. Ft

............................................................................................................................. Minddsszesen: ............Ft

\
\

i

' Tudomasul veszem, hogy a csomagkilldés atfutasi ideje 2-4 hét.
' 50.000,- Ft feletti megrendelésre csomagkildést nem vallalunk!

l Az araink a postakoltséget nem tartalmazzak!

l

|



EGYESULET

HAROM NEV

— Ha megfejtette a keresztrejtvényt, ak-
kor még egy feladata maradt hétra, kifrni
az abrabdl azt a 21 betiit ami a jobb alsé
sarkokban taldlhat6. — Harom matemati- 112 |32 |4 |5 16 |7 1819 HOo H1 |12 113 |14 |15
kus neve szerepel (Andras, Jozsef,
Miklds).

A megfejtéseket soronként adjuk!

A

VIZSZINTES: A. Szabadkin 1894. B
augusztus 12-én sziiletett operaénekesnd

volt. B. Foldiink mésodik legnagyobb ki-  C
terjedési orszdga. — Tobb esztends. C.

Szomjas. — Hegycstcs. D. Arzén vegyje- D

E

F

G

le. — N&i név egyik fele. — Harom mas-
salhangzé. — On vegyjele. — Maltai €s
olaszorszagi autdjelzések. E. Vidék In-
didban. — Imbraszosz fia, harcos
Aineiasz seregében. — Ital. F. Ybl Miklos
monogramja. — Tolna megyei helység. —
Tetejére. G. Lantin vegyjele. — Kémiai
elem. H. Gyégykezel. — Ruha réme. I. 8 9| 10 1| 12| 13 14+

i

21 1 18

Irdnysz6. — Foldet miivel. J. Bolt egyik H 8
fele. — GOrogorszagi sziget. — E nap. K. 51 18] 171 18] 19| 201 21
Létezett. — Lednynév. — Van ilyen cseve- |
gésis. L. KettSs betd. — Helység Borsod-
Abatj-Zemplén megyében. — Otorai ital. J
— Etelizesit6. M. Romadniai labbeli. N.
Balatonfiiredi sétany. — Noétas. O. K6mii- K
ves volt, 1894. oktéber 12-én sziiletett.
FUGGOLEGES: 1. Budapesten szii-
letett 1894. jilius 19-én karnagy, zene- -
szerz§ volt. 2. Udvaros Kéroly monog-
ramja. — Fanyar gylimélcs. — Ily ellenté- M
N
o)

16 5 12

te. 3. Ida keverve. — Gyulladds. — Egy-
hédzi személy. 4. Egyes mondak szerint
Artur féltestvére, Gawain anyja volt. — A
legelGk és nydjak istene (vagy istenndje).
— Gallium vegyjele. 5. Ningel férje volt.

— Erdszakkal elvesz. 6. Nem vissza. —
Mair ez egyszer szerepelt ez a sz0. — Sza-

mareleség. 7. Félig varr. — Egyforma be-
PR - - — — m m — e —— - - o — g g gy

tik. — Sir. — Hal fajta. 8. Latin szdvet-
ség. — Cukros. 9. Személyesnévmas. —
Lakoma. — Tantdl vegyjele. — Vagdesz-
koz. 10. Ilyen tar is létezik. — Salamon
Aniké monogramja. — Becézett férfinév.
11. Kanalazol. — Utdém. 12. A Hér hegyen
halt meg 123 éves kordban. — Nagy ten-
geri rak fajta. — Kripton vegyjele. 13.

|
|
|
|
|
|
|
| Ilyen kép is létezik. — Kérddszé. — Egy-
| forma magédnhangzdk. 14. Papirmérték.
|
|
|
I
|
|
[
|
|
|

- — Jékai uténeve volt. — Nem azonos. 15.
ACOMP Kift.

Erdémérndk volt, 1894. dprilis 14-én szii-
letett Selmecbéanyan.
Csomagkiildé Szolgalata

(A rejtvényben a rovid és hosszi éke-
zetek kozott nem tesziink kiilonbséget.)

A rejtvényt nem kell bekiildeni, mert
szdrakoztatd jellegd!

B & S

Mokos Istvdn

XIV. Almos vezér park 20.
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POTYOGD SZOLGALAT

91/ 9 Hewing
315 +4 91/10 Mikrobi 50

316 +4 91/10 Nest of Fleas 190.-
317 +4 91/10 Adventure - F 100.-
319 ce4 91/10 Gondolkoz6 100.-
320 cé64 91/10 Memori - B 130.-
321 +4 91/10 Matekastély 100.-
322 c64 91/11 Lottd 80.-
323 Cce64 91/11 Toto 80.-
324 C64 91/11 Német gyvakorlo 60.-
325 +4 91/11 Beszél6 szoétar 130.-
326 +4 91/11 File examiner 60..—
327 c64 91/11 Sprite szerkeszto 30—
328 Cc64 91/11 Egyszinii Sprite 50.—
329 c64 91/12 Rulett javitds 50
330 C64 91/12 Tozsde 130.~-
332 Cc64 92/ 1 Kalandlap 80.-
333 C64 92/ 1 Levélire 80.-
334 ce4 92/ 1 Képernyomaszkold 130.-
335 c64 92/ 1 Sprite Kezelo 100.-
336 Cc64 92/ 1 SI - OPART 40.-
337 c64 92/ 2 Patience Quartet 130.-
338 Cc64 92/ 2 Monopoly 130.-
339 Cé64 92/ 2 Akasztofa 80.-
340 cé64 92/ 2 Karaktertervezo 60.-
341 cée4 92/ 3 String Array Manager 100.-
342 c64 92/ 3 Sprite Basic 50.-
343 C64 92/ 3 Screen Help 50.-
344 cé4 92/ 3 Gyors validate 60.-
345 Cc64 92/ 3 BASIC SYNTAXER I. 190.-
346 Cé4 92/ 4 Tologaté C64-re 100.~
347 c64 92/ 4 ABC rendezo 100.-
348 cé4 92/ 5 *Matek + ROmai szamok 100, —
349 +4 92/ 6 Tesztkészitd + értékels 100.-
350 Cé64 92/ 3 BASIC SYNTAXER II. 190.-
351 +4 92/ 7 Harom jéték 110. -
352 +4 92/ 7 Szokés 80.-
353 c64 92/ 7 Toto 150~
354 Cc64 82/ 7 DIGIT analizis program 110.-
355 +4 92/ 7 SCREEN DUMP 150.-
356 Ccé4 92/ 9 UNISEQ filekezeld 130.-
357 c64 92/ 9 Graphic Copy 60.-
358 ce4 92/10 Printfox Resizer 130.-
359 C+4 92/11 Tologaté II. 150.-
360 C+4 92/12 Sprite Plus—-4-en 130.-
361 C64 92/12 Valtozolista 150.-
362 C64.+4 93/ 2 Szomszéd jaték 200.-
363 ce4 93/ 2 Tébléas jaték 200.-
364 Cc64 93/ 2 SEDA 150.-
365 cé4 93/ 2 415 * 200 120.-
366 +4 93/ 2 OTP hitel 100.-
367 cé4 93/ 3 Catalog-Check(CTC) 150.-
368 c64 93/ 3 « Pattogd golyék 200.-
369 Ccé64 93/ 3 Beszorités (DO-GUTI) 150.-
370 Cc64 93/ 3 *Zsirozds 200.-
371 cé64 93/ 4 Attrib 64 50.-
372 Cc64 93/ 4 Tdblazatnyomtaté 80.-
373 C+4 93/ 4 Boritékkészito 80.-
374 C+4 93/ 4 TV-éra 50.-
375 Cc64 93/ 4 Mini Domino 150.-
376 C64 93/ 4 Megathello : 120.-
377 Ccé4 93/ 4 Reversi 120.-
378 C64 93/ 4 Tengeri csata 120.-
379 Ccé64 93/ 5 Videokazettdk 80.-
380 C+4 93/ 5 DIN-karakterek 80.-
381 c64 93/ 5 DIRYDIRY 80.-
382 C64 93/ 5 Birodalom 150.-
383 C64 93/ 6 Csoamoba 100.-
384 C+4 93/ 6 Fiiggvényabrazolés 150.-
385 Cé64 93/ 6 Améba - E 100.-
386 Cé64 93/ 6 Body Building 60.-
387 c64 937 7 Colour BASIC 80.-
388 Cé4 93/ 7 Directory kezelo 60. -
389 C64 93/ 7 otmezds KONO 80.-
390 C64 93/ 7 Fogdcska 80.-
391 C+4 93s 7 Klick - Klack 120.-
392 C64 93/ 9 Orarend 60.-
393 c64 93/ 9 Malomiateék 80.-
394 C+4 93/10 Magyar nyomtatas 120.-
395 céq 93710 Pettyes szfainx 60.-
396 ce4 93/11 Ku Damm ora 60.-
397 Co4 93/11 Elasott kincs 80.-
398 c64 93/11 Turbo Sort 80.-
399 ceq -93/12 Telefonkényv 80.-
400 Co64 93/12 Szincserelo 80.-
401 Ce4 94/ 1 Sprite keszito 80.-
402 Cc64 94/ 1 Amoba BO.-
403 Cc64 94/ 1 3 hasabos nyomtatas(TCT) 100. -
404 c64 94, 2 CIMBO . 80.-
405 Ce4 94/ 2 Triagram 3D 150.-
406 Cc64/+4 94/ 2 Filenev rendezd 150.-
407 Co4d 94/ 2 Ellenallasok szinkdédjial 120.=-
408 64 94/ 3 Funkciébillentyuk B80.-
409 C+4 94/ 3 Adatbazis kezeld 150.-
410 C+4 94/ 4 Mini aratkeészito 120.-
411 ce4d 94/ 4 Celor List 100.-

A *—gal jeloit programck csak lemezen rendelhetok !

EGYESULET

Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkézelebbi szamaban
jelenjen meg a kovetkezé szdvegii apréhirdetés:

(minden kockaba egy betdt irjon)

TAQSAGU BTN ... 1 oivcs v s soi e ool iacdonch i) Sims gy a8 oy e s

Feladandé az ujsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

Alulirott megrendelem a kévetkezd programokat a POTYO-
GOSZOLGALAT-tol:

MA ARA
U__| ~ Ft
| | | —Ft
| ]| ~Ft
[_]_| -~ Ft
L 11 e
U_j ~ Ft
|_[_| — Ft
| |.] —~Ft
|_[_| ~ Ft

dbl||].—Ft

A programokat a SZOLGALAT altal biztositott

lemezre (99 Ft/db)

kazettara (40 Ft/db)

az altalam kiild6tt adathordozéra kérem.

(Kérjik a megfelelé széveg alahuzasat!)

Postakéltség + munkadij

A fizetés médja: személyesen — csekken — utanvéttel

(Kérjiik a megfeleld szdveg aldhlzasat!)
OSSZESEN:

>

PROGRAM SORSZ

Osszesen:

FlEEEEEEERE

A, megrendelGimeves ;v kv st caiism e

I e i a wlores SaBher s, wiematiis miadiocss songmmsaial rasatasaliZine Mivimsers
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ACOMP Kft.

JUNIUSI
60 Ft-os

védsarldsi utalvdnya

Bevalthaté 500 Ft feletti

készpénzes véasarlas esetén a

1135 Budapest, Szent Laszl6 u. 74/A. és
1191 Budapest, Katica u. 9.

szam alatti Gzletekben.

Ervényes: 1994. janius 30-ig.

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhato fel!

MAKROVILAG

utazasi iroda

Bevalthaté
utazis megrendelése esetén

az UlIGi Gti féirodaban az alabbiak szerint:

5000Ft-lg — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — . 400 Ft kedvezmény
20000 Ft-lg — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény

Csoportok Jelentkezése esetén tovabbi.

kedvezményekrél az iroddban lehet targyalni

q ;
ényes: 1994. janius

HOBEB! ELEKTRONIKA

JUNIUSI

vasarlasi utalvanya
Ertéke:

5000 Ft-ig 8OFt,
5000 Ft felett 10%

Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kit.-nél.
Budapest VIl., Dézsa Gyérgy u. 16.
Telefon: 122-8892

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhaté fel!

JUNIUS

34

EGYESULET

A NOVOTRADE SZERVIZ Kft. az alabb felsofolt szervizeiben
mindenféle szervizszolgaltatds munkadijabél 10% kedvez-
ményt ad az egyestileti tagoknak.

1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153

3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.. 46/321-488
5600 Békéscsaba, Barték B. u. 37. Tel.: 66/327-195
6724 Szeged, Csongradi sugarat 76. Tel.: 62/493-185
9700 Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

Igazolés: a javitandé berendezés leadasakor egyestileti igazolvannyal.
A kedvezmény tobbszor is igénybe vehetd.,

Az Orszagos Commodore Egyestllet szolgéltatasai

Egyesiileti tagoknak 20% kedvezmény:

VC—20 memériabdvités 3—27 kByte-os:

C—16, C—116 memdridjanak bdvitése 64 kByte-ra:
C—16 belsé 16 kByte-os EPROM bdvités:

C—16 belsé 32 kByte-os EPROM bdvités:

C—16 belsé 8 kByte-os SOFT—ROM bévités:
C—16 belsé 32 kByte-os SOFT—ROM bévités:
C—16 8 kByte-rdl 32 kByte-ra atalakités:

C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositésa:

SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—116, +4 potméteres sebességvaltoztatids
0%-t6l 100%-ig fokozatmentesen

TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kilonféle kiépitésekben:

— 8 kByte SOFT—ROM

— 16 kByte SOFT—ROM

— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM

— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM

— 16 kByte EPROM

Egyesiilet tagoknak 30% kedvezmény:

Speeddos (atkapcsolhatd) operéacits rendszer beépitése

(CB4 atalakitas, lemezegység 4talakitds + parhuzamos kabel)

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukasztd beépitése
PAGEFOX magyar ékezetes kiadvany-szerkeszt6 cartridge

(a teljes A/4-es oldal kinyomtatasédhoz 640 pont/soros nyomtatd sziikesé-
ges minimum, pl. Citizen 120D)

FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstoltd, méasold, monitor)

TTL IC-teszter cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlé eprommal)

Eproméget6 (2716-t61 27512-ig)

C64-hez tarol6 oszcilloszkép

CB4-bovits-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomaésra lehet kapcsolni)

C64 USER — CENTRONICS nyomtatokabel (GEOS kébel)

256 K RAM-diszk (256 Kbyte RAM-mal)

256 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal)

2x 64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltdltve

64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltdltve

Képujsag (teletext) dekdder C-64-re

1764-es RAM bdvité GEOS-hoz is hasznalhaté

Epromok programozéisa meglévé programokkal, vagy sajat hozott progra-
mok beégetésével 2716-161 27612-ig az eprommal egyiitt egységesen
Arainkat az alkatrészarak véltozasai befolydsolhatjak.

A fenti bévitések megrendelhetk levélben az O.C.E. cimén, valamint sze-
mélyesen a havonta rendezendd klubdélel6tton, ahol rendszeres bemutatot
is tartunk.

Postazas esetén 100 Ft postakoltség kerdl felszamitasra.

A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagségi igazolvany bemutatésa
szlikséges.

r

SZERVIZ Kft.

kiépitéstdl fuggd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

5000 Ft
900 Ft

5500 Ft
1500 Ft
4300 FT
5000 Ft
5000 Ft
8000 Ft

7500 Ft
1600 Ft
14000 Ft
9000 Ft
4.300 Ft
3000 Ft
10000 Ft
11250 Ft

700 Ft



SyQuest

Hivatalos magyarorszagi disztributora:

MTRAPE

SZERVIZ Kit.

Cim: 1053 Budapest, Henszlmann I. u. 9
Telefon: 117-4144  Telefax: 117-9692

Cserélhetd lemezes winchester!

Szervizeinkben és szerzddétt viszonteladdinkon keresztiil az alabbiakat forgalmazzuk:

SQ 555 44 MB-0s 5'/s SCSI drive, SQ 400 lemez  ( 44 MB)
SQ 5110 88 MB-0s 54 SCSI drive, SQ 800 lemez  ( 88 MB)
SQ 3105A 105 MB-os 3/ AT-BUS drive, SQ 310 lemez (105 MB)
SQ 2542A 42 MB-os 21/, AT-BUS drive, SQ 240 lemez ( 42 MB)

Szamitégépszerviz !

Személyi szamildgépek és perifériak javitdsdl, karbantartdsat tovabbra is tolink
rendelje meg! Gyors, pontos és megbizhato! Orék garancidt kap,
ha atalanydijas javitisi és karbantartisi szerzodésforméankkal
vedi nagyértéku gépei miszaki allapotat

Varjuk jelentkezését az alabbi szervizeinkben:

Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153

Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488
Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195
Szeged, Csongradi sgt. 76. Tel.: 62/493-185
Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

NOVOTRADE SZERVIZ KFT.




ACOIP

SZAMITASTECHNIKAI KFT.

COMMODORE

UZLETEINK

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2.
Tel.: 156-6790

1135 Budapest, Szent Laszlo t 74/a.
) Tel.: 149-6165

1191 Budapest, Katica utca 9.

Tel.: 280-4267

Fax: 251-2385, 220-1643

SZERVIZUNK : '

1135 Budapest, Szent Laszlo ut 74/a.
Tel.: 149 - 6165

Commodore Szamitogépek Arak

Commodore Amiga 600 27992 Ft
Commodore Amiga 1200 42392 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 47992 Ft
Commodore Amiga CD-32 + 2 jaték 31992 Ft

Commodore Amiga 4000/040-25Mhz/6MB/OMB 233200 Ft
Commedore Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB 135200 Ft

Commodore A-520 TV-Modulator 5592 Ft
Commodore C-64 Terminator set 11192 Ft
Commodore Datasette 2392 Ft
Commodore Amiga — Euroscart kabel 1592 Ft

Sega Termékek Arak

Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték 19192 Ft
Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft
Sega MegaCD Il. + 3 CD jaték 42392 Ft
Sega MegaCD II. + 1 CD jaték 35192 Ft
Sega Game Gear + 1 jaték 11192 Ft

PC UzLETUNK

1135, Budapest, Szent Laszlo ut 74/a.
Tel. / Fax : 149-6165

Alaplapok Arak

3865X-40 Mhz 6992 Ft
386DX-40 Mhz 128 Kb Cache 10984 Ft
486DLC-40 Mhz 128 Kb Cache + koprocesszor 17400 Ft

486SLC-33 Mhz 9360 Ft
4865LC-33 Mhz + koprocesszor 12320 Ft
486SLC2-50 Mhz + koprocesszor 15360 Ft
486DX-SX 256 Kb Cache VESA 9992 Ft

Processzorok, koprocesszorok Arak

387DX-DLC-40 Mhz koprocesszor 2992 Ft
486DLC40 Mhz TEXAS 8120 Ft
486DX-33 Mhz CYRIX 22492 Ft
486DX-40 Mhz AMD/CYRIX 23492 Ft
486DX2-50 Mhz AMD 24992 Ft
486DX2-66 Mhz INTEL 39992 Ft
486DX-4-100 Mhz INTEL 87992 Ft
Processzor - ventilator 792 Ft

Memoériabdvitok Arak
512 Kb-os 6ras bovitd Amiga 500-ba 3992 Ft
1.0 Mb-os 6ras chip bévité Amiga 600-ba 6392 Ft
0.0 Mb-os oras fastram bévitd Amiga 1200-ba 9592 Ft
1.0 Mb-os oOras fastram bovitd Amiga 1200-ba 13592 Ft
2.0 Mb-os ¢ras fastram bovitd Amiga 1200-ba 19192 Ft
4.0 Mb-os oras fastram bévitd Amiga 1200-ba 30392 Ft
8.0 Mb-os oras fastram bovitd Amiga 1200-ba 50392 Ft
2.0 Mb-os PCMCIA bovitd A600 / A1200-ba 15992 Ft
4.0 Mb-os ram modul Amiga 4000-be 22392 Ft
Joystickok Arak
Quickshot QS - 113 IBM 952 Ft
Quickshot QS - 123 Warrior IBM 1112 Ft
Quickshot QS - 146 Intruder 1BM 2392 Ft
Quickshot QS - 151 Aviator 1BM 3032 Ft
Quickshot QS - 172 Raider IBM 1400 Ft
Quickshot QS - 189 Python IBM 112 Ft
Quickshot QS - 191Starfighter IBM 1032 Ft
Quickshot QS - 101 I 440 Ft
Quickshot QS - 111A II. Turbo 792 Ft
Quickshot QS - 128 Maverick 1192 Ft
Quickshot QS - 130N Python2 Nintendo 792 Ft
Quickshot QS - 130F Python1 952 Ft
Qucikshot QS - 149 Intruder 2152 Ft
Quickshot QS - 155 Aviator 2312 Ft
Dynamics Competition Pro IBM 3192 Ft
Dynamics Competition Pro 5000 952 Ft
Dynamics Competition Pro 5000 Mini 1352 Ft
Dynamics Competition Star Mini 1752 Ft
Dynamics Competition Special Mini 1352 Ft
Dynamics Competition Transparent Mini 1352 Ft
G.V.P. Termékek Arak
G.V.P. G-Lock S-VHS genlock 47920 Ft -
G.V.P. A1230-1/50/00/4 + DPP - II 95920 Ft
G.V.P. A1291 SCSI Option 11920 Ft
G.\.P. Impact Vision 24 / CT - Pal 159120 Ft

Ara: 88 Ft

Magneslemezek Arak
NoName 3.5" DSDD lemez 392 Ft
NoName 3.5" DSHD lemez 392 Ft
NoName 5.25" DSDD lemez BULK 152 Ft
Maxell 3.5" MF-2HD lemez 792 Ft
BASF 5.25" DSHD lemez 552 Ft
Wonderline 5.25" DSHD lemez 256 Ft
Polaroid 3.5" DSDD lemez 552 Ft
Polaroid 3.5 DSHD lemez 792 Ft
Polaroid 5.25" DSDD lemez 360 Ft
Profex 3.5" DSDD lemez 432 Ft
Profex 3.5" DSDD lemez ( 11 db/Form. ) 472 Ft
Profex 3.5" DSHD lemez ( 11 db/Form. ) 632 Ft
Profex 5.25" DSHD lemez ( 11db/Form. ) 280 Ft

Arak

Egyéb kiegészito termékek

Noris porvédd Amiga 600-ra 792 Ft
Noris porvédé C-64 I-re 120 Ft
Noris porvédé C-64 Il-re 632 Ft
Noris MB 80 3.5" lemeztartd doboz 344 Ft
Noris DB 100 5.25" lemeztartd doboz 344 Ft
Noris (veg 14" foldelhetd monitorfiter 992 Ft
Swifty Mouse Amigéahoz 2000 Ft
Mouse - Joystick Automatikus kivalasztd 2000 Ft
Real Time Clock Amiga 1200 - hoz 2000 Ft
Midi Amiga Interface 2800 Ft
Handyscanner Fekete/Fehér Amigahoz 14392 Ft
Stereo hangdigitalizalé Amigahoz 5592 Ft
Sound Enhancer Amigahoz 2800 Ft
Trackball Amigahoz 2800 Ft
Rockey Advanced Video Keying Amigara 19992 Ft
1.76 Mb HD kilsd floppy Amigéhoz 13592 Ft
2.5"—2.5" Hard disk kabel 2392 Ft
Mouse pad 152 Ft
C-64 midi szoftverrel 5200 Ft
Action Replay MK V1 Pro C-64-hez 4720 Ft
Képdigitalizalo (szines) C-64-hez 1592 Ft
Képdigitalizalo (szines) Atari ST-hez 7992 Ft
Beyond the minds eye (Computer Animéacio) 2400 Ft

Tobb mint 50 kiildnbdzé CD-32 program és tobb mint 70 kilonbzé Sega Megadrive és

Sega Game Gear program !

Ramok, Winchesterek ; Arak
256 Kb SIMM 70 ns . 1296 Rt
1 Mb SIMM 70 ns 3792 Ft
4 Mb SIMM 70 ns 15992 Ft
170 Mb Hard Disk 20792 Ft
210 Mb Hard Disk 21792 Ft
270 Mb Hard Disk 25492 Ft
420 Mb Hard Disk 29992 Ft
540 Mb Hard Disk 43392 Ft
1.8 Gb SCSI Hard Disk 119992 Ft
Szamitogéphazak Arak
Babyhaz + 200 W tapegység 4200 Ft
Minitorony + 200 W tapegység 4200 Ft
Miditorony + 200 W tapegység 5700 Ft
Nagytorony + 200 W tapegység 6992 Ft

/O kartyak

IDE + HDD / FDD 2S1P1G 1192 Ft
IDE + HDD / FDD 2S1P1G VESA 2292 Ft
Trident 8900 VGA kartya 512 Kb ram 5292 Ft
Tseng ET-4000 VESA kértya 1 Mb ram 10992 Ft
Tomahawk VESA, 1Mb, ACCELE 11500 Ft

Tetszés szerinti konfigurcio Gsszedlitasat vallaljuk!

Arak 1592—9592 Ft -ig !

Arak
9500 Ft

Monitorok, Nyomtatok, Szoftverek
14" Mono SVGA monitor

14" SVGA ( 1024 * 768 ) monitor 24880 Ft
HP Deskjet 510 33500 Ft
HP Deskjet 550¢ 59992 Ft
MS-Dos 6.2 6992 Ft
MS-Windows 3.1 Angol / Magyar 10192 Ft

FDD, CD-ROM,

Keyboard, Mouse, Hangkartyak

1.2 Mb FDD 4792 Ft
1.44 Mb FDD 3750 Ft
Sony CD-ROM dupla sebesség 18992 Ft
Goldstar CD-ROM dupla sebesség 17500 Ft
101 gombos angol keyboard 1800 Ft
. Micro mouse + pad 1280 Ft
True mouse + pad 1592 Ft
Sound Blaster Pro-2 Value ( eredeti ) 11192 Ft
Sound Blaster 16 ASP Value ( eredeti ) 23992 Ft
Sound Blaster 32 AWE ( eredeti ) 39992 Ft

Ajanlatunk : 386 DX - 40 Mhz 128 Kb Cache
4 Mb ram, 210 Mb Hard Disk
1.44 Floppy drive, 14" SVGA szines Monitor
IDE + , Babyhéz + t4p 89000 Ft I

Megddbbentd lehetéség a C—64 tulajdonosok szamara
az a szines képdigitalizalo, amely tesztelés céljara a
kezlnkbe kerilt. A készilék a gép USER-portjara csat-
lakoztathatd, egy video bemenettel van ellatva, ahova
barmilyen kilsé viedojel csatlakoztathatd (Pl. videoka-
mera, videolejatszd). Taldlhatdé még a digitalizalon két
pot-méter, ami a fényesség és kontraszt bedllitasara
szolgal. Tesztelésiink folyaman a gyari beéllitasok meg-

felelonek bizonyultak. A kimentett kép KOALA-Paint for-
matumban keril a lemezre, amit barhol felhasznalha-
tunk a tovabbiakban. A digitalizalt kép a hasonlo ké-
szilékek képmindségéhez képest meglepden jonak bi-
zonyult, a 16 valodi szinnek kdszonhetden. igy a C-64
szamitdgép lehetdségeit telies mértékben kihasznélja.
A hozzaadott szoftver angol és német nyelvd. A mel-
lékelt lemezen héarom szoftver taldlhato, az egyik a

digitalizalé program, a méasik a térolt képek gyors meg-
tekintésére szolgal, a harmadik Demo-szerden jelentti
meg a képeket. A konnyd kezelhetdség érdekében ma-
gyar, angol, német nyelvd, képekkel illusztralt doku-
mentacio taldlhatd a csomagban. A termék német
gyartimany, hazai forgalmazéja az ACOMP Kit. A ké-
sziilék 1592 Ft + AFA-s aron keril forgalomba. Postai
utanvétellel is megrendelhetd a vidéki vasarlok részére.




