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ELEKTRONIKA

> Urban Istvan mérndk aramkdreinek szakiizlete

Budapest VII., D6zsa Gydrgy Gt 16. (D6zsa~Jobbagy sarok)
Nyitva: H-P 10-17-ig Tel./fax: 122-8892
(Zaras utan lizenetrdgzitd)

KINALATUNKBOL

EagiTA ; IBM KOVOX - 700 Ft  TANGO PLD jogtiszta szoftver. Kéren drajéniatot!
SZAMITASTECHNIKA.: IBM AKTIV KOVOX 1600Ft —  TANGD NYAKTEVEZO jogtiszta szofver
64 BOVITOK oqys. bleszve| 1BMUO KARTYA 48vonal 3500 Ft  —  TIL, CMOS, TRANZISZTOR, DIODA, MEMORIA
; IBM GAL PROGRAMOZO 8.500 Ft 8500 Ft katalogus floppylemezen, egységesen: 600 Ftidb

PLOF| Datassette cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI Help + cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI FASTLOAD cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOFI FASTLOAD + SPEEDTAPE 1.500 Ft  1.700 Ft
PLOFI SIMON'S cartridge 1.500 Ft  1.700 Ft
PLOFI JATEK cartridge 1,500 Ft  1.700 Ft
ACTION REPLAY MK7 cartridge = —  3.450 Ft
ATOMIC POWER cartridge — 3450 Ft
FINAL Il cartridge 3.450 Ft

e o0
PAGEFOX DTP cartridge 3.200 Ft  3.900 Ft C Z
MINI EPROMBANK cartridge 2300 Ft  2.900 Ft - 64 Bo R E
EPROMBANK 256 Kbajt 2800 Ft  4.000 Ft

C64 DOKTOR teszt cartidge ~ 2.300 Ft  3.000 Ft
EPROMEGETO (2716-27512-ig) 3.400 Ft 4500 Ft :
%}E‘éﬁ% N Bl el 1t Hasznalt C-64-et, flopit adok-veszek.
FENYCERUZA + szoftver 950 Ft 1450 Ft ; p
HANGDIGITALIZALO + szoftver 1350 Ft 1700 Ft Hibds gepet beszamitok, megvasarolok.
ST s~ moR o
DAT, = :
EIECH A L Megegyezes szerint
30 MHz  1.300 Ft  1.800 Ft b

10 BOVITS 8255-8 1400 Ft 1,800 Ft 0i [BM PC részegysegre cserélek.
JOYSTICK automata 1500 Ft  1.900 Ft
USER CENTRONICS kébel WOF  —

IBM BOVITOK egys. élesztve
IBM IC TESZTER + szoftver 5900 Ft  9.800 Ft
IBM EPROMEGETO + szoftver  4.800 Ft  9.900 Ft
IBM EPROMEGETO tépegység 1.200 Ft 1 benne
IBM CODEC HANGKARTYA ~ 3.800 Ft  4.800 Ft

Araink a 25% AFA-t tartalmazzak!

Szakiizletemben vasarolhat a Commodore Ujsag HOBBI ELEKTRONIKA rovataban megjelent hardverleirasokhoz

(mlkodé minta alpjan) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt aramkort.

MUSZERVASAR ;
Bontott anyagok, Vidéki olvasdknak seglit a szerz6 levelezd, egységcsomagkildd

haszndlt mdszerek _ szolgiltatédsa: a megrendelt csomagot postan utdnvéttel
:,déje ' ~elkildém. Telefonon/faxon és levélben is rendelhet.
' A HOBBI ELEKTRONIKA-hoz nem kell hosszu levél. Rendelését
néhany sorban, egyérteimden kdzdlje.

Levélcim: 1656 Budapest Pf. 50.

Az (zletben megvasarolhatok az RT évkonyvei, a Radibtechnika és a Hobby Elektronika korabbi szamai.




EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet irodjaban (1025 Budapest, Vordstorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutalassal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szam-
lat kiildiink.

Potydgdszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény €s az
aprohirdetés lehetGsége tagjaink rendelkezésére 4ll.
A DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-djsdgot, a tagsagi dij egy évre 1020 Ft.
A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-tjsagot, és kapnak havonta 3 db vésarldsi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 2350 Ft.
A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példényt kapnak a
C-Gjsagbdl, és ezzel havonta 15X3 db vasarlasi utalvanyt is. Az
éves tagsagi dij 24 000 Ft.

UG FOGADAS Minden kedden és csiitortokén 12—16
Ora kozott varjuk tagjainkat és az érdekl6ddket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az tjsagban megjelend programo-

kat masolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjaban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES Az egyesiileti tagoknak ingyen &ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés ara 300 Ft. A hirdetés médja:
az jsdgban megjelend nyomtatvany kitoltésével.

A C-UJSAG EBBI SZAMAI megvasérolhatok az egyesii-
let iroddjaban, vagy megrendelhetSk utdnvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcs6bb!

Az Gjsdgban eddig megjelent programok gépenként Gssze-
gy(jtve megrendelhetSk. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvilagositast is adunk az 1-76-22-57-es telefonszdmon
vagy levélben!

Vidéki pluszpaholy-tagjaink hdromhavi tikett dsszegydjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhaz csomagkiildé
szolgdlatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.

Gy6ri Bartok Béla Mivel6dési Haz,

Jaszberényi Varosi Konyvtar,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apaczai Csere Janos Gimnazium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

Az Orszadgos Commodore Egyesilet médszertani kiadvanya

Egyestileti iroda és szerkeszt6ség:

1025 Budapest, Vorostorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felels kiadd: Horvath Judit, az egyesulet elncke
F&szerkeszté: Rados Péter, az OCE f6titkara

Felel6s szerkesztd: dr. Horvath Andréas

Mivészeti szerkeszt®: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt. és

a regionélis részvénytarsasagok
Megvaséarolhat6 a hirlaparusoknél
94.0176 MSZH Nyomda és Kiadé Kft.,
Felel6s vezetd: Nagy Laszl6

Budapest

EGYESULET

Kedves Szerkesztdség!

Engedd meg, hogy ezzel a kis programmal, mint nagyon
régi olvas6d hozzdjaruljak a programgydjteményedhez és
amennyiben kozlésre alkalmasnak taldlod, gy azt az Gjsdgban
kozkinccsé teheted.

A programhoz nem fiizok sok magyarizatot.

Toltés utdn a programot SYS 49152-es utasitdssal indithat-
juk. Inditas utdn nyugodtan feliilirhatjuk a toltési tArcimet, mert
a program a drive memoéridjadban helyez el egy kis gépi kodi
programot, amit csak a gép, vagy a meghaijté kikapcsoldsaval le-
het semlegesiteni.

Maradok hi olvaséjuk;

Tisztelettel:

Keszericze Imre

R T T R O
FIMEL® 1992 %
REM = CREATED BY =
REM % EESZERICZE IMRE ¥ O
REM "% "TNRITAS & SYD 421525 % :
FEM o 3% 2 e e 3 3 I %N

FORI=49132T04925%
: s READA

i PORKEL (AR B=0+A O
MEXT

IFSs 12 é&""IHl:-_NFF-‘NI'”J HiBA ! ! Y END
FHJNT“J ke e

DAT& 1é&
DAaTa 1
DaTtTa @3
DATAH 25
DATA 2
y DATA ME“
DaTtha 2F
5 DAaTa @3
DATA ”H
S DATA
A DATA
= “#\1 :’\
?‘
1

REM
REM -+ DRIVE

)

O

DT 8§30 @
o et et et o

®)

15

r-|
=

147,008, 160,015,032
V165,009,032, 189,255 0
. 255,162,015,032, 201
S B0OR, 189, w8},10“ B3
5515301254 . 007 ) 208 ) 245
204.255,169,015,832, 195
169,001,162.008,160,015
18&,:&5,1Lw PO@, 052, 189
,m*” 192 250, 162,001,032 0
P01 L P55, 140,000, 185,094, 192
B32,210,25%) 232,224,007 , 208
245 P32 . 004,255, 169,001,032 O
195 ) 255 096,877,045 ,087 ,014
PR ,001.,133,077,045,087 007
P28, 001,815 o}
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Tisztelt Szerkesztbség

Bizonyéra masokat is érdekls kéréssel fordulok Ondkhoz.
Sokunknak van MPS—801 vagy 803-as nyomtatGja a C-64 gép-
hez amit j6l lehet hasznalni levelezéshez, tablazatok stb. készi-
téséhez.

Sajnos az ékezetes ABC nagyon hidnyzik. Szovegszerkesz-
tovel (pl. Texter, Ditex) ez nem probléma, de biztosan masoknak
is vannak sajat készitésd programjaik (pl. tiblazatok, 6rarendek)
stb. amit a szovegszerkesztd €kezetes karaktereivel nem lehet
0sszehozni, anélkiil pedig egy sz€pen elkészitett munka slampo-
san néz ki.

Mas gépekhez C+4, C-16 mar kozoltek ilyen programot, de
sajnos C-64-re még nem volt ilyen.

Az ékezetes nagybet(irdl taldltam egy leirast az 1986/3-as
szamban, de ez sem tartalmaz nyomtaté kédokat. Ennek a kiegé-
szitése is nagy segitség lenne.

3 SZEPTEMBER
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Az Orszagos Commodore Egyesulet palyaza-
tot hirdet. Jellege: Algoritmus pélyazat. A palyaza-
ton barki részt vehet. A pélyazat célja egy konkrét
jaték algoritmusanak megvalésitasa.

Sokan kedvelik — lapunkban is tobbszor sze-
repelt — a leginkabb talan MASTER MIND néven
kozismert jatékot. Az 1992/12. szdmban részle-
tesen irtunk réla. Lényege roviden: Két jatékos
jatssza. Az egyik elrejt egy négybet(s kddot, ahol
a betlik A-t6l F-ig terjedhetnek. Példaul CFCA. A
masik jatékos megprébalja ezt kitalalni tgy, hogy
6 is ilyen kédokkal kisérletezik. Az elsd jatékos jelzi
a taldlatok szamat, mégpedig a sajat helyén eltalalt
bet(iért egy vilagos, a rossz helyen eltalalt betdert
egy sotét pontot ad. Példankban ha a tipp BFDC,
akkor egy vilagos pontot adunk a sajat helyén elta-
lalt F-ért és egy sOtétet a rossz helyen eltalalt C-ért.
(Figyelem, egy C-vel csak az egyik tipp-beli C-t le-
het eltalalni, és viszont, ha a tipp FBFD, erre csak
egy sotét pont jar, mert az elrejtett kddban csak
egy F van.) A jaték a kdd kitalalasaig (négy vildgos
pont), vagy egy el6re adott Iépésszam-korlat eléré-
séig tart.

A pélyazat targya annak a BASIC program-
nak a megirdsa, mely nem hosszabb 300 sornal és
a lehetd leggyorsabban kitalalja az elrejtett kddot.

A beérkezé péalyamiveket ugy fogjuk elbirélni, |
hogy generalunk véletlenszerlen néhany (56—10) |
kébdot, majd ezeket feladjuk a programnak. A |
program tippjeire valaszul beirjuk a vilagos és sotét |
taldlatok szdmat. A program pontszdmat a tippek |
kitalalasara forditott lépések szamanak oOsszege
adja. A legkisebb pontszam( program a nyertes. |

A programot C-64, C/PLUS4 BASIC, vagy
PC esetén GWBASIC nyelven, hajlékony lemezen
kérjuk bekuldeni az egyesulet cimére.

A pélyazat jellegénél fogva a palyam(inek el-
engedhetetlen tartozéka a részletes és pontos al- |
goritmus lefrasa. |

Mivel mar stratégiai jaték palyazatunk idején
is sokan félreértették, mit jelent az, ha a gép jatszik
a jatékos ellen, tgy gondoltuk taldn segit a mellé- |
kelt (ezGttal GWBASIC-ben irt) programvazlat. Ez |
persze nem kotelezd, csak j6 tanacs. Azt azonban
a zsuri munkajanak megkonnyitése céljaboél kérjuk,
hogy a programban elrejtett bet(ik a fentieknek
megfeleléen az angol ABC elsé nagybetdi le- |

gyenek.

Bekuldési hatarid6: oktober 10.

A pélyazat dijai szamitastecnikai eszkozok és
kiegészitok.

100 DIM ...

200 FOR I=1 TO 1000

< tipp készitése>
PRINT
PRINT

INPUT
INPUT

520
530
540
550
560
570
600

“"TIPPEM: ";
TIPS

e hely e cHy
WO Betl " BT
IF HT = 4 THEN 900
NEXT I

Ok OSSO0 293 00 B

900

910 STOP

{

|
| O
|
|
|
i
i
{
i
i
|

N

EA R SATIN T D TR LA

< tombdeklariciék, kezdéértékek> O

IF HT+BT > 4 THEN PRINT"Hibas valasz,

PRINT "Kital&ltam ";I;" lépésben“

QO

ajra!":GOTO 520

Of ZhO§ O

|




Az MPS 803-as tulajdonosok masik kérése lenne a szakem-
berekhez az, hogy a nyomtatasi képet el lehessen forgatni 90 fok-
kal, igy bizonyos tablazatok (pl. 6rarend) jobban elhelyezhetSk
lennének egy A4-es papiron. Mivel az MPS 803 csak 480 pont-
soros ezért két részletben és 90al elforditva biztosan megoldha-
t6 lenne a kérés.

FINAL III-al prébalkoztam, eddig sikerteleniil.

Tehat egy tablazatszerkesztd programot szeretnék kérnia T.

EGYESULET

Biztos vagyok benne, hogy kérésemnek sokan oOriilnének,
valamint nagy hasznét lehetne venni.
Tovébbra is érdeklGdéssel olvasom lapjukat, amit nagyon

joénak szinvonalasnak tartok és varom a segitségiiket.

Tisztelettel:

Malinovszky Laszl6
Budapest, 1191

szerkesztGségtol ékezettel.

Kazinczy u. 1. 8/35.

'] ra ’
Tisztelt SzerkeSZtéseg 3 o5 18 REM Sttty O
28 REM * #
= 2@ REM ¥ ELLIPSZIS ERINTQL ¥ o
Orémmel tudatom, hogy mar két éve o 4@ REM % Qo x
vagyok a COMMODORE Ujsig olva- = ;E:: : sl i o
s6ja. Az Gjsagbol sokat tanultam, sok O 79 EEM ¥ RONAT ANDRAS +
triilkkot ismertem meg. @@ REM ¥ *
Egy felhasznal6i programot szeret- DR REM ROk (@)
nék felajdnlani a COMMODORE Ujség- @) i‘; @ F_'I”"” : D"F vP=1 ﬁ‘::j! P 1S
b M Rl=8a,; kR2=5M1M=5
ban valéi kozlc?src. &L Programas Ct:>4-en, 128 DEF FH HOvisCRZERZERLIER1-R1FR1EVETYE) ~ CR2ZERZXKE) O
a Simon’s Basic segédprogrammal irtam. @) 1368 DEF FH YORr=CR1IMR1ERZER2-RIZFRIEHNERI) R 1ERLEVE)
A program {irasdhoz oOtletet a C64 fel- 1483 HIRES @,1 : &
haszndl6i kézikonyv 261. oldalan talél- O 1?:?55_: F ltmthtﬁl;lrsfczl.} ;?:lj;&l r;-f-r-s Bolges Ardatmom iy
. = G R IMT s DRk R L 2 DY E=INT O I TRk 2 ¥R2
hat6 rutin adta, amely torténetesen ne- s o TR ead ARG S THENS R0 8
kem nem mikodott, de futdsdnak azered- | jge ai=1e@:iBL=FN voal>
ménye a 249. oldalon lathat6. Akinek 196 AZ=-160B2=FN Y{H2)
nem lenne meg ez a konyv, annak elmon- ‘:"‘f?’ :1: 1?:;_1 _-:1 ;:;:3351' ;&H s E_#E: ‘i % ®)
- nl:é 218 Ba=-—18a S EO
dar, tlogy ot B JER t‘.ﬂajdo e “ 22E Wi=a1v1=B1X2=03 Y2=R3 GOEUE e
egy kor érintdit szerkeszti meg. Az én TR H1=ad Y 1=E3 HEsAd Y 2=RY | GOSUE He O
procgramommal viszont nem kor, hanem O 2@ H1=E30Y1=B3 M2eR2 L V2SR GOEUE 268
egy c]lipszis érintdit lehet megszerkes,z— 2590 Hl=R4 Y 1=Ed i B2=R2 i re=R2 GoslE 3es o
teni & ZE@ M1=AdlY1=604 ) M2sal ) Y2=E1 GOSUE 268
: 4 A 270 K1SAZWM1=B2:H2=41 1 ¥2=B1:GOSUB 30@
A program befrasa el6tt be kell tolteni G =1
a Simon’s Basic nevi programot. Két val- O A GOTO 298 O
toztatasi lehetéség van: BEE ; =:=€.1+HP : ;:2=:»=:::+::»:FJ : 1‘ :i -E 'rf 1 +~.-'r; PN 2=Y2EYP
TH X, 318 IF ¥1<@ OR #1>328 THEM 36 o)
i I.allelésazRZVéltozékazelhp e O 226 IF K2<@ OF K23>320 THEM 2éa
fé tegge Y;ll S tadRlihl 2 230 IF ¥1<@ OR ¥13:208 THEW 364
- az 0z6 az érintSk szamat ha- 346 IF Y2<@ OR YZ>zea THEW 3&a @)
tarozzdk meg, minél kisebb az értéke, an- | O 35@ LINE ®1,Y1,%2,¥2,1
nal tobb érintd lesz. SeE RETURN o
= Ezeket a valtozékat a 110. sorban defi- O REBY.:
nidltam.

Aki kor érintGket szeretne szerkesz-
teni, az a kovetkezdket irja be

T rd .
110 R=50:RR=R*R ST AT T
120 DEF FN X(Y)=({RR—(Y*YK))/XK i, ot e
130 DEF FN Y(X) = (RR— (X*XK))/ YK 5 “'*“““““"""‘“*‘““ g
Itt R a kor sugara. P e
Azértis elonyosebb az ellipszis, mert W S LV
igy SEIKOSHA SP-18VC nyomtatén is _:-J—_?;;-_-:_j;:m'-‘f..,:_.,,_.::’_ =
kornek fog latszani, ha ' ’:p ]
Nyomtatashoz a program lefuttatasa A
el6tt irja be: O Sl
290 GOTO 370 e e e
370 COPY i
380 GOTO 380 ST
A programhoz eredményes munkat ,‘—-m:-'x::'"'““':"":_.‘_
kivanok. ', % S ""-._H R
AT T
Ronai Andras b N hnlat
szepTemBer . (CK




Tisztelt Szerkesztdség!

Kozismert dolog, hogy a C64-esen
egyszerre nyolc sprite jelenitheté meg. Az
is kozismert, hogy ez nem igaz, hiszen
sok jatékban lathat6 egy idében ennél
sokkal tobb sprite is. Aki az assembly
programozdasban €s a raszter-megszakitas
kezelésében jartas, az ismerheti ennek a
triikkknek minden titkdt. De mi legyen a
tobbiekkel? Vannak esetek, amikor jol
jonne a lehet&ség nyolcndl tobb sprite fel-
hasznalasara, példaul egy tablas jaték fi-
gurai szamara. Nos, vannak ugyan athag-
hatatlan korlatok, de a most atnyujtott
programom a kezdGk szamadra is jelents-
sen kitolja azokat.

A gép masodpercenként Otvenszer
végigpasztazza a képernyot, és a beallitott
értékek szerint megjeleniti a képet, koz-
tiikk a sprite-okat 1s. Ha a pasztazas kozben
a gép mar tdljutott egy sprite-on, akkor ha
feliilirjuk ennek adtait egy lejjebb levd
masik sprite adataival, akkor odaérve a
gép azt is megjeleniti a maga helyén. Ez
egy képen tobbszor is megtehetd, csak a
végén 0jbol vissza kell irni a legfeliil levo
sprite adatait, és kezd6dhet el6lrdl az elja-
ras. Ezzel a képet mintegy szeletekre
osztottuk, mindegyikben nyolc sprite le-
hetGségével.

Az ilyen mutatvanyhoz a BASIC se-
bessége tavolr6l sem elegendd. A prog-
ramban viszont mar elé van készitve min-
den a szeleteléshez, csak a paramétereket
kell az elGirt helyekre beirni, ez torténhet
BASIC-ben és assemblyben is. A feltolto
lemezre irja azt a RUN-nal inditand6
programot, amely tomoritve tartalmazza
a féprogramot ($C000—CI14A), egy mar
feltoltott adatmez6t harom szelet kezd6-
adataival ($C14B—) és egy BASIC nyelvi
demoét, amely izelitét adhat a program
hasznalataboél (és egy billentyire ledll). A
féprogramot kiilon is atadom egy feltoltSs
alakban.

A program hasznélatdhoz meg kell
jegyezni az adatmezd Gn. baziscimét. Ez
jelenleg 49494 ($C156), ezt a tovabbiak-
ban jeloljiik C-vel. A program inditasa
el6tt meg kell adni a képszeletek szdmit,
ez legfeljebb 10 lehet, és értelemszerden
legalabb kettS. Ezt az értéket a C-11 hely-
re kell a tarba irni, pl. POKE utasitdssal.
Meg kell adni minden szelet kezd§sorat a
képernydn. A kép legfels6 sordnak a
szama 51, utolsé sora a 250-es. Ezeket az
értékeket C-10-t61 kell a tarba irni. Ez-
utdn a program mar elindithat6, SYS
49152-vel, ugyanigy allithat6 le.

A sprite paramétereinek helye att6l
fiigg, hogy melyik szeletben fog majd
megjelenni. Ha a szeleteket 0-t6] szimoz-

cx SZEPTEMBER O
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zuk, és ezt a szamot S-sel jeloljik, akkor
a paraméter helye C+*40+P, ahol a P a
kovetkezGket jelenti (zarGjelben a para-
méter cime normalis esetben):

0: fiiggbleges nagyitdas ($D017)

1: prioritas ($DOIB)

2: multicolor méd ($D0IC)

3: vizszintes nagyitas ($D0ID)

4: bekapcsolva ($D015)

5—6: multicolor szinek ($D025—26)
7—14: standard szinek ($D027-2E)
15—30: pozicié6 X/Y ($D000-0F)

31: pozici6 felsé bitek (MSB) ($D010)
32—39; képek (slot) mutat6i ($07F8-FF)

EGYESULET

Szabad menet kdzben megvaltoztatni
a szeletek kezdGsorat, sot, a szeletek sza-
mat is. Vigyazni kell azonban arra, hogy
a szeletek kezddsorai novekvé sorrendben
legyenek.

Inditaskor a program a megszakitasi
lanc elejére flizi be magat, ledllaskor a
lancot helyredllitja. A timer megszakita-
sait is maga végzi el, emiatt a billentytizet-
figyelés 60-r61 50-re csokken, de az 6ra
tovabbra is pontosan jar.

A program leggyengébb tulajdonsa-
ga, hogy a szeletek kozott van egy 5—10
sor sz€les ,,hatarsav”’, amely keriilendd

sS=0:

i T 0 0
VONOO b ~=a

©
@

14 data
data
16 data
17 data
data
19 datsa
data
21 data
22 data
23 data
24 data
data

26 data
O 27 data

28 data

29 data
data
31 data
data

33 data
O 34 datsa

35 data

36 data
data
38 data
data
49 data
41 datsas
data
43 data
data

45 data
O 46 data

47 data

48 data
data
590 data
data
52 data
53 data
54 datsa

rem ¥¥¥ multi sprite mansger X
rem (c) dave - 9310

ocpen 2,8,2,"multisprite demo,p,w"
read v, w

pPrint#2, chr(vichrd(w);

for i=
for j=1 to len(v$) step 2
v=(asc(mids(vs, jI>-65)x16+ascimids(vs, j+1))-65
190 printd#2, chr$(v);
11 s=s+v:
12 print i"§j. sor hibas"
close 2

15 o Z22:. .print 1"“N": resd v c

next j: if s=c then next i: goto 13

1,8

baaidpbi jodcdadgdgcaeeebfgefaaaa, 795

aak jaaincanaincbnaokokokokokokok, 2570
okokokokokk jblinbbnahik jdei fabkc, 2369
ppiklndoai jnpfaamknaphemaaabjcal, 1961
Cipnaaancipnabaikaaak fpgnaacmgph, 1834
mgpgk fpknaacmgplmgpklbpgejfk jopk, 2947
ogpinaocgogpjnaockaaacafiabmjappa, 2566
akcagiabcagbabnapbpabkcagbabcafi, 1242
abeicagbabcafiabkkgicagiabmknapk, 1395
cagbabnanfk jdhifabfiemeaakemkokh, 1564
lbpkogpknaacogpl gaogpmnaacogpnga, 2965
Jbpoogponaacogppgahmfcfl fknfhkha, 2508
hahahkbhapbgaobdhkajakaibdaobphk, 774

bobpbhbfhkhcb jhdhkboblambpfkgffc, 976

fifkbjoigogdgogdgogamegogdglgpgi, 1786
gabloiglgngkfkdofcfjfkbloiophchc, 1816
blpahcblpfglhdpggigpgmhdphgihdga, 2121
mnbjpagkpggogkpagkhgbl fknofcfofk, 2197
biciblganlbdoigkpogngaakoiglgijigd, 1967
ganbbipfglpnakoiglgogi fkppfcfpfk, 2109
mnbjpaglpggogkpabdpggipaglgmhgak, 2231
gabiociophcbiphgihdganibdfkicfcfm, 1920
fkakoijihcbjpagipggogkpagnhdganl, 2208
bdoigkpogngamnbjpagipgguskpabdpa, 2351
gnhgjihcbjpagipggogkpabdpagchdfk, 2126
lgfcfnfknibdgamnbjpagipggogkpagl, 2161
gohgak fkkhfcfcfkplamhoganbamhcoi, 1813
hihipngjfkfcfdfdfkmegogdglgpgiff, 1838
fkkdffkfgffkpk fkodfk fobmdfk jkodfk, 2188
fgmdfkjljcikklhknepmbgpepnfffkpd, 2504
bgfjjkpddnpijknhfl jknefijkphtfkih, 2357
hahahahdjknpopphecikbabafdfjfpop, 2056
nhicjkpdkcnhinjkccpheof jpeepfjnh, 2489
cjjknecpjknhgojlnegpjlpdmkpi jknh, 2628
eocfjneepfjphfeignhnpjkhdkenhfeig, 2316
phelikhdcfpifkneeiiknhelikpheaik, 2249
fdflnheaikacdkpdfjpijknhfl jknefi, 2145
Jkcecpdfkpi fknheofjneepf jpheaikhd, 2185
kenheaikpdfknhfeigacpdfknhepikdk, 2172
phediknhedikhdnlbdnlikhmpdfknpoo, 2500

0 220
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PROGRAM

reallict aspuiteof ~ TR 2 55 data pdfpnhgmjlphbgjlnheiikpdocpijknh, 2751
iyozza, Bogy sprite-okhol egy OsszefBgRl:  |'0 o Jata sofinéeptiBanlissneaiknnedtiind 0o
nagy alakzatot mozgassunk a képen. A 7 4
‘ ata bdnlikdfpmoocochgnjlogbl jlnpopnoom, 2746
hiba 01.(& az,hogyasz.elet\:'éltziskoraprog- O 58 data pkhnpifnolopmhkcfnncjaekknpiekol, 2802 (@)
ram mind a nyolc sprite minden paraméte- 59 data opmhfkikncjaekknpifdolopmhhpiknc, 2746
rétl;cseréh,g@péggéplkédbanolselég O 60 data jaekknolopnhepikncpifioclopmhebik, 2719 o
sok id6be keriil. Igy aztan egy sprite-nak | 61 data ncjaekknolopnhenikpmoolclgbbjlkk, 2697 :
néhany sorral el6bb viltozik meg a képe, 62 data fbnmooohbgjlnheiikbgnllapifknmoo, 2585
mintaszine. A paramétereketmegprébdl- | O 63 data phbgjlnheiikjegmjlikfcpdfpnhgmjl, 2296 O
tam a valtozasuk varhaté gyakorisaganak 64 data hklakfbgfk fk fkamcepmjekmeebmdemm, 1727
sorrendjében csoportositani, csokkenteni O 65 data ceffjlfpffjifpfjhkckokfffk fbkffk, 1893 (e
az dtmenet idejét. A tovabbi optimalizalas 66 data fkfifafofefjfpfhfnhkaibcaickaimc, 1200
elvégezhets a mellékelt forrﬁsprograjn o 67 data aijkailcaiekaigcaijkffhcfcfffkfo, 1248 o
birtokiaban. 68 data kffkfkfifaforefjfpfhfnhknbbcnbck, 1655
Udvozlettel: 69 data nbmcnbjknblcnbeknbgenbjkffhcfcff, 2472
O 79 data fkfokffkfkfifafofefjfpfhfnhkjobc, 1537 O
Hé6di Gyula 71 data jockjomcjojkjolcjoekjogcjojkffhc, 2199

i

H/D/B konvertalé

Ez az a program, amelyr6l batran allithatom, hogy sikere
lesz. Konvertilni képes:

1 (a) HEX (16) DEC (19)

2 (b) DEC (10) HEX (16) 5 (e) DEC (10) BIN (2)

3(c) HEX (16) BIN (2) 6 () BIN (2) DEC (10)
Nem taldlkoztam még a C-Gjsdgban olyan programmal,

amely bevette volna a DECIMALIS és HEXADECIMALIS
szamrendszer kozé a bindrist is! Egyéb tudnivalok (sz. r.

4 (d) BIN (2) HEX (16)

1 HEXADECIMALIS min=00; max=FFFF; meg]egyz
2 DECIMALIS min:00; max=65535; meg]egyz

3 BINARIS: min=00000000; max=11111111; megjegyzés: fon-
tos, hogy a szam, amit beirunk MINDIG 8 taga legyen, és
CSAKIS nulléabdl (0) és egyesbdl (1) dllhat! Félek, hogy szerke-
zeti leirds hidnyaban a program nem , teljes értékii”’, de NEM
TUDOM, mit irjak egy olyan programrol, ami csak szimoldsb6l
all (PRINT-tel és numerikus, illetve karakterfiizés fiiggvények-
kel fliszerezve!).

hatérai): Fapal Ferenc

1 xom 2L/ IS8T LT LS LT AT
2 rem / /

O =S xem ./ hex/dec/bin konvertalo / O
4 rem / program : fapal ferenc /
S rem / d¥yre amn dae"®m31gN P

O 6 rem / 1993.vii.ho £ O
7 rem / /
8 vem LLLLLLL TIPS LLLELP LB LS P .

'®) 9 poke 53280,0: poke 53281,0: print chr$(142)chr$(8): poke 808, 225 o
10 dim h$(15): for i=0 to 15: read h$(i): next i
20 datas@ 10259, 4576 4. 8028 b, c.d,ef

o) 30 print "[Clr] [Hom] [LGrn]) [6: ]lhex/dec/bin konvertalo[4: ]" e
35 print M6 P4 C) [ara*]) ¥
40 print "[6: Jirta: fapal ferenc '93[Dwn]"

o 50 print "[Dwn] [RvOn] 1.[RvOf] hexadecimalisrol decimalisra" o)
60 print “[Dwn] [RvOn] 2. [RvOf] decimalisrol hexadecimalisra"
70 print "[(Dwn] [RvOn] 3.[RvOf] hexadecimalisrol binarisra'"

@) 80 print " [Dwn] [RvOn] 4. [RvOf] binarisrol hexadecimalisra"
90 print "[Dwn] [RvOn] 5.[(Rv0Of] decimalisrol binarisra" O
100 print "[Dwnl [RvOn] 6. [RvCf] binarisrol decimalisra"

o 110 prant "[Dwn] [RvOn] 7. [RvOf] program vegel[2Z2:Dwn]"” o
115 get a%: if a$="" then 120
120 print " Kkerem az 1-7. billentyukkel wvalasszon !": gosub 140
130 print "[2:Up] [RvOn] kerem az 1-7. billientyukkel valasszon ! [RvOf] [2:Up]": gosub 140: goto 150

O 140 for i=0 to 150: next i: return
150 1f a%$="1" then print "[Clr][4:Rgtlhexadecimalisrol decimalisra': goto 1000
160 1f a$="2" then print "[Clr]l[4:Rgt]jdecimalisrcol hexadecimalisra'': goto 2000

O 170 if a$="3" then print "[Clr][6:Rgt]hexadecimalisrol binarisra': goto 3000 . ] O
180 if a%$="4" then print "[Clr][6:Rgt]binarisrol hexadecimalisra'": goto 4000 i
190 if a$="5" then print "[Clr][7:Rgtldecimalisrol binarisra': goto 5000

O 200 if a$="6" then print "[Clr)[7:Rgtibinarisrol decimalisra': goto 6000 Q
210 1f as$="7" then gosub 250: print "[Wht] [Dwnl<reset>": poke 120,80: new
220 goto 115

O 250 print "[RvOn)[7: Jorulok, hogy segithettem '[(7: }(RvOf]": return O

7 SZEPTEMBER
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PROGRAM

O 997 O
998 rem —-hexadecimalisrol decimalisra-
999 :
Q 1000 gosub 6020 @)
1005 a$="": input "[4: Jjhex ":;:a%$: 1f a%$="" then 30
1010 if len(a$) >4 then 1005.
O 1020 gosub 1030: goto 1070 O
1030 d=0: for i=1 to len(a$): t$=mids(as$,len(as)—-i+1.,1)
1040 for 3=0 to 15: a1f t$=h$(3j) then 1060
Q 1050 next 3j: goto 30 @)
1060 d=d+ (16" (1-=1))*)3: next 1i: d=int(d): return
1070 print tab(26);"[Up]":int(d): goto 1005
O 1997 : o)
1998 rem —decimalisrol hexadecimalisra-
i 1999
Q 2000 gosub 6020 @
2005 d=-1: input "[4: ldec ":d: d=int(d): if d<0 or d>65535 then 30
2010 gosub 2020: goto 2060
O 2020 t=int (d/4096): a$=hs$(t): d=int (d-t*4096) @)
2030 t=int (d/256): a$=a$+hs(t): d=int(d-t*256)
2040 t=int(d/16): a$=a$+h$(t): d=int(d-t*16)
@ 2050 a$=a$+h$(d): return ®)
2060 print tab(28);"[Up]":a%$: goto 2005
2997
O 2998 rem —=hexadecimalisrol binarisra=- O
2999 .
3000 gosub 6030
O 3005 a$="": input "[6: lhex ":a$: 1f a$="" then 30 O
3010 if len(a$) >2 then 3005
3020 gosub 1030: gosub 3040
0 3030 print tab(24);"[Up]";a$: goto 3005
3040 a$="": for i=0 to 7: if (d and 2°i) then 3060 Q
3050 a$="0"+a$: next : return
3060 as$="1"+a$: next : return
O 3997 : O
3998 rem —=binarisrol hexadecimal isra=-—
3999 :
@) 4000 gosub 6030 O
4005 a$="": input "[6: 1bin ";a%$: if a%="" then 30
4010 if len(a$)>8 or len(a%$)<8 then 4005
O 4015 gosub 4020: a$="": gosub 2040: praint tab(30);"[Up]";a$: goto 4005 O
4020 d=0: for i=1 to len(a%$): 1f mid$(a$,len(a$)—1i+1,1)="0" then next : d=int(d): return
4030 i1f mid$(as$.len(a$)—i+1.1)="1" then d=d+2°(i1-1): next : d=int(d): return
O 4040 goto 30 O
4997
4998 rem —=-=decimalisrol binarisra=-—=-
(@] 4999 : O
5000 gosub 6040
5005 d=-1: input "[7: )Jdec ":d: d=int(d): if d<0 or d>255 then 30
O 5010 gosub 3040: print tab(21);"([(Up]l":a$: goto 5005 O
5997 :
5998 rem —=-—=binarisrol decimalisra=—-=-
O 5999 : ®)
6000 gosub 6040
6005 a$="": input "[7: }Jbin ";:;a$: if as$="" then 30
(@) 6010 if len(a$)>B or len(a$)<8 then 6005 5
6015 gosub 4020: print tab(25);"[(Up}";:;d: goto 6005
6020 print "[4:Rgt] [28:C]": return
(@) 6030 print "[6:Rgt] [26:C]": return O
6040 print "[7:Rgt] [22:C]": return
6041 rem —————— checksum —————-—
@) 6042 poke 65,peek(122): poke 66,peek(123) @)
6043 v=peek(43)+peek(44)*256: read c$: p=0
6044 n=peek(v+2)+peek(v+3)*256: if n=6041 then end
(@) 6045 p=p+1l: if p>len(c$) then read c$: p=1 O
6046 v=v+4: s=0: print n""
6047 b=peek(v): v=v+1l: 1f b then s=s+b: goto 6047
@) 6048 1f (s and 31)<>asc(mid$(c$.p))-64 then print "error in'n
6049 goto 6044 O
6050 data ""mzvp ' m 'meyilibmnlmhix@lmsbd]_ xzf@lzezumv\_([r]kzezu]j\imaociz\zv"
O 6051 data "mv_f""_z\zvagsgblzjzwgszjzwasvmar" o
ready.
O O
Megjegyzés:
e A lista begépelése eldétt olvassuk el az 1994/1. szamban megjelent o
BASIC LISTAZ0 cimd cikket. Az ott leirtakhoz annyit kell hozz&atenni,
hogy a hasznalt nyomtatén megjelend
O 8 (kitevd) helyett felnyil O
\ (backslash) helyett fontjel _
O (hangosko&z) helyett balnyil irandé. | 0O

c: SZEPTEMBER 8




Ezt a programot els6sorban azoknak ajanlom, akik
nemrég kezdtek el foglalkozni a 1541-es programozéséaval.
Hasznélataval lehetdség nyilik olyan miveletek végzésére is,
amelyeket egyébként elég lgyes-bajos dolog lenne végre-
hajtani.

A program néhany — sokak altal j6l ismert — DOS pa-
rancsot foglal 6ssze (validok, rename, format, xratch), de le-
het6séglink van még a meghajté atcimzésére, szekvencialis
file-ok mésolasara is.

A LYAZAT

 Floppy hﬂelij" |

A DOS parancsokat a szokdsos médon — a 15-6s csa-
torna megnyitdsaval — lehet végrehajtani. Ehhez parosul
még egy ,,csomd’’ széveg és a hibacsatorna mindenkori kiol-
vasasa.

Hasznélati dtmutaté a programban. Még csak annyit,
hogy a valasztéas kérdésnél 1-t6l 8-ig lehet az almenuk kozott
valogatni, ha 9-et irunk be, a program kilép, ha pedig 10-et,
akkor a gép egy resetet hajt végre. 5

Udvozlettel:

Rosta Géabor

O O

ook ke ok ok ek e W W W R e W Sk ok ok ke ke ke e e e e o ok ok ok ok ok ke ke

floppy help'64

10
20
30
40

rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem
rem *
rem ook ke v e vk e ke dhe e e ok R R R U O Ok ok ok ok ok e ke R A e o ok e
print "[Clr]"chr$(8)chr$(12): poke 53280,0: poke 53281,12:
print "[Hom] [RvOn] (7: ]disk help commodore 64/128([7: }"
print "(Up] [RvOn]keszitette: rosta gabor 1993. —for you!-"
print print print print
print "[1] disk[sSpclrename(4: ][2] prg rename':
print "[{3] disk validate (4] disk format'": print
print "[5] scratch(8: ][6] drive atcimezes': print
print "[7] seq copy(7:sSpc) (8] katalogus'": print
input '"valasztas":a
if a=9 then end ¢
if a=10 then sys 64738
1f a>10 then goto 100
on a goto 1000, 2000, 3000,4000,5000,6000,7000,8000
print N feirly
print "disk|[Rgt]rename"
print print
input "a[Rgt]disk|[Rgt]neve";:n$
if len(n$)>16 then praint "max.16([Rgt]karakter!":
n$=left$(n$+"(16: ]1",16)
input "id[Rgt] (max. [Rgt]S5[(Rgt]karakter)":1$
if len(i$)>5 then goto 1050
i$=lefts(is+"[6: ]1",H)
input "“legyen|[Rgt]kepernyo—-torles'":k$
if k$<>"1i" and k$<>"n" then 1070
input "kiirja[Rgtla(Rgt)directotit";c$
if c$<>"i" and c$<>"n" then goto 1081 ,
if ¢%='"n" then 1$=left$(18$,2)+chr$(0)+chr$(0)+chr$(0)
1f k$="1" then n$=chr$(l13)+chr$(147)+chr$(18)+chr$(34)+lefts(n$,12)
open 15.8,15: open 1.8,2,"#"
print#15,"b-r:";2;0;18;0
print#15,"b-p:":2;144
h$=n$+chr$(160)+chr$(160)+i$+chr$(160) :
print#l,h$
print#15, "b-w:";2:0:;18:0
close 1: close 15: open
print "[Clrlprg rename'
praint print
input "uj[Rgt]lnev":n$
if len(n$) >16 then goto 2020
input '"regi[(Rgtlnev';r$
1f len(r$) »>16 then goto 2040
gosub 60010
open 19,8, 15:
goto 100
print "([Clr]": print "disk{Rgt]validate (ujraszervezes) (Dwn]"
print "helyezd{Rgt]|be[Rgtja'rendetlen'lemezt [Rgt]a[Rgt|meghaj-"
print "toba[Rgtles..."”
gosub 60010
praint "kerlek,varj[(Rgt]ket[Rgt]pillanatot:rendet teszek"
open 15.,8,15: praint#l15,"vI[(8]1": gosub 60000: gosub 60050: gosub 60010: goto 100
print "[Clr)dask format|[Dwn]"
print "i1tt[Rgt]tovabbi [Rgt |ket [Rgt] ilehetoseg|[Rgt|all[Rgt]fenn:"

@)
O

for commodore 64/128—-64 mode
60

70

80

90

100
110
1i1
120
130
140
150
160
170
180
181
182
190
1000
1010
1020
1030
1040
1041
1050
1060
1061
1070
1080
1081
1082
1090
1100
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
3000
3010
3020
3030
3040
3050
4000
4010

* % % * % =

O

* % % ¥ * % ®

copyright: 1993. rosta gabor

print “[Blk]"

print

O © © Q

O

O

goto 1030

e O @& © @& 0 10

o S S S

print "[(Dwnj"h$

15 3BamlS "y el ass AN goboi itoD

O: . DI @ X O

print#15, "r[(8]:"+n%+"="+r%: gosub 60000: gosub 60050: gosub 60010

O

O
G O .9 @6 86 o e & O @

9
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L PALYAZAT

R O Q0.0 L6 &0 NCINED

. ©

S 8 8 5 B O O 6 & » 0 &6 © 86 6 &

)

4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4100
4110
4120
4130
4140
4141
4150
4160
4170
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
5000
5010
5020
5030
5040
5050

5060

5070
5071
5072
5080
5090
5091
5100
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6090
6100
6110
6120
6130
6140
6160
7000
7010
7020
7030
7040
7050
7060
7061
7070
7080
7090
7091
7100
7110
8000
8010
8020
8030
8040
8050
8060
8070
8080
60000
60010
60020
60030
60040
60050
60051
60060
60070

print "[Dwn][l] alRgt]lemez[Rgtjtel jes[Rgt] formazasa"” o
print " [Dwn] [2] [Rgt]csak|[Rgtlal[Rgtlkatalogust{Rgtjtorli,dei[Rgt]inem[Rgt]) for-"

print '"'maz.uj[Rgt]id{Rgtlsem[Rgtjkell"

get a$ O
if a$="1" then gotoc 4100 s
if a$="2" then goto 4300

goto 4050 - O
print "[Dwn]rakd[Rgt]be[Rgt]a|Rgt] formazando(Rgt]lemezt{Rgt]a{Rgt]floppydba"

print "es[Rgt]lnyomj[Rgt]le[Rgt]egy(Z2:Rgt]lbillentyut. . ha(2:Rgt]egeszen”

print '"biztos|[Rgt]lvagy|Rgt]benne, K hogy[Rgt]lezt [Rgt]akarod[Rgt]jtenni."” (@]
gosub 60020

print "most [Rgt]adok([Rgt]a[Rgt]lemeznek|[Rgt]egy[Rgt]|nevet,a[Rgt]fomenu"

print "[{l)—es[Rgt]pontia[Rgt|segitsegevel [Rgtjatirhatod!"” O
PYint [Pwnlformatting. 1"

open 15,8,15: print#15,'"n([8] :rosta(sSpclgabor,1d'": gosub 60000: gosub 60050: prant

gosub 60010: goto 100 ' (@)
print "[Dwn]tehat,amint [Rgt|mar [Rgt]az|Rgt]elobbiekben|[Rgt]emlitet—"

print "tem:;ez[Rgt]csak|[Ragt]a[Rgt]katalogusodat[Rgt)torolgeti,"

print "de(Rgt]lnem|[Rgt]formazzal[RgtlujralRgt]a[Rgt]lemezt,es[Rgt)csak[Rgt]a" (@)
print "nevet [Rgt]valtoztatja[Rgt]|meg." .

print : gosub 60010

print "[Dwnlez[Rgtlinem[Rgt] formatting..." e
open 15,8,15: print#15,'"nO:walaki”: gosub 60000: gosub 60050: print : gosub 60010

goto 100

print "[Clr]file[Rgt]jscratch” e
print "[Dwnlezzel [Rgtlaz[Rgt]almenuvel [Rgt]file—okat [Rgt]torolhetsz"

print "ki[Rgtla|[Rgt]}katalogusbol .mihelyt|[Rgt]ez{Rgt]|megtortent"

print ",a[Rgt]fomenu[Rgt]3. [Rgt]pontja[Rgt]lalatt[Rgt]levo[Rgt]validate" o)
print "parancsot[Rgt]hajtasd[Rgt])vegre[Rgt].ui.[Rgt)a[Rgt}kitorolt"”

print "prg[Rgtlhelyel[Rgt]a[Rgt]lemezen[Rgt]|marad(Rgt], [Rgt]csak[Rgt])a(Rgt ] neve”

prant "tunik[Rgt)el.(tudtal kovetni?)"

input "[Dwnj]a[Rgt]file[Rgt]neve”:n$ o
if len(n$) >16 then print "max([(Rgt]l16[Rgt]karakter!": goto 5070

if len(n$)=0 then print "nal[Rgtlne[Rgt]szorakozz|[Rgt]velem(4:']": goto 5070

print O
gosub 60010

Print Yscratching “:n$ i

open 15,8,15: print#15,"s([8]:"+n%$: gosub 60000: gosub 60050: gosub 60010: goto 100 O
print "[Clr]drive[Rgt]atcimezes"

print " [Dwn]vannak[Rgt]masolo[Rgt)prg—k.amelyek[{Rgt]lehtove te-"

print "szik,hogy[Rgt]ket [Rgt)] lemezegyseggel [RgtImasol junk." O
print "ehhez|[Rgt]azonban[Rgt]szukseges[Rgtjaz[Rgt)egyik[Rgt)]szamat"

print "megvaltoztatni."

input " [Dwn]regi[Rgt]egysegszam';r @)

input "uj[Rgt)egysegszam' ;u

if r<8 or »>15 and u<8 or >15 then print "max.B8-15-ig[Rgt]lehetseges!": goto 050 -
print : gosub 60010

open 1,r,15

print#l, '"'m—w"chr$(119);chr$(0);chr$(2); :;chr$(u+32);:chr$(64): close 1
print "[Dwnla[Rgt] lemezegyseg(Rgtlkikapcsolasa(Rgt|utan[Rgt]vissza-"
print "all[Rgt]az[Rgt]eredeti([Rgt]egysegszam."'

print "[Dwnlha[Rgt]8-rol [Rgt]valtoztattad [Rgt]meg[Rgt]a[Rgt]szmamot, in—"
print '"'mentol [Rgt]lnem|[Rgt ] foglalkozok[Rgt]veled(Rgt]tovabb!'"

gosub 60010: goto 100

print "[Clr]seq[Rgt]copy"

print "[Dwn]lehetosegunk(2:Rgt]jvan(2:Rgt]egy(Rgt]lseq[Rgt]file[Rgt]masola-"
print "sat (Rgt]ugyanazon[Rgt]a[2:Rgt]lemezen(Rgt]elvegezni(Rgt], [Rgt]lde”
print "mas[Rgt]neven(Rgt]letrehozni.ebben(Rgt]segit[Rgtlal[Rgt]copy"

print "dos|[Rgt]parancs."

gosub 60010

input "[Dwnjal[Rgt]file[Rgt]ui[Rgt]neve':nv$

if len(nv$) >16 then print "max.:l6[Rgtjkarakter |(Rgt]lehet!": goto 7060 ®)
input “[Dwn]la[Rgt]file{Rgt]lregi[Rgt]neve' ;ne$
1f len(ne$) >16 then print "ez[Rot]is[Rgt]lcsak[Rgt]lo[Rgt]karakter[Rgt]lehet?!": goto 7070
gosub 60010 ®)
print "copy:':ne$
open 15,8,15: print#15,"c(8]:"+nv$+'"="+ne$: gosub 60000: close 15: gosub 60050
gosub 60010: goto 100 e
print "[Clr]”tab(13)"[2:s88pclkatalogus|[2:85pc]": gosub 60080: print : poke 56325, 255
open 1,8,0,"$": poke 781.,1: sys 65478: get a$,a$
get a$.a$: if st=64 then sys 65484: close 1: goto 8070 o)
get a$,b$: praint "[Rgt]"asc(a$+chr$(0))+256*asc(bs$+chr$(0));
get a$: print a$;: 1f as<>"" then 8040
print : 1f peek(214)<22 then 8020
gosub 60070: poke 198,0: sl=24: gosub 60060: sn=22: gosub 60051: prant "[Hom] [Dwn]"”: goto 8020
gosub 60070
poke 56325,60: goto 100
input#15,a%.b%.c$.dd.e.e$: close 15: return O
rrint "[Dwnlnyom) le eay bi]lentyut!"
get ag$: if a$="" then 60020
if a$<>"" then return O
goto 60020
print "dos|[Rgtjuzenet:";b$: return
for y=sn to 2 step —1: poke 78l.,y: sys 59903: next : return @)

poke 781,s8l: sys 59903: return
poke 198,0: poke 214,24: poke 211,15: sys 58640: praint "[Upjspace|Hom]": wait 203,60: return
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O © 60080 poke 214,23: sys 58640: prant_ "[40:-] [Hom]" Q
60090 return
6009 Srem: - checksum —————-— '
Q 60092 poke 65,peek(122): poke 66, peek(123) @
60093 v=peek(43)+peek(44)*256: read c$: p=0
60094 n=peek(v+2)+peek(v+3)*256: 1f n=60091 then end
Q 60095 p=p+1: if p>len(c$) then read c$: p=1 )
60096 v=v+4: s=0: praint n""
60097 b=peek(v): v=v+1l: 1f b then s=s+b: goto 60097
Q 60098 if (s and 31)<>asc(mid$(c$.p))-64 then print "error in'n o)
60099 goto 60094
60100 data "owyc_ancotolrgpr”™ " "p_spl]libpdhtgn(ivvzphfausql (jgcdcz hbdczud"
Q 60101 data '"wlaflorjulegvszxklftwldzuj@ebxbpyyydpmlawsd jtzwdd_ wgsxqd (gvdb" O
60102 data "jy_ddmxeilw pijbb"ema dlgpn'
156Gy ready. @)
O Megjegyzés: @)
A lista begépelése eldtt olvassuk el az 1994/1. szamban megjelent
o BASIC LISTAZO cimi cikket. Az ott leirtakhoz annyit kell hozzatenni, o
hogy a hasznalt nyomtatén megjelend
F (kitevd) helyett felnyil
O \ (backslash) helyett fontjel
(hangosko6z) helyett balnyil irandé.
=
@) Q |

~ .

Paraméter atadas SYS utasitassal

SYS utasitassal inditott gépi koda
programoknal el6fordulhat, hogy a BA-
SIC interpreter hatdlya aldl kikeriil a
program futdsanak ellenGrzése. Egy pél-
da erre az alabbi kis gépi koéda rutin,
melynek SYS utasitdssal kivanunk para-
métereket atadni.

Ugyanis ha az indit6 cimet dec. szam-
mal adjuk meg, a fenti probléma eléall.
Hogy kevésbé jartas, gépi kéda progra-
mozast tanulok is hasznélni tudjdk a SYS
utasitast, legyen a SYS utasitasunk szin-
taxisa:

SYS DEC(”CIM”) X1, ..., Xn

fgy az alabbi kis gépi kéda rutinnal
tetsz€s szerinti szamu paramétert adha-
tunk 4t gépi kéda programunknak.

Paramétereink taroldséra jeloljiink ki
egy ideiglenes tarolo teriiletet, mondjuk a
0 lapos SD1 — SEO teriileten. Innen hasz-
naljuk fel programunkban.

A paraméterek beolvasasara hasznal-
juk az S9D84 és S9DD8 ROM rutinokat.
Az S9D84 rutin egy byte-ot olvas az X re-
giszterbe, az S9DDS8 elvégzi a vesszé
vizsgalatot is.

Az X regiszterbdl pedig STX utasi-
tassal a tarolo helyre irhatjuk a beolvasott
paramétereket.

Példanak vegyiink egy kis egyszer(
programot négy paraméter beolvasasara
és felhasznalasara.

PELDA:

10 SYS DEC(”1200”) 10, 30, 4, 36

MONITOR

A 1200 JSR
1203 STX
1205 JSR
1208 STX
120A JSR
120D STX
120F JSR
1212 STX
1214 LDX
1216 LDA
1218 STA

$9D84
$D1
$9DD8
$D2
$9DDS8
$D3
$9DDS8
$D4
$D1
#301
$OE80,X

121B INX
121C CPX
121E BNE
1220 LDX
1222 LDA
1224 STA

1227 INX

1228 CPX
122A BNE
122C RTS

$D2
$1218
$D3
#$04
$0EA8,X

$D4
$1224

Ha igy irjuk be a 10 SYS utasitast:
10 SYS 4608 10, 30, 4, 36
mindjart lathaté lesz a probléma!
($1200 = DEC 4608)

Kiss Istvan

Me

tulajdonosok'

Véarunk benneteket az Orszdgos Commodore Egyesiilet klubdélel6tt-
jén a Havanna Kozosségi Hazban minden hénap 3. vasarnapjan,
délelétt 9 oratol. Gépet és hosszabitét hozzatok!
Cim: 1181 Budapest, Kondor Béla sétany 8.

busszal. Legkozelebb:

gkozelithet: a metr6é kébanya—kispesti végallomasatodl a piros 136-os

szeptember 18-an.
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PROGRAM

Felhasznalol programok

| emezmonitorok

Két programot szeretnék bemutatni ebben a cikkben, a
SECTOR EDITOR-t és a DISK DEMON-t. Mindkét program
kividloan alkalmas a lemezen taldlhaté adatok mdodositasara,
rendbehozataldra és tonkretételére. MindkettS kozvetleniil a le-
mezre ir, igy vonatkozik rdjuk a SECTOR EDITOR figyelmezte-
tése: nem kezdSknek val6!

Elészor a SECTOR EDITOR-r6l szeretnék egy pér szt ejte-
ni. A program egyediilall6 a maga nemében. Ugyanaz a program
(vagyis nem kiilonboz6 verziék) fut az alabbi gépek €és meghaj-
tok barmelyikén: PLUS/4, C-64, C-128 (40 vagy 80 karakteres
mod), 1541, 1570, 1571, 1581, illetve ezekkel kompatibilis lemez-
egységek. Ez természetesen csak a program eredeti, tomoritet-
len verzi6jara vonatkozik. Tomoritve néhany blokkal révidebb,
de csak egy géptipuson fut! Betoltés €s inditds utdn azonositja
a gépet, majd a meghajtét, és bejelentkezik egy attekinthetl
menii. A vezérl6gombok és funkcidjuk:

F1/F4 — savszam novelése/csokkentése

F2/F5 — szektorszdm novelése/csokkentése

F3/F6 — a link szerinti (a szektor elsd két bajtja) kovetke-
206/e16z6 szektor olvasdsa (20 1épést mehetiink vissza)

HELP/F7 — a kovetkez6/el6z6 (eggyel nagyobb/kisebb
szektorszami) szektor olvasasa

C — katal6gus

E — szektor szerkesztés

H — segitség kiirdsa (angol)

I — inicializdlja a lemezegységet

Q — kilépés

R — szektor beolvasisa

U — egységszam valtas (8 vagy 9)

V — lemez validalas

W — szektor kiirdsa

X — véltoztatasok torlése (csak a meméridban!)

RETURN — menii/szerkeszt6ablak véltas

A funciégombok szerepe egyértelm, igy ezekrdl nem kiva-
nok tobbet sz6lni; érdemes azonban a tobbi gomb hasznéalatarol
ejteni néhany sz6t. Ha az ,,E” megnyomdasakor a meniiképer-
nyOn vagyunk, a szektor Gjratdltédik akkor is, ha el6z6leg mér
,,E’*vel vagy ,,R’*rel betoltottiik, majd a szerkesztGablak jelenik
meg a képen. Ebben kurzorral mozoghatunk. A RETURN meg-
nyomasdra egy kis meniiablak jelenik meg szerkesztéskor. Itt az
F1 megnyomaséval vilthatunk a hexa/ASCII beviteli méd kozott.
Ha Gjb6l RETURN-t nyomunk, kilépiink a szerkesztésbdl, €s a
meniiképerny6t kapjuk vissza. Ha barmit elrontottunk volna a
szerkesztés alatt, nyomjuk meg az ,,X”’ gombot! Biztonsagi kér-
dés utdn a valtoztatdsok eltinnek, €s Gjbdl bevihetjiik az adatot
az ,,BE” funkci6val. Ha elkésziiltiink a szerkesztéssel, a ,,W”’ le-
nyomadsdra biztonsagi kérdés utdn a megvaltoztatott szektort le-
mezre irhatjuk. Ha katal6gust kériink a ,,C’’ megnyomésédval, az
az alabbi formatumban fog megjelenni:

kezdGszektor hossz

blokk

program program kezdGsav

tipusa neve

A program tipusa mint hexa béjt jelenik meg!
Mielé6tt kilépnénk BASIC-be, inicializdljuk a lemezegysé-
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get! Ez azért fontos, hogy az esetleg megvaltoztatott directory
kezd&szektor (18. sav 0. szektor) Gjra beolvasasra keriiljon, enél-
kiil a médositasok (példaul a lemez nevének megvaltoztatisa)
akaratunkon kiviil torlédhetnek! Akkor is inicializdlnunk kell a
meghajtét, ha lemezt cseréliink, ugyanis ilyenkor az automatiku-
san lezar6d6 adatcsatorndkat Gjbol meg kell nyitni.

Nézziik most a jéval professziondlisabb DISK DEMON
szolgéltatasait! Kezdjlik talan a vezérldbillenty(k leirdsaval!

B — SPEED sebesség valtas

C — CURE hibédk rendbehozatala

D — DIRECTORY katal6gus

E — EDIT szerkesztés

F — FORMAT savformazas

H — HEADER a szektor-fejléc szerkesztése

I — INFO az adatblokk megvaltoztatdsa

K — KILLERTRACK killertrack felvitele

L — LAST az el6z6 szektor

N — NEXT a kovetkezé szektor (link szerint)

Q — QUEST FILE béjtsorozat keresése lancolast kovetve

R — READ szektor olvasédsa

S — SCAN hibédk keresése

T — HALFTRACK félsav ki/be

V — VACUUM formazatlanna tétel

W — WRITE szektor kiirasa lemezre

+ — SECTOR + a fizikailag kovetkez6 szektor olvasdsa

— — SECTOR — a fizikailag el6z6 szektor olvasdsa

0—9 — pufferek

[C= C] — decimadlis/hexa lizemmadd

[C= N] — LOOK lancolas szerint 128 béjtot 1€p eldre

[C= RUN/STOP] — kilépés

[C= +] — LOOK FORWARD fizikailag 128 bajtot 1ép
eldre

[C= —] — LOOK BACK fizikailag 128 b4jtot visszalép

[SHIFT W] — WRITE (H) sav fejlécének mdédositasa

[SHIFT R] — ENDLESS hib4s blokk olvasdsa (ismétel)

[SHIFT S] — SCAN-TABLE hibatabla kiirasa (csak SCAN
utan)

[SHIFT B] — DENSITY SCAN felirdsi sGrdség/sebesség
megéllapitasa

[SHIFT +] — TRACK + kovetkezd sav

[SHIFT —] — TRACK — el&z6 sdv

F1 — HOME szerkesztéablak tetejére ugras

F2 — FLIP szerkesztGablak maésik felére ugras (128 bajt)

F3 — SCROLL UP felfelé 1:0zgéds az ablakban

HELP — SCROLL DOWN lefelé mozgés az ablakban

A programban hasznalt réviditések:
Blokkfejléc (header):

SGN — blokkfej azonosité (alapérték: $08). A blokkfejléc
kezdetét jelzi

CHK — a fejléc ellendrzd osszege.

CHK=TRC xor SEC xor ID1 xor ID2

SEC — szektorszam

TRC — séavszam

ID2 — ID maésodik karaktere

ID1 — ID els6 karaktere

az ID formazaskor megadott ID, eltérhet a direc-
toryban taldlhat6 értéktdl!
BYT — értékiiket a DOS nem veszi figyelembe



Info-sor:

B-SGN — az adatblokk azonositdja. Alapértéke: $07

B-CHK — adatblokk kontrollosszeg. Az adatblokk bajtjai-
nak xor eredménye.

H-SGN — a blokkfej azonosit6 Gjbol

A program minden sziikséges adatot bekér, ezek értelmezé-
se dltaldban konnyd. Példaul:

Read (olvasas): a sav és szektorszamot kéri

Format (savformazas): a kezdGsavot és az utolsé forméazan-
dé savot kéri

Vannak azonban nehezebben értelmezhet§ adatbekérések.
Erre a Quest file j6 példa: a program az editormezébe tesz min-
ket. Itt beadhatjuk a keresni kivant bajtokat, egy $00 b4jttal le-
zarva, majd nyomjuk meg a RUN/STOP billentyit. Be kell még
adnunk a keresés kezd@savjat és -szektorat. Ezutdn a keresés
megkezdddik, €s haromféleképpen érhet véget: a) a program
megtaldlja a keresett értéket; b) nem taldlta meg a lancolt blokk-
sorban; c¢) olvasisi hiba miatt félbeszakad a keresés.

Nagy elénye a programnak, hogy hibds adatainkat rendbe
probéalhatjuk hozni vele a Cure funkciéval. Ebben azonban ne
nagyon bizzunk, jobban ajanlhaté (bar joval lassabb) a [SHIFT
R] és W kombinacié. A [SHIFT R] hatdsara az ENDLESS pa-
rancs hajtédik végre. Ezzel gyakran be lehet olvasni a 23. és 27.
READ ERROR-ral megvert blokkokat. A gép nekidll olvasni a
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szektort, €s ezt addig folytatja, amig az alabbi hdrem esemény
valamelyike be nem kévetkezik: a) komoly olvasési hiba miatt
a folyamat megszakad; b) megnyomtunk egy gombot, és a gép
utoljara beolvasott értékkel tér vissza; c) sikeresen beolvasta a
blokkot (az adatblokk béjtjaib6l szamitott 6sszeg megegyezik a
B-CHK értékkel).

A programmal nem csak javitani lehet a hibakat, hanem ké-
sziteni is, ami példaul védelmek irdsakor lehet hasznos a maso-
16k , kitikkasztasara”. A Killer track funkcié olyan savot hoz 1ét-
re, melyen a legtobb masol6 (példaul a Nibble Hack’em) ,,le-
fagy”. Ennek titka az, hogy a savot szinkronjelekkel tolti fel a
program, ami alapesetben a blokkot el6zi meg. Ennek olvasasa-
kor a floppy csak var €s vér, hogy a szinkronjelek elfogytaval
végre beolvashassa a blokkot, ami természetesen sosem kovetke-
zik be, ha a sav szinkronjelekkel van feltoltve. Ugy is generalha-
tunk hibat, hogy az ellenérz66sszegekbe belematatunk, vagy az
ID1 és ID2 értékét megvaltoztatjuk. Vigyaznunk kell arra, hogy
ezekkel az értékekkel 6vatosan banjunk, mert kiilonben esetleg
nemcsak a masol6é szdmdra, hanem a magunk szdméra is hasz-
nalhatatlan lemezt allithatunk eld...

Sok szerencsét és minél kevesebb elrontott lemezt kivanok
a programok hasznélatihoz!

Kovacs Istvan Attila

Tisztelt Szerkesztbség!

Nekem nagyon tetszik a lapjuk, ha van r4 médom mindig
megveszem €s elolvasom. Most kiildok két programot a mellé-
kelt lemezen a jatékok részletes leirasaval.

Az ¢ls0, a mosi nagy népszerd Szerencsekerék szamitoge-
pes valtozata, a masik pedig egy Egérverseny.

Remélem programjaim elnyerik tetszésiiket és lekozlik a
lapban. Mi kiprébaltuk itthon a csaldddal mind a két jatékot és
nagyon Ol szorakoztunk rajta. A programok C64-en futnak.
A jatékokhoz mindenkinek j6 szérakozast kivanok, és
Onoknek az Gjsdghoz sok sikert €s sok olvasot.

Szerencsekerék

Ebben a jatékban sziikség van egy jatékvezetdre, aki begépe-
li a feladvanyt, Ggy hogy a jat€kosok azt ne lassdk. A jatékkal
max. 8 jat€kos jatszhat. Miutdn beirtuk a neveket a gép megkér-
dezi, hogy mi legyen a feladvany. Ide max. 50 karakterbél 4116
szoveget lehet beirni irdsjelek nélkiil. Majd egy kis id6 milva
megjelenik a feladvany és a kerék. A kereket a ,,space” billen-

Udvozlettel: tytivel lehet megdllitani. A porgetés utin a gép kér egy méssal-
hangz6t, ha itt egy kérdGjelet iitiink be, illetve porgetés kozben
Bende Laszl6 leiitjiik az ,,F-1"2et, akkor a gép kéri a megfejtést.
0 dim a$(21) ,m$(60) ,p$(50),d(60), 1ws$(25) ,bus$(100)
1 peant ILBlul"
O .2 poke 53280,2: poke 53281,7 Q
10 as(1)=" 1000": as$(2)=" 500": a$(3)=" 1500": ag$(4)=" ujra”": ag(5)=" 2000"
o 19 as$(7)=" 500": as$(8)=" 2500": as$(9)="passz": a$(10)=" 1000": a$(16)=" csod"
20 a$(6)="1(4:0]": as$(11)=" 2000": a$(12)=" 4000": as$(13)=" 500": a$(14)=" 9000"
21 a$(15)=" 800": a$(17)=" 6000": as$(18)=" 500": a$(19)=" 1000": as$(20)=" 5000"
O 30 print "[Blk][Clr] [(4:Dwn]jmax 8 karakter lehet a nev! [Blu] [Hom]"
31 restore i=0
34 read vf,vm,vi,vp - ®
Q 35 if vi=0 and vm=0 and vi=0 then poke vs+24,0: i=0: print "[Blk](4:Dwn]": goto 40
37 zp=1
O 38 i=1+1l: poke 1024+i,vp: gosub 3000 ®
39 poke 53280,vp: goto 34
40 for i=1 to 21
O 41 read 1w$(i) 2
42 next 1
O 43 poke 53280,2 O
S50 foxr: i=1l .to 8
59 -prant print 1" [Blk]. jatekos nevet kerem?"
O 60 input n$(1) O
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© 65 if len(n$(i))>8 then vf=40: vm=15: vi=60: gosub 3000: goto 60
70 if n$(i)="" then 90
Q 80 next 1
90 gosub 200
O 100 print "“[Hom] [Blk] [=A]JC[=R]) [5:C] [=5]"
110 for i=1 to 20
120-pyint B BI'ag(T)"B"
Q 130 next i
140 print "[=Z)C[=E]) [5:C] (=X] [Blk]"
145 gosub 1000
O 150 print "[Gry3] (Blk] (Hom) [Dwn] [Rgt] >"
B oo 4 o (g o s B2
o 156 get g$
157 i1f g$="[fl1l]" then 2000
158 if g$=" " then o=1
O 160 print " ([Up] [Rgt] "
1720 sprint2[Rgt ) >"
0O 173 if o0=0 then next i: print "[Up] [Rgt] ": goto 150
174 o=o+1
175 for y=1 to 0*4: next y
O 176 if 0>40 then o0=0: f=i+4+l: print "[LBlul]'": goto 390
180 next 1
o 8o prant L UelERgt T
190 goto 150
200 prant. " [Clxr]": .goto 4500
O 215 gosub 3600
220 i=1+1
O 221 1f m$(1)<>"" and 1=25 and m$(i+1)<>"" then zx$="-"
222 1f 1i=26 then print : print : g=0: ty=25
223 1f 1>58 then 340
O 225 if m$(i)="" then 220
226 1f i1i=op then 340
227 g=1+10-ty
o 230 print tab(q)"([Up]*"zx$
235 1f zx$="-" then zx$="": goto 222
O SS9 gotoT 220
340 print "[Blk] (Hom] [13:Dwn]"
345 print "[Hom) [(12:Dwn)]"
O 355 for i=1 to 8
356 1f n$(1)="" then return
o) J09: prant T IBRLK] [ItU:Ratl[Z9: 1"
360 prant "[(Up] [10:Rgt]"n$(1)
365 print "(Up] (20:Rgt]"do(1)
O 367 if sd=1 and gb=1i then print "[Up] [28:Rgt]ujra"
370 next 1
O 380 return
390 i=0:goto 5000
395 1f f=1 then a=1000
O 400 1f f=2 then a=500
410 1f f=3 then a=1500
430 1f £f=5 then a=2000
o 450 1f f=7 then a=500
460 1f f=8 then a=2500
@) 462 1f f=6 then a=10000
463 1f f=11 then a=2000
464 1f f=12 then a=4000
O 465 if f=13 then a=500
466 1f f=14 then a=9000
o 467 1f f=15 then a=800
468 1f f=17 then a=6000
469 1f £=18 then a=500
O 470 1f f=19 then a=1000
471 1f £=20 then a=5000
O 480 1f £f=10 then a=1000
490 input "[Hom] [10:Dwn] [10:Rgt] [Blk]kerek egy massalhangzot';h$
491 i1if h$="?7?" then 2000
o) 493 bu=bu+l
494 for 1=1 to bu: 1f bu$(i1)=h$ then lg=1: goto 1100
495 next 1
O 496 bu$(bu)=h$
500 if h$="" then 490
Cz SZEPTEMBER 14
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502 for lw=1 to 21
503 if 1w$(lw)<>h$ then next lw: goto 490

O 505 i=0: uy=0 O
510 i=i+1

®) 520 if h$=m$(i) then uy=uy+l: d(uy)=i: fd=1 O
525 if fd=1 and 1>52 then fd=0: ed=uy: uy=0: goto 550
530 if i>52 then print "[10:Rgt] [Blklnem talalt!(4: ]": goto 1100

@) 540 goto 510 O
550 for i=0 to ed

O 551 1f i1<ed then vf=40: vm=20: vi=40: gosub 3000 O
552 print " [Hom] [Dwn]": uy=uy+l: ty=0: if d(uy) >25 then ty=25: print " [Hom]"

print : print : print

O 555 q=d (uy)+10-ty ©
560 print tab(g) " ([Up]"m$ (d(uy))

o 570 next 1 '®)
574 la=la+ed
575 do(ew)=do(ew)+(a*ed): ed=0: a=0

O 590 gosub 340: if la=gp then 3800 O
591 ew=ew-1: goto 100
1000 ew=ew+1 o

O 1010 if n$(ew)="" then ew=0: goto 1000
1015 print "[Gry2][{10:Rgt] [RVOn]'"n$(ew) " [RVvOf] porget!{(7: ]1[Blkl"

O 1020 return ®)

- 1100 v£=25: vi=15

1101 vm=15: gosub 3000

O 1102 vm=13: gosub 3000 )
1103 vm=10: gosub 3000

o 1104 if 1g=1 then 1lg=0: print "[Blk][9:Rgt] mar volt!! ": goto 1108 0O
1105 print "[Blk] [10:Rgt] [(Up] [RVvOn] [(4: ]space!([4: ] [RVOf]"
1108 get g$: if g$="" then 1108 '

O 1109 ‘print: "[(10=Rgtl fUpl [18: }1° O
1110 if sd=1 then sd=0: gb=0: gosub 340: ew=ew-1

o 1120 goto 100 O
2000 ty=0: 1=0: goto 3802
2001 ty=0: i=0

O 2002 1=1+1 O
2003 if i=26 then ty=25: print "{[{Hom]": print : print : print
2006 if m$(i)<>"" then vf=45: vm=20: vi=25: gosub 3000

O 2009 g=i+10-ty S
2010 print "[Blu]"tab(q)"[Up]'"'m$(1)"[Blk]"

O 2020 if 1>52 then 4000 @)
2030 goto 2002
3000 rem

O 3010 vs=54272 o
3020 for vi1=0 to 24: poke vs+vl,0: next vl

o 3030 poke vs+14,5: poke vs+18,16 O
3040 poke vs+3,vf: poke vs+24,143
3050 poke vs+6,240: poke vs+4,65

O 3070 for vt=1 to vi O
3100 poke vs,0: poke vs+l,vm

O 3110 next vt O
3115 if zp=1 then zp=0: return
3120 poke vs+24.0

O 3125 if mg=1 then mg=0: goto 100 O
3130 return
3140 datas 42.16.15.2.42..12.15.5.42.16,15.,14.42.20.45,4.,42.16,15.5 O

O 3141 data 42,20,80,32 :
gldz. . aska -2 b6, 15,.12.2 A2 15 1.2 .16.15.19,2 . 20.45.26.2 .16 15.172

o 3143 daty: 2:.20.80,15,0,0.0.0 @,
3200 gaba s B et O e UEY A b P e e Y L Y R VB L e L e T
210 data TWs X e N '

O 3600 la=0: gp=0: for mr=1 to 53 o
3610 for lw=1l to 21

0O 3620 1f 1lw$(lw)=m$(mr) then gp=gp+l e
3630 next lw
3640 next mr

O 3650 return O
3800 1g$=n$(ew): print "[Hom] [5:Dwn] (9:Rgtlnincs benne tobb massalhangzo!'"

o 3802 lg$=n$(ew) : O
3803 print "[Hom] [21:Dwn] [11:Rgt] [RvOn]"n$(ew) " [RvOf)] fejtse meg(4:!']"
3804 print "[64: ] ([Up]"

O O
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3805 input "[Hom] [22:Dwnlmegf.";Ko$

3810 if hi$=ko$ then print "[Hom] [Dwn]": goto 2001
Q 3820 ew=ew+1

3821 if n$(ew)="" then ew=l1l

@)

o 3822 if n$(ew)=la$ then 4420 Q
3825 goto 3803 ;
4000 rem O

Q 4005 print " [(Hom] (10:Rgt] [6:Dwn] [(BlKk] [RvOn] space! [RvOf]"

4010 get g$: if g$<>" " then 4010

O 4020 print "[Blk] (Clr] [Dwn] [Rgtlgratulalunk kedeves '"'n$(ew)'"!" O
4030 print "[Dwnl] [Rogt]lebben a korben osszesen '"'do(ew)" ft—ot"

4040 print "[Dwn] [Rgt]gyujtott ossze!" o

Q 4400 end
4420 print "[Blk][Clr] [Dwn] [Rgtlgratulalok annak aki begepelte"

4430 print "[Dwn] [Rgt]la feladvanyt(18:!']" O

o 4435 print "[Dwn] [Rgt]mivel ezt a feladvanyt senki"

4436 print " [Dwn] [Rgt])sem tudta megfejteni[(8:!]" o
®) 4437 print "[Dwn] [Rgt]a megfejtes:"

4438 print " [Dwn] [Rgt] "h3i$

4440 end O

o 4500 print "[Clr][8:Dwn] ird be a feladvanyt (max.50 kar.)"

4501 print " [Dwn] [Rgt] a feladvanyban nem lehet:" O

@) 4502 print "[Dwn] [Rgt] —-vesszo": print "[Rgt] —-pont"'": print "[Rgt] —-kettospont"

: print "[Rgt] —-pontosvesszo"
4503 print "[Rgt] —idezojel"”: print "[Rgt] —-mondatvegi irasjel" O

O 4505 input "([Hom] [4:Dwn]";hij$
4510 op=len(hji$)+1l: 1if op>52 then 4500 O

(@) 4520 for i1=0 to op
4530 print " (Hom)"tab(80-i)hjis$" "

4540 hy=peek(1104) _ c

O 4545 if hy=32 then m$(i+1)="": goto 4560
4550 m$(1+1)=chr$ (hy+64)

O 4560 next i: 1=0: ty=0: print "(Clr]) [Blk] [Dwn]": goto 215 O
5000 if f<>16 and f<>9 and f<>4 then 395
5001 if f=4 and sd=1 then ew=ew-1 O

O 5002 if f=4 and sd=0 then sd=1: gb=ew: ew=ew—-1: gosub 340
5005 if f=16 and sd=0 then do(ew)=0: gosub 340.

o 5010 if f=9 and sd=1 then sd=0: gb=0: gosub 340: ew=ew-1 O
5020 if f=16 and sd=1 then sd=0: gb=0: do(ew)=0: gosub 340: ew=ew-1
5100 vf=40: vm=20: vh=50: mg=1: goto 3000 O
O 5101 rem —————— checksum —————-—
5102 poke 65,peek(122): poke 66,peek(123)
- 5103 v=peek(43)+peek(44)*256: read c$: p=0 O
5104 n=peek(v+2)+peek(v+3)*256: 1f n=5101 then end
5105 p=p+1l: if p>len(c$) then read c$: p=1 O

®) 5106 v=v+4: s=0: print n""
5107 b=peek(v): v=v+1l: 1if b then s=s+b: goto 5107
5108 if (s and 31)<>asc(mid$(c$.p))-64 then print "error 1in'n &
O 5109 goto 5104
5110 data "dwnsk]l@fgowmfuthkwilgaflk bsfkzng([lzekxlkemkk \v lnpgcokp]]\ib"

(e 5111 data '"o\_kknsodvti\dadvk[k[hd_ru[lkagnbu cej_ys]ipk egqzei@nfec@gqgcp"
5112 data "hzdt_“iomwmo_opsqg@lslgnul\eygykn[eanirynx_efnwoypcqg j@oldx@a@c"
. 5113 data '"cnvgborlxe cmoyhrs" : ®
g ready. o
o | Megjegyzés: O
A lista begépelése elétt olvassuk el az 1994/1. szamban megjelent :
BASIC LISTA20 cimd cikket. Az ott leirtakhoz annyit kell hozzatenni, e
O | hogy a hasznalt nyomtatén megjelend
e (kitevd) helyett felnyil o
O Tl (backslash) helyett fontjel
(hangoskoz) helyett balnyil irandé.
O I >

W
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A jaték menete:

ElGszor be kell irni a jatékosok nevét (max. 4 jatékos). Majd
mindenkinek tétet kell tenni a versenyre (a jatékosok induldskor
100 Ft-ot kapnak). Ezutdn vilasztani kell mindenkinek egeret.

‘A futamok ko6zott barki megvaltoztathatja a tétet, illetve cserél-
het egeret.

Pl. A 3. jatékos akarja novelni a tétjét: ra megyiink a TET
cimkére és ahol nincs valtozas, ott megnyomjuk a ,,return’>t ahol
pedig valtozds van, ott beirjuk a helyes értéket.

Egérverseny

clr O
dim g$(5).pr$(5).¥Y(5),h(5),m(5) ,eg$(20) .we(10)
m(1)=100: m(2)=100: m(3)=100: m(4)=100 O
print “ICirit1i9: }Jibwnl"
input " hany futamos jatek legyen':ec
for i=1 to 4 O
y(1)=5
next 1
a$(l)=" nev bank ": as$(2)=" tet ": a$(4)=" osszegzes ": a$(3)=" eger valasztas"
ag(5)=" futam '": a$(6)=" uj jatek([(sSpc]l"
gor 1=l to 15 O
read kl$
eg$(1)=kl$ o
next 1
print "[Clr] [Wht][10:Dwn] (Rgt] lepes f-1[Hom]"
poke 53280,2: poke 53281,2 O
print "I=A][15:C)] [=5]"
foyr 1=1 o6 6
praint ‘BlLl5: " IB"
print " [Up] [Rgt]"a$ (1)
next 1
print "[=Z] [15:C) (=X])"
print "[Hom] [Dwn]"
fory i=1 "to b
print "“[RvOn] [Yel] [Rgt] (15: ]} [RvOf]) [Wht]"
print “{Up] [RvOn] [Yel] [Rogt]"a$(1)" [RvOf] [Wht]"
get a$
100 if a$="[f1l]" then 130
110 if a$=chr$(13) then 180
120 goto 90
130 prant "[Up] [Rgt][15: 1"
140 print " [(Up] [Rgt]"a$ (1)
150 next 1
160 print " [Hom] [Dwn]"
170 goto 70
180 if i=1 then 210
192 if i=2 then 300
194 if 1=3 then 1000
196 if i=4 then 360
198 1if 1=5 then 490
200 run
210 print "[Clr]la nev nem lehet hosszabb 8 karakternel"
220 for i=1 to 4
230 print "[Dwn]"i". jatekos"
240 input g$(i)
245 wy=len(g$(i))
246 if wy>8 then 240 -
250 _31f o8(i)="" thenh 15
260 next 1
270 goto 15
300 prant "“Ierrl"
310 for i=1 to 4
315 ir og¥(Ci)="" then“ks
316 if m(1)<1 then print "[Dwn]"g$(i)" sajnos kiestel!! [Dwn]": next i: goto 15
320 print g$(i)" meg'"m(i)'"penzed van" :
330 input "[Dwn]lkerem a tetet'";h(1) ' e
334 if h(i)<=0 then 330
335 1f-mi1)y=n(i)<0 then 330
340 next i O
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o

O 350 goto 15 O
360 -print . “{Clxl"

QO 370 print "[Yel] nev[5: lpenz[4: Jtet[4: Jeger [Wht]" O
380 for i=1 to 4 -

o 390 print "[Dwn] "g$(1i) o
392 print "(Up] [10:Rgt]"m(1)
393 print "[Upl[17:Rgt]"h(1i)

O 394 print "[Up] [23:Rgt]"yts$(i-1) 0]
400 next 1
410 get a$: if a$="" then 410

O 420 goto 15 O
480 end

Q 4%0 prant “([(Clr]"™ O
491 if g$(1)="" then print "[Yel] demo jatek: [Wht]": goto 494

o 492 print "(Yel]'"kg+1". futam"”
494 print " [Hom] (4:Dwn] [Yel]" o
495 print "[(6: ] [=A][24:C] [=S]"

O 500 for i=1 to 4 o
510 print "[(6: 1BQ(23: ]B"yt$(i-1)
520 print "[6: 1[=Q][24:C][=W]"

o 530 next 1 O
540 print "[Upl(6: ][=2])(24:C] (=X][Wht]"

O 541 get as$: if as$="" then 541 @)
542 tis='[b6:0J)"
545 mp=(int(ti/6))/10

O 546 print "[Hom] [2:Dwn] ido:'mp O
549 print " [(Hom] [(S5:Dwn]"

O 550 x=int(rnd(1)*y(1)+1) O
560 if x<>1 then print print : goto 600
570 print tab(7+d)" Q": praint

O 590 a=d+1 O
600 x=int(rnd(1)*y(2)+1)

O 610 if x<>1 then print print : goto 640 O
620 print tab(7+f)" Q": print
630 f=f+1

O 640 x=int (rnd(1)*y(3)+1) O
650 if x<>1 then print print : goto 680

O 660 print Ttab(7+g)"” Q": praint O
670 g=g+1
680 x=int(rnd(l)*y(4)+1)

O 690 if x<>1 then print : print : goto 720 O
700 print tab(7+h)” Q”: print

O 710 h=h+1 0O
720 if d+9=32 then v(1)=-1: t(2)=(int(ti1/6))/10: print "[(Hom] [6:Dwn])"t(2): d=0
730 if f+9=32 then y(2)=-1: a(2)=(int(ti/6))/10: print " [Hom] [8:Dwn]"a(2): f=0

O 740 if g+9=32 then y(3)=-1: u(2)=(int(ti1/6))/10: print "[(Hom] [10:Dwn]"u(2): g=0 Q-
750 if h+9=32 then y(4)=-1: o(2)=(int(ti/6))/10: print "[Hom] [12:Dwn]"0o(2): h=0

O 755 if y(1)=-1 and y(2)=-1 and y(3)=-1 and y(4)=-1 then 770 O
760 goto 545
770 rem

O 780 print "[Hom] (15:Dwn)varial! [Dwn]": lk=4 O
785 lk=lk+1

O 790 kl=1k/10 O
800 if kl=t(2) then print "elso:"yt$(0): m(1l)=m(1)+h(1)*2: dd=1: goto 850
810 if kl=a(2) then print "elso:"yt$(1l): m(2)=m(2)+h(2)*2: dd=z: goto 850

O g20 if kl=u(2) then print "elso:"vyt$(2): m(3)=m(3)+h(3)*2: dd=3: goto 850. O
830 if kl=0(2) then print "elso:"yt$(3): m(4)=m(4)+h(4)*2: dd=4: goto 850

O 840 goto 785 0
850 if dd<>1 then m(1)=m(1)-h(1l)
860 if dd<>2 then m(2)=m(2)-h(2)

O 870 if dd<>3 then m(3)=m(3)-h(3) O
880 if dd<>4 then m(4)=m(4)-h(4)

O 881l if m(1)<0.then m(l)=0: h(1)=0 O
882 if -m(2)<0 then m(2)=0: h(2)=0
883 if m(3)<0 then m(3)=0: h(3)=0

O 884 if m(4)<0 then m(4)=0: h(4)=0 O
885 print "[Dwnlnyomd le az f-1 et!™

O 886 if g$(1)<>"" then kg=kg+l O
890 get sa$: if sa$<>"(fl1l]" then 890
895 if kg=>ec then 2500

C:
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900 print "([Clr]": d=0: f=0: g=0: h=0: y(1)=5: y(2)=5: v(3)=5: y(4)=5: dd=0
(@) 910 goto 15 O
1000 “print “i{Clr]"
1005 if g$(1)="" then goto 15
O 2010 print Li3:Deml i1l 1LE7: 1215: 13[6: 14 [Whtl1”: print O
1020 for i=4 to 16 step 4
O T30 PrIint - print " {Yel | g (1749 )" 1Wwnt I O
1040 print "[Up] [(9:Rgt]"eg$(i-3)" "eg$(i-2)" "eg$(i—-1)" "eg$(i)
1050 next i: print
O 1060 for i=0 to 3 O
1065 if g$(i+1)="" then next i: goto 15
O 1070 print "melyik egeret valasztod "g$(i+l)"?2" @)
1075 print "ird be a szamat!"
1080 input we(i)
O 1090 if we(i)<1 or we(i)>4 then 1080 ©
1100 yt$(i)=eg$(i*4+we(i))
'®) 1110 print O
1120 next 1
3130 dgoto :15
O 2000 7data 'odonke ', " Jancesi ;thakl M Efeidic Nt Tados v tomias Matzoln s wt O
2005 data ''zsozso"
Os. 2010 data "bozsi . 'manci ',"bela "."maszat","heri., ".'haszi ", !'pisza " O
2015 data "hami "
2470 next 1
O 2480 print "([Dwn] elso:'"pa$ o
2500 kg=0: uy=0: pg=0: pg$="": print "[Clr]"
Q) 2545 for e=1 to 4 0O
2550 for i=1 to 4
2560 1f pg(e)<m(i1) then pa(e)=m(1): pg$(e)=g$(1): uy=1
O 2570 next i O
2580 m(uy)=0
O 2990 next e O
2600 for i=1 to 4
2602 if pg$(i)="" then pga$(i)="gep"
O 2605 print "[Dwn] [Rgt]"i'." O
2610 print "([Up] [7:Rgt]"pq$(1)
O 2620 print "[Up](17:Rgt]"pg(1) O
2630 print : next i
2640 print "[2:Dwn] [(Rgt] [RvOn] space! [RvOf]"
O 2650 get g$: if g$<>" " then 2650 O
2660 run
O 2661 rem —————— checksum —————-— O
2662 poke 65,peek(122): poke 66,peek(123)
2663 v=peek(43)+peek(44)*256: read c$: p=0
O 2664 n=peek(v+2)+peek(v+3)*256: if n=2661 then end O
2665 p=p+1: if p>len(c$) then read c$: p=1
O 2666 v=v+4: s=0: print n"" O
2667 b=peek(v): v=v+1l: 1f b then s=s+b: goto 2667
2668 1f (s and 31)<>asc(mid$(c$,p))—-64 then print "error in'n
O 2669 goto 2664 O
2670 data "\)j)\anezkchxbwklihgajktagauff rkijkapqraz_ jtezj[askopestqgr_ kop"
@) 2671 data '"vesw]pkbo@pgarceyckegwteeodruphtyqlul[rgv]lhivoggox[noazymtx\@[" O
2672 data ""ad_lk@sopdrx]”"c\_ul@gykou_pfk@daebkngexfxv ' mxj"
O ready. ®)
@) . O
Megjegyzés:
O A lista begépelése eldtt olvassuk el az 1994/1. sza&mban megjelent O
BASIC LISTAZO cimd cikket. Az ott leirtakhoz annyit kell hozzatenni,
) hogy a hasznalt nyomtatén megjelend @)
4 (kitevd) helyett felnyil
o \ (backslash) helyett fontjel o
(hangoskoz) helyett balnyil irandé.
O ®)

/\/\/\/\
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Meg tobbet esszel!

XXV. rész

A sorozat korabbi részeiben sokat be-
sz€ltem a technikds €és rendezett progra-
mozasrél, most kiprébalhatjuk a médsze-
reket a gyakorlatban is. Tavaly nyaron a
lap szerkesztGje, dr. Horvath Andréds egy
programot kért t6lem, amely segitené a
listak kinyomtatasat nem CBM-szabva-
nyos nyomtaton is, €s egyben megkonnyi-
tené azok dolgat is, akik problémakkal
kiiszkodnek a megjelent listdk otthoni be-
gépelése soran. Amikor a program elké-
sziilt, megallapodtunk, hogy ebben a so-
rozatban megprébalom nyilvdnosan imi-
talni a program megirdsanak folyamatat,
azért, hogy a kiilonféle elvek €s otletek
felhasznalasat szemléltessem. Természe-
tesen lehetetlen volna valésaghien vissza-
adni a fejlesztés sok toprengéssel jaro,
néha csapong6 folyamatat, de igyekszem
érzékletesen bemuttni és indokolni a kii-
16nféle Otletek koziil valé vilasztasok €s a
programépités idedlis menetét.

A program, amelyrfl sz6 van, a
,,BASIC listazé” nevet kapta, és a 94/1.
szam 23. oldalan olvashat6 réla egy leiras.
Bar eddig a program a Potyogolistin még
nem tdnt fel, mégis meg kell jegyeznem,
hogy a targyalasra keriil6 valtozat nem tel-
jesen egyezik a hajdan leadottal. Mikoz-
ben attekintem a program egyes részeit,
egy-egy kisebb moédositast fogok beiktat-
ni, a menet kézben felbukkané 1j otletei-
met kovetve. A program teljes egészében
BASIC nyelven késziilt a C64-re, kevés
gépfiiggd részlettel, ezért kis kézimunka-
val mas gépekre is dtszabhat6. Aki végig-
koveti a sorozat kovetkezs részeit €s folya-
matosan begépeli a mellékelt program-
sorokat, annak végiil a birtokdban lesz az
Gj, hidnytalan példany.

Eleinte sokat fogunk a tervezéssel
foglalkozni, de egy j6 programozé ezt
nem hanyagolja el, €s a jol megtervezett
programon kés6bb kevés javitanival6
akad. Kezdjiik a feladat részletes megha-
tarozédsdval.

Van egy BASIC programom, amelyet
oldalanként tordelve szeretnék kinyomtat-
ni, a vezérlgjelek valami olvashaté meg-
nevezéssel roviditve, amelyek minden
nyomtaton olvashat6ak maradnak, €s nem
kell a billenty(in keresgé€lni azt a kombina-
ciét, amelynek a képe megegyezik a lista-
ban lathat6val.

El6fordul olyan, hogy a program szo-
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vegében egy karakterlanc sok azonos ele-
met tartalmaz. Ennek begépelésekor fa-
rasztd a szovegben megszamolni a karak-
tereket, ha azok sz6kozok. Tudja tehat a
program az ilyen sorozatokat roviditve ta-
rolni, amelybdl elsé pillantasra kidertiil a
karakterek darabszama is. Természetesen
nem bet( szerint, hanem értelmesen, a ro-
viditéseket visszahelyettesitve kell majd a
programot begépelni az igy Aatalakitott
listarol.

Hallottam mar olyan panaszt, hogy
hosszi programlistak beirasakor sok hi-
bat lehet ejteni, amelyek talan csak sokara
bukkannak fel, €s a javitasuk néha szinte
reménytelen kisérletezést kivan. Miért
nem lehetne a gépi kédi programok koz-
lésekor mar teljesen megszokott ,,ellen-
6rzé Osszeg’*tipusii hibavizsgilatot vé-
gezni a BASIC programokra is? Hat akkor
ezt is oldjuk meg valahogy.

Mi van még? Ha mar a programlista-
hoz nyulunk, el kellene végezni a sorok
szokozokkel valo tagolasat. A programok
irasakor nem lehet még erre is odafigyel-
ni, viszont egy lista kultiralt megjelené-
séhez ez is hozzatartozik. Egy nagyon régi
(267. szamu) programban ezt és még né-
hdany mas dolgot egyszer mar megcsinal-
tam, de most mentsiik at a 1ényeget ebbe
a programba is.

Végiil, hogy a program elegins le-
gyen, még arrdl is gondoskodjunk, hogy
a felsorolt funkciékat barmilyen értelmes
kombinaciéban kivalaszthassuk vagy el-
hagyhassuk, mikor mit tartunk fontos-
nak. Ez valami meniiféle irdsat sejteti,
amit én sem kedvelek, de majd megold-
juk. Még valami: az atalakitott programot
ne csak kinyomtathassuk, hanem lemezen
is taroljuk, késébbi felhaszndlés, esetleg
javitds céljara.

A feladat elég testes, de részekre
bontva konnyen megoldhat6. Nézziik meg
részletesebben a tennivalékat! A nyomtas-
kor az oldalakra tordelés azt jelenti, hogy
minden lapra csak megadott szdmQ sort
irunk, majd tires sorok kovetkeznek. Ha
a nyomtatis kezdetén a papirt j6l allitottuk
be, akkor igy a lapok hatara koriilbeliil az
tires szakasz kozepére esett, és valamek-
kora alsé és fels6 margét hoztunk 1étre a
szoveg koril. Ha a nyomtatdsnak vége,
nem szabad elfelejteni a nyomtatét a ko-
vetkezd lap elejére Iéptetni. Ez a feladat
minden igényesebb adatkezel§ program
irasakor el§jon, érdemes tehat megfigyel-
ni ezt az eljarast.

Vannak a nyomtatasnak olyan finom-
sagai is, amelyek a valésagban késGbb ju-
tottak eszembe, de most el6re elmondom
Oket. Oda lehet figyelni arra is, hogy ha
egy programsor hosszabb, mint amennyi
a lapra kifér, akkor a nyomtaté a maradé-
kot az 4j sor elejére dobja 4t. Ha mér egy
szép listat szeretnénk, akkor oldjuk meg
aztis, hogy a maradék rész ne a lap szélén,
hanem beljebb kezd6djon, jelezve elsG
pillantasra is, hogy az csak az el6z6 sor
folytatasa. Annal is inkabb célszerd kéz-
ben tartani a sorok felosztasat, mert az
egy oldalra nyomtathat6 sorok szamlala-
sanél kozonséges esetben az tébblet elcsi-
sz4st eredményezne. Es ha mar lad, le-
gyen kovér: nem lenne szép egy utasuést
kettétorni; ha mar nem fér ki a sorba, az
egészet vigyiik at a kovetkezd sor elejére.

Amikor a QuickBASIC-et megis-
mertem, megtetszett az a szolgaltatdsa,
hogy a BASIC koédszavait automatikusan
csupa nagybetiivel szedi, mig a tobbi sz6-
veget (igy hagyja, ahogy irtam. Izelitének
ajanlom azt a programomat, amely szin-
tén a 94/1. szamban lathato, a 6. oldalon.
A kiemelés szerintem tovabb konnyiti a
program olvasasit, ezért ezt is célozzuk
meg a nyomtatds megirdsakor. Ha valaki
szeretné a logikailag aldrendelt sorok bel-
jebb tordelését is megesindlni, ahogy az
ott is lathat6, de automatikusan, azt lebe-
sz€élném errdl a prébalkozasrél. Mit te-
gyen a program példaul olyankor, amikor
egy FOR-ciklus NEXT-je egy IF-ben van
a ciklus kozepén? A BASIC nem igényli
azt a rendet, amely az ilyen szolgdltatas-
hoz sziikséges lenne.

A feladat egy masik témaéja a kiilonle-
ges jelek szoveges behelyettesitése.
IdézGjel- vagy besziards-modban lenyom-
va egy kurzormozgat6 billentytit, megval-
toztatva a szint vagy a képet torélve nem
megtorténik a kivant mivelet, hanem egy
inverz karakter alakjaban kédolva kiir6-
dik, és akar egy karakterldnc elemeként
tarolhat6 is. Ez a Commodore nagy tjita-
sa volt a korabbi gépekhez képest, és ko-
zismert jelenség. Nem elég ismert vi-
szont, hogy melyik kédjel milyen billen-
tylikombinécié lenyomasat jelzi, €s a lis-
tarél beirva a programot sokaknak hosz-
szas probalkozasra van sziikségiik, amig
az igazit megtalaljdk. Ez néha azért sem
megy gyorsan, mert sok kodjel maskép-
pen néz ki a két karakterkészletben, ame-
lyek a C=/Shift lenyomasaval valthatok a
képen.



Listaz6 programunk képes legyen te-
hat minden olyan jel értelmes megjeleni-
tésére, amely a billenty(izeten nem talal-
haté meg kozvetleniil. Az ilyen jeleket
négy csoportra osztom. Az elsé a tizenhat
szin kédja. A masodik a négy kurzormoz-
gat6, a Home €és Clr, az Inst és Del és a
RvsOn és RvsOff billentyik, 6sszefoglal6é
néven a kurzorvezérlék. A harmadik cso-
portba az Osszes tobbi olyan kéd kertil,
amelyek a Ctrl és egy masik billenty( le-
nyomdsaval vihetSk be. Ezek egy részé-
nek van tobbé-kevésbé ismert neve, rovi-
ditése is. Az utols6 csoportot a grafikus
jelek alkotjak. Ezek rajta taldlhat6k ugyan
a billentydk oldaldan, de sokukrél nehéz
egyértelmiden eldonteni, melyik is lathat6
a listan.

Példa ilyenre a Shift/G és Shift/B ka-
rakterek. Noveli a félreértés veszélyét,
hogy a nyomtat6k a nyolc pont széles ka-
rakterek helyett csak hat vagy hét pont
sz€leseket szoktak irni.

A roviditést egyértelmien el kell kii-
16niteni a BASIC program tobbi szévegé-
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tSl. Erre a célra felhasznalhatjuk a szogle-
tes zarbjeleket, amelyeket csak nagyon
ritkdn szokas kiiratni, a BASIC-ben pedig
semmi jelentése nincs. A zaréjelen beliil
megadott rovidités tobbféle lehet. Hasz-
nalhatjuk a billentyd vagy karakter nevét,
ha van, pl. [Del]. Megadhatjuk azt a bil-
lentylkombinaciot, amely létrehozza a
karaktert. A rovidség érdekében javaslom
példaul a Shift/U, Ctrl/8 és C=/@ helyett
sorrendben: [sU], [c8], [=@]. Nagyrit-
kdn el6fordulhat, hogy a programban
olyan karakter van tarolva, amelynek
nincs neve, és beirhaté ugyan, de nem
kozvetleniil, példdaul a 128-as karakter.
Lehet taldlni esetleg jobb megoldast is, de
mi roviditsiik az ilyen karaktert a kodja-
val: [128].

Az ismétlodo karakterek roviditésére
hasonlé médszert alkalmazhatunk. Irjuk
el6szor ki a darabszdmot, majd egy ket-
tospont utan az illets karaktert. Az eljaras
0sszevonhaté az el6z06 tipusival. Ot darab
egymast kovetS 'kurzor le’ karakter rovi-
dithetd példaul igy: [5:Le].
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SZOFTVER

Az ,ellendrz6 Osszeg” mobdszere
annyit jelent, hogy a program szovegébdl
szakaszonként, itt programsoronként va-
lamilyen médszerrel egy szamot képe-
ziink. Ez a mé6dszer sokféle lehetne, de a
legegyszer(ibb a program karaktereinek
kédjat oOsszeadni. Az eredményeket a
programba épitve taroljuk. Kell még egy
masik, rovidke program, amely a lista
alapjan begépelt programsorokb6l ugyan-
azzal a modszerrel el6éllitja az ellendrzé
Osszegeket, és sorra dsszehasonlitja azo-
kat a taroltakkal. Ha valamelyik szdm el-
tér, az hibat jelez az adott sorban. Az elja-
rasr6l még fogunk beszélni a program épi-
tése soran. :

Akkor egyelGre ennyi elég lesz. Tud-
juk mar kortilbeliil, mit kell csindlni, mar
csak azt kell kitalalni, hogyan. A rovidité-
sek és a szOkozokkel vald fellazitas jon
majd elészor. Akit érdekel, gondolkozzon
el egy lehetséges megoldason, a legkoze-
lebb elmondom az én verziémat.

Hédi Gyula

T A S P Al

Nem talalod meg valame-
lyik jat€k orokéletét vagy
a jaték leirdsat a sok uj-
sdgban. A jatékok leirasat
nem tudod, hogy melyik
Ujsdgban taldlod meg?
Ezekbdl tudok katalogust
kiildeni, hogy hol mit ta-
lalsz meg. C128/64-es
Commodore gépre renge-
teg programot kinélok fel
cserére kazettara €s leme-
zen. Jar6ka Laszlo, 1576
Budapest, Pf.: 102.

C-64-re keresek a Faktu-
mat raktarkészlet kezeld-
programot. Tel.: 120-0138
(Hégrath)

Elad6 C-64 + Floppy +
magnd + printer + zold-
monitor + jaték + felhasz-
naléi programok + iires le-
mezek + irodalom. Deik,
Tel.: 271-53-77.

C-64-re lemezes programok
20 Ft-ért! Havonta 0j prog-
ramok! Vilaszboritékért lis-
tal! THE GAME SOFT,
9731 Készeg, Pf.: 9.

Cé64, C16, C116, PLUS/4-
es gépekre szeretnél prog-
ramokat? Akkor irj! Min-
den megcimzett €s bélyeg-
gel ellatott boriték kiildése
esetén, részletes listat kiil-
dok, inféval! Rengeteg
program, nagy valaszték,
gyors atfutasi id6. A géped
tipusat, valamint az adat-
hordoz6éd tipusit is ird
meg, feltétlen. Novak Pé-
ter, 1132 Budapest, Kresz
Géza u. 12. II/1.a.

C64 felhasznal6éi, DEMO
és lemezes jatékprogra-
mok eladasa. Cseh Balazs,
8636 Balatonoszod, Sza-
badsag ut 112.

Tel.: (06-84) 360-324.

C-64-re  leirasgyujtemény
elad6. Valaszboritékot ké-
rek. Varsanyi, 9700 Szom-
bathely, Nagy LaszI6 u. 11.

Elad6 IBM-hez régi fajta
billentytizet és 360 Kb-os
lemezegység. Kozdk Kal-
man, Csongrad, Zoldkert
u. 2/a. I/5.

Féléves Datalux egér el-
ad6 AMIGA 500-ra. Ar:
1100.- Ft. Erdekl6dni le-
vélben, vagy személyesen.
Bagi Péter, 1204 Buda-
pest, Maros u. 168.

A ,,SUPERBASE+4” prog-
ramot keresem C+4-es

gépre lemezen. Tel.: 66-
20-324-629. 16 o6ra utén.

C-64-esek figyelem!!!
Utantoltés programokat
adok és cserélek lemezen.
Mindenki irjon akit érde-
kel. Ja, és felbélyegzett
valaszboritékot kiildjetek.
Papp Mihdly (Moby),
4034 Debrecen, Kerecsen
Nacdlids

Commodore 64-re felhasz-
naléi programok eladok.
Magyar €kezetes GEOS
2.0 és mas bdvitések GE-
OS-hoz. Cartridge-ok ké-
szitése. Listdt mindenrdl
kildok. (Valaszboriték
nem sziikséges!) Eladé
egyutt: C-64-es szami-
togép, 1541 floppy é€s

speeddos. Kiilon is meg-
vehetSk: Philips monitor +
Final III + Action Replay
MK VI—VIIL. + eprom-
bank + expansion port el-
oszté + epromégetd + Pa-
gefox + 2 joystick + 1351
mouse + Citizen 120D
nyomtaté. Cim: Papp Ti-
bor, 1195 Budapest, Batt-
hyany u. 4. IX/28.

Tel.: 282-04-13.

C-64-re konyveld, szam-
14z6, nyilvantarto, fel-
hasznal6 €s jaték progra-
mok 5.- Ft-t6l. Boritékért
lista. Foldesné, Szolnok,
Gydorffy J. u. 12.

Tel.: 420-544.

AMIGA 5.25 Drive-t ve-
szek. 3.5-es lemezeim
(350 db) olcs6n eladom,
nemcsak egyben. Csernath
Zoltan, 1171 Budapest,
Dalnok u. 5.

C-64 és C+4 kazettak é€s
lemezek olcsén eladdék.
Listat kiildok. Botos Zsolt,
2211 Vasad, Bem ut 14.
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FINAL [ll. CARTRIDGE C-64-HEZ (3. rész)

A nyomtatéablak lehetSséget ad Onnek arra, hogy a képer-
ny6 tartalmar6l hardcopy-t készitsen. Miel6tt egy képernydma-
solatot nyomtatna, be kell dllitania a nyomtatasi irdnyt és a nyom-
tatasi kép nagysagat a nyomtatoablak el6irdsai szerint.

A nyomtatoablak nyitdsa és zdrdsa
A nyomtatéablakot a FREEZER meniibél nyithatja meg.
Zarasa az EXIT szimbo6lum kivilasztiasaval torténik.

Nyomtatdsi utasitdsok

A nyomtatéablakbdl a kovetkezS opcidkat valaszthatja ki:
Interface tipusa
Nyomtaté tipusa

Szines nyomtatis (igen/nem)
Nyomtatisi irdny (normal vagy fektetett)
Inverz nyomtatis (igen/nem)

Vizszintes és fiiggbleges magassag (1...9)
9 vagy 24 tdis nyomtatd
Grafikus mé6d

Ezeknek a bedllitdsoknak a segitségével illesztheti a FC III
modult ill. a nyomtatdsi képet a hasznélt nyomtatéhoz.

INTERFACE
A kovetkez6 interface tipusok johetnek szdmit4sba:

COMMODORE a hardcopy a soros buszon keresztiil
torténik '

CENTRONICS parhuzamos kéibel az user port és a CENT-
RONICS nyomtaté kozott

RS—232 parhuzamos kdbel RS—232 interface-val.

TYPE

A kovetkez6 nyomtat6tipusok koziil vilaszthat:
CBM Compatible a nyomtatds CBM vezérl6kédokkal torténik
Epson Compatible a nyomtatds Epson vezérl6kédokkal tor-

ténik

NEC P Series a nyomtatds NEC P vezérl6k6dokkal tor-
ténik

PICTURE

Ha kivilasztja az INVERT szimb6lumot, akkor a nyomtatis
inverzben torténik, azaz a fehér és fekete képpontok felcseré-
16dnek.

COLORS

Onnek itt kell megadnia, hogy a hardcopy fekete—fehérben,
vagy szinesben (természetesen csak szines nyomtat6 esetén) ké-
sziiljon.

PRINTING
Ezzel az utasitéssal bedllithatja a normal ill. a keresztiranyd

nyomtatdst, azaz normal nyomtatén is elG4llithat széles nyomta-
tasi képet (SIDEWAYS).

HORIZONTAL/VERTICAL SIZE

Ezekkel az utasitdsokkal bedllithatja a nyomtatési kép viz-
szintes és fliggbleges méreteit.
Figyelem! Amikor kiilonboz6 grafikus médokat valaszt (1. ko-
vetkez utasitds), akkor ennek megfelelSen kell a nyomtatasi kép
nagysagat megvalasztania. Altaldnos tandcs, hogy ha nagyobb
a pontsiirtség, akkor a kép méretét novelni kell. Ha a kép tilsa-
gosan nagy lenne normadl irdnyl nyomtatdshoz, akkor a kereszt-
irdnyG nyomtatést kell valasztani.

GRAPHICS MODE

Ezzel az utasitdssal lehetGsége van arra, hogy az alkalmazott
nyomtaté grafikus médjat megallitsa 8 ill. 24 t{i esetén is, azaz
hogy bedllitsa a nyomtatds pontstiriségét.
A kovetkezd grafikus médok koziil vdlaszthat:
(dpi = pont/inch sir(iség)

Normal sirliség
Dupla siriség

(single density)
(double density)

60 dpi, 8 vagy 24 td
120 dpi, 8 vagy 24 ti

Haromszoros sirliség (triple density) 180 dpi, 24 td
Négyszeres silirliség (quadruple density)240 dpi, 8 td
Gyorsnyomtatas,

dupla strdség  (high speed DO) 120 dpi
Képerny6 grafika 1 (CRT-Graphics) 80 dpi, 8 td

Képerny6 grafika 2 (CRT-Graphics II) 90 dpi, 8 vagy 24 td

EXIT
Az EXTT szimbo6lum kivilasztasdval elhagyhatja az ablakot.

PRINT

Ennek az utasitdsnak a kivélasztdséval indul meg az el6zetes
bedllitdsok alapjan a nyomtatds. Nyomtatss alatt a szimit6gép le
van blokkolva azért, hogy megfelels puffertrat tudjon biztosita-
ni a nyomtaté szdméra.

ABORT PRINTING

A RUN/STOP billenty( lenyoméasakor az adatatvitel a gép
€s a nyomtat6 kozott megszakad. A nyomtaté azonban tovabb
nyomtat addig, amig a puffertar ki nem iiriil. Ezut4n a nyomtat6n
taldlhat6 ON-LINE gombbal, vagy a nyomtat6 kikapcsol4saval
fejezheti be a nyomtat4st.

Nyomtatokdbel

A CENTRONICS tipusii nyomtat6khoz sziikséges kabel a
HOBBI ELEKTRONIKA iizletében beszerezhetd. Cim a cikk
utdni hirdetésben megtalalahto.



Jegyzetfizet (NOTEPAD)

On a PROJECT meniib6l vilasztja ki a NOTEPAD-ot, ami
tulajdonképpen egy kis szovegszerkeszt6 program. A NOTE-
PAD egy ablak, amit ennek megfelelGen kezelhet, aktivizilhat,
eltolhat, stb...

A NOTEPAD meniik dttekintése

PROJECT FILE SCREEN LINE CHARACTER
NEW TOP OF FILE WORDWRAP SPACE 0 SPACE 0
LOAD REDRAW BOLD SPACE 1 SPACE 1
SAVE FREEZER SPACE 2 SPACE 2
TLOAD SPACE 3
TSAVE SPACE 4
PRINT
QUIT
PROJECT

NEW

Akkor vélassza ki, ha egy 1j szoveg begépelését kezdi meg.
Az esetlegesen kordbban hasznalt szoveg ilyenkor elttinik.

LOAD  betdltés lemezrdl

TLOAD betoltés kazettarol

A LOAD utasitassal egy kordbban kimentett szévegdoku-
mentumot visszatolthet lemezrdl €s tovabb folytathatja a mun-
kat. Ehhez megjelenik egy kommunik4ci6s ablak, ahovd Onnek
a megfelel6 dokumentum nevét kell beirnia. A TLOAD ugyanez
kazettarol.

SAVE kimentés lemezre

TSAVE kimentés kazettara

Ezekkel az utasitdsokkal a szovegszerkesztGben levd szoveg
kimenthetS. Az itt is megjelend kommunikéciés ablakba be kell
irnia azt a nevet, amely néven a szoveget el 6hajtja menteni.

PRINT
Ez a meniipont arra szolgédl, hogy a szdveget kinyom-
tathassa.

QUIT

Ezzel az utasitdssal kiléphet a szbvegszerkesztébol a
DESKTOP-ba. Egy kommunikéciés ablakban meg kell erésiteni
a kilépési szandékat.

FILE
TOP OF FILE

Ezzel az utasitassal a szoveg kezdetére térhet vissza.
REDRAW

A képernyGtartalom még egyszer megujul.

FREEZER .

Ezzel az utasitdssal On kozvetleniill a FREEZER meniibe
lIéphet be. Onnan On szévegveszteség nélkiil visszatérhet a jegy-
zetfiizetbe a FREEZER EXIT meniije RUN opcidjanak kiva-
lasztasaval.

SCREEN
WORDWRAP

Ha a WORDWRAP aktiv, akkor minden sor minden esetbe
teljes széval fog végz6dni. Ha egy sz6 a sor végén nem férne ki,
akkor a kovetkezé sor elejére keriil. Ha nincs ra sziikség, termé-
szetesen kikapcsolhato.
BOLD

A képernyGre irds ezzel az utasitissal széles betlikkel végez-
hetS. A nyomtatéra nincs hatasa!

HARDVER

PROPORTIONAL

Ennek az utasitdsnak a hatdsara a képernyGre proporcionali-
san irhat, azaz a sorok egyenletesen toltddnek ki a betikozokkel.
LINE/SPACE és CHARACTER/SPACE

A képernyén megjelend iraskép sortavolsaga, betliikozmére-
te adhat6 meg ezekkel az utasitasokkal.

Szovegbeirds

A szovegbeiras a NOTEPAD-ba a megszokott médon a bil-
lenty(izetr6l lehetséges. Az aktudlis karakter a cursort jelképezd
fliggbleges vonal helyére keriil. Ez a cursor a cursormozgat6 bil-
lentylkkel tetszés szerint mozgathaté, és a tlizgombbal rog-
zithetd.

A szoveg tetszé€s szerinti helyén elhelyezett ,,balra nyil”’ ka-
rakter lapdobast eredményez a nyomtatén, azaz a jel utani szo-
vegrész 0j oldalra fog nyomtatédni.

Nemzetkozi karakterkészlet

A FC III késGbbi verziéiban On mas (pl. német) karakter-
készleteket is hasznalhat. A cartridge most angol karaktereket
tartalmaz. Ekezetes karaktere nincs.

Grafikus nyomtatds

Minthogy a PRINT utasitassal torténé nyomtatas nem ak-
ceptalja a BOLD, PROPORTIONAL, LINE és CHARACTER
opcidkat, ha az sziikséges Onnek, akkor a FREEZER-en keresz-
tiil grafikus hardcopyt kell alkalmaznia oldalanként az ott leirtak
szerint.

Sajnos ennek soran a széveg a kinyomtatas alatt a tarbél el-
vész, ezért ne felejtse el azt a nyomtatas el6tt kimenteni!

BASIC bovités

A FC III néhany BASIC bévitést kindl Onnek:
— BASIC programlista gorgetése

— Nyomtaté-interface

— Hardcopy

— PULL-DOWN meniik

— TAPE és DISK gyorsito

— Kiegészité BASIC utasitiasok

A BASIC inditdsa és kilépés

A BASIC bdvités aktivizalhat6:

— megnyomott C= gomb melletti bekapcsoldssal,

— a FREEZER meniibdl a BASIC szimbélum kivélasz-
tasaval.

A BASIC bdvités kikapcsolhat6:

— a SYSTEM meniib6l a DESKTOP szimbélum kivélasz-
tasdval,

— a DESKTOP sz6 begépelésével,

— a FREEZER nyomé6gomb megnyomasaval a cartridge.
bal oldalan,

— A FINEL KILL szimb6lum kivilasztdsaval,

— a KILL sz6 begépelésével.

BASIC programok gorgetése

Amint az a gépi k6di monitoroknél szokasos, a BASIC b6-
vités lehetévé teszi Onnek, hogy egy BASIC nyelvi programot
fel- €s lefelé gorgessen a kurzorvezérl6 billentyiikkel. A CTRL
és CLR/HOME billenty(k egyideji lenyomaséaval a cursor a
képernyé elsé sordanak utolsé pozicidjara viheto.

Nyomtato interface
BASIC-bdl is dolgozhat CENTRONICS nyomtatéra.
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Hardcopy

A CTRL és a RETURN gombok egyideji megnyomasaval
mindenkor mésolatot készitsen a képerny0r6l az alkalmazott
nyomtatora.

PULL-DOWN meniik

BASIC-bdl is lehetséges PULL-DOWN meniik hasznalata.
Ebben a meniiben minden 1étez6 BASIC bdvitd parancs kiva-
laszthat6. Ha a tizgombot megnyomja, akkor a meniilista az
alabbi almeniikkel fog bejelentkezni:

SYSTEM BASIC1 BASIC2 DISK FUNC KEYS
DESKTOP ORDER  AUTO DAPPEND F1=LIST
MONITOR MEM FIND DOS F2=MONITOR
BAR TRACE APPEND DLOAD F3=RUN
FREEZER HELP DEL DSAVE F4=0LD
BAR OFF DUMP REPLACE DVERIFY F5=DLOAD
FINAL KILL ARRAY RENUM F6=DSAVE
LIST PACK F7=DO0OS"”’
PLIST UNPACK F8=DOS"”’
PDIR

Kiegészité BASIC utasitdsok
A FC III révén On kiegészit6 BASIC utasitdsokat hasznal-
hat. Ez kétféle m6don torténhet:
— ezeket az utasitdsokat kiadhatja kézbdl parancsként,
— vagy beépitheti azokat a programjéba is.
A FC III a kovetkezd utasitdsokat kindlja Onnek:

APPEND aP MON mO
ARRAY aR MREAD mR
AUTO aU MWRITE mW
BAR bA OFF oF
DAPPEND dA OLD oL
DEL dE OPEN oP
DESKTOP deS ORDER oR
DLOAD dL PACK pPA
DOS”’ dO PDIR pD
DSAVE dS PLIST pL
DUMP dU RENUM rE
DVERIFY dV REPLACE reP
FIMO fI TRACE tR
KILL kI TYPE tY
LIST 11 UNPACK uN
MEM mE

Az utasitdsok mdkodését a kovetkezbkben adjuk meg:
APPEND aP (kazettdra és floppyra) valamint
DAPPEND dA (csak floppyra)

Ezek az utasitdsok kiilonboz6 programrészek (pl. BASIC
szubrutinok) egymaéshoz flizésére szolgdlnak. Az utdntoltott
programok sorszdmozéasit nem véltoztatjdk meg. Erre figye-
lemmel kell lenni!!!

Syntax: APPEND”NEV”  kazetta esctén, valamint
APPEND”NEV”,8 vagy
DAPPEND”NEV” disk esetén
Eszkozszam nélkiil kiadott parancsokndl a zaré idézgjelet el le-
het hagyni!

ARRAY aR

Erre a parancsra listit kap a programban levé Osszes
tombrol.

Syntax: ARRAY
Példa: ARRAY
Képernyé: ARRAY

A$(1)="HALLO"
A$(2)="TEST”
AUTO aU
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HARDVER

Ha ezt az utasitast kiadja, akkor ha egy BASIC sort begé-
pelt, a kdvetkezd sor sorszamat automatikusan meg fogja kapni.
Ha ki akarja kapcsolni az AUTO funkci6t, akkor karakterbevi-
tel nélkiill nyomja meg a RETURN gombot.

Syntax: AUTO x,y x = kezdd sorszdm, y = ndvekmény
AUTO megfelel az AUTO 100,10-nek

BAR bA

BAR OFF bA oF

Ez a parancs a PULL-DOWN meniik be- €s kikapcsolasara
szolgal. Ha a PULL-DOWN meniiket kikapcsolja, 24 kB térte-
riletet nyer a RAM-ban, ami egyébként a menii részére van
fenntartva.

DEL dE

A standard CBM-BASIC-ban egy programblokk torlése
rendkiviil koriilményes. Minden sorszamot egyenként kell be-
vinni. Ezt végzi el a DEL utasités.

Syntax: DEL —x kezdettSl x-ig torol
DEL x—z x és z kozott torol
DEL x— x-t6l végig torol

DESKTOP deS

Ezzel az utasitassal kiléphet a BASIC-boél és a DESKTOP-
ba térhet vissza egy megerSsité kérdés utani igenlS vélasszal.
A BASIC memoria torlédni fog a visszatéréskor!

DLOAD dL

Egy BASIC, vagy gépi programot tolt be a lemezr6l arra
a helyre ahonnan ki lett mentve. Az F5 billentyiivel is hivhat6!
Syntax: DLOAD”NEV”

DOS” dO

Normal CBM mdédban a disk-parancsok kiildése igen koriil-
ményes. Ezen segit a DOS” utasitds, nagyban megkonnyitve a
disk-parancsok kiadasat. Az F8 gombbal is hivhat6!

Syntax: DOS” parancs: 1. rész, 2. rész’’

ahol: parancs = disk parancs (V, I, R, N stb...)
részek = parancsspecifikus informéaciok
DOS”$ dO$

Ezzel az utasitdssal kifrhatja a directory-t anélkiil, hogy a
programja megsemmisiilne. Az F7 billentyGvel is hivhat6.
Syntax: DOS”$

DSAVE ds

Egy BASIC program elmentésére szolgalo6 utasitas, ami kb.
6-szor gyorsabban torténik mint a normal CBM megfelelGje!!
Az F6 gombbal is hivhaté.

Syntas: DSAVE”NEV”

DUMP dU ;

Ennek az utasitdsnak a haszndlatdval On list4t kaphat a kép-
ernydn a programja valtoz6irdl.

DVERIFY dw

Megfelel a standard VERIFY utasitasnak.

Sintax: DVERIFY “NEV ”

FIND fI

Ennek az utasitasnak a segitségével egy BASIC program-
ban megkereshet szoveges valtozokat, utasitasokat, ugrasi ci-
meket, stb...

Syntax: FIND ”stringkonstans ”
FIND utasitas
FIND valtoz6név
FIND szam

HELP hE

Ha egy fut6 BASIC program hibaiizenettel leéll, akkor a
HELP utasitdssal On megjelenitheti azt a BASIC sort, amelyben
a hiba el6fordult.

KILL kI

Ezzel az utasitdssal kikapcsolhatja a FC III-at.

LIST II



Ez az utasitds ugyanigy mikodik, mint a megszokott, azon-
ban szinte minden védelmet ami a listazast letiltja, fel tud oldani,
és a listazas hatasos lesz.

MEM mE
Ez az utasitds megmutatja a RAM aktudlis felosztasat.
Syntax: MEM
Képernyd: MEM
BASIC 38911 BYTES
PROGRAM 1111 BYTES
VARIABLES 20 BYTES
ARRAYS 4 BYTES
STRINGS 18 BYTES
FREE 37758 BYTES
MON mO

Meghivja a gépi kédi monitort. BASIC alatt a monitor az
F2 billentytivel is hivhato6.

MREAD mR olvasoé és
MWRITE mWw ir6 utasitas iy
Ez a két utasitas lehetové teszi On szdmira a

$A000—S$FFFF kozotti 24 kB ROM alatti RAM-teriilet kényel-

mes elérését 192 byte-os blokkok forméajaban.

Syntax: MREAD $xxxx
MWRITE $xxxx  ahol $xxxx a kezelendd tarte-

rillet hexa kezdScime

Példa: FOR I= 0 TO 4 ez a program a képernyd
MREAD $0400+1*192 tartalmit a BASIC ROM
MWRITE $A000+1*192 al4 helyezze
NEXT

OFF oF

Ezzel az utasitassal ki lehet kapcsolni a BASIC bévitést
anélkiil, hogy a floppy- vagy szalaggyorsitérél, ill. a
nyomtatéinterface-rél le kellene mondania.

OLD oL

RESET-tel (a RESET gombbal, vagy a SYS64738 utasitas-
sai) ,,kiirtott’” program visszaailitasara szoigalo utasitas.

OPEN oP

Ez az utasitas a nyomtatocsatorna kényelmes kezelését teszi
lehet6vé specidlis, a FC III dltal értelmezett masodlagos cimek
hasznalataval.

Syntax: OPEN x,y,z x = csatornaszam, y = késziilékcim,
z = masodlagos cim
A FC III altal értelmezett masodlagos cimek a kovetkezdk:

2 — Az 6sszes Commodore-specifikus kodot ASCII-be alakit-
ja ASCII nyomtat6k szamara. A kontroll kédokat kisziiri.
3 — Sziirés nélkiil minden kédot kiad Centronics nyomtaték

mikodtetésére.
9 — Epson kompatibilis nyomtaték (ESC/P szabvanyuak) ve-
zérlése
10 — Mint a 9. de inverz nyomtatéssal.
ODER oR

Ezzel az utasitassal rendezheti a BASIC programjat. Hasz-
nalhat6 (D)APPEND utasitis utdn az esetleges sorszam szerinti
osszekeveredett programsorok helyretételére.

PACK PA

Ezzel az utasitdssal rovidebbé teheti programjat, memoriat
takarithat meg. A program Ggy fut mint egy normél BASIC prog-
ram a 2049 ($0801) kezd6cimtdl. (1. még UNPACK)

PDIR pD

A parancs a directory-t irja ki a nyomtatéra.

PLIST pL

A parancs a BASIC programlistat irja ki a nyomtatéra.

RENUM rE

A parancs a BASIC programok atsorszamozasat teszi lehe-
tové€ az Osszes GOTO és GOSUB célsorszam automatikus kor-
rekci6javal.

HARDVER
elsé BASIC sorszdm,

noévekmény az ,,iires” RENUM
megfelel a RENUM 100,10-nek

Syntax: RENUM xy x
y

REPLACE reP

Ezzel az utasitdssal On BASIC programszovegeket vagy
BASIC utasitdsokat viltoztathat meg programjdban.

Syntax: REPLACE parancsl, parancs2

REPLACE ”"szovegl ”, "szoveg2”

REPLACE PRINT, GOTO

kicseréli a program Osszes PRINT utasitdsat GOTO
utasitasra

TRACE tR nyomkovetés bekapcsoldsa

TRACE OFF tR oF, nyomkovetés kikapcsoldsa

Ez az utasitds lehet6vé teszi programok futéds kézbeni megfi-
gyelését a hibdk felderitésének megkonnyitésére.

TYPE tY

Ennek az utasitdsnak a hasznalatival a nyomtat6val 6sszeko-
tott gép Ggy haszndlhaté mint egy elektronikus ir6gép. Ez akkor
hasznos, ha egy rovid széveget akar nyomtatni, de nem akar ezért
szovegszerkeszt6t betolteni. Hasznélata el6tt meg kell nyitni a
nyomtatocsatornat a kovetkezGk szerint:

OPEN 1,4,2 Centronics nyomtaté esetén, vagy

OPEN 1,4,7 CBM nyomtaté esetén.

Az utasitds egyszerre 80 — a képernyGre irt — karaktert
nyomtat ki a RETURN gomb megnyomésara.

A nyomtatott sor hossza egy képernyG sornyi. Miutdn a
RETURN-t leiiti, a szoveg a képernydn a megszokott médon
megvaltoztathato.

UNPACK uN

Ez az utasitds a PACK utasitdssal tomoritett programok
visszaalakitdsara szolgal (1. PACK).

$

On hexadecimdlis szdmokat is alkalmazhat (pl. tdrcimek
megadasihoz), a szAm elStt megadva a hexa jelet.

Példa: POKE $d000,0F  megfelel POKE 56332,15-nek

Példa:

FREEZER

Ha On a bal oldali gombot megnyomja a modulon, akkor
a FREEZER (fagyaszt6) aktivizalodik. Ezutdn egy nagyon gaz-
dag vilasztékot taldl kiillonboz5 parancsokra és utasitasokra.

A FREEZER inditdsa

A fagyaszi6 négyféle médon indithaté be:

— DESKTOP-ban a FREEZER kivilasztasaval a SYSTEM
meniibdl,

— BASIC-ban szintén a system meniibdl,

— a modul FREEZER gombjéval,

— ugyanigy akkor is, ha a modul a KILL utasitdssal ki volt
kapcsolva.

A FREEZER kikapcsoldsa
A fagyasztot a RESET vagy az EXIT meniib6l kapcsolhatja
ki.

A FREEZER haszndlata
On a kovetkez$ parancsokat vilaszthatja ki a meniibdl:

BACKUP GAME COLORS  PRINT RESET EXIT
DISK SPRITEI BACKGND SETTINGS KILL RUN
TAPE SPRITE II FOREGND VIEW ZERO FILL. MONITOR
FDISK JOYSWAP BORDER PSET CBM 64 DESKTOP
FTAPE AUTOFIRE
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BACKUP 7

Ez az opci6 lehetdséget ad Onnek arra, hogy masolatot ké-
szitsen a tarban levé programroél lemezre vagy kazettara. Ez a
program a kés6bbiekben dltaldban a FC III nélkiil is betolthetd
és haszndlhat6 lesz. De nagyon vigyaznia kell arra, hogy ez a
program a FC III nélkiil nem lesz hasznalhat6, ha On kimentés
el6tt a SPRITE KILLER-t, JOYSTICK PORT CHANGE-t vagy
az AUTOFIRE-t hasznélta!

Miel6tt On egy programot a FREEZER-rel masolni 6hajt,
a memoriat a ZERO FILL-lel meg kell tisztitania, nehogy a ki-
mentés sordan szemetet is mentsen. Ilyenkor ugyanis elképzelhe-
t6, hogy lényegesen tobb blokkot fog felhasznélni a lemezen,
mint amennyi a programhoz sziikséges.

A befagyasztott programot a FREEZER két részfile-ban ta-
rolja az aktudlis hordozéra FC és —FC néven. A két file kiiras
kozott néhany masodperc sziinetet tart a floppy ill. a dadasette
mikodése. Erre figyeljen, €s ne 1§je le az atvitelt!

Tekintettel arra, hogy a FC III mindig a fenti neveket adja
a kimentett file-oknak. Miel6tt egy lemezen egynél tobbszor
hasznédlna a BACKUP opciét, a lemezen levd FC és —FC file-t
at kell neveznie.

Ez legkényelmesebben a DISK almeniibdl (operacids ablak-
bol) lehetséges, vagy az F8 gombbal: Sk

DOS”R: UINEV = FC és DOS”R: —UJNEV = —FC
Nagyon fontos, hogy a masodik ,,djnév” elé a minusz jelet ne
felejtse el kitenni!

DISK

TAPE

Ezzel a két utasitassal készithet madsolatot diskre vagy
lemezre.

FDISK

FTAPE

Ugyanaz mint fent, de gyorsitéval!

GAME

Ha ezt a menipontot hasznalja, lehetGsége lesz jatékok ki-
esés nélkiili végigjatszasara olyan jatékoknal, amelyek sprite-
okat hasznilnak.

SPRITE I

Ez a parancs a sprite-sprite iitkozések figyelését kapcsolja
ki.

SPRITE 11

Ez a parancs a sprite-hattér litk6zések figyelését kapcsolja
ki.

JOYSWAP Ly

Ezzel a paranccsal On at tudja nevezni a két joystick beme-
netet egymasba, igy nem kell a joystick-ot jatékrol jatékra dug-
dosnia.

AUTOFIRE

Ezzel a paranccsal normal joystick-b6l autofire-t tud
képezni.

COLORS
Ez a meniipont a képernyé szineinek kényelmes megvaltoz-
tatdsdra hasznélhat6.

BACKGND hattér,

FOREGND az irés,

BORDER a keret szinének megvaltoztatisara
szolgalnak.

Az almeniibdl tortént kivilasztds utdn a tizgomb minden
egyes megnyomasara valtoznak a szinek.

PRINT 3
Ebben a meniiben tud On hardcopy-t késziteni a képer-
nyordl.

SETTINGS

Innen jut a DESKTOP printer kivalaszté meniijébe, ahol a
bedllitasokat a 6. pont szerint elvégezheti.

VIEW 0

Ennek a parancsnak a segitségével On Ggy lathatja a képer-
nyGt, ahogy az a hardcopy révén a nyomtatén megjelenik. Lehe-
tésége van arra, hogy a képet a cursor-billenytikkel fel és le
gorgesse.

Egyidejileg megjelenik egy Gj meniilista:
BORDER FOREGND BCOLORO BCOLOR1I BCOLOR2 BCOLOR3 EXIT

Ebben: BORDER a keret,
FOREGND az iras,
BCOLORi az i-edik hattér szinét valtoztatja meg.
EXIT elhagyja a VIEW almeniit és visszatér a

FREEZER-be.

RESET

Ez a parancs resetet vilt ki a C-64-en. On kilép normal
CBM iizembe, a FC III hatastalanna valik a kévetkezé médoza-
tokkal:

KILL

Normal reset, inaktiv FC III, a C-64 alapallapotba keriil.

ZERO FILL

Reset utdn az op. rendszer 0 értékd byte-okkal tolti fel a
RAM-ot, miel6tt a COMMODORE bejelentkezési szoveg meg-
jelenne. A FC III funkciébillentylik aktivak maradnak!

CBM 64

Ez ugyanolyan hatdsi, mint a ZERO FILL, de nem tisztitja
meg a memoriat.
EXIT

Befejezve a munkat a fagyasztoval, valassza ki az EXIT me-
niit! Ennek a meniinek a parancsai a kovetkezok:

RUN

Ezzel az utasitdssal egy megszakitott program tovabb fut.

MONITOR

Ennek a parancsnak a hatasara elindul a gépi k6dd monitor.

DESKTOP "

Ezt kivalasztva On visszakeriil a DESKTOP-ba a PULL-
DOWN meniikho6z.

(Folytatjuk)

A FINAL 3 arajanlata

A FINAL 3 mikodd mintadarabja megtekinthetd, kiprobal-
hat6, készreszerelve megvasarolhat6 a HOBBI ELEKTRONI-
KA szakiizletben.

ARA: készreszerelve, bedobozolva, letesztelve: 3450 Ft.
Folyamatosan kaphat6 egységcsomag, panel és részegység a C
(jsdgban korabban megjelent cikkeimhez is. Ezek egy része m-
kodés kozben megtekinthetd, kiprobalhato.

A vidéki olvas6knak segit a szerzd levelez6-egységcsomag-
kiildé szolgéltatasa. A megrendelt bovitGt postan, utanvéttel el-
kiildom. Telefonon és levélben is rendelhet. A HOBBI ELEKT-
RONIKAHOZ nem kell hosszii levél. Rendelését roviden, egy-
értelmien kozolje. Az tizletben megvasarolhat6k a C Gjsag ko-
rabbi szamai is.

Levélcim:
HOBBI ELEKTRONIKA, 1656 BUDAPEST Pf. 50.

Uzletcim:
BUDAPEST VII., Dézsa Gyorgy it 16.
Jobbéagy u. sarok.
Nyitva:
H—P. 10—17-ig, zaras utdn lizenetrogzits.
Tel./Fax: 122-8892
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FRIEND TWO CREW

STREET FICHTER 2

Hello minden szamitégép rajongo-
nak, legyen az barmilyen gép tulajdono-
sa! Most egy szuper jo leiras kovetkezik,
egy szuper j6 jatékrol. Bizonyara minden-
ki hallotta mar ezt a nevet: STREET
FIGHTER 2. Ha még nem hallotta, akkor
ajanlott egy gyors fiilmosas ..., esetleg
szerezze meg a jatékot! Széval mint
mondtam, ezidaig ez a legjobb verekedGs
jatékprogram AMIGA-n, C64-en, PC-n,
ATARI-n. Természetesen nekem Com-
modore gépem van, a leirds pedig az
AS500-as valtozatrél késziilt. A program
terjedelme négy lemez, ami elég soknak
mondhat6, de nem kell félni, a lemezcse-
rélgetések nem idegesit6ek. Miutdn betet-
tiik az elsG lemezt, val6szinileg megjele-
nik a crackerteam neve. L§jjiik le a bal
egérgombbal, ekkor lathat6 lesz a forgal-
maz6 cég neve, ami aranyosan csengé,
U.S. GOLD. Kis toltégetés €s megpillant-
hatjuk a rov:d de ,,mell bevég ” intrét.

ijabb vﬁlasztésx menii kovetkez1k Kiva-
laszthatjuk, hogy joystickkel, SEGA joy-
paddal, avagy billentyf{izettel vereksziink.
En a joyt ajdnlom, 4m ha valaki szeretné,
hogy a jaték gyorsabb legyen, vilassza a
joypadot. Ha megvan a nekiink tetszs,
fire, esetleg ALT vagy SHIFT billenty( az
iranyitasi modtol fiiggéen. Ordit egyet va-
laki (biztos raléptek a labara), és végre ki-
vélaszthatjuk a nekiink tetsz6 embert. A
szereplGk nevei, tulajdonsaguk:

RYU: Nem valami vagiany kinézetd
fick6, am elégg€ jartas a karatéban. Spe-
cidlis mozgasok: Cyclone, Punch, Dra-
gon Punch, Hurricane Kick

KEN:Akar RYU testvére is lehetne,
ugyanigy a Shotgkan karatét mvelik,
ugyanazokat adfSpeci

4 BISON
apj : gyon, birjak
egymast Spec1ahs mozgésok Foot Slick,
Bird Klick, Fireball
EDMOND HONDA: Az egyik leg-
jobb sumo birkozé, nem pihesdllyal. S.

JATEK
m.: Hand Slap, Sumo Press, Sumo
Torpedo
UILE: Az amerikai haditengeré-

szetnel szolgél a kiilonleges osztagban.
Specialis mozgasok: Sonic Boom, Knee
Thrust, Flash Kick

BILANKA: A Brazil 6serdében nétt
fel, teljesen vadon, ezért harcmodora al-
lati késztetési (harapas, karmolas, tépés).
Specidlis m.: Vertical Cannon, Cannon-
ball Spin, Thunderstrom

DHALSIM: Nagyon erGs karakter, a
jogat miveli évek 6ta, ezért nagyon kiilon-
leges képességei vannak. Specidlis m.:
Yoga Fire, Teleport, Yoga Flame

ZANGIEF: Oroszorszag kiildte, mint
a legerGsebb embert. Specidlis m.: Super
Lariat, Lariat, Screw Pile Driwer

Most pedig kovetkezzenek a féellen-
ségek, oket az Amiga verziéban nem tud-
juk kivalasztani.

BALROG:

RAs egyik gettoja-

iyat valasztott,
KO vett
részt, hosszu vaskarmai vannak. Ezenki-
viil fel tud maszni a keritésre €s onnan le-
ugorva nagyot sebez.

SAGAT: RYU-t akarja folyékony (de
legalabbis pépes) dllapotban latni, a Tiger
harcmiivészet mestere.

M. BISON: O a ,,fémester”, nagyon
gyors, erds és alattomos. Ot kell megverni
ahhoz, hogy mi legyiink a bajnokok.

A jaték elején még be lehet dllitani az
erésséget (0—7) és az idét is.

A teljes, végs6 megnyerést csak 3
vagy annal magasabb fokozatban tekint-
hetjik meg. Ajanlott kiprobalni mind-
egyik szerepl6nél: joy le kb. 3 masodperc,
majd fel+tiz (GUILE: Knee Thurst,
CHUN LI: Bird Kick, stb.)
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Kar tovabb beszélni réla, a jé jaték
magaért beszél. A grafika eszméletleniil
szuper, csak amul az ember, a hangok, f6-
leg a zen€k nagyon jOk, a jatszhatésag pe-
dig sok djsagban 96 %-ot kapott. En ezzel
nem értek egyet, szerintem 99 %-ot érde-
mel a jaték. Talan egyetlen hibdja, hogy
kicsit lassabb mint a jatéktermi verzi6, de

attol flggetleniil ezt a jatékot csak a
MORTAL KOMBAT Amigas verzidja
donti le, trénjar6l. Természetesen a
MORTAL KOMBAT-ot is tesztelni fo-
gom, csakigy, mint a tobbi hasonlo6 stilu-
st jatékot.

PALUGYAI ISTVAN

WORKBENCH 3.0 -

A Workbench (munkaasztal) az Ami-
ga szamitégépek grafikus felhasznal6i
,,feliilete”, amely az egyén €s a gép kozot-
ti kapcsolatteremtés eleme. Sok apré fel-
hasznél6i programot és egyéb rutinokat
tartalmaz. Ezeket a hosszadalmas utasita-
sok begépelése nélkiil a mouse-zal (egér-
rel) irdnyithatunk, ikonok (képek), legor-
diil6 meniirendszerek segitségével. A ko-
vetkezGkben ismerked;jiink meg a 39.29-
es verzi6szamot visel6 3.0-4s Workbench
valtozattal, amit 1992-ben fejlesztett ki a
Commodore. Az Amiga 1200-as és az
Amiga 4000-es haszndlja a rendszert. A
Workbench lemezét sok mas felhasznaloi
adathordozdéval egyiitt a gyar mellékelten
elhelyezi minden szamitégép csomagola-
sdban. Vegyiik el6 az aktudlis lemezt és
rakjuk be a meghajtéba. A betiltést kove-
téen megjelenik a rkbench képernyd,

képemyﬁt a tete_]én a cim sav alapjén azo-
nosithatjuk. Megtekinthetjilk a szabad
memoriakapacitast is. A WB ablak (A
képerny6 egy koriilhatarolt teriilete,
amely informacio kozlésére, befogadasa-
ra alkalmas.) majdnem bet6lti a Work-
bench képerny6t. Ez az ablak azokat a le-
mezikonokat tartalmazza, amelyek ren-
delkezésiinkre allnak. Ezek egy alapki-
szereltségli Amiga eseténa a RAM disk és
a Workbench ikonok. A RAM disk ikon
a RAM-ot (Random Access Memory) jel-
képezi, ez egy adathordoz6 lemezhez ha-
sonlithat6, a gép memoridjanak egy bizo-
nyos része. A RAM disk atmeneti tarolas-
ra szolgalé munkateriilet, amit a rendszer
toltés nélkiill azonnal elérhet. A RAM
disk-be betolthetd adatok mennyiségét,
csak a gép memoriakapacitdsa hataroz-
hatja meg. A RAM disk ikon a mouse bal
gombjanak a kétszeri megnyomasaval ak-
tivalhat6. A megjelend RAM disk ablak
iires. Mozgatassal masoljuk 4t a WB ikon
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segitségével a Workbench lemez tartalma-
nak egy bizonyos részét. Kattintsunk egy-
szer a mouse bal gombjaval a WB ikonra,
miutan kijeloltik. Tartsuk lenyomva az
emlitett gombot, és egyszerien mozgas-
suk 4t a WB ikont a RAM disk ablakéba.
Rovid toltés utdn megjelenik a WB fidk.
A RAM disk ugyancsak a cim sav alapjan
azonosithaté. A sdav megmutatja azt is,
hogy mennyi, vagyis hany Kbaijt memo-
ridt hasznaltunk fel az dtmasolds soran.
Az el6z6 esetben 920 Kbijt-ot pazarol-

JATEK

PREFS:

Alapbedllitdsokhoz sziikséges programok
ikonjait tartalmazna, sajnos 39.29-es ver-
zi6bodl ezek hidnyoznak. A PREFS, csak
a PRESETS fiokot tartalmazza.

SYSTEM:

Olyan programokat tartalmaz, amik a
g€p, a rendszer mikodési iranyitdsdhoz
sziikségesek. A SYSTEM fiok o6t fidokot
tartalmaz, a SHELL-t, a FORMAT-ot, a
REXXMAST, a FIXFONTS-t, a NO-
FASTMEM-et.

SHELL: A SHELL ablak az Amiga DOS
utasitasok hasznalatdhoz sziikséges.
FORMAT: Mégneslemezek formattal4sa-
hoz (formazéasahoz) nyijt nagy segitséget.
Formaz6 program.

REXXMAST: Interpreter az AREXX
programnyelvhez.

FIXFONTS: A programot akkor sziiksé-
ges haszndlni, ha (j betikészletet maso-
lunk, vagy a régieket toroljiikk a Fonts
fickbol. NOFASTMEM: A gép Fast me-
moridjanak a kikapcsolasara szolgal. Van
néhany olyan szoftver (példdul DEMO),
amely Fast b6vitéssel nem miikodik. A ki-

tunk el a WB lemez betoltésével. A Work-
bench 3.0-4s lemez programjainak a meg-
tekintése a WB ikon, vagy a WB fidk se-
gitségével is lehetséges. Mivel a RAM
disk-et aktivaltuk, most a WB fiok igény-
bevételével nézziik meg a lemez tartalmat.
Nyomjuk meg kétszer az egér bal gomb-
jat, a WB fiok kivalasztdsa utan. Megjele-
nik a Workbench 3.0-ds jelzésd ablak,
ahol a kovetkez6 fiokok taldlhatok:
PREFS, SYSTEM, DEVS, UTILITIES,
WB STARTUP, EXPANSION.

-

kapcsolas utdn a belsd o6ra is elallitédik,
igy azt ajbol be kell allitani.

DEVS:

A DATATYPES, DOSDRIVERS, KEY-
MAPS, MONITORS, PRINTERS fi6ko-
kat tartalmazza.

DATATYPES: A DT-ok olyan fijlok,
amelyeket mds programok hasznalhat-
nak. Kép, hang, szovegfajl adatokat fordi-
tanak le a rendszer szdmara.
DOSDRIVERS: Az Amiga DOS lehet6-



ségeinek a bdvitését, és MS-DOS forma-
tumi lemezek olvasdsat teszi lehetdvé.
KEXMAPS: A bedllitott billenty(zettér-
kép meghatirozza a keymap konfigu-
raciot.

MONITORS: Azon monitorok ikonjat
tartalmazza, amelyek hasznalhaték a
rendszerben.

PRINTERS: Ez a fiék a rendszerben
hasznalhat6 printerek ikonjait tar-
talmazza.

UTILITIES:

MULTIVIEW, CLOCK fi6kokat tar-
talmazza.

MULTIVIEW: Grafikak, szovegfajlok,
animaciok, zenei anyagok hallgatasat,
megtekintését teszi lehetdvé.

CLOCK: Digitalis, vagy anal6g orat jele-

nit meg, amely (ha bedllitottuk) megmu-
tatja a pontos id6t. A masodperceket, a
datumot is kijelzi, s6t ébresztést is kérhe-
tink. Ha a szamitégépben nincs 6ras me-
moriabdvité a bedllitott idS, és datum a
gép kikapcsolasaval megsemmisiil.

WB STARTUP:

Ebbe a fi6kba azoknak a programoknak
az ikonjait lehet behelyezni, amely szoft-
vereket a gép bekapcsoldsakor el akarunk
inditani.

EXPANSION:

Ez a fi6k az Gj hardver bévitések ikonja-
inknak a tarol6helye. Ide kell installalni a
bévitések szoftver meghajtéit.

FKP.

[ —

CALIFORN

Sokak szdmara ismerSsen cseng az
EPYX név. Igen ez a programozé csapat
csindlta a legjobb sportprogramokat, me-
lyek alél a CALIFORNIA GAMES sem
kivétel.

A jaték Californiaba kalauzol el ben-
niinket ahol az ottam helyl sportagakban

A sportﬁgak a kovetkezok:
HALF PIPE, gordeszka
FOOT BAG, labfoci

IA CAMES

SURFING, szorf
SKATING, gorkorcsolya
BMX, bmx

FLYING DISK i

zvetés
gponzorok nél-

COSTA DEL MAR SUNGLASSES
KAWASAKI

SANTA CRUZ SKATEBOARDS
OCEAN PACIFIC

CASIO

AUZZIE SURF BOARD

JATEK

SPIN JAMMER FLYING DISK

RAY-D-O BMX GEAR

A fémeniiben a kovetkez6 lehetdsé-
gek koziil valaszthatunk a szambillenty(ik
segitségével:

1. COMPLETE IN ALL EVENTS, ver-
seny az altalunk kivalasztott sportagak-
ban

2. COMPLETE IN SOME EVENTS,
verseny az altalunk kivélasztott sport-
agakban

3. COMPLETE IN ONE EVENTS, ver-
seny egy sportagban

4. PATRICE, gyakorlas

5. JOYSTICK 1—2, kivalaszthatjuk,
hogy tobb jatékos esetén egy, vagy két
joystickkal jatszunk-e szivesebben

6. SEE WORLD RECORDS, a legjobb
eredményeket tekinthetjiik meg.

A programra jellemzé az apréléko-
san kidolgozott hattér, a rendkiviil j6l elta-
lalt zene a kiilonb6z6 helyszineken, és a
sok képi humor. Pl. a szorfozéskor ha tiz
masodpercen beliil t6bbszor is leesiink
akkor egy delfin kiréhog, vagy egy cdpa
feni rank a fogait. A labfocinal, pedig a
labdaval lerughatjuk a siralyt, amiért a
program még sok pontot is ad az értéke-
1ésnél.

C64-en harom lemezoldalt foglal el.

BBEE

EPAMPART

Aki a RAMPART-tal kivan jatszani
annak jo stratégiai érzékkel kell rendel-
keznie. Ezenfeliil egy j6 joystick sem art.
A gyors helyzetfelismerés pedig elenged-
hetetlen kovetelmény.

A jaték receptje igy hangzik: végy
egy adag tetrist, gytird 6ssze egy tablas ja-
tékkal, adj hozza harom jatékos lehetGsé-
get, ontsd le egy kis lovoldozéssel, végiil
izesitsd az egészet idolimittel.

A RAMPART harom f6 jatékrészre
tagol6dik.
aszthatjuk hogy a va-
anjuk mcgvédeni
Uk \ or itt vé-
etkezett karok

betitése.
A vérfalat tetris  taglakbol rakhat]uk
Ossze. Torekedjiink arra, hogy minél
nagyobb teriiletet keritsiink be, mert an-
nal tobb dgyt helyezhetiink majd el és an-
nél nagyobb lesz a tlizeronk. Vigydzzunk
azonban a sarkokra! A program azt is hia-
nyossagnak veszi, ha két fal csak a sarkai-
val érintkezik! Ezt az elsé forduléban
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nagylelkden kijavitja a gép, de legkoze-
lebb mar nincs kegyelem.

A masodik jatékrészben elhelyezhet-
jik agyuinkat a yagban. Természetesen

erre is csak adeft i ' rendelkezé-

Zog, ergo Kicsit elé kell célozni ha azt
akarjuk, hogy jollakjanak a capak. A sza-

razfoldi csapatokkal vigydzzunk mert a
feljavitasban kit(inéen megtudnak akada-
lyozni abban, hogy bekeritsiik a varunkat.
A harmadik fordul6 utin kezdédik az
egész elolrdl. Persze a nehezebb szinteken
bonyolultabb mértani alakzatokkal kell a
fal réseit betomni, s az ido is egyre keve-
sebb, a gép pedig egyre tobb haj6val
tamad.
C64-en egy lemezoldalt foglal el . T &-
tezik a jaték PC-n és AMIGA-n is.
BBEE

KEPREMTVENY

Az 1994/5-0s szamban megjelent
képrejtvényben egy demd, €s az alkotd
csapat nevét kérdeztiikk. A beérkezett
megfejtések kozott, sajnos helyes vilasz-
ad6t nem taldltunk. A Commodore Ujsag
fenti szamaban kozolt fotd6 a RAYTRA-
CED DREAMS 2, TILT nevii deméjanak
részletét abrazolta, ami AMIGA szamito-
gépekre késziilt.

E havi kérdéseink géptipusonként a
kovetkezdk:

AMIGA:

1. A mellékelt kép egy akcidprogram
részletének fotéjat abrazolja. Kérdé-
siink a kovetkezo:

Mi a jat€ék neve, €s melyik cég ké-
szitette?

Co64

1. A ,,demé”’, melyik angol sz6 roviditett
valtozata?

(@
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2. A SUPER CARS versenyeihez az
ENTRANCE helyiségben, melyik a
legdragabb aut6é amit megvasarol-
hatunk?

3. A BOZE DESIGN csapat masodik de-
moja az 1993-as ,,THE COMPUTER
CROSS ROAD”’ Party-n latott napvila-
got, €s a masodik helyet szerezte meg.
Mi a neve a fenti deménak?

A C64-es kérdések megfejtéséhez a
Commodore Ujsag 94/2-es szdma segit-
ségként szolgdl.

A valaszokat gépu’pusonkém levele-
z0lapon a kovetke focimre vérjuk: FRI-

E EPREJTVENY

70} /55

mincadik helyes megfejtd az AMIGA kér-
dések esetében markds audidkazettikat
kap ajandékba. A C64-es kérdések meg-
fejtéje 10 db., a legfrissebb jatékprogra-
mokkal telitett magneslemezeket kap. A
megfejtések bekiildése az Gjsag kovetkezs
szamanak megjelenéséig lehetséges.

RKEDVES OiLvasoO?

LehetGséget biztositunk mindenki-
nek cikkei, lefrécai, ismertetSi Gjsdgban
torténd kozlésére. Varunk jaték, felhasz-
naléi és demoé programokrol késziilt ira-
sokat, jatékkédokat, tippeket, fortélyos
fogasokat, melyek AMIGA és C64-es
géphez késziiltek. Minden koézlésre al-
kalmas irds szerzGje markds audiokazet-
tat kap ajaindékba. A C64, AMIGA, PC
ROVAT levélcime: FRIEND TWO, CIKK
1399 BP. PE.: 701/55.




Mindazoknak lizenem,
akik (Action Replay MK
7) hirdetésemre jelentkez-
tek, hogy a dolog mar
targytalan! Keresem meg-
vételre: DMC 2.0 Player
(zeneszerkesztG), gépi ko-
di programozas haladok-
nak, akarmilyen Basic-As-
sembler fordité6 C-64-re! P.
To6th Andras, 2000 Szen-
tendre, Rakdczi u. 14.

C-64 gyorstoltok 600, FI-
NAL III., ACTION MK
VI. 2900 Ft. Valaszboritért
ismerteto. Mikroklub,
8100 Varpalota, Pf.: 65.
Tel.: 88/371-439.

PLUS/4 és C-16 progra-
mok cseréje €s eladasa le-
mezen €s kazettan. Stvo-
recz Viktor, 2170 Aszdod,
Bocskai u. 15.

C-64 és C+4 lemezek és
kazettak olcson elado. Lis-
tat kiildok. Botos Zsolt,
2211 Vasad, Bem ut 14.

Keresek MPS 801 printer-
hez festékkazettat vagy a
javitasahoz tanacsot. Fe-
kecs Séandor, 8300 Tapol-
ca, Egry J. u. 3/b.

11 éves vagyok. Baratokat
keresek C-64-vel. Gasztl
Akos, 8000 Székesfehér-
var, Szedreskerti lkt. 37.

Keresem a Printfox leira-
sat megvételre, vagy ma-
solasra. Bodi Laszlé 1076
Budapest, Doézsa Gy. u.
14. III. em. 30.

C+4-re programok. Va-
laszboritékért informaécio.
Bognar Péter, 8900 Zalae-
gerszeg, Madach u. 6.

576-ban megjelent egyéb
C-64-es programok elada-
sa lemezen és kazettan.
Lemezes programok Kazis
valtozatai. Irj most!!! De-
utsch Szabolcs, 8749 Za-
lakaros, F6 u. 19. Tel.:
(93) 340-481.

C-64-re GEOS 2.0 ¢és
MAS programok eladok.
Franyo Zoltan, 2310 Szi-
getszentmiklés, Jokai (Gt
16. III/2.

Keresem a Koalapainter le-
hetGleg lemezes verzidjat,
mely az elkészitett képeket ki
tudja printelni. Kovacs Péter,
1025 Budapest, Turista u. 3.

APROCSKAK

Kedves olvasonk!

A1000, A500, A500+, A600, A1200, és egyéb Ami-
ga szamitogépekre, valamint C64-re, PC-re jaték-,
felhaszndl6i, valamint PD demé programok megren-
delhet6k. Vizhatlan csomagolés, preciz munka, ked-
vezmények. Bélyeggel ellatott valaszboritékért rész-
letes tajékoztat6t €s programlistat kiildiink. Amigan
a lista magneslemezen is kérheté egy 3.5-0s lemez
és 50 Ft-os bélyeg ellenében. A boritékokat géptipu-
sonként a kovetkezé cimekre kérjiik feladni:
AMIGA: FRIEND TWO CREW, 1399 Bp.,

Pf.: 701/55. Tel.: 135-12-89. (Kizar6lag iigyelet,
16—20 6ra kozott)

C-64: BUMBLE BEE, 1116 Bp., Safrany u. 44.
Tel.: 162-77-24.

PC: KUN SZILARD, 1151 Bp., Veresegyhaz u. 51.
A C-64, AMIGA, PC ROVAT levélcime:

1399 Bp...Pf... 701755

FELHIVAS

Tisztelt Tagtarsunk, Olvaséink!
Kérjlik, hogy ha rendelkeznek olyan miikédé sza-
mitogéppel, vagy jo allapotban 1évé barmilyen szé-
mitogép- tartoz€ékkal, amire nincs sziikségiik, akkor
hozzak el egyesiileti irodankba (minden héten ked-
den €s csiitortokon 11—15 6ra kozott).
Mi Osszegyljtjiik €s eljuttatjuk azokat hatdrainkon
tali (erdé€lyi, karpataljai €s szlovakiai) magyar is-
koldkhoz. Koszonettel:

Orszagos Commodore Egyesiilet

Ha kivagta
kérjuk tegye

cimezze meg,
és gy kildje el.

Koszonjlk!

a megrendeldlapot,

felbélyegzett boritékba,

IGEEEN! Megrendelem az
ACOMP KIft.

boritd hatoldalon szereplé kinalatabdl

a felado cimére postai utanvétellel az alabbi termékeket:

w RO IR S i PHOD - 0SB2050N0 wiiiviuetior, B

v A cocevvccesioneree FU/AD: BSSZESEN .....oonn FE
....................................................... Af@ oo FUAD: BSSZESEN o FU
S RTA vorcsintsansoesesss - PUOKE DB AREIN oo fB)

. Ara .o FY/dD: Bsszesen ... Ft

BATE i Ft/db: osszesen .............. Ft

................ Ft

Tudomasul veszem, hogy a csomagkuldés atfutési ideje 2-4 hét.
50.000,-

Ft feletti megrendelésre csomagkuldést nem véllalunk!
Az araink a postakoltséget nem tartalmazzak!

TasaresEnan—"



HAROM SOR

— Ha megfejtette a keresztrejtvényt akkor
még egy feladata van hatra. — Kozépen
van hdrom sor aminek a szdmai az 4bra-
ban a jobb sarkokban taldlhaté.

1. Periféria az adatokat grafikus formd-
ban jelzi ki.

2. Nyomtato, az adatokat papirra kiirja.
3. Rajzgép.

A megfejtéseket soronként adjuk!

VIZSZINTES: 1. Integralt dramkor, a
gép kozponti egysége. — A 1€lek tiikre.
3. Tantal és oxigén vegyjele. — Keresztiil.
— Terbium vegyjele. — Kalium és ameri-
cium vegyjele. 4. Bibliai alak. — Radium
és uran vegyjele. — Allata. 5. ....g6, hely-
ség Baranya megyében. — Szillitéesz-
koéz. — Személyigazolvany roviditése. 6.
Telik hidnyosan. — Gordgorszagban hét-
f6. — Dénes, Nandor, Jend. 7. Ezt is ba-
nydsszdk. — Két magdnhangz6. 8. Igavo-
né allat. — Vigyazé. 9. Porcié. — Gyer-
mekmdsor. 10. Ravasz allat. — Svijci
gyogyhely. — Férfinév. 11. Tejtermék. —
Vanilyen irds is. — Azonos a 6 els6 kérdé-
sével. 12. Nikkel vegyjele. — KettGs betd.
— Koérhazi kezelés. — Kilium és bor
vegyjele. — Kétté(!). 13. Beszél. — Nép.
14. Fiilop-szigeteki allamfé volt José P.
(1943—1944). — Orraval érzékel. 15.
Kozponti egysége egy vagy tobb mikro-
Processzor.

FUGGOLEGES: 1. Idgosztds. 2.
Van ilyen bizottsag is. — Becézett leany-
név. — Kinai hosszmérték. 3. Becézett
férfinév. — Van ilyen kocsi is. — Vissza:
méh lakds. 4. Vés. — Kertet mdvel. —
Torna fajta. — Dof. 5. 1dGjelz6k. — Ilyen
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ACOMP Kit.

Csomagkuldé Szolgalata

Budapest

XIV. Almos vezér park 20.

1141

lap is van. 6. Gépkocsi fontos kelléke ez
is, a kerék. — Hélium vegyjele. — Néve-
16. — Ilyen helyzet is van a labdarigépa-
lyan. 7. Eres(!). — Hegység. — Azonos a
4 masodik kérdésével. — Elz€(!). 8. Filo-
zofus volt. — Férfinév. 9. KettSs betd.
— Ujpesti Torna Egylet roviditése. — Du-
néntili csatorna. — Szamérium vegyjele.
10. Nem azt. — Végteleniil idGjelz6. —
Argon vegyjele. — Forditott romaniai fo-
ly6. 11. Vulnusa. — Vissza: szin. 12. Esem
(!). — Gaspar Sandor monogramja. —
Ritka férfinév. — Pipa piszok. 13. Nekilat.
— Koltemény. — Csomé. 14. Hangszer.
— Bécs-Kiskun megyei helység. — Folya-
dék. 15. Ki meneti egység, adatok vizua-
lis dbrazolasara.

A megfejtést nem kell bekiildeni,
mert csak szérakoztat6 jellegd! (A rejt-
vényben a rovid €s hosszi ékezetek kozott
nem tesziink kiilonbséget.)

Mokos Istvan
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C64
c64
Ce4
cé64
Cc64
Ccé4
co4
C64
Cé4
Cé64

.C64

Cb4
C64
+4
c64
+4
+4
c64
C64
+4
coe4
C64
cé64
C+4
C+4
Cc64
C64, +4
cé64
Cc64
cé64
+4
c64
c64
c64
C64
c64
c64
C+4
C+4
c64
Cé64
Ccé64
Cé64
cé64
C+4
C64
c64
Co4q
C+4
€64
c64
ce4
Cc64
C64
Cc64
C+4
ce4
C64
C+4
C64
cé64
Cc64
C64
c64
ce4
Cc64
Cé64
C64
C64
Cce4
ce4/+4
C64
C64
C+4
C+4
cé64
c64
C+4
Cc64
C64
C64
c64

94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
94/
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Matekastély
Lottd
Toto
Német gyakorlo
Beszélo szotar

File examiner

Sprite szerkeszto
Egyszinu Sprite
Rulett javitas
Tozsde

Kalandlap

Levélaro
Képernyomaszkoldé
Sprite Kezelo

S! = OPART

Patience Quartet
Monopoly

Akasztofa
Karaktertervezo
String Array Manager
Sprite Basic

Screen Help

Gyors validate

BASIC SYNTAXER I.
Tologaté C64-re

ABC rendezo

*Matek + Romai szdmok
Tesztkészitd + értékelo
BASIC SYNTAXER I1.
Harom jaték

Szokés

Toto

DIGIT analizis program
SCREEN DUMP

UNISEQ filekezelo
Graphic Copy
Printfox Resizer
Tologaté I1I.

Sprite Plus—4-en
Valtozdlista
Szomszéd jaték
Tablas jAték

SEDA

415 * 200

OTP hitel
Catalog—Check (CTC)
Pattogé golydk
Beszorités (DO-GUTI)
*Zsirozas

Attrib 64
Tablazatnyomtatd
Boritékkészito
TV-éra

Mini Domino
Megathel lo

Reversi

Tengeri csata
Videokazettdk
DIN-karakterek
DIRYDIRY

Birodalom

Csoamoba
Fuggvényabrazolas
Amoba - E

Body Building

Colour BASIC
Directory kezelo
Otmezos KONO
Fogécska

Klack - Klack
Orarend

Malomiatek

Magyar nyomtatas
Pettyes szfinx

Ku Damm dra

Elasott kincs

Turbo Sort
Telefonkonyv
Szincserélo

Sprite készito

Amoba

3 hasabos nyomtatds (TCT)
CIMBO

Triagram 3D

Filenév rendezd
Ellenal lasok szinkodjai
Funkciébil lentyuk
Adatbdzis kezelod
Mini iratkészitd
Color List
Kalkulator szimuldtor
Toto-Lotto

Lemezkiszabasi szamitasok

Linedris egyenletek
Harmadfoka egyenlet
Szerencsekerék

jelolt programok csak lemezen rendelhetok
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Feladand6 az Gjsag cimére:
Commodore Ujsag
Budapest, 1388. Pf. 86.

Alulirott megrendelem a kovetkezé programokat a POTYO-

GOSZOLGALAT-té!:

PROGRAM SORSZAMA ARA
i I -~ Ft
2. —~— Ft
- ~ Ft
4_ l e Ft
5. ~ Ft
6. ~ Ft
7 2 — Ft
8. -~ Ft
9. ~— Ft
Osszesen: | db | ~ Ft
A programokat a SZOLGALAT altal biztositott
lemezre (99 Ft/db)
kazettara (40 Ft/db) -
az altalam kildott adathordozéra kérem.
(Kérjuk a megfelel6 széveg alahtzasat!)
Postakoltség + munkadij
A fizetés modja: személyesen — csekken — utanvéttel
(Kérjuk a megfelelé szoveg alahtzasat!)

OSSZESEN:

A megrendell NeNAT , ... BFddl s e ba O by T e o v n
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SZEPTEMBER




HAROM SOR

— Ha megfejtette a keresztrejtvényt akkor
még egy feladata van hatra. — Koézépen
van hdrom sor aminek a szdmai az 4bra-
ban a jobb sarkokban talalhato.

1. Periféria az adatokat grafikus formd-
ban jelzi ki.

2. Nyomtato, az adatokat papirra kifrja.
3. Rajzgép.

A megfejtéseket soronként adjuk!

VIZSZINTES: 1. Integrilt dramkér, a
gép kozponti egysége. — A Iélek tiikre.
3. Tantal és oxigén vegyjele. — Keresztiil.
— Terbium vegyjele. — Kalium és ameri-
cium vegyjele. 4. Bibliai alak. — Radium
és urdn vegyjele. — Allata. 5. ....g6, hely-
ség Baranya megyében. — Szillitéesz-
koz. — Személyigazolvany roviditése. 6.
Telik h{énvoganl — Gordgorszagban hét-

utazasl iroda

Bevalthaté
utazas megrendelése esetén

az UlISI Uti 18iroddban az aldbbiak szerint:

5000 Ft-ig — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000 Ft-ig — 500 Ft kedvezmeny

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény

Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezményekrdl az irodaban lehet targyalni

(WovorRADE)
SZEPTEMBERI
60 Ft-os
vasarlasi utalvany
Bevélthaté készpénzes

vasarlds esetén a 2C Aruhazban.
Bp. Xlli., Balzac u. 35.

Ervényes: 1994. szeptember 30-ig.

HOBB!I ELEKTRONIKA

SZEPTEMBERI
vasarlasi utalvanya
Ertéke:

5000 Ft-ig 8OFt,
5000 Ft felett 10%

Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kft.-nél.
Budapest Vil., D6zsa Gydrgy u. 16.
Telefon: 122-8892

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz

egy utalvany hasznalhato fel!

D E SZERVIZ Kft. az alébb felsorolt szervizeiben
szervizszolgéltatds munkadijabél 10% kedvez-
egyesuleti tagoknak. :

3 'est. Szigony u. 8. Tel.:

1343-153
K , Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488
csaba, Barték B. u. 37. Tel.: 66/327-195
, Csongradi sugarat 76. Tel.: 62/493-185
Tzl A\ |O hathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

|

tandd berendezés leadasakor egyesiileti igazolvannyal.

tobbszor is igénybe vehetd.

egyesuletl tagoknak 20% kedvezmeény:

VC—20 memoriabbvités 3—27 kByte-os:
C—16, C—116 memdridjanak bovitése 64 kByte-ra:
C—16 belsé 16 kByte-os EPROM bdvités:
C—16 belsd 32 kByte-os EPROM bévités:
C—16 belsd 8 kByte-os SOFT—ROM bdvités:
C—16 bels6 32 kByte-os SOFT—ROM bévités:
C—16 8 kByte-rél 32 kByte-ra atalakitas:
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa:
SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4
FEK C—16, C—1186, +4 potméteres sebességvaltoztatas
0%-t6l 100%-ig fokozatmentesen
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program)
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kilonféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM
— 16 kByte SOFT—ROM
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM
— 16 kByte EPROM

Egyesilet tagoknak 30% kedvezmény:

Speeddos (atkapcsolhatd) operéaciés rendszer beépitése

(C64 atalakitas, lemezegység atalakitds + parhuzamos kébel)

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukaszté beépitése
PAGEFOX magyar ékezetes kiadvany-szerkeszt$ cartridge

(a teljes A/4-es oldal kinyomtatadsdhoz 640 pont/soros nyomtatd szilkesé-
ges minimum, pl. Citizen 120D)

FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstoltd, mésold, monitor)

TTL IC-teszter cartridge + program

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlé eprommal)

Epromégets (2716-161 27512-ig)

C64-hez tarol6 oszcilloszk6p

C64-bbvitdé-port elosztd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomaésra lehet kapcsolni)

C64 USER — CENTRONICS nyomtatékabel (GEOS kéabel)

256 K RAM-diszk (266 Kbyte RAM-mal)

256 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal)

2x64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltoltve

64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltoltve

Képujsag (teletext) dekoder C-64-re

1764-es RAM bévité GEOS-hoz is hasznalhatd

Epromok programozéasa meglévé programokkal, vagy sajat hozott progra-
mok beégetésével 2716-101 27512-ig az eprommal egylitt egységesen
Arainkat az alkatrészérak véltozésai befolyasolhatjak.

A fenti bdvitések megrendelhetdk levélben az O.C.E. cimén, valamint sze-
mélyesen a havonta rendezendd klubdélel6tton, ahol rendszeres bemutatot
is tartunk.

Postazas esetén 100 Ft postakoltség kerlil felszamitasra.

A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagségi igazolvany bemutatasa
szlikséges. :

s Commodore Egyeslilet szolgaltatasai

rd

SZERVIZ Kft.

kiépitéstdl figgd

3500 Ft
1450 Ft
2900 Ft
2800 Ft
4000 Ft
2000 Ft
3200 Ft
5000 Ft

2000 Ft
4300 Ft

3400 Ft
4000 Ft
4400 Ft
5000 Ft
2200 Ft

5000 Ft
900 Ft

5500 Ft
1500 Ft
4300 FT
5000 Ft
5000 Ft
8000 Ft

7500 Ft
1500 Ft
14000 Ft
9000 Ft
4.300 Ft
3000 Ft

10000 Ft
11250 Ft

700 Ft



OCE
tagoknak
torzsutas

kedvezmeény,
gyermek

és ifjusagi
kedvezmeény!

~/VouveiLEs

" [FRONTIERES|

UTAZASI] |I'RODA
MAGYARORSZAG

1051 Budapest, Dorottya u. 11. Tel./Fax: 267-2016




ACOIIP

KET.

SZAMITASTECHNIKAI

1125 Budapest, Kiralyhagd utca 2.
Tel.: 156-6790

1135 Budapest, Szent Laszlo t 74/a.
Tel.: 149-6165

1191 Budapest, Katica utca 9.

Tel.: 280-4267

Fax: 251-_?385, 220-1643
SZERVIZUNK:

1135 Budapest, Szent Laszl6o t 74/a.
Tel.: 149 - 6165

Commodore szamitégépek Arak

Sega Termékek

Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték 18392 Ft
Sega Megadiive + 1 pad + 1 jaték 12792 Ft
Sega MegaCD II. + 3 CD jat 39192 Ft
Sega MegaCD Il. + 1 CD iéték 31192 Ft
Sega Game Gear + 1 jaté 11192 Ft

Ara: 88 Ft

Floppy, CD-ROM Drive-ok:

12 Mb FDD Panasonic 4.880
1,44 Mb FDD Panasonic 3.640
Aztec CD-ROM dupla seb., vezérld, kozv. play  18.500

Memériabévitok Arak

512 Kb-os Oras bowtd Amiga 500-ba 3992 Ft
1.0 Mb-os 6ras chip bévito Amiga 500 Plusba 5592 Ft
1.0 Mb-os dras chip bévitd Amiga 600-ba 6392 Ft
2.0 Mb-os 6ras bovitd Amiga 500/500 Plusba 7992 Ft
0.0 Mb-os éras fastram bowvitd Amiga 1200-ba 9592 Ft
1.0 Mb-os dréas fastram bdvité Amiga 1200-ba 13592 Ft
2.0 Mb-os dras fastram bovitd Amiga 1200-ba 19192 Ft
4.0 Mb-os dras fastram bovitd Amiga 1200-ba 30392 Ft
8.0 Mb-os oras fastram bovité Amiga 1200-ba 50392 Ft
2.0 Mb-os PCMCIA bovitd A600 / A1200-ba 11992 Ft

‘.|

Winchesterek:

210Mb Conner 19.992
420Mb Conner 25.400
520Mb Maxtor 2 db-16l 36.992 37.992

Monitorok: Arak
14" SVGA mono (800*600) 9992
14" SVGA color AXION (1024*768, 0.28) 25.200

14" SVGA color AXION (1024*768, 0.28,
Low Radi, NI) 28.960
15" SVGA color AXION (1024*768, 0.28,

: Low Radi, NI,Dig) 39,992
14" lveg monitor fitter, foldelhetd,  kantéros 720

Cammodore Aniga 5001500 Pus 20092 Ft G'V'P' Termékek Arak

ommodore Amiga 600 27992 Ft G.V.P. G-Lock S-VHS genlock ‘

Commodore Amiga 1200 ; 43992 Ft G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP - I 79200 Ft Processzorok: S AN BIEE
Commodore Amiga 1200 Desklop Dynamite 47992 Ft GV.P. A1291 SCSI Option 9932 Fi 486DX-33MHz 18.024 19.488  24.640
Commodore Amiga CD-32 + 2 jaték 31992 Ft G.V.P. Impact Vision 24 / CT - Pal 127992 Ft 486DX-40MHz 19280 20088 =
Commodore Amiga 4000 megrendelhetd 486DX2-50MHz 19920 23728  25.360
Commodore A-570 CD meghajtd 486DX2-66MHz o 27200 29440
iLes = AmTiga;d Ogo?;soo Plus-hoz 10392 Et 486DX4-75MHz L S gEonn

ommodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft - : 2 == = '
Commodore C-64 Terminator set 7992 Ft Alaplapok. Arak g?gc%:z::?ovh;mlélor 696 696 ?3.%
SRy T it ﬁégfc‘gﬁm‘éﬁﬁ cca'acohh'El %Eﬁ%h OEM) 13’3%
- e ; ! .
rempe wom |cocormomen oL v | e
gnesiemeze Arak 128Kb cacl ; 195 IT387DX-40MHz
, 4865LC2-50Mz 13200 ULSI 487DLC-40MHz
NoName 3.5" DSDD lemez 392 Ft 486DX-XMHz 256Kb cache, 3 VESA, NoCPU (AMI)  10.640 ULSI 487SLC-33MHz
NoName 35" DSHD lemez 360 Ft 4860X-XMHz 256K cache, 3 VESA Green, 936t RAM  11.800
l,‘r:olNlame; 5.25" DDSDg lemez BULK 152 Et 486DX-XMHz 256K cache, 3 VESA, Green, DXdhez B 13.992
axell 5.25" MD-2HD lemez 552 Ft :
Marel 35 MF2HD lomez 792 Ft e : Meméria elemek:
BASF 525" DSHD lemez 552 Ft k:
Wonderline 525" DSHD lemez 256 Ft 49 sty osb Fy S 70
Polaroid 3.5 DSDD lemez 472 Ft IDE+ HDD/FDD 2S1P1G vezérd 1,088 aMb SIMM 70ns
Polaroid 3.5° DSHD lemez 792 Ft Humican IDE+ HOD/FDD 251P1G vezédd Vesa 2264
Polaroid 5.25" DSDD lemez 360 Ft Realtek VGA 256Kb RAM (Max 512Kb RAM) 3160
Profex 35" DSDD lemez 408 Ft Realtek VGA 512Kb RAM 4,248 : x 5
Profex 3.5° DSDD lemez (11 db/Fom) 440 Ft Trident 8900 VGA OKb RAM (Max 1Mb RAM)  2:800 Billentylzet, mouse:
Profex 35" DSHD lemez {11 db/Form ) 632 Ft Trident 8900 VGA 1Mb RAM True color 6.840 100 20mbos i thiet
Profex 525" DSHD lemez (11db/Form.) 280 Ft Trident 9400 VGA 1/2Mb RAM Vesa, True color ~ 9.360 : 9°‘"b°5 illentydzet (Angol)
WD VGA 1/2Mb RAM Vesa, True color 12320 02 gombos billentylzet {Magyar)
S Lo ol S e oo 1o | | M o - comer
: : agle , Vesa, True color 16,
Egyéb kiegészité termékek Arak L : True mouse | + pad + holkder + software
Noris porvédé Amiga 600-ra 792 Ft £
nms gorvédé g.slg l-re 72 Ft Hangkértyék, Fax/modemek: Arak e
oris porvédd C-64 ll-re 632 Ft . .
; £ . Sound Blaster passziv hangszdéré (1 par 640
ngzz ’gg ?3035525!?";;?;'?":: n‘?"g"; ggg E} Sound Blaster akiv hangszgéré XBEC\Sg 81 par) 2400 AMSTRAD MEGA 386SX ‘
Switly Mouse Amgdhoz. 2000 Ft | | Sound Blaster 20 (8bit DAAD, mono) 6.960 SEGA MEGA DRIVE
e ook T afh s Lo 5000 Ft Sound Blaster PRO2 (8bit DAAD, stered) 10400
el T i ey sl Sound Blaster 16 (16bit DAAD, stered) 13,520 + gamepad
eal Time (iock Amiga Z t Sound Blaster 16ASP Muli CD (16bit DAAD, stered) 21.440
Midi Amiga Interface 'S 2800 Ft Sound Blaster 32AVE AMSTRAD 386SX-25MHz,
Handyscanner Fekete/Fehér Amigahoz 14392 Ft (16bit DAAD, Wave, General MID) 37,840
Stereo hangdigitalizalo Amigahoz 5502 Ft | | ZOLTRIX 96/4824bps beis3 FAX/MODEM + Bit sw. 4400 2Mb RAM, 40Mb HDD,
Selo Entviok Amigahicz 1992 Ft ZOLTRIX 14400bps beis FAX/MODEM+ Bit softw. 13992 1.44Mb FDD
rackball Amigahoz _ 2t 2800 Ft ZOLTRIX 14400bps kilso FAXMODEM+ Bit softw. 19,680 : :
Rockey Advanced Video Keying Amigéra 19992 Ft ZOLTRIX 28800bps beisd FAXMODEM+ Bit softw. 25280 14" VGA color stere6 monitor,
1.76 Mb HD kuis6 floppy Amigahoz 13592 Ft ; " :
ﬁg"-z.s* Hard disk kabel 792 Ft mouse, billentylizet, joy,
use pad 160 Ft .
Kondigtalizas (sanos) Atari ST 3208 Ft Mind Mse[t)los 51:0 hézb
(2] Igltaliz ; S?J'nes Atari ez Wi 2392 Ft Babyhéz+200W tap ledes na ez egy en shim an,
Beyond the minds eye (Computer Animacio) 2392 Ft Minitorony+200W t4p ledes 4006 a csalad idealis ]'élék és munkagépe
milgitoronw%% :gg mes . ff:etis 4.400 5
ST itorony+ es + frekis 5688
Joystickok: 27 féle kilsé  440-3192 Ft Nagytorony+200W tap ledes + frekis 7.880 66.000Ft
Babyhéz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14" VGA mono, 256Kb 14" AXION color SVGA + 512Kb VGA kértya o
2S1P1G, 101 gombos bill. 210Mb | 240Mb | 420Mb | 210Mb | 240 Mb | 420Mb | 520 Mb | 740 Mb Konfiguraci6
e . Bl Wt 000 Ll - S — vasarlasa esetén
386SX-40MHz, 2Mb RAM | 58752 62.260 64.160 75,048 78.556 80.456 93.048 | 109.056 :
386DX-40MHz,  128KC, 4Mb RAM | 69.120 72628 74.528 85.416 88.924 90.824 | 103416 | 119.424 9.400 Ft-ert
486SLC33MHz,  64KC, 2Mb RAM | 61344 | 64852 | 66752 | 77640 | 81148 | 83048 | 95640 | 111.648 jogtiszta
486DLC-40MHz, 128KC, 4Mb RAM | 76280 79.7688 81688 92576 96,084 97984 | 110576 | 126.584 MS-DOS 6.2
4850X-33MHz,  256KC, 4Mb RAM | 87.504 91012 92912 | 103800 | 107.308 | 109208 | 121.800 | 137.808 .és
486DX-40MHz,  256KC, 4Mb RAM | 88760 | 92268 | 94168 | 105056 | 108564 | 110.464 | 123056 | 139064 - MS-Windows 3.1

; = ; wr— installalunk gépére.

486DX2-66MHz, 256KC, 4Mb RAM | 97.840 | 101.348 | 103248 | 114136 | 117644 | 119544 | 132136 | 148.144 -

Araink a 25% AFA-+ nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek.



