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> Urban Istvin mérndk aramkdreinek szakiizlete
Budapest VII., D6zsa Gydrgy Gt 16. (D6zsa—Jobbagy sarok)
Nyitva: H-P 10-17-ig Tel./fax: 122-8892

(Zaras utan lUzenetrdgzitd)

KINALATUNKBOL

e : IBM KOVOX —  700Ft TANGO PLD jogtiszta szoftver, Kéren drajdniatot
| SZAMITASTECHNIKA: W mmovox 1600Ft —  TANGO NYAKTEVEZO jogiiszta sutvr
: ~ seorve| BMUOKARTYA48von  3500Ft  —  TIL, CMOS, TRANZISZTOR, DIODA, MEMORIA
Cs4 BOVITOK o0ys 7Vl |BM GAL PROGRAMOZO 6500 Ft 8500 Ft katalogus floppylemezen, egységesen: 600 Ftdb

PLOFI Datassette cartridge 1.200 Ft 1500 Ft
PLOFI Help + cartridge 1.200 Ft  1.500 Ft
PLOF| FASTLOAD cartridge 1.200 Ft 1500 Ft
PLOF| FASTLOAD + SPEEDTAPE 1.500 Ft  1.700 Ft
PLOFI SIMON'S cartridge 1.500 Ft 1700 Ft
PLOFI JATEK cartridge 1.500 Ft  1.700 Ft
ACTION REPLAY MK7 carridge =~ — 3.450 Ft
ATOMIC POWER cartridge - 3.450 Ft
FINAL Ill. cartridge 3.450 Ft

TIL @0
PAGEFOX DTP cartridge 3.200 Ft  3.900 Ft
MINI EPROMBANK cartridge 2.300 Ft  2.900 Ft = 64 Bo R Z E
EPROMBANK 256 Kbait 2900 Ft  4.000 Ft

C64 DOKTOR feszt cartridge 2,300 Ft 3,000 Ft
256K RAM BOVITO RAM floppi 11.800 Ft
HANGKAPCSOLO + szoftver 700 Ft 990 Ft :
4y Megegyezés szerint
FREKVENCIAMERO 30 MHz ~ 1.300 Ft  1.800 Ft
USER CENTRONICS kébel 750 Ft -
IBM EPROMEGETOQ + szoftver 4,800 Ft  9.900 Ft
Araink a 25% AFA-t tartalmazzak!

EPROMEGETO (2716-27512:g) 3400 Ft  4.500 Ft :
b AL R R Hasznélt C-64-et, flopit adok-veszek.
FENYCERUZA + szoftvi 950 Ft  1.450 Ft . ’
HANGDIGITALIZALO + szover 1350 Ft 1700 F Hibds gépet beszdmitok, megvasarolok.
DATASSETTE fejbeéllitd 390 Ft
CPU STOP + RESET 400 Ft
/0 BOVITO 8255-e 1.400 Ft 1,800 Ft 0i IBM PC részegységre cserélek.
JOYSTICK automata 1.500 Ft  1.900 Ft

IBM BOVITOK egys. 6lesztve
IBM IC TESZTER + szoftver 5900 Ft  9.800 Ft
IBM EPROMEGETO tapegység  1.200 Ft 1 benne
IBM CODEC HANGKARTYA 3800 Ft 4,800 Ft

Szakiizletemben vésarolhat a Commodore Ujsag HOBBI ELEKTRONIKA rovataban megjelent hardverleirasokhoz
(mikodé minta alpjan) panelt, egységcsomagot, vagy készre szerelt aramkort.

EGSZERVASAR i & Vidéki olvaséknak seglt a szerzd levelezd, egységcsomagkiidé
ontoft anyagok, .
hasznélt m(szerek szolgaltatdsa: a megrendelt csomagot postan utanvéttel

b-a“géldé]a _ ~ elkdldom. Telefonon/faxon és levélben is rendelhet.

A HOBB! ELEKTRONIKA-hoz nem kell hosszi levél. Rendelését
néhany sorban, egyérteimden kdzdlje.

| Levélcim: 1656 Budapest Pf. 50.
Alland6an véltoz6 készlet!
Az Uzletben megvasarolhatdk az RT évkonyvei, a Radiétechnika és a Hobby Elektronika korabbi szamai.




EGYESULETI UGYEK: Egyesiiletiinknek tagja lehet min-
denki, aki a tagsagi dijat befizeti. A tagdijat személyesen az
egyesiilet irodjaban (1025 Budapest, Vorostorony utca 29.
Telefon: 1-76-22-57), vagy atutalassal az MNB 217-98 292, OTP
565-3610-8 szamlara lehet befizetni. Megrendelés esetén szam-
lat kiildiink.

Potyogdszolgalatunk valamint a szervizkedvezmény és az
aprohirdetés lehetdsége tagjaink rendelkezésére all.

A DEAKPAHOLY tagjai minden hénapban megkapjik a
C-tjsagot, a tagsagi dij egy évre 1020 Ft.

A PLUSZPAHOLY tagjai minden hénapban megkapijik a
C-ujsagot, és kapnak havonta 3 db vasarlasi utalvanyt. A tagsagi
dij egy évre 2350 Ft.

A SZUPERPAHOLY tagjai havonta 15 példanyt kapnak a
C-1ujsagbol, és ezzel havonta 15X 3 db vasarldsi utalvanyt is. Az
éves tagsagi dij 24 000 Ft.

UGYFELFOGADAS: Minden kedden és csiitortokon 12—16
Ora kozott varjuk tagjainkat €s az érdekloddket.
POTYOGOSZOLGALAT: Az Gjsagban megjelend programo-
kat masolja a megrendelSk részére. Megrendelhetd személyesen
az egyesiilet iroddjaban vagy postai utdnvéttel. Postacim: 1388
Budapest 62., Postafiok: 86.

APROHIRDETES: Az egyesiileti tagoknak ingyen 4ll rendel-
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés ara 300 Ft. A hirdetés médja:
az Gjsdgban megjelens nyomtatvany kitoltésével.

A C-UJSAG REGEBBI SZAMAI megvisarolhatok az egyesii-
let iroddjaban, vagy megrendelhetGk utanvéttel.

Kedvezményes ar! Tagoknak olcs6bb!

Az Gjsagban eddig megjelent programok gépenként Ossze-
gyljtve megrendelhetSk. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To-
vabbi felvilagositast is adunk az 1-76-22-57-es telefonszamon
vagy levélben!

Vidéki pluszpéaholy-tagjaink haromhavi tikett 6sszegydjté-
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Aruhaz csomagkiildé
szolgalatat.

VIDEKEN TOVABBI INFORMACIOK KAPHATOK:
Baja, AXIS Kft.

Gydri Bart6k Béla Mivel6dési Haz,

Jaszberényi Varosi Konyvtar,

Kecskemét, SZIGMA—BIT,

Pécsi Apaczai Csere Janos Gimnazium,

Zalaegerszegi Sagvari Endre Gimnazium.

Az Orszdgos Commodore Egyesiilet médszertani kiadvanya

Egyesuleti iroda és szerkeszt6ség:

1025 Budapest, Vorostorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57
Felel6s kiad6: Horvath Judit, az egyesilet elndke
F&szerkeszt6: Rados Péter, az OCE fé6titkara

Felel6s szerkeszts: dr. Horvath Andrés

Mvészeti szerkeszt: Bausz Sandor

Levélcim: Commodore Ujsag, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86.
Index: ISSN 0237-756 X

Terjeszti a Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt. és

a regionalis részvénytarsasagok

Megvasarolhaté a hirlaparusoknal

94.0204 MSZH Nyomda és Kiad6 Kft., Budapest

Felel6s vezetd: Nagy Laszlé

EGYESULET

Tisztelt Commodore Egyestilet!

13 éves vagyok és C-64-esen programozok. Birtokomban
van néhéany olyan utasitds, amely megkonnyiti a programozast.
— NEW parancs hatastalanitdsa (RESET utén is)
POKE 2050,1:SYS42291:POKE45,PEEK(34): POKE46,
PEEK(35):CLR
— cursor pozicionalas
POKE 211,Y:POKE 214,X:SYS 58732 vagy
POKE 781,X:POKE 782,Y:SYS 58636
— minden billenty( ismétel
POKE 650,128
— egyik billentyd sem ismétel
POKE 650,64
— SHIFT engedélyezés
POKE 6570
— SHIFT letiltas
PLKE 657,128
— karakter tobbszin( tizemmod
POKE 53270,PEEK(53270)OR16
— képerny6 kikapcsolds
POKE 53265,PEEK(53265)ANDNOT16
— képerny6 bekapcsolas
POKE 53265,PEEK(53625)OR16
— lezarja az Osszes nyitott file-t ;
POKE 1520
— megakadélyozza a file nyitast
POKE 152,11
— list letiltdsa
POKE 775,200
— list engedélyezés
POKE 775,167
— STOP letiltasa
POKE 808,239
— STOP engedélyezése
POKE 808,237
— SAVE letiltdsa
POKE 818,32
— RUN-ra SYNTAX ERROR
POKE 2048,1
— STOP+RESTORE letiltas
POKE 788,52:POKE 792,193
— TIS gyors nulldzédsa
SYS 65499
Ha megtetszik maguknak e par csalafinta, de hatdsos utasi-
tas, kérem kozo6ljék a C-ajsdgban.

Tisztelettel:
N0 ifj. Vincze Mihaly

'C+4 AMIGA PC

tulajdonosok!

Varunk benneteket az Orszagos Commodore
Egyesiilet klubdélel6ttjén a Havanna Kozosségi
Hazban minden hénap 3. vasarnapjan, délel6tt
9 oratol. Gépet és hosszabitét hozzatok!

Cim: 1181 Budapest, Kondor Béla sétany 8.
Megkozelithets: a metré kébanya—kispesti végal-
lomasatél a piros 136-os busszal.

Legkozelebb:

oktéber 16-an. i

C:
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EGYESULET

PALYAZAT

Az Orszagos Commodore Egyeslilet palyaza-
tot hirdet. Jellege: Algoritmus péalyazat. A péalyaza-
ton barki részt vehet. A péalyazat célja egy konkrét
jaték algoritmusanak megvalésitasa.

Sokan kedvelik — lapunkban is tobbszor sze-
repelt — a leginkabb talan MASTER MIND néven
kozismert jatékot. Az 1992/12. szamban részle-
tesen irtunk rola. Lényege roviden: Két jatékos

jatssza. Az egyik elrejt egy négybetls kédot, ahol

- a betlik A-t6l F-ig terjedhetnek. Példaul CFCA. £

A beérkezé palyamiveket Ugh fogjuk elbirélni,
hogy generalunk véletlenszerienNgéhéany (5—10)
k6édot, majd ezeket! jé ramnak. A
program tippjeire val@szul beirjuk a'yilagos és sotét
talalatok szamét. A program pontszZémata tippek
kltalélésér oraitQtt épések szamanak C’)sszege

-

gednstetlen tartozéka a részletes és pontos al-
goritmus leirasa.

Mivel mér stratégiai jaték palyazatunk idején
I8,sokan félreértették, mit jelent az, ha a gép jatszik
T jatékos ellen, ugy gondoltuk talan segit a mellé-
kelt (ezattal GWBASIC-ben irt) programvazlat. Ez
persze nem kotelezd, csak j6 tanacs. Azt azonban
a zsuri munkajanak megkonnyitése céljabol kérjuk,
hogy a programban elrejtett betlk a fentieknek
megfeleléen az angol ABC els§ nagybet(i le-
gyenek.

Bekuldési hataridd: oktéber 10.

A palyazat dijai szamitastecnikai eszkozok és
kiegészitok.

© 100 DIM ... %
O < tombdeklaraciék, kezdéértékek> Q
B 200 FOR I=1 TO 1000
{ tipp készitése>
. O
520 PRINT "TIPPEM: ";
530 PRINT TIPS
540 INPUT "J6 hely "; HT O
550 INPUT "J6 beti "; BT
O 560 IF HT+BT > 4 THEN PRINT"Hibas valasz, Gjra!":GOTO 520 Q
570 IF HT = 4 THEN 900
600 NEXT I
O i O
(@) g . - O
900 PRINT "Kitaldltam ";I;" lépésben"”
910 STOP
@)

CK OKTOBER 4




Tisztelt Szerkesztdség!

Eztton kiildom PrimtényezGs Felbontds ¢. programom javi-

EGYESULET

A — kezdetben a felbontandé szam, késébb az osztando
B — A valtozét osztjuk vele, primszam

C — A és B hanyadosa

D — C kerekitve, ahhoz hogy eldontsiik, A oszthat6-e

tott valtozatiat abban a reményben, hogy kozzéteszik. Azt hi- B-vel. )
szem, programomat némi tanulmdnyozas utdn ki lehet javitani Udvozlettel
vagy at lehet irni, amennyiben erre sziikség van. Viltozok: Makai Gabor
O 10 REM * PRIMTENYEZOS FELBONTAS V0.1 o
20 REM * IRTA:MAKAI GABOR *
O 30 REM * 1993 * '®
120 RESTORE:PRINT "Kérem a felbontanddé sz&mot!":INPUT A:PRINT
130 PRINT " *";A;"*":PRINT -
O 160 READ B:IF B=0 THEN GOTO 220 O
170 C=A/B:D=INT(C)
e 180 IF C<»>D THEN GOTO 160 '®
190 PRINT A" ":B
200 IF C<>1 THEN A=C:GOTO 170
O 210 PRINT" 1!":PRINT:PRINT"Készen vagyok":GOTO 240 O
220 PRINT"Ezt a sza&mot nem tudom felbontani !"
'® 240 PRINT"Ujabb felbontas(I/N) ?":INPUT AS O
260 IF AS="I" THEN GOTO 120
270 1IF AS="N" THEN END
O 280 GOTO 240 O
290 DATA 2:3,;5,7.¥1,13427,19,23:29,31,37,41,43 47,535 59.6150
O/——\_/__\/_\_/\/\

Kedves Gabor!

Mint ldtod, programodon csak egy helyen kellett javitani:
a bekiildott vdltozatban hidnyzott a 120-as sor elejérol a RESTO-
RE. Enélkiil ujabb szam felbontdsakor a READ nem a DATA sor
elejérdl indul, ami hibds mitkédést okoz.

Mivel felhatalmaztdl minket az dtirdsra, javaslatot tesziink
néhdny modositdsra. Az elsé csak kukacoskodds: a D vdltozo fe-
lesleges, szdmitdsa a 170-es sorbol elhagyhato, és a 180-asban
C-t INT(C)-vel lehet osszehasonlitani. A mdsik bévités: mivel
programod (ki tudja miért?) csak 6l-ig tartalmazza a primeket,

bekiildott formdjaban nem tudja felbontani azokat a szdmokat,
melyek 6l-nél nagyobb torzstényezot tartalmaznak. Ez a korldt
azonban ujabb primek beirdsa nélkiil is 61 *61=3721-re emelheto.
Kihaszndlhatjuk ugyanis, hogy ha egy 3721-nél nem, nagyobb
szdamnak nincs 61-nél nem nagyobb osztdja, akkor a szdm prim,
hiszen ha Osszetett szdm lenne, akkor biztosan lenne 61-nél nem
nagyobb osztdja. Igy ha kifutunk primkészletiinkbol, vizsgadljuk
meg, nagyobb-e az osztando 61 *61-nél, és ha nem, akkor bdtran
primnek vehetjiik és befejezziik a felbontdst. Ime a program
ujabb vdltozata;

A szerk.

O O

: 10 REM * PRIMTENYEZOS FELBONTAS V0.2 *

& 20 REM * IRTA:MAKAI GABOR * Q
30 REM * 1993 3

@) 120 RESTORE:PRINT "Kérem a felbontandé szamot!":INPUT A:PRINT O
130 PRINT " %" :A:"%*"sPRINT
160 READ B:IF B=0 THEN GOTO 220

Q 170 C=A/B @)
180 IF C<>INT(C) THEN GOTO 160

@) 190 PRINT A;"i";B '®)
200 IF Cc<>1 THEN A=C:GOTO 170
210 PRINT" 1:!":PRINT:PRINT"Készen vagyok":GOTO 240

Q 220 IF A > 61*61 THEN PRINT A:GOTO 230 Q

- 225 PRINT A;":i";A:GOTO 210

o 230 PRINT"Ezt a szamot nem tudom felbontani !" O
240 PRINT"Ujabb felbontas(I/N) ?":INPUT AS
260 IF AS="I" THEN GOTO 120

® 270 IF AS$S="N" THEN END O
280 GOTO 240

o 290 DATA 2,.3.,5:;7.,1),13,17.19,23.29.,3),37.41 .43 ,47,53,53,.61 £

5 OKTOBER
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FOKES2272.,21
FORE = 7od TO ?55
REEADR: POEETL . O e

Tisztelt Szerkesztbség!

Ezuttal egy egyszeri kis jatékprog-
rammal jelentkezem. A cime: FOGO. Ez
egy menekiilGs program, egy emberkével
kell menekiilni az iild6z6 elSl. Ha elkap,
vége a jat€knak, de ha nem, tobb palyan

MET atjuthatunk.

IF S<» 686 THEN FRIMT“HIBM" A program C-64-en fut.
DAETA 9249, 20203, 208 , 152, 93, 8, 12

DT B8R, A3, B2d , BE, Bi8E . 329, Biag ihhﬁﬁhmd:
L s v O 2 o R o {5 1 PR v T 15 O b oty o 1 e P e s

DARTH L29, 953, S, DE , i3, SSa . i <
DETA BED . S96 , 305, 9003, DEE , 095, H5H5 ifj. Olasz Endre
LI O s s s O v e O B e = = PR = 7 1 O o [

0 O 5 17 T P 1 1 O s e O v, e v [ P s 11 5 5 40 1

L O v T O o T B = 1 T B s T P 5 15 £ B s v 1 P i s

DIFRTR S90 , 9503, AEE , BENRD , B58 , 559, Do

FREIMTOHE:C 147 > : FOEESZZE0 ., 8 : POKESZ221 . 8 POKESd D 5 POREES DS 3
FOREESIZ2TE, R : POKESIZTS, 8 HH=8: Z=0

IR ] et 5

T I#E="EBEasees Fl IHESZZES 5 Se2nEZ, L FBEESZZ2ET.5

FRIMT"M :FOEE2241 . 11 FOEEZSSS, 11

Fik T=@aTed FH& Ju34 qﬁﬁI ME=T

FORI=ATOZ4 : POKE 1 855324 | HEMT

e I e I ;Z"iﬁﬁwﬁﬁﬁ

E=PEEK CSEZ28

IFCEAMDT =0T kMY =" P=F+1

TFCEMAMDE =8 THEMY =Y+32 P=Fa ]

IF CEAMDE r=@3THEMS=H-2  F=P+]

TEFCEAMDS v =0 THEMM=+ 0 PP ]

FH+F€Z$SU;&=“H&E%2:J M

POKESIZ248, M PORESZZg%, YWY

6 i HWHEHﬂﬁ=ﬁV+»

iF hﬁwr -

IF Y%<¥1 HEH¥¥—¥V+'

IF YYoeYTHERY Y =YY -2

IFPECK CSI2TR I HFEATHEMNGOTOSEE

IFPEEK CSES2T2CH-ATHEMGOT LI e

IF Hao2dTHEMS=29

IF a=i:537HFHH e |

I YIESAaTHEMY =53

iF v%“.'THFHV o 2

FRIMT "E:ll!llhhiliII!QIIHIli!llBIIﬂmmﬁttltiltlﬂhﬂkﬂm'[nfmlin![illﬂ!]ﬂlki';imit PRETIH
PRIMT® n-rrmmmmmuunum||nunu-mmwmmtttmntnnn[e!mr.mmm?-:n!a:::::mt-itmrrmn= Ly TS
IFTI$>="00005R " THEHZ=2Z+1

IF2=1THEHODTOSE 2B

IFZ=2THEMGOTOF 18

IF2=STHENGOTOTSE

hnT“ﬂgm

Ik LB PRIMT T wnys 2. PRLYRE FORT=0TOL0@6E : MEXT : PRINT 0"
rﬁFTmeTﬂ_M'PHiF_E?E bt T, LED s MERT ¢ Pl e T I " ERREaEa

T EER

FRIMT"T"  FORES D25,
FoRe LR i e (e S o (0 B0 S 1 g Clight = o
FRIFT" s TARECS2 X CoFRCE "

GETARS : IFFRE-C:Y "THERGD TSI

|”%:“’!‘T| i

ji 151

CPRCLRT " e e Be iy

B 4 Tl
FORI=2TOZ2  FOEELG20 e T , 103 MEWT
PHPI=~T:£Z FOEE1QSeE+ 3] . 1332 HEST

FAL Y FEe

PFORE T =TT 0L B MEST s PRLIT Y

i DR I v DT T T

O “# & T EV SO RGO O O D
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LGETHF - IFRFEC" “THEHGDTE 2160
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O LT Sl ritn P 1 R rl—m O
FERIMT" | | I i i i
8 2 FRIMT = I I $eg B i I (@)
=EE PRIMT | | i i i ! |
E"‘._'L'_'{ F F;: I i-‘ T LU - | Lormsasensass, - | |
O S PRIMT e [ T R O R B Pt 2 DR N O OO OO R DL RS EMDRE DM O
SEna PRLET " eiaie i e e e
(@) SEE FORI=ABTOS4d  MEST : FRIMTTRE 22" akl s RCES" c FOR T =aT0s 3G MEMT O
218 GETAE  IFAFC>" "THENFRINTTRE 22" Y GOT OISR
O S FREIMTUYEETOE el Re e o o F o TRREL D ([Tl R R N TR R O O I R O 3 o

Hello mindenkinek!

Itt épp Hodory prébal 6sszehozni va-
lami kis magazinbemutatot.

El&szor is azzal kezdeném, hogy egy
eredetileg C64-en futd discmagazin szer-
kesztGje vagyok, s a Commodore Egyesii-
let jovoltabol most megprobalok egy kis
izelit6t adni a munkankbdl.

Célom azonban nem csak az, hogy a
lemezijsagunkat megismerjétek, hanem
elsGsorban az, hogy minél tobben kertilje-
nek kapcsolatba a SCENE-nel. Talan so-
kan hallottitok mar ezt a kifejezést, de
biztos vagyok benne, hogy ennek ellenére
nincs mindenki tisztidban a tényleges je-
lentésével.

Nos, van kishazankban agy 20—30
csapat, akik tartjdk egymassal a kapcsola-
tot. Evente tobb alkalommal is talalkoz6-
kat tartanak, s ezeken a ,,party’*kon né-
hany csapat mindig kiad egy-egy demot.
Ezeket a demokat egy verseny keretében
rangsoroljak, s altalaban értékes dijakkal
Jutalmazzak is.

Persze mindez nemcsak Magyaror-
szagon van igy, hanem Eurdpa szamos
mas orszagaban is. Sokaknak hihetetlen-
nek tlinhet, de még manapsag is a legjobb
SCENE-nel a C64 rendelkezik.

Persze, amig egy-egy djabb partyra
ki lehet adni egy demét, addig sem he-
nyélnek a csapatok. Az aktivitis megtar-
tasanak egyik legjobb mddja a discmag
kiadas. Persze ezek a magazinok els6sor-
ban a SCENE-nel kapcsolatos dolgokkal
foglalkoznak.

Ennyi hattérinforméacié utan ratérnék
a konkrétumokra...

Természetesen minden csapatnak
van egy neve, a mienkének: THERAPY.
1992-ben alakultunk, akkor még CRAFT-
MEN néven. Azéta egyesiiltiink két masik
csapattal is, igy Gj nevet kellett vilaszta-
nunk. Az egyesiilés azzal az el6nnyel jart,
hogy most mar nemcsak 64-en, hanem

Amigén €s PC-n is jelentetiink meg prog-
ramokat. Igy példal a discmagazinunkat
mind a harom gépen olvashatjatok. Ter-
mészetesen a SCENE-nen levé csapatok
munkait teljesen ingyen szerezhetitek be!
Az egésznek a Iényege a baratsag, nem pe-
dig a pénzszerzés!
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Még rengeteg dolgot irhatnék ezekrdsl
a témakrodl, de elsGsorban a mi magazi-
nunkat akartam bemutatni. ElGszor is
elarulom, hogy a magazin a CHAOTIC
COUNTRY nevet viseli. 1993 februarja-
ban jelent meg az elsé szam, s most a hato-
dikndl tartunk. En ezittal az 5-6s szdm
tartalmabol adok egy kis izelitét.

Betoltve az elsd file-t a lemezen, egy
rovid introt lathattok, amibdl kideriil a
készité csapat neve (ekor még CRAFT-
MEN), ezutin egy gyorstolté berdntja
magat a magazint.

A meniiben egy-egy nyillal lehet mo-
zogni, s a kivalasztott rovatra allva+t(iz-
gomb, betdltédik a cikk. A fémeniiben
még helyet kapott néhdny ikon, ami a
mag. kezel€sét hivatott szolgdlni, igy
pld.: lapozds a meniiben, zenem(, zene
ki, zene be, segitség és credits.

A cikk betdltése utan az olvasé rész-
be kertiltok. A joy le-fel mozgatasaval le-
het lefele, illetve felfele scrolloztatni a
szovegeket. Ha menet kdzben a tlizgom-
bot is nyomva tartjatok, akkor gyorsabban
halad. Sima tizgombra visszalép a f6-
meniire, s lehet egy Gjabb rovatot valaszta-
ni. Ugyanakkor méd van arra is, hogy a
mag.-t folyamatosan lehessen végigolvas-
ni, ne kellejen dlland6an kilépkedni a me-
niibe. Az olvsérészben joy balra+tiz-
gomb=el6z6 cikk, joy jobbra-+tlizgomb
=kovetkezs cikk.

Ennyit az irdnyitasr6l, most pedig
roviden bemutatom az 5-0s szdm tar-
talmat:

BEVEZETO: Ide mindig minden be-
keriil, amit nem érdemes egy masik rovat-
ba berakni, valamint kérések és infok a
mag.-rol.

HIREK: Ez a rovat tartalmazza a
SCENE-n tortént eseményeket. Pl.: ki
milyen csapatba lépett be, vagy ki hagyta
el a SCENE-t.

UZENETEK: Néhany sric a mag.-
on kersztiil prébal valakinek iizenni.

TOPLISTA: Ebbdél tébb is szokott
lenni. Itt a csapatok €s az egyének kiilon
listdkra keriilnek. Kiilon rangsorolva van-
nak a koderek, grafikusok, s a tobbi tiszt-
ségek. De ugyanakkor el6fordulhat, hogy
a demok és a magazinok is kapnak egy
listat.

MEGATOPS: Ide a toplistakon szer-
zett pontok alapjan csapatonként Ossze
vannak gy(jtve a SCENE-rek, s ez is egy
sorrendet képez.

MR. SCENE: Ez az utolsé toplista
rovat. Itt mar nem szamit, ha valaki kéder
vagy zenész, ezen a listdn mindenki rajta
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van a maximalisan szerzett pontjaival.
Eléfordulhat az is, hogy valaki zenél is,
meg kédol is, s akkor mind a két helyen
szerzett pontjai beszamitanak. A listakat
jobb helyen nem hasraiitésszer(ien szokds
Osszerakni, hanem Kkitoltott szavazélapok
Osszegzésével. A szavlapokat mi terjeszt-
juk.

CIMEK: A CHAOTIC-ban megta-
lalhat6 egy halom olyan guy cime, akik
szivesen cserélnének programokat. Alta-
laban 6k a SWAPPER-ek. Természetesen
ez nem azt jelenti, hogy egyszerre mond-
juk 10 lemezzel cserberélnek, hanem csak
1 vagy 2 diszken, s a legtobbszor még lis-
tajuk sincsen. Ezeknek a kontaktoknak az
adolguk, hogy minél szélesebb korben el-
terjessz€k a csapatuk altal krealt progra-
mokat. Amely dudédknal ott szerepel a
100 % reply felirat, az azt garantalja, hogy
biztosan vilaszol. Egyébként az 1—2 le-
mezes csere azért is idedlis, mert a jobb
SWAPPER-eknek nem 20—30 hanem
50—100—150 és még tobb kontaktjuk is
van. Mivel nemcsak Magyarorszagon van
SCENE, igy a legfrissebb kiilfoldi prog-
ramokat néhany nap utdn mar ndlunk is
terjesztik.

INFO A CSAPATOKROL.: Ez azt hi-
szem logikus, amit megtudok méds csapa-
tok munkajarél azt ide irom le.

INFO A MAG.-OKROL.: Nos, nem
csak CHAOTIC létezik a magyar SCE-
NE-en. Van még egypar masik szinvona-
las magazin is, akit b6vebben érdekel a
téma, az amugy is megismerkedhet majd
veliik. Ebben a rovatban azt irom le, hogy
melyik magazin adott ki Gjabb szamot, s
milyen véltozasok torténtek benne.

INTERVIEW: Ebben a szamban két
srdccal volt interji készitve. Altaldban a
kérdések mindenféle témat felvetnek.
Természetesen itt is domindlnak a
SCENE-es dolgok, de némi humor is ve-
gyl bele. '

CRACKROVAT: Itt az Gjonnan beke-
rilt jatékoknak a listdja taldlhaté és az,
hogy melyik csapat mennyire tudta meg-
trainerezni (Orokélet stb.).

DEMOREVIEW: Szintén két rovat is
volt ebben a témakorben. Itt nemrég kia-
dott demék vannak bemutatva. Milyen ef-
fektek, milyen grafika, zene jellemzi
Sth:...

ONELETRAJZ: Ez eddig a mi csa-
patunk tagjainak eddigi életét, SCENE-es
palyafutdsat tartalmazta, ezittal a kozked-
velt Ramboét.

KITEKINTO: Az, hogy valaki
64-ezik, nem jelenti azt, hogy nincsen ko

— ' .‘..' — -
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molyabb szamitégépe, vagy pedig nem ér-
deklik 6t a nagyobb gépek. Ez a rovat az
igazan komoly szamitégépes munkaik
eredményeibdl ad, egy kis izelit6t.

VICCEK: Na, azt hiszem, ez az a ro-
vat, amit nem kell bemutatnom.

SPORTVICCEK: Ugyanaz, csak ki-
csit specialisabban.

AKCIO: RAMBOV.: Ez egy humo-
ros novella, immarom Rambo bariatunk
negyedik kalandja.

PARODIA: TRABANT: Aki szereti
a radidkabarét, az nem fog csalédni.

TORTENELEM: Ismét egy mega-
siiletlenség, igy is lehet értelmezni a torté-
nelmet.

KARIKATURAK: Ebben a szdmban
9 karikatira keriilt bemutatdsra. Ugyan-
agy tolthetéek, mint a cikkek, s tlizgom-
big maradnak kint a képen.

SCI-FI ROVAT: Rendszerint egy-két
novella keriil lekozlésre.

FANTASY: DEMONOK: Aki szereti
az AD’n D-t, annak hasznos lesz.

PARAPSZICHOLOGIA: Vannak,
akiket érdekelnek a megmagyardzhatat-
lan dolgok. Valészintileg elnyeri majd tet-
szésiiket ez a rovat.

ERDEKESSEGEK: Ide rengeteg té-
ma szokott bekeriilni. A tiikorkészités
torténetétl kezdve olyan taldlmanyokig,
amiket sohasem ismert meg a hétk6znapi
ember.

ROCKROVAT: A zene szerelmesei-
nek be-bemutatunk egyiitteseket. Ezittal
a Faith No More-on volt a sor.

MADONNA: Kisit lagyabb vizekre
evezve, a kozismert énekesndrél néhany
érdekesség.

ELECTRIC BLUE: Egy kis erotika
is bekertilt a cikkek kozé. Természetesen
a humorral 6tvozve!

UNDERGROUND: A kicsit elvon-
tabb zenéket kedvelGk is kaptak egy
rovatot.

UTOSZO: Ebben a rovatban pedig
osszefoglalom a torténteket.

Minden szamban van 9 vilaszthat6
zene, jelen esetben Takitol, aki a szam ki-
adasakor még szintén csapattag volt.

Természetesen ez a rovatfelsorolds
nem azt jelenti, hogy csak ezek a cikkek
lesznek a kovetkez$ szamokban is!

Virjuk olyanok jelentkezését, akiket
érdekel a SCENE, vagy éppen segitené-
nek a magazinjaink szerkesztésében. A
szamukra itt a cimem:

Manyoki Laszl6
7400 Kaposvar, Fodor J. u. 17.



Tisztelt Szerkesztoség!

Ez a ,,Mr. DISK” egy lemez organizer (rendezd) program,
melyet angol férjem irt a C-64-re.

Tartalmaz olyan rutinokat, amelyek a COMMODORE 1j-
sag korabbi szamaiban jelentek meg. Ez egy nagyon tetszetGs €s

EGYESULET

hasznos program, ami mindossze 13 blokkbdl all. Hasznédlata
nagyon egyszerli. A CRSR billenty(i lenyomaséval kivilaszthat6
a kivant rutin, és a RETURN billenty( lenyomasaval visszatér-
hetiink a MENU-be.

Szeretném ha ez a program az Gjsagjukban megjelenne.

Tisztelettel
Szathmadri Ildiké és

Graham John Taylor
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Orarend

Inditas utdn a program elhelyezi
a memoridban a gépi kodia részt,
majd megvizsgalja a drive-ot, hogy
léteznek-e rajta az altala kialakitott
file-ok.

Amennyiben nem taldlja meg a
file-okat, gy a szerkeszté meniivel
fog bejelentkezni, hogy azonnal ne-
kilathassunk a tabl6 kitoltéséhez. El-
lenkezd esetben a lemezrdl beolvas-
sa az ott 1évé file-okat és felkindlja a
valasztas lehetGségét, hogy az (A),
illetve a (B) hétre vagyunk-e ki-
vancsiak.

Valasztas utdn kiirédik az aktu-
alis 6rarend. Itt ha akarjuk, javitha-
tunk vagy a (—)=Reset billentyi
megnyomaséval akar Gj lemezt is be-
olvashatunk.

Miel6tt még bekérnénk a hete-
ket és megnyomjuk a (F8)=Print
billenty(it, akkor iires 6rarend tabla-
- zatot kapunk.

) A szerkesztd meniiben az (F)
gombok segitségével 1€pegethetiink
a mezdk kozott. Valamint tordlhet-
jiik az egész hét bevitelét (F6), vagy
ha mégis elrontottunk valamit, akkor

C= 10
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* ORAREND *
% KESZERICZE IMRE

- 1993.088.07. *
R R

HEM
REM
REM
REM
REM

REM
REM
REM

FOKES3IZ2B0.0: FOKES3IZ281 .0
GOSUBLD4

M 3636 36 3 56 36 3 30 3 36 3 36 3 3 3636 3633 % %

REM % ALLANDOE BEOLVASASA *
UM 33636 3 30 0 36 3 3 3 396 36 3 N % ¥

CLR:L=4@:DIMA% (L) .B$ (L) .CE(L) .R¥ (L)
FR=4915%: IN=FPR+31
FRE=" S804 "z O$=" 3l

O e e s L ks
* KEFPERNYO INICIALIZALASA *
S e e e e R e R s

Fl$="2F 153
F3="oF 3t=
FS$=" uF 5i3=
F7$="aF /5¥=
Fge="uF Y=
Fas="aF fi¥=
Fé$="u (b3
FB$=" o 13ty
KES$=" 2 -L¥=
VE =" 2 1RE3=
RE$=

FEL M

LEsS

JOEBEM

BAL W
JAVITHM
ELOZO MENU#
TOROLM
FRINTM
RESETHES
VEGERES

“'M““’m RESETI l

fohe 5’=“mﬁLASSZON : il'm-l

Nig="EHN N Y

NY$="8 A NYDHTQTD NINCS A RENDSZERBEN!® '

DR#="BDRIVE:

BL
HE$=" /B33

M S =

HETi!lB-BLi

FUE I 36 3 3 36 36 36 3 9 % 3 3 % 3 %

REM + ADAT OLVASAS
FE M 9% 3 3 3% 3 % 5% % % o %% %%
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REM 3% % %% %% %% %%
REM »* KEFERNYD

REM

Lk b b b b bk

ERINT " CIeieieink

FORI=1TOB
FRINT "M 1
NEXT

Vig="  }—t
VRE=" |
FRINT " BPC

{
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vissza is hozhatjuk a régi bevitelt

(K8)!

A (—)=Reset billenty(it ebben
a mentiiben is hasznédlhatjuk, ha vég-
képp nem tetszik az 1j beviteliink.
Vigyazzunk, az Gj adatok elvesznek,
mert a program beolvassa a régi file-
okat, amennyiben Ggy dontiink,
hogy a bevitel megfelels, akkor a
(CR)=return billenty(i megnyoma-

saval az
irédik.

Orarendiink a lemezre

A program mikodése

120—122
134—172
184

196—228
240—260
272276
288—320
332—364
376—390
402—406
418—422

426—446
458—474

486—564

576—592

604—976

Szinbeallitas, gépi koda
rész beolvasasa.
Valtozok feltoltése.
Adatbeolvasas lemezrdl.
Képernyd felépitése.
Vélasztas és varakozas
egy bill.-re.

Az (A) és (B) karakter
villogtatasa.

Az (A) hét gépi koda be-
viteli rutinja.

A (B) hét gépi koéda bevi-
teli rutinja.

Kurzor poziciondldsa a
tablon.

Képerny6 alsé harom so-
ranak a torlése.

Viltoz6 feltoltése és ki-
egészitése.

Viltoz6é mentés, torlés.
Kiiras képernydre,
(PRINT AT).

Az adatok taroldsa és
visszaolvasasa.

Adat nyomtatas,
(SCREEN PRINT).
Gépi kéda programrész.

A gépi kéda program tartalmaz
egy Drive kimél6t, Print AT-t, Input,

képernyé

nyomtatd, valamint egy

képerny6 torld rutint.

Keszericze Imre
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REM * VALASZTAS ES VARAKOZAS

FRE T 3 3 36 36 3 36 3 3 3 3 3 30 36 3 O O 3

GETWS

BOSUBZ7.2

IFWE=CHR$ (13} THENFRINTCHRSE (9) : SYS58253
IFWE="«"THENSYS5120@: SYSFR .0 .0, RE+: GOTO134
IFW$="MNDT=1THENGOSUE404: GOTOZ258
IFWE="WTHENGOSUES76 : GOTO224
IFWE="A"THENT=1: WW¥=W$: GOSUB44¢4 : GOTOZ68
IFW$="B"THENT=1: WW¥=W$: GOSUB444&: GOTOI32
GOT0240

IFWWE="A"THENC1=0: G0T0286
IFWWE="E"THENC2=0: BOTO332

FUEE M 3636 56 96 36 3 3 3 33 3 3 3 3 %

REM + VILLOGTATO RUTIN =
FRE M 33 5% 3 9 3 3 3 5 3 3 3 3 % 3% %4

FOKES&138. 13: FOKES&140.0
POKESSL 1368 .0+

<n<AmnogYonn
(R T b e s R S
VI VZAZr~
T=To i

" =4

MIhd

JZN.

mn-

S O=~=MZTT AT
T

:FORI=BTO180: NEXT
FOKESS140.13: FORI=OTO10B: NEXT

. RETURN

FUEI 3 36 3 3 9 96 3 36 36 3 3 9 N X%

REM % A/HET BEVITELE
REM 335 % 3% 3 3 3 3 3 % 3% 3 % 3 3% % %

SYSPR.3.2.Ws

IFC1=1THENGOSUE418: GOSUB4SE: BOTO224
BOSUB4@4

SYSFR.21.2.F1$:F3$;F4$sKES

SYSPR, 23,2 (PO F7$:FB%: VES:
SYSIN, X, Y., FP$, A (1), " " F
IFF%=1THENGOSUE3 74 : 5OTO300
IFF%=2THENGOSUB38®: GOTO300
IFF%=3THENGOSUE3B4: 60T0300

F%=4 THENGOSUEIEE : G0TO300

FZ=STHENGOSUE43 4 : GOSUB444 : BOTO298
F%=¢THENGOSUBA40: GOSUB418: G0SUBASE: B0TO298

.<

¥=¥1SENN$‘"+"‘GOTD”46
GOSUB418: 6OSUB4B4: 5YES51200: GOTO126

FUEM 336363 336 3 36 3 3 3636 3 3 36 3 3%
REMa®* BAHET BEVITELE %
REM R R T

Ik
1F
1P
Lk
C1

EYSFR,3,2,Ws
1FC2=1THENGOSURA 18: GOSUBASE: GDTO224
G0SUB404

SYSPR.21,2,F1$:F3$:F4$:KES

SYSFR, 23,2, FS$;:F7¢; FB$: VES:
X=5:Y=4z =]

SYSING XV, 6, FPS, BS (1), " memimme  F

IFFA=1THENGQOSUEB3I74: 6GOTO344
IFFA=2THENGOSUB3IBB: GOTOZ 44
FFEZ=3THENGOSUE3B4: GOTO344
FFZ=4THENGOSUB3IB8B: GOTO344

FA=5THENGOSUB434: GOSUB444: 6O0TO342
FA=4THENGOSEUB440@: GOSUEB418: GOSUBR458: GOTO3I42
Fr= /THENN!-“+"'GOTO”46

o
F’
2
665U8418 GOSUB4E4: EYSS51200: GO0TO194
FRE T 3 3 3 3 3 33 33 3 o 3 3

REM + KURZOR FOZICIONALASA
FUE DT 33033 M3 3

IFX=STHENX=19: I=I+7: RETURN

IFF7Z= 1IHENX—X*2:I= —1: RETURN
1IFX=19THENX=5: I=I-7: RETURN
IFFA=2THENX=X+2: I=1+1: RETURN
IFY=4THENY=32: 1=1+32: RETURN
IFFA=3THENY= Y—?:Iﬁ!- : RETURN
IFY=32THENY=4: I=1-32: RETURN
H I+8: RETURN

IFFA=4THENY= Y+7.I

FE M 3536 3 56 36 36 3 3 36 36 3 36 36 36 3% 3 3 3 % %

REM * HAROM SOR TORLESE =
FREM 3 5 3 9% 9% 3% 36 3 3% 5 3 3% 3 3 36 3 % % 34 % %

el g0 a0 w0 sl o0 O 20 20 O L0 S0 2l 0 &0 o0 0 0 S0 L Qa0 0 Sk OEs I O

11

OKTOBER

C:




EGYESULET

402 SYSFR,3,2," " e 5
494 FORI=1844T01983:FOEEL,32: NEXT
4034 RETURN

4117 REM 333 3% 3 30 5 3 5 5 3 3 3 33633 5 % 2%

REM * VALTOZO FELTOLTESE *
FUELD 363 96 36 36 96 36 36 3636 303 3 30 3 3 3 3% % %

IFWE="A"THENFORI=1TOL:R$ (I} =
IFWE="B " THENFORI=1TOL:R$ (I} =
4722 RETURN

426& ﬁEM T TR E T T EE T RS
428 REM # VALTOZO TORLESE =
A3A REF 95 33 % 3 3% 5 -3 3 3 % %%

@)
-~
)
@

DAl ®

S

b

=

mD
s
e
++
=
mm

DO 5.0

O

IFWE="A"THENFORI=1TOL: C# (I

43¢ IFWE="E"THENFORI=1TOL:C# (I

438 RETURN

o 440 IFN$*“A"THENFBRI=1TDL:A$§%)
M

O
L
(A
B

F-
MATEK

442 IFWE="B"THENFORI=1TOL:B#
444 RETURN
444 FORI=1TOL:RF(I)}=" o

45 ﬁEM B R &
452 REM #* EIIRAS EEFPERNYORE =
'®) 454 REM 33365 3 3 0 3 b 3 b3 3 W NN

OSZT.F
ENEK
I TORNA

- —

=]
ANGOL.

IRAJZ
MAGYAR IRAJ Z

MATEK

O 442 SYSPR,9,4,R

-

e b ik S D T 40

NN LI 4 ~
~ e o ~BIRTLR

L ALAMIN NI
e O

CO0OCHHD
6 % e 8~ ~ 1)
QOCOGC#R&GD

BB TG
DD D T i~
e i e b B~ o~ (A
BUAHWUI A~
000~
SZ .

RanJd Z

TORT -

ANGOL

MAGYAR IRAJZ

TECH -

e

47E ﬁEM P r T E T E e T
480 REM * ADATOE MEMNTESE =
@) 4B FEP 33503 3% 5 3 3 3 363 3 %% % K%

486 OFEN1,B,15,"1" |
486 OFENZ, 8.2, 20: "+W$+" /HET,S,W"
20 GOSUESS2

492 IFH1< >BTHENASS

494 FORI=1TOL: PRINTHZ,R$ (1) NEXT
A94 CLOSEL: CLOSEZ :

498 RETURN :

2 ﬁEM R R T E TR EE LR E R
534 REM * ADATDE OLVABASA + e
EHAE REM S A 3 3 N %

£
0
&
« 1)
m
..‘
=
p1
Z" -
O-R B BSE ok D
[ 4
IMAGYAR IMATEK
MATEK
TORNA
RAJ Z
OSZT JF

i1 IMATEK

12 1ANGOL
FTIFIZIkA IBIOLO.
4 IMAGYAR ITORT .
IS I TORNA

& IRAJZ

1
=
=

Oy O~ O
AU
&
Y

-

tq&-: Ilﬁll

OFENL ,B8,15."1"
OFEN2,8,2,Ws+" /HET , &, R"
BOSUBESS2

IFHI< >BTHENSZ4
FORI=1TOL: INFUTH#2, A% (1) s NEXT g
CLOSE 1 : CLOSER

N$= llBll

OFENL,B,15,"1"

S3@ OFENZ,8,2,Ws$+"/HET,S,R"
532 BOSUBSSZ ;
534 IFH1<>@THENSA® : 0
FORI=1TOL: INFUTHZ ,B$ (1} s NEXT U
538 C2=1

5S40 CLOSE1:CLOSEZ: RETURN

| REM 3393 NN
S44 REM % DISE HIBAVIZSGALAT +
SAE REM 36833330 38 3 3 3 33653 % % %

552 INPUT#1,H1,H2$,H3,H4
554 REM IFH1=RTHENRE TURN
556 HE=H2$

O 558 GOSUEARA
5&@ SYSFR,22,2,DR$:HE
567 FORI=1TO2000: NEXT

O 564 RETURN

SEE REM ®%% %% %% % %% %%

5780 REM * NYOMTATAS *
O 5750 REM %% %545 % % 33

574 BOSUB4ABA: SYSFR,22,10,N1% 4
O 'S578 OFEN4,4 2

S6@ FRINT#4,CHRE (14) :HY=FEEK (144)

582 IFHV: » 1 28THENCLOSE4: 5YSE28: GOSUB404: BOSUB444 : RETURN
A 584 GUSUBA@A

SB¢ SYSFR,22,3,NVE

5868 FORI=1TO2000: NEXT: SOSUR4ADZ

]
r
1
]

Lagigicroinuiing

MATEK
ENERK
MAGY AR
OSZT.F

SO O O O e e el e
ERMNERTENGE

OX O~ ©O
u
1

O

i

A

o~
IANGOL
MATE
FIZIKA ITECH.
TORNA

i
Y
Ny
OSZT.-.F IMAGYAR 1ANGOL

sSZ.
IMATEK
RAJZ

TECH .

II—J

DR 6 = OE NOD

|

MAGY AR I ANGOL
FIZIKEKA I IMAGYAR IRAJZ

MATERK
BIOLO.
EnNEK
TORNA

-

MATERK
S 1 ANGOL

1S5 TENEK

& I TORNA
7 IRAT

8 I0SZT.F

14 IFIZIKA IRAJZ

i B
R

| e
=

&)

USVOEYISE W

O

o8 CLOSEA4
O DL RETURN

C:  OKTOBER 12



EGYESULET

O

oo NSO

0 d N O OO AU D D B B DU W URIRIR

@7 SR iGN ey - @0 2O Qv 5@

O

Q

O

OF 4@ * Q

O e el e o 0]
DeENED

6

'

Sl ol b g

R
}

BOCPNEICENGRNANENCPISHS S

3
'

GBEr~AL

2 DATas 1

ﬁEM O
REM * DRIVE KIMELO® =
FEM AW

POKESAL
PRINT" -m -~ AZ ADATOK
ELHELYEZESE A MEMORIABAN'"“:;CHRE (8)

FORI=49152T049252
READA

FOEET . A

S=5+A

FOEE1B24,A

NEXT

IFSL 21 2646 2THENFRINT"CHIBA DRIVE
KIMELO RUTIN!"zEND

5YS847152

DATA 1692,815,162,008,1460,015,0832
DATA 186 295,162,000 632,189,355
DATA B32,192,255,1462,015,032, 201
DATA ”Sb 162,000,189 @B? 192,832
DATA 210,295, 1232, y 224, 007 _@B 2435
DATA @33 “@4 “55 1652, JB15 332,195
DATA “55 1&67 5 BQI 162,@@8 160,015
DATA @3M,186 “55 169,000, 93” 182
DATA 255,832,192, 255 164 031, ,@32
BBB 18° 3?4 1 S
a3z, “18 “55 23? y o2l y @@7 “@8
“43 E"“ ”34 ﬁ 169 001, B3
2 105,?55 @?b 977 @43 BB? @16
DATA 001 ,B\u1, IJJ,B/? B#S 087,007
DATA 022,001 315

FUEA %636 3696 3 396 30 3 30 3 36 30 36 30 3 3 %
REM »* INFUT 2 FRIMT AT =
FUEEM 0 3 5 6 3 3 3 e N

FORI=49152T049737

READA

FOKET , A

S1=514+A

FOKE 1OZ4 , A

NEXT

IFS14 275359 THENFRINT " CHIEA
INFUT RUTIN' "z END

DATA B32,253,174,032,235,1

e
DATA 168,146,020,224,025,17
DATA 192,840,176, Bi@ @34, Bé

4

DATA
DAaTA
DATA
DATA

281,259, 162

T4
28

&
4
@
@

)

DATA 255,832,253,174,0876,140,
DATA B74,872,178,1469,000,141 .,
DATA 003 . 1&9 (002,141 ,055,003.
DATA BS& 133,248,032, 184,
DATA 1&5 72,032,253, 174, 2
DATA 15 224,025,176 ,222.138

3 10,010,024, 101,247
gm Y003, 00,247,038
8

5
1
24
17
B5%
i41
17
B3
3

DATA 13
DATA 248,1
DATA
DATA

B8,24%,832,2593,174
3 224 @4@ 17& 193
81,247,133, “47 144

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

932,233,24 B”q 1?3 13&, o T Je
101,248, 133 248 332 ”bﬁ 174
.3h 158 183,2@“ 224 1”7 17¢4
164 14“ D55, @‘ a3 n.TSS 174
l32 158 175 B3L,31465, 18” 141
1354 av3, 1 54 "‘1‘9 5 3”‘ -8, 232
293,174 BS“ 15q 17 , @3“ 121
B@@,QBI 044, , 208, JB1é @§2,£S3

174,032,158,173,832,163, 182
141,055,003, 134,251,132, 252
17:,@5“ @03,177.247,048,004
B0, V208,002,041 ,127,145
247, 15@ 120, 162,255,165, 198
208,008, 202,208, 249, 136,208
244 240,225,169, 000, 133, 198
172,052.003,177.247.041 ,127
145,247,173,119,002,201 ,013
208,003,076 ,222,193 , 201,032
240,027,201 ,025,240,841 ,201
157,240,051 ,201, 147,240,045
201,019,24@,071,201 .820, 240
B75,201,146,240,09%,876 ., 150
193,201,044, 144,009,201, 152
144,002,233 ,064.056 ,233 ., 044
172,052,003, 145,247,173 .,852
B03 , 205,055 , 0083 , 240,003 , 238
BS2,003,0874,168,192, 175,141
202,201, P02 . 240,090,173 . 052
@03, 240,003 ., 206,052,003 . @76
168, 1?” 172,853,003, 169,032
145, Y134.016,249,169,000
141, @57 B3, B76, 168,192,172
052,003 ,240,053,177,247 ,134
145,247,200, 200, 284,053 , 003
144, *44,:4@ 242,172,053, 003
169,032 .145,247,208,192,172
P53 @@3,177 247,201,832, 208
P21 ,240,006,177,247 200,145

92
294
99&
958
QLD
QL2
QL4
FéLé
LB
Q70
Q7L

}74
@74

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DATA
DATA
DATA

247 4 134,136
B@S 17&, .22,
247, @?6 168
177 247, “Bi
aisé, ”47 “B4
”B@ 140, 852,
1&@ @QB @?“
224 @11 ”BB
0235, “@1 @91
192, 224 EB?
144 iy, “Bi
"\39 F‘\@q I"\4Q
@54 @@' “BB
240, @1“ 168,
@@9 ‘@@,3@4

376 168 10”,

208,000,165,
853,003,177,
205, 204 , 853,
053,003,173,
B32.244, 180,
201,832,144,
PB7,201,064,
@La, 024,105,
204,053,003,
173,053,003,
851,145,071
@71,173,0855,
253,174,032,
160,000, 145,
@03, 145,071,

» 048,085 ,2084,852
y 200, 1&Q 33“ 145
10‘,17” @53 ,BR3
BSM 208,003,134
253,883, “4. @o1
, 003, 676 168 122
17? “4° 17B 124
011, ”@1 365 144
176, SB21 376 “53
”BB @1@ “Bi 193
”19 174 @Eé 144
“4@ ha&,ﬁ@@ =04
”1h 172,855,003
@@@ ”@“ 251 “4@
@3% DAz ”@H y o4&
”@@ 149, » @56 , , 003
@B@ 133 198 iV e
V247 y 21 33“ 206
BGS Bib T242, y =38
253 @@3 ”4@ @33
16@ @@B 177,247
@11 201 @96 176
144 @Bé 8‘4 185
364 145 Bql =00
”@8 228 140, , DA
145 Q?i,ﬁ@@ 165
”@B 165 E%Q,iﬂq
o073, ”4@ Q18,0232
13“ 176,149, . DO
@71 ”@B 173 BS&
1@4 1?Q 1&@ a6l

@24, wva,:4@,:ss 200’

FUEM 336363 3 33 % 3 % 3 3 3 3 % % %
REM = SCREEN HARDCOPY =
FUEPT 3 5 % 3 3N

FORI=B2BTO92E

READA

FOKET , A
GR=GR1 A
¢ FOKETO24,A

21JISEITHENPRINT"CHIEBA
NYOMTATO RUTIN! "z END

NEXT

IFSE

DATA
DATA
DATA
DATA

1469, 127162,
Bb,hbS 16?
_,19” “55
E,hdu,iéQ
27,032,201,
> 93“ “13
Q B4Q 140,
@41 @63

&Huwu

RN S~ =8

”53 144 BB”
‘@b 169 @13
”@4,MSS 169

DATA @94

FE P 33 3 33

24,140 ,000,03%
2y Mfm,189 2%5
17& @?4 149,008
B@4 1:?,254 142

255,162,821,169
255,832,225, 255
.P00,177,253,133
VBB L 252,036 , 252
V128,112,082, 209
Y A55. 200, 192,040
JOR4 101,253,133
230,254,207, 208
yB32.210,255.832
127,832.,195,255

READY.

REM # SREEN TORLO #
FRE I 30 3 NN
FORI=51200T051333

READ

PGhEI

53=E31A

FOKE 1024 ,A

MEXT

IFS3< >15561 THENFRINT " SHIEA TORLO
RUTIN' "z END

RE TURN

DATA  7¢, B1,200,1£9, 32,162, 40
DATA 140, 0,202,157, 19h, 1157
DATA 152, 7.157. 11:, 157 72
DATA S 74587, 32 157,:48 3
DATA 157.208, &, 15; 168, &,157
DATA 128, &,157, aa 62157, 48
DATA &.157. B, 157,::4 5
DATA 32, 59 “39,2:4 @,2308, 77
DATA 208,207, 94, 72,138, 72,162
DATA 245,160,245,234,232,224, @
DATA 208,250,200, 192, 0,208,245
DATA 104,170,104, 94,169, 32,162
DATA ™  @,1460% 0,232,157:255," 3
DATA. 157, 39, . 4:157, 72. 4,157
DATA 119, 4,157,159, 4,157,199
DATA  4.157.239, 4,157, 23, 5
DATA 157, &3, 5,157,103, 5,157
DATA 143, 5,157,183, 5, 32, 59
DATA “mm,::4 4Q,240,128,208,210
DATA

E ML
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PALYAZAT

=3

A LSO ST AL A A T, e R R

B F . 280 Q=0:PP=0
O 290 READ A O
1'":“ [ﬂ Iﬂ" 300 FOR II=1 TO 2
e 310 FOR I=0 TO 15
- O 320 READ B ©
"""""""" : 330 POKE A+1,B
1. A program kezelése: 340 NEXT 1:A=A+320:NEXT II o
V — vége, Uj jaték kérése O 350 IF PP=1 THEN RETURN
A, B, C, D, E, F, G, H— kockak elnevezése, annak moz- 360 Q=Q+1:IF Q=8 THEN GOTO 789
gatésa. O 370 GOTO 290 O
2 A program Cé’ja 380 DATA 10160
A REG 2bsk = oA B db 6 “raleh 390 DATA 3,7,15,30,30,60,60,60 o
DYEDURC e Ll ke “AGTTRTIEIDE ¥RI0 Fakowa: O 400 DATA 192,224,240, 120, 120, 60, 60, 60
3. A program mifaja: Ugyessegi jaték. 410 DATA 63,63, 63, 63,60, 60, 60, 60
4. A program lefrdsa: O 920 DATA 252,252,252,252,60,60, 60,60 ®)
A program a népszer( tv-jatékot dolgozza fel. Feladat: 430 DATA 10208
a legrovidebb idén belll, a négyzetek megfelelé sorrendbe 440 DATA 127,127,127,56, 56, 56,63, 63 o
val6 rakésa. A négyzeteket tigy lehet mozgatni, hogy a rajtuk O igg gﬂ: Eéeg?gg?gﬁ'Eg'fgfﬁ’é??’g?m
léve beTut kell belitni a gépbe, illetve azt a billenty(t kell meg 470 DATA 248,60, 28,28, 60,252, 248, 240 o
nyomni. Nem mozgathaté négyzet megnyomasakor, sincs O 480 DATA 10256
gond. A gép érzekeli és , foglalt terlletet” jelez. A megfelel6 490 DATA 15, 31,63, 60, 56, 56, 56, 56
sorrend kirakasat a gép ellenérzi, és gratulal a jatékosnak. Uj O 500 DATA 240,248,;252,60,28,28,0,0 @)
jaték kérésekor, a jaték megunésaig folytathaté. (A gép Gjra 510 DATA 56, 56, 56, 56,60,63, 31, 15
kever.) A jaték ideje, alland6an figyelemmel kisérhetd. o ggg g:;: ?{33'838' 28, 60, 252, 248, 240 0
6. Programozasi feladarolg megoldasa: 540 DATA 127, 127,127,56, 56,56, 56, 56
— AeBSCHEHE Mo O 550 DATA 192,224,240,120,60,28,28,28 O
— betlk megjelenitése, mozgatasa 560 DATA 56,56, 56, 56, 56, 127, 127, 127
— a tertletfoglaldsok ellendrzése, jelzése 570 DATA 28,28, 28,60, 120, 240, 224, 192
— folyamatos jatékidé mérése O 580 DATA 12128 O
590 DATA 63,63,63, 56, 56, 56, 63,63
o 600 DATA 252,252,252,0,0,0, 240, 240 0
AZ 5-RE VEGZODO SORSZAMU SOROKAT NEM KELL BEIRNI! O 610 DATA 63,56, 56, 56, 56, 63, 63,63
: 620 DATA 240,0,0,0,0, 252, 252, 252
O 10 REM XEXK¥kkRkR k¥ XXRERXKEKRRRAEKX O 630 DATA 12176 @)
20 REM % TILI-TOLI X 640 DATA 63,63, 63, 56,56, 56,63,63
o 30 REM % KESZITETTE: X 650 DATA 252, 252,252,0,0,0,240,240 o
40 REM * LOOS JOZSEF % O 660 DATA 63, 56, 56, 56, 56, 56, 56, 56
50 REM *x COMMODORE PLUS/4 GEPRE. * 670 DATA 240,90,0,0,9,0,0,0
O 60 REM XXXk ¥kXkXRKXKXKXKARXRKEXRXXX () 680 DATA 14000 O
70 VOL 8 690 DATA 15, 31,63,69, 56, 56, 56, 56
80 PRINT" lnlslnlxde i il el - 700 DATA 240,248, 252,69, 28,28,0, 124
O 85 REM [CLR] 4XCLEJ 1@0X[JOBB] [CTR/9] 14XCLSPC] [CTR/@] ) 710 DATA 56, 56, 56, 56, 60,63, 31, 15 O
90 PRINT“ppBRPRERESI TILI-TOLI — =¢ 720 DATA 124,124,728, 28,60, 252, 248, 240
e 95 REM 10X[JOBB] [CTR/9] 2X[SPC] 3X[SPC] [CTR/0Q] O 730 DATA 14048 o)
100 PRINT" puBpBiRpRBI: =" 740 DATA 56, 56, 56, 56, 56, 56, 63, 63
105 REM 10X[JOBB] [CTR/9] 14X[SPC] [CTR/0Q] O 750 DATA 28,28, 28, 28, 28, 28, 252, 252
O 110 PRINT" sl ey pmpkpenaRi  SOOLSOFT) 760 DATA 63,56, 56, 56, 56, 56, 56, 56 O
115 REM SX[LE] 12X[JOBB] 770 DATA 252, 28, 28, 28, 28, 28, 28, 28
o 120 PRINT" :BppREbIRNEREER-1992-" O 780 CHAR 1,8, 1, "DEMO-KEP" o
125 REM 9X[LE] 14X[JOBB] 790 CHAR 1,7,2,"=========="
130 FOR F=1 TO 100Q:NEXT F O 795 REM 10X[=]
O 140 GRAPHIC 1,1 800 CHAR 1,25, 10, "KEVERJEM" O
150 BOX 1,29,29,175,175 810 CHAR 1,25,11,"0SSZE (I1)?"
160 REM —-—rr=r=—=r—m——————am———=oe O 820 GETKEY A$:SOUND 1,780, 2
O 170 BOX 1,31, 31 77, 77 :REM s==== 1 830 IF A$<>"I" THEN GOTO 820 O
180 BOX 1,79,31,125,77:REM ——-- 2 840 CHAR 1,8,1,"J A~T E K"
o~ 190 BOX 1,127,31,173,77:REM --- 3 O. 850 CHAR 1.7,2, *===========* o
200 REM —~————-m————mm e m e 855 REM 10X[=]
210 80X 31,31, 79, 77,'125:REM =77 4 O 860 CHAR 1,25,10, "V-VEGE "
O 220 BOX 1,79,79,125,125:REM --- 5§ 870 CHAR 1,25,11," . 28
230 BOX 1,127,79,173,125:REM -- 6 875 REM 1@XLSPC]
B e Dvkar, L ok D A Y O 880 CHAR 1,25,12,"KIS TURELMET !",1 )
250 BOX 1,31,127,77,173:REM ——— 7 890 REM --———— VELETLEN ELOALL. =-=---
260 BOX 1,79,127,125,173:REM —— 8 o 900 M=0
O 279 REM —=-=—=—=———=memm—e—ee—ee e 910 FOR S1=1 TO 9 s O

CI OKTOBER 14
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920 S2(SI1)=INT(RND(1)*9+1)

93@ IF S1>1 THEN B2=S2(S1):B1=S1:G0SUB 960
940 IF M=1 THEN M=0:GOTO 920

987 NEXT S1:GOTO 1901@

960 FOR S=1 TO 9

970 IF Bl1=S THEN RETURN

980 IF B2=S2(S) THEN M=1:RETURN

990 NEXT S:RETURN

1000 REM -2 o sl

19012 SOUND 1,880, 3:PP=1:W=0

1020 RESTORE 1050:FOR S1=1 TO 9

1030 READ P(S1)

1049 NEXT S1:SOUND 2,999, 2

1050 DATA 10160, 10208, 10256, 12080, 12128, 12176,

14000, 14048, 14096
LO60. REN S R A = i B s Ry i

18670 JJ=0

1680 FOR S1=1 TO S

1090 A=P(S1)

1160 IF S2(S1)=1 THEN RESTORE 399 :GOSUB 300:
1110 IF S2(S1)=2 THEN RESTORE 440:GOSUB 300:
1120 IF S2(S1)=3 THEN RESTORE 490:GOSUB 3909:
1130 IF S2(S1)=4 THEN RESTORE 540:GOSUB 3900:
1140 IF S2(S1)=5 THEN RESTORE 590:G0OSUB 309:
1150 IF S2(S1)=6 THEN RESTORE 640:GOSUB 300:
116@ IF S2(S1)=7 THEN RESTORE 690:G0OSUB 300:
1170 IF S2(S1)=8 THEN RESTORE 7490:GOSUB 300:

:GOTO 1230
:GOTO 1230
:GOTO 1239
:GOTO 1230
:GOTO 1230
:GOTO 1230
:GOTO 1230
:GOTO 1230

nmaunnunnnmn
T g S

AADADAODDODAODAD

1180 IF S2(S1)=9 THEN RESTORE 1190:GOSUB 308:R=0:G0TO 1230

1199 DATA 0,0,0,0,0,0,90,0
1200 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
1210 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0
1220 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0
1230 GOSUB 1260

1240 IF JJ=1 THEN RETURN
1250 NEXT S1:GOTO 1360

1 Ll 1 Ll

1260 W=W+1

1270 IF w=1 THEN BOX R, 31,31,77,77:RETURN
1280 IF W=2 THEN BOX R, 79,31, 125, 77 :RETURN
1290 IF W=3 THEN BOX R, 127,31,173, 77 :RETURN
1300 IF W=4 THEN BOX R, 31,79,77,125:RETURN
1318 IF W=5 THEN BOX R, 79,79,125, 125:RETURN
1320 IF W=6 THEN BOX R, 127,79,173, 125:RETURN
1330 IF W=7 THEN BOX R,31,127,77,173:RETURN
1349 IF W=8 THEN BOX R, 79,127,125, 173:RETURN
1350 IF W=38 THEN BOX R, 127,127,173, 173:RETURN
136@ SOUND 1,899, 2

1379 REM ————=—=~ JATEK —rr-m—wre———

1380 CHAR 1,25,12," ":SOUND 1,5690,2:

SOUND 3,2390,2
1385 REM 14X[SPC]
1390 BOX 1,188,4,300,20:CHAR 1,24,1,"1D0=":TI$="000000"
1400 GET A%
1410 R$=TI$
1420 R1%=MID$(R$, 1,2):R2$=MID%(RS$, 3, 2) :R3%$=MID$(RS, 5, 2)
1430 CHAR 1,29,1,R1$:CHAR 1,31,1,":":

CHAR 1,32,1,R2%:CHAR 1,34,1,":"
1449 CHAR 1,35,1,R3%
1450 IF A%$="A" THEN
1460 IF A%$="B" THEN
1470 IF A%$="C" THEN
1480 IF A$="D" THEN
1490 IF A%$="E" THEN
1500 IF A$="F" THEN
1510 IF A$="G" THEN

:GOSUB 1560:G0OTO 1550
:GOSUB 1560:G0OTO 1550
:GOSUB 1560:GOTO 1550
:GOSUB 1560:G0OTO 1550
:GOSUB 1560:GOTO 1550
:GOSUB 1560:G0OTO 15590
:GOSUB 1560:GOTO 1559
1520 IF A$="H" THEN :GOSUB 1560:GOTO 1550
1530 IF A%$="V" THEN SOUND 1,980,2:GOTO 2160
1540 IF A$<CHR$(65) OR A$>CHR$(72) THEN GOTO 1400
1550 GOSUB 2110:GOTO 1400

1560 REM. ~rpes e ELLENUKCES ~===>—xx

1570 SOUND 1,980, 2

1580 FOR S1=1 TO 9

15990 IF D=S2(S1) THEN GOTO 1620

1600 NEXT S1

1610 :REM tase Aoy T S b 1ot

1620 IF S1-1<1 THEN GOTO 1660

1630 IF S1=4 OR S1=7 THEN GOTO 1660

1640 IF S2(S1-1)=9 THEN GOTO 1799

S0 O D00 O
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1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
17790
1775
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2019
2020
2030
2049
2050
2060
2079
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150

2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2225
2230
2235
2249
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330

I e ——
IF S1+1>9 THEN GOTO 170@

IF S1=3 OR S1=6 THEN GOTO 1700
IF S2(S1+1)=9 THEN GOTO 1870
I ———
IF S1-3<1 THEN GOTO 1730

IF S2(S1-3)=9 THEN GOTO 1950

REM === mm e e e e
IF S143>3 THEN GOTO 1750

IF $S2(S1+3)=9 THEN GOTO 2030
CHAR 1,2,23, "FOGLALT TERULET !",1
FOR F=1 TO 500:NEXT F

CHAR 1,2,23," :
REM 17X[SPC]

RETURN
R BAL —=---====--
K1=S2(S1):K2=82(S1-1)

S2(S1)=K2:W=S1-1
A=P(S1):JJ=1:G0OSUB 1100
S2(S1)=K1:W=S1-2
A=P(S1-1):JJ=1:GOSUB 1100
S2(S1)=K2:82(S1-1)=K1

RETURN
o JOBB ---—--—- -
K1=52(S1) :K2=52(S1+1)

S2(S1)=K2:W=S1-1
A=P(S1):JJ=1:GOSUB 1100
S2(S1)=K1 :W=S1
A=P(S1+1):JJ=1:G0SUB 1100
S52(S1)=K2:82(S1+1)=K1
RETURN

REM: oo e BElesrr—Smenom—-
K1=82(S1) :K2=52(S1-3)
S2(S1)=K2:W=S1-1
A=P(S1):JJ=1:GOSUB 1100
S2(S1)=K1:w=S1-4
A=P(S1-3):JJ=1:G0SUB 1100
S2(S1)=K2:52(S1-3)=K1

RETURN
REM ——====—==m LE —===——-—=——-
K1=S2(S1) :K2=S2(S1+3)

S2(S1)=K2:W=S1-1
A=P(S1):JJ=1:GOSUB 1100
S2(S1)=K1:W=S1+2
A=P(S1+3):JJ=1:G0SUB 1100
S2(S1)=K2:S2(S1+3)=Kl1

RETURN
REM —-—-- VEGELLENOR ----=--=-—---
FOR S1=1 TO 9

IF S2(S1)<>S1 THEN RETURN
NEXT S1

CHAR= 1,2, 285G :R7AT UL A a4 U 1%

GOSUB 2260
REM ——-——- EREDMENY ==——==-==—mn

CHAR 1,2,24,"UJ JATEK (I/N)?"
GETKEY A%:SOUND 1,990, 2

IF A$="I1" THEN GOTO 2220

IF A$="N" THEN GOTO 2250

IF A$<>"1" OR A$<>"N" THEN GOTO 2180
CHAR 1,2,23," ”
REM 22X[SPC)

CHAR 1,2,24," 5

REM 15X[SPCJ

GOTO 880

PRINT"J" :GRAFHIC @:END

REM —=-————== ZENE ——--======-m-
FOR 22=1 TO &

FOR 2=100 TO 600 STEP 100

SOUND 1,300+2,1:SOUND 3,230, 2

NEXT Z

SOUND 2,230,7:SOUND 3,890,3:SOUND 1,569, 4

NEXT 22
RETURN
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XXVI. rész

Az a tapasztalatom, hogy egy nagyobb program irasanak el-
kezdésekor nem utols6sorban lélektani segitséget is jelent, ha a
program {6 szerkezeti beosztasat is megprobalom felvazolni. Ez
azért hasznos, mert a végsé cél olyan kis részekre szabdalni a
feladatot, amelyek egyenként mar konnyen attekinthetdk €s elké-
szithet6k. (Ez egyben a strukturilds egyik fele is.) Ha most at-
gondoljuk, hogy lényegében mit is kell ebben a programban
megcsindlni, kindlkozik az 1. mellékleten lathaté vazlat. Aztan
majd meglatjuk, hogy toltjiik ki tartalommal a részeket, nem
egyszer bizonyara tijabb részekre osztva egy nagyobb egységet.

Els6é adagként a valtozok inicializdldsa, egyéb alaplépések
szokasosak. Utana meg lehet érdeklédni a forrasfile nevét, hi-
szen legalabb az deriiljon ki hamar, melyik programot kell majd
atalakitani. Aztan madris itt van egy kérdés. A feldolgozott prog-
ramot tobb kiilonb6zé médon lehet megjeleniteni. Az egyik a
nyomtatott lista, ez rendben van, hiszen erre megy ki az egész
jaték. Nem mindenkinek van azonban nyomtatéja, hanem lehet,
hogy csak egy ismerds tudja a listat kinyomtatni, 6téle viszont
nem kérhetem, hogy az atalakitéoprogram futtatdsaval is bajlod-
jon. Tehat az a megoldas, hogy az atalakitott listat otthon lemez-
re mentem, €s idegenben, csak a kinyomtatdsa van hatra, mint
egy kozonséges program esetében. Igaz, hogy igy a kiilonleges
nyomtatasi szolgaltatasok elmaradnak, de a f6 feladatokat — a
vezérlGjelek behelyettesitése, a sorozatok kédoldsa €s a fellazitas
— ez a moOdszer is megoldhatja. Mas okbdl is sziikség lehet az
eredmény tarolasara, de ezen mar ne ragédjunk.

A képernyOre valo listazas is szoba johet, de ezt elvethetjiik,
mert ez a lemezen tarolt valtozattal utélag kényelmesebben meg-
tehetd. Sokan lehetnek még, akiknek lemezegységiik sincs, csak
kazettds egységiik. Azok ezt a programot mentésre egyébként
sem haszndlhatnak. A feldolgozas tervezett — és kézenfekvG —
modszere szerint ugyanis a forrasprogramot soronként olvas-
nank be és atalakitva mentenénk egy masik file-ba. Ez pedig ka-
zettan lehetetlen. Beolvashatnank az egész programot egyszerre,
az éppen futé feldolgozéprogram mogeé, és kiilon lehetne a men-
tést az egész végén megcesindlni. Barmennyire is tudom, hogyan
irnam meg ezt a valtozatot, még sincs elég indittatdsom egy ilyen
munkdhoz; mas még megprobalkozhat vele. Kazettas egységek
hasznal6inak tehat a megnyitds atirasat kell majd elvégeznitik,
és a kozvetlen nyomtatdsi mod az & esetiikben is hasznalhat6
lesz.

A fenti gondolatfutam eredményeként szimomra az maradt,
hogy vagy egybdl a nyomtatéra megy az 4j lista, vagy lemezre,
késébbi nyomtatdsra vagy egyéb atalakitasra. Alapelv, hogy a
felhasznal6t nem j6 feleslegesen zaklatni. Ezért a kimeneti file
nevét csak akkor kérdezem meg, ha mar tudom, hogy a nyomta-
tas helyett a mentést valasztotta. Tehat a szolgalttasokra vonatko-
z0 kérdések megel6zik a mentésre vonatkozot (399. és 799. sor).

Sok kérdést feltevd program hasznalatakor célszerd valami
kibuvot adni a kezelOnek arra az esetre, ha a valaszok valamelyi-
két elrontotta. Nem igazan szép, ha a rossz vilaszokkal beillitott
modon el kell inditani a feldolgozast, hogy aztan azt megszakitva
ajra kelljen a programot inditani az Gj, helyes valaszok megada-
sahoz. Van ennek a kibivonak sokféle fokozata, azt is beleértve,
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hogy a mér bevitt adatok koziil a megfelelGket Gjra be kell-e vin-
ni, mindenesetre ez az ellendrzési pont van a 899. sort6l.

A program irdsakor célom, hogy amig a futéképes viltozat
nem késziil el, lehetSleg ne kényszeriiljek az egész program 4t-
sorszamozasara. Részben azért, hogy azok is kovetni tudjak a
munkankat, akiknek valami fatélis véletlen okdn még nincs a bir-
tokdban egy dtsorszdmozasra képes program. Nagyobbrészt
azért, mert a fejlesztés soran j6l bevalt az a médszer, hogy a
program fontosabb belépési pontjainak (azaz a f6bb részek és
szubrutinok kezdGsorainak) sorszdmat egy papirra gy(jtom
Ossze. Ezutan ha egy bizonyos szubrutint akarok valahol meg-
hivni, nem kell a programlistiban megkeresnem a sorszamat. A
fontosabb belépési pontokat rovid idé utan fejben is lehet tartani.
Az atszamozas felboritand ezt a rendet, ezért igyekszem eldre
elég helyet hagyni, ahol arra sziikség lehet. Masik fontos szaba-
lyom, hogy soha, semmiképpen nem hivatkozok csak egy REM
utasitasbol all6 sorra. Ha ezeket a sorokat utélag barmilyen ok-
bdl (pl. helytakarékossdg vagy az olvasias megnehezitése idege-
nek szdmdra) eltavolitom, nehogy emiatt azonnal tele legyen a
programom hivatkozasi hibiakkal. Ezek tehat az okai a REM so-
rok talan szokatlan szamozasanak.

A tovabbi teend6rdl eldre csak annyi elképzelésiink lehet,
hogy valahol meg kell oldani a f6 feladatok egy-egy elemét, nyil-
van szubrutinokban. A kettSs vonalakkal a programrész szubru-
tin voltat szoktam jelolni, nehogy akar véletleniil is GOTO-val
hivatkozzak rajuk. A program legvégén a DATA utasitasok he-
lyét kiilonitettem el. Ennyi tehdt a program viza egyelGre, ezt
majd Gjabb részekkel bévitem, ahogy kitisztulnak az egyes rész-
feladatok.

Legyen az elsé részfeladat a programlista fellazitasa sz6ko-
zokkel. Annyit mar el6re eldonthetiink, hogy minden program-
sort karakterenként fogunk a lemezrdl beolvasni, és dtmasolni
a kimeneti file-ba, amely vagy a nyomtat6n, vagy a lemezen lesz.
Minden byte 4tmdsolasa utdn eldontjiik, kifrunk-e még egy sz6-
kozt is, vagy nem. Ezt a dontést lehetSleg minél egyszeriibben
€s gyorsabban kell elvégezniink, de vannak kiilonleges esetek,
amelyeket nem szabad erGszakkal uniformizalnunk.

A témdhoz tartozik, hogy a programsorokban nemcsak a
valtozok €s a konstansok, hanem az utasitisszavak és a mive-
leti jele (!) is egy-egy karakteren vannak tdrolva. Azokat az
egybyte-os kédokat, amelyekkel a BASIC rendszer a helyesen
beirt utasitdsokat rogton a bevitelkor lecseréli, tokennek neve-
zik. A tokenek listdja a kézikonyvekben megtaldlhatd, de a to-
vabbiakbdl is elGallithat6 lesz. C64-en a tokenek kodja 128 és
203 kozé€ eshet, kivétel a Pi 255-6s tokenje. Ennek a k6doldsnak
az ahaszna, hogy a sor bevitelekor a gép egyszer mar megkereste
és felismerte az utasitasszavakat; a bevitelkor egy toredékmasod-
percnyi késés nem vehetd észre. Ha a program futtatasakor kelle-
ne ezt a keresgélést folyamatosan elvégezni, a program sebessé-
ge nagyon lecsokkenne. A tokenekkel elGkészitett (el6forditott)
program olvasdsakor a BASIC hamar el tudja dénteni, hogy uta-
sitashoz érkezett-e: ha a kéd 127-nél magasabb, akkor egy t4bl4-
zatbol gyorsan kikeresheti az adott utasitdshoz tartozé mivelet-
sor kezd6cimét az interpreter programjiban. Megjegyzem,
azért a dolog ennél kicsit bonyolultabb, errél majd még beszél-
nink kell. _

Most kell tehdt megtervezniink azt a programrészt, amely
a sz6eszkozok beszirasar6l dont. ElsS 1épésben szedjiik 6ssze,



SZOFTVER

Az utasitasszavak tobbsége utan egy szO6koz kiirasa latszik
megfelelének. Nem irok szokozt a kovetkezGk utan: INPUT#H,
REM, PRINT#, TAB(, FN, SPC{(, tovabba4 a fliggvények s a m(i-
veleti jelek. Vannak olyan tokenek, amelyek elétt és utin is j6
egy szokozt irni, ezek: TO, THEN, STEP, AND, OR. Ezek in-
doklasatol bizvast eltekinthetek. Taldan a REM megitélése lehet
valtozo, de a megvalGsitast megismerve barki kialakithatja majd
a sajat rendszerét. Még egvy megjegyzés sziikséges: a TAB és
SPC kédszavak utdn azért irtam ki a nyit6 zaréjelet, mert a token
egyben azt is helyettesiti.

(2.)

150 dim p(255)

160 for 1i=128 to 203:
109019 rem p()
19020 data 1,1,1, -
10030 data 1, -3
19040 data g
10050
19060

read p(i): next i

o (e Q
190 rem xxx%x basic listazo vl1.2x%

O 110 rem (c) hodi gyula - 8407 O
120 :
2990 rgm w5~ forrasfile

O 300 : O
SHSLrem kerdesek

O 400 : o
el W T et nyomtatasi jellemzok
600 :

O 799 rem ———--—- celfile O
800 :
899 rem —————- mehet?

© ge0 : &
1499 remi  re—r—r kezdo adatok

O 1500 : @)
1999 rem; ~~~m—— feldolgozas ———-—-—
2000

= NS Tam —=——i= vege O
4000

O 43500 end 0
4999 rem ====== fellazitas

O 5000 ::
5900 return O
5998 rem ====== rovidites

O 6000 :: O
6990 return '
6999 rem ====== ellenorzo osszeg

O 7000 :: O
7909 return

hogy mi hol akarunk sz6koézt 1atni egy programban. A viltozéne-
veket €s a konstansokat nem szabad bantanunk. Ha ezeket Ggy
hatdrozzuk meg altalanossagban, hogy a koédjuk 128-n4l kisebb,
akkor az j6, de nem tokéletes. Ha ugyanis a forrasprogramban
a szerzd nagybetiiket is haszndl, vagy példaul torli a képernyét,
akkor ezeknek a karaktereknek a kédja 128 folé€ esik. Viszont
megnyugtatd, hogy ilyen karakterek csak idézGjelekbe foglalva
adhatok meg, kiillonben maga a BASIC szovegszerkesztdje is fi-
gyelmen kiviil hagyja 6ket. Ki lehet prébalni: egy programsorba
nagybetiis valtozonevet irva a név a kilistazott valtozatb6l hiany-
zik. Tehat segitségilinkre lesz az idézGjel, amelyet ezek szerint
kiilon figyelniink, s6t, szamlalnunk kell. A kiilonleges karakte-
rek ugyanis mindig csak a programsorban levd paratlan sorsza-
mu idézgjel utan vannak védve, egyébként tokennek szamitanak.

Tehat nem kell szo6koz a 128 alatti kédszami, €s a paratlan
idézGjelet kovetd karakterek utdn. A maradék részt utasitasok
kédjanak tekinthetjiik. Szintén ne tegylink szokozt a 204—254
tartomany elemei utan, hiszen azok elméletileg értelmetlen toke-
nek; valamint a Pi utdn sem (255). Marad a 128—203 tartomany.

A utasitas-szegmensek kozotti kettGspontok megitélésem
szerint Ggy a leghatdsosabbak, ha utinuk is beszrunk egy sz6-
kozt. A program szovegében eredetileg meglevs szokozoket —
természetesen ha azok nem egy karakterldnc részei — ezek utdn
nem kell 4tmdsolnunk. Igy a kordbban, a gépelés soran véletle-
niil bennhagyott felesleges szé6kozoket is kiszortuk.

Van pér olyan utsitds, amely kiilon elbandst kivan. Az egyik
a DATA. Néhany préba alapjan észrevehetd, hogy a DATA-lista
elemei el6tt levd sz6k6zok az utasitas szempontjabdl hatdstala-
nok, tehat eltavolitandék. Szintén sajatos a GOTO és a GOSUB,
mivel ha ON utasitas utan hasznaljuk, eléjiik is kell egy sz6koz.
Ugyanezért kell tehat kiilon figyelniink magara az ON-ra.

Hat, lathatd, hogy elég sokféle eldgazasa van ennek a vizs-
galatnak. Rdadasul az is megfigyelhetd, hogy ha a kdokat olyan
szakaszokra akarom osztani, amelyeken beliil az elbands egysé-
ges, nagyon sok (egész pontosan 25) szakasz keletkezik. Ha tehat
IF utasitisokkal akarndm a sokféle lehetGséget szétvalogatni,
csak a szétvalasztas legalabb 24 sorba keriilne. Ilyenkor kell
megérezni azt, hogy egy ennyire egyszeru feladatra 1éteznie kell
egyszer(ibb megoldasnak is.

Az én megolddsom a kovetkezd: a kiilonféle tipusokat kod-
szammal jeloljiik, az egyszer(i eseteket nullitél kezdve. fgy az
1’ jelentse azt, hogy nincs sziikség szo6koz beszirasara, ‘2’ a
byte utdni egy sz6kozt, ‘3" pedig mindkét oldalon egy-egy sz6-
kozt. A kiilonleges esetek kapjanak negativ kédokat, ezek egyet-
len utasitdssal elkiilonithet6k. A kédszamokat egy vektorban
(egydimenziés tombben) fogom tarolni, €s a feldolgozaskor ON
utasitdssal fogok a megfelelS program-szakaszra ugrani, ahol az

O (3.) o
11990 rem ====== c%$()

O 11010 data "END", "FOR", "NEXT", "DATA", "INPUTH#", "INPUT", "DIM" , “READ" O
11020 data "LET","GOTO", "RUN","IF", "RESTORE", "GOSUB" , "RETURN" , "REM"
1110390 data "STOP"; "ON", "WAIT" ,"LOAD" , "SAVE* " VYERIFY"  “DEF® . *POKE"

Q 11249 data "PRINT#", "PRINT", "CONT", "LIST", "CLR", "CMD", "SYS", "OPEN" O
110590 "data "CLOSE", “GET": "NEW" , “TAB(" , 2TO"  “FN"_ "SPCT" “THEN"

O 11069 data "NOT", "STEP",+,—, %,/, T, "AND"

11070 data "OR", >, =, <, "SGN", "INT", "ABS", "USR" o
11080 data "FRE","POS","SQR", "RND", "LOG", "EXP","C0OS","SIN"
OQ 11090 data "TAN", "ATN", "PEEK", "LEN", "STR$", "VAL", "ASC", "CHRS" o
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ugras kapcsoldja a vektornak a tokenhez tartoz6 eleme lesz. A
vektor neve legyen P, amelyet egy kiilon irasban vezetett valtozo-
listara maris fel lehet jegyezni. J

Itt még lehet egy kis gondolkodnivalénk. En két ésszert
megoldast latok arra, hogy a tokenhez a kédszamot rendeljem.
Az egyik szerint a vektor 127-elemii lesz, minden elemét én hata-
roztam meg, €s ha a feldolgozott byte kodja (V) 127-n€l nagyobb,
akkor a kéd P(V-128) alakban kaphat6 meg. Ez a modszer tartal-
maz egy eldgazast és egy kivondst, ami id6be keriil. A masik
modszer szerint a P vektor 255-elemd, és a DATA sorok tartal-
mat a 128. elemtdl] kezdve toltom bele. Ezzel feleslegesen tartok
fenn valamennyi tarat (az alsé 128 szamnak), de kozvetleniil
P(V) alakban kiolvashaté a kodszam. A kérdés: tarat vagy idot
veszitsek? Nos, e pillanatban Ggy fest, hogy nem sziikséges a
tarral kiilonosebben takarékoskodni, az idéveszteség viszont
hosszabb programok feldolgozasakor mar 1ényeges lehet; ezért
a masodik megoldast valasztom. Egyébként szintén tarat nyer-
hetnék az id6 ellenében egész tipusi (P %) valtozo6 hasznalataval,,
erre most szintén nincs szitkségem.

SZOFTVER

Maradt még egy tisztazatlan kérd€s, €szrevetted? A masodik
megoldasban mi lesz a 128 alatti byte-okkal? Mondtam, hogy
azokhoz nem illesztiink sz6kozoket. fgy megegyezik a tennival6
az "1’-es kodu csoportéval. Feltolthetnénk a vektort egyesekkel,
de ez felesleges. Csokkentsiik inkabb az 6sszes pozitiv kodsza-
mot eggyel, és a vektorban alapértelmezés szerint megtalalhaté
nullds elemek igy értelmet nyernek. A végeredményt, a kédsza-
mokat a 2. mellékleten lathaté DATA sorok taroljak, a tajékozo-
das megkonnyitése €érdekében tizenhatosaval csoportositva. A
betoltés csak 203-ig tart, mert a tobbi elem, akarcsak a 128 alat-
tiak, most mar maradhat nulla.

A feldolgozas megtargyalasara most mar nincs médom, leg-
kozelebb innen folytatjuk. Azért, hogy a tokenek és utasitasok
Osszepdrositasat az is megoldhassa, akinek nincs ilyen tablazata,

kozlom a 3. mellékletet. Ezekre a sorokra késébb sziikségilink
lesz, majd akkor elmondom, minek.

Hédi Gyula

NEW PLOTS:

Ebben a programban SHIFT+A-t61 SHIFT+F-ig Gj pontokat
hasznalhatunk.

NEW LINES:

Ez a program hasonl6 a NEW PLOTS programhoz, csak itt 0j
vonalak vannak. SHIFT+A-t61 SHIFT+P-ig vannak az 1j
vonalak.

LT Pt o oo o i s e o e o e O
L16 REM @& HEM PLOTS D
120 REM % *
135 FEM #% AT :SHIFT+R TO SHIFTHP i
145 REM % s

158 REM # KESZITETTE BRUZE MRESTRED
LA FED] o o o e o e e

FOR I=49152 TO 49295

READ A FOEE IR D=E5A4A

MEXT
IF S<57941 THEM PRIMT"HIEBAY
SYS4R] 52
DATA 128, 15,881 .8
DAETH
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o) ) ==
R
1
i
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-
ot
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(O

DRATAH

SRR N

DATH A, SN, 2B
B B 254,224,816
CFTHR A, LeS, a2
DATA ASE

REF e e e st 2k Lk B 8 e e e o 120 A S T e P S s e S 4 8
FOR 1= L1228 TO 129325

: SEDE: PORETL - P E=EA4AR

1 SR e O 3T THEM FRINT"HIEA"
DETAR 192, 158, 230, 356, 5986 . B3, 369
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HIEREE]
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DATEA
ORTA
DFRTHA
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OFTFA 5
DRTR Ala.4ai

DETE B, 583
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FEF % HEW L INES e H
REN # 2
REM # AKT:SHIET+A TO SHIFTHR 3
FEM * ; &

REM % EESZITETTE :BRUCE MRESTRD #*
TR E 2 E RS EEEEEEEEEEEEEEELE LRSS

FEOR I=483152 T 42235
o RERD A:FPOEE I,A:S=5+H

MEST

: = IF 5557941 THEM FREIMTY"HIBA"
SYS48152
3 DETE
=58 DATA
DATA
DOATHA
DATA 2
SE DATH 238
=86 DATA
REN

FiR Is=

BEZAT
TF "B 3511 THEH FPRIMNT"HIBRY

CHATE 2550, 3ENE , 36 , B33, 260 , 13008, 985
1 DATH B89, 8993, 255, 888, 2i3e . @233, B5a
CIRTE 3, GSG , O3, B3, 2 GG, D
DATH B3, a0, B33, 805, 4 SR, 255
LT 5 15 N s P 1 B T 1 1 I v 5 S o 5 1 S s 15

ORTH BR6, 255, 223, B9E

o e

I o R e
oo
=

~

Lt
-

pt

@@
T

LAt
-
X

G Ha%F OO0 2y O a0 20 205 ©DEaC 5 QA & D5 ©

TSR o5 55 15 T v T 1 P s 5 s s L L e s T A e T T

OFRTE B3, B3, 23, 3Ree , 255 . B8, SR
DETR 9653 . B85, B . 80 . 5863, B5R, 255
ORTH BaB, 808 . a5, BBE, 898 . D9 ., 2B
DATAR 208, 255,301,801 .981 861, 6]
ORTA @A, 86l a0l , Rz, 02, 862, a8z
DIFRTH G822, 808, 332, 332, 884 , 2549 , B3
DATH 859, 384, 904, B34, 384, 508, B
DATHR BRS, 8605, BB, A0S, 898 . 882, 51a
DATA Bl Al6. 8le. Al Bl 16,8918
DRTH BE22,.832.832, 32, 032,832,032
DARTA 832,854, Bad, Bsd, Aad , BEd , B

DATH BEd, BEd
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Hobbi ELEKTRONIKA

HARDVER

FINAL 3 CARTRIDGE C-64-HEZ 4. r¢s2)

MONITOR

Bevezetés

A gépi k6di monitorba a kovetkez6 négy funkcié van
Osszesitve:

— maga a gépi k6édi monitor,

— diskmonitor,

— karaktermonitor €s

— sprite monitor.

A gépi koédia monitor néhdny olyan extra utasitast is tartal-
maz, amelyek nagyban leegyszer(sitik a gépi koéda programo-
zast. A monitor utasitdsai a funkciébillentylikkel konnyen
hivhatok.

Amig a gépi kodi- és diskmonitor nem szamit kiilonleges-
ségnek, addig a karakter- és sprite monitor annal inkabb az. Ez
utébbiakkal sajat sprite-ok és karakterek is készithetok.

Belépés és kilépés a monitorbol

BASIC-b6l haromféle médon lehet a monitort inditani:

— a MONITOR sz6 begépelésével és RETURN,

— az F2 funkciégombbal €s

— a PULL-DOWN meniibdl kivalasztva.

Ezeken kivil a FREEZER meniibdl is kivalaszthat6 a
monitor.

A monitor hivdsa utan a képernyon megjelennek a regiszte-
rek a szokdsos formatumban:

PC IRQ SX ACXR YR SPNV—-DBIZC
v ADRE: EA3L _C].C5 ER- 86 . F5:X . X% a0k

A monitorbél az X gomb és a RETURN megnyomasaval 1éphe-
tiink ki.

Memoria megjelenitése

A memoria kiilonbozé jelentési adatokat tartalmazhat,
amelyekhez célszer megjelenitési modok tartoznak. Az adato-
kat meg lehet jeleniteni hexa szam, szoveg, sprite-rajz, karakter-
rajz, vagy disassemblalt programlista alakjaban:

2000 45 87 a3 17 98 32 ef 33 hexa

2000 HALLO DAS IST TEST VOM FC szoveg

2000 X5XS SRS R XRR sprite

2000 x5 X35 karakter

2000 PHA program meg-
jelenitése.

A modul lehet6vé teszi, hogy a gép meméridjat On az elébb
felsorolt médon jelenitse meg. LehetGsége van arra is, hogy bar-
melyik megjelenitési médban a memoria tartalmat a cursorbil-
lentytkkel le- vagy felfelé gorgetve konnyen at tudja tekinteni.

Viltoztatdsok a memoridban

A tar tartalmat a monitor segitségével konnyen megvaltoz-
tathatja a régi tartalom feliilirasaval és a RETURN gomb meg-
nyomasaval.

ROM-RAM dtkapcsoldsok

A C-64 ROM alatti RAM teriiletek elérhet6k a B bank-
atkapcsol6 parancs kiaddsaval. A regisztermutatokbol kiolvas-
hat6, hogy éppen melyik bank aktiv.

Gép- és floppymemoria

A monitorral a szamit6gép és a lemezegység memoridjaban
egyarant dolgozhatunk. l-es médban a gép, 2-es médban a
floppy memoridja érheté el.

Atkapcsoldsok a két memdriateriiletre

A monitormeghivasa utin mindig az 1-es méd all be. A le-
mezegység memoridjaba az OD utasitassal térhet at. A regiszter-
kijelz6n ekkor a DS betlik mutatjadk Onnek az aktudlis helyzetet.
Visszatérés az O paranccsal lehetséges.

A monitor utasitdskészletének dttekintése

Ebben a pontban a monitor minden utasitdsat ismertetjiik.
Minden cim ill. érték hexadecimalisan értendd, ha nincs kiilon
utalas!

A monitor utasitiskészlete a kovetkezs:
Assembldlas
Osszehasonlitas
Disassemblalas
Karakter generilds (edit character)
Sprite generalés (edit sprite)
Memoéria feltdltése (fill)
Gépi k6da program inditdsa (go)
Keresés a tarban
Szovegbevitel (interpret)
Programtoltés (load)
Memoria megjelenitése (dump)
Atkapcsolds a ROM és a RAM kozott
Nyomtatéiizem bekapcsoldsa (print)
Regiszterek megjelenitése (register display)
Tarteriilet kimentése programként (save)
Memoriatartalom atvitele egy mas tertiletre
Kilépés a monitorbdl (exit)
Decimalisbdl hexdba atalakitas
Hexabdl decimalisba atalakitas
Disk parancs kiadasa (egyenért€kd a DOS” pa-
ranccsal)
Disk parancs: egy szektor olvasasa (read)
Disk parancs: egy szektor irasa (write)
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A funkciobillentyiik haszndlata
A monitorban az F3, F5 és az F7 billentyik hasznalhatok.

F3 hatdsara a cursor a képerny6 bal felsé sarkaba ugrik. Ha
nyomva tartja, akkor lefelé scrolloztatja a képernyét.

F5 acursort a képernyd jobb alsé sarkaba viszi. Ha nyomva tart-
ja, akkor a képernyét felfelé scrolloztatja.

F7 billenty( a directory-t irja ki a képernydre.

A monitorutasitdsok ismertetése
A Assemblalds
A monitorba be van épitve egy kis direkt assembler, amely-
nek segitségével On kisebb gépi kéda programokat meglrhat
Ugyeljen arra, hogy a startcimet négyjegyud hexa szam for-
majaban kézvetleniil az A utasitas utan kell megadni. Ilyen mé-
don, ha egy assembler utasitast begépel, majd RETURN-t iit,
az rogton leforditasra keriil, és a memoridba tarolodik. A gép
a kovetkez0 sorban az A betlit €s a tArcimet automatikusan adja
addig, amig egy tires RETURN-t nem kap, amire visszatér a mo-
nitorba.

Syntax: Axxxx mnemonik (operandus)
XXXX = startcim
mnemonik = parancs mnemonik
operandus = direkt v. cimop.

- Osszehasonlitas

Azokat a memoriahelyeket jeleniti meg, ahol kiilénbség van
a két 0sszehasonlitandé tartertilet tartalma kozott. Ha nincs kii-
lonbség, akkor nincs vilasza az utasitasnak.
Syntax: C XXXX yyyy zzzz
xxxx = kezd6cim
yyyy = végeim
zzzz = Osszehasonlitand6 kezd6cim

D Disassemblalas

Akkor van értelme, ha a vizsgalandé tarteriileten gépi kodi
program helyezkedik el. Minden disassembldlt sor egy ponttal
és egy vesszOvel van bevezetve. Ha On 4t 6hajt térni itt a mem6-
riatartalom megjelenitésére (lasd majd H-ndl), akkor a vesszGt
kettGspontra kell atirnia!

Syntax: D xxxx yyyy xxxx = kezd6cim
d xxxx yyyy = végcim
EC Karaktergeneralas

Ezzel a paranccsal On megvaltoztathatja azoknak a tirhe-
lyeknek a tartalmat, ahol a karakterkészlet helyezkedik el. Egy
csillag (*) aktiv pontot, egy pont (.) iires pontot jelent.
Syntax: EC xxxx yyyy xxxx = kezdécim yyyy = végcim

F Tartertilet feltltése
Ezzel a paranccsal On a tar egy adott részét adott értékkel
toltheti fel.

Syntax: F xxxx yyyy zz  xxxx = kezd6cim zz = tartalom

yyyy = végcim
G Program inditdsa
Syntax: G xxxx xxxx = inditdsi cim

H Keresés a tarban

Az utasités arra szolgal, hogy egy legfeljebb 6 byte-bdl 4ll6
sorozatot a memoridban megkeressen. A monitor minden olyan
cimet kiir, ahol ez a byte-sorozat — az adott hatarok kézott —
el6fordul. Eredménytelen keresés esetén semmilyen megjeleni-
t€s nincs.

xxxx = kezdécim

yyyy = végeim
zzzzz7 = keresendd

Syntax: H XXXX yyyy zzzzzz
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I Szovegbevitel

Ez az utasitds megjeleniti a tar tartalmat, mint széveget. Itt
a szoveg kiolvashatd, €s tetsz€s szerint megvaltoztathato.
Syntax: I xxXxx yyyy xxxx = kezdGcim

yyyy = végcim

L Programbet6ltés

Ez az utasitas lehetGséget ad arra, hogy a programot memo-
ridba toltsiik. Kazettardl csak a mentési cimre térténhet a toltés,
de lemez esetén megadhat6 a t6ltési cim.

Syntax: L”NEV” XX YYYY XX = késziilékszam
yyyy = célcim (csak
disk-nél)
M Memoria megjelenités

Az egyik leggyakrabban haszndlt monitor funkci6, amely-
ben a memoridt megjeleniteni és feliilirni lehet.

A megjelenités moédja: a kezd6cim utdn 8 hexa szam, majd
ezt kovetGen az ezeknek megfelelé betik vagy grafikai szim-
bélumok.

A memoria megvaltoztatdsdhoz a cursor-t a megfeleld hexa
szamra kell allitani, azt atirni és a RETURN-t leiitni. A cursor-
vezérlS billentytkkel a kijelzési kép gorgethetd.

Syntax: M Xxxx yyyy xxxx = kezdbcim
yyyy = végcim
O Bank atkapcsoldsa

A modul lehetévé teszi Onnek, hogy a ROM alatti értékes

RAM teriiletekhez kényelmesen hozziférjen, azokat hasznélja.

Syntax: Ox x = szam 0..7
x ért€k  ROM cimek: AOOO—BFFF DOOO—DFFF EOOO—FFFF
0és 1 RAM RAM RAM
2és3 BASIC ROM CHAR ROM KERNAL ROM
-4 RAM RAM RAM
5 RAM I/O RAM
66és7 BASIC ROM /O KERNAL ROM
OD Floppy monitor

Ezzel az utasitdssal a floppy meméridja jelenithet meg a
monitor segitségével, és az abba valo6 beavatkozis is lehetdvé va-
lik. Minden parancs ugyaniigy hasznélhat6é mint a normal moni-
tor esetében.

Syntax: OD

A floppy mikroprocesszora 4ltal hasznilt teriiletek a ko-

vetkezok:

0000 — O7FF 2 Kb RAM

1800 — 180F 16 byte VIA1 (bus-controll 6522)
1900 — 189F 16 byte VIA2 (bus-controll 6522)
A000 — FFFF 16 kB ROM (floppy op. system)

Visszakapcsolds a normdl monitorra az O parancs kiad4ds4-
val torténik.

P Nyomtatas bekapcsoldsa

Ennek a parancsnak a segitségével a megjelenités nyomtatén
fog megtorténni a képerny6 helyett. Kikapcsolds a parancs ismé-
telt kiadasaval lehetséges.
Syntax: P

R Regiszterek megjelenitése

A mikroprocesszor regisztereinek megjelenitésére szolgal6
utasitas.
Syntax: R
Példa:
R

PC IRQ BK AC XR YR SPNV—-BDIZC
.;-:AB25:; BA314.07./BDFF  FC P9 X« /X: X5l laddX



PC = program counter
IRQ = interrupt request
AC = accumulator
XR = X register

YR = Y register

A statusregister bitjei:

= negative flag
overflow flag

nem hasznalt

break command flag
decimal mode flag
interrupd disable flag
zero lag

carry flag

ONGOD B | <2
W

S Tarteriilet mentése
Ezzel a paranccsal tetszOleges tarteriiletet lehet program-
ként kazettara vagy lemezre menteni.
Syntax: S”NEV ”,xx yyyy,zzzz xx = késziilékszam
yyyy= kezdbcim
zzzz = végcim+1

j i Tarteriilet atvitele

Ez a transzport parancs tulajdonképpen mésolé parancs.
Egy tarteriilletnek egy masik helyre torténd &atmdésoldsa a
feladata.
Syntax: T XXXX.yyyy,zzzz xxxx= masolando teriilet

kezdScime

yyyy= végcime
zzzz = célcim

X Kilépés a monitorbodl
Kiadva ezt az utasitast, és a RETURN-t leiitve, a BASIC-ba
jutunk vissza.
#  Decimadlis-hexa atalakitas
Syntax: #decimalis szdm
$  Hexadecimalis-decimalis atalakitas
Syntax: $xxxx  xxxx = négyjegyl hexa szam
@ Disk parancs
*R Egy szektor beolvasasa lemezrél
*W Egy szektor kiirasa lemezre

kinthetd, kiprébalhato, készreszerelve megvasa-
rolhat6 a HOBBI ELEKTRONIKA i
letben.

1 ARA: készreszerelve, bedobozolva, letesz-
telve: 3450 Ft. Folyamatosan kaphat6 egységcso-
mag, panel és részegység a C tjsdgban kordbban
megjelent cikkeimhez is. Ezek egy része miko-
dés kozben megtekinthetd, kiprébalhato.

; A vidéki olvasOknak segit a szerzd
'> levelezG-egységesomagkiildé  szolgéltatasa. A
megrendelt bovitét postan, utanvéttel elkiildom.

3
! A FINAL 3 mi(ik6d6é mintadarabja megte-

szakliz-

A e

HARDVER

Ezek az utasitdsok egyszerre 256 byte (1 szektornyi) infor-
maciét olvasnak, ill. irnak a lemez adott trackja és szektora sze-
rint. Az ir6 utasitast koriiltekintden hasznalja, nehogy végzete-
sen tOnkretegye lemezét!
Syntax: *R xx yy zz = xx

*W xxyyzz yy
zz

track szdma

szektor szama
memoriateriilet cimének felsé
byte-ja, ahova a kiolvasott
adatokat el kell helyezni, ill.
ahonnan a kiiras adatait kell
venni.

A CENTRONICS nyomtatok interface-ét az user portba
kell csatlakoztatni. A nyomtaté késziilékszama 4.

Grafikus nyomtato esetében a karakterszélesség a decimalis
56332 cim tarhely céliranyos feltoltésével bedllithat6:

POKE 56332,XY ahol

XY

Egyszeres siriiség (single density) (60 dpi) 48
Kétszeres sirdség (double density) (120 dpi) 49
Gyorsnyomtatds (high speed) (120 dpi) 50
Négyszeres slirliség (quadruple density) (240 dpi) Sl
Képernydgrafika (CRT Graphics) (80 dpi) 52
Plottergrafika (72 dpi) 53
Képernyégrafika (CRT Graphics II) (90 dpi) 54
Kicsinyitett betis iras 76

Beillitas elStt tanulméanyozza a nyomtatéja kézikonyvét! Ha
a nyomtaté nem szo6lalna meg, kisérletezzen inicializdlasként a

POKE 56332,128 vagy a

POKE 56332,53  paranccsal.
Megjegyzés:
A FINAL 3 cartridge a sziiletése 6ta sok valtoztatdson ment ke-
resztiil, ezt jelzi a 3-as verziészam is. A program végrehajtott
valtozast nem. mindig kovette a hasznalati utasitds médositasa,
ezért el6fordul, hogy a cartridge szolgaltatiasa €s a hasznalati uta-
sitdis néhdany ponton nincs 0sszhangban!

(Vége)

|
Telefonon és levélben is rendelhet. A HOBBI E
ELEKTRONIKAHOZ nem kell hosszii levél. i
Rendelését roviden, egyértelmien kozolje. Az E
izletben megvasarolhaték a C Gjsag korabbi sza- b
mai is. !
Levélcim: “
HOBBI ELEKTRONIKA, 1656 BUDAPEST E
Pf.:50; |
Uzletcim:

BUDAPEST VII., Dézsa Gyorgy it 16.

Jobbéagy u. sarok.

Nyitva:

H—P. 10—17-ig, zaras utan lizenetrogzitd.

Tel./Fax: 122-8892
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Felhasznaloil progran

A DISK WIZARD
Lemezmanipulatora és rendezdje

A mai leiras témajaul azért a DISK
WIZARD szolgal, mert a C-64 és a
PLUS/4 gépeken ez a program —, illetve
ennek a programnak a két emlitett funk-
ci0ja — hasznalhaté leginkabb a directory
,,megbdvolésére”’, és mivel a két funkcid
egyazon programban megtalalhat6, a di-
rectoryt kényelmesen alakithatjuk a sajat
izléslink szerint.

Egyszer(isége miatt kezdjiik talan a
katal6gus-rendezével (dir-sorterrel)! A
DISK WIZARD fémeniijének jobb olda-
lan taldlhaté a DIR SORT meniipont. A
SPACE billenty(vel valthatunk a baloldali
és jobboldali ablakok kozott, az ablakon
beliil a kurzornyilakkal mozoghatunk, és
a RETURN gombbal vilaszthatjuk ki a
megfelel6 funkciét. A DIR SORT menii-
pontnak sajat almeniije van, ami négy to-
vabbi csoportra tagolodik, melyek: a szer-
kesztéssel kapcsolatos meniipontok (be-
szlrés, poziciondlas, torlés), a vonalde-
finialds, az I/O menii (directory beolvasa-
sa és kiirasa), valamint a fomeniibe valé
visszatérés. A meniiablakon kiviil még
két masik is lathat6 a képen: egy keskeny
a képernyd jobb felds részén (betdltés utan
egy hossza vizszintes vonalat tartalmaz),
jobboldalt alul pedig a directory-ablakot
taldlhatjuk. Ezen utobbiban az alsé két
funkciégombbal, valamint a SPACE bil-
lentytvel mozoghatunk a kovetkezdk sze-
rint: az F3 felfelé mozgat, mig az F4
(PLUS/4:HELP) és a SPACE lefelé 1ép-
tet. A meniiben a kurzorgombokkal allha-
tunk rd a kivant meniipontra, €s RETURN
billentyivel 1éphetiink bele.

A meniipontok:

INSERT — tagolGsor beszurasa
POSITION — fajl mozgatasa a katalo-

gusban
DELETE — tagolésor vagy fajl kitor-
lése

DEE. LINE — tagol6sor definialasa

READ — katal6gus betoltése
WRITE — katal6gus lemezre irasa
MENU — kilépés a fomeniibe

Az INSERT paranccsal tagolésort
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szurhatunk be a lemezen 1évé fajlnevek
kozé. A directoryban ezen a helyen egy
nulla blokk hosszi, DEL kiterjesztés fajl
all majd, melyet a 18. sav nulladik szekto-
rara (azaz a directory-blokk kezdetére)
linkel a gép.

A POSITION paranccsal mozgathat-
juk a fdjlokat a kataléguson beliil . Igy pél-
daul felhasznal 61 programokat tartalmazo6
lemeziinkon egy csoportba gydjthetjiik a
gyorstoltéket, a fajlmasolokat, a lemez-
masoldkat, €s igy tovabb. A csoportokat
tagol6sorkkal valaszthatjuk el, melyek
tartalmat a DEFE.LINE meniipontban ad-
hatjuk meg. Szabadon hasznalhatjuk a
tablazat szekeszts karaktereket is, igy iz-
léses directoryképet alkothatunk.

Vigyazzunk arra, hogy ha egy fijlt a
DELETE funkciéval torliink le, annak
helye a lemezen nem szabadul el. Ugyan-
ez torténik akkor, ha a POSITION pa-
ranccsal fajlt ,, felvettiink, majd annak
,,lerakdasa’” nélkiill a tartalomjegyzéket
lemezre irjuk. Ha agy gondoljuk, hogy
valamit elrontottunk, és a tartalomjegy-
z€ket még nem irtuk lemezre (WRITE
parancs), akkor a READ segitségével az
egészet Gjratolthetjiik, és Gjraszerkeszt-
hetjiilk. Abban a sajndlatos esetben, ha
hibankra csak felirds utan joviink ré,
készitsiink a lemezrdl biztonsagi masola-
tot, és a DISK WIZARD DEFORMAT
parancsaval megprobalhatjuk visszahoz-
ni az elveszett fajlt. A biztonsagi maso-
lat készit€sét az indokolja, hogy a DE-
FORMAT nemcsak a kivant fajlt hozhatja
vissza a lemezrSl, hanem nemkivant
,,szemetet” is. Figyeljlink arra is, hogy ha
a modositasok lemezre irasa nélkiil a
MENU parancsot valasztjuk, minden
munkank karbavész, ugyanis a program
kérdés nélkiil kilép a fémeniibe! Szer-
keszt€s utan nem art, ha a meghajtét ini-
cializaljuk.

Most ratérnék a masodik témadra,
mely a MANIPULATE meniipont hasz-
nalatat ira le. A meniipontot kozvetlentil
a DIR SORT felett talalhatjuk, és mentiije,
valamint annak kezelése er6sen hasonlit a
DIR SORT-€éhoz. ElGszor vegyiik sorra a
meniipontokat!

PROGRAM

NAME — fajlnév megvaltoztatdsa
TYPE/REC. — f4jltipus  megvaltoz-
tatdsa
LENGTH — hossz (blokkszam)

megvatoztatasa
TRACK — kezddsav atdllitasa
SECTOR — kezddszektor atirdsa
CLOSE — f4jl lezarasa
(UN)LOCK — f4jl irasvédelem ki/be
SCRATCH— f4jl torlése
WRITE — directory felirasa
READ — directory betoltése
MENU — kilépés a fémeniibe

Mint lathatjuk, a meniiablak ismét
tagolodik. A meniipontokb6l az utols6
harom megegyezik a katal6gus-rendezé
pontjaival, igy ezekre (valmint a meniin
beliili mozgasra, mely szintén megegye-
zik a mar fentebb leirt moéddal) nem térek
ki. A toébbi meniipontr6l majd késébb,
el6bb tekintsiik at a képernydt!

A jobb alsé sarokban taldlhatjuk meg
amar ismerds directory-ablakot. A felette
lathat6 ablak azonban teljesen 1j, sokkal
Osszetettebb, mint a DIR SORT egyszer(
tagolésor-ablaka. Itt a legfolsé kis tégla-
lapban a fajl kezdGsavjat, mellett pedig a
kezdGszektort lathatjuk. Alattuk helyez-
kedik el a f4jl neve, ezalatt baloldalt a ti-
pusa (DEL,PRG,REL,SEQUSR vagy
===_ ha a f4jlt letdroltiik), jobbra téle
az irasvédelem lathat6é (ha iires, a f4jl
irhat6/torolhetd, ha egy ” <” jelet la-
tunk, védett. Ett6l jobbra a fijl esetle-
ges nyitottsagat olvashatjuk le (ha nem
zartak le, itt egy ”*” lathatd, olvasaskor
WRITE FILE OPEN iizenetet kapunk),
mig a jobbszélen a fajl hosszat talalhatjuk
meg.
A NAME funkciét kivalasztva a név-
ablak kitirtil, és beirhatjuk a kivant Gj ne-
vet. A TYPE paranccsal megvaltoztathat-
juk a fajl tipusat az aldbbiak szerint:

A lenyomott A billentythoz

billentyd tartozo billentyd
D ' DEL
5 PRG
R REL
S SEQ
U USR

A LENGTH kivalasztdsa utdn be-
irhatjuk az Gj blokkszamot. Ezzel nem
valtoztatjuk meg a program valédi mére-
tét, csak a katalégusban jelzett hosszit.



Nulla és 65535 kozotti értéket adhatunk
meg.
A TRACK/SECTOR pontokban a
kezddsavot/szektort hatarozhatjuk meg.
A gép nulla és 255 kozotti értéket fo-
gad el.

A CLOSE paranccsal lezarhatunk
egy nyitva felejtett/nyitva hagyott fajlt,
hogy ezutin hozzaférhessiink a benne ta-

rolt adtokhoz. Hataséara eltdnik a “*” a
megfelel6 ablakbél. Torolt fajl esetén (ti-
pus: ===) a fajltipus DEL-re valtozik.
és a fajl Gjra lathaté a directoryban.

Az (UN)LOCK paranccsal ki/be

kapcsolgathatjuk a fajl irdsvédelmét. Ha-
tdsdra a fajltipus mellett megjelenik (vé-
dett), illetve eltlinik (normal)a ” < ” jel.

A SCRATCH opciéval a fajlt toroltté

PROGRAM

nyilvanitjuk. Az elfoglalt hely nem szaba-
dul fel! Kiirds utan inicializaljuk a meg-
hajtét, SCRATCH és torolt fajlon alkal-
mazott CLOSE utdn pedig validaljuk is
meg a lemezt!

Koszonom e havi figyelmiiket, vi-
szontlatasra a kovetkezé szamban!

Kovécs Istvan Attila

Praktikus gondolatok a

A flag-eg legtoményebb alkalmaza-
séaval, a 6510 processzor Gn. statuszregisz-
terénél taldlkozhatunk (lasd dbra).

Mikodésének alapja, a regiszter tar-
talmanak bindris szamként torténd értel-
mezése. Egy decimadlis szam bindris alak-
jét Gin. bitmintdnak (maszknak) is tekint-
hetjiik. (Es mi éppen ezt fogjuk tenni.)

Témankon tilmenden, a bitminta he-
lyes értelmezésének nagy fontossdga van

liink (mint pl. a fentebb emlitett statuszre-
giszternél), maris flag-nek tekinthetiink
minden jelentést hordoz6 bitet. (Egyéb-
ként a flag-et néhol kapcsolénak, néhol
jelzébitnek nevezi a szakirodalom.)

(A flag-ek) ,,... a feltételes elagaza-
sok €s az ehhez hasonlé dontési folyama-
tok alkalmazisanal alapvet6 fontossa-
gaak.”” [2] A BASIC-ben mégis ritkdn
éliink a flag-ek alkalmazéasaban rejl6 lehe-

FLAG-rol

A mellékelt programot (RUN 70)-nel
inditva, interaktiv médon hatarozhatjuk
meg azt a decimalis szamot, amely tartal-
mazza a tulajdonsagokat kijelolé
flag-eket.

A rutin a decimadlis szdm, és a bitmin-
ta kifrasaval all meg.

A bitmintaban az ,,I’*es szamjegyek
mutatjdk a kijelolést.

7. bit: karcsi (rem: ez a baloldali

pl. a sajat karakterek tervezésénél, vagy tdségekkel. szamjegy)
nyomtatéknal, a grafikus iizemma&d prog- Nos hat ezért mutatunk be egy gya- 6. bit: molett
ramozasanal. A logikai mdveletekrél korlati példat: Egy max. 168 értékd deci- 5. bit: magas
most ne ejtsiink sz6t. malis szammal leirhatjuk egy személy ha- 4. bit: alacsony
Ha viszont a bitminta kiilonb6z4 he- romféle testi adottsagat; hajszin (4 féle), 3. bit: fekete
lyiértékd bitjeihez valami jelentést rende- termet és alkat (2—2 féle). 2. bit: voros
1. bit: barna
o 0. bit: széke
o ?ar?m bitminta/flag demoprogram (CONT)—ta.l 1éphetiink a kovetkezd
20 {nput® MAlc 300 be gy szamot O rutinba. A bejelentkez6 kérdésre leirjuk
O (0-25%) !";d:if d>255 then 20 az el6z6leg kapott szamot €s mdris kiiréd-
30 print :goto 200 O nak a valasztott tulajdonsiagok.
40 : . Persze tudom, hogy a példaprogram
£ zg r:em a jelzoszam meghatarozasa S .. kissé bugyuta”, de jétéknak, a fantézia
70 for 1=0 to 7:read t$(1)inext 1 megloditasara, a médszer bemutatasara
O 80 data szoke,barna,voros,fekete ; talan megfelel.
9@ data alacsony,magas,molett,karcsu O ((RUN)-nal inditva a programot, ki-
100 : . . o ot .
O iio d=e: print" ¥k for 1=0 to 7 o ;L?:E;Ru)k a 0 és 255 kbzotti szimok bit
120 print t$(1)" W ggen/MNEEn" : 3
O 130 get ws:if w¥<>"i" and w$<>"n" then 130 Felhaszr}élt irodalom:
:;g ; {dw;i;n" then 190 O [1] Dr. Ury Laszl6, COMMODORE
=d+
O 160 if 1<3 then 1=3:goto 190 64. l[IZS]Iﬂ;T?zzéc}EIESm OXFORD Sz4mi-
170 if 1=4 th 1=5: { 190
0 Ny S AT 2 tastechnikai Sz6tdr. NOVOTRADE Kiad6
O 1992 next l:print "SI A jelzoszam:"d 1989 Szasz Sandor
200 print "l A bitminta: "g; &,
O 214 =
220 for 1=7 to 0 step -1
230 if d and 211 then print "1"j:goto 250 O lNIVI IB]DIIIZIC!
240 print "@"; s . / .
O 250 next l:print:stop B _ E ::::;E:,i:m Itulcaorouias)
260 : vy ; -
O 270 rem a tulajdonsagok kiiratasa [') ';‘egﬂ.sz"':.k'“s’e’fr‘-‘f‘felyfdb"
280 : @) e ecimalis szamitasi mo
290 input"sEBl A jelzoszam "3t =~ B belsd megszakitds
O 300 print"S®:for 1=0 to 7 = V belsd tvitel bit
310 if t and 211 then print " "t#(1) @) = N negatlv bit
0O 320 next l:print:end
I e S
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SzoftverGjdonsagok

Teletext dekéder kartya

Lapunk 1994/05-6s szamaban mar
talalkozhatott az olvasé egy teletext prog-
rammal, ami véletleniil az IBM PC soft-
warelijdonsagok rovatba kertilt be, holott
a program C64-en fut.

Azzal a programmal mi magunk ké-
szithettiink képdjsagokat, amelyeket ké-
sObb ki is menthettiink lemezre.

Viszont a legtébb modern gyartma-
nyt televizioé képes a TELETEXT vételé-
re. Miért ne lehetne ugyanezt egy szami-
togéppel is megcsinalni???!!!

A Scanntronik Mugrauer GmbH ne-
vii német cég jovoltabdl a piacra kertilt
egy teletext dekdder kartya, amelynek se-
gitségével szamitgépiink képes lesz a tele-
text vételére.

A karty Commodore 64-re, illetve
PC-re egyarant elkésziilt, és a hozza tarto-
z0 programok is nagyon hasonlitanak
egymasra, de a leiras és a képek a PC-s
valtozatrél késziiltek.

A C64-es modul az USER portra
csatlakozik, s ki kell hangsilyozni, hogy
csak — mint minden perifériat — kikap-
csolt allapotban szabad a C64-re radugni.
A PC-s kartya egy 8 bites kartya (lasd a
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képen), tehat akar egy XT-n is dolgozha-
tunk vele. A programja pedig egyarant fut
minden monitoron; hasznialhatunk HER-
CULES monitort grafikusan is, illetve
szovegformatumban, de CGA-t, EGA-t és
VGA-t is, de csak EGA felbontas mellett,

HARDVER

mivel a tv-s teletextnek is ugyanilyen a fel-
bontisa.

A kartyahoz elkésziilt egy DOS alatti
¢és egy Windows alatti program is.

Sziikségiink van egy normal, kdzon-
séges videodra is, amelybdl a videbjelet el-
juttatjuk a teletext dekéderen 1év6 RCA
aljzatba. Hogy a jel j6 minGségi legyen,
koax kabelt haszniljunk.

A C64-es dekdder kétféle valtozatban
késziilt el: az egyik az USER portra csat-

lakoztthaté modul forméban keriil forga-
lomba, viszont a masik véltozat pedig be-
épithetd a C64-be, s még az USER portot
sem foglaljuk el.

Ha rendelkeziink miholdvevé anten-
naval, vagy kozponti antennank van, tobb
orszag teletextjének vételére is képesek
vagyunk.

Sokan kérdezik viszont, hogy a tele-
text dekodernek mi a haszna, hiszen e
szolgaltatasokat tv-be beépitett teletexttel
is hasznalhatjuk.

A tv-s teletexttel nem tudjuk az olda-
lakat kinyomtatni, vagy lemezre kimente-
ni, amit a dekéderrel viszont percek alatt
el tudunk végezni.

A teletext dekéder magyarorszagi
forgaimazéja az Orszagos Commodore
Egyesiilet és az SCII Hungary Kft. Az ér-
dekl6d6k miikodés kozben is megtekint-
hetik, illetve megvasarolhatjak a dek6dert
az Orszagos Commodere Egyesiilet klub-
délel6ttjén, melyrél a Commodore Ujség
oldalain talalhat6 bévebb informacio.

Kun Szilard
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TRUCK RACING

Az Amiga verziét 1992-ben dobta
piacra a Zeppelin Games. A500, A600 és
A1200-as szamitégépeken Kkitlinden fut-
tathat6. A C64-es viltozat egy évvel ké-
s6bb 1993-ban jelent meg. ElsSként az
Amiga, majd a C64-es bemutatiasa ko-
vetkezik.

Az Amiga viltozat egy lemez terje-
delmi. Gondolom a cimbdl is kideriilhet,
hogy a program egy kamionversenyt tar-
talmaz. Buttolas utan a képernyGn megje-
lenik nyolc funkciébillenty( vezérlési le-
het6ség. Beallithat6 a jatékosok (Player 1,
2) altal hasznalt vezérlGeszkoz, ami (Fl,
F4 vagy F2, F5) joystick és (F3, F6) bil-
lentyiizet (keyboard) lehet. F7 (Player 1),
vagy F8 (Player 2) megnyomasa utin
nyolc fajta kamion koziil valaszthatunk.
Rovid toltést kovetGen megjelenik két ka-
mion, s a palya vazlata. Mellette, ahol
versenyziink, alatta a menetirdny. A
CLOCKWISE az O6ramutaté jarasaval
egyiranyban, az ANIT-CLOCKWISE pe-
dig az OGramutatd jécrdasaval ellentétben

)8 vegul hogy mennylre karoso—
dott a kamlon (damage = kar). Két jaté-
kos esetén a bal és jobb oldalon taldlhat6k
a jelzések.

JATEK

A Commodore 64-es valtozat a ko-
vetkez6. Elinditas utan, kozépen harom
feliratot talalhatunk:

I. Start league: Erre click-elve a ka-
minon kiviil a kovetkezd versenypalya
helyszinét (next course), alatta a leggyor-
sabb kort, s mellette a legjobb veseny
eredményét lathatjuk. Ujabb feliratok ko-
zul valaszthatunk: 1. Start race, 2. Equip
truck, 3. View point, 4. Quit league.

1. Start race: A verseny inditasa.

2. Equip truck: A kamionra vehe-
tiink néhany dolg ngien: sebességn6~

kintése.

4. Quit league: Kilépés, vissza a f6-
meniibe.

II. Practice: Kedviinkre gyakorolha-
tunk a kovetkez6 pélydkon: Nagy-Britan-

Verseny kozben a depoba (pits) is be-
mehetiink, ahol benziniinket gyarapithat-
Juk. Ha a verseny folyaman lenyomjuk a

SPACE-t, megnézhetjiik hogy hol va-
gyunk a pélyan. Ertkelésnél fent latjuk a
verseny eredményét (Race resoults), alat-
ta a leggyorsabb kort teljesité kamion sz4-
mat, s végiil az Gsszetett pontszamallast.
A FIRE-val tudunk kilépni, s folytatni a
jatékot. Az ESC-vel pedig kikapcsolhat-
juk a programot.

nia, Franciaorszdg, Németorszag, Olasz-
orszag, USA, Japan. Kilépés: Quit prac-
tice.

III. View best times; A palyik leg-
gyorsabb korét (best lap), s a leggyorsabb
versenyét (best race) lathatjuk.

Ez lenne az International truck
racing. Mindenkinek ajanlom ezt a ja-
tékot.

SZELL VS BALAZS SOFT

OHTOBER




MODDNS

A jaték 1990-ben jelent meg. Elég
hosszu, f6leg annak, aki élesben jatszik,
éppen ezért €érdemes boncolgatnunk.
Legnagyobb hatranya, hogy pl. targyak
felvételénél latin nyelven kommunikal ve-
liink a gép. A jaték kezdésekor lathatunk
tobbek kozott egy szivet és egy kést. Ha
olyan €l6lényhez ériink, ami veszélyes le-
het az energidankra, akkor a kés kozelit a
szivhez. Ha atdofi, Gjra kezdhetjiik a jaté-
kot. A kés mellett lathatunk egy kor alaka
valamit, mely az idét jelképezi €s a prog-
ram kedeztél folyamatosan fogy. Mellette
az épp altalunk hasznalt fegyver képe lat-
hat6. Késébb, ha tobb fegyveriink lesz a
SPACE-val valogathatunk kozottik. A
képerny6 legtetején ikonokat taldalunk,
amik a megszerzett tirgyakat jelolik. A
kurzorgombokkal 1épegethetiink ko6zot-

HADOW

Menjiink vissza eredeti helyiinkre, a
kiindulasi ponthoz, Ny, Ny, le, itt taldlunk
egy (nevezziik sz6 szerint) fekete lyukat,
ezzel tekinthetjiik meg a térképet. Ny, le,
hasznaljuk fel a kulcsunkat (menjiink az
ajtéhoz, vigyék a keretet a kulcsra, majd
0l, vegyiik fel a babut,

fol, K, fel, majd keletre talalunk Gjabb
kémcsovet. Ny, Ny, majd Ny, ne lent ha-
nem a elsé részen haladjunk. A szint vé-
gén ugorjunk le, ha ligyesek vagyunk pont
a kulcsra esiink. Hasznaljuk a szarvat,
majd Ny, Ny, fel, Ny. Vegyiik fel a kém-

JATEK

leportalé gépet. Ny, le, Ny, haszndljuk a
kulcsot. Le, K, K, vegyiik fel a kulcsot,
majd Ny, Ny, le, K, le, Ny.

Vigyiik el a pénzeszsakot, majd K, €s
hasznaljuk a kulcsot. K, K, fel, vegyiik fol
a csillagot (fegfyver), le, le, Ny (vigyaz-
zunk a vizre, mert kdnnyen megfulladha-
tunk). Ny, Ny, Ny, vegyiik fel a botra
kasztott koponyit. K, K, K, K, fel, Ny,
fel, Ny, itt is van egy kémcsé. K, le, Ny,
fel, Ny, fel, fel, fel. A térképvazlaton a
2l-es szammal jelolt ajton tavozhatunk.
Miel6tt hasznilnank a kulcsot, egyiik
meg a zO0ld almat. Hat ennyit az elsé
részrol.

A leiras csak sablon, mivel a jaték-
ban 6t ikon van, igy mindOssze Ot tar-
gyat vihetiink magunkkal, valamint a le-
irtakkal ellentétben még néhany kém-
csovet, és fekete lyukat is taldlhatunk.
Magyarul, ezenkiviil nagyon sok megol-
das létezik. |

tilk, a haszndlatukat a RETURN-nal ér- csovet. K, K, vigyiik el az itt talalhaté te- Ecsedi Zoltan
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1: Kules, 2: Bard, 3: Kulcs, 4: Fekete lyuk, 5: Babu, 6: Kulcs, 7: Koponyak (A babu hasznélatral),
8: Ajt6, 9: Kémes6, 10: Kules, 11: Oszlop (Szarv hasznalatal), 12: Kémcs6, 13: Teleportalé gép, 14:
Ajtd, 15: Kulcs, 16: Pénzeszsak, 17: Ajto, 18: Csillag, 19: Koponya bottal, 20: Alma, 21: Ajt6, A: Kém-
19 csé, B: Szarv (A 3. kulcs utdn vegytk fell), C: Ajt6, D: Kémcesé, x: Kiindulé pont.
A bet(ik és a szamok targyakat jelolnek, melyek kilonboz6 terlleteken taldlhatok. A térkép vaz-
latszer(ien lett elkészitve, ezért bizonyos pontatlansagok eléfordulatnak.

hetjiik el. Nagyon fontos, hogy jaték koz-
ben ne ugrédljunk a falba, mert esetleg
benne maradhatunk. A program célja: vé-
gig menni a harom szinten, majd megolni
a sarkanyt.

I rész: A kezd6képnél a vadonban ta-
laljuk magunkat. Folottiink denevérek.
Elindulva esetleg belebotollhatunk fold-
b6l kibavé gyokerekbe, melyeket legug-
golva irthatunk ki. Menjiink K, K irdnya-
ban, majd le. Vegyiik fel a kulcsot (ugor-
junk rd). Fol, itt talalunk egy kémcsovet,
mellyel az energidnkat tolthetjiik Fel. Ny,
fol, K, emeljiik fel a bardot. Fel, Ny, vi-
gyiik el a kulcsot, majd fel, K, és vegyiik
fel a szarvat.

C:
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EAST NEINJA B,

1. CENTRAL PARK: A palyan fel-
szedhetd targyak: nuncsaku, dobdcsil-
lag (9 db), bambusznad (fegyverek), és
kulcs, papiros, hamburger (hasznalati
targyak).

Leiras: menjink a fliggbny mogé,
ahol egy emberrel taldlkozunk. Oljik
meg (az litések és a timadasok a leiras vé-
gén taldlhatok!) és a villogé négyzetet lis-

siik ki. Menjiink ki, és a megnyilt lyukon

ugorjunk le. A bal oldalon levé kulcsot
vegylik fel. Az ajtén menjiink ki, és a ka-
put nyissuk ki a kulccsal (elévétele: F5S
vagy F3). Tegyiik el a kulcsot €és inkabb
az ott maszkal6é renddrrel foglaltoskod-
junk. Ha megoltiik, két lehetdségiink van,
vagy a bal-, vagy a jobboldali tton folytat-
juk az el6rehaladdst. Mindkét oldalon
egy-egy rendoérrel taldlkozunk. Oljik
meg Gket.



Most jon az alkotdk csele: vajon hol
lehet a nuncsaku? Azok, akik a jobboldali
aton mentek rogton megtalaljak. Mégpe-
dig, menjiink be a kis tton és keressiik
meg a WC-ket. Menjiink az ,,F’’ jelzési-
be, és tegyiink ugy parszor mintha fel-

szednénk valamit

munk a nuncsaku

szintén egy , B We
Al altes i R L
két fele. ANEN—_—— N

lott, erre nincs szukség) és dll_]llnk a két
pad kozott 1évé doboz elé. Tegyiink ugy,
mintha felszednénk valamit. Megvan a
dobdcsillag is!

Menjiink a kis utcan, a késdobalo
utan taldlunk egy romot. A villog6 papi-
rost szedjiik fel a f elé€ allva €s masszunk
fel a racson. Menjiink el balra €s tegyiik
a kovetkezdket: ugraljunk at az utolsé
romra €s szedjiik fel a villogé bambuszna-
dat. Akik orokéletet allitottak be, azok
nyugodtan haljanak meg. Akik nem, ug-
raljanak vissza. Akik a ,,LEVEL TRAI-
NER:t ,,YES’ire Allitottdk, vigorogva
nyomjanak Fl-et. Akik ,,NO’-ra, azoknak
sipirc vissza a kapuhoz! Menjlink be, és
(némi gyakorlas és dithongés utdn) ugor-
junk 4t a csomag kozbeiktatdsaval a talsé
partra.

A méhektdl nem lehet megszabadul-
ni, nem érdemes prébalkozni. Menjiink a
mellékiton és a bokor mell6l ugorjunk be
a vizbe. Csoda folytan egy szigeten ko-
tiink ki. A bambusznadat eld, €s a csonak
maris a vizen ringatézik. Ugorjunk vissza
és az uton végig menvén egy csatornahoz
jutunk. Az elsé csénaknal szerzett gya-
korlattal ugorjunk at a masik oldalra.
Irany eldre!

2. THE STREEET (Az utca): A pa-
lyan felszedhet6 targyak: kard (fegyver),
kulcs, hamburger, sorosiiveg (hasznalati
targyak).

Leiras: menjiink a lefelé vezetd Gton,
majd at a zebran, de csak akkor ha zold
a lampa, mert ha piros akkor eliit egy mo-
toros. Most ne menjlink 4t a zebran, csak
ha maér voltunk a fegyverboltban, inkabb
a felfelé vezet$ utat vilasszuk.

Egy villog6 ajtéval egy emberrel ta-
laljuk szembe magunkat. Fegyvert elg,
csitt-csatt, €s az utca réme holtan rogyik
a labaink elé. Az ajtéba rigjunk bele,
hogy kinyiljon. Menjiink be. J€, hiszen ez
a fegyverbolt! De... itt egy masik ninja!
Ty(, ennek nem lesz j6 vége. Remélem
mindenki tudja, hogy mit kell tennie. Mar
csak egy dolgunk van: A falon 16g6 kardot

Végre valahdra atirtdk Amigéara a ja-
téktermekbdl ismert (sokak szerint a leg-
jobb) verekedds jatékot, a Mortal Kom-
bat-ot. Ebben a jatékban hét nagyszerd
harcos koziil va unk. Ezek név sze-
rint: Scorpic

“SCORPION= Csiklya: kétszer hatra
¢és tlz. Teleport lités: hatra+le és végiil
tlz.

SUB-ZERO: Becsuszas: el6re+hatra
+elbre, majd tGz. Fagyasztas: le+eldre,
és végiil tiz.

csenjiik el. Sipirc ki! Most mar mehe-
tiink, itt nincs mas dolgunk.

Gyeriink at a zebran (csak akkor
menjiink at ha piros alampa!) és irdny el6-
re. Az id6s holgyre az ablakban vigyaz-
zunk, mert... Jé, egy rendér! Itt sem kell
megijedniink. A fegyveres tudvalevileg
erGsebb, mint a fegyvertelen. Az irdny
megint le.

Minek van itt a hamburger? Vizsga-
l6djunk csak! A gép elvette a hambur-
gert. Mindegy! Le, le, le, mindig csak le.
A részeg embertSl vegyiik el a sOros-
tveget, hatha rnégxakell valahol. Ki tud-
ja? Gyeriink 4t.a zebran. Egy pillanat!
Akik a ,,LEX‘_; )
éllltotté.k \

lya. Ekozben azonban mi u_]abb pontokra
tehetiink szert.

Irdny 4t a zebrdan (mintha ez egyszer
lett volna mar, nem?). Itt Gjabb kivégzésre
keriil sor. Gyeriink fel! J&! Most inkdbb
nem mondok semmit. Be a kamraba és...
csinaljunk Ggy, mint a nuncsaku megszer-
z€sénél a Central Park-ban. Kulcs. Gye-
rink vissza a palya elejére! Innen men-
jink a jobboldali dton, és Oljink meg
mindenkit. Irdny le, utdna szintén le. Ol-
jik meg a renddrt, vegyiik eld a kulcsot,
nyissuk ki a csatornat.

Utések, mozgdsok:

Felsd iités: Fol+tiz

Alsé ités: Jobbra, balra+tiz

Ragas: Le+tiz

Szalté: Fl/le+tiz

Targyak felvétele:
le+tiz

Atlésan jobbra

Fazekas Gergely

KANO: Agytgoly6-porgés: menjiink
az ellenfeliink iranyaba és csindljunk egy
kort a joystickkel. Fejelés: hiazzuk a joyt
az ellenfél iranyaba és tiz. Penge: kétszer
hatra, majd elére.

RAIDEN: Torped6: kétszer hatra,
majd eldre. Konyoklés: hizzuk a joyt az
ellenfél iranyaba, majd tiz. Villam: joy
eldre+le, és végiil tiz. Teleport: joystick
fel+le.

SONYA B.: TGzlabda: kétszer elGre,
majd tz. Konkord ragas: hatra+eldre €s
végiil tiz.

LIU KANG: Tdzlabda: kétszer eldre,
majd tz. Konkord ragéds: hatra+eldre és
végil thz.
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JOHNNY C.: Konyoklés: hazzuk a
joyt az ellenfél irdnydba €s tliz. Spargazas:
menjink az ellenfélhez amennyire csak
tudunk, majd le+le és tdz. Tazgolyo:
hatra+el6re, majd tiiz. Arny€kgugas: hat-
ra+eldre+hatra.

Minden ellenfeliinket egymas utdn
kétszer kell megverni ahhoz, hogy gyoz-
hessiink. Ha masodszor is sikeriil legy6z-
niink ellenfeliinket, akkor megjelenik a
FINISH HIM! (végezd ki) felirat. Akkor
jatékosunkat kiilonb6zé médon végezhet-
jik ki. Ezek a kovetkezok:

Wllaabagg 2ttt TR

J. e s T R ey )
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SCORPION: Leveszi a csuklyajat és
langcsdvaval porra égeti ellenfelét. Végre-
hajtas: dlljunk egy picivel tdvolabb az el-
lenféltél, majd joy le-+le+tiz.

SUB-ZERO: Kitépi ellenfele gerinc-
oszlopat a fejével egyiitt. Végrehajtas:
menjiink olyan kozel az ellenfélhez, ami-
lyen koézel csak tudunk, majd jobbra+le+
jobbra+tiz.

KANO: Kitépi ellenfele még dobogd
szivét. Végrehajtas: menjiink olyan kozel
az ellenfélhez, amilyen kozel csak tu-
dunk, majd balra+balra+tiz.

JATEK

RAIDEN: Arammal szétrobbantja el-
lenfele fejét. Végrehajtds: menjiink kozel
az ellenfélhez, majd jobbra+balra+balra
+balra+tiz.

SONYA B. Ellenfelét tGzgolyéval ége-
ti szénné. Végrehajtas: jobbra+jobbra+
balra+t(z.

LIU KANG: Egy dupla ragassal €s
egy feliitéssel iiti ki ellenfelét a palyarol.
Végrehajtas: menjiink kozel az ellenfél-
hez, majd le+balra+fel+jobbra+le.

JOHNNY C.: Leiiti ellenfele nyakar6l
a fejét egy feliitéssel. Végrehajtas: men-
jiink olyan kozel amennyire csak tudunk,
majd jobbra+jobbra+jobbra-+tiiz.

Ezek hat a kivégzések, de ezenkiviil
van egy palya (The Pit), ahol ha végképp
nem megy a kivégzés, akkor csindljunk
egy feliitést, amialtal ellenfeliink leesik a
hidrél egyenesen bele a thegyes kardok-
ba. Ennyi lenne hat a Mortal Kombat. Aki
szereti a verekedds jatékokat, az egysze-
rGen nem hagyhatja ki ezt a j6 kis progra-
mot. Igaz hogy egy kicsit véres, de van aki
direkt az ilyet szereti. Késziil mar a maso-
dik része is a Mortal Kombat II. atirdsa
Amigara. De ez még elég sok id6, ad-
dig is mindenki jatsszon az elsé résszel.
FIGHT, avagy a viszontlatasra.

Batar Géabor
(BREAK)

CABAL

Akinek tetszett a par honappal ezelott
megjelent leirds az OPERATION WOLF
cimi jatékrol, az mindenképpen szerezze
meg a CABAL-t.

Ez a program szerintem jobban sike-
riilt, mint az OPERATION WOLF. Mind
grafikdban, mind hanghatédsaiban felveszi
a versenyt vele. Jatszhatésdgaban viszont
jobb a CABAL. Ezt a jatékot némi ligyes-
séggel végig lehet jatszani konnyitések
(6rok élet, kifogyhats lan granat) nelkul

pulﬁket r{mk 16v6 katondkat. Ez nem tul
humanus dolog, de hat ez egy ilyen jaték.
Ha fehérruhas emberre 16viink az jobbra,
balra vetddik a 16vedékeink el6l. Mi azon-
ban ne zavartassuk magunkat 16jiink addig
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,,amig mozog”. Ekkor beszaladnak a
mentdsok és elviszik a ,,sebesiiltet”. Mi
ekkor is rendiiletleniil 15jiik a katonat. Al-
talaban egy-két granat a jutalom. Granatot
kapunk akkor is ha awe pu16 mindkét bom-
béjat kilGjiik. 45

Kaphatupki
és bonus P!

A fémenii a kovetkez6 lehetosegekkel
jelentkezik be:
1. ONE PLAYER/TWO PLAYER, egy
vagy két jat€kos
2. JOYSTICK/KEYBOARD,
billentytizet

joystick/-

it wmﬁ@mm., T

un‘?ﬂ“‘

Végre megérkezett a Chuck Rock
nevii maszkalés jatékprogram masodik
része a Chuck Rock II.-Son of Chuck. A
jaték elején 1évé demobdl kideriil, hogy
az oreg Chuck és bijos neje (Ophelia) €l-
ték megszokott életiiket, amikor az a gon-
dolatuk tamadt, hogy kellene mar egy
tronorokos. Egy szép napon meg is érke-
zik a kis Chuck Jumior. Nagy az 6rom a
csaladban. Telik¢mali i o 1f_]u

Chuck egyre 1 nag \Az Oreg min-
taapanak bizony den tudésat
atadja aut6-

irté megy

ger fe rde szemmel nézi, hogy a papucsfér_;
rontja az § tizeltét, ugyanis & is autoval ke-
reskedik. Csellel prébdlja tonkretenni
Chuck-ot. Elrabolja 6t, és megzsarolja

L . f r.mﬂ#fm

WWW

3. SFX ON/SFX OFF, hang be/ki
4. START GAME, kezd6djon a jaték
Jaték kozben hasznalhat6 billenty(ik:

’—", pause
”SPACE”, granat eldobasa
”INTS/DEL”, vissza a flimeniibe

Mind az 6t szinten csak akkor jatsz-
hatunk, ha nem vilasztottunk 6rokéletet a
jaték megkonnyitésére. De nem is érde-
mes. Kis gyakorlassal €s egy kevéske
megszallottsaggal végigkiizdhetjiik ma-
gunkat a gy6zelemig.

Kar, hogy a gratulaciéknal nem var
egy-két szép kép a faradozasaink karpot-
lasaul.

£

BBEE

Opheliat, hogy megoli férjét, ha nem irat-
ja 4t a vallalatot a Jagger névre. Ezt mar
az ifja poronty sem nézheti tétleniil. Fel-
ragadja bunkdjat, €s nekivag a veszélyes
utnak, hogy kiszabaditsa apjat a csapda-
bél. Ekkor 1épiink be a jatékba. Mint az
mar kidertiilhetett az ifja tronorokost kell
iranyitanunk. Maga a program a maszka-
16s-ligyességi kategolridba tartozik. Ennyi
humort mér rég lattam maszkalos jaték-
ban. ElsGként az emberek €s az allatok ki-
utését emlitem. P€ld4ul van olyan ember
akit kiiitve leesik a fejérdl a pardkija, és
elkezd Ossze-vissza szaladgdlni addig,
amig azt is ki nem iitjiik. Kozben az egyén
a fejét fogva ugréal. Ezenkiviil magénak a
kis h6snek is remekre sikeriilt a mozgasa.
Amikor ugrik a bunk6jit maga elé tartja,
és mosolyog, kilatszik az egy szem foga

JATEK

is. Amikor nem csindlunk semmit a kis
Chuck a képerny6 felé fordul, és elkezd
magyarazni, tiirelmetleniil toporog. A fel-
vehetd ételek a pontszamunkat novelik,
mig a cumisiivegek az €letenergiankat. A
jaték sajatossaga még az is, hogy a kiilon-
b6z6 allatokat meg lehet lovagolni. Eze-
ket, ha sokszor megsebzik, akkor elszok-
nek. Ha egy helyen nem tudunk atjutni,
mert alul ki van tiiskézve, akkor olyan em-
bereket, vagy allatokat talalunk, akik se-
gitenek az atkelésben. Ilyen példaul a tek-
ndc, akit megiitve kinyajtja a fejét, amin
atsétallhatunk. A jaték hat palyabél all,
ami négy kisebb zéndra van felosztva.
Minden palya végén taldlunk egy féellen-
séget, akinek megtalalva a gyenge pontjat
mar nem tdl nehéz artalmatlanitani. Ez a
gyenge pont altalaban az illet feje. Van-
nak olyan szerepl6k is, akikkel nem tu-
dunk mit kezdeni, csak a humor miatt sze-
repelnek a jatékban. Brick Jagger-t egy
robotban taldljuk. Ennek a robotnak is a
fejét célozzuk meg. Miutdn a robot dara-
bokra esik, magaval a gonosszal kell vias-
kodnunk. Azok utan, hogy ezt is teljesitet-
tikk kiszabaditjuk az édesapankat, és ha-
zatériink. Otthon Gjra nagy az 6rém, és
legjobban az éreg Chuck oriil. Ezt is vé-
gignézhetjiik kicsi kis fényképek alapjan.
Mindezek utdn a programban szerepls
Osszes jatékos felvonul egy szinpadon
tgy, mint a szinhazban. Jat€k kozben ha
végképp nem menne az aktudlis palya,
RETURN-nel atléphetjiik. A grafika és a
hangeffektek nagyon szépre sikeriiltek, a
jatszhatdsag is tokéletes. Ez a jaték méltd
az elédjéhez. Mindenkinek melegen
ajanlom.

BATAR GABOR
(BREAK)
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KEDVES
O vaAsO?

Lehetéséget biztositunk mindenki-
nek cikkei, lefrdsai, ismertetSi Gjsagban
torténd kozlésére. Varunk jaték, felhasz-
ndl6i és demo programokrol késziilt ira-
sokat, jatékkédokat, tippeket, fortélyos
fogasokat, amelyek AMIGA és C64-es
géphez késziiltek. Minden kozlésre alkal-
mas irds szerz6je markas audiOkazettit
kap ajandékba. A C64, AMIGA, PC RO-
VAT levélcime: FRIEND TWO CREW,
CIKK 1399 BP. PE.: 701/55.
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KEPREJTVENY

Az 1994/6-0s szamban megjelent
képrejtvény kérdései a Commodore Uj-
sag 94/1-es szama alapjan késziiltek. Ezek
megfejtése géptipusonként a kovetkezs:
Amiga:

1. A PRINCE OF PERSIA negativ
szereplGje JAFFAR f6latnok.

2. HIRNISCHMALZ professzor te-
leportgépét BOB proébalta ki.

3. A MIRROR nev(i norvég munka
KILENC dallamos zenét tartalmaz.

Co64:

1. A FLEX nevl programot az A-
SYSTEM irta.

2. A Commodore Ujsag 94/1-es sz4-
maban nagyapaink egyik kedvenc jatkaval
a Tili-Tolival a FLEX nev( program fog-
lalkozik.

3. A CAPTAIN KLOSS (KLOSS KA-
PITANY) nevii szoftver torténete jatszo-
dik a II. vilaghaboraban.

Beérkezési sorrendben a huszadik
helyes megfejtd, az Amiga-kérdések ese-
tén GAL SANDOR, 7257 MOSDOS a
C64-es kérdések esetén ifj. VAMOS LA-
JOS, 1191 BUDAPEST. Az ajandékokat
mar elkiildtiik a megfejtGknek.

E havi kérdéseink géptipusonként
a kovetkezdk:

Amiga:

1. A mellékelt kép az INDIANA JO-
NES IV-AND THE FATE OF ATLAN-
TIS nevi program valamely részletét 4b-
razolja. A jaték (film) torténetében meg-
ismerkedhetiink DR. JONES régésszel €s
tanitéval, aki egy szobrocskat és egy
gyongyot talal kutatasai kézben, igy bizo-
nyitani tudta Atlantis 1étezését. A leleteket
azonban ellopjék, a rablé viszont balsze-
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rencsé€jére elejtett egy ajsagcikket, ami
Atlantisrdl szolt. Az Gjsagceikk szerz§jé-
hez elmegy Jones, hitha az ir6 tobbet tud
az ligyr6l, de ott sem jar szerencsével,
mert a tolvaj megel6zi, s ellopja az Atlan-
tisrol késziilt tanulményt. A bajbdl nincs
mas kiat, csak az, hogy Indy a szépséges
holgy tarsasagaban elindul megkeresni
Atlantis szigetét. Kérdésiink: hogy hivjak
a szerzOt (a holgyet), aki Jones mellett ér-
deklédik Atlantis irdnt?

2. A masodik kérdés az els6hoz kap-
csolédik. A jaték f6hései nem tudjak,
hogy a tolvaj egy néci titkosiigynok volt,
akinek a f6noke kiprébdlta a gyongyot és
rajott, hogy valéban oOriasi energia rejtG-
zik benne. A titkosiigynok is Atlantis ke-
resésére indul, hiszen tudja, hogy e
gyongy csak ott taldlhat6. Kérdésiink: mi
a titkosiigynok neve, aki hatalmas bonyo-
dalmakat okoz héseinknek?

3. 1933 elején jelent meg a DESERT
DREAM nevii demd. A kétlemezs demoét
nem mas, mint a sokak altal kedvelt KEF-
RENS nevil demécsapat adta ki. Kérdé-
siink: a deméban hasznalt grafikai és ze-
nei részeket ki készitette el?

4. A negyedik kérdésiink: ki irta a
PRIME MOVER nevi motorszimulatort?
C64:

1. Atelevizidban javaban tart egy két-
hetente jelentkezé angol abszurd filmso-
rozat, a MONTY PYTHON. Err6l ké-
sziilt egy jaték, ahol a torténet h6sének el-
ment az esze €és most megy utdna, ha kell
hal, csirke, 1ab forméjaban. Kérdésiink:
ki a f6hds, vagyis mi a neve?

2. Az ELECTRONIC ARTS 1984-

ben dobta piacra az ARCHON nevezet

jatékot. Ez a sakk atkoltott és szinesebbé
tett mutacidja. A tablas- és a harcijaték ér-
dekes keveréke. Kérdésiink: a kezdd ké-
pen egy hanyszor hanyas tabldara vonulnak
fel a sarga és a kék csapatok?

3. A GRAND PRIX CIRCUIT aut6-
verseny-szimuléator készitéje az ACCO-
LADE. Héany versenypalydn autézhatunk
a jatékban?

A kérdések megfejtéséhez segitség-
ként szolgal a Commodore Ujsag régebbi
szamai. A valaszokat géptipusonként,
levelezGlapon a kovetkezé cimre var-
juk: FRIEND TWO CREW, KEPREJT-
VENY 19228 BUDAPEST PE.: 701/55.
Kérjiik, hogy pontosan tiintesse fel a sza-
mitogépe tipusat. Személyenként csak
egy levlapot fogadunk el. Beérkezési sor-
rendben a harmincadik helyes megfejts az
AMIGA kérdések esetében a KIRALY
CUKRASZATI BT. (VII. Kirdly u. 19.,
tel.: 1423-958) ajandékat kapja. Csendes,
elegans, meghitt kornyezetben 1000 forint
értékben csaladjaval, esetleg barataival
10—24 6raig barmilyen kiilonlegességet
elfogyaszthat. Az Gjsag olvaséit is szere-
tettel varja a KIRALY BT. (VII. Kiraly u.
19.). A C64-es kérdések megfejtje 10 db,
a legfrissebb jatékprgramokkal telitett
magneseslemezeket kap. A megfejtések
bekiildése az Gjsag kovetkezd szamanak
megjelenéséig lehetséges.

e —

Kedves Olvasonk!

A1000, AS00, AS500+, A600,
A1200, és egyéb Amiga szamitogé-
pekre, valamint C64-re, PC-re ja-
ték-, felhasznal6i, valamint PD de-
mé programok megrendelhetdk.
Vizhatlan csomagolés, preciz mun-
ka, kedvezmények. Bélyeggel ella-
tott vélaszboritékért részletes tajé-
koztatét €s programlistat kiildiink.
Amigén a lista méagneslemezen is
kérhet$ egy 3.5-0s lemez és 50 Ft-os
bélyeg ellenében. A boritékokat gép-
tipusonként a kovetkez6 cimekre
kérjik feladni:

AMIGA: FRIEND TWO CREW,
1399 Bp., Pf.: 701/55.

Tel.: 135-12-89. (Kizarélag ligyelet,
16—20 o6ra kozott)

C-64: BUMBLE BEE, 1116 Bp,,
Safrany u. 44.  Tel.: 162-77-24.

PC: KUN SZILARD, 1151 Bp.,
Veresegyhaz u. 51.

A C-64, AMIGA, PC ROVAT levél-
cime: 1399 Bp., Pf.: 701/55.




C-64-re konyvelS, szamlazo,
oktat6, felhasznalé €s jaték-
programok, leirasok. Boriték-
ért lista. Foldesné, Szolnok,
Gyorffy J. u. 12.
Tel.: 56/420-544.

Elad6 C-64-re GEOS-V 2.0
sok munkaprogrammal. Vai-
laszboritékért lista. Pucsok Pal,
3700 Kazincbarcika, Pf.: 84.

Commodore 64-es szamito-
gépre szuper jatékprogramo-
kat cserélek és eladok. Va-
laszboritékért listat kiildok.
Papp Imre, 1195 Budapest,
Batthany u. 4. IX/28.

Tel.: 282-0413.

Commodore 64-re felhaszna-
61 programok eladék. Ma-
gyar ékezetes GEOS 2.0 és
mas bdvitések GEOS-hoz.
Cartridge-ok készitése. Listat
mindenrdél kiildok. Papp Ti-
bor, 1195 Budapest, Batthany
u. 4. IX/28. Tel.: 282-04-13.

C+4-re programok. Vilaszbori-
tékért info. Bognar Péter, 8900
Zalaegerszeg, Madach u. 6.

C-64-esek figyelem!!! Utéan-
toltés programokat adok és
cserélek lemezen. Mindenki
irjon akit érdekel. Ja, és fel-
bélyegzett valaszboritékot
kiildjetek. Papp Mihély
(Moby), 4034 Debrecen, Ke-
recsen u. 37.

C-64 és C+4 programok le-
mezen és kazettan olcsoén el-
ad6ék. Listat kiildok. Botos
Zsolt, 2211 Vasad, Bem 1t 14.

Profivaltas miatt olcsén elad6
1 db epromégets, 1 db eprom-
bank és 1 db hangdigitalizdlé.
Pazst, 5650 Mezéberény, Var-
konyi u. 1.

Elad6é 66 féle C-64-es szami-
togépes kazetta. 340 Ft/db.
Ha tobbet veszel ingyen ka-
zettat adok. Listat csak va-
laszboriték + kazettan progra-
mok  formdjaban  kiildok.
Grasl Janos, 2800 Tatabédnya,
Szelim u. 19.

Tel.: 34/333-132. 17 6ra utan.

Nem hidnyozhat lemezgyiijte-
ményéb6l a  SULI-SOFT
programajanlata: ajandékprog-
ramokat, modszertant tartalma-
z0 programlemezeink C-64,
C+4, TVC és IBM gépekre
megrendelheték utanvéttel
géptipusonként 480 Ft + pos-
takoltség. Lugosi  Antalné,
1327 Ujpest 3, Pf.: 91.

Ingyenes  szamitastechnikai
szaktandcsadas, programbe-
mutatd, konyvvasérldsi lehe-
t6ség minden hétfén du. 17—
18,45 kozott a Bp. 1V., Mun-
kasotthon u. 33—39. sz. alatti
Gyermekkonyvtarban. Minden-
kit szeretettel var Lugosi Antal-
né, 1327 Ujpest 3, Pf.: 91.

APROCSKAK

C-64-re lemezes programok!
Csak 20 Ft! Valaszboritékért
tajékoztatdé! The Game Soft,
9731 Koészeg, Pf.: 9.

C-64 felhasznidléi, demo é€s
lemezes jatékok eladdsa. In-
gyenes listalemez! Cseh Ba-
lazs (Magic Soft) 8636 Bala-
tondszod, Szabadsag at 112.

C-64-re leirdsok, NYAK-ter-
vezd. Valaszboritékot kérek.
Varsanyi, Szombathely, Nagy
Laszl6 u. 11. (Munkalehets-
ség C-64 tulajdonosoknak!).

Elad6: C-64 + magné + ka-
zettdk + TDK — Maxel —
Pelikdin — noname lemezek
programokkal. Orion—60 TV
4300 Ft. Cim: 1124 Budapest,
VII. u. 4. Tel.: 227-22-60.

Veszek: rossz C-64-es tapegy-
séget, tzemképtelen (elektro-
nika) hibas 1541/11 floppyt +
tapegységet. 1224 Budapest,
VII. u. 4. Tel.: 227-22-60.

C-64 gyorstolték 600, FINAL
ITI., ACTION MK VI. 2900
Ft. Valaszboritért ismertetd.
Mikroklub, 8100 Varpalota,
Pf.: 65. Tel.: 88/371-439.

C64 felhasznal6i, DEMO és
lemezes jatékprogramok el-
addsa. Cseh Balazs, 8636 Ba-
latondszod, Szabadsag Gt 112.
Tel.: (06-84) 360-324.

PLUS/4 és C-16 programok
cseréje €s eladasa lemezen €s
kazettin. Stvorecz Viktor,
2170 Asz6d, Bocskai u. 15.

C-64 és C+4 lemezek és ka-
zettak olcs6n eladd. Listat
kiildok. Botos Zsolt, 2211 Va-
sad, Bem 1t 14.

Keresek MPS 801 printerhez
festékkazettat vagy a javitasa-
hoz tanicsot. Fekecs Sandor,
8300 Tapolca, Egry J. u. 3/b.

11 éves vagyok. Baratokat ke-
resek C-64-vel. Gasztl Akos,
8000 Székesfehérviar, Szed-
reskerti lkt. 37.

C64, C16, C116, PLUS/4-es
gépekre szeretnél programo-
kat? Akkor irj! Minden meg-
cimzett és bélyeggel ellatott
boriték kiildése esetén, részle-
tes listat kiildok, inf6val!
Rengeteg program, nagy va-
laszték, gyors atfutasi id6. A
géped tipusat, valamint az
adathordoz6d tipusat is ird
meg, feltétlen. Novik Péter,
1132 Budapest, Kresz Géza u.
12. 1I/1.a.

Keresem C-64-re a STREET
SPORTS BASKETBALL és a
GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR nevl programo-
kat. ifj. Szanté Jézsef, 5300
Karcag, Koppany u. 17.
Tel.: 59/314-925.
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IGEEEN! Megrendelem az

ACOMP KIft.

boritd hatoldalon szereplé kinalatabdl
cimére postai utanvétellel az alébbi termékeket:

Ara

Ara

Ara
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.............. Ft/db: 6sszesen .............. Ft
Ft/db: ésszesen .............. Ft

.............. Ft/db: ésszesen .............. Ft
............... Ft/db: dsszesen .............. Ft
Ft/db: osszesen ............ Ft

Ft/db: 6sszesen .............. Ft

... Mindosszesen: .................Ft

Tudomasul veszem, hogy a csomagkildés atfutasi ideje 2-4 hét.
50.000,- Ft feletti megrendelésre csomagkuldést nem vallalunk!

Az araink a postakoltséget nem tartalmazzak!



Hardverijdonsag

Uj processzor

Az Amiga tulajdonosok oromére né-
hany hénapja elkésziilt az uj) MC68060-as
Motorola processzor. A 32 bites pro-
cesszor 50 MHz-es és 66 MHz-es vilto-
zatban latott napvilagot. 100 %-osan kom-
patibilis az MC68040-nel. A mikropro-
cesszor lebegépontos matematikai ko-
processzort (FPU) is tartalmaz. Az
MC68EC060-as processzor MMU nél-
kiili, iitemfrekvencidja 50 MHz, teljesit-
ménye 90 MIPS. Az Gj processzort tartal-
maz6 turbékartya/memdoriabdvité hama-
rosan kaphat6 lesz a GVP jévoltabol
A1200-es szamitogéphez. Ara igen borsos
lesz.

Egy masik Gjdonsdg a Microvitec
14” -os multifrekvencidas monitor, Mic-
rovitec Series 13 névvel. Sorfrekvencia
15.0 KHz-38.0 KHz, Vertikalis frekvencia
50 Hz—90 Hz. Az &sszes képernyomaod-
ban hasznalhat6. Ara 700 mérka, ami ko-
zel 44 ezer forint. Végeredményben egy
nagyon j6 multifrekvencids monitor az
Amiga tulajdonosok szamara. Az ara egy
picit magas, teljesitménye azonban ki-
tind.

NEPTUN, erre a névre hallgat egy 4j
professziondlis videoszerkesztd genlock.

Alkotéja az Electronic Design. A genlock
egy sajat mikroprocesszort is tartalmaz.
Segitségével a szamitogépe egy kiilsd vi-
deojelhez szinkronizalhatd, igy két video-
kép Osszekeverése lehetséges. A NEP-
TUN tartalmaz egy kapcsol6pultot, kép-
kever6t, amivel lehet6vé valik a video-
anyag feliratozasa, és a képkeverés. A
genlock-ot (e. dzsenlok) egy szoftver ira-
nyitja. Ara 1200 marka, vagyis 76 ezer
forint.

Magyarorszagon az utébbi idében a
szamitégéppiacon megjelent egy nemigen
ismert nyomtaté a Commodore MPS 1270,

ezért néhany gondolatban érdemes vele .

foglalkozni. A késziilék egy igen olcsé
tintasugaras nyomtatd. Sokan a vasarlas
utan veszik észre, hogy miért is ilyen ked-
vez( az ara. A hasonl6 PC-s nyomtaték 30
ezer forint felett kaphat6k, mikozben az
MPS 1270 éra alig éri el a 20 ezret. A gép
mechanikailag egy MPS 1230-ashoz ha-
sonlithaté, igy konnyen szervizelhetd.
Egy normal Centronics (PC-khez is hasz-
nalt) kabel segitségével alkalmazhat6 az
Amigakhoz, de mas csatlakoztatasi lehe-
t6séggel C64-hez is. A tlis nyomtatok ki-
sebb csoportjaba tartozik, itt nem a nyom-

-------------------
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Csomagkuldé Szolgalata
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HARDVER

tatoszalag hozza létre a nyomot a papiron,
hanem a ,,td"’ festéket (tintat) 1ovell ki. A
tinta egy (kétszer tolthet§) patronban ta-
lalhat6, amit a gép elektronikusan vezé-
rel. Egy tintapatron 600 A/4-es lap szove-
ges nyomtatdsara elegendd, dra 1800—
3000 forint k6zott mozog. A géphez Com-
modore, Canon, Kodak, Hewlett Packard
patront is haszndlhatunk. A késziilék Gn.
betdmodullal rendelkezik, beillithat6 jé
néhany orszag karakterkészlete (paldaul:
angol, amerikai, német, svéd, norvég
stb.). Nyomtataskor a tintit felszivo és el-
kend papirt ne hasznaljunk, igy az elké-
szitett munka minGsége jobb lesz, mintha
matrixprintert alkalmazunk.

Az Amiga kiemelked$ zenei képes-
ségét hogyan is tokéletesebbithetnénk?
Erre a kérdésre a MACROSYSTEM vila-
szolt, amikor elkészitette az Gj 16 bites
hangkartyajat, a TOCCATA-t. A kartya al-
tal eldallitott hang mindsége a CD-nél is
jobb. A kiegészité ara 600 marka, ami
megkozelitSleg 38 ezer forint. A kovetke-
z0 ijdonsag egy szines tintasugaras nyom-
tat6, a CANON BJC-600. A gép 64 , ti”
segitségével tintat 16vell a papirra, igy a
kinyomtatott szoveg, rajz, kép nyomdai
mindségl lesz. A printer nagyon gyorsan
dolgozik, hangja alig hallhat6é (csendes).
Betlimodullal rendelkezik, gyarilag prog-
ramozott betltipusokkal lattdk el. A
nyomtat6 felbontasa vizszintes €s fiiggdle-
ges irdnyban 360x360 dpi [dpi=incsen-
kénti pontok szama (dots per inch révidi-
tése)]. Lapadagoléval, papirbefiizével
(ami teljesen automata) rendelkezik, 100
A/4-es lap tarolasara papirtarto,,asz
lal felszerelve. A gép egy 60 Kbdjtos adat-
taroloval rendelkezik. A nyomtatéhoz a
STUDIO nevi programot célszer(i hasz-
ndlni. A printer ara 1100 marka (70 ezer
forint). y

F. PETER

FELHIVAS

Tisztelt Tagtarsunk, Olvasdink!
Kérjiikk, hogy ha rendelkeznek
olyan mlkédé — szamitogéppel,
vagy jo allapotban lévé barmilyen
szamitogép- tartozékkal, amire
nincs szikségiik, akkor hozzdk el
egyesiileti irodankba (minden hé-
ten kedden és csiitortokon 11—15
ora kozott).
Mi Osszegyijtjiik €s eljuttatjuk
azokat hatarainkon tdli (erdé€lyi,
karpataljai és szlovakiai) magyar
iskoldkhoz. Koszonettel:

OCE




EGYESULET

POTYOGD SZOLGALAT

Matekastély
Lottd . T . .
Fote _ Kérem, hogy a Commodore Ujsag legkbzelebbi szamaban
Német gvakorlo i 1 A = A : .
gg Reme S pvanor Lo i jelenjen meg a kovetkezé szoveg(i aprohirdetés:
+4 File examiner
Cc64 Sprite szerkeszto = =
Cc64 Egyszinu Sprite (minden kockaba egy betdt fl']Ol"I)
Co4 Rulett javitas
Cb4 Tozsde
Cce4 1 Kalandlap
C64 1 Levéliro e
Ce4 : F Képernyomaszkold : l l I I |
Co4 1 Sprite Kezelo i
C64 i b SI — OPART 5 l I
ce4 2 Patience Quartet
C64 2 Monopoly
C64 2 Akasztofa
C64 & Karaktertervezo
c64 3 String Array Manager
ce4 3 Sprite Basic X I I
ce4q - Screen Help
c64 ] Gyors wvalidate
c64 3 BASIC SYNTAXER I. %
€64 4 Tologats C64-re FRTRROE BRI .o s v G aiwioea M s s o R i S e Lot
co4 -1 ABC rendezo .
C64 L] *Matek + Romai szdamok
+4 6 Tesztkeészits + értékelod
C64 3 BASIC SYNTAXER 11.
+4 7 Harom jaték F ' d d, et - o
+4 7 Szokeés : eladanao az ujsag cimere:
ce4 T Toto 1:
c64 7  DIGIT analizis program : Commodore Ujsag
+4 7 SCREEN DUMP Budapest, 1388. Pf. 86.
C64 9 UNISEQ filekezelo
ggj 9 g’;?ﬁ*t’;gxcgg;lzer - Alulirott megrendelem a kovetkezd programokat a POTYO-
C+4 Tologatd II. GGSZOLGALAT-téh
C+4 Sprite Plus—-4-en
c64 Valtozélista
ce4 2 Szomszéd jaték
cé64 2 Tablas jaték
i CERR R PROGRAM SORSZAMA ARA
ce4a 2 415 * 200 ; =
+4 2 OTP hitel 1.' ’ Ft
C64 3 Catalog-Check (CTC)
C64 3 . Pattogé golyodk 2. I — Ft
Cb64 3 Begszorités (DO-GUTI )
C64 3 *ZsirozAas =
Cc64 4 Attrib 64 3' ) Ft
C64 4 Tablazatnyomtatd
C+4 4 Boritékkészito 4. ~ Ft
C+4 4 TV-o6ra
ce4 4 Mini Domino
ce4q 4 Megathello 5- e Ft
c64 4 Reversi
c64 4 Tengeri csata 6 — Ft
C64 5 Videokazettak c
Cohd 5 DiN-karakterek
Ce4q o DIRYDIRY 7. e Ft
C64 D Birodalom
Cod 6 Csocamoba —
C+4d 6 Fugavényabrazolas 8' : Ft
C64 6 Amoba - E
C64 o Body Building 9. ~— Ft
C64 7 Colour BASIC
Co4 7 Directory kezelo 3 b F
C64 7 otmezos KONG ; . | —
Ch4 937 7 Fogécska 2 osszesen' d L £ t
C+4 937 7 Klick - Klack
Ccs4 93/ 9 Orarend
C64 93/ 9 Malomiatek %
%2;‘ E*ﬁ 9§z}e lM)ﬁqvar nyomtatas : A programokat a SZOLGALAT altal biztositott
C 6 93/10 ettyes szfinx ¥
396  C64 93/11 Ku Damm ora lemezre (99 Ft/db)
397  C64 93/11 El4asott kincs . kazettara (40 Ft/db)
398 CH4 93/11 Turbo Sort i a5 o
399  C64 93/12 Telefonkonyv ; az altalam kiildott adathordozéra kérem.
400 C64 93/12 Szincserélo . £ Lo .
401  C64 94/ Sprite készito ‘ - (Kérjiik a megfelel§_széveg alahuzasat!)
jgg ggg 33; gmgba G Postakoltség + munkadij
asabos nyomtatas(TC 5 s g \ .’ o
404  Cé4 94, C1MBO & A fizetés mddja: személyesen — csekken — utanvéttel
405 C64 sS4/ Triaaram 3D - e “ S
406 C64/+4 94/ Filenév rendezs _ (Kérjik a megfelel6 szoveg alahtzasat!)
407 C64 G4/ Ellenal ldsok szinkodjiaa ; 5
408 Ce4 94/ Funkcidébil lentyuk 4 OSSZESEN

409 C+4 G4/
410 C+4 94/
411 cb4 94/
412 ce4 94/
413 C+4 94/
414 c64 94/
415 Cb4 94/
416 c64 94/
417 C64 94/

Adatbazis kezelo

Mini aratkeszitd 5

Colar Tk , A JNOPTENOBIO NBVE. ..« sonet s s e cqWW v R 18 s S8
Kalkulator szimuldtor

Toto-Lotta :

Lemezkiszabdsil szamitasok 7 C'me:lo.nlolal-al-lo--|||tonlb-|-|oclot-u--o-t'cl'llna--c
Linedris egyenletek

Harmadfokil egyenlet

Szerencsekereék

NENNON AL BWWERNNN -

A *-gal 3jelolt programok csak lemezen rendelhetdk !

33 T okToBer C:
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ACOMP Kft

OKTOBERI
60 Ft-os

vasarlasi utalvanya

Bevalthaté 500 Ft feletti

készpénzes vasarlas esetén a

1135 Budapest, Szent Laszl6 u. 74/A. és
1191 Budapest, Katica u. 9.

szam alatti tUzletekben.

Ervényes: 1994. oktéber 31-ig.

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhaté fel!

MAKROVILAG
utazasi iroda

Bevalthaté
utazds megrendelése esetén

az UlIGi Gt 16irodaban az aldbbiak szerint:

5000 Ft-ig — 200 Ft kedvezmény
10000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény
20000Ft-ig — 500 Ft kedvezmény

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény
Csoportok jelentkezése esetén tovabbi
kedvezményekrdl az irodaban lehet targyalni

HOBE! ELEAKTHRONIKA

OKTOBERI

vasarlasi utalvanya
Ertéke:

5000 Ft-ig 80Ft,
5000 Ft felett 10%

Bevalthaté a Hobbi Elektronika Kft.-nél.
Budapest VIl.,, Dézsa Gyorgy u. 16.
Telefon: 122-8892

Egy személy részére egyszeri vasarlashoz
egy utalvany hasznalhat6 fel!

OKTOBER 34

A NOVOTRADE SZERVIZ Kft. az alabb felsorolt szervizeiben
mindenféle szervizszolgéaltatds munkadijab6l 10% kedvez-
meényt ad az egyesuleti tagoknak.

1083 Budapest, Szigony u. 8. Tel.: 1343-153
3525 Miskolc, Fazekas u. 1-3. Tel.: 46/321-488
5600 Békéscsaba, Bartok B. u. 37. Tel.: 66/327-195
6724 Szeged, Csongradi sugarut 76. Tel.: 62/493-185

9700 Szombathely, Szalonak u. 31. Tel.: 94/314-519

r 4

SZERVIZ Kft.

Igazolas: a javitandd berendezés leadasakor egyestuleti igazolvannyal.
A kedvezmény tobbszér is igénybe vehetd.

Az Orszagos Commodore Egyestlet szolgaltatasai

Egyesiileti tagoknak 20% kedvezmeény:

VC—20 memériabdvités 3—27 kByte-os: kiépitéstol figgd
C—16, C—116 memodriajanak bovitése 64 kByte-ra: 3500 Ft
C—16 belsé 16 kByte-os EPROM bdvités: 1450 Ft
C—16 belsb 32 kByte-os EPROM bdvités: 2900 Ft
C—16 belsd 8 kByte-os SOFT—ROM bdvités: 2800 Ft
C—16 bels6 32 kByte-os SOFT—ROM bdvités: 4000 Ft
C—16 8 kByte-rol 32 kByte-ra atalakitas: 2000 Ft
C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység parhuzamositasa: 3200 Ft
SOFTROM modul 32K, kikapcsolaskor sem felejt C-16, C-116, +4 5000 Ft
FEK C—16, C—1186, +4 potméteres sebességvaltoztatas
0%-t61 100%-ig fokozatmentesen 2000 Ft
TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program) 4300 Ft
+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul kulénféle kiépitésekben:
— 8 kByte SOFT—ROM 3400 Ft
— 16 kByte SOFT—ROM 4000 Ft
— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 4400 Ft
— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 5000 Ft
— 16 kByte EPROM 2200 Ft

Egyesiilet tagoknak 30% kedvezmény:

Speeddos (atkapcsolhatd) operacids rendszer beépitése

(C64 4talakitas, lemezegység atalakitas + parhuzamos kébel) 5000 Ft
1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus lemezlyukasztd beépitése 900 Ft
PAGEFOX magyar ékezetes kiadvany-szerkeszt6 cartridge

(a teljes A/4-es oldal kinyomtatasahoz 640 pont/soros nyomtatd sziikesé-

ges minimum, pl. Citizen 120D) 5500 Ft
FASTLOAD cartridge (lemezes gyorstolté, masold, monitor) 1600 Ft
TTL IC-teszter cartridge + program 4300 FT
288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlé eprommal) 5000 Ft
Epromégetd (2716-t61 27512-ig) 5000 Ft
C64-hez tarold oszcilloszkép 8000 Ft
C64-bévitGé-port elosztéd (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket
gombnyomasra lehet kapcsolni) 7500 Ft
C64 USER — CENTRONICS nyomtatékabel (GEOS kabel) 1500 Ft
256 K RAM-diszk {2566 Kbyte RAM-mal) 14000 Ft
256 K RAM-diszk (64 Kbyte RAM-mal) 9000 Ft
2x64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltoltve 4.300 Ft
64 Kbyte-os cartridge igény szerinti programokkal feltéltve 3000 Ft
Képujsag (teletext) dekoder C-64-re 10000 Ft
1764-es RAM bévité GEOS-hoz is hasznalhaté 11250 Ft
Epromok programozasa meglévé programokkal, vagy sajat hozott progra-

mok beégetésével 2716-t6l 27512-ig az eprommal egyutt egységesen 700 Ft

Arainkat az alkatrészarak valtozasai befolyasolhatjak.

A fenti bévitések megrendelhetdk levélben az O.C.E. cimén, valamint sze-
mélyesen a havonta rendezendé klubdélel6ttén, ahol rendszeres bemutatét
is tartunk.

Postazas esetén 100 Ft postakoltség kerll felszdmitasra.

A kedvezmény igénybevételéhez az O.C.E. tagsagi igazolvany bemutatéasa
szikséges.



486 DX2—66 MHz
256 KC
4 MB RAM
1,44 FDD
420 MB HDD
14" AXION COLOR
SVGA
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A konfiguracié ara most:

1090 forint
ILYEN MEG NEM VOLT!

mindic erdemes az ACOMP:-nal vassrolni,
de most mar nem is mehet mashova!
Ha csak nem akar egy olyan alkaimat elszalasztani, amikor
1000 forint befizetésével

150 000 forint ertéeki PC

boldog tulaidonosa lehet!

Ne hagyia Ki!

Soha nem latott akcid indul

oktober 3-t6l az ACOMP Kft-nél.

Kéerie taiékoztatonkat iizletiinkben!
1134 Budaprest, Szent Laszlé Gt 74/8.
1122 Budarest, Kiralyhagd u. 2.




ACONIP

Sega Termékek

Ara: 88 Ft

Floppy, CD-ROM Drive-ok:

1 ssga megggrive + ? p:g + ? ]gﬁ: }gasg Et 1,2 m Egg Panasonic 4,880
a rive + + 792 Ft 1,44 3.032
SZAMITASTECHNIKAI KFT. Sega mgagg :: + ?pgg igték gmgg El Panasonic CD-ROM dupla seb., vezér katya  17.120
a a .+ 1 t
1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. %a Gaiie Gose + 1 jat 11192 Ft
Tel.: 156-6790 Winchesterek:

1135 Budapest, Szent Laszl6 t 74/a. Memoriabdvitsk 210Mb Westem Digital 18,880

Tel.: 149-6165 oy R T g 273mh :{estem Digital 22,240
-0§ Or iga 520Mb Maxtor 31.992
1191 Budapest, Katica utca 9. 1.0 Mb-os 6ras chip bovits Amiga 500 Plusba 5592 Ft
L. o ol jolee xRl n,, t »
" -08 0 Amiga us-ba H .

el gl o0 Mo s s ot o i | L e

SZERVIZUNK: -0 Mb-0s ram iga 1200-ba 14* SVGA mono (800*600) 9.992

1135 Budapest, Szent Laszlé it 74/a. 20 Mo-os érds faram RS Amiga 1200ba 30388 £ | | 14 SVA coor AMON (1026768, 028) 24992

Tel.: 149 - 6165 8.0 Mb-os éras fastram bvitd Amiga 1200-ba 50392 Ft Low Radi, NI) 08,892

2.0 Mb-os PCMCIA bovitd AB00 / A1200-ba 11992 Ft 15" SVGA color AXION (1024*768, 0.2h.
< T . Low Radi, NI,Dig) ~ 39.992

Commodore szamitégépek Arak : 14" {iveg monitor filter, foldelhetd, kantaros 720

Commodore Amiga 500/500 Plus 23992 Ft G.V.P. Termekek

e AN T T N Froccssiook. cmx Ao el

SRy A 120 Desion Divwls -, 428 B G.V.P. A1291 SCSI Option 9992 Ft 486DX-33MHz 16080  19.488 23,992

cc%m: ﬁ“mg: E{%gz + 2 jaték ikl ﬁgjﬁm? G.V.P. Impact Vision 24 / CT - Pal 127992 Ft 486DX-40MHz 18,500  20.088 -

4 g : g ;
Commodore A-570 CD meghajto s W e 7m0
Arniga 500/500 Plus-hoz 10392 Ft 4B6DX4-75MHz 1%y : Hig 65992

Commodore A-520 TV-Modulator 3992 Ft Alaplapok: Afak 486D X4-100MHz SE m 4 73:992

Commodore C-64 Terminator set 7992 Ft plapox: Processzor ventillator 696 696 696

Commodore Datasette 2792 Ft 386SX-40MHz 6.928

Commodore — Euroscart kébel 392 Ft 386DX-40MHz 128Kb cache (CHIP, AM) 9.992
4865LC-33M£2 gg'rg Cache (E‘I)’EQ. IBM OEM)  9.800 Coprocesszorok: Arak

. 486DLC-40MHz 128Kb cache 14.800 :

Magnesiemezek Arak 486DLC-40MHz 128Kb cache 2 Vesa LB (OPTI, AMI) 17.440 IT387DX-40MHz 2,592

48651 C2-50MHz 12120 ULSI 487DLC-40MHz 3120
NoName 3.5" DSDD lemez 392 Ft 4860 X-XMHz 256Kb cache, 3 VESA NoCPU (AMI) 9280 | .| LS| 487SLC-33MHz 3.192
NoName 3.5" DSHD lemez 360 Ft 488DXXMHz 256Kb cache, 3 VESA Green, 9-3bt RAM 10,600
NoName 5.25" DSDD lemez BULK 152 Ft 486DXXMHz 256Kb cache, 3 VESA, Green, DX4hez 5 12,800
Maxell 5.25" MD-2HD lemez 552 Ft
b 21 I '

; mez artvak:

Wonderline 5.25" DSHD lemez 256 Ft YO Krtyen e ?E!GbeSlam'goiosns ;ggg

Polaroid 3.5" DSOD lemez 472 Ft IDE+ HDD/FDD 2S1P1G, 2 buffer vezérld 1.280 4Mb SIMM 70ns 14.992

Polaroid 3.5" DSHD lemez 792 Ft Hurrican IDE+ HDD/FDD 2S1P1G vezérlo Vesa 2.264 :

Polaroid 5.2.{_»;3&3)00 lemez 360 Ft Eeagg: ggﬁ g;sgg Em (Max 512Kb RAM) 3232

Profex 35" lomez 408 Ft ea : 2

Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/Form.) 440 Ft ygt g%g % m %ﬁm Max wlg RAM) ggog Billentytizet, mouse: Arak

Profex 3.5 DSHD lemez (11 db/Form. 632 Ft fi rue color .84 ; -

Profex 5.25' DSHD iemez( (11db!Form.)} 280 Ft Trident 9400 VGA 1Mb RAM Vesa, True color 8160 ]gg Jomooe g!:ganzet Angol) 1.792
WD 90C33 1/2Mb RAM Vesa, True color ° 12.320 AT ntyuzet (Magyar) 1.840
§3 EVS '? 133%" Ra'g"g‘fﬁa'vl’“" %olor i1 Micro mng:sf r:]ir?io mlf software ggg

Egyéb kiegészité termékek Arak  hape i Pl S i True mouse | + pad + holder + software 1.792

Eg!: 33%3 ﬁé:g"fatiém'a | LS M Hangkartyak, Fax/modemek: Arak [ —

oris ll-re 632 Ft .
: ; Sound Blaster passziv hangsz6rd (1 par 660

o ooy obcz it Sound Blaster aktiv hangszoré XBASS 81 par) 2400 AMSTRAD MEGA 386SX

S oms A 0 | | Sano s o @ bMD rong | T ssc2 SEGA MEGA DRIVE

Mouse - Joystick Automatikus kivalaszt6 2000 Ft s ( Bt |

Real Time Clock Amiga 1200-hoz ] e A i e il g + gamepad

:.:i::d Amiga |ma|;fakgew e éggg 2 Sound Blaster 32AVE [ ) 24, AMSTRAD 386SX-25MHz,

er re el z i

Stored hanqdigtlizélb Amigahoz 5592 Ft | | 20LTRIX 96/Ai240ps belod FAXMODEM » Bt o £400 2Mb RAM, 40Mb HDD,

Sound Enhancer Amigahoz 1992 Ft : S

Tocoat A T | | 2o vaos b EAYACORMY Bt st 1250 144Mo FOD

2 + Bit softw. 19. : :

?g%kaﬁbﬁﬁmmvﬂlgeo K:vmggé h?zﬁgara ]ggg E} ZOLTRIX 2aamb§ beisé FAXMODEM+ Bit softw. 24.800 14" VGA color stereo monitor,

25" 9k Hard disk Larel 192 1 mouse, billentydzet, joy,

Mouse t _ 3 i i

Kene mﬁdaizﬁm"e' " 00 7t | Wl ke Mind o [:los 51"0 hézb

Beyond the minds eye (Computer Animacio) 2392 Ft Minitorony+200W tap ledes 4:296 I S L,
mggi;gronwg% :@p lodes + getgs 4368 a csalad idedlis jaték és munkagépe.

5 5 REA: lorony+ ap es + eKis i I

Joystickok: 27 féle kiillso  440-3192 Ft Nagytorony+200W tap ledes + frekis 7.880 66000Ft |
Babyhéz, 1.44Mb FDD, IDE+ 14* VGA mono, 256Kb 14" AXION color SVGA + 512Kb VGA kirtya (

_2S1PIG, 101 gombos bil | 20Mb [ 270 Mo | 420Mb | 210Mb [ 270 Mo | 420Mb | s20mb | 7a0Md | | Konfigurécié
A386SX-40MHz, 2Mb RAM | 56944 | 60.304 | 62464 | 72616 75.976 78.136 85728 | 112.136 vasarlasa esetén
A386DX-40MHz, 128KC, 4Mb RAM |  67.008 | 70368 | 72528 62680 | 86040 | 88200 | 95792 | 122200 8.990 Ft-ért
C486SLC-33MHz, 64KC, 2Mb RAM |  59.816 63.176 65.336 75.488 78.848 81.008 88.600 | 115008 | i
C486DLC-40MHz 128KC, 4Mb RAM | 71.968 | 75328 | 77488 | 67640 | 91.000 | 93160 | 100.752 | 127.160 jogtiszta
C4B6DX-33MHz, 256KC, 4Mb RAM | 62528 | 85888 | 88.048 | 98200 | 101560 | 103720 | 111.312 | 137.720 MS-DOS 6.2
C486DX-40MHz, 256KC, 4Mb RAM |  84.948 88.308 90.468 | 100620 | 103980 | 106.140 | 113.732 . 140.140 és
C486DX2-50MHz, 256KC, 4Mb RAM |  85.728 80.088 | 91248 | 101400 | 104760 | 106920 | 114512 | 140920 MS-Windows 3.1
A4B6DX2-66MHz, 256KC, 4Mb RAM |  91.440 94.800 96.960 = 107.112 | 110472 | 112632 | 120224 @ 146.632 : :

Sl . : sl installalunk gépére.
1486DX4-100MHz, 256KC, 4Mb RAM | 146.856 | 150216 | 152376 = 162528 | 165.888 & 168.048 | 175640 &  202.048

Araink a 25% AFA-t nem, de 12 hénap garanciat tartalmaznak. Készpénz fizetés esetén érvényesek.



