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M6diStudio Budapest 1065 Nagymezo u. 58. Tel./Fax.: 269- 2525, 269-4159, 06/ 20 34-96-97

Cromalin* akcio! ’

Cromalin*
EuroSpint
Studio

Printing & Publishing magyarorszigi képviselete

DuPont-Crosfield scanner, levilagité vagy digital proof

vasarlasa és DuPont filmek haszndlata esetén rendkivli
u 0 n arkedvezménnyel kindlunk Cromalin® A/3, A/2, A/l
méretl analdg szarazproof rendszereket.

NYOIBAIRART SZERVIZ

ES KERESKEDELMI KFT.
1084 Budapest, Vig u. 33. s
Postacim: 1447 Budapest, Pf. 575

Tel.:  (36-1) 210-4861

Fax:  (36-1) 210-4867

E-mail: Intergraf@DuPont.Intergraf.hu




Desktop publishing
Multimédia
Videografika
Nyomdai elokészités
Tipogrdfia

(D-ROM

3D, ray-tracing
Reklimgrafika
Formatervezeés
Miveszet

Hoegyen' csomexgolnak?

SZAMITOGEPPEL TAMOGATOTT DESIGN, MULTIMEDIA ES ALKALMAZOTT GRAFIKA

Latogatds Kecsk
S

Ismerje meg a
szamitastechnikat a
Lezlisoit
videofilmjei segitségével!

Alapismeretek:
- Word for Windows 6.0
- Windows 3.11
- Excel 5.0
- DOS, Norton*™
- Hardver alapok
- Internet*

Haladoknak:
- Visual Basic 3.0
- CorelDraw! 4.0 és 5.0*
- 3D Studio 3.0
- QuarkXPress 3.3
- PhotoShop 2.51 és 3.0
- Novell halozatok*

* Acsillaggal jelzett kazettakra
megrendeléseket veszink fel!
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IBM PC-s kiadvanyszerkesztdknek:
Windows
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Solftware Pack
amely tartalmazza:

TipoMaker 2.0 - Betiimintakiinyv-készitd program: (12.900.-)
- Automatikus betiimintakdnyv nyomtatdsa TrueType,
és Type 1 betlikhoz;

- Sokoldaliian definidlhaté design;
oldal és sorminta nyomtatdsa;

- Tipografiai jellemz6k szamitasa az oldaltiikor alapjan;
hibaszdzalék szamitas.

Selector 1.0 - Fontvalasztd program, (Suitcase):(8.900.-)
- Tetsz6leges szempontok szerinti
fontbetoltés rendszerindulasndl;

- Az izembe helyezett fontkészlet megvéltoztatdsa
futdsiddben;

- Gyorsabb bejelentkezés és fontkezelgs,
atlathato betdhasznalat.

WinSpeed 1.0 - A grafikus rendszer sebességtesztje:(8.900.-)
- 16 féle mérési szempont mint fontkezelés,
printelés, képernyd, animacio stb.;

- 7 féle dltalanos szempont, grafikonos eredményabrazolds
(CPU, HDD, Video...);

- Osszehasonlitasi lehetdség; kompatibilitasi problémak,
lassu alkatrészek kiszdrése.

Egyenesen a gyartotdl! Cim: 1399 Budapest, Pi.: 701/15 Tel: 163-1771, 116-8323

A
NAGY
uzletek
apro
hirdetésekkel
kezdodnek!

Hirdetesfelvetel:
187-0938
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FOSZERKESZTO
Gruz Lorand 6

SZERKESZTOSEG:
1052 Budapest, Apaczai Csere Janos u. 3.
Telefon: 138-4138; Telefon/fax: 252-6487
E-mail: c_design@mail.datanet.hu

21130 Malmo, Slussgatan 17 TR 7 Svédorszag
Telefon/fax: 00-46-40-611 6393
E-mail: OAV95AUZ@lustudat.student.lu.se

E HAVI LAPSZAMUNK KESZITESEBEN
KOZREMUKODTEK:
Csivincsik Agnes
Csontos Imre
Gruz Péter
Eric Lindstrom
Szederjesi Andras
Székely Zoltan (Benedic)

Szilagyi Gyula
Zsombor Balazs

A LAPALAPITO MEGBIZASABOL KIADJA:
Techno Média Kiaddi Bt.
1039 Budapest, Arpad it 127.

LEVELCIM:
Techno Média Kiadoi Bt.
1039 Budapest, Arpad ut 127.

NYOMDA
Cartographia Kft.

14

TERJESZTOK
HIRKER Rt., Kiadoi Lapterjesztd Kft.
Nemzeti Hirlapkereskedelmi Rt.

HIRDETESFELVETEL:
MédiaPress Kft.

1031 Budapest, Huszti ut 11.
Telefon/fax: 1870938, 250-5117
El6fizetési dij egy évre: 2976 Ft,
fél évre: 1488 Ft
A lap régebbi szamai megrendelhetok 1 8

az Alma Viva Studional.
Lapunk a Cartographia Kft.
tamogatasaval készilt.

4 1996-3

Seminars ‘96, SoftImage a
Windows NT

’
Ujdonsdgok
Hirek, ujdonsagok
3D Studio MAX, Sevbold
alatt, Amapi

2.05, Macromedia Director
5.0, Quickmaster DI 46-4.

Képfeldolgozds
Pattern, Textura, Struktara 10

A legfontosabb textara-készitd
programok.

Lépésrol lépésre
Utazas a térben

He¢jszerkezet, I¢pésrdl 1épésre.
Modellezéstechnikai kislexikon.

3D-CAD

Az ArchiCAD és az épitészet

Miért nem tartanak ma még az
¢épitészek a titkrozd kornal?
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Lépesrol lépeésre
CorelDraw! tippek & trilkkdk
Irisunkban bemutatjuk, hogyan tudunk

latvanvos 3D hatdsokart elérni a Windows-
vilag mindenesével, a CorelDraw! -al.

Technologia

Levilagitas

Tobb részbd allo sorozatunk témaja a levilagitas.
Ebben a részben bepillantunk a levilagitas fortélyaiba,
gvakorlatias segits¢get nyajtunk példaul a postseript

dllomanyok készitéshez.

Internet

Halozati etika, Usenet

Bepillantas

Adobe lllustrator 6.0

Multimédia

A tervezés és forgatokdnyv
Milyen részletekre kell tigyelniink a
megrendelével folytatott kozos munka sordn, és

a forgatokonyy megtervezésénél?  Mik a
teenddink a bemutato elkésziilte utin?
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Mobiltelefon, fax, kép-
telefon, CD-ROM...
Napjainkban a ,forra-
dalmi” Gjitasok megjele-
nése, a hetkdznapok
megszokott eseményei-
vé valtak. Szinte fel sem
kapjuk a fejiinket  egy-
egy Ujdonsag hirére. A
90-¢s évek eleje Ota
mindossze Ot ¢év telt el
de a kommunikacid
modja dramai valtoza-
sokon ment keresztiil.
Az Internet, ami korab-
ban féként egyetemi
berkekben volt haszna-
latos, most a mindenna-
pok kommunikacios
eszkozévé vilt. A digita-
lis interaktiv televizio-
zast, melynek fogalmat
csak néhany éve hallhat-
tuk elészor, ma mar
szerte a viligban embe-
rek ezrei élvezhetik.
Bizony nem egyszer( a
Iépéstartas a fejlédéssel!
Az informdacioaramlas
scbességének megnove-
kedésével, az informacio
mennyiségének robba-
nasszerd viltozasaval
nem lett egyszertibb
azoknak a feladata, akik-
nek az informacid érte-
kelésével és Osszegzésé-
vel kellene alapot ny(j-
taniuk a termeld villala-
tok miikodéséhez.
Képesek vagyunk-e ko-
vetni a fejlédésnek ezt
az litemét, vagy a fcle-
lem az ismeretlentdl egy
1j, biztonsagot sugalld
informacios vasfiggony
mogé kényszerit?

Griuz Lorand
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3D Studio MAX

Modellezo és animacios program a Windows NT-hez
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A 3D Studio MAX cgy 0
32 bites modellezd, rendere-
zG €s animacios program,
specidlisan a Windows NT
opericios rendszerhez ter-
vezve. A gyorsan kezelhetd
program a konnyi fejleszthe-
toséget lehetove tevd objek-
tum-orientdlt  felépitéssel
rendelkezik.

A Space Warps funkciok
segitségével kitlonleges hatd-
sokat applikalhatunk a kom-
pozicioban szerepld dsszes
modellre. Ilyenek példaul a
Wave, a Wind ¢s Gravity ef-
fektusok.

A 3D Studio MAX kivalo
an. timeline control-lal ren-
delkezik, ami lehetdvé teszi,
hogy az animicio alatt min-
den paramétert kontroll alatt
tartsunk. A Track View cont-
rolnak koszonhetGen példaul
a hang ¢ mozgis szinkroni-
zildsa konnven keresztiilvi-
hetd.

A renderezd tunkeiok ko-
zotr talalhatjuk a Volumetric

6

Lighting-ot, melynck segit-

ségével olyan finom effekeu-
sok teremthetdk, mint példa-

ul az ablakon besztlirédo
napfény, vagy a kodon acha-
tolo fényszoro ténve.

A program anvagszerkesz-
tGje interaktivan hasznalhato,
azaz a végrehajrott valrozta-
tasokat a modelleken is rog-
ton lathatjuk. A textarik el-
helyezkedésér a modelleken
szintén valos idében kovet-
hetjiik kozvetlentl az anyag-
szerkesztGbaol.

A Data History funkcionak
koszonhetGen  barmelvik
munkafazisra visszatérhe-
tiink, igy szabadabban kis¢r-
letezgethetiink az animaciok
¢s modellek megalkotisa so-

ran. A Dara History funkcio
kivaloan egésziti ki az ,,UN-
DO/REDO” Ichetdségeir.

A modern
programok természetesen
nem létezhernek a Boole-féle
miveletek nélkil. A 3D Stu-
dio MAX ezeknél a funkciok-

modellezd

ndl is interakeivitast kindl, igy
folvamatosan kovethetjiik a
két vagy tobb modell segit-
s¢gével megformalt ) mo-
dell alakulasat. A program le-
hetévé teszi a Boole-féle
muveletek animalasar is.

A 3D Studio MAX nyitott
felépitésének koszonhetSen
bavithetd kiilsd, an. plug-in
modulokkal. Ilven modul
példaul a BIPED, ami egy
igazan professziondlis, kifeje-
zetten emberi mozgdsokra
specializdlt animacios prog-
ram. A BIPED funkeidi ko-
ziil kiemelendd az egyediilal-
16 lépésiranyitott™ modszer,
amellyel természethd, a fizika
torvényeihez alkalmazkodo
mozgds hozhato Iétre. A BI-
PED az egyetlen, emberi
mozgast ¢lethliien utanozni
tudd 3D program. A BI-
PED-ben elékészitett moz-
gast tovabb javithatjuk a
SKINEMATION plug-in-
nel, amely az 1zmok finom
mozgasat is szimulalja.

CorelDraw a Mac-en

A Corel nemrégiben
megvasarolta a Wordper-
fect programot a Novell
cégtdl, és tervezi a prog-
ram tovabbfejlesztését Ma-
cintoshra. A Corel tervei
kozott szerepel tovabba,
hogy 1996 juniusara elké-
sziil a CorelDraw Macin-
tosh valtozataval. Bovebb
informacio a http://www.
corel.com/novell/wpfor-
mac.htm cimen talalhato.

Amber

Az Adobe kifejlesztett
egy Uj kiegészitot a Net-
scape-hez (Macintosh val-
tozat), az Ambert. A kiegé-
szitd segitségével a Net-
scape tudja olvasni a PDF-
file-okat a Netscape 2.0-
ban. Letdlthetd a kovetke-
z6 cimen: ftp://ftp.adobe.
com/pub/adobe/Acrobat/
Macintosh/Amber/.

KPT a Windowshoz

Hamarosan megjelenik a
MetaTools KPT 3.0 verzio-
ja Windows NT-hez és Win-
dows 95-h6z. Az U funkci-
ok kozott szerepelnek a
KPT Lens f/x, KPT Sphero-
id Designer és a KPT Inter-
form.

Photoshop 3.05

Az Adobe kidolgozta a
Photoshop 3.05-6t Win-
dowsra is. Az Uj valtozat
érdekesebb vonasai kozott
szerepel tobbek kozott a
,hizd és engedd” funkcio,
valamint a twain_32,
amely egy Uj szabvany a
kozvetlenil a Photoshop-
ban torténd képbeolvasasra.

WWW betiik

Az Adobe, az Apple és a
Netscape cégek kozdsen
munkalkodnak egy olyan
megoldas megteremté-
sen, amely lehetové tenné
PostScript és Truetype
fontok HTML oldalakon va-
|6 hasznalatat a WWW-n.



Macromedia Xres
Megjelent a Macromedia
Xres nevi képfeldolgozo
programjanak legujabb val
tozata. A program (] ecse-
tekkel gazdagodott, gyor-
san kezeli a nagy
felbontasu képeket, meégis
viszonylag kevés RAM-ot
igényel. Az Xres tobb pon-
ton is emlékeztet a Pho-
toshopra, példaul az inter-
face, és az a vonas, hogy
a palettak kiemelhetdk a
csoportjukbaol és tetszés
szerint helyezhetok el. A
program CD ROM-on kerl
forgalomba. Miikodtetésé-
hez PC gépeken Windows
3.1 vagy Windows 95, 8
Mb RAM és 10 Mb szabad
merevlemez terilet szuk-
séges, Macintosh és Po-
wer Macintosh gépeken
12 Mb RAM és szintén 10
Mb szabad merevlemez te-
ruletre van sziikseg.

QuickDraw 3D RAVE

Az Apple 1996 marciu-
saban megjelenteti az (j
QuickDraw 3D RAVE-t (Ren-
dering Acceleration Virtual
Engine) Macintoshra és
Windows 95-re. A Windows
NT-valtozat sem varat so-
kaig magara: legkésébb
ezeév juniusara szamitha-
tunk megjelenésére.

A RAVE a QuickDraw 3D
grafikai program alaptech-
nologiaja, amely Macintosh
és Windows rendszerek
felhasznaloinak egyarant
magas szinvonalu, és
gyors 3D szerkesztést és
renderezéest tesz lehetove.

MPEG kartya

Megjelent a Matrox Mar-
vel Millennium multimédia-
kartya hang- és videoprog-
ramokhoz. A PCl-alapl
kartya tobbek kozott valos
idében tudja dekodolni az
MPEG-formatumu hango-
kat és videoanyagokat, és
valos id6ben tud képeket
rogziteni.

UJDONSAGOK ©

Seybold Seminars 96

Conferance :

Seminars

Februar 27. és mdrcius 1.
kozotr rendezték meg Bos-
tonban a Seybold Seminars
96-ot.

Az c¢zEévi szeminariumso-
rozat egyik f6 témdja az In-
ternet volt, az Internet tizle-
ti szerepe, sziikségességének
indokoltsiga, az Interneten
keresztiil torténd informaci-
onyajtas gazdasagossaga. FO
téma volt még a multimédia-
fejlesztés és a WWW-publish-
ing. A résztvevok betekintést
nyerhettek a Java alkal-
mazasi teriileteibe, tobbek
kézotr nyilatkoztak olyan
vallalatok, amelvek mar hasz-
naljik is a Java-t az (jsig, a sz6-
rakoztatds és zene terdiletein.

Galéria a compulersdesign-ban!

A Computer & Design szerkesztdségének
tervel kozott szerepel egy Gn. Galéria rovat
clinditasa a kozeljovében. Az () rovatban le-
hetéséget kivanunk nyajtani Olvasoinknak ar-
ra, hogy bemutassik sajit maguk altal készi-
tett képeiket, grafikaikat.

A képek barmilyen szamitodgéprendsze-
ren késziilhetnek, és bekiildheték EPS-,
TIFE-, JPEG-, vagy PICT-formatumok-
ban, CD-, SyQuest-, vagy 3,5-6s lemezen.

A képekhez csatoljon egy maximum
100 szavas leirast arrol, hogy a kép milven
szamitogépen, milyen egyéb hardver fel-

hasznalasaval, milyen programokkal és mi-
lven technikiakkal készult. Szivesen
vessziik, ha lemezen bekiildott alkotasat
szines nyomtatasban is mellékeli.

Amennyiben kiildeményét a késébbick
folvaman szeretné visszakapni, kérjiik, mel-
lékeljen hozzda megeimezett és felbélveg-
zett borit¢kot.

Alkotasaikat a kovetkezd cimre varjuk:
Alma Viva Stadio, 1052 Budapest, Apaczai
Csere Janos u. 3. Telefon: 138-4-138.

A Szerkesztisey

Softimage a Windows NT alatt
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bemutattak. Az arkorlat atto-

A Microsoft piacra dobta
vezetd 3D programesaladji-
nak, a Microsoft SoftImage
3.0-nak Windows NT sza-
mdra irt verzidjat. Az 0j al-
kalmazas ugyanazt a teljesit-
ménve nvajtja a Windows
NT platformon, mint hagyo-
manvos, Silicon Graphics gé-
peken futd valtozata. Ez azt

jelenti, hogy a jovében PC-s
munkaallomasokon is létre-
hozhaté modern, 3 dimenzi-
Os digitalis animacio, amelyet
a SoftImage rendszereivel
dolgozd nagygépes szakem-
berek mar szimos mozitilm-
ben (Jurassic Park, A maszk,
Casper) ¢s videojarékban
(Virtual Fighter ¢s Dayvtona)

résétdl, a teljesitmény /ar ha-
nyados kozel 50%-os javula-
satol a szakemberek azt
varjak, hogy a jelenleginél
sz¢lesebb korben terjed el az
eddig csak koltséges stadio-
gépeken elallithato techno-
logia.

Microsoft

1996-3 7
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Amapi 2.05

Francia 3D-modellez6 program tobb szamitogéprendszerhez

. File Edit Tools Macros Help

12:09:16

2 3

DXEF-, IGES-,

T -

A Yonowat felgjitotta 3D
modellezé programjat, az
Amapi-t. A francia program
0j, 2.05-0s valrtozata stabi-
labb, ¢s a memoriat is rugal-
masabban kezeli, mint elod-
je. Az interface latvanyos,
haromdimenzios eszkoziko-

11

nokbdl all, amelveker tgy
hivhatunk ¢lG, hogy a kur-
zort a képernyd jobb oldalara
vissziik. Az Amapi 2.05 Iche-
tove teszi Quickdraw 3D-
tormatuma file-ok exportila-
sait  ¢s importalasat, és
timogatja tobbek kozott a

RIB-, KPT Bryce-,
StrataVision-  ¢és
Ray Dream-file-
formatumokat is. A
program elérhetd
PC-hez, Macin-
tosh-hoz és UNIX-
alapt munkadllo-
masokhoz (Silicon
Graphics, Sun) is.
PC-n valo futtata-
sahoz 16 Mb
RAM-mal rendel-
kezd Pentium, 40
Mb szabad merev-
lemez tertilet és
Windows 95 vagy
Windows Nt ajanla-
tos. Macintoshon ¢s Power
Macintoshon a program 7.5
System-et, minimum 16 Mb
RAM-ot ¢és minimum 10 Mb
merevlemez teriiletet igé-
nyel. A http://www.vono-
wat.com cimen letolthetd a
program demo-verzidja.

Macromedia Director 5.0

-

A multimédia-fejlesztoé program uj verzidja

Hamarosan megjelenik a
Macromedia Director 5.0-s
valtozata. Az 0j verzid segit-
s¢gével kozvetlentl lehet
RTF-file-okat importalni.

A mintegy szdz 1j Lingo
parancs kozote irhaté aut-
horing” ¢s halozati utasita-
sok 1s szerepelnek. Az j val-
tozat, amely tobb esz-
kozesoporttal gazdagodott,
most  osszehangoltabban
mukodik egyiitt a SoundEdit
16 programmal, ¢s rugalma-
sabba teszi a kozos munkat
tobb fds munkacsoportok
szamara. A szovegkezelés a
sor- ¢s bertdravolsag szaba-
Ivozisit illetéen sokat fino-

modott. A program grafikai
oldalaval kapcsolatos Gj vo-
nasok egyvike a Quicktime
3D-clemek és feliletmintak

onallo ,,cast members™-egy-
s¢gekként vald importalasa-
nak lehetGsége. A feliiletmin-
takat szintén lehet majd a
Lingo-val irdnyitani.

A Windows felhasznalok
szamara a program ¢rdekes-
s¢gel kozeé rartozik még a 24
bites szinkészlet, ¢s hogy bi-
zonyos parancsok a jobb ol-
dali egérgombhoz hozziren-
delhetok.

Tovibbi informacid a
(415) 252-2000, (800) 326-
2128 rtelefonszamokon, ¢és a
http://macromedia.com ci-
men kaphato.

Asymetrix 3D

Az Asymetrix Corp. elké-
szilt Asymetrix 3D nev(i
scene viewer-ének béta
verzidjaval, amely lehetové
teszi az Asymetrix Web
3D-vel létrehozott animaci-
0s jelenetek kovetését. A
program letolthetd a ko-
vetkez6 cimen: http://
www.asymetrix.com

Helios Colorsync 2.0

A Quark XPress-hez kifej
lesztett XTension segiti a
szintartast a képerny6tél a
filmig. A kiegészité Co-
lorsync- és ICC-profilokkal
(International Color Con-
sortium) dolgozik.

Backburner 3.1
Elkésziilt az Infini-D mo-
dellek halozatban torténd
renderezésére szolgalo
Backburner nevii program
legljabb valtozata. A
Backburner 3.1 gyorsab-
ban dolgozik elddjénél.

Imaginator 6.0

Az Imaginator 6.0 kép-
szerkesztd program ko-
rabban is létezett, de a Di-
comed egyik hardver
termékéhez kapcsolodott.
A PC gépekhez keszilt
Imaginator 6.0 nagymére-
tl képekkel (400 Mb-ig)
dolgozik, am ennek elle-
nére viszonylag kevés
RAM-ot igényel. A program
a munka soran mindig
csak azt a keprészletet ol-
vassa be, amelyen éppen
dolgozunk. A kép elmente-
sekor a program csak a
valtoztatott részeket 6rzi
meg. Szabad kisérletezést
tesz lehetdvé a program-
nak az a tulajdonsaga,
hogy a felhasznalot korlat-
lan szintig engedi vissza-
|epni egy-egy eld6zd munka-
fazisha. Az Uj Imaginator
mikodtetésehez Pentium,
32 Mb RAM, 1 Gb merevle-
mez €és nyomaseérzékeny
digitalizalotabla szikséges.



3¢ Aktualitasok 3k

mdrcivs 25-28.

The 4 p's Int Exh Printing,
Packaging, Paper, Plastics”,
Tel Aviv, lzrael

marcivs 30- dprilis 2.
International Publication
Design Conference”,
Monterey, USA

+1212 983 85 85

aprilis 1- aprilis 3.
,PageMaker Conference”,
Washington, USA

206-285-0305
800-221-3806

aprilis 10- aprilis 13.
,DPI 1996 Conference and
Exhibits”,

Palm Springs, USA
703-385-1339

aprilis 16-18.

,Mac Business Forum” és "pc
World Expo”,

Stockholm, Svedorszag

aprilis 17- aprilis 18.
,I-Magic Awards Festival”,
New York, USA
212-431-8923

aprilis 17- aprilis 20.
,Conceppts 96",
Orlando, USA
703-264-7200
800-874-0858

aprilis 22- aprilis 28.
Storytelling for the New
Millennium: Imaging

ihe Future I1.”,

Kauai, USA
213-856-7690
800-999-4234

aprilis 23- aprilis 25.
,On Demand”,
New York, USA
203-256-4700

mdjus 21-23.
Media Vision 96",
Sollentuna, Svédorszdg

mm

Quickmaster DI 46-4

A Heidelberg Quickmaster
DI 46-4 nevd, a digitalis ¢s
analog technika otvozetén
alapuld nvomdagépe eldre
lathatéan mdjus kornyéken
fog megjelenni. A szerkezet
szarazofszet technikaval vég-
zi a nyomtatdst, ¢s kiviloan
megfelel négyszinnyomasra
100- 5000 példanyszamig,.

A Quickmaster DI 46-4
abban kiilonbozik a hagyo-
manyos nyomdagépektdl,

hogy a poli¢szterfolia alapu
nvomdalemezek lézerdiodak
segitségével kozvetlentl ex-
ponalodnak. A 36 folidt tar-
talmazo kazettat a nyomda-
lemezre kell szerelni ¢s
minden lemez egyidejileg
expondlodik. Az exponalasi
1dé kortilbeliil 6 perc. A Qu-
ickmaster DI 46-4 iranyitasa
¢s ellendrzése egy PC-rol és
cgy kozvetlendl a nyomda-
géphez csatlakoztatott irnyi-

Digitalis féenyképezeés

A Carneval 2000 6j segéd-
eszkoz digitdlis fénvképezés-
hez. A Color Crisp két rész-
bél allo szerkezetenek egyik
része egy clektronikus szaba-
lvozo, masik része pedig egy
digitdlis segédeszkoz. A Car-
neval 2000-rel kétféleképpen
lehet fénvképezni: ,,oneshot”
illetve ,multishot”™ modszer-
rel. Az elébbi modszer azt
takarja, hogy a szokvanyos
modon fényképeziink, mi-
termi megyvilagitasban vagy

vakuval, melynek eredménye
egy interpolicids 12 Mb-os
kép lesz. Ha tobb adatot sze-
retnénk a képrél, a ,multi-
shot™ madszert valasztjuk,
amely harom fizisban olvassa
be a képet. Ha a CCD egy-
s¢get minden expondlds al-
kalmaval fokozatosan elmoz-
ditjuk, a pixelekben meg-
haromszorozodik az infor-
macié mennyisége. A ,,mul-
tishot” modszer alkalmazasa
szinté¢n 12 Mb-os képeker

Flexibilis nyomdagep

Az izracli Indigo cég elké-
szitette az Omnius nvomda-
gépet, amely tulajdonképpen
az e-Print 1000 tovabbfej-
lesztett viltozata. Az Uj
nvomdagéppel a papiron ki-
viil sok egyéb alapanyagra is
lehet nyomtatni. A gép mun-
kasebessége fligg attol, hogy
hiany szinnel nyomtatunk: ha
az alapanvag mérete kifutd
A3, egy szinben oOranként
4000, négy szinben 1000
példany kinyomtatisa kivite-
lezhetd. A rész-szinek kiilon-
kiilon keriilnek az tgyneve-
zett képdobba. A kép az

exponalas utan a nvomohen-
gerre, majd a nvomtatasi
alapanvagra kertl.

UJDONSAGOK ©

topanelrdl toreénik. A gép
oranként 10 000 pé¢ldanyt
tud nvomtatni. A maximum
papirméret kifutd A3, a mini-
mum papirméret pedig 140
x 89 mm. A Quickmaster
DI 46-4-hez tartozik cgy 64
Mb RAM-mal rendelkezd
Digital Alpha server 2Gb
merevlemezzel, és egv Har-

lequin RIP-pel.

eredményez, interpolicio
nélkil. A ,multishot”-képe-
ket A4-es nagysigig, a
soneshot™-képeket 17 ¢m x
17 c¢m nagysagig lehet ki-
nyomtatni.

A Carneval 2000-rel egv
Powerbook ¢s clemek segit-
s¢gével szabadban is lehet
fényképezni. Kaphatd Has-
selblad ¢s Mamyia gépekhez.
A Macintosh szamitogépek-
hez SCSI-kabellel lehet csat-
lakoztatni.

Az Omnius tovabb ¢pithe-
t6: megfeleld tartozékok fel-
szerelésével a négy helyett
hatszinnvomadsossa varazsol-
hatjuk, sét raszerelhetiink
egy tditdsdoboz-anyag ada-
golot is, amely azonban
meglehetésen lelassitja a tel-
jesitményt.

Ha tditésdobozokra aka-
runk nyomtatni, tanacsosabb
a nyomtatandd feliratot, ab-
rat inkabb egv specialis mti-
anyagcimkére nyomni, amit
aztan késGbb rasimitunk a
doboz falara.



©® KEPFELDOLGOZAS

i \.b'-?'-n‘

A rextarak, struktarak, patternek a digitalis
képalkotas nélkilozhetetlen ¢épitdelemet, hasz-
naljuk éket akar hattérként, multimédia progra-
mokhoz, akar specidlis feliiletmintaként hirom-
dimenzios kompoziciok clemeihez. A mintik
iranti egyre novekvs igényre természetesen a
professziondlis foto-grafikai iroddk is felfigvel-
tek, ¢és ma mar se szeri se szama a kitdnd vagy
keveésbe ¢rdekes mintakat tartalmazo CD-ROM
lemezeknek. A lemezek oOriast valaszeékban tar-
talmaznak szkennelt fenyképeket a természetbdl
vett motivumokkal, mint példaul kovek, novényi
részek, prémek, felhék stb., de legalibb olvan
bdségesen taldlunk szintetikus Gron elGallitott
motivumokat tartalmazd CD-ROM-okat is.

A boséges kindlat ellenére gyakran mégis a sa-
jat magunk altal, a sajat igénveink szerint készi-
tett mintdkat haszndljuk. A szoftvergyartok
szamtalan kitiing segédeszkozt kinalnak mintad-
ink elkészitéschez. A legtobb ismert rajz- és fes-
téprogram tartalmaz funkciokat textarak Iétre-
hozasira, ¢és szép szammal talilhatunk
kimondottan erre specializalt programokat is.

A hagyomanyos festészeti technikak imitdlasa-
rol ismert Fractal Design Painter kiilondsen bo-
velkedik olvan funkciokban, amelyekkel feliilet-
mintikat teremthetiink. Az Effects, Esoterica,
Surface Control, Surface Texture, Paper Textu-
res, Fractal Pattern Generator stb. funkciok to-
vabbi segitséget nydjranak a mintak megalkota-
saban.

10 1996-3

Eric Lindstrim

Patter

A Wave maker segitségével szovesmintakat
hozhatunk I¢tre. A palettirol vilaszthatunk a
mar kész ¢s megorzote viltozatok koziil, vagy
magunk 1s hozzalathatunk sajat valtozatok elke-
szités¢hez. A mintakészites koveti a szoves valo-
di szabalyait, igy a kész mintakat viszonylag egy-
szerden lehet a valosigban is reprodukalni a
szovagépeken.
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A Fractal Design Painter Wave makerében megtervezett szovésmintakat valodi szovigépe-

ken is megalkothatjuk.
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A Gradient Designerre

ugy tudunk igazan latva-
nyos hatasokat teremteni,
ha a tdbbi funkcioval
egyiitt hasznaljuk.

-

Canuas

I Egy masik funkcio, a Pattern maker segitségé-
vel képrészleteket hasznalhatunk fel feliiletmin-
tak készitésé¢hez. A kivalasztott képrészletet
meg6rizhetjiik, majd mint kitoled mintat Gjra
felhaszndlhatjuk. A palettan szabdlvozhatjuk a
mintit alkoto képrészletek nagysagat, valamint a
kozottik 1évo tavolsagot.

Kiilonleges mintakat tudunk késziteni az un.
Nozzles tunkcioval. A modszer 1ényege, hogy
egy adott mennyiségi szabadda tett képrészlet-
bdl egy kollekciot dllitsunk dssze. A készlet ké-
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A festészeti illetve grafikai
eszkdzok imitalasan kiviil
képes a festoalap (papir,
vaszon, vakolat stb.)
szimulalasara is.

peit azutan mint egy virtudlis fest¢kszorobol a
képernyére fijjuk.

A Painter egyik erdssége, hogy a festészeti il-
letve grafikai eszkozok imitildsan kivil képes a
festGalap (papir, vaszon, vakolat stb.) szimulalasa-
rais. A festGalap struktarajanak meghatarozasara
kis sziirkeskalds képek hasznalhatok. A Surface
Texture parancs segitségével meghatirozhatjuk a
méretet, mélységet, ¢lességet stb. A | papirt”

KEPFELDOLGOZAS ©

meg is vilagithatjuk egv virtualis limpdval, hogy
a rostokat még jobban kiemeljiik. A program-
hoz tartozd papir-kényvtarakban nagvon sok
viltozatot talalhatunk az akvarell papiroktol a ja-
pan rizspapirokig, sét magunk is hozzacsatolhat-
juk példaul beszkennelt mintainkat, vagy a prog-
ramba beépitett Fractal Pattern Generator
segitségevel eldallitott képeket.
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A mintdk létrehozdsinak lehetdségeir tovabb
baviti a Gradient Designer, amellyel dgy tudunk
igazan latvanyos hatasokar teremteni, ha a tobbi
funkcioval egyiitt haszniljuk. A Fractal Design
természetesen nem elégedhetett meg a fentebb

"~ 5 File Edit Effects Canuas Shapes Movie Window
[ Untitled-1 5 1007
T
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felsorolt lehetdségekkel, hanem ellatta a progra-
mot még néhany, speciilis effektusok eldallitasa-
ra alkalmas funkcioval. Ezek kozil az egyik leg-
¢rdekesebb az Apply Marbling funkcio, amellyel
hullimos mintasorra varazsolhatjuk képeinket.
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TextureSynth

(Pantechnicon)

Egy régi, jol bevalt klasszikus. Egvszertsége
cllenére nagyon szép, latvanyos mintakat teremt-
hetiink vele. A mintakat két kiilondllo képréteg
paramétercinek viltoztatasaval hozhatjuk Iétre.
Annak ellenére, hogy a programot részletekbe
menden szabidlvozhatjuk, viszonylag nagy gya-
korlatra van sziiks¢g ahhoz, hogy sikeriiljon
megalkotnunk az elére kigondolt mintikar. A
véletlen-generator segitségével a paraméterek vé-
letlenszerd valtoztatisaval ,,jatszva” alkothatunk
0j viltozatokat. Sajnos a kész képeket csak kis
felbontasban, ¢s maximum képernvoméretben
menthetjiik el.

TextureScape

(Speculnr)

A Specular cég TextureScape-je a feliiletkészi-
tok (jabb genericidjat képviseli. A program a
mintik megalkotasihoz vektorgrafikat hasznal
kilndulopontként. A kilonbozs paraméterek -
mint vastagsag, tavolsag, szin, fénvesscg, atlat-
szosag- dllitdsaval végtelen sok varidcid hozhatd
létre. A lehetdségeket tovabb noveli, hogy a kii-
1onboza képrétegekben elhelyezkedd mintdkat
cgymassal is keverhetjiik. A kész varidciokar el-
menthetjiik leirofile-ként, vagy a készre rendere-
zett képeket PICT-, TIFE-, vagy EPS-formditu-
mu file-ként. A TextureScape segitségével
animaciokat is készithetiink, amelyeket Quickti-
me-, PICS-, vagy szimozott PICT-formatum-
ban drizhetiink meg.

TextureMaker

(Adobe)

Kitting eszkoz mind alloképek, mind animdci-
Ok létrehozdasira. A text(rdk a maximdlisan 10
képréteg kombindlasaval készithetdk el, ahol
mindegyik tovabb befolyasolhatd a Turbulence,
Variation in turbulence, Magnification ¢s Rotati-
on paraméterek allitasaval. Tovabbi Iehetdsegek
vannak a rétegek szinének, atlatszosaganak ¢s fé-
nyességének allitdsara. A program virtudlis fény-
forrasok clhelvezésével lehetGséget nyijt a texta-
rik tovabbi megmunkalasara. A TextureMaker
sokoldalt program, ahol a textirik generdlasat a
legmesszebbmendkig kontroll alatt tarthatjuk.

Alien Skin Testureshop by Uirtus

Tény, hogy a sok allitasi lehetdség sokszor tal
komplikalttd teszi a munkat.

Gallery Effects Texturizer

(Adobe)

A Gallery Effects plug-in modulok kéziil sok
hasznalhato textarak elGallitasara. Ezek koziil az
erre specializalt modul, a Texturizer segitségével
a képet felruhazhatjuk viszonta, homokfeliiletre
emlékezterd strukearaval. A beépitett strukerd-
kon kiviil magunk alkotta feliileteket is hasznal-
hatunk. A program kezelése egyszert, am vi-
szonylag behatdrolt.

"% Flle Edit Patch Windows 9:23:90 2

Textureshop

(Alien Skin)

A Textureshop installalasakor egy dnallban fu-
to program, valamint egy Photoshop plug-in is a
merevlemeziinkre kerdl. A textarak 1étrehozasa
itt is inkdbb cgy interaktiv jat¢kra emlékeztet,
meglehetdsen szik lehetdségekkel a tudaros
munkihoz. Ennck ellenére gyorsan ¢s konnyen
alkothatunk mintakat az egyszerd 2D hatdstak-
t0l elkezdve a ténylG 3D hatastakig. Az Gj valto-
zatok elkészitése az tgynevezett Mutate funk-
cio segitségével toreénik, ahol egy kiin-
dulopontként kiszemelt textira dllithatd méree-
ki mutdciojaval jonnek I¢tre az Gy variaciok.

KPT Texture Explorer

(MetaTools)

A Texture Explorer, a KPT filtercsalad egyik
lejobban hasznalhatd tagja, nagyjabol ugyan-
azon az elven muikodik, mint a Textureshop.
Egy hatasos ,,muticio-algoritmus” segitségcvel
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A TextureSynth egy régi,
jol bevalt klasszikus,
amellyel igen latvanyos
mintakat tudunk késziteni.

A program a mintak
megalkotasahoz vektor-
grafikat hasznal
kiindulopontkeént.



Egy hatasos ,mutacio-al-
goritmus” segitségevel
hozhatjuk létre az 0j textu-
ravaltozatokat.

hozhatjuk létre az O textiravaltozatokat. Ha ko-
zelediink a kivant formatumhoz, a muticié mér-
tékét egyre kisebbre véve sziikithetjiik a kort a
kivint eredmény eléréséig. A kapott mintikat
egy jol atrckinthetd minta-konyvtarban gydjt-
hetjitk dssze, ahonnan a késébbick folyaman
konnven elérheyk dket.

KPT Gradient Designer

(MetaTools)

Bar a Gradient Designer nem elsdsorban felii-
letmintakészitd, kittinden hasznalhato erre a fel-
adatra. A filter segitsé¢gével gyorsan és egyszert-
en varazsolhatjuk ¢ld a szinek, tonusok kozott
komplikaltabbnal komplikaltabb atmencteket.

A;{E] Ciele = E‘,ijf':,c"g ey

i

@‘ LI @ A TIUTACH | @ DULEHITENS ?‘ SO TS ?me @ SIS0 e&' Wy CIo |

A filter segitségével gyor-
san és egyszeriien vara-
zsolhatjuk elo a szinek,
tonusok kozotti komplikal-
tabbnal komplikaltabb
atmeneteket.

KPT Video feedback

(MetaTools)

A filter segitsegével egy eredeti motivum fel-
hasznalasaval alkothatunk kiilonleges hangulata
képeket. A program a tiikorkép a titkorben™, il-
letve a ,képernyG a képernyében™ hatast imitilja.

KEPFELDOLGOZAS @

KPT Vortex Tile

(MetaTools)

A Video feedback testvérével, a KPT Vortex
Tile-lal, specidlis szimmetriadkon alapuld kalei-
doszkop-hatasokat teremthetiink. A paraméterek
beallitdsa konnyt, ¢s az eredményt valos idében
lathatjuk a program bemutatd ablakiban.

KPT Video Feedback

Paint Alchemy

(Xaos Tools)

A Paint Alchemy egy plug-in modul a Pho-
toshop kompatibilis programokhoz. Eredet
funkciojat tekintve rajzokat és fényképeket alakit

KPT Vorlex THe

at olyan modon, hogy azok hagyomdnyos grafi-
kai technikdval késziilt képek benyvomasat kelt-
s¢k. Specialis technikdjanak koszonhetGen az et
fektusokat a  képinformicid  elemzésével
applikalja, igy a kép kiilonboza részeit kilonbo-
z6 modokon kezeli.
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Utasas

a terben

Az egyre fejlettebb ¢és fejlettebb szamitogépek-
nek ¢s programoknak koszonhetden egyre tob-
ben meg tudjik kezdeni utazasukat a 3. dimen-
zi6 felé. Nemcesak az ipari formatervezdk és
¢pitészek, de az illusztratorok, festomtuivészek ¢s
animacids film készitdk is, akik szimara ez a le-
hetGség valoban egy Gj szemléletmodot, egy 4j
dimenziot jelent a mindennapi munkaban is.

A 3D programok koézé harom kiilonbozé
programtipus tartozik: a modellezd programok, a
renderezd programok ¢s az animacios programok.

Hogy kiméljik a szamitogép teljesitményét,
¢s hogy a formdkat jobban Ichessen latni, a 3D
modellezd programokban tgynevezett drotmo-
dellekkel dolgozunk. A nagyobb teljesitményti
szamitogépek létrejorrével olvan ) rechnikik is

Gruz Péter

sziilettek, amelyek lehet6ve teszik szamunkra a
feltiletmintikkal boritott hiromdimenzids for-
mak valos idében torténd manipulalasat. Iven
technika példaul az Apple Quicktime 3D.

Az Ggynevezett renderezé programokkal eld-
sz0r 1s Osszedllithatunk a formdkbol egy kompo-
ziciot a képernyén, meghatirozhatjuk az elemek
anyagat, és megvilagithatjuk Sket kiilonféle fény-
forrdsokkal. Az Ggynevezett renderezé modul a
megadott paraméterck segitscgével kiszamitja,
hogy egy bizonyos kompozicid hogyan fest egy
adott szogbdl. Erre tobbféle modszer van, attdl
fliggGen, hogy milven paraméterekrdl van szo.
Az egyszertibb modszerck megelégszenek a
targy formdjanak ¢s szinének bemutatdsaval, mig
az Osszetettebbek, mint példaul a raytracing vagy
a radiosity tobb tényezdt is figvelembe vesznek,
s czdlral fotorealisztikus képeket hoznak [étre.
Ilyen tényezdk példaul a targy dtlatszosaga, fény-
visszaverd tulajdonsagai, sajat es vetett arnyéka stb.

Ha fokozatosan viltoztatjuk a kamera helyze-
tét, és a kész képeket animaciova flizziik ossze,
elkezdddhet virtudlis kalandunk a harmadik di-
menzioban. A legtébb animicios program ter-
mészetesen tobbet tud ennél: ahogy a kamerit
mozgatjuk, a kiilonféle fizikai tényezdket, mint
példaul a gyvorsulast, tehetetlenséget, rugalmas-
sdgot, gravitaciot, tomeg ¢s suly viszonyit stb. fi-
gvelembe véve hangolhatjuk Gssze a formdk és
fénytorrisok mozgdsit a térben.

Mivel ¢ harom programtipus szoros kapcso-
latban 4ll egymassal, gyakran egy programban
vannak Osszegytjtve, amelyben a finoman ossze-
hangolt egységek segitenck vizudlis elképzelése-

f=

ink megvalositasaban.
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A Skin”-modellezés segitségével 1ét-
rehozhatok olyan 3D formak és elemek,
amelyeket egyébként szinte Iehetetlen
lenne megformalni. A modszer lénvege,
hogy a térben clhelvezkedd kiilonbozé
stk elemek (Cross section) kontarjait
osszekotjiik egy héjfeltlettel. A kapott
format a kontarok alakjan kiviil ossze-
kotésiik sorrendje is befolyisolja. A sor-
rend feleserélésével konnyedén megal-
kothatunk specidlis visszafordulo, sét
onmagukon athatold formakat is. Erre
mutatunk be két példat.

Huskés

A munkait a kontrok megrajzolasa-
val kezdjitk. A legtobb 3D modellezd
programban van lchetdség 2 dimenzids
rajzoldsra is, viszont a nagyvon pontos
vagy komplikiltabb formak készitéséhez
elévehetjiik rajzprogramunkat (pl. II-
lustrator). A példiankban szerepld for-
mihoz két kor alaka és két specialis
wpropeller” alaka konttrra van sziikség.
A kontirokat megrajzolasuk utan a 3D
programba behivjuk, majd Ggy helyez-
ziik el, mintha egy tengelyen foglalnd-
nak helyet, egymdssal parhuzamosan. A

Strata StudioPro-ban a héjszerkezet fel-
hazasanak sorrendjét a Link utasitas se-
gitségével hatarozhagjuk meg. A helves
sorrend itt: elsé a bal oldali ,,propeller”
kontir, masodik a bal oldali kiilsé kor,
harmadik a jobb oldali kiilsé kor, majd

a negyedik a kort bezarva a jobb oldali
wpropeller” kontar., A sorrend meghata-
rozasa utan kivalasztjuk a Skin paran-
csot, ¢s maris megkapjuk a gyonvort,
énmagan athatold format.
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A kovetkezé ,skin”-objektumhoz raj-
zoljunk koncentrikus koroket. A leg-
tobb modellezd programban a Dupli-
cate parancsnal megadhatjuk, hogy a
masolat hany szazalckkal legyven kisebb
az elézonél, valamint milven irdnyban
¢s mennvivel mozduljon cl. Természe-
tesen a korok helyzetét ¢s nagysagat
manualisan is tudjuk alakitani, Ggy,
hogy a legkisebb korok a test legaljan, a
legnagyobbak a tetején helvezkedjenek el.

A kovetkezd 1épésben a koroket cl-
mozditjuk kozos tengelytkrdl. Ezt a
legkonnyebben feltilnézetbdl tehetjiik:
jeloljik ki az elsé kort, ¢s mozditsuk ¢l
a képernydn felfelé. Folytassuk a kovet-
kezé korrel balra, majd az azutin ko-
vetkezdvel lefelé. Ezzel a modszerrel a
koroket egy képzeletbeli, spirdl alaki
tengelyre helyezziik.

A kovetkezd 1épésben valasszuk ki a
legnagyobb kort oldalnézetben, ¢s hiz-
zuk le kb. az 5. kor szintjére. Folytassuk
a korok elhelyezését Ggy, hogy a kiilsé
kortél befelé haladva valtakozd magas-
sagba kertiljenek, majd kb. a 6. kortdl
befelé¢ maradjanak a helytikon.

Ezek utan mar csak a héjszerkezet de-
finidlisa van hatra. Kezdjiik a korok
osszekapesolasat a legnagyobb korrel, ¢s
haladjunk a legkisebb felé. A Skin pa-
rancs megadasa utan megkapjuk a ,,ga-
laxis™ formdjat, amely egy hullimos pe-
rembdl & egy enyhén spirdlis tolesérbdl all.

A 3D testek természetesen csak fel-
oltoztetésiik” utan nyerik el valodi szép-
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ségiiket. A galaxis mintgjat konnyen el-
készithetjiik példaul a Photoshopban.
Nyissunk egy ) dokumentumot: 300 x
300 pixel nagysigban ¢és RGB-for-
matumban. Toltstik ki az egész képet

fekete hattérszinnel, majd a Noise filter

segitscgevel szorjuk tele Jcsillagokkal™.
A szordpisztollyal ritkitsuk ki a
pontokat ¢s  tegvilk  egvenetlen
closztastva. A Twist filterrel adjuk meg
a ,galaxis” spirdlszer( textrajat.

A renderezé programban a testek
anyvaganak definialdsara altaliban cgy

balax

\ Shapes Teutures Renderiog Wiasows
T
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an. Texture editor talilhatd. Az
editorban a tolesért tegviik atlatszova,
majd hivjuk be a képet mint Trans-
parency texture”. Definialjuk a fekete
szint mint atlatszot, igy a felileten a
vilagosabb részek atlatszatlanok, mig a
sotét részek attetszdek lesznek.

A fent leirt modszerekkel nagyon
komplikalt modelleket is viszonylag
cgyszertien I¢trechozhatunk. Legtdbb-
természetesen  tobb
kombinalasaval lehet csak a sziikséges
tormat megkapni.

szOr modszer
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Modellezéstechnikai kislexikon

Extrusion (kihuzas)

Lathing (elforgatas)

Boole-féle miiveletek
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Egy sik geometriai forma Egy vonal vagy gorbe dltal A Boole-féle miveletek se- Subtract I1.
egvenes mentén toreénd el meghatarozott kontar k- gitségével a formakat aj for-
sz

mozditasaval a térben egy 3-
dimenzids format metsziink
ki. Sok programban a kiin-
dulasi ¢s a kapott formak ta-
lalkozasi vonaliban egy pro-
filt 1s megadhatunk (Bevel).

A kontarok ,kihtzasa™ a
térben nemesak egy egvenes
mentén toreénhet, hanem
egy gorbével meghatarozott
Gt (Path) mentén is. Ezaltal
komplikalt, nem szimmetri-
kus testeket is kimetszhe-
tiink a terbal.

Skinning/lofting
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i
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Két vagy tobb, a térben cl-
helyezett sikforma kontarjait
osszekatd héjszerkezet segit-
ségével is meghatarozhatunk
térbeli formakat. Ez a mod-
szer kilonosen alkalmas
nem szabalyos testek 1étre-
hozasara.

z¢éppont-tengely koriili elfor-
gatasaval kimetsziink a tér-
bél egy 3D testet.

Metaballs

Organikus formakat is
konnyen létrehozhatunk a
gombformak kozorei ,,héj-
szerkezet” definialasaval. Jol
hasznalhato tobbek kozorte
emberi formiak megalkotdsi-
nal.

Vertex-alapu szerkesztés

&l
&l

Komplex formak teremt-
hetdk azalral, hogy a teste-
ket alkotd pontokat illetve
ponthalmazokat ondlléan
mozgatjuk a térben. Bizo-
nyos programokban a meg-
ragadott ponttol tavolabb
¢sd pontok clmozdulasat
fliggdve tehetjiik a tavolsag-
tol, amely lehetdséget nyajt
lagy atmenetek létrehozasara.

mik megalkotasira hasznal-
hatjuk fel. Ezzel a tech-
nikaval kiilonlegesen nehéz
modellezési feladatok,

- mint pl. negativ testek
létrehozdsa — is megold-
hatok.

Add/union: kér vagy
tobb, egymast atfedd test
osszeolvasztiasa. (A+B)

Intersection: kér vagy
tabb, egymast atfedd test
altal kimetszett test.

Subtract I.:
tébb, egyvmast atfedd test
kilonbsége.

két vagy

Subtract II1.

Spline-alapu szerkesztés

NURBs grafika. A 3D
grafika ,vektorgratikdja”,
ahol a térbeli formak szer-
keszthetd gorbék (Bézier-
gorbe) segitségével vannak
definidlva. Sikbeli valtozata-
hoz hasonloan a felbontastol
fliggetlen.

Blobs szerkesztés

A Dblobs modellezéssel
organikus formdk hozhatok
[¢tre geometrial formak lagy
osszeolvasztasaval.
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Az epiteszet a tiikor tuloldalan

z ¢pitészeti szoftverek gyors viltozd-

son mennck at: kétdimenzios rajzp-

rogramokbol hiromdimenzios épii-
leti-szimulatorokka valnak. Az ¢épitész a
virtudlis ¢piilet megalkotoja és gondnoka is,
ennck megfelelGen szerepe az épiilet ¢leté-
ben folvtatddhat azutan is, hogy kiadtdk ra a
lakhatasi engedélyt. Ennck a fejlédésncek az
eredményeként az a tény, hogy az ¢épitész
képes felepiteni a “virtudlis ¢piiletet” asztali
szamitogépén ¢s szimuldlni a ténvleges ¢pii-
let viselkedésér mar azeldtt, hogy az elké-
szlilne, meg fogja valtoztatni az ¢pitész te-
vezGl gvakorlatat,
dsszetérelcr, ¢s dltaliban az tigyfelekhez, az
¢pitési villalkozokhoz ¢s az épiilet lakdihoz

jovedelmeinek az

tizGdo viszonyat. Raadasul, mivel 6 a tulaj-
donosa a hiromdimenzios szamitdgépes
modellnek, jelentGs helyzeti elényhoz jut-
tatja minden tovabbi, az adott hazzal kap-
csolatos megbizas elnyerésében.

Kijelenthetjiik, hogy a virtudlis ¢piilettel
kapcesolatos Gjfajta létesitmény

fenntartasi szolgdltatdsok a tirsadalom
kozéppontjaban helyezik az egyetlen olyan
szakembert, aki dltalinos képzettséget szer-
zett a tarsadalmi és gazdasigi problémak ge-
ometriai megoldasanak a terén, vagyis az
¢pitészt.

Ahhoz, hogy jobban megértstik ennek a
fejlédésnck a folyamatée, végig kell gondol-
nunk az ¢pitészeti gyakorlat torrénelmi fej-
6désér, ami harom korra oszthato:

e 3 “torténelem elotti” kor, amikor az
¢pitész valdjaban “¢pitdmester” volt ¢s
[RANYITOTTA a templomok, kastélyok,
katedralisok ¢pitésée,

e a “jelen” kor, amikor az épitész raj-
zeszkozokkel ABRAZOLJA az épiileteket,
bonyolult utasitds rendszert ¢s részletes il-
lusztraciokat hozva létre, amelvek alapjan
aztan masok ¢pitettck fel azokat,

e a "tiikroz6” kor, amikor az épitész hi-
zakat fog EPITENI szoftver alkalmazasaval
kémdveskalapacs helyertt, szimulalt kornye-
zetben valosigos helyett.

Nvilvanvalo, hogy ez az a kivetkezd fazis
a szamitogépes technologia fejlddésének a
tiiggvénye. Marpedig a szamitogép ¢s a
CAD szoftver mar kozel hisz éve jelen van
a szakmaban. Akkor miért nem tartanak ma
még az épitészek a “titkroza” korndl?

Azérr, mert az elmult husz évben az épi-
tészek a rajzolds automatizdlasara hasznal-
tak a szamitogépet, ami barmely szakmdban
az elsé logikus 1épés az ) technologia beve-
zetésére. Ezzel szemben a kovetkezd hisz

¢veben az ¢pitész épiileteket fog szimulalni.
Ez a viltozds oridsi Ichetdséget jelent az épi-
tész szakma szdmdra, hogy tjra meghata-
rozza dnmagdt: a legnagyobbat azota, hogy
400 ¢vvel ezeldtr felhagytak a kéfaragdssal,
¢s elkezdtek rajzolni.

Az épitész szakmai képzésben ¢s kulturd-
jaban jelentds viltozdsoknak kell bekévet-
keznie ahhoz, hogy az orvoshoz, az iigy-
védhez hasonloképpen a  folvamattal
toglalkozzon, és nem pusztan az adott pro-
jekttel, mint Howard Rourke ¢s az épitész-
mitologia hosi figurdi.

Az ¢épitész szorosabb kapesolatban lesz
tigvfelével, mint az ¢piiletével, hiszen folva-
matosan azon fog dolgozni, hogy felépitse,
karbantartsa, feltjitsa, ¢s eladja az tgyfelek
hizait, az iroddjaban fellelhetd szamitoge-
pes modell segitségével. A jovedelmiik csok-
kenni fog (1), de az épitési ciklusnak a csu-
csait ¢s volgyeit, amelyhez a reneszinsz kor
ota hozza kellett szokniuk, egy 0j metafora
fogja helyettesiteni: a “jovedelemaramlas”.

Az alabbi grafikon, amely minden gya-
korlo épitész szamara ismerds, az ¢pitész jo-
vedelménck a hagvomdnvos tervezési szer-
zOdés szerinti lebontasat ibrazolja. A
jovedelem struktirdja tobbé-kevésbé titkro-
71 az ¢pitész munkamennviségét - és mun-
kaerdvel kapesolatos koltségét - egy tipikus
¢pitési projekt eserén, amikor a jovedelem ¢s
a koltség legnagyobb része a kiviteli terv ké-
szitésének idoszakara esik.

Ertheté modon a korai tervezési fazisban
végzett munka kevés kockizattal ¢s alacso-

ALACSONY KOCKAZAT

<

MAGAS KOCKAZAT

Vaziatok Kiviteli terv Utankovetés

készilése

Tervezés

nyabb koltségekkel jar. A kockazat azért ala-
csony, mert még semmi sincs felépitve, a
koltség pedig azért, mert csak kis szam raj-
zon kell valtoztatni ¢s ilyenkor még csak ke-
vés mérnokkel és szakértével kell konzultal-
ni. Ezzel szemben, minél késébb
kovetkeznek be a vialtozasok, annal tobb
koltséget idéznek eld, mert novekszik a rajz-
béli modositasok szama, ¢és emelkedik an-
nak a kockizarta is, hogy zavarok kovetkez-
nck be a kiilonbézd tervezok, szakértdk és

villalkozok kozotti egytittmikodésben. Ra-
adasul minden épitész tisztiban van azzal is,
hogy a késdi tervmodositisoknal egyre na-
gvobb a valoszintisége a jogi vitaknak is.
Tavaly kozélt egy tanulmanyt a Szamito-
gépes Epitészcti Tervezés Szovettsége
(ACADIA), amelybdl kideriil, hogy azok-
ndl az irodaknal; ahol egyaltalan nem hasz-
nalnak CAD-szoftvert, illetve ahol csak 2D-
haszndlnak, a
munkaftolyamat nagy vonalaiban a hagyo-

s terezoprogramot

minyos jovedelemstrukearanak felel meg.

Ezzel szemben a 3D-s rendszercket hasz-
nalo irodakndl egészen mas a minta. Naluk
hosszabb idGt vesz igénybe a korai tervezési
fazis, am cnnek a beruhdzasnak koszonhetd-
en rengeteg idét takaritanak meg a kiviteli
terv készitésének iddszakaban. Egvenlete-
sebben tudjik elosztani a munkajukat ¢s
koltségeiket, ¢s nincs sziikségiik “idény-
munkasok” felvételére, ami a hagvomanyos
gyvakorlatra igencsak jellemzo.

Kozelebbrol nézve nvilvanvalova valik,
hogy a 3D-s szoftvert hasznalo ¢pitészek a
legolesobb - és legkellemesebb - fazisban
toltottek tobb idot, ¢s szabadabban tudtak
kisérletezni tervezési alternativakkal. Rovi-
debb idé alatt tudtik létrehozni a tervdoku-
mentaciot, mert egy mar jol kidolgozott
3D-s modellbdl indulhattak ki.

Raadasul, mivel tébb informacio allt ren-
delkezéstikre, ezek az épitészek jobb, ¢s
megalapozottabb tervezési dontéseket tud-
tak hozni, s ezaltal képesek voltak elkeriilni
szdmos késobbi driga ¢és kockdzatos viltoz-
ratast is.

A hagyvomanyos vazlatkészités &s tervezés
cgyetlen fazisba fog tomoriilni, hiszen a 3D
alapti szofter egyre inkabb megteremti azt a

Tébb tervezési dontés a
karai fazisban, amikor
oleson lehet valloztatni

(veszélyes!) lehetdséget, hogy még a legval-
tozatosabb elképzeléseket is nagy pontos-
saggal abrazoljuk a térben, ami gyakran fél-
revezetd Ichet. Némileg ironikus madon,
egyre népszertibbek az épitészek korében az
olvan szoftverck, amelyek visszahozzak a
szabadkézi jelleget a szamitogépes rajzolas-
ba!

Mindezekbdl eredden az tigyfel keveseb-
bet fog fizetni a tényleges kiviteli terv fazisa-
ban, hiszen ekkor kevesebb munkat végez
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az ¢pitész. Ugyanakkor az ¢pitkezéssel kap-
csolatos adminisztraciobol szarmazo jovede-
lem viltozatlan marad: noha a hiromdimen-
z10s modellek, a hordozhatd szamitogépek
¢s a modemes kapesolat az irodaval hatéko-
nyabbd ¢s pontosabba teszik az adminisztra-
ciot, de nem valthatjak ki a helyszini kiszalla-
sokra, az alvillalkozokkal vald egyeztetésre,
a jelentésirasra forditott idét.

Sokkal érdekesebb azonban az épitészeti
szolgaltatasok két 0j kore, amely az épitész
altal megalkotott, az tigyfél aleal kifizetett, és
avalodi éptilet mellett I¢tezé “virtualis ¢pii-
letbdl” fog kifejlGdni.

Az ¢lsé ilyen szolgaltataskor cladasi ¢s
marketing hattéranvagok készitése (fotorea-
lisztikus képek, animaciok, gyors koltség-
beeslések), amelyek segitenck az tigvféinek,
a projekt eladasaban vagy bérbeadasaban. Ez
a fajta szolgdltatas mar ma is kezd clterjedni
a 3D-s szoftvert alkalmazo épitészirodiknal:
a felvilagosult tigvtelek raébredtek, hogy a
3D-s szamitdgépes tervezés tobb, mint épi-
tés. Ha mar egyszer az épitész képes lére-
hozni ¢s bemutatni az elképzeléseit az tigy-
teleinek, a  hatosigoknak ¢és a
tovallalkozoknak, magatol adadik, hogy ter-
mészetes partnere lehet az tigyfének, ami-
kor szinte ugyanazt az informacidegyiittest
kell bemutarni a reménybeli vasarloknak, il-
letve lakdknak.

A hagvomanyos épitészeti gyakorlatban
talsigosan koltséges volt az épitészidl meg-
rendelni ezeket a szolgaltatasokat, illetve az
¢pitésznek gondot jelentett a kétdimenzios
grafika nyelvénck az elsajatitasa.

Ma azonban, amikor az tigyfelek allando
hajszaban probalnak megfelelni az MTV-ge-
neracio elvirasainak, egyre gvakrabban hasz-
naljak eladasi célokra az olyan tj médiumo-
kat mint a video, az interaktiv szamitogépes
képerny6 ¢s CD-ROM. Ezek a médiumok
tamogatjak a térbeli hatasokat, ¢s azok a
grafikusok, akik nem tudnak szakitani a két-
dimenzios gondolkodasmaoddal, salvos ku-
darcra vannak itélve. Raaddsul, az tgyfcl
egvszer mar leirta koltségként az épitész al-
tal létrehozott 3D-s modellt. Miért kéne
még egyszer fizetnie valaki masnak ugyvane-
zért a munkaére?

Ezck az 0j cladasi ¢s marketing szolgalta-
tasok nem jelentk feltétlendl azt, hogy az
¢pitészek dtveszik a rekldim- ¢s ingatlan-tigy-
nokségek szerepét. Tudnak viszont marke-
ting nversanvagokat szallitani ezeknek az
tgynokségeknek, és allandd informaciotor-
rasként is szolgalnak az tigytéinck, aki az 6
tgyvfeleivel ohajt adatokat kozolni.

Mig az elsé szolgaltataskor célja a valodi
¢piilet eladdsa a virtudlis ¢piilet felhasznala-
saval, a masodok csoport Iénvege a virtudlis

¢piilet modelljének a kezelése a valodi épi-
lettel egyiitt. Ezek a szolgdltatisok magukba
foglalhatjak a klasszikus értelemben vett fen-
tartasi funkciokat, de a harmadik dimenzid
segitségével kiterjedhetnek a bérlok igényei-
nek a kiszolgdlasara, tervezési ¢s karbantarta-
si alternativak kidolgozasara, valamint min-
den, az ¢piiler fennallasa alatt bekovetkezd
valtozds megtervezésére ¢s szimulilisara.

Képzeljiik el példaul, hogy az épitészet
clkésziterte a 3D-s modellt, kidolgozta a ki-
viteli tervet, az tgyfel felépitette a hdzat, a
hatosagok kiadtdk a lakhatasi engedélyt. Mi-
ért lenne itt vége az ¢pitész részvételének?
Most kezd csak igazan ¢rdekessé vilni meg-
bizoja szamara...

*Az ASHRAE tablizataibol, valamint a
gvartok adattarabol importilhatok a légkon-
diciondlisi adatok; a 3D-s modellbdl kiin-
dulva megjosolhatd, mikor kell lecserélni a
tetGzetet.

* A szdnyeggvartotol kapott kopasi és el-
szinezddési adatok alapjan fotorealisztikus
képet Iehet késziteni arrodl, hogy fognak ki-
nézni a szényegei 6t év malva. Igy az iigyfél
megalapozottabb dontéscket hozhat, mint
kordbban.

o A valtozo iivegezési, vilagitasi és egveb
encrgiakiméld stratégiaik vizudlis ¢s financi-
alis hatdsait pontosan ¢és olcson lehet szimu-
lalni és bemutamni kiilonbozo bizottsigok-
nak ¢és gazdasagi szakembereknek.

e Minden Gj bérld, illetve bérlgjelélt meg-
tekintheti harom dimenzioban a leendd la-
koterét, és magaval is viheti videokazettan,
hiszen az alapként szolgild 3D-s modellt -
amelvet az épitész tart fenn - mar a haz fel-
¢pitésekor amortizaltak.

Esami a legfontosabb: képzeljiik el, hogy
tiz év mulva az épiiletet eladjik, ¢s az ) tu-
lajdonos jelentds atalakitasokat, feltjitasokat
tervez. A hagyomanyos papir-alapt rend-
szerben ilvenkor a tulajdonos fogja az erede-
ti tervrajzokat, ¢és keres maganak egy ¢pi-
tészt. Noha az eredeti tervezd ¢pitész az
eredeti tervek megalkotoja, gvakran teljesen
tehetetlen, dacara annak, hogy torvények is
védik az 6 szerzdbi jogait.

Ezzel szemben az az ¢épitész, aki birto-
kolja ¢s karbantartja az ¢éptilet hiromdimen-
zios modeljét, oriasi elényben lesz minden,
az adott ¢épilettel kapesolatos munka meg-
szerzésenél.

Ez persze lehet jo hir is meg rossz is,
mindenesctre jelentds valtozast jelent az
tgyfél ¢s az épitész kozott viszonyban, és
jra kell majd gondolni az épitész munkdja-
nak a valodi éreékér.

CAD ©

ARTLANTIS
RENDER

A vilagosabban kirajzolodo jové

Egy teljesen uj vilag a design
és a szolgaltatas korében.
Tekintsen bele a jovébe.

Elvezze u hatékonysagdt, gyorsasdgat és kézenfekvo

kezelhetdségét ennek o mivészi rendereld mechanizmusnak.
A renderelés forradalma

Az Arilantis jvoliahol minden eszkéz rendelkezésre dll, hogy o
tervmunka végeredménye egy fotorealisztikus kép legyen.
igy példaul a korlatlan feliletminta-készlet (texture),
szindrnyalot és fenyviszony odjuszidlasi lehetdség.
Szerkeszideszkozok széles skaldjo segiti oz anyagi
tulujdonsagok és szindtmenet hatasok, drnyékok modositdsa.
Az Artlantis dltal o nagyfelbontast kimeneti termék
tiikrdzédessel, fénytoréssel, atetszéssel gzdagodhat. A picture
mapping, alpha channel, antialiosing, bump mapping és
atmoszféra funkeick felelgsek a lehetd legrealisztikusabb
latvanydbrazolds kivitelezéséért.

Az Artlontis lényege o gyorsan elvégzett fotérealisztikus
renderelés. Miutdn elsdsorban Windows 95 ill. Power Macintosh
krnyezetre ferveztek, minden 0j sebességnoveld fejlesziéssel
kompatibilis. A preview ablakban azonnal megtekinthets,
hogyan fognak mutaini oz alkalmazott paraméterek, mint o
vilagitds,  szinek és a fextirdk. Fény-arnyék vetiilésekkel,
vagy mas bonyolult render opci6kkal szinesitett komplex képek
feldolgozasa is kivételesen gyorsan firténhet. £s egyideiileg
(batch) is renderelhefiink képeket. Akr egy egész &jjelre is
magdra hagyhato o gép az Artlantishon renderelve, ezdltal
napkdzhan szabadda valhat.

Nincs sziikség technikai hozzaértésre. Az Artlantis interface-
ének haszndlata és megtanuldsa egyszerd. Példaul, egy textira
alkalmozasa egyszerii drag&drop mechanizmusként mikadik.
A finom és “tanithato” eszkozok a szin- és fextoro-
madositdsokat egyszeriivé és rugalmassa teszik. Az interakiv
vilagitds és a valtozlathaté nézdpont opcié végiil az, ami a
|egkdzelebb vezet o megalmodott hatds eléréséhez.

® Graphisoft ®
1145 Budapest, Kolombusz u. 29.
Telefon: 251-1000, Fax: 251-1890
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(" Csivincsik Agnes )

kulisssatitkok

Sorozatunk masodik részében elsosorban szervezési kévdésekre tériink ki. Osszefoglaljuk, hogy

milyen részletekre kell digyelniink a megrendelovel folytatott kizds munka soran, milyen

szempontokat ajanlatos figyelembe venniink a forgatokinyy megtervezésénél, és milyen fon-

tosabb teenddoink vannak o bemutato elkészitése soran.
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A multimédia-készités rendkiviil Hsszetett
munka, ezért nagyon gondos ¢s részletes elGke-
szitd munkdlatokat kivan. Az egyik leglényege-
sebb (¢s gvakran a legnehezebb) feladat a meg-
rendeld kivansagainak ¢s elképzeléseinek a
megértése ¢s helyes tolmacsolasa. Mivel a pro-
dukcio legtobbszor tobb személy, esetleg kiilsé
cégek bevonasaval zajlik, nem lebecsiilendd
szervezOi tevékenység is velejardja a munkafo-
lvamatnak.

ELSO TALALKOZAS A MEGRENDELOVEL
A leendd megrendelGvel valo elsé ralilkozo
kulesfontossag a tovabbi munka sikerére néz-
ve, ezért legjobb, ha a targvalast egy olvan ta-
pasztalt producerre bizzuk, akinek kitting rala-

tdsa van a multumédia-készités teljes folvamarta-
ra is. Az clsé talalkozon tisztazni kell a megren-
deld altal elképzelt bemutato témdjat, céleso-
portjat, hogvan ¢s hol fogjak a programot
hasznalni, milyen alapanvag all rendelkezésre
(vazlatok, fénvképek, adatok).

Mivel a megrendeld altaliban nem ismeri a
multimédia-készités technikai harterée, és ér-
dekldése kozéppontjaban nem a Megabyte-
ok, 24-bites szinek, vagy a Quicktime filmek
allnak, nagvon fontos, hogy az altala érthetd
nyelvet beszéljiik. A szamitogépes szakzsargon
szavaival dobaldzni nem szerencsés; altalaban
az cllenkezd hatdst ¢ri ¢l vele az ember.

Mivel a megrendel6 az esetek nagy tobbscége-
ben nings teljesen tisztaban a leherdségekkel,



sokat segit, ha példak bemutatasan keresztiil
telvazoljuk szamara, milyen jellegti bemutatok
kozil valaszthat. A példakon keresztiil kitérhe-
tiink a kiilonbozd pénziigyi alternativakra is.
Fontos a bemutato elkészités¢hez szikséges 1d6
kortlbeliili meghatarozasa is, valamint a meg-
rendeld ¢s a multimédia-bemutatot készitd
munkacsoport kozotti esetleges munkamegosz-
tas részletesebb megtervezése is.

A szinopszis elkészitését jo ha pedagogusi illetve
dramaturgi képzettséggel rendelkezé szakember végzi.

SZINOPSZIS ES ARAJANLAT

Miutan teljes képet kaptunk a megrendel6 al-
tal kivant bemutato témajat, a célesoportot, va-
lamint a munkihoz rendelkezéstinkre allo
nyersanyagot illetGen, hozzikezdhetiink a szi-
nopszis elkészitéschez. A szinopszis egy rovi-
debb 6sszetoglald vazlat a produkeiordl, amely
lehetdleg ne haladja meg az egy oldalt. A szi-
nopszis clkészitését ajanlatos pedagogusi illetve
dramaturgi képzettséggel ¢s gvakorlattal ren-
delkezd szakemberre biznunk, aki szaktuddsara
ramaszkodva, kimondottan a célesoport igénye-
it tartva szem elétt, professziondlis modon ki
tudja dolgozni az informacioatadas folyamatat.

A szinopszis az dltaldnos leirdson kiviil tartal-
mazzon egy un. folvamatabrat, ahol végigko-
vethetd a program mikodési elve, valamint
vazlatokat a képernydk megtervezéschez.

Pénziigyi tervezés: A forgatokonyv alapjan
mérjiik fel a felmeriild koltségeket: képek (raj-
zok, tenyképek, grafikai munkik), animaciok,
filmrészletek, hang, zene, szerkeszrdségi mun-
kak, technika, szovegirds.

DONTES A MEGRENDELESROL

Hogy a megrendeld elfogadja-¢ az dltalunk
felvazolt bemutator, tobb tényezotdl fiigg. A
szinopszis ¢s az arajanlat a dontés legfontosabb
momentumai. Tovabbi fontos részletek még a
producer szakértelmére (elméleti, gvakorlati)
vonatkozo kérdések: rendelkezik-e a producer a
sziikséges személyi ¢s targyi feltérelekkel a be-
mutato elkészitéséhez, milven korabbi gyakor-
lata van az ilven jellegd munkik teriiletén, mi-
lven felel@sséget vallal munkajaére, és milyen
mértckben villal timogatast (tanacsadds, meg-

beszélések) a bemurtato elkésziilte utan. Ha az
eldkeszitd megbeszélések gordiilckenyeken zaj-
lanak, a kialakuloban 1évé jo kapesolat, koleso-
nos bizalom természetesen segiti a felek tovab-
bi eredményes egytttmikodeésct.

A MEGALLAPODAS

A munka megkezdésének alapfeltétele a felek
kozotti megallapodas, amit irdsos szerzodéssel
kell alitimasztani. Az irasbeli szerzodéshez valo
ragaszkodas nem a bizalmatlansag, hanem ép-
pen a professzionalitas jele.

A szerzadés térjen ki az ar meghatirozdsira,
a munkatervre, szallitdsi hataridékre, valamint a
felelGsség megosztasara ¢s a szerzoi jogokra vo-
natkozo kérdésekre.

FORGATOKONYV

Az alapok tisztiazdsa ¢s a szerzades meghkoté-
se utan elkezdddhet a bemutatd készitése. A
szinopszis alapjan irnunk kell egy részletes for-
gatokonyvet. A forgatokényy megirasa leg-
tobbszor a producer feladata, aki dllando kap-
csolatban all a megrendelSvel és a tobbi
szakemberrel.

A forgatokonyy két £6 részbdl all: a mikodési
leirasbol ¢s a képekhez dsszeallitott forgato-
konyvbal.

A mukodési leirasban fogalmazzuk meg,
hogy a program kiilonboza részei hogyan
fliggnck dssze, ¢s hogyan navigalhatunk kozot-
tiik. A részletes folyamatdbranak pontos inst-
rukciokat kell tartalmaznia a programozok, gra-
fikusok, hangtechnikusok ¢s a munka tobbi
résztvevije szamdra.

A képekhez ire forgatokonyy témdja a kiilén-
bozG scene-ck illusztralasinak modja, valamint
a bemutatohoz tartozo hang ¢és szovegelemek.

DESIGN

A forgatokonyvben leirtak alapjan a grafikus
vagy designer megtervezi a bemutaté interface-
¢t. Az interface a bemutatd egyik legfontosabb
részlete, hiszen ¢z az, ami a felhasznalod akaratat
Osszekot a programmal. A tervezésnél nagyon
fontos, hogy a célesoport kivansagait és a funk-

Az alapok tisztazasa és a szerzodés megkadtése utan el-
kezdddhet a bemutato elkészitése.

MULTIMEDIA ©

A jo kapcsolat segiti a
megrendeld és a mun-
kacsoport kdzotti sike-
res egyiittmiikodest.
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A forgatokonyv alapjan
meérijiik fel a munkaval jaro
kiadasokat, koltségeket.

A tervezésnél nagyon
fontos, hogy a célcsoport
kivansagait és a funkcio-
nalitast helyezziik

a kozéppontba.

22

cronalitdst helyezziik elotérbe, és ne a divat és
az tires latvanyossag vegye at a hatalmat.

A képernyo megtervezésénél gondoljunk ar-
ra, hogv a navigild gombok egyértelmiick,
konnyen felismerhetéek legyenek.

A szinck megvalasztasa természetesen alapve-
tGen attol figg, hogy mit akarunk bemutatni.
A szinekkel felerosithetiink, vagy tompithatunk
hatasokat. Valamely részlet kiemelésekor hasz-
ndljunk a hattérrel kontrasztos szintonusokat.

A bettitipus megvilasztasat nagy gondossag-
gal végezzilk. A képernydn olvasandd szoveg
megtervezését egészen mas tipografiai szaba-
Ivok iranvigak, mint a nyomtatvanyokban sze-
replé szovegekét. Ami egy Gjsagban jol olvasha-
to bettdtipusnak szamit, gvakran alkalmatlan a
képernyén torténd szoveg bemutatdsara. Soha
ne hasznaljunk 12 pontnal kisebb bettiket!

PROGRAMOZAS

A multimédia-bemutatok jellegtiktdl ¢s bo-
nyolultsaguktol fliggGen tébb vagy kevesebb
programozoi munkat igénvelnek. Ma mar sok
olyan multimédia-készité program van a pia-
con, amellyel specidlis programozoi nyelvek (C,
Pascal, Assambler stb.) ismerete nélkiil is dssze-
tett applikaciokat készithetiink. Sok multimé-
dia-készitd stadio azonban (f6leg a végprogram
sebességére hivatkozva) még ma is programo-
zOk segits¢acvel dolgozik.

TESZTEK

A multimédia-készités utolso fazisa a prog-
ram tesztelése, ¢s a javitasok, finomitasok elvég-
zése. A teszteket jo, ha a célesoportbol kivalasz-
tott emberek végzik, akik nem vetrek aktivan
részt a készitésben.

A KESZ PROGRAM

A kész program disztribacidja felhasznalastol
tfiiggden killonbozd formatumokban torténhet.
Ezek leggyakrabban lemezek, cserélhetd me-
revlemez, CD-ROM.

A szamitogépes lemezek nem dragak,
kénnyen szallithatok illetve postizhatok, vi-
szont masfel Mb kortili tarolokapacitasuk elég-
g¢ behatarolja felhasznalharosagukar.

A cserélhetd merevlemez (leggyakrabban
SyQuest) mint hordozd kivaloan megfelel a
program szillitdsara a megrendelGhoz, viszont
a tomeges disztribuciora viszonylag magas ara
alkalmatlanna teszi.

A multimédia-bemutatok legmegfelelébb
hordozdja a CD-ROM, mivel nagy tirolokapa-
citassal (650 Mb) rendelkezik, konnyd, idétillo
¢s oleson szallithato. Sajnos a forgalomban 1éva
CD-ROM lejatszok tobbsége a merevlemezhez
képest lasst, igy a sok animaciot, videorészletet
tartalmazo bemutatok Iejatszasa nehézségekbe
titkézhet.

INSTRUKCIOK, KEZIKONYV

Az elkésziilt bemutatéhoz a mi bonyolultsa-
garol fiiggden kézikonyvet is sziikséges irni. A
koényv tartalmazzon informaciot a program ins-
tallilasarol, technikai adatairdl stb. Ajinlatos
olyan céget, illetve személvt megbizni a kézi-
konyv elkészitésével, aki nem vett részt a prog-
ramkészitésben, ugyanis a munkaban személye-
sen részt vevok tal jol ismervén a programot,
kénnyen kifelejthetnek a leirasbol kisebb, sza-
mukra maguktdl értetddo részleteker, amelye-
ket a felhaszndlok szamara viszont sziikségszerd
lenne felttintetni.

A BEMUTATO ELKESZULTE UTAN

Egy bizonvos idé clteltével konzultiljunk a
megrendeldvel, kérdezziik meg, hogy a prog-
ram elérte-¢ a céljar, a tervek szerint makodik-
¢, haszndlata sordn milyen problémaikba titkoz-
tek a felhasznalok stb. Ilyvenkor lehet
megbeszélni az esetleges késdbbi egyiittmiiko-
dés feltételeit, a program feltjitasanak, 0 valto-
zatok elkészitésének lehetdscgét.

A bemutato clkésziiltével és felszerelésével
még nem fejezédik be a multimédia-fejlesztak
munkdja. Nagyon fontos, hogy a felhasznalok
segitséget kapjanak az esetleges programinstal-
lalas, felszerelés- osszedllitas munkalataiban. Ne
clégedjiink meg egy vazlatos haszndlati utasitas
atnyQjtasaval, hanem személvesen mutassuk be
a fontosabb mandvercket.

Természetesen a jo program mindig bizton-
sagosan mukodik, mégis el6fordulhat, hogy a
felhasznalok valamilyen kérdéssel vagy problé-
maval fordulnak hozzank. A multimédia-fej-
lesztésben a program ,utdégondozisa™ legalabb
annvyira fontos, mint maga a készitési folyamat.



Terhatas

CorelDraw! -ban

3D hatasok eléréséhez viszonylag
ritkdn hasznalunk vektoros rajzoloprog-
ramot. Vagy egy erre a célra kihegye-
zett valodi, Z tengelyt is értelmezd 3D
szerkesztd johet szoba, vagy megelég-
sziink az al 3D hatassal, amit ugyvan
cgvszertibben kezelhetd programokban
is el lehet allitani, de nincs igazi mély-
s¢ge a rajznak.

Ha az egyszer(, gyors elGallithato-
sdg a szempont, akkor fényhatasokkal
kisérletezve majd minden sikbeli koor-
dindtakat hasznalo programban cléallit-
hatunk térhatast abrakat, bar ehhez va-

lamivel nagyobb grafikai ralatas
sziikséges mint az erre kihegvezett 3D-
s szoftverekben.

Jelen példankban a PC-n futd Co-
rel DRAW! 4.0-as verziojaval te-
sziink n¢hany kisérletet.

Kézentekvs funk-
ci6 az EXTRUDE,
amelyet az Effects me-
nibsl  tudunk egy
uszoémeniin keresztiil
clérni. Ezzel az Gszomeniivel szovegek,
grafikik kihtzasa lehetséges egy al Z
tengely mentén. Szabdlyozhato gyajto-
pont tavolsaga, kiillonbozd Iehet a kiin-

Extrude E
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duld gorbe és a kihtizas szine, de egy
Hlampa” segits¢gével meg is vilagithat-
juk az abrat. Ezzel azt fogjuk clérni,
hogy az dbra credeti szineit feketével
keveri a program, igy probal fény-dr-
nyék hatdsokat elérni. (Az abra ,,DE”
bettije). Ezen Ggy segithetiink, ha meg
akarjuk orizni a kihGzott objektum ere-
deti szinét, hogy megduplikizva azt,
tordlve az extrude effekrust, beallitjuk a
kivant szint, ¢s pont rihelyezziik az ere-
deti szovegre (“EXT™ betik.) Az dbra
kozepe az Extrudalas folyamatat szem-
I¢lteti korvonalak segitségével.

Ugy, ahogy a PhotoShop program-
ban, itt is hasznalhatjuk a szinatmenete-
ket fény-dr-

ny¢k harasok elérés¢hez. Ehhez a FILL
uszomenti all rendelkezéstinkre. Itt
sokkal inkabb kézbentarthat6 a fényha-
tas, mint az ¢l6zd, extrudalt esetben.

Fill E

LEPESROL LEPESRE ©

BUBBLE

Tételezziik fel, hogy rigoégumi,
szappan, vagy léggombreklimot kell
késziteni. A terméket egy gombbel jel-
képezziik, ¢s nevét ebbe a gombbe sze-
retnénk beirni. Rajzoljunk egy szaba-
Ivos kort a CTRL billentviik lenyomva
tartasa kozben, majd hasznaljuk a FILL
uszomeniiben a szindtmenetkészito le-
hetdséget, eltolva egy kicsit a szin ko-
z¢éppontjat az tszomendi tetején a palet-
tara  kattandssal. A két  szint
természetesen tetszGlegesen vilaszthat-
juk meg, jelen esetben 70% C-bal
megyiink 8% Y-ba a
MORE  parancs-
gombon keresz-

til. A termék ne-
ve ,BUBBLE”
lesz, irjuk a
»gomb” felé. Ah-
hoz, hogy a szo-
veget a ,,buborékba™ helyezhessiik, ala-
kitsuk gorbékké (Convert to curves),
szedjiik részekre (Break appart) majd a
Wyukas” B bettiket kombinaljuk (Com-

~ |Keep Lines

FesetEnvelope

_Apply
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UBBLE UBBLE

bine) az ARRANGE fémenii segits¢ge-
vel. Ezutan az elsé bettit vigyiik a bubo-
rékra, és a ENVELOPE Gszémenii se-
gitségével torzitsuk el az oldalait tgy,
hogy olyan hatdsa legyen, mintha az a
gombre lenne feszitve. Ez a SHIFT bil-
lentytvel konnyd, mert igy a torzitds
szimmetrikus a szemben lévé oldalakra
nézve. Ezutan a gobmbon 1éve betdre is
alkalmazzunk szinatmenetet (FILL),
csak mas, kiss¢ erdteljesebb szinekkel. A
bettlire vonatkozo szinatmenet kozép-
pontjat is toljuk el gy, hogy az ugyan
oda essen mint az alatta fekvd kérben
1évd szindtmeneté, Példankban a betd
15% Y-bol ,,uszik” 100C+40M-ba.
Miel6tr a tobbi bettt is elhelyez-
nénk egy hasonlo buborékon, hozzunk
létre annyi 4) buborékot, ahany bettibdl
all a szoveglink. Az ajabb buborékok

UBBLE
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balr6l jobbra haladva 8Y-30M+30Y,
8Y-40M, 8Y-40C+40Y, 8Y-100Y, ¢s
8Y-30K-ba dtmend szindtmencteket tar-
talmaznak.

Ezutan muszdj a tébbi betdt is
ugyan ugy cltorzitani az ENVELOP
aszomenii segitségével, mint az elsér.
Erre van egy COPY EFFECTS FROM
mentpont. Vilasszuk ki a masodik be-
tdr, (U), kattanjunk az Eftects/Copy ef-
fect from/Copy envelope from menii-
pontra, majd a megjelend nagy
LFROM:™ feliratt kurzorral kattanjunk
az e¢lsG eltorzitott B betlin. Ezzel a
modszerrel egyformara torzithatjuk a fe-
lirat 6sszes betdjét, majd rahelyezhetjiik
mindet valamelyik szines gémbre.

Szerencsére a FILL Gszomeniiben is
van ¢gy APPEND FROM funkcio,
amivel a parancsgomb benvomasa utin
mintit vehetiink a mar kiszinezett B be-
tibdl, és megviltoztathatjuk a szinat-
menet sotétebbik részét. A bettikben a
szinitmenet viligosabb része mindig
15Y, a sotétebbiket pedig a golvok szin-
¢hez  igazitjuk  balrél  jobbra:
100C+40M (B), 70M+70Y (U), 80M
(B), 100C+100Y (B), 100Y+40M (L),
60K (E).

Ezutan a térhatds novelése érdeke-
ben jeloljik ki az

palcikakat rajzolhatunk, ezeket meg-
duplazva, eltolva, 20% K-val kitoleve
(jobb egérgomb) toljuk el a megfelels
iranyba. Sem az arny¢kokra, sem a lég-
gombokre, sem a betiikre ne rakjunk
konturt.

Perjési Laszlo
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E

Osszes szines gom-
bot,  duplizzuk
meg (CTRL+D),
tegviik hitra,
(SHIFT PGDN),
toltsiik tel 20% fe-
ketével, toljuk el

Kodak

digital science*

valamilven irdny- Windows
ban, lehetdleg Gov, €s

5 5C‘ &. Maciﬂfosh
hogy ne legyen cl-
lentmondas a

gombon Iéva fény-
hatds ¢s az arnvék
iranya kozott.

A szines bubo-

rékok alda fekete

- féenyképet,

[

Kodak DC-40 / DC-50
Digitalis, szines fényképezégépek

Uj lehetéségek a fototechnikaban !

Fényképezzen film nélkiil és azonnal ...

FARGO FotoFUN!
Szines, fotorealisztikus, digitalis nyomtato

FRRGO ==
Macintogp,
ELECTRONICS, INCORPORATED [ _®5A

.. nyomtathat fotéminéségben:

- ontapadés matricat,
- levelezdlapot
vagy akar bogrére képet.

COMPUTEREK
PERIFER!
PLO

SZOI—‘I’VEREK
ALKATRESZEK

MIKROPO COMPUTER

DIGITAL COLOR PHOTO
PRINTER

REK
HALOZATOK
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BUDAPEST CD-ATLASZ

Littak mir Onok szimitogépes
térképetr? Barmilven valaszt is adnak
erre a kérdésre, mindenképpen érdemes
megtekinteni a Cartographia Kft. és a
Vision-X Kft. altal kozosen kifejlesz-
tett Budapest CD-Atlaszt. A teljesen
aj, 32 bites GeoMap megjelenitd
szoftvert a Vision-X Kft. ]\thll’(.l'tt. el,
mig a vektoros térképi adatbazist a
Cartographia Kft. biztositotta.

A szoftver egvarint muikodik MS
Windows 3.1x, MS Windows 95 és MS
Windows NT 3.51 rendszerek alatt.
Az egyszeru installalds utan indithato a
program magyvar, n¢met vagy angol
viltozata, aminek a kezelése még egy
amatdr szamara is gverekjar¢k. Nem
tartalmaz bonvolult meniirendszert, de
mégis rengeteg funkeio elérhetd. Az
egyik legfontosabb a térképbe valo
belenagyitas. A betoltés utan egy szép,
szines Budapest dttekintorérkeép jelenik
meg a képernyén (ennek kortlbeliili
méretaranya  1:130000), majd a
nagyitd gomb segits¢gcvel fokozatosan,
szabadon nagyithatunk bele a varos
barmelv részébe egészen kb. 1:3500-as
méretaranvig! (A termékhez mellckelt
papirtérkép méretaranva 1:25000, s
még a belviros kivigata is csupan
1:12500.) Ahogy nagyitunk, egyre
tobb ¢s tobb informacior lathatunk a
térképen: eldszor csupan a f6bb utak
majd a kisebb utc;ik,
parkutak, szervizutak tinnck elé. Egy
bizonvos nagyitisi fokozat utan kis
piktogrammokat talilhatunk a térképen

neveikkel,

clhelvezve, melyek mogott rengeteg
informacio  lapul. A kilonféle
piktogramok kiilonféle objektumokat
jeleznek, melvekre ha duplan raklikkel a
felhasznalo, akkor szoveges leirasokat
olvashat, jo szines
tenvképeket vagy a
turisztikailag fontosabb helyekrdl (pl. a
Budai Vir, Haldszbdstva, Maityis-
templom, Margitsziget, Hdsok tere
stb.) videokban gvonvérkédhet. A CD
tobb, mint 350 fénvképet ¢és kb. 35
percnyi videot tartalmaz. A pikto-
gramok mogotti objektumokat  (ha
nem ismerjik a helvér) rermészetesen
meg is Iehet keresni a térképen. Az
objektumokat tematikus csoportokba
osztottuk, igy a keresés is leegvsze-

mindséel
g
nézegethet

risodik. Az objektumkeresésen kiviil az
Osszes budapesti utcara is rakeres-
hetiink. Természetesen, kénnyebb a
keresés egy szamitogep segitségeével,
mint a térkép ide-oda hajtogatisaval.
Ha megtaldltuk a keresett utcdt s oda
késadbb is vissza szeretnénk talalni,
clhelvezhetiink egy , konyvijelz6t™ a
térképen, ahova barmikor vissza Iehet
térni gyorsan, birmerre is kalandozunk
a térképen.

Az eddigi funkciokar megtalalhatjuk a
legtobb programban. Mi az, amivel
mégis tobb a Budapest CD-Atlasz?
Ilven tobblet példaul, hogy a szoft-
verben megtalalhatjuk a vektoros
terképi adatbazis teljes strukruralt
rétegszerkezetér is. A rétegeket ki-
illetve bekapcesolhatjuk, atszinezhetjiik
sajat fantaziank szerint. A
sitasokat elmenthetjiik, s a legkozelebbi

modo-

inditaskor az dltalunk bedllitott
értékekkel  jelentkezik a  térkép.

Természetesen, ha mégsem tetszik a
sajat bedllitdsunk, ecgy gombnyomasra
visszatérhetiink az eredeti beallitasokra.
Emlitettem, hogy kis piktogramok
objektumokat takarnak a térképen.
Nos, mi magunk is clhelyezhetlink
korlitolt szamban objcktumokat a
térkép barmely részén, amikhez sajar
szoveges informacioinkat kapcsol-

hatjuk. (Kiilon rendelésre mi is készi-
tiink egyedi réregeker, amiket egy
floppy-rol a megrendelS beépitheti a
sajat adatbazisaba.) Fontos opcio, hogy
a térkép barmely kivagata kinvomtat-
hato, igy példaul csak a megteleld réteg
bekapesolasaval sajat kis tematikus kézi-
térképet kaphatunk.

Tovabbi terveink kozott szerepel
magyar varos
térképéncek és adatainak feldolgozisa,
valamint n¢hany jabb ¢érdekes funkcio
beépitése a szoftverbe.

Ugy gondolom, barki, aki megvasarolja
a Budapest CD-Atlaszt, egy kellemes
¢Iménnyel lesz gazdagabb.

Magyarorszdag ¢s 50

Rendszerkivetelmények MS Windows 3.1x kérnyezetben:
IBM PC komparibilis szamitogép, 486 DX processzor, 8 MB
RAM, 2x seb. CD-ROM meghajio, 800x600, 256 szind
SVGA rendszer, 32 bites MS Windows bovités (Win328 1.30,
a CD-n melickelve), MS Video tor Windows 1.1 (mellckelve).
Ajanlort: Pentium processzor, 16MB RAM, 4x scb. CD-
ROM, high color (64k) v. true color (24 bit) szinmélység,
nagyfelbontas (1024x768 v. nagyobb).
Rendszerkdvetelmények MS Windows 95 kérnyezetben:
IBM PC komparibilis szamitogép, 486 DX processzor, 12 MB
RAM, 2x seb. CD-ROM meghajro, 800x600, 256 szinud
SVGA rendszer.

Ajanlore: Pentium processzor, 16MB RAM, 4x seb. CD-
ROM, high color (64k) v. true color (24 bit) szinmélység,
nagyfelbontds (1024x768 v. nagyobb).
Rendszerkévetelménvek MS Windows NT 3.51
kérnyezetben: IBM PC kompatibilis szimitogep, 486 DX
processzor, 16 MB RAM, 2x scb. CD-ROM meghajto,
800x600, 256 szini SVGA rendszer.

Ajanlote: Pentium processzor, 24MB RAM, 4x seb. CD-
ROM, high color (64k) v. true color (24 bit) szinm¢lység,
nagyvfelbontds (1024x768 v. nagyobb).

Toth Tamas, Cartegraphia Kft.

ol Elln ;iznrketz{éq ﬂézoi Ablak  §0gd
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LEVILAGITAS

levildgitashoz, vagy egyveb specid-

lis nyomtaté eszkozhoz (pl.:

slektronikus proof készitd, kiva-
gogép) tartozd bedllitdsi feladatokrol
elsé pillanatban azt gondolhatjuk: ,,Is-
merje meg az, akinek van ilven beren-
dezése.* Aki tizemeltet ilyet az ismeri is
az czekkel kapesolatos problémadkat,
azonban mindenkinek hasznosak lehet-
nek czek az ismerctek az Ggynevezett
»Postscript File® készitéséncl.

Aki mar vitte valamilyen grafikai
vagy kiadvanvszerkesztd programban
clkészilt munkajat nyomdai film készit-
tetése végert valamelyik nvomdai elé-
készité stadioba, az tudja milyen
komplikaciok adédhatnak ha nem va-
gvunk elég koriiltekintGek. Ime néhiny
dolog amire nem art odafigyelmi:

1. Magunkkal kell vinniink minden
cgyes bittérképes file-t (fotdr, szkennelt
emblémart stb.) mert czeket a Quark,
[lustrator vagy Freehand oldalak fizi-
kailag nem tartalmazzak.

2. Sziikséges az Osszes altalunk hasz-
nalt bettitipus.

3. Tudnunk (¢s tudatnunk!) kell
hogy ofszet vagy szita eljarassal lesz cl-
készitve a termék, nem mindegy hogy a
filmen az anyag az emulzios oldal teldl
olvashaté vagy forditva,

4. Fontos a nyomdai rics mérete (a
fotdkat, raszteres elemeket szinatmene-
teket alkoto racspontok strtiségét szab-
jameg)

5. Ha direkt szinckre bontjuk az
anyagot meg kell adni a szinek szamat
¢s nevét (elofordul, hogy két Pantone
szin mellé harmadiknak pl. a cidnt va-
lasztjuk ¢s ez ilvenkor konnyen kima-
radhat a szinkivonatok koziil)

Lehetne még sorolni a buktatokat,
de inkabb nézziik meg mi is az a
Postscript File, miért lehet hasznos a
munkankban és hogyan kell elkésziteni.

A PostScript File elonyei

Mondjuk azt az egyszertiség kedve-
¢ért hogy a PostScript az egy olyan ko-
zos nyelv, melyet a szamitogéptink és a
levilagitd is megért. Levilagitaskor erre
a kozos nyelvre forditja le a kész anva-
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Print Options

Qutput Device Setup
) Use defaults
@ Use PPD information

Paper: |A4.Entra.Transvers v|
i@ Tall O Wide

Device type: Uarityper UT4990 v52.3
Width: 235.
Height: 322.

— Printer Marks —
[ Crop marks
[ Registration marks

—— Page Labels ——
[] Separation names
File name and date

Halftone screen:

[ 141 Ipi / 2400 |

— Imaging Options —

) Emulsion up

Transfer function: |Llnac|justed

v| ® Emulsion down

| Enlorge: 100[%

Orientation

Printer Type:

Nane

EfiColor Profile:

GO
Resolution: 2400 ((dpi)
Paper Size: ME

Data Format:
Halftone Screen: (Ipi)

: Separations i® Positive image
I T/ l:l ::'9;251 HEEE Cyan i . ke s
5 - I1:|E:.4349 i riaﬁenta || —— Spread Size
- ellow
v — 45 I Elack points
1. kép.
LaserWriter P Set = 7 [ |
aserliriter Page ellp 712 |m|
Paper: 8% fatiar O 64 Letipy i -
Ous Legat (O BS Letter | _Tabloid ¥]  [(cancel ]

Printer Effects:
[ Font Substitution?
[JText Smoothing?

[J] Graphics Smoothing?
@ [] Faster Bitmap Printing?

Paper Offset:
Paper Width:
Page Gap:

Halftoning
C: 150 pi, 105°
M: 150 1pi, 75°
¥ 150 1pi, 90°
K: 150 Ipi, 45°

[ tse #8F Soraen Baluas

2. kép.

got a szamitogép, ¢s ezt a nyelvet értel-
mezve késziti el a raszeerképet a filmre a
levilagito.

Lathato tehat, hogy a folyamat elsé
részét magunk is elvégezhetjik, hiszen
szamitogépiink van. Lefordithatjuk a
kozos nvelvre a munkankat. Ezt min-
den kiadvanyszerkesztd és grafikai
programmal megtehetjiik. Az ered-
mény cgy file, mely mindent tartalmaz

(fotokat, betdtipusokat, ricsadatokat
stb.) ami a levilagitishoz kell majd. Ha
a file készitésnél koriiltekintGen jarunk
¢l biztosak lehettink a tokéletes vége-
redményben. A levildgitas is hamarabb
clkésziil, a folyamat elsé részét mar el-
végeztiik. A szolgdltatok is jobban sze-
retik ezt a megoldast, a beallitas fele-
IGssége a készitGe. Egyes helyeken
kevesebbet kell fizetni ha Postscript Fi-




P 12 [Gas) \n_l;lmmt. az ()‘fs’z%t-
: szita opcio bedllitasa
Enpms:@ Pages: @ All O From: To: p
] clengedhetetlen még,
Cover Page: @ No (O First Page (O Last Page e =
ez utdbbit az Opti-
Paper Source: ® Paper Cassette ) Manual Feed P12 2
ons beallitdablakban
Print: (O Black & White @ Color/Grayscale I s l -
Destination: O Printer ® PostScript® File natal U.L atju mt’%‘
_ Ha mindennel kész
Page Sequence: [All] [JCollate  [JBack to Front sl gl R
Dutput: O spreads [ Yhumbinails “o. e
Tiing: sl . gombbal rogzithet-
L I : jiik az allapotot. A
ey e Page Setup ablak be-
Registration: oPI: Include Images S ;
i — ) . allitasal az adatallo-
Options: O Catibrated Butput [ Print Calars as Gyays i -
Ol inciude Biank Pagss mannyal egyiitt cl-
mentésre kertilnek.
: Most a File meni
3. kép.

Print parancsa kovetkezik.

le-t visziink, mashol csak igy fogadnak
kiilsé munkat. Segits¢get azonban min-
denképp kaphatunk ha problémank
van, f6leg ha rendszeresen ugyanarra a
helyre jarunk.

Hogyan kesziil

Postscript File készitésekor ugya-
nugy kell eljarni mint a tényleges levila-
gitasnal, ezért programunknak ismernie
kell a levilagito berendezés adatait, be-
allitasi lehetdségeit. A két fontos bealli-
toablak koziil (PageSetup ¢és Print) az
clébbi tartalmazza azt a mentt mely-
ben a levilagito tipusat allithatjuk be
(Printer Type). Egves programokndl -
példaul a FreeHand esetében a Select
PPD opcidval - nekiink kell megmutat-
nunk hol ralalhatd az Ggynevezett
nyomtatast vezérld allomany (1.kép).

Ha ¢z megvan clkezdhetjik a leg-
fontosabb paraméterek bedllitasat. Mi-
vel a legtobb levilagitas a QuarkXPress
kiadvinyszerkeszté programmal készil,
igy ennck bedllitoablakait vizsgaljuk
meg. Elsdként a Page Setup ablakot
kell haszndlnunk (2. kép).

- Ha a film széless¢g megengedi, el is
fektethetjiik az oldalt a gazdasigosabb
nyersanyag-felhaszndlas érdekében. A
kis dbra egvértelmiien mutatja a lap
helyzetér.

- A felbontds dltaliban 2400 vagy
2540 dpi (pont/inch), ¢z clegendd a
hazai nyomdai viszonyok kozott maxi-
malisan haszndlt 150-1701Ipi (vo-
nal/inch) rics képzéséhez. A racséreé-
kek azért ilven magasak mert ,,hatvanas
racs* alatt a 60 vonal /cm-es racsot ért-
jik, mely a cm és az inch kézot aoval-
tas miatt (2,54) 150 vonal /inch-nek fe-
lel meg,.

- A film szélesség pontos megadasa

- A Print ablak folsé gombjiban
mint az abran lathatd nem is a Print szo
szerepel, hanem a Save. Ez akkor van

TECHNOLOGIA @

igv, ha arkapcsoljuk a Destination (cél)
radio gombot Printer-rél PostScript Fi-
le-ra. PostScript File készitésnél ezt
mindig meg kell tenniink (3. kép).

- Szinbontas esetén a Separation me-
niit On-ra kell dllitani, az egyes szinki-
vonatok a Plate meniin keresztiil érhe-
ték ¢l. Az All Plates bedllitds minden
szinkivonatot sorban clkészit.

- Ne felejtsiik a Registration opcioval
kérni a vago- és illesztdjeleket.

- Végiil Save.

Természetesen megadhatjuk mi le-
gven a PostSeript File neve, ¢és hogy az
hova keriiljon. A nyomtatiskor meg-
szokott kommunikacios ablakokon ke-
resztiil nyomon kovethetjiik a file-ké-
szitési muveletet,

— QuarkXPress®

[File Edit View Page Utiities Window Help

Ugyanigy a PC-n

= Dol

Printar

Detault Printire

A4 210 x 297 mm

&, [Upper Tray

ENiCalor PP

EREEERERE

Gen
Halftone Frmg
Resolutian
Data

Image

Paper Width

A kiadvanyszer-
kesztési mivele-
tek a PC rend-
szereken (gon-
dolok itt a Win-
dows opericios
rendszerre) nem
sokban kilon-
boznek a MAC-
¢s rendszerektdl.
Mindketté grafi-
kus feliiletet biz-

ELOE

i tosit, a legelter-
jettebb progra-

| mok mint példa-
ul a PhotoShop,

QuarkXPress® > ‘l
View Page Ulilities Window Help |

Docl

[ Pnntar

1 | '® Defaul Printer

7) Specific Printer
[Apple LaserWriter Il NTX on LPT1.
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Image Filter Select Window Help

Adobe Photoshop

Untitied-1

= Grayscale

CMYK Color

GMYK Preview
Gamul Warning

(RGB, 1:2)

.
=il |
‘ |
|
|
i
QuarkxPresss D
File Edit  View Page Ulilities Window Help
‘ 1= Dacl w Serle Shoen 1
]
] —
|—3 Separation
) Gam Aarm
Targer | SWOP-Conted
.1'
:
& |
| | = M|
Lo Trege [+ | L ;If
5. kép.
Page Setup
[ Printer

® Default Pri Halftone Screens

(currently A [ ] Use Printer's Default Sereens

_Jplions...

_) Specific Pr Ink: [ Black 2]
Apple Las Frequency: E | | Tmeszinch IH
e

Angle: degrees

 Orientation —|

ri\ [t

8l

' [:] Use Accurate Screens
—— ¥ [] Use Same Shape for ATl Inks

|_|Calibration Bars

Screens. | Border...

D Registration Marks
D Corner Crop Marks

Bac!ggmund |:| Caption %E%enler Crop Marks

EPS Format

O Negative
I:l Emulsion Down

D Interpolation

Preview: | TIFF (8 bits/pixel)

QuarkXPress, Ilust-
rator, egységes felii-
lettel ¢s miuveletek-
kel rendelkeznek gy
a MAC-en mint a
PC-n. A PostScript
dllomanyok szem-
pontjabol pedig a
forditd a szabvanvos
PostScript  nyelvre
fordit MAC-en ¢s
PC-n egvarant. Ez a
forditas allomanyba
valé nyomtataskor
torténik.

Mint mar lattuk
PostScript (nyomta-
to) dllomany nagyon
fontos szerepet jat-
szik akkor amikor az
clkészitett oldalun-
kat vagy oldalainkat
levilagitani  készii-
link vagy egy olvan
nyomtaton akarjuk
kinyomtatni amivel
¢pp nem rendelke-
zlink.

Ezt a nyomtato dllo-
manyt roviden EPS-
nek is hivjak ami az
Endcapsulated Post-
Script File-nak a ro-
viditése. Ez azt je-
lenti hogy a nvom-
tato allomany magd-
ban hordoz minden
olyan informaciot
ami a levildgitando
oldallal vagy oldalak-
kal kapcsolatos (Bit-
térképes allomanyok,
grafikus  gorbék,
szinértckek, szinszo-
gallds, betdtipusok,
méretek, racssdrd-
ség, sth.). Egy masik
nagvon fontos dolog
amire vigvazni kell
az, hogy az elkészi-
tett oldal nem tartal-
mazhat hibds infor-
maciokat (4 kép).
Egy 0jabb fejezethez
¢rkezttink, amit talan
leggvakrabban elo-
forduld hibaknak ne-
vezhetnénk. Kezdjiik
ennek  elemzését
konkrét programok
eseteben. Vilasszunk

] e Printer Setup |
Default Printer T
(currently Apple Laserdinter Il NTX on LPT1)
530 an LPT1 13
[ Onentation 1 1 Paper -
Pogtean A€ 210 x 297 mm _E
© Londscope | | Source. Upper Tray |
Use POF For. | Linotronic .EJ
EnCalor Profle SWOP-Coated
Gen 75% ) Adjest aw ot
Haltone Freq. 152 | (pi) 5 ak
Resalution iz | (dp o o3
Date "
Image Ftical
Papet Width "W%W Dmm
7. keép.

cgy komplex oldal elkészités¢hez egy
harom programbol dsszetett rendszert:
PhotoShop mint képfeldolgozo, Free-
Hand mint grafikus rajzolo program, ¢s
QuarkXPress mint tordeld, elemeket
Osszerako program.

* Ha szines oldalt készitiink akkor
mindhiarom programban ,process”
(nvomdai négyszinbdl dsszekevert) szi-
neket kell hasznalnunk. (Kivétel ha di-
rekr ,panton” szineis akarunk oldalun-
kon hasznalni) 5. kép.

e Az oldalon taldlhato fotd szinszo-
gallasinak ¢s racsstriségéncek beallita-
sat elvégezheyiik tgy a PhotoShop-ban
ha a képformatum EPS, mint a Quark-
ban. Specialis esetekben érdemes Pho-
toShop-ban megrenni azt, kilonben
nem ¢rdemes belebonvolodni (6. kép).

o Levildgito vezérld kivalaszrasakor,
¢s oldal elforgatasakor nagyon fontos
vigvaznunk arra, hogy a filmszélesség
megadasa ne legven kissebb mint az ¢l-
forgatott oldal szélessége (itt szamol-
junk ra annvit hogy a vago-¢s passzer
jelek is elférjenck), és ne legven na-
gvobb mint a levilagito altal hasznalt
filmszélessége.

e Talan még cgy gyakoribb hiba az,
hogy sokszor nem ismerjiik a levilagito-
nak az alapbedllitdsat. Ez akkor igazan
¢rdekes ha mi egy ,ofszet™ filmet sze-
retnénk levilagitani, ami azt jelenti
hogy a filmnek az emulzios oldala tiik-
rozott. (7. kép).

Ha a levilagitonak az alapbedllitisa
clvégzi a tiikrozést ¢s ezt mi is bedllit-
juk tordelé programunkkal akkor ¢pp
az cllenkezdje fog torténni, mert mi is
tikroziink, a levilagito is tiikroz, az
credmény kétszeres titkrozés, tehat
nincs titkrozes.

Milovits Laszlo, Kintzel Alex
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MielStt nagyon tovibbmennénk,
¢rdemes beszélni egy kicsit az Internet
ctikqjardl. Nagyon sokan elkovetik azt a
hibat, hogy amint felkeriilnek az
Internetre, elkezdenek leveleket
irogatni levelezési listakba,
hircsoportokba, ¢és igen hamar nagyon
sok ,furcsa  hangvételd® (valami
()]}"ASITIi, h()g:‘. “******* dohk ko kok kokok ok
*x oxxxexra) levelet kapnak. Most
megprobaljuk felhivni a figyelmed
azokra a dolgokra, amikre ¢rdemes
odafigyelni.

Az Internct-re  jellemzé  az
Legvenrangusig®, vagvis az, hogy
ugvanugy irsz levelet a baratodnak,
mint az ecllensé¢gednek, vagy a
fénokodnek. Ez egy bizonyos foka
informalitdst eredményez, ami persze
nem jelent teljes anarchiat, inkabb a
stilust hatirozza meg. Annak cllencére,

hogy egy listara, vagy h11Ls()po1tba
kiildote leveledet tobbszdzan
(tobbezren) olvassak (akik koziil

valdszintileg nagyon keveset ismersz
személyesen), az Interncten a tege-
z0dés a szokas. (Emlékszel még az
cléz6 oldal elejére?) Ha egy listara
magazodva irsz  levelet, mindcnki
szamdra cgyértelmd lesz, hogy 05«
vagv. Maganlevélben persze lehetnek
clecrések.

Az egyik leggvakoribb dolog, ami
cléfordulhat, az a langolas (flaming).
Nem tudsz olyvat mondani, ami valakit
ne sértene meg:

> Szép napos idonk van ma.

Te kis *******] Mi bajod van a
vidékiekkel?

Ezekbdl oriasi vitik alakulhatnak ki.

Mivel ezek altalaban nem
maganlevélben, hanem a listin, vagy
hircsoportban  zajlanak, minden

olvasonak clveszi az idejét, ¢s egy 1dd
utin nagyon nehéz kivalogatni a sok
szemét koziil a hasznos informacior,
hozzaszoOlast, vagyis azt, amiért az egész
lista l¢tezik.

Sajnos vannak az Interneten olyanok,
akik direkt erre .szakosodtak“. Ha
mondasz valamit, abba belekotnek. Az
ilyen levelekre nem érdemes valaszolni.
Ha mégis vilaszolsz, azt maginlevélben
tedd, kilonben mindenki Téged fog
okolni a keletkezd vitaért.

Egy-két szoban néhany tandcs: Légy

tekintettel masokra. Kérj elnézést.
Probidlj meg nem  felhozni olyan

témakat, amik az adott csoportot
megbanthatjak. Hajts fejet az adott
csoport istenei elort™ (ez alate azt
¢értsd, hogy veliik ne vitatkozz).

Az eddigi mind valamennyire
Lwszandckos® dolog volt.
Most nézzitk meg, hogy mi

torténhet, ha leirsz valami olyvasmit,
amivel egy ¢l6 beszélgetés kozben nem
binthatsz meg senkit. Nos, levélben
megbanthatsz  vele embercket. A
levélbdl ugyanis hidnyzik a hangszin. A
levél olvasoja nem tudja, hogy amit
irtdl, az csak egy vicces beszolas, vagy
halalosan kmnoly. Ezért talaltak ki a
smilie-ket. Mar biztos talalkoztdl veliik.
:-) Ez a legegyszertbb smilic volt. Ezek
segitik az olvasor abban, hogy az
clhangzottakat ~ mennvire  vegye
komolyan. Ha egy vigvorgo fej (olvan,
mint az ¢lézd) van a mondat utdn, az
azt jelenti, hogy ezt az ird csak vicenek
szanta. Ha egy szomora fe, akkor
szomorian mondta, stb.

»Hogy jelenthet vigyorgo fL]LI’ cg
kettdspont, egy kotdjel, ¢és ¢

am]Ll"“ Tedd a bal filed a ba

valladra, ¢s meglitod.

Néhany gyakran hasznalt smilic:

) Vigyorgo fej

- Szomor fej
Kacsinto fej
Meglepodott fej
Szajat elhtizo fej
Nyelvet kinyujto fej
(Na, mostantol én is hasznialhatom

ss wa

ezeket itr is. Valahogv nagyvon
rjjukszoktam. :-)
Végiil nézzik meg azokat a

dolgokat, amiket egy levél irdsakor (¢s
vialaszolasakor) Iehet elrontani.

Kezdjiik egybdl a vilaszolassal. Ha
megkapsz egy levelet, ¢s valaszolsz ra,
akkor a program (ha ugy van beallitva)
valaminyen megkilonboztetéssel (alta-
laban egy > jellel a sorok elott) idézi az
eredeti levelet. Ebbdl torold ki azokat a
részeket, amikre nem valaszolsz, mert
egyebként csak a helyer foglalja (és
nagyon idegesitd :-)). Ezzel egyidében,
ha egy Iénveges pontra vilaszolsz,
akkor idézd az eredeti levél oda-
vonatkozo részér. Egv listin egyszerre
tobb  témaban is  folyhatnak
beszélgetések, ¢és nem biztos, hogy
mindenki tudni fogja, hogy most éppen
mire valaszolsz.

Ne kiildj olyan levelet, hogy ,,Miért

INTERNET ©

y

nem beszél senki XY-rol? vagy L Ki
akar XY-rol beszélgetniz® Ha 0j témat
akarsz elGhozni, akkor mondjil Te

valamit rola. Példaul: ,¢ppen most
hallottam, hogy ... Nektek mi a véle-

ményetek errélz

Ne irj mindent nagyvbettvel (meg
kicsivel se :-)). A nagybetds irds
nchezen olvashato, ¢s azt jelenti, hogy
¢ppen tivoltozol.

Ne hozz nyilvinossigra bizalmas
leveleket.  Nagvon  konnyd  egy
szemclyes jellegt levelet \L]Ltl(.l'lll]
tobbszaz embernek elkiildeni. MielStt
clkiildod a leveled, mindenképpen nézd
meg, hogy jo cimek vannak-¢ a To: és a
Ce: mezoben.

Ne kiildj olvan levelet, amiben csak
annyi  van, hogy ,.¢én is“, vagy
»szerintem nem*. Vagy tegyél hozzi
valami tartalmasat (ezt most o
¢rtelemben gondoltam... :-)), vagy
inkabb ne irj semmit.

Mindezutan a sok ,hibalchetdség™
utan, azért cgv kis bizraras: az
IntcmLILn nagvon sok a segitékész
ember. Ha valami problémad van, vagy
clakadtdl, nyugodtan kérj tandcsot
masoktol. (Ha nem olyan a téma, ami
mindenkit érdekel, akkor persze
maganlevélben tedd ezt, ne egy leve-
lezési listan, vagy hircsoportban.)

Az egyik ilyen | segitséget®
megkaphatod, ha az ¢n cimemre irsz
egy leveletr, és annyit irsz a subject
sorba, hogy ..sLnd 03%, v vagy ,send 04,

Vilasznak két levelet fogsz kapni,
amelyek a mar témakar tartalmazzak egy
kicsit bévebben.

Legkozelebb megnézziik az FTP-t
¢s a Gopher-t. Addig is, ha barmi
kérdésed van, irj nekem nyugodran.

attila@isys.hu
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Usenet

Hogy lehet megirni az Encyclopedia Britannica
egy kotetét egy nap alatt...

Az elézd részben a levelezési listakrol be-
széleiink. Ha jelentkeztel egy par ilven listd-
ra, akkor mir tudod, hogy ezek milyen le-
vélforgalommal jarnak. (Nem tudom,
feltiint-e, hogy az el6zd rész magizodva
irodott, ez pedig tegezddve. Az Interneten
a tegezdddes a szokas, errdl mindjart besze-
liink.) A nagyobb listikon akar napi 150-
200 levelet is kaphatsz. Es ez mind a Te
mailbox-odba kertil, ott foglalja a helyet (a
tobbségét valo-szintileg soha nem fogod el-
olvasni), ¢s a személyes leveleidet ezek ko-
ziil kell kivilogatnod...

Nem hangzik tal jol, ugye? Masoknak
sem tetszett, ezért hoztak létre Ggynevezett
hircsoportokat (newsgroups). Mivel ezek a
levelezési listakbol alakultak ki, a koncepcio-
juk azonos: nvilt, barki altal hozzaférhetd
levelezés, kilonbozd témakban, amit barki
clolvashat, ahova barki irhat levelet, amire
barki valaszolhat, akdr nyiltan, mindenki
cléet, akar maganlevélben.

Tovabbra is maradtak természetesen le-
velezési listak. Csak a nagyobb forgalma té-
makbol keletkeztek kiilon hircsoportok.

A hircsoportok az Internetnek egy kiilon
Srészet® képezik, elérésiikhoz (mint min-
den Internet szolgaltatds clérés¢hez) specid-
lis szoftverre van szitkség. Régebben (értsd:
kb. 1 éve) minden szolgaltatashoz kiilon
szoftver kellett. Ma mdr ezeket egyre job-
ban egyesitik, a Netscape 2.0 példaul egy-
maga kezeli a World Wide Web-et, a levele-
zést, az fip-t, ¢s a hircsoportok olvasisit.

A hircsoportok anvagai nem érkeznek
kozvetleniil Hozzad, mint a levelek, hanem
kozponti hirszervercken (newsserver) taro-
lodnak.

Amikor olvasni szeretnéd az ide érkezett
leveleket, egy ilven hirszerverre kell beje-
lentkezned. Az Internet-szolgdltatddnak,
vagy az egyetemednek is biztosan van ilven
szervere, a leggyorsabb, ha azt hasznalod.

A beszélgetések itr is — akdrcsak a
levelezési listiknal — kiilonboza témakban
zajlanak. De, még az el6zénél elég nehéz
volt egy-cgy keresett témat megtalalni,
addig itt ez sokkal egyszertibb.

A csoportok hierarchikusan helyez-
kednek el, olyan nevekkel, mint
peldaul comp.os.ms-windows.apps.avinOsock.-
mail, vagy rec.omusic. classical guitar, A
comp computer-t, a rec pedig recreation-t
jelent. A t6bbi, azt hiszem egyértelmdi.

Rengeteg (tobbezer) ilyen csoport van,
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ime egy lista a {6 kategoriakrol:
Ezeken kival mas helvi kategoriak is

bionet Biologiai
kutatds

biz {zlet

comp Szamitagép, és vele
kapcsolatos dolgok

mis¢ Ami méshova nem fér

news Hirek a hircsoportokrdl

rec Hobby, jatékok, szabudids

(i Tudomény

S0 Szociologini csoportok
(kultirak, einikai
kérdesek, nyelvek)

talk Polifika

alt “Szokaflon” témak

lehetnek.  Példaul  Magyarorszagon

clérhetéek a hun  csoportok is. Az
egyetemeknek, & az  Internct-
szolgaltatoknak is lehetnek kiilon belsG
listdik, amik csak egy szerveren, vagy csak
n¢hany szerveren érhet6 el

~Hogvbogy csak eqy szerveren érbetd el?
Miért, hany szerver van?“ A viligon
tobbezer ilven hirszerver talilhatd. Ezek a
idonkeént (ami  lehet akar
né¢hiny

szerverek
masodpercenként is) masik
szerverrel egyeztetk, hogy van-¢ valamelyik
csoportban 1 levél. Igy, ha barmelvik
szerverre irsz egy levelet, akkor n¢hany
percen (esetleg oran...) belil a vilag osszes
szerverére atkeriil. (Kivéve persze, ha egy
helyi csoportba irtdl.)

Ezcknek a  hircsoportoknak  az
osszességét nevezik Usenet-nek.

Akdresak a levelezési listakndl, itt is van
Ichetdség  elifizetésre. Ez azonban (a
hirolvasd programtol figgden) csak azt
jelentd, hogy az ,cléfizetert™ csoportok a
csoportlista elején jelennek meg, vagy esetleg
csak azok jelennek meg.

Innentdl kezdve a hircsoportok meg-
egveznek a levelezési listakkal. Ha irsz egy
levelet, akkor sok masik ember megkapja,
akik kozil barki valaszolhat, akir nvilvino-
san, akdr maganlevélben. A kovetkezd olda-
lon leirjuk, hogy mikre kell figvelni, mik a
szokasok a Usenet-en, ¢s az Interneten dlta-
liban.

Es most egy kicsit kisebb bettivel: a Use-
neten nemesak olvan csoportok vannak, ahol
levelezés folvik. Vannak csoportok, ahol file-
okat szerezhetsz kalonbozo témakban.

Olvan file-okat, amiket esetleg mashol nem
talathatsz meg. Hogy lehet eqy file-t levélliént
elkiildeni? Mivel a csoportokban csak sima
levelek jelenithetGek meg, a file-okat eldszor
levéll¢ kell alakitani. Erre tobbféle programot
kitaliltak. Tlven programmal kell ncked is
rendelkezned, hogy a kapott ,szemeret®
hasznalhato file-13 alakitsd vissza. ¢s hogy
czek a file-ok mik lehetnek? Képektol
kezdve, jatékokon, és zenén at barmi.

A végére pedig egy kis Usenet torténelem
(ha esetleg ¢rdekel valakit). 1970-re valt le-
hetségessé, hogy az adatokat ne csak az cerre
a ¢élra kicpitett kabeleken, hanem telefon-.
vonalon is tovibbitani Iehessen. Aztin egy
ideig csond volt, ¢s csak 1979-ben tortént a
kovetkezd 1épés. Ekkor két egyetemista
(Tom Truscott és Jim Ellis) a Unix kozosség
szamidra ¢rdekes informdciokat kezdertt ter-
jeszteni. Steve Bellovinnal és Steve Daniellel
kozosen Osszekotattck a Duke ¢s a dél-karo-
linai egvetem gépeit, ¢s megirtak a sziikséges
szerver, valamint olvasoprogramot. A dolog
sikeresnek bizonyult, ¢s 1981-re Mark Hor-
ton ¢s Matt Glickman megjelentette az ¢l6z6
program tovabbfejlesztett valtozatat, mely
mir képes volt nagy levélforgalmat kezelni
(az eredeti program csak napi egy-két levéllel
birkdzott meg). A fejladés ma ott tart, hogy
tobbtizezer gép van ilven modon — az In-
terncten keresztil — oOsszekotve, ¢s tobb,
mint 5000 kiilonbozé hircsoport érhetd el.

Ja, és hogy a cim is viligos legyen: egy
nap kb. annyi 4j levél keriil a Usenct-re, mint
az Encyclopedia Britannica egy teljes kote-
te...

attila@isys.hu

H UWNUGARY

Az iSYS Hungary
professzionalis Internet
megoldasokat kinal minden Ggyfelének.
Havi 30 ards teljes elérés,
mindissze 12.000 forintért!
Hétkdznap 19:00-08:00-ig,
hétvégén egésznapos elérés,
mindissze havi 9.000 forintért!
Semmi oradij, semmi forgalomdij!

Tovabbi felvilagositas:
266-6090
hitp://www.isys.hu
info@isys.hu
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Az illusztracio bajnoka
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7 ADOBE LLUSTRATOR legfrissebb,

6.0-s viltozata egy ,,vérbeli” Adobe

crmék. Legkisebb részletét is aritata
az Adobe alapgondolata: az integracio. Az
[lustrator a legnagyobb mért¢kben tamogatja
a programesalad tobbi ragjat, mint példaul az
Adobe Photoshop-ot, Adobe PageMaker-t,
Adobe Fetch-et. Az integricio tobb tertiletre is
kiterjed (munkamaodszer, interface, file-tipus
stb.), ¢s ez lehetdvé teszi a programok simulé-
kony haszndlatat.

Drag and Drop

A mindennapos munkdban nagy hasznit
vehetjiik annak, hogy Photoshopban kijelole
képrészleteket a ,hizd és engedd™ funkeior al-
kalmazva dt lehet vinni Ilustrator dokumentu-
mokba, ahol a beillesztett képeket a Photoshop
filtereivel modosithatjuk. Az integricio a
lavout-munkakat is megkonnyiti. Példaul ha
egy Hlustratorban késziilt EPS-képet montiro-
zunk egy PageMaker dokumentumba, az Illust-
ratort elindithatjuk ¢s az eredeti file-t kinvithat-

juk azaltal, hogy a PageMakerbe illesztett képre
kétszer rakattintunk az egérrel. Ha az eredeti
[ustrator file-on valamit viltoztatunk, a Page-
Makerben elhelyezkedd Illustrator kép is auto-
matikusan koveti a valtozast. Az Illustrator 6.0
osszchangoltan mikodik az Adobe Fetch nevd
multmdédia adatbazissal is.

Beépitett szinrebontas

Egy régota vart Gjdonsig a szinrebontdsi le-
hetdség, amely most kozvetleniil a programban
végezhetd.

A program tudja kezelni a legtobb file-forma-
tumot: kozvetleniil tud importalni EPS-, TTFE-,
PDF- CompuServe GIF-, PICT 1 & 2 ¢s Pho-
toshop file-okat, valamint ki tud nyitni minden
PostScript file-tipust, amiket madositant is
lehet. Problémamentes a FreeHand file-ok im-
portaldsa is.

Tamogatja a pontfelépitésii képeket

A program (j viltozatiban a pontalapt és
vektorgratikus képfeldolgozas kozotti integra-
cio felé is torténtek komoly Iépések. A pontfel-
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¢pitési képeket nem csak passziv képalkotoként
montirozhatjuk a dokumentumunkba, hanem
kihasznalhatunk bizonvos szerkesztési lehetdsé-
geket is. Tobbek kozott alkalmazhatjuk a Pho-
toshop filtereit, vagy Iehetéség van példaul a fe-
kete-fehér TIFE- képek dtszinezésére is. A
programban egyszerd a vektorgratikat pont-
alapava, illetve a pontalapt grafikat vektorgrafi-
kava alakitani.

Az Gj programozoi interface, az API olyan
technologiar takar, amely standardizalt lehetd-
séget nvajt az Adobe termékek programfejlesz-
téinek. Ennck készonhetden lehetéveé valik,
hogy ugyanazokat a kiegészitGket minden Ado-
be programban hasznalhassuk. Az API jelenleg
tamogatja az Illustrator 6.0 ¢s 5 minden eddigi
valtozatanak kiegészitoit, valamint a Photoshop
minden filterét ¢s dokumentumformatumat.
Sok Ilustrator Plug-in fejlesztd — tobbek ka-
zott a Cytopia, Infinite FX, Letraset ¢s a Meta-
Tools— kijelentette, hogy tamogatja az API-t.

Uj eszkozok

Az Illustrator 6.0-ban a régebbi eszkdzok ¢s
funkciok némileg atrendezddrek. A tobb mint
30 4j eszkoz kozott érdekes kiegészitdket ¢s fil-
tereket ralalunk, amelyek kozil az egyik a to-
losleges pontokat, kifestetlen objektumokat ¢s
tires szoveg-, path”-okat tiinteti el a képrdél, egy
midsik segitségével a ,path”-ok cikcakk-formdt
oltenck, mig egy harmadik alatt megralilhatok
az clforgatd, elmozdito, ¢s a méretezd funkci-
ok. A pipettaval mas kinyitott dokumentumok-
bol hozhatok at szinek a képre. Az Ink Pen fil-
terrel elérhetjiik, hogy képiink kézzel rajzolt
illusztricié benvomasat keltse.

A Pen eszkozzel pontos Bezier-gorbéket
hazhatunk, szerkeszthetd kontrollpontokkal. A

Ik Pen il
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Brush eszkozzel késziilt ecsetvonasok a ranyo-
mds méreckét érzékelterve jelennek meg a kép-
ernyén. A Freechand Sketch eszkozzel kiilonféle
formdkat alkothatunk szabadon, a Rectangle
eszkoz segitscgével négyszogeket, kerekitett
négyszog-formakat, négyzeteket, az Oval esz-
kozzel koroket ¢s ellipsziseket rajzolhatunk, és
pontosan megadhatjuk egy-egy egység méreteit
is. A formakat a késsel arvaghatjuk, a Blend esz-
koz segitségével pedig linedris vagy radialis
szin- ¢s tonusatmenctekekkel befesthetjiik.

A plug-in eszkdzoket -sokszog, spiril, csillag
stb. - hasznalva kiilonféle érdekes effektusokat
hozhatunk Iétre.

Az Autotrace a besz-

Color Separalion on *"

Separate Uisible

[ i S
i Layer: v Separate Printable :] (" Oopen PPO | Linotronic 260 v52.3

Egy régota vart djdonsag a
szinre bontasi lehetoség,
amely most kozvetleniil a
programban végezhetd.

[ Lanml ;

Separate All B

Orientation:} Portrail -

Emulston: rnulun (Right Reading) 'r]

kennelt pontalapt ké-

Hamune-[ 100 1pi / 1695 dpi | !

i Image:| Negative v i

peker automatikusan
vektorgrafikakka alakit-
ja. A program minden

TR

objektum maszkoldsat
lehetdve teszi, beleére-
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benyomasat keltse.



tonus-¢s szinatmenettel ellatotr egységek glo-
balis irdnyitdsira is.

A Graph modul segits¢gével szovegszerkesz-
t6 file-okbdl, adatbazisokbdl importilhatunk
adatokat, amiket litvanyos grafikonokkd alaki-
thatunk.

A Paint Bucket eszkoz segitségével barmelyik
cgyscget befestherjik barmelyik szinnel. Az II-
lustrator legijabb verzidja 200 Iépesés Undo
funkciojaval gondtalanabb kisérletezést tesz le-
hetdve a felhasznalok szamara.

A Layers paletta segitségével az illusztricio
részleteit kiillonbozd layerekre helyezhetjiik,
amelyeket aztan elnevezhetiink, kilonbozo
modokon rendezgethetiink vagy elrejthetiink.
A Custom Color palettival elraktarozhatjuk ¢s
konnyen hozzaférherévé tehetjiik azokat a szi-
neket, mintakat, szin-és tonusatmeneteket,
amelyeket gyvakran hasznalunk.

A program szovegszerkesztési funkeion koziil
tobb a Character és a Paragraph  palettakrol
irdnyithato. A szoveg szerkesztését teljes kont-
roll alatt tarthatjuk tobbek kozott a pontmére-
tek, sortavolsag, stilus ¢s az egalizalds bedllitasa-
val. Az 0j verzid szovegszerkesztési funkeioi
sokat javultak, tobbek kézott a tabulatorok
kezelésében.

Deluxe CD-ROM

A programhoz mellékeltek egy Deluxe CD-
ROM-ot, 300 Adobe Type 1 PostScript bettiti-
pust, 12 plug-in modult, clipart képeket ¢s egy
QuickTime-filmet is. A CD-ROM tartalmazza
az Hlustratorral egytitt hasznalhato Adobe Di-
mensions nevid programot. A Dimension ¢rde-
kessége, hogy segits¢gével a modellezést a tob-
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Az (j eszkozok kozott talalhato késsel atvaghatunk barmilyen format, a legegyszeriibbektol

kezdve a legkomplexebbekig.

bi 3D programhoz hasonloan végezhetjiik, a
renderezés utin viszont egy olyan PostScript
képet kapunk, amelvet az Illustratorban tovabb
szerkeszthetiink.

Az Hlustrator 6.0 mdkodtetéschez minimum
68k alapi Macintosh 4 Mb RAM-mal, vagy
Power Macintosh 6 Mb RAM-mal, System 7.0,
¢s 640 x 480-as képernyd sziikséges. Gordilé-
kenyebb munkihoz és jobb eredmény elérésé-
hez 68k alapi Macintoshon ajanlatos azonban
6 Mb RAM, Power Macintoshon pedig 8 Mb
RAM, valamint CD-ROM egysc¢g hasznalata.

Path Pattern

A ,Path”-okat a Path
Pattern segitségével

felditoztethetjiik
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Tipus: Illusziraciés program

Gydrta: Adobe, Inc

Karnyezet: Macintosh, Power
* Macintosh, System 7.x

+ ¢ Kitiing integraltsag az Adobe
programesaladba. Pontos, gyors, jo file-
kompatibilitas

= ¢ Lossi filterhasznalat
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MULTIMEDIA: Interface, palettak

Multimédia-készitésrdl szolo sorozatunk harmadik részé-

ben az interface, palettak, i

ranyitogombok ¢és szim-

bolumok készitésével kapesolatos problémakrol olvashat.

3D-CAD: Feliiletmintik a 3D-ben

A feliilletmintak készitése a re

nderezé programokban az

an. texture editorban folyik. Cikkiinkben megismerkedhet
a 3D-modelleket boritd anyagok ¢s textarak készitésének

fortélyaival.

HIREK, UJDONSAGOK
XTENSION-CSOKOR
PROGRAMBEMUTATOK

PHOTOSHOP TRUKKOK

RIPORTOK

Név

Vallalat

Cim

Telefon

MEGRENDELOLAP

Megrendelem a COMPUFRLIESION cimd lap
744 H-ert
1488 Fi-ért
2976 Ft-ért

a3 szamat
J 6 szomat
d 12 szamat

Fax

MediaPress
Kft.

1031 BUDAPEST
Husztiut 11.
Telefon/fax:187-0938
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Felhivas!

A Computer & Design szer-
kesztoségének tervei kozore
szerepel egy Gn. Galéria rovat
clinditasa a kozeljoviben. Az
j rovatban Ichetdséget kiva-
nunk nydjtani Olvaséinknak
arra, hogy bemutassik sajat
képeiket, grafikaikat.

A képek barmilyen szamito-
géprendszeren késziilhetnek,
¢s bekiildhetdk EPS-, TIFE-,
JPEG-, vagy PICT-formitu-
mokban, CD-, SyQuest-, vagy
3,5-0s lemezen.

Alkotdsaikat a kovetkezd
cimre varjuk:

Alma Viva Stadio

1052 Budapest

Apaczai Csere Janos u. 3.
Telefon: 138-4-138.
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ADOBE COLLECTION Mac 179.900
(Photoshop 3.0+Illusztrator 6.0+ Dimensions 2.0 Bundle)

PHOTOSHOP 3.0 Mac/Windows Full GB 129.900
ILLUSTRATOR 6.0 Mac/Windows Full GB 86.900
PAGE MAKER 6.0 Mac/Windows Full GB 129.900
PERSUASION 3.0 Mac/Windows Full GB 74.900
PREMMIERE 4.0 Windows Full GB 109.900
PREMMIERE 4.0 PMac Full GB 119.900
AFTER EFFECTS 2.0.2 Mac/PMac Full GB 289.900
STREAMLINE 3.1 Mac/Windows Full GB 29.900
DIMENSIONS 2.0 Mac Full GB 29.900
ACROBAT EXCHANGE 2.1 Mac/Windows Full GB 29.900
ACROBAT PRO 2.0 Mac/Windows ML 89.900
GALLERY EFFECTS Mac/PC Full GB 29.900
TEXTUREMAKER 1.0 Mac 29.900

AUTHORWARE 3.0 Muc/Wmdnws (ummerciul Int'l 699.900
DIRECTOR 4.0.4 Mac&Windows Bundle 279.900
DIRECTOR 4.0.4 Mac&Windows Commercial 164.900

FREEHAND 5.5 Mac/Windows 82.900
FONTOGRAPHER 3.5 Mac/Windows 69.900

KPT 2.1 Mac/PMac

KPT 2.0 Windows

KPT 3.0 Mac/PMac/Windows

KPT CONVOLVER 1.0 Mac/PMac/Windows
KPT Silicon Graphics Unix 2.0

KPT Power Photos I. (11 (D)

KPT Power Photos 1. (5 (D)

KPT Power Photos IIl.

KPT VECTOR EFFECTS 1.0 PMac/Windows
KPT BRYCE 1.0 Mac/PMac

COMPUTERRDESIGN SZERKESZTGSEGE: X Hanging

: g e ERd @
1052 BUDAPEST, APACZAI CS. J. U. 3. Faadl u?ﬁ'f?ﬁ
Telefon: 138-4-138 - atmidlife
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Adobe Phoroshopm 3.0 Adobe Hlustrator™ 6.0 mcl_\‘ tartalmazza az

: ™ .
Adobe Dimensions — 2.0%*-at

Keresse az On megszokott Apple, vagy Adobe partnerét,

vagy hi\_!ja a [40-0730 és a 267-1864 telefonokat.

Trans-Europe Management

Az Adobe szoftverhiz hivatalos magyarorszagi disztribatora

1133 Budapest, e-mail:
Ronyva u. §
tel: 267-1864, ::; home page:

tel/fax: 140-0730  “Eurot” www.eunet.hu/Trans—Europe

Trans-Europe@ind.cunet.hu

* Az arak nem tartalmazzik az AFA-t, és a hivatalos magyarorszigi listairakat jelentik. Az egyes viszonteladoknal eltérések
lehetnek

** Az Adobe Dimensions kiilén 1s megvisirolhaté 29.900Ft*-ért

Ez a hirdetés, valamint a Create, Assemble, Deliver karakterek mind Adobe szoftverekkel kesziiltek.

. az Adobe Illustrator, az Adobe Photoshop, az Adobe Dimensions és az Adobe Collection az Adobe Systems

gyl

©1996 Adobe Systems Incorporated. Minden jog fenntartva,

= & — » »
.;}!\dobe Photoshop’ |
Adobe {ilustrator

omplete design and inustration paciage
o i woiemonal

=179.900F¢*

Az Adobe Collection — mely tartalmazza az Adobe
Ilustrator 6.0, az Adobe Photoshop 3.0.5 és az
Adobe Dimensions 2.0 szoftvereket — 179.900F¢*-
os listadron kaphatd, mely kézel 40.000Ft*-o0s
megtakaritast jelent azzal szemben, mintha kiilén-

kalon vasarolna meg e termékeket.
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It's everything you imagine




