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Minden készlet kazettdn €s lemezen is megrendelhetd.
A tobbrészes programok természetesen utdntoltgsek.
1db. 60 perces kazetta (BASF) programokkal egyiitt 360-FT.

1 kazettanyi programkeészlet 3 veigy 4 lemezen fér el, ennek dra a
lemezek szamatol fuggetleniil 540-Ft. Emlitett draink a postakoltséget
és az adathordozok (kazetta vagy lemezek) koltségeit is tartalmazzak.
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Tisztelt Olvaso!

Lelkesedéstd! tulflitott szerkesztdseéglink drommel ko-
szont s arra kér téged, ha mar megvasaroltad (jsagun-
kat, fussal at gyorsan rovid bevezeténkdn. Bevalljuk
dszintén, egy kis gondot okozott, mirdl is szdljanak eme
sorok, ugyanis nem akartunk kozhelyekiél hemzsegd,
konvenciondlis elészét irni, ugyanakkor szilksegesnek
éreztlk, hogy par mondatban tajékoztassunk Titeket jovo-
beli mukodésinkrél, s a lap tartalmaval, szerkezetével
kapcsolatos terveinkrdl. Ugy gondoljuk, eddig sajnos nem
jelent még meg egyetlen igényes kivitelezést szamito-
gépes Ujsag sem, mely maximalisan kielégitette volna
vagyaitokat s megfeleld, szereté gondoskodas hianyatol
szenvedd lelketeket partfogasba vette volna. Remeéljik,
hogy lapunk mind formailag, mind pedig tartalmilag el-
nyeri majd- tetszéseteket, és 1100 éves hazankat az el-
mult par évben végre-valahara viragba o6ltdzteté demok-
racia, szolasszabadsdag és egyéb tlindoklé eszmek jegyé-
ben. Ti is hozzajarulhattok majd a szinvonal emeléséhez.
Erre a célra szolgal toébbek kdzodtt a levelezési rovat is,

Barmennyire is szerettlink volna minden téren uj szint
hozni a szamitdogépes magazinok vilagaba, kénytelenek
voltunk megallapitani, hogy az Ujsag szerkezetében ez
elég nehezen megvalosithatd. A sikeres nyugati lapok
(Commodore User, The One, ASM stb.) ugyanis a hosszu
évek soran szerzett tapasztalataik utan alakitottak ki je-
lenlegi, elég tokéletes formajukat, ezért mi is ezt a sémat
fogjuk kovetni. Ezekben az ujsagokban néha a legelsé
oldalon kézlik a szerkeszték fényképeit, de mi szerény
emberekm révén tisztdban vagyunk azzal, hogy kiilsé
megjelenésink némi kivannivalot hagy maga utan, igy
hat fotéink bemutatasatél egyeldre eltekintlink (lapunk ol-
vasoi kozott lehetnek gyerekek és gyengébb idegzetliek).

A CM elsé részében kis képekkel illusztralt rovid hi-
rekkel fogtok taldlkozni a szoftvercegek kdzeljdvében
megjelend programijairol. Ezt kdveti majd az ujsag legna-
gyobb részét kitoltd rovat: a legujabb jatékok ismertetése,
tesztelése értékeléssel egyltt. Az ezt kdvetd oldalakat a
kalandjatékok kedveldinek szanjuk: a programok komplett
leirasatol kezdve specidlis segitségekig sok hasznos in-
formacio lesz ide toméritve. Végezetul, az utolsé lapon
technikai kérdésekkel, az egyes jatékok alapjaul szolgalo
mualkotasok (filmek, kdnyvek) rovid ismertetésevel fo-
gunk foglalkozni, valamint itt lesz a levelezési rovat is.
(Terveink kozétt szerepel az is, hogy beinditsunk egy rejt-
vény rovatot, amelyben kildénbnél kuldnb intellektualis
kérdéseket fogunk feltenni (pl.: mennyi a szerkesztégarda
legnagyobb térbeli kiterjedésl tagjanak sulya kg-ban es
fontban kifejezve), és a lehetséges valaszok kozul kell
majd kivalasztonotok a helyeset. A megfejték kdzott érté-
kes nyereményeket fogunk kisorsolni (pl.: az ujsagunk-
ban szerepl6 6sszes programot, joystickokat, lemezeket).

Oszintén reméljiik, hogy egyszer még annak is eljon
az ideje, hogy kuldnleges alkalmakkor (karacsony, ujév,
bolondok napja, fészerkesztdnk sziiletésnapja stb.) mar
akar szamitogepeket, monitorokat is ajandékozhatunk
szerencsés olvasoinknak. Ehhez természetesen a Ti se-
gitségetekre is sziikség van, hiszen a vasarldkedvetek-
tdl, aktivitasotoktol, érdeklédésetektdl fligg elsdsorban
lapunk léte.

Tisztelettel
a szerkesztoség

TARTALOM

2 Ujdonsagok
Ismertetok:

4 Sly Spy

5 Viking child

7 Gremlins Il.

8 F-19 Stealth Fighter
10 Beast Il.
12 Days of thunder
13 Hard drivin
14 James Pond
15 Damocles
16 Gold of aztecs
18 M1 Tank Platoon
19 Plotting
20 Immortal
22 Wings
24 Back to the Future Il.
25 Dragon Strike

= veégigjatszas:

26 Larry il
28 Operation Stealth
30 Time machine




Flight of the Intruder: Stephen Coots azonos cimu regé-

nye felhasznalasaval, a Falconnal hiresse valt Spect-
rum Holobyte altal készitett repulésszimulacio. 1967-
ben a vietnami konfliktus idején a Tonkini-6bdlben
horgonyzé repuléhordozok fedélzetérdl indulhatunk
bevetésre F—4c Phantom ll, illetve Grumman A-6B
Intruder gépekkel. A program kulénlegessege, hogy
a bevetésen résztvevo kotelékek kdzott repllés koz-
ben is lehet allaspontot valtoztatni. A programot emel-
lett a megszokott technikai precizitas jellemzi.

Rick Dangerous 2.

Rick Dangerous rajongok!

Megjétt kedvenc progra-
motok masodik resze! Ha
az elsé egy kicsit is tetszett,
ezt mindenképpen szerez-
zétek meg magatoknak!
Bar még csak a C 64-es
verziot lattuk, megeérte...
llyen szép grafikaju masz-
Keresztll az idéalaguton

kalos jatékkal regen talal-
koztunk ezen a géptipu-
son. 5 kilonbdzd palyan
probéalhatjatok ki Ugyessé-
geteket. 5  csodalatos
palya, melyek latvanya
kozel Amiga szinvonala.
Gyerink Rick rajongok!
Tiétek a palyal
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NEWS — NEWS — NEWS

Reach for the Sky: Az angliai csata 50. évforduldja érez-

hetden alkotdlag hatott a szoftvercégekre, elészor a
Lucasfilm Games , Their Finest Hour"-ja, most pedig
a Mirrorsofttél a ,Reach for the Sky” kerllt a szimu-
latorrajongdk elé. A Kiralyi Légieré Spitfire-ei és Hur-
ricane-jai pilotafiilkeibdl vehetjik fel a harcot a német
bombazokotelekekkel.




DUSTER: Mennyorszagban élni nemcsak moka és ka-
cagas, mint hinnénk. Féleg, ha ez a Mennyorszag
egy negyedik évezredbeli mezdgazdasagi koldnia ne-
ve. A mindennapi megélhetést a zord természeti vi-
szonyok mellett, az elszaporodott, genetikailag tor-
zult él6skdddk is nehezitik. Az egyetlen megoldast az
trkori rovarirtok, a ,Duster’-ek jelentik, kik batran
szembeszallnak a torz rendbontokkal. A programot
fejlesztd Realtime software mar tobb minéségi 3-d-s
programot készitett (Carrier Command, Battle Com-
mand), miért ne lehetne ez is siker??

WOLFPACK: A masodik vilaghaboru leghosszabb és ta-
lan legembertelenebb hadmdvelete, az Atlanti-csata
kbzepébe csdppenhetiink, a nemet haditengerészet
egy nagyravagyo tengeralattjaro-parancsnoka szere-
pében. A technikailag tokéletességig csiszolt szi-
mulacié lehetévé teszi a Kriegsmarine tengeralattjaré
tipusainak kozelebbi megismerését, és lehetéséget
ad a megkozelitdleg 6t évig tartd konfliktus jelentd-
sebb akcidiban vald réeszvételre. Jelenleg a Mirror-

Champions of the Raj: Célunk egész India felett valo ura- soft cég csak PC-n forgalmazza, de remeéljik, az
lom megszerzése. Sajnos, ez nem is olyan kénnyd, Amiga verzio is nemsokara a boltokban lesz.
ha az angolokon kivil mas hatalomravagyo urakkal
is szembe kell néznink. A ,Gold of the Amerikas”
ciml jatékhoz hasonlé stratégiai jatékkal allunk
szemben. A teljhatalmat jelentd Rajah-i cimet csak
a legfanatikusabbak nyerhetik el.




Sly Spy

Aki jol kidolgozott, izgal-
mas, valtozatos jatékot
szeretne latni a jo oOreg
C 64-en és nemsokara
Amigan), az indenképpen
szerezze meg maganak a
SLY SPY (Ravasz Kém),
vagy masneven a Secret
Agent (Titkos Ugynok)
cimd jatékot.

Bar betoltéskor nem la-
tunk gyonyord kezdoképet
és nem hallunk csodalatos
zenét, ez ne tévesszen
meg senkit, mert hat a
,Nem mind arany ami fény-
lik” kbzmondas forditva is
igaz.

A helyzet rettenetesen
komoly. Eddigi remek kon-
spiracionkak készénhetoen
sem a C.lLA.-nal, sem az F.
B.l.-nal nem ismernek. Sa-
jat magunk valasztotta ha-
rom szamjegybdl all6 fedd-
neviinket azonban tudas-
suk vellk, hogy barmi prob-
léma adodik, erre hivatkoz-
va elérhessenek minket.

Miutan ez  megtortént,
nyomban radébbentnk
hogy ez konnyelmlség

volt. Amint megtudték csa-
tasorba allasunkat, maris
a mélyvizbe dobtak, mint
egyik legjobb Ugyndkiket.
(Hm... ez mintha nem lett
volna tal szerény...) Nem
tudjuk ugyan, de mintha
egy 3000 lab magasban re-
pulé terroristakkal tomott
légibusz nem hasonlit iga-
zan a mély vizhez, de hat
ez mar igazan részletkér-
dés. Feladatunk a kévetke-

4

z6: A vilag egyik legna-
gyobb terrorista csoportja-
ba beépllve, megakada-
lyozni 6ket ,munkajuk” el-
latasaban, azaz a kulon-
b6zd objektumok elfoglala-
saban, artatlan emberek le-
gyilkolasaban. Ugy tdnik
azonban, aruld van sora-
inkban, igy aldasos teve-
kenyseguinket nem folytat-
hatjuk sokaig. Menekll-
ndnk kell...

A kozelharc helyett va-
lasszuk inkabb a légi akro-
batikat. Természetesen
fegyveriinket  magunkkal
visszlk, am ennek ellenére
ugy tdnik rank jar a rad. Hat
nem pont a terrorista ,ba-
ratainktdl” hemzsegd varos
folott ugrottunk ki? De. Ezt
hivjdk pechnek. Es hogy a
szabadesést se élvezhes-
stk kedvlnkre, soétet lelkd
és multd ismerdseink mar
a levegében huncutkodni
kezdenek. Egy-két rovid
sorozattal meggyorsithat-
juk eseéstiket annyira, hogy
leszallas utan ejtéernydik
rendezgetésével nemigen
kell bibelddnitik. Ha végez-

tink vellk, és meég a leve-
gében Gsszeszedtlik elhul-

lajtott targyaikat — amit
egyébként minden palyan
meg kell tenniink — nyugodt
szivvel érhetiink foldet.
Leszallasunkat kitord
orommel és ,diszsortlz-
zel” fogadjak. Egyetlen
hibaja a dolognak, hogy mi
vagyunk a célpont. Igye-
kezziink gyorsan vissza-
vagni, ha nem akarunk he-
veny dlommeérgezést szen-
vedni. A révid tlzharc vé-
gén, miutan a fogadobizott-

sag az orok vadaszmezdk-
re tavozott, folytathatjuk
utunkat. Mivel menjunk to-
vabb? Metroval, villamos-
sal, busszal? Nem. Mivel
épp az orrunk elétt csillog
egy gyonydru 600-as japan
csoda, pattanjunk fel ra.
(Mellesleg ezzel sokkal
nagyobb esélylnk van a
gazemberek menekulo
jarganyat elintézni, mint
mondjuk az elébbiek vala-
melyikével.) Természete-
sen ez a probalkozasunk
sem mentes nehézsegek-
t6l. Repkedd super-geng-
szterek és foldi tarsaik aka-
dalyoznak a molo elérése-
ben. Minket sem puha fabol
faragtak. Ha eljutottunk a
hajohoz, ne alljunk meg.
Intézziink el mindenkit, aki
utunkba keril. A hajo orra-
ban lévé  koétélvasiton
masszunk at uszoéalkalma-
tossagunk testvérére, ahol
rovidesen talalkozhatunk

King-kong es Bruce Lee
keverekével. A tovabbjutas
zaloga e szornyszulott
legydzése. Vegylk eld
kung-fu tudasunkat, és
mineél elébb intézzik el
karate mestertinket.

Ha van nalunk kéznél
bavar ruha (ha nincs, akkor
is), vegyuk fel és ereszked-
junk a tenger mélyére. it
talalkozhatunk  JAWS-al,
vagyis a nagy Feher Capa-
val. Senkit ne tévesszen
meg szlrkesege, mar 6t is
megragta az id6 vasfoga.
Egy-két gyors tempd és
pontos l6vés utan maris
egy titokzatos helysegben
talaljuk magunkat. Kisse
furcsa ugyan, de itt vér-
szomjas tigrisek rontanak
rank. Egy jol kiképzett
ugyndknek - plane, ha
titkos — par fenevad sem-
miseg.

Ugy tdnik, a nagy macs-
kak egy titkos foldalatti
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igazolt tavolléte miatt csak
egy egyszerli nehézbuvar-
ral mérhetjuk Ossze tuda-
sunkat. El6szor rugos kés-
sel, majd torpedokkal pro-
balkozik. Nem tudjuk, hon-
nan akasztottak le, de
nagyon kezdd meg a szak-
maban. Egy-két fejloveés,
és feladja a kizdelmet.
Ujra egy bazison va-
gyunk. Vedelmi rendsze-
runk nagyjabol megegyezik
az el6zbekben tapasztal-
takkal. Itt bar elszortan
tetemeket is  talalunk,
semmi jelentésége. Feljebb
haladva odriasi karate mes-
terink testvérével, majd
egy egesz allatkertnyi csi-
kos fenevaddal akadunk
Ossze. Természetesen ko-

rossz kiagyaloja, ennyi go-
noszsag megteremtdje, bé-
késen szivarozgatva fi-
gyeli, mint rugjuk, (tjik,
vagjuk szet utolso védelmi
berendezeset, és intézzik
el 6t magat.

Bar a jaték befejezése
elég bargyura sikeredett,
aki szereti az ilyen tipusu
jatékokat, az csak Qljon
neki batran, és probal-
kozzon. Biztosithatunk
mindenkit; ha orokélet
nélkul kisérletezik, ideg-
616, de kellemes heteket
fog szerezni maganak.

Todor

bazis 6rzéi voltak. Na de javal probalja életiinket
neklink semmi sem arthat.  megkeseriteni. Mind-
Most rajtunk a csodalkozas  hiaba...

sora. Szemben talaljuk ma-
gunkat egy szovjet tenger-
alattjaroval. Hat persze!
Ezert volt olyan ismer6s
ellenfeleink tengerész-
gyalogos ruhaja. A tenger-
alattjaro véddje eleg furcsa
harcmodort képvisel. Bu-
merangkéent mukodo kalap-

Ahol tengeralattjaro van,
ott viznek is kell lenni. Ez
itt is igaz. Folytathatjuk viz
alatti utunkat a féhadiszal-
las felé. Most mar meg-
lepetés csak akkor érhet
minket, ha magaval Nemo
kapitannyal talalkozunk a
Nautilus fedelzeten. Az 6

vetkezé ellenfellink csak a
bumerang kalapos ariem-
ber lehet. Ot is legydzve
egy emelettel feljebb masz-
hatunk.

Itt érkeztlink el a jaték
~Ccslcspontjahoz”, a banda
fejehez. Nemi csalodast
keltett bennuink, hogy ennyi

GRAFIKA: 8
ZENE/HANG: 7
JATSZHATOSAG: 8
HANGULAT: 6

OSSZHATAS: 7

A viking gyerek nem ismeri a lehetetlent

Viking child

Torténetiink hdse Brian, a vikinggyermek. Vele, s ka-
landjainak elézményeivel egy igen hangulatos és kelle-
mes grafikaju kezdés soran ismerkedhetiink meg. Meg-
tudjuk, hogy a kicsiny filcskat mestere, Herman a falu
kozelében zoldelld rétre kildi ki gyogyflivekert. A gyerek
onfeledten sétal, gyonyorkédik az idilli természet csoda-
san likteté életében: a vigan szaladgalo nyulakban, a tril-
lazé madarak dalaban, az azlros égen ringatozo pelyhes
baranyfelhékben, midén hirtelen... a semmibdl hatalmas

A gonosz gomba tdmadasba lendul...

Egy kép a levezet6bél: a hazatérd Briant ez a latvany fogadja...

Gondolom, mindenkinek megfordult mar az a gondolat
a fejében, van-e értelme az életének; es ha van, akkor mi
is az. Nem tagadom, engem is sokat foglalkoztat ez a kér-
dés, am talan még soha sem toprengtem rajta oly intenzi-
ven, mint a Viking child cim( program mellett eltdltott ro-
vidke idd alatt... Hogy miért? Remélem, ez ki fog derUlIni
a jatékrol szélo ismertet6bdl, melyet igyekezni fogok a
bennem dulo indulatokhoz képest targyilagosan megfo-
galmazni.




fellegek jelennek meg, raneheziilnek a tajra, oriasi szel ke-
rekedik, majd ijeszt6 villamok kiséretében egy pusztitd
forgoszél télcsére szaguld at a vidéken... Es amilyen hir-
telen jott, olyan hirtelen tova is tnik a vihar, magara hagy-
va a rémiilt fiut. Brian hazarohan, és kétségbeesetten ta-
pasztalja, hogy a falu romokban hever s nincs egy arva lé-
lek sem sehol. A csaladja és baratai elvesztésetdl kony-
nyekre fakado gyerek el6tt ekkor Odin jelenik meg (tudjuk,
hogy 6 nem mas, mint a Vikingmitolégia féistene), s kozli,
hogy a szélvész a gonosz Loki mtive volt; é volt az, aki el-
ragadta magaval a falu dsszes lakosat.

A kereskedd boltjaban.

— Rad var a feladat — mondja Odin —, hogy felkutasd és
megmentsd csaladodat, mert a valhallai josok megjoven-
dolték: Te leszel az, aki legy6zi a gonoszt...

Ezutan kivalaszthatjuk, hogy hangulati alafestésnek
zenét vagy hangeffektusokat kivanunk (melegen ajan-
lom a zenét — no nem mintha annyira j6 lenne, hanem
mert a hanghatasok egyszerlien iszonyatosak).

Az akcio részben a szépen megrajzolt, am stilusaban
leginkabb a 80-as évek elejen nagy divatnak orvendd ug-
ralés-maszkalos-lovoldozos jatékokra emlékezteté han-
gulati és hatterli kérnyezetben rohangalhatunk a viking-
gyermekkel. Brian (akinek a szélben lagyan fodrozodo ha-
jat egy tutemesen fel-le mozgé tincs hivatott jelképezni) t6-
rén kivil szamos fegyverrel van felszerelve. Ezek kozul
a legszimpatikusabbat a SPACE billentylivel valaszthat-
juk ki. A leghatasosabb talan a tizgolyo, amely ellenfe-
linket kiméletleniil koveti, és konyortelenul utoleri, barhol
is van; de igen pusztito a villam is, mely rajtunk kivdl min-
den él6t megsemmisit.
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A fold alatti utvesztében.
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Az akcibrészek kozott térkép abrazolja pillanatnyi helyzetiinket.

Mikozben gyermekded foszereplonkkel ketsegbeeset-
ten szaladgalunk és halomra gyilkoljuk a rank 6zonlé ma-
darakat, dongokat, méhecskeket, hernyokat, kukacokat, a -
kicsi gombakat 16d6z6 nagyobb meéretli gombakat és a
makkot kilovell6 apro tolgyfakat, azt tapasztaljuk, hogy
a jatek nemcsak infantilis, hanem faraszto és kimondot-
tan otletszegény. Az egyetlen valamire valé poén az,
hogy az elpusztitott szornyetegek utéan ottmaradt pénz-
érmeket Osszegyljtve kiulonbdzd fegyvereket, hasznos
targyakat vasarolhatunk a kicsiny boltjukban licsorgé ke-
reskedoktol. Az ajtokon a RETURN billentytivel Iéphe-
tink be; am vigyazzunk: a teremben esetleg valamilyen
vérszomjas vadallat bujik meg...

Az egyes akcioreszek kozott egy nagyon szép terbel
térkép mutatja pillanatnyi helyzetiinket, s az ember igazan
ekkor topreng el azon: milyen kar, hogy a gyonyord allo-
képek kdzé olyan fortelmes akciorészek ékelddnek.

Bevallom 6szintén, én képtelen voltam végigvinni a ja-
tékot, bar atklizdéttem magam az erddn, a kastélyon, ve-
gll még a sivatagba is eljutottam, s csak egy lepes va-
lasztott el a piramistél, am ekkor hirtelen iszonyu érzés
fogott el... Mintegy kivllallokent lattam, amint zsenge
ifjuként a szamitogepem elétt Ulok, és egy vikinggyer-
mekkel szaladgalok villamokat kopkodd, ugralo tevek,
tlzgolyokat kilovellé kigyok kozott... Nem tehetek rola,
de ez volt az a pillanat, midén megallapitottam, hogy ha
nem kapcsolom ki azonnal az Amigamat, akkor esztetikai
erzékem, a harmonia iranti vagyam s a remenyekkel ke-
csegtetd jovobe vetett hitem oly mértékl karosodast fog
szenvedni, hogy abba menthetetleniil belepusztulok.

Végezetll annyit még a Viking childrél: a raforditott
energiaval remek kis programot lehetett volna 6sszehoz-
ni beldle: latszik, hogy sokat torédiek az esztétikai Kivi-
telezéssel; am az otletek szegenysége, a mindent atszo-
vé infantilizmus 2s a jelentektelen alafesté zene (nem is
beszélve a hanghatasokrol) mindent elront. Eppen ezért
ugy érzem, a program remek, felidité szorakozast csak a
7 éven aluli és a 77 éven fellli Amiga-tulajdonosoknak
nyujthat. Mivel azonban tudomasom szerint ilyenek nin-
csenek tdl nagy szamban hazankban, csak azoknak tu-
dom javasolni a jatékot, akik mar vegleg lemondtak min-
den foldi 6romrdl.

GRAFIKA: 6
ZENE/HANG: 5
JATSZHATOSAG: 6
HANGULAT: 5

OSSZHATAS: 5



A Szornyecskék visszatértek — menekiilj!

GREMLINS 2

ERBE SOFTWARE/ELITE
SYSTEMS

Elérebocsatom, hogy a
Szornyecskék 2 cimd film-
mel és programmal kap-
csolatban semmiféle elé-

itéletem nem volt, so6t
az elsé részt és a fel-
hasznalasaval készitett

C 64-es jatekot ma is ked-
venceim kozé sorolom.
Kénytelen voltam otthon
maradni azon a hlvds 6szi
délutanon, amikor a taxisok
lezartak a kornyezd utca-
kat. Unalmamban mit
tehettem mast? Bedobtam
a Gremlins 2-t. Bar ne
tettem volna...

_...mert akkor most
nem kdnnyben Uszo sze-
mekkel, oOsszeroppant
idegekkel, meggyotort
lélekkel GInék it az
iroasztal el6tt, ezeket a
sorokat rova... Féloraval
ezel6tt még makkegészsé-
ges, szikrazo intelligenci-

a szenzacios jaték kezdetét veszi

I 3-!}1—?:--1 1 llT

aju, 195 cm magas fiatal-
ember voltam. Most beteg,
szenilis, Osszetoppedt
oregemberként gdrnyedek
a monitorral szemben s
megprobalok fonnyadt
agyveldmbdl idénként egy-
egy ertelmes gondolatot
kicsikarni.

Jol sejtitek — ez a
Gremlins 2 hatasa.

El6szor is megprobalok
a jaték sztorijarél valamit
irni, de attol tartok, hogy

nehez lesz. Nemcsak
azeért, mert ilyesmirél, mint
peldaul torténet, itt nem

beszélhetliink. Hanem azeért
is, mert képtelen voltam
néhany percnél tovabb
jatszani, és ez kevésnek
bizonyult ahhoz, hogy
eljussak a masodik szintre.
Remélem, az olvasok a
fenti sorok ismeretében
ezt elnézik nekem...

Az els6é nahany masod-
perc még semmit sem arul

Az elsd nehany masod-
perc még semmit sem arul
el a program valddi

bolond a plafonon

énjerél. Szep animaciot
lathatunk, melynek fésze-
repléje Gizmo, amint gor-
csdsen remegve varja,
hogy a program vegre
betdltédjon (ez késobb
kissé modosul: a jatekos
gorcsdsen remegve varja,
hogy a Fastformat végre
befejezze mukodését a
Grem?2 feliratu lemezen).
Néhany fertalyoranyi
hangos kattogas utan
megjelenik a mend, mely-
nek van egy oriasi hibaja:
kimaradt beléle a QUIT
GAME felirat,
letfontossagunak tartok.
Az a szamitogeptulaj-
donos, akia START GAME
lehetéséget véalasztja,
magara vessen: hamaro-
san ide-oda rohangalhat
Billy-vel, a fohdssel egy
felhdékarcoloban, s ahogy a
tlizgomb engedi, vadul irt-
hatja a kis torzszilotteket.
Akinek eddig még nem
ment el a kedve, most biz-
tosan annak is elmegy,
ugyanis a jaték eléggé el

melyet

nem itélheté moédon meg
nehézis...

Csak egy gondolatot a
kivitelezésrél — az elké-
pesztéen gydnge -grafika,
az idegesito effekiek a pri-
mitiv zenével kardltve mar
az elsé percekben az
elviselhetetlensegig
fokozzak a hatast. Erthetd,
hogy a pompas plakaton,
amely ezt az uj Elite ter-
méket reklamozza, miert
nem szerepel egyetlen kép
sem a jatekbal.

Ugy érzem, kissé vissza
kell fognom magam, hogy
valami jot irhassak a
programrol. Nos, a poziti-
vum az, hogy minddssze
egy lemeznyi terjedelem
miatt a formatalas igen
rovid idét vesz igenybe...

PETER

GRAFIKA: 3
ZENE/HANG: 5
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Harcban a lopakodo

F-19 STEALTH FIGHTER

Nagy, oOsszetett, fekete
és gyonyorl! Persze szaz
millios darabonkenti
arért tényleg kivételes
képessegekkel kell rendel-
keznie, a napjainkban oly
nagy kozérdeklédés tar-
gyat képez6 gépcsodanak.
Lathattuk Szaud Arabiaba
valo érkezésiket, olvas-
hattunk

feltéetelezett

még a szakértok korében
is. Azota a gepet a nagy-
kozonseg eéldben is lat-
hatta az év nyaran a Neva-
dai Nellis légibazison tar-
tott bemutaton.

Nekink a MicroProse
segitségevel lehetdsegiink
nyilt feltételezett habo-
rus viszonyokban is proba-
ratenni a Lockheed cég
F-117A konstrukcigjat.

A szimulacié a 37. Har-

panamai bevetésukrdl, sot
bizonyos forrasok azt is
tudni velik, hogy az 1986.
aprilis 15-én Libia ellen

végrehaijtott megtorlo
tamadasban is résztvett
egy peldany.

Szinte hihetetlen, maga
a tény, hogy tobb mint ki-
lenc évig titokban lehetett
tartani, ha letezését nemis,
rendhagyo, csucsok es
elekbdl allo formajat azon-
ban igen, melynek 1988.
november 10-i, elsé hivata-
los kozzététele erthetéen
nagy meglepddést okozott

caszati Vadasz Ezred
(TFW), hadnagyi rangban
levé pilotajakent kezdjuk.
A hadszinteret kedvink
és izlésunk szerint valaszt-
hatjuk ki. A program tobb
evig tarto fejlesztesenek
tudhato be, hogy a Perzsa-
Obodl korlli hadszintéren,
Perzsia a gaz ellenfél.
Kuvaiti repulétérrdl pedig,
ma aligha indulhat bevetés-
re amerikai harcigép.
Habar a program meg-
lehetdsen dsszetett, a tébb
mint elegendé valasztasi
lehetéség, mind a zodld-
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fuld djonc, mind a harc-
edzett veterdan szamara
szinte azonnali kihivast
jelent.  Forditsunk kell6
figyelmet a konfrontacio
szintignek  megvalaszta-
sara is. A hideghaborus
helyzet nemcsak tulélési
esélyeinket noveli, hiszen
alacsony a veszélytényezd,
hanem egy fontos harca-
szati kilonbséget is tar-
talmaz. Az utunkba kerild
Osszes ellenséges objek-
tum  megsemmisitésével
nem  valdszind, hogy
kierdemeljik  bajtarsaink
megbecsilését.

Barmely bevetésre ké-
szullnk, kuldetésiink sike-

Az eligazitason megtud-
hatunk minden informaciot
a bevetés kornyezetérdl,
hatterérél és  céljairdl,
hiszen minden kildetés
elsédleges és masodlagos
celpontok megsemmisité-
sebdl all. A bevetések
altalaban hidak, parancs-
noki kdzpontok, radarallo-
masok szetrombolasatol,
katonai vezetéket szallitd
An-72 lelbveseéig terjednek.
Fontos megjegyezni, hogy
utunk soran milyen ellen-
felekkel kerulhetlink szem-
be.

A bevetés ismeretében,
valasszuk ki a megfeleld
fegyvereket. Itt egy olyan

ret erételiesen meghata-
rozza az ellenség kikép-
zettségi es készlltsegi
szintje és géplnk repllési
tulajdonsagainak kelld be-
allitasa.  Sérthetetlenség
eseten (no crashes), a féld-
becsapodas és az ellensé-
ges talalatok minimalis kart
okoznak, ez azonban csak
kezddknek valo. Az élethl
kortulmenyek kozti repllés
pedig csak a ,Top Gun”
iskolat végzetteknek
egeszseges.

pont, ahol a program ké-
szitdi tudatosan eltértek a
valésagtol. Az F-117A meé-
retei ellenére, kevés felflig-
gesztesi ponttal rendelke-
zik, de a jatekot jelentd-
sen megnehezitené, ha
dsszesen 1 tonna fegyver-
zettel kellene teljesiteni a
kildetest. Mi szerencsére
negy fegyvertaroloval
rendelkezlink, igy kelld
mennyiségl  fegyverzetet
vihetlink  par  (tbaesd
objektum elpusztitasara is.



Ez az els6 szamitogépes
véaltozat, melyben valaszi-
hatunk a létezé F-117A és
a sokak altal léetezni vélt
F-19 kozodtt. Kinézetre
masok, repllési tulajdonsa-
gaikban azonban nem
éreztem semmi kilénbseé-
get.

A ,high tec” pilotaftlkeé-
ben minden digitalis, egy
analog miszert sem tala-
lunk. Az informaciok meg-
jelenitésére két nagymére-
ti CRT (TV képernyd szol-
gal, melyekre az adatokat a

funkciobillentytikkel  hiv-
hatjuk le. A repuléshez
legfontosabb  informacio-
kat pedig a HUD szolgal-
tatjia. A fedélzeti mliszere-
ket harom elkllénithetd
csoportba sorolhatjuk:
navigacios-, fegyver- és
az un. ,lopakoddé” techni-
kai rendszerekrdl beszél-
hetink.

A célpontok elérését az
INS (tehetetlenségi naviga-
cios rendszer) és a progra-
mozhato autdpilota segiti,
un. ,intelligens” fegyvere-
ink célbajuttatasahoz sem
kell nagy szakértelem, el-
lenben a ,lopakodd” tech-

Cormmura=1_Fas

nika joval érdekesebb.
A felfedezhetdség csokk-
kentése érdekében nincs
fedélzeti radarunk, a cél-
pontokat lézer és elekiro-
-optikai  érzékeldkkel ko~
vethetjik. A megfigyelés
alatt allo targy képe, legfon-
tosabb adataival, a jobbol-
dali CRT-n jelenitheté meg.
Az infravbdros- és radarsu-
garzast észleld passziv
muszerek a jobb CRT mel-
lett kaptak helyet. A legér-
dekesebb muszer kétség-
kivil a miszerfal kbzepen

it
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talalhaté EMV-t (elektro-
-magneses érzékelhetésé-
get) jelzd mlszer, mely a
.lopakodas” szempontja-
bdl a legfontosabb. A piros
sav az ellenséges radarok
altal érzékelhetd elektro-
magneses kisugarzasunk
mérteket jelzi, mig a vele
ellentétes fehér sav a gé-
plinket éré radarsugéarzas
erdsséget adja tudtunkra.
Ha véletlendl befogott egy
tlizvezetd radar, a TRAK
(kdvetes) felirat  villogni
kezd, jobb ha minimalizal-
juk energia kisugarzasun-
kat.

Ne feledjuk, geéplnket

T Y _OF THiE TS o =x Ulravarns

IPABAA

AMERICAN SPY TO ROMIT
T TERRORIST ALTS!

nem l|égiharcra tervezték,
igy kerlljik a 3—4 gépnél
nagyobb ellenséeges kote-
lékkel valé harcot. Sikeres
bevetes esetén feletteseink
azt sem banjak, hogy nagy
pénzeket éré géplinkbdl si-
kerilt 6cskavasat varazsol-
ni, baratainkkal pedig irany
a tamaszpont barja, ahol
par pohar Jack Daniels ki-
séretében elmeséljik ka-
landjainkat. Ha azonban si-
kertelendl terink vissza,
élvezhetjik sajat tarsasa-
gunkat, mikdzben életink
értelmén meditalunk.

Az F-19 Stealth Fighter
fényévekkel veri az eddigi
MicroProse szimulatorokat,
kellemes érzés repkedni
gyors és foldrajzilag meg-
lehetdsen preciz 3-dimen-
zios vilagban. Rengeteqg te-
reptargy, ellenséges objek-
tum és harci géptipus jel-
lemzi a programot, mely-
nek kidolgozottsagan sem
tudok kifogasolnivalot talal-
ni. Ha egyszer kiprobaltuk,
jatszhatdsagban  minden
eddigi szimulator kezdetle-
gesnek tlnik.

Néhany fontosabb
billenty(zet funkcié

1 : Radarzavaro folia
2 : Infracsapda/termik
golydé
3 : Infravorés-sugarzas
zavaro (IRJ)
4 :ECM
5 : Decoy
6 : Futomd ki/be
7 : Autdpildta ki/be
8 : Bombakamra nyit/zar
9 : Ivelélapok
0 :Fék
2/, . Gazkar
x/y : Nagyitas
F1 : Pilétafilke
F2 :Nav, A-A és A-G
funkcidk allitasa.
F3 : Térkép/TAC
F4 : A kbvetett cél adatai.
F5 : Fegyverzet
F6 : Sérllés kijelzd
F7 : A navigacids pontok
kozotti valasztas.®
(+. =) ’
F8 : Bedllitott célpontok
F9 :ILS
F10 : Célpont meghataro-
zas.
Alt+Q : Quit.
Alt+V : Hangszint bealli-
tasa.
Alt+ P : Pause.
Shift+x, y : Id6mulas
gyorsitasa.
Shift+ — : Kilatas el6re.
Shift+. : Kilatas hatra
Shift+, : Kilata jobbra.
Shift+ m : Kilatas balra.
— : Kamera elbre.
. : Kamera hatra.
, - Kamera jobbra.
m : Kamera balra.
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A fenevad bosszija

SHADOW OF THE BEAST 2

Azoknak az Amigasok-
nak, akik kedvelik a kilo-
nosen igényes grafikaju,
kokat, gondolom kivetel
nélkll felcsillan a szemuk
a Psygnosis cég neve
hallatan. Nem csoda, hi-
szen a liverpooli szoftver-
haz nevét igen szinvonalas
jatékok fémijelzik, melyek
kozll talan a Beast volt a
legemlékezetesebb és leg-

vagnank Ujabb kalandja-
inknak, minden idék talan
leghangulatosabb ,beve-
zetése”  ismertet meg
minket az el6zményekkel:
megtudjuk, hogy féhdsunk
fiatal hugocskajat a szar-
nyas démon alakot &ltott
gonosz Zelek varazslo el-
rabolja, igy hat a legendas
félig szorny, felig ember f6-
szerepld visszatér, hogy
megmentse a gyermeket s
bosszut alljon a maguson.
A filmszerl kezdes — kulo-

A roskatag kunyhé lakdi még nem sejtik, milyen veszély

leselkedik rajuk fentrél.

nepszerlibb program. Nos,
a Psygnosis, felbuzdulvan
a jaték sikeren, meghok-
kentéen rovid idé alatt
piacra dobta a mar klasz-
szikusnak szamité eldéd
folytatasat: a Shadow of
the beast 2-t, s batran allit-
hatom: a masodik rész
mérfoldekkel tulszarnyalja
az elsét. Allitasomat ugy
gondolom, mar a jaték kez-
dete is tokeéletesen bizo-
nyitja. Mielétt ugyanis neki-

nosen az a jelenet, amikor
Zelek satani horgéssel be-
ront a sziul6i hazba és az
anya ketsegbeesett visito-
zasa kozepette kiragadja a
magatehetetlen gyermeket
bolcséjebdl — valdsaggal
sokkol6 hatast tesz a ,né-
zére”, igy a gyengébb
idegzetli Amigasok jobban
teszik, ha elfordulnak a ké-
perny6tél és befogjak a
flllket.

A jaték kezdetén az eléb-

Térjink be a fogadéba, hatha talalunk valami értékes

targyat...

10

Az idS fogytan... a talaj lassan kicsuszik a labunk alol...

bi rémiszté epizéd szin-
helyén talaljuk magunkat:
Karamoon sivar, halott
foldjén, omladozo sziklak-
kal, gocsortos fakkal, no és
persze kuldénbnél kiionb
szornyetegekkel korllveve,
kik mit sem torédvén a
humanizmus és az etika
toérvenyeivel, szinte kivétel
nelkdl teljes fizikai meg-
semmisitéstinkre toreksze-
nek (ezt a céljukat 6rokélet
nelkdl kb. 3 mp alatt el is
érik).

ver azonban — akarcsak a
foszerepld figuraja — nem
sikerult valami tokeletesre;
helyesebb lett volna az elé-
z6 rész Beast-jét meghagy-
ni, a gombnyomasra kirdp-
pend, idetlendl pdrgé jo-jo
szerl harci eszkdz helyett
pedig mondjuk kardot adni
hdslink kezébe.

Par perces kalandozas
utan szamos igen kellemes
meglepetés ér minket: ki-
dertl pl., hogy mégsem

Egy rossz mozdulat, s a horkolo 6r azonnal talpra ugrik. ..

Rovid szemlélddés utan,
mikor meggyoézaédtink ar-
rol,
hogy a falkaban rank 6zon-
I6 lények nem lelkesednek
kilénosebben az intellek-
tualis eszmecserékért s
kommunikacios probalko-
zasainkra minden elképze-
lestinket tulszarnyalo ag-
resszivitassal reagalnak,
kénytelenek vagyunk a
brutalitasra  brutalitassal
felelni és egyetlen fegyve-
rinket latba vetni. A fegy-

vagyunk annyira magunkra
hagyatva, ahogyan ez els¢
latasra tlinik, mivel par ba-
ratra is akadunk a kietlen
vidéken. A keleti erdében
egy botjara tamaszkodo
agg varazsloval talalko-
zunk (6 kulcsfontossagu
figura lesz majd a késébbi-
ekben), egy hidon atkelve
pedig egy harcost ment-
hetlink meg egy, 6t nem
tulzottan gyengéd banas-
modban részesitd szornye-
teg karmai kozul.



Itt emliteném meg azt az
otletet, amely engem a leg-
jobban  megragadott a
Beast 2-ben (kalandjate-
kosok figyelem): a karak-
terekkel kommunikalni is
tudunk! Az O billentytivel
az éppen kezinkben lévé
targyat kinalhatjuk fel be-
szélgetdpartneriinknek, az
A lenyomasa utan pedig

visszakapott gyulrl segit-
segével az dreg magus egy
fegyvert készithet, mellyel
aztan elpusztithatjuk Zele-
ket, a varazslot és demoni
vallasanak gonosz Istenét:
Maletoth-ot.

A kérdéseinkre adott va-
laszokat — éppen rovidse-
guk eés tomorsegik miatt
nagyon figyelmesen tanul-

Csak egy a sok rank leselked6 szérny kéziil. ..

rovid kérdeseket intézhe-
tink hozza. S bar a jaték
szokincse nem tul nagy, a
beszélgetések soran megis
sok fontos informaciohoz
juthatunk, amellett, hogy
megismerjik a részlete-
sebb hattértorténetet, és a
tobbi szereplét is.

A kopott hazikoja elott
acsorgo aggastyannal ne
veszddjunk sokat kezdet-
ben: minden figyelmét le-
koti magikus gyurdjenek
elvesztése folotti banata es
addig egyetlen épkézlab
mondatot sem szedhetlnk
ki beldle, amig vissza nem
szerezzik szamara feltett
kincsét. Ezzel szemben a
feliebb mar emlitett, meg-
szabaditott harcos szamos
ertekes informacioval szol-
gal. Megtudhatjuk, hogy ket
sarkany uralja Karamoon
foldjét: a gonosz Ishram, a
nyugati es Barloom, a ke-
leti sarkany) téle egy per-
gamen tekercset fogunk
kapni). A pergamen és a

manyozzuk at: egy-egy
szoban sok hasznos infor-
macio lehet elrejtve...

Barangolasunk kozben
talalunk par, igen haszna-
vehetének tino dolgot is —
tobbek kézott egy remek
,sorozatvetd” bardot, ame-
lyet azonban csak kb. 10
mp.-ig hasznalhatunk, ez-
ért ne pazaroljuk el régton
az elején. Tartalékoljuk:
hatha keésébb nagyobb
hasznat vesszlk...

Az uton néha kisebb la-
dakra is bukkanhatunk:
ezeket jo-jonkkal széttdrve
aranyérmeket gydjthetink,
hébe-hodba pedig energiank
feltdltésére szolgalo italok-
ra akadunk. A gyogyito
nedd az orokelet miatt ter-
mészetesen hasznavehe-
tetlen, igy célszerd rogton
elfogyasztani, mivel egy-
szerre csak 4 targyat vihe-
tink magunkkal. A nalunk
Iévé holmik kéziil az éppen
aktualisat az F billentytikkel
vélaszthatjuk ki és a meg-

Az oreg varazslo a keleti erdében lakik...

feleld helyen a tlizgomb le-
nyomasaval hasznalhatjuk.

A szép, valtozatos hattér,
aremek animacio és a han-
gulatos- bar hamar mono-
tonna valo zenék mellett a
kisebb alloképek és a rovi-
debb, filmszerd epizdédok
pompas hangulatot terem-
tenek és folyton ébren tart-
jak a jatékos figyelmet. A
szamos lokacio kozul a leg-
hangulatosabb talan az a
barlang, ahova egy elvéko-
nyodott talajrészen ugran-
dozva szakadhatunk le s
ahol az éreg varazslo gyu-

akcio és a — bar viszonylag
kevés angol tudast, am an-
nal tobb intelligenciat és
logikai kepesseéget igenyld
kalandjatékoknak. Biztos
vagyok benne, hogy mind-
két stilus kedveldinek ra-
gyogo szorakozast nyujt-
hat s tudom, hogy aki ki-
hagyja az életébdl, az egy
hatalmas élménytdl fosztja
meg sajat magat.

Ja, és még valamit. Tolt-
sétek be a jatéekot egyszer
orokélet nélkul is!

Megéri!

Berrr.

A tehetetlen anya kétségbeesetten védi a csecsemét. ..

rdjet kell megtalalnunk. De,
hogy hogyan, azt mar nem
arulom el... :

Nos, Osszegezven az
eddig elmondottakat: a par
emlitett hianyossagtol el-
tekintve a Shadow of the
Beast 2 egy valésagos re-
mekmu: killénlegesen ol
sikerllt, harmonikus o6tvo-
zete a mozgalmas, élethd
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Mint a villam
DAYS OF THUNDER
MINDSCAPE PRESENT

Ismét fészerepldi lehe-
tink egy olyan jateknak,
amit egy nagysikerd film
alapjan irtak. Hogy is ne
lenne sikeres a film, s a
jaték hisz az Ugyeletes
szivtipr6 Tom  Cruise

gyozni barmi aron!

fészereplésével, a hirhedt
daytonai palyan kezdédik a
torténet, mely mindvégig
az els6 perctdl kezdve
lazban tartia a kozon-
seget. A Pokoli katlannak
nevezett versenypalyan,
- életre-halalra  folyik a
kiizdelem, a dicséségeért.
Féhésiink Cole Trickle,
teljes erdbedobassal klzd
a bajnoknak kijaré babér-
koszoruért. De mint mindig,
most is megjelenik a
konyortelen rivalis a pa-
lyan, aki semmitél nem riad
vissza. Minden eszkozt
igenybe vesz, hogy leso-
porje ellenfeleit a palyarél,
felragva minden irott és
iratlan szabalyt. Mar-mar
ugy tlinik, hogy semmi sem

/DﬁY?

allithatja meg a gyézelem-
hez vezetd uton, és 6 lesz
az ev bajnoka, de végl
Cole feliilkerekedik és le-
gy6zi a gonoszt.

A jatek készitdi gondos-
kodtak arrol, hogy atélhes-

fahg= )

suk azt a forré hangulatot,
ami korilveszi Cole-t a gyil-
kos verseny alatt. A sebes-
seég oriasi, a nézékoézonség
tombol, az ellenfelek teljes
elszantsaggal hajtanak,
amig a kocsik szusszal
birjak. Es ilyen koralmé-
nyek kozott kell a legtdbbet
kihozni a kocsinkbdl, és
természetesen a vezetdi
tudasunkbdl. A program
inditasa utan megszemlél-
hetjik a csodajarganyt
amivel majd szaguldhatunk
a gybzelem felé vezetd
uton. Hogy a palyat ne a
verseny alatt ismerjuk meg,
a program bemutatja ne-
kink a kiizdelem szinterét.

A verseny elétt kivalaszt-
hatjuk az izléstinknek meg-

pilétak feszilt arca

12

versenyfeltételeket
az alabbi ment alapjan.
Number of cars: A verseny-

feleld

ben részt vevé autok
szama (5—20)

Number of laps: A koérok
szama (10—200)

Detail level: Két valasztasi
lehetéségiink van. Ha a
»high” opciét valasztjuk,
a program részletesebben
rajzoljia meg a grafikakat,

" de a jaték lassabb lesz.

Ha ugy erezzik, hogy mi
mar tébbre vagyunk ké-
pesek, akkor allitsuk az
opciot ,low” allapotba.
lgy a verseny gyorsabb,
és érdekesebb lesz.

Az idémeérdé edzések
utan indul az igazi viadal.
A Forma 1-el ellentétben a
felvezetd kor utan nem
allérajt kovetkezik,
hanem mikor a felvezetd
kocsi elhagyja a palyat,
és az eddig sarga zasz-
I6cska zoéldre valt, tovig
kell nyomni a gazpedalt és
térekedni a legjobb pozicid
elfoglalasara. Arra viszont
ugyeljunk, hogy a felvezetd
autot ne is probaljuk meg-
elézni, mert sajnalatos mo-
don kizarnak a versenybdl.
A futam alatt modunk nyilik
tobb  kameraallasbél is
szemmel kodvetni sajat, és
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Parade

lap: A versenyt
indito felvezetd kor nagy-

sagat tudjuk beallitani.
LFull  lap” (telies kor),
Lhalf lap” (fél kor).

Go to trial: Ahhoz, hogy
a versenyen indulhassunk,

idomeéré  edzesen kel
résztvennink, ahol elddl
a startpozicionk.

Ot koéron keresztll
prébalkozhatunk minél
jobb koridét futni.

Player v Player: Paros

jatékot is lehet jatszani,
feltéve ha van a kozelben
egy masik szamitogep.

versenytarsaink helyzeteét,
amit a funkciobillentylkkel
— (F1-F9) — valaszthatunk
ki. Jarganyainkat ekkor

is tudjuk iranyitani, es
akar madartavlatbél is
nyomon kovethetjuk a

versenyt. De nem ajanlom,
hogy ezt, sokaig tegyuk,
mert ilyenkor az iranyit-

hatésagabol erésen ve-
szit az autonk.
Az F10-es billentydt

akkor hasznaljuk, ha ki-
vancsiak vagyunk a meg-
tett korok szamara, vagy a
legjobb koridé eredmény-



ére. A nagy dulakodas kéz-
ben azért prébaljuk meg
elkerlilni a durvabb Gtko-
zéseket mert autonk mely
latvanyosan  hullik  szét
minden egyes becsapo-
dasnal nem biztos, hogy el
tud vanszorogni a depo
bejarataig. Kocsink tul-
zottan romos allapotara
egy kis villogd piros
lampa figyelmeztet a
muszerfalon, és ilyenkor a
leheté leggyorsabban sort
kell keriteni egy kiados
szervizre. Miutan beall-
tunk a depoba, (ahol a
tolatas szigoruan ftilos,
mert kizarnak a verseny-
bdl) a sajat helylnkre,
kivalaszthatjuk milyen
karbantarto munkakat
végezzenek el a kocsin
(gumicsere, tankolés,
kormanymd beallitas. ..
sth.). A szerelék villam-
gyors munkajanak koszon-
hetden pillanatok mulva
ujult erével folytathatjuk

a versenyt. Ha az autonk
is Ugy gondolja hogy nem
esik darabokra id6 eldtt,
akkor van esélylink ra,
hogy megnyerjik a futa-
mot. De ne bizzuk el

‘magunkat, ezzel még nincs
vége a megprobaltatasok-
nak. A kovetkezdé verse-

nyen enyhén szélva nehe-
zebb palyan, Atlantaban,

gyilkosabb  kérllmények
kozott  kell  versenyezni.
Csak akkor erezhetjik

magunkat gydztesnek, ha
talélttk az &sszes ver-
senyt, és j0 helyezéssel
siker(lt elérni.

Sok gyakorlat és ligyes-
séget igényel ez a jaték,
de megeéri vele foglal-
kozni, mert olyan élmény-
ben lesz részink amit,
keves ehhez hasonl6 prog-
ram tud nyujtani. A moz-
gatas és a grafika tokéle-
tesen élethd. A verseny
hangulatat fokozza a dra-
mai zene, és a kllonbozd

hangeffektusok, bar ezeket

igényesebben is kidol-
gozhattak voina.
Egy ol jatszhato, a

film hangulatat hden tikro-
z§ jatékprogrammal kelt-
hetjik eletre szunnyadd
autéversenyzdi ambici-
onkat.

Sok sikert, és jo szora-
kozast kivanok ehhez iz-
galmas, eérdekfeszitdé ja-
tékhoz.

Boy

Az autézas ,,szérnyetege”

+~ HARD DRIVIN

A hatalmas sikert ara-
tott penzbedobods jatek
utan nagyon hamar meg-
jelent az Amiga valtozat is.
Kissé nehézkes kezelése
ellenére is az egyik leg-
kiemelkeddbb szinfoltja az
autoverseny szimulatorok-
nak. Harom dimenzios fille-
zett vektorgrafikaja meltan
tarthatott elismeresre
szamot, ugyanis a jaték a
maga nemében egyedll-
allé. Tobb ellenfél, érdekes

felépitést palya (gyorsa-
sagi vagy ,mtrepllé”) és a
tereptargyak tették barat-
sagossa és izgalmassa a
jatek hangulatat.

Ezen a sikeren felbuzdul-
va gondoltdk ugy a DO-
MARK software-haz prog-
ramozoi, hogy C 64-en is
megalkotjak ezt a szaguldo
csodalatot. Enyhén szolva
nem sikerult valami fénye-
sen. Ha igen keményen
akarnank fogalmazni, ugyis
mondhatnank, hogy a ho-
nap, — ha nem az év — leg-
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pocsékabb atirata. Csunya
grafika, ehhez ill§ hang-
hatas, és ha lehet, ennél

egy fokkal rosszabb ira--

nyitas jellemzi.

Kezdéskor  valasztha-
tunk automata, vagy kézi
sebességvaltas kdzott,
Jobban jarunk, ha az elsét
valasztjuk, mert az autd
iranyitasan kivll a sebes-
segfokozat figyelésére nem
lesz energjank. Valaszt-
hatunk meg a gyorsasagi
es a mar emlitett ,mu-
repulé” palyak kozott. Ez-
zel ki is merultek valasz-
tasi lehetéségeink, akar

kezdhetjik is a ,jatékot”. A
muszerek teljesen egyér-
telmlek, a kijelzés teljesen
narmalisnak mondhato. Jot
tobbet nem tudunk rola
irni, rossz meg elég volt
ennyi.

Ha valakinek mégis ked-
ve lenne kiprébalni, meg-
talalhatja a ,software aru-
sok” No. 1-i kozott. Tédot
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A ViZ ALATTI JGYNOK AKCIOBA LEP

JAMES POND PREVIEW
MILLENIUM

Tudom mar, mi hianyzott eddig az életembdl! Az, hogy
végre legyen egy olyan jatékom, melynek fészerepldje egy
hal €s egy béka szerelmének a gyimolcse. James Pond,
a bekahal maganyos harcosként vivia meg csatait vila-
gunk lelkiismeretlen pusztitdival, peldat mutatva az em-
berek szamara. A Millenium ceg Uj, tokéletesen jatsz-
hato preview-ja valoszinlleg nagy sikert arat majd a 10
even aluliak korében. Mivel szerkeszt6ségiink tagjai ko-
zll szellemi szinvonalban én allok ehhez a korosztaly-
hoz legkdzelebb, nekem jutott a megtisztelo feladat — is-
mertetot irni a programrol.

Chris Sorrell (aki nem azonos a Daniel Miklos alnéven is
ismert Sorellel), a program kreatora valoszintileg lan Fle-
mingnek, James Bond sziléatyjanak babérjaira palyazha-
tott, mikor megalkotta kedves kis figurajat. Ezt tikrozik
a kiloénbozoé szintek megnevezései a jatékban, példaul:
The mermaid who loved me; Fishfinger stb. A tréfas uta-
lasok a 007-es ligynokre feldobjak valamennyire a jaték
hangulatat. Pozitivumként értékeltem még azt is, hogy
minden palyan egymastol némileg eltérd dolgokat kell csi-
nalni. Ezzel sajnos a program el is |6tte minden puskapo-
rat mint jaték. Mint preview azonban tékéletes!

Ide-oda lépegethetlink a 12 palya kozott a ket SHIFT al-
tal kézrefogott billentylik segitsegével. Az 1-t6l Q-ig terje-
dé gombokkal pedig el6hivhatunk barmilyen targyat
— ezeket egyébkent hosszas munkaval kellene Ossze-
szedniink. A D billentyl lenyomasara a gép a szintet telje-
sitettnek tekinti, csak oda kell iranyitanunk Pondot a tar-
talyahoz, amely a kovetkezd palyara juttatia 6t. A RE-
potba kerdl.

Azt is el kell azért mondanom, hogy a jaték mindezen
elényei sem birtak arra ravenni, hogy nehany percnél to-
vabb bamuijam a képernydt. Mert mit lehet kezdeni egy
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a ragadozok elmenekiiltek a bugyborékolo hal eldl...

olyan anyaggal, ahol ilyen szinvonall kihivasoknak kell
eleget tenni, mint: at kell kutatnod egy reg elsuilyedt ha-
jot, hogy megtalald az aranyrudakat. Kozben figyelj kék-
szakall (1) kapitanyra és a vampir (?) halakra; vagy: sze-
rencsétlen fokakon kell segitened, mieldtt megolik Sket a
gonosz eszkimo torpek...

Szerepelnek tovabba gyonyorld hableanyok, akiket a tu-
dosok akarnak elfogni alantas céljaik szamara; a tenge-
reket allando jelleggel szennyezé ACME olajtarsasag; ra-
dioaktiv hulladektol beporgott halacskak...

Hat... van mit kritizalni! Eppen ezért értékelésemet
inkébb révidre fogom: a JAMES POND PREVIEW grafi-
kaja és egyaltalan az dsszhatas kisse lehangol6 — de vi-
gasztalodjunk —, a honap citromdijat végll is nem ez a
program érdemelte ki.

PETER
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Damocles

Mikor Eris napjanak, Dialisnak tlizes korongja faradtan
lenyugszik, eltinve a szem eldl a bolygd tavoli felteké-
lyén, a latvany oly megnyugtaté és gydnyord, hogy a be-
kés erisiaiak legvadabb almukban sem gondolnanak arra,
hogy a végzet, mint Damoklész kardja, hajszélon 16g boly-
gojuk felett. i

Eris tengeri vilaga, kilenc szigetén varosallamokban &l
népének percei meg vannak szamlalva. A Gamma Galak-
szis Otodik bolygdja, mely sejtelmes rubinvords fény-
nyel arasztotta el szomszédos bolygdit, 6rakon belul ka-
tasztrofa aldozatava valik! Hacsak valaki meg nem ga-
tolja a végtelen (rbdl pontosan felé szaguldé Damocles
Ustokossel vald fatdlis randevujat! De hogyan???

Ki ne emlékezne a ma mar klasszikusnak szamito
MERCENARY-ra, megszenvedtiik, mig sikerult elmene-
kilnink a polgarhabor dulta Targrol. Damocles most
ott folytatja, ahol akkor abbahagytuk a térténetet. (A jaték-
ban felhasznalhatok a régi MERCENARY-kimentések is!)

A MERCENARY-veteranok ujra talalkozhatnak Benson-
nal, a sisakba beépitett 9-ik generaciés PC-vel, aki jo-
val tébbnek bizonyul, mint egy egyszerli komputer. Fa-
nyar humoru Gzenetei sok segitséget adnak Dialis kilenc
bolygdjanak eés tizenkilenc holdjanak felfedezéséhez.
Nyomra vezetd lizenetei nélkllézhetetlenek bizonyos fon-
tos targyak meglelésénél.

Habar a bolygo felszine kinézetre hasonlit az elédhoz,
a jatszhatésag jelentdsen javult, de egyben sokkal 6ssze-
tettebb is lett. Bizonyos targyakat fel lehet hasznalni pa-
rancsok végrehajtasara is, nemcsak a hagyomanyos
.megfelelé targy a megfelelé helyre” elv alkalmazhato.
Ezen targyak felismerése és hasznalata nélkiil a feladat
aligha teljesitheto.

MHAVIGRTION

Az egyik ilyen aranyos kis targy a kamera. Eme techni-
kai csoda segitségével tavvezérelhetiink dolgokat. Téte-
lezziik fel, raddbbensz Eris bolygd megmenthetetlense-
genek tényeére, csak fel kell allitani a kamerat az egyik hol-
don és egyenes adasban lathatod a térténet csattandjat.
Vagy kedved tamad egy kis légi aerobatikara? Szereld a
kamerat az egyik Urhajora és maris riogathatod a varosi
polgarokat. A jaték megoldasa szempontjabdl ennek sem-
mi jelentdésege, de poén!! Szaguldozhatsz Eris Utjain, ha
nem is Hard Drivin-szinten, de mellékes szorakozasnak
kitdnd.

A Gamma naprendszer minden bolygdjan élnek intelli-
gens lények, tehat elindulhatunk egy kis interplanetaris
korutra, hogy az épuleteket atkutatva hasznos targyakra
leljunk. Ezek az epitmények is elérelépést jelentenek a
MERCENARY-hoz képest. Nagy részik hatalmas kiterje-
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deésl és tobbséglkben mindig torténik valami. A Lawson-
bankban 15% kamatot szamitanak fel!! Ha megtalaljuk a
térképszobat, fontos informaciékhoz juthatunk a fent em-
litett épitményekkel kapcsolatban, de nem kell megijed-
ni, marad elég térképeznivald a hosszu 6szi estékre.

Az egyik legérdekesebb hely az lzlet, ahol bent a kira-
katba helyezett targyat kivulrdl ugyanabban a pozicié-
ban lathatjuk, ahogyan bent elhelyeztiik.

Az arucikkek aranak ismerete dontd fontossagu, hiszen
a kereskedelem hasonlé fontossaggal bir a siker elére-
sében, mint azt tapasztalhattuk a MERCENARY-ban. Ne
remeljlik, hogy mindent csak ugy meg tudunk talalni, sok
mindenért nagy pénzeket kell aldozni.

Hosszadalmas fejtdrésre lesz szikségink, hogy meg-
semmisitsik az Ustokdst és eberségre, hogy figyeljik a
kulonféle idomerd eszkbdzodket, mert az elvégzendd fel-
adatok és a rendelkezésre allo idé kozott meglehetdsen
furcsa Osszefligges fedezhetd fel. Ahogy azt majd tapasz-
talhatjuk, fontos szerepet tolt be az idé mulasa. A program
készitdi nagy hangsulyt fektettek a klildonbdzé események
bekdvetkezésenek idézitésére, ami persze megint csak
a mi feladatunkat bonyolitja. Mit? Hol? Mikor?

A jatek hajtoereje a rejtvény alkotéelem, a katasztrofa
elkerilésének kihivasa. A vérbeli jatekos, kinek sikertlt
megszokni Targ poklabdl, nem fogja feladni, mig meg
nem talalja a megoldast.

A MERCENARY-hoz hasonléan a felfedezés, a targyak
hasznalata és a grafikailag pompas Gamma naprendszer
korbeutazasa is kellemes idétoltés. A kilénb6zé bolygo-
kon a naplementék nemcsak csodalatosak, hanem egy-
mas foldrajzi helyzetéhez viszonyitva matematikailag
pontosak is.

Ezek a tényezdk hozzajarulnak egy olyan szamitogeé-
pes vilag létrehozasahoz, mely teljesen valdszerlinek
tlnik, akarmilyen szogbdl nézzik is. Persze, lathattunk
mar ilyet a Dark Star-ban, vagy a szintén fantasztikus Star
Glider ll-ben, de a Gamma galakszis vilaga az eddig leg-
hihetébb. A Damocles egy kivald és zsenidlis utodal!!




A VER ES AZ ARANY BIRODALMABAN

GOLD OF THE AZTECS US GOLD/KINETICA

Természetes, hogy sehol
sem fogadjak szivesen a
betolakodét, de amit hé-
stink, a vietnami veteran,
megerkezésekor kap, az
példatlannak nevezhetd. A
legkevésbe sem vendeég-
szereté mexikoi dzsungel
pokoli csapdakkal, gyilkos
novenyekkel, vérszomjas
ellenfelekkel igyekszik el-
venni a kedvét a kalan-
dozastol.

Bret Conrad-et, a tobb-
szordsen kitlintetett habo-
rus hdst azonban ha pénz-
szagot érez, maga az Or-
dog sem tudna megallitani.
Amikor egy elhunyt barat-
ja raa hagyomanyozza 6si
orokségét, a felbecsiilhe-
tetlen ertekli Azték kincs
leléhelyének terkepet, ugy
dont, megprébalkozik an-
nak megszerzesevel
(hosszadalmas probal-
kozas lesz...). Magahoz
veszi a nelkilozhetetlen
eszkozoket: nagy tlzerejd

Browning automatajat, a
szilkséges nehany tonna

I6szerrel és borotvaeles
dzsungelkeséet. Igy fel-
szerelkezve, a legkoze-

lebbi menetrendszertelen
repulégéppel mar indul is
Mexiko fele. A kincset
rejté sziklak eldtt nehany
merfolddel ugrik ki a gép-
bél.

Mind pech!
Fold helyett egy fan
landol.

Ettdl a pillanattol kezdve
mar mi iranyithatjuk
Bretet. Az Gserdd kellos
kozepén vagyunk egy fan
logva. Le kene maszni

. annal is inkabb, mert
mar kozelednek a benn-
szulottek és nem biztos,
hogy baratsagosak lesz-
nek. Nyomjuk meg a tliz-
gombot, ekkor Bret az er-
ny6 kotelekeit elvagva a
foldre hullik. A képernyo
aljan talalhatd tablazaton
lathato, hogy ezutan mar a

THE GOLD OF THE

AZTECS

a tréfas majom némi fejtorést okoz Brettnek
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figyelj a kapural!

a fej nélkuli lovag

pisztoly az aktualis fegyver.
Maradjunk is a Browning-
nal, de ezen a helyen ne,
mert kellemetlen meglepe-
tés ér: a képernyére be-
csortet egy elefant (hogy
mit kereshet egy kozep-
-amerikai dzsungelben, ezt
most ne firtassuk. Talan
egy erre turnezo cirkusz fe-
lejtette 6t itt...) és minden
kulénosebb  magyarazat
nelkil tapos agyon. Ellen-
feleink tovabba meég a mer-
gezett tliskékke! es nyilak-
kal [6voldoz6 pigmeus-sze-
rid illeték. Hogy milyen
utonmodon keriiltek ide,
ezzel kapcsolatban megint
csak tippelni lehet: a mexi-
kéi kormany a kihalt india-
nok helyére a Kalaharibol
importalt nehany busmant.
Ezeket az alattomos fic-
kokat leghelyesebb rovid
uton elintézni, beléjik
eresztve pisztolyunk tel-
jes tarat. Fantasztikus
érzés (de nem meglepo...),

hogy a l6szer soha nem
fogy el. Ha a palyanként
elhasznalt golyomennyisé-
get nezzuk, azonnal feltd-
nik, hogy Bretnek legalabb-
is egy kis kézikocsit kel-
lene maga utan vontatnia,
tele lovedékkel. Persze a
I6voldozds jatekok rajon-
goi az oriasi municio szik-
ségletet inkabb erénynek
neveznék.

Ha az els6 képen atver-
gddtik magunkat, akkor
sem lazithatunk — egy nyi-
las torpe les rank, mikoz-
ben egy visszataszité ma-
jom kokuszdiokkal dobal.
Miutan kegyelettel id6z-
tunk néhany tized masod-
percet foldi maradvanyaik
felett, keressiik fel slrgd-
sen a harmadik képet. Most
mar csakugyan 6ssze kell
szedniink magunkat — nem
elég, hogy husevé nové-
nyek kapnak el és harap-
nak joizlieket belénk, idén-
ként meg egy keselyl is



lecsap rank a magasbdl.
Ha (még mindig...)
jok az idegeink, akkor a
negyedik képen harom
felelmetes  csorgdkigyot
(crotalus  horridus) vet
utunkba a balsors. Ha
agyesek vagyunk, a ran-
devut csak nahany tar 16-
szer banja. A képen odva-
tosan tovabb haladva az
Oserdék leghatalmasabb
kigyojaval kerdllink
szembe, aki ezt a blszke
cimet a wvelink vald
talalkozas utan kénytelen
lesz atadni valaki masnak
(magat pedig az enyészet-
nek... he-he).

A  kovetkezd csapda
valéban 0rddgi — a fliggé-
hid orzoje, egy igazi spa-
nyol grand véag ketté, ami-
kor el akarunk menni mel-
lette. Egészségesebb, ha
mieldtt melléléepnenk,
beleeresztiink egy golyot.
Mikor megjeleniink a hato-
dik képen, azonnal hajt-
sunk vegre egy ugrast,
mert a fliggéhid leszakad
(a regiek tudtak épitkezni

. Na, mondhatom...). Az
ugras utan lekuporodva at-

vészelhetjlk egy kobor
keselyd tamadasat, majd
bejutunk veégre a torpék
falujaba. Ezek sem hallot-
tak még a kotelezd vendég-
szeretetrdl...  Kilénbdzd
figurék legy6zése utan egy
meéla tekinteti szoborig
juthatunk el, ide vissza-
térve lehet majd atlépni a
kovetkezé szintre, ha a
Méldba épitett ajtot a né-
hany képpel odébb levé
zarszerkezettel  kinyitjuk.
Koézben talalkozunk meég
nehany pigmeussal (a
Tollaskigyd kegyelmezzen
lelkiiknek, de mi ne); egy
majommal, aki azt gondol-
ja, hogy jo vicc, ha minket
koponyakkal hajigal, va-
lamint egy turistaval, aki
forrasban levé vizben mu-
lasztja azt a kevés iddt,
ami életebdl meg hatra-
van... A zarszerkezetre
egy fekete parduc (szintén
nem &shonos vad) vigyaz.
Lassan kozelitsink a kar
felé és mikor a fenevad
elbugrik, azonnal teritsik
be 6t Idvedékeinkkel.
Huzzuk meg a kart és men-
junk vissza az istenszobor-

A :};
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massz le!

csak le ne ejts...

hoz, de eldtte szakitsunk
egy kis id6t az aranyszob-
rocska felvételére. Elége-
detten nyugtazva a nyitott
ajté latvanyat lépjunk be
rajta. Némi toltés utan a
kettes palya jelentkezik
be...

A bonyolult féldalatti
labirintus szornyszulot-
teihez foghatot maga Step-
hen King is csak 4-5
McDonalds hamburger
elfogyasztasa utan tudna
megalmodni. A legeny-
hébbek kozul valdak a
vérszivo deneverek kiket
toébbszér is latni fogunk a
nevikben szerepld felada-
tuk gyakorlasa kozben.
Akadalyozoink még ezen a
szinten a gyilkos rovarok,
a mindsithetetlen padlozat,
a kis tehervisel6 keépes-
séggel rendelkezd kotelek
és »az elméletileg a bar-
langban valo tajekozodas
megkdnnyebbitésere ter-
vezett faklyak is.

Valoszint, hogy a har-
madik reszig csak az orok-
eletes verzid segitsegével
juthatunk el...

Azok a csodalények ké-
z0Ott, akik végigjatsszak az

Aztékok aranyat (alig hi-

szem, hogy léteznek ilyen
géniuszok), a szerkeszt6-
ség ertékes dijakat sorsol
ki, feltéve, ha a jaték befe-
jezését megirjak az Ujsag
cimére. Néhany dolog az
ertekes jutalmak kozll:
fészerkeszténk életnagy-
sagu arcképével diszitett
polé (ez utobbi atlagos
magassagu olvasoink
szamara takaronak s
alkalmas), és egyéb nagy-

Bé-

szery
kezlsegunknek egyszerl a
magyarazata: a programot
orokelet nélkul nem lehet

ajandékok.

vegigvinni.  Kincskerese-
sunk soran meg kell kiz-
denink tobbek kozétt ha-
talmas krokodilokkal, gi-
gantikus démonokkal, sét
az egyik képen magaval a
kimondhatatlan nevu aztéek
hadistennel, Huitzilopocht-
lival kerulink konfliktusba.
Nem nevezheték hasznos
segitdtarsnak a langot 16-
vellé dombormlvek és a
fatbrzsnyi vastagsagu ka-
rokkal rendelkezd polipok
sem. :
Most vagyok gondban,
mert a jatékot értékel-
nem is kell.

A grafika pompas, bar
Bret
ugrasait tekintve ugy tlnik
megarthattak neki a habo-
ruban eltdliott evek. A
zene is magas szinvonalu,
de az effektek egy cséppet
igénytelenek. A jatszhato-
sagra egyreszt tizest kel-
lene adnom, mert a game
valéban tébb, mint élveze-
tes. Masrészt viszont eb-
ben a kategoriaban nullat
erdemel, mert a harom élet
a semminél is kevesebb
(ezért a 3 életért egyeb-
ként szivesen oOsszefirkal-
nam a programozo arcat
egy bicskaval...). A
hangulaton mar nem talal-
tam kifogasolnivalot. Re-
mélem, ti is hosszu, kiz-
delmes orakat fogtok eltol-
teni a Gold of the Aztecs-
szel.

NONAME
17



M-1 Tank Platoon

Helyszin: valahol az NSZK—NDK-hataron.
Id8: hajnali 4:25

Téma: haboru!!!!

Scout 3., Scout 3. Jonnek! Ismétlem, jonnek! Kialtja iz-
gatottan az adoévevé mikrofonjaba a szakaszparancs-
nok. Reménykedett, hogy elkerlilhetd a nyilt katonai kon-
fliktus és most megis...

A majusi hajnal csendjét hajtomivek tucatjainak zaja
veri fel, a kodfatyolban eldszor csak a kdrvonalak rajzo-
l6dnak ki, majd elébukkan az elsé V-alakzatba rendezd-
dott pancéloskotelék és folytatja elérenyomulasat a féut
mentén, nyomaban megszamlalhatatlan kisebb pancelo-
zott, lanctalpas jarmdvel.

A tavolsag fokozatosan csokken az egységek kozott,
most mar [0l latszik alacsony felépitésik és gombolyi-
tett l6vegtornyuk, melybdl vészjosloan meredezik eldre
a nagy kaliberti 16veg. A VSz legmodernebb pancélosai,
T—80-asok, melyeket BMP—2-esek kisernek!!

Az Ut két oldalan allomasozo M—1-es szakasz alcazott
tankjaibol kivancsi szemek kovetik nyomon az elrenyo-
mulast. A személyzetek harcallaspontjaikon varjak az el-
kertilhetetlent... Ujjak az elsutébillentytkon... 4 darab
sima csévii 120 mm-es loveg koveti az ék elsd tagjainak
minden mozdulatat. A levegd szikrazik a feszlltségtdl.

Vorods 1. tavolsag 2 km és rohamosan csokken. Hang-
zik a szenvielen, fémes hang a hangszorobal.

Tiz! Most! Aztan elszabadul a pokol...

llyen és ehhez hasonld kellemes helyzetekbe kalauzol
a MicroProse cég legujabb szimulatora.

Miutan megsemmisithettiik az Egyestlt Allamokkal el-
lenséges orszagok légierejének és haditengerészete-
nek jelentés hanyadat, most lehetdseget kapunk a szaraz-
foldi haderék megtizedelésére is. Erre a feladatra a leg-
megfelelébb a NATO-arzendl legmodernebb panceélos
szornyetege; az M—1 Abrams.

Nem fog meglepédést okozni a tobbi MicroProse prog-
ram ismerdinek, hogy pancélos szakaszunk valahol a Ke-
leti fronton allomasozik, varva, hogy megvédje a szabad
Europat a vorés uthenger mindent elsépré tamadasatol.
A jobb érthetéség érdekében meg kell emlitenem, hogy a
program fejlesztése a pre-enyhiilési korszakban indult,
mikor ez a veszély valésnak ttint.

Ellentétben a tobbi MicroProse jatekkal, az M—1-ben je-
lent6s eltéréseket figyelhetiink meg. Hattérbe szorult a
szaguldas és a vaktaban val6 16voldozés es a hangsuly
egyértelmiien a stratégiara tevédik at. Megoszlas szerint
a jaték 60%-at a stratégia és csak 40%-at adja az akcio.
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Megsztnik a maganyos hds szerepe és mindinkabb a
csapatmunka kertl elétérbe. A jaték celja is modosul va-
lamelyest. Nem az egyeéni dicséségre, eldléptetésre és
érdemrendek szerzéseére kell térekedni, hanem a pancé-
los szakasz minél magasabb képzettségi szintjenek el-
érésére, mely természetesen noveli tulélési lehetdsé-
geinket a konfliktusban.

A szimulacioban egy szakaszparancsnok tisztseget tolt-
juk be, akinek a parancsnoksaga ala négy pancélos és ti-
zenhat katona tartozik. A tankok mukodtetéséhez négy
személy sziikséges: parancsnok, pilota és tolté. A be-
vetésen, barmelyikik halala a hatasfok cstkkenéséhez
és késdbbiekben a pancélos elveszteséhez vezethet!!

A filk alkalmatlan (inept), illetve gyenge (poor) miné-
sitéssel kezdik katonai palyafutasukat, mely nem igazi
életbiztositas a harcmezdn, ezert ajanlatos a szemely-
zet alapos kikéepzese, mieldtt elkezdink egy eles had-
miveletet (campaign). Az eldléptetés kitlintetések es
rendfokozatok adomanyozasaval tortenik, melyeket egy-
egy gyodzedelmes Osszecsapas (single engagement)
utan oszthatunk ki a legényseg kozott.
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Minden pancélosban négy kilonbozé harcallaspont
kozott valogathatunk, melyek grafikai kidolgozasa nem-
csak meglehetésen élethi, de funkcionalis is. Megta-
lalhato minden fontosabb fegyverrendszer (a 120 mm-es
Ibveg és a ket 12,7 mm-es |égvédelmi géppuska), célzo-
berendezes (lézer tavmérd) és védelmi rendszer (kod-
vetdk es fustkepzok), melyek kezelése mindegyik allas-
pontrol lehetséges.

Fontos szerepet tolt be a térkép, ahonnan a harci hely-
zet attekintese mellett egysegeinket is iranyithatjuk. Itt
mentik és az eger segitsegevel adhatunk parancsokat a
szakasznak, egyes tankoknak vagy éppen a kisegité
egységeknek, melyeket a bevetés idejére parancsnok-
sagunk ala rendeltek. Ezek a kildetés céljatol fliggéen le-
hetnek M—60-as pancélosok, M—113 és M-2 Bradley pan-
celos szallitojarmivek vagy ADATS légvédelmi ltegek.

Fontos a féhadiszallassal valo radio-osszekottetés is,
hiszen ha a helyzet megkivanja, innen tizérségi (155 mm-
es lovegek), illetve legi tamogatast (A—10, AH—64 Apache)
igényelhetink. Egy jol idézitett Hellfire-tamadas sok fej-
fajastol megkimélhet.

A harctér 3 dimenzios, vektor grafikaju vilag, sok jol ki-
dolgozott tereptarggyal és epulettel. Mind a NATO, mind
a VSz harci eszkozei (T-80, BMP-2, BTR-80, Su—25,
Mi—24 Hind) jol kidolgozottak és harctéri mozgasuk sem
lassul, a 68020 processzor hasznalata az akciot és jatsz-
hatésagot egyarant noveli.

A szimulacioba kénnyen beleélhetjilk magunkat és nyil-
vanvald, hogy a program haditechnikai szempontbol na-
gyon preciz, de vigyazzunk, mert a sok funkcidbillentyti
(melyekbdl t6bb mint szaz van) és a harcallaspontok/tér-



kép kozti allando valtogatas meg az egyszerUbb kiildeté-
sek alkalmaval is nagy figyelmet igényel. A programozok
megtalaltak az egyensulyt a stratégia és az akcié kozott,

igy a szimulacio a stratégiai elemek hatasara sem vesz-

tett jatszhatosagabdl.

Jelenleg a technikailag legtokéletesebb pancélosszi-
mulator a piacon, és igazan nehéz lenne kifogasolnivalét
talalni. Talan két kis hianyossag bosszanto:

1. Nincs lathaté gyalogsag.

2. Mikor lesz M—1 Tank Platoon '90. Saddam Hussein-

kiadas??

GRAFIKA: 8
ZENE/HANG: 6
JATSZHATOSAG: 10
HANGULAT: 10

OSSZHATAS: 8

Egy ujabb coin-op
Amigara atirva

PLOTTING
OCEAN

Az Ocean szoftver-haz
legujabb produkcioja egy
kevessé ismert bedobds
TAITO jatéknak 16 bitre
atirt valtozata.

Elsdé pillantasra semmi
figyelemremélto, kis na-
rancsszind paca fel-ala
szambazik a képernydn és
négyzeteket tologat. Né-
hany perc jaték utan azon-
ban, ha rajéttél a szaba-
lyokra, ragébbensz: ez a
legfurfangosabb jatek, ami-
vel az utobbi idében talal-
koztal.

A betbltés utan par ma-
sodperccel  bejelentkezé
meni f6bb parancsai a ko-
vetkezok:

F2 COINS OP STAGES -
jatékautomata Gzemmad.
F3 PLOTTING
CONSTRUCTION KIT —

A FENEVAD BOSSZUJA
palyaépité tzemmaod

-ellen kell

F6 CHALLENGE MODE -
kihivas mod

Jatékautomata maddban
jatszva tokéletes jatékter-
mi hangulatot araszt maga-
bdl a program, azzal a k-
lbnbséggel, hogy az Amiga
elétt dlve pénztarcank nem
ardl ki brutalis hirtelenség-
gel. Mint altalaban, itt is
harom hiba utan ér véget a
jatek es a tlzgomb meg-
nyomasaval indithatjuk
ujra. Jatszhatunk ketten is,
s6t a Plotting eleve erre a
célra keészllt. A kihivas
mod  annyiban  kilonbozik
az el6zétdl, hogy egymas
kiizdeniink: az
egyik jatekos altal kittott
tombok megjelennek a ma-
sik felepitményében (ké-
s6bb vilagos lesz, hogy
ezen mit kell érteni), to-
vabba abban, hogy beallit-
hatjuk az egy-egy palyara
engedélyezett idét.

Most mar illene néhany
szot a jatek céljarol is irni.
Arrol van szé, hogy az alta-
lunk iranyitott paca nagy-
szerl dolgokra képes -
negyzeteket tud l6kddsni.
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Csakhogy ezek nem ko-
zonséges négyzetek, hi-
szen mindegyikik vala-
milyen szimbdélummal ren-
delkezik. A jatéktér also
részén pedig egy egész
rakas talalhatd ezekbdl a
témbokbdl. Ha a nalunk
levé négyzettel eltalalunk
egy, a rakasban Ilévd
masikat, melyen ugyan-
olyan szimbolum all, akkor
az eltdnik (kiGtjuk), hoz-
zank pedig a mellette allo
négyzet kerul vissza. Ha
nincs negyzet, ami vissza-
kerliljon, akkor egy hiba-
pontot kapunk. Harom hi-
bapont esetén vége a ja-
téknak. A kovetkezd pa-
lyara akkor léephetink, ha
sikerll a rakas négyzetei-
nek szamat tiz ala szori-
tani. Egy-egy szint kezde-
tekor, vagy kozvetlentl
hiba utan mindig villam
szimboluma  témbot  ka-
punk, amellyel barmit kiiit-
hetlink.

A Plottingnak létezik
palyaépité modja, amit az

F3 billentyltivel hivhatunk
elé. Tetszés szerint meg-
rajzolhatjuk beteges fanta-
ziank pokoli étleteit, lemez-
re menthetjik &ket, jatsz-
hatunk velik.

Végll ejtsiink néhany szot
az értekelésrdl is. Az, amia
Plottingot a hasonlé ligyes-
ségi jatekok folé helyezi,
nem az eredeti &tlet, ha-
nem inkabb a finoman kivi-
telezett grafika és a jaték-
hoz nagyszerlen illesz-
ked6 hang. Egyetlen ne-
gativumot tudok irni errél
a jatekrol: a 8 bites véltozat
egyeldre nem létezik. Biz-
zunk benne, hogy a nagy
siker hatasara az Ocean
elkésziti a 64-es verziot is.

Péter

GRAFIKA: 9
ZENE/HANG: 8
JATSZHATOSAG: 10
HANGULAT: 8

OSSZHATAS: 9
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Misztikus ut
a labirintus szivébe

IMMORTAL(IMB)

Egy jo0 hir azoknak, akik
kedvelik, az izometrikus
grafikaju jatékokat: vegre-
valahara megjelent az elso
igazan szinvonalas s az
Electronic Arts nevével
fémijelzett program ebben
a miufajpban. Az Immortal,
mint az E.A. jatekok nagy
része a magia €s a misz-
tikum birodalmaba ropit
benniinket és természe-
tesen a D&D jatekok sza-
mos elemet tartalmazza.

Kezdjuk talan a legele-
jen... Miutan diskettink
a jol ismert, szivhez oly
kozelallo hangu kattanas-
sal a helyere csusszan
floppynkban, helyezked-
junk el kenyelmesen egy
fotelben és vegylnk eld
valami olvasnivalot, vagy
ugyes-bajos dolgaink elin-
tézése vegett latogassuk
meg a mellékhelyiséget,
netan vacsorazzunk meg,
“esetleg (kutyatulaj-
donosok!) vigylik le ked-
venc allatkankat egy rovid
sétara. Van idénk bdéven:
az elkovetkezendé par
percben szerencsétlentl
kiszkodd géponk a prog-
ram betolteésének nem tul
konnyu feladataval fog kiiz-
deni olyan kétségbeeset
ten, oly szivfajdito, jajve-
szekeld hangokat kiadvan,

Az inventory menuje.

hogy atto! meg a legride-
gebb Amiga tulajdonosnak
is megfajdulna a szive.
Jobb, tehat, ha nem kisér-
juk figyelemmel géplinknek
eme — helyenkeént mar-mar
halaltusara emlékeztetd gi-
gaszi torturajat, és csak
dolgunk vegeztevel tériink
vissza szamitogéplnkhoz.
Am ezzel még korantsem
erkeztunk el ahhoz a
stadiumhoz, hogy felkialt-
hassunk és 6rommel atad-
hassuk magunkat az onfe-
ledt jateknak. Nem, kedves
olvasd! Hatra van még a
2. lemez és egy, az elo-
z6hoz hasonlo, bar rovi-
debb ideig tarto idegtépd
kiszkodes a diskkel, mig
végre megjelenik eléttlink
egy kicsiny kamra, s a
benne allo ferfi grafikaja.
Fészereplonk — egy 6sz
szakallu, hatalmas bottal
felfegyverzett varazslo
hitelen arra  eszmél,
hogy az asztalon allo
gyertya fustjeben egy alak
arca materializalodik.
Mordamir — mert igy

hivigk a fuston kereszttil
hozzank szo6l6 mestert —
kozli, hogy egy fold alatti
labirintus nyirkos pincéjé-
ben tartjak fogva és rend-
kivil jo néven venné, ha
" kiszabaditanank

onnan.

Szemtdl szembe a szérnyeteggel.

Nincs mese: kénytelenek
vagyunk nekivagni a hatal-
mas, 8 szintes Utveszid-
nek, hogy felkutassuk és
megmentsik agg meste-
rinket.

Termeészetesen nem lesz
kénnyd dolgunk, hiszen
ellensegeink rank fenik
fogukat, és azonnal nekiink
rontanak, mihelyt megpil-
lantanak minket. Az igé-
nyesen kivitelezett harc
soran  tamaszkodhatunk
nyers testi erénkre (bele-
tellik bizony egy kis idébe,
amig elsajatitiuk a meg-
felelé kizdési technikat) és
azokra a kulonb6zé varazs-
latokat tartalmazo scrollok-
ra, melyeket Utkdzben tala-
lunk. A pergamenekkel
nem art azonban takare-
koskodni, mert haromszori
hasznalat utan rendszerint
megsemmistilnek. Ha
sikerdl ellenfellinket
elpusztitani, nem enyészik
el a semmibe (ahogy ezt
a legtobb jateknal sajnos
megszokhattuk), hanem
hullaja ott marad az 6ldoklé
harc szinhelyen. A tetemet

érdemes megvizsgalni:
rendszerint ertekes
targyakat szerezhetlnk
igy.

A labirintusban persze
joindulatu  karakterek s
akadnak, akik egy kis ellen-
szolgaltatas fejeben fontos
informaciokat, vagy ér-
tékes  holmikat adnak
nekunk.

Targyakat természete-
sen nemcsak baratainktol
es elpusztitott ellenfele-
inktol szerezhetlnk.
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Figyelmesen vizsgaljuk at
a szobakat: egy jelenték-

telen foltrol, sarokban
megbuvé apro targyrol
kiderllhet pl., hogy egy

ertékes amulett, vagy egy
terkep foszlanya...

Az inventory menujét a
Space billentytivel hiv-
hatjuk le, az igen szépen
kidolgozott targyak kozul
pedig azt, amelyiket hasz-
nalni kivanjuk, egyszertien
egy nyillal rabdkve majd a
I6veés gombot megnyomva
valaszthatjuk ki. Am nem
art az elévigyazatossag:
szamos dolgot csak egy
adott helyzetben, adott
pillanatban szabad hasz-
nalni, maskulénben kony-
nyen poruljarhatunk. llyen
targyak pl. az amulettek:
ezek a legjobb segitétar-
saink lehetnek, ha tudjuk,
hogyan kell banni veliik, de
ha rossz helyen hasznaljuk
Oket, ugy egy rendkivl
fajdalmas, bar- vigaszta-
lasunkra szolgaljon-
gyors halalban lehet
részunk.

llyen ,keteld fegyver” pl.
az a bértaska is, amelynek
tartalmarol ugy gyézdéd-
hetink meg, ha a foldre
ejtjitk. Ha rosszul idézit-
juk cselekedetiinket, a
lepottyantott taska helyéen
hatalmas (reg képzddik,
melybdl egy nem tulzottan
megnyerd killseju szorny
feje bukkan el6.

A teremtmény korbetekint
e€s miutan szeme megalla-
podik rajtunk, elégedetten
nyugtazza, hogy céljainak
tokeletesen megfelelink.
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A megszabaditott harcos egy |ada kulcsat adja nekink.

Ezutan tanui lehetlink egy
elég naturalisztikus jelenet-
nek, mely soran a szérnye-
teg allkapcsa koéze kap,
majd konnyedén felemel
minket és egy szempillan-
tas alatt tovatlnik velink
a melybe. A szivszoritd
jelenet s foldi palyafuta-
sunk egyetlen tanuja a
godor szélen buslakodd
labbelink marad.
Gondolom, az elézéek-
b6l is kitlinik, hogy 'a
jatek a kilonféele halal-
nemeknek valosagos ar-
zenaljat  vonultatja fel
s mindegyiket rendkivil
szép animacioval talalja.
Engedtessek meg azonban

nekem, hogy még egy igen
kedves elhaldlozasi je-
lenetet emeljek ki a sok
koézll. Ha eldvigyazatlanul
rohangalunk a termekben,
kdnnyen megeshet, hogy
egy laza kdére lepunk es
a padlo egy darabja besza-
kad alattunk. Am a hirtelen
kepzodott  lyukba  esd
hésiink szerencséjére botja
keresztben fennakad, igy
nem zuhan le (azonnal) a
mélybe. Ettél a pillanattol
kezdve kb. 3 mp.-Unk van
arra, hogy a joystick
eszeveszett rangatasaval
kilendlljink a szakadek
peremére. Ha ez nem sike-
ril, lathatjuk, amint a
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Az 6r hullaja értékes dolgokat rejt...

bot lassacskan elreped és
a fészereplé nyomtalanul
eltinik a mélybe, hlen
engedelmeskedve a gravi-
tacio dsi, kérlelhetetlen
torvényenek.

A remek animacioval, a
szépen megrajzolt figu-
rakkal és a hangulatos,
bar kissé egyhangu hat-
térrel ellentétben a zene
és a hanghatasok eleg
gyérre  sikeriltek: az
alafesté dallam monoton,
a szornyek a harcok soran
pedig rendszerint olyan
szerencsetlen hangokat
hallatnak, hogy az ember
egy id6 utan keénytelen
lehalkitani a készlleket.

Ettdl, valamint a kezdés
kordli bonyodalmaktol
eltekintve az  Immortal
figyelemre melto jaték s bar
nem ajanlom a latvanyos,
gyors sikereket kedveld
tirelmetlen  embereknek,
am a monumentalis akcio-
kaland jatékok kedveldinek
kellemes id6toltest iger.

Berr.

GRAFIKA: 8
ZENE/HANG: 6
JATSZHATOSAG: 8
HANGULAT: 8

OSSZHATAS: 8
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Nyugaton a helyzet valtozatlan

Wings

Duborgé motorok, vadul mandverezd, szinpompas
gépmadarak, kattogo géeppuskak eés néhol egy — foldig
érd, fekete — flstcsik, mely egy ujabb fiatal pilota értel-
metlen pusztulasat jelenti. A ,Nagy Haboru” veteranjai,
Verdun, Somme vagy éppen Doberdo |6vészarkai és sen-
kifoldje felett szdz meg szaz hasonlo tragikus végul, a
huszadik szazad csillogdo pancelu legilovagjai kozti par-
bajnak, az idé mulasaval egyre halvanyulo emlékeét eleve-
nithetik fel. De vesslink egy pillantast a kezdet kezde-
tére...

Eurdpaban és az USA-ban is szamos konstruktdr fog-
lalkozott a motoros repililés megvaldsitasanak lehetd-
ségével. 1900. julius 2-an emelkedett a levegdbe az elsé
Zeppelin-léghajé, maximalis sebessége 29 km/h volt. Az
igazi attorés azonban 1903. december 17-én az észak-
karolinai Kitty Hawk-ban kdvetkezett be, mikor is Orville
Wright, egy 16 LE-s hajtomU felhasznalasaval, 48 km/h
sebességgel, 3 méter magassagra emelkedett es 12 ma-
sodpercig a levegdben volt. Ezt kvetéen a fejlédés hi-
hetetlen sebességgel haladt eldre.

e o Mg Geintinal i bt e e
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LAzt hittlik, egy olyan talalmanyt honositottunk meg,
mely az ezt kdvetd haborukat gyakorlatilag lehetetlen-
né teszi” — nyilatkozta Orville Wright, de hatalmasat té-
vedett, 1914 észén a haborus nagyhatalmak 745 gepe ne-
zett egymassal farkasszemet.

Mikor azt hittik, mar minden letezd geptipusra lattunk
szimulaciot Amigan, jelent meg egy olyan program a Ci-
nemaware gondozasaban, mely az Elsé Vilaghaboru
aszainak allit emléket. A Wings a kor legi hadviselésé-
nek megfeleléen harom kildetéstipust tartalmaz, mely
harom, egymastol teljesen kiildénbozd aljaték formajaban
jelenik meg. Ezek koziul csak egy, nevezetesen a légi-

harc kildetés nevezheté szimulatornak. A masik két kiil-
detestipus, bar grafikailag pompasan kidolgozott, egysze-
rd 16voldozds elemeken alapszik.

Mielétt komolyan elkezdhetnénk a repulést, ki kell érde-
melntink a repldtiszti kinevezest, ami egy gyakorlo kil-
detés sikeres végrehajtasaval torténik. Hadnagyi ranggal
egyutt kapjuk meg athelyezésinket a nyugati frontra, az
56. Legiszazadhoz. Az iddpont: 1916. marcius 2., a le-
vegl urai pedig a szinkronizalt géppuskas Fokker E. IlI-
ok. Egyre tobb pilétatarsunk nem tér vissza a kuldetése-
bdl, a helyzet egyre kritikusabb, itt a nagy lehetéség a bi-
zonyitasra, minden fiatal piléta dimanak az ,Asz” cim bir-
toklasanak megszerzésére.

Akkor hat (haubét) fel, gyujtas es maris a levegdben
vagyunk. A feladat egy német tabori repuléter bombaza-
sa. Ez a kildetestipus a legegyszerlibben teljesitheto, a
legvédelmi tliz és a véddvadaszok nem okoznak sok fej-
fajast. A bombak célba juttatasa pedig mozgd ceélpont
esetén is egyszerd.

A legiharc kildetes harom {6 feladatra oszlik: legi or-
jarat, megfigyeléballonok megsemmisitése, illetve egy
felderitd vagy bombazé idegen vadaszoktol valo védel-
mezése. Ez a jaték leglatvanyosabb és egyben legélvez-
hetdbb része, habar van egy lényeges hianyossaga: kez-
detben gondot okozhat a gazkar hianya, nagy sebesse-
glnk miatt, nagyobb sugaru kérben tudunk megfordulni,
mint ellenfeleink, és ez jelentésen megneheziti a legigyo-
zelmek szerzéset. Geppuskaink kovetkezetesen mindig a
legkritikusabb pillanatokban ragadnak be és amig el-
haritjuk a hibat, kisérdink az dsszes ellenséget megsem-
misitettek.




Kétsegtelenil a vonatok geppuskazasa a legnehezeb-
ben végrehajthato kildetés. A husz vagonbdl allo sze-
relvény egy mozgd erdédre hasonlit, nem egy tehervo-
natra. Az Osszpontositott légvedelmi tiz rendesen ki-
csipkézi hlséges Spad Vll-ket, mely nem egyszer fatalis
kovetkezményekkel jar. Szerencsére ezek a kuldetéesek
a legritkabbak. A bevetés fajtai a jelenlegi harci helyzet-
nek megfeleléen kdvetkeznek.

Az 1918. november 10-i fegyversziinetig megkozelito-
leg 230 bevetest repulhetink, igy az ezredesi rendfo-
kozat elérese és a legmagasabb katonai érdemrend, a
Viktéria Kereszt elérese nem okozhat kilondsebb prob-
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lemat. Tehetséges pilotak légi gyézelmekben a korszak
igazi aszait is feltlmulhatjak.

Habar a Wings sokkal dinamikusabb, mint a Cinema-
ware eddigi kiadvanyai, nem hianyzik beléle a megszo-
kott ,interactive” elem sem. Ez a fiatal piléta naploja for-
majaban nyilvanul meg, mely allandd bejegyzéseivel
— melyek egy része valosagos esemenyeken alapszik —
hiven tikrézi az egyes bevetések elétti hangulatot.

A jatek, a Cinemaware-t6l mar megszokott, filmszeru-
segehez erdsen hozzajarul a bevezeté képsorok dramai-
saga, a bevetesek kozti animalt jelenetek és a korhi ze-
nei betetek. Orommel tapasztaltam, hogy a jelentésebb
katonai esemenyek és technikai torténések, kronologiai-
lag helytalloak. Ezt sajnos kevés programrol lehet el-
mondani.

Az egyetlen idegesitd tényezd, egy drive esetén, a
szlntelen lemezcserélgetés, de ezt a program hatasos

jatekstilusa egészen elviselhetévé teszi.

GRAFIKA: 10
ZENE/HANG: 10
JATSZHATOSAG: 7
HANGULAT: 7

OSSZHATAS: 8
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MARTY ES A PROFESSZOR (JABB
KALANDJAI

Back to the future Il.

Vegre megerkezett a
nagy sikerl mozifilm sza-
mitogépes valtozata is. A
gyonyorl kezdékép utan,
melyen magunkat lathat-
juk, amint elindulunk a jo-
vObe, maris az eseme-
nyek kozepébe csOppe-
nink. Aki latta a filmet,
annak bizonyara nem
- okoz meglepetést a le-
vegbben lebegd gordesz-
ka, és az sem, hogy regi
ellensegeink ismet fel-
tlntek a lathataron.
Csodagordeszkankkal
kell a wvarost keresztil-
kasul jarnunk kilonbozd
targyakat felveve a foéld-
rol. A palya vegén nagy

lendlletet véve ugorjunk
at a medencén, s enyhe

karérommel  nyugtazzuk
.barataink” balsikeres
behatolasat a birésag
eplletebe.

A masodik palya egy
logikai rész, amelyben
Marty (féhosiink) barat-

néjét kell kijuttatnunk ha-
zukbodl, a tobbiek elkeri-
lesével. A kilonbozé aj-
tok nyitasat a joystick
barmilyen iranyba tor-
téné hizasaval szaba-
lyozhatjuk, s a tlizgomb
megnyomasaval  vegez-
hetjik el. Dolgunkat ne-
heziti, hogy egyszerre
mindig két ajtd nyilik, és
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ha az ajtok kozelében
barki tartozkodik, az at-
halad rajta. Tehat,
nagyon fontos, hogy ne
erjink senkihez, ugyanis
ekkor energiank nullara
csokken, és igy egy éle-
tlnk elvesz.

A harmadik palya legin-
kabb egy sima verekedds
jatékhoz hasonlithato,
amelynek vegén autonk-
ba beszallva juthatunk
tovabb, torténetesen egy
puzzle jatek felé. It bizo-
nyos idé alatt — melyet

Beef nagyapja), mert
ezek csak arthatnak ne-
kink. Hosszu koricala-

sunk utan véegre megpil-
lanthatjuk profunk nagy-
szerten felkészitett G. M.

C.-jet, és a magasba
emelkedve orommel ve-
hetjik tudomasul, hogy

bar szinte teliesen mas a
jatek, mint a film, azert jol
szorakoztunk.

Todor

TO BE CONCLUDED

egy kis abran mellékelve
lathatunk — egy zenekar
mozgo kepét kell dssze-
raknunk. A feladatot nem
teljesitve  természetesen
jéra nem szamithatunk.

A kovetkezdkben ismét
a gordeszkazas nemes
tudomanyaval probalkoz-
hatunk. A mar jol begya-
korolt mozdulatokkal in-
tézzik el a rank tordket,
tobbek kozott Beef (fo el-
lensegiink) baratait. Itt is
probaljunk keriilni  min-
denféle talalkozast, le-
gyen az gordeszkas, bot-
tal sétalo oregur (aki min-
den valoszinliseg szerint

GRAFIKA: 5
ZENE/HANG: 3
JATSZHATOSAG: 6
HANGULAT: 5

OSSZHATAS: 5




A Krynn birodalom leghiresebb haboruja

Dragon Strike

Az SSIl cég, amely az AD&D jatékok leghiresebb torte-
neteit, epizodijait llteti at a szamitogépes jatékok vila-
gaba, egy igen meresz vallalkozasba kezdett, amikor ne-
kilatott a ,Dragon strike” cimi jaték megirasahoz. A
program ugyanis a legendas ,landzsak haborujat” jele-
niti meg, am nem az eddig megszokott RPG (szerepjaték)
stilusban, hanem szimulator formajaban! Fiatal, tapasz-
talatlan ifjukent kerlink a gonosz fekete kiralyné s a ha-
talmas Takhisis sarkany rémuralmatol szenvedd Krynn-bi-
rodalom csatarozasainak kdzepébe. A landzsak haboruja
szamos, kulénbnél kulonb kalandot igér neklnk, es ha
kildetéseinket — melyekkel a lovagrend biz meg min-
ket — sikerrel teljesitjik, ragyogo karriert futhatunk be,
mely egészen a lovagrend uranak tronusaig vihet. A ka-
landok soran mindig hi sarkanyunkon lovagolva kell meg-
Utkéznlnk az ellenséges szérnyekkel, s az idé haladta-
val nem csak kitlintetéseket, hasznos targyakat — no és
persze egy halomnyi jotanacsot — kapunk segitdinktdl, ha-
nem egyre hatalmasabb, erésebb sarkanyokat lovagolha-
tunk meg. A jatékot joystickkal, mausal is jatszhatjuk,
am tapasztalataim szerint akkor jarunk a legjobban, ha a
billentylizetet hasznaljuk. Sarkanyunkat a cursorral er-
demes iranyitani, allatkankon tlve pedig az F1, F2, F3 és
F4 gomb segitségével pillanthatunk kérbe. A sebességet
az A és S billentylivel véaltoztathatjuk meg, illetve az F5-
tel adhatunk ,maximalis gazt”. Landzsankat a kovetkez6-
féleképpen mozgathatjuk: U — jobbra fel, T — balra fel,
M — jobbra le, B — balra le, H — kdzépre. Mivel a legha-
tasosabb klizdési modszer az, ha ellenséginket — mely-
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kepernyd kozepén lévd nyil is mutatja — egyszertien le-
dofjik, nem érdemes sokat torédnink sarkanyunk tiiz-
okado keépességeivel. Hosiink, és hd allatkank egészségi
allapotardl az iranytd és a sarkany helyzetét abrazolo
kicsiny keép alatt talalhaté erépontok tajékoztatnak. Ha
fészerepldink vészesen legyenglinének, a naluk 1évé bal-
zsam nyujthat segitséget: az | billentylivel a sarkany, a
2 gombbal pedig a harcos sebeit kenhetjik be a gyogyitd
irral. Ajanlatos kiprébalni, mit tud az ESC: az igy lekért
meniuben az ellenség abrazolasmaodjatél a taj grafika-
janak részletesseégeig szamos hasznos funkcio koziil cse-
megezhetink. A kiildetések kozé — melyeket nem fontos
sorrendben veégigjatszani, hanem, ha elég lgyesek va-
gyunk, szabadon valogathatunk kozottik — rendkiviil
hangulatos, szép fantaziaképek és rovid szovegek éke-
I6dnek, remek hangulatot teremtve ezzel. Az akcid rész
grafikaja azonban sajnos nem a legtokéletesebb, és saj-
nos erzédik, hogy IBM-atiratrél van szé: a mozgatas elég
darabos, és az ellenséges szbrnyek is nagyon cstnyak
lesznek, ha a kozelikbe érink. Mindent egybevetve:
A dragon strike lgyes kombinacioja az AD&D és a szi-
mulatorjatékoknak, s bar nem egy életre szélé élmény,
arra mindenképpen j6, hogy par kellemes orat téltsink el
mellette.

BERRR...

GRAFIKA: 7
ZENE/HANG: 5
JATSZHATOSAG: 7
HANGULAT: 8

OSSZHATAS: 7
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Leisure Suit Larry I

Az LSL. Il végén, miutan Larry megszabaditotta Non-
toonyt népét a gonosz Dr. Nonookee-tol és a Szent PC-n
irott programjaval mélténak bizonyult Kalalau, a torzs-
féndk leanyanak kezére, ugy gondolhatjuk, hogy Larry
végre boldogsagban és nyugalomban toltheti elete hat-
ralévd napjait. De a sors Utjai kifirkészhetetlenek...

Mielétt folytatnam Larry kalandjait, vessunk egy gyors
pillantast az édeni kis szigetre, melyet még nem fertd-
zOtt meg a civilizacio. Megrokényddve tapasztalhatjuk,
hogy az aranysarga homoku tengerparton, ahol nemrég
még Larry és Kalalau hancuroztak, most luxusszallodak
tornyosulnak. A bennsziléttek is meghallottak az idé sza-
vat és a szigetet egy turistaparadicsomma valtoztattak.
Larry ennek a vallalkozasnak az egyik vezeté személyi-
sége. Igy elsé pillantasra minden harmonikusnak tunik,
de a latszat neha csal...

Larry, ki pocakot eresztett es a fejen egyre terebélye-
sedd tar folt is arra enged kovetkeztetni, hogy az idé bi-
zony gyorsan mulik, éppen a szigetlakok altal, tisztele-
tére emelt plakett elétt alldogal. Vesstink egy pillantast a
plakettre (look at plague), majd olvassuk el a ravesett fel-
iratot (read plaque). Ezutan gyonyorkodjunk a pompas ki-
latasban (use binoculars), igaz, nem erre a latvanyra sza-
mitottunk. Induljunk haza kedves nejiinkhoz, a villaba. Itt
azonban zart kapukra talalunk és a nejunkre, aki éppen
most csal meg minket, meghozza egy novel ! Hitvesink
felvilagosit minket, hogy valik, igényt tart a villara és ne-
kiink fel is ut, le is at.

Larry radébben, hogy nem érdemes egy ndért busulni,
tehat itt az ideje elészedni régi 6lténylinket és Ujabb ho-
ditasok utan nézni. A ,metamorfozis a la Superman” a
dzsungel slrtjében torténik eés Larry ismét az altalunk oly
jol ismert figurava valik.

Somfordaljunk el az apésunkhoz, aki egyben a Natives
Inc. vezetdje es a fonokink is. O azonban biztosit lanya
dontésének helyessegérdl és mi pedig tekegolyo formaja-

ban hagyjuk el az irodat. Hat, mar megint kisemmiztek,
Larry, se vagyon, se szerelem!

A strandon ismerkedjink meg a napozo Tawni-val (look
at woman, 2x talk to woman, exit). Tawni egyértelmtve
teszi, hogy imadja a pénzt, ezért rohanjunk vissza a vil-
lahoz, nyissuk ki a levélszekrényt (open lid, get letter,
close lid), majd a strandon ismét csevegjunk egy keve-
set (look at Tawni, talk to Tawni, give card to Tawni). Hi-
telkartyank megteszi hatasat eés a holgy azonnal kifejezi
halajat. Romancunknak elébb egy késarus, vegérvénye-
sen pedig a parti rakok tamadasa vet véget. lly modon
sikeriilt elveszteni hitelkartyankat, de szert tettiink egy jo-
kora késre (ginsu knife).

A kést elezziik ki a hotel lepcséjén (sharpen knife on
steps), majd a dzsungelben vegyiik fel a bokor alatt Iévd
fadarabot. Menjiink a Chip n’ Dales mulatéhoz, ahol vag-
juk le az elburjanzott flivet (use knife to cut grass). Az igy
szerzett flicsomobol kossunk egy, a szigeti divatnak meg-
feleld szoknyat (make a skirt). Utunk ezutan a hotel mo-
gotti kabinokhoz vezet, ahol szert teszlink egy rud szap-
panra (get soap), és a csapnal szomjunkat is olthatjuk
(drink). Szemérmesen vonuljunk be a bal oldali kabinba
és Oltsik magunkra hazi készitésl szoknyank. Meglepe-
téstinkre a kabinbol egy bennsziilott Larry Iép el6, aki a
fadarabbol egy érdekes kis szobrot farag (cut wood).

A strandon sikeriil megtéveszteni Tawni-t, aki 20 $-ért
megvasarolja a nagy 6romok targyat. Most gyorsan atol-
tozunk (wear suit), és irany a hotel. A tikros folyoson ke-
resztil, ahol a tikérbe nézhetiink (look into mirror), el-
jutunk az el6adoterem bejaratahoz. Itt a marcona portas
szivét meglagyithatjuk 20 $-ral (give money to maitre),
igy a belépdnk felmutatasa utan megtekinthetjik a latva-
nyos musort.

Az elbadas utan tarsalogjunk egy kicsit a show csilla-
gaval, az elbtivolé Cherri Tart-al (look at woman, talk to
woman, dance, business). Cherri elrebegi élete nagy al-
mat, ami nem mas, mint egy 6serdei birtok. Itt a nagy le-
hetéseged, Larry, ajanld fel utolso-ingatlanodat, mely ve-
letlenll egy 6serdei birtok (offer land).

A jogi Ugylet elintézése céljabol keressiik fel Dewy Che-
atem & Howe Ugyvédi irodajat. Jelentkezzlink be a titkar-
nal (ask for Suzi, ask for land deed). A kézépso irodaban
fogad Suzi Cheatem (sit, ask for land deed, stand). Hat,
mar itt is van burokracia!!! Mig tgytink intézédik, terjink
be a Comedy Kunyhoba, ahol megismerkedhetiink a ja-
tek mindenhatd programozojaval, Al Lowe-al (talk to Al).
Foglaljunk helyet (sit), és elvezzik az eldadast.

Robogjunk vissza Suzihoz, akitdl kezhez kapjuk a telek
atirasara vonatkozo iratot (ask for land deed). Miutan be-
bocsatast nyertlink a muvesznd oltdzéjebe (knock on
door), Cherri demonstralja halajat, de egy aramsziinet



kovetkeztében Ujabb kellemetlen szituaciéba kevere-
diink, a nagy kapkodasban ruhaink felcserélédnek.

Pillanatokon belll a rivaldafény kdzéppontjaban talal-
juk magunkat, hiszen elkezd¢édott az eléadas. Nem tehe-
tink mast, tancolnunk kell (dance)!! De mi ez?? Larry,
tapsolnak! Tetszel nekik! Sikeres produkcionk 500 $-t
eredményez. It az ideje a valasi okirat megszerzésének.
Ismertesstik a titkarral problémankat (ask for divorce dec-
ree, give money to clerk). Az dltdzébe visszatérve, meg-
lelhetjuk olténylinket (open door, get suit), és lazitaskép-
pen napozzunk egyet a tengerparton (get towel, use to-
wel).

A parkban informéaldédjunk a nap esemeényeirdl (get
newspaper, read newspaper), és szerezzik meg az im-
mar elkészult iratot a titkartél (ask for divorce decree).
Az okmanyban talalt kartya segitsegevel élvezhetjuk
a Fat City szolgaltatasait (use keycard). Keressik meg a
69-es Oltozészekrényt es a kartya hatoldalan talalhaté in-
forméacio segitségével nyissuk ki a szamzarat (turn over
keycard, look at the number, open locker). Oltsik ma-
gunkra az itt talalhatd szabadidéruhat, majd zarjuk be
a szekrényt (look in locker, get sweats, close locker).

A konditeremben erdsitsiink minden eszkdzzel (4x use
machine, stand), a hatas nem fog elmaradni. Vegyik le a
szabadidéruhat (open locker, remove sweats, close lock-
er), és irany a tusolo (turn on shower, use soap, turn off
shower). Szaritkozzunk meg (dry body), hasznaljuk a de-
zodort (use deodorant), és bujjunk vissza Oltonyunkbe.

Az aerobikterembe valo bejutas utan (use keycard) tar-
salogjunk a jelenlévé szépséggel (look at woman, offer
divorce decree to woman), majd adjunk tippeket a video
elkészitéséhez (help woman in her video). Sajnos, ro-
mancunk ismét szerencsétlen balesettel ér véget.

Induljunk a hotel barjaba, hogy borba fojtsuk banatun-
kat. Itt azonban kellemes meglepetéesben lesz részlnk:
a zongoranal egy elblivold holgy jatszik, akivel rogton
szoba elegyeduink (sit, look at woman). Bizonyitsuk agg-
legénységlinket (give divorce decree to Patti), és kérjink
téle valami nagyon kellemeset (make love).

Patti sértédotten adja tudtunkra, hogy ajandék nélkil
nincs szerelem, tehat irany a barlang, no meg az orchide-
ak (get orchids). A viragokbol keszitstink viragflzert
(make lei), és ajandéekozzuk meg szivink holgyét (sit, look
at Patti make love, give lei to Patti).

igy mindjart mas!! A romantikus estéhez a gyertya-
fény mellé egy kis borra is sziukség van, igy loholjunk
vissza a Comedy Kunyhdba és kaparintsuk meg az aszta-
lon lévé Gveget (get wine). A hotelben menjlnk a kilence-
dik emeletre (press button, press nine). A lakosztalyban
toltstink a nedubdl (pour wine), és figyeljuk az eseménye-
ket...

Ezzel véget ér Larry szerepe es helyette egy Uj szerep-
I6vel ismerkedhetiink meg, a neve: Passionate Patti.

Larry reggelre elttinik, és Patti megfogadja, hogy fel-
kutatja, barhova is ment, mert meg sohasem volt j6 eny-
nyire senkivel.

Bujjunk a paravan mogé, oltdzzink fel (get panties, get
pantyhose, get bra, get dress), és vegyuk magunkhoz a
borosiiveget is. Elsd Utunk a hotel barjaba vezet (press
one), ahol magunkhoz veszunk két fontos targyat (get
money, get marker). Az oltézékabinoknal téltsik meg az
uveget vizzel (fill bottle with water).

Chip n’ Dales-nél nezziik végig az eléadast (give money
to maitre, sit), és Dale figyelme felkeltése érdekében val-
junk meg bugyinktol (throw panties to Dale). Kihasznalva

it

Dale lelkesedését szerezzink informaciokat Larry hol-
létéerdl (look Dale, help, dance, exit). Megtudjuk, hogy
Larryt utoljara a dzsungel peremén lattak. Igy hat mi is
nekivagunk a veszélyekkel teli utnak. Az életbenmaradas-
hoz nélkllézhetetlen az Gveg viz, mert csak ez tudja re-
generalni egyre apado eleterénket (drink water).

A tisztason igyunk a té vizébdl (drink water), majd kel-
junk at a szakadekon (remove pantyhose, tie pantyhose
to rock). A szabadesés gyonyoreinek élvezése utan szed-
junk a cserje leveleibdl (get leaves) és varazsoljuk el ma-
gunkat (eat leaves, smoke leaves)... Talan ezt mégsem
kellett volna, igy vegzi minden kabitoszeres!!

A levelekbdl fonjunk kotelet (make rope), a kokuszpal-
marol pedig szedjunk le egy nagy diét (climb up tree, get
coconut, climb down). Prébaljuk meglasszozni a szaka-
dék tuloldalan lévé faténkot (throw rope), €s ha sikerdl, ko-
tozzlk a kotél masik véget a fahoz (tie rope to tree).

A tuloldalra valo atjutas esetén ujabb veszéllyel nézink
szembe, egy Nontoonyt-i vad sertes szemelyeben, de tob-
bet esszel, mint erével. Vegyuk le melltartonkat eés he-
lyezzik bele a nagy kokuszdiot (remove bra, put coconut
in jora). A di6 tokéletesen passzol!! Lopakodjunk a disznot
rejté bokor felé és amikor az tamadéasba lendul, pérges-
sk meg a melltartot (swing bra). Ugy tlnik, a kokusz ke-
ményebb a malac fejénél.

Masszunk be a vizben lévé faténkhdz, hiuzzuk a part
felé (move log), majd dljink fel ra (mount log). Kezdetle-
ges vizi jarmuvunkkel at kell navigalni egy jelentds hosz-
szusagu folyoszakaszon (szerencsére ez a rész az F—10
billentylvel atléptethetd), mielétt amazonok fogsagaba
kerdlink.

A kannibal amazonok egy ketrecbe zarnak, ahol Ujra vi-
szontlathatjuk szeretett Larrynket. A félreértések tiszta-
zbdnak és mar csak a menekulés van hatra, ami a filctoll
segitségével torténik (use marker). Ez a toll, mely mar
ismert egy lengyel rajzfilmbdl, csodakra kepes, igy a vele
rajzolt ajton keresztll sikerul a szokes is.

Mar nincs mas hatra, mint hatraddini a fotelben és elé-
gedetten végignezni a befejezest.
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Operation Stealth

Mikézben a hatalmas 747-es sivito hajtomtvekkel di-
borgott végig Santa Paragua repterének leszallopalyéa-
jan, a fekete ruhas férfi lazitva kortyolgatta az els6 osz-
talyu utasokat megilleté 72-es évjarati Dom Perignon
pezsgbjét és mégegyszer, utoljara atgondolta kildetése
minden részletét.

A ,Lopakodd”, a hirhedt lathatatlan harcigep az ame-
rikai hadvezetés legujabb jatékszere és buszkesege, a
sz6 szoros értelmében lathatatlanna valt. A Pentagon fel-
tételezése szerint két elképzelheté gyanusitott lehetse-
ges: Manigua tabornok, Santa Paragua vilaguralmi ter-
veket szové ura, aki nagy erdeklodest mutatott eddig is
a ,Lopakodo” irant. De nem kizarhato, hogy a bonyodal-
mak mogott KGB-szélséségesek allnak. Sét, egyuttmdi-
kodés is elképzelhetdé a gyanusitottak kozott.

Barki all az elttinés mogétt, lenyeg a ,Lopakodd” visz-
szaszerzése, mert veszely fenyegeti a jelenlegi status
quo-t.

John Glames, akit az R&D osztaly ellatott legujabb , ja-
‘tékszereivel”, egy dologban biztos volt, nem hoz szégyent

megbizoira. Azt azonban nem is sejthette, hogy élete ed-
digi legveszélyesebb klldetésere indul.

Ez a Delphine-cég masodik, a hires Time Traveller (Fu-
ture Wars formaban irodott) ,interactive movie”-ja. Az
er6sen James Bond-iranyvonalon alapulo jaték sokkal ki-
forrottabb és joval 6sszetettebb elddjénél. A grafikai meg-
oldasok és a zenei darabok is fejlédésen mentek keresz-
tul. A jatek megoldasa pedig joval tobb gondolkodast és
turelmet igényel.

Ha érdekel a ,Lopakodd” holléte, akkor... Let’s go!!!

Az utlevélvizsgalat elétt vessiink egy pillantast az Uj-
sagarusito gépre (examine coin return slot). Az itt talalt
ermeét helyezzik a nyilasba (use coin in coin slot). Olvas-
suk el a napilapot, mert ebbdl kiderll, mely nyugati hatal-
makkal tart fent barati viszonyt a diktator (examine news-
paper). Az amerikai allampolgarok nem tartoznak a dikta-
tor kedvencei kdze, igy minden elfogott U.S.-allampolga-
rért nagy pénzek utik az elfogd markat, ezéert meg se pro-
baljuk a vamornel az amerikai utlevéllel valo atjutast.

A closetben (operate briefcase) vegylink magunkhoz
minden mozdithatdt és nyissuk ki taskank titkos rekeszét
(operate calculator). Az aktataska aljan egy nevinkre szo-
16, nemzetiseg nélkdli utlevelet és egy hamisitégépet ta-
lalunk. Készitsiink egy angol nemzetiségl okmanyt (use
unused passport on opening, operate enter button). Most
mar sikeresen atjutunk az ellenérzésen (use english pass-
port on customs official).
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Az informacios kisasszonnyal valo csevegeés egy tavirat
megszerzesehez vezet (speak to hostess). Ha elolvassuk
a taviratot (examine telegram), megtudjuk, kinek a pogy-
gyaszat kell megszerezniink. A repuldjegy felmutatasaval
juthatunk a csomagok kozelébe (use airline ticket on
guard). Valasszuk ki a megfelel6 bérondot és irany a WC.
Nyissuk ki a boréndot es miutan magunkhoz vettiik tartal-
mat, tintessik el (operate baggage on trashcan).
Vegylk ki a borotvabol az elektromos kabelt (operate
electric razor), és hozzuk mukoddésbe a szerkezetet (use
cable on electric plug). Ne ijedjink meg, nem borotval-
koznunk kell!! A borotva egy alcazott magnetofon, a sza-
lag pedig fontos informaciokat tartalmaz szamunkra. Egy
ujabb vamvizsgalat, és elhagyhatjuk a repuldteret.

Rovid varakozas utan megjelenik egy igen rozoga alla-
potban lévé taxi, amivel eljuthatunk a varosba (enter taxi).

Elsé utunk itt a bankba vezet, ahol a kéteg dollarunkat
pesora valthatjuk (2x use bench of notes on bank teller).
A viragarusnal vegyunk egy szal szegflt (use coins on
florist, take red carnation), &és amint azt gomblyukunkba
tlztlk (use red carnation on John), irany a park.

Itt azonban szemink lattara csinalnak szunyoghalot a
kapcsolatunkbdl. A megboldogultnak még sikerul egy
safkulcsot es egy lapot a kezlinkbe nyomni, miel6tt meg-
tér dseihez. Rohanas vissza a bankba, mielétt megér-
keznek a rendfenntarté alakulatok. Itt a hivatalnok a kulcs
és a lap felmutatasa utan (use card and key on bank tel-
ler) kinyitja a banksafe ajtajat. A megfelelé trezort nyis-
suk ki (use key on door) és vegyuk magunkhoz tartaimat.

Ekkor megjelenik halottnak hitt kapcsolatunk, az egész
egy KGB-csel volt, amely arra iranyult, megmutassuk az
iratok pontos rejtekhelyét. Osszes iratunktdl megszaba-
ditanak es nemsokara Osszekotdzve fekszink egy bar-
langban, aminek a szajat berobbantottak a baratsagos
elvtarsak.

John Glames azonban nem adja fel. Kaparjuk a foldet
(operate ground), és az ily modon kiasott femdarabbal
vagjuk el koteleinket (use cords on a piece of metal). A
fémdarabrol kiderdl, hogy valaha.csakany volt (operate
a piece of metal). Vizsgaljuk meg a barlang falat (examine
rock wall) és ott véssik, ahol a légaramlatot érezzik (3x
operate a pickaxe). A szabadsag ,lyuka” nyitva all el6t-
tank.

Egy kis Uszas utan ismét a varosban vagyunk. A ten-
gerparti embertdl vegyik meg a karperecet (3x talk to
man, use coins on man), a hotelben pedig beszéljink a
recepciossal (speak to receptionist). Itt megtudjuk, hogy
egy ismeretlen jotevénk lakosztalyt bérelt szamunkra a

"harmadik emeleten, tehat pihenjik ki megprobaltatasain-

kat, hivjuk le a liftet (operate button), beszallas utan pe-
dig a harmas gombot (operate 3). Hamar kiderdl, hogy a



harmadikon tartozkodo szimpatikus takaritond, szamunk-
ra ismeretlen okbol, nem engedi, hogy kiszalljunk. Vissza
a masodikra (operate 2). Sok lépcsd és par perc folyosén
valo tamolygas utan elérkeziink lakosztalyunkhoz, mely a
folyoso legvégen talalhato.

Egy kad forro vizre gondolva leplink be a nappaliba
(operate door), de eme vagyunkat, elébb egy lany, majd
par ramboid alkatu testdr tamadasa oszlatja szet. Egy
kellemes hajokirandulas és a karperec felfujasa (operate
bracelet) utan par perc mulva mar gusbakétve siillye-
diink a Karib-tenger mélységeibe.

Mihelyt leértink a fenékre, hasznaljuk Ujra a karpere-
cet (operate bracelet), béklydinkidl megszabadulva sza-
baditsuk ki Juliat (operate girl).

A segitség most a lazaddk csonakja kepében jelenik
meg. Az itt kovetkezé animalt részben sok mindenre fény
dertil, bejutunk a diktator palotajaba, Juliat pedig elra-
boljak. Rogton a keresésére indulunk, négy szint megté-
tele és par szaz testdr kijatszasa utan az elndki dolgozo-
szobaba jutunk (operate hall door).

A pazar berendezésl szobaban vizsgaljuk meg a szob-
rot (examine statue), és huzzuk meg az egyik karjat (ope-
rate statue's arm). Voilall Egy rejtett trezor. Probaljuk
meg kinyitni (use little box on safe, operate validation
button)! A négyszamjegyu kod szamjegyeinek sorrendjét,
az elsé négy LED felvillandsa adja meg. A helyes kod be-
allitasa utan szedjik le a dobozt (operate validation but-
ton, take little box, press button).

Ekkor Ujra talalkozunk KGB-s baratainkkal, akik megint
megszabaditanak a dokumentumoktol, de menekulésu-
ket a ramboid testérok erkezése megzavarja. Kihasznal-
va a kavarodast, sikerll kereket oldani és az életben ma-
nyerése utan sikerll végre megszerezni az iratokat és fel-
jutni a kdzelben varakozé angol tengeralattjaro fedelze-
tére, ahol Ujabb eligazitasban lesz részink. A hajot buvar-
felszerelésben hagyjuk el.

A tengerfenéken vizsgéaljuk meg a névenyzetet (exami-
ne seaweed — ez a bejarathoz viszonyitott harmadik kép-
ernyén van), és az itt talalt gumival Usszunk a sziklafal
el6tti palmafahoz (examine palm tree, operate palm tree,
operate button). A barlang belsejében nyissuk ki a feljaré
fedelét (operate hatch) és masszunk fel. Sajnos a feljaro
masik vége a féhangar padléjaba torkollik, igy ismet fog-
sagba kerdlink.

Dr. Why egy ketrecbe zar, mely fokozatosan mertl el
egy piranakkal teli medencében, biztato kilatasok, de van
meég egy par aszunk!! Nyissuk ki a lakatot és masszunk
ki a ketrecbdl (use pen on lock, 2x use watch on wall).
Mozditsuk el a racsot (operate grill), majd sok labirintus
és még tobb ronda patkany utan, egy zuhanyozoéban lyu-
kadunk ki. Az éppen mosakodo katonat Ussuk le (operate

soldier) és kotdzzliik meg (examine army boots, take la-
ces, use laces on soldier, take napkin, use napkin on sol-
dier). Mikor baratunk mar mozdulni sem bir, vegylik fel az
egyenruhajat és a poharat (take clothes, examine sink,
take glass), és menjunk a raktarhelyiségbe, ahol a fiokok-
bol (operate draver) vegylk magunkhoz a cipdflizét és a
sima bélyegzdt. Flizzik be bakancsainkat (use laces on
John), menjunk az iranyitokézpontba, vizsgaljuk meg a ru-
hakat (examine clothes) és a szemétkupacot (operate
rubish dump). A székdkutnal tdltsiik meg a poharat (use
glass on fountain), vigylik oda a tisztnek (use full glass
on officer), és mikdzben iszik, vegylk el az asztalan he-
vero belyegzét. Az iranyitokdzpontban bélyegezzik le a
bevetési parancsot (take ink pad, use stamp on ink pad,
use ink pad on mission instruction).

A biztonsagi bejaratnal a kék gylrtis cigaretta segitseé-
gével (operate cigaretta case, operate cigarette) vegyink
ujjlenyomatot a poharrél (use cigarette paper on glass).
Az ujjlenyomattal nyissuk ki az ajtot (use fingerprint on
fingerprint 1d.) és helyezzik az engedélyezett bevetési
parancsot a levélszekrénybe (use authorised mission on
mailbox). A folyoso végeneél dugjuk a konnektorba a vil-
lanyborotvat (use electric cable on electric plug), kapcsol-
juk be (operate electric razor) és rakjuk bele a szeme-
tesbe (use electric razor on trashcan).

Az iranyitokdézpontban csak a magno altal keltett kava-
rodas kdzben lépjink akcioba. Semmisitsiik meg a fésza-
mitdgépet a piros gyurls cigarettaval (use cigarette on
computer), Ussuk le Ottét (operate Otto), és rakjuk a CD-t
a lejatszoba (use compact disk on CD player).

Rohanjunk a menekllé Dr. Why utan és mielétt lees-
nénk a helikopterrdl, rogzitsiik a bombat a gep hasahoz
(use elastic band on bomb). Zuhanas kdzben fuvassuk fel
a mentécsonakot (operate lifeboat), és nézziik végig a
latvanyos befejezést.




A Vivid Images nem
tartozik a kilondsebben
ismert szoftvergyarto
cégek kozé. lden tavasz-
szal debitaltak nagy siker-
rel elsé jatékukkal, a Ham-

merfisttel. Nagy orémmel

jelenthetem, hogy a maso-
dik sem fog csalodast
okozni — az ldégep meg-
felel elvarasainknak.

A kulonos otletekkel
megtlizdelt arcade-adven-
ture alaposan igénybe
veszi agysejtieinket. A
megoldando problémak
némelyike huzamosabb
jaték utan is homalyosnak
tlinhet. A program hatranya
— nem lehet olyan sokfélét
csinalni, mint egy komoly
kalandjatékban - — ezuttal
elényére valik: valamelyik
cselekedeted elébb-utobb
a péalya sikeres teljesitéset
vonja maga utadn, ha
elégge kitarto vagy.

A torténet néhany szo-
val: a fészereplo, profesz-
szor Pott neves fizikus.
Sajat intézetében vegzi az
Idével kapcsolatos kutata-
sait. Munkaja eredmeénye-
képpen szenzacios fel-
fedezést tesz — az idégép
nem alom tébbé, hanem
realitas. Munkajat azonban
bizonyos erék nem nézik
j0 szemmel s felbérelnek
egy terroristacsoportot,
hogy semmisitse meg a
gépet és dle meg a

professzort.

A gazfickok eppen a ma-
sina elsé tesztjignek alkal-
maval tamadjak meg a tu-
dést. A merénylet balul Gt ki

Keresztiil az id6alaguton

TIME MACHINE VIVID IMAGES

— a bombak hatasara az
idégép nem teljesen meg-
feleléen kezd el funkcio-
nalni — id6alagut jon létre,
amely a professzort 10
millié évvel repiti vissza az
idében.

Itt sincs sok oka az
dromre, ugyanis a termé-
szet jonéhany csapdaval
kedveskedik neki. Raada-
sul nemcsak a sajat biz-
tonsagara kell igyelnie. Az
idéalagut létrehozott né-
hany torzulast a miltban,
amelyeket ha nem korrigal,
az egesz jelenkori civi-
lizacié sinyli meg.

Feladata (s vele egyttt a
mi feladatunk is) tehat:
sajat testi épsegét meg-
ovva urra lenni a mult
anomaliain. -

A kaland a prehisztorikus
idokben kezdodik — vulkan-
kitoréesek, magmaoémlések,
feneketlen mocsarak kozé
kerlil a fészereplé. Az a
szerencse, hogy van nala
negy teleportald berende-
zés — ezek segitsegevel
kozlekedhet térben és ido-
ben. A berendezéseket a
funkciobillentytikkel kezel-
hetjik (F1-F4). Ha egyszer
megnyomijuk a billentytit, a
professzor lerakja a szer-
kenty(t oda, ahol éppen all.
Ha dujra lenyomjuk eés
ugyannakkor kozvetlenil a
szerkezet mellett allunk,
akkor a professzor felveszi

séta a folyo felett

azt. Ha mas helyszinen va-
gyunk, akkor a billentyu
hatasara a berendezés mii-
kodni kezd és Pott profesz-
szort maga melle telepor-
talja. A tudos rendelkezik
tovabba még egy energia-
fegyverrel, amellyel meg-
bénithat vagy elpusztithat
eldlenyeket és megsemmi-
sithet targyakat. Fel tud
venni és le tud tenni
kilénb6zd dolgokat. — Mint
latni fogjuk, ez a legfonto-
sabb.

A kepernyd felsé reszén
talalhatoak a fontosabb
pillanatnyi informaciok —
jobbrél balra haladva: Pott
energiaja, alatta az elert
pontszam, az életek sza-
ma, ezek mellett egy 5x5
részre osztott teglalap,
amely tulajdonképpen a
térkép akar lenni. Ebbdl
kiderlll, hogy o6t korszak
van a jatekban s ezek min-
degyike ot, egymast valto
képbdl all. A prof. aktua-
lis helyét nagy kek ponttal
jelzik. A teglalap mellett
van az energia fegyver
allapotarol jelentést ado
mUszer és egy kis keper-
nyd, amely azt a targyat
(vagy éldlenyt) mutatja,
amelyik a hataskorze-
tlnkbe kerul.

Elészor is vegyuk szem-
Ugyre a terkepet — két kép
vorosen vibrall Valoszind,
hogy ezeken a helyszine-

ken
emlitett
egyik kép eppen az, ahol
allunk. Mi nem stimmelhet

létre a mar
torzulasok. Az

jottek

itt?... A foldbdl idénkent
langcsovak térnek eld, de
ezt kénnyen orvosolhatjuk
— felvesszik szépen sor-
jaban a talajon heveré gi-
gantikus sziklakat (a pro-

fesszor  szabadidejében
bizonyara Schwarzeneg-
ger-imitator... vagy talan

rendszeresen fogyasztja a
Plusssz  nevl  készit-
menyt...) és a langkitore-
sekre helyezzik oket. Az
eddig pirosan villogd tég-
lalap zdldre valtozik — tehat
ezt a szakaszt sikeresen
teljesitettiik. ..

Ha masik problémas
képre iranyitjuk a tudost,
hat mit latunk?!... Semmit,
ami szamunkra lenyeges,
legalabbis elsd pillantasra.
A foéldon hever két osma-
dartojas, a hattérben pedig
egy barlang asit felénk. A
tojasokat felvenni nem,
legfeljebb szétléni tudjuk.
De ezt csak akkor tegylk
ha a képek kozt akarunk
egyszertien kozlekedni. A
tojaslovés hallatan mindig
megérkezik a tojasok
anyukaja, egy vad tekin-
tetli Pteranodon (azt most
inkabb hagyjuk, hogy ezek
a repuld gyikok kb. 17e
millio évvel ezeldtt éltek és
i. e. 10 millio-ra mar kissé



LEVELEZESI ROVAT

KEDVES JOVENDOBELI
' LEVELEZO
PARTNEREIM!

Ha olvastatok lapunk ele-
jen ropke bevezetdnket,
melyet igyekeztlink megfo-
galmazni a vevdink, olva-
soink és a szerkesztdseg
kozott remélhetéleg hama-
rosan kialakulo bizalmas,
barati, mi tébb: csaladias
légkdr jegyében, akkor mar
erteslltetek arrél, hogy
eme hasznos cél érdeke-
ben fog indulni tdbbek ko-
z6tt a levelezeési rovat is.
Nos, elmondhatom: engem
ért az a nem mindennapi
megtiszteltetés, hogy a
kozeljovében a rovat veze-
téje lehetek.

Am, mivel ez elsd sza-
munk, igy sajnos még nem
csemegezhetek leveleitek
kézott; a bennem duld iras-
vagyat arra hasznalom te-
hat fel, hogy mar most
maximalis aktivitasra buz-
ditsak mindenkit.

Arra kéerlek tehat Titeket:
tiszteljétek meg szerkesz-
toséglinket bizalmatokkal,
kuzdjétek le gatlasaitokat s
Ugyes-bajos dolgaitokkal,
Otleteitekkel, javaslataitok-
kal forduljatok batran hoz-
zank. lIrjatok mindenrdl,
ami az eszetekbe jut: le-
gyen az jatékokkal kap-
csolatos kérdés, politikai,
vallasi, filozéfiai nézet,
vagy testi-lelki probléma.
Azt azonban elére le-
szogezzuk: azokat az
obszcén leveleket, ame-
lyek irasos vagy vizualis

megjelenités  formajaban
serteni fogjak szerkeszténk
igen magas erkdlcsi nor-
mait, nem kozoljuk, mi
tobb: valaszra sem fogjuk
méeltatni.

Ha eléeg levelet fogunk
kapni, akkor ismertetni fog-
juk az altalam legjobbnak
tartott irasok tartalmat és
az azokra adott valaszokat.
Tudom, hogy monopol
helyzetem szamos vissza-
elésre, Onkényeskedésre
adna alkalmat, de igérem:
nem fogok élni ezekkel a le-
hetdsegekkel (legalabb is
nem tul gyakran).

Ugy tervezzik, hogy
minden honapban kilén
bemutatjuk még a legérde-
kesebb és a legfarasztobb
levelet és mindkét levél
irdja ertékes jutalmakat
(posztereket, diszkeket,
stb.) fog kapni.

Befejezésll engedjétek
meg, hogy el6re is megko-
szonjem bizalmatokat és
kifejezzem azt a reménye-
met, hogy Nektek kdszon-
hetéen hamarosan minél
érdekesebb,  kedvesebb
szinfoltja lesz Ujsagunknak
a levelezeési rovat.

Tisztelettel:
L.

Ja igen! Majdnem elfelej-
tettem! Mivel reméljuk,
hogy idével hélgy olvaséink
is akadnak majd, azt kérjik
mar most Téluk: ne szé-
gyenkezzenek, ha ellenall-
hatatlan vagyat ereznek az
irant, hogy megismerjék
kézelebbrdl is szerkesztd-
ségunk valamelyik tagjat!
Ha megfelelé mennyiségl
rajongo levelet fogunk kap-
ni, ugy vallalkozunk arra,
hogy a legjobban balvanyo-
zott szemeély fotokkal illusz-
tralt révid életrajzat lekdzol-
juk egyik szamunkban.

BERRR...
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Programkiildé Szolgalat AMIGA-programkinalata

Program neve Kateg6ria Program neve Kategdria
1943 Repiilds Lov. Crack Down+++ Kommandés
A-10 Tank Killer Repiild Szim. Crazy Cars L. Autos
Aaargh! Ulgyességi-lt‘:v. Crazy Cars I1.+++ Autbs
Advanced Ski Simulator S Crazy Shoot Lovoldozds
After Burner /usa Repiilss Lov. Crillon Séyessé i
After The War +++ Akcib Crossbo szkalos
Airport Logikai Cryton ; Ugyességi
Aladin Magic Lamp +++ Lovoldozos Cyberbal Sport
Alien Legion +++ Lovoldézos Dames Simulator Déima

". Alien Syndrome +++ Lovoldozss Damocles Veklor-(lggessegi

Amiga Tetris Ugyességt Dan Dare 3 Lovoldozds
Anarchy Lévoldozds Danger Castle+++ Mészkélos
Anlago Logikai Darius Lovoldozbs
Apb : Aut6s Dark Fusion +++ Lavbldozds
Aquanaut Akcib Days Of Thunder utés
Archipelagos Lovoldozds Decton +++ gyességi
Asterix Bﬁyessé%i—m{xsz. Defender Of The Crown Stratégial
Asterix Operation H. aszkalos Defender Of The Earth Akci6
Astro Marine Corps Lévoldozss Dinamite Dux Lovoldozss
Atari Emuléator Emulétor Dizzy Game Maszkalos
Atomic Robo Kid +++ Lovoldozos Dogs Of War Kommandés
Atomix Logikai Doubble Dragon +++ Verekedds
Attack Of London Vector-16v. Doubble Dragon II.+++ Verekedds
Aunt Artic Adventure +++ Mészkalbs Dr Doom Revenge Akcib
Axels Magic Hammer Mészkalos Dr Fruit Pac Man Szerd
Baby Buy Miészkélos Dragon Breath Stratégiai
Back To The Future II. +++ Ugyességi Dragon Spirint +++ Lovoldszos
Bad Company +++ Lovoldozés Dragon Strike Ugyességi
Bank Busters Ugyességi Dragons Lair +++ Ugyességi-akci6

Banzai Kommandoés Dragons Lair II. +++ Ugyességi-akci6

Lsz
1
2
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
1
1
5
1
1
1
2
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
2
Bar Games Bér Jatékok 7 Driving Force Aulbs
Barbarian L. Akcib 1 Dynasty Wars Akcib
Barbarian I1. Akcié 2 Dyter 07 +++ Lovoldozés
Barney Bear Ugyességi 2 Tl : Lovoldozos
Barney Mouse +++ Elgyességi 1 Eh. International Soccer Foci
Basket Manager anager 1 Eagles Rider Lovoldozés
Batman 3 Mészkél6s 1 Ebonstar gyességi
Batman The Movie +++ Akcib 2 Eliminator Lovoldozds
Battle Chess Sakk 1 Emerald Mine Iv. Ugyességi
Battle Master Mészkalos 1 Empire Stratégiai
Battle Ship gyességi 1 Escape... Robot Monsters +++ Lovoldézos
Battle Squadron +++ Lovoldozos 1 Eskimo Games Srport...
Battle Valley +++ Lévoldozas 1 Europa Challenge T.d.2 Scenaryo D.
Beach Volley +++ Réplabda 1 Everton Fc. Manager
Bedroom Ohmgya Sex Game 1 Excalibur +++ Lovoldozos
Berlin 1948-4 Mdszkélos 2 Exolon +++ Lovoldozés
Beverly Hills Cop +++ Akcib 2 Extase Logikai
Beyond The Ice Palace +++ Akcib 1 Eye Of Hours +++ Maszkalos
Black Tiger +++ Lévoldozas 1 F-16 Combatpilot Repiil6 Szimulator
Blinkys Scary School +++ Maszkélos 1 I'-19 Stealth Fighter Repiilé Szimulator
Block Out Ugyességi 1 I'-29 Retaliator Repiilé Szimuldtor
Blood Money +++ Lovoldozss 2 F/a18 Interceptor Replilé Szimulator
Blue Angel 69 Ugyességi 1 Falcon Repil6 Szimulator
Blue Angels Replld Szim. 1 IFalcon Mission Disc 1.2; Kildetés Lemez
Bomber Bob+++ Lovolddzss 1 Fast Lane Autbs
Bomber Mission Disc Szimulétor I Federation Quest Adventure
Bone Cruncher Mdészkélos 1 Fernandez Must Die Kommandés
Bubble Bobbie Hﬁyességi 1 Ferrari Formula One Autbs
Budokan Akcid 2 Fiendish Freddy’s Sport...
. Buffalo Bill's Wild West Show Ugyességi 2 Fighter Bomber Repillé Szimulator
Buc-Bash+++ Ugyességi 1 Fire Akcid
Bugg{ Bor Aulbs 1 Fire & Forget Autbs
C64 Emulator 100% Emulétor 1 Fire & Forget II. Autbs
Cabal +++ Kommandés 1 Fire And Brimstone +++ M4aszkalés
California Challenge/t.d.2 Scenaryo Disc 1 Firepower Stratégiai
Capone Lovoldozos 1 First Contact Maészkalos-16v.
Casino Casino 1 Five Th.gear +++ Autbs
Castle Masler Maszk4los 1 Flimbo's Quest +++ Maszkalos
Chambers Of Saolin Akcio 1 Flinstones ességi
Charly +++ Ugyességi 1 Flood +++ szkalos
Chas Crisis+++ Lovoldozos 1 Fly Fighter +++ Akcibd
Chase Hq+++ Autds 1 Footballer Of The Year II. Manager
Chess 2150 Sakk 1 Fred Mészkélos
Chessmaster 2000 Sakk 1 Freddy Hardest In South Manhat Verekedds
China Karate Karate 1 Fruit Mania Nyerdgép
Chruncher Factory Pac Man 1 Fullspeed +++ Autbs-ligyessegi
Chubby Crystle Miaszkalés 1 Future Bike Simulator Akcid
Clever & Smart EP’YGSSé%i 1 Future Sport Lovoldozés
Cloud Kingdoms Maszkalos 1 Future Wars Adventure
Clown-o-mania+++ Ugyességi 1 Galaxy Force 1I. Lovoldozos
Codename Iceman Adventure 6 Garfield Miészkalés-lgy.
Colonel Bequest Quest 5 Garfield Winter’s Tail Ugyességi
Colorado Maészkélos 1 Gary Lineker Hot Shot Foci
Coloris E{gyességx 1 Gazas Soccer Foci
Combo Racer oloros 2 Genghis Khan Stratégiai
Commando Kommandés 1 Ghost'n Goblins M4észKélés
Conqueror Akcib 1 Ghouls'n Ghosts +++ Miészkalos
Conunental Circus Autos 1 Gianna Sisters +++ Mészkal6s
Corporation Dnd 2 Gladiators +++ Akcib
Corsaire Akcié 1 Globolus Imb. Maészkal6s
Cosmo Ranger+++ Maszkélos 1 Gold Of Americas Stratégiai
Crack Ugyességi 1 Gold Of The Aztec Miészkalbs-ligy.
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Programkiild6 Szolgialat AMIGA-programkindlata

Program neve
Gosth Busters I1. +++
Grand National
Grand Prix Circuit
Grandslam Monsters
Gravity

Gravity Force
Gremlins II.
Grimblood

Hate

Hammer Fist +++
Hard Drivin

Hardball I1.

Hard'n Heavy +++
Harley Davidson
Hawkeye +++

Heavy Metal

Hellfire

Hihway Patrol I1.
Hollywood Poker Pro
Hot Rod +++

House Of Flux
Hytbris

[. Ludricrus

[kari Warriors +++
Immortal
Impossamole +++
Indiana Jones 3. +++
Indiana Jones 3. Adventure
Infestation
Internationa 3d Tennis
International Karate +
Interphaser

Iron Lord

Iron Tracker

Ishide

It Came From The Desert
Italy 90%i

Italy 90’world Cup
Ivanhoe

Jaws

K.d.football
K.d.soccer Manager
Kenedy Airport
Khalahaan

Kick Off

. Kick Off Extra Time
Kick Off 11.
Kid Gloves+++
Killing Game Show+++
King Of The Barbarian
Klax
Knight Force
Lady Tut
Last Ninja IL+++
Leatherneck+++
Leaving Treamis
Licence To Kill +++
Livingstone II.
Logo
Lombard Rac Rally
Loom
Lords Of War
Lost.Patrol
M1 Tank Platoon
Mad Professor+++
Mad Spy Vs Sp
Magic [F{y B
Magic Johnson's Basketball
Magic Lines
Manchester United
Maniac Mansion
Manic Miner+++
Master Of The Town
Menace +++
Mercenary
Mery The Merciless
Mickey Mouse
Micro Prose Soccer
Microbattle
Midnight Resistance +++
Midwinter
Monopoly
Moon Walker
Mot
Motorbike Madness
Mr. Heli
Ms Dos 3.3
Murder
Muscle Car
Navy Moves +++
Nebulus +++

Kategobria
Akcib
Manager
Szimulator
Sport
Stratégiai
Lovoldozds
Akcib
Dnd
Lovoldozos
Verekedds
Autés
Sport
Maszkalos
Motoros
Lovoldozds
Akcib
Lovoldozos
Aulos
Kértya
Autds
Lovoldozés
Lovoldozos
Akcib
Kommandos
Dnd
Miszkdlds
Akcib
Adventure
Akcid
Sport

arate
3-d Loveldozss
Strategia
Autds-ligyessegi
Logikai
Akcid
Foci
Foci
Akcié
Akcib
Foci
Maneger
Stratégiai
Stratégiai

Foci
Foci
Foci
Maszkilos
Lovoldozos
Maszkalbs
Xﬁypsségi
A cib fd
ességi
Vg’yekcd%s
Kommandos
Akcid
Ugyességi-lov.
Ugyességi
Logikai
Szimuléitor
6dvenlgr_e
essépi
Sl%glé iag}
Tank Szim.
Mészkalbs
Akcio
Urhaj6-szim.
Sport
Logikai
Foci-manager
ﬁdvemgrg
ességi
Uggességi
Lovoldozds
%d-akc‘iéé_
ességi
Mgﬁ)s’zkﬂl%s
Foci
Urhaj6s-16v.
Akci
Stratégiai
Tablas
Maszkalos
Miészkalos
Motoros
Lovoldozés
Emuléator
Nyomozos Jatek
T.d.2 Car Disc
Akcib
Ugyességi

BN bt 1t it s e bt (0 8 b N et bt it (0 1 et () ot Bt ot et D) P Dk ot i B Bt (e pt Bt et i 3t b s N 8 D) DD E

(SN Y ] o [ USSR X, § | TEISIGUIG IR X ST L, § X, FUSIUIY SO M

Program neve

New York Warrior +++ lmb
New Zeland Story +++
Never Mind

Nigel Mansel Grand Prix
Night Down
Nightbreed

Ninja Mission

Ninja gyiril +++
Ninja Warrior +++
Nitro Boost Challenge
North & Shouth
North Sea Inferno +++
Nuclear War

Nucleus +++

Off Shore Warrior
Oliver & Company
One To One Watch
Onslaught

Operation Combat
Operation Harrier
Operation Stealth
Operation Thunderbolt +++
Operation Wolf +++
Orbit

Oriental Games

Out Run +++
Outlands

Overlander +++
Oxxonian

O’connors Fight

P-47 Thunderbolt +++
P.ow,

Pac Mania

Paper Boy +++

Paris Dakar 90
Passing Shot

Pc Transformer
Pharaos Curse

Phobia

Pictionary

Pinball

Pinball Magic

Pinball Wizard

Pink Panther

Pipe Mania

Pipeline +++

Pirates

Plague

Planet Simulator
Player Manager
Plotting

Pockels Rockets
Postman Plat

Power Boat Usa
Power Drome
Powerboat Simulator +++
Powerdrift
Predator+++

Prince Of Persia
Pro-tennis

Projectyle

Pub Trivia

Puffys Saga

Puzzle

Raffles

Rainbow Island
Rainbow Warrior
Rally Cross Challenge
Rambo 3.

Rasterbike

Red Heat +++

Red Storm
Resolution

Return Of The Jedi
Rick Dangerous +++
Ritter

Robocop +++

Rocket Ranger
Rockford

Rock'n Roll

Rolling Thunder
Rorke’s Drift

Rotor

Rotox +++

Run The Gauntlet
Running Man +++
Rvf Honda

S.di.

Sas Combat Simulator +++
Satan

Savage

Scl Negro

Kategéria
l_(Uomm::énq:Ss
ességi
U%Syrességi
%ulés 2
ességi
ln%gracii%e Movie
Verekedds
Verekedds
Verekedds
Aultds
Strategia
Kommandos
Stratégiai
Lovoldozés
Motorcsonak Ver.
Maszkalbs
Logikai
Akcib
Stratégiai
Replilds-16v.
Adventure
Akcib
Akcib
Logikai
Akcié
Autds
Lovoldozos
%utés &5
ességi
Stratéginy
Repiil&s-l6v.
Akcid
{’Jac Mzzn )
ességi
A%%{és =
Sport
Emulétor
Mészkalés
Lovoldozos
g‘ﬁblés
lipper
Fligger
Flipper
gyességi
gyességi
Ugyességi
Stratégial
Kommandos
B{gyességi
Manager
Ugyességi
Motoros
Ugyességi
%'z.lmul:;létqr
ességi
Uggességi
Autéds
Lovoldozds
Maszkalbs
%port
gyességi
Suestiog )
ességi
PL%ZYZIE =
I‘(\JAéSZk{:ﬁ_lés
Jgyességi
Ugességi
Autbs
Akci6-maszkal6s
Ugyességi
Ugyességi
Stratégiai
3d-16voldozbs
gyessggj
ességi
S[%glégiag:
Akcib
Stratégiai-akcib
gyességi
gyességi
Lovoldozos
%tralégiai

ességi

Akeie ©
Sport

erekedds-akcié
Szimulétor
Lovoldézés
Kommandos
%kcié -

gyességi
Lﬁvt)idd%ds
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Programkiildé Szolgalat AMIGA-programkinilata

Program neve

Scramble Spirit +++
Shadow Of The Beast

Shadow Of The Beast II. +++

Shadow Warrior
Sherman M4
Shinobi
Shock Wave +++
Shufflepuck Kafe
Side Winder
Silk Worm
Skidoo
Skidz
glayer

no
Sno{i)v[;‘{rike
Soldier 2000
Sonic Boom +++
Sophelie +++
Space Ace +++
Space Ace Boot
Space Figth
Space Harrier II. +++
Space Rouge
Speed Ball
Spitting Image
Splitter
Sreaming Wings +++
Star Blade
Star Blaze
Star Trek
Starflight
Starghider IL. +++
Startrash +++
Steigar
Storm Lord +++
Street Rod
Strider +++
Strix
Stunt Car Racer
Sub Attack 688
Subbuteo
Summer Edition
Summer Olimpyad
Super Cars +++
Super Hang-on
Super Oswald
Super Skramble Simulator
Swilch Blade +++
Sword Of Sodan +++
Syslem 4
T-bird
Table Tennis
Take Em Out
Team Yankee
Tech
Technoco
Temple OF’l‘he
Terror Line
Test Drive 2. Car Disc
Test Drive II.
The Camp
The Cycle
The Deep +++
‘The Final Battle
The Sentiel

The Seven Gates Of Jambala

The Spy Loved Me +++
The L{nlouchables
Their Finest Hour
Theme Park Mystery
Thunder Strike

F19 Stealth Fighter

Viking Child
Operation Stealth
Immortal

Kategdria
Miészkéalos
Akcibd
Sport
4szkAlbs
Maszkalos
Mészkalos
Lovoldozos
Ugyességi
[ljévﬁ[dgzﬁs
gyességi
Ugyességi
gyességi
ngességi
anager
Manager
M4észkalos
kﬁvgldgzés J
utbs-lgyessegi
Autbs gy B
Autbs
Gvoldozds
yességi
aszkalos
Sport
Aaszkalos
Ugyességi
Logikai
Akcibd
Szimulator
Maéaszkalos
d-16volddzés
gyességi
Lovoldozds
Verekedds
Mészkélos
Mészkélos
]ﬁiivtildegz;is
essegl
Li%géldﬁ%és
Dnd
Stratégiai
Hoki

ol
L.6voldozos
gyességi

gyességi
Ugyességi

Verekedds
Ugyességi
Sport
Repiil6s-16v.
%epulésé-l_ﬁv.
ességi
Mggs:zkél S
Foci
Manager
Foci
Lovoldozos
Adventure
I éveldozds
gfgyessé i
Aaszkalos
Uﬁyességi—mész.
Adventure
Sport
Lovoldozds
Lovoldozds
Lovoldozss
Maéaszkalés

Lovolddzos

Kategéria Lsz |Program neve
Lavoldozos 1 Thunderbirds
Akci6 2 Thundercats
Akcid 3 - Tie Break
Verekedés 2 Time Bandit
Szimulétor | Time Machine +++
Verekedbs 1 Time Of Lore
Stratégiai 1 Time Soldier
Sport-ligyessegi 1 Tintin On The Moon +++
Lovoldozos 1 Tiphon Thomson
Lovoldozés 1 Tom & Jerry +++
Jpyességi 1 Tom & Jerry II.
gyességi 1 Toobin
Lovoldozos 1 Tower Of Babael
Ugyességi 1 Track Suit Manager II.
Repiilé Szim 1 Track Suit Manager
Akcib 1 Treasure Trap
Replilés-16v. i Tunnels Of Armageddon
Lovoldozos 1 Turbo
Akcib 5 Turbo Cup
Akcié 1 Turbo Out Run +++
Lévéldozds 1 Turrican +++
Lévoldozés 1 Turtles
Stratégiai 1 Tusker +++
Sport 1 Tv-sport Basketball
Vereked6s-iigy 1 Twin World +++
Ugyességi 1 Twintris :
Lovoldézds 1 Two Of A Kid
Miszkalos 1 Unreal
Lovoldozads 1 Uss John Yong
Stratégiai 2 Vampires Empire
Stratégiai 1 Vaxine
Vector-lov 1 Venus Fly Trap
Ugyességi 1 Veteran
Lovoldozés 1 Vigilante
Maszkalos 1 Viking Child +++
Aulos 7 Vixen +++
Akcib 1 Voyager +++
Loévoldozés 2 Vyper
Autbs 1 anted
Szimuléator 1 War In The Middle Earth
Gombfoci 1 Warhead
Sport 2 Wagne Gretzky Hockey
Sport 1 Web Of Terror
Autés 2 Weird Dreams
Motoros 1 Welltris
Eigyességi 1 Western Games
oloros 2 Wild Life
Maszkalés-ver. 1 Wild Street
Akcib 4 Window Wizard
Casino 1 Windsurf Willy
Lovoldozos 1 Wings
Sport 1 WinEs Of Furry +++
Lovoldozos 1 Wizball +++
Stratégiai i Wonderboy In Monsterland
ng,(yességi 1 World Cup 90
ci6 1 World Chan ionshiP Boxing M.
Karate 1 Word Cup Kick Of
Ugyességi 1 X-out +++
Car Disk 1 Xenomorph
Szimulétor i Xenon II. +++
Box I Xenonphobe +++
Szimulator 1 Xybots +++
Ugyességi 1 Yogi's Great Escape
Adventure 1 Zak Mckracken
Akcib 1 Zany Golf
Mészk4l6s 1l Zargon
Ugyességi 1 Zero Gravity
Ugyességi 2 Ziriax_
Szimuléator 2 Zombi
Mészkal6s 1 Zynaps
3d-akci6 1
» 0 * °
°
Legujabb programjaink:
M1 Tank Platoon Wings
Larry 3. Damocles
Rick Dangerous Plotting

Back To The Future 2. Days Of Thunder

Time Machine
Gold Of Aztec
Gremlins 2.
James Pond

3
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AMIGA -programok lemezenként 160-Ft. /le-
mez, mely magdban foglalja a postdzds és a le-

mez koltségeit is.

Megrendeléseket bdrmilyen levélben, vagy
levlapon elfogadunk !!!

Programkiildé Szolgalat
Budaors Pf. 12
2043
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