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Hopp! It lathaté a legujabb keletd Ultimate CoV Top 10, amit a ti szavazataitok alapjan allitottunk
ossze. A CoV 9. ota egy kissé mintha lecserél6dott volna a szereplégarda... 64-re és Amigara
annyi szavazatot kuldtetek, hogy kénytelenek voltunk a Top-listat harom kategériara bontani, mert
nem lett volna teljesen realis, ha mondjuk a SIM CITY-nek a HAMMERFIST-tel vagy a CASTLE
MASTER-rel kellett volna megmérkéznie: a jatékok tehat abszoldt/kaland+ RPG/szimulétor+ stra-
tégia kategériakban vannak besorolva — ezeket szeretnénk is igy megtartani, széval kérjik, hogy
szavazataitokat a tovabbiakban is ilyen bontasban kildjétek el nekink. A PLUS4-eseknél egyér-
telmibb volt a helyzet, de valészind, hogy itt is tobb kategdria lesz legkozelebb: kalon lesznek a
kazettas és kGlon a lemezes programok — a kazettas jatékok miatt nem kerdlhetett fel a listara a
BARD’'S TALE 3., a BORROWED TIMES, a JET, stb. Szeretnénk felhivni a figyelmeteket arra, hogy
a Top-lista osszeallitdsanal mi a Tl véleményetekre vagyunk kivancsiak, nem pedig arra, hogy
mit olvastatok vagy hallottak valahol egy-egy jatékrol!l (Ezért lehetdleg mindenki csak a sajat gép-
tipuséra szavazzon, hiszen csak azon van redlis elképzelése a legjobb jatékokrél.) Varjuk tehét
tovabbra is a szavazataitokat — viszlat januéarban....

1. MYTH e System 3 PIRATES e Microprose DOC e Cinemaware

2. D.0.C e Cinemaware IRON LORD e Ubi Soft GRAND PRIX CIRCUIT e Accolade
3. PIRATES e Microprose CASTLE MASTER e Domark OIL IMPERIUM e Reline

4, GRAND PRIX CIRCUIT e Accolade NEUROMANCER e Interplay STEALTH FIGHTER e Microprose
5. IRON LORD e Ubi Soft MANIAC MANSION e Lucasfiim  FIGHTER BOMBER e Activision

6. HAMMERFIST e Activision ZAK MCKRACKEN e Lucasfilm GUNSHIP e Microprose

T TUSKER e System 3 DRAGON WARS e Interplay F-14 TOMCAT e Activision

8. VENDETTA e System 3 BARD’S TALE 3. e Interplay SIM CITY e Infogrames

9. STREET ROD e US Gold DARK SIDE e Incentive STRIKE FLEET e Lucasfilm

10. CASTLE MASTER e Domark BOSSZU e Ratkai STEEL THUNDER e Ocean

1. FUTURE WARS e Delphine FUTURE WARS e Delphine POPULOUS e Electronic Arts
2. INDIANA JONES e Lucasfilm INDIANA JONES e Lucasfilm NORTH AND SOUTH e Infogrames
3. POPULOUS e Electronic Arts SPACE QUEST 3. e Sierra on Line F-29 RETALIATOR e Ocean
4. KICK OFF e Anco MIDWINTER e Rainbird FIGHTER BOMBER e Activision
5. NORTH AND SOUTH e Infogrames LARRY 2. e Sierra on Line F-18 INTERCEPTOR e Ocean
6. LOST PATROL e Ocean WAR IN MIDDLE EARTH e Melbourne CARRIER COMMAND e Rainbird
7. THE UNTOUCHABLES e Ocean INFESTATION e Psygnosis FALCON e Mirrorsoft
8. SPACE ACE e Empire MILLENNIUM e Electric Dreams 688 ATTACK SUB e Electronic Arts
9. F-29 RETALIATOR e Ocean PIRATES e Microprose SIM CITY e Infogrames
10. WINGS OF FURY e Domark CASTLE MASTER e Domark NUCLEAR WAR e US Gold
Hardware a legjobbtol!
1. ELITE
Hasznos C64-kiegésziték alacsony aron!
2. ACE2 Kinalatunk:
3. ALIENS e Cybercard alapcartridge (fastload/save-funkciék, monitor, stb.): 1.300,— Ft
4. REVS e Komplett SpeedDOS: 1.800,— Ft
5. MERCENARY e Reset gomb (letilthatatlan) gépbe/floppyba: 150,— Ft (mindkettébe: 200,— Ft)
e Floppy adatforgalom kijelz6: 150,— Ft
6. ACE e Parallel-kabel floppyhoz (user port): 700,— Ft
7. DRILLER Ugyanott sajat készitésu felhasznaldi programok (Sideborder Logo Editor,
8. TIR NANOG Overlay Sprite Editor, FLI-Designer V2.0, Digi-Editor, stb.): 200,— Ft/db
9. MERCENARY 2 Erdekl6dni az alabbi cimen: CPU of CHROMANCE/Komar Gabor
10. HEAD OVER HEELS 1133 Karpat u. 24.
Tel.: 120-6796
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Epp ez jutott esziinkbe...

"Yo dudez..." kezdhetnénk az e havi misorszamot, ha demot
irnank — de inkabb maradunk az "Udv mindenkinek!" kitételnél.
Rogton eloljaréban meg is kérdeznénk: ugye nem felejtettél el
elbfizetni a mdltkori szamban talalt csekken a CoV 1991. évi sza-
maira?! Ezt még egy parszor meg fogjuk kérdezni, szdval el
lehettek készulve ra, hogy a lehetd legvaratianabb pilanatokban
egy ilyen provokativ jellegl kérdéssel talalkoztok... A mostani
szamban nincsen csekk, mert a csinos postaskisasszony (volt
vagy 70 éves) a multkor is teljesen elsapadt, amikor kértunk tdle
rozsaszin postai utalvanyt — tizenotezer darabot. Ha a multkori
szamban nem talaltad volna a csekket, akkor rut osszeeskuves
aldozata vagy, mert kiesett beléle — ha eldfizetnél, akkor csak
szolj nyugodtan, kuldjuk a csekket (van még, a multkor voltunk
megint). A csekkrél egyébként érdekes név mosolyoghatott rad,
bizonyos COM-WARE Kft. Tejel6s kiaddink ugyanis osszeszovet-
keztek a kapitalistakkal, mert vérmes hordak un. "add"” cimén
most mar nagyon sok javukat akartak elrabolni. Szoval most mar
nem magankiadas vagyunk, hanem akarmi mas. Ez egyébként
abszolit nem jelent semmilyen valtozast, azonkivul, hogy az
impresszumban kaptak egy teljes sort, mert fel kell tuntetnunk,
hogy kiadja a COM-WARE Kft. (A postacimunk ettdl még ugyanaz
maradt és nem valtozott a régebbi szamok utdlagos rendelése-
nek a modszere sem — sot, remélhetdleg a CoV sem...)

Eme érdekes téma utan atevezhetink mas vizekre. Nevezetesen
oda, hogy nagyon sok levelet kaptunk tdletek, amelyben hianydi-
jatok a jatékleirasoknal a géptipusok feltuntetéset. A régi fejlécek-
be valdéban bele volt irva, hogy milyen géptipuson futnak — most
mas helyen van: bemutatjuk a "tartalomjegyzék" néven kozismert
dolgot (itt lathaté balra), amelyben rovid keresés utan barki fellel-
heti ezeket az informaciokat. A masik ilyen jellegl probléma a 64-
esek részerdl merult fel, miszerint sehol sincs emlités arrél, hogy
lemezes vagy kazettas jatékokrol van-e szo — a 9. szamtol kezd-
ve a szovegben mindig leirjuk, ha a program csak lemezen fut.

A hirdetésrél megint eszunkbe jutott valami: sokan hianyoltatok,
hogy a 9-es szamban nem volt hirdetési szelvény — azonkivul
egy csomd masik levélironak az volt a gondja, hogy miért van 3
oldalnyi hirdetés ugyanott? (Ez utdbbiaknak valészinlleg nem
volt ott a hirdetése...) Az elsé kérdésre a masodik adja meg
valaszt: azért nem volt hirdetési szelvény, hogy ne legyen annyi
hirdetés a kovetkezd CoV-ckban. Szelvény csak minden masodik
honapban lesz — aki az el6z6 havit elhasznalta, az var egy hona-
pot és a hirdetése a bekuldéstdl szamitott masodik szamban
mindenkinek megjelenhet, Azonfelul még valamit sze-
retnénk megjegyezni a hirdetéssel kapcsolatban: ezt az ingyenes
lenetdséget a CoV azert nyujtotta, hogy ha valakinek szuksege
van valamire és igy tovabb, az meg tudja oldani a problémajat
akkor is, ha erre nem all rendelkezésére mas lehetéség (klub,
cserepartner, stb.). Gratis, csak ugy. Ellenben a hirdetok nagy
része kapva kapott az alkalmon es nekiallt kis Programkuldo
Szolgalatot jatszani. Mivel nem szeretunk ... (CENSORED! —
Covboy) csinalni a szankbdl, idaig lekozoltuk az osszes hirdetést,
mert nem szabtunk megkotéseket az ingyenes hirdetés témaja-
ban. Mostantdl mar csak azt kozoljuk, amelyben cserepartnert,
programot vagy valami mast KERESNEK — és nem jatékot kinal-
nak pénzért eladasra! Hat ennyi volt a mara rendelt bevezetd,
remeéljuk, hogy a mostani szamon is jol fogtok szorakozni...
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Mar megint...

Ugy latszik, hogy még mindig tombol a "posztermania” (vagy lejmmania?), mert a CoV 9-ben megjelent software-haz cimadag utan még tébb
levelet kildtetek, hogy ezek utan mar nyugodtan kézdlhetnénk ennek-meg-annak a cimét is, mert fontos megbeszélnivaldtok volna vele... "Még
kér a nép, most adjatok neki!" mondta a k6itd — mi nem tudunk ilyen szépeket mondani, inkabb teljesitjik éhajatokat. A cimek nagy részét
egyébként Mohos Andras nevl olvasénk kildte, aki per pillanat éppen Sao Pauloban (Brazilia) tartézkodik és Ures perceiben & is kulonféle
cégek kbzdnségszolgélataval szokott levelezgetni. (igy tehat eimondhaté, hogy a CoV-ot az egész vilagon ismerik — még Braziliaban is
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Hoppla! A Broderbund cég egy Ujabb nagyszeri csemegével lepte
meg a nyomozoés kalandjatékok rajongédit: a CARMEN SANDIEGO
sorozat harmadik részével — WHERE IN TIME IS CARMEN
SANDIEGO. A jaték cime egyelére csak az Amigésoknak csenghet
ismer&sen, hiszen az elsd két rész 64-re nem készilt el. A harmadik
viszont mar hal'lstennek ezen is napvilagot latott: végre megint egy
olyan jaték, ami nem a "joystick-rAngaté”-izmokat teszi prébéra,
hanem a szirkeallomanyt dolgoztatia meg kicsit. A harmadik
rész témaja megegyezik az elsé kettdvel: kalonféle blinesetek tette-
sét kell kinyomoznunk a szemtanuik és a kihallgatott személyek altal
elhintett informécidk alapjan. Az elsS két részben a nyomozés Ame-
rikéban illetve a vilag kdlonféle helyszinein jatszédott (WHERE IN
AMERICA/WORLD CARMEN SANDIEGO): az elsé egy mezei eurd-
pai embernek szinte jatszhatatlan volt, mert teli volt olyan dologgal,
amik specialis amerikai dolgokat érintettek (példaul valészinuleg
nem tul sokan tudjak, hogy mondjuk melyik amerikai varosban éne-
kel a Doodoo-madar e izonyos fan vagy hol gyéartottak azt a poty-
tyos alsénemit, amit John Johnjohn, a ismert mormon prédiEétor
visel keddenként...) — a masodik viszont mér élvezhetd voll, csak
egy kicsit konnyd. A harmadik részben a dolog tovabb bonyolédott:
a nyomozas hefzszine mar nemcsak a vilag, hanem az id§ is —
tudni kell azt is, hogy a torténelem melyik részére tavozott a tettes.
A bejelentkezés utan a detektivigyndokség irodéjaban taléljuk
magunkat. Az elsé két részben bizonyara j6| mehetett a bolt, mert az
ugynokségnek mar egy Otemeletes székhaz fenntartdsara is van
penze... A 'tiz’ gomb megnyomasa utan a liftben talaljuk magunkat
a foldszinten. A tavozas lehetSségét inkabb vessik el, mert méar az
osszes hamburgerarus bezédrt — inkdabb mér most nyomozni
fogunk. Az elsé nyomozéas abbdl all, hogy 6rdégi vaslogikank beve-
tésével kinyomozzuk mi van a tobbi emeleten. A félreismerhetetlen
jelek és a korabbi esetek nyomozati anyagai arra a kévetkeztetésre
juttatnak, hogy a "lift” nevl gyanis masina akkor mikédik, ha meg-
nyomjuk valamelyik emeletet jelz6 gombot...
22 otodiken talalhaté a HALL OF FAME, azaz a Bédog Nagyitd
rdemrend kitintetettjeinek listdja — majd minket is beirnak ide, ha
kideritjuk, hogy Julius Ceasar sohasem harcolt a Wehrmachttal.
A negyediken van a bufé (LONGUE), ahova a faradt detektivek a
nyomaszto agyi munka utan betérhetnek I6ncsélni. Az etalon Nagy
Detektiv altalaban whiskyt vedel hektészdmra, de neklnk csak eg
pohér kavé jut. Sajnos leggyakrabban a pohar és a kédvé mas idé-
sikban tartdézkodik ugyanazon a helyen, széval megtudhatjuk, hogy
mitdl ragadnak annyira a kdvégépek — viszont ha az automata
nagyritkan beletalal a pohéarba, akor az egy elégedett "Hej, de
mazlis egy napom van mal” kialtast csalhat a szankra.
A harmadik emeleten Iévé ajtén a laboratériumba jutunk, ahol érde-
kes kémiai kisérletnek lehetink szemtanuja. A kisérlet mindig sike-
rdl, bar mindig més résztvevk robbannak fel a kaldnféle gunyos
megjegyzések kozepette...
Az alagsorban lévé ajté mogott talalhaté az irattar, ahol megnézhet-
juk, hogy az eddigi jatékosok milyen rangban vannak és hany Ggyet
gldottak meg sikeresen iddig. DELErg-tel torolhetjok valamelyik
ossziét.
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A masodik emeleten a tdbléra clickelve ugyanazt a szolgalati listat
kapjuk, mint a harmadikon. Az ajté mogott talalkozhatunk Diane-nel.
Eddig 6 fézte a kavét, de midén a kavéf&zs felrobbant a kezében és
megszinezte az arcat, mindenki jobbnak latta kévéautomata
beszerzését. Azt mar lattuk, hogy az hogyan muikdodik... Diane a sze-
mélyzetis posztjara avanzsélt: nala kell a nevinkkel bejelentkez-
nunk, ha nem jatékallast akarunk folytatni, hanem uj karriert
kezdunk. Ezutan Brassey ugynoktél megkapjuk a Chronoskimmer-
unket és sok sikert kivannak a pélyafutasunkhoz.

A jaték minden sikeres nyomozéasunkat el fogja kéntvelni a nevunk
mellé, tehét lehetéség van egy régebbi pélr utasunk folytatdséra is.
A 2-3. emeleteken van kartotékozé (a tAblét valasziva a pointerrel:
DUTY ROSTER), ahol az dgyndkségen szolgélatot teljesitd detekti-
vek listajara lelink. Az emelet szama adja meg, hogy milyen rang-
ban vannak a listdban lévé detektivek: a méasodikon vannak a Time
Cadet-ek, a harmadikon a Time Patroller-ek és igy tovabb. A kivant
nevet vélasztva onnan folytathatjuk a nyomozéi karrierinket, ahol
\_abbahagytuk.

—Carmen Sandiego

N

A nyomozas elején Time Cadet rangban kezdink. Eldszér egy fel-
jegyzés érkezik a f6noktdl, hogy az "ldébin-riaszté” buntényt jelzett.
Indul a bevetés: most olvassuk, hogy mit loptak el, honnan és mikor
(példaul Salvador Dali ecsetjét Spanyolorszagbodl, Atahualpa tronjat
Perubdl, stb.), majd megkapjuk, hogy milyen nemd szemelyt lattak
a helyszinen (MALEJFEMALéj. aki az elkovetéssel gyanusithatd és
mennyi idé van a nyomozéasra. Ezzel mar meg is van az elsé nyom,
kezdheliﬁk a kérdezdskodést a tetthelyen. A nyomozast megadott
idén beldl kell teljesitentink (addig hasznalhatjuk a Chronoskimmer-
t) — ha ez az idé letartéztatas nélkal lejar, akkor az Ugyet elveszik
télink és kezdhetlink egy méasikat.

/\ Egy cowboy — a hegy mégétt meg egy dohényzé CoVboy

A képernyé felsé sorédban lathatjuk a helyszin nevét és az évszamot,
Bal oldalon a helyszinre és az idére jellemzé képet latunk (a legtobb
nagyszerlen meg van rajzolval), jobb oldalon van az info-ablak,
kezdetben a helyre és a korra vonatkozé téjékoztatdé szoveggel,
késébb az opcidinkkal. A TIME LEFT felirat mutatja, hogy a nyomo-
zésra mennyi iddnk van. Az id8 csak akkor telik, ha éppen valame-
lyik parancsot (idéugras, kihallgatas, adatbéazis) hasznaljuk. A jaté-
kot az alsé sorban lévé harom ikonnal irénxi‘thatjuk. Az ABORT
jelentését valdészindleg nem kell magyarédznunk, de azért az fontos,
hogy ezt kell véalaszolni, amikor megkérdezik télink, hogy a két
Gveg kozal melyiket valasztjuk: a malnaszorpét vagy a bort?...

Miutdn elugrottunk a tett helyszinére, rogton kezdhetjik is a dolgo-
kat a terepszemlével (CLUE). it kihallgathatunk egy szemtanut
gﬂ(I:FTNESS) vagy egy informatort (INFORMANT), illetve bevethetjik a

ANNER-t (mindegyik egy-két érat vesz el az idébdl). Ha mar
uldézzuk afyanﬁsnoﬂat, akkor egy Uj helyszinre ugorva az elsé
kihallgatasnal egy animélé figura (francia dama, cowbm kaléz,
stb.) animaélgat a képablakban és egy "A V.I.L.E. HENCHMAN" feli-
rat jelzi, hogy j6 nyomon vagyunk, jo helyre és id6be ugrottunk —
ha a kihallgatott viszont ugy kezdi a mondékajat, h "Egy dolgot
szeretnék elmondani Onnek..." vagy semmit sem akar mondani,
akkor az mér rég rossz: azonnal menjunk vissza oda, ahonnan ide
ugrottunk, mert rossz nyomon vagyunk. A szemtanu és az informa-
tor egy vagy két mondatot mondanak. Az elsé mondat arra a helyre
és idore vonatkozik, ahova az elkdvetd innen tédvozott. Ezek altala-
ban ismert (és kevésbé ismert) torténelmi, mlivészettorténeti szemé-
lyiségekre, népcsoportokra illetve foldrajzi helyszinekre valé célzé-
sok. Példaul: ha a vallomés szerint a gyanusitott azt tervezi hogy
beéll vizigétnak és bekukkant az Ibériai-felszigetre, akkor a megfele-
|16 idésav valahol az i.sz. V. szazadban van vagy Spanyolorszagba
kell menni. A vélasz esetleg a helyre és az idére egyuUttesen utal —
az idéugras lehetséges celpontjaibdl kikovetkeztetheté a dolog.
Néha elofordul, hogy a szemtanl vagy az informétor tobb dolgot is
tud (MORE): a méasodik info olyan dolog, amibél az elkovetd sze-
mélyazonossagéra tudunk kavetkeztetni.gEz lehet a haj vagy a szem
szine, illetve a kedvenc képzémiivészére vagy irdjara utalé célzas. A
szinekre utalé info nem mindig direkt, lehet attételes vagy kétértel-
mu is: példaul real carrot top ("répafejl) alapjan a haja voros vagy a
mousey hair (e?‘érazlnﬁ a haja) alapjan barna, viszont az auburn hair
xférésasbama aj) lehet voros vagy barna is.

SCANNER hasonl6 a kihallgatasokhoz, de vélasztasaval kutatas
torténik a helyszinen. Ennek az eredménye egy targy, ami ugyanugy
utal a helyszinre és/vagy az idére, mint a kihallgatasok. Példaul egy
cikk Fahrenheit doktor legujabb felfedezésérsl Hollandiét jelent, egy
uveg Leif Erikson Uzenetével meg USA a XI. szézad kornyékén.
Eﬁwﬁn_?”tér aknal a tovabbi infokhoz hasznélat is lehetséges (SCAN

A DATA ikont vélasztva a szamitégépes nyilvantartasba jutunk. Az
EVIDENCE az éHalunk megadott adatokbdél (nem, haj, szem,
kedvenc mivész, kedvenc ird) kizérdsos alapon azonositja a bdntett
16 lehetséges elkovetSje kozul azt, akire a nyomok utalnak. Termé-
szetesen nem szukséges az osszes adatot megadni, kevesebbdl is
keres a szdmitégép (COMPUTE), tehét ha valamelyik adatban nem
vagyunk biztosak, akkor azt haggjxk uresen! (Rossz adatok me%?-
déasanal, NO MATCHES IN DATABASE hibauzenet jelenik meg.) Ha
a szamitdgép a megadott adatokbél nem tudja kétséget kizaréan
megéllapitani, hogy kirél van szé, INSUFFICIENT DATA ﬁzeneteu
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kapunk (megadja a Iehetséges személyek nevét is). A nemen kival
legkevesebb két adat szikséges az azonositdshoz — ha ez sikerdtt,
akkor a szamitégép kiadja a kordzést a tettes ellen és aktivélja az
elfogé robotot. Ez a robot ezutdn mindig jon velink — az
elfogashoz most mar csak utol kell érni a tettest...
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piland's Coliden
Rge. Christissn
iHuygens davel-

u;ﬁptd theoriss of
] —i it built

pomerful tels-
scopes and
discoversd ths
rings of Ssturn

/. Csékolom, j6 helyen keresem Marco van Bastent?

Az adatbézis DOSSIERS részében vannak a 16 lehetséges tettesrdl
sz616 dossziék. Ezek a szem- és hajszinen kivil a bandan betoltott
rangjat tartalmazzéak, valamint egy plusz informéciét a binézs-
r6l, ami esetleg segithet az azonositaséban (ha 6 az aktualis tettes,
akkor egy szemtanu vagy egy informétor erre fog utalni). Ezeket
most leirjuk, hogy ne kelljen allandéan a dossziékban lapozgatni
(fogy az id6 ezzel is):

Carmen Sandiego: N&. Fekete hal_jsobama szem. Utoljara a "The
Idiot" c. kényvet olvasta. (Author: Dostoyevsky)

Auntie Bellum: N&. Széke haj, mogyorébarna szem. Kedvenc olvas-

ménéa a "Ship of Fools". (Author: Katherine Anne Porte

Earl E. Bird: Férfi. Vorés haj, barna szem. Kivairdl tudja a
"Mandalay"-t. (Author: Kipling)

Justin Case: Férfi. Fekete haj, kék szem. Egyszer lopott mér fest-
ményt a hollandok leghiresebb festéjétdl is. (Artist: Van Gogh)
(Hat érdekes egy mdédja a mivészet iranti érdeklédés
kielégitésének... — CoVboy)

Molly Coddle: N6. Barna haj, kék szem. Francia festéket és szerzé-
ket kedvel. (Author: Victor Hugo, Author: De;ﬁs)

Lee&Bill Ding: Férfi. Voros haj, szlrke szem. Most fejezte be a "Just
so stories” olvasasét. (Author: Kipling)

Nosmo King: Férfi. Barna haj, mogyorébarna szem. Az utolsd
konyv, amit olvasott, a "Pale Horse, Pale Rider" volt. (Author:
Katherine Anne Porter)

Ernest Endeavor: Férfi. Sz6ke haj, kék szem. Kedvenc festSje Mary
Cassatt, olvasmanya pedig a "Crime and Punishment”. (Author:
Dostoyevsky)

Lynn Gweeny: N&. Fekete haj, szirke szem. Szereti a holland fests-
ket és az orosz irkat. (Artist: Van Gogh, Author: Dostoyevsky)

Russ T. Hinge: Férfi. Széke haj, mogrorébarna szem. Utolso terve
kedvenc festményének, a "The Bath"-nak az ellopasa volt. (Artist:
Mary Cassatt)

Kari Meback: N&. Barna haj, barna szem. Utoljdra a "Les
Miserables”-t olvasta (Author: Victor Hugo

ShDaron Sharalike: N&. Voros haj, mogyordbarna szem. (Artist: Jose

rozco)

Minnie rles: N&. Szdke haj, kék szem. Kedvenc festménye a
"Cup of Tea", a "Jungle Book"-ot pedig legalabb 6tszér olvasta.
(Artist: Mary Cassatt, Author: Kipling)

Sybll Servant: NS. Vorés haj, szirke szem. Kedvenc festménye a
"Prometheus”. (Artist: Jose Drozco)

Gene Yuss: Férfi. Fekete haj, barna szemek. Kedvenc kdnyve a
"Writer's Diary”. (Author: Dostoyevsky)

Miutan sikeralt megéllapitani, hogy hova mehetett a gyandusitott,

vélasszuk az idéugras ikonjéat. Megjelenik 3-4 helyszin neve, ahové

az aktuélis helyrdl ugorhatunk. Az 1dét a piros sav jeloli, mert el&for-
dulhat ugyanaz a helyszin is més-més idében.

A jaték kezelése tehat nem tul bonyolult. A feladat méar inkabb az...
MindenekelStt prébaljuk meg minél elébb azonositani a lehetséges

2

tettest, lehetSleg Ugy, hogy minél inkabb a nyomaba maradjunk. Ha
sikerilt az azonositas, akkor minden helyszinen prébéljuk meg
elsdre kisttni, hogy hova mehetett innen (ilyenkor a legjobb a
SCANNER), hogy minél eldbb utolérjdk (ha kettdt kérdezink
valamelyik helyszinen, akkor megmarad az elénye velink
szemben).

Ha sikerult utolérnink a tettest, akkor azon a helyszinen valamelyik
CLUE-opcié6t valasztva nem "V.I.L.E. HENCHMAN" feliratot kapunk,
hanem valamilyen baratsagtalan targyat (kataputft, csizli, labbilincs,
stb.) latunk "mdkodés” kozben és a program figyelmeztet, hogy a
gyanusitott ezen a helyszinen van, kihallgatas nem lehetséges. Ha
mér aktiv az elfogd robot, akkor vélasszuk megint valamelyik CLUE-
opcidt és a robot rovid hajkuraszas utan felszippantja az elvetemult
binozét — a lopott stuff visszakerdl az eredeti helyére, a figurat
meg hosszu bortonre itélik. Johet a kovetkezé eset!

Sikertelen a kuldetés, ha letelik a rendelkezésre all6 idé (ilyenkor az
ugyet besoroljak a felderitetlen blindgyek kozé), rossz gyanusitottra
adja ki a szamitégép a korozést vagy ha azeldtt érjik utol a figurat,
hogy tudnank ki az (ilyenkor ugyan elkapja a robot, de mivel nincs
ellene kordzés kiadva, el kell engednidk). Természetesen ezutan is
nyomozhatunk tovabb a mielébbi siker reményében.

Amennyiben a tettest utolértik volna, de még nem tudjuk biztosan,
hogy ki lehet az, két dolgot tehetink: ha még elegendd idé all a
rendelkezésinkre, akkor ugorjunk vissza az elébbi helyszinre és
prébéljunk meg a masik szemtanibél vagy informatorbdl kihiuzni
valamilyen adatot, ami kizarja az egyik lehetséges személyt, aztan
ugorjunk vissza oda, ahol elkaptuk (ha egyszer mar utolértik, nem
tog tovabbszokni eldlink) és programozzuk be a robotot; ha az idé
mar biztosan nem elegendd ide-oda ugréalasra (B-10 éranal keve-
sebb) és még tobb személy is lehet az elkovetd, akkor tippelnank
kell valame%lkre: adjuk meg az EVIDENCE-ben valamelyik lehetsé-
ges gyanusitott személy hajanak vagy szemének a szinét (Ild. a
dossziékat), h aktivalédjon a robot — igy még mindig van 50%
elséétyﬂnk arra, hogy a robot a blinost fogja elkapni az idé lejarta
eldtt...

\/ Hopp! Megvan a kéruiti postarablé!

% ¥

A jaték célja értelemszerien a minél tobb sikeres nyomozas és ezzel
a magasabb rang elérése. A jaték kezdetén Time Cadet-ek vagyunk,
az elsé sikeres nyomozéas utdn Time Patroller-ré lépunk els. A
hetedik eset megolidasa utan Time Investigator, végul a tizendtodik
eset utdn Time Inspector rangot érunk el (elméletileg az
elSléptetésnél volt védelem is a jatekban, de ez a kevésbé humanus
dolog az id6k fo}ramén aldozatul esett egy dolgos kéznek — szdval
az ex-védelemnél elég egy sima 'RETUR%F‘...).

Széval a CARMEN nagyszer(. Messzirdl latszik réla, hogy Amiga-
atirat (nem baj, mi akkor is a 64-rél csindltuk a iépeket!).
Nagyszerden megrajzolt, aprélékosan kidolgozott alldkepek a
kulonféle helyszinekrol, vicces animacié és végul — de nem utolsé-
sorban — egy j6 kis lehetéség az altalanos muveftséglnk szintjének
szérakoztato tesztelésére. Nagyon csodalkoznank, ha valakinek
nem tetszene. Most mar csak az a kérdés, miféle Ujitast fognak
kitalaIni a negyedik részben: most mar a Galaktikaban kell kdlénféle
marslakék utan nyomoznunk az idSben? Vagy 20 szemtanu lesz,
amibdl 18 hazudni fog? Mindegy, majd meglétjuk. Ja, eszinkbe
jutott még egy kérdés: vajon miért nincs az elso ket rész 64-en?!
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—King’s Bounty ~

Egy nagyszerd RPG, valészinlleg a {'_évvendé top-listdk egyik biztos
helyezettje: nevezzuk KING'S BOUNTY-nak a dolgot. Pontosabban
nem is igazan RPG, hiszen kivitelezésében nem nagg:n hasonlit az SSI
és az Interplay szerepjatékaira — inkabb csak a szabalyok és a szerep-
I6k teszik hasonlévé a hagyomanyos szerepjatékokhoz. Az egész jatek
megjelenése egyébként teliesen azt a szandékot sugallia, hogy a
szerzék megprobaltak egy szerepjatékot kissé popularisabbé, nem
kimondottan adventure-rajongdk altal is élvezhetébbé tenni. Hm, hat ha
ugy vesszuk, akkor ez nem volt egy rossz otlet — és elég jol is sikerdit
az elképzelésiket megvaldsitani. A jaték két lemezoldal, kazettas verzio-
rél nincs tudomasunk (hacsak valaki nem veszi a batorsagot, hogy atirja
egy 10-kazettas egységcsomagra...)

A jaték Ajééirud;ahol ehet foldjén jatszédik, ahol pillanatnyilag teljes
anarchia uralkodik. A Maximus néven uralkodd kirdly (hogy is hivhatna-
nak masként egy kiralyt?) mindossze a Continentia tartomanyban lévé
févarost és a 4 tartomany varosait tartja ellenérzés alatt — a tartomanyok
osszes kastélya lazadé urak vagy bandak kezében van. Ezek az éllapo-
tok nem nagyon nyerik meg a kiraly elvtars tetszését. Mint az igazan
felvilagosult uralkoddk attalaban, 6 is egy j6 kis abszolit monarchiara
vagyik és mivel 6 momentan nem ér ra, a lazado urak Izverésére egy
nagyszerd hadvezért bérel fel — minket. Egy kissé furcsan kivitelezett —
cimképernyé utan az 'A’'B//'C'/'D’ billenty(k segitségével kivalaszthat- £ "Mondd, te kilvélasztanél?..."” (ha lenne gyér példényod)

juk, hogy melyik karakterrel akarunk lenni. Ez igazan nagyszer( opcid,

csak az a baj vele, ho?y a valasztasa utén a program holmi gyéri lemez B-oldalat fogba! kérni — tehat maradjunk inkabb a kimentett allas betdl-
tésénél ('L). Ekkor a lovagot fogjuk iranyitani és a févaros kapujabdl indul a jaték. Mielétt elkezdenénk jéatszani, célszeri a méasodik oldalbdl
néhany masolatot késziteni, mert a jaték kilépéskor és a kontinensek kozotti utazasnal ide menti ki az allast és mindig csak az utolsét (kelle-
metlen események bekdvetkeztekor nem tudjuk Ujra kezdeni a dolgot).

A képernyé Ie?n?yobb részét a jatéktér tolti ki, ahol a lovas fiqura (ez a mi hadseregink volna) kézvetlen kérnyezetét lathatjuk. A figurat a
kurzornyilakkal iranyithatjuk, atlés iranyban a "."/"/’/':'/";" billentyukkel Iéphetink. A jobb oldalon 5 abrét talalunk amelyek sorban a kévetkezé
informacidkat tartalmazzak:

® ?drlerwkcaol';é‘z_raﬂcx:&é\%k a képe, akire pillanatnyilag vadéaszunk. Ez mindig az a figura, akinek az utolsé varosban elvallattuk a megkeresését (GET
® egy katapult, ami az ostromeszkozokre vonatkozik (természetesen csak azutan jelez, miutan valamelyik varosban vasaroltunk ilyeneket).
® ezt a csillagot valészindleg méar minden adventure-jatékos megismerheti: varazslas. Miutan sok pézekért megtanultuk a magusnal a varazs-
las muavészetét, vibralni kezd (nem a magus — ez az ébra).
® ez a husz részbdl &ll6 téglalap jelzi, hogy hany feladatot telfesitenﬁnk idaig. A jaték vegsé célja egz elveszett jogar megkeresése, amelyhez
hisz kdldetést kell teljesitentnk. A kildetések egyrészt 12 lazadé elfogasabél allnak (amihez elébb meg kell talalni a kastélyukat és le kell
(Slz:'ti a :édlés:reget), masrészt meggk ink a négy kontinensen elrejtett 8 db varazsereji targyat. A mér teljesitett kildetéseket fehér
teglalapok jelzik.

® A pénzeszacské eldtti oszlopok
x1.000 a bal oldaliban pedigiX
valamint ebbé| véasérolhat ‘
delmankbdl, kincseslada

A képernyd felsé sordban a
akkor fogy, ha mozgun
elroppent egy hét). A 'CH
csata kozben, stb. — sz
mazza:

‘A': A hadsereg rés
jelennek a seregben
mutatja, hogy hogyan
a paraméterek. Ezek
elsé sor tartalmazza a

HITPTS jelzi, h egy 1
bevinni az elleﬁ?eylne%ye
minél magasabb). A DA
mekkora csapést kell az
bot megdljon ebbdl a fa
homéaly — talan azt jelzi, ho
tudja elkerulni a tamadéasokat?
magas). A MV jeldli, hogy ez a
kor alatt — ez egyébként nem f
ségre, mert j6néhany fajta (Dragorn, S
részére képes azonnal elrepilni. A N
(normélis esetben NORM). Ha a kinc :
til kevés pénzt osztunk ki a csapat k6zott vagy tul
Sket, akkor a hangulatuk fokozatosan elromlik (LOW).
a kovetkezménye, hogy — ha nem sikerdl visszatornas
latot — akkor el fognak hagyni benninket, amikoreljon
szaporodasra. Van még egy OUT OF CONTROL! mc
ami a legkellemetlenebb: ha tal alacsoty f«_," képességeink
(szintén a kevés pénzosztasra vezethetd Vi: nem tudunk urré
lenni az erdsebb lényeken és ezek onalléanfognak tevékenykedni
csataban — ez annyit jelent, h ellendnk fognak harcolni... Mivel
altalaban ezek a sereg legerésebb részei, soha ne szalljunk csata-
ba, ha valamelyik rész OUT OF CONTROL moralban van (vagy
osszunk ki annyi pénzt a megtalélt kincsesladdkbél, hogy normal
hangulatba keruljenek vagy — ha elkerulhetetlen az 6sszecsapas
valakivel — oszlassuk fel elStte ezt a részt). Az utolsé paraméter a
G-COST, ami azt jeldli, hogy hetente hany arany ennek a csapatnak
az osszes zsoldja. A térképhez a '«—' billentyivel lIéphetink vissza
(4italaban ez a kilépés az osszes tobbi funkciébdl is).

'D': Valamelyik csapat feloszlatdsa. Egy csapatban maximum 5
kalonbozé fajta harcolhat, tobbet ennél nem tudunk toborozni. A
hadsereglinket természetesen minél gobb lafmkbél kell &sszevélo-
gatnunk, tehat ha valamilyen erésebb fajta lakhelyére bukkanunk,
akkor célszerd a leggyengébb csapatrészt feloszlatni és a helyukre
az eréseket felvenni. Osztasnél megjelennek a fajtak nevei létszam-
\mal. majd az 'A/'B/'C'/'D'/'E' billentydkkel kivéalaszthatjuk azt,

llapot is,

lévS pénzek x100, a kozépsdben
sti zsoldjat és a hajo bérleti dijat,

8se Maximus-t6! kapott heti jove-
akbdl lehetséges.

(kezdetben 1.000). Az idS csak
srepen — harom |lépés és maris
sokat, leallithatjuk az animaciot
2g, ami a kezelSbillenty ket tartal-

zteni. Ugyanez az eljaras javasolt
) csapatrésszel is.

menupont csak akkor valaszt-
us kiralysaga négy tartomany-
elia és Sahara — ki en az

uk (egyébként
ott). Az utazas
allast ment!

6l ellen utoljara felbéreltek. A
evet és az alnevet, a REWARD a
ST SEEN és CASTLE pedig hogy melyik
olyban lattdk utoljara. Ezenkivil még
ennunket kalonds ismertetdjeleirdl illetve az
6l. Tul sok infot ez az opcié nem szolgaltat,
ell hasznalnunk.

. ahol azokat a helyeket lathatjuk, amit a jelenlegi
ontinensen mar bejartunk. Az 6sszes kontinensen talalhatunk egy
n kincsesladéat, amelyben a kontinens teljes térképe van —
n a 'SPACE' megnyoméaséra az egész foldrész térképét
megnézhetjuk,

'P": A rejtély megoldasa. Ugyanazt a halét latjuk kinagyitva, mint a

jobb oldali oszlopban Iéve képen, csak az egyes racsokban
megjelennek a feladatra utalé képek (targy vag?r azadd képe) is.
Ama}iik feladatot maér teljesitettik (a kis kepen tehér a téglalapja),
annak a helyén most egy térkép részletét lathatjuk. A megoldas az
elveszett jogar lelShelye lesz...

'S": A terep atkutatasa. Ez 10 napot vesz igénybe és mindig sikeradl
a nagy semmit megtalélni. Azaz majdnem mindig: egy esetben ered-
ménye is lesz a kutatasnak...

'U’: Varazslat alkalmazédsa. Ez csak azutdn lehetséges, hogy mér
megtanultunk_varézsolni az Archmage Aurange néven kozismert
f6magusnél. O Continentia 11, 19 koordinétain talalhaté, a Maximus
véra feletti erdSben éa mellékelt térképen célkereszt jeloli). Sajnos
elég erés seregek (f6leg Dwarfok) védik az ehhez a helyhez vezetd
utat, széval eldszor valamilyen erésebb sereget kell osszeallitanunk
a tobbi kontinensen toborozhaté fajtakbél és csak utana prébaljunk

/
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itt szerencsét. A {dmagus egy kunyhdban lakik és 5.000 arany lefize-
tése ellenében m nit az 6sszes varazslat alkalmazésara — most
mér csak meg kell talalni (vagy vésérolni), hogy alkalmazni tudjuk
azokat. A vardzslatok két csoportra oszlanak: az egyiket harc, a
méasikat maszkélas k6zben alkalmazhatjuk (a vardzslatnak megfelels
billenty it kell megnyomnunk a megjelend listabdl).

Kalandozéasl varézsiatok:

BRIDGE: Hid épftése a kivalasztott irdnyban, néhény lépés hosszan.
Csak vizparton fog mogéfﬁlni — ha széarazféldon alkalmazzuk vagy
rossz irdnyban akarjuk rftoni. akkor a program kuncog sort
rajtunk:"Milyen kér volt elrontani egy ilyen jo kis vardzsiatot!” Sok
hasznét nem léttuk, legfeljebb arra j6, h ha valamelyik erds
o!l:r;:éges :)sapatot el akarjuk csalogatni valahonnan (példéaul &t a
mas rira).

TIME g‘FOP: Idé megéllitisa. Néhany lépésre megéll az idS, azaz
nem fogynak a rendelkezésre &llé nnriaink.

FIND VILLAIN: Valamelyik lazaddé figura megkeresése. Megadja,
h az illeté ur melyik kontinensen és melyik kastélyban lakik.
CASTLE GATE: Alkalmazésa utan teleportalhatunk egy olyan kastély
elé, ahol mér jartunk egyszer. Megjelenik egy lista a méar meglétoga-
tott kastélyok nevének elsd betljevel és a megfeleld betdlbillentyi
megnyomasa utédn a kivant kastély elStt talaljuk magunkat. Sok értel-
me ennek sincsen, legfeljebb akkor, ha gyorsan akarunk valamelyik
lazadé kastélya elé ugrani megostromlas, &rség lemészarlas és
lazaddelfogés célzattal.

TOWN GATE: Ugyanaz, mint az elébbi, csak varosokkal.

INSTANT ARMY: A hadsereg novelése. Alkalmazésa utdn a csapat-
ban Iegalél lévé fajta szamat annyi fével néveli, amekkora SPELL
POWER széma.

Harci varéazsiatok:

CLONE: Klénozas. A kivélasztott csapatunkat klénozza, azaz hozzé-
ad et a fajtdbdl a létszdmhoz. Huncut jaték az ellenfél idegeivel,
ha rké%_okat klénozgatunk...

TELEPORT: A kijelolt csapat teleportdlésa a csatamezd valamelyik
pontjara (ezutdn a karakter még léphet annyit, ahény mozgasi
ronza van). akorlatilag ugyenaz, mint a FLY a repdini tudé
ajtakndl, ezért ertelemszerden olyannél kell alkalmaznunk, amelyik
nem tud repilni, de azonnal &t akarjuk mozgatni valamelyik pontra.
FIREBALL: Tazcsapés. A célkereszitel ki kell valasztani az ellenség
valamelyik csapatit célpontnak. A hatds a SPELL POWER értékétol
fagg: ha ez mondjuk 1, akkor ez a varézslat kb. Dwarf tAmadé-
sanak felel meg, széval az amuigy is gyengébb fajtak ellen hatasos
— az erésebbeket nem nagyon zavarja a piroménia.

LI?H‘LI:ING: Villamcsapés. Olyasmi, mint az elébbi, csak egy kicsit
erésebb.

FREEZE: Fagyasztas. A kivélasztott ellenséges csapat a kovetkezd
korben nem tud lépni (visszatdmadni azonban igen!).

RESURRECT: Ujraélesztés. Ez a legdragébb (5.000 amnrli de
eg&ben a leghasznosabb varéazslat is. A kivélasztott csapat letszé-
mat az eredetire allitia vissza (amennyi a csata kezdetekor volt),
azaz pétolja az 6sszes veszteséget. )
TURN UNDEAD: Az él6holt ellenfelek ellen alkalmazandé, ha ilyen
nincs, akkor a varazslat karbaveszett.

Alacsony SPELL POWER-nél el&fordulhat, hogy a varézslat NO
EFFEC:""\y — abszolit nem sikerdl (ez kalonosen Sahariaban jellem-
z6).

V': A sajat karakterink tulajdonségainak megtekintése. Az alsé
részen lathaté a megtalélt targyak képe, a jobb oldali négy négyzet-
ben pedig tekercsek jelzik, h hény kontinensre vezetd utat talal-
tunk meE. A felsé sorban a L ERSHIP mutatja a vezéri képem
értékét (kezdetben 100): ennek az erdsebb hl'm "kordéban ta -
nél” van jelentésége (Dwarfokat példéul legalabb 150 pontos vezér
irdnyithat — ha ennél gyengébbek vagyunk, akkor a Dwarf-ok

Most mér tudjuk kezelni a jatékot, széval talén el is indulhatunk a na
mellett kezdédik. Seregiink egyelSre 20 fényi miliciabél &ll, ami tAvolrdl sem nevezhetd kilonosebb Utderének. Ehhez a kastélyhoz kerulink
mindig, ha valamelyik 6sszecsapésban a teljes sereginket lemészéroljdk: a kirdly kioktat benninket a hadviselés taktikdira (akér az atya az
idiéta gyermekét) és kapunk megint 20 parasztbél &llo "sereget”. A terepen valé mozgas kdzben egy csomé berendezési targyba fogunk bele-
botlani, amelyek kalonféle szerepet jétszanak — most akkor ismerkedjlink meg ezekkel is:

FOvaros: A vérosba belépve két opcié kézdl vélaszthatunk:
RECRUIT SOLDIERS vélasztdsdval sereget toborozhatunk,
AUDIENCE WITH KING-gel kihallgatdst kérhetink a kiralytdl.
Maximus kastélydban lehet l&ndzsasokat (Pikemen) és ijAszokat
(Archers) besorozni a seregunkbe — a sUlyosabb figurékat csak
késdbb lehet innen toborozni. Mindkettd elég j6 fajia (legaldbbis
ezen a kontinenesen, széval amikor pénzink engedi, vegyunk
néhényat belSluk. A kiralytdl kihallgatast kérve elSszor azt a valaszt
kapjuk, hogy nem ér ré felesleges trécselésre. Amikor mér levertink
néhény hadser Continentian és felfedeztunk néhény kincseslé-
dét, akkor mér kicsit beszédesebb hangulatba kerdl: azt mondia,
hogy teni igﬂunk — de el6bb fogjunk el legalébb kettst a
lazadék kozul. n & fog majd beengedn| a kastély Altal bezért
térre, ahol varézslatokat tanulhatunk a {émégustél.

Vérosok: Ugy néznek ki, mint egy jobb hamutarté és minden
kontinensen ugyanannyl van, mint ahédny kastély. A vérosok
Maximus irény’ alatt vannak, széval szovetségesek, barmelyikbe
beléphetink. Az aldbbi menidpontok kézul vélaszthatunk:

GET NEW CONTRACT: Ezzel kérhetink Uj célpontot a lazaddk
kozul. A keresett személy képe megjelenik a jobb felsd sarokban.

kaldetésre. A jaték, Continentia kontinensen, King Maximus févérosa

\

rogton a vasarlas utin OUT OF CONTROL-ba kerdlinek), az értéke a
megtalélt kincseslddék tartalménak szétosztdséval novelhetd (50
arany/ponf). A COMMISSION/WEEK mutatja a kiralytél kapott heti
jovedelminket, ami minden hélvégén hozzédaddodik a készpénz
mennyiségéhez, amit a GOLD jelez. A heti jovedelem kezdetben 500
aranyrhét. de a kincsesladakban talalhatunk értékes Asvanyokat is,
aminek a kirdly nagyon meg fog ordlni — néveli a heti jarandésa-
gunkat. A SPELL ER-nek varédzslasok alkalmaéval lesz jelents-
e — annal jobban sikeril egy vardzslat minél nagyobb az értéke.

A IMUM SPELLS mutatja az altalunk alkalmazhaté kalonféle
varézslatok maximélis szédmét: ennyi lehet nalunk, tobbet nem
vésérolhatunk a varosokban. Ezt is egyes kincseslddak megtalélasa-
val ndvelhetjik, bér ilyen lada elég ritkén talélhats. Az érték nem
zavarja a kincsesladdkban Iévé bonus-varazslatokat: ezeket akkor is
megkapjuk, ha mér tullépjak velik a maximélis varazslatok szamaét.
A VILLAINS CAUGHT mutatja az elfogott lazaddk, az ARTIFACTS
FOUND ig am lalt blivos targyak szamat. A CASTLES
GARRISONED jelzi az elfoglalt kastélyokat. A FOLLOWERS KILLED
utdn lathatjuk, h csa’gmunkbéi eddig hényan haltak meg és
végidl a CURRENT SCORE mutatja az oddiP elért pontszdmot. A
mek, a sikeres ostro-

pontszamot névelik a csatdkban elért gySze
mok és a teljesitett kildetések.

/\ Hét most akkor merre?

‘W': megvérni a hétvégét. "Az idé pénz” — mondja a kzmondéas és
igaza is van, mert hétvégeken kerul sor a szdmlék kiegyenlitésére. A
képernydn elbszor az asztrolégusok jelentése jelenik meg: melyik
fajtdnak a hete kovetkezik. Az évnek mind az 52 hete valamelyikhez
hozzé van rendelve: ilyenkor szaporodik az adott faj (ha van a
sereglnkben ilyen rész és a mordlja nem NORM, akkor eimennek
ezek is, hm, osztédni — vissza persze nem jonnek). A kovetkezd
ablakban a WEEK jelzi, hogy hanﬁadik hetet jatszuk a jatékkal, alatta
pedig a helyi naﬁnldhfékénr.v: ON HAND a nélunk lévé készpénz
mennyisége, PAYMENT a heti jarandéség a kirdlytél, BOAT a hajé
bérleti dija (ha van), ARMY a hadsereg osszesitett zsoldja (a jobb
oldali oszlopban részletezve is), végil a BALANCE az Uj egyenleg a
kifizetések és a jovedelem n. A pénzigyek rendezése minden
hétvégén megtorténik — vérni azonban csak abban az esetben
érdemes, ha a jarandésagunkbél pénzt kell gydjtenink Uj hadsereg-
re (rq;trélka tI;égit mind egy szélig kiirtottak és nem akarjuk Ujra kezde-
ni a jatékot).

'Q": A program QUIT AND SAVE-nek nevezi, de csak sima SAVE —
quitelni az ON/OFF kapcsoléval lehet.

RENT A BOAT/CANCEL BOAT RENTAL: Az elébbivel hajét bérelhe-
tank (100-500 arany hétre), az utébbival megszuntethetjuk a
bérlést. A hajéra min enké:pen szlkség lesz, mert csak ezzel
tudunk a kontinensek kozott kozlekedni, valamint a jaték elején csak
a folyén ajénlatos haladni, amig 6ssze nem szedink a part menti
kincseslddékbdl annyi pénzt, hogy valami Gtéképesebb hadsereget
tudunk vésérolni. Ha a hajétsél tal messzire kerdltink és lustak
vagyunk visszagyalogolni hozzé, akkor sétdljunk be egy kozeli
vérosba, szuntessik meg a bériést, majd rogton béreljink egy ujat
— oz mér a varos mellett fog ringatézni.

GATHER INFORMATION: Informéciék valamelyik ldzadé kastély
védésero?érél. Ezeket nem éart felirogatni, mert tamadéaskor a prog-
ram nem Irja ki az ellenfél létszdmét 68 nem biztos, hogy az a |6, ha
fejlel rohanunk a falnak...

BUY ... SPELL: Minden vérosban hozzéjuthatunk valamennyi
pénzért bizonyos varézslathoz. Erre oPybbként eleinte nem nagyon
van szlkség, mert a kincseslddédkban Is megtalélhatjuk ugyanazokat
a vardzslatokat — Inﬂon. Varédzslatot csak akkor tudunk vésérolni,
ha a MAXIMUM SPELLS értékénél még nincs a tarsolyunkban tobb
— egyébként a program titakozik a csalés ellen.
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BUY SIEGE WEAPONS: 3.000 aranyért vasarolhatunk ostromfegyve-
reket. A lazaddk kastélyait ezek nélkdl nem tudjuk megostromolni.

Csapatok: A kontinenseken egy csomé rablébanda koérical és
megprobél mindenkibe belekétni, aki csak mozog. Continentidan
lovagok, a tobbi kontinensen barbarok illetve kaszés csontvazak
jeldlik &ket. A bandék kovetik a mi seregliink mozgasét, igyekeznek
minél elébb belénk kétni. Amig nincsenek erds csapataink, addi

ne nagyon forszirozzuk a csatas dolgot, mert elég gyorsan leverne

bennlnket és mehetink vissza a kiraly elé szégyenkezni. Mivel a
csapatok mindig igyekeznek felénk mozogni, de a természeti akada-
lyok megallitiak Sket, lehet csalogatni vagy — szélesebb terepen —
kerulgetni Sket: ha valamilyen kincsesladat &riznek, menjink eléjuk,
szaladjunk vissza a hajora, map ezzink Ugy, hogy “bele-

akadjanak” valamibe, aztan kerdl g Sket a masik oldalrél
(persze ha egy zsakutcaba szalad ppen szem-
bejon egy masik sereg, az kellemétle "‘-:‘q_ ezni,

hogy a rablék csak addig kovetik
bennunket (azaz rajta vannak a ké
megalinak azon a helyen, ahol uto,

Amennyiben dsszefutunk az egyi
ha a csapatunk nagyon erds

mozgasunkat, amig,"la
én) — miutan kime
ak!

al harom dolog torténhet:
ba esnek és vilagga

szaladnak elélink (X DUDEZ F .) — ez a legkelleme-
sebb eset. Egyes hordék ng vagynak és felajanl-
jak, h beallnak a csaps lehetéség kérdezi,
hogy elfogadjuk-e &ket. mészetesen csak

akkor jonnek velink, he
csapatrész — ilyen esej
nincs-e OUT OF CONT|
(Ha igen, akkor rugju
ajanlkozast nem fogadj
A leggyakrabban azonba
megjelenik a kérdés, hogy
milyen erés sereggel allun
keztetni, hogy kb. hany da
5; SOME — 5-15; MAKIY
dOF — ?0%—250; MUIETIThJ
onti el, megtamadia
helyszin ki?t?yatét. ahova b
zsakutcaba kerdltdink, ak
Megjegyzendd még az is, hd
sokkal erésebb csapatokkal
legyézhetetlen seregekbe
helyeken mar nagyon erd
ismertetése elStt néhany szé
A Peasants, Skeletons, Zo
Eyengék (kicsi a tAmadasuk
ell tartani. Ugyanez vonatki
egy olran rossz tulajdonség
figura lelke az 6 csapatukba
tehat ilyen van az ellenfelek
tani). Az Eif fajta valészindleg
altalaban mindig Sket tame
csapatrész: kozepes erSsségll
tamadasok ellen és nyilazni
erésségu fajtak az Orcs, Gnomes, A
tok ellen nagyon erésnek szami
tinensen c¢sak kozépkategar
kategdridba tartoznak mé? a
Cavalry, Druids fajtak. A le
taldlkozunk, bér néhanyul
is: Giants, Trolls, Knight
utébbi nég}r repkedn
humoros tulajdonsé
vernek, amitdl minde
tekintet nélkal a vé
meglehetésen
boldogan szétcin
ban — mig 6t g
tan lehetett allas

KE g s meg az 5 fajta
ned,hegy a moréljuk

enunk fordulnak!

/ Y-val.) Ha az

anda megszlnik.
k: a talalkozaskor
megjelenik, hogy
Sibol lehet kévet-
nként: FEW — 1-
50-100; HORDES
indenki maga
lezartak a
5 s ,‘

tamadotit (ille
étveszik maguk kozé, de teljesen autodidakta médon is névelhetik
szémukat. Ez nagyon idegesits, ha ellenink vannak, mert rdadéasul
még nagyon erdsek is (lehetSleg tamadjuk &ket démonokkal vagy
vegyuk korbe tobb csapattal) — viszont kellemes mulatsag, ha a mi
vampirjaink csinaljdk ezt a misort. Igen elmés kiazdelem alakul ki,
amikor mondlj)uk kétszer 30 vampir prébalja kupéan véglni egymést...
A legsulyosabb egyéniségek a sarkanyok (Dragons). Nagyon nehe-
zen lehet Sket elpusztitani és akkor is soka tart — tehat minél
szerezzunk ilyeneket (Sahariaban, kb. a nyugati part kézepérdl nyilé
beugréban van a tanyéjuk) és lehetSleg keruljik a harcot velik, ha
nekunk nincs tobb sarkanyunk az ellenfélnel (sikeresek lehetnek
ellenik a démonok a felezéssel va?y nagyobb mennyiségl vémpiz.
Ha tamadést valasztottunk, rovid (Inkabb hosszi — CoVbcx) toltes
utdn megjelenik a harcmez$ képe a szembenall6 felekkel. A lépést
mindig mi kezdjik. A felsé sorban lathaté, hogy melyik fajta lep a
seregunkbdl (de animal is). Az M utan 4allé szam jelzi, hogy o?y kor-
ben maximum hanyat léphetink az adott csapattal. Néhany fajtaval
Qﬁmhers. Elves, Archmages, Giants, stb.) I6ni is lehet, ilyenkor az S

. i ,“r'. '7-7“- ‘ahog ot o 3 _ . Ak Ak ke aqy som on ia hatun|
ve az Sket tamadd) ?ickék kézadl a lecsapottakat néha tanyakat, amelyek Ieggyakr bban a jatékban fellelhetd fajok otthonai

N

utan allé szdm mutatja, hogy 6sszesen hany I6vést adhat le a csata-
ban (koronként természetesen csak egyet). A csapat csak akkor
I6het, ha szomszédos poziciéban nem &ll ellenség: az 'S’ billentyd
megnyomasa utan megjelend célkeresztet ra kell vinni arra az ellen-
félre, akit meg akarunk szérni. A lovés kombinalhaté a lépéssel is:
ha nem fogyasztottuk el az 6sszes mozgési pontot, akkor mozgés
utdn még Iohetlnk is. Néhéany fajta (Sprites, Demons, Dragons, stb.
képes a csatatér barmelyik reszére elrepdlni. Ezt a képességet az

jelzi — az 'F’ megnyomasa utan megjelend célkereszttel tudjuk kije-
16Ini, hogy hova akarunk repilni. A repilés nem szamit lépésnek,
utana m% mozoghatunk is. A figurakat abban a sorrendben adja
lépésre a program, ahogy felalltak, de a 'W'-vel (WAIT) lehet vara-
koztatni is Sket, ilyenkor majd utoljara kerilnek sorra. Ha nem
akarunk tébbet lépni valamelyik csapattal. 'SPACE'-szel passzolha-
tunk és a kovetkezd csapat jon. Az 'U'-val vethetink be valamilyen
varazslatot (mar amennyiben méar megtanultunk varazsolni és van is
valamilyen harci varézslatunk), de koronként csak max. egyet.
Miutan minden csapatunk lépett vagy passzolt, az ellenfél kovetke-
zik. A tamadas lehetséges lovéssel vagy szomszédos pozicién allé
karakternek nakigyalogotva. llyenkor a felsé sorban latjuk, h kik
tamadnak kiket es a tamadastél hanyan haltak meg. A kozvetlendl
megtamadott karakter a tamadas utan visszatamad, de mindig csak
az ellen, aki ebben a korben elészor tamadta meg. Erds fajtakat cél-
szert tehéat koralfogni és elsének mindig a legerésebb csapatunkkal
megtamadni: ezek viselik majd a visszatdmadast, a tobbiek tama-
dasa mar viszonzatlan marad, tehét veszélytelen. Csata kézben az
equést kovetd tAmadéasok 6sszeadddnak. Reménytelen kazdelem-
nel nem fontos megvarni, mig az 6sszes emberkénket kiirtjak: a 'G'-
vel feladhatjuk a dolgot és mehetink a kiraly elé pironkodni. Ugyan-

ez az eredmény, ha elvesztjik a csatat. Gyozelem (az osszes ellen-
ség legyilkolasa) esetén megjele il & gratulacio, hogy Ujabb zsak-
manyt szereztink és emelkedik & am is. A zsakmany mennyi-

ségét a SPOILS OF WAR mutat
egyre t6bb zsakmaényt szerezh
korali zsdkmany mar jé fog
nem ritka a 25-30.000 aran;
ellenfelet...)

Jelz6tablak: A kontin o zétabla (SIGNPOST)
talalhaté. Ezekbe beleg u’ﬁ.i ;geket olvashatunk:
péhany a kornyéken levo any Maximus elleni
aganda, néhany marha g hasznos tipp va
het (az egyiken péld ontinensenként 2
n, egy masik / talalhatd a folyé végé-
. akat ez érdemes elolvasni.

'Eiekben. Egy részik-
észpénzunkhoz (‘A
B'). Ez utébbi az els
sebb) aranyanként 1
ovabbi kontinenseken
entia kincsesladaiban
ban viszont mar akar
masik csoportjaban
nagyon megorul és
inket. Ez Continentian
is lehet. A harmadik
kozunk, aki noveli a
kontinenseken tob-
rre. A negyedik cso-
A kornyéket terrorizalta
magasabb kontinen-
errorizalni a népet...
1 enlgedﬂnk ki egy
NVER értékét.
A is: az egyikben a
tomap 'SPACE'-re
kezd kontinensre

sebb csapatok legyézésével
itinentian egy 1.000 arany
Sahariaban viszont mar
oz le is kell gyézni az

nens térképe és a
mi ugyanott
ok D

V : (16nféle

(kettd kozolOk &tjard). Ezeket szekér, kunyhd vagy racsos kapu
szimbolizélja. Innen toborozhatunk a seregbe Gjabb csapatokat
vagy mar meglévé fajtaknal utanpétiast, Belepve elészdr megkap-
juk, hogy milyen fajtdnak az otthonaba érkeztunk, ebbél hany talal-
haté itt, mennyiért hajlandé 1 db elszegédni hozzéank (ez a szam
havi zsoldot jelent, nem hetit) és hogy per pillanat mennyit vihetink
el beldluk. Azt, hogy egy fa{lébél hany hajlandé beélini a sereglnk-

be, a vezéri képesség ertéke hatdrozza meg: a gyengébb fajtakbdl

10 pontonként jon egy, az erdsebbekbdl 30, 40 illetve 50 ponton-

ként. Példaul ha a LEADERSHIP értéke 300, akkor a gyenge Sprite-

ok koézual 30-at vihetunk (ha van elegenddé pénzink is ra), viszont az

erésebb ElfekbSl mér csak 15-6t, a még erésebb D okbdl pedig

csak 10-et. Minél erésebb egy fajta, természetesen annal drépgébb

is: Dragon példéul mar csak 5.000 aranyért szegddik el

hozzank és 1.000 arany a zsoldja). Continentian csak %yenge fajokat

toborozhatunk, de a tobbi kontinensrSl mér egész j6 kis tarsasagot

is 6sszegyUijthetink. Toborzds utdn nem art megnézni, hogy az (j

faj morélja nincsen-e OUT OF CONTROL-ban...
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Blvos targyak: Az egyik jelzétabla tanusaga szerint kontinen- Heroism (A Hdsiesség Gydrdje), The Shield of Protection (A Védelern
senként 2 db blvés targy (Artifact) van elrejtve. Minden egyes ilyen Pajzsa), The Anchor of Admirality (Az Admiralitas Horgonya), The
targy megtalélasa egy-egy kildetés teljesitését, azaz a terkép egy Book of Necros (Necros Kényve), The Crown of Command (A Paran-

Ujabb daratﬂgt’_ jelenti. A megtalélandé targyak sorrendben a kovet-

csolas Korondja), The Sword of Prowess (A Vitézség Kardja) és
kezék: The

cle of Nobility (A Nemesség Tekercse) és The Ring of Amulet of Augmentation (A Gyarapodas Amulettje).

Hat ezek utan a jaték teljesitése mar a jatékosok Ugyességére van bizva a kezdéskor ré%c‘m hajét bérlink és kérbehajézzuk egész
Continentiét és minél tobb kincsesladat vizsgalunk meg ugy, hogy kéz igy rdnksnem harcba keveredni senkivel. Igy a készpénzunk
(nem utolsésorban a jovedelminkbdl) és a varazslataink szama gyors Gtemben r odik, szoval,nemsokara 6sszegyllik annyi pénz, amibdl
méar normalis fajtakat lehet vasarolni (amihez persze nem art névelni a vezéri képességekét. is)mConti jian egymas mellett talalhaté a konti-
nens térképét és a Forestriaba vezetd utat tartalmazd kincseslada (az A- -ING FOREST feliratu.je anal kell befordulnunk az osvény-
re). Forestria déli részén toborozhatunk Dwarfokat, akik néhany Maximus kiraly kastélyaban begyujto §:Pikernennel kiegészitve mar
kepesek lesznek arra, hogy legy6zzék a kastély mogétti erdSben &rt &llé Dwarfok seregét és ig ; a fémagus kunyhdjahoz varazs-
latokat tanulni. A t6bbi mar megy mint a karikacsapas (legalabbis remélhetéleg)... Ha az 1.00 otelik \H Gl addigra az elveszett
jogart megtalélnunk, Maximus kiralyt letaszitiak a tronjarél és Urthrax Killspite, a dén iré rnoki 6 alma alé ke orszadg — kezdhetjuk
az egészet elolrdl. | &

ogy tetszeni foguHat mondjuk nem
méq itt van az elsé harom kontinens
adésak maradunk). A térképeken ‘e’
_c)akat, betlk a kalonféle tanyakat és a
is).

Nem akarjuk senkire ratukmalni a jétékot, de egzszer mindenképpen érde -m
egy BLOOD MONEY, de az biztos, hogy elég jol el lehet vele tolteni a hideg tel
térképe az ésszes dologgal, amit egyaltalan volt értelme jelSini (Saharia ima

mutatja a kincsesladakat ('!' a két terkép), bekarikézott szémok a
szamozott téglalapok jeldlik a kastélyokat (az utébbi ketténél tovab

1. Continentia
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A:  Atjaré I-be
B: Sprites
C: Peasants
rray the Mise D: Peasants
arious groups of Monsters) E Skeletons
is (Various groups of Monsters) E: Elves
Castle Irok (Hack the Rogue) G: Ores
B. Castle Wankelforte (Various groups of Monsters)  H: Gnomes
9. Castle Cancomar (Various groups of Monsters) I: Atjaré A-ba
10. Castle Ophiraund (Various groups of Monsters) J: Zombies
11. Castle Faxis (Baron Johnno Makahl) K: Gnomes
12. Castle Kookamunga (Princess Aimola) L Wolves
M:  Ghosts
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Castle Endryx
(Ragface)
Castle Tylitch
(Auric Whiteski
Castle Xelox
(Czar NicolaiThe
Castle Hyppus
(Various groups
Castle Goobare
(Various groups of

(Mahk Bellowspes

Atjaré D-be
Dwarves
Ghosts
Barbar
Wolves
Druids
Peasants
Skeletons
Trolls
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astle Basefit
linaldus Drybone)

ir Moradon the Cruel)
Castle erre
(Prince Barrg
Castle Mooseweigh
(Bargash Eyesore)
Castle Duvock

(Various groups of monsters)
Castle Quinderwitch

(Various groups of monsters)

Dwarves
Atjaré G-be
Elves
Ogres
Zombies
Zombies
Atjaré A-ba
Barbarian
omads
Peasants
Skeletons
Wolves

A:
B:
C:

Archipelia
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—Bard’s Tale 3- ~

Talan még soha, egyetlen programmal kapcsolatban sem érkezett A Sorcerer varazslatai:

aér;l_wlkl 1 holzzénk. mint almegnyhl a BARD'S 'L'ALEI 3. Iec;‘rsését kérte MIJA: Tamadd varazslat

télank. Igy talan nem meglepd, hogy most mar mi is idészerlnek - - Néveli i
véltak, h néhény kusza kérmo%at erejéig foglalkozzunk egy oTe A A v ontinteinit

: ; Ty o, LOTR: A csapdak felfedezése

sort —minden idok legsikeresebb AD& szerepjatek DISB: Tamadé varazslat, megsemmisiti az illuziészérnyeket (csak a
Kerettdrténetbdl elég legyen annyi, hogy ma?int Skara ] iarazslattal létrehozottakat!)

bonyolédnak a problémak, amit pillanatnyilag egy Tarjz 'WIWA: Egy harcost varazsol a csapatba

kellemetlen figura tart rettegésben — kicsit idege: It U Az ellenfél megfélemlitése

ami'kor £ la:? Megy koréél:;bi BA;!D’Sb:ALE-be | ! Ogre-t varazsol a csapatba

szolgajat, al langar néven toHott zsarnoki agyilkos ‘ athata ideij

funkciot errefelé. A tovabbiakat mindenki kitalé : G BN

vagx fénymasol et az eredeti példanyhoz adott k on) . A CAEY: Thzavui
jatekszabalyokkal, karakterek tulajdonsagaival, harccal meg az ily - [
szerepjatékokra vonatkozé spéci dolgokkal

mert ahhoz kissé kevés lenne a hely (kez t azslat (25-100)
kérank) — inkabb azokat a részeket bol sol a csapatba
problémaitok voltak. Meg egyébként is: igazan egysz : SOSI: Szem &

jatszani, nemde? Apro;g. a tartalom Z _ rojel E: Tamadé varazslat (50-200)
szerepld Plus4 felirat nem nyomdabhik qY étkonv WIHE: Hero-t varé a csapatba
széval Plusin is hozzaférheté a dolog. Term k \ r ) azslat (60-240)

keresse senki a BARD'S TALE 3.-a lyozza, hogy az )ellenfél Ujabb lényeket varazsoljon
A jaték iranyitdsa hasonlé a D atai:
leirasaval az el6z6 szamunkban f aktert tesz a csapatba

I elére azslat (25-100)
'K':  elbre egy ajtén keresztal

'S":  fordulés balra 100-400)
'L": fordulés jobbra

as
varazsol a csapatba

at (22-88)

'W':  portal fel lat &8 megdratt karaktereken
'‘E'; portal le EL

‘U’:  valamilyen targy haszna

g jatékallas kimentése
'B": dal eléneklése :
'V': hang ki/bekapcsolas

'C":  valamilyen varazsi
'N': U] sorrend felallitas
'D:  karakter kidobaé:
'P":  harc a csapatol

'?':  Automap [
'«—". pause :

A szintugrasok kédjai a kévetkezéek: TARJAN, CHAOS, BLUE BAS unkciét bekapcsolja o

SHA és SWOR ; : - . i R: Le apitja pa csatlakozott megdralt szérnyeket
Azutan van néhany jta is, akikh vars 7 4 : i cx :

tudunk alkalmazni

nem tul sok varé
(Magatoknal vag

A Conjurer varéazslat ‘
MAFL: Kozvilagitas (tGz gyUjtasa)
ARFI: Tamadé varézslat (1-4 pont)
TRZP: Csapda feltorése :
FRFO: Tamadé varazslat, fagyaszta
: Gyoégyitd vardzslat egy
LERE: Akar a MAFL e & ilamaretls [ Sovik aincem
LEVI: Lebegés (vagy ha Ggy tetszil I yeg) ‘ s HaE
WAST: Tamadé varazslat (5-20 p o =t !
INWO: Wolf megidézése a csapal
FLRE: Gyégyitas egy karakteren
GRRE: Ld. LERE (aztdn MAFL
SHSP: Tamadé varazslat (10-40
FLAN: Gyégyitas 1
MALE: Repkedés a varézsszénye
REGN: Gydgyitas s
APAR: Teleportalas (Tele van
FAFO: Védekezd varazsle
INSL: Segité megidézése a ¢ ’
A Magician varézslatai: i S Gl : =) TR azslat, kove vaitoztatja a célpontot
VOPL: Védekezs varazslat, a harc idejére m Ssiti karakte! - 8US gm 2 a térképer ;::&t‘czat
pancélzatat T s : el : Blla;
QUFI: Gyoégyité var
SCSI: Megadja a b
HOWA: Tamadé va
MAgA: Védekezd

Al
AREN: Szem, jel
MYSH: Védekezé
OGST: Ogre-t val
STFL: Tamadé
SPTO: Tamadd v
DRBR: Tamadé
ANMA: Antimagia, )  az
GIST: Tamadé varazslat, a harc idejére me
erejét
PHDO: Magikus ajtét nyit egy falon ;
YMCA: Védekezd vardzslat, pajzs gl . o5
REST: Gyégyitas, visszaadja a karakter életerejét GELVECUL: Gelidia
DEST: TZmadé varazslat, egy ellenfelet megdl LUCE/ILEG: Lucenia
ICES: Témadé varédzslat (20-80) OLUK/ECEA: Tenebrozia
QTON: Kévé valt karakter életre keltése AECE/KULO: Beriin )

5 vissza)

olja az ellenfelet

es csapdat

kat, ahol a varazslé

talé varazslatai (vissza a cél visszaolvasva):

E/OBRA: Kinestia
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Mint az osszes tobbi szerepjatékban, itt is teliesen a jatékoson all,
hogy mit mdvel a jatékban, kikbe két bele és kik eldl lop meg — de
azert természetesen a cselekménynek itt is van egy f6 vonala, amit a
végle?es sikerhez nem art kévetni. Ebbél adédéan lépésrdl-lépésre
megoldast nem tudunk adni, ellenben van néhany egészen tdrhetd
otletink. Voila:

Bezdésnél meg fogjak kérdezni télink, hogy hogyan nevezik az
rilt Istent. A vélasz természetesen TARJAN. A dungeonban megta-
lalhatjuk a CHAOS szét (Untrebraebe kerdlunk vele, ahol nagyszeri-
en lehet tuningolni a karakterek tapasztalati pontjait). Szerencsénk
lesz egy blvos széjhoz, akinek valami Rimeld Szdveget kellene
mondani, de miutan az "Oh, you magic Interplay, some cows
smiling in the bay" probalkozasunk nem nyerte meg a program tet-
szését, nem faragtunk tovabbi versikéket, hanem kibontottuk a falat
a mékamesterrel (PHDO). Megint szintugrés johet, aztan egy l'.;jabb
talélés kérdés érkezik, amire a valasz S DObV Az alvégen délnyu-
gat felé ﬁ]abE kérdés — erre a valasz SWORD és ez |0 lesz a neﬁye—
dik szintre. Eszaknyugat felé megtalaljuk Brilhasti kamrajat, ahol az
urat és népes védodrizetét szé’pen athessegethetjik a masvilagra.
Ez '6Ejéték lesz, de ha példaul kozelebb csalogatjuk a fickét egy
MEME-vel és aztan fejbekdlintjuk egfy DEST-tel, az eléggé megrazza
a lelkiviligat. Nem rossz otlet, ha folyamatosan oldéssak a fickdt,
mert igy ssze lehet szedni annyi tapasztalati pontot,
varazslonkbél Chronomancer legyen. Ha m
Homélyos Csalitbél (Twilight Copse) egy AR
tunk Arboria-ba.

Arboria

A Ciera Brownia nev( helyen beszélgethetink sort a kirallyal,
aztdn menjink a haldsz kunyhéjaba, ahol az idds bacsikatol vasa-
rolhatunk egy Gille Kopoltyui (Gille's Gills). nevl varédzslatot. Most
mar fejest ugorhatunk a téba, de yigydnk magunkkal edényt is
(Contain), mert szOkségink lesz ra. Ujonnan szerzett varazslatunkat
alkalmazva nem fogunk megfulladni — inkdbb megkeressuk a Viz-
alatti Kastélyban (Ungerwater Castle) valahol északnyugat felé lévé
forrast, amelybdl az Elet Vize (Water of Life) bu . Ebbél megtolt-
hetjik az edénykénket, aztdn kimészhatunk a%ggl, mert mar csu-
rom viz az egész tarsulat és ennek natha lesz a vége... A varoson
kival lehet makkot (Acorn) szedni, amit Valorian Tornyanak harmadik
szintjén el lehet Gltejni. Uj kiskertinknek teljesen jét tesz ha razudi-
tunk egy adagot az Elet Vizébél, mert ettél kinyilik egy ajtd, amia fel-
s& szintre vezet. Lesz itt valahol egy landzsa (Spear). A Gennyezd
Godorben (Festering Pf% lakik Tslontha, akinek nagyon ronda neve
van, ezérn belekotink. O is sulyos ?Iyéniagg. de majd j6I nyakon-
vagjuk egy FADE-del vagy egy DEST-tel. Miutan tdvozott az él6k
sorabol, vegyuk fel a fejét és a szivét, ami jO0 lesz majd puzzlének
;nalmzs pirecafsnkben. GA kir}élymmost mérahbgenged r';r;gr‘gcet a

zent Ligetbe (Sacred Grove). Itt van egy . mogotte

tal, amibe belepottyant’uk a fejet és locsolunk ré egy adagot az E?eyt
Vizébél. Ett6l mindjart lesz masik ajté is, ami mogott egy csomé
folyosé van. itt megtaldlhatjuk a Valorian nevi fické?j%l 1 persze
a hozza tartozé 18szert is). A vadonban az oreg bécsika elmondja,
hogy a Hideg Csucs (Cold Peak) igazan nagyszerd hely — innen
lehet GELI-vel &tmenni Gelidia-ba.

Gelidia
Tényleg kissé hivés az éghajlat, széval mielstt keményre feq&nénk.
: egy

az ik
an az "ldomester”, a
val mér at is mehe-

sétdljunk el a kunyhéhoz. Most irodalmi élvezet kovetkezi

hulla napléjahoz lesz szerencsénk, amibdl j6 otlet megjegyezni a
néhai fickd nevét. A Jégvarban (Ice Keep) minden utat varazslat zar
le. Sarkany ellen sarkanyfi — varazslat ellen meg varazslat: a felira-
tok mindegyike egy-egy varazslatra utal, ezeket kimondva tudjuk
megszuntetni az ajftékat lezard varazslatokat. Példaul az egyik szo-
veg azt mondja: "Egy farkas kielégiti az éivagyat” — ekkor tehét far-
kast kell idéznunk (INWO). Az alkalmaza varazslatok sorban a
kovetkezSk: Wolf-nal INWO, WIHE, FOFO, INVI; Lift-nél LEVI, ANMA,
PHDO; Bright-nél: HAFL, SHSP, FEAR, SUEL, SPBI. Kutassunk at
minden tornyot és nyirjuk ki az utunkba kerilS varazslékat, majd
gyujtsuk &ssze a lencséket (Lens). Miutan an az 6sszes, mehe-
tunk az elsé szintre, ahol bele kell pakolnunk &ket a k6zépen lévd

kupolaba. Erre egy ajté fog jelenni, otte pedig jelet
fogunk talélni. Ujabb talalés kér kapunk: lehet irni ﬂelyes
nevet. Ez a naploiré neve, de j6 volt annak a f ernek a neve is,
amitél a derék Tarjan annyira retteg: Sélyomold (Hawkslayer). Miutan

::erggslx;ma éaiart. t;o‘;,;w csomé haszrfios slu:fot Ie*li:.mk‘,’gaj:ninok az cl':reg
ick rae-ben nagyon meg oraini: elkotyogja, hogy a kris-
talyforrasnal egy LUCE it bon:gnlwl Lucenia-ba.

Lucenia

Az Ibolya-hegyen (Violet MounrainL inlil&uk a Sz#vdrvérlzméfkﬁnyt
(Rainbow DragonL. aki a kristalykulcson kotlik. Mivel valoszindleg
semmi sem lo? ikelni beldlo.rjobb ha kibanyésszuk aléla — ez
nyitja Lyannis Tomyat (Lyannis To . A sarkanyt zavarni fogja, ha
nem hagyjuk kotlani... Miutan felszeleteltik a ronda gyikot, toltsk
meg az edényunket a vérébdl. A rézsabokrokrél arassuk le a ter-
mést. Ha olyan bokrot taldlunk, amin nincs rézsa, akkor locsoljuk
me? ogy kis sarkanyvérrel. Na most mar van rézsa itt is. Nem az
aluljdréba megyank, h elsézzuk_ "haszé’ darabjét”, hanem Lyan-
nis Tornyédba, ahol fenéken billentjik az épdiet nevaddjat. Van egy
héromszége — azt egy halott igysem tudja hasznélni, széval az
most atvandorol a mi tarsolyunkba. A Bard's Hall-ban alternativ
zenei fesztivalra gyulekezik a jonép — mi is megbr:!allgathatjuk a
"Rézsadal” (Rose Song) c. rock and rollt. Orémdnkben akéar tancra

\.

\

is perdilhetink, mert eldanoljak nekink, hogy melyik rézsa mire jo.
Allira sirjandl az elsé szinten egy zart ajtéra lelGnk, amit a Rdlamne-
veztékelaztabazinagytomnyotottan nevi figuratdl elszedett haromszog
szépen kinyit nekunk. Nyomas a masodik szintre, ahol nemsokéra
elébukkan a botanika irant érdekl6dd Allira is: kalonféle rézsakat
koévetel t6link. Véletlendl van nalunk egy kisebb halommal, széval
adogassuk oda neki sorban Sket: fehér, kék, vords, sarga. A szivar-
vanyrézsa utan — tobbek kozott — egy hatalmas kinccsel leszink
g:zdngabbak: egy csekk, amelyen elofizethetjik a CoV-ot 1991-re!

oreg figura Skara Brae-ben azt mondja, hogy még azelstt adjuk
fel ezt az elenyészden csekély 6sszeget, mielstt a torpék régi banya-
janél atjutnank egy KINE-vel Kinestiaba...

Kinestia
ftt taldljuk meg a Sdlyomolét. A talalds kérdésre a vélasz rejtvényben
elbeszéive: egy angol fagyi+egy fél szalonzenekar (a helyes megfej-
ték kozott néhany eldfizetési csekket sorsolunk ki, valamint tovabb-
mehetnek afétékban). A Private Quarter-ben egy vers érdekes dol-
gokrél mesél nekunk — a jobbkezes kulcsot ugyanitt, a balkezest a
arakkokban talaljuk meg. A mdhelyben rogton hasznalhatjuk is
Ujonnan szerzett stuffjainkat és tudasunkat: a jobbkezes kulcsot 18-
szofr, a balkezest 15-szér forgatjuk meg a zarban. Urmech’s Para-
ban természetesen egy ujabb ajtohoz lesz szerencsénk, ami mogoit
van kis meglepetés (tehat johetnek megint Gille Kopoltyui). A
Binos Siksagrol (Vicious Plane) vezet az (t a Szentélybe (Sanctum),
ahol ralelonk Urmechre. A vérmes kalandorok termeszetesen gon-
dolkodas nélkal nekirontanak — O&ket igazan sajnéljuk, mert ez a
figura adja a kincseket, amire szikségink van. A laboratériumaban
nagyszeru alkalom nyilik arra, hogy az egyik karakterinkbdl (egy
harcos ajanlott) Geomancer-t faragjunk. (Neuromancert pedig az
lduec?oozlilyon lehet késziteni — CcVboy). A beszédes kedvi oreg
dude Skara Brae-ben azt javasolja, hogy az Arnyékszikianéal varazsol-
junk OLUK-ot. Végul is ez nem egy rossz otlet.

Tenebrosia
Hasznos infokhoz juthatunk a kocsmaban, a kanyonban pedig egy
arnyékzarat fogunk talalni. Tar Kébanyajaban (Tar Quarry) toltsuk
meg az edénykénket forré katrannyal, aztan irany a Sotét Berek
(Dark Copse). Egy csomé fat lelink, amelyek e fekete lyukat
vesznek korul. Gyujtsuk fel az egyiket (az S5, W1 peldaul megfelel a
nemes célnak) es telvehetjlk a lyukat, ami nem mas, mint egy
arnyékajté. Az arnyékajtot és az arnyékzarat a Semmi Kdzepen
{Middle of Nowhere) fogjuk el antani — most mar van egy
jténk, ami talén elvezet a semmibol valahova (Sceadu’s Demise).
ost Srilt kicsapongast rendezink, mert a leiras itt hirtelen atmegy
reftvénybe: 4E-8K-'K'-15E-15K-PHDO-18E-13K. A helyes megfejtdk
megnézhetik Sceadut (a bonus eldfizetési csekkeket pedig postéz-
zuk). Ez nagyon kellemetlen figura, mert nem zavartatia magat
kalonféle varazslatainktél és nem onﬂodl annyira kozel a kalandozé
fickokat, ahonnan barmilyen kart tehetnének benne. A rettentd ol
kézzau AD&D jatékos egyeddl is megoldja az ilyen egyszerd problé-
makat, mihelyt eszébe jut, hogy a tolvaj karakter egyik legjellem-
z8bb tulajdonsaga, hogy nagyszerien oson és rejtdzkodik a sotét-
ben és esetleg hatulrdl el tud kapni valakit... A dolgokat természete-
sen soha.nem szabad a vak szerencsére bizni, ezert inkabb bizzuk
a vak szerencsére (poétikus megfogalmazésa annak, hogy a
Chronomancer folyamatosan LUCK-ot varazsol a midsorszam alatt).
Néhany pillanattal azutan, hogz I6tavolba ért, megnézhetjik, hogy
miféle cuccai is voltak ennek a Sceadunak...

Berlin
Az oOreg Skara Brae-bél azt mondja, hogy most mar itt az ideje
megléatogatni az Elveszett Harcosok Vo"lgﬁet (Vale of Lost Warriors),
ahol egy AECE-vel Berlinbe jutunk. (Azt hiszem, hogy ezt az infot
Sztalin nevd pllxor karaktereinek is megsugta valaki... —
Cs.’rlbor) Itt szokott néha kifagyni a jaték. Ha kifagyott, akkor karom-
kodjunk, ha nem, akkor lehet kutakodni egy sort a furcsa nevd
helyen (a lyukakon nem fontos atmenni, ha olyan nagyon sietds a
?_'oylg).EAzi n egyszercsak egy hang dordil rank, aki a nevét kérdi

masik hang meg a valédi nevét... (Csak azért sem mond-
juk meg, hehe — talaljatok ki! Bizonyara nagy nehézséget fog okoz-
ni, ha annyit segitank, hogy Werra's Joint a kovetkezd helyszin...)
A haz also sarkaban két fekete rosszcsontba botlunk. Ezek
nagyon kemeny legények és nem fontos ésszeakasztanunk velik a

bajszot (mert esetleg a mi arcunk marad sz6r nélkdl) — fel lehet
venni a nydlcipét... Hm, hm. Aztan egy meég érdekesebb figuraba
botlunk, aki szintén kissé bizalmatlan az 6t kordlvevd vilaggal
szemben, mert ez sem enged kozel magahoz senkit — azt a trakkot
visnzont 6;;1310%:;221. amivel Sceadut mjg: :t jdg'rtoifgéb?\}“ Ennek itt
volt egy jo kis sa — meg egy még ja (Nightspear).
Persze a szerény kalandor nem mohé és az utobbi stuffot nem pisz-
kalgatja, nem fogdossa, nem birlzgﬂia — hanem otthagyja, ahol
van. A haz felsé részébdl latszédik Skara Brae, ahol az 6regnél kuk-
kolhatunk képet, aztdn bemehetink Storage Huf-ba a varos elején
és megszabadulhatunk attdl a sok fegyvertdl, amit annyi idén
keresztul hurcolasztunk magunkkal...

Hat az imént leirtak valoszintleg szérnyd zangaségnak hatnak min-
denkinek, aki most fog el6szor jétszani a BARD'S TALE 3.-mal —
aki viszont mér szerzett néhany experience pointot a jatékkal kap-
csolatban, annak oselleg mondhatnak valamit. Kezdéknek ajanljuk
az SpV 22-ben a BARD'S TALE 1. leirast, ahol az SpV-sek foglal-
koztak valamennyit a szere'g'gatékok szabalyaival is. Vegul koszonet
4th Dimension/DIGITAL CREW-nak, néhany bekuldott tippjéért.
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... A multkor valahol ott hagytuk abba, hogy sikerilt lelépni Fred Cauchy
bazisarél egy mentSkabinban és a Hold felé zuhanunk. Aztan mér bele is
csoppentiink az UJ VADNYUGAT Ill.-be. Mar itt is Ol Istvan és a ciptalpa
mogil ujra Gdvozol benndnket a jatékanak masodik részében. Azt mondija, ez
arész egy kicsit konnyebb lett, mint az el6bbi, de azért valészindleg ellesziink
vele egy darabig. Hat mondjuk az relativ, hogy konnyebb-e a dolog: annyi
viszont biztos, hogy a levegd folyamatosan fogyni fog az Grmuhankbdl
(*Fogytan az oxigéned! Fuldoklasz!" Gzenetet kapunk és csokken az erbnlé-
tink), utantoltése a zsilipekben lehetséges egy TOLT RUHA segitségével.
Konnyités viszont valéban, hogy ha a jaték S-re nem azt irja ki, hogy "Minden
rendben.”, akkor ott majdnem biztosan kell valamit csinélni. Eme dramai beve-
zetd utan talan Kl is faradhatunk innen, hogy megnézziik a szokasos introt és
végre elkezdjunk jatszani:

A mentdkabin valészindleg elég darabosan landolhatott a Hold felszinén,
mert minden ripityéra tort benne. Ennek Gromére taldn akkor Kl is maszhatunk
beldle. A Hold felszinére jutunk, ahonnan minden irdnyba el lehet induini.
Eszak és dél felé egy volgykatianba jutunk, nyugat és kelet felé pedig csak a
Ratkai tudja mi lehet.. Kezdjik mondjuk a nyugati irannyal. Most mar mi is
tudjuk: egy terepjar6 jon szembe vellink, ami nemsokéra tiizet nyit és szitdva
16 benninket Biztaté kezdet utan happy end 0%-kal. Tehét inkabb a keleti
irany legyen szivinknek kedves. Egy Gsvényhez érkeztiink, amelyen egy k&
hever (F). Menjink vissza a roncs elé és oft forduljunk déinyugat felé. Egy
meredek hegyoldalt latunk, ahol mindenfelé kovek és sziklak hevernek. Ha jol
id6zitettiink, akkor most halad el a terepjaré az alattunk elteriilé volgyben. A
segitség azt mondja, hogy “Minden lavina egy kis kdvel indul®, szoval meg is
van az eldbb felvett ké felhasznalasanak modja: DOB KO (2%). A keletkezd
lavina felboritja és Gsszetori a terepjarot — ez sem fog tobbet I6voldomi
artatian kalandjatékosokra (ha méaskor dobjuk el a kovet, akkor is teljes a
siker: elindulas utdn magunkat sikeril felboritanunk és Osszetomink...).
Menijink vissza a holdjaréonk mellé és nézzilk meg mi van arra, ahol az elbb
leltt volna a terepjard (NY). A foldon kelet-nyugat irdnyban hiizédé lanctalp-
nyomok vezetnek. Vizsgéljuk meg a féldet (V TEREP — 3%) és maéris egy
zseblampa boldog tulajdonosanak mondhatjuk magunkat Menjink vissza a
mentSkabinhoz, majd onnan kelet és északkelet felé. Itt egy mérdalloméast
talalunk, ami a Hold kiilonféle adatait méricskéli és egy kozpontba tovabbitja
az adatokat. Megvizsgélva a dolgot (V MERGA) az egyik meglazult fedSlemez
alatt egy magnetométerre lelink. Hat akkor talan szereljik le, hogy 6 is elj6-
hessen velink (LESZED MAGNE — 6%). Vajon mire valé egy mérSallomas?
Mérésre. Azonkivill arra, hogy felméasszon az ember a tetejére és a koré
tarulé csodélatos nagy semmiben gyonyorkodjék (FEL). A panorama tényleg
gyonyori, nemkilonben az itt lévé antenna is, amit az eme jaré kalandor
természetesen szépen lefirészel (FURES ANTEN — 7%). Masszunk le és
menjink vissza oda, ahol a terepjaréra raguritottuk a fél hegyoldait:

Délkelet folé egy Ureghez érkeziink, ami természetesen tok sotét — talan nem
kell hozzé kilonosebb fantdzia, hogy mindenki réj6jjon: egy bekapcsoit
lampa megszinteti ezt az dldatian allapotot (GYUJT PA). Egyébként az
dregbe belépve nem latnank egy arva szbt sem és szépen legurulnank egy
banyaba, ami nem egészséges szérakozas. Miutan dél felé bemasztunk az
uregbe, konstatalhatjuk, hogy északi irdnyban egy omlés zéarja el az utat — a
16bbi iranyba vezetd alagutak viszont szabadon igénybevehetSk. Az alagat
keleti végében egy rid dinamitot talalunk (F), a nyugati folyosén pedig azt
mondja a segitség, hogy ide se hozna egy méagneslemezt.. Tobb se kell
nekidnk, rogton méricskéini is kezdjik a falat a magnetométerrel (V FAL
MAGNE). Az egyik kénél a miszer &riilten kileng, ezt vegyik fel (F — 9%).

Az omlastol délre egy taméba jutunk, ahol egy zért futoszalag vezet kelet-
nyugati irdnyban. A tdma és egyben a futészalag végét kelet felé érjdk el. itt
egyébként egy vajargép is dolgozik, amirdl vizsgélat utan kiderul, elég
rozoga. Természetesen Gssze fogjuk tomi (TOR VAJAR — 10%). mar
bemészhatunk a zért futbszalagra (MASZIK FUTOS). Révid utazés kévetkezik,
ami alatt hanyattfekve heverésziink a szalagon és megtudjuk a szerzd
néhany paraméterét. Nemsokéra egy nyllast latunk az alagitban és gyorsan
leugrunk a futbszalagrol. A banya vezériStermébe keriitink. Néhany ajté
indul mindenfelé, a keleti pedig tarva-nyitva alldogdl. Ez meglehetésen
kellemetlen, mert ha nem CSUK AJTO a kévetkezb lépésiink, akkor innen egy
kellemetlen figura érkezik és egy hosszabb sorozatial fejezi ki nemtetszését
azirant, hogy itt tartézkodunk. Még kétesélyes a dolog a kévetendd iranyra:
keletre egy nagy vasajto, északra egy kisebb zsilipajto. A vasajtd zarva van és
miutan kinyitottuk, egy szkafanderes alak szépen tizet nyit rdnk (ezen a
helyen Ggy latszik ez a kommunikéaci6 elsddleges forméja) — széval marad a
zsilip. A kép valoszindleg ismerds az elsd részbdl, aminek oromére fel is
tolthetjik az Grruhét (TOLT URRUHA). Aztan tovébb a zsilipen...

Egy folyostelagazashoz érkeziink. Keletre egy csdvasit bejratahoz jutnank,
ahova magneskértya nélkil nem tudunk bejutni — igy tehét innen nyugatra
megyink. Innen az éjszaki ajt6 megint kulcskartyas, széval irany dél. Egy
fick6 Gldogél a pultnél és nem vette észre érkezésinket EZ a hiba sajnos az
életébe keril szegénykémnek (OL OR). Megvizsgélva észrevesszik, hogy
klassz csizméja van. Akkor j6, most atmegy a mi tulajdonunkba (HUZ
CSIZMA). Tovabb vizsgélva a megboldoguiltat egy dngyijtdt és egy csomag
cigarettat is talélunk ndla. A dohényzés ugyan kéros az egészségre, de azért
valamire talan jok lesznek. Kelet felé kisétilva egy olvasztébcsamok falan
korbefutd vaspéarkanyra ériink, mésszunk LE a létran. Odalent megrakott
csilléket talalunk. Innen nyugatra Gjabb sor csille van, viszont itt tal&lunk egy
nyilast is — egy bizalomgerj nyllasba minden bétor kalandor bele
szokolt maszni (MASZIK NYILAS). Egy szervizalagitba keriiltiink, ami termé-
szetesen egy Utvesztd lesz: ha nem keleti irdnybanjindulunk; akkor “Vissza
kéne menni, nem?" sziveggel jelzi a program, hogy nem szerencsés, ha
egyre jobban belegabalyodunk az itvesziébe. igy tehét kelet, észak, észak —
és mér meg is érkeztiink egy biol6giai laborba A labor keleti végében egy
izotéptokot taldlunk (F). A laborbdl dél felé vezetd ajté csak kodkéartyéval
nyithat6, a szellézbracson keresztil pedig a szervizalagit labirintuséba

\\iumank vissza — Igy tehét észak felé fogunk tovbbmenni. Megint egy zsilip-

/\ Mér van cimképernyé — de mit &brézolhat?

be érkeztiink, ahol ismét feltoltjik az Grruhat — a zsilipajté viszont csak |
kodkartyaval nyilik, tehat vissza a laborba onnan pedig a racson &t a szerviz- |
alag(tba. Folyamatosan nyugat felé haladva nemsokara visszaérink az |

alagut kezdetéhez. Masszunk vissza az olvasztécsamokba, menjank &t a
nyugati részére és készitsink egy kis meglepetést: pakoljuk be a dinamitrudat
az egyik csillébe (R DINAM CSILLE — 17%). Masszunk vissza a megdit
6rh6z, menjink ki a folyosora és ott forduljunk be a kelet felé vezetd ajton.
Hopp! Ebben a pillanatban megremeg a talaj a labunk alatt és a levegd suvit-
ve tavozik a bazisbél. Valahol felrobbanhatott valami — talan megtalala
valaki az ajandékunkat? Dél felé egy zsilipajté vezet.. Megint egy zsilip,
szoval ruhatoltés. Ezutdn menjlink vissza a folyosdra és ott kelet felé
megtaldljuk a csdvasit bejaratat.
Itt egyelSre annyi a teenddénk, hogy tovabb haladunk kelet felé és nemsokéara
egy furcsa labératériumba érkeziink, ahol kabitészert gyartanak. Valaki ittfe-
lejtett egy zacskéval a BNV-nagydijas termékbdl, amit szépen magunkhoz
veszunk. Innen délre megint egy zsilipbe botlunk (aki akar, tolthet Grruhét),
szoval vissza a folyosdra: megneézzilk mit rejt, az észak felé vezetd érdekes
nyilas. Egy vészkilovét Hat akkor most “vészkilGjik® magunkat (HASZNAL
VESZKI — 19%)...
A mentSkabinunktdl déire fekvd volgykatlanban taldljuk magunkat Menjank
vissza az Uregbe és utazzunk ismét egyet a futdszalagon. A vezéridterembdl
nyilé vasajtét most mar veszély nélkal kinyithatiuk: mégdtte egy fulladasos
haldlban kimdlt 6r heverészik (a robbantas el6tt jol kupan 16tt volna benndn-
ket). Természetesen kutassuk ki (V OR — 20%), hogy atvehessink téle egy
sugéarpisziolyt és az oly régota hianyzo kulcskartyat Menjink most a csova-
sut bejaratahoz, amelyet egy racs zar le. Logikus kovetkezietés mondjuk egy
NYOM GOMB, csak az a baj, hogy til messze van tdlink. Ellenben hoztunk
al egy szép hosszu antennat is, amivel mar mindjart menni fog a
dolog (NYOM GOMB ANTEN — 23%). A racs ugyan széttori az antennat, de
most méar szabad az (t észak felé. Egy csévasitra lelink (talan ez lenne a
képen?). Szélljunk BE és miutan megérkeztiink a masik alloméasra, menjank ki
a kijaraton.
A folyoson észak felé haladva egy ajtdt talalunk nyugat felé, de inkabb az
északi iranynél maradjunk (Gngyilkosjeloltek azért nézzenek csak be). A
folyoséforduléndl nyugat felé fordulva egy fiatal &r kialt rank rémalten:“Allj
vagy lovok!® Ne lovoldozz bardtom, mig béke van — nesze itt egy izotoptok
(AD I1ZOTOP 6R — 25%). Nem vérja meg az adomaényt, inkébb ijedten
beugrik elble az ajtén. Inkdbb ne menjink utana (mér amennyiben végig
akarjuk jétszani a jétékot). Nyugat felé egy zsilipet lelink, ahol lehet ruhat
tolteni. Tovabb nyugat felé egy Gjabb folyosét lelink, az északi ajté mellett
pedig egy gombot Ez egy lift: szilljunk be és NYOM GOMB. Kiszallas utan
kelet felé egy algatenyészetet taldlunk — most nem algazunk, menjunk
inkdbb nyugat felé. A nyugati ajton nem engednek be, viszont az északin az
élelmiszemaktérba jutunk, ahol egy tabla csokolédé koltdzik be a leltarunkba.
Vissza a lifthez és.liftezziink vissza az el6bbi szintre. Menjink vissza a
folyosén a ruharaktarig. Odabent egy kis kopasz emberkét talalunk, akivel
szbba elegyedve megtudhatjuk, hogy nem adhat p6t egyenruhat Meg lehet
prébéini esetieg de ennek az az eredménye, hogy mi fogunk
meghalni. Talan kedveli az édességet: probaljuk meg egy tabla csokoladéval
kormumpélni (AD CSOKO EMBER — 28%). Ugy tinik, mégiscsak akadt egy

felesleges egyenruhéja... Menjunk vissza a folyosora és haladjunk dél felé, |

mig el nem érjik az &iszemélyzet haldtermét Odabent egy jelvényt talalunk,
de elébb inkdbb a hérom omel kellene foglalkoznunk: azt mondjék, hogy
emefelé az a szokas, hogy az 0j fitk megajandékozzék az oreg rokékat..
Tartsuk magunkat mi is a szokésokhoz: adjunk nekik cigit (AD CiGI OR —

31%). Ez mindjért j6 hatassal van réjuk, mert visszaheverednek az dgyukra és i
mi felvehetjik a jeivényt Ujabb nagyszeri médja az ongyilkossagnak, ha |

mondjuk elkezdjik a szekrényeket nyitogatni — inkdbb menjink vissza a
folyoséra. Menjink észak felé a folyosén egészen addig, amig meg nem
taléljuk a rekeszels-zsilip ajtajét nyugat felé. Itt feltdithetjok az Grruhét, aztan
tovabb nyugat felé. Nemsokéra elérjik a hangéart Az innen nyugatra 1évd
szereldmahelyben egy iveg olajal és egy furészt talalunk, it pedig egy
csomé munkagépet latunk. Az egyik dézerbe BE is lehet maszni...

Menijink ki a dozemel a dél felé vezetd zsilipen és ismét a Hold felszinére
jutunk. A dél felé vezetd Gsvény kissé keskeny egy ekkora gépnek, szbval
menjlink arra, ameire a tobbi lanctalpnyom is vezet Tovébbhaladva délnyu-
gat felé az automata Sroszopok villimgyorsan szétiovik a dézert, tehat
inkdbb az északnyugati irdnyt vdlasszuk. A tovabbi iranyokban is &os‘ziﬁ )
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varjak csekélységinket, ezért a dézert most kissé atalakitjuk: kamikaze lesz
beldle (HUZ KEZIG — 34%). Miutan kiugrottunk belble a dézer a régzitett
kézigazkarral attori a kerftést és nekiszaguld az épiletnek... A roncsok ugyan
gyonyoriek, béar a vizudlis élvezetbsl levon valamennyit, hogy néhény &rosz-
lop a robbanés utan is épen maradt Most kutatgatni fogunk egy kicsit (DK,
EK, DK, ENY): itt valami csillog a kdvek kozott... A vizsgalodas utan kiderl,
hogy egy biodetektorhoz van szerencsénk. Ehhez — ki tudja, miféle logika
alapjan? — a magneskovet kell hozzdvagnunk (DOB MAGNE BIODE — 37%)
és igy nem fog észrevenni benninket, amint elhaladunk mellette. Eszak felé
nemsokéra elérjik a zsilipet, ahol ismét kovetkezhet a szokasos Grruhatéhts-
getés.

A bazison vissza a lifthez (E,K.E) és menjink fel a kovetkezd szintre. Ismét
beugrunk egy kicsit az algatenyészethez, de most nem tétlenkedink: felgyujt-
juk (ONT OLAJ és GYUJT OLAJ — 42%). Az olaj sisteregve égni kezd és a
folyosora kilbpve mér érzékelhetjuk is aldasos tevékenységlink hatéasat:
szakacsok és 6rok rohangalnak idegesen kortlothink. A szakacsokat minden
bizonnyal az égé olaj szaga csalta ide — az 6rok meg talan idegesek lettek
attol, hogy rohangélnak a szakécsok.. Nyugat felé haladva nemsokéara
elérjik a konyhat, ahova a nagy zlrzavart kihasznalva észrevétienil bejutha-
tunk. Pottyantsuk bele a kébitészert az egyik Gstbe (R KABIT UST — 46%) —
persze ne az elStérben lévébe, mert észrevesznek és felkoncolnak benndnket
a futonap résztvevsi (menjlnk &t elébb a konyha északi végébe).

Sétaljunk vissza a lifthez és utazzunk egy emeletet. Menjink a zsilipbe (NY,
D) drruhét télteni, majd tovabb dél felé, ki a Holdra. A szokésos utat fogjuk
ismét bejami: vissza az dreghez, lent pedig el a futdszalag végére. Most
viszont kivételesen nem felfekszink r4, hanem &ssze fogjuk tomi (TOR
SZALAG — 46%). Nyugat felé haladva elérjik a béanya vezéridjét, onnan
pedig északra a zsilipen keresztll ismét a lift elé kerilink. Ez most nincs itt:
eloszor le kell hivni, csak utdna liftezhetink. Nyugat és észak — maér itt is
vagyunk a kozponti irdnyitéteremben. A hatalmas dsszevisszaségban csak
egyetien dolgot ismerhetiink fel: egy étellifte. Na meg természetesen azt a
kodkartyat, ami arra var, hogy elvigyik magunkkal. Az ételliftet egyelére ne
piszkaljuk, inkabb tovabb dél felé, ahol a reptér zsilipjében tolthetink drruhat.
Eszak és kelet felé folytatva az utat ismét liftezés kovetkezik. A liftezés utan
haladjunk kelet felé, egészen a laboratoriumig, ahol a kabitészert kotyvaszi-
jak. Innen dél felé ismét egy zsilipbe érkeziink, amelybdl a dél felé tovabbve-
zetd ajtot csak kodkartyaval lehet nyitni. Hm, mintha az elébb vettik volna
fel...

/\ Ejszakai panoréma a Holdon

A keleti ajté mogott egy kémiai labort taldlunk. Benne pedig egy gaztartalyt
Menjink vissza nyugat felé és ismét egy liftbe érkeziink. Ennek viszont két
ajtaja is van — gombnyomas utdn a nyugati irdny a kellemes. Kilépni még
nem tudunk: egy hangsz6rébol megszélalé hang arra kér, hogy talan vegyiik
le elébb az Grruhat — tehat R URRUHA. A liftbdl egy iroddba érkezink, ahol
meglepb médon irbasztalok allnak. Més iréasztalan kutatni mindig nagy 6réom
— kidléndsen, ha a vizsgélat utdn egy gemkapocs keril elé (47%). A déli
ajton a magnesszalagtaroléba jutunk, ahol a polcon egy csomd
magnesszalag sorakozik. Mivel REC és PLAY gombot nem talalunk, inkabb
feltalaljuk a szalagos virust: TEP SZALAG (50%). Vissza az irodaba, mert van
nyugati része is és oft is vannak asztalok. Az egyik asztal megvizsgalva egy
szoborra bukkanunk (51%). Eszakra egy csavarh(z6t és egy szétszedett PC-t
taldlunk. (@rmmrl Format C:! — CoVboy) A csavarhuzét természetesen
magunkhoz vesszuk, a PC-t pedig vizsgéalat ald helyezzik. Sikeresen
eszinkbe jut, hogy valaki mintha megmutatta volna egyszer, hogy egy
drotdarabkéval hogyan lehet teljesen tonkretenni egy PC-L Vannak még jotét
lelkek... A drotdarabka szerepét az imént talalt gemkapocs fogja betdlteni:
HASZNAL GEMKA (54%). egyel6re semmi sem tortént — majd fog. mihelyt
bekapcsoljuk a gépet (BEKAP PC — 56%). Teljes audiovizudlis élvezet: fist
és hang, a mitét sikeriit — a beteg kipusztult Menjdnk vissza a liftbe, kapjuk
magunkra az Grruhét és liftezziink le. Dél felé taldljuk a fertStlenité zsilipet
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(ruhatbltés), majd tovabb dél felé. A biolaborba érkeztiink, ahonnan egy ajté
nyilik délre. Az ajté mogott néhany kisérleti példany kérical a ketrecekben, de
van egy Ures ketrec is. Ezt elvisszik. Most menjink vissza észak felé a
rekeszeld zsilipig (toltés), majd tovabb a kabitoszerfbzdébe, egészen a
csbvasit allomasaig (NY, NY, E). Metrozunk egy sort Jegyeket, bérleteket
nem kér senki, szdval boldogan tavozhatunk a keleti kijaraton.

Eszak felé ismét elérjik azt a nyugat felé nyilo ajtot, ahol kaldnféle emberek
azt jatszak, hogy kérdezés nélkal lelovik a belépd éldlényeket A segitség azt
mondja, hogy "Dobj be egy ‘eléorsot’!" — amelynek értéke igaz, ha
el6ors=ketrec (DOB KETREC AJTO — 60%). A ketrecet megvizsgalva csak
egy kis 'q’ betdt talaltunk, viszont az elég mérges lehetett, mert a ketrecbdl
kiszabadulva elfogyasztia a |6vold6zds kedvi figurakat Erre mondjak azt,
hogy “kicsi a q, de megeszik mindenkit®. Az ajté mogott a szellbztetd kdzpontot
taléljuk és rogton meg is tekinthetik a kis q vérengzésének nyomait
Kellemes latvany. A kdzpont nyugati végében néhany turbinat talalunk,
amelyek a bazis leveg6jét hivatottak keringetni. Az egyik szét van szedve...
Ettél nagyszeri otletink tamad (kilonosen, ha még elolvassuk a segitséget
is): kicsit megdusitjuk a levegdt Példaul gazzal (R GAZTA TURBI és BEKAP
TURBI — 66%). Ez biztos jot tesz majd mindenkinek...

Menjdnk vissza a folyosora, majd dél felé az 6rszoba zsilipjéhez Toltés utan
nézzink be az &6rokhoz. Az eldbbi ténykedésink meghozta az eredményt:
levegd semmi, gaz viszont temérdek. Ennek megfeleléen az érség is élettele-
ndl hever mindenfelé. Dél felé egy csomé ladat talalunk, amelyek kozil
majdnem mindegyik elektronikus zamral van lezarva — az egyik viszont nyitva
van. Megvizsgélva a tartalmét (67%) ismét egy rid dinamittal leszink gazda-
gabbak. Menjink vissza a folyos6ra és tovabb észak felé, majd be az 6rok
hélétermébe. A filk még mindig a priccsen heverésznek és valoszindleg még
mindig idegesek lennének, ha a szekrénylket elkezdenénk vizsgalgamni...
Most el kell valamivel télteni az id6t, amig szépen el nem mennek szolgalatba
(példaul csindljunk annyi N-t, amig azt nem kapjuk, hogy mar szolgalatban
vannak). Most méar nyugodtan megtekinthetjik a szekrényldket Ugyan lakattal
van lezarva, de az nem sokat szamit egy kivancsi kalandomak: az ilyen
egyszerl dolgokat elintézi egy kezébe esd sulyos targy (példaul egy szobor)
segitségével (TOR LAKAT SZOBOR — 70%). A szekrényt vizsgalgatva
roppant hasznos dolgokra lelink: egy romikartyat — meg egy Gvszert (72%).
Hm. Vajon mire hasznalhatoak ezek a dolgok?... (FUJ LUFTBALLON? —
CoVboy) A tinédés helyett inkabb menjink ki a csévasat alloméasara és
utazzunk tovabb a masikra. Tavozzunk dél felé, majd nyugati iranyban, a
lithez Kiszallas utan maradjunk a nyugati iranynél, mig bele nem botlunk egy
behemot Smmobotba. Egyeldre békésnek tinik — viszont elzarja az utat A

' vizsgélat azt mondja, hogy egy kis nyilds van a mellpancéljan, a segitség

meg azt, hogy valamilyen kartyat kellene hasznalni. Probalkozhatunk a
kulcskartyaval és a kodkartyaval is, mindketté eredménye OK — semmi sem
tortént. Ellenben van nalunk romikartya is (RAK ROMIK NYILAS — 75%),
amitdl a robot kissé megkergil és szorakoztaté showt rendez nekidnk. A teljes
el6adasra nincs idS, inkabb menjink tovabb nyugat felé. A bazis agydit
vezérld terembe keriltiink, a szamitogép aital vezéreltekbdl fist szivarog. A
tovabbiakat kis kéz fegyverunkkel tesszik hasznalhatatanna (TOR AGYU
SZOBOR — 77%). Na ez kész is volna, mehetink vissza a lifthez. Miutan
leértank, irany kelet egészen a laborig és ott forduljunk be a dél felé lévd
zsilipbe. Ruhatoltés, aztan tovabb dél felé, at a masik laboron és vissza a jo
oreg szell6zényilasba. it menjink dél felé és helyezzik Gzembe a csavarhu-
z6t (HASZNAL CSAVAR — 80%). A keleti részen leszereltink egy szell6zora-
csot, amelyen keresztil egy apré helyiségbe jutunk. Valdszindleg szerszam-
raktar lehet, mert a falhoz tamasziva egy partvis (azaz itt 'partfis’ névre
hallgat) alidogal. Bizonyara kell lenni itt valahol valamilyen ajtonak — vagy ha
nincs, akkor majd csinalunk! Elsésorban a dinamittal manipulalunk (R DINAM
AJTO — 85%). Most mar csak valami gyuijtézsinér kellene, aminek nagyszeru-
en megfelel a magnesszalag (R SZALAG DINAM — 87%), kdlondsen akkor,
ha még meg is gyujtiuk (GYUJT SZALAG — 89%). Ezutan nem art azonnal
kimaszni a nyilason (MASZIK NYILAS), mert nem egészséges egy masodper-
ceken beldl robbané dinamitriddal egy helyiségben tantézkodni. A kovetkezd
lépésre fel is robban a dolog. Dél és kelet felé ismét visszakerilink a kis
helységbe, a falon pedig mar ott tatong egy gyonyord nagy lyuk. Annyira
azonban nem nagy, hogy Grruhaban atférjink rajta, széval tegyik le és mar
mehetink is kifelé.

A folyosén nyugat felé haladva egy gyanus helyszinen talaljuk magunkat: a
falon vezetékek futnak a padlé pedig 8 m hosszan kissé megemelkedik.
Természetesen ha megprobalnank tovabbhaladni, szépen meg is halnank. A
‘partfis’ segitségével viszont taraszolhatunk az érzékeldk felett (HASZNAL
PARTFIS — 93%). A dél felé vezetd ajton keresztil egy izolald zsilipbe jutunk.
A zsilipen til megint elgazositott terilet kovetkezk, ami Grruha nélkal
természetesen minket is atpasszol a tulvilagra. A gaz elleni védekezéshez
egy kissé meglepd modszert fogunk alkalmazmni: HUZ OVSZER FEJ (99%).
(Remélhetdleg nem egy hasznaltat talaltatok.. — CoVboy) Huh! Az
ortodoxtél kissé eltérd hasznélata egy guminak, de ha ugysem talaltunk a
bazison egyetien nét sem...! Kilépve a zsilipbdl menjink nyugat felé a folyo-
s6ig, majd onnan észak felé elérjik a kilovéallast. Eddigre el is fogy az
bvszerben a levegd és miutan letéptik a fejinkrdl, fuldoklani kezdink a
gantdl — azt az egy lépést a hajdig azonban mar béven meg tudjuk tenni. Az
utolso lépés pedig ugyanaz, mint az el6z6 részben...

Eme dréamai befejezd képsorok bizonyéra mindenkit nagyon megraztak és még tovabb ndveli a hatdst az is, hogy a gratulécié utan egy “fenyegetést” kapunk:
nemsokéra kdvetkezik a folytatés. Valészinileg ez is a Holdon fog jatszédni és lehet, hogy olyan izgalmas esetek teszik szinessé a torténéseket, mint példéaul egy
Postinor-béanya rérobbantdsa az illegélis mékostészta-élvezbkre... (persze, ez még nem biztos). It szeretnénk kdszonetet mondani mindazon szamos
olvasénknak, akik elkaldték nekink a jaték megoldasét és kalonosen (megintcsak) Benke Lasziénak, Budadrsrdl — merthogy 6 volt az elsd.

Ja, még valami: CoVboy panaszkodott, hogy mér nagyon sok olyan levelet kapott a BOSSZU-val és az UJ VADNYUGAT-tal kapcsolatban, amelyben azért
reklamaltatok, hogy miért nincs a leirdsban benne a védelem. A magyarazat nagyon egyszeri: a program szerzdje kulon megkért erme benninket Nem kell
kalondsebb képzelderd ahhoz, hogy ezt miért tette — meg ahhoz sem, hogy ha a kérés ellenére is lekozdljuk, akkor esetleg megsérnddik és ennek azzal ad
hangot, hogy beperel benninket némi kartéritésre. Talan érthetd, hogy nem il sok kedviink van partizezer forintot kihajigélni az ablakon...
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~—Millennium 2.2 N

Hm, hét az Electric Dreams jatéka semmiképpen sem nevez-
hetd olyan forré drunak, amelyre egy tojést réejtve rantotta szu-
letik — tavalz nyaron jelent meg. Egy leirdst viszont minden-
képpen megerdemel, mert az arcade-okért nem tulzottan rajon-
g6 Amigasoknak még most is nagyszerl szérakozést nyujt. A
jaték 2200-ban jatszédik. (Ha gondoljatok, esetleg kézkivanatra
feladhatunk egy palyéazati rejtvényt, hogy vajon miért
MILLENNIUM 2.2 a jaték cime...) Az emberiség megkezdte a
kirajzasét a Naprendszer lakhaté boky\?éira. mert a Fold tulné-
pesedett, azonkivil egy Commodore Vilag nevl Ujsag is allan-
déan zavarta a nyugalmukat. Egyelére a Marson és a Holdon
létesitek koléniak — a Fold viszont momentan lakhatatlan,
mert e arra kévalygd meteorit kissé megrongalta, sét
becsapodaskor kiirtotta a teljes lakosségot is. Mékas kezdet.
(Egyébként a NASA hiradésa szerint a kozeljovében tényle
varhaté, hogy hasonlé meteorit keresztezi a Fold palyajat
— most lehet kacagni..) Az emberiségb8l mindéssze a
Marson és a Holdon letelepedett kolénia maradt meg mutatéba
az utékornak. Ezek egyelore még nem tudnak egymasrél, de
késbbb természetesen j6 emberi szokés szerint hajba fognak
kapni. A jatékban a Hold-kolénia parancsnokénak a szerepét
jatszuk, tavolabbi feladatunk, hogy ismét lakhatéva tegyik a
Foldet. Ehhez persze elébb kolonializalnunk kell a Naprend-
szer jonéhany bolygéjét és meg kell védenink magunkat a i

kéonktil(rrencia tamadasaitél — szoval lesz dolgunk szépen. Na /\ Ha nem tévedink, ez Itt balra a F5Id nevil planéta

lassuk:

Bejelentkezés utdn a képernydn a naprendszer kdlsé részeinek a térképét latjuk. A felsé sorban lathaté az abra altal mutatott rész neve,
valamint sargaval annak a botygénak a neve, amire a pointerrel mutatunk. Bal clickkel tudjuk zoomolni a kivélasztott bolygét vagy rendszert,
ilyenkor nagyftott képet latunk rola és mogjelennek a koraldtte keringd holdak is. A képernyd jobb oldaléan talaljuk a datum es az idé kijelzését.
Az id6 csak akkor telik, ha valamire réclickeltink vagy valamelyik parancsikonnal gyorsitjuk az idét.

A képernyd felsS részén lathatok a jaték parancsikonjai, amelyek jelentése a kovetkezd:

MOON BASE: A Hold-bézis latképére kapcsol. Egyébként altaldban ide kapcsol minden jobb click, a semleges helyen torténé bal click pedig
altaldban az elébbi helyszinre juttat vissza.

COLONIES: A koldniak listdja. Vélasztdsakor megjelenik azoknak a bolygdknak a listdja, amelyeket mar kolonializéltunk (leszéllt oda
Iakémzdul) és a kivant név kivalasztaséaval étkapcsolhatunk arra a béazisra. Természetesen addig nem valaszthaté, amig nincs egyetlen
koldniank sem.

CRAFT ROSTER: A szolgélatban &llé (azaz megépitett) hajok, szondéak és S.1.0.5.-ok listaja. A felsé sorban jelenik meg az info arrél a hajérél,
amire a pointer mutat: ?;gt'ifus és név, alatta pedig hogy hol van (IN ORBIT: az Grben, valamelyik bolygé mellett; BASED ON: a dokkban
valame?(ik bolygén; INT SIT TO: dtban a kijeldlt bolygé felé). A sarga (IN ORBIT) vagy riros RANSIT TO) nevi hajok nevét vélasztva az
irdnyitéfulkéjikbe keralink. Az Uton 1évé hajoknal a képernyé alsé részén lévé szdmok jelzik, hogy a kijeldlt cél eléréséig még mennyi idé
van (év, nap, éra). A jobb alsé sarokban talalhaté harom ikonnal tudunk az orbitélis palyan lév6 hajoknak parancsokat adni:

AUT Lﬁ\:l : vélasztasara a hajo leszall azon a bolygén, amely koéril kering (Probe mindenutt, a tobbi hajé csak oft, ahol mar van koldnia,
azaz dokk).

SET COU)RSE: a célpont meghatarozasa. Csak akkor adhaté meg, ha az utolsé célpontot a hajé mar elérte. Betoltédik a Naprendszer
égitestjeinek a listdja, ahonnan valamelyik égitestet kivalasztva az autopiléta kiszdmolja, hogy hany napig tart az Gt. CANCEL-lel kiléphetink,
CONFIRM-mal elfogadjuk a célpontmeghatarozast. CONFIRM utan G célpont méar csak azutan adhatd me%a hajénak, ha elérte az utoljara
kijeloltet. BAnyéasz-szondékat (Grazer) aszteroidabanyészatra tudunk hasznélni, ezeknek tehéat az ASTEROIDS célpontot kell kijeldindnk.
AUTO PILOT: utazds megkezdése/folytatasa a meghatérozott célpont felé.

A Probe-on kival a bal oldalon is van néhéany ikon: VIEW CARGO-val megnézh juk a raktérben lévd nyersanyagok listajat, DITCH CARGO-val
kidobéljuk az Grbe a rakoményt (erre ugyan semmi szikség), VIEW EQUIPMENT-tel pedig a rakoddtérben lévé felszerelési targyak listaja
jelenikmeg.

A BéLiLLElglN BOARD a nevével jelzi, ha valamelyik hajénk elérte a célpontot (kapcsoljunk oda és széllitsuk le), vagy bedokkolt valahol (lehet
a bazison kirakodni).

DATA BASE: Adatbazis a Naprendszer bolygéirél. Fehér szin mutatja a kolonializalt bolygdk nevét; zold a felderitett, de nem kolonializalt
bolygékat; sarga szindek azok a bolygék, amelyen mar leszallt szonda, de a RESEARC még nem elemezte az adatokat; piros szindek a
még fel nem derftett bo?gék. Valamelyik fehér vagy z6ld névre clickelve infot kapunk a bolyc?ér I: a fels sorban lathaté a bolygé neve; alatta
a lehetséges életforma (L! FEFOHMI‘. ami a boEIyg légkorére jellemzé (humanoid, methanoid, sulphuroid, stb.); néhény szavas tajékoztatas a
bolygérél; a banyaszhatd asvanyok listaja (RESOURCE ANALYSIS); végul pedirg. hogy van-e kolénia a bolé on (COKONY ESTABLISHED).
Ha piros névre clickeliink a program jelzi, hogy a bolygd még felderitetlen (TERRA INCOGNITA, PROBE REQUIRED) és elébb egy szondat
(Probe) kell odakildenink, ami majd analizélja.

BULLETIN BOARD: It lathatéak a részlnkre kuldétt jelentések minden

eseményrdl. A program automatikusan idekapcsol, ha bérmilyen m’“'m :

esemény torténik idogyorsitas kozben. A kovetkezd Gzenetekkel talal- Mm} se ;

kozhatunk:
... RESEARCH COMPLETE: befejezédott az utoljara megadott kuta- b 8
tds, megvannak a tervrajzok. .
... PRODUCTION COMPLETE: a gyartérészleg befejezte valamelyik
termék gyartasat.
.. CONTACT LOST: valamelyik szondéval megszakadt a kapcsolat,
arrdl le is mondhatunk (csak nem a Marsra ment?)
... ORBIT ACHIEVED: valamelyik hajé elérte a kitGzott célpontot.
... HAS A MINEABLE ASTEROID: valamelyik Grazer egy banyaszhaté
aszteroidat talalt. Kapcsoljunk at ra, ramoljuk be a nyersanyagokat
(TAKE [T) és hozzuk vissza a Holdra. Aztdn mehet megint asni.
... COLONY UNDER ATTACK: valamelyik bézist megtamadtak. Azon-
nal kapcsoljunk oda és a DEFENCE vélasztasa n 16jonk ki egy | { € NE BEL N
orbitalis lézert vagy — ha lézerink éppen nincs — inditsunk egy - - . r : =
vadaszt.
. COLONY ESTABLISHED: leszélit a S...O.S. egy bolygén és

megalapult a kolénia.
... HAS RTIAN FLU: virusos betegség terjed a bolygén. Azonnal
vakcinét kell széllitani oda, kdlénben a lakossag kipusztul (ha méar
van ott, akkor nem kell foglalkozni az Gzenettel).

FILE ACCESS: LOAD/SAVE-meni. ALL DONE-ra vissza a jatékhoz, FORMAT M2.2-re pediﬁ jatékallas-lemezt forméazhatunk.

LOG: Naplé. CTR LOG mutatja az aktudlis datumot, CRAFT IN SERVICE a szolgélatban &llé hajok listégé!. COLONIES a megalapitott koléniak
szamét, POPULATION az dsszes populéciénk szdmét és C.T.R. az értékelést eddigi ténykedésinkrdl szazalékban (egy bolygd kielemzése

Idéul 0.3, kolénia alapitdsa 2.1%-kal noveli az eredményt).

ADVANCE HOUR/DAY: |ddgyorsitas egy éraval/nappal. Mind?d hasznaljuk, ha valamilyen idSigényes tevékenységre (kutatds, épités, utazés, l
stb.) adtunk parancsot és varjuk a jelentést, hogy mikor hajtédott végre a dolog. A napot célszerl hasznélni, az drékat csak akkor érdemes,

\\ha valamelyik hajé bedokkoléséra vérunk... j

/\ Panelhéz a XXl szézadbdl

T R T T it oo e o e
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A Hold-bazis 7 elkilonalé részre oszlik, mindegyikben mas tipusl cselekvésre nyilik alkalmunk. Az egyes szekcidkba a me?'feleld modul
vélasztasaval léphetlnk be. Az alsé sorban lIévé hat ikon mutatja az egyes részlegek allapotat (a dokkot természetesen felesleges lenne): a zold
szin jelzi a normalis mdikodést, pirosnal az egység nem dolgozik. A jaték elején mindéssze a LIFE SUPPORT aktiv — széval itt az ideje, hogy

elkezdjunk jatszani...

ENERGY:
A koléniak energiellatasat iranyithatjuk innen. A POWER SOURCE
jelzi, ho?g milyen generator van installalva, enélkdl elemekrél
(BATTERIES) megy a generator (mindéssze 10 kW teljesitménnyel).
Az OUTPUT jelzi a generator éltal biztositott maximalis energiat, a
DEMAND pedig az allomason folyé tevékenységek energiaszukség-
letét (ebben benne van a generator Uzemeltetéséhez szUkséges
energia). A STORES mutatja az éppen aktivon kivil rendelkezésre
allo generatorokat. A jaték kezdetén itt csak egyetlen Solagen Mkl
van, ezt azonnal installaljuk is (clickeljunk a nevere). Installalaskor a
kinyilé napcellak és az OUTPUT-teljesitmény valtozdsa mutatjdk az
uzembeallést. A nagyobb sorozatszam egyre nagyobb teljesitményt
takar, tehat a kutatérészleggel folyamatosan dolgoztnssuk ki a
nla t?bb teljesitményd generatorokat, hogy a Hold-bazison ming
e e

szerre toggbet is lehet épiteni, amire szikség is lesz: egyrészt a'leen-
dé koldniaknak is kell majd generatort szallitanunk, maésrészt, ha
tamadés éri valamelyik bazist es nem sikeril visszaverndnk, or
nagy valészinGséggel az éppen instalalit generator fog I i
A legnagyobb sorozatszamu ismert generatorbél mi
legalabb egyet tartalékban (azt is lehetdleg bunkerb,
zendd, hogy a tavolabbi bolygdkon levé koldniaknalia
hatékonysaga csokken: kisebb OUTPUT-ot adnak le, mi
mert tdvolabb vannak a Naptdl (kisebb a cellak felvevéké

RESOURCE: @

Itt folyik a banyaszat, a bolygén talalhaté nyersanyagok kitermelése. \
A M I .

TERIAL oszlopban vannak felsorolva az asvanyok neve
STOCK mutatja, hoiy mennyi van raktaron, a KG/DAY oszlop pedig
a napi kitermelési

19). A bolygékon a banyaszatot azutdn lehet megkezdeni, hog
populécié elérte az 50 f6t: ha mar installattunk generatort, al
utana kapcsoljunk ide és inditsuk be a termelést (ON). A Hold
raktaraban |évé nyersanyagokbdl tudjuk megépiteni azokat
dezéseket, amelyeket a kutatérészleg megtervezett. A STQ
léevé anyagok mennyiségét a késébbiekben ndvelhetid

Holdon nem banyaszhato anyagok miatt kell is) aszte
szattal és a kolonializalt bolygékon banyaszott aruk id
Ha valamelyik kolonianak tamadéaskor megsemmisil/fe
akkor a termelés természetesen azonnal kikapesol. 4

RESEARCH:

Ez a kutatérészleg, itt folyik a kilonféle berend

elkészitése. A kutatasi tevékenységek 5 cso

kartotékok nevére clickelve tudjuk meg, hogy
ket lehet fejleszteni. Ha a megjelend lis
annak a berendezésnek mar megvanna
leg meg tudja épiteni, ha elegendd ny

delkezesére), sarga név esetén k

nevére a kutatandd berendezésne

tumtsl fuggden 2-60 nap — lehet
meg nem jelenik a ... RESEA

elkeszult, akkor a PROJEC
tervei: ANALYSIS muta

REQUIREMENTS pedig

jaték elsd részél

séges termék
azonnal adj
lehetésége

SUPP.: Fe!

Nodule: | Lakomodi
SUPPORT-n4l). Csal
Bunker: Ez egy bun
hetjuk biztonséagba. "
sem sérilnek meg. Ez
Eyérrészleg legyartotta, a d
olni dolgokat (példaul a tartalé

ENERGY: Itt lehet a generatorokat

nagyobb sorozatszamut, mint amit mar is

ton egy Mkil-vel kezdjik és a kovetkezdk terveit'is
oztassuk ki a kutatokkal. 5
EAPON: A kolénidinkat nemsokédra tamadésok fogjak érni a

Marson maradt koldnia részérél — itt tudjuk a védelmi fegyvereket

kidolgoztatni a tAmadasok elharitasara:

Fighter: Vadaszgép. Elkészitése utan automatikusan a DEFENCE-be

erul. Ajanlatos tobbet késziteni beléle és az Ujonnan létrehozott
koléniék részére is szallitani beléle néhanyat egy Carrack vagy
egy Waverider teherhajéval.

Orbital Laser: Orbitélis lézer, a vadasznal joéval hatékonyabb és
automata iranyitasi. Megépiteni sajnos csak azutan tudjuk, hogy
kolonializaltunk egy bolygot, mert 10 tonna uranium is szikséges
hozza, ami a Holdon nincs.

TRANSPORT: It drhajokat terveztethetink, amelyek legyartds utan

automatikusan a dokkba kerllnek.

Probe: automata felderitészonda. Az ismeretlen bolygékra ezeket
kell kikuldenink. Leszallitas utan analizaljak a bolygot és jelentést

\—

generétora,

vannak osztva, a
lyen berendezése-
0l egy név zdld, akkor
A tervrajzai (a gyartorész-
inyag és energia all a ren-
szukséges (clickeljin
utatas idoigény F
orsftani, amig
PLETE felir:
non megjel
és a

kX &llhasson Gzembe. Az egyes generétorfajtakbdl egy=".. i

apacitast mutatja (ha valamelyik név soraban
nincsen szam, akkor az az anyag ezen a bolygdn nem banyaszha-/

i

kildenek a kutatérészlegnek a lakhatésag Iehetdségérbl és a boly-
6n talalhaté nyersanyagokrél. Csak olyan bolygdra indithatunk
.1.O.S.-t, amit egy szonda mar felderitett és a kutatérészleg kiérté-
kelt. A jelentés utan a szondék automatikusan megsemmisulnek.
Grazer. Banyaszhaj6, 4 f6 személyzettel. Aszteroidakat tudunk
banyaszni velik. Nagy szikség van rajuk, mert kolonializélas elétt
csomo fontos nyersanyagot (réz, platina) csak onnan tudunk

zni.

: Gyors, de kis befogaddképességl szallitéhajo, 10 fényi

lyzettel. ». kk%r es hasznalni, ha mondjuk nagyon

oI%alygérél a”széllitunk arut (példaul valamelyik kolénianak
no
zn

ra vagy fggyverre van szuksége, netan krémot
( a messzesegbol, stb) ;
: tonnas befogaddképességu szallitohajd, 80 fényi
Nagyszerden & mas a koléniak aital banyéaszott
peg ﬁ@ zéllitasara — viszont elég lassu.
ia. Elkészitéséhez eldbb rézhez és platinahoz
: abanydszattal. A gyartasa elétt meg kell
ora’gyartatjuk a koléniat. Amikor elké-
-karuli péalydra BASE névvel és ezutan
ijeloIni neki és leszallitani, mintha Urhajé
artast adott bolygd viszonyaihoz
ay djuk meg, mert mashol nem

B
ot szondék adatainak kiértékelése.
‘ azoknak a bolgéknak a nevei, ahol
z altala kdldott adatokat még nem értékel-
néhany napot vesz igjnybe és az adatok
jazradatbazisba. Az UNUSABLE SATTELITE
g { érdeklédési korankbdl, viszont ahol
etséges valam y életforma, ott koléniat létesithetink (sét kell
is, mert pé wrant, krémot és ezUstot csak igy szerezhetink).
A jaték eldérehaladtaval. még tovabbi dolgokat is lehet terveztetni, de
errél majd késébb. :

PRODUCTION:
Ebben a részlegben tudj
amelyeket a RESEARCH

séges energia- és anyag
A villogd képernydre m
listdja, amelyeket elkészit
zés nevére. A program mo

k legyartatni azokat a berendezéseket,
gtervezett. Ehhez természetesen a szuk-
nnyiségnek is rendelkezésre kell allnia.
a megjelenik azoknak a cuccoknak a
ink. Clickeljonk a kivalasztott berende-
“ellendrzi, hogy megvan-e minden: a
anyagszlkséglet (ha valamelyik szam

ik vagy kevés van beldle), alul latha-
ECT), hany szazalékig van kész az
i az energiaigénye (DEMAND).
ia vagy az anyag, a gyartas be se

egszunt az energiaszolgéhatas
is ledll az eljaras, de Ujrainditas
akadt. Az elkészilt berendezé-
eneratorok az energiakézpont
dokkba, a lakémodulok a laké-
DEFENCE-be. A S./.0.S.-okat

indul. Ha gyéartas félbeszakadn
vagy mas feladatot adtunk), ak
tén an fol*\alédik. ahol fél
gton a helydkre kerdlnek:
drhajok és a bunker
-fegyverek pedig

drhajé befogadasara
szerint vesznek
, ‘hogy melyik
~a dokk dures,
glait dokkra
egjelenik a
E a hajora
bolygén
a MINIMUM/ACTUAL
tszamat, CAPACITY a
dig, hogy ebbdl mennyi
majat jelzi. A parancsok
kal lehetseges:
M és utan ez az elsé dolgunk, mert
i anelkul, hogy elneveztuk volna valaminek.
nindegy, hogy milyen nevet adunk, de a tobbi
zerl valamilyen logika alapjén elneveznink, hogy akkor
is kiigazodjunk kdztk, ha mér 8-10 kevereg beldldk az drben.
CREW SHIP: Legénység toborzasa. Kereszteld utan eldszor is a
hajé kezeldszemélyzetet kell 6sszeszednunk: a Probe automata, a
Grazer 4, a Waverider 10, a Carrack 80 16s. Személyzet nélkul a
hajé természetesen nem Uzemképes.
EQUIPMENT BAY: Felszerelés be/kirakodésa. A Waverider és a
Carrack (majd a késébbi nagyobb hajok) nemcsak nyersanyago-
kat, hanem kualonféle berendezéseket (felszerelések, fegyverek,
stb.) is szallithatnak, amelyeket itt tudunk ki/berakodni. A rakodas
eg{(értelmﬂ: a LEAVE oszlop mutatja a bazison maradé holmit, a
TAKE pedig amit a hajé magéval visz. Természetesen a rakomany
maximalis értékénél (CARGO SPACE REMAINING) tébb vagy
nehezebb arut nem vihetink el. EXIT-tel léphetunk ki a rako-

désbol.
J
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LOADING BAY: A nyersanyagok ki/berakodasa ugyanazzal a méd-
szerrel, mint az elobb. Az AUTO-ra clickelve a kirakodas automati-
kusan torténik.

LAUNCH: a hajo inditasa (csak miutan van neve és személyzete). A
dokkbdl a hajé eltinik és orbitalis palyara all az Grben az inditd-
bolygé koral. Ezutan a CRAFT ROSTER-bdl a nevét valasztva
(vagy a kinagyitott bolygétérképen a nevére clickelve) megadhat-
juk a célpontot neki.

SCRAP SHIP: a hajo Iebontasa_k Eldszor jovahagyast kér a gép
(CONFIRM), azutan pe :
jesen kirakodott haj

bolygo eletfor

is csak akkor. ha a

tudunk ide-gc a mindéssze
260 tonna,

DEFEN =

Védelem. | it tamadjak

lasszuk a

{-. A
DEFENCE-. A e a kozeledd
€ ‘Egﬂlﬁe onni), alatta
G je RACKING

ER és
felettdk a

" kis ELITE-
lényegesen
magyaraznunk,
: nagyon nehéz

leloni.. ../A vadész minden egyes
8r.a bazisra, széﬁ ha van még ellenség,
"ngsmy.ﬁa}“ agon van, ugyanis a

n

rajtunk elért talalatok n ngalj anem a kolonianak
okoznak vesztesegeket Mlm&n ‘az osszes ellenseges gépet lelttak
vagy a gép megunja a dolgokat), betoltédik a veszteséglista
DAMAGE REPORT): CASUALTIES jelzi a populéacié vesztesegeit,
MATERIALS a raktarban megrongalddott nyersanyagokat, az
EQUIPMENT pedig a felszerelésben esett kart. Ha tul lassan szed-
juk le az ellenfeleket, akkor ez utébbi altalaban az a generator lesz,
ami éppen az energiat szolgaltatja. Ha a generatort kiltték volna,
megint installainunk kell egyet — nem art tehat minden koldnianal
egy-egy MkX-et elspajzolnunk szomoru iddkre...

Az orbitalis lézer automatikus, viszont csak egyszer hasznalhatd.
Kényelmes berendezés ugyan, azonban a kilovésével nagyon
gyorsnak kell lenni, mert nemi idé szikséges ahhoz, hogy aktiva-
lodjon. Ha az id6 elegendd volt, akkor szépen leszedegeti a tAmado-
kat (ATTACK REPULSED) — ha késlekedtunk, akkor veszteségeink
lesznek. Mivel a lézer csak egyszer hasznélhatd, a biztonsag kedvé-
ért célszerd a koldnidkat 2-3 db-bal is felszerelni.

e A jaték elején installaljuk az Mkl-et az ENERGY-ben, kapcsoljuk
be a banyaszatot és kezdjunk a RESEARCH-ben Mkii-t terveztetni.
Mihelyt a tervezés készen &ll, gyartassuk le az Mkll-t és mig az
folyik, terveztessink Mklll-at. Az Mklll legyartasahoz elegendo ener-
giahoz ki kell kapcsolnunk a gyartas idejére a banyaszatot. Az elsé
Mkill installalasa utan néhany nappal egy uzenet (SPECIAL
BULLETIN) érkezik: a generator felrobbant az energiakozpontban,
mert a gyartorészleg kivitelezéskor valamilyen hibat kovetett el (a
robbanas természetesen megsemmisiti a raktarakban lévé tobbi
generatort is). llyenkor ismét ujra kezdhetnénk a gyartast az Mk/-t6l
— ezt elkerilendé az MkllI-bdl rogton kettdt készittessunk, majd
mielStt betennénk az elsét az energiakézpontba, terveztessink egy
Bunkert a kutatorészleggel és gyénassuk le. Miutan elkészult,

%yuk az egyik Mklll-at a bunkerbe és installaljuk a masikat. A

felejtsuk el visszakapcsolni a banyaszatot, mert nem lesz ¢
nyersanyag a generatorok legyartasahoz). A kutatérészleget allande
an dolgoztassuk, hogy a leheté leggyorsabban készen a.IE]on
osszes gyarthaté berendezés tervrajza.

® Amig a generatorok fejlesztése tart, valészindleg megerkezik

emberi faj legfelsébb formaja, az egykon

hogy maradjanak meg koléniajuk keretein beldl. Ha barmilyen Gr
j6 elhagyja a Hold-bazist, az a haborus allapot beallasat fogja. ered-

gondol]a zavarodott baratunk: miutan az elsé szondankat vi
anyaszuirhajénkat fellsttik, folyamatosan szamithatunk a Hol
bazis illetve koléniaink elleni tamadasokra (gondoskodnunk kell
védekezésrél) — a Marsra kaldott szondak pedig nyomtalanh} Han-
nek. A védekezéshez a jaték elején néhany Fighter-t eprtshﬂ'ﬁ' majd
ha mér elfoglattunk olyan bolygdt, ahol banyaszhaté uran, atallha-
tunk Orbital Laser-ek gyartasara.

® Miutan van MkX generatorunk, gyartsunk le 1-2 Nodule-t, hogy a
populaciénk szaporodhasson. A szaporulat nagyon gyors, tehat
nemsokéara mind az 5 lehetséges lakémodult betéltheti a jonép.

.

A koléniék iranyitasa a Hold-bazishoz hasonléképpen torténik, de oft csak 6t egység van: nincs kutatasi és gyartasi modul.
Hat ez lett volna a jaték kezelése. Aki szereti az ilyen tipusy életjatékokat, az jobb, ha egyeddl ugrik neki — biztosan jol fog szérakozni. Ha
esetleg nem tudta volna végigjatszani, akkor itt van egy adag tippsorozat a teljesitéshez:

(CONTACT. erdl, i
tonsagk G ming gyorsabban elkal-
deni, m arto utazasuk akar
egy | ¢ 'célponuat
azon| Srészleggel kezdjik meg a boly
értékel :alhatatlan (UNUSABLE PLANE%
“akkor jlalkoznunk — ha viszont lakhato,

banas utan a bunkerben lévd epsegben marad, amit be is tehe-
tunk és tovabb folytathatjuk a tervezést gyartast egészen MkX-ig (he

Ujabb SPECIAL BULLETIN is: a Marson életben maradt kolénla‘;-""
mutansainak parancsnoka deklarélja, hog';__y a Mars népe, ‘mint az

6ld bolygé minden jogat
és tulajdonat a magaénak nyilvanitja és a Hold népét arra szél ’!,': ;i

ményezni a két kolonia kézott. A dolgot egyebként tényleg ltomolyan"'

| SZC .iral:!nak kolonializalhaté bolygérol. Grartsunk
s 2z, koldjuk el és szallitsuk le. Legel6szdr a
Leda- matositani, mert oft banyasznak rezet és az
- Orbii "szukséges urant is. A S5.1.0.5.-ok felszereléséhez
; ]to&j n egy Mkl generator is, de teljesan telesleges bekap-

thoe =

A bazishoz az EXIT ikonnal vagy jobb clickkel 1éphetink vissza.

LIFE SUPPORT:

Ez a lakénegyed infoja, de tulajdonképpen csak dekoracié szerepét
jatsza a jatékban. Htt lathatd a bolygét laké faj képe, a lakémodulok
szama (NODULES), a légkor formaja (ATMOSPHERE), az életforma
neve (LIFE TYPE), a modulok maximaliis kapacitasa (CAPACITY) és
a jelenlegi populacié nagysaga (POPULATION). Ugyanitt jelzi a
program, ha a bolygé Martian Flu-jarvany miatt karantenban van. A |
Hold-béazison egy 100 fés lakémodullal kezdink, de még lehetéség
van 5 tovabbi modul gyartasara is, tehat a Holdon dsszesen 600 fos
populéaciét hozhatunk létre. A szaporodads automatikusan megy
végbe. Koléniaknal csak egy szaz fos lakdmodul all rendelkezésre
nem lehet modult szalltani nekik), de humanoidtél eltérd
eletftormak (példaul a methanoid) aRalaban kihasznaljak a
rendelkezésre allo helyet — ahogy az ismert plutéi kézmondas is |
mondja: sok L methanoid kis helyen is elfér... Tamadasok illetve
jarvanyok teliesen  kipusztithatjak valamelyik kolénia
lakossagat. Ha az életforma humanoid volt, akkor még ‘nem kell
véglegesen lemondanunk errdl a bolygérél: az drhajok lebontasa
utan a volt személyzet ugyanis hozzaadddik a lakossag szamahoz
— dokkoljunk be tehat a halott bolygéra mondjuk egy Carrack-kel és |
szedjuk szét a hajot.

\/ "Névekedjetek és szaporodjatok!”

) NBIC[%! Bk Moon

e Ezutan elkezdhetjik a Naprendmr-!aldeﬂttsét:

yartsunk szon-
dakat és kildézgessik el bk Iiﬂ'ﬁratlerf boW'gé “felé. A Marsra
és a Foldre egyeldre,

deni, mert az elébbit
lelovik, az utobb. it hozza, ho 0

‘a kolonializaldasan. A bolygok felderrtese
ate ) 1 'Tekol de egyébként is szuk van ra,
Wiﬂdemeﬂ bolygore kuldhetunk koléniat (egyebként a

ok iy

b. prtesehez szukseg lesz olyan nyersanyagokra
mi a Holdon nem talalhaté. A Grazer-eket kuld-
eroida-mezdbe (ASTEROIDS), ahol nemsokéra banyasz-
sroidara fognak lelnj. A talalt asvanyokat mindig vegyuk fel
uk vissza a Holdra. Igy nemsokara 6sszeszedhetink annyi
r agot amelybdl S.1.0.S.-t tudunk épiteni. A Grazer-ekkel
'__|g folyamaIOsan banyasszunk, amig nincs egy olyan kold-
a’melyro! a réz- és platina utanpétlasunk biztositva van.
Mi]’e os,szeszed'n'k' 100 tonnat platinabél és rézbdl, valészindleg

“csolni, mert kevesebb energiéat teﬂeszt mint az elemek (tul messze
van a naptdl). A Leda-bazis elklldése utan épitsink tehat egy Wave-
rider Grhajot és miutan elkészilt, kaldjunk a bazis utan egy genera-
tort is (ez a hajé csak 50 tonnas, széval max. egy Mk/V-et tud elvinni
— a Leda-n ez pont elég, hogy fedezze a banyaszathoz szikséges
energiat). Miutan mar nagyobb mennyiségl rézhez jutol‘lurm)
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(Carmck-ek épitésével minden koldniankra eljuttathatunk MkX-es
generatort. Feltétlendl gyarmatositandé bolygdk még a Miranda (itt
nagy mennyiségben lehet ezistot banyaszni, amibdl késébb 1.250
tonnéra lesz szukségunk) és a Triton (ez az egyetlen bolygd, ahol
krémot lehet bé‘&yészni). A koldniakon lehetdleg mindig tartsunk
tartalékban 1 MkX-es generdtort (ha tamadaskor megsemmisitik az
egyiket, akkor ne alljon le a banyaszat) és 2-3 orbitalis lézert vagy
vadaszt, hogy elharithassuk a bolygét ért tamadasokat.
® Miutan megkezdtik a gyarmatositast, az egyik kolonia parancsno-
ka egy SPECIAL BULLETIN-ben jelenti, hogy a felderitéi egy 6ssze-
tort roncsot talaltak, félig eltemetve egy kraterben. Martian (azaz
marsi) gyartmanyu és tele van révid hatotavolsagu vadaszokkal. Az
Osszes adatot sszeirtak rola és atkOldték a kutatérészleginkbe. A
kutatoknal most lehetéség van Fleet Carrier tervezésére. Ez egy
hatalmas anyahajé, amelynek a megépitéséhez 1.250 tonna ezustre
és majdnem 10.000 tonna vasra van szukségunk. Miutan az ezustot
banyaszé koldniakrdl a Holdra szallitottuk az elegendd mennyiségu
nyersanyagot, a gyartérészleggel megépittethetjok, de ehhez elébb
le kell allitanunk a banyaszatot, mert 35.000 kW energia szukséges
a gyartasahoz. A gyartas utan ez is a dokkba kerdl, egy vadaszgep-
pel a fedélzetén (mindenesetre tegyunk be még egyet). Ez lesz a
fegyverink a marsi kolénia ellen. Lojuk fel és kaldjuk at a Marshoz.
Nemsokara azt a hirt kapjuk, hogy az anyahajét megtamadtak.
Kapcsoljunk at ra gyorsan és a bal oldalon levd ikonok kozul
valasszuk a LAUNCH FIGHTER-t (ez csak annél a hajénal van), azaz
inditsunk vadaszgépet a tamadok ellen. Most ugyanolyan l6v6ldo-
zés kovetkezik, mintha valamelyik koléniankat vedenénk egy tama-
das ellen: 10 ellenséges gépet kell leldnink. Miutan ez megvolt, a
tamadas megszinik és egy-két nap mulva SPECIAL BULLETIN
érkezik a Marsrél, amelyben Gredlock, a marsi kolénia utolsé élet-
ben maradt tagja kozli, hogy megadjak magukat és a bolygdjukat
atadja nekunk (6 meg meghal, hogy ne zavarja tovabb a vizet).
Ezutan a bolygdink elleni tamadasok is megszinnek és kdldhetink
a Marsra is szondat, majd gyarmatosithatjuk.
. Amigraz anyaggyUjtés tart a Fleet Carrier-re, egy Ujabb SPECIAL
BULLETIN érkezik, amely arrdl tajékoztat benninket, hogy valame-

Széval

lyik koléniank parancsnoka ismeretlen eredetd betegségben elpat-
kolt (azonkivul azéta egyre tobben kévetik a parancsnokot). Egyet-
len gydgyszer sem hatasos a fertézés ellen, széval a populécio ezen
a bolygon nemsokara kipusztul — a virus DNS-térképét viszont még
elkildik a kutatérészlegunknek, akikkel gyorsan ki kell dolgoztat-
nunk az ellenszert (Vaccine). A kész vakcinabdl gyartassunk lega-
labb annyit, ahany koléniank van és kaldjunk korbe egy gyors
Waverider-t, amelyik majd mindenhol letesz egyet. Ha valahol fertd-
zés tort ki, akkor a bolygd mindaddig karanténbe kerdl, amig ellen-
szert nem kap: egyetlen hajo sem szallhat le (kivéve azt, amelyik a
vakcinat szallitia). A populacio altalaban ki is hal, mire a gyégyszer
megjon, de ha az élettorma HUMANOID, akkor valamilyen drhajé
szétszedésével Ujraindithatjuk az életet. A fertézés ezutan is terjedni
fog, de ha a megfertézott koldnian mar van egy vakcina, akkor nem
kell foglalkoznunk vele: elhasznaljak a vakcinat és minden me
szépen tovabb (esetleg meghal 7-8 ficko, mert nem volt kedvu
oltasra menni...).

® A Mars legyézése és felderitése utan ide is kaldjunk egy S.1.0.S -t.
A kolonia megalakulasa utan nemsokara jelentkezik a parancsnoka
és jelenti, hogy a marsiak régi komputereiben megtalaltak egy Terra-
former-nek a terveit. Ez talan segithet nekink abban, hogy a Foldet
néhany éven belGl Ujra lakhatova tegyuk. A terveket atkuldték a
kutatérészleginknek — azt meg taléljuk ki mi, hogy hogyan fogjuk
ezt a monstrumot odaszallitani... A kutaték nemsokara el is készitik
a tervrajzokat: a kivitelezéshez kell 120 tonna krom is, ami csak a
Triton-on banyaszhatd (az ottani kolénia nem humanoid, széval ha
fertézés vagy tamadas kovetkeztében kihal, mieldtt elhoztunk volna
ennyi krémot, az ciki...). A gyartashoz le kell allitanunk a banyasza-
tot a Holdon, mert 35.000 kW energia szUkséges a megépitéshez.
Miutan kész van, nagy az o6rom -— ami le is lohad, amikor
meglatjuk, hogy 1.060 tonna és a Fleet Carrier-nek is 10 tonnaval
kevesebb ennel a rakodotere. Most hogy a szészben visszuk ezt le
a Foldre?...

e Miutan megépitettik a Terraformer-t, nemsokéra Ujabb SPECIAL
BULLETIN érkezik: az egyik tudésunk fefedezte a Juggernaut-ot,
amellyel le lehet szallitani a Foldre a Terraformer-t...

Miutan leszallitottuk a foldre a Terraformer-t, az szépen rendet tesz az 6haza tajékan és a Foldre is indithatunk S./.0.5.-t. A féldi kolénia létrejot-
te gyakorlatilag a jaték teljesitését jelenti. Meg érkezik egy csomo SPECIAL BULLETIN arrdl, hogy az 6sszes kolonia sorra fellazadt és deklaral-
taa fﬁggetlenséget. A Fold ismét lakhatd, a Naprendszerben minden bolygo teljesen fuggetlen ?

ellemes jaték a MILLENNIUM 2.2 — majdnem olyan jo vele jatszani, mint a POPULOUS-szal. Egyetlen hatranya van csak azzal
szemben: ha az ember egyszer mar végigjatszotta, nincs tobbé min izgulni — egyszéval az egész unalmassa valik. 64-es verzio nincs a
jatékbdl, bar szerintink nyugodtan csinalhattak volna beldle egyet. Befejezésil még egy lista a lakhaté bolygékon banyaszhatéd anyagokrol:

es demokratikus), a jaték meg véget ért...

‘ Név

Hydrogen Oxygen Water Nitrogen Methan Sulphur Titan Aluminium Copper Silica Iron Silver Chrom Platinum Uran e

_J/
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—Larry 3.

A multkori szdmunkban onfeledt médmorunkban azt allitottuk,
hogy a LARRY 3. a foldkerekség legiditabb jatéka. Ez a
véleménylnk azéta sem valozott — majd mindjart meglatjatok,
milyen igazunk van! A lezserruhas hés ismét visszater, hogz
megtalélja az igaz és egyetlen szerelmet (mar me_Pin . A jate
teljes cime mar meglehetdsen ijeszté: PASSIONATE PATTI IN
THE PURSUIT OF PULSATING PECTORALS (bar szegény
hélgyet az el6z6 rész végén még Polyester-nek hivtak), ami
szabad forditasban annyit tesz, hogy "Tuzes Patti a vibralé mell-
izmok utani hajszaban" — de azért ez ne rettentsen el senkit.
Eloljaroban még annyit, hogy a 3. rész az el6zd két rész a hatva-
nyon, mind a suket poénok, mind a megtamadand6 hdlgyek
szamat tekintve — szoval ezt is csak "szigoruan 18 éven felali”
jatékosonak ajanljak (akarcsak a leirast hozza)...

Az igazi szorny(ségek mar az introban bekdovetkeznek. Még tul
sem esett az ember a cimkép okozta megrazkédtatason, amikor
rogton nyakéba zuditiak a Maéjjelnem-szigeten tortént esemé-
nyeket, miéta a 2. részben a Big Hero felszabaditotta az ordogi
Dr. Nonookee wuralma alél és megtalalta élete parjat
Keneewauwau f6nék csodaszép lanyanak, Kalalu-nak a szemé-
lyében. A csodélatos sziget azéta meglehetds valtozasokon ment
keresztul: felfedezte a civilizaciét (a civilizacié meg &t). A szige-
tet benépesité kedves torzs feladta kékori életstilusat (a Szent
Pécével egyetemben) és megalakitotta a Bennszildtt Véllalko-
zas™ nevu érdekvédelmi szervezetét, amelynek célja, hogy
hasznositsa azt a kincsesbénr\ét. amit a szigetnek a turizmus
nevl XX. szazadi atok jelent. Ehhez a grandiézus elképzeléshez

Stpercenként egy szép Larry-6raval f
megvaltozott midta elészor leereszkedett ide e
hogy mégis ez volna Larry?...

A kilaté kozepén egy rézbdl készul emléktabla all (LOOK PLAQUE),
ami egy bizonyosg{arry Laffer nevi egyén dicsdségét hirdeti, aki
egykoron félkézzel megmentette a szigetet ordogi doktortol. A
kilaté racsara két messzelaté van raszerelve. A jobb oldali 6ssze van
torve, de a balba belekukkantva (LOOK INTO BINOCULAR) a sziget
egyik legszebb "latvanyossagéra” nyilik kilatasunk. A latvanyossag
éppen vetkézik és a kérdésekre adott helyes valaszok szamétél (a
szennyszinttél) fuggden fogja a roldk lehizéaséaval csdkkenteni az
eléadas élvezetét. Miutan a show-nak vége, sétaljunk el Kalalau
hazahoz, aki bizonréra mar tdrelmetlenal véar rank. Az iranyt a
dzsungelben egy villogé nyil is mutatja, azonkivil megtudjuk azt is,
hogy a sziget lakéi a teljes politikai és Gzleti fuggetlenségiket
megdrizték: példanak okéért sehol sem lehet biciklizni — mindenki
iyalog juthat el oda, ahova akar.

kék ruhés figura a kerftés mellett viddm kurjantdssal jelzi hites
feleségének, hogy a hdz ura megtért otthonédba. A hites felesé
kevésbé vidam kurjantassal azt valaszolja, hogy a hédz ura métol
nem itt lakik, mert Oj szeretSre cserélték és nemsokéra elvalnak téle.
A sziget torvényei szerint a feleségnek mindehhez csak haromszor
kell korbejarnia a hazastarsi gyat — és egyébként is, ez az elmulit
években mar nagyon sokszor megtontént. Azonkival j6 lenne, ha
most szépen elhuzna és békén hagyna Sket... Hogy erti azt, hogy
"Sket"? Kalalau kozli, h most éppen Bobbival, az U szeretSjével
van és egyéb dolgok is elhangzanak, amelyek nem éppen az ex-férj
adottsagat magasztaljak. A férjecske teljesen elcsodélkozik rajta,
hogy hogyan lehetett képes az asszony egy masik férfi miatt elhagy-
ni — de azthn megtudja, hogy a masik ferfi az né. Ez akkor elég is
lesz a jobél: menekaljunk el errél a binds helyrél a dzsungel jobb
oldali részébe. Itt rovid morfondirozas kovetkezik a jové Iehelszges
alternativairél: az életfogytig tarté colibatus lehetésége csak egy
pillanatra fordul meg hdsunk fejében, aztan atadja a helyét annak a
megactletnek, hogy egy ilyen nagyszerd trépusi szigeten inkabb
annyi nét ioq boldogga tenni, amennyit csak tud! (KGlonésen, hogy
a gazdag feleség tobbszaz hold "értékes” erdbséget is kénytelen
lesz a valas utdn rétestalni.) Ez a nagyszer( Gtlet persze ebben a
nevetséges szerelésben nem realizdlhaté — a dzsungel talajabdl
hirtelen kiemelkedik egy telefonfilke, ahol rovid atoltozés kovetkezik
és maris teljes nagg’séﬁban (talan 155 centi is megvan) eléttank all
a superhero: LARRY! (Larry Laffer) Most kezd&dik a mul
A dzsungel bal oldalén egy csodalatos granadilla-fat tallunk. Alatta
pedig egy csodélatos granadilla-?allym AKE WOOQD), ami fekete
és kemeny, széval bizonyéra j6 lesz valamire. Erdemes még ogﬁ
percre elnézni Kalalau hazdhoz is. Természetesen nem az Ujdonsu
rér enyelgését fogjuk kukkolni, hanem a postaladéat, ami a kerftésen
ugg. Bepillantast persze csak akkor nyerink a ladda titkaiba, ha
elobb felnyitjuk a tetejét (OPEN LID és LOOK INTO MAILBQOX). A
ladaban egy csekkkértyét taldlunk, amely a Mastercardra emlékez-
Qine. ha mondjuk nem Slerra-emblémék volndnak rajta. Hal'lsten-
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Passionate Patti
Pursuit of the
sating Peotorals!

/\ Ebb&! mér lehet tudni, hogy mire szamithatunk a Jétékban...

elvégeztek néhény kurzust levelezd tagozaton a business management, a marketing és az egyéb ilyen izgalmas témakorokbél is. A kényvekbél

tanult modern konstrukciés technikak és "Az a J6 Oreg Haz" ¢. video egyik masolt példanyanak megtekintése arra 6sztonozte Sket, hogy a dol-

got egy hotel felhizédsaval kezdjék a tengerparton. Aztan néhany tovabbi csalogatd turistacsapda kovetkezett — a tobbi mar ment magatol...
jaték elején még minden 6vatlan jatékos kap egy figyelmeztetést, hogy ha esetleg nem szeretné a direkt utalasokat, kifejezéseket és hasonlé-

kat az élet virdgos oldalanak targykorébél, akkor talén jobb lenne valami méSJétékkal jatszania — meg egyébként is, ha ide belép, akkor hagy-
jon fel minden reménnyel. B-verzié valasztasa esetén elébb egy kérdés, maj

tesztkérdések is megérdemelnének egy forditast, de talan jobb lesz, ha ettdl eltekintink (a véalaszokat Id. a CoV 10-ben) és inkabb elkezdunk
jatszani. A kezelés természetesen ugyanaz, mint az eddigiekben, hiszen ugyanazzal a szerkesztdvel készilt a]jéték. A fémenuben viszont van
két Uj pont: az EXPLETIVE-ben megadhatjuk kedvenc, hm, vulgaris kitételinket, ami kellemetlen torténéseknél

pedig meghatarozhatjuk a szovegablak papir- és tintaszinét. Természetesen megint van BOSS KEY, amit akkor lehet behivni, ha esetleg a
fénok a szobéba lépne LARRY-zés kdzben. (Ha |6l latom, ez egy VENTURA-képormfé akart lenni indulaskor — CoVboy) A jaték egyébkent
figyelmeztetni benninket a mentés nagyszeru leh :

Nyitaskor egy erdekes, tropusi szerelest visel$ figurat pillantunk meg egy kilaté sarkaban, aki azon sopéankodik, hogy ez a szép sziget hogy
ejternydvel. Ki a szosz lehet ez? Hat ez nem Larry! Hol van a szép fehér nylonruha?! A
szoveg azt mondija, hogy ez a Bennszilott™ elnokhelyettese és itt az ideje, hogy hazatérjen az & szeretett feleségéhez, Kalalau-hoz. Hm, lehet,

teszt hivatott eldonteni, hogy elmuitunk-e mar 18 évesek: a
og megjelenni, a COLORS-ban

etdségére.

nek a csekk-kartya egyedil a mi nevinkre lett kidllitva, széval lesz
valami ar:svagi bazisunk a jové kalandjaira.
Kovetkez Iél:j;atésunk célia_a Bennszulott™ székhézéban Ken
irodéja lesz. Mig megkozelitjok, Larry azon morfondirozik, hogy
megint el fog késni — pedig tudvalevd, hogy Ken mennyire utdlja a
légast. Remelhetéleg Kalalau nem mondta el az apjanak a dontését
— bér az sem lenne, til nagy baj, hiszen Ustokésszer(d emelkedé-
sink a cégnél bizonyara hihetetlen menedzseri képességeinknek
koszonhetd, nem pedig annak, hogy a fé6ndk lanya a feleségink...
Mire idaig érdnk a gondolatszovésben, mér be is mentunk a
székhézba. "Mdsik nap, mésik dollar" — advézli Larry a titkart, mire
az kevésbé vidaman kozli, hogy az elnék ur azonnal beszélni akar
velink. Az iroddban egy csUszés zebrabérén tudunk csak helyet
foglalni, de oft sem sokdig: Ken elmondja, hogy mivel az un.
"képességeink” nem szérnyalnak a csillagos égig, semmi okat nem
létja annak, hogy a tovabbiakban is alkalmazzon benninket. Ezérnt
egybdl bevezet a kedvenc hobbijaba: (szé szerinti) kirigas, ahol az
ex-alkalmazott egyben a tekegolyd szerepét is betolti. Sajnos, csak
egy hetest sikerul I6knie velunk, ami elrontja majd az egész napjat...
A kirugas oromére &rilt kicsapongédsba kezdink: kimegylunk a
tengergan,ra a gondtalan (=allas nélkdl) aranyifiak életét élni.
Hoppla! Ugy tnik, nagyszerl tarsasadgunk lesz: egy torolkozén
elnylliva gyonyord lany napozik a parton, természetesen
toplessben (azonkivul mintha valami mozogna a homokban is...).
Hohohohé — egy né sohasem menekilhet meg télink! Beszélgetés
eldtt a holgyekre egy pillantast illik vetni (LOOK GIRL). A lany erre
feltdpaszkodik, mi pedig megéllapithatjiuk, hogy Tawni figgolege-
sen még jobban néz ki, bar jo volt a "vizszintes fekvése” is. Kozben
e?y faszoknyés figura érkezik és kdlonféle szuvenirokat kinal
eladésra, de mi egyeldére ne foglalkozzunk vele — egy mély
pillantds a kék szemekbe és mér pereghet is a tarsalgas (TALK
GIRL). A bemutatkozés utdn ("A nevem A Laffer..." — ha
valaki még nem hallotta volna) Larry érdeklédik, hogy mi a
véleménye Tawninak egy randevurél egy olyan idésebb (de azért
még ereje telijében lévdl) férfival, mint példaul 6? A lany
szemérmesen megjegyzi, hogy & egy kissé anyagias természeti. Az
nem baj, nekink meg van hitelkartydnk (GIVE CARD). Larry
szépen étnydjtja a hnelkértT jat, ami Tawni szerint pontosan a
megfelelé méretd, a megfelelé alaki és a megfelelé szinG (arany).
Az a véleménye, hogy tudja a médjét, hogy hogyan hélélhatna meg
egy ilyen nagyszerd ajéndékot ("Na gyere csak ide, szépfiu!") Nem
is teketéridzik tul sokat, azonnal lerdja a hélég'é!,.. A kellemes
perceket természetesen me?im megszakitia a fuszoknyés figura
jelenése a szuvenirjaival. Tawni imédja a szuvenirokat, ezért
némi bocsénatkérések kozepette nbbahnFy]a a hélalkodéast és rovid
eszmecsere utdn 'ginou kést préobal megvésérolni, potom 30
dollarért. A bikini a részében torténd turkdlds mindossze 20
dollart eredményez, viszont van egy szép uj hitelkartyaja — szévfy
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| s a granadilla-fara, ami ugyebér fekete me

| partra. Tawni eltint valahol a bokro

mar kése is. Aztan "Hol is tartottunk?" felkialtassal folytatia a héla
lerovasat. Nemsokara ujabb probléméak merdlnek fel: miutéan
felpattant, Larry sikoltozva turkélni kezd a nadragja szaraban, ahol
néhany kilé homok mellett egy tengeri réak is tanyét vert. A rakot
bizonyara zavarja, hogy az uj haziké folytonos mozgasban van...
Ezzel vége is a kellemes perceknek, mert Tawni megsértédik.

e ol A008

/\ Hat persze, hogy ilyenkor mindig megjelenik valaki!...

A ginsu kés viszont nalunk maradt. A vizsgélat azt mondja réla,
hogy a ginsu kés nagyszerlen alkalmas lenne a ginsuk levagéséra,
ha nem lenne olyan életlen (egyébként meg mi az ordog az a
insu?). Mielstt kideritenénk, megyink megélezni a kést. A szokés-
Ut mellett taldljuk a kaszinét. Az.ehhezvezetd lépcsdket megvizs-
gélva (LOOK STAIRS) azt az infot kapjuk, hogy a kovek kékemé?{
betonbél késziltek — legaldbb olyan keménybdl, mint egz fendké.
Hat ez i%azén nagyszerd, mert akkor megfenjuk rajtuk a kést
(SHARPEN KNIFE ON STAIRS). Most mar pengeéles, Larry meg is
vagja ma?ét vele, amikor | zsebrevagja. Mielétt ginsuvagasra
mennénk, létogassunk el a parkba, ahol a TV all. Bekapcsolhatjuk
és ledlhetink a padra nézegetni/(rossz a kép, még nincs bekotve a
szigeten a kébelcsatorna), de igazabél az az uUjsag érdekel bennan-
ket, amit valaki ittfele| mig mi Tawniztunk a tengerpanon (TAKE
PAPER és READ PAPER). Egy hirdetést taldlunk a kasziné éjszakai
musorarél, ami tele van lanyokkal/és playback-kel. Ez is megvolna
(STAND), akkor most megyunk ginsut keresni. A Chip'n'Dale elétti
mezdén ugyan ginsut nem talalunk, viszont nagyobb részen
E:r:sgeéles trépusi fitelep burjanzik. Szeleteljink egy adagot
161Gk (CUT GRASS WITH KNIFE) és nemsokéara egy koteg fi
blszke és ujdonsult tulajdonosaiként fogadhatjuk a program szivbé|
jové gratulacisjat. A farsl egyébként kiderdl, h szép hosszu
darabokat vagtunk, amelyek tokéletesen alkalmasak a viselésre... A
Chip'n'Dale ajtajan egy tabla hirdeti, hogy per. pillanat CLOSED,
széval utunkat a kasziné felé folytassuk.
A szokdkuttdl jobbra néhany oltozdkabint talalunk, ami ugyan a
kasziné vendégeinek van fenntartva, de véletlenul a kasziné epile-
tén kivul épitették fel. A kabinsor egyik oldalén egy csapot latunk,
ami felett egy "Kotélen-L6gé-Szappan” 16g egy kotélen. Az szinte
nyilvanvalé, hogy Larry egész életében eg-yT ggenre vagyott (TAKE
SOAP). Azutdn ihatunk vizet is (DRINK WATER), bar azt mondjék,
hogy a trépusokon az nem tul egészséges. Aztan eszinkbe jut a
tengerparton heverd csodalatos Tawni: hmmmmmm... Sajnos Larry-
ként mar nem hajlandé kommunikélni veldnk, viszont megtudtuk,
hogy — egyéb dolgokon kival — bukik a kalénféle szuvenirekre is:
tehat szuvenirarusként fogunk ismét a kozelébe férkdzni. Elészor is
egy flszoknya viselésével fogjuk alcazni magunkat, abban bizonya-
ra nem fog felismerni. (ﬁicnoda konspiracié! Larry 007 —
CoVboy) Gyartsunk a fibél fiszoknyat (MAKE SKIRT), majd vonul-
junk be a bal oldali kabinba étéltozni (a kozépsé zarva, a jobb olda-
linak meg nincs ajtaja), mert Larry kissé szégyenlés (WEAR SKIRT).
Na, most mar pont ugy nézink ki, mint egy primitiv, trépusi benn-
szulott. Nagyszerd. N?gst mér csak valami eladhaté szuvenirrél kell
ondoskodnunk. Ehhez szikség lesz egyrészt a ginsu késre ismét
kemény — de attél
még nagyszerl szobrot lehet faragni beldle (CARVE WOOD). Akkor
most meg lehet nézni, hogy mit faragtunk... Huh! Larry mivészeté-
ben valéban takrézédik valami az afrikai primitiv népek kultdréjanak
totemisztikus képzeletvilagabdl. Szép szobor. Menjunk sézzuk ré a
tengerparton heverészS Tawnira. Larry hangos "Szuvenir! Szuvenirl”
kialtasokkal fokozza az alcazést, ami ré?'tén fel is hivja Tawni figyel-
mét és rovid beszélgetés utdn megszuletik az alku: mindossze 20
dollarért gazdét cserél a teljesen eredeti, kivalé népmivész emblé-
méaval ellatott erotikus faragvéany. "Van valamilyen specidlis tulajdon-
saga?” — kérdi Tawni, mire Larry ramutat, hogy az egyik kisebb
része igazan felhivhatnd magéra a figyelmet... Tawni azt mondja,
hogy & nem nagyon ért a mivészethez — de azt viszont tudja, ho
miert szeretil Larry még j6 egészséget kivan a hasznédlatdhoz, aztan
visszasétdl a szokSkithoz. Menjink vissza a kabinokhoz és vegyuk
vissza a ruhdinkat (WEAR SUIT), majd sétéljunk ki ismét a tenger-
kozott (bizonyéra elmerult a
muélvezetben) — a torulkozéjét viszont itthagyta. Vegydk fel (TAKE

TOWEL), aztan teritsik le megint (SPREAD TOWEL), mert mar é;D
ideje, hogy kissé lebarnuljunk. A nudista napfurdst egy gyik is
érdeklédve szemléli (jo helyen &llt meg...), ami csak addig tartson
(STAND), amig a program el nem kezdi szamolni a pontokat! Kalon-
ben Larrynek nemsokéra eszébe jut egy Ujsagcikk, amit egyszer
hajdanan az ultraviola sugarak karos hatasarél olvasott. Aztan
rogton meg is nézhetjik a karos hatasokat...

Sétaljunk most be a kaszindéba. A galérian balra haladva érdemes
belekukkantani a tukérbe, aztdn menjlink be az ajtén. Az elétérben
eg?( zart ajtéra és egy hasznalhatatlan telefonra bukkanunk. Azonki-
vul még megnézhetjik a posztereket is, amelyek a hires egzotikus
tdncosnét, (e?ierri Tartot abrazoljak. Egy ilyen showrdl természetesen
mi sem maradhatunk le: tuntessik ki tehé&t megszdlitasunkkal a
kotélkorlat mogott alldogald je%yszedét (TALK MAN). A figura
elmondja, hogy a showert természetesen fizetni kell, de vannak
ingyenjegyek is a helyi turistamagazinokban. Errél méar olvastunk a
tv-s helyszinen a "Nemmaséjjel ma éjjel" c. folydiratban, széval
mutassuk meg neki az onnan kiszedett példanyunkat (SHOW
PASS). Nahat ez igazan nagyszeru, csak az a probléma, hogy a mai
showra csak 10 ingyenjegyes személyt lehet beengedni — most kell
valaszolnunk arra a kerdésre, hogy milyen szam szerepel a kézi-
konyv valamelyik oldalan (néhany valasz a CoV 10-ben). Ha a
vélasz helyes volt, a figura Ujabb problémakkal all eld: Ggy tunik,

hogy elnézte a.dolgokat, mert mar nincs tobb hely a kovetkezd
showra. Bar ha jél | gondoljuk, taldn tehetne valamit az Ggy érde-
kében... A j mozd ulatokbél valdszinidleg mindenki kita-
lalja, hogy ! atdsra var a derék Uur — még szeren-
cse, h 6znunk husz dollarért a szobrot! (GIVE
MON 4s a helyzet, tessék befaradni! Larry

Cl elfoglalja az egyiket a csomé uresen

165z stanckar animalgat, de a konferan-
szié hamar Jy az.a szam kovetkezik, amire a tekin-

télyes mennyiségd
Cl?erri‘ T'a'rli“{: h ri[):
reg csomd egy
egy :gyi

és az 1 db né mar oly régéta vart:
ny gieruenet, mire a felajzott férfise-
bél_be a szinpadra (lehet, hogy az

s). A showna ) is —=j6. lehetett, kar, ho%y csak az
utolsé percre érkezt I6térben vérakozzunk addig, mig
Cherrizki nem jon, te ‘az 6lt6z6j6bsl; aztdn menjink oda
hozzé egy s TALK GIRL). A szokésos

y megkérdezi, hogy mi a legna-
akar szallni & showbusiness-bél

egy. mon, a varos duborgd zajatél” szeretne éldegél-
ﬁém kozben zoldséget, gyumadlesot esc‘,m(égvf I'n?;kef ggr;n;s;ﬂene-
) programjal vannak a lanynak... — CoVboy) Tovabb folytatva a
Mm- Larry kozli, hogy neki pont ellenkezbek az elképzelései:

bér nemsokéra nagyobb birtokhoz jut, de inkabb a showbusiness-
ben akar maradni. A lany nagyon szeretne kis foldet, szoval
tereljdk abba a mederbe a beszélgetés fonalat (TALK LAND). Larry
azt mondja, hogy a khm, szerzédés révén megszerzett birtokot nem
is igazén akarja hasznélni és felajanl néhany holdat. A lany ettSl a
hihetetlen nagylolkﬂoé_ml teljesen elérzékenydl és boldo'?an kiabal-
ja, hogy & olggilyen'q andékért MINDENTe k re's lenne. Ha megsze-

reztuk a foldet, azonnal térjunk vissza hozza és kopogjunk halkan
az olt6zé — varni fog rénk. Valészinileg mar mindenkinek
megjelent a lelki szemei elétt, hogy a "minden” kategéridba mi is
férhet bele és a Commodore Vilagra? — CoVboy) —

széval szilard eltokéltséggel nézhetlnk a birtok utan.

A vélds agyeit.a Dewey, Cheatem and Howe Ugyvédiroda intézi. A
titkarnal mindenekelstt érdeklédjink a valoper utan (ASK FOR
DIVORCE). Néha el van foglalva az irdssal, de hamarosan azt véla-
szolja, hogy két ﬁfyvéd nincs itt, de Dr. Cheatem majd elmondija,
h hogyan is alinak az ugyeink. Larry besétal a hatsé szobaba,
ahol bemutatkozik Suzi Cheatem és hellyel kinal benninket. Hoho-
hohdé — hiszen a kedves igyvéd NO! Sajnos kissé hidegen viselke- |
dik velink szemben és az ajtét sem engedi becsukni. Na nem baj,
majd késébb kital&lunk valamit a meghdditasara. Megkérdezhetjik
téle is, lﬁogy allnak az dgyek a valassal kapcsolatban, de csak azt a

ap,

valaszt uk, hoiy*_az inditd tarifdja 500 dollar bérmi‘!{en agyben
— természetesen ké: nzben fizetendd (nekink pedig egyelére
egy fityingnk sincs). Erdekiédjdnk inkabb a birtok irant (ASK FOR

DEED), hiszen Larry ugy hallotta, y a szigeten van egy olyan &si
hagyomany, miszorrgnt valaskor a mjf don mindentdl X'Jggellem]l
a ferjre fog szallni. Alighogy eljutottunk idaig, Ms. Cheatem kdzbe is
vag: nem kell folytatnunk, tudja mirdl van sz6. Az iratokat mar elké-
szitette, mindent atvehetunk a titkarnal. Egyelore magéra hagyjuk a
szép ogyvednst (STAND) — de mivel & is mozog, o is nd es 6 is
betoltotte a szukséges kort, mégfeltétlentl beugrunk hozza egy kis
megbeszélésre... A titkarnal isméet ASK FOR DEED, mire azt mondija,
Ms. Cheatem instrukcioi alagjén nemsokara elkésziti a dolgot, joj-
jonk vissza par perc mulva. Rendben van. Menjank ki az ajton, var-
juk meg mig becsukédik és menjink rogton vissza. Antitkar eddigre
el is készul. (Elég J6 munkaerd. Esetleg fel kéne venni a CoV-hoz
— CoVboy) A birtok ugyan tavol esik az 6sszes turistalatvanyossag-
161 és sosem tudjuk eladni, de ez nem zavar — visszuk Cherri-nek.

Merg'ﬁnk vissza a kaszindba és kopogjunk Cherri ajtajan (KNOCK
DOOR). Kolcsonos suttogas kezdddik arrél, hogy megvan-e a birtok,
aztan Cherri beinvitalja Larryt, hogy megmutassa, milyen haléas
azért, hogy Larry megadta azt neki, amire egész életében vagyott és
végre leveheti magéardl ezt a nyomorult tollkosztimot. Tényleg: mar
most leveszi. Aztan halabdl 6 is meg akarja adni Larry-nek, amire az
dllanddan vagyik... Persze csak gyorsan, mert mindjart kezdddik a
mésodik elSadés. Mikozben a halélkodéas folyik, elmés tarsalgast
hallgathatunk — aztén hirtelen kialszik az a kevés vilagitas is, amy
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eddig volt. "Ki kapcsolta le a lémpét? Mi ez a dob‘)ergés?" — érdek-
|6dik Larry, mire Cherri gyors 6ltozkodésre osztokéli: most kezdddik
a mésodik show és &k itt vannak a szinpadon! Larry természetesen
megprébélja a keze Ggyébe esS holmikat magéra kapkodni és mire
felcsendidl a konferanszié hang}'a. mar csak gﬁyeﬂen megoldatian
kérdés tolti be gondolatait:"Hol lehet a 6qaryém Aztan kigyalnak a
fények, felcsattan a k6zénség tarsa... s kiderul, hogy mitél szorit
annyira ez az alsénemd: Larry a lany tollkosztimjét kapkodta maga-
ra. Most mér nincs visszalt, az igényes kozonséget ki kell elégiteni,
ha mér ennyire tombolnak: tancoljunk nekik (DANCE). Ugy latszik a
produkcié valoban megnyerte a tetszésiket, mert megint dollaresd
zudul a szinpadra. Micsoda rejtett képességeink kerdlhetnek felszin-
re egy apro tévedés miatt! Larry tdncol, mig le nem kopnak a labai
(ami ugye nem egy hétrany, amikor az ember harom szémmal
kisebb tusarkit visel) és keres egy kalap pénzt. 1 kalap=500 dollar,
ami megintcsak nem rossz rogton az elsé fellépésért — meg azért
sem, mert megvan a pénz az Ugyvédndre. Ismét az eldtérben
bukkanunk eld. A normalis ruhdinkat megtalalhatjuk az 6it6zéajto
mogott, de egyeldre még ne Sltozzank at: az igyvednd csak ebben

az igazan egyedi szerelesben fog szexinek talalni benndnket.

/s Hét hogy nézel ki mé' megint, Larry?!

édi irodaba és a titkarnal ASK FOR DIVORCE.
Larry meﬂkérdezi. ogy mikor talalkozhatna Ms. Cheatemmel legko-
zelebb. Mivel csak az elsé latogatas volt ingyenes (és azt mar meg-
tettik egyszer), a mostani mar 500 dollarba keral, amit rogton le is
lehet fizetni nala (GIVE MONEY). A pénz meghozza az eredménysét:
Ms. Cheatem maér var is benninket. A titkarnak tetszik az Uj szerelés
("Hm, j6l néz ki, Mr. Laffer!"), de az & tetszésnyilvanitdsa eltorpal
Ms. Cheatem reagéldsa mellett: azt mondja, hogy fogalma_sem volt
réla, hogy mi is elészeretettel viseljuk a masik nem ruhéit. O példaul
iméd férfi alségatyakat viselni. (Vajon miért? — CoVboy) Le is Glteti
Larryt a pamlagra, villamgyorsan atvalt tegezésre és — mivel nem
szereti, ha megzavarjak a klienseivel folytatott "bizalmas” beszélge-
téseit — bezéarja az ajtét is. Larry id6kozben kényelembe helyezi
magéat a pamlagon: leveszi a gyonyord tollkalapot — igaz, hogy
csak a valast jott legalizalni, de az elSjelekbdl arra lehet kovetkez-
tetni, hogy itt nemcsak legalizalasrdl lesz szé... Méar jon is az agy-
védnd, hogy & is kényelembe helyezze magét... "Whoa!" — mond-
hatna Larry, ha most lathatnd magaét... Az eseményeket a plafonrél
leereszkedd telefon zavarja meg: Suzi fontos hivast kapott — de
gyorsan lebonyolitia és mar lehet is folytatni onnan, ahol abbahagy-
tak a dolgokat. Két masodperc mulva Gjabb hivas. Errél gyorsan egy
feljegyzést kell irnia, mieldtt elfelejti a dolgot. Aztan még egy hivas
(pedig most olyan elfoglalt!). Most at kell kuldenie ezt faxon Roger-
nek — és igy mennek tovabb a dolgok. A vélasi papirok viszont
most mar meglesznek. Miutdn vége a misornak (a program "clien-
tus interruptus”-nak nevezi), menjunk ki megint az ajtdn, hog&
Roger titkar elkészilhessen, aztan jojjunk vissza ismét. ASK FO

DIVORCE és végre megkapjuk a valasrdl szélé okmanyt. Ms.
Cheatem azt Gzente, hogy igazan élvezetes volt velunk "dolgozni”...
Nézzuk is meg egybdl a papirokat (LOOK DIVORCE). Nicsak,
nicsak. Valahogy a lapok koze keveredett Suzi Fat City-be szélo
tagségi igazolvanya. Nahét ez igazan nagyszeri — oda Ugysem

Vissza tehat az O

' tudtunk volna bemenni egy ilyen nélkdl. Menjink vissza a kasziné-

ba és az oltozdszobédban oOltozzlink at végre megszokott lezser

. ruhédnkba (WEAR SUIT), aztan latogassuk meg a Fat City-t. A sziget

legujabb gézfurdSje egy kék balna belsejében kapott helyet. Az
elgtarébon egy baratsagtalan figura alldogél, valamint az dsszes ajtd
zéarva van. Ha méar nalunk van az ugyvédnd tagsagija, akkor viszont
a kartyaolvasékkal az ajtok automatikusan kinyilnak (OPEN DOOR).
Kezdjuk mondjuk a bal felé vezets ajtéval, amelyen keresztil az
oltézébe jutunk. Ha véletlendl megforditandnk Suzi tagségijat
(TURN BACK KEYCARD), akkor észrevesszik, hogy a lany rafirkala
a szekrénye szamat (#69) valamint harom feliratot. A feliratok min-
dig véaltoznak és egy-egy szdmnak feleinek meg, amit a szekrény
kinyitdsakor fog a program kérdezni (és természetesen a %yéri kézi-
konyvbdl kellene kiolvasni Sket — vagy a CoV 10-bél). EI6bb persze
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meg kéne taldlni a szekrénydnket. A szekrénysorok tomege el P
ijesztéen hat, kulondsen ha elkezdjik olvasni a szamozéast (REA
NUMBER). llyeneket kapunk példaul:"Lehet, hogy ez a #943. (De az

is lehet, hogy nem.)" Mellette:"Lehet, hogy ez a #85. (De az is lehet,
hogy nem.)” — és igy tovabb, 6ssze-vissza, ahogy azt kell. A 69-es
szekrény alulrél szamolva a harmadik vizszintes sorbdl nyilé L-

hajlat végében van. (Szép meghatarozas. Ki fogja ebbdl megtalal-
ni?l — CoVboy) Miutdn megtalaituk OPEN LOCKER és be kell
épelndnk a tagsé?i hatan 1évé feliratnak megfelelé 3 szamot (nem
art felirni az aktualisakat, mert az 6sszes nyitogatasnal meg fogja
kérdezni). A szekrényben egy fotét, egy dezodort és egy néi tréning-
ruhét talalunk. Méar van gyakorlatunk a gyengébbik nem holmijainak
viselésében, széval Oltsik fel a treninget (WEAR SWEATS).
Megyink erdsiteni — eldtte viszont zarjuk be a szekrény ajtajat
(CLOSE LOCKER), kilonben az osszes cuccunkat ellopjak, mire
visszaérunk. A kondicidterem a jobb oldali ajton keresztll érhetd el.
Mind a négy szeren kell edzenink (SIT) 13 gyakorlatot, aztan
STAND és irany a kovetkezs. Miutan mindegyiken megvan a 13,
Larry hirtelen atalakul "Arnold” Lafferré és egy rovidebb body
building-versenygyakorlatot mutat be. Sajnos az Uj teste léket kap
valahol, széval nemsokara visszanyeri eredeti meretét. Nem baj,
legalabb nem vagyunk tulsulyosak... Menjink most vissza a szek-
rényhez, nyissuk ki és vegyUk magunkhoz a tordlkézét (TAKE
TOWEL). Miutdn megint bezartuk az ajtét, megyunk ledbliteni
magunkrél az erdsites kozben oOsszeszedett oroszlanszagot. A
zuhanyzéba a bal oldali ajtén jutunk be. Az elsé pillanatban nem
egészen vilagos, hogy most mit is latunk, aztan amikor rajéttink a
nezdpontra, akkor lehet viggorogni... Csattogjunk oda a falhoz és
nyissuk ki a csapot (TURN ON SHOWER), majd alljunk be kézépre
és hasznaljuk a szappant (USE SOAP). TURN OFF SHOWER és
méar mehetink is vissza a szekrényhez. Nyitas utan t6rélk6zzink
meg (DRY). Természetesen a frissité zuhany utan egy igazi playboy
nem feledkezhet meg tovabbi illatositasrél sem: mieldtt még
felvennénk a ruhankat, hasznaljuk a sprayt (USE DEODORANT) —
az mar egy mas kérdés, hogy ez ndi dezodor... Vegyuk fel a
ruhankat is és menjunk ki az elStérbe.
A kalandot az elSterbdl felfelé nyilod ajtoval folytatjuk, mivel a jobb
oldali nem akar kinyilni. A teremben egy hatalmas né tart aerobic-
edzést. Ha kozelebb megylnk hozza, akkor kiderul, hogy nem is
olyan hatalmas, csak Sierra-ék kicsit furcsa nézépontbdl mutatjak a
heléyszint. Nyilvanvalé, hogy egyetlen né sem menekulhet elldnk —
szdlitsuk meg tehat ezt ist (LOOK GIRL). A lanyt Bambinak hivjak,
szbke, z6ld szemli — egyéb paraméterek most nem érdekesek.
Larry azutan érdeklodik, hogy minek a videofelszerelés egy szimpla
aerobic-studidba. Bambi elmondja, hogy egy uj videoprogramon
dolgozik, amit majd vilagszerte fognak terjeszteni. A tovabbiakban
megtudjuk, hogy az aerobic-videopiac mar annyira telitve van jé
kazettakkal, hogy nagyon nehéz betérni — valami egészen ujat kell
mutatni a sikerhez. Larry azt allitja, hogy 6 mar dolgozott a marke-
tingben és talan tudna segiteni a video elkészitésében (HELP
BAMBI WITH VIDEO). Természetesen rogton tudja, hogy mi az,
amivel egészen biztosan el lehetne adni az uj kazettat: SZEX! "Hat
persze,"” — ujjong Bambi, — "ha fogpasztat el lehet adni vele, akkor
miért ne lehetne aerobicot is?!” Larry még vazolja elképzeléseit,
aztan mar kezdédik is az Uj program begyakorlasa. Az elsé gyakor-
latok nem nagyon nyerik meg Larry rendezd ur tetszését, de folya-
matos instrukcidival egyre jobb teljesitményekre 6sztokéli a vérmes
fészereplét: egyre izgalmasabb mozgassorok kovetkeznek...
Mignem a kamerak ki nem sdlnek és a holgy is teljesen megvadul a
dologtdl. Ekkor szépen atrangatja a rendezd urat abba a szobéba,
amit az elétérben nem tudtunk kinyitni. it egy hasznalaton kivali
szolariuméagy all, ahol Bambi régton él6ben is be akarja mutatni az
uj szerepet. Aztan be is mutatja. Az aerobic-bemutaté rendkivil szo-
rakoztaté, kdlondsen onnantdl, amikor Larry hatara rézuhan a nap-
agy teteje és bekapcsolédnak a benne lévé 1500 wattos UV-izzdk.
Innen mar talalés kérdések is kisérik a bemutatét: példaul az, hogy
hogy lehet ezt az izét visszatolni, mert égeti a hatat (Bambinek meg
pont az ellenkezd testtajéka kezd melegedni)... Miutan Bambi befe-
jezte az elSadast, kimaszik a romok aldl eés az életinkbdl — mi
pedig Ujult erével indulhatunk Uj héditasok felé.
Az 4] hoditds mar a cimszerepld lesz: Passionate Patti. Ot szintén a
kaszindban fogjuk megtalalni, de a galérian nem balra, hanem jobb-
ra kell menniank. Elétte azonban elmegylnk egy kicsit viragot szed-
ni — irany a barlang. A barlangbdl csodalatos panorama tarul elénk
lagunan csillogd napfénnyel meg egyéb ilyen marhasagokkal, de a
legérdekesebbek a falon nové vad orchideak. A program biztat,
hogy lépjink csak kozelebb a nap altal megvilagitott részre, mert a
viragok Igazi szépsége csak teljes fényben érvényesal... Miutan
leestink a szakadékba és visszatoftottik az utolso allast, kicsit dva-
tosabban kozelitsik meg a bal oldali csokrot aztan szedjunk egy
adagot belSle (TAKE FLOWER). Mehetink a kaszinoba Pattihez. :
A barban (a galérian jobbra) talalunk ra: egy hatalmas zongora |
mogott szomorkodik. Napsugaras egyéniségunk majd bizonyara |
jobb kedvre hangolia (vagy esetleg felakasztia magat — majd |
elvalik). Széval q’ljunk le mellé (SIT és LOOK GIRL). A bemutatkoza-
sa mar elsoprd:"Tizes Patti vagyok, az almaid asszonya.” Igen?! Hat |
ez érdekes (TALK GIRL). "Tudod Larry, én mindig azt mondtam, |
hogy nem a férfiakat kell szamolni az életedben, hanem az életet a
férfiaidban."” Whoa! Tudsz még ilyeneket? “Larry, én hiszek abban a |
régi kézmondasban, hogy egy jo ferfit kemény dolog megtalalni — |
viszont eqgy kemény férfit jo dolog megtalalni." Aha. Entellektiel |
tipus — az a legrosszabb, azok mindig ilyen okossagokat monda-
nak. Mindenesetre az biztos, hogy itt nem érink célt olyan eszko-
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zokkel, mint holmi csekkartyak mutogatasa. Mivel nem lehet ajtéstul
rontani a hdzba, bekerité hadmdveletet kell alkalmaznunk. Erdek-
I6djank elészor szolid randevl utan (ASK DATE). Azt mondja,
sosem randevlzik hézasemberekkel, amikor egyébként is egy
csomé nétlen fické all sorban érte. Pardon: mér csak ex-hdzasem-
ber, melynek bizonyitékét rogton fel is mutathatjuk (SHOW
DIVORCE). Na az mar mindjart mas, egy sz6l6 fickéval mar hajlandé
eltolteni egy kis id6t. Ha most kérdezzik a randevurdl, akkor mar
baratsagosabb, de még ingadozik a lany. Még var valamire, széval
kovetkezhet a méasodik lépcsd bevetése: talan egy csokor virag?
(GIVE FLOWER) Azzal az egy csokor orchideaval igazan boldog
lehetne a mai virdgarak mellett, de ez igy nem kell neki. Azt mondija,
hogy mit széindnak az emberek, ha olyan férfival mutatkozna, aki
egy nyomorult "lei"-t sem tudott csinélni a virdgokbdl a kedvesének.
A lei az a bizonyos viragcsokor, amit a turistak nyakaba szokiak
aggatni a kalonfele turizmusbdl é16 szigeteken a 8 dras allasban
lévé bennszulttek — mielStt bemennénk Pattihez tehat egy ilyet
kell gyartanunk a viragokbdl (MAKE LEI). Fontos, hogy a virggo at
kézvetlenil azelStt szedjik, hogy Pattihez jovank, kalonben idokoz-
ben elszéaradnak és csak mérges lesz a viragfuzéranktSl. Miutdn
rendben éatadtuk a leit, Patti mar kész — megkérdezi, hogy mit
akarunk csindlni (megint ASK DATE). azt mondja, hogy szive-
sen vellnk tolti az éjszakét — vér benninket a szobajaban néhany
perc mulva (hasznéljuk nyugodtan a szolgalati liftet), addig rendbe-
hozza magét egy kicsit. A zongoréra csu a szobakulcsot (azaz
inkdbb a liftkulcsot) — aztan hozzéteszi, hogy valamit elfelejtett:
sohasem érzi j6I magéat férfival, ha eldszor nem ivott valamit.
Nem artana, tehét valami ftalrél is gondoskodnunk. GET KEY és
STAND — megyunk piaért.
Egy Gveg bort a Chip’n’Dale-tél jobbra Iévé helyszinrél nyilé kabaré-
ban tudunk szerezni. A bejarat melletti asztalnal Al Lowe (a Larry-
jatékok & elkovetdje) és Bill Skirvin aldogél, elmélydlt tarsalgasban
a 3D animéalt arcade/adventure-jatékok szerkesztésérél. Néhany
plusz pontért beszélhetlnk velik (nem kis marhaséag ez sem!), majd
uljonk le a kozépen allé asztalhoz (SIT) és vo%ﬁk fel az Gveg bort
(TAKE WINE). Nemsokéara kezdddik az un. "kabaré”, ami viccmesé-
Iésbél all. Kijon egy figura és kérdezi télank, mely harom
népcsoportrol meseljen vicceket. Tok mindegy mit adunk meg neki,
ugyis ugzanazokat a vicceket fogja elmondani. Ugy kb. szazat. Elég
borzaszt végli‘gﬁlni az elSadast — aki birja idegekkel az kap 100
pontot érte. (En ra szoktam tenni egy csészét a 'RETURN’-re. Bar
érdemes megnézni, hogy valozik az arab kacsava — CoVboy).
Ha megvan a bor, menjunk vissza a kaszinéba, és a bejaratnal for-
duljunk jobbra. Hivjuk le a liftet a gombbal (PRESS BUTTON), mg"
beszéllas utdn nyomjuk meg a 9. emelet gombjat (PRESS NINE).
Larry elforditja a Pattitél kapott kulcsot (ami remélhetéleg nem csak
a liftet fogja kinyitni) és maris mindketten (mi meg a lift) emelkedni
kezdink. Hmmmm. Patti mér teljes harci diszben véar benndnket:
valami sotétkék lepedébe bugyolalita magét tiszteletinkre (talan
estélyi ruhanak hivjak ezt az izet), gydzzik csak kiva ni majd az
agyhuzatbdl...! Csevegésre nincs ido: toltsink bort (POUR WINE) és
doljank hétra a széken, mert hosszu eléadasra szamithatunk:
Larry megkdzelitési technikajanak animécidja nagyszeri. A bor fel-
szolgéaldsa utan Larrg rovid eszmecserébe prébal kezdeni a zenérdl
— de ugy latszik, Pattinek most éppen nincs kedve beszélgetni.
Pontosabban: nem beszélgemi van kedve... A dolgok kozben elmés
tarsalgas folyik, példaul:"Hol tanultal meg Igy csdkolni, Larry?”
"lfiabb koromban trombitas voltam egy mariachi uttesben.” — és
ilyenek. Ez |?y eltart egy darabig. aztan mind szereplé édes
adlomba meral (elStte pedig megallapitjak, hogy még sosem volt
ilyen nagyszer( éjszakajuk, meg mennyire szerelmesek masba,
blablabla...). Patti még arra gondol, h masnap kirigja eddigi
baratjat — viszlat, Arnold! Sajnos az utolso szét hangosan ogja.
Mire Larry rogton felriad: Arnold? Miféle ARNOLD?! Hiszen az
neve Larry! (Larry Laffer) Grrrrrrl Hat mindent kitesz m | és ez
a né egy masik férfi nevét suttogva alszik el?! Ettél rogton filozéfus
hangulatba kerdl: az eszmefuttatas kézéppontjaban a csalfa nék
allnak és hésink egyre depriméltabb lesz — végal kisdti, hogy
feladja az egészet és elbujdokol oda, ahol nem idegesitik az embert
kalonféle nok. Ezzel feloitozik és tavozik is.
Nemsokara Patti is felébred és Larry utan tapogatézik — az agyban
azonban vészes Larry-hiany lépett fel id6kozben. Ettél a szornyd
felismeréstdl rogton kiroppen az alom a szemébdl. Megtalélja almai
férfijat és az egyetlen éjszaka utan eltinik a kédben? Hogy lehet az?
Mo? egyébként is: hova lett? Gyorsan kiszalad az erkélyre (a sopén-
kodéast természetesen addig sem hagyja abba), hatha megpillantja
valahol az imadott urat. A sziget felett még sotét honol, de egyszer-
csak messze a hegyoldalban egy jellegzetes fehér villanas hivja fel a
figyelmét. Larry poliészter ruhajat nem lehet semmivel 6sszetévesz-
teni — épp most fordul be a vadon burjanzé bambuszerdébe. Patti
azonnal elhatarozza, hogy utdnamegy és visszaszerzi. Innentdl &t
iranyftjuk a jatékban.
Mindenekeldtt 4tolt6zés kdvetkezik — igy nagyestélyiben esetleg
furcsan néznénk ki a bambuszerdd kozepen. Természetesen Patti is
szégyenlds, széval élljunk be a paravan mogé (egyébként is oft
vannak a cuccaink). Vegyik szépen sorban magunkhoz az akcié-
Gltozetet (TAKE PANTIES, TAKE BRA, TAKE HOSE, TAKE DRESS).
A sorrendre vigyézni kell, mert példéul a ruhdra mér nem lehet
felvenni a melltartét és szik lesz rd. Az asztalon ittmaradt a
borosuveg — visszuk magunkkal ezt is (TAKE GLASS). Szélljunk be
a liftbe és menjonk le a foldszintre (PRESS ONE), majd onnan a
barba, ahol eldszér taldlkoztunk Larryvel. A bemm mellett évé
tablanal vegyik fel a "méagikus” ceruzat (TAKE RKER), hiszen

egy nd sohasem tudhatja, hogy az életében mikor lesz szﬁkségh
egy kis maégidra (igaz, hogy ez csak egy szimpla rizs, de ki
tudhatja, mire képes?). A zongordn még oft all az Gveg is, ahova az
elmult éjszaka a bar vendégei a borravalénkat dobéaltak. Pénzre
Pattinek is szlksége lehet, széval ez is jon velink (TAKE TIPS).
Menijink ki a kabinokhoz és a csapnél toitsik meg az Gveget vizzel
(FILL BkokTT'?LE) — egyébként miért hurcoldsznank egy res Gveget |
unkkal?
mﬁzben kinyitott a Chip’'n’Dale mulaté is: az ajtéban egy ismerds
figura vérja a vendégeket (TALK MAN). Patti megtudja, hogy a ma
esti show hihetetlendl alacsony belepdvel megy: mindéssze 25
dollar a beugrd... amihez persze még hozzajon az adé, széval a
végeredmény $42.95. Ezt pont fedezi a mult éjszakai borravalénk,
sét, van 5 cent jatt is (GIVE MONEY). A portas még kifejezi
abbéli ohajat, h jol fogjuk magunkat érezni — aztdn mar le is 5
ulhetink, egy szabad székre (SIT). Nemsokéra felcsenddl a konfe- |
ranszié. hangja:"Hdlgyeim és holgyeim!/«Ma és csakis ma, csak |
egyetlen el6adasban tancol a csodalatos, a nagyszerd (a tulajdo- |
nos)... Dale!” Ezutan kivonul e‘g{ fickd a szinpadra és valamihez |
készalédik, mert on nekivetkSzik a dolgoknak... Huh! Hiszen |
ez egy férfi sztriptizbar! — villanhat belénk a nagyszerG felismerés, |
amint a tAncos alsénemdje eléttink landol az asztalon. llyen helye-
ken a tisztelt hdlgykoszori nem dglérok, hanem az alsénemuje
boha}ig&lés&vnl fejezi ki tetszését (Es ezt ti vajon honnan tudja- |
tok?! — COVI)OE) — dobjuk be tehat mi is a bugzinka! Dale-nek |
(THROW PANTIES TO DALE). A "Szombat Ejszakai Specialitas” |
markaju bugyi rovid roppalya utan az onkivaletben rangatozé fickd
6gé pottyan, aki a produkciéja utan halasan 6sszeszedi (van méar
otthon 143 — miutan visszavonult, majd nyit egy ROLTEX-et beld-
IGk): A shownak nemsokara egy igazan nevetseges mozgassorozat
utdn vége és amint az immar feloltozott Dale atvonul a nézdtéren,
észreveszi, h Patti volt az aki hozzavégta a bugyijat. Ezt ismerke-
dési probalkozasnak veszi, széval odaul mellénk (LOOK DALE).
mos Patti éppen szerelmét hajszolja és nem ér ra olyan érdekes
idotoltésekben részt venni, mint példaul Larry. A fickétél mindossze
azutan érdekiédik (TALK MAN), hogy van-e valamilyen méd arra,
hogy atjusson az ismeretlen bambuszerdén. Hasznos informéaciét
kapunk vélasznak: "Miutan minden csédot mondott, olvasd el a
gyarni kézikonyvet.” Na, ez mar valami! Mehetunk is (GO), felesleges
csevegés helyett inkabb prébaljunk szerencsét a bambuszerddvel.
A bambuszerd$ egy labirintus-szerd (a térképet Id. alabb), ahol
Patti a mészkalastol egyre jobban elfarad. Nemsokara mar csak
négykézldb vonszolja magat a f6ldon — ilyenkor van itt az ideje,
megigyuk az dveg vizet (DRINK WATER) — kilonben szomjan
pusztulunk. A liternyi viz felfrissiti Pattit annyira, hogy ki tudjon
innen keveredni. A bambuszerdébdl egy kis hegyi folyé melié
fogunk kilyukadni. ltt igyunk megint vizet a foly6bdl, de csak évato-
san, mert ha bele| anunk, menthetetlendl elsodor benninket az
orok vadaszmezdkre (a partnak arra a részére mutassunk a pointer-
rel, amelyet a le lidn eltakar). A frissitd utan folytassuk az utat
felfelé. A folyén étiveld sziklaképzédmény ugyan hivogatéan mere-
dezik, de a tovabbjutas nem arra vezet, hanem le a vlgybe (ami
inkdbb szakadék, mint volgy). Lehetéleg ne a szabadesést vélasz-
szuk, mert nem az a kivanatos, ha darabokban érkezink le. Elészor
is vegyuk le a harisnyanadragot (REMOVE HOSE) és késsiuk hozza
a szakadék peremén meredezé sziklahoz (TIE HOSE TO ROCK).
Patti a harisnya egyik szarat a sziklahoz, a masikat meg a dereka-
hoz koti és megkezdi a vakmerd leereszkedést (ez a dolog abszolut
nem ismeretlen neki). Hogy mire nem jok az ilyen haszontalan néi
ruhadarabok! Még szerencse, hogy reggel Uj parat vett fel — min-
den megy is, mint a karikacsapas, mindaddig, mig a harisnya meg
nem urza, hogy Patti egész sulyat kelljen tartania. A leereszkedés
innen lényegesen felgyorsul és az érkezés is becsapddashoz lesz
hasonlatos. Mindenesetre hozzavetdlegesen épségben érkezink le
a platéra. Kordlnézve néhany furcsa novényt veszunk észre, amelyet
még Dr. Nonookee ultetett valamikor a LARRY 2. idején. Szedjunk
csokorra valét beldle (TAKE PLANTS). Marihuana! Nahat,
hiszen ez tiltott dolog! Nem baj, mi nem elszivasra fogjuk felhasz-
nélni (elég zavarodott ez a jaték igy is, nem kell tovabb fokozni a
hdbsll: valészindleg mindenkinek feltdnt, hogy a platét szakadék |
veszi korul és a tuloldalra sehogy sem tudunk atjutni. Igy tehat kote-
let gyartunk a marihuanabdl (MAKE ROPE). Nahat, egy kicsivel még
hosszabb is lett, mint a szakadék szélessége! A plato peremén ket |
palmafa all, amelyeket megvizsgalva néhany koékuszt pillantunk |
meg rajtuk. Hat akkor sziret: masszunk fel az egyikre (CLIMB |
TREE). Patti szorosan osszefonja a két labat a fatérzs korul (ami |
abszolit nem ismeretlen dolog szamara), aztan villamgyorsan felkd- |
szik r& (TAKE COCONUT) és megragad két szépen fejlett, sz6ros |
kékuszt (ami természetesen abszolit nem ismeretlen dolog szama- |
ra). CLIMB DOWN utan megkezdjuk az atkelé hadmiveletet: elészor |
athajitjuk a kotelet a szemben lévé sziklara (THROW ROPE). A har-
madik prébélkozésra sikerll is meglasszézni a szemben levd szik-
lat. Most odakothetjok a kotelet a palmafa térzséhez (TIE ROPE TO
TREE). Kovetkezik az atkelés (CLIMB ROPE): Patti szorosan réfonja
hossz(, zongorista ujjait a kézzel gyartott kotélre és szorosan ossze-
zéarja a hosszu, zongorista labait (ez a dolog viszont teljesen isme-
retlen szdméra) a kotélen és mészni kezd. Ugy féltdvon mér nagyon
elféradnak a kezei, mivel az egész sulyét tartaniuk kell... Ggy harom-
negyed tdvon meg szépen lezuhan. Széval mielétt elkezdenénk a
maszést, egy kis biztonségi intézkedést kell tennink: le kell tépni
8 inches darabot a szoknyéjabél (RIP DRESS). Igy mér bizton-
gban étjut a mésik oldalra — a kotél meg a mélybe hullik, amint
megprébalja kioldozni. Széval visszadt nincsen... J

e —
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f Menjlnk tovabb balra és oft elérjik a dzsungel szélét. Miel6tt kiér-
nénk a folyé gartjéra. a bokrok kozul hirtelen eldugrik a Nontoonyt-
sziget rettento varacskos diszndinak egyik példanya, amelyek arrél
ismertek, hogy életik éaran is védik a territériumukat. Hatha el
tudunk szaladni mellette... Hat nem sikerilt. A diszné tdmadésra
lenddl és... 6 jaj, Patti, hat mit csinaltak veled?! (ez a dolog egyéb-
ként abszolit nem ismeretlen szamara). Széval valamilyen maés
moédszerhez kell folyamodnunk, hogy elbéanjunk a malaccal. Mint
idaig mar oly sokszor, ismét a ruhatarunk ogrik darabLa lesz a segit-
ségunkre: a melltarté. Ez ugyis teljesen felesleges eszk6z — vegyuk
le ?FIEMOVE BRA) és tegyuk bele a kdkuszdiékat (PUT COCONUTS
IN BRA). A parittya készen all, most mar csak hozza keil vagni a rofi-
hez (THR BRA). Telitalalatl A malac beszédilt a folyoba — a
gr ram meg felhivja a figyelmet, hogy észrevettik-e, hogy az utéb-
i idében rni?yan gyors utemben fogy a ruhazatunk...
Tovabbhaladva az 6svényen elérjuk a folyét. Ezen fogunk tovabbjut-
nia az ahitott cél felé — természetesen nem Uszva, mert lehet, hogy
a folyé hosszabb, mint az Amazonas. A nadasban egy tuské lebeg a
viz szinén, ezt iogjuk meglovagolni (ami természetesen megint nem
lesz ismeretlen Patti szamérg. Eldszor is |0kjik be a sodrésba
(PUSH LOG), aztan masszunk fel ra (RIDE LOG). Most egy hosszu
arcade-rész kovetkezik, amelyben ide-oda kell kerdlgetnink a szem-
bejové hordalékfakat és krokodilokat. A folyén egy villogé pont
mutatja, ho éppen hol tartunk — azt meg mindenkinek a csapon-
%‘6 fantaziajara bizzuk, hogy vajon mire is emlékeztet ez a térkép...
iutan atvergddtink a folyén csendes lagunaba érkezank. Tul-
sagosan is csendes... Nemsokara egy halé zuhan a nyakunkba,
amit masodpercek mulva két hosszuhaji amazon is kévet. Miutan
egy szép kis eiysé csomagot készitettek Pattibdl, a hatukra kaﬁiék
és megindulnak vele ismeretlen céluk felé. Nemsokara megérkez-
nek velink az amazonok falujdba. Most mi torténik velink? Hova
visznek benninket? Hogyan talaljuk meg Larr}ﬁ? (Hol talalunk itt
egy fodraszt?) Amikor a sotétség lassan eloszlik a szemuank eldl,
valami azt sigja, hogy nem vagyunk egyedil. Hoppla! Hiszen itt
van Larry! Vele Uldogélink egy bambuszketrecbe fellégatva. A
viszontlatas 6romét természetesen nem csokkenti, hogy kissé kelle-
metlen helyzetben talalkozunk ismét. Hosszi magyarazkodés kovet-
kezik, majd Larry figyelmezteti Pattit, hogy mieldbb gondoljon ki
valami okosat (E! is latszik, hOfy Larrynek egy kissé tulzott
elvarasal vannak a masik nemmel kapcsolatban... — CoVboy),
mert ezek a bennszilottek valami f6zéshez készilédnek és gyanit-
hatéan az ifju par lesz a mend... A ketrec alatt valami hatalmas Ust

Na u

van, a benne kavargé léty6 pedig egy csep&)et sem bizalom erjesﬁ
t6 — ha sokat teketériazunk, akkor mindjart megjelenik a kunyhé
jtajaban a Nagy Samén Anya és beleblvol bennunket ebbe a koty-
valekba. Most eljott az ideje, hogy alkalmazzuk azt a kis magiat,
amire egy nének néha sziksége van az életében ugyebér: hasznal-
juk azt a bizonyos ceruzat (USE MARKER). Patti egy magikus ajtét
rajzol a levegbbe ‘reélis a jaték...), amibe mindketten bemasznak és
ezzel megmenekulnek az életveszélybdl... De hova jutnak héseink?
A jaték innen most mar teljesen atmegy iditdba, amelyet valészind-
leg csak azok fognak igazan élvezni, akik ismerik a tobbi Sierra-
jatekot. El6szor egy hosszabb zuhanas kovetkezik a semmiben, ami
alatt Larry éles szemmel radébben, hogy & most zuhan, majd révid
tarsalgas kovetkezik arrél, hogy mikor fognak végre megérkezni
valahové. Aztdn vélt & kép és egy diszletet latunk, ahol eppen a
POLICE QUEST c. jaték forgatasa zajlik (hihihi) — aki ismeri,
nagyon nagyot fog nevetni. A kévetkezd pillanatban ide zidul be
Patti, atveri a diszletet, majd Larry is megérkezik, aki azért vigyéaz
arra, hogy szét ne tapossa Lytton varoséat. Miutan magukhoz tertek
és fogalmuk sincs réla hogy hol is vannak, felfelé lehet folytatni az
utat, ami egy kelléktarba vezet. ltt kalonféle QUEST-ek diszleteit (taxi
a LARRY 1-bdl, ﬁgynékék a SPACE QUEST II-bél, Monolith Burger
embléma a SPACE QUEST IlI-bdl, stb.) és cimképeit lathatjuk. Meg
természetesen egy kollekciét a rémai szamokbdl... Innen jobbra a
SPACE QUEST-be érkezunk, ahol éppen sulytalansag uralkodik,
széval ide-oda fogunk szélldogalni. Usszunk oda Pattivel a géphez
és amikor fejjel lefelé all (marmint Patti), kapcsoljuk ki (TURN OFF
MACHINE). Mivel az antigravitacié megszint, ismét kellemes lesz a
taldlkozés az anyafdlddel... Tovdbb haladva jobbra a KING'S
QUEST V. forgatasaba csoppenink bele, ahol egy bizonyos széke
Faraszﬂény éppen egy bélna nyelvén akar felmaszni, de mindi
ecsuszik réla... A héatterbdl Roberta Williams rendezéné ad utasita-
sokat, hogy prébélion tobb érzéssel, nagyobb odaadassal
lepottyanni meg ugysem fog soha feljutni — aztan észreveszi Pattié-
ket és magéahoz inti dket. Itt rovid eszmecsere kovetkezik, mikdzben
Patti elmondja hanyattatasait és Larry is végre elmondhatja egyszer,
hogy & Larry, Larry Laffer — mindennek az a vége, hogy Roberta fel-
bérli Sket, irjdAk meg Larry élettorténetét adventure-jatékban. A
kovetkezd helyszin egy kis hegyvidéki haz, tengerszemre nyild
terasszal: Patti napozik, mig Larry &rdlten kédolja az életét egy
Sierra Adventure Interpreterrel és nagyon boldogok, amikor sikerul
kisttnidk, h nevezzenek el egy bizonyos vendéglatéipari egysé-
get mondjuk Lefty barjénak... és igy végzodik a trilégia utolsé resze.

e, mi megmondtuk az elején, hogy rettenetes marhasag ez a jaték — kér volt elolvasni ezt a sok betdt, hihihi. Tovabbi LARRY-jatékrol

egyelore nem érkezett hir, viszont puszta ijesztgetésbsl még elmondjuk, hogy jé néhény djabb Sierra-jaték latott nagvilégo& a kdézelmultban: a

CODE NAME: ICE MAN mé
VENGEANC
COLONEL’S BEQUEST

THE TIME RIPPERS), amibdl kideral, h

a régi szerkesztével készult, valdszindleg
mar az Ujjal keszalt, amelyben Sonny Bonds rendér tovabb fo

régebbi visszatartott program; a POLICE QUEST Il. (THE
ja nevetséges hajszajat Lytton varosanak bdandzéi ellen; a

Uj sorozat elsé darabja; a CAMELOT QUEST (SEARCH FOR THE HOLY GRAIL) a mondabeli Arthur kiraly
kalandjait dolgozza fel, kébé azon a szinten, mint mondjuk a "Gyalog-galopp” ¢. na
ber magasséagéaban (egyelére csak IBM PC-n, de nemsokéara jonnek Amigan is): mindenekelétt jon a SPAC

szeru film. Tovabbi jatékaik kerulnek piacra kb. novem-
QUEST IV. (ROGER WILCO AND

mit mivelt Roger Wilco, miutan letette a Foldon a két fickét az Andromeda-t6l (Csak mar it

lenne...! — CoVboy) — remélhetdleg ez a reész is akkora marhasag lesz, mint az el6z6 harom; jon a KING’S QUEST V. része Daventry foldjé-

nek mesebeli szerepldivel és vagy 10 megé
MOTHER GOOSE; j6n a MANHUNTER fo sa is

i képﬂ;l; a KQ-sorozathoz hasonld

masik Uj program Roberta Williams-t6l: MIXED-UP

NHUNTER 2 (SAN FRANCISCO). Most mar csak a LARRY 4-t61 kell tartanunk, mert

az biztos, hogy a Joisten sem menti meg a vilagot a Sierra tovabbi idiéta jatékaitdl...

Majdnem elfelejtettik: a megoldasért koszonet kildetik Pécsre, Roy

Batty-nek, aki méar akkor elkuldte, amikor a jaték Amigan még be sem jott

az orszadgba (Covboy legnagyobb 6romére, természetesen). Hidba, PC-n azért mégiscsak kényelmesebb egy ennyit tohogetd jatékkal jatszani...
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COPS & ROBBERS

Irényitas: JOY 1 wi ‘A" fel, 'Z": le, ',": balra, .": jobbra, 'SPACE":
tiz Kerettorténet: BIG STUPID elhatarozza, hogy kirabolja a BANK
széfjét, mivel venni akar AMIGA 500-at. Le is parkol a fSutcén, a
rendérség mellett (ez BIG nevére vall), majd elindul rémolni. A
kocsihoz vissza kell vinnink egy, vagy tobb dragakovet, mikézben
feltankolhatjuk zsebinket toiténnyel, mert le kell Iovoldézni az igen
barétségtalan lényeket. A kdovek X-szel (igy, mint toxar) lettek a
térképen jelolve.
A MEN felirat életeinket, a toltények pedig tarunk allapotét jelzik. A
SCORE és a HISCORE elmagyarazdsa nagyon bom‘loh.m. gy erre
nem térek ki, csak annyit errél, h a dragakovek felvételével (100-
800), lények (zsaruk, szelleme kiingséval (5(2 és a széf
kinyitasaval tudluk értékét novelni (ez utébbi 5000-et ér).
BIG STUPID a kocsija mellett alldogél. Viq{ﬁk a binza (MINEL aljan
Iévé IN feliratra. Most a banyédban vagyunk, ahol a hekusok helyett
szellemek szélitak rank. A f6banyarém nem mozog. Vegyuk fel a
TNT-t, majd 16jink a rémbe. Elkezd villogni, majd elpérolog. Alatta 2
kovet és egy kulcsot lelink. Ez nagyon jél j6n, vegyuk fel. A
béanyaban van még k8, vegyuk el ezt is. Bal oldalt két ajté is
van, tdvozzunk az vy en. Ezen a helyen némileg sotét van, valaki
eloltotta a villanyt. Vegyuk fel sorban az itt diszelgé koveket, majd
menjunk vissza a bénya elsé részébe. Jobb oldalon, alul van
ajté, ezen surranjunk at a masik helyszinre. ltt mar kellemes, vilagos
hely van, liftekkel koritve. A liftek itt szerencsére sosem romlanak el,
csak olfoilaljék Sket. Szedjink o6ssze itt is minden kovet, mald
rébéljunk ki egy liftet. A lift a rajta 1évé nyil irénzﬂba elindul, es
inagyltvg latjuk, h STUPID bamba élarcos keppel écsorog a
liftben. Erkezés n az 1. emeleten vagrunk. Gyujtsuk be
szeretettel a kveket, majd liftezzink megint feljebb (a véllalkozéak
prébélgathatjak az itt lévé széf kinyiléség. Ez a palya mar ismerés
(ilren a banya maésodik része is), itt is szérakozik valaki a
vildgitdssal. Szedjik fel a dragakoveket, majd prébaljuk belp a
nalunk lévé kulcsot a kulcslyukba (az a'ggt lefelejtették). Igpp
beleillik. Itt is egy ké, és egy ajté. Menjink be! Ez a palya nagyon
fontos. Menjink fel a "C" bet(hdz! Ha BIG fejét belevisszik a "C"-
be, a bal felsé sarokban megjelenik egy kéd! A nagyesziek méar
rajottek: ez a széf kédja. Gyorsan pergessink le a széfhez, majd
nyomjuk bele a kédot. Egy kis hangpréba utan 5.000 ponttal
gazdagabbak lettink. Irany a tragacsunk! Paroljuk be a
szerzeményeinket a saroglyaba! (Tessék? — CoVboy) Megjelenik a
szokésos WELL DONE! puder (vagiy nem, mert nem szedtunk ossze
minden kovet), majd Ujbél prébalkozhatunk (ha valakinek még van
kedve), de STUPID és a jaték felgyorsul.

Néhany konnyités:
POKE 11662,234: POKE 11663,234 — végtelen 15szer

POKE 4435,97 — latni a banya masodik reszében
...sérthetetlenség a 100+4/3-ban! (hehe...)

—Plus4 sarok
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Kis rakas poke

JET SET WILLY (masik valtozat)

P?éKE 1 k()848.234: POKE 10849,234: POKE 10850,234 — nincsenek
nye

POKE 11869,173 — az idé megall

POKE 10862,234: POKE 10863,234: POKE 12891,234: POKE

, 12914,234: POKE 12892,234: POKE 12915,234 — sérthetelenség

Ujrainditas: SYS 10752

KING OF KINGS

POKE 9680,234: POKE 9681,234 — hibazasnal &tjutunk a
. kovetkezé szintre

Ujrainditas: SYS 8128

KRAKOUT PLUS/4 (TCFS)
POKE 5706,173: POKE 5978,173: POKE 10074,173: POKE
10456,173 — végtelen labda

MONTY ON THE RUN
POKE 11569,76: POKE
sérthetetlenség

SKYHAWK

POKE 4763,234 — orokélet

POKE 5673,234: POKE 5674,234 — végtelen rakéta
POKE 6452,234: POKE 6453,234 — végtelen Gzemanyag
eraindﬁs: SYS 4176

11670,29: POKE 11571,45 —

MR PUNIVERSE

POKE 10952,234: POKE 10953,234: POKE 10954,234 — az 1.
irdnyd agydk nem Iének

POKE 10962,234: POKE 10963,234: POKE 10964,234 — a 2. irdnyu
agyuk nem Iének

POKE 13(6)03,234: POKE 13004,234: POKE 13005,234 — nem fogy
a leveg

VIDEO MEANIES

P?K% 7968,76: POKE 7969,53: POKE 7970,31 — sérthetetlenség a
altol

POKE 7444,173 — vé%telen energia

POKE 6964,234: POKE 6965,169: POKE 6966,n — a héttér kodja, a

, sotét palyan el tudunk igazodni

Ujrainditas: SYS 10768

WALAKI

(A TPPC toréshez sok szerencsét kivanok, mert a POKE-ok bevitele
enyhén szdlva nem leanyalom)

POKE 14336,173 — végtelen pénz

POKE 22708,234: POKE 22709,234 — sérthetetlenség

Ujrainditas: SYS 20415,

PROJECT NOVA
POKE 10888,234: POKE 10889,234: POKE 10890,234 — végtelen

energia J
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ROBIN TO THE RESCUE
POKE 8452,234: POKE 8453,234 — 6rok idé
Ujrainditas: SYS 9984

SWORD OF DESTINY

POKE 8878,165: POKE 10401,165: POKE 13065,165: POKE
, 13067,165 — v len energia

Ujrainditds: SYS 15896

SUPER GRAN
POKE 8443,234: POKE 8444,234: POKE 8445.234 — végtelen pajzs
POKE 12644,76: POKE 12645,169: POKE 12646,42 — orokélet a 3.

an
Pgiz 11060,234: POKE 11061,234: POKE 11062234 — a
helikopter nem bombéz
POKE 11045,234: POKE 11046,234: POKE 11047,234 — a viz nem
, emelkedik
Ujrainditas: SYS 4950

ROCKMAN 1.

POKE 8513,96 — sérthetetlenség

Ujrainditas: SYS 4144

Sérthetetlenség rutin (arra j6, hogy sérthetetlenek legyink, de ha
kell mghalhusunk beszorulaskor). A rutin inditAsa: G 1043,
BASIC-bSl: SYS 4163. Vezérlés: 'Q’ - sérthetetlenség; W' -
meghalunk. A rutint &tirhatjuk a meméria més részére is, pl.: 065E-
tél (16K-nél célszerd).

>4000 78 A9 0D 8D 14 03 A9 40

>4008 8D 15 03 58 60 A5 C6 C9

>4020 20 8D 41 21 A9 01 8D 91
>4028 03 4C OECE

Néhany kalonleges bevitell "csemege":

ALIENS (ABSURD torés, kezdSképpel)

Sorrend: 1. Betoltés (mivel a jatékot be szoktdk tolteni a jatszés
elétt); 2. MONITOR; 3. A 1E16 JMP $800A; 4. RUN; 5. MONITOR 6.
A 10FA JMP $800A: RUN; 7. POKE 7664,234: POKE 7665,234
Evbgtelen I6szer mindenkinek); 8. POKE 7438: POKE 7439,234
orok energia mindenkinek); 9. SYS 16400

AC.E.+4

(Ez akkor j6 sorrend, ha a listAban CRACKED BY SUPY & TIBI felirat
van, de a POKE-ok més verzidra is bevihet6k)

1. Betoltés; 2. MONITOR; 3. A 10FA JMP $800A; 4. RUN; 5. POKE
59948,234: POKE 59949,234 Pgéglelen ﬁzema%?é: 6. POKE
12994,234. POKE 12995,234: KE 12996,234: 12957,234:
geé(E 12958,234: POKE 12959,234 (végtelen Iészer, mindegyik); 7.

TOM THUMB (KINGSOFT)

(Akkor j6 a sorrend, ha az inditasi cim 22528 — BASIC-ben)

1. Betoltés; 2. Inditds; 3. RUN/STOP + RESET; 4. G 5800; 5.

RUN/STOP + RESET; 6. G 5800; 7. RUN//STOP + RESET; 8. A

gggoD NOP (6rokélet); 9. >1C67 EA EA EA (sérthetetlenség); 10. G
; 11. RUN/STOP + RESET; 12. G 5800

Néhany észrevétel a CoV-ban megjelent leirdsokhoz:
ELITE

e A DOCKING COMPUTERS éra 1.000 credit (nem pedig 1.500,
ahogy a leirdsban szerepel)

® Az energiabankok 10-15 mésodperc alatt — finoman szélva —
nem teljesen toltédnek fel (j6, ha félig).

® %zv E.C.kI:‘. felesleges, mert a rakétkat szét is lehet I6ni (én mindig

szoktam
e A BOOMBY-CSORY féle ELITE-nadl az ESCAPE POD a 'HOME'
mbra indithaté (lehet, hogy a t6bbinél is!) Plus/4-en.

® Ha a rakétit betohtjik ('T), de ugy dontank, hogy lézerrel 15jak
szét a célt, vegyuk ki a rakétat ('V'), mert a szétiétt targyért
kalonben nem kapunll\('génzt Ja géE ARGET LOST feliratot ad).

@ Van, amikor a DOCKING COMPUTERS elromlik (zigé hangot ad),
ekkor nem célszer(i hasznélni, mert Ugy irdnyithatja a haj«g, hogy
a Coriolis nyilasénal felrobban (tapasztalat).

TIR NA NOG

® A virdg étverésekor a Plus/4-es véltozat is kifagy, ezért nem cél-
szer( a kovetkezd helyekrdl a masikra kozlekedni (teleportos ajtok
hasznalatdval meg lehet oldani): BADHELM—PLAIN OF LIES;
STORMBASE/LON LIATH; GLASHMARS/MR CLACHAN; LAVA
FLATS/STIGE WARRENS (ezeken az emlitett helyeken az torténik,
mintha atvertik volna a viradgot, mert a fordulé utan vir vanzt.

® STORMCAVE-ben, ha meghalunk, és a halél elétt elfordultunk,
;'-lg ho?y a kijarati ajté szemben van és SIDHE bement az elaga-

ba (az ajté elé), a program kimerevedését tanulméanyozzuk (jé

allas esetén jelzds szerkezetek is széba jonnek, mint nekem is).

® Az 'F2’ (64-en 'F3’) a PAUSE funkciéra szolgél.

® Nincs SIDHE a kévetkezd helyeken: BADHELM, STORMBASE,
GLASHMARS, TIR FALAMH, LIBRARY, AN LIN THE NET,
CEARDACH CALUM egyik felén, RUAD'S RETREAT.

° BONéEI)? oft taldlhaté, ahol SIDHE szobét bérel, igy jelzi, hol van
veszély.

Néhéany sz6 a packerekrdl:

A 100+4/3-ban a POKE-okndl az szerepel, h a crackerek
"védelmet” helyeznek el a programokban. nem vedelem, hanem
a lemez, kazetta és a memoéria kapacitdsnak (és a betohés
ide}énekésgwltéséra szolgél, neve PACKER, COMPACKER,
COMPRESSER stb.

A meméria j6 kihasznédldséara j6 példa a WINTER EVENTS egyik

véltozata. Ebben egydtt van a cimkép, megnyité, mend, 4 sportdg

és éremkioszts.

A PACKER-t fel lehet ismerni a kovetkezSkrél:

e A ﬂ?mm RUN-nal indul.

e A listaban SYS 4136, 4133, 4112, 4125, 4128, 4113 va? og;éb
4&) és 4300 kozotti érték van (MAT'S COMPRESSER: SYS
4 .

e Az inditds utan szinez6dik a keret, a héttér, vagy recsegést hallani
kellemesebb esetekben a kép-elSéllitas egyik regiszterébe irkal)

rzékelink.

A mai programok éltaldban mar mind "kezelve” vannak 1-2, s6t akér

4-5 packer-rel. 64-en is lattam tobb tomoritét — elég lesdijtd éimé

volt: a lassiséga Sriletbe kergetett, pl. PLATOON, INFILTRATOR.

(Talén nem a 3-4 éves programok elején levé cruncher

ﬂyorsuiga a mérvadé 1990. végén... — Co'

a olyan programban akarunk turkélni, amelynek elején van ogg;
packer, és a prg. resetelés ellen is védve van, a packer kifejtsj
meg kell "mdteni”. Meg kell keresni, hol akarja a packer kibontas
utbnhgllndmi a programot ($1000-1200 kozétt kell keresgélni
vala 2
Ezt a cimet altalaban $1080-1090-ig, 10F0-1100-ig és 1110-1125-ig

A miltkoriban PIGMY megirta, h m
ezeseknél c:lclnlnziln:n°| :AF!%W

adventure

IIHukkH oldal), S
( 2.0 (szimulator/1 oldal), TIR NA

(adventure), UNDERG

k 64-es programokat konvertéita &t Plusira — talén érdekel valakit, h
OF DEATH (adventure), AZTEC TOMB (adventure), BARD'S TALE 3. (RPG/4 oldal),
sakk/2 oldalz. BORROWED TIME (adventure/2 oldal), CHESSMASTER 2000 (sakk/1 oldal), COLOSSUS 2.0 és 4.0 (sakﬂ_, IGI DRUMS, DIGI
RUMS I, DISK DOCTOR (lemezkezel8), DISK TOOL 2.0 (lemezkezelS), DRILLER (adventure), ELAN (pr ramn{: . ELITE,
, FLIGHT SIMULATOR Il (szimulétor/1 oldal), GAME MUSIC 1-9, GREMLINS THE ADVENTURE, ME!
urbék), MICROCHESS #3 (sakk), MICRODISCO, MICROLATIN, MICRORHYTHM, MICROTUNED, MICROVOCALS, MONOPOLY (tarsasjaték),
'CHESS 2.0 (sakk), RED MOON (adventure), REVS (autéverseny), ROBIN OF SHERWOOD (adventure), S.A.M./SAY [T (beszéd), SARGON lI-
RET MISSIO! é.dventure). SPIDERMAN Azdv

kell keresni, majd ha megvan, atirni JMP $800A-ra (meleg reset),

azutan beindithatiuk a packert is. Ha elvégezte a munkajat,

megnézhetjuk, van-e még a pro%ramon tobb tomorits.

Miutan elvegeztik a packerek "fésilését”, megkereshe?:ﬁk, hol irja

at a kurrens program a RESET-vektort (H 1000-végcim FC FF).

Ha a monitor nem talél cimet, annak oka tobbféle is lehet:

e A ROM aletti RAM is tartalmazza a ﬁ_r ramot, de elfelejtettik
atirni a ROM/RAM mutatét (ez a MONITOR-ra vonatkozik), ami a
>7F8 cimen van — ha ide $80-at irunk, akkor a RAM lesz feldl,
ha $00-t, akkor a ROM.

® Nem kozvetlenul a RESET-vektorra hivatkozik a program, hanem
ciklusban, $FFFO-tdl, vagy $FF00-tél irja & a memériacimeket (ez
elég piszkos rno?oldés. nem emberi programozéstechnikéra vall).
llyen pl. az EMPIRE OF DEMONS.

Ha megtaldltuk a megfelels helyet, irjuk & a RESET rutin

kezdbcimét $FFF6-ra (célszeri megnézni, hogy a RAM-ban mi

kezdédik ezen a cimen, ha STA $FF3E, akkor rendben).

Ezen egyszeri manédverek elvégzése utan mér nyugodtan lehet

visszafefteni a !arogramot (csak el tudjuk inditani, ami egy érdekes

rolg(ram = ben nem mindig sikeril elsdre, pl.: ALIENS,

EKTIK, TOM THUMB, ACE 2. Ennyit a packerekrél.

Végezetdl j6 sorozést kivan: Gabi, egy hl Plus4-es csévé.

(it ért véget BAG mester elsd levele, amit a Tok&sMakosnak
kdid5tt. A mésodikban az a bl os PSYLON-térkép volt — ki
van csukva, h azt le tudjuk kozdSini: kb. akkora, mint Pest
megye... Egyébk mondd csak Gébor, nem akarsz véletiendl
egy "PLUS4 Vilag™-ot megjelentetni?... — CoVboy)

melyek azok
TTLE CHESS

ERIK THE VIKING
LOAD V1-V4 és M+ V2

Ualgl;:o , TASS TIMES (adventure/2 oldal), THE HOBBIT (adventure), THE

ORK (lemezkezeld), WIZARD OF AKRYZ (adventure).
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—TokosMakos

Nightmare On Elm Street (C64)

"Hi fiik!
Ujra meg6rvendeztetlek titeket egy részletes prog-
ramismertetS-leirissal. Mar megint egy film alaEA
jan  készilt stuff: NIGHTI&RE ON
STREET. A Eral'ih atlagos, de nagyon élvezetes
jaték. A hanghatisok is tirhetek és Freddy arcké-
csodalatos. K. CoVboy! Nem szamitottam a leve-
edre (Az ember mindig jobbra szamit.. —
CoVboy), annil l'obban Oriiltem neki. Kosz! (Beke-
reteztettem stb.) Tamis (KAXA), Kaposvdr”

Hogy a jatékban mit kell csinélni, azt kissé nehéz
elmondani, ezért csak tippzeket tudok adni, ill.
ho ODZIBS dolgok mire | Ne feledjik, hogy a
jatek az alomban jatszodik, halél és élet kozott
Hét foészerepldje van a game-nek (és minden
szereplének eggr j6 tula.idonségu).

Kincaid: Az 6 kepessége az eros (tés.

Kristen: Karate rugas.

Will: Villam (ez a leghatdsosabb).

Nancy: 1d6 fogyasztas (talan 6t a legérdemesebb
valasztani, hiszen ezt a funkciét egy targy sem
otolja — legalabbis eddig).
aryn: Varazskések (mint a villam).
Eme 6t k6zal valaszthatunk magunknak embert ill.
képességet. A tovabbi szerepldk:
Soey: 3 az aldozat, 6t kell megmenteni.
Freddy: Csak gy tudLuk legydzni, ha mindegyik
tarsunkat 6sszeszedtik.

Targyak funkcioi:

Szentelt viz: A szomyek elpusztitasara jo, haszna-
lata: vagjuk nekik.

Tor: Mint az eldbbi, hentesmunka.

Kavé: Visszaéllitja lelkinket (soul).

Baseball (t6: A csontvazak ellen.

Golyok: Késdbbi hasznalat bizonyos fegyverekkel.
Kulcs: Vajon mire?

Elemek: Késbbbi hasznalat, energia fegyverekbe.
Lada: Néhany ladaban kincs, néhanyban csapda!
Altatdszer: Visszadllitia lelkinket és energiakat.

w

Ermék: Késdbbi hasznalarra  Gydjteni  kell
amennyit csak lehet

Magnes: Elatkozott targy, dobjuk el, mihelyt lehet,
egyébként ha raallunk, egybdl felvesszik és

kiszorja egy targyunkat

Néhany jotanacs:

® Minden kapcsoldhoz érjink hozza.

® A gép sok jo tanaccsal ellat minket, érdemes
leforditani.

® A nulladik palyan meg kell talalni Freddy hazat,
mieldtt 6 talaina meg minket A haznak véletlen
elhelyezése van, ismertetdjele az 6t vilagos ablak.
. Agép kimenti a jatékot minden egyes szintval-
tasnal.

® Sok a meglepetés, 6vatosak legyink.

® Az elsé palyan csontvazak, a masodikon
tolokocsik, a harmadikon szellemek (Oldoznek.

e '«—' @a jatékallas mentése/tditése, 'D’ az
aktudlis tary eldobasa, '1-7' az aktualis targy
kivalasztasa (egyszerre 7 targy lehet nalunk).

D &t —1 Zom
C"‘m,xso;d F:3 O[rg-sja 3 PY ® - ° Scroll-rutin (C64)
«Qecsolo ﬁ "Hello CoVboy!
£ b Megint mafasztos_ hangulatban vettem kézbe uj
[I-.'l lsias i 8 leveled. Valamelyik nap 6sszedobtam egy scroll-
| 8 = l e E rutint. Szerintem elég j6, az ismertetés rovid, de
velStlen. A programol negyvendtszér atnéztem,
[ % f szerintem tSkeletesen mikodni fog. Remélem, hogy
I 2] a kezdd, gépi kodot tanulé programozdik hasznat
CELY [¢] veszik programjaikban, de szerinlem
r——r—i. * otletcsindlénak is megteszi. Vagy nem? (Miért ne?
— CoVboy) Maradok tisztelettel: Polcz Péter, alias
! A DESTROY Sofwware Inc. Corp. TM stb.”
1 Jras A rutin normal karaktereket scrolloz a harmadik
5 Q& 'E_ sorban, egy a keretre kifutd fehér rasztercsikon
M @ e beldl (csak a csik megy ki a keretre, a betik nem!).
ElE | FIRE 5he Az inditas SYS 49152-vel lehelsé%?l . Teljesen
4 g ) megszakitasvezérelt, tehat a scroll futasa meilett
LEVELZ futhat akar BASIC program is. A rutin 256 karaktert
&d el 14 : . scrolloz, amelyeket dec. 50000-t6l helyezhetink el
L a targyak min. tg valtoznax a memoérniaban. A kiakadas nem valészind, de az
— -1 -— inditas elStt “takaritsunk” egy kicsit, r_\eho?‘y" valami
3 ertékes sajat stuff elvesszen. A mikodés kdzben a
% rutin négy byte-ot hasznél belsd téroldkeént, ezek
- =] kdzvetlendl a VIDEO RAM utan alinak. Funkcidik:
2024: Mutatd, a legkdzelebb a képemybre kerild
- —— - karakterre 50000-hez képest.
[ 2025: Az 53270-es cimen lévé VIC regiszter
legalsd harom bitjét tarolja.
| 2026: A rasztercsik "kezdet-vég® mutaté, az éppen
aktualis szint tartalmazza.
2027: JelzGbyte, amelyet ha 1-nek észlel az Orajel
IRQ, a képernyd harmadik sorat balra eltolja es
belépteti az Uj karaktert.
Ny, N >=$C000 >STA 2025
—] >SEl >LDX #0: STX 2027
>LDA #0 T1>INX
/\ >STA 2024 >LDA 1104 X
>STA 2026 >STA 1103,X
____I ﬂ 5 >SYA 2027 >CPX #39
>LDA #7 >BNET1
% 2 >STA 2025 >LDX 2024
_I_rl —; >LDA #144 >LDA 50000,X
>JSR $FFD2 >STA 1104+38
a ® ° ° 2 >LDA #147 >INC 2024
(e - >JSR $FFD2 >JMP $EA31
@ '5_%2 >LDA #27 RAST>LDA 2026
& e >STA 53265 >BNE T2
- Tt i} >LDA #129 >LDA #1
% % SN >STA 53274 >STA $D020
. - . >LDA #<IRQ >STA $D021
>STA $0314 >STA 2026: DEC 2025
e EE '\§ >LDA #<IRQ >LDA 20255
Al K B> >STA $0315 >STA 53270
Bepreve >LDA #50 >LDA #80
5 A fes >STA 53266 >STA 53266
35»; B \»% >LDA #0 >LDA 2025
B & ° >STA $D020 >BEQ END
>STA $D021 >LDA #1
>CLI >STA 2027
>RATS END>JMP $FEBC
IRQ>LDA 53273 T2>LDA #0
>STA 53273 >STA $D020
>BMI RAT >STA $D021
>LDA $DCOD >STA 2026
>CLI >LDA #3
>LDA 2027 >STA 53270
>BNE TOL >LDA #50
>JMP $EA31 >STA 53266
TOL>LDA #7 >JMP SFEBC
> END J
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Nuclear War (Amiga)

"Kedves CoVboy!
Mar reinkarniléddsom elétt akartam neked levelet irni, de nem volt
mirdl. Elészér e? Plus/4-esem volt, de miutin meglittam egy Amiga-t
&némi szemguvadas és lélegzetelallas utin) eldontSttem, mi lesz a
ovetkezd kiadasom. (Lett 1s!) A gép eladasa utan (amit par hénapi
Commodore-komplexus kisért), szert tettem egy 500-as gépre. (A
szilleim pedig nagy addssigra.) Késébb rendeltem hozzd programokat
aingyen!), szoval most mdr van mirdl irni. Csé: Fecsé (Mizik Fereac),
he Homo Ludens, Budapest”

A NUCLEAR WAR egy érdekes stratégiai jaték. A bejelentkezd
képemyodn kivalaszthatjuk a sok ismert politikus kozil azt a max. 4
embert, akivel jatszani fogunk. Ha nem valasztjuk ki az ellenfeleket,
akkor a gép véletiendl allitja 6ssze a csapatot. Az arcképik allandoan
mozog, a nevik a kép alatt van, elolvasasuk elég humoros dolog
lesz. (Az én kedvenceim Infidel Castro és Mao The Punk —
CoVboy) A tovabbiakban ra kell 16ni a cimfeliratra. Ezutan betoltodik
egy képemyd, amin a haboriban szikséges dolgokat lathatjuk:

A négy politikust mindenki felismeri majd. Elészdr nézzik a felsd két kisebb
abrat Ha a BUILD-ra ralévink, akkor beindul a hadieszk6zok gyartasa, de
ehhez rogton ra kell clickelnink a NUCLEAR WAR feliratra is. A PROP a
propaganda roviditése. Raclickelés utan ki kell valasztani azt a politikust,
amelyiknek kaldjdk. Raclickelink a képikre, erre megjelenik az orszaguk.
Valasszuk ki a célt és clickeljink ra. Ezutan a NUCLEAR WAR feliratot kell
valasztani. A bal oldali két kép kézil a felsével (MISSILE) kell el6késziteni a
rakétat A négy szam mellette a kapacitast jeldli (10-100 Megatonna). Ez még
nem I6vi ki, csak kitolja a rakétat (ez torténik a jobb felsd képnél is).
Természetesen a rakéta és a replldé-kivilasztasa utan ra kell clickelni a
NUCLEAR WAR-ra is. A repalékbdl kétféle van: NP-1 (50 Megatonna); GR-2
(100 Megatonna). A repllé csak felszall, de nem bombaz Ahhoz, hogy
romboljunk, ra kell clickelni a WARHEAD kép melletti szamokra. Nagyobb
telepilésre célszerd erdsebb rakétat 16mi, ill. bombazét kildeni. Mieldtt
raclickelnénk a WARHEAD-re, valasszunk célt! Ha a GR-2-s bombazoval
felszalltunk, de nincs 100 Megatonnas warhead-ink, akkor lehet olyat csinalni,
hogy el6szor a 20 Megatonnas warhead-et hasznaljuk. Ekkor ledob a gép 20
Megatonnanyi bombét és marad a gépen 80 Megatonna. Ezt a kdvetkezd
ledobashoz fel lehet hasznalni #‘J bombaéazasra. Rakétanal ilyen nincs. Ha 50
Megast toltunk ki, akkor 50-100 Megaig lehet hasznalni, de csak egyszer.

A jobb als6 kép radart abrazol. Ez kétféle lehet: LN.D.S. és Mega Canon.
Ezek aktivalasaval elkeriilheté (de nem mindig) a nuklearis fegyverek ellendnk

valo hasznalata. Sajnos mas védelem nincs. Néha ugyan a program kiirja,
hogy védve van a varos és ezért nem pusztul el senki. Sajat varosainkat nem
tudjuk kiloni. (De kar! Hat akkor mi a jaték célja?! — CoVboy)

Mindenkinek kezdetben 5-5 vérosa van. A varosaink melletti szamok a
lakossag szamat jelzik. A fegyverekbdl lehel egyszerre tobb is, pl. 3 db 20
Megatonnas rakéta. Ha valamilyen hadieszkozbd6l van a raktarban, akkor a

szam ill. a nevik mellett kigyullad egy kis lampa.

A jatékban hatranyos, hogy a kilovések és kilonbdzd cselekmények
elvegzésekor mi vagyunk az utolsok.

Ne lepddjink meg, ha néha elsillyed, elszall, ill. 6sszenyomddik a hazunk
vagy radioaktiv bomlas miatt néha meghal egy pér milli6 emberink. Jol jon
egy két segitd szandék is (pl. golya, idegenek). Ezek mindig hoznak egy adag
embert A jaték végén, ha nem nyer senki, akkor betdltddik a fold képe, és
nagy robbanas kiséretében szétrobban. Ha mi nyerunk, akkor felkerGlink a
listara. A gép kilonbozd szempontok szerint értékel, tehat nem biztos, hogy
elsdk leszunk azzal, hogy irtottuk jocskan a népet Ha valamelyik politikus
nyer, akkor egészen mokas jelenetben lesz részink. Egy-két jotanacs:

® Ne kezdjink el rogton Gssze-vissza rombolni. Menjink ra a BUILD-re és
miutan bejott a foldgdomb, nézzik meg, ki az, aki ellenink van.

® A népességink novelése érdekében célszeri a PROPagandéat hasznalni.
(Egy kissé morbid tréfa ez a jaték, de ha a tématdl eltekintink, akkor
esetleg elég jol lehet mulatni vele — CoVboy)

T.B.G. Risk (C64)

"Kedves CoVboy! X .
Alibbiakban k6zl6m a T.B.G. RISK leirisit, amit a fép valasztod ki
voltil szives "kérni” a TokosMakosba. Remélem UN

ptosan irtam le. Udvézlettel: Deacsé ho
zolnok” ST,

embereket
A jaték elinditasa utan egy térképet kapunk és egy

a terlleteidet; LIMITED/
IMITED BONUS ARMIES: ehhez csak annyit,
%y ARMIES=hadseregek; SELECT/RANDOM
AT ARMIES: Te vagy a gép helyezi el az

tAmadéas; CONTINUE ATTACK: 'The attack is
halted’ esetén hasznélhatjuk, folytatja a tamadas;
FREE MOVE: szabad mozgas; END TURN: fordu-
las, johet a kovetkezo.

A "CARDS" szé alatt az elfoglalt terileteket

kardot. A kardot PORT2-rol, vagy a kurzorgombok-
kal lehet iranyitani ('RETURN' a tiz). Ha a képer-
nyd széle felé iranyitjuk, eltolodik a térkép. Az
iranytiivel kénnyebb a tajékozédas. Miutan feltér-
képeztik a Foldet, vigyik a kardot a SET UP feli-
ratra, ahol a 'lﬁz'aombta egy tablazatot kapunk,
amibdl a NEW GAME érdekel benninket (aki akar-
ja, megnézheti a demot). SHUTDOWN: kilovés.
Ujabb tablazat kovetkezik:

CUSTOM/U.K/ US GAME: erbsségi fokozatok;

Miutan mindent bedllitottunk az OK megnyomaésa
utan a gép megkérdezi, hogy hanyan jatszunk,
milyen szinnel, gép-e a jatékos vagy ember.

A jaték soran kulonbozd parancsokat kaphatunk.
Vélasztasnél: SELECT A TERRITORY: vélassz e
tertletet; SELECT A TERRITORY TO REINFORCE:
valassz egy teruletet hadseregtelepitéshez
Tamadéasnal: X.Y. SELECT A TERRITORY TO
ATTACK FROM: X.Y. valasztja ki, hogy honnan
tamad.; X.Y. SELECT A TERRITORY TO ATTACK

érthetjik.

Az INFORMATION felirat alatt a jatékosok adatait
lathatjuk, a legtobb sz6 maér ismert, ha nem tudunk
valamit, akkor ott a szotar. (Hihi — CoVboy

A tamadas: A mar emlitett parancsok utan 'X.Y.
HOW MANY DICE: 2' kérdést kapunk (DICE: erés-
ség). Ha a DICE 1 vagy 2, akkor a veszteség, vagy
a gyézelem aranya kisebb, mint DICE 3-nal. Ha
DICE=0, akkor THE ATTACK IS ABORTED' felira-
tot kapunk. Az erbsség tamadasnél max. 3, véde-
kezésnél max. 2 lehet

LONG/SHORT GAME: hosszi/rovid jaték; CONTI-
NOUS/SEPARATE ATTACK: i

tos/elkalonitett tamadas; REVERSE MAP SCROLL:
hatasok megmasitasa; HEADQUARTERS MIS-
SION CARD GAME: vilagfoglalas, kalonbozd
feladatok végrehajtasa; RISING/FIXED SET
VALUE: novekvo/allandd jutalomcsapatok;
SELECT/RANDOM START TERRITORIES: Te vagy

TO: X.Y. kivalasztja, ho!
A jaték soran fole
CANCEL: kiugras;
bitas; SEPA

Szabad mozgasnal: X.Y. SELECT A

ama- TO MOVE FROM: X.Y. kivalasztia, h:

mozog.; X.Y. SELECT A TERRITORY TO MOVE vagy ha
hova mozog.

LAY funkciot hasznaljuk.
END GAME: jatékhosszab-
TE ATTACK: egyszeres tamadas,
REVERSE MAP SCROLL: méar emlitettik; ATTACK:

TO: X.Y. kivalasztja, hogy mit tamad meg.
RRITORY

honnan

A tamadas sorédn megjelend Gzenetek: PL
CONGO LOOSES 1: Kongd vesztett 1 embert,
nincs mar védé: CONGO IS
CONQUERED: Kong6 meg van héditva. A RISK
felirati kartydval a parancsunkat kérdezhetjik
meg. Ha sikerilt nyemi, kimenthetjik a jatékallast.
(Oh, cruncholt leiras sallangok nélkil. Egyéb-
ként is imadom a stratégiakat... — CoVboy)

Kings of the BEACH (C64)

"Tisztelt "szerkesztéség™ (CoVbojtar + Gyok 3,0625 + a szakillas) Im, eljott a
multitollak heveny timadasa! Kutyim mar eltivozott mellélem (nem mondom
segitettem is ne 2 mert allandéan szelepes a hitso fele. Nekem C64-es
gll! 72-es? gépem (is) van és alighanem én vagyok az elsé a vildgon, aki original

racsonyladisz-akaszt6kbol készitette elsé reset gombjit. A T. szerkeszt6-
sége(ke)t mar 7+23 részen al timogaltam anyagilag és most ha nincs anyagtor-
léﬁa’s, akkor volna valamim a "mdkostészta” rovatba. ifj. Gergé Ferenc,
Budapest”

Betoltés kozben megfigyelhetjik jatékosainkat: SINSIN és RANDY. Az alattuk
lévd jellemzést mindenki lefordithatja kedve szerint. Ezutan a jaték fdmendajét
lathatjuk (ha eddig még nem deriilt volna ki, strandroplabdéar6l van sz6).

A felsé részen kilonbozd gyakorlamk vannak: SPIKE-kal a lecsapast, SET-tel
a feladast és BUMP-pal a "potyalabdak” illetve a nyitas megfogésin akorol-
hatjuk. REGISTRATION (nevezés) a satorban. PRACTIC HAR (SINJIN/
RANDY): kivel ohajtunk gyakorolni. PLAYING MODE (COOPERATIVE/COM-
PETITIVE): Szévetkezve vagg versenyszerlien akarunk-e jatszani (szerintem
nincs kalonbség — a szerzd). MATCH LEVEL (EASY/MEDIUM/DIFFICULT):
nehézségi fokozat SOUND (ON/OFF): (ezt nem tudtam kisilabizalni) (Sze-
rintem ezzel lehet jatékélldslemezt formazni — CoVboy) Password: Ha
kédot irunk, akkor a fémenoben a TOURNAMENT vélasztasa utan kalonb6zd
helyszinen talaljuk magunkat 1. palya (—): San Diego; 2.palya (SIDEOUT):
Chicago; 3.palya (GEKKO):Hawaii; 4.palya (TOPFLITE): Rio de Janeiro,
5.Bﬂya (SUNDEVIL): Australia. LOGIC ON/OFF: logika be/ki (?7); CHEAT
ON/OFF: csalas i (talan hasznalhaté — a szerzd), EAT ME: minden sprite
a dupléjara novekszik; DRINK ME: az EAT ME-t kagcsolia ki; EXIT TO BEACH:
kEz meg mi lehet? (Nyomdahiba! — oVboy) MATCH: sima

meccset jatszhatunk, TOURNAMENT: roplabdatoma.

Sinjin mindig bibor, Randy mindig z6ld mezben ténykedik. A vezériésvalasz-
tastol tiggoen iranyithatjuk a pupakokat A mendpont vélasztdasa utdan egy
riporter bemutatja a helyszint és idétlenképa ellenfeleinket Ezutan mar kezd-
hetjik is verni ket A nyitast mindig mi kezdjik: 'tGz': alkaros nyitas, kezddk-
nek;'jobbra’+'taz": felugrasos nyi — bele lehet jonni;’balra’+'tdz": sima
nyitas. Jaték kozben: 1 db tz: lecsapés, potyalabda és nyitas fogadas alkar-
ral, feladas csapkodashoz; 2 db tiz (gyorsan): sanc a halénal (Altalaban
Randy séncol) vagy lecsapas. Néha az elérhetetlennek latszo labdak utan
vetddni is tudunk. llyenkor altalaban sikerdl menteni. Ha ketten jalszunk és
megnyerunk egy poént, akkor forduljunk az ellenfél felé és nyomogassuk a
tizgombot Ez nagyon mulatsagos dolog. A szintek nehezedésével jar, hogy
az ellenfél csapkodni kezd, amit csak ritkdn tudunk megfogni. llyenkor élljunk
a haléhoz — picivel Randy mégé — és varjuk meg amig az ellenfél feladja a
labdat. Ekkor slisszoljunk ki és prébaljuk megfogni az ejtett lasztit. Ha valami
nem tetszik, akkor 'F1’-gyel (Sinjin) vagy 'F3'-mal (Randy) nyugodtan jarat-
hatjuk a szénkat Ezt gutaitésszerl toporzékolas elbz meg, s maris megyunk
reklamalni. Ha a bird egyetért a reklaméalassal, nyithatunk, ha nem, akkor egy
sérga lap nevii emlékérmével tintet ki benndnket. A masodszorry kitintetés
szine mar piros lesz, ami pontlevonés nev( oklevéllel jar. Tovabbi billentyik
még az 'R’, amivel meccs kdzben visszatérhetink a fémendbe és az 'F7’,
amivel megnézhetjik, hogy mit maveltink eddig (lecsapéasok, sancok, szerva-
hibak stb. szama). Ot tonként nem szerva-, hanem térfélvaltas kovetkezik.
Egy meccs egy szel all és pélya harom meccsbdl, tehét dsszesen 15
meccset lehet jatszanunk. Ha valaki végigszenvedi aglﬂtékot cukorkat kap. ¢
Hat csak ennyi. Elvezetes, konnyen kezelheld jaték, szép grafikdval és
tokéletes animacidval. A valédi sport tokéletes masa. /
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CHAMPIONS OF KRYNN (C64)

(Eléljdréban annyit, hogy ennek az adventirdnak most két vezetdje lesz,
merthogy ketten kildték el nekink a leirast: Poloskei Andras, Budapestrdl
kezdi a misort — Endreffy Janos, Nyiregyhazarél pedig kiegészit,
5. kidldetéstdl atveszi a kalauzolast. Ez egy uj szabvan
adventure, ahol a jatékosok nem is tudnak egymasrol... Hat
Ez a szerepjaték (RPG vagy AD&D, ahogy tetszik) 1990-ben
SSI/US Gold gondozéasaban. Tulajdonképpen kompatibilis,

hogy néhany fa;m (pl. Gnome) teljesen eltiint, viszont van helyet
Kender. Van egy Uj osztdly is, a lovag, aminek harom fokozata val
lovagja, a kard lovagja és a rézsa lovagja. Nagyon erds é;
felszerelt ember (pardon: karakter). Van egy érdekes 0j fegyver
aneve hoopak (a fene tudja, mi lehet az!). Mindenesetre Ggy
csuzli és egy bunkd keveréke (mindkettdnek hasznalhatd). Két b
az egyik az, hogy csak a Kender faj hasznélhatja, a masik ped

a long sword — de egy idé mulva talalhatunk +2-es verziét is beldle:
Na akkor kdvetkezzen a leiras. A kerettorténetet mindenki elolvas
elején — wvagy majd CoVboy beszirja a soraim kozé,
beszumi:"Takhisis, a gonosz istennd haborit indit
lehessen. Helytartéjanak a Myrtani nevii csin
taldlkozunk Sir Karflal, aki megnyer benndd :
hdbord Ggyének és ebbdl kifolyslag RGN
végrehajtanunk). Ezutan megkapjuk az elsd
Throti-ba és keressik meg a Caramon ne .
kildetés). Amint kilépink a varosbol, egy
adag sarkany fosztogat (mi sem te
lekaszaboltuk Sket, a karavan megkdszoni
kisérjik el &ket a faluig. Miutan ez megté
CONGRATULATIONS! (Ez volt az elsé kald
Ezutén talan akér el is mehetnénk Throtl-be
Egy kopasz ipse azt mondja:"Caramon!
persze nem kell megrettenink, menjd
Kézben aranyos dolgok vamak rank: mindi
katonaba, egy tolvajba és egy lovagba bo
csapathoz — a katona viszont rovidesen
megtamadni (ergo kém)... Az ajénlkozdkban
viszont mieldt megszabadulnank téldk, elveh oljik &
jobb, mint a miénk. Ezutan csapdéba csalnak és hun
rank. Végial persze eljutunk Caramon-hoz, aki —[ 0
CONGRATULATIONS-ért  kiszabaditottuk — elmondja, mhio
déinyugati részében él egy pap, aki tudja, hogy hol Vi n
templomot nyitja. Befut Maya is és nagyon oril a sike . Ap
két vardzstekercset zsakmanyolhatunk, tovabbi kettdt J
felé nyil6 ajton belépve.
A harmadik kildetés Throtl atkutatdsa. A kulcsot a kel
megszerezni: villogni kezd (a targyaink k6zott ugyan
még van) A gonoszok templomaba igyekezziink ko
lépve megismerkedhetink péar sérkannyal, pappal
lekaszaboltuk  &ket, elolvashatjuk az  imm
CONGRATULATIONS-t és lemehetink a katakombaba
A katakombardl nincs térkép (a gép nem ad, én ped
biztos elkelne!), de mindegy, menjink egyenesen, &
mészéroljunk le mindenkit Nemsokéra taldlunk egy
(hoopak +2, potion-ok, egy wand és egy bracers AC6), majd
utan) egy ring prot +1-et. Ehhez még jar 5.000 steel is |
CURSE-ban). Menjank arra, amerre a program a hangd
jelzd és belépink a sarkanyok teriletére.
sarkanytojasrablohoz (ez ugyanis a Throti-tour célj
nekink kéne elcsémi ezeket). A tojasok egyébké
(Hogyne, ez nyilvanvalé: bizonydra a Rézséarka
modemebb a Badogsarkany, ami csapagygc
Tdzsarkany, ami rogton f6tt tojasokat tojik — Ci
beleakadhatunk egy par fehér sérkényba. Siman kinyirha
gép viszatohotte a 3D-s képet, kézi, hogy van itt még eg
naluk vannak a hén ahitolt sarkanytojasok. Ha réjuk ta
magukat és atadjak a tojasokat. Mér csak egy bokkend
innen? Hét bizony kellemes szérakozas kitalalni a labiri
mert a program nem segit és kb. fél 6ra, mig kikecme
persze egy kis esze van, az a csata és a CONGRAT
kilép az orra el&tt All6 résen...).
Ezutan visszamehetiink a faluba, ahol kézlik veldn Gvetkezd
megbizast a Jelek és Garath véarosok kozott fekvd ™€ Oston fogjuk
megkapni. A feladat az, hogy meggy6zddjink arrél, hogy Jelek biztonségos-
e (valamint gyGjtendnk kell egy rézsét az eziustbokorrdl). Miutan megkaptuk a
kildetést és belépink Jelek-be, rogton csatlakozik hozzank egy varézsld
(level 5!), aki Scyta névre hallgat és Allitblag segiteni akar nekiink. Nagyon
erds ember, csupén egy bibi van vele: kissé gyéva egyén, mert minden bunyd
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elbtt lelép — aztdn visszajon és kozi, hogy gyorsan haza kellett szaladnig,

csuzlinak gyengébb, mint a staff sling, bunkénak meg szintén gye y

N

mert kilonben kifutott volna a tej. Gyava baratunk azt mondija, hogy menijank
el a barAtjdhoz, aki egy nagyobb hézban lakik. Utkézben egy amy kovet
bennidnket.. A maszkalé zsoldosokba nem érdemes belekotni, mert egy idé
utan unalmas lesz a dolog. Amikor megleljGk a “baratot” lesz egy kis
meglepetés: egy ellenséges csapat zidul a nyakunkba. Az amyrél viszont
kiderill, hogy Mysellianak hiviék és segiteni fog nekink. Scyta persze megint
eltinik — fene a pofétiant! Ha nyertink, menijlink ki a temetSbe, ahol a béator
Skelme wvégleg elhagy benninket, viszont jon helyette egy tolvaj. Az
északnyugali részen van egy épulet, amelynek az ajtaja eldtt ott all az
ezustbokor. Sir Karl megkért benninket, hogy ugyan hozzunk mér neki innen
egy csekélységet. Van azonban egy kisebb problem: hirtelen elsotétil az ég,
szamyak csapkodasat halljuk és mar meg is jelentek a fekete sarkanyok,
szamszerint 3 db. Nem nagyon hasonlitanak a CURSE fekete sérkanyaihoz,
mert sokkal gyengébbek azoknal, siman ki lehet nyimi éket. Miutan végeztink
vellk, megnézhetjlk a CONGRATULATIONS feliratot (ugye, milyen
unalmas?). Lépjink be a hazba. Nem kell megrettennink az ott labatiankodé

oltaktdl — kaldjak inkabb ket végre 6rok nyugovéora Jutalmunk egy

\ pénz, ékkd, egy varazsbot és egy irat, ami megvéd a sérkanyok

. Van még ezenkivil egy Periapt proof vs. poison — hogy mi lehet az
talan csak a jaték irdi tudjak (bér az sem biztos), mindenesetre

i voit a a jeleki kaland.
6 kildetésiink az lesz, hogy felkutassuk a Dragonlance nevi
s fegyvert (a demoban 75-Ost is Utott vele a program), amire
fogunk rélelni. Az 6roknél probaljunk meg bloffoini. Talalkozunk
, aki segiteni fog nekink, szoval kovessik. Az északi varosrészt
ja el, amelyen a titkos ajtokat ugy tudjuk felfedezni, hogy a fal felé
— aztan keresztilmegyink rajtuk. Az északkeleti részen egy pap
y kisebb kincset, néhany kigy6é és éldhalott tarsasagaban. A toronyba
8zetd titkosaijtd pedig az északi fal kdzepén van. A folyoséorél nyilé ajtokon
ehet menni (a véllalkozé kedviek meg is teszik) — csak nem érdemes,
ndenhol megtamadnak és csak nagyon kevésnél van pénz. A
b, igyekezzink (a negyedik szinten van kincs, valamint
ilencedik szinten van a kinc kamra, ami majdnem tok
ajtbn megyink be, akkor megint sarkanytojasokat
esz szerencsénk. Azonkivil it van az a bizonyos
n Mmeg a Dragoniance (Sérkényléndzsa). A
Myrtani felfelé menekil. Gybzzik le a
majd nyomas felfelé a menekdlé utan.
ba kerllé 6rt, aztan elérjik a legfelsé
Héarom fekete sarkany tarsasagaban. O
hatara és a tetdn keresztil elhGzza a
A landzsat is. Nekink meg itthagyja a
ket, teljesitettuk is az 6t6dik kildetést és

nagyon hasonlit a CURSE OF THE AZURE BONDS-ra. Lényeges ki r———t \ éve megvéd a mérgezéstdl (értéke 6.250 steel!). Mehetink ki az

sirhantjat kell megvédenink. Ez a hely
6l északnyugatra. Nyugat felé indulva
6n és egy hang figyelmeztet bennidnket:
abad semmit elvenndnk. Menjunk végig
mihez (egyszer azért kiprébalhatjuk...).
pe felé és be az elsé dél felé nyilo ajton.
a batorsag prébéajat ("A j6 lovag sosem
nidul a nyakunkba, majd négy csontvaz-
e fussunk el egyik kizdelem eldl sem,
6g néhany denevér, patkany, aztan négy
l6halott!). A hang ezutan kozi, hogy
g kap tapasztalati pontot), aztan irany a sir
erdlja a becsilet (vagy dicsdség?) probajat
ellem a segitséglnket kéri— adhatunk neki
gy esetleg mindharmat Adjunk mondjuk
i, hogy életer6t nem kell adnunk (a pénzink és a
eltinik. Tovabbmenve vegylk el a jobb oldali
rongatott helyzetben lévé fickonak. Letudtuk ezt a
g félelem prébatétele. Irany a keleti ajté és
gyarikbe. A harmadiknal egy kis meglepetésre
} esen a kellemes fajtabdl vald). Méar csak egy ajtd
a: 6hany pillanat mulva egy par vérbefagyott draconian
ésUl aztan megint néhany kérdésre kell feleinink. Mindig a
élaszoljunk! Ezutan véget émek itteni megprobahtatasaink:
Bir Dargaard szelleme és kézli, hogy most méar nyugalomra lelt a
adt egy igazi lovag, aki kidllta az 6sszes probat. Ad egy csomé
gyogyitia a csapatunkat is. Pihenés utan kifelé haladva néhany
botlunk, akik ki akartak fosztani a sirt, de a szellemek megvédték
(most majd mi jatszuk ezt velik).
Idetés az ogrek tanyéjanak felderitése lesz. Amikor belebotlunk
) banjunk baratsagosan velik — kidlonben viselhetjok a
ko yekt A kozéppontban é&ll6 hézba belépve egy vita kellds
v dljuk magunkat: éppen a Gonosz szolgéalatéra akarjék felfogadni
az t, de néhanyuk ezzel nem ért egyet. A csataban (mert
terme: sen az jon) az ellenzéket tamogatjuk (a hatunk mogott allé ogrek
vel ). Ezutan a felbujté draconianokat kell megdini, ami méar egy
kics b lesz, de az ogrek tovéabbra is tAmogatnak benninket Most
be mkozti ajton Grawnak f6ndk szobajaba, ahol az illetdt
rabé 8l6 csatlakozasra
A nyolcadil ot kell szereznink a déli hatéréllomésrél (outpost).
Meglepetésinkve Ost egy rendes 3D képet kapunk. Az 6rdk elkisérnek
benninket, a fénokikhoz, aki meghallgat minket, aztan ismét kikisémek.
Néhény |épésnyire van innen a fogadd, amelynek a hatsé szobéjaban
sz6my( hirt kapunk: az Allomaést elfoglalta a Gonosz, csak Ggyesen leplezi a
dolgot — a parancsnok egy draconian! Ehhez tudni kell, hogy a séarkényok
képesek emberi alak Oltésére, viszont ebben a formajukban sokkal
sebezhetdbbek is. Ezén kizdelem elbtt visszavaltoznak eredeti lormé.iukry
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Vissza a parancsnokhoz és gy6zzik le népes seregével egyetemben. A csata
el6tt még elkild valakit, hogy figyelmeztesse a veszélyre Jadefangot. Hogy
kicsoda is 67 Nemsokéra majd raddbbendnk... A balra 1évd ajté mdogott
néhany foglyot szabadithatunk ki, akik hajlandéak segiteni, ha szertteiket is
biztonsagban tudhatjék. Keressik meg tehét és szabaditsuk ki ezeket is (szép
munka lesz). Ezutan a volt foglyokkal egyitt menjink be a parancsnok
szobéjabdl jobbra vezets ajton. Egy zold sérkany van itt meg egy hatalmas
hadsereg — na & az a bizonyos Jadefang... Hat probaljuk megdini, bar nem
til sok esélyank van (ilyenkor mar érdemes bevetni a korabban talalt Wand of
Firebalht). Ha nyermnénk, akkor teljesitettik ezt a kildetést is.

A kilencedik felvonas Sir Karl kiszabaditasa lesz. Amikor visszatérink a
k&zépsd hatarallomasra, fustre leszink figyelmesek. Maya elmag
megtamadtak Oket és az ellenség elrabolta Sir Karft. Mielt
parancsnokhoz késziljiGnk fel az akciora: életerd ma
memorizélva, pénz lerakva. Sir Matthias mar var benndn
hogy hozzuk vissza szegény lovagot Tavozéban ismét kozur
aki azt szeretné, hogy tartsunk vele. Elvisz benniinket Nerakaba egy.ki B
Innen két lépésre van a titkos bazis, ahova azonnal be is Iéphets (
Mayaval jovank, akkor egész Nerakan keresztil kellett volne

Maya egy emberi alakot Oltott ezist sarkany, aki szerelmes Si
mik vannak!...). Egy darabig segit is minket a kizdelmekben,
sarkot egy képet fogunk talalni, amit megvizsgalva az lesz az e
tovabb mar nem segit. Menijink le, majd ki a szemkézti ajtok valame
folyosérél balra nyildé méasodik ajté mogétt Sljuk halomra az
kovetkezd ajté mogott megtaldljuk Tanist, aki elmondja, hog
valtozott: a Prison Lord éaltal fogva tartott foglyokat kell kiszab

et 7EMETS [(tiltolt
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terem végén délre nyilé ajté mogott Ujabb 6rok szenderiinek jobblétre, aztan
atkutathatjuk a szobékat. Az egyik fogoly kézli, hogy a gyermekét rélunk fogja
elnevezni — nem rossz Otlet.. (Talan a Gnome fajtdbdl valé a fii? —
CoVboy) Visszatérve Tanis véar rank és elmondja, hogy a feladatot
teljesitettlk, mar csak a tdvozas van hatra (az ajté a nyugati falban van). A
kinzokamréaba jutunk, ahol néhany tapasztalati pontért megmenthetjik az itt
1évéb foglyokat is (itt van egy ékszerekkel teli szoba is). Ha dél felé indulunk a
nagy folyoson, a sarkon a Prison Lord szobéjaba érink (melléklet: egy
hatalmas armadia). Ha nem érdeklédink iranta, akkor forduljunk be a sarkon,
ahol tovabbhaladva két z6ld sarkanyhoz lesz szerencsénk. Igaz, hozzavalok
nélkdl — de igy is épp eléggé kemény falatok lesznek. Miutan legyGrtik Sket,
néhany lépés utan megpillantjuk a kijaratot Tavozas eldtt még talalhatunk
bodon sarkanytojast néhany tapasztalati pontért.
dik (és egyben utolsd) kildetés Sanction felderitése. Ez a legdélebbre
aros, ott van a Gonosz erdinek a fShadiszéllasa. Ez a legizgalmasabb,
kildetés — ezért nem is irom le, csak néhéany tipp:
jon: egy kincs
d: harom kincs és egy ajandék a szellemektdl
pst: Dragonlance, Scyta (hehe)
: az ogrek segitségére lesz sziikség, legyunk baratsagosak velik
eskamraban talalt egyszerl nev( targyak (Dagger, Shield) mind
pjl targyak!
gybzelem utan még egy latogatas a parancsnoknal és elolvashatjuk
LAMATION: THE GOOD ARMIES ARE TRIUMPHANT BECAUSE THE
C F SOME GREAT HEROES.. sorokkal kezd6dé szoveget Aztan
enhetjik a késinket a SECRET OF THE SILVER BLADES-re — most mar az
6k kovetkezik az SSI AD&D-sorozataban...
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Register 2000. A kilfoldi siker utan itthon is!
Nagy teljesitményd programnyilvantarté-rendszer
C64-re. Egy programrol 10 adat, visszakeresés 10
alapjan. Jo grafika, alafestd zene, gyors
mendrendszerek, turbé lemezkezelés  stb.
Lemezzel és dokumentaciéval csak 610,- FL
Megrendelheté: Frank Tamas (Pannonsoft),
Budapest, XIX. Nagy S. u. 26. 1195. (Akinek
szamlaigénye van, kérem jelezze!)

Ha C€E4-ed van, és szereted a j6 mindségi
programokat, akkor irj! C64-es programokat adok
lemezen és kazettan. PL: THE LAST NINJA I-IL,
DEFENDER OF THE CROWN, TEST DRIVE I-IlI,
CALIFORNIA GAMES, SHOOT'EM UP CONSTR.
KIT stb. Valaszboritékér listat kaldok. Hj. Csérgé
Laszio, Mezdkereszies, Sagvari u. 6., 3441.

C64-hez RESET gomb nalunk a legolcsébban:
300 Ft-ért  megrendelheté. Valaszboritékért
ismertetét  kaldink, felhasznaléi segédlettel.
Megkapja, bedugja a csatlakozot, és élvezheti a
sok Orokélet POKE-ot! Cim: Emerald HS,
Hajdiszoboszlé, Hunyadi u. 28/b. 4200.

C64 programozashoz NELKULOZHETETLEN
részletes segédtablazatok egydtt: 150,- FL C64
tulajdonosok figyelem! Egy Uj lehetdség a gépetek
jobb kihasznalasara és segitségnyljtasra. It a
MIKROINFO! Mi egyedi igényekkel is foglalkozunk!
Bévebb informacio levélben. Ifj. Fekete Laszi6,
Budapest, XVII. Petri utca 43. 1172,

Figyelem C64-esek! Mindenkivel szivesen
leveleznék programcsere és jatékleiras céljabol.
Véalaszboritékot  és  részletes  programlistat
feltétiendl kérek—kaldok! Minden  levélre
valaszolok! Csakis kaland (pl. Zak McKracken),
szoveges kaland, stratégiai, manager és
szerepjatékok johetnek szoba! Tehat
szZimulatorokkal vagy Last Ninjakkal kiméljenek!
Zotyosoft LTD. Vac, Arany J. u. 19. 2600. Tel.: (06-
27) 11-190.

C64-es programokat cserélek és eladok
kazettan. Utantohtésen eladd pl. Fighter Bomber,
Turbo Outrun, 10,- FYdb. Valaszboritékért listat
kaldok. Jaké Sandor, Kecskemét, Zsinor at 11.,
6000.

Keresem C64-re a KING OF ENGLAND c.
programot lemezen. Paczar Tibor, Nyiregyhaza,
Toldi u. 60. 4400.

C64-re keresem (lemezen) a kovetkezd
programokat: Stealth Fighter, Strike Fleet, F-14
Tomcat, Gunship, Robocop, Test Drive II-11l. Adok
felhasznal6i programokat, pl. C64 LOGO, Simon's
Basic. Bauer Karoly, Budapest, Ill. Huszti u. 17.,
1033.

C64-hez HELP cartridge magnosoknak! 15 db.
programmal + RESET gomb + 12 oldalas leirassal
minddssze csak 2000,- Fydb. Ugyanitt program
eladas kazettara, pl. Gunship, Stealth Fighter stb.
Valaszboriték ellenében kaldok ismertetot, vagy
programlistat! Friesz Gabor, Komlo, Kortvélyes u.
11, 7300.

Csak egyben eladd! C64, 1541/Il, magno, 15
db, programkazetta, 200 db. programlemez, Action
Replay MK5+ és SUPER GAMES CARTRIDGE, 1
db. joy, konyvek + egyebek. Iranyar: 57.000,- FL
Pankész Viktor, Pécs, 39-es dandéar u. 5/B., 7633.

C64 programok eladok, kazettan listat kaldok.
Olcso ar, kedvezmények, + egy ajandék. Cimem:
Téth Balazs, Budapest, XIII. Parkany u. 16, VIIl. 49,
1138. Tel.: 173-1084.

Cé64-es programok kazettan nagy valasztékban
olcsén eladok (Fighter Bomber, Hammerfist,
Vendetta, Double Dragon Il. stb.). Valaszboritékért
listat kaldok. Iranyér: 180,- Fy/6ra. Budal Szabolcs,
Hédmezdvasarhely, Munkacsy M. u. 14. 1l/11.
6800.

Hey, superguys! Meg akarod szerezni a
legujabb C64-es programokat a legolcsébban?
Nélunk megkaphatod! Csak néhany példa: Sim
City (kazettan-lemezen), Stealth Fighter (kazettan-
lemezen), North & South (csak lemezen), Fighter
Bomber (kazettan-lemezen), Defender of the
Crown (kazettan-lemezen), Grand Prix Circuit
(kazettan-lemezen). Ugyanitt Reset-gomb: 150,-
Ft! Halmal Botond, Sopron, Széchenyi tér 15
9400.

C64-re programokat eladok lemezre és
kazettara. Valaszborftékért listat kildok. Tobb mint
200 lemeznyi program. Eladé 100 db. 3M-es lemez
programmal egydtt 100,- Ft/db. Tovabba 15 db. 60
perces programkazetta 250,- Ft/db. 1530-as
Commodore magndé 2000,- FL Reti Laszio,
Hatvan, Olah |. u. 1/A. 3000.

Uj programok C64-esre eladék! Pl: Stealth
Fighter. Valaszboritek elleneben listat kaldok.
Keresem a Rocket Ranger-t és a Bard's Tale
osszes részét. Czafit Csaba, Kormend, Erkel F. it
4. 9900.

C64-en  programokat cserélnék lemezen.
Keresem a Hammerfist, Batle Chess, Weird
Dreams cimi programokat A cimem: Spiczmiiller
Péter, Gyongyos, Aprilis 4. ut 8. 11/8. 3200.

C64-es programok eladasa kazettan is, és
lemezen is. Cserealap 500 program. PL.: Last Ninja
., Rocket Ranger stb. Felbélyegzett
valaszboritékban listat kildok. Keresem a Dragon
Ninja-t, a Tusker leirasat, a Myth-et és a Dizzy I-II-
lll-+ Zsigmond Tamas, Szombathely, Bem Jozsef
utca 14. IV/18. 9700. Tel.: (06-94) 24-270.

C64 programokat adok, cserélek. Keresem a
Test Drive IV-et. ifj. Casutora Laszlé, Erd, Rabca u.
24, 2030.

C64 grafikai rutinok és programokért jaték és
felhasznaléi programokat adunk. Keressik a Profi
Ass. 64-eL. Cimeink: Székely Krisztian, Gyodr,
fjusag kit 41. 9023. Tel.: 20-364. Magy Emég,
Gyor, Ujvilag u. 8. 9022. Tel.: 21-280.

Eladé: C-1541-1l fioppy drive. Erdeklédni lehet:
Orlai Bence, Budapest, IX. Erkel u. 6. 1092. Tel.:
1370-524.

Commodore 64 + floppy + magné + 30 db.
kazetta + 300 db. lemez + szakirodalom olcson
elado. Levélben:Schreier Akos, Budapest, XVIII.
Hubay S. u. 56. 1185. Vagy telefonon: Mikola
Gyorgy, 158-2023, 127-9963. Ugyanit lemezek
(5,25" és 3,5") eladok!

C64-es programokat cserélek, eladok kazettan.
Lemezes programok kazettas verzioi, utantohtds
programok. Felbélyegzett valaszboriték ellenében
listat kaldok. Simon Zoltan, Budapest, Visegradi u.
60. 1132.

Commodore 64 szamitogép, 1541-es floppy,
magno, FASTLOAD cartridge, New Line Cartridge,
2 db. joystick, 120 db. lemez, 40 db. 60 es 90
perces kazetta, 2000 db. szinvonalas, szuper
program és konyvek elad6. Szabé Csaba, Ocsa,
UllGi Gt 28. 2364.

C64 jatékprogramokat cserélek, kazettan. Listat
kérek. Cimem: Rasdé Zoltan, Budapest, Téglavetd
Ut 30. 1105.

Commodore 64-es géphez programokat adok,
veszek, cserélek. Csak kazettan! 10,- Ft/db.
Valaszboriték ellenében listat kildok. Dora Zoltan,
Dunakeszi, Tamasi Aron ut 11/A. 2120.

Elado C64, 1541/l floppy, Datasette, 80 lemez,
27 kazetta felhasznaloi és jatékprogramokkal
40.000,- Ft-ért. Ingyen adok hozza magyar és
német felhasznaloi konyveket (gépkonyv, GEOS
stb.). Ifj. Kallai Istvan, Bp. Tel.: 1-346-333. Délutan.

C64-re programokat eladok kazettara 10,25,40,-
Fydb. lzelitd: Renegade I, Spy Vs Spy I,
Sabrina demo, Rambo lll. demo, Robocop demo
és még sok mas jo program. Cim: Ungvari
Krisztian, Szentendre, Berkenye u. 1. 2000.

C64-re a legujabb programok is, 700 lemeznyi
valaszték! Valaszboritékban listat kaldok. Olah
Lajos, Hort, Kossuth L ut 147., 3014,

C64-esek! Konkurralni akartok a programkildd
szolgalattal arban és valasztékban? Irjatok!
Lemezes prg-ok kazettan! Tagoknak ingyenes'
Tagdij: Lemez v. hazetta: 250,- FUév. Lemez és
kazetta: 350,- Fyev. Valaszboritékert 1000 db.
POKE kézal valogathatsz! irj, nem banod meg!
Cim: Czagler Péter, Szazhalombatta, Irinyi J. u. 1.
2440.

Keresem a Simon's Basic, a GRAPHICS BASIC,
a GRAPHICS BUSTER és a HELP + programokat
Oberhauser Szabolcs, Baja, Dozsa Gy. u. 22
6500.

Igényesnek elad6é: megkimélt allapotban lévd
C64-1l. + 1541-1l. + magndé + 2 joystick + 40
lemez mindségi programokkal + szakkdnyvek.
Lajos Janos, Kiskunfélegyhaza, Kossuth L u. 28.
6100.

C64-esek figyelem! Szuper mindségu
programok nagy valasztékban, csak lemezen! Pl
Tomcat, California Games, Strike Fleet
Vélaszboritékérn listat kuldok. Almayer Akos,
Szeged, Bérkert u. 33. 6726.

Cé64-es elado, kazettakkal, magnoval, extraval +
joystick. Ar megegyezés szerinL. Csucs programok!
Pl. 1d6régész, Buffalo Bill..., Indy Jones |ll. Arajan-
latokat a kovetkezd cimre kérem: (valaszboriték
nem szikséges!) Toth Gabor, Pécs, Egri Gyula u.
10. 7632.

Olvaséi hirdetések

Cé64-esek, tigyelem! Keresem téleg az ELITE és
a BOSSZU programokat kazettan! Erdekelnének
még a kovetkezo stuffok: ASTERIX, TIR NA NOG,
LAST NINJA 2, ROBOCOP, NEUROMANCER,
DIZZY 2 és a GARFIELD. Kitérhetink a piszkos
anyagiakra is: az ELITE-ért és a BOSSZU-érnt 50-
50,- Ft-ot fizetnék, a tobbiért kevesebbet Cimem:
Vincze Viktor, Jaszberény, Hunyadi u. 20/a. 5100.

C64 + 1541/l loppy + 26 lemez + konyvek + 2
joystick + cartridge 35.000,- Ft-ért ELADO!
Reznek Zoltan, Tiszavasvarn, Kistaludy Gt 6. 4440,

C64 programokat eladok és cserélek. A
programok ara kazettan 7,- Ft/db., az utantohés
programok 150,- Ft/db. Olcsé lemezek eladok 50,-
Fydb. Valaszboriték ellenében listat kaldék. Cim:
Szeli Gabor, Sopron, Varfal u. 10. 9400.

Hé sracok! Erdekeinek-e benneteket U]
szinvonalas programok 64-es floppy-ra, mint pl.:
Tusker, Myth, Zak McKracken, DOC, Snowstrike.
Ha igen, akkor ifjatok a ciminkre, listat kaldank.
Arajanlat: 50,- Ft + lemezar. Cim: Hfj. Ddh Geza,
Zalaegerszeg, Kossuth u. 19-23. 8900.

C64-re keresem, lemezre a Rick Dangerous c.
programot. Szabo Zoltan, Kalocsa, Sagvari u. 2/c.
6300.

Profi minéségld programzenék (jelenleg 60 db.,
de bévild valasztékbol) 20,- Ft egységaron elado.
Ugyanitt szinvonalas C64-es programok cseréje.
Kelemen Péter, Eger, Berze N.J. 6. 3300.

C64 programokat eladok, mar 3,- Ft-tol, és
cserélek csak kazeftan. Valaszboritékért listat
kaldék, cserénél kérek is. Keresem a GUNSHIP c.
programot s mas szinvonalas sport és szimulator
programot. Varosi Jozsef, Erd, Selmeczi u. 32.
2030.

Commodore 128 + 1541 disk drive + monitor +
magno + 170 lemez + Fast Load cartridge elado.
Rosko Balazs, Tel.: Bp. 1-606-661.

C64-re programcsere erdekel. Keresem az
ENDURO RACE c. programot Méz kaphato. Akéc,
hars, napraforgd és mézharmat méz kaphatd
(Billentylizetbe? — CoVboy). Nyari Norbert,
Godolld, Blaha L u. 131. 2100.

1541-es lemezegységet veszek max. 13.000,--
ert. Ugyanitt programcsere C64-re. Kalman Tamas,
Szolnok, Kantor u. 2, 5000. Tel.: (06-56) 44-729.

Elado: C64/1l. + 1541/1l. + Printer Seikosha
180VC + Diskbox + 100 Disk + Cartridge + 5
gyari program (Black Tiger, Street’s Baseball stb.)
+ Joy + 500 lap printer papir + konyvek + ujsagok
(64'ER, Power Play, CoV) (Na és mondd csak,
mennyiért adod a CoV-ot, baratom?! — CoVboy)
Fehér Szabolcs, Budapest, IV. Tito u. 69./27.
1042. (A programokrol részletes listat kaldok!)

C64-es programjaimat eladom, 10,- Ft-os
darabaron. Kiss Laszié, Tata, Majus 1. ut 5.
1.em.7. 2890.

Keresek C64-re MAGYAR, esetleg angol nyelvd
szoveges kalandjatékot Keresem az ADVENTURE
BUILDING SYSTEM és a GRAPHIC ADVENTURE
CREATOR c. programokat, vagy mas
kalandjatékszerkesztot Paldi Mark (AV.T. Soft),
Budapest, XI. Sasadi Gt 142, 1112.

PROFI C64-es felszerelés, SPEED-DOS, 2
meghajté, 256 kbyte bévité, SEIKOSHA 180
magyar ékezettel, lehetdleg egyben elado! Ara:
70.000,- Ft. Csak igenyesnek! Csaszti Ferenc,
Budapest, XX. Bem u. 17. 1202.

Eladé Commodore 64-es magnoval, 2 joystick-
kel, SAMSUNG monochrome monitorral,
szakirodalommal + 15 programmal teli kazettaval
27.000,- Ft-ént (esetleg 25 ezerért). Erdeklodni:
Szemerics Gabor, Sopron, Sport u. 3. 9400.

C64-esek tigyelem! Szeretnétek j6 programokat?
Ha igen, irjatok! Kazettan uj, szinvonalas jatékok

eladok (5-10,- Fudb.). Valaszboritékért listat
kaldok! Keresem a DOUBLE DRAGON 1-2-t
kazettara. Kis  Tibor, Hodmezbdvasarhely,

Malinovszkij u. 25. I/6. 6800.

C64 + 1541/Il. floppy + magnd + 2 db. joystick
+ 50 db. lemez + 27 db. kazetta + HELP PLUS M2
turbo, 2 FAST Load Cartridge + irodalom + Tiny-
Eprommer egeté 60.000,- Ft-ént elado! Cim:
Sandoly Emé, Hatvan, Horvath M. ut 23. 11)/11.
3000. Tel.: 11-046.

Elado C64 + magno + kazettak. Cim: Luspai
Zoltan, Szekszard, Szechenyi ut 61. 3/3. 7100.

C64-re egésziemezes, lemezoldalas, egyeb file-
os jaték- és felhasmaldi programokal nagy
valasztékban eladok. Felbélyegzett valaszboriték
elleneben bdvebb informaciot, listat kaldok.
Berecz Istvan, Balassagyarmat, Arpad ut 27. 2660



Olvasoi hirdetések

COMMODORE 64 alapgep Floppy drive-val, 100
db. magneslemezzel elado. Erdekiédni: Bp. 2-526-
666/2244 délelott, vagy 1-849-694 este.

C64-re lemezen, és kazettan eladok sport, akcio,
szimulator programok 1989-90-esek. Cserérdl is
lehet szo. Kérésre listat kidldink. Eme a cimre
varjuk valaszaitokat: Suranyi Csaba, Heves,
Erdételki Gt 12. 3360. Tel.: (06-39) 11-016.

Commodore 64-hez Action Cartridge 7.0 4300,-
Ft-ért elad6. Palchuber Eva, Batonyterenye, Révay
Ut 5. 3070.

Keresem a POOL OF RADIANCE és a CURSE
OF AZURE BONDS cim( programokat Ha valakit
érdekel, megvan a CHAMPIONS OF KRYNN.
Endreffy Janos, Nyiregyhaza, Kotaji u. 31. 4400.

Keresem a Persian Gulf, Inferno, Ferrari Formula
One, Iron Lord, Aussie Games, Atomic, Vendetta és
az Emlyn Hughes Soccer c. programokat C64-re.
Cserébe tudom adni a Last Ninja Il., Grand Prix
Circuit (Test Drive lil.), Fighter Bomber, Maniac
Mansion, Sim City, F-14 Tomcat, Gunship, Johnny
Reb 1. cimli programokat C64-re. Csere csak
lemezen. Lovas Levente, Békéscsaba, Pasztor u.
55. I/5. 5600.

1990. juniusi programok C64-re eladok lemezen.
Kérésre listat kaldank. Cim: BB CO. (Korom
Balazs), Kecskemét, Nemesszeghy utca 18. 6000.

C64-es programokat cserélek, és eladok leme-
zen (30,- Fydb.) és kazettan (10,- Ft/db.). Kérésre
listat kldok. Csere esetén listat kérek. Olah Zsolt,
Miskolc, Laborfalvi Roza 2. VIII/4. 3525.

C64 programok cseréje, eladasa, vétele
kazettan! 8.- Ft/db. Tobb, mint 800 prg. Listat

kaldok! Chris Fodor, Nagymagocs, Szanto
Kovacs J. 16. 6622.
C64-es programcsere lemezen! Stratégia,

kaland és szimulator programok érdekelnek.
Keresem: Pool of Radiance és folytatasai (nem
NEC torésd), Vulcan ill. Bard's Tale Ill. és Dragon
Wars leirast Somogyi Arpad, Torékbalint, Sagvéri
E. u. 42. 2045.

Olcsé, 5.25"-0s lemezek (3M és markantianok)
original csomagolasban eladok! Egy csomag
vasarlasanal is (10 db.) mar szallitasi kedvezmény!
INFO: Gecseg Andras, Sopron, EI6 sor 11. 9400.

C64, floppy, magnod, 100 lemez, 20 kazetta, 2
joy, konyvek-folyoiratok eladék 35.000,- Ft-ért
Lérinc Dezsd, Budapest, Ill. Tompa Mihaly u. 3.
1039. Tel.: 167-1889.

Floppy-s és kazettas jatékok kaphatok olcsén
C64-re és IBM PC-re. Kérésre listat kaldok. Csere
lehetdsége is fennalll A cim: LGC Computer
Company, Didsd, Zoldfa u. 1. 2049.

C64-re keresem a Moonwalker-t, The Last Ninja
I-11.-t, Elite I-1l.-t (csak kazettan). Akar készpénzért
megvenném, de tdlem cserébe kildhetek masik
jatékprogramot is. Szivesen cserélnék mas
jatékprogramokat is. Cimem: Kakuk Rudolf,
Kiskunlachaza, ifjisag utca 5. 2340.

C64-es programkazettak eladok! Egy kazettan
40-50 darab program talalhato, ara: 400,- Ft +
kazetta ara. Original SKC MD 1D magneslemezek
eladok 110,- Ft/db. Erdeklédd  leveleiket
valaszboritékkal kaldjék cimemre: Dukan Zoltan,
Sopron, Laktanya u. 20. 9400.

C64 tulajdonosok figyelem! Régi és ()
szinvonalas jaték-, demo valamint felhasznaloi
programok oOriasi valasztékbél olcson eladok
lemezen. Valaszboritékért listat kdldok. Herczeg
Sandor, Kiskuntélegyhaza, Pf.: 105. 6101,

Lemezes programok kazettan olcson eladok.
Vélaszboriték esetén listat kildok. Cim: Szederics
Zsolt, Sopron, Felszabadulas ut 24. 9400.

Commodore 64-es szamitogép, lemezegységgel
(100 db. lemezzel), magnoval (12 kazettaval)
SEIKOSHA VC-180-as nyomtatoval eladd. Cim:
Téth Karoly, Sopron, Hid utca 4/a. 9400. Tel.: (06-
99) 11-191.

C-128, C-64, C+4, C-16-ra a legujabb 1990-es
programok eladok. Kérésre listat és tajékozntatot
kaldok. Keresztfalvi Janos, Budapest, Il
Doberdd ut 4. 1-34.

C64-es programokat cserélek, eladok lemezen.
Listat kérek és kaldok. Valaszboritékot kérek.
Schramm David, Budapest, XIl. Hatarér u. 74.
1122

C64 programcsere lemezen vagy kazettan. Ifj.
Vadas Imre, Many, Deak Ferenc u. 38. 2065.

C64-es programok kazettan és lemezen. Néhany
utantotds program kazettdn is. Valaszboriték
ellenében listat kaldok. Cim: Fabian Zoltan,
Budapest, XVII. Foldmaves u. 16. F/5. 1173.

C64-re programok eladok lemezre és kazettara.
Tovabba hangdigitalizalo, leirassal, software-rel.
Valaszboritékért tajékoztatot  + listat  kaldok.
Keresem az ELITE "B" valtozatot! Cim: Schmidt
Laszlé, Gyor, Martirok Gtja 13-15. 9027,

C64 programok eladasa, ujak 100,- Fydb. Csere
esetén listat kérek. Cim: Sebestyén Laszlo, Eger,
Istvan Ku.12. 3300.

Keresem a Zak McKrakecken and the Alien
Minderbands, Bosszi és az |dérégesz cimi
programokat lemezen, C64-re. Csere érdekel!
Kadar Zoltan, Budapest, Il. Fillér u. 78-82. 1022.

Cb4-re és C+4-re jaték- és felhasznaloi
programokat adok, illetve cserélek kazettan (64-re
kb. 850, +4-re kb. 600 programom van). Csere
esetén listat, eladas esetén valaszboritékot kérek.
Varga Tibor A. Ugod, Jokai u. 20. 8564,

C-128-hoz keresek BASIC 128, GRAPHIC
BOOSTER 128, basic forditét. Cserébe mas C-128-
as PRG-t adok. Cim: Ecker Ferenc, Elek, Minnich
u. 23. 5742. Tel.: (06-66) 70-489.

C64 datasett tulajdonosok! Program masolasi

gondjai vannak? IC-s masolokészilékem
megoldja! Kérjen tajékoztatot! Toth Lajos,
Székesfehérvar, Budai it 82. 8000.

C64-re egészlemezes, lemezoldalas, egyéb

magnoés programokal nagy valasztékban eladok.

Felbélyegzett valaszboriték ellenében bévebb
informéaciot, listat  kdldék: Berecz Istvan,
Balassagyarmat, Arpad ut 27. 2660,

C64-en, kazettan utantohos, lemezes

programokat eladok (pl. Vendetta, Adidas Football
sth.). Valaszboritékot kérek! Uj programok! Téth
Attila, Gyomré, Jokai u. 2. 2230.

Egy ifjonc 64 tulajdonos keres kazettara
felhasznaldi- és jatékprogramokat. Esetleg pénzen
is. (Na vegre valaki, aki nem eladni akar
programot! — CoVboy) Cim: Majoros Endre,
Budapest, Fehérvari ut 78. 1119,

Programcsere C64-re! Pl: Fighter Bomber,
Destroyer, Vendetta, Defender of the Crown stb.
Cim.: Hadnagy Laszlé, Budapest, XIX. Bem u. 29.
11/5. 1193.

Kazettas programokat (C64-re) vennék, illetve
cserélnék. Kolon érdekelne a TV SPORTS
FOOTBALL, OMNI PLAY BASKETBALL és
HARDBALL I-ll. programok kazettas valtozata, ha
van ilyen. Németh Balazs, Szentendre, Radnoti M.
Gt 13/3. 2000.

Keresem az ELITE A/B és a Dark Side c.
programokat lemezen C64-re. Kovér Janos,
Hatvan, Tompa Mihaly u. 14/b. 3000.

AMIGA-ra a legjobb 89-90-es jatékok eladok,
vagy elcserélhetdk. Felbélyegzett valaszboritékért
listat kaldok. If you would contact than write to:
Forczek Sandor, Budapest, |ll. Pablo N.u.12.
1038.

Szuper prg-ok, tjak és régiek AMIGA-ra. Extra
lehetéségek: PROSOFT, Nyirbator, Pf.. 78-35.
4300.

Amigara a legujabb 90-es jatékok és demo-k
olcson eladok. Keérésre listat kaldok. Baki Adam,
Budapest, UlIGi ut 179. 1091.

AMIGA-ra megkaphatod a legfrissebb és a
régebbi csucs stuffokat extra sebességgel! (40,-
Ft/disk) 3,5" original NONAME disk: 1090,- Ft/10
db! Magyar nyelvi profi AMIGA szakkonyv: 700,-
Ft! Valent Gabor, Nyiregyhaza, Eszaki kit 21.
4400.

AMIGA 500 szamitogép, 1084-s monitor + 512K-
s bovitd oraval + 60 lemez + Amiga Basic és DOS
magyar nyelven eladd olcson. Erdeklodni lehet
délutan 15h-t6l. Lengyel Andras, Budapest, XIX.
Jahn F. u. 24. 1195,

Lemezhiannyal kiszkodd AMIGA-BOY-ok
figyelem!! 3,5"-0s lemezeket a legolcsobban it
kaptok (950,- FY10 db.)! Fa Adam, Gyal, Bacso
Béla u. 2. 2360.

AMIGA jatékokat cserélek. Cserealapom 200
lemez. Ritzinger Lajos, Gydr, Ipar u. 14. 9027.

Megismerkednék  kaposvari Amigasokkal.
Cimem: ifkovics Istvan, Kaposvar, Dimitrov u. 100.
7400. Tel.: 14-231.

Commodore Plus/4 + magndé + 2 joy
(Quickshot 1l) fordité kébellel eladé. ErdekiGdni:
Derzsy Tamas, Zalaszentivan, Hunyadi 3. 8921.

Programokat cserélek C+4-en. Uj Cb64-es
atirataim vannak. Vélaszboriték ellenében listat
kildok. Adventure rajongok elonyben! Szics
Laszio, Matészlka, Kozma Ignac utca 23. 4700.

Plus/4, 1541/1l. drive, Philips Monitor, lemezek,
kazettak redlis aron eladok! Bedd Balazs,
Szentendre, Vasvari P. Ut 43/A. 2000. Tel.: (06-26)
12-691.

Eladok 3M-es lemezek Uj jatékokkal. Ar: 100,-
Fydb. Valaszboriték ellenében listat is koldok.
Wersényi Gyorgy, Gyor, Vajcsuk L. 31. 9024,

Kérem a STOLED PACK ONE készitojét (+4)
jelentkezzen! Tel.: (06-40) 11-311 (Kalé Tibor).

1 éves PLUS4+ 1551 floppy +joy + 500 program +
szakirodalom realis aron elado. Fonagy Zoltan,
Budapest, XXII. Tazliliom at 37. 1223,

Plus4-es programokat adok, veszek, cserélek.
Cserealap: 500 db. prg. Németh Balint, Veszprém,
Stadion u. 22, 8200.

Plus 4-es gépkonyvet keresek, ha kell, pénzért

(lehetéleg magyar nyelvit). Balla Imre,
Dunabogdany, Svabhegy Gt 13. 2023.
Plus/4-es programok cseréje és eladasa

kazettan. Listat k(ldok. Nagy Gusztav, Nyarldrinc,
Uttord 24. 6032,

89-90-es lemezes programok kazettan nagyobb
mennyiségben eladok C16, C+4 és Cb64-re.
Valaszboritékot kérek. Esetleg cserélek. Cim:
Suweid Abdul, Budapest, IX. Raday u. 40. I/7.
1092. Tel.: 1-371-061.

Commodore Plus/4-es, magno, joystick, 220 db.
program elado. Ar megegyezés szennt Foldi
Istvan, Leninvaros, Munkacsy 32. 3580. Tel.: 15-
532.

C+4, magnd + 2 joy sok programmal és egyéb
extrakkal realis aron eladé. Cim: Somogyi Tamas,
Tata, Zrinyi u. 23. Telfon: (06-34) 80-011/354.

C16-0s 64K-s bovitdvel, magnoval, 2 joystick-kel
+ 150 programmal, szakkonyvekkel, jatékleirasok-
kal 20.000,- Ft-ért eladd. Havasi Viktor, Budapest,
Gyakorlo u. 10. VI/27. 1106.

Elado: Belsé bovitésa C16 + magné + sok prg.
kazetta + szakirodalom. Telefon: (06-26) 20-442,
16 ora utan (Gyukity Peter).

Keresem Plus/4-es gépre a Mercenary 1-2, PED,
TEDPAINT, Who Dares Wins 2, Scoopy Doo, Star
Trader és az Elite "B" verzidjat (csak lemezen!).
Cim: Széke Balézs, Budakesz, Budadrsi Gt 10/c.
F/15. 2092.

C16-0os és Plus/4-es programokat eladok
kazettan és lemezen. Az ar: 8,- F/db. Kérésre listat
kaldok. Szepesi Gabor, Balassagyarmat, Rakoczi
at 81., 2660.

Eladé 1 db. C+4-re bdvitett C16-0s szamitégép
+ magndé + kazettak. Iranyar: 16.000,- FL
Arajaniatot kérek. Stiller Matyas, Budapest, X.
Tarlé u. 25. 1104.

Ci16-os és Plus 4-es programokat eladok
kazettan és lemezen. Az &r: 8,- Fi/db. Kérésre listat
kaldok. Szepesi Gabor, Balassagyarmat, Rakdczi
ut 81, 2660,

Sirgbsen eladd Plus/4-es gép floppyval, 20 db.
lemez jatékokkal, 3 db. felhasznaldi kényv + joy +
magno kazettakkal. Iranyar: 32.000,- Ft Cimem:
Nagy Péter, Abaljszanto, Petofi ut 32. 3881. A gép
kérésre Budapesten is atvehetd!

C16, Plus/4 programokat cserélnék kazettan.
Listat kérek, és kiildok. Cserealap 300 program.
Gyorgyi Istvan, Felcsut, Rakoczi Gt B4/A. 8086.

PLUS 4 + konyvek + joy + magnd + kazettak +
floppy + lemezek: 30.000,- Ft-ért eladok. Lovas
Tibor, Paks, Bercsényi 46. 7030.

PLUS 4-es programokat cserélek, illetve adok el
programkazettakat (120,- Fydb)!!! Keresem a
LAST NINJA +4-et! Irjatok cracker-ek! Karoly
Gergely, Gydr, Si6 utca 22. 9024.

Commodore +4-re programot cserélnék vagy
olcson eladok. Cimem: Kis Janos, Budapest, XVII.
Foldmives 9. V.25, 1173.

Egy készllé programhoz kérink segitséget A
program egy lista lesz a hazai software készitdk-,
és crackerekrol. Tehat, ha Te ebbe a kategoriaba
tartozol, és szeretnéd, ha masok is tudnanak rolad,
irj! Kdldd el neved, cimed, software/cracker neved,
és géptipusodat, kosz! Szasz Péter
(MICROSAURUS), Budapest, XVIll. Kupeczky u.
15/A. 1185,




"Na mi az? Mar megmt Go\mﬂwelmst olvasol matekéran? Ahozm a
szinusz-tétel tanulmanyozm ‘nyujtott nagyszera élvezetbe meriiinel? l-la vek-
toralgebra lenne, akkor most csukd be, mert a megszerzett ismeretek esetleg joi jon-
nek otthon, a legdjabb demo art.isanal.-..‘ Ehem. Elnézést a rendhagyo bevezetd-
ért, de a maltkor feihaboroddtt levelet kaptam egy tanartél (pontosabban szbiva a
tanér volt felhaborodva, nem a levél), hogy mar tobb tanitvéanya az én gyonyorii rova-
tomat bongeszte a pad alaft... Ejnye-bejnye. De meég mindig jobb, mintha Hatvani |
Daniel: Tehéncs*cs c. nagyszabasu regenyet bongészne, ami a Népszava Konyvkia- |
do gondozaséban jelent meg Krisztus utan 1990-ben (ez nem vice, ilyen tényleg van }
|
|

és tenyleg ez a cime — az UJsagosnai megveheti boldog-boidogtalan, nagyon lirai
meg minden). Egyebkem ilyan kinos lebukasok alkaimaval lehet arra hivatkozni, hogy
a CoV (CoVboy Postaval egyutt) "oktatasi segedanyag” és ezt a Mivelédesi Miniszte-
rium &llitotta, nem én. Hat akkor ez a téma lezarva, a levelezeési rovat meg megnyitva:

most ugyan eqy kicsit kevesebb levél fért be ide, mint szokasosan de azert remelem,

hogy most is sikerdl nagyon tudomanyosnak lennunk. Az egyebként biztos, hogy ha
meég osztanék Megaievel cimet, akkor az egyik biztosan elnyerte volna...

Commodore koztarsasag
Hell6 CoVboy! (Add 4t az idvozletem minden- alkotménybiréi jogkorrel. (Ezért nem fizetek...)

kinek a szerk.-ben) Az dlmaim 4llamarél bévebben az aIkotmén{
Bér nem remélem, hogy levelemtdl a 0.75-be is ban, m cl a mclléklelben kildok. (..) Ha
élet koltozik, de azért frok. El6szor is azért, nagyon. "-’ ih a magad a nyaron és réd

mert ha j6l emlékszem, valahol azt olvastam, is érsz,
hogy id6d arra val6, hogy raboljdk. tér. Ha
iNyomdahibal NYOMDAHIBA! — CoVboy) mélténak |
lat én most az évszdzad idSrabldsdra készilok, meg. El§;

de tudom: ebbdl sajnos nem gazdagszom meg. ne a CoV

nek talilod a CW otle-
gy lagy ivelésre tartod
ar felé, inkdbb ne frd
ha a levelem megjelen-
étlem, mert esetleg az

Maésodsorban azért frok, mert tegnap Oriési fel- ELITE h d, hiszen a beszarkala-
fedezésre jutottam. Hogy mi ez a megadtlet? sokkal @ folytatdsban tudnad
Hat j6, elmondom. Arrdl van sz6, hogy este f¢ kozolni. pVboy) Ugy hallom,
tiz korul normélis ember médjdra magam ) most
hiztam a takarém és megprébaltam aludni. el&bb
(Mar délben alszol? — éoVboy) Ez puszta ehogy
kisérletezés maradt, mivel semmi 4lom nem Vé Asagi cso-
jott a szememre. Elkezdtem hét gondolkodni. mag — CoVboy)
(Néha biztos te is szoktdl, bar valaszaidon ez

nem nagyon latszik...) Széval eme felemeld pil- AC ) alkotmanya
lanatban eszembe jutott a kedvenc lapom: a I ek...)
Commodore Vildg. Ez ugye nem meglep6, de (G okkal a még

még szerencse, hogy alvds el6tt villant agyamba CoVboy)
a képe, mert ha mar aludtam volna, biztosan L& (1) A drld 6nall6, szuverén
felriadok — a rémdlmokra ugyanis allergids allam. (M yire az adok engedik...
vagyok. Rédjottem, hogy a mai vildgban sorra — de ez n¢ ozik az alkotmény szove-
alakulnak és bomlanak fel a partok — hogy gébe)
lehet az hogy a Commodore-tdbor még nem (2) A Vorld 4dllamformaéja:
alkotott partot? Magyarorszdgon legaldbb szam [togé t Jobb lenne
szaz-szdzhuszezer Commodore biztosan van, de ‘ Rogton
nem lepSdnék meg, ha ez a szdm tobb lenne. (A A
fenébe is! Akkor miért nem vesz mindeg
CoV-01?! — CoVboy) Ekkora taglétsza
taldn egy partnak sincs, ezért tovibb mente
ondolatszovésben. Mi lenne, ha nem
anem 4llamot alapitanink. (J6!
rettem volna bekerdini a torté
vekbe |. (Szent) CoVboy né
Ez azért is praktikus lenne, mi
“allami” lapja is az orszigna
Hat persze: a Commodol
nevére ? javaslatom a ko
World. Igy csak az frasban
mi sajté neve az dllam nev
csak egyvalami kovetkezhet:
a Commodore World szdmft6ge
got. (Ha nem hallottad volna,
egyszer.) Egy ]]6 dllamnak term
korménya és a kotménya Nahat
elkészitettem. Ime a miniszteri kini
részesiilt személyek névsora:
CoVboy: postaiigyi miniszter.
1.75: jaték- és felhaszndl6 il
KG(JI‘adé) belsd grafika &s miniszter.
Kodrean’90: boritéért miniszier g
Parlament ezt a kinev leszavazta
az elébbi tarca ala soro CoVboy)
Soltész Gyorgy (CoV 4.): pé gyminiszter.
Fehérvéri Balézs ‘SCOV 6. ): kéltészeti miniszter.
S6lyomszem (CoV 6.): cenzlraiigyi miniszter.
A névsor természetesen nem teljes. Hatra
ok még én is. (Ah&! Kibujt a szég
kb6l — CoVboy) Szerény személy.

inkdbb 4lnéven iratkozom fel, hogy a nép eset- IZetn esé

leges lazaddsa esetén megidsszam a megkov lautalvianyo

zést. Az én édlnevem (az otlet alapjat téled fop Bz Post

va, de sajnos akkor sem lettem gaz , ame

SEGboy. Miel6tt valaki téves asszocid hlék.

ragadtatnd magét, elmondom, hogy Zal L ado emelé el-

szegen a Sdgvari Endre Gimnaziumban {SE ugyi, val inisz-
tanulok, és ott az iskolai képijsdg ha taskorébe
ezzel az dlnévvel fényjelzett cikkeken kereszti (6) Az adéemeléssel kapcsolatban a' CW
rémiszigetem a gyanatlan nézSket. (Copyright Osszes allampolgdrdnak ﬁﬁarélag vélemé-
jogokért hidba is perelnél, nem fizetek.) Az én nyezési joga van, az is inkdbb csak széban.
tisztem tehat pénz- és tdrca nélkiili miniszter, (A nyomdafesték kimélése miatt.)

5.§: (1) A befolyt Osszeg felett a postaiigyi- és a
jaték stb. miniszter rendelkezik. Felhaszna-
lasarol 6k dontenek, de kotelesek minden
hénapban az dllam lapjdnak a megjelente-
tésérdl gondoskodni.

(2) Aki a CW pénziigyei irant érdeklddik,
az 4llambol val6 kitagaddsat kockdztatja.
(Tombol a demokra %

6.8: A miniszlerek kincvczéséré[ a postaugyi

miniszter dont. Kivételek ez alél az 6rokos

miniszterek, akiket csak sajat kérésiikre
lehet lelmenteni posztjuk al6l. Nekik
jogukban 4ll utédaikat kinevezni. Ha ezzel

a Jogukkal nem élnek, ezt ajogkort a posla-

i miniszter kapja. '(Ezt hivjak szalami-

Iagz‘llkinak') A kinevezésekhez el6zetes

pdlyamunkdk (levelek) alapjdn lehet hozzd-

jutni.

(2) Allandé miniszterek: (a listét 1d. a levél-

ben)

(3) A pénz- és tarca nélkili miniszter bele-

cgyczése nélkul az alkotmany szovege nem

modosithaté (valami hatalmat én is aka-

!). Ujabb paragrafusok felvételével,

Ok médositasit minden CW 4llam-

kezdeményezheti. (.. ha_ akar
egy kormanyzati szintd dén-

asitasrol. Természetesen a

sagi helyzetre hivatkozva.)

grafikaért felel6s miniszter

I-id6re Gj rajzokkal (Kiegé-

oritokkal) gyonyorkodtetni az

okat.

iigyi miniszter a konyvelést kiz4-

maga 4ltal frt, elindithatatlan

programok segftségével hexadeci-
rmaban koteles végrehajtani.

llampolgéri idegeket kf‘mélcndé, a

jeli miniszternek ajanlatos hallgat-

den héna&ban kiutaldsra kerul egy

iniszteri kinevezés, amely 1 héna-

es.

g mélyre csak egy miniszteri tarca

ihdz

(3) Ha miniszteri tdrca be van toltve,

nagy e elismeréseként Aallamtitkari

kinevezés“adomdnyozhat6. Az adllamtitkar:
cimre nincs korlatozas.

(4) A Mega-miniszter és az dllamtitkdrok

palyamdvei az 4llami djsdgban kozzé tétet-

nek.

8.§:(1) Az alkotmény szovegébe a postaiigyi
miniszter részér6l mindennemd beszurka-
las tilos. (A postai miniszter az
alkotmany ezen &t nyomdahiba-
nak és tevedésnek definlalja és csak
azért is szurkal.)

(2) Mas iratokba a postaiigyi miniszternek
beszurkdldsi joga van.

Hat egyel6re enn

(Frappéns befejezés egy aﬁtminynak)




CoVboy: Huhuhuhuht! Nem rantott baglyot
ebédeltem, csak meglepédéskor ilyen han-
gokat adok ki. Az étlet ugyan megleheté-
sen duht lelkivilagra utal — mindenesetre
nem rossz! Természetesen még aprébb
kiegészitésekre szorul a dolog. Peldaul
azonnal létre kell hozni a FITESZ-t (Fiatal
Tehenészpalantak Szdvetsége), akik majd
olyan érdekes felszélalasokkal teszik tel-
jessé az anarchiat, mint példaul hogy egy
tehénnek ne négy laba legyen, hanem ot
és fél és egyébként is titakoznak majd
minden ellen, aminek lenne valami értelme.
Azonkivil még egyéb rendkivil fontos
problémak is vannak: azonnal meg kell
szintetni az elmult vilagra emlékeztetd
dolgokat! A Lenin kérutat példaul azonnali
hatallyal nevezzék at LAST NINJA-sétany-
nya, a Véréshadsereg utakat GO TO HELL-
dilokke, a Marx Karoly KGTE pedig legyen
HOW TO BE A COMPLETE BASTARD-ovo-
da. A tovabbi névvaltozasokat egy félhiva-
talos barati latogatason nalunk jar6 RND-
fiaggvény fogja generalni: a lenyeg az,
hogy neh véletlenil visszatalaljon oda
az allampolgar, ahol egy hete jart. Ez egy
nagyon fontos dolog. Meg egyébként is
egy ilyen franké allamnak pont erre van
penze. A demokraciat hangsulyozandé
népszavazasokat irunk ki, hogy legyen-e
népszavazas arrol, hogy legyen-e nepsza-
vazas. Azonkivil a Szabadsag-szobor ne
palmalevelet tartson kezében, hanem
egy Quickshot 1I-t. Az MTK-palyan borzal-
mas koncertek helyett DRAGON WARS-t
rendezzenek. Nyilvanitsak védett madar-
nak BATMAN-t. Az Esti Mesében DUCK
TALES-t adjanak. Mi akarjuk megrendezni
a kovetkezd évtized kdzepére esedékes
Budapest-Bécs copy-partit. Himnuszunk
bevezeté taktusait egy formattalé drive
fogja jatszani. Az allam zaszlajaban rasz-
tercsikok lesznek. Nemzeti ételink a
TokdsMakos lesz (italrél még nem dontét-
tem, de majd contact-olok Bajororszag-
gal). Végal, de nem utolsésorban, ram
lehet szerelnl egy reset-gombot...

Matekoéra

Hell6 CoVboy!

Hazafelé menet a sulibél rdjottem, hogy zseni
vagyok! (Az j6, akkor holnaptél mar nem is
kell mennil... — CoVboy) Ugyanis egy fenome-
nélis javaslatom van a szdmotokra, mely test-
vérlagolokléi a Népszabadsigtél szdrmazik
(Pardon: kitél?! — CoVboy): par héttel eze-
161t a NSZ 4dra 6.50 volt 8 oldal terjedelemben.
Majd (most figyelj!) ehez hozzdvettek djabb 8
oldalt, aminek a fele hirdetés és az 1jsag
tovabbra is 6.50 maradt. Szerintem (i is legye-
tek 32 th{_qu 48 oldal, amelybdl 4 lap lehetne
hirdetés. Ugy tudom, hdszezer forint/oldal a
tarifdtok (Az attél figg, hogy kdbé mennyi-
re lehet megkaszalni a Tisztelt Megrende-
1611 — CoVboy) igy szamonként 160.000 gydl-
ne Ossze, mely (szerintem) b&ven elég arra,
hogy tovdbbra is 53 Ft maradjatok, noha az
Gjsag altalatok irt terjedelme 40 (48—8) oldal-
ra novekedne. Ezt aldtdmaszija az a tény is,
hog(/ egy szam nromdakd!lségc 270.000 Ft
(SpV 22), ami 32 oldal és még a borflé is benne
van! Ha esetlege hibdk becstszdsdval 10 ezer-
rel novekedne az elSéllftds dija, 16 oldal igy is
280 ezer osztva 2-vel=140.000 Ft lenne, mig a
hirdetésekbdl befolyd osszeg 160.000. fgy tehat
egy szdm (ha nem is nézem az igy megnovekedd
olvaséi tdbort) 20-35 ezer Ft tobbletet
termelne, ami az SpV-nek adhaté. Vagy nem B,
hanem 7 oldal lenne a hirdetés (bar szerintem
inkdbb az elst valasszdtok). Konyorogve kér-
lek Titeket, hogy egyezzetek bele! Ha azt
mondjatok, lu_)lgy ez Gridsi tobbletmunka, akkor
ott lehetne TokosMédkos (dgyis mdarciusban
adtam fel az Andy Capp lefrdst és még mindig
nem jelent meg, tehét aldatlan dllapotok ural-
kodnak arrafelé) vagy Programozédstechnika
(most dgyis kimaradt) vagy lehetne 3 oldal
olvas6i hirdetés vagy 4-5 oldal CoVboy-Posta
(ollé!). Lécci, fontoljdtok meg a levelemet! Eis
remélem j6 otletnek tartjatok, vagyis a kovet-
kezd Co{/ mar 48 oldalas lesz. Szerintem
mdszaki vallalatok kapkodndnak rekldmhe-
?érl. (...) A mdsik szuper 6tletem, hogy minden
“oV-ban és SpV-ben legyen benne, hogy mi

lesz a kovetkezd szimban. Ennek jé helye lenne

példaul a fent emlftett plusz oldalakon. Bér
ezek az én magdnvéleményeim és néhdny
helyen il bizarrok egy kicsit, de lécci fontolja-
tok meg,(ku_lbn(’)scn az els6t)! Maradok tiszle-
lettel: FULOP VIKTOR, Budapest.

CoVboy: Aha. Nem rossz 6tletek. Csak van
néhany aprosag, ami abbdl kévetkezik,
hogy nem ismered a nyomdai arfolyamo-
kat, a pénzigyi szabalyokat, stb. Most
akkor bevezeto kévetkezik abba, amit a Dr.
Kupa nevi Al "vallalkozasbarat adoépoliti-
kanak” nevezett. Kezdjik onnan, hogy az
SpV 22. februar végén jelent meg, kévetke-
zesképpen januarban irtak. Azota pedig
mar volt egy papiraremelés (mire ezt olva-
sod, addigra még egy 40-60%-0s). De
szamoljunk csak azzal, OK? Ha becsordo-
gal hozzad 160 g reklambdl, akkor ugye
arra van egy kis AFA is: befizetsz szépen
az allam bacsi zsebébe 32-1, marad, 128.
Nevezzik ezt brutté nyeresegnek. Ujabb
bokkend kovetkezik: erre ugyebar adoéz-
nod is kéne, merthogy ez jovedelem.
Namarmost 6rémmel konstatalod, hogy
egy olyan adésavban talaltad magad, ahol
minden befolyé pénzednek kabe a fele
meginicsak bevandorol a derék allam
bacsi zsebébe (merthogy a CoV ezidaig
magankiadas volt, SZJA-ban lehetett kido-
balni a pénzt, amit kerestél). Ha jol szamo-
lom, akkor 64-nél tartunk, nevezzik ezt
netté jovedelemnek. A nyomdakéitség 140-
jét viszont a nettobdl kell befizetned, hihihi,
de jé vicc. 64.000—140.000=—76.000.
Nagyon jot tenne az SpV-nek, ha ezt mind
odaadnank neki... Viszont van plusz 8 oldal
hirdetés a CoV-ban, ami bizonyara érdekes
olvasmany mindenkinek: névekszik téle az
olvasotabor... Az NSZ azért tudta megcsi-
nalni ezt, mert napilap és legalabb tizszer
akkora a példanyszama, mint a CoV-nak
(nem is beszélve mondjuk a bazisszerve-
rél, ami netan szponzoralni is szokta). Ha
tobb példanyban nyomatsz valamit, akkor
nagyobb ugyan a nyomdakdltség, viszont
lényegesen csdkken 1 db eldallitasi koitsé-
ge. Ha annyiban nyomatnank a CoV-ot,
mint az NSZ, akkor 1 példany elSallitasi
kéltsége kb. a 40%-a lenne a mostaninak.
Azt viszont nem tudom, kinek adnank el
200.000 CoV-ol... Na hagyjuk ezt a dolgot:
unalmas téma az a sok szam.

Az informacié mennyiségét természetesen
mi is igyeksziink novelni, csak az oldal-
szamnovelésnél kevésbé szembetlinébb
modszerrel. Nem viccbdl mentek 6ssze a
betdk a CoV-ban, hanem azért, mert igy
16bb szoveg fér el egy oldalon. Ez itt pel-
daul 8 pontos Helvetica, 8 pontos soreme-
léssel (azért lognak bele a nagy ékezetes
betldk az el6bbi sorba, hihi). A bevezeténél
példaul 9 pontos soremelés van, amivel kb.
15 sorral kevesebbet tudok irni egy oldal-
ra. Ha teszem azt, a betiméretet 8-as
soremelésnél leveszem 7 pontosra (id.
mondjuk LARRY elsé 2 oldala a CoV 10-

ben), akkor egy sorba t6bb karakter fér,
megint vagy ezerrel 16bb van egy oldalon.
Namarmost itt van a csodas lehetdség,
hogy H7 még olvashatd 7 pontos soreme-
léssel is (Id. LARRY 2. masodik 2 oldala),
megint nyertiink vagy ezer karaktert. Well,
ez mar valami, bar ez mar nem tlil egész-
séges szorakozas a szemnek. Igy tehat az
ilyen apré izéket nagyrészt ket hasabba
térdelem, hogy ne jojozzon a szemetek,
amikor a kévetkezd sor elejét keresitek. A
hasabkézzel elment egy csomd a nyere-
ségbdl, de nem baj, lehet terjeszkedni
szeltében meg hosszaban is (most sokkal
nagyobb helyen van széveg, mint a régeb-
bi bunké keretek kozott). Szemléhetd
példa: ha mondjuk a CoV 10-et ugyanugy
csinalom, mint a 7. szamot, akkor a DUCK
TALES és a DRAGON WARS egy az egyben
kimaradt volna. Persze ezek technikai
dolgok, amiket nem vesz észre senki, meg
nem is érdekel senkit — ugorjunk.

A masodik szamu 6tlet mar jobb valamivel,
bar mintha mar lattam volna egy helyen
JON! JON! JON! (ITT VAN! ELMENT...) feli-
rattal. Itt az a probléma, hogy csak alala-
nos elképzeléseink vannak arrol, hogy
vajon mi lesz a kévetkezé CoV-ban — némi
tulzassal azt is mondhatnam, hogy az kéz-
ben derdl ki. Most példaul fogalmam sincs,
hogy mi mekkora lesz, mi fér be, mert 1.75
meég irja a stuffokat (az elobb nézett at a
szomszéd szobabdl egy pepita sarkany,
szoval lehet, hogy lesz BARD'S TALE-ank).
A prognozis tehat nem fog menni. Nem baj,
vedd ugy, hogy a CoV egyfajta zsakba-
macska. Pontosabban zsakbamarha... .

Erdekes levél

Tisztelt CoVboy!

Ami sok az mar sok! Immdéron harmadjira
ragadok tollat. (J61 laga harmadjdra). Ert:
HARMADIJARA. Mert ez a harmadik érti:
HARMADIK levelem Onhoz. Az elsGben feltet-
tem néhdny kérdést (On szdmdira roppantul
kényeseket), s tettem néhédny javaslatot is. Az
eredmény: nem vialaszolt. Miért taldn tul
kényes a CoV-ra nézve a téma? Vagy esetleg
tojasnak nézte és még most is a s- alatt melen-
gell, vagy taldn papirhajot hajtogatott beldle
ami elsullyedésével jelezte hogy mikor vegye ki
a labat a lavorbo6l? Na mindegy, nem vilaszolt,
hat nem vélaszolt. Azuldnn irtam még egy leve-
let. Elsé részében felhivtam a figyelmét hogy:
véalaszoljon mar az els$ levelemre; a masodik
részében pedig volt ugyebdr egy rejtvény (Ami
nem borzalmas, hanem: a borzalom hegye). Es
jott a valasz... A mdsodik levélre. Hm! Jéember
én nem azt kértem, hogy a masodikra valaszol-
jon, hanem az elsére! Es hogy {rja a nevem???
En nem vagyok Vianyi. NEM VAGYOK
VANYI! Ertii NEM VAGYOK VANYI!

De ha nem fogja fel akkor leirhatom oroszul:
Bapoa. (Csak nyugodtan: beszélek holt




nyelveken is — CoVboy) vagy esetleg kinaiul
is, ha dgy 6hajtja. (Ami a szép frasomat illeti,
marmint hogy nem birja elolvasni a nevemet —
kétségtelenul szebb a te frasodhoz képest.) (A
megoldas nagyon egyszeri: talan kilde-
ned kellene valaszboritékot, amire rairtad
a nevedet. Akkor pedig plane ne csodal-
kozzal, ha nem kapsz valaszt, mert a pos-
tasok sokkal révidebb ideig jatszanak
adventure-t az olvashatatlan cimekkel,
mint én — CoVboy) Nos a rejivényrél.. Az
bizony fortelmes! S6t! De direkt akartam, hogy
ilyen legyen! Hogy latni valé hogy szinte vakar-
ja magat a feltdnési viszketegségtSl. Es hogy
miért akarom ilyenre? Nos erdltesse meg egy
picit azt a pici agyat. (Pl. nézze meg a 8. szi-
mot) Mert ha taldn nem jonne ra akkor, elme-

het neoncséelsotétitének. (Marmint, hogy
olyan sotét, hogy lesotétit egy neon-csovet)
ettovel is! —

Eogadiunk,__ hogy elbanok E
oVboy). Udvozlette: VARGA TAMAS,
Szolnok

UlL: Nehogy erre a levélre valaszoljon! az elsére
akarok vélaszt! De ha nincs ndlad az elsé leve-
lem, akkor frja azt, hogy: Tamds drfi ird mar le
légy szfves még 1-szer a legelsd leveled. Hodo-
lattal: CoVboy.

UI2: Idével rajottem, hogy Ggysem fog megkér-
ni erre (id6vel kb. 2 hénap). Mivel 2 veréb
elcsiripelte, hogy az LSI-nél nagy metréval
folyik a poke-gy(jlemény frdsa, és a CoV-ndl
meg a kulonkiadas készitése. (Emlékeztetdil:
A 1. levelemben pont ezekrdl is szé volt. De
azért megkoszonhetnék az otleteimet ha méar a
busds nyereségbdl nem juttatinak amit az otle-
teim segitségével keresnek!

CoVboy: Tisztelt Levéliré! Bar az On igen
nagyrabecsdit stilusa (stilusa, érti?! STI-
LUSA!) kissé idegesité, mégis sikeraht két
(kettd, érti: HAROM!) alkalommal végigol-
vasnom tisztelt levelét tisztelt. Azén
teszem kdézkinccsé teljes terjedelmében
tisztelt nagyszerd sorait, hogy a nagyérde-
mi is az 6sszes megabdlcsességet élvez-
hesse, amivel rettegve tisztelt Onnek, ked-
ves tisztelt Levélir6, volt szerencséje ezt a
szép flzetlapot teleirni (valdszindleg egy
rovidebb tisztelt elektro-sokkos kezeles
alatt). Talan a nyomtatas nem adja vissza
az eredeti élvezetet, mindenesetre értékes
adalékként még iderakom az On tiszteht és
értékes autogramjat is,

QJ\NU@_T M.

amit én ugyan most elsd nekifutasra "Unya
Bernatnak™ olvastam, de ez bizonyara nem
fog senkit ehtériteni attél a nyilvanvalé
dologtdl, hogy tisztelt Ont Varga Tamasnak
kell szélitani, ha esetleg &sszefutnanak
Onnel a tisztelt pusztaban. Talén tisztelt
agyéban megfordulhatott volna az a felte-
vés, hogy amennylben az elsé levelére
nem valaszoltam volna, annak az oka talén
az volt, hogy mar megint nem tudtam elol-

vasni tisztelt nevét és kedves cimét, vagy
esetleg meg sem kaptam. Mindezek utan
talan az is eszébe juthatott volna, hogy az
— On tisztelt sorszamozasaval elve — 2.
illetve az itt lathaté 3. levelében esetleg
feltehette volna még egyszer nagybecsu
kérdéseit (még ha azok oly kinosak is tisz-
telt szamomra). Sajnos tiszteh rejtvényére
sem emlékszem, de hat — mint On oly ked-
vesen megfogalmazta tisztelt girbe-gurba
soraiban — pici az agyam. Gratulalok,
hogy ropke ket honap alatt sikerdlt rajon-
nie, hogy "Tamas urfi...” kezdetd levelet
nem nagyon fog kapni, bar csodalatra mél-
16, hogy két tisztelt utdiratat ily révid idé
alatt sikerilt &sszehoznia. Sajnos nem
tudom, hogy mi lehetett az az Evszazad
Uzlete, amit On nekem megirt, de késébb
kikévetkeztettem, hogy névenyevé halakat
akar arulatni velink, ugyanis csak ebbdl
lehet "busas nyereséghez” jutni. A nagy-
szerien tisztelt éceszhez gratulalok, de
javaslom, hogy inkabb _csinalja egyedul és
akkor mi sem fogjuk Ont meglopni, ugye-
bar... A madarak csiripelésének hallgatasat
tovabbra is javaslom, mert az NAGYON
megnyugtatja az embertl. Ezzel a hasznos
tanaccsal zarom Is tiszteletlen soraimat
tisztelt Onhéz, mert szeretném, ha valami-
lyen médon sikerdine egyszerre elolvasnia
a valaszomat és mostanaban olyan hirek
kaptak labra, hogy az apoldk csak fél ora
szabadfoglalkozast engedélyeznek...

Etalon

HI COVBOY+COV BRIGAD!

Hell6 mindenkinek! Hat most csak gy froga-
tok (mint mindig). Nem akarok a gumiszoba-
ban kikotni, otthon ugyanis a szervezelem meg-
erSltetésének a mértéke ugyanabban az inter-
vallumban van, mint az a szdm, amelyet Ggy
kaptam, hogy megszdmoltam azokat az alkal-
makat, amikor fiatalabb himnemd vértestvé-
rem egyes agysejtjeit nem a MYTH nevd, sze-
mélyi szamftogépre készilt jatékprogram kap-
csolta izgalmi édllapotba, mikor a fent nevezett
egyén az elektronikus gépezet elStt ildogélt.
(Szép volt, mi?! Petdfi forogni kezdett a sirja-
ban (fordulatszam: 6.000/perc) és olyan mélyre
lefarta magat, hugy még a Morvai-expedici6
sem akadt a nyomara). A szdm 0-16] 0-ig terje-
d6 tartoményban taldlhat6 egész szam. A hely-
telen megfejték kozott lazmérSs cumikat sor-
solok ki (az elsé ot megfejtd hasznédlati utasi-
tast is kap hozza).

Megvan, hogyan vidithatnatok fel 0.75-6t! A
bardtom a mdltkor azt mondta, hogy neked az
dtlagosndl t6bb életkedved van. A dolog pofon-
egyszer(: ebbdl 0.25-6t attesziink 0.75-be és
READY. No problem. Hogy ki csindlnd a
mdtétet? O, néhdny Megalevéliré szivesen
elvédllalnd (méf szaltézndnak is néhdnyal oro-
mikben 4 la LLAST NINJA). Bir ez esctben
val6szind, hogy a 0.25 mellett még 1 egész is
elsz4llna bclg);cd. Brrrr... mér tdrcsdzom is
Robin Cook-ot, bombasiker lesz a konyvbdl,

amit frunk. Majd te is kapsz a zsozs6bOl: egy
parkos villa 100 szobdval, a gardzsaban néhdny
Rolls-Royce, Ferrari, Porsche, Aston Martin
tipusd  jargdnnyal  meglelel?  Mondjuk
Kalifornidban, a tengerparton j6 lesz? (A
Bahamédkon azért nem, mert dgy tudom, ott
mar van egy kis palotdd.) Ja, és még valami:
milyen szindek legyenck az aut6k? (Lilat sze-
retnék, z6ld felnikkel és ruzsaszin ablakok-
kal. K6sz6n6m. Aztan még “"nem-e-lehet-
ne-e”, hogy a kerekek a menetirannyal 90
fokos szdget zajanak be? Az nagyon ere-
deti dolog lenne... — CoVboy) Ja, adj nckem
tandcsot: bekilldjem a TokosMakosba a
HEAVY METAIL lefrasat? (Thanks, de
inkdbb ne. Mar megtették vagy oSten... —
CoVboy) Hat a grafikai kidolgozas min&sége
valahogy nem egészen mérhet6 6ssze mondjuk
az OP. WOLF-fal. Bar mire ezeket a sorokat
irom, mar Ggyis megjelent a lefrdsa az 576
Kbyte-ban. (a’eglahel. Nalunk biztos nem,
mert itt senki sem képes végigjatszani az
ilyen bonyolult, 6sszetett jatékokat, ame-
lyeken csak 453 trainer van. Egy ilyen fel-
adat meghaladja szellemi képességeinket.
Egyébkeént is utaljuk bonyolitani az életdn-
ket, tehat egyszeru RPG-kre és unalmas
kalandjatékokra szakosodtunk. Raadasul
csak fekete-fehérben — CoVboy) Littad? J6
draga, viszont szép képek vannak benne. (Mie-
161t még bombolve szoritandd arcodhoz a
papirzsebkendét, kozlom veletek, hogy nem
partolok el t6letek, megveszem a CoV-okat).
Lattad az OP. 'I'I-]UN%ERBOL'['-UF! (Lat-
tam... — CoVboy) Az (réi szerintem valame-
lyik zdrkdban ucsorésznek, szandékos haldlra-
rémisztés clkovetésénck vadjaval. A
VENDETTA viszont hd, de kafa (az orrod ald
dorgolok, kispofa..) Minden bonus-cucc a
boritékban... Nehogy azt higgyétek, hogy idilt
alkoholista vagyok (hukk!). Bar a leveleim
olyanok, mintha a delirium tremens 4llapota-
ban frodtak volna, ugye? Adios
CoVboy+CoV+tovirisi (bocsbocs!)!

Ui.: Ha elsejéig nem jelenik meg a kovetkezd
CoV, nagyon pipa leszek €s a varos egyik rélege
megismerkedhet szadista hajlamaimmal is. Ez
a rélegel Gjsdgarusok névvel illetik. A szadista
hajlamaim kiélése pedig abban az antiszocidlis
cselekedetben fog megnyilvanulni, hogy elra-
bolom az oOsszes utamba akad6é Aarust, majd
egyenként feliltetem a IépcsSkorlatra és
lecstsztatom Sket. Kizdrélag olyan korlat vehet
részt az akci6ban, amely végén egy nagyobb
méretd dudor taldlhaté.

Ui two: Petdti Hollywoodban mészott ki a fold-
b6l és egybdl filmsztar vilt belSle: fészerepet
kapott a Zombi Dance (szabad forditdsban:
Hullahopp) c. am. horrorfilmben. (Akinek nem
sikerilt rdjonnie, hogyan keriilt PetSfi Holly-
woodba, azok lazmérds cumik boldog tulajdo-
nosai lehetnek). Udv: én+az ocs

CoVboy: A "bonus-cuccok” alatt a valasz-
boriték volt értendé. Hat azt k6sz6n6m —
de mit valaszoljak erre a levéire? Mit vala-
szoljak, amikor nem kérdeztél semmit?!
Egy csomoan irtok olyan levelet, mint ez
("hat csak ugy irogatok™ vagy "azért irtam,
mert szereltnék a valaszodon egy |jot
rohégni”), aztan miutan valaszolitam, akkor
jon a kovetkezé levél, hogy miért irtam
olyan keveset?! Engem ugyan minden
levél szérakoztat, de ha a peepshowk min-
tajara "CoVboy-mailshowt” jatszom ("Ked-
ves Felhasznalo! Udvé6zoljik ujonnan meg-
nyilt helyiséginkben! Az automata valasz-
boriték bedobasara Gzemel: teleir néhany-
ezer oldalt kilonféle marhasagokkal. A
nem rendeltetésszerd hasznalatért felelés-
séget sajnos nem vallalunk!”), akkor az
elveszi az idét azok eldl, akik tényleg kér-
deztek valamit — azonkivil két levél kézott
néhany percet egy szévegszerkesztd el
is el kell téltenem, mert jo lenne esetleg a
kdvetkezé CoV-ot minél elébb nyomdaba
adni, hogy minél elébb megjelenhessen.
Ez az oka annak, hogy a valaszieveleim
néha 3 nap, néha meg 3 hét mulva érkez-
nek meg (egy-egy hoénapban minden
ezredik levéliro bonus jutalmat kap: 3 év
mulva kdldék neki levelet, hehe...). Egyéb-
ként ezt a levelet csak azért raktam be ide,
hogy ne kelljen a valaszalmban allanddéan
leirnom: barki nyugodtan irfjon nekem — de
ha csak jépofasag, akkor arra hadd ne
kelllen mar hosszu oldalakon keresztdl
valaszolnom, |67!...

Tudom, hogy t6k idegesité, de: eléfizettél mar 1991-re a CoV-ra? (Na bye-bye mindenkinek...)



Hirdetések

_ Idén is rendelkezésikre allnak a helyszi-
fen hirdetési eszkézeink.

angos reklam: 20,- Ft-ért tobbszor
Q djuk az éltalad rnegadotl szoveget.
édula: S Iaponkent 6,- Ft-ért

COMPUTER KARACSONY’90
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A WAREZ CASTLE ajanlata

Nem tudsz megszerezni valamilyen C64-jatékot? Rendelj a WAREZ CASTLE-161! Sziikséged van a lehetd legijabb stuffokra? Egy hetes torésd
programokra? Contactjaink révén a legfrissebbek vagyunk az orszégban! Sziikséged van birmelyik programra, ami a CoV-ban megjelent? Ok is
tSlink kapjdk a programokat! Fordulj hozzdnk, MINI%EIN hozzéférhets! A WARI%ZCASTLE 64-es programkiildé szolgédlat, CSAK LEMEZEN!

HOT WAREZ (okt6ber):

01: GOOFY'S RAILWAY EXPRESS: A DUCK TALES utdn egy Gjabb része a Disneysoft sorozatdnak Goofy kutydval és Miki egérrel.
SILKWORM IV.: Az ismert shoot’em up legGjabb része (preview).
DONALD’S ALPHABET CHASING: A Disneysoft-sorozat 3. része Donald kacséval.
HELLHOLE: Az AFTER THE WAR utdn szabadon.
02: MICKEY'S RUNAWAY ZOO: A Disneysoft-sorozat 4. része ismét Miki egérrel és Goofy kutyaval.
HARD DRIVIN: Az Amigds autészimuldtor C-64-en.
AVENTURE ESPACIAL: Hdiyoményos meniivezérelt kalandjaték t:ogy @rbézison.

03: BUCK ROGERS. ]abb klasszikus kivitelezésd RPG a tavoli jov6ben, a népszerd képregényfigura szerepében.
IKARI WARRI : A kommandé kiildetése folytat6dik!

04: SLY SPY: Az OCE.AN legfrissebb akcié{'{uéka, amelyben szdrazon, vizen és viz alatt néziink szembe az ellenfelekkel.

05: TURN IT: Az ismert VU LUNG nevi kinai tarsasjaték (Amigdn SHANGHALI) legtjabb feldolgozasa

RUGBY MANAGER: A menedzserjatékok kedveli ezittal az amerikai profiligdban prébalhatjak ki képességeiket.
PHANTASM: Brutélis shoot’em up, aprélékos grafikai kidolgozédssal (preview).
CLASSIC TRAINER: Menedzserjaték egy versenylGistdllo trénerének szerepében.

SOCCER DIRECTOR: Futballmenedzser.
06: SNOWSTRIKE IL: Az F-15 Eagle repuldgég)szmulalor folytatdsa, Gjabb kildetésekkel.
07: RICK DANGEROUS IL: A nagyszert akciojdték folytatédik, ha lehet még nagyobb poénokkal és jobb grafikaval.
MONTY PYTHONS FLYING CIRCUS: Blzarr kornyezetben jatsz6d6 arcade.
08: KING’S BOUNTY: Erdekes tipus(, a kzépkorban j4tsz6d6 arcade/adventure. Mintha keresztezték volna az IRON LORD-ot birme-
%&sﬁem jdtékkal és nyakon ontotték volna egy adag stratégidval. A grafikdjaval egyébként kenterbe veri az IRON LORD-ot.
CHINE: Id6utazas egy Oriilt professzorral. Arcade/adventure, tiszta TU R.
09: THE YAWN: hagyoményos adventure a kézépkorban.
ATOM ANT: arcade 8 szinten a népszer( rajzfilmfigura szerepében.
10: MIDNIGHT RESISTANCE: ¢ személz;:s kommando a csaladtagok kiszabaditdsara. Oriilt 16voldozés .
THE GUARDIAN ANGEL: a FREDDY HARDEST folytatéasa, akci6jaték.

THE WOMBLES: Kedves maszkal6s jaték egy ididta 1énnyel, akinek kolonboz6 feladatokat kell megoldania. Tok j6 a zenéje.
GREG NORMAN’S ULTIMATE de: golfjaték, a lehet6 legtobb opceidval, kivald grafikdval. Kozel Amiga-szintd.

11: KEYS TO MARAMON: Klasszikus kalandjaték, maszk4lés kivitelben.

12/13: WHERE IN TIME IS CARMEN SANDIEGO: Nyomozds kalandjaték, nagyszerd grafikaval, mulatsagos animéaciéval. Majdnem

anolyan szép, mint Amigéan (3 lemezoldal).
hﬁ REEE)' Az OCE&N lebb akcidjdtéka, hatalmas l6voldozés.
14: SUNNY SHINE: ZAK McKRA N-szerd adventure.

Ez a lista a okt6ber 25-i dllapotot rogziti €s mar réges-régen elavull, mire ez a hirdetés megjelenik. Felbélyegzett valaszborftékért viszont barkinek
elkiildjiik legfrissebb, naprakész HOT WAREZ-listdnkat. Bﬁrtmlyen specidlis igényt is kielégitunk: ha nem taldlndd a keresett programot
kollekcidinkon, frd meg a cimét, csindlunk egy olyat is! Most ped F kovetkezhetnek a piszkos anyagiak: egy kollekcié (azaz 2 lemezoldal) dra
minddssze 250 Ft, amely magiban foglalja a lemez 4rdt + a postakoltséget + a stal uténvét koltségét + 25% AFA-t (16bb lemez rendelésekor
nem kell tovabbi postakoliséget fizetniink, fgy minden tovabbi kollekcné dra 200 Fit-ra m6dosul). Természetesen barmilyen esetlegesen hibds
lemezt dijmentesen kicserélink.

Ideiglenes cimiink: WAREZ CASTLE, Budapest, Pf. 363/B, 1519
Az orszégban a legfrissebb, a leggyorsabb, a legjobb: WAREZ CASTLE!



