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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magnesiemezen): COM-WARE Kft.
A Wasted Time c. program ara: 599,- Ft (AFA-val + postai és kezelési kéltséggel
A Galya c. program ara: 799,- Ft (AFA-val + postai és kezelési koltséggel
MegrendelhetO: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.Vasarhelyi P.u.8.).
- Megvasarolhaté: ComputerBooks Kft, Bp. XIl. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizleteiben, valamint az impresszumban feltiintetett
szamitastechnikai szakuzletekben.

PC-s jatékok 2. pocc
VEGRE MEGJELENT!

Roviden a tartalombdl:
Felhasznaléi informéaciok (Gépvasarlds, SETUP problémak ,
Processzor- és  géptirténet, Memdridk, Hordozhaté
winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video-kdrtyak,
MODEM téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldtorok,
Hangkértydk, Virusok)
Tippek és triikkbk PC jatékokhoz (Cheat tenger kb. 200
Jjatékhoz)
Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Cohquest of the Longbow,
Eco Quest I., Eco Quest Ill., Freddy Pharkas, Gabriel Knight,
Island of Dr.Brain, King's Quest VI., Mixed-Up Mother
Goose, Pepper Adventures, Police Quest IV., Space Quest WY MO Gl
V., The Adventures of Willy Beamish) : i H G ODG
RPG leirdsok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The % F41° Iy e p——— /1 T)
Summoning) s - T
Tokoés-Makos (3D Action, ezen belil DOOM stb., 3D Body
Adventure, Asterix, Home Alone, Les Manley — Lost in
L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger Rabbit,
World Class Leaderboard Golf)
Stratégiai jatékok (Air Bucks, Ancient Art of War, Carriers at
War, Dinopark Tycoon, Monopoly, Realms, Second Front,
Wild West World)
Autészimulatorok  (Kiviinézeti autds programok, Egyéb
autdszimuldtorok, Death Track, Formula One Grand PFrix,
Indycar Racing, Stunts, Vettel)
JATEKLEXIKON (Tébb ezer eddig megjelent PC-s jéték
legfontosabb adataival — hossz, monitor-kdrtya, tipus)

232 oldal, ara: 599,- Ft, elGfizetéssel csak 499,- Ft
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Commodore Vilag
Vl.évfolyam, 1994/9.szam
Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kft.
Felel6s kiad6: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkesztS: CoVboy
Borité: D.A.N.E. avagy a vérbeli

software kaléz / Kefrens demo,
(Amiga)
Osszedllitottak: En és a tébbiek
Belsd grafika: Mdller Mihaly
ElsGsegély rovat: Molndr Zsolt (DoT)
C64 felhaszn. rovat: Koszo Jozsef (JOE)
Amiga felh. rovat: Torok Csaba (CSIKA)
PC felhaszn. rovat: Werner Zsolt (DADA)
Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Alland6é munkatéarsak:
Bors Gabor (Bryan)
Homoki Péter (HaPi)
Sitku Tibor (TIBSOFT)
Kiilsé munkatarsak:
Hatvagner Attila (HATI)
Nasfay Zoltan (NAFA)
Paksi Gabor (Ggab)
Szerkesztéség: 1114 Budapest
Xl.Vésérhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft. (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet — arra ott van
a postafiok! Ezt csak akkor kell hasz-
ndlnod, ha postahivatalban kérsz rdzsa-
szin csekket, és ezen adaod fel a hirdetés
dijat, rendelsz UGjsagot, Evkonyvet vagy
egyéb papn’ruszt. Ez esetben ezt a cimet
kell beirnod a 'pénzbésszeg cimzettje' ro-
vatba: OTP, Budapest, Irinyi u.
1117. (A csekk kozépsé szelvényének
hatoldaldra ilyenkor mindig irjatok ra:
Com-Ware Kft., MNB 218-
98426/41853-7 — és azt, hogy a pénzt
mire adtad fel!). Természetesen célsze-
riibb az GUjsagbol kivaghato sarga csekket
hasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hirlapke-

reskedelmi Rt.), a HCRKER Rt., és a regi-

ondlis részvénytarsasdagok az orszag

egész terlletén megtaldlhaté hirlapérusi-

16 szakiizletekben és pavilonokban, vala-

mint:

ACOMP Kft., (cimek Id.hatul)

SZAMALK Okt.kozp. konyvesboltja, Bp.
Xl.Etele u.68.

Miiszaki Koényvaruhaz,
Liszt Ferenc tér 9.

Sziics Software, Budapest, VIIl. Somogyi
Béla it 8. 1/3.

MEGAPEX Kft. Szakiizlete, Gydngyds,
Szt.Bertalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhédza, Kossuth u.25.

QUEEN Computer Shop, Debrecen,
Csap6 u. 15.

BIT-STOP BT. , Kecskemét, Rdkdczi u.2.

TELECOMP Kft., Sopron, Orsolya tér 5.

COMPUTER SysTeam Kft., Mohacs,
Vorosmarty u.14/A.

RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztold-
nyi u.41.

RAMORG GM.,
Aruhéz

Budapest, VI.

Nagykanizsa, Dél-Zala

ISSN 0866-0808 — Patria Nyomda Rt.
Felelés vezetd: Bokor Gabor

A CoV 49. szama az oktéber 17-én
kezd&dé héten jelenik meg
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Elgfizetdink koziil 1-1 doboz méagneslemezt nyertek:

Démi Zsolt, Bp.XVIl. (Nr.940020481)
Dudas Tamas, Bp.X/. (Nr.94011036)
Harsfalvi Levente, Dombdvar (Nr.940011145)

Nyereményeiket postai Giton juttatjuk el.

Kovéacs Zoltan, Budadrs (Nr.940010191)
Szabd Imre, Sopron (Nr.940010847)

Epp ez jutott esziinkbe...

Ez most kivételesen egy rovidebb beve-
zet6 lesz, majd ezt kéveti két hosszabb
lélegzetd téma, ami most nem véletle-
nil jutott az eszlinkbe, hanem aktuali-
tasanal fogva ide kivankozott, kiebru-
dalva a NEWS-t. Ez a nyari szabadség
dolog valahogy nem volt elég Gssze-
hangolt, julius kézepétdl a nyomda volt
zarva majdnem 1 hénapig, amikor meg
6k jottek vissza, mi mentink el
augusztus végeéig. Ez volt tehat az oka
annak, hogy azok, akik a nyar masodik
felében fel akartak benniinket keresni
(sokan jelezték levélben ilyen iranyd
szandékukat), azok fennakadtak egy
lelakatolt rdcson (azéta méar meg is
siitdttiik ket — CoVboy).

CoVboy is csak most kertlt eld, amikor
ezeket a sorokat irjuk, és miutdn meg-

tudta, hogy mar tébbszorosen tal va-
gyunk a hivatalos lapzartan, a szem-
kozti Egger sorozében kotdtt ki, hogy
bénatat — mert mégiscsak hogy néz ki
egy CoV Covboy Posta nélkil — egy
korshow sorbe fojtsa. Tavozds el6tt
meég a szatyraba pottyantott egy nagy
koteg levelet... Vajon meddig vihette?

Ami a tartalmi dolgokat illeti, koszonjuk
azt a sok otletet, véleményt, melyet a
nyar folyaman kildtetek. Ezekbdl az
tdnt ki, hogy egy ici-picit nagyobb fi-
gyelmet kellene forditanunk a stratéglal
es szimuldcids jatékoknak. Tébben cini-
kusan meg is jegyezték: "A CoV lassan
AD&D Vilag lesz!" Haaat? Mindeneset-
re bizunk benne, hogy most sem fogtok
csalddni! Lehet lapozni...

CeV 481



Jaj a software-kalozoknak!

Hat eljott. Kinek végre, kinek valahdra, kinek ba-
natéra, eljott az amire méar régéta szdmitani le-
hetett, de mégsem vette senki komolyan. Igen-
igen, valami elindult kis hazénkban is, hogy
hosszi ny(iglédés utdn véget vessen ennek a
spontén kialakult aldatlan allapotnak, amit rdvi-
den csak ugy lehet jellemezni, hogy a "szellemi
értékek semmibe vétele".

A B80-as évek kbdzepén Jugoszlavidban és Len-
gyelorszagban is felutotték fejiket a software-
ek — elsGsorban kisgépes jatékprogramok —
illegdlis sokszorositdsat és arusitdséat végzd cso-
portok.

Ez a hulldm a 80-as évek vége felé megfertézte
hazénkat is. Megjelentek a kilénféle — elsdsor-
ban postafiékok biztonsdgos menedéke mogé

rejt6zé - "Programmadsolé és kildé
Szolgélatok”, melyek a leggyakrabban
valamilyen fantdzianévvel lattak el magukat,
fliggetlendl attol, hogy cégbejegyzéssel

rendelkeznek-e vagy sem.

Egy lapkiadé szadméra fontos bevételi forrdst je-
lentenek a hirdetések, igy elssorban a pénzlgyi
megfontoldsok, és nem az erkdlcsi hozzdéllas
volt a déntd, amikor mi is Ggy dontéttlink, hogy
az ilyen tartalmu hirdetéseket is lekozdljik, nem
beszélve arrél, hogy nincs és nem is volt jogosit-
vanyunk megkérdbjelezni, esetleg leellenGrizni
azt, hogy az adott cég vagy magdnszemély ren-
delkezik-e jogokkal, irdsos engedélyekkel bizo-
nyos jatékprogramok sokszorositdsdara és ter-
jesztésére.

Kés6bb az "uttorGket" kovetve felbatorodott a
plusz zsebpénzre vagyd fiatalok egész sora, akik
csurran-cseppen alapon apréhirdetések tengeré-
ben kindltdk — és kindljdk a mai napig — a leg-
ismertebb géptipusokra jatékprogramok ezreit
igen alacsony aron (5, 10, 20 Ft-ért darabjat).
Jénéhdny évvel ezel6tt — ugy 1989 nyaran, —
a CoV induldsakor felkerestiik a Szerz6i Jogvédé
Hivatal Jogi Osztélyat, ahol a zlrzavaros hely-
zetrdl kivantunk tdjékozddni, &m okosabbak nem
lettiink. Akkor Pélos Ur a jogi osztély vezetdje
azt a felvildgositdst adta, hogy ha a jatékprog-
ram Magyarorszdgon nincs bejegyezve, és nincs
kereskedelmi forgalomban sem — tehdt kereske-
delmi oldalrél egy cég érdekeit sem sérti —
akkor az eredeti jogosult — aki téirténetesen pl.
egy angol cég vagy éllampolgdr — jogosult
eljarast inditani a kal6z(ok) ellen, hogy behajtsa
az elmaradt hasznot. Nos, akkor ezen
elgondolkodtunk. Ha valéban ez az élldspont, és
ugyanakkor tudjuk, hogy a kalézok 1-1
magndkazettan vagy magneslemezen — itt
elsGsorban a C64-re gondolunk — nem 1 hanem
10, vagy még tdébb jatékot is kinédlnak
egyidejileg eladdsra, wvalamint ha azt is
szamitasba vesszik, hogy dltaldban — és nagy
valészinlséggel — nem is vezetnek
nyilvdntartdst az értékesitett kollekciokrdl,
nagyon nehéz lenne akér 1 jaték értékesitését is
bebizonyitani, s ha ezzel még szembeillitjuk a
Bp-London-Bp repiléat, a széallodadij, az Ggyvédi

munkadij, a kiesett id6 okozta veszteség stb.
koltségeit, feltehetSleg igen kevés software-haz
lesz, aki vallalni fogja ezt a procedurét.
Természetesen ezen okok negativ kdvetkezmé-
nye lett, hogy az érintett nyugati software-ha-
zak ismerik is a hazdnkban és mas kelet-Eurépai
orszdgokban uralkodd allapotokat, és nem is szi-
vesen kotnek szerz6dést hazai kereskeddkkel,
mert Uzletileg nem sok fantaziat latnak a dolog-
ban.

Az 1989 nyara 6ta eltelt tobb, mint 4 év sem
hozott sok véltozadst ebben a kérdésben — leg-
aldbbis mostandig. llyen szolgélatok sora sziint
meg, és Ujak alakultak.

A szellemi termékek védelmérsl szélé — 1993.
tavaszan életbe lépett — tdérvénymddositas egy
picit felkavarta a vizet, de nem kényszeritette
meghatréldsra a targyban érintetteket. Ott
ugyanis misoros hanghordozé szerepel a felso-
rolasban, software viszont nem, igy sokan meg-
prébaltdak megmagyardzni: a software-t tartal-
mazé magndkazettdt, vagy magneslemezt nem
szokds meghallgatni, igy az nem hanghordozé.
Persze ez Gigyben mar akkor is sok levelet kap-
tunk, de mi sem tudtunk szakavatott felvildgosi-
tést nyujtani olvasdinknak.

A Bintet6torvénykdnyv maodositasara irdnyuld
1993. szeptember eleji torvényjavaslat sem ha-
tarozta meg akkor egyértelmien a "szdmitdgé-
pes csalds" fogalmat, viszont Gjabb levéltenger
drasztott el benniinket. Késébb kideriilt, hogy
ezalatt elsésorban az olyan blincselekményeket
értik, amikor valaki pl. otthonrél egy modemen
keresztll behatol egy tiltott adatbazisba, és ab-
ban manipuldl. Mondjuk széllodai szobat foglal
maganak a Kanari szigeteken. Széval most nem
éppen errdl van szd.

Térjink vissza egészen pontosan erre a bizonyos
1993. méjusi tdrvényre, egészen pontosan a
Bintetd Torvénykonyv 329/A.paragrafus (1) be-
kezdésére. Ez igy szol:

"Aki irodalmi, tudoményos vagy mdivészeti alko-
tds szerzdjének mivén, elGadomivésznek els-
adoi teljesitményén, hangfelvétel eldallitéjanak
hangfelvételén, rédiénak vagy televizionak a ma-
sorén fenndllé jog megsértésével vagyoni hat-
rényt okoz,..." blncselekményt kovet el. A tor-
vényszbveg a blnelkdvetés mélysége alapjan
ezutan azt taglalja,“hogy ezért akar 5 évi sza-
badsdgvesztéssel is sujthatd az, aki a haléba ke-
ral. Nos, jogi szakemberekkel tértént konzultaci-
onk soran bebizonyosodott, hogy minden meg-
magyarazastél flggetlenil ebbe suvaszthatd
bele a software is, akéar tetszik, akdr nem. Az is
tudomadnyos alkotds, nem?

Ennek ellenére tébb, mint egy évnek kellett is-
mét eltelnie, hogy valamiféle mozgas torténjen a
software-lopdsok terlletén is, azon mar fel sem
kapjuk a fejinket, ha a TV Hiradéban hamis
videokazettdkat porrd zdizé uthengereket mutat-
nak be.

A viltozés szele egy csendes, nyugodt, napos
julius végi szombaton kezd&détt, a budapesti
Petsfi Csarnok (gy.k.PECSA) bolhapiacdn. Min-
den Ggy kezdddott, ahogy szokott, tutis Core/
Draw-k, WinWord-6k és tarsaik vartak gazdara
1-2 ezer froncsiért, no persze volt jaték is bé-
ven, C64-re, Amigdra, PC-re, ugy 20 ezer le-
mezre valé. Csak volt, marmint a 20 ezer lemez.
Maig emléksziink arra a par képre, ami a Power
Play-ben jelent meg ugy '90 t&jékén. Abban ép-
pen arrél tuddsitottak, hogy vert szét a rend-
6rség egy kaléz pincét Hamburgban. Kettétért
Amigak és szomort arcok a gumibotos rend&rék
gylrijében arrdl meséltek, valami torténik Né-
metorszagban. Ezen a bizonyos szombati napon
nélunk is tortént valami. Rendérék vontak kor-
dont a PECSA koré, és koboztak el mindent, ami
hamis software-nek bizonyult, illetve aminek a
szarmazasat annak eladdja nem tudta igazolni,
vagyis nem rendelkezett ama bizonyos forgalma-
zasi jogokkal, amivel mentesilhetett volna a
bintetGeljards alél... Tobb személynél utébb
héazkutatast is tartottak. Cikkiinhéz mellékeljik
azt a cikket is, amely a Népszabadsdgban jelent
meg az esemény utan.
Mi nem voltunk a helyszinen, de hamar eljutott
hozzénk is a hir. ElsGsorban onnan, hogy hirte-
lenjében valahogy elég sokan lemondtdk év vé-
géig lekotott hirdetéseiket. Azért még mindig
maradtak bdator emberek, nyugodtan tessék
csak atbongészni a hirdetéseket. Mi tovébbra is
lekdzlink minden hirdetést, amiért fizetnek, és
ami nem sérti az érdekeinket, illetve az izlés ha-
tarat. Tovabbra sem tudunk felelGsséget vallalni
a hirdetések tartalmaért, tehat nem vonhatjuk
kérdGre Jéska Pistat, mi az (zlet neki abban,
hogy Minchenben 90 markaért megvasarolt
Ultima VIll-a4t miért kinélja lemezenként 50 Ft-
ért, vagyis nem tudhatjuk ki mit &rul? Original
programot, vagy mdsolatot. Es az utdbbi eset-
ben sincs kizdrva, hogy engedéllyel rendelkezik
a sokszorositdsra. SG6t nem is tartozik ezt az or-
runkra kotni. Azt azért meg kell jegyeznink: a
CoV c. lap bérki szédméra hozzéférhets, vagyis
még a hivatalok szdméra is (ki hitte volna —
CoVboy). Ne lep6djon meg tehat senki, ha a hir-
detése alapjan esetleg jol 6ltéz6tt urak fognak a
jévében a megadott cimen kopogtatni...
(folytatjuk...)

A Népszabadsag c. napilapban 1994.08.19-én megjelent cikk:

Toébb mint huszezer magnesle-
mezen lopott, hamisitott szami-
togépes jatékprogramot, illetve
szovegszerkeszté és adatbazis
kezel6 szoftvert foglaltak le a
rendériok Budapesten. Eddig ti-
zennégy alkalmi arus ellen indi-
tottak eljarast, akik egy szdmi-
togép programok hamisitasara
szakosodott vallalkozast6l kap-
tdk az olcso szoftvereket.
Budapesten, a Petdfi Csar-
nokban miik6dé bolhapiacon
tébb mint huszezer engedély
nélkiil masolt szamitégép mag-
neslemezt (floppydiszket), to-
vabba kiilonb6z6é szdmitds-
technikai eszkoziket, értékes
szamitégépeket foglalt le a na-
pokban a rendérség egy raz-
zian. A BRFK gazdasagvédel-
mi osztdlyanak nyomozéi a
szerzéi és szomszédos jogok
megsértésének alapos gyanuja
miatt tizennégy arus ellen in-
ditottak biinteteljarast. A
bolhapiac alkalmi eladéi — dia-

kok, nyugdijasok és munkanél-
kiiliek — ugyanis jogosulatlanul
masolt szamitogép-lemezeket
arusitottak. A bolti aron 6t-
tizezer forintos jatékprog-
ramokat otven és szaz forint
kézti aron adtak, mig az negy-
ven-dtvenezer forintot éré szo-
vegszerkeszt6 és adatbazis-ke-
zeld szoftverekért 200-300,
olykor ezer forintot kértek.

- Az arusoknak a program-
gazddk nem engedélyezték a
szoftverek masolasat — mondta
Peer Tibor alezredes, a BRFK
osztalyvezetdje —, ezért indult
elleniik biintetdeljarast.

Az arusok Pest megyei a Pro-
szolg Kft.-t6]l vasaroltak a
programokat. A rendérség ed-
digi adatai szerint a Proszolg
mas tevékenysége mellett sza-
mitégép-szoftverek masolas el-
leni védelmi rendszerének fel-
torésével és engedély nélkiili
masolasaval foglalkozik.

Fekete Gy. Attila




~ Jaték a tisztességgel?

Lenova Eun

A szombathelyi Fuisz Sdndorné mir sok min-
dent hallott a gkiildések koriili vi élé
sekrfl, az engedély nélkiili adatfelhasznéldsok-
16, arra azonban nem gondolt, hogy csaladjuk is
dldozattd vilhat.

Elmondasa szerint tavaly okiSberben kapon
egy csomagocskjl izon

nem u

as mkoljs fia c[mén-. érkezett. M.l
vel a2 megrendelésrél nem tudott, visszakiildie a
feladénak (természetesen postafikszamra) a két-
ezer forint énéki kiildeményt. Aziin megnyugo-
dott, gy gondolta, hogy téves cimre jott a kiilde-
mény, vagy egy cimlistrél ugyan az 6 fidt szindk
ki, de nem jott be a provokéci6.

— Elképzelheti a meglepetésemet, amikor a
napokban, 16bb mint fél év utin egy levelet kap-
tam a cég iigyveze§jéisl. Egy fénymisolt meg-
rendelGlap, egy boriték fénymasolata, és egy
csekk is volt a killdeményben, amelyen 193 forint
szerepelt.

[Jaték a tisztességgel,
\avagy a meg nem rendelt csomag esetej

A fejlécében telefonszém, valamint ddtum nél-
kiili ,hivatalos™ levélben a tizenhdrom éves(!)
Fuisz Adridm kioktatjdk az érvényben 1év postai
megrendelésekkel kapcsolatos kereskedelmi ren-
deletr6l, valamint a koltségek viselésérsl.

Idézet a szOvegb6l: ,,amennyiben a megrende-
16 megrendelését legkésGbb a killdemény postiara
adisdig nem vonja vissza, €s az utdnvételes kiil-
deményt mégsem veszi dt, az ezzel kapcsolatos
koliségierhek viselésére kotelezhets, amennyi-
ben a szolgaltat6 hitelt érdemlé médon bizonyita-
ni tudja a megrendelés val6disagat™.

A gyerek megrendelGjének dllitélagos hitelt
érdemlé fénymdsolt bizonyitéka pedig nem mds,
mint egy fél ir6lapon a cég nyomtatoti cime, és a
feladé helyer: gépeive a szintén 4llit6lagos meg-
rendeld neve és cime. (Még az sem létszik, hog’)

berilékmasolatr6l van sz6.) Semmiféle megren-
delési szoveg, sehol hitelt érdeml6 aldirds, szemé-
lyi adatok. Valami détumféle és 1600 forimt alig
lthatén fel van tiintetve a lapocskin, de azt barki,
barmikor, barhol megtehette, ahogy a cimet is fel-
gépelhette,

— Mondja, lehetséges ilyen bizonyitékol elfo-
gadni a megrendelésre? — kérdezte kéiségbe-
esetten az asszonyka. -— Egydltaldn a sziilé meg-
keriilésével is lehet a gyerekeknek megrendelSla-
pot kiildeni, kiilénboz6 ajanlatokkal megkeresni
Gket? Hogyan hasznilhaljik fel a gyerckek ada-
tait ilyen céira? — zs6r616dott tovabb az anyuka.

— A fiam annak idején kérhizban voli és na-
gyon meglepdditt a csomagon. Meg is retient at-
161, hogy elhissziik a szimitogépes konyv és vala-
rmlycn tanozékok megfendeléséz ¢és kérdore von- _m

juk érte. Ha annyira biztosak voltak a dolgukban
anndl a kft-nél, akkor mién csak egy fél év milva
akandk a gyereket kotelezni a postakiliségek
megfizelésére?

A kisérélevelet olvasva t5bb minden szemet
szirhat. Szinte ongéinak tiinik, amikor az1 irjik,
hogy nagy 16megi megrendelés mellett egyre n6
az Ll nem velt csomagok szdma. Az is elképzelhe-
tetlen, hogy ha szabdlyos volt a megrendelés, ak-
kor a levélben mién nem kotelezik Fuisz Adridnt
a kiildemény drdnak megiéritésére is, és erre vo-
natkozéan miért nem fenyegetik jogi eljardssal.

Megalapozott gyanakvissal megprébdliuk
clérmi Rucz Lajos ugyv:z:lﬁ 1ga.zgalol Sa_]nus
nem SIkcm!l A dsd-

Elsﬁ emzédunk mmden kommentér nélkul egy Uj-
séagkivagdassal indul. A cikk a Vas Népe c. napi-
lapban jelent meg 1994. julius 20-édn, melyet
egy el6fizeténk juttatott el Szerkesztdséglnk-
nek.

Elgtorténet:

Ez év eleje Ota divatossa valtak a kamu megrendelések, és gyakori
lett az is, hogy valaki feladja a megrendeld leviapot, &m amikor utdn-
véttel megérkezik a csomag akkor kap a szivéhez a mama, vagy a
papa, hogy mennyi pénzt is kéne a postasnak fizetni. Mindkét eset-
nek mi vagyunk a szenvedd alanyai, vagyis a kiildemény visszajin
hozzénk ilyen-olyan jelzéssel. A probléma csak az, hogy nekiink a
feladaskor le kell szurkolni mintegy 150,- Ft-ot, és a visszaérkezés-
kor is még vay 70-80 Ft portékiltséget. Tavaly november és idén ji-
lius kzott viszont mér egyiittesen olyan mértéket haladt meg ez az
fisszeg, hogy éltiink tdrvény adta jogunkkal. Konkrétan egy IKM
rendelet teszi lehetGvé, hogy abban az esetben ha a megrendeld a
megrendelését a killdemény postdra adasdig nem vonja vissza, és a
megrendelt drut tartalmazd killdeményt mégsem veszi &t, akkor az
ezzel kapcsolatos koltségterhek viselésére kitelezhetd, feltéve,
hogy a szolgéltatd hitelt érdemld médon igazolni tudja a megrende-
lés validisagat. Nos, Fuisz Adrian, a fenti cikket kirobbantd anyuka
fia is beleesett a sorba. 0 is kapott téliink egy csekket, egy levélke
kiséretében. Nem célunk elddnteni, hogy valaki szdrakozott-e vele,
vagy csak lapul, ez a lényegen nem véltoztat, ugyanis mi nem Adri-
dnra és nem is a maméjéra haragszunk, hanem arra a hangvitelre,
amit a fenti cikk szerz6je megit velink kapcsolatban. Miutén a lap
fliszerkesztGjének cimzett leveliinkre a mai napig semmilyen reagd-
last nem kaptunk, nyilt levelet intéziink a Vas Népe c. lap fdszer-
kesztijéhez:

Tisztelt Halmagyi Miklos Fiszerkesztd Ur!

Megddbbenéssel olvastuk az Ondk kiadasaban megjelend
Vas Népe c. napilap 1994. jilius 20+ szamaban
megjelent — "Lendvai Emil: Jaték a tisztességgel, avagy a
meg nem rendelt csomayg esete” — c. cikket.

Tekintettel arra, hogy a kiadasunkban megjelend COM-
MODORE VILAG cimii havilap orszagos terjesztésii, Vas
megyében is olvassak lapunkat, igy olvasdink juttattak el
hozzank a Vas Népe emlitett szamat. Nekik ezlton is k-
szonjiik figyelmességiiket.

A lapjukban megjelent cikk egy valds probléméval, a tisz-
tességtelen csomagkiildéssel foglalkozik, amit mi ugyan-
csak messzemendkig elitéliink. A hattérben azonban a nyil-
vanossag eldtt negativ megvilagitasba helyeznek benniin-
ket, megalapozatlanul, talalgatasokra tamaszkodva.

A cikkre nyilvanosan kivanunk reagalni, igy kivanja az
Onok altal is emlegetett "tisztesség”.

A cikk szerzdje bevezetdjében szdt emlit a csomagkiildések

kiriili visszaélésekrdl, ma]d hivatkozik a targyban érintett
"aldozat", Fuisz Sandorne panaszara, aki elmondta, hogy
"tavaly akmberben kapott csemagocskat egy bizonyos
Com-Ware iap és Konyvkiadd Kft-tof". Serelmes sza-
munkra ama “bizonyos" szo hasznalata, mert ez a szakap-
csolat és a késdbbiek is azt sugalljdk, mintha mi valami
postafiék mdgé bajt fantomcég lennénk, aki innen-onnan
szerzett adatbazisokban taldlhatd cimekre talalomra pos-
taz Ggy utanvétes killdeményeket, hogy azokra megrende-
lés be sem érkezett. Annak tudataban, hogy ilyen és ehhez
hasonld iigyletekrdl mi is sokat olvastunk kilonbdzd mé-
diakban, sertdnek talaljuk, hogy az olvasdik felé minket is
tgy allitanak be, mint egy tisztességtelen, csak allitdlag lé-
tezd céget.
Lapunk és cégiink szilardsagat bizonyitja, hogy 5 éve fog-
lalkozunk kiadéi tevékenységgel, az a{lalunk kiadott lap
postai példanyszamaban a legnagyobb a hazai szamitas-
technikai lapok kdzott (forrds: Sajtoterjesztés c. lap), vala-
mint tavaly dta szoftverkiaddi tevékenységet is folyta-
tunk. A kiadasunkban megjelend lapok és konyvek mar az
indulasunk 6ta megrendelhetdk kozvetleniil téliink is a lap-
ban elhelyezett, illetve befiizott levelezlap segitségével.
Fuisz Sandorné a cikkben arra utal, hogy "Egyéltalin
a sziild megkeriilésével is lehet a gyereknek megrendeldla-
pot kildeni, kilinbizd ajénlatokkal megkeresni dket? Ho-
gyan haszndlhatiak fel a gyerekek adatait ilyen célra?"
Nos, itt valami alapvetd félreértés van, hiszen nem mi kiild-
jik el az adott cimre a megrendeldlapot, hanem azt az Gj
sagbdl a megrendeld valasztja le, és kiildi el a ciminkre. Ez
valdban megtdrténhet a sziilo megkeresése nélkiil, hiszen a
gyerek a zsebpénzéhdl megveheti az Gjsagot, és a benne le-
vi megrendeldlapot is elkiildheti a szuld tudta nélkl. Saj-
nos erre az utdbbi iddben volt is példa, rafinalt gyerekek
tgy gondoljak, ha a sziild mar atvette az 1-2 ezer forint ér-
tekid csomagot, akkor mar tgysem kiildik vissza. Ezt nem
tudjuk kiszdrni, és nem is &ll médunkban, hiszen hetente
tobbszaz ilyen megrendelés érkezik cégiinkhdz, el lehet
gondolkozni rajta, ha minden megrendelest kiilon levélben
visszaigazoltatnank (valoban rendelt az illetd?), mennyi
plusz koltség jelentkezne, és mennyire lelassulna a megren-
delések atfutasa. Fontos azt is tudni, hogy lapunk elsdsor-
ban a tizenéves ifjisagnak iradik, vagyis azoknak, akik
még dnallo keresettel nem rendelkeznek, igy a megrende-
léshez a pénzt a szilld adja. Ez is alatamasztja azt a tényt,
hogy itt inkébb a gyermek lapulésérdl van sz, és nem a mi
tisztességtelen jatékunkrdl.
Miutan a megrendelGlapokat a beérkezésiiknek megfeleld-
en eltaroljuk, eldkerestilk az egész problémat elindito leve-
lezdlapot, melyet — annak reményében, hogy visszakiildik
a résziinkre — el is kiildiink Ondknek. A levelezdlapon két
dolog is szembetiinik, a feladd neve, cime irdgéppel lett ki-

tulwe, a lelragasztuu 2 dh belyegen pedlg semmiféle be-
lyegzdlenyomat nem latszik. Ez utobbi nem Gjdonsag, nem
tudni mi okbdl, de a hozzank beérkezd levelek, levelezdla-
pok mintegy 30 %-a nincs lebélyegezve. Erre a hidnyossag-
ra esetleg a Magyar Posta Rt. tudna valaszt adni.
Fuiszné megkérddijelezi, hogy "miért csak egy féf év mul-
va akartak a gyereket kdtelezni a postakiltségek megfize-
tésére?". Ext a cikk szerzije még megtoldja azzal, hogy
“Gngdlnak tdnik, amikor azt irjdk, hogy a nagy timegd
megrendelés mellett egyre nd az &t nem vett csomagok
szama. Az is elképzelhetetlen, hogy ha szabélyos volt a
megrendelés, akkor a levélben miért nem Kitelezik Fuisz
Adriant a kildemény drdnak megtéritésére Js...". Nos, a
két dolog kizdtt valahogy nem latunk ﬁsszefﬁggést. Az eI-
so felvetésre nagyon egyszeri a magyarazat, most készi-
tettiink kimutatast arrol, mekkora veszteség éri cégiinket
az at nem vett kiildeményekre kifizetett postakdltségek
miatt. A masodik felvetés ertelmetlen. Miért kiteleznénk a
megrendel6t a killdemény értékének megtéritésére, ha a
kiildemeény sértetleniil visszajutott hozzank.

A cikk utolsd bekezdése késztetett benniinket leginkabb
reagalasra: "Megalapozott gyanakvdssal megprabaltuk el-
érni Rucz Lajos dgyvezetd igazgatdt. Sajnos nem sikeriilt.
A postai tudakoza nyilvantartdsiban ugyanis a lap- és
konyvkiadd Kft. telefonszama nem szerepel."

Ezt hivjak K.0.-nak, avagy kedves olvasdk, jobb ha nem &ll-
nak szoba holmi Com-Ware Kft-vel, mert az sem biztos,
hogy létezik, aztan csak futhatnak a pénzilk utan. Hol az a
megalapozott gyanakvas? Lehet, hogy hihetetlen, de szer-
kesztdségiink masfél éve koltozott a Bp.XLVasarhelyi
P.u.8. szam ala, és az akkor beadott telefon-athelyezési
igényiinket "technikai okok"-ra hivatkozva azéta sem tud-
tak teljesiteni (a teriiletet ellaté Lagyményosi telefonkiz-
pont igen messze, a szomszéd épuletben taldlhaté —
Bp.XLVasarhelyi P.u.4-6.). A napokban vasaroltunk hordoz-
haté radiotelefonkésziiléket, feltehetdleg a tudakozéban
még nem vették nyilvantartasba. Lapunk — a Commodore
Vilag — az orszdg egész terilletén kapha!o.
impresszumaban megtalalhato a szerkesztdség cime is.
Ezen informaciokat nem védekezésképpen tettikk kozzé,
csak azt szeretnénk elkeriilni, nehogy egy postafidk mogé
rejtizkodo, tisztességtelen csomagkildéssel foglalkozd
fantomcég latszatat keltsiik.

Miutén az a lehetdség sem kizart, hogy a megrendelést
mégsem Fuisz Adrian adta fel, hanem "valaki® a nevé-
ben, ezért a 193,- Ft postakdltség megtéritésétdl eltekin-
tiink, és eziton kériink elnézést Fuisz Sandornétol, az oko-
zott kellemetlenségért. Neki a kdvetkezdt iizenjiik: Mi is
sok mindent hallottunk a csomagkiildések koriili visszaélé-
sekrdl, arra azonban mi sem gondoltunk, hogy ennek mi is
aldozatava valhatunk.

.. dt. ,,CoVboy Vilag” gydjteményes Kilénszam

eléfizetése (239,- Ft/db)

.. dt. ,Getto Vilag” gyljteményes Kdlénszam

elofizetése (229,- Ft/db)

.. db. CoV Nyari Kiillénszam
megrendelése (100,- Ft/db.)

BpwoAN Bumgd

Ha mindkettét eldfizeted, kedvezményesen
200,- Ft helyett 100,- Ft-ert rendelheted
meg a CoV 1993. évi Nyari Kdlénszamat.

Osszesen:

Ugye ismerds valahonnan ez a bal oldalon lathato részlet. Barki le-
ellendrizheti, akinek még be van flizve ez a csekk a CoV 45-be.
Hogy miért kerllt most ez ide? Mert tobbekben felmer(lt, hogy
megint csak a tisztességgel jatszunk. Az 5 éves jubileumra megje-
lent CoVboy és Getto Kllonszamok egylittes megrendelése esetén
ugyanis lehetévé tettiik, hogy az 1993. évi (HANGSULYOZZUK
1993 EVI) Nyari Kidlénszam 200,- Ft helyett 100,- Ft-ért megren-
delheté. Mi sehol nem irtunk olyat, hogy a Getto és CoVboy Ki-
l6nszamok mellett plusz még megjelenik egy 1994-es Nyari Kiilon-
szam is. Hogy miért irjuk ezt? Mert sajnos tomegesen kapjuk
vissza az 1993. évi Kulonszamokat, drasztikus hangvétell levelek
kiséretében, melyben a megrendelék kodvetelik vissza a pénziket,
és magyarazatot kérnek a dologra. Miféle magyaréazattal tartoz-
nank? Ugy gondoljuk a CoV-ot eddig sem elsGsorban azok vették,
akik a benne levé képekban akartak gydnyodrkddni, igy joggal felté-
teleztiik, hogy aki megrendel valamit, nem csak ugy talalomra 'X'-
el, mint a lotto esetén, hanem el is olvassa, hogy mit szeretne ren-
delni. Sajnaljuk, ha talbecstiltik egyesek képességeit...



Ez a program egy replldgépszimulator,

amit a CASCADE GAMES LTD.

1987-ben.

Betdltés utan egy mentibe jutunk, itt bedl-

lithatjuk a kévetkezdket:

0. START GAME

1. A jatékosok szamat éllithatjuk be vele.
1 jatékos esetén a "szamitégép" ellen
kell jatszanunk.

2. A haboru tipusa.

a) Csak a két gép vadéaszik egymadsra.

b) Ha az ellenséges reptil6gépet leszed-
tlik, akkor megsemmisithetjik a hajot/
bazist.

3. A szamit6gép skill leveljét dllithatjuk be.

Kezd&knek célszer( az 1-est vélasztani.

4. Le lehessen-e zuhanni.

5. Eletek szdama.

6. Hany talalat sziikséges a repcsi robba-
nasahoz.

(Megjegyeznénk,

adott ki

lattunk  olyan

hogy

Kioldds 2000 lab alatt, és 500 csomadnal
lassabban repdiljink.

4. Minden gép alapfelszerelésétbe tartozik
a gépagyu (hatltavolsdag 1 mérfdld), va-
lamint rakétaelharité (CHAFF/FLARES)

Kezeldbillentylik

1. gép (valészinlleg egy F-14-es): JOY 1.

'F': Toléerd novelése.

'S': Toléeré csokkentése.

'X': Térkép (fekete négyzet az 1-es gépet
jelali).

'E": Fegyver kivalasztasa.

'Q': CHAFF vagy FLARES szé6résa.

2. gép: JOY 2.

'H': Tolderd novelése.

'K': Toléeré csékkentése.

'Vl‘_:_l'_I;érkép (fehér négyzet a 2-es gépet je-
oli).

'N': Fegyver kivélasztasa.

'T': CHAFFIFLARES szbréasa.

Egyéb billentyiik
'F3': Restart (nyomva kell tartani!)
'F5': Sound on/off (nyomva kell tartani!)

A miszerfalak:

A L

Néhany megjegyzés és tanacs:

= A gépek minimdlis sebessége (amivel
meg a levegében maradnak) 140 csomad.

= Max. magassag 60.000 lab.

= Utdnpdtlast ugy vehetiink fel, hogy az 1-
es geppe| a térkép nyugati, a 2-essel a
keleti részén kell 1000 1ab ald menni.
Csak ha meghalljuk a cstinya zagast-bu-
gast.

= Ha egy rakétat I6nek ki réank, akkor emel-
kedjunk 90 fokos szdgben vagy stllyed-
junk. Igy nagy esélyiink van a tulélésre.
Esetleg lassitsuk le a gépet 140 csomod
ala, igy a rakéta valdszind, hogy korllot-
tink fog kordzni.

pILOT ona |8

verzidt is, ahol a fémenu hianyzott.) 1:Itt  olvashatjuk el a kilénbdzé

Ha ezzel megvagyunk, akkor talédn el is tzeneteket

kezdhetjlik a jatékot. 2: Harci radar
3: Emelkedés, ill. sillyedés mértékét jelzi

Ha az a) tipust haborut valasztottuk, akkor 4: D8lés mértékét mutatja

tlizgomb megnyomdsara mar indul is a ja- 5: Magassdagunk

ték. 6: Sebességtink

b) esetben valaszthatunk felszallas (TAKE 7: Tolber6 nagysdga

OFF) vagy a repulé felfegyverzése kozott 8: Uzemanyagszint kijelzdje

(ARM AIRCAFT) 9: Iranytd

Felfegyverzesnel vélaszthatunk 3 tipusi ra- 10: A fegyver tipusat lathatjuk

kéta C: Gépagyu j

1 HEATSEEKING Levegd-levegd rakéta, H: HEAT-SEEKING Mi a programmal C 64 Jatszottunk de va-

révid hatétavolsaga: 8 mérfold. R: RADAR-GUIDED I6szin, hogy Plus4-re is lehet hasznélni a
2. RADAR-GUIDED: Levegd-levegd rakéta. S: AIR-GROUND/SHIP leirast.
Hatdtavolsdg 25 mérfold. 11: Az aktudlis fegyver darabaszamat

3. AIR-GROUND/SHIP: Levegd-féid rakéta. mutatja = Bago Attila, Aszod
Semmisitstk meg az osszes forgd Nézzik:
korongot — a térképen csillaggal vannak Alul négy teleport &ll, amikbe beledllva
jelélve —, menjink fel az arbockdtélen a visszaszamlélas utdn a kép jobb felsé sar-

LINKY-

A jatékot a Zeppelin Games adta ki 1991-
ben.

Kerettérténet: Blinky, a Pislogé nyéri sza-
badsagat tolti a Titanic nevl luxushajon.
Azonban a gonosz Arthur Hackensack el-
foglalja a hajét, és természetesen Blinky-re
véar a feladat, hogy megmentse azt. Maga-
hoz veszi kis revolverét, és elindul.

A jaték elején megtekinthetjlik Blinky ellen-
feleit, pl. réhejes békak, halak, csigdk, le-
gyek stb.

Nyomjunk tliz gombot a PORT 2-es joy-
sticken, és maris a fedélzeten taldljuk ma-
gunkat. A forgd koroket kell eltaldinunk
egy lovéssel. Ha beleléviink, két eset le-
hetséges, vagy felrobban, ha ilyenkor elég
kézel allunk hozza, csdkken az energidnk,
vagy egy "izé" lesz belSle, amire ra kell
allni és a joyt lefelé kell hdzni, erre eltlnik,
pontszamunk pedig né. A legyeket és
egyéb csufsagokat lovéssel
elpusztithatjuk, de a csigdkat nem. A hajé
szélérél lelépve a vizbe eslunk, ami
egyelére a haldlunkat eredményezi. Az
arbdcon és a kotélen tudunk feljutni a hajé
tetejére.

hajé tetejére, majd balra a kéményekig.
Ugorjunk ré az egyik kémény aljara, hogy a
bal alsé sarokban lévS, hajot dbrazolé kép
egy kottdra valtozzon. Tovabb balra, és
Io;uk szét az Osszes forgd korongot. Az
ajton egyelére még nem tudunk bemenni.
Ha szétl6ttiik az oOsszes forgd korongot,
menjink vissza a kéményekig, majd
ugorjunk rd az egyik aljara. Kis zene, és a
kotta aljan megjelenik egy kulcs. Ha ez
nem sikerll, nézziink kérdl, hdtha maradt
valahol par korong. Ha megvan a kulcs,
menjink az ajtéhoz. Lam, kinyilt! Bemenve
I6jik szét s vegyuk fel a térképen
csillaggal jeldlt cuccokat. Az utunkat
leomld jardak, a padlon lévé tiuskék, és
legyek nehezitették. Végig jobbra, és elju-
tunk Basmacskinhoz, a kormanyoshoz. Itt
felvehetjiik a hajon Iévé egyetlen buvarfel-
szerelést, mire a jobb alsé sarokban Iévé
Blinky kép buvéarszemiiveget kap. Ki, és
essink le a hajo bal oldalarél a vizbe.
Csobb!

Most a viz alatt dszkalva kell kulcsokat
gydjtégetnink, s kdzben oxigéniink folya-
matosan fogy. Az oxigént pétolhatjuk a
térképen O-val jelélt cuccok felvételével.
Ha megvan az dsszes kulcs, akkor usszunk
a horgonylancig, a horgony mellett felfelé,
és bezsilipelhetlink a hajéba. Menjlnk
lefelé és balra. Egy érdekes helyre
jutottunk. Itt lehet elakadni a jatékban.

kaban allo gép elenged egy l6vedéket. A
feladat: a szaloncukorszerd valamikbe lGve
egy haromszdget mozgathatunk benne. L&-
junk be a tiikrocskékbe tgy, hogy az elsd
teleportba vezessék a lovedéket. Pl.: a
jobboldalt legfeltl 1évé tikoérben allitsuk a
haromszdget gy, hogy lefelé terelje el a
lovedéket, a tobbit hagyjuk békén. Alljunk
a T1-es teleportba, a lovedék belecsapddik
a teleportba, és hipp-hopp, maéris Uj hely-
szinen taldljuk magunkat.
Itt folyamatosan haladjunk balra, és a tér-
képen csillaggal jeldit targyakat vegytk fel.
A palya végén Gjabb teleport taldlhaté. All-
junk bele, és hizzuk lefelé a kart. Ismét a
tikros szobaban talaljuk magunkat. Most a
T3 teleportba alljunk, és ide vezessik a
tlikrokkel a Iovedéket. Ez mar egy kétszin-
tes palya lesz, a szintek kdzott az agyakra
raugorva tudunk kdzlekedni (vagy mas-
hogy). Végig balra, és gy(ijtstik be a csil-
laggal jelélt targyakat. A vegén vegylik fel
a pisztolyt (Blinky képe helyén Arthur képe
jelenik meg), és teleportéljunk vissza a tlk-
ros szobdaba. Ugorjunk be a T2-be (a T4
karbantartdsi munkdlatok miatt nem m{iké-
dik), és Arthurral taldljuk szembe magun-
kat. L6jlink bele pérat, s volt-nincs.
A végén kapunk egy lapzarta utani hirt: "A
hés Blinky stb. stb. stb.", és egy fenyege-
tést, egy Ujabb Blinky-ré|(Blinky II.)

= Pozsgai Gergely, Gydr
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Conguestador

A jaték 1991-ben készllt C64-re, 2 lemez-
oldalas, és altaldban BASIC nyelven
irodott. Anyanyelve német. Az intro
'SPACE'-elése utan valaszthatunk, hogy
megnézziik-e az Endseq-t (és game over).
Ezutédn lehet a gyorstoltét (schnelladder)
kérni/nem kérni. A Neues Datumnak
semmi  jelentGsége nincs, igencsak
védelem lehetett. s S

: Hiscore-tdbla megtekintése
'F2': Hiscore-tabla torlése

'F3': Mentett allas toltése

'F4': Directory (?77)

'F5': Harci helyzet téltése

'F6': Harci helyzet generéldsa
'F7': Uj jaték kezdése

'F8': ElI6bb kapcsold ki a drive-ot!

Uj jaték

A tablazatban 4 jatékost lehet definidlni.
Amennyiben az els6é kérdésre 'C' bet(it
irunk (cortez), azt a jatékost a gép irdnyitja
Ha 'M'-et (mein), akkor azok lesziink mi,
ekkor adjuk meg a neviinket a masodik
helyre. Ha 'N'-t (nein), akkor az a személy
nem jatszik.

Ha minden OK (J/N), insert side B, majd
press 'return’!

Alaphelyzetben a jaték a felsG jatékossal
indul, vagyis veltink. Alapmenii:

'F1': Adomanyozas — 1-4 jatékosnak ad-
hatunk aranyat. Mennyiségét a '+' és a
'—' billenty(ikkel allithatjuk be.

'F3': Hoditas eldkésziiletei
'F1': Governor (kormanyzd) —

lakossdgot toboroz.
'F3': Admiral — flottat toboroz.
'F5': General — hadsereget toboroz.
Utdna a toborzdsi koéltségek bedllitasa
("+'és '—').

'F5': Gyarmatositasi eldkésziiletek
El6bb toborozni kell! ('F3').
= Kolonisten anwerben: Gyarmatositok

szerzddtetése.
s Kosten gesamt: Osszkoltségek.
® Anzahl kolon: Kolonidk mennyisége.
"+' és '—' billentylikkel lehet allitani az
értékeket.
'SPACE': Tovébb.

A kovetkezé meniiben (mindig visszatér)
az 'F1'-el lehet a jatékalldast menteni,
'SPACE'-szel tovabblépni.

Ezutadn jon az akcidfazis, ami 3 részre osz-
lik, elébb a lakossdgot, majd a flottat,
végll a katonasagot lehet iranyitani. A
ment mindhdrom részben ugyanaz:

'F1': Akcié

'F1': Mozgas.

'F3': Témadés, a 'Q’', 'W', 'E', 'A', 'D',
7 4 X 'C! billenty(kkel
lehetirdnyitani.

'F5': Széllitas ('F1': koldonia felvétel,
'F3': lerakds, 'F5': arany felrakas,
'F7': kirakas).

'F7': 27? (nem volt sok hatas)

'F3': Kolonie

'F1': Kolonizélas.

'F3': Beruhdzas ('F1': kikoté létesitése,
'F3': teleplilés épitése, 'F5': teleplilés
novelése).

'F5': Kereskedés ('F1': vétel, 'F3': ela-
das).

'F7': Jovedelem.

'F5': Militaer
'F1': Ujoncozas.
'F3': Szervezés.
'F5': Pénzraforditas.
'F7': Mandverezés.

‘F7': Jelentés

Idaig jutottunk el, mikor hirtelen felindulas-
bél formattéltuk. Taldan majd valaki tudja
folytatni ezek utén. A jaték nem dijazza az
Action Replay-t.

A palyaszerkesztd:

'F1': Load
'F3': Save
'F5': Szerkesztés

'F8': Lemezkészités

Szerkesztés:

'0": Ismeretlen {lasd kés6bb!)
'1': Tenger

'2': Mocsar

'3": Hegység

'4': Domb

'S': Erdé

'6': Siksag

'7': Tengerpart

A vdélogatas koztilk a '+' és '—' billen-
tylikkel torténik. Es itt jon a trikk! A
kiindulé szigetet nem lehet atszerkeszteni
(se a tengert). Valamelyik iranybillentytivel
(lasd a leirast) a kurzort el kell mozgatni a
ferdén sraffozott teriiletekre. A sraff jelenti
egyébként az ismeretlent. Itt lehet alkotni.

Ennyi.

m Széplaki Andras, Debrecen

HIHANEGER A

Egy korabbi CoVban mar volt sz6 a F-7
Manager cim( alkotdsrél, most itt a maso-
dik rész rovid ismertetGje, ami az eldzé
rész leirdsara hagyatkozik, minddssze a
kulonbségekrdl lesz szd. Elsd latasra talan
csak egy ujrakiadasnak latszik, hisz a lé-
nyeg nem valtozott. De egy-két (] képpel
kifejezetten n6tt a szinvonal. Aztdn még itt
van az a csomo plussz is:

1. Allithaté lett a sebvaltd, ezek kozott

aztan van automata, kézi, gyorsabban és
lassabban reagéid, stb.

2. Viélaszthatunk egy szponzort
magunknak (legjobb a Simulmondo), aki
ezek utdan megtamogat minket egy
nagyobb Gsszeggel.

3. Megvaélaszthatjuk gumink szallitojat.
Természetesen a jobb gumi jobban birja
a futamot, késGbb kopik el.

4. Lehet ANGOL nyelv(i széveget is vdlasz-
tani, igy természetesen érthet6bb lesz
lUgykddéstink.

5. A jaték elején bedllithajuk az ellenfelek
tulajdonsédgait, és atirhatjuk a neviket
is. lgy konnyithetlink a jatékon, és a mai
sztarokkal is versenyezhetlink. Tovabba
az ellenfelek autdinak szinét is megval-
toztathatjuk (az értékek jelentését lasd a
Forma-1 Manager /. leirasanal).

6. A futambeli grafika szebb lett, és egy-
két uj dolgot is behoztak. Példaul: itt van
olyan esemény is, hogy 'elvesztette az
iranyitast az autdja folott'. llyenkor vagy
kiesik, vagy még vissza tud jonni. Ezzel
is szinesitették ezt az amugy sem rossz
jatékot.

Legnagyobb sajndlatunkra egyenlére csak
egy hibds torés 4&ll rendelkezéslinkre,
ugyanis barmit is allitunk be, mindig
ugyanazzal a kocsival versenyziink, és
mindig az utolsd helyrdl indulunk. Ez (sze-
rintiink) attol van, hogy a program nem jél,
vagy egyaltalin nem menti le a beallitott
értékeket. Mindegy. Majd megprébalunk
beszerezni egy j6 torést.

= SCORPIO

FRIDAY THE ™

Ez egy jo régi program, de van kazettara
is.

Kerettorténet: egy elmebeteg néni kinyirja
egy ifjusagi tabor vezetdit. De egyet nem,
tehat "elveszti a fejét". A néni (szintén el-
mebeteg) fiacskdja, Jason dgy doént, hogy
folytatja az amokfutast. Természetesen itt
vagyunk mi, hogy ezt megakadélyozzuk.

Helyszinek:

= A templom

= A magtar

= A haz

= Az erdd, mezd stb.

Lent latjuk a gyerekek képét, aki meghalt,
ahelyett egy sirkdvet. Ha valaki meghal,
"hatborzongato" sikoly hangzik fel.

A sdlyzé mutatja energidnkat, mellette a
novekvd haldlfej a félelmink nagysdgat.
Természetesen ha egészben lathatd lesz,
meghalunk. Ez akkor is ng, ha mi &ljuk
meg tarsainkat.

A fegyverek:

= Kozelharcra a balta vagy a kard ajéanlott,
5-6 csapas, és Jason kifekszik. Igy vi-
szont konnyebben meg tud sebezni.

= Dobdélni lehet a kisbaltat, a landzsat. Ezt
sokszor kell nekivagni, hogy jobblétre

. szenderdljon.

Erdemes minden tarsunkat megitni, mert

Jason néha (inkdbb gyakran) az 6 bérikbe

bdjik. Ja, 6 fekete cuccot hord! Ha a ke-

resztet letessziik, és a kozelben tartézko-

dik valaki, az leéll a kereszt Gjrafelvételéig.

Ha megbljik Jasont, akkor a jaték gratulal,
aztdn eljatszhatjuk ugyanezt egy masik ko-
lyok fészereplésével. Mi haromig birtuk,
aztan elaludtunk, de lehet prébalkozni, van
valami 10 gyerkdc. Sok sikert...

"

" = King Domi, Budapest
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INVESY

C64-re egy egy lemezoldalas, szép grafika-
ju, angol nyelvi menedzserjaték. Maximum
4-en jatszhatjdk. Az irdnyitds ikonvezérelt,
az ikonok 2 sorban alul kaptak helyet.

A jaték céljdnak bedllitdsa utan kerdllink a
fémenube.

Az ikonok balrdl jobbra:

FelsG sor: vétel, eladas, kolcson felvétele,
a meglévé cucc fejlesztése, biztositas
kotése.

Also sor: akcidk, info, részvénypiac, a hét
lezarasa, |/0 menii.

Vétel

A kbévetkezd cuccokat lehet venni:
. Autogyar

. Vegyi cuccok

. Elektronika

. Hajogyar

. Banyak

. Urcuccok

DAL WN =

Béarmelyik vélasztidsdndl 6 gyar kozil lehet
vdlasztani. Cost az ar. Ha a Cost mellett a
Sold! felirat szerepel, akkor az a gyar mar
elkelt, igy arrél lecsusztunk. Ha meg-

vessziik valamelyiket, click az OK-ra, majd
kiderdl, van e ra pénz. Ha van, akkor meg-
szereztlk valamelyik véllalat tulajdonjogat,
de nem art részvényt is venni.

Eladas

El6szor itt is ki kell valasztani, melyik ipar-
agbdl adunk el gyaralka)t (a szamokhoz
kapcsolédd &dgazatok ugyanazok, mint a
vételnél), majd a gyar szamara kell clickel-
ni. Nem &rt, ha olyan vallalatot adunk el,
ami a miénk, kilénben hilyének néz a gép.
Altaldnos programhiba, hogy az autd-
iparnak nem irja ki a gyarait!

Kolcson felvétele

Valaszthatunk 3 bank koézll is, hogy
melyik kér kevesebb uzsorakamatot. Nem
art a fejszamolas, hogy XX hét alatt heti
YY osszeget befizetve mennyivel tébb
pénz folyik vissza a bankhoz!

Fejlesztés

Eldszor allitsuk be, hogy a 3 ligyndkség
koézll melyik végezze, majd a nyil alaku
ikonnal azt, hogy mit fejlesszenek. Ha tul
draga, vissza lehet Iépni.

Biztositas
Allitsuk be, hogy melyik iparagbdl melyik
gyarat mi ellen akarjuk bitositani (1 — t(iz-

kar, 2 — szerencsétlenség, 3 — a kettd
kombindcidja).
Akcid

Az ikonok balrél jobbra:

Fels6 sor: szabotazs, kémkedés, nyomozo
felfogaddsa

Also sor: kormanynak pénz adtutaldsa, vala-
melyik /étesitményunk javitdsa, ujsag,
statisztika.

Info

Megfelelé gyar beéllitdsa utan:
= FIRM NAME: A gyér neve

= PRICE: Ar, érték

= PRODUCTION: Termelés

= PRODUCTPRICE: Termékar
= [FD COST: Esetleges Osszar

Részvénypiac:
= Vétel, eladss, info: Be kell &llitani az ipar-
agat, majd a céget
= Shares of firm: Cég neve
®» Avajlable!: Kaphatg! (részvény)
= Amount: A megvett/eladott részvény-
szazalék
= Cost: Az elGbbi ara

Kor lezarasa
Jon az értékelés a mi és ellenfeleink miiké-
désérél.

I/0 Menii

LOAD: Bonyolult...

SAVE: Még bonyolultabb...

QUICK GFX/SLOW GFX: A képek kirakdsa-
nak sebessége

EFFECT ON/EFFECT OFF: Hangok be/ki

A jatékhoz kell Gzleti
szerencse és sok turelem.

érzék, némi

= Széplaki Andras, Debrecen

Neverending
Story T1.

Egy vazlatos leirds kdvetkezik:

LEVEL 1.

Ez taldn azért okozott nehézséget sokak-
nak, mert egy labirintusbdl kell a kivezetd
utat megtaldlni. Mellékeliink egy térképet,
amelyet az aldbbi szamparokkal kombinal-
va jol fel lehet hasznalni a kijutashoz.
1.1-4.22.1-5.23.1-4.14.1-3.15.1-5.1
1.2-2.22.2-3.23.2-2.24.2-1.15.2-2.1
1.3-3.32.3-1.23.3-1.34.3-5.35.3-4.3

(Azt mindenki kistitheti okos kis agyacska-
jabdl, hogy ezek vajh mit is jelenthetnek?)
Fontos ezen a pélyan, hogy a maszkald
izék ne fogjanak meg, és ne potyogjunk le
a kilénbdzo szakadékokba!

LEVEL 2.

Ezen a pdlydn baratunk hatan repilink.
Feladatunk, hogy kikeriiljik az utunkba ke-
vered6 oszlopokat, majd a megjelend lényt
ugy lehet megdlni, hogy a falhoz nyomjuk
(akkor jo, ha villog). Utana a megjelend vil-
ldmokat kell még kikerilni, és toltodik a
harmadik palya.

LEVEL 3.
Felfelé kell maszni, mikézben ki kell kerdlni
a potyogd kdveket és a harapdéldé csépo-
kat. A hidanyzé koveket és létradarabokat
ugy tudjuk poétolni, ha ramegylnk a hiany-
z0 részre.

LEVEL 4.

Egy spirdlos lépcsdn haladunk le, és a ki-
I6nb6zd szinteken a nalunk lévé spray-vel
le kell fajni az ajton megjelend allatkakat.
Ha minimum négy bent volt mar a képer-
nyén, akkor menjunk oda a kép aljan lévd
gombhoz, és menjink neki. Ekkor mar nem
jon be tobb lefdjandd! Ha mind elfogyott,

akkor ismét nyomjuk meg a gombot, és
automatikusan tovabbindulunk. Azt re-
mélhetSleg mindenki sejti, hogy a lefdjandé
akarmik nem megsimogatni akarjdk okos
kis kobakunkat, amikor elfognak!

LEVEL b.

Egy altalunk lénak vélt allaton kell vagtat-
nunk ugy, hogy a féldén heverd kdveket és
fakat at kell ugrani. Ahol villog valami a
fan, ott huzzuk le a fejinket, valamint dva-
kodjunk a madaraktdl is!

LEVEL 6.
A folyon kell ugy uszni, hogy kikerdljik a
koveket és az drvényeket.

Itt jonne a megnyerés, de ehelyett csak
kezdhetjlk ujra az egészet. Szerintlink egy-
szer érdemes végigjatszani, mert elég szép
képekkel is talalkozhatunk.

Meg annyit, hogy a tort verzio is csak ot
élettel rendelkezik!

= CodY

Nmb% the
OCWV&@VU’WV’(

Thalamus... Mond ez a név valakinek vala-
mit? Es ha azt mondjuk, hogy CREATURES
(Clyde Radcliffe Exterminates All The Un-
friendly Repulsive Earth-ridden Slime) ?!
_Ig‘er_'l. ezt a stuffot is a Thalamus neve fém-
jelzi.

A jaték 8 részre van osztva, meg egy gyo-
nyori bevezetire, és egy még jobb end-
sequence-re. A kerettérténet:

Nobby barédtunk, a hangyész el akar jutni

Anatopia-ba, ahol annyi, de annyi a han-
gya! (Ezt a mondatot mintha hallottuk
volna mar valahol...)

1. America

Elészor egylik meg a "super oil"-t, utana
masszunk fel a sinkocsihoz, végil meg kell
keresnink egy léghajot (hogy melyik hol
van, azt valészintleg 20-as 1Q félott min-
denki megtaldlja). Iranyitas: Fel: ugrik, Le:
leguggol, Jobbra/Balra: megy, Le+T(z:
Irlangyabolybél kiszivja a hangydkat, Tdz:
G.

2. Kyworld

Ezt a palyat egy léghajoban ulve kell végig-
szenvednltnk. Egy ACME felirat( ladat kell
megkeresniink, tiz: bombadobds.

3. Underwater Section
Itt a viz alatt Gszva kell megtaldlnunk egy
tengeralattjarét. Mindig a bal oldali ajtén
usszunk keresztil, ha nem akarjuk egy po-
lip ebédjeként végezni.

4. Submarine
Itt a mar emlitett tengeralattjaréban kuk-
solva kell szdguldoznunk. Tiz: torpedé.

5. Atlantic city

Keressiik meg az ACME cuccot, majd
szélljunk be az (rhajéba. (barcsak ilyen
egyszerd lenne...).

6. Mars space station:
Mindenek elétt forditsuk meg a lemezt, ha
nem akarjuk, hogy befagyjon a program.
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Mindent 16jink szét, ami él és mozog. Itt is
egy ACME feliratd holmit kell megkeres-
nunk.
7. Space station labyrinth
A ladakba I6junk bele (3-szor). Egy terem-
ben taldlunk egy kulcsot (egy halom crea-
ture &rzi), sétaljunk vele oda a kijarathoz
(jobbra-le).

. Abandoned oil refinery:
Egy rozzant babakocsival kell széguldoz-
nunk egy még rozzantabb banyaban. Tiaz:

16, Le: behlzza a fejét, Le+ T(iz: bombat
dob, Fel: ugrik.

Ha kész, j6het az endsequence.

'Q'-val barmikor végetvethetiink a jatéknak
— a gép kiirja a pontszdmunkat, mi meg
beirhatjuk a neviinket (egyébként ilyen jo
hiscore-save funkciét kevés jatékban
lattunk).

= Simon's Soft, Papa

Rick Dangerous 2

Legutébb a 39. szamban foglalkoztunk a
Rick Dangerous l/-vel. Mivel még ott sem
fejeztilk be, most mar ideje lenne pontot
tenni a dolog végére, vagyis jojjon az 5.
palya. Egyenes folytatds a CoV#39-es
szOveg vegeétdl, tavirati stilusban:

Fel a létran, ott jobboldalon van egy bemé-
lyedés, ugorjunk oda, és huzzuk le magun-
kat. Ha a kés fenn van, ugorjunk fel a bal-
oldali kiallé részre, fel a |étran, és leléni a
fickot. Csusztatott bomba a jobb oldalon
lévé k6hoz, majd gyorsan vissza le a

létran. Miutdn elmegy a kirobbano ké,
vissza fel, és a lézer kikeriilésével essink
le. A 2. bemélyedésbhen pihenjink, és a
kések kikerlilésevel essiink le. Mehetink
jobbra. Fickdk lelévése, bomba a robotnak,
majd vigydzzunk a szétrobbané darabokra.
Ezutan a robogoval jobbra, majd le
(lézereket jobb kikerdlni). Itt balra 4 lézer
kikertilésével. Lefelé, és a két ko
kikertilésével jobbra. Lentebb szintén egy
lézer kikeriilése, de itt a gyorsasag a
fontos (az elsé sullyedésbe nem érdemes
bemenni).

A  két lézer folott kozéptajt lebegni,
beleléni a kdbe, az elindul felénk, ha
leereszkedlink, és a lézer sem taldl el, a
kovet is kiker(ltik, akkor mehetiink tovabb
balra. Két fickd lelovése, majd bomba a
robotnak, s mehetliink lefelé. Az -egeret
valahogy kiker(lni, majd le. Fickd feldvése,
bomba a robotnak, majd jobbra. Also
egeret atugrani, majd fel. Jobb oldali kap-

csoloba belerdgni, jon a k&. Felugrani a
kére, onnan gyorsan el. Egereket kiker(lilve
le a létran és ki jobbra (taldn a jaték
legnehezebb része). Négy fickd lelovése,
robotnak bomba. Két fickd lelévése, és fel
a lift-szeri valamin. Egér kikerlilése, és
tovabbra is fel. Jobbra a kések
kikerllésével, majd fel. Ugrdasztalon fel,
fické lelvése, tovabb balra. Négy fickd le-
Iovése, robotnak bomba. Kikertlni a kése-
ket és az egeret, felugrani és fel a létran.
A kohoz bomba, a ké lemegy jobboldalra,
rédesni, kapcsoloba rdgni, visszasétalni a
kovon és fel a 1étran. Balra fel a létran a lé-
zerek kikerllésével. Fickd lelovése, majd a
jobb oldali nyildason be. Ott egy ormétlan
nagy valami van. Kb. 20-25 lévés kell bele,
csak arra kell vigyazni, hogy & ne talaljon
el. Liften fel és be jobbra. Ezzel vége is a
jatéknak.

= Kiss Péter, Gyongyos

Ez aejéték is akkoriban készlilt, amikor még
a 4 a szamitégépek kozé tartozott (a
nyugati fatekforgalmazdk szerint is). Ennek
megfelelen a grafika fekete-fehér (enyhén
Spectrum-like, de t6k poénos), az alapszto-
ri "eredeti", a végigjatszasi idé pedig (ha
réjovink a helyes modszerre) kb. 3-4 perc.
Szdval ezt is a hdskorszak patindja boritja.
Ha ehhez hozzavessziik, hogy dojcsul csa-
hol, mar lehet is tudni, hogy miért tlint el a
sullyesztﬁben.

Na, vagjunk bele: a jaték iranyitasa egy-
szer(i, de a mozgas elég szokatlan, majd
mindenki belejon egy kis i1dé mulva. A tajé-
kozdédés is elég nehézkes, mindenki elébb-
utébb eljut a felismerésig: itt térképezni
kell. Aztan ha megprdébélja, beledril... Min-
denesetre érdemes megprobalni (Ggyse si-
kertil), mert megismerjuk a terepet.

A joyfunkcidk: Arra megy, amerre hizzuk,
a joy felfelé tolasdval keresgélni tudunk.
Ha taldlkozunk valakivel, egy fenomendlis

ikondzsungel jelenik meg. Az ikonok:

= Kérddjel: Dumalni tudunk, a lehetséges
mondatok kdzoétt a joy-jal lehet lapozni.
Vigyazzunk, mert ha valakinek rosszat
mondunk, lehet, hogy bunyé lesz a vé-
el

= Futé figura: Menekllés (amig a zene
sz6l, addig lépjink le valamelyik irany-
bal.

= Okdl: Navajon...

A bunydban van vagy négyféle tamadasi
maod, ebbdl a gyomrozassal (tiz+jobbra/
balra) mindenkit le lehet verni. Az energi-
ankat a sdrdskorsd jelzi, amelyet a kocs-
méban télthetiink fel (eme két momentum
miatt a jaték a CoVba kivankozik).

Keretsztori: valami ronda baratnénket kell
elvinni a Band Aid (micsoda izlés) koncert-
re. Sajna jegylnk nincs, a kedvenc moto-
runkat meg szétcincédlta néhany hvcs.

ElGszor is jojjink ki a zsakutcabdl. A ko-
vetkez6 képernydn az elsG ablak alatt ke-
resgéljink egy cseppet: egy alkatrész mar
van. Menjiunk at az utca masik oldaldra
(kétszer le a joy-jal), és a keritésnél keres-
géljink. Ha megvan a cucc, keressiik meg
a hosszu haju fazont (a pidldatdl jobbra).
Kérdezdskodjink: Wo kann ich Konzert-
karten finden? Erre elkild a lemezboltba
(arkados épdulet). Itt, ha a pasi kildott, ve-

hetlink két jegyet (Zwei karten...) (200
ruppd). Nézzink be még egyszer (Wo
wohnt Germanie?), majd irany vissza a
hosszuhajihoz (Hast 'ne Info liber mein...).
Elkild minket Germanie-hez, aki ugyanezen
a helyszinen lakik (Weisst du was...). Erre
elmondija, hogy a motor a zsakutcaban van
(nem a starthelyen, hanem a masikban).
Ekozben bekkukanthatunk a romos fal
(rock felirattal) mogé is. Itt egy hdlgyike la-
kik, akitdl egy csavarkulcsot vehetlink egy
otvenesért (Hast nichts zu verkaufen?).
Ezutdn keressiik meg azt a hves-t, akinek
a leirdsdaban a kovetkezd szerepel: Tm90
ill. 88kg (Ha eddig taldlkoznank valamelyik
pasival, fussunk el!). KérdezGskaédjlnk: Far
50 ff, was kannst du mir sagen? Erre el-
kild a haverjahoz (1m76). Neki a kdvetke-
z6t mondjuk: Der Morgenstern schikt
mich. Erre elklld a szerel6hoz, akitdl vehe-
tink egy kereket (Haben sie'n Rad fiir'n
Motorrad?). Ha eddig eljutottunk, mér csak
annyi dolgunk van, hogy végigverjik a
bandat (négyen vannak). Ha a motor
egészben van, menjink oda a telefonfilké-
hez, és hivjuk fel szivszerelminket (Mach
dich fertig. Ich hol dich ab!).

Ha még nincs 19 dra, el is jon vellnk, mi
meg kikapcsolhatjuk a gépet.

= HATI

SPITFIRE 40.

Az intro utdn {melyben egy vadaszgépet
lathatunk) vélaszthatunk, hogy az eredeti
jatékot akarjuk-e jatszani, vagy a mar ko-
rabban térolt verziét, majd a pilétank neve
felél donthetliink. Dontésitink utan megjele-
nik a pilotdk repilt ordinak szama, kitunte-
téseik. Most Ujbdl valaszthatunk:

1. Gyakorolunk (Practice)
2. Harcolunk (Combat)
3. Hadgyakorlatozunk (Combat Practice)

= Gyakorlas: A fel-, illetve leszadlldst gyako-
rolhatjuk.

= Harc: Célunk klldetéstiinket sikeresen
teljesiteni, és épségben visszajutni a ki-
futopalyara.

= Hadgyakorlat: A mandverezést, az ellen-
felek Gldozését és a velik valé harc fel-
vételét gyakorolhatjuk.

Minél tobb kiildetésiinket végezzlk siker-
rel, annal tobb kitintetésink lesz, nd
repult érdink szama.

Iranyitas: Joystick + billentyiizet.
'X': Jobbra kormanyzas
'Z': Balra kormanyzas

'G': Futomii
'B': Fékek
‘M': Térkép

'N': Térkép nagyitds

'F': Szarnymozgatés

'Q'": Sebességnodvelés
'W': Sebességcsikkentés
'Space': Képernydvaltas

Felszéllas:
1 Szérnyak fel
2.

3. Fékek ki
4. Tobb gaz

5. Ha sebességlink eléri a 90 mph-t, valt-
sunk &t pilétafilkére

6. Hazzuk hatra a joysticket

7. Ha siker(lt eltéavolodnunk a féldtdl, haz-
zuk be a futémiiveket

~ B. Felszdllds utédn csodkkentsiik sebessé-

glinket

Leszéllas:

1. A leszéllas megkezdésénél sebességiink
ne legyen tobb 140 mph-nal

2. Futdmiveket ki

3. Sebességiinket csdkkentstik 90 mph-ra

4. Kozvetlenll a foldetérés eltt emeljik
meg a gép orrat (egy kicsit)

Hat ennyil!!! Géplnkkel gykaorolhatjuk a
mirepulést is. A ‘'Return’-nel béarmikor
visszaléphetlink a jaték elejére. A grafika
nem a "csucs" (féleg a fiilke néz ki elég
hilyén), lévén nem mai programrél van
sz6. De azért aki szereti a repulégépes szi-
muldcidt, az el lesz vele (egy darabig).

= |llés Tamas, Budapest
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AL Wi

Végre-valahdra megrajzoltam a térképeket,
akkor most azok koévetkeznek (—sorry va-
gyok a késésért, de valahogy nem jott ossze
a dolog eddig), mert igy nem tudtok igazédn
jatszani...

A FOTERKEP

A szamok jelentése a NAGY térképen

1: Britain (start; Lord British's castle)

: Minoc
: Lost Hope Bay

Yew

: Lost River

: T;:e Deep Forest
: The Hi

: Lock 41
: Bloody Plains

: The Drylands
: Daggjer Isle

: Cove

: Sc:yents Syinc
14: Britanny Bay

Steyyes

Lake

Skara Brae
Spiritwood

17:
18:
19:
20:
213
22:
23:
24:
25:
26:
27:

29:
30
313

The Lycaeum
Verity Isle
Maonglow

Paws

Buccaneers Den
Fens of the Dead
New Magincin
The Great Sea
Trinsic

isle of The Avatar
Cape of Heroes

28: Jhelom

Valorian 1des
Serpents Hold
The Isle of Deests
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ALTALANOS JELOLESEK:

(vonal és keresztben két vonds): ajtd

(vonal és rajta eqy “ > jel):"egérlyuk (Sherry tud
ezcken bemenni!)

(récsozott téglalap): hid

(létra): létra

H: lakdhdz

W: drhely

K: lida

T: ldda, szekrén

L: létra, a mzﬂ’zte lévd nyil azt mutatja, hq’qy milyen
irdnyba (fel/le) juthatunk rajta; “a szdmozds és
jelek mar magatdl értetdddek...

C: irisbilygﬁmb. “Migikus ~ szemek; ~ezekkel lehet
kuksizni elég nagy tavolsighan, csak az égtij
szerinti irnyt kell megadni.

Z: vardzsital

S: fiokos szekrény

+
[

[y L

FOLDALATTI SZINT 2.

SIR BEER bijos néger arca: széy his harcok szinhelye,
mindenfele” dggoket  (Trollok, ~ Kiiklopszok,
Fejnélkiiliek...) Ichet lecsapkodi némi pénzmag és

stiffz fejiben.

FOLDALATTI SZINT 1.

1. Daros, a koldus szllisa (—van egy patkanya
is! Hasonlitunk; én is eliszom a pénzem
és van egy dogom...)

2. Létra, ami ¢gy akniba vezet...

LORD BRITISH KASTELYA

Tronterem

Lord British szobdja

Vendégszoba

Nystul magus szobija

A tronterem eldcsarnoka

Konyha (—kajahegyek)

Kajakamra (—kajak...)

Etferem

. Hldterem

10. Tartalékkamra (—cuccok és felszerelések)

11. Eldudvar

12. Aﬂ)’u (—lehet a “csoporttdrsakra”
l6voldozni...)

13. Teleszkd

14. Felvondhid és a beﬂ';imti kapu  vezérlije; az

ol Ul e

o

uralkods kulcsival nyithatd
LKL
o .
IR
g L’lﬁ . Lz.

el
L. 3 i
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NAGY-BRITANNIA

Lord British kastélya

Gyo;g)n'[d Hdz

Feqyveriizlet

Pel

Szaké

Fegyveriizlet, ahol myilat é5 szimszerijat lehet

venHi

Patkdld-céaér

Miizeunm és koncertterem

. Kizigazgatdsi  (it) épillet  és villdiizlet
(pénzva tdhely)

10. céh

11. Feg eriizlet

12. “Kek Vadkan kocsma

13. 15tdlld, “taltelékkel”; vagyis lovakkal é5 a hozzdjuk

tartozd drussal (—ki is jon egy kis "sapkas"-

Oy, Pie a5

%N

szakallas fazon...)
14. Hajokat lehet itt venni
15. Vendégfogads

Sgir: ot Qoth

_——

BUCCANEER'S DEN y

1. Vendégls
2. Fegyveriizlet
3. Bardok hiza g%
4. Lakéhiz S"
5. Hajiépits
6. Tartalék szin
7. Tolvajok Titkos Céhe
G
VERITY ISLE
e 1. XAIO mdgusnd hiza, lchet venni varizsla-tokat,
dsszeteviket (MANDRAKE ROOTS), sth.
- Gydgyité Hiza
A Asztralégus Hiza, szeksztinst és lencscket csindl

; Kb'nyvtar

2
3
4
) EZ] 5. Teleszkdy
6. PENUMBRA Hiza
f I 7. Ijag atésai{i piilet
8

. “Keék Palack” vendégls. :1(4?% Jelsé szobiban van a
lejiird a KATAKOMBAKHhoz

E[p - @ Altar q
: Shrine OF C°'“?°£s-a| E

Britan <

COVE

1. Igazgatdsigi épillet

2. Kiit

3. Gydgyitd Hiz, itt ta-lilhats Ritter Lovag

4. RUDYOM hiza, lehet vardzslatokat venni (pl. a
"PICKPOCKET"-et), dsszetevoket,
vardzskdyvet...

= Simon Janos (Xind, Jahny, Mr.AlDSface stb.)
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Az Infogrames kivette el az azdta mar Ori-
asiva nott sorozat elsG részét, a SIM CITY
c. programot, elészéor AMIGA-ra:

Senki sem hitte volna, hogy lesz C64-es
verzié, mégis lett. Sajnos, ami azt illeti,
nem erdltették meg magukat a programo-
z6k, amikor a 'kistestvér'-re atirtak. A ja-
ték minddssze egy file, ami dnmagéban
még nem lenne baj, de az ilyen bonyolult-
sagu és szinvonall jatékoknal ez azzal jar,
hogy a kivitel a '80-as évek elejének han-
gulatat idézi:

LUANDEVALUE

Tovabba azzal, hogy kihagynak beléle egy
csomd — a jaték élvezhetdségét nagyban
novelé — dolgot. Mindezek ellenére 64-en
cool a program, néhany 6rara bizonyara le-
koti azokat, akik nem voltak olyan 'balsze-
rencsések’, hogy AMIGA-n is jatszottak
mér vele... PC-n — legaldbbis mai szemmel
— ugyancsak elmarad a jaték szinvonala
attél, amit elvarnank téle, am a MAXIS j6-
voltabél mar hozzaférhetd a tovabbfejlesz-
tett valtozat, a S/IM CITY 2000. Ebben az
dsszedllitdsban sort keritink ez utdbbi
program ismertetésére is. Tudjuk, hogy a
CoV eddig megjelent részeiben mar tobb-
szor is volt szé az elsé miirél, de gy gon-
doltuk, hogy ezen S/M-csokor csak akkor
lehet teljes, ha addézunk egy picit a SIM
CITY emlékének. Nem, nem akarjuk maris
eltemetni az elsé bitordarabot, de a kdvet-
kezb6kben ismertetésre kerilé 3 S/M prog-
ram kozil csak ez jelent meg C64-re és
Amigara is a PC mellett, mig a masik kettd
egyeldre, és valdszinlileg végérvényesen is
csak PC-n latott napvilagot. Lassuk tehat:

Iranyitas

Bejelentkezés és egy tiz masodperces va-
rakozds utan felll egy nagy térképet, alul
egy csomd ikont lathatunk. Az ikonok
kozott a kurzorbillentytikkel mozoghatunk,
a 'RETURN' a kivalasztds. A fels6 részen
van egy négyszdglet kurzor, amit a joy-jal
irdnyithatunk, és az aktudlis kinagyitandé
térképrészletet jeloli. Tldzgomb hatasara
mlndlg ez a terllet jelenik meg, elengedve
mdris visszalépink a fémenltbe. Ugyan-
csak ez torténik, ha az ép|tkezés ikont va-
lasztjuk, viszont ekkor mar Uj ikonsort is
kapunk, de errél majd késdbb. Legalul van
meg egy parancssor, ahol az éppen aktua-
lis ikon nevét lathatjuk (igy is fogunk hivat-
kozni rajuk).

FOMENU

Az elsd kilenc ikon csak informéacidszer-

zésre szolgal. Ezeket nem is kell kivalasz-

tanunk a 'RETURN'-nel, egyszer(ien csak

rdjuk megylnk az ikonkurzorral, és maris

lathatjuk az eredményt a nagytérképen. A

kovetkezd ikonokat taldlhatjuk itt

(sorrendben balrél-jobbra):

= ROAD MAP: Uthédlézat.

= POWER MAP: Elektromos vezetékek.

» WATER MAP: Csatornédk, folydk.

= CITY MAP: Varostérkép.

s POPULATION DENSITY: Néps(irliség.

s TRAFFIC DENSITY: Forgalom mértéke.

= POLLUTION INDEX: A levegbszennyezés
meértéke.

= [AND VALUE: A térség értéktérképe.

= RATE OF GROWHT: A népesség noveke-
désének mértéke.

A felsé térképen kiilonbozd szinekben jele-
nik meg az aktudlis informacié, melyet a
baloldali szinskdalarél tudunk leolvasni,
majd azonositani. A szinek alulrél felfelé az
egyre nagyobb értékeket jeldlik. Ezekutan
még négy ikont taldlhatunk:
= GRAPH SCREEN: Grafikonok. Ide belépve
Ujabb mentbe jutunk, melybél valasztva
grafikonos megjelenitésben tudhatunk
meg varosunk fejlédési és lakossagi ada-
tairdl dolgokat. A vizszintes tengely az
eltelt id6, a flggdleges pedig az adott
dolog értékét, nagysagat szimbolizdlja. A
kévetkezéket tudhatjuk meg:
= POPULATION: A népesség nagysaga.
= COMMERCIAL: A kereskedelmi forga-
lom nagysaga.
= INDUSTRY: Az ipar fejletisége.
= STANDARD OF LIVING: Eletszinvonal.
s UNEMPLOYMENT: Munkanélkiiliség.
A TIME SCALE-ben azt dllithatjuk be,
hogy 40 vagy 10 id6egységre visszame-
néleg nézziikk-e meg a véltozdsokat. Ter-
mészetesen a 10 évesnél a grafikon na-
gyobb felbontdsban tdjékoztat, mint a
40 éves, tehat ha a 10 évesnél éppen
csokken egy adott dolog, a 40-esnél
attél még emelkedhet. Az EX/Ttel 1ép-
hetlink ki.

= EDIT SCREEN: Epitkezés. Altaldban eb-
ben a menliben fogunk ténykedni,
ugyanis mindent itt tudunk csinélni, amit
a varos alakitdsdval kapcsolatban csak
lehet. Az Gj menisor balrél jobbra:
= BULLDOZER: Ezzel az ikonnal tudunk
lebontani mindent, még az erddket is
(nesze nektek, Kornyezetvédék!), és
ezzel egyenesithetjiik ki a folydk sza-
kadozott partvidékét, hogy oda is le-
i;essen épitkezni. Ara terlletenként

s g
= ROADS: Utépités. Ha lehet, minden
hazat épitslink kérbe, de ne 'beléjik’
épitsink, mert a valésagban sem a
hazakban végzbdnek az utak. Ez $4-
ba kerdl.
= POWER LINES: Elektromos vezetékek.
Az er6m(ivekbdl kell vezetni a hazak-
ba. A hazak is vezetSk, tehdt ha egy
hazba é&ramot vezetlink (akkor az
raz...), és azt dsszekdtjik egy masik
hézzal, akkor a madsik is kap dramot
(remélhetoleg érthetd). Ara $4. Ha va-
lamely éplilet — aminek egyébként
kellene — nem kap dramot, azt egy
villogé 'P' bet( jelzi a haz aljdban.
= WATER: Vizvezeték. Semmi értelme
haszndlni, nem emel semmit a hazak
fejlettségén (csak a lakdk mosdatla-

gabbak, ha nincs...). Egyébként ez is

2:
= RESIDENTIAL ZONE: Lakéépiiletek.

3x3-as teriiletet foglalnak, és 'R’ bet(
van a kozepukon. Itt fognak a vérosiak
lakni. El6nyds, ha boltok vagy folyd
mellé épitjik. Egy épitkezés $100-t
emeészt fel.

= COMMERCIAL ZONE: Boltok, kereske-

delmi éplletek. Itt szorhatjdk el a
lakok a pénziiket, ezenkivl
munkahelyet is biztosit. Ez is 3x3-as
teriiletli, ez is $100-ba kerlil, de a
kozepén egy 'C' betli foglal helyet.
NDUSTRIAL ZONE: Ipari  éplletek.
Szintén 3x3-as nagysagu, ugyancsak
$100. A kbzepén viszont 'l' betii van,
és az emberek munkahelyét biztositja,
tovabba a kereskedelemnek gyaértja a
szikséges cikkeket. Mindezek mellett
meég ontja a szmogot, ezért a lakéha-
zaktol tavolabb épitsiik Gket, és parko-
sitsuk be a koérnyékiiket.

= PARK: 2x2-es terlletet elfoglald no-

vénycsoport, ami a légszennyezést
csokkenti. $50 az ara.

" SEA PORT: Kikoté. Epltése utan hajé

fog vandorolni a vizeken. Nem art viz-
partra épiteni, és kereskedelmi éplle-
tekkel korbeépiteni. 4x4-es terlleten,
$1000-ért épitik meg. Noveli a lég-
szennyezést, elég rendesen.

= POWER PLANT: Er6m(. indokoltnak

lattuk, hogy ezen Az daramot adja a va-
rosnak. 4x4-es teriiletli, az ara pedig
$2000.

= AIRPORT: Repil6tér. Epitése néveli a

varos forgalmat, és elkezdenek a lég-
térben ropkédni a repllék. J6, ha viz
is van a kérnyékén, tovabba kedvezd-
en hat ra a kereskedelmi éputletek ko-
zelsége. 4x4-es terilet(, az épitkezés
pedig $4000-t emészt fel. Igen
érdekes modon ez nem noveli a
szennyezést.

Ezeket a doigokat a 'RETURN'-nel valé
kivalasztas utdn az éppen aktudlis kur-
zorpozicioba rakosgathatjuk le a tdz-
gomb segitségével. A kurzor mindig ak-
kora, amekkora az éppen aktualis épit-
mény terllete. Ha egy dolgot nem tu-
dunk lerakni, az azért van, mert van
'alatta' valami, amit elGzetesen még le
kell bontani... Egy tertiletre le lehet rakni
utat és elektromos vezetéket is, csak
akkor nem, ha az egyik éppen itt kanya-
rodik, vagy keresztezédik. Még van itt az
EDIT SCREENben egy meni, ami a C-64-
es valtozat, és iroinak szégyene: a
DISASTER MENU. Ki lesz olyan bolond,
hogy nehezen Osszetdkolt vérosat egy
meghatéarozott helyen, a s Et keze altal

lerombolja (én...) ?!? A Fi

E (tlizvész),

TORNADO  (szélvihar), wvalamint a
MONSTER (szorny) lehetGségek kozott
vélogathatunk, majd meg kell hatéaroz-
nunk, hogy hol kdovetkezzen be a 'vélet-
len' természeti katasztré6fa. Van még az
EARTHQUAKE (foldrengés), ami az
egész terliletet érinti. Azért az egyiket
lehet valamire hasznalni, de errél majd a
végén, a tippeknél szdlunk.

= DISK ACCES MENU: Lemezmdiveletek.
= LOAD: Jatékallas betdltése.

= SAVE: Jatékallas kimentése.
= CATALOG: A lemezen taldlhaté

varosok listdja.

= EXIT: Kilépés.

TERRAIN MENU: Terlletszerkesztés. Itt
két alternativa 4ll el6ttink: vagy a
géppel Egeneréltatunk egy U] térkepet

(CREAT

NEW TERRAIN), vagy mi szer-

kesztlink egy szamunkra megfelelé ter-
mészeti kornyezetet (EDIT TERRAIN), a
kovetkezé menlsor segitségével:

= CLEAR MAP: Térképtorlés
= LARGE RIVER: Nagy folyé
= SMALL RIVER: Kis folyo
= LARGE TREES: Nagy erdé
= SMALL TREES: Kis erdd
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Az adott tereptédrgyat a tlizgombbal rak-
hatjuk le a téglalap-kurzor bal felsé sar-
kdba. Folyamatosan is megrajzolhatjuk a
terepet, mert a tizet lenyomva tartva
egymas mellé folyamatosan kerillnek
vizek, erddk, és folyokat, erdéségeket
alkotnak. Egyébként, ha kevés erdét
rakunk, a program egy id6 utadn
teleszorja térképlnket vele (természetes
szaporodds). Ne lepddjunk hat meg, ha
nem pakoltunk erd6t, és mégis irtani kell
a fakat.

Tippek:

= Varosunkat épitsik ki ugy, hogy a forga-
lom minél jobban szétterdljon.

= A legnagyobb forgalom a gyarak és a la-
kééplletek kdzott van.

= A lak6hazak-gyarak-tzletek aranya kb.
10:6:4 legyen.

= A terlletkihaszndlds szempontjabdl eld-
nyds a 'kockaépitkezés'.

= Ne épitsuink tul nagy ipari kézpontokat,
inkdbb épitstik kéril a varost, egyet-ket-
t6t pedig rakjunk a tobbi épllet kozé.

® Egy cheat: Az EDIT SCREEN meniiben
barmikor lenyomva az 'F1'-et, $4000-
unk lesz (ha $5000 volt, akkor is!!!).

= A folyon ingyen épithetlink utakat és
elektromos vezetékeket, kanyarodni és
keresztezni viszont nem lehet.

= A természeti katasztrofak kozul hasznos
a tlz, ugyanis ezzel megoldhatjuk az
utak kanyarodasat/keresztezését a vize-
ken. Epitsik meg az utat, majd azon a
ponton, ahol a keresztez6dést szeret-
nénk, csinaljunk tizvészt, majd a bulldé-
zerrel bontsuk le. Ogy egy kis szigetecs-
ke keletkezik, amin mar lehet kereszte-
zGdést csinalni.

= Els6 dolgunk egy erémii épitése legyen,
vagy még inkabb 2-3, de ne egy rakasra!

= Ha lehet, soha ne épitsiink gy két épi-
letet, hogy Gsszeérjenek.

Hat ennyi lenne. AMIGA-n meg PC-n van
még tiizoltésag, renddrség, adézas allitasa,
véletlenszerii természeti és nem természeti
csapasok (pl. lezuhan egy repiilégép, ter-
mészetesen egyenesen ra a varosra), meg
még egy rakas dolog, természetesen jobb
grafikaval. Nyilvanvalé, hogy a 8*8-as val-
tozat ezeknek nem nagyon mehet a kozelé-
be, de a C64-es stratégidak kdzott mégis az
els6k kozott emlithetd. Egyszeriien cool,
érdemes kiprébélni. Széval elGre, ti polgar-
mesterei a foldnek!

= SCORPIO

k

Megjelent hajdanan, Ggy '89 koril egy
SIMCITY nev( program, melyet PC-re az
akkor még kevésbbé ismert Maxis soft-
ware-hdz készitett el (azdta mar megked-
vel(het)tik G6ket nagyszerli SimAnt,
SimEarth, SimLife, SimFarm, stb. program-
jaik altal is). Mint Gjszer(i stratégiai jatek,
egészen lenyligozte a Pirates, North &
South etc. rajongékat. ElsGsorban a PC-s
verzié volt szuper, még ma is jonak mon-
dott EGA, 640x350-es grafika, jo kezelhe-
téség. A jatékban modszeresen fel kellett
épiteni egy varost, megtervezni a lakossag
mindennapi életét, szabalyozni az addkat
(és természetesen szedni is Gket). Mindez
nagyon komoly és nehéz feladatnak tdnt
— eddig. Mert nemrég, '93-ban megf'eient
a SimCity 2000! Es sokkal komplikaltabb.
Természetesen ez mar csak PC-re van, pl.
az SVGA grafika miatt, ami meglehetGsen
jo: teljes képernyds 640x480-as felbontds
256 szinben! Itt mar 3D szemszGgben fi-
gyelhetjuk vérosunk fejlédését {ua? ha-
nyatlasat — CoVboy) (bar ez néha elég za-
vard, ui. a hdzak eltakarjak a mogottik le-
v6 terllete(ke)t). Az "épit6kockdk" is na-
gyon sokat fejlédtek a SimCity Classic 6ta
(a program igy nevezi a régi verziot...). A
fantasztikus FM zenét mar AdLib-on is él-
vezhetjlik (igaz, van PC-Speakerre is zene,
de az szoérnyen nevetséges...), a zorejek vi-
szont mar SB-t igényelnek. Nagy el6ny,
hogy a SimCity Classic-bil athozhatjuk a
mar megépitett varosunkat — csak *.CTY-
bél kell atnevezni *.SC2-re! (Es ha athoz-
tuk, elsé dolgunk az legyen, hogy bevezet-
jik a vizet, ugyanis az eddig nem volt,

most mar van — nem beszélve ugyebar a
fejlettebb hidakrél, utakrél, hézakrél, és
egyéb  épitéelemekrél.) Azonban ne
higgylik, hogy minden csak elényére valto-
zott. A 3D szemszbg — mint azt mar emli-
tettik — néha zavard lehet, ideiglenesen
sem lehet 2D perspektivara kapcsolni, és
akkor még nem is szoltunk par (de tényleg
cgbalélpér!) feleslegesen tulbonyolitott funk-
clorol.

A felgjitasban természetesen rengeteg
"modern" dolgot bedobtak, ilyen az SVGA
grafika, a hangkartyatdmogatés, valamint
a 7 MByte-os méret is...

Erdekesebbek azok az uGjitdasok, amelyek a
jatékon beldl estek:

Uj épitGelemek: Hegyek, tavak, vizvezeté-
kek, kulturdlis kézpontok, polgarmesteri
haz, tébbféle hid, alagutak, fdldalatti,
stb., oktatasi intézmények, bortén, allat-
Ik'ekrt, tengerészet, nagyobb parkok, tab-

ak.

Uj katasztréfak: Hurrikén, felkelGk.

Egyéb plusz lehetdségek: Ujsdgok, szom-
széd teleplilésekkel valé Gsszekottetés,
komplikéltabb, — azaz még profibb —
addéztatds (A'la BékeSIM City —
CoVboy), joval részletesebb grafikonok,
statisztikak.

El6szor is érdemes attekinteni a képernyét

és a kezelést (azért azok is olvassék el ezt,

akik mar elég jol ismerik a programot, mert
taldlhatnak benne hasznos infokat):

A mentik:

= File: Lemezmidivelet
ek, egyértelm(.

= Speed: Sebesség.
- Pause: Az!
- Turtle: Lassu
- Llame: Kozepes

2B - Cheetach: Gyors
= Options

- Auto Budget: Ha
ezt bekapcsol-
juk, akkor a
pragram nem |G-
ki minden évben
elénk a pénz-
tigyi tablazatot.

- Auto Goto: Ha
bekapcsoljuk, a
program valami-
lyen  esemény
(ttz, aradds
stb.) esetén rog-
ton a helyszinre
ugrik.

- Sound Effect: Hanghatdsok be/ki (min.
SoundBlaster!).
- Music: Zene be/ki.

= Disasters: Szerencsétlenségek, csapdsok

- Fire: T(izvész, a t(izoltésag odarendelé-
sével lehet védekezni ellene.

- Flood: Aradds, arviz. Valamelyik varos-
részt elénti a viz, til nagy kart nem
okoz.

- Air Crash: RepllGszerencsétlenség. Ra-
zuhan valamelyik vérosrészre, lerom-
bol egy-két éplletet, és megindul a
tiz.

- Tornado: Tornaddé. Lerombolja az ut-
jaba kerulé épuleteket.

- Earthquake: Foldrengés. Rengeteg
épuletet lerombol, tlzet okoz, tehat itt
a tlizoltésagra is szlikséglink van.

- Monster: Szorny. Ez a katasztréfapont
elég primitiv, ugyanis egy négylabu,
"transformer”-szérny kezdi pusztitani
a varost — az alap-SimCity-ben
legalédbb igazi, huis-vér szérny igye-
kezett karokat okozni (De azért ez
sem rossz, nagyobb, mint a varos...).

- Hurricane: Hurrikdn, hatdsa hasonlé a
tornaddéhoz.

- Riots: Felkelés (Du. 5-kor — CoVboy).
Az emberek Gsszetomorilnek, és tab-
lakkal jarjak az utakat. llyenkor nem
kidltani kell, hogy, "Hahd, mar megint
ott sétdlnak, de jé", hanem pér
rendGrségi osztagot kell odakulldenink
(vagy a hadsereget, ha van).

- No disasters: A katasztr6fak eshet6sé-
gének kikapcsolasa.

= Windows: Ugyanezek megtalédlhaték iko-
nok formajaban lejjebb.

= Newspaper: Ez az egyik legérdekesebb
része a SC2000-nek, ugyanis itt belepil-
lanthatunk a varosban megjelend Ujsa-
gokba — az benne a nagyszerl, hogy
mindig mast irnak, sose fogjuk ugyanazt
a cikket kétszer megtaldlni. A cimekre
clickelve elolvashatjuk a bekezdést. Nem
art ezeket az irdsokat figyelembe venni
— ugyanis pl. ha arrdl irnak, hogy egy
dreg ment az utcan, és szivrohamot
kapott, akkor valészinlleg kevés a
kérhazunk... és nyilvan nem kielégité a
rend6rség hataskore sem, ha nyakra-
fére csak bdntényekrél szélé cikkeket
kell  olvasnunk. Egyébként ahogy
novekszik a varosunk, annyival tobb lesz
a helyi lap is.

Az ikonok:

1. (bulldézer)

= Demolish/Clear: Romeltakaritas
épulet leromboléasa

s Level Terrain: Egy szintre hozas (aki nem
érti, prébdlja ki — ezzel az ikonnal rom-
bolhat és épithet is) (En rombolok!!! -
CoVboy).

= Raise Terrain: Hegy emelése

= Lower Terrain: Talajszint ala dsas

= De-Zone: Adott zdna teljes torlése — ez
igy nehezen érthetd, ime egy példa: ha
pl. van egy ipari terliletnek kijeldlt rész,
akkor ez visszaallitja eredeti res, semle-
ges talajnak.

vagy
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2. (fa, folyd)

= Trees: Erd6/fa létesitése, ahanyszor egy
helyre clickellink ezzel, annyival stir(ibb
lesz az erd6

= Water: To létesitése

3. (sziréna): Valami z{r esetén ezzel kild-
hetlink tlizoltésagi/renddrségi
osztagokat (vagy a hadsereget, ha van,
az mindenre j6) a helyszinre.

4. (villam)

= Power Lines: Villanyp6zna
aramelldtast biztosit

= Power Plant: Villamos er6m( létesitése,
tébb tipusa van:

- Coal Power (200 Mw): Szénnel md-
kédé (olcsé, viszont szennyezd)

- HydroElectric (20 Mw): Hidroelektrikus
(tiszta, viszont sok kell beldle)

- Oil Power (220 Mw): Olajjal mdkodé
(tisztdbb a szénnél)

- Gas Power (50 Mw): Gazzal m(kédé
(sokkal tisztdbb a szénnél, viszont
draga)

- Nuclear (500 Mw): Nuklearis (nagyon
nagy veszélyt jelent leégés esetén)

- Wind Power (14 Mw): Szélenergiaval
mikodé (tiszta, és elég megbizhatd -
viszont sok kell bel&le)

- Solar Power (50 Mw): Napenergiéval
miikddé — napelem (olcsd, viszont
nem teljesen megbizhatd)

- Microwave (1600 Mw): A jévé erémd-
ve (tliz esetén veszélyes lehet a
sugdrzdsa miatt)

- Fusion (2500 Mw): faziés (tiszta, meg-

bizhatd, viszont nagyon draga)

létesitése,

5. (vizcsap)
= Pipes: Vizvezeték épitése
= Water Pump: Vizpumpa épitése

= Water Tower: Viztorony épitése

= Treatment: Szennyviztisztitd épitése

= Desalinization: Sétalanité épitése (tenger
esetére)

6. (miGzeumszer( éplilet)

= Braun Llama Dome: Ez valami kulturdlis
kdzpont, vagy templomszer(iség

= Mayor's House: Sajat hdzunk megépitése
= Arcologies: Ez egyfajta modern "évé-
hely", féleg az U.S.A.-ban honos: egy
hatalmas foldrengés-, tlz-, viz-, és su-
garzasbiztos épitményrél van szd. Min-
den megtalalhatdé benne, ami a megélhe-
téshez szikséges (Kaja, pia, né? —
CoVboy), + még szérakozdsi lehetfsé-
geket is nyudjt. Turistdk szamara latva-
nyossag is. Allandd jelleggel laknak ben-
ne, de szikség esetén meg rengeteg he-
lyet tudnak biztositani a menekultek sza-
mara (Ezt nem egészen értem, most
bosnyak vagy erdélyi menekiiltekrdl van
sz6? — CoVboy).
- Plymouth Arco
- Forest Arco
- Darco
- Launch Arco

(Minél drégabb az 6vohely - anndl kor-
szer(ibb.)

7. (at)
s Road: Rendes betonut épitése. Ugyan-
ezzel tudunk folydra hidat épiteni:
- Causeway: Egyszer( betonhid
- Raising Bridge: "Zsilipes" hid, hajék
szamara
- Suspension: Kézismert pilléres hid

= Highway: Orszagut épitése

= Tunnel: Alagut épitése

= Bus depot: Buszmegallé épitése
= Onramp: felhajtd (autopéalyanal)

8. (sinek)

= Rail: Vasat épitése (ezzel folydra is
tudunk épiteni vasuti hidat, az lesz a Rail
Bridge)

= Subway: Féldalatti itvonal épitése

= Rail Depot: Vasutallomas épitése

= Sub Station: Fdldalatti-dllomaés épitése

= Sub <—> Rail: A foldalatti a felszinre
jon

9. (hajd, repiild)

= Seaport: Kikotd létesitése (ez fbleg az
ipar szamara fontos)

= Airport: Repul&tér létesitése

10. (csaladi haz): Telkek kijeldlése.

s Light Residental: Kisebb hazak szamara

= Dense Residental: Nagyobb, lakételepi
hazak szdmara

11. (emeletes zlethaz): Uzlethazak (mun-
kahelyek) teriiletének kijeldlése.

= Light Commerial: Kiseb
letek szamara

= Dense Commerial: Nagyobb, tébb emele-
tes (zlethdazak szamara

tzlethazak, Gz-

12. (gyar): Az ipar terlletének kijel6lése.

= Light Industral: Kisebb ipari épiiletek sza-
mara

= Dense Industral: Egy kis logika sziksé-
geltetik!

13. (egyetemi fejfedd)

= School: Iskola létesitése

= College: Kollégium létesitése
= Library: Konyvtar létesitése
= Museum: Muzeum l|étesitése
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14. (jelvény)

= Police: Renddrség létesitése

= Fire Station: T(izoltésag létesitése
s Hospital: Kérhaz létesitése

= Prison: Borton létesitése

15. (lufik)

= Small park: Park létesitése

= Big park: Nagyobb park Iétesitése
= Zoo: Allatkert |étesitése

= Stadium: Sportstadion épitése

= Marina: Tengerészet

16. (Sign): Segitségével egy tablat tehe-
tink ki valahova, természetesen az
altalunk meghatérozott szoveggel (Pl. "A
HQ szabadsdg miatt zéarva"” — CoVboy).

17. (cimke): Ha ezt vélasztjuk, az egérkur-
zor megvaltozik, és ezutan barhova clic-
keltnk, infét kapunk az adott épiiletrdl,
tertletr6l, stb. Altaldban a kovetkezd
adatokat kapjuk meg:

- Zoned: Besorolds, lehet lakotelek
(Res.), kereskedelmi rész (Com.), vagy
ipari (Ind.)

- Altitude: llyen mély, ldbban mérve

- Land Value: Erték, dolldrban

- Crime: B(indzés mértéke (None / Low /
Medium / High — Nincs / Alacsony /
Kozepes / Magas)

- Pollution: Légszennyezés mértéke (Id.

fent)
(Yes/No —

- Powered:
Van/Nincs)
- Watered: Vizellatas (Id. fent)
Természetesen kaphatunk maés adatokat
is, pl.:
= V?zre clickelve: Altitude:
labban mérve
= Utra clickelve: Traffic: Ennyi auté megy
el percenként az uton
= Erémiire clickelve:
- Max. Output: Max.
MWatt-ban

- Running at x% of Capactity: x%-ban
van kihasznélva
- Age (Max): Itt azt tudhatjuk meg, hany
éve Uzemel, zardjelben pedig, hogy
hany éves koraban kell lecserélni (ha
van elég pénzink, a program ilyenkor
automatikusan kicseréli)

Aramellatas

llyen mély

teljesitmény

= Renddrségre clickelve:
- Officers: Irodai alkalmazottak szama
- Crimes Reported: Ennyi blintiggyel fog-
lalkoztak
- Arrest: Ennyi binlgyet oldottak meg
- Annual Cost: Evenként ennyibe. kerdl
az intézmény fenntartasa

= Tiizoltésagra clickelve:

- Firefighters: T(izolték szédma

- Fire engines: TUzoltéautdk/késziilékek
szama

- Response time: A tlizoltésag 4tlagos
reflexideje vész esetén

- Annual Cost: Evenként ennyibe kerl
az intézmény fenntartdsa

= Sajat hazunkra clickelve (Mayor's

House):

- Approval Rating: A népek ennyi szdza-
lékban helyeslik munkdnkat, no meg
azt, hogy ideépitettiik a hazunkat

- Built in: Ebben az évben készilt

- Employees: Alkalmazottak szdma

- Doorstops: ? (Nalam ez a kulccsomé —
CoVboy)

= Kérhazra clickelve:

- Beds: Kérhazi agyak szama

- Patients: Betegek szama

- Doctors: Orvosok, apolék szama

- Grade: Osztalyszint; az intézmény szin-
vonala: A: nagyon magas, B: magas,
stb. (F+ wvolt a legrosszabb, amit
eddig lattunk)

= |skolara clickelve:
- Capacity: Elméleti
képesség
- Students: Tanuldk szama
- Teachers: Tanarok szama
- Grade: Osztdlyszint, mértékegysége is-
meretlen

tanulébefogadd-

- Annual Cost: Evenként ennyibe keriil
az intézmény fenntartasa

= Emlékszoborra clickelve:
- Height: Magassdg, ldabban mérve
- Material: Anyag, pl. Bronze
- Built in: Ebben az évben allitottak fel
- Pigeons perched: A madarak szamara
fenntartott (l6rudak szamal!)

= Tengerészetre clickelve: Boats: csonakok
szama

= Qvéhelyre clickelve:
- Desgin Capacity: Tervezési kapacitas
- Residents: befogaddképesség/ bentla-
kok szama
- Built in: Ebben az évben épitették
- Conditions: Osztalyszint, Gsszefliigg a
bentlakék szamaval

= Braun Llama Dome-ra clickelve:

- Weddings: Osszeesketések szama

- Visitors: Latogatok szama

- Sightings: Latvanyossdgok

- Complaints: Panaszok szama

- Bungee Jumps: Ez az a amerikaiak altal
"meghonositott" jaték, amiben hidak-
rol, vagy mas magas épitményekrdl
ugralnak le emberek gumikétéllel (Bye-
bye Siéfok — Manuela)

Csakugy, mint az Gjsagok esetében, nem
art figyelmbe venniunk az adatokat, ha pl.
egy korhazban tébb beteg van, mint ahéany
agy, akkor senki sem fog megharagudni,
ha épitiink még par épliletet...

18., 19. (nyilak): A térkép forgatasa

20., 21. (nagyitok):
se/nagyitasa

A térkép kicsinyité-

22. (célkereszt): Megegyezik a jobb egér-
gomb funkciéjaval — a terkep kijelolt
pontja kerll a koézéppontba, igy lehet
mozogni a tertleten.

23. (minitérkép)
Funkcidk feliilrdl lefelé haladva:
= Minitérkép: Az alaptérkép
= Ut: Uthdlézat, 6sszekottetések
- Roads: Betonutak
- Rail: Vasutak
- Traffic; Forgalom
= Villam: Aramellatas
= Vizcsap: Vizellatas
= Emberek: Népesség
- Density: Népstirliség
- Rate of Growth: Népesség novekedése
= Bortontoltelék: Renddrség
- Crime Rate: Blindzés
- Police Power: Renddrség hataskore
- Police Depts: Renddrségi épliletek
= Gyarfiist: Légszennyezés
= Pénzeszsak: A varosrészek értéke
= Muazeumszer( épiilet: Tlzoltosag
- Fire Power: Tlizoltésdg hataskére
- Fire Depts: T(izoltésdgi éplletek
- Schools: iskoldk
- Colleges: kollégiumok
- Kék arnyalatok: Az kistérkép "hatas-

kor-jelz6" szinarnyalatainak kivetitése
a nagytérképre — aki nem érti,
prébalja ki (J6 maddszer, majd

bevezetjiik, minden leiras elején azt

fogjuk irni hogy "Nem értunk ra
foglalkozni a programmal, jGjjetek ra
magatoktol!" — CoVboy)

24, (grafikonok): Itt meg-

tekinthetjtk 1, 10,

vagy akar 100 évre

visszamenéleg a varos

fejlodését:

- City Size: A varos meé-
rete, novekedése

- Residents: Népesség

- Commerce: Kereske-
delem

- Indusrty: Ipar

- Traffic: Forgalom

- Pollution: Légszennye-
zés

- Value: Erték, vagyon

- Crime: Blinozés

- Power %: Eréforrasok kihasznalasa

- Water%: Vizi eréforrasok kihasznaldsa

- Health: Egészség

- Education: Oktatas

- Unemployment: Munkanélkiliség

- GNP: Egy fére jutd nemzeti 6ssztermék
(vehetjik szinvonalnak is)

- Nat'l Pop: A népesség novekedése a
kérnyezé falvakat is belevéve

- Fed Rate: Banki kamatlab

25. (emberek): Eletkor
kérhettink le vele.
- Population: A népsiir(iség életkor sze-
rint
- Health: Egészségi dllapot életkor sze-
rint
- Education: Iskoldzottsdg életkor szerint

szerinti adatokat

26. (emeletes hazak): Ezzel az ipar jelen-
legi allapotat kérdezhetjik le.

Ratios - erre a gombra clickelve megnéz-
hetjuk, melyik ipari tertileten mekkora
a termelés mértéke

Tax Rates - bedllithatjuk, hogy melyik
iparagban milyen szinten termeljink

Demand - itt megnézhetjik, melyik
iparag termékeire milyen mértékben
van szikség
- Steel/Mining: Banyaszat
- Textiles: Szdvetgyartas
- Petrochemical: Laboratoriumi kisérle-

ti eszkbzok gyartasa
- Food: Elelmiszergyartas
- Construction: Munkagépek, haszon-
jarmivek gyartasa
- Automobile: Autdgyartas
- Aerospace: Repulégép-
gyartas |
- Finance: Allamhaztartas
- Media: Alkatrészgyartas (?)
- Electronics: Elektronika
- Tourism: Turizmus

27. (3D lapok): A szomszédos, &ltalaban
kisebb telepllések elhelyezkedését (és
egyben az osszekottetési lehetdségeket)
nézhetjik meg vele.

28. (doilarjel): Erre az ikonra clickelve meg-
nézhetjuk az egyébként minden év elején
megjelend pénzugyi tablazatot. Az egyik
legfontosabb funkciéja, hogy itt beallit-
hatjuk az egyes intézmények tamogata-
sanak meértékét (0-100%). A kdnyvekre
clickelve az aktualis intézmény pénzigyi
helyzetét vizsgalhatjuk meg, a kérddje-

"lekre bokve pedig tanacsot kérhetlink az
intézmeény vezetd személyétdl. Legtobb-
szor azt valaszoljak, hogy "/ have no
advice at this time" (Most nem tudok
semmilyen tanacsot adni), csak ha vala-

mi gond vagy pozitiv médon értékelhetd

dolog van, akkor adhatjak pl. a kdvet-

kez6 valaszokat:

= Property taxes (Adok):

- "You should lower taxes to encourage
growth." — Csokkenteni kéne az ado-
kat a népesség ndvekedése érdekében
(Haaat? Attél, hogy mondjuk elvennék
a Danubius-t, meg mondjuk a
Juventus-t, nem biztos, hogy mindjart
apa lennék — CoVboy)

- "Let's raise the taxes to increase total
funds." — Novelni kéne az addkat a
nagyobb jovedelem érdekében.

és (rhajo-
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= City ordinances (Rendeletek):

-"A neighborhood watch program
would take a bite out of crime." — Le
kéne lesni a szomszédos fal-
vak/véarosok rendérségi modszereit.

- "The people are asking for a pollution
ordinances." — Az emberek panasz-
kodnak a légszennyezésre.

= Bond payments (Addssagi ligyek):

- "Rates are good right now. Float a
bond to take advantage." - A kamat
mértéke most nem tul nagy, érdemes
felvenni kdlcsont. Vegyen fdl kol-
csont.

- "These outstanding bonds are killing
us. Raise taxes to pay them off." —
Megdlnek minket a felvett kdlcsdndk,
novelije az adot, hogy visszafizethes-
se.

= Police Department (Renddrség):

- "Our crime rate is comparable to the
national average." — A blinozés
szintje atlagos.

-"A neighborhood watch program
would take a bite out of crime." — Le
kéne lesni a szomszédos falvak/véro-
sok rendérségi mddszereit.

- "I'm proud to report that crime is at an
all time low." — Bilszke vagyok arra,
hogy jelenthetem, a bilindzés szintje
alacsony

- "Crime is on out of control. We need
more police stations." — Elvesztettik
uralmunkat a blinozés felett. Tdbb
rendérségre van sziikségunk.

= Fire Department (TGzoltésag):
- "This city needs more firemen." —
Tobb tlizoltdsagra van szlikségtink.

- "Qur fire response is adequate." — A
tlizoltésdg hataskdore kielégitd.
- "Qur fire response is excellent." — A

tlizoltésdg hatdskdre kimagaslé.

= Health & Welfare (Egészségligy és jolét):

- "General CPR training will assuredly
save lives." — Fejlettebb kérhazi tech-
nika biztosan tobb életet mentene
meg. (Nem lehet szd szerint
leforditani!)

- "While expensive, Free Clinics make
you popular.” — Az ingyenklinikak,
bar dragak, népszerlibbé tennék Ont.

-"A public smoking ban would benefit
everyone." — A nyilvanos dohéanyzas
megszintetése mindenki szamara jo
lenne (Es ki az a mindenki? —
CoVboy).

- "Hospital services are trim, efficient
and responsive." — Az egészséglgyi
intézményeink tisztak, hatékonyak, és
bérki szamara elérhetdek.

= Education (Oktatas):

-"We need more adequately funded
grade schools." — Tobb altalanos is-
kolédra lenne szlikséguink.

-"We need more adequately funded
colleges." - Tobb felsGoktatasi intéz-
meényre lenne sziikséglink.

- "Educational services are adequate to
our city's need." — Elegendd oktatési
intézményulnk van.

= Transit Authority (Osszekdtettés,

uthalézat):

- "We need more roads."
van szlkséglnk.

- "We have too many roads. Remove
some to save on maintenance." — Tul
sok az ut. Romboljon le egyes szaka-
szokat a fenntartasi koltségek csok-
kentésének érdekében.

"YOU CAN'T CUT BACK ON

FUNDING! YOU WILL REGRET THIS!"

— NEM SZUNTETHETI MEG A TAMO-

GATASUNKATI EZT MEG MEG FOG-

JA BANNI!

— Tobb datra

A 'Property Taxes'-nél allithajuk be az adé
meértékét, akar részekre is bontva:

= Res%: Lakdkra kivetett add
= Com%: Kereskedelemre kivetett adé
® Ind%: Iparra kivetett add.

A 'Bond payments'-nél vehetiink fel kél-
csont (Issue Bond), vagy éppen visszafizet-
hetlink (Repay Bonds), esetleg megnéz-
het!'iik adéssagainkat (Show Bonds).

A 'City Ordinances'-nél (a koényvre clic-
kelve), egy tablazatot lathatunk, ahol ki-
16nbo6z6 rendeleteket hozhatunk:

Finance (Finanszirozas)

1% Sales Tax - 1%-os forgalmi add be-
vezetése (mint Magyarorszdgon az
AFA)

1% Income Tax - 1%-os jovedelemadd
bevezetése (mint Magyarorszdgon az
SZJA)

Legalized Gambling - szerencsejatékok
legalizalasa

Parking Fines - parkolasi dij bevezetése

Education (Oktatas és Nevelés)

Pro-Reading Campaign - a kisiskolasok
szamara kampany, hogy mindegyikik
tokéletesen olvasson

Anti-Drug Campaign - drogellenes kam-
pany

CPR training - Cépéer tréning...

Neighboorhood Watch - a szomszédos
falvaktél/varosoktél  modszerellesési
program (hat ez meg hogy keriil
ide???)

Safety & Health (Egészségiligy és Bizton-
sag)

Volunteer Fire Dept. - dnkéntes tlizoltok
toborzésa és felvétele

Public Smoking Ban - a nyilvdanos do-
hanyzas beszlintetése

Free Clinics - ingyenklinikdk létesitése

Junior Sports - fiatalok szamara sporto-
lasi lehet6ségek megadéasa

Promotional (Mas elérelépések)

Tourist Advertising - turizmus beinditdsa

Business Advertising - hirdetési lehetd-
ségek megaddsa az (zleti életben

City Beautification - a vdros szépitése
(kevesebb szemét, rekonstrualds, stb.)

Annual Carnival - évente karneval meg-
rendezése

Other (Egyéb)

Energy Conservation -
energiapocsékolas beszlintetése
(pontosabban  takarékoskodds  az
energiaval)

Nuclear Free Zone - atommentes Gveze-
tek létesitése

Homeless Shelters - menedékhelyek
létesitése otthontalanok szamara

Pollution Controls - légszennyezés-sza-
balyzas (pl. a gyarak tetejére "flist-
szlrg" stb.) (Te atya-gatya, akkor én

gyarat szivok — CoVBoy)

29. (hazak) csak a kijelolt mezdket lathat-
juk ideiglenesen

30. (tablak) tablak eltiintetése ideiglenesen

31. (pézna, ut, fa) csak az épileteket lat-
hatjuk ideiglenesen

32. (mezdk) lakd, ipari, kereskedelmi épii-
letek eltlintetése ideiglenesen

33. (kiili'infé!e kis abrak) ez mindent eltln-
tet ideiglenesen

34. (kérddgjel) ez a "help"

A jaték menete
A jaték menete tulajdonképpen ugyanaz,
mint az alap-SimCitynél, csak valamivel ne-
hezebb és bonyolultabb. Elsg lépés az
aramszolgéltaté er6mi megépitése — lehe-
téleg gazdasdgos és karos hatasokat nél-
kiil6z6 er6mivet épitstink, pl. nap-, vagy
szélenergidval m(ikédét. (Azt ugye emlite-
nink sem kell, mekkora veszélyt jelenthet
pl. egy leég6 nuklerdlis erém(i?) Ezutan te-
lepitstink lakd, ipari, és kereskedelmi teri-
leteket egymas mellé, egyelGre csak ki-
sebb épiiletek szamdara (Light Residental,
Commerial, Industral). A teruleteket termé-
szetesen halézzuk be drammal (de ne fe-
ledkezziink meg arrél, hogy a pdzndkat
ossze kell kotni az erémdvel is!). Az aram
mellett nagyon fontos dolog a viz, ezt is
vezesslik be: tegylink sok-sok vizpumpét
(lehetéleg) alléviz mellé (ott hatdsosabban
mikdédnek, mint pl. folyonal), és épitsik
meg a foldalatti csatornarendszert (ha le-
het, mar most, a jaték kezdetén halézuk be
az EGESZ terliletet, nem kerll tul sokba).
Ha nem ér el mindenhova a viz (tehat all a
csatornaban, nem folyik), akkor kevés a
vizpumpa. El6fordulhat az is, hogy egy te-
rilet hol kap vizet, hol nem (ilyenkor (és
persze allandé vizhidny esetén is) a "Query
Tool" nevi téglalapban a "Water Shortage
Reported" lzenetet kapjuk) — ebben az
esetben is tobb vizpumpat kell létesiteni. A
program fekete szinnel jelzi a vizhianyban
szenvedd terlileteket (ez persze csak akkor
latszik, ha a fold alatti csatorndkat épitjik).
Az egyéb vizzel kapcsolatos épitmények
(viztorony stb.) egyelére nem lényegesek.
Ha megoldottuk az aram-, vizellatast, ha-
marosan megjelennek az elsd lakdhazak
(ha mégsem jelennének meg, akkor par na-
gyobb (zlethazat is létesitsiink /Dense
Commerial). Semmiképpen ne feledkez-
ziink meg a hasznos kodzter(iletekrél sem,
az utakrol, parkokrol. A parkok csdkkentik
a lakék panaszait a légszennyezzésel kap-
csolatban, az uthiany vagy attdbblet pedig
sokszor oka annak, hogy nem hajlandé be-
épllni varos. Rendkivil fontos intézmény a
renddrség, a tlzoltésag és a kdrhaz. Tele-
pitsiink beléliik sokat, és MINDIG ellendriz-
ziik hatdskoriket. A rendr.‘irség és a tlzol-
tésdg hatdskérét a "minitérképen” [23.
ikon), a kérhazakét pedig a "vizsgaldcim-
kével" (17. ikon) ellendrizhetjik a kordb-
ban leirt adatok alapjan (pl. ha tébb bete-
gk van mint agyuk, akkor valészin(ileg ke-
vés a korhaz). Természetesen az egyes in-
tézmények vezetdi is szolgalhatnak hasz-
nos tandacsokkal (ezeket is MINDIG ellendg-
rizziik). Kezdetben legyen alacsony az add
mértéke (pl. 4 %), hogy hamar beépuljenek
a telkek (majd késGbb vissza lehet emelni
pl. 7-8 %-ra). Epitsiink oktatdsi intézmé-
nyeket - elemi iskolat és kollégiumot egy-
arant. Ne feledjik: sokkal tobb profitot hoz
egy tokéletesen miikdédd kisvaros, mint
egy romos, lepusztult nagyvéros. Késébb
gondoskodhatunk a nép kultdrdlis széra-
koztatasarol; épithetink  muzeumokat,
konyvtarakat, allatkerteket, sportstadiono-
kat stb. Ha kifogyunk a pénzbdl, vehetlink
fel kdlcsont (28. ikon, "Bond Payments"),
de vigydzzunk, NAGYON nehéz lesz ké-
s6bb visszafizetni!
Ha azt latjuk, hogy egy véarosrész nagyon
lepusztult (omladoznak az épuletek stb.),
akkor a kdvetkezdket tehetjik a felviragoz-
taytads érdekében:
= nézzik meg hogy egyaltaldan van-e
elég aram és viz
= |ehet hogy kevés az ipari és/vagy ke-
reskedelmi terdlet
= ha kozel van a térkép széléhez a teri-
let, kossiik 6ssze a szomszédos vdros-
sal/faluval (csak ki kell "hazni" a tér-
kép szélére az utat, vasutat, foldalattit
stb.), hatha ez felviditja a lakékat (béar
kemény 1000 dollarunkba kerdl)
= telepitsiink parkokat (sokat!)
s cseréljik le az esetleges légszennyez6
erémiveket modernebb tipusokra
= ha kevés az Ut, épitslink tébbet
= vigydzzunk, hogy megfeleld legyen a
zéndk aradnya (pl. ne harminc lég-
zge?nyezﬁ épulet kozott legyen ket
z
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Ha valamelyik vérosrész nem kap aramot,
edig be van kétve, akkor Gj erémivet kell
étesitentink, mert a régi nem tud elegendd
villamos energidt biztositani. Ha a nép nem
tul elégedett (vagyis ha azt olvashatjuk az
ujsdgokban, hogy Major Rated x %, és ez
az x 70 alatt van), akkor hozzunk a lako-
sok szamara kedvezd rendeleteket a pénz-
tgyi tablazatnal taldlhaté "City
Ordinances" belll (28. ikon)

SimMation
Pop 68713000

Az Ujsagokat olvasva kiderllnek a fébb
problémak:
= unemployent (munkanélkiliség): tébb
kereskedelmi teriletet kell kijeldInlink
= traffic (tGl nagy forgalom): épitsiink
t6bb utat, ha nincs hely, akkor féld-
alattit
® taxes (tul magas add): na, ilyenkor va-
jon mit lehet tenni?
= pollute (légszennyezés): hozzunk l|ég-
szennyezés-korlatozasi rendeletet (28.
ikon, a "City Ordinances"-en beldl)
m educate (tul alacsony szintli oktatds):
épitsiink t6bb iskolat és kollégiumot
= crime (b(indzés): terjesszilk a rend-
6rség hataskéreét
s water shortage (vizhidny): slirgdsen
vizsgéljuk meg a vizvezetékeket

Ha valamelyik probléma mértéke 15% felé
csuszik, strgésen orvosoljuk!

A "Centering Tool" téglalapban altaldban a
kévetkezd tizeneteket kaphatjuk:

s Water Shortage Reported: vizhidny,
err6l mar volt szo

= Citizen Demand Road & Rail: siirg6sen
épiteni kell autdutakat és vasutakat

= Citizen Demands School: sokkal tébb
iskolara van sziikség!

® /ndustry Demands Seaport: siirgGsen
sziikség van kikoté(k)re

8 Hurricane Warning: hurrikan kdzeleg!

s Power Plant Needed: slirg6sen szilk-
ség van egy uj erémlire

Nagyon fontos: Természetesen nem csak
a leirtak alapjan lehet megoldani a problé-
makat, hanem a rendeletek is nagyon
sokat segitenek!

A lapokat is GYAKRAN nézegessiik!

Ha mindezeket az "alap"-dolgokat végig-
prébalgattuk, akkor méar egy elég jol muko-
dé kisvarosunk van. llyenkor épithetink
specialisabb dolgokat is (mar ha van pén-
zunk ra!), mint pl. évohelyek, repultér (Vi-
gyazat! Ezt nem szabad magas éplletek
kozelébe tenni, mert a gépeknek kell "fel-
szallasi hely", és ilyenkor kénnyen beleme-
hetnek a hazakba), tengerészet, Braun
Llama Dome, Mayor's House, bortén stb.
Nem szabad megfeledkezni a lakék koz-
érzetér6l és az életszinvonal fejlesztésérdl
sem — az minimum, hogy az intézményve-
zet6knek ne legyenek gondjaik, panaszaik.
Ha lehet, hozzunk minél hasznos tobb ren-
deletet. Tovabba NAGYON fontos, hogy az
egyes intézmények tamogatdsa mindig a
MAXIMUMON (100%-on) legyen, kivéve
ha pénzlgyi valsagban vagyunk.

Id6vel, ha mar eléggé megndvekedett a va-
rosunk (kb. 60000 fére), akkor a program
ajanlatot tesz katonai repulétér/kikotd léte-
sitésére. Ha lehet, fogadjuk el, a kockazat
"minddssze" egy kis zendlilés a nép része-
rél, amit "pillanatok" alatt le lehet verni.
(Hurra! Csak igy tovabb! Hat kit érdekel,
mi a nép véleménye?! - CoVboy) A hadse-
reg szinte mindenre jo, betdltheti a tlzolto-

sdg és a rendlrség szerepét, sdt, még sa-
vas es6k esetén is j0 szolgélatot tehet.
Hacsak nem kapcsoltuk ki, minden év
janudrjaban megjelenik az egyébként a 28.
ikonnal el6hivhaté pénziigyi tablazat. Ha
maskor nem, hat legaldbb ilyenkor tekint-
siik at j6 alaposan.

Végezetll szolnunk kell a jaték konfiguréci-
os igényérdl. A grafikdhoz — mint mar em-
litettik — egy 512K-s SVGA kartya kell. A
program mintegy huszféle adaptert ismer,
(Cseng 4000? — CoVboy) (Bruhahaha!! —
1.0) persze akinek ritka kartyaja van, an-
nak sem kell aggddnia, mivel vannak atfe-
dések (pl. egy mezei Trident 8900CL-en a
program ragyogdan futott — VESA SVGA
modban!). A legégetébb probléma azonban
az egeérkezelés, ugyanis a program nem
fogad el barmilyen driver-t (mouse nélkil
meg nem megy...). Ha egyszer(
gmouse.com-ot probadlunk meg hasznalni,
akkor hajlandod lesz futni a jaték — viszont
az egeérkurzor kb. 30 pixelenként fog mo-
zogni, marpedig ez az aprd ikonok ese-
tében meglehetésen nagy hatrany. Létezik
egy allmouse.exe nev( file, annak segitse-
gével szinte az Osszes tipusU egér nagy-
szer(ien m(ikddik. A programmal nem md-
kédnek egyltt: dmouse.com, imouse.com,
fmouse.com, viszont eredeti Microsoft és
Logitech driver tokéletesen megfelel.

Hat ennyit tudtunk 6sszehordani a SimCity
2000-rdl, és ez pont elég ahhoz, hogy min-
denki tudjon jatszani ezzel a nagyszer( ja-
tékkal (valészinlileg a Scenario Disk-re
még vissza fogunk térni valamelyik
TokosMéakosban). Bar a leirast igyekeztink
ugy elkésziteni, hogy még egy SimCity té-
maban teljesen jaratlan egyén is tudjon ve-
le jatszani, azért feltételezink némi
"alaptudas"”-t... Végezetll eqgy HATALMAS
thanx _ Csiirds Adamnak, pontosabban,
CSUROS ADAMnak, aki lektoralta és szak-
értette ezt a leirast, és aki nélkdl biztos,
hogy sosem késziilt volna el.

= NAFA

—
—h
-

TR

No, aggyisten!... Hm, ez lehet hogy a jéiék
mindenesetre az biztos,

kdros hatdsa, m € iztos,
hogy kicsit sok id6t sikerilt vele télteni

(Szim-Szim-Szimé&&adlak -
tudom, hogy nem tudl szerencsés a téma,
hiszen az éatlagos, szamitdgéppel ren-

Tl T -

CoVboy)... J6,

delkezd (Milyen az az atlagos szamitogép?
-+ CoVboy) uriember kb. 3-4 évenként
keril kapcsolatba a mez8gazdasaggal
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(ebben benne van az is amikor elhajtunk
kocsival egy buzatabla mellett), akkor is al-
taldban rendkivil pozitiv hatasok érik a fel-
fedez6t, amelyeknek a betetGzése rend-
szerint az, hogy diihésen konstantaljuk egy
kiadés adag lécitrom jelenlétét vadonatyj
Martens-iinkén (roszabb esetben mezitldb
voltunk). Ennek ellenére a jaték jo, hiszen
ugyanugy nehéz, mint a tobbi Maxis ter-
meék, és legalabb van benne némi oktaté
célzat is (mar ha tudunk angolul).
Betoltéskor a kdvetkezd mend tarul elénk:
Select a region: Terllet vélasztdsa. Ha az
Amerika-térképen a sdrga négyszogeket
valasztjuk, egy-egy scenariot kapunk,
egyéb helyszineken a nullardl indulunk.

A haron mutaté:
Rainfall: es6 mennyisége;
temperature: atlaghémérséklet;u
wind speed: szélerGsség.
Ezek az adatok nagyon fontosak, mi-
vel kihatdssal vannak a termelhetd fa-
jokra, és a gazdalkodas madjara is.

Use this region: az aktuélis terilet kiva-
lasztasa.

Design your own: Ha nem akarunk Ameri-
kaban szerencsétlenkedni, hiven emulal-
hatjuk mucsajrécsdgei tavoli rokonunk
fédjit. Itt be lehet allitani az éghajlatot is.
A két kapcsoloval (river, lake) folyot ill.
tavat rakhatunk a térképre, ha pedig
nem tetszik a terlilet, a Generate World
kapcsoléval Ujrageneralhatjuk. A két
betli (H,T) a farmot és a varost jeldlik.
Lehetdleg minél kozelebb legyenek egy-
maéashoz!

A f8meniiben van még két masik pont is, a
Load saved game jelentésére nem jottlink
ra, a quit pedig szerintlink kicsit korai.
Kezdésnél a Sim-széridban megszokott
menldzsumbuj tnik fel, amelyekre clickel-
getve Ujabb, nagyobb menilik bukkannak
fel. Ezek:

BUY: Vasarlas. A kis ikonok felllrél lefelé:
gép-, vetémag-, allat-, épulet-, vegyszer-
vasarlds.

Hogy mi is az, amit vehetiink:

GEPEK:
Traktor: alapvetd, kezdetben legalabb
egy kell, ez vontatja a tobbi eszkdz

nagy részét is. Ara 400$%

Plov: Ez a borona (Tudjatok, az, ami a
biraly fején van - CoVboy). Reményte-
lendl varosiak kedvéért: ezzel
szantunk. (A szantdas miuveletét nem
ragozzuk, minden vetés el6tt szikség
van rd). Min 1 db. kell, ha nétt a féld-
terlilet, érdemes tdbbet venni, ilyenkor
azonban kell traktor is, mert az hazza.
Ara 200%.

Planter: Ez Ulteti a palantdkat.
traktor huzza, dra 200%.

Sprayer: Permetezd. Feltétlen kell, ez
szorja ki a kulonféle vegyszereket. Jo,
ha tébb van, ilyenkor gyorsan megbir-
kézhatunk a hirtelen bajokkal. Ehhez is
kell traktor, dara 200%.

Harvester: Kombajn. Ez, azonkiv(il, hogy
egyes filmekben ezzel vagdosnak ha-
lalra negativ szerepléket, és a ver fro-
cségve omlik é Széval ez takarltja
be a termést (Gy k. ubirajut urozsgj -
CoVboy). Onjar6, de nem minden ng-
vényfajtat tud learatni (pl. ha epret,
vagy almat termellink, felesleges) Ara
400%. Egyébként a gardzsokban két
helyet foglal.

Trailer: Ez is kell a kombajnhoz, ugyanis
ebbe potyog a  learatott termés. A
kombajn huzza. Ara 200$, és ez is két
helyet foglal.

Truck: Ez viszi a learatott cuccot a si-
lokba, vagy eladdsra a varosba. Két
helyet foglal, ara 500%.

Crop duster: Repiil6. Csak akkor vehe-
tunk, ha a véros épit egy repulGteret.
Nagy teriiletli gazdasagok szamaéra re-
mek, mert sok permetanyagot nagy
terlileten szdér ki, de a kezelésével van
egy kis probléma. Amire rajéttiink: a
varosban meg kell keresni, és raclic-
kelni. Erre Gjabb mendii tdinik fel: A fel-
sd mutatdén a benzint latjuk, ezt érde-
mes feltdlteni (fileg most, amikor he-

Ezt is

tente megy fel az ara |+ CoVboy). Ko-
zépen a permet mennyisége van, a faj-
tdjat oldalt allithatjuk be. Alul meg a
rongélédésjelzit taldljuk, itt tudunk ja-
vitani is. A flight-re clickelve felemel-
kedik a ketyere, és csigatempdban
kérbereplli a pélyat. A keypad-del
lehet iranyitani (Numlock ki!), a '7'-tel
szorjuk az arut, az '1'-gyel valédszi-

nlleg leszallunk, nekink még nem
sikerdlt... Ara 6000%.
Noévénymag

Ezt kell elvetnl A fajtdkat kissé hosszu
lenne végigsorolni, a neveket meg min-
denki leforditja maganak. A fébb tudni-
valok: meleg éghajlaton amennyire mi
észrevettlik, barmikor vethetlink, legfel-
jebb kicsit kissebb lesz a termés. Ahol
azonban hideg a tél ott vigyazzunk! A
dragabban eladhato fajtakkal sokkal tGbb
a vesszddség, de megéri (érdemes pél-
dédul eperrel (strawberryes) foglalkozni,
ez j6 korllmények kozott, és megfeleld
idében akar 10-12000 ruppdért eladha-
té, hatranya, hogy rosszul tarolhato,
meg nem birja a sok vizet). Az olcsobb
fajtak (Wheat/buza) (Barley/arpa)
(Stoneminer Light/Kébvili — CoVboy) ke-
vésbé vesszOdségesek, jol tarolhatdak,
de kissebb rajtuk a haszon. Eleinte, ha
nincs sok pénzink, ne pazaroljuk a fél-
det a hosszl érési ideji ndvényekre,
mint pl a cukorrépa (sugar beets), vagy
gyumolcsfak (fruit fuck? — CoVboy).
Aliatok:

Cow: Navajon. Elég sokat eszik, és
draga (480$%), utddokat is lassan ne-
vel, de ha sokat fel tudunk nevelni
(1000 dolcsinal is feljebb mehet az ér-
téke), akkor jo biznisz.

Pig: Diszn6. Viszonylag draga (380$), de
ez gyorsabban termeli az utanpotlast,
és az értéke is gyorsn nd.

Sheep: Birka. Olcsé (180%), jol fejlédik,
keveset kajal, szapora, de a haszon
kevésbé nagy. Ha sok van, elég jol jo-
vedelmez.

Horse: L6. Draga (880%), lassan termeli
az utanpotldst, de a haszonkulcsa a
legnagyobb (Ezt Cicciolina is meg-
erdsitené — CoVboy). Viszonylag ha-

. mar elérheti az 1000%-0s értéket.
Epiiletek:

Small silo: 800$, a learatott termést le-
het benne térolni (egy egységet).

Large silo: 2400$%, ez 4 egységet taro!,
szoval jobban megéri.

Small shed: 1200%. Gépeket, vetémagot
lehet tarolni. (6 egységet)

Large shed: 1440% 12 egységet térol. A
gépeket j6, ha nem szabad ég alatt
tartjuk, mert a gardzsban nem romlik
az allaguk.

Small barn: 9 egységnyi helyen lehet itt
mag, vegyszer, allat. 2250$%

Large barn: 12 egység, itt lehetnek gé-
pek is. Az allatoknak nem feltétlen kell
istallé, de ha van, kevesebbet kajal-
nak, és ha hidegre fordul az idé
(észak-Amerika), nem megy le az érté-
kiik. (és életben maradnak)

Vater pump: Vizpartra téve, elldtja a
csatorndkat vizzel. Arviz esetén
tonkremehet. 1000%

Windmill: Mig nem jatszottunk a jaték-
kal, halvany lilank sem volt, hogy mi a
fenének porog ilyesmi a westernfil-
mekben minden egyes rancson. Most
mar tud]uk a fold alatti vizeket szi-
vattyuzza ki, ha a szél min. 10-es
er6sségli (Ez aztdn a szivatas —
CoVboy). Ha azt akarjuk, hogy vizet is
adjon, nem art alatta/mellette elvezet-
ni egy csatornat. 2000$

Water tower: Elraktarozza a vizet sz(iko-
sebb napokra. Mar ha van mibdl feltol-
tédnie. 200%

Vegyszerek:

Fertilizer: Tragya. (a szagot nem emulal-
ja) Jépanyagszegénv foldeken haszna-
landa.

Pesicide: Rovarirté. Hogy hol kell hasz-
nalni, az magatol értetddik.

Herdicide: Gyomirtd.

Fungicide: Ha beteg a ndvény ezt kell
hasznalni.

A vegyszerek (a trédgya kivételével) tal
sokszor hasznalva tonkretehetik a talajt,
szoval vigydzzunk!

A kovetkezd menu a SELL.

Itt gépeket (ha lerobbant, vagy nincs sziik-
ség ra), terményeket és allatokat adhatunk
el, éplleteket NEM. A listdn szerepel a
tipus, az ar és a minGség. Ez utdbbit kétfé-
leképpen jelzi: egyrészt kiirja (high, fair,
poor, bad) ill. egy pecsétet is mutat (‘A" a
leg]obb az X et meg dobhat;uk kl)

i1 Tractor

Hia (@

EVALUATION (két kez): Csupa huiyeseg a
farm meg a véros nodvekedésérdl, meg
arrél, hogy mi a legfébb problema Ki-
_hagyhat]uk az életlinkbél.

TERKEP: a kis ikonok:

Tajkép: Foldet lehet vasarolni;
Weeds: Hol gazosodott el nagyon;
Toxicity: Tulvegyszerezés;

Water: Viztartalom;

Nytrifins: Tapanyagtartalom;

Field prof.: A fold értéke;
Disease: Betegségek;

Pests: Kartevok;

SZELKAKAS: IdGjarasjelentés.

A felsG sorban az idé6t lathatjuk: x week of

.. — a hénap hanyadik hete. X weeks till:

a kov. évszakig hany hét van. A héméré a

hémérsékletet mutatja (ki hinné?), alatta a

skdla a névények parologtatdsat, az ablak

az aznapi id6t jelzi, alatta 6t napos idgja-
ras-elérejelzés van, az dbrdk jelentése nem
probléma, ha lattunk mar idGjarasjelentést.

Jobboldalt a csapadék lathaté, alatta a

szélersség. Ha ez tartésan alacsony (10

alatt), ne épitsink szélkereket! A tal nagy

szél erdziot okoz.

£ 4..

i”é Mph

+l ABLAK: Pézlgyi mérleg.

Itt mindenféle hilye statisztikai

van:

Assets: vagyon, sorrendben: készpénz,
gép, foldterilet, ?, allat.

Annual revenue: évi bevétel: névény-,
gép-, fold-, ?-, allateladas. (nem kérdg-
jelet adunk el, csak nem jut az eszlink-
be, mit jelent a futures — jovét biztos
nem adunk el)

Expenditures: Kiadasok. Ez mind elég lé-
nyegtelen, a fontosak a kovetkezdk:
Profit/Loss: ez mutatja, hogy mérle-

gink milyen (ha negativ, nem art
valtanunk valamiben),

Estimated Taxes: Az év végén fizeten-
dé addé. Ha nincs elég péenz a prog-
ram joel6re figyelmeztet. Azt tan
nem kell részleteznlink, mivel jar, ha
nem fizetlnk...

Quarterly loan payment: Ha addssa-
gunk van, ekkora Gsszeghen kell fi-

etnunk a részleteket.
PENZTARCA SZERUSEG: Banklgyletek.

Cash: Kp

Total Debts: A még visszafizetendd kol-
cson.

adat
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Credit: Mekkora 6sszegig jatszik a bank
Robert bacsit.
Ezek alatt a kamatot, és a torlesztési
Osszeget latjuk. A kélcsdon osszegét
beirva, clickeljink az O.K.-ra. Ha van
lovénk, fizessiink mindent vissza

(Repay) i 3

EDIT: Jatékképernyd ki-be. Azért jo, ha lat-
juk mi torténik.

GRAFIKON: A novények piaci drait mutat-
ja. Jo tédjékozdédasi lehetéség, de nem
100%-ra biztos, hogy annyiért el tudjuk
adni még a High kategoridju termést is!

A képernyd tetején levé meniik:

FILE:Nem részletezziik, egyedil a LOAD
CORP érdekes: a jatékban nem szerepel
egyszerre minden névény, ezzel a menu-
ponttal hozhatunk be Uj fajtédkat. Erde-
mes, mert pl. az almanak, vagy a na-
rancsnak nagy a haszonkulcsa (11-
13000 $).

OPTIONS:

AUTO BUY: Ha be van kapcsolva, nem
kell elére megvennink a vetGmagot,
nem foglalja a helyet sem.

AUTO SCROLL: Ha kikapcsoltuk, a ja-
téktér nem scrolloz el a hirtelen egér-
mozdulatokra.

AUTO DOZE: Nem kell a terepet kulén
megdolgozni a bulldézerrel, ha valamit
épiteni akarunk.

AUTO GOTO: A veszélyeztetett helyekre
kapcsol (pl ha dradas van).

AUTO MESSAGES: Kiirja az Gzeneteket.
A régebbi (zeneteket egyébkent a
fenti sztrke sévra clickelve hivhatjuk
eld.

AUTO LEASE: Ha be van kapcsolva,
nem kell feltétlen gépeket venntnk,
hanem ha pl. nincs kombdjn az aratés-
hoz, j6n egy a varosbdl. Egy igazi stra-
téga kikapcsolja ezt a pontot (a még
igazibb meg reseteli a Sim Farm-ot).

WINDOWS: Ugyanazok a meniik vannak
benne, mint az elébb elmondott iko-
nokban + egy igen hasznos FARM
BUREAU pont: ez egy Gsszefoglald
kezdéknek. Részletezve:

Ha a pasira clickeliink, megjelennek a

jatékban alkalmazott kijelz6k:

Névényfajta: Ez mindig a fold bal felsé sar-
kdban van.

Koponya labszarcsonttal: Tulvegyszerezett
fold, a kalonféle irtészerek tulzésba vitt
hasznélata okozza. A termés itt hasznal-
hatatlanna valik.

Zsékl:('Tépanyaghiény a tablan. Fertilizert
neki!

Hervadt novény: Gazos a tabla.

Hulldam: Tulont6zés. Zarjuk el a vizet, vagy
ne termeljik ezt a fajtat. (Folyé vagy té
kézelében is eléfordul, ilyenkor a vizre
érzékenyebbeket Ultessiik mashova.)

Féreg: Elszaporodtak a kartevék.

Tehénkoponya: (Alias Dr.Cow — CoVboy)
Széraz a fold. Vezesslink el csatornat a
tabla mentén. (Persze j6, ha viz is folyik
a csatornaban.)

Rohadt kukorica:
fungicide segit.

A novényre clickelve pontos adatokat ka-

punk a fajtakrél. Ezek:

Név

Temperature: Ez a hGmérséklet-sziikséglet,
nem igazan értettk a mértékét, de vi-
szonyitasi alapnak jo.

Rain: Vizmennyiség. Ez is mint az el6z6.

Beteg a ndvény. A

Pest Resistance: Kaértevikkel szembeni
ellenéllas
Weed Resistance: Gyomokkal szembeni
ellenéllas.

Disease R.: Betegséggel szembeni ellen-
allas.

Harvest Storage Temp.: Milyen hGmérsék-
leten lehet tarolni. (?)

Every harvest: Kell-e minden aratas utan
Ujradltetni.

A hordédra clickelve a vegyszerekrdl ka-

punk infokat, a traktorra clickelve meg a

gépekrdl, a silé mégbtt meg az éplletek le-

irdsai vannak.

A tehén mdogott az édllatok tulajdonsagai

vannak:

Life: Eletkor;

Eats: Mennyit kajal;

Motes: Meddig neveli a kélkit.. (Vagy mi-
lyen gyakran szokott hmmmm... A |é-
nyeg ugyanaz.)

Gestates: Mennyi ideig var a fialdssa' a
hmmmm... utan.

Ha mar igy szdoba kerilt; a megvasarolt

allatok vésarlas utan x honappal lekélykez-

nek. llyenkor ha a nagyitéval megnézzik
oket, a kolykiikkel lathatoak. Ekkor azon-
ban az allatok létszama nem ndG, és tobb
helyet sem foglalnak. Ha a kolyok fendtt,
csak akkor eladhatd, és foglalja a helyet.

Ha allatkdink fialtak, lehetéleg ne adjuk el

Gket, mert a kolyokért nem kapunk sem-

mit, és egyaltalan nem tudjuk, hogy éppen

melyik allatot adtuk el.

Az utols6é menlpont a j6 6reg DISASTERS.

Tornado: Mindent szétszed (épllet, ter-
més, gép) ami az Gtjdba keril. Védeke-
zés: nem kapcsoljuk be, és ha magatdl
jott, visszatdltjik a kimentett allast.

Locusts: Kedves kis faldank rovarok, pilla-
natok alatt letaroljak az egyik tablat. Egy
gyors rovarirtas segithet, de rendszerint
mire odaér a traktor, mar késd.

Drought: Aszaly. jol jon ilyenkor egy kis
plusz 6ntdzés.

Flood: Arviz. A folydparti
(vizpumpa) eltinnek.

Frost: Fagy. Nem tuil j6 a névényeknek, fak
lltetésével csokkenthetjlik a kart.

Windstorm: Viharos szél, eréziét okoz, a
féldeken tapanyaghiany lép fel. Fak llte-
tésével lehet védekezni ellene. Na meg
utolagos tragyazassal.

Disable: Bekapcsolva nem lesz varatlan ka-
tasztrofa.

éplletek

Hatravannak még az EDIT(ke) ikonjai:

Kéz: Ezzel athelyezhetiink dolgokat. (itato,
takarmany, gépek). Az istallét pl. mar
nem birjuk el...

Nagyito: Very useful; épiletekre clickelve
megtudhatjuk, hogy milyen allapotban
vannak, mi van benn(k; allatoknal kozli
a minbséget, az drat. Novényeknél ez
egy kicsit bonyolultabb:

A bal felsé sarokban lathatjuk a ndvényt,

mellette az es6csepp-ikonra clickelve meg-

jelenik a névenyek vizszlikséglete,
valamint az alsé id6skalan a varhato
csapadék. A jobb oldalon a h&méré-ikon
ugyanigy mutatja a hémérsékletet. Ennek

ismeretében kénnyd betervezni a

termelendé fajtdkat, és az Ontdzés

szilkségességét. Balra kozépen hat kis
ikon van. Az els6 az aratdst, a masodik

mittudjukmihogymit, a tobbi pedig a

vegyszereket jelképezi. Ezekre clickelve az

idoskalan eldre beadllithatjuk a vegysze-
rezések id6ponjait, ami nagy terlletd far-
moknal el6nyds.

Jobboldalt a TODAY a mai napra viszi az

skalat, a CUT kivalasztasaval pedig kivag-

hatjuk a korcsul novekedd termést. Ha
nem vagyunk elégedettek a termésered-
ménnyel, menjink elére a skalan az arata-
sig (hordé-szer(iség jelzi), majd az azutdn
lévé kis novény-képet cseréljuk ki a felll
lathaté fajtak valamelyikével. Ekkor auto-
matikusan ezt a fajtdt veti a gép az aratas

utdn, nem kell a bulldézerrel lesben Aall-

nunk.

Alul lathatd a termés jelenlegi értéke
(Current value) és az érettség foka (kék
vonal). Az ablak legaljan levé bigydk a tab-
la jellemzd&it mutatjdk (sorrendben: beteg-
ség, kartevék, gyomok, viztartalom, tap-
anyagtartalom). Ha valamelyik nincs a zéld
mezében ajanlatos intézkedni.

Miiat: Kicsit dragabb mint a féldat, de nem
karositja a gépeket.

Féldat: Olcsé. Mindeképpen épitstink ki
egy normadlis Gthalézatot a foldek kordl,
mert kilénben a gépek ide-oda kevereg-
nek, és akadalyozzak egymast.

Kerités: Jd, ha elkeritjlik vele az allatokat.
Ha egyébként nincs elég kaja, az allat-
kdk attorik, és lelegelik a foldeket. Ek-
kor gyorsan aéllitsuk le az id6t, javitsuk
meg a keritést, nézziikk meg a kdébor al-
lat arat, és adjuk el az ilyen arban levé-
ket (mivel kézzel nem mozgathatjuk az
allatokat). Ha szerencsénk van nem kell

az oOsszeset eladni. J&, ha az a&llatok
szallasat messzebb rakjuk a féldektdl, és
esetleg egy dupla kerités sem Aart...

Kapu: Sok szerepe nincs, az allatoknak
nincs rd sziksége, egyedil a farm kijara-
tahoz kell, mert j6, ha a ki tud menni va-

_ lahol a kamion.

Arok: Vizvezetd csatorna. J6, ha dOssze-
kapcsoljuk vagy egy vizpumpaval, vagy
egy szelkerékkel. A jaték szerint alkal-
Mi még nem raktuk a rancsot olyan ké-
zel a parthoz, hogy ez probléma legyen.

Csap: J6, ha sokat felhasznalunk, mert igy
tudjuk szabélyozni a bearamldé viz-
mennyiséget. Megnyitni/elzarni Ggy le-
het, ha raclickeltnk.

Takarméanybala: J6, ha van néhany az élla-
tok mellett, mert Gzemanyag nélkil &k
se soka miikédnek. (Ha kevés a kaja, ak-
kor a "Livestock cannot reach food"
szbveg jelenik meg. llyenkor nem biztos,
hogy kevés a kaja, lehet, hogy csak
rossz helyre lett téve.

Itaté: Az allatok szomjanddgleni sem sze-
retnek, j6, ha vannak ilyenek is. Ha
nincs elég viz, a "Livestock are thirsty"
(—vagy ilyesmi} széveg jelenik meg (Es
kedves joszagaink felfedezéutra indulnak
a malnasban). Az itaték el6bb-utébb ki-
szaradnak, ilyenkor nem art ujakat ven-
ni, amig egy esé fel nem tdlti a régieket.
A vizesarokkal kar probalkozni, nem ve-
delnek beléle a bidos dégék...

Fa: Ezek nem gylumélcsfak, hanem a szél
meg a fagy elleni védelemben van szere-
plik, mi mindenesetre nem foglalkoztunk
vellk.

Bulldézer: A feleslegessé valt dolgokat,
vagy akadalyokat (szikla) tintethetjik el
vele. Sajna a tehenet (a kdlykével) nem
sikerdlt eltaposni vele.

Plant: Nem a Robert, ezzel lltetni lehet. Ki-
valasztjuk a novényt és a terlletet (ha
mar foglalt a tabla, a bulldézert kell be-
vetniink) (Es tavasszal ki is kelnek a kis
bulldézerek — CoVboy), a gép meg el-
végzi a szantast-vetést (ha van pénz
meg gép).

Spray: Permetezni lehet.

Néha torténnek "vératlan események" is:

= Valamilyen katasztrofa jon vendégségbe.

= Kedvenc segédlnk azt javasolja, hogy a
most induld versenyre nevezziik be
Rascal-t a pacit. (vagy akarkit, a birkat,
tehenet, disznét...) A nevezési dij 200%,
ha az 4allat nyer, 1000 dolcsit kapunk.
(Ha meg vesztlink, akkor sajnélja...) Ha
nincs elég értékes allatunk (pl egy 400
dolcsis birka) akkor ne pazaroljuk a
pénzt.

= Kedvenc rokonunk jon azzal, hogy sze-
retne elmenni a rodedversenyre. Ha
alljuk az 500 dolcsis nevezési dijat, ak-
kor (rokonunk gydzelme esetén) 1000$
Gti a markunkat (nekiink még egyszer
sem gy6zott a lamer, de lehet, hogy
csak a szokdsos mazlink volt).

= Ev végén a polgarmester kozvélemény-
kutatast végez: mi éplljon — lakohaz ?,
kereskedelmi negyed?, repulétér??,
franctudjami??? Azt valasztunk, amit
akarunk, de j6, ha van a varosban repu-
|6tér. Egyébként ezt csipjuk legjobban a
jattkban — amig mi a farmon
nyuglddiink, a gép Sim City-zik (nem is
lenne  rossz ezt megoldani ket
jatékossal).

= A jaték scenaridi nem olyanok, mint
mondjuk a Sim City-ben. Itt nem annyira
valamilyen problémat kell megoldanunk,
hanem inkabb gyakorlas jelleg(i az egész
(bar mindenhol helyre kell tenni valami-
lyer}l() marhasdgot, ha nyereséget aka-
runk).

Na, ugy gondoljuk, mas nincs. Ha kihagy-
tunk volna valamit (1000%) akkor az csak
a véletlen, vagyis jelen sorok szerzgjének
mive lehet. Az is lehet, hogy én is csak a
képzelet sziileménye vagyok. SZIM-SZIM-
SZIMASZTOK!

= HATI
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APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii aprohirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utdn 120,- Ft + AFA = 150,- Ft (Ebbe nem szdmit bele a név, cim, telefonszdm, irésjelek). Nem szdmitjuk
kereskedelmi jellegd apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégép konfiguracidjatél kivan megszabadulni.

Kereskedelmi jelleg(i hirdetések

Szavanként 28,- Ft + AFA = 35,- Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszdm, irésjelek). |de soroljuk azokat a hirdetéseket,
amelyben pl. valaki programot kindl eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitGket (pl. sajat készités( cartridge-eket) kinal nagy
vélasztékban. Olyan kereskedelmi hirdetést nem kozliink le, amelyben csak postafiék lett megadva. Postai Uton térténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a postafiok mellett cégeknél a telephelyet (iizlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni véllalkozék esetében
pedig a székhelyet (vagy allandd lakcimet) is fel kell tlintetni (14/1993 IKM rendelet — a belfdldi reklam- és hirdetési tevékenységrdl).

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kOvetkezd nyomdaba keriilé CoV-ba biztosan bekeril): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

BOLD szedés (vastagitott betlikkel): 50 % felar; /TALIC szedés (d&lt betlikkel): 50 % feldr; Keret: 100 % felar

A hirdetési dijat az impesszumban kézdélteknek megfelelen kérjik feladni. Ezt kévet6en a hirdetés szdvegét, az egyéb szolgédltatdsokra
utalé egyéb kozlést, valamint az ennek megfelel dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak masolatat) levélben a koévetkezd cimre
kérjuk kuldeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363. 1519. Figyelem! A hirdetési szoveg mellé csak olyan csekket, vagy csekkmadsolatot
fogadunk el, mely tanisdga szerint az Osszeg befizetése a hirdetést tartalmazé levél beérkezését kovetden, vagy az azt megeldzd 1

hénapon belil tértént.

= C64 magndsok! Ezdton értesitem meg-
rendelSimet, hogy az augusztus 5-i sorso-
las két nyertese: Szabd Attila, Hodmezéva-
sarhely, és Szabd Krisztidan, Gydr. Nyari
meglepetés! 500,- Ft-os vasarlasi utalvanyt
nyert: Horvath Attila, Papa; Papp Szilard,
Balatonlelle; Horvéath abor, Meélykut;
Hazafi Gyula, Letenye; Takacs Jéanos, Zala-
egerszeg. Gratuldlok a szerencsés nyerte-
seknek! Horvath Lajos alias NONAME
LOUIS, Papa, Vajda P.Itp. 45. 111/10. 8500.
Tel.: (06-89) 324-239.

m C64 jaték- és felhasznaloi programok
cseréje lemezen. Listat és vélaszboritékot
kérek. Levélcim: Bator Lajos, Budapest,
XIX.Corvin krt. 4. V/76. 1191. Tel.: 282-
35-35

= C64 jaték- és felhasznaldi programok
cseréje lemezen. Listat és vélaszboritékot
kérek. Action VII. cartridge-t vennék, lehe-
téleg eredetit, angol nyelviit. Arajanlatot
kérek. Cim: Bator Lajos, Budapest, XIX.
Corvin krt. 4. V/76. 1191. Tel.: 282-35-

35,

= C64/128-as C= gépre rendeteg progra-
mot kindlok fel cserére kazettdn és leme-
zen. Cimem: Jardka Laszlé, Budapest, Pf.:
102. 1576.

s C64-esek figyelem! Szeretnétek szuper
programokat? Hivjatok a Computer Disk-et!
Cimink: Adam Szabolcs, Mez6kdvesd,
Koddly Zoltdan 23. 2400. Tel.: (06-49)
313-830.

= 576-ban megjelent, egyéb C64-es prog-
ramok eladdsa, kazettdn. Lemezes progra-
mok kazettdn. Deutsch Szabolcs, Zalaka-
ros, F6 u.19. 8749. Tel.: (06-93) 340-
481.

s C64 lemezes programok cseréje, elada-
sa, vétele. Csak Budapestieknek! Kiildj lis-
tat! Banhegyi Gabor, Budapest, XXI. Puli
st.7. IVI18. 1213.

C64 felhasznaldi-, demo- és lemezes
jatékprogramok eladasa. '93-as jatékok
is! Ingyenes listalemez!!! Cim: Cseh
Baldazs (MAGIC Soft), Balatondszdd,
Szabadséag Gt 112. 8636. Tel.: (06-84)
360-324.

= Commodore 64-esek figyelem! Szuperrrrr
olcsé programok csak nalam! Viélaszt min-
denféle esetben csak levélben fogadok, so-
ronkiviili méasolas kizart!!! Irj és vélaszolok!
Cim: PETER SOFT (Kovacs Péter), Buda-
pest, Csapléros utca 15. IV/3. 1027.

= C64-es programok nagy vaalsztékban el-
adék. Ezenkivil eladé a CoV 40, 41.
(100,- Ft/db.) és az 576 KByte 1993/4-es
szama 80,- Ft-ért. Cim: Dohonyi Zoltan,
Budapest, XVIII. UlIGi at 294. 1184.

= Hi C64! Uj és régebbi programok maso-
ldsa, csak lemezre. MegrendelSink kozott
félévenként kisorsolunk 1 doboz original le-
mezt! Tovabbi elényds ajanlatok! Bélyegért
lista. BIOTECH (Kovacs Zsolt), Debrecen,
Derék u.20. IV/34. 4031.

= C64-re 3 Ft/db. artél eladék mindenféle
programok lemezre és kazettara. Valaszbo-
ritékért listat kildok. Kovacs Krisztian,
Szeged-Algyd, Bartdk Béla ut 6. 6750.

= C64 lemezre a legljabb programokat is
50,- Ft/lemezoldalért! Valaszboritékért
IIlJSOt(a)O Farkas Laszlé, Hatvan, Apafi u.28.

64-es kazettasok! Széleskorii prog-
ramcsere! Féleg utantdltds és '94-es 1
file-osok érdekelnek! Listat kildok és
kérek. Ha nincs nagy cserealapod,
akkor is irj, biztosan megegyezunk.
Abraham Jozsef, Sarisap, Annavolgy
195. 2523

= C64 és Plus/4 lemezek és kazettdk ol-
cson eladék. Listat kildok. Botos Zsolt,
Vasad, Bem at 14. 2211

= 64-es kazettasok! Tdlem megszerezhgti-
tek a legujabb, legjobb programokat! Ori-
asi, allanddéan bdévuld valaszték, alacsony
arak. Gyorsasag, mindség, megbizhatdsag,
design!!l Vélaszboritékért listdt kdldok!
ggaashém Jézsef, Sarisdp, Annavdlgy 195.

= C64 lemezes programok 5 Ft/SD. Vélasz-
boritékért lista. Cim: Szombati Janos, Ma-
tydsdomb, Agoston pta. 7. 8134,

» C64-es jatékprogramok nagy vélaszték-
ban. 3.500 db. Gitta Istvan, Miskolc, Jano-
3i7l;erenc 8. 3/2. 3531. Tel.: (06-46) 354-
= C64-es programok eladdsa lemezen, ka-
zettdn. Felbélyegzett valaszboritékért lista.
Kardos Zsolt, Paks, Puskas Tivadar u.6.
7030.

s C64 lemez, kazetta eladé. Listat kuldok.
Dombévari Anita, Budapest, XVIl., Pancél
u.2b.: 1171

= Eladé egy C64/Il. + drive + magné +
szines monitor + printer + turbo joy + DT
modul (3 turbotdlté, copy, fejbedllitd,
szamlélokeresd) + 50 db. lemez jatékokkal
+ 1 km printerpapir + szakirodalom. Ar:
megegyezés szerint. Erdekl&dni: tel.: 277-
1512, cim: Budapest, 1213 Badacsonyi
u.84.

= Eladd: C64 — PC/XT konfiguracid. Kere-
sek: IBM PC/AT-t SVGA monitorral olcsén,
esetleg részletre. Sornkert Gydrgyné, Du-
naujvaros, Vaci M.7. IV/1. 2400

= Eladé egy C64-es szamitogép, 1541/l
floppy drive, magné, lemeztarté, joy, be-
épitett reset, 165 db. lemez, 30 kazetta.

Irdanyar: 20 ezer forint. Cim: Laczi
Krisgzc;cién, Tata, Bacsé B.Gt 66. 18.ép.
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= Eladé: C64 + 1541/Il.floppy drive + 2
joy + 4 lemeztarté + porvédé + 300

lemez jatékokkal + Action
Mk.VIl.Cartridge + kdnyvek. Ara:
25.000,- Ft. Cim: Dencs Tibor, Hort,

Kastélykert u.4. 3014.
= C64 gyorstdlts, fejbedllité 600,- Ft,

FINAL Ill.,, Action Mk.Vl.: 2.900,- Ft.
Egyéb  2-64 KByte-os  cartridge-ek.
Vélaszboritékért ismertet6. Mikroklub,

Varpalota, Pf.: 65. 8100. (Torkos Csaba,
Vérpalota, Téncsics u.7. 8100.) Tel.: (06-
88) 371-439.

= Sirg6s! Kifogastalan 4allapotban eladé
egy C64, 3-4 hoénapos 1541/ll. floppy
drive, 70 lemez tele szuper jatékokkal,
mint: Elite, Pirates; 100-as Disk Box,
magnd, 13 kazetta, 2 joystick, kdnyvek.
Betanitast vallalok! Ar: megegyezés
szerint. Jelentkezni lehet: Csdgor Tibor,
Budapest, XVIIl., Havanna u.13. lI/13.
1181. Elérhetd K&banya Kispesttdl a 136-
os busszal (Havanna lakételep). Tel.:
1588-647.

= C64-re eladé egy KEPDIGITALIZALO +
szoftver (érvényes garancialevéllel, angol-
német nyelvli hasznalati utasitassal),
dsszesen 1.750,- Ft-ért. Losonczi Laszld,
Bp. 2572-449. (13-17 draig)

= Eladé egy C64 monitorral, floppyval,
magndval, programokkal, 4 joystickkal, és
teljes irodalommal. Irdnyar: 20.000,- Ft.
Cim: Pethé Péter, Budapest, XIX.
E?tihyény u.d4. F/2. 1195. Tel.: 2-820-

= Eladé: C64/Il. + 1541/ll. (garancilis)
floppy + magné + 40 db. lemez + 15 db.
kazetta (Lemmings stb.) + 2 JRV + szak-
irodalom 25.000,- Ft-ért. gh Zsolt,
Miskolc, Kis-Hunyad u.22. 3/1. Tel.: (06-
44) 343-224.

= Slrgdsen eladd: C64/Il. + 1541/ll.floppy
+ magndé + kazettdk + lemezek +
joystick + konyv. Ara: 25.000,- Ft. Cim:
Buki Zoltan, Kormend, Nemes L.u.9. 1/3.
9900 (16h 30-t6l.)

= Eladé Commodore 1802 megkimélt alla-
poti monitor 12.000,- Ft-ért. Péli Norbert,
Tatabanya, Gal Itp. 715. 2800. Tel.: (06-
34) 337-712,

= Eladé egy C64 + 1541/Il. drive + 77
db. lemez + monitor + magné kazettakkal
+ joystick + szakjrodalom csak egyben!
Ara: 24.000,- Ft. ErdeklGdni: Elek Zoltan,

Budapest, XXI.Nyuszi stny. 7. [V/20.
1214, Tel.: 277-5008.
Cé64, 1541/11. drive, szines
Commodore monitor, magno,
joystickok, lemez+kazetta halmok,

szakirodalom hegyekkel eladd. Irdanyér:
38.000,- Ft. Egy Action Replay Mk.VII.
cartridge kalon is 4.000,- Ft. Heffter
Zsombor, Dunaharaszti, F6 Gt 41.
2330. Tel.: (06-24) 370-238.

= C64/Il. + 1541/ll. drive + 100 lemez +
Action VII. + magné + irodalom +
Ujsédgok + szakkdnyvek eladdk. Irdnyér:
20.000,- Ft. Cim: Nagy Gydrgy, Maklér,
Ady Endre 11. 3397.

AMIGA Gyorsproszolg! A program-
rendelést harom napon beliil teljesitjiik.
Vélaszboritékért lista! Fekete Gabor,
Matészalka, Fellegvar kéz 13. 4700.
Tel.: (06-44) 313-663.

= Amiga 500 (V1.3, 1MB RAM), 120
lemez tele programokkal, diskboxokkal, 2
joy, szakirodalommal plusz RGB szines
monitorral eladé. Ara: 40.000,- Ft (esetleg
kiilén is). Cim: Molndr Tamés, Paks, Ady
E.u. 43. 7030.

= Amiga 500, 600, és 1200-as programok
hatalmas vdlasztékban olcson eladdk. Lis-
tahoz, tdjékoztatdéhoz sziikséges lemez és
bélyeg. Bogar Jézsef Zsolt, Budapest,
XVIIl. Széchenyi utca 28. 1183. Tel.: 291-
7489.

= Uj Amiga 1200-as eladé! Tel.: (06-99)
319-191 (Horvath Péter, Sopron, Csengery
u.87. 9400)

= Amiga 500 Plus, moduldtor, joystick,
egér, 60 lemez, lemeztartd, szakkdnyvek,
1084S monitor (garancidlis), sz(r6, kdbel
eladé. Erdekl6dni: a Bp-i 141-6844-es
telefonon 17-20 érdig (Urdgdi Mihaly).



= Elad6: Amiga 500 (V1.3, 1 MB) +
Hercules szines monitor + 3.5"-os kiilsd
drive + 3 joy + 200 lemez programokkal
+ 2 diskbox + mouse + pad + kdnyvek.
Irdnyar: 55.000,- Ft. Cim: Eckert Zsolt, Ta-
polca, Kazinczy tér 11. 3/34. 8300.

= Amiga + fél megabyte bdvité
egérrel + 2 joystickkal + TV modulatorral,
80 lemezzel olcsén eladé. Erdeklddni
levélben: Nagy Ervin, Gyongyds, Pesti Gt
7. Fl2.3200

= Amiga programok olcsén, hatalmas va-
lasztékban! Ures lemezre listat kildok. Te-
mesvari Szabolcs, Budapest, XVII. Borsé
u.48. 1173. Tel.: 2561-357.

= Amiga 1200-as programcsere. Listat ké-
rek/kildék. Péczik Andras, Budapest,
IX.Napfény u.21. 1098.

= Hi Everybody! AMIGA-s cserepartnereket
keresek, jatékok és felhasznaldi programok
nagy valasztékban (120 lemez). RPG-sek
és miskolciak | el6nyben. Keresem a
WIZARDRY-t! Erdekl6dni: Emddi Tamads,
Miskolc, Bokanyi 48. 1/6. 3529. Tel.: (06-
46) 312-438.

= Legujabb Amiga programok 40,- Ft leme-
zes aron kaphatok. Amiga 500 gépeken
Boot selector beépités 700,- Ft. Alaplapon
1 megéra bévitést 3.000,- Ft-ért vallalok.

Vélaszboritékért listat kildok. Nyeste
Jénos, Budapest, IV. Virdg u.29. X/59.
1042. Tel.: 189-9064.

= Amiga 500, 600, 1200-as PROGRAMOK
masoldsa hatalmas valasztékbdl. 1 disk
masoldasa 20,- Ft! Heti 40-560 MByte uj
program! Listahoz, tajékoztatohoz
sziikséges felbélyegzett valaszboriték és
lemez. Cimem: Cselészki Norbert,
Nygeogyhéza, Fazekas J.tér 11. 5/44.
4400.

= 12"-0s szines monitor AMIGA-hoz eladé.
Erdekl&dni: Kénczdl Zsolt, Szabadbattyan,
Csoék l.u.24. 8151. Tel.: (06-22) 363-041
(18 6ra utan)

= A500, A1200-es programok nagy valasz-
tékban eladék. Sandor Attila, Budapest,
IBX1.§akéts tér 2. 1/6. 1092. Tel.: 2178-

= Programcsere A1200-as gépen. Elsdsor-
ban AGA és felhasznaléi programok érde-
kelnek. Cserealap: 450 lemez (normaél
Amiga és AGA programok). Listdhoz lemez
és valaszboriték szlikséges. Lazar Miklés,
Hajdib&szérmény, Nagy Imre utca 13.
4220

= Eladé: 1 éves Amiga b500-as +
moduldtor + 512 KB-os bdvit6 + mouse
+ 70 lemez programokkal 27.000,- Ft-ért.
Cim: Kadar Zoltdn, Budapest, Xl.Bartok
Béla u.92-94. A.lph. V/38. 1113

= Eladé: Amiga 500 (1.3), 1 MB ChipRAM,
TV modulédtor, 100 lemez, joystick. Erdek-
I6dni: Igrinyi Mark, Balatonlelle, Vagéhid u.
1/B. 8638. Tel.: (06-85) 354-351.

= Amiga 500-as és A1200-as programok
20,- Ft-os aron eladdk. Listdahoz valasz-
boriték és lemez sziikséges. Cim: Kummer
gléklé.;,oSzombathely. Szent Imre herceg Gt
= Amiga 1200-as géphez keresek 5.25"-0s
kils6 drive-ot. Akinek eladé van (j6 éllapot-
ban), féltétlen irjon! Levélcim: Téth Zoltan,
Szentistvan, Tancsics u.13. 3418.

® Eladé egy Amiga 500-as szamitégép,
V1.3-as, 1 MB RAM, egér, joy, TV modu-
lator, kb. 60 lemeznyi valogatott program,
5 db. szakkényv. Erdekl6dni: Filipcsényi
Laszl6né, Hajdabdszérmény (06-52) 371-
622/11-es mellék, munkaidGben.

PC-s programok ingyen!!! Valaszbori-
tékért listat killdok. Cim: Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22.)

= Legljabb IBM programok eladdk! Valasz-
boritékért lista. PC-Informatic (Horvath Je-
nd), 1462 Budapest, Pf.: 766. (1191 Bu-
dapest, Széchenyi u.2. 11/16.)

= Hi PC-sek! PC-Klubunk belépési feltételei
megvaltoztak! Irjatok! VB-t klldjetek! Cim:
PC-KLUB (Téth Gébor, Sarkodzi Zoltan),
Pusztafdldvar, Pf.: 8. (Rdkéczi u.43.),
5919,

= |BM programok nagy vélasztékban ked-
vezd aron. Nagy Zsolt, Budapest, lll. Amfi-
tedtrum u.30. 1031. Tel.: 1730-086.

" Eladé egy Sound Blaster V2.0
hangkéartya 5.500,- Ft-ért a hozzévalé
dokumentéacioval, lemezekkel stb. A
hangkértya eredeti. Erdeklédni lehet:
telefonon 6 6ra utén v. levélben: Mészéaros
Csaba, Debrecen, Teleki u.32. F/2. Tel.:
(06-52) 368-834.

2 db. original Gravis UltraSound Max
hangkartya eladé. Vennék ezenkiviil
210 MB kdoriili lestrapalt winchestert,
12.000,- Ft koruli aron. Endrédi Attila,
Tel.: Bp. 180-04-98.

= Orszagban a legolcsébb PC-s programok.
Egyre bdvilé vélaszték. Deutsch Szabolcs,
Zalakaros, F6 u.19. 8749. Tel.: (06-93)
340-481.

Legjobb PC programok széles valasz-
tékban eladok (kedd-szerda). Polényi
Attila, Budapest, XX. Ady Endre utca
71. 1204. Tel.: (06-60) 33-20-30.

= Eladé: PC/XT — C64 konfiguracio. Kere-
sek: IBM PC/AT-t SVGA monitorral olcsén,
esetleg részletre. Sornkert Gyorgyne Du-
naujvaros, Vaci M.7. IV/1. 2400

= Tisztelt NAGYERDEMU! Megalakult az
orszag legmendébb PC-s klubja és COPY
CENTER-e! Felhasznaldi és jatéek szoftverek
GIGANTIKUS valasztéka (4.000 MB felett).
Kérd ingyenes listankat és ta-
jékoztatonkat... Na, na mi lesz ma'!? Cim:
HQ — Geschitz Tamds, Diésd, Zoldfa u.1.
2049. Tel.: (06-23) 381-939.

PC-s programok ingyen!!! Valaszbori-
tékeért listat kialdok. Cim: Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22.)

= Programcsere PC-n. Féleg demo-k érde-
kelnek, de jéhet mas is (jaték, utk). Listat
(ha lehet, lemezen) és vaélaszboritékot
kdldj. Ugyanitt 40 MB Seagate Wincsi
7.000-ért eladé. Cim: Dudas Szabolcs,
Nagytarcsa, Dézsa Gy.u.13. 2142.

® Plus/4 és C64 lemezek és kazettdk ol-
cson eladdk. Listat kiildok. Botos Zsolt,
Vasad, Bem at 14. 2211

C16 szamitogép + m gnd + ;aystrck
+ jédtékkazettak eladd. Erdeklédni: (06-
34) 339-724 (Bérces)

s C= Plus/4 lemez, kazetta eladd. Listat
kildok. Dombdvari Anita, Budapest, XVII.,
Pancél u.25. 1171

= Keresem +4-re a Magic Candle-t, a
Bard's Tale-t, a Bard's Tale Il-t. Ugyanitt
keresheted a News$reel szamait is. Wild
Rulez 4Ever! Kiildj vélaszboritékot, ha lehet
bélyeggel felnyalva. Csak lemezen! Cim:
Matula Ferenc, Eger, Berva Itp.7/C. 3304.

= Csucstechnoldgia elérheté aron! Vasarol-
ja meg télem C+4-esemet, 64 K-s C16-
osomat, 2 Datasette-met, 1551-es drive-
omat, joystick-illesztémet és software-
eimet lemezen és kazettan. Egyben és
ktilén is. Gati Gergely, Debrecen, Kossuth
u.49. 4024. Tel.: Bp-i(!) 217-5389.

= Commodore Plus/4 hibas 8501-es pro-
cesszorral, magnd, programok, joystick,
z6ld monitor, szakkdényvek eladdk, kilén
is. Keresek olcson PC-t (AT-t). Bujdosé
Csaba, Kiskunlachaza, Tavasz u.7. 2340.

= Rendkiviil olcsén elado egy C+4-es. Tar-
tozékok: monitor, magné, joy, szakiroda-
lom, 35 db. kazetta tele programokkal.
Kialdj wvalaszboritékot, wvagy arajanlatot!
Varga Balazs, Kapuvér, Féldvéri u.5. 9330.
= Plus/4, C16-os szinvonalas programok
olcsén eladok. '92/93-as. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettdan. Min6ség, megbiz-
hatdésag! Valaszboritékért kildok listat. Ti-
soczki Tamas, 6100 kiskunfélegyhaza,
Szent Imre herceg u.35.

CD-s és sima programok cseréje PC-n.
Ugyanitt programozdcsoport alakitasa-
hoz angolul tanulé coder-t, grafikust,
és zeneszt keresek. Gregorik Andras,
Budapest, Wesselényi u.47. 1077. T.:
1415-694.

= PC-sek! Eladé egy vadonat G PC-
WONDER, Soubd Blaster kompatibilis
hangkartya. 5.000 creditért a tied! Forgacs
Viktor, (06-36) 322-248.

= Hi PC Freaks! Itt Cool'er. Ajanlom figyel-

metekbe a Scream Tracker 3.0-at!
Ugyanitt programcsere (RPG, stratégia).
Noname monitor-kértya bovité  I1C-k.

Cimem: For écs Viktor,
u.7. 3300. : (06-36) 322
= |BM programok adasa, cseréje! Véiaszbo—
ritékot kértink. Cim: Takécs ttila, Flzes-
abony, Honvéd ut 4. 3390. vagy Szamosi
Péter, Mezé&tarkany, Rékéczi 21 3375

= S{irgGsen eladg e 486-SX alapk
MB RAM-mal. Erde [0d]' Horvath Akos,
Székesfehérvar, Jozsef Attila u.2/B. 8000.
Tel.: (06-22) 321-097.

= Szeretnél PC-s programokat? Felbélyeg-
zett valaszboritékért lista. Csiszar Imre,
Budapest, Xll. Tamdsi Aron u.32. 1124.
Tel.: 202-5268.

= PC-s programok olcsdn, vagy INGYEN!!!
.é?‘_)goeor Tamés, Baja, Szent Antal u.83/B.

ger. Veres Péter

= PC-re a legljabb programok, széles va-
lasztékban. Vaszula Andras, Telekgeren-
dds, Munkéas 37. 5675. Tel.: (06-66) 457-

943,
= PC-re legljabb programok, legolcsébb
drakon. Hatalmas vaélaszték (5 GByte).
Gyorsasdg, mindség, megbizhatésag. Va-
laszboritékért lista. Kotroczé Roland, Bé-
késcsaba, Achim Itp. 4/1. 5600. Tel.: (06-
66) 446-306.

= PC programcsere! Listat kérek. Fischer
Gabor, Budapest, 111.Sz616 u.35. 1034.

= KitinG allapotban lévé IBM XT tipusu
szamitégép + monitor + billentylizet +
nyomtaté + 2 db. meghajté + 40 db.
lemez  programokkal eladd. Irdnyar:
35.000,- , Ft. Erdekldédni lehet: Korsos
Andrés, Ujszdsz, Katona J.ut 27. 5052.
Tel.: (06-56) 366-120.

A kitiné mindségld amerikai ATHANA
floppylemezek nalunk megvasarolha-
tok. Utanvéttel kaldjuk el. Az arak
AFA-t tartalmaznak. 3.5 DD: 590,- Ft.
3.5 HD: 740,- Ft. 5.25 DD: 390,- Ft.
5.25 HD: 440,- Ft. Viszonteladdkat
keresiink az egész orszdgban. Cim:
GLOBEWALKER BT. Budakeszi, F§

utca 220. 2092. Tel.: 138-64-57
(este).

= NINTENDO +, Mario kazetta eladdé
6.000,- Ft-ért. Agh Zsolt, Miskolc, Kis-

Hunyad u.22. 3/1. Tel.: (06-44) 343-224.

HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAJ-
TOK! (VOLT?22) BARATNOD: ADRY

= Nem taldlod meg valamelyik jaték orok-
életét, vagy a jaték leirdasat a sok
ujsagban?  Ezekrdl tudok  katalégust
kuldeni, hogy mit hol taldlsz me ! Cimem:
Jardka Laszlé Budapest, Pf.: g 1576.

= CoV-osok segitsetek! Megvételre
keresem a CoV 1-17. szamait, valamint a
CoV Evkonyv '91-et. Csak jé allapotu
érdekel, de azt meg is fizetem! llesik
Zoltan, Budapest, Bercsényi u.16. 1188

= POHA! Hat a tehenetek megvan-e még?
Szerintem lépcsGhazba nem valé, Ggyhogy
inkdabb adjatok el és vegyetek helyette
disznot! Ugye milyen j6 otlet? Udv: VIC.

= Jaszberényi/ és-vagy aszddi cserepart-
nert keresek PC-re. Soés Krisztidn, Szol-
nok, Pf.: 35/ZS, 5002. (vagy Balatonfeny-
ves, Vachot S.u.1.8646)

= Seagate 80 MB-os SCSI 3.5"-0s
winchester eladé. Iranyar: 18.000,- Ft.
Vass Istvan, Tel.: Bp. 226-804.

= Ne hagyjatok ki! C64-es lemezes és ka-
zettds klub indul. Ha érdekel, felbélyegzett
vélaszborjtékért részletes ismertet6t
kiildok. ErdeklGdni: Tarnok Laszlé, Paks,
Babits M.u.12. 7/1. 7030.

= SPECTRUMOSOK!!! Halljatok? Van még
valaki, aki nem vélt meg ett6l a szuperma-
sindtdl? Ha van ilyen, kérjuk jelentkezzen!
Sarkézi Janos, Budapest, VI. Vérosmarty

u.42. 1064,



A 64-SZOLG ajinlata Cé4-re, kazettira

C118A: Escape from Colditz / Droid / Magnetic / Slicks Pre /
Manager / Ghostdriver / Negatron / S.Vegetables / Car
Wars / Castle / P.P.Digger / Galaxis 9199 / Nova /
Memory / Frontball / Curse Volcan / Souls Darkon /
Bullet / Mercenary'94 / Mystery Pre

C118B: Klemens / Davy Locker / Darktower'94 / Astatin /
Epsilon 4 / Grfx Jump / Elaroo Pre / Zillion / Football
Champ / Dr.Mad / Enzyme / Black Pearl / Firefox Pre /
Black & White / Dark Caves / Speranza / Zuilder Zee /
Lightphaser / Catch 2 / Mercenary 2 / Arc Doors Pre

C119A: DENARIS (utantoltés) / Puzzlacki Pre / Raz-Man /
Cairo Connection / Koshimo Pre / Ace'92 / Crossfire /
Santa C.Helper / Alienator / Vietnam / Later Pre / Allan's
Cricket / Mayday / Spanish Treasure / Lazarus Pre

C119B: UGH (utantoltés) / ROBIN HOOD'92 (utantoltds) /
Circuit / Sniper Pre / Cashman / Kulfon Demonland

C120A: EON (utantoltés) / E.E.SUPERSKI (uténtdltés) /
WESTERN CONTEST (uténtdltés) / SUMMER GAMES 1.
(utantoltds)

C120B: SMASH (utantoltds) / FIRST SAMURAI (utantéltds) /
The King / Pac Family / Duel Strike / Perfect Symetrie /
Astro Pilot / Quest of Kron / Blast Ball / Grod Pixie /
Cyforce / Bottle of Budbrain

C103B: THE SIMPSONS (utantéltés) / LOCOMOTION
(utantoltds)

C61B: CALIFORNIA GAMES (utantdltés) (30 perc)

C110 A/B: WRATH OF THE DEMON (utantolt6s) verekedés
akcid, 60 perc, 2 kollekcid!!!

1 kollekcié ara (30 perc): 350,- Ft. 2 kollekcié &ra (60
perc): 1 db. 60 perces kazettan 500,- Ft. 4 kollekcié 2
db. 60 perces kazettédn: 900,- Ft. 6 kollekcié 3 db. 60
perces kazettén: 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon beldl
utanvéttel postdzzuk. Az eddig meglévdé programokrdl
felbélyegzett boritékért listat kildink. A hibdasan masolt
jatékokat dijmentesen Ujramasoljuk!

64-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

Commodore Gyorsszerviz
Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegység javitas és
videoszervizelés is!

FIGYELEM!
A GAMES CENTER
SZOLGALAT
MEGSZ{NT!!!

% = COMMODORE, AMIGA,
PNQ 52 PC, ENTERPRISE, TVC
12 2 SZAMITOGEPEK ES
B. 2% PERIFERIAK JAVITASA
=l EﬁEau 3 NAP ALATT) &

' 8 ! %E’ TARTOZEKOK.KIEGESZITOK

HASZNALT GEPEK ARUSITASA J

AKCIO! 2.5"-2.5" HD kibel 2.400 Ft. AFA-val
AMIGA 3.5" kiilsd drive 7.500 Ft.
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Zzzz! Ez a fejem volt. Tudnillik éppen most tartok a nagy mii, avagy
a tippek lexikonja szerkesztésének kb. 30 %-andl. Ez a néhany sor,
ami most itt fog kovetkezi, az mar pihenésszamba megy nalam. Ja,
a konyv még mindig eldfizethetd, s ha a nyomda is gy akarja,
talan oktéber végére meg is fog jelenni. Addig meg osszatok be
magatoknak az alabbiakat...

Cé64 elsosegély

Valahogy iderepllt egy lap, tele a Faceoff kddjaival:

Name Years Games Goals  Assists  Points GHLH.OF G.Year Poszt
Marcel Alam. 19 1345 294 1538 1832 1984 1877 LW
Paul Allen 12 932 480 1008 1488 1977 1965 LW
J.C.Belleveaux 12 828 935 732 1685 1978 1978 ¢
Jeffrey Bernard15 1084 608 1013 1621 1987 1978 RW
Cab Calabrese 25 1248 21 1041 1262 1875 1970 C
Ed Carpentier 19 1017 3520-ga 3.46ave. 1980 1970 G

Doug Castleb. 16 1175 568 499 1067 1883 1974 ¢C
Sandy Derek. 10 769 185 1329 1514 1979 1972 ¢
Alain Dubois 16 918 759 294 1053 1981 1968 C
Jim Farnsworth20 1083 1126 1143 2569 1986 1935 ¢C
Howie Gordon 23 1550 894 1302 2196 1988 1985 RW
Pat Harding 15 865 60 485 525 1985 1971 D
Rich Henry 21 1197 370 807 177 1874 1964 C
Jacques Laroc. 9 661 an 566 877 1886 1986 D
Raplh Maynard 9 433 1326-ga 2.99 ave. 1966 1859 G

Vance McCart. 7 544 379 397 778 1987 1979 RW
Benj. McHenry 8 626 335 435 770 1873 1956 RW
Robbie Orwell 8 608 429 620 1048 1871 1963 D
Larry Ouellete 14 1017 392 910 1302 1974 1971 €
Espy Phillips 14 1073 836 1221 2057 1877 1968 C
Pete Provast 13 908 87 260 347 1989 1972 D
Zane Redmond 15 890 3044-ga 3.42ave. 1977 1948 G

Hulk Roberts 13 1001 641 289 930 1973 1961 LW
0.D. Ryan 6 an 265 428 691 1976 1972 W
Merie Santia 11 757 566 452 1018 1882 1964 C
Red Seferson 22 1460 240 814 1054 1959 1950 D
Reggie Shack 13 978 533 879 1432 1973 1967 ¢
D.J.Smiff 10 713 317 646 963 1980 1973 Lw
Mack Stanyle 14 804 2982-ga 3.71ave. 1982 1966 G

Bobby Stup. 18 1446 323 773 1097 1873 1960 LW
Eddie Thomp. 22 1694 527 915 1442 1888 1855

A. v. Neumann 12 585 1873 3.20 av. G
Tommy Walker 12 867 264 502 766 1977 1970 RW

A posztban hasznélt roviditések: LW-Left Wing, RW-Right Wing, C-
Center, G-Goalie, D-Defenseman)

Bodé Attila Mosémedvevarrol a THINKCROSS kddjaival 6rvendezte-
tett meg minket. Hogy Ti is oruljetek:

5 - CUSTOM, 10 - MASTER, 15 - FUTURE, 20 - DORADO, 25 -
GREECE, 30 - FLAMES, 35 - ANIMAL, 40 - EPOPEE, 45 -
SAGUAR, 50 - MATRIX, 55 - WIZARD, 60 - CATGUT, 65 - FIRING,
70 - LADDER, 75 - FIRKIN, 80 - SPHINK, 85 - TYPIST, 90 -
VOYAGE, 95 - PALACE, 100 - DECADE, 105 - ARMADA, 110 -
ESTATE, 115 - GOPHER, 120 - KERNEL, 125 - SUMPER, 130 -
GROOVE, 135 - HIPHOP, 140 - OFFSET, 145 - SUINEG

Patécs Laszlé6 Hodmezdvasarhelyrdl jol leszidott minket, , hogy
mennyi marhasdgot csindltunk a Lords of Midnight-ban. Ime a
korrekcio:

Lord Herath-ot is be lehet szervezni a csapatba. Marakithtol
menjetek 4-et északra, 2-t északkeletre. A kezdd serege:
600W + 500R.

Lord [thorn, nem pedig f[thril, ahogy a leirdsban szerepelt. A
legnagyobb kezdG hadserege neki van. 1200W + 1000R.

Farfleme, Fawkrin, Lorgrim megsemmisithetik a koronat. Farflame
nagyon jo harcos. Megsemmisitettem- vele egy 2400 foébdl alio
Doomdark sereget. A batorsadga allanddan a legmagasabb. Nélam a



shelter sereg erdnlétét is noveli. Az 6sszes
lordnak megvan a kezdd serege. A CoV
23-ban nem a Cit. of Doom-ot kell
elfoglalni, hanem Ushgarak-ot. Fawkrin
mindig fél igy csatdzni vele csak akkor
lehet, a D. lép hozzd. Gydnge harcos,
ugyanis csak b5-0t, esetleg egy kicsivel
tobbet vdg le. Luxor szerintem egyaltalan
nem lasst. Tovdbbd nem hasznéltatok ki,
hogy azonos fajtdju lordok egymdst is
toborozhatjdk. Rothorn-t északra, Luxort
keletre, Corleth-et délre szoktam klldeni
toborozni.

Békefi Miklés Pécs-Hird-rél(r61?) kildte be

az alant lathaté tippeket:

MORPHICLE: kédok: 1-SCARAB, 2-HOTTI,
3-WOTAN, 4-PAUL, 5-BUDDY, 6-
KNORR, 7-SIGGI, 8-DICKY, 9-INVI

SUPREMACY Big Cheat: A jatékban freeze

utén lehet tdrkalni. $5265-t61 kezdédnek
a bolygdk adatai. El6szér mindig a boly-
gé neve van, utdna a kllénb6z6 daték.
Ha megtaldltuk pl. a STARBASE
feliratot, az S bet(it6l 5 sorral lejjebb van
a Credit-ink 4 byteon. Harom sorral
feliebb a 2. byte a moréal, 5-6. byte a
MILITARY STR. Alatta 2 byte az
ellenség ereje, 2 byte nem érdekes, 2
byte a bolygén lévé emberek szama, 2
byte a FOOD (igy sorban). Alatta 2 byte
TROOPS, 2 byte MINS, 2 byte FUEL, 2
byte ENERGY.
A kovetkez6kben a megvasarolt
hajéinkat tuningolhatjuk: $4F86-tdl (M
4f86) pl. BATTLE szbveg alatt 2 byte
nem érdekes, 2 byte FOOD, 2 byte
VALUE (a hajé{roncs) értéke), 2 byte
METALS. Alatta 2 byte fuel, 2 byte
energy. 2 sorral lejjeb a sor végén tank
fuel. Jobb, ha a hajéink ATOM
meghajtésuak Ehhez irjuk at a datumot:
M 5BE5 3C 77 07

Fiiredi Ferenc/THUNDERSOFT Budapestrél
ISI meglepett minket néhany cheattel/POKE-

al.

SUBTERRANEA: Az Orion-képnél
nyomjunk C billenty(it: orokélet 16
palyan keresztl

GOLDEN AXE: Pauzal.]uk a éétékot majd
RUN/STOP és " redmény a
kévetkezd palya.

RICK DANGEROUS: POKE 2793,173 -
Orokélet

NEBULUS: POKE 32979,181 -6rékélet

SEAFOX: POKE 7337,173 -6rokélet

NAVY SEALS: RUN/STOP pélyat vilt.

BLAZING THUNDER: A C= (Commodore)
gombra palyat valt.

Kovacsik Tibor Budapesti olvasénk mar
regl harcos az Elssegély témdban. Ter -
mé - szetesen most is hexdban kulldte a
POKE - jait. (Sajnos itt a O - k lehetnek D -
k is, mivel nem wvolt egyértelmd Tibor
irasa)

ALIGATA BLAGGER: 1368,EA: 1369,EA -

sérthetetlenség
ARMY MOVES 1: 0A98,00 0ABB,00 -
280C. X -

nem kell ugrdlni a kocsival;
életek szama

ARMY MOVES 2: 3A10,X - életek szdma

ARNIE 2: 82CF,X - életek szama

ASTROMARINE C. 1: 6503,X - granatok

szama
ASTROMARINE C. 2: 6517,X -
szama
AUF. MONTY: 405D,C3 - sziget
BONE CHRUNCHER 3845,A0 orokélet,
3026,X: 7C69,X - carried a jatékban,
3E3E,X: 7C68,C - kulcs a jatékban
BREW BIZI: BCBO,AD orokélet
BRIDGE OF FRANKENSTEIN: 139A,EA:
1027,00 - érékélet

granatok

COMMANDO 86: 060C, X - energia
CORE: 1718,EA: 1719,EA - 6rok energia
DAN DARE 1: 5960 - 5961,30 - 6rokidd
DOC: 0206,X - soldier - ek szama

DORIATH: 4DEO,AQ - orokélet
CAMELOT WARRIOR: 3A4EA0 -
(inditas el6tt)
EXILE: EBF9,62 - wvégtelen fegyver
utantdltés

FIRE LORD: 30F0,00 -

1659,A0 - 6rokélet

GILBERT: 574B,FF - 6rokid6 az aljatékban

GODS AND HEROES: OABE,EA - 6rokélet

HOBGOBLIN: 161E,AS5 - orok fegyver

HUNCHBACK: 0351,)( - életek szama

INDIANA IV: 3097,A0: 3663,A0 - o6rok

energia

INTéTRUCKING 9F50,FF - pénz; A578,X -
pénz

KIDGRID: 6182,X - életek szdma

MOCKBA: 9C53,A0 - csak egy (irhajot kell
kivinni

NA\;IY MOVES 1: OE83,00 - nincs elsd
palya

NAVY MOVES 2: C45C,X - idé

NORTH SEA INFERNO: CCBA, A5 - érékidé
(Az atombombanal a kék drétot kell
elvagni)

OLLIES FOLLIES: OA48,FF - 6rokélet

PARADROID: 124F,00 - kénnyi alséjaték

POPEYE 86.: 402A,x - begydjtendS szivek
szama, 40A0,0D - 6rokidé

ROBOMISSION: 6AED,AO0: 7318,A0 -
orokélet

ROGUE TROOPER: 4415, AO - drokélet

SABOTEUR: 7619,A0 - orokidd

SECTOR 90: 0A59,X - életek szama

T - TRIS: 1A60,X - életek szama

TERRAMEX: 8176,64: 817B,64: 8180,64
- orokélet

XIPHIOS: 756B,A0: 6E90,A0 -
energia, 74F8,A0 - 6rék kulcs

ZORRO: 00AF,X - életek szama

orok energia,

orok

AMIGA segély
Szeri Krisztidn Godrél néhany Amigés
CHEAT-tel drvendezteti meg a
nagyérdemfit.

Bow: lézer (??? — CoVboy) (Messzir6l is
haszndlhatd). Altaldaban az ellenség ere-
jének a felét veszi le. (Mit mond erre a
matematikus? Akkor senkit sem tud
megolni? Gondoljatok bele! -DoT)

Explosive Cristal: Olyan, mint egy id&zitett
bomba. 30 masodperc mulva robban.

Hollywood Poker Pro: 'H' billentyli és az
'F9' lenyomasa mellett dobjuk el a la-
punkat (A lapuleveliinket? - CoVboy)
(DROP) és igy nyerni fogunk $100-t.

Hunter: A kildetésben megmentendd
ember koordinatai: X: 135, Y: 239

Invisi Potion: Lathatatlansdg varazslat.
Emberlnk lathatatlan lesz és a csataban
nem tudjék egy darabig megsebezni.

Orb of Lighting: tiizlabda féle varazslat.
Maga korlil mindent feléget.

Paladin 2: Ez egy PRG jaték, néhany
karakteriink varazsolni is tud. A
varazslatok a kévetkezbk:

Ring of Farsight: Térképet ad a kozelven
levd vizekrol (té, folyo, stb.)

Wand of Detection: Térkép.

Wings of Fury: Jaték koézben irjuk be:
"COLIN WAS HERE", vagy "COLLIN
WAS HERE" majd ezutan: 'M' gombra
I6szert kapunk, 'D' gombra pedig az
anyahajon taldljuk magunkat.

Cselovszky Dénes Szigetszentmiklésrél a
DOGFIGHT-hoz kuldott némi kiegészitét,
elsésorban az Amigds kllénbségeket.

Alldst menteni a Configuration Menu-ben
lehet, de ha a lemez irasvédett, nem figyel-
meztet! Ha allast mentiink, lemezre kertl a
Configuration Menu 6sszes bedllitdsa is. A
nehézségi fokozatok koz6tt nagyon kevés
a kdlénbség. Ha menet kdzben id6t gyor-
situnk, azt SHIFT + X-szel tudjuk vissza-
allitani. Elsé vilaghabords gépeken nem le-
het behuzni a kereket, nincs féklap és
Flaps, and katapultdlni sem lehet.
Harrierrel a '3'-as billentyl lenyomasaval
lehet vizsintesen felszéllni, a favékakat
alapéllapotba az '1'-es megnyomasaval
tehetjik. KilsGé nézetben a Num. Pad '5'-
tel lehet a kamerat alapallapotba vinni.
'F5'-nézelédds modban a kilsé nézet for-
gatodbillentydivel lehet mozogni. Nincs ho-
rizont allitasi lehetdség. A Flaps-ot szintén
‘1" billentytivel lehet alapéllapotba moz-
gatni. A Resources meniiben a jobb oldali
ablakban felll lathaté az a gép, amelyiknek
épp parancsot adhatunk (az alsé két nyillal
lehet valogatni), alul a parancs célja van ki-
irva. 'F10'-mdédban a 'T'-vel lehet a cél-
pontok k&zott valogatni. Az itt kivélasztott
objektum az aktualis préda, melynek ira-

nyat a fulkében egy fehér X jelzi, és auto |

pilot Gzemmoddban (minden gépen van !)
ezt fogjuk kévetni. Ha nem a sajat gépln-
ket valasztottuk a kililsé nézetben, vagyis
van prédéank, akkor 'F4'-gyel az 6 szem-
pontjabdél nézhetjiik magunkat. Ha az 'F9'-

es képen lenyomjuk a jobb egérgombot, az

aktudlis préda a képerny6 kézepére kerdl.

Kildetések: Mindig csak az egyik felét irjuk

le, a masik oldalon ugyanazokat kell csi-

nalni, csak forditva, tehat amit angol olda-
lon tdmadunk, azt németként vedink.

WW1 (1. Vilaghaborud): England. Meg kell
semmisiteni a két Zeppelint, a két
Observation Ballont, és a Red Baron re-
puléteret (R.B's base).

WW2 (2. Vilaghédbord): Great Britain.
Vissza kell verni a tdmadé német légi-
erdt. A bombazok legyenek a fG célpont-
jaink. Varhatéan Eastchurch és Mauston
reptereit, valamint a Dover és Hastergs
kornyéki radarokat fogjak tamadni.

KOREA (Koreai haboru): USA. Megsemmi-
siteni a IGszerraktarat, a benzin- és olaj-
tankokat Jalw kornyékén, valamint a

radar- és tavkozlGpuznakat Kwaksor
mellett.
VIETNAM (Vietnami habora): USA. (Ez

nem volt teljesen vildgos, nem biztos,
hogy ez a pontos feladat!) MIG-eket kell
visszavernunk SAM éllasaink teruletérdl.

FALKLANDS (Falkland-szigetek): Great
Britain. Kisérni a Task Force csapatokat.
Kilondsen a hajéinkra (HMS) figyeljink.
(Invicible, Feavless, Intnepid)

SYRIA (Sziriai konfliktus): Israel. Sem-
misitsik meg a SAM 3&llasokat, majd
védjuk az Israeli légier6t, végul (ez sem
biztos!) akadélyozzuk meg a Syriai erdk
lerohanasat lIsraeli erdinkkel szemben
Beirut-tdl délre.

PC segély

Farkas Istvan Dunadjvarosrdl azon PC-seknek kivan
segiteni, akik a Moonfall-lal szenvednek.

A harmadik kiildetés utan megmaradnak a kristalyok, amik
eladva 2000 lunariumot hoznak a konyhankra. Vigyazat,
amig nalunk vannak, addig folyamatosan tamadnak a
kalozok! A 10. killdetésben pakuli:mk fel rakétakat,
legyen tele a plazma agyunk és min. kettes pajzs, de nem
art a harmas-négyes ide is. Ha tdbb hajéval van dolgunk és
mar kevés a pajzsunk, akkor I6jiink rakétakat akire csak
tudunk, mert ezek egy darabig el lesznek foglalva. Addig a
fennmaradd hajokat kiildhetjik a masvilagra dgy, hogy a
sebességet lecsokkentjik O-ra, felle emelkedve amikor

egy szntbe ér velink, megsorzzuk, és ezt addig
ismételgetjiik, amig meg nem tér.

Molnar Richard alias Ryccharder Maklarrol némi Legend
2 tipphalmazt tartogat szamunkra. A varosokba vald
bejutashoz éltalaban Pass!, vagy pénz kell. Namérmost ha
egyiket sem akarunk vesziteni, elég ha a véaroskapuban
mentiink egyet, és visszatdltjiik, s mar bent is vagyunk.

a rabldt és vegyiik el a kulcsot. Az antwerp-nél a bal oldali
kizépsd sziklanal USE KEY, OPEN ROCK, HIDEN GOSEKE.
Bent ha suskat akarunk, balra. A troll utdn SEARCH
BODY, GET BEARD, GET PILE. Jobbra a minotaur. A
fészket le lehet DART-olni. A WEAPON MASTERT 10
pontért ki lehet szoritani. A koboldot ki lehet nyifni. A
12.nap utan nappal is jonnek éjszakai szornyek. Ejjel a
tonél valami odajon a parthoz!!!

Béczi Gabor Zakanyszékrdl azoknak kivén segiteni, akik a
Hero's Quest nevii Sierra baromsdgon csokkentik
sziirkedllomanyukat. Az 5. n Sun MIDDAY iddben menjiink
be a céltablahoz, de OLDALROL!! Itt a varoskapui lejmolds
és egy rablé beszélget. Mikor a lejmolds elment, nyirjuk ki

Huh! Hofy mindig véget ér ez az oldal, legkdzelebb a
PC segélyt teszem az elejére, akkor biztos nekik fog
tobb jutni. Meg aztén tessék megvenni a nagy bibliat,
abban szinte minden benne lesz. Tipp hegyek, kiildn
konyvben, eldszor Magyarorszégon!
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A minap szomortan dllapitottuk meg, hogy
az Amigara oly rég megigért Spear of Des-
tiny még mindig nem akar megjénni. Hat
az Amigadsok mégiscsak hijan lesznek a
Wolfenstein-szer(i anyagoknak? NEM, mert
itt a Space Hulk..
Mielstt valaki sietdsen tavozna koriinkbdl,
elmondanank, hogy nem reklédmszdveget
igyekszUnk irni az Electronic Arts jatéka-
hoz, hanem egyszer(ien fel szeretnénk hiv-
ni a T. Programoz6 Urak frgyelmet arra,
hogy az Amiga is képes a nagyszer(i 3D-s
jatékok futtatdsara — feltéve, hogy irnak
rd. Ezért fogadtuk igen pozitivan a stuffot,
mivel még csak hasonld stilusui anyagrol
se tudunk a j6 oreg Amigén. A jaték
egyébként a kevésbé dreg Amigdkon
(vagyis 1200-asokon) is kitinden fut!
A game céljarél fogalmunk sincs. Most az
egyszer tényleg nem mi vagyunk a hilyék:
az intro valéban jopofa képekbdl all, de a
végcélrdl nem sokat arul el. Végul is min-
egy, a missiondkén van a lényeg... de
Iegal?bb letudtunk egy jopar sort a beveze—
tével!

Akkor hajra:
A bejelentkezd f6menit hdrom lehetdséget
kinal az &rilt jatékosoknak:

= Mission Training: Jépofa gyakorlasi lehe-
téségek. Az els6 kettoben (START
BASIC TUTORIAL, CONTINUE BASIC
TUTORIAL) még nem nagyon jonnek a
kis széparcuak, de a harmadikat valaszt-
va (ADVANCED TUTORIAL) mar rohanni
fognak felénk, kézben meg lobaljak 16-
kormeiket. Ja, csak ugy mellékesen je-
gyeznénk meg, hogy kilencféle térkép
(azaz jatéktér) kozul szelektalhatunk.

= Space Hulk: Normal kuldetések. Ide
clickelve harom lehetéség tarul elénk:
s SPACE HULK ORIGINALS: Eredeti,

felbontatlan csomagoldsi keményle-
genvek Helyben is fogyaszthatoak

= ONE SQUAD MISSIONS: Na, ez mar
valamivel jobb. Ot fényi * "halalraitélt"
csapatunk&al masirozhatunk labirintu-
sok sotét falai kézott. Ez mar picivel
nagyobb odafigyelést igényel, mintha
egyeddl lennénk.

= TWO SQUAD MISSIONS Tok ugyan-
az, mint az el6z6... ja, majd elfelejtet-
tink valami aprosagot itt pontosan
kétszer annyi (azaz tiz) fickét kell fel-
vonultatnunk, mint az el6bb. A gép-
agyuak két csoporta vannak osztva:
6t-0t fényi egy-egy csapat. Altalaban
persze a legelol lévok egymassal
szemben szoktak allni, mivel igy na-
gyobb az esélye, hogv kdlcsondsen
agyonlowk a masikat..

= Deathwing: A haldl szele... (khmmm... a
wing sehogysem akar szelet jelenteni...)
Udit6é egy jatékfajta: induldskor senkit
nem fogunk latni. Aztan, ahogy meg-
mozdulunk, szépen megindulnak felénk a
I6kérmdek... Mondjuk ez még nem lenne
baj, hiszen egy -két j6 idében eleresztett
géppuskasorozattal atadhatjuk &ket az
orokkévalésagnak, minddéssze az a za-
var6 momentum fog fellépni, hogy a
mama kedvencei a falon keresztll fog-
nak érkezni... rdadasul kopogas nélkul!
llyenek ezek a mai fiatalok!

KEZELEEEEEEEEEEESSS!!!

Ennyi maszlag utan Ggy doéntéttlink, hogy

elsikitjuk nektek a game kezelését is.

Ha betdltink valamilyen palyatipust, el6-

szor egy kis rajzot kapunk annak térképé-

rél (jobb esetben). Ezutan a fo-f6-f6-fG-f6-
f6 elit katonank réviden elmondja megjegy-
zéseit. El6szor azt, hogy hany egyseggel

nyomulhatunk, majd ezek starthelyeit (a

kis térképen villog is). Mellékesen arra is

kitér, hogy mi a feladat, majd megmutatia

a térképen, hogy hol szamithatunk intenziv

szornymvéméra‘ Trainig Missionnél vannak

' olyan feladatok, ahol
nincsenek dégok —
értelemszeriien  az
eligazitasnal sem
emlitik Gket.

Fertalyéranyi tolto-

getés utan beugrik a

jatékképernyé  egy

"Ready!" digiorditas

kiséretében,

Minden idéhuzast

nélkililozve rogton fe-

jest ugrunk az ismer-
tetésbe. Tehat:

A képernyé felsd ré-

szében — nagyjabal

egymas mellett —
négy kis ablakot lat-
hatunk. Ezek az 3lta-
lunk nem irdnyitott
fickék pozicioit hiva-
tottak jelezni. A kis
ablakok bal felsé

sarkaban van a katonadk szama, magdban
az ablakban pedig megteklnthetjuk hogy
éppen mit is lat az ipse. Barmelyik
window-ra ranyomva egy jobb clicket, az
kicserél6dik a képernyd kozepén terpesz-
ked§ nagy ablakkal. Ha egy katondank meg-
hal, akkor az ablak elsotétil — érdekes
médon még ilyenkor is raclickelhetiink.

A jatékképernyd kozepén lévé ablakban az
aktuadlis katona &ltal latott teriiletet véte-
lezhetjik szemre. Az ablak bal felsd
sarkdban a katona szama van, mellette
pedig az altala birtokolt fegyver tipusa. Ez
vagy SB, vagy pedig FL. Az elGbbi egy
géppuskaszeriiség, mig a masodik
langszoré.

Ha ebben az ablakban mozgatjuk a poin-
tert, akkor iranyithatjuk is az ipsét. De
megtehetjik ezt billenty(rél is (errél
késdbb), vagy az ettdl az ablaktdl jobbra
lévé nyil ikonnal is.

Ezek alatt a nyil ikonok alatt egy FREEZE
feliratd ikon villog, mellette egy felkiéltojel-
lel. Ez a jaték lefagyasztasat eredményezi,
amit sok mdas game elvégez magatol is..
Itt viszont raclickelve erre a feliratra, a fel-
fliggesztett game folytatast nyer. Nem art
megjegyezni, hogy fagyasztott médban a
kis aranyosak sem mozognak, uUgyhogy
z6ld utat engedink nekik azzal, ha
folytatjuk a jatékot. Nagy szivatas tovabba
az is, hogy a freeze-elés is csak egy elég
szlikreszabott iddlimiten bellal toérténhet.
Ezt egy folyamatosan csidkkend csik mu-
tatja a freeze ikon alatt. Ha ez elfogy, ak-
kor a jaték automatikusan elindul. Folya-
matos jaték alatt viszont elkezd visszatél-
tédni a csik. Ja, majdnem kihagytunk mar
megint valamit: a FREEZE mellett 1évé fel-
kialtéjel ikon arra j6, hogyha két squadot
iranyitunk, akkor valtogatni tudjunk koztlk.
A keépernyd bal alsé sarkdban lathatjuk a
jaték térképét. Ezen szamozottak a katona-
ink, az ajtokat vastagabb vonalak jeldlik, a
doégoket pedig piros pontok (mint a dedd-
ban!). Négyzetenként tudunk haladni egy
egységgel, tetszlleges irdnyban. Reflexe-
ink kifinomultsdga nem lesz hatrany, mivel
a minket tamadoé Rémedk gyorsabbak na-
lunk... Egyébként, ha nyomunk egy jobb
clicket a térképre, akkor egy tervezémeni-
be kerllink. Itt készithetjuk fel az egysé-
geinket a legrosszabbakra, illetve adhatunk
utasitdsokat nekik. Lassuk hat:

A képernyd jobb részét teljes egészében
egy nagy térkép foglalja el. Ezen az aktua-
lis (kivalasztott) katona villog. A dégdk a
valtozatossag kedvéért most nagy fehér
pontok (kindttek a deddébdl...).

Van egy masik map is a bal alsé sarokban.
Ezen egy kis fehér keret mutatja az
aktudlis térképrészletet, amit kinagyitva
lathatunk a nagytérképen. A kis térképre
egy jobb clicket nyomva térhetlink vissza a
gamehoz, -hoz, -hez.

Most kerdltiink igen kényelmetlen helyzet-
be, ugyanis a felsG részben elhelyezkedd
ikonokat kéne ismertetnink. Ezek kozl
kettének a funkcidjara még nem igazan si-
kerdilt rajonniink, de stabunk szakért6k be-
vondsdval lazasan keresi a megoldast... Na
mindegy, Ti biztosan ligyesebbek vagytok
nélunk. Azért amit tudunk, azt megosztjuk
Veletek:

Szdéval, a bal fels6 sorral kezdjlik. Az elsd
ikon egy katonat abrazol, amint "izzik ké-
rilotte a levegé". Az biztos, hogy ez egy
szornyen idiota megfogalmazas, de nekiink
ez jutott esziinkbe elGszér. A lényeg az,
hogy ha raclickeliink, akkor az aktualis fic-
ké édllandd tlizkészlltségbe kerul, azaz
nyugodtan egyedil hagyhatjuk, mlndenre
16ni fog, ami mozog és nem ember..

Emellett két nyil ikont lathatunk, ami az
egység mozgatdsara szolgdl. A térképen
kell kijeldIniink az egység haladasi irdnyat,
amit piros nyilak mutatnak majd. Tok szé-
rakoztatd dolog, hogy a lehetd legbonyolul-
tabb mozgasokat is megtanithatjuk, igy
példaul elérhetjiik egy kis lgyeskedéssel
azt is, hogy egy krapek fél-ala masirozzon
révidebb ideig.

A maésodik ikonsorban V-tdl I-ig az egysé-
gek ikonjait lathatjuk, ezekre kattlntva hi-
vatkozhatunk valamelyikre. A kis romai
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szamok alatt lathatjuk azt, hogy milyen
funkcidkat rendelhetlink az adott
emberhez. A katondkat a térképen is

kivalaszthatjuk. Ennek az ikonsornak a
végén van egy pici informéaciés ablak,
amiben az egységek fegyvereit tekinthetjiik

meg.

A kis térkép folott lathatunk még négy

ikont. Ezek balrél-jobbra haladva a kovet-

kezék (mondjuk jobbrél-balra haladva is):

= Az els§ egy kis térképszer(iség. Erre ra-
kattintva a térképen megjelenik az adott
katona el6tt egy hosszu piros sdv. Ez azt
jelenti, hogy az ipse abban az iranyban,
amerre éppen néz, ekkora teriiletet ké-
pes bel6ni anélkll, hogy a l6vedék falba
Utkézne. Magyarul I6tavolsédg, no!

= A mellette lévé felkidltéjel ikont mar em-
litettlik: &tvalt a masodik szakasz
katondara (mdr ha van ilyen egyaltalan).

= Ez az ikon egy térképrészletet abrazol,
egy X-szel athlzva. Mozdulat torlésére
hasznélhatjuk.

s VVégiil maradt ez a GO ikon. Ha ezt va-
lasztjuk, akkor a katondk elkezdik végre-
hajtani a beprogramozott feladataikat.
Viszont ha a FREEZE bekapcsolt allapot-
ban van, akkor eldszdr azt kapcsoljuk ki,
és csak utana kattintsunk a GO-ra.

Nos, réviden ennyi a kezelés. Ideje a jaték-
menetrél is néhdny "szavat" (Ggy latszik,
ez a kifejezés egyre jobban a vesszdpari-
pankka valik) ejteni.

ElGsz6r is azt kell elmondanunk, hogy mik
a kezelGbillentydk:

'P': Pause, de ilyemkor eltlinik a képernyd,
nehogy tervezni tudjunk.

'F1'-'F4': Valtogatas az egységek kozott.

'Y': Mission abortélasa

'kurzorgombok': Egy adott fické irdnyitasa,
illetve tervez6médban a nagytérkép
scrollozasa.

Egy megjegyzés az iranyitasrél: a katonak
iranyitasa haromféleképpen torténhet, ha
manudlis vezérlésrdl van szdé. Egyrészt a
képernydre rajzolt nyilakkal. Ez a lehetd

legrosszabb, nem
ajanljuk senkinek,
mivel igy csak elGre
I6hetiink. A masik
megoldds, hogy a
jatékképerny6n ma-
nipuldlunk. Ez sem
tokéletes megoldés,
pontosabb  célzast
| engedélyez. Volt pél-
daul olyan, hogy egy
lokérmiinek csak az
egyik karjat lattuk
meg, de magéat a d6-
gbt nem. Pontosan
becéloztuk, és ez az

egy taldlat is elég
volt ahhoz, hogy el-
pusztuljon...

A harmadik iranyitasi
moédot tartjuk azon-
ban a legcélszer(ibb-
nek. Vagyis probal-
junk billentytizetrdl jatszani és egérrel ti-
zelni, mivel a lovés funkcidjat betdlté bil-
lenty( nem nagyon akadt a kezlink kozé.
Erdekes momentum, hogy a vérszopdk
még a falon keresztil is tamadhatnak. Ez
igen zavaré akkor, mikor mit sem sejtve
gyalogolunk egy folyosén, és a semmibdl
el6ugrik egy allatka...

Vannak olyan teriiletek is, amiket még

nem térképeztek fel. Ezekre a programozok

az UNMAPPED kitételt alkalmaztak.

Minden jél vagy rosszul befejezett feladat

utdn egy kiértékelést kapunk. Itt megtud-

hatjuk a feladat nevét (codename), magat

a misszié értékelését (outcome), embere-

ink elhaldlozdsi mértékét (terminator

casulaties), valamint az Aaltalunk elpuszti-
tott dégok szamat (confirmed enemy Kkills).

Bal clickre Uj feladat utdn nézhetiink, jobb

clickre ismételhetlink.

Mivel nagyon szeretjlik jartatni a szénkat,

ugysem fogjatok meguszni, hogy a nyaka-

tokba zuditsunk egy halom tippet:

= FegyverbGl harom fajtéhoz volt eddig
szerencsénk. Az egyik a géppuska (SB),
ami nagy hatdtavolsagu, gyorsan 016 ke-
tyere. A masik a langszoré (FL). Ezzel
egy adott ter(liletet tudunk langba borita-
ni, de a szérnyek kinyirdsdra kevésbé al-
kalmas. A harmadiknak mar nem emlék-
szlink a nevére, de ugyanazt tudja, mint
a géppuska.

" Ha egy sorozat utan megjelenik a
JAMMED felirat, akkor az azt jelenti,
hogy beragadt a géppuskank a sok tru-
tyitdl!

= Ajtét  kétféleképpen nyithatunk: vagy
kézel megylnk hozzd és automatikusan
kinyilik, vagy messzirél beleloviink
egyet. A dogok egyébként nem tudjik
kinyitni 6ket, ezért ha egy ajtdé mogott
all egy, akkor az ajtét messzirdl 16)jik
szét majd puffantsuk le a kis aranyost

Vannak olyan ajték is, amelyek nem
nylthaték

= A Deathwing palyan, ahol csak és kizaro-
lag a falbdl jonnek a lokdrmiek, araszol-
va haladjunk. Ha kiugrik egy elénk,
azonnal hatramenet, és tizeljink!!!

= Minden keresztez6désben érdemes meg-
alini és korbe-korbe forogni, mivel a ha-
tunk madgll is kaphatunk tdmadéast!

u A kis ravasz éllatkdk &ltaldban egymds
utan tdmadnak minket, ha valamelyikik
egyedul jon, akkor az egy sarokban el-
bujik, és addig nem mozdul, amig a ké-
zelébe nem érlink.

® Ha langsz6rés pasival nyomulunk, és I6t-
tink egyet, a tlzbe ne nagyon menijlink
bele, mert az &ltaldban azonnali halélt

olécgé Miutan eloltédott, mehetiink to-
vébb.
= Ha nincs el6ttink senki, akkor is

érdemes |6ni egyet magunk elé, mivel a
folyosén szaguldé l6vedék elkaphat egy
kézben megérkezé szérnyet!

= Lehetbleg kertljik a négyes keresztezd-
déseket!

= FREEZE-t csak tervez6médban alkalmaz-
zunk!

® Ha egy emberiinket mér késtolgatja egy
ddg, akkor gyorsan kapcsoljunk at a mo-
gotte lévére, és tlzeljink!

= Katondink I5vedékei nem csak az ellen-
félre, hanem egymasra is veszélyesek!

= A csapatOsszeallitds altaldban két gép-
puskas és harom langszords szokott len-
ni. A langszérésok a legvédtelenebbek,
hiszen ha maguk elé I6nek egyet, a tiz
miatt nem haladhatnak egy ideig tovébb.
Eppen ezért csinjan banjunk a géppuskas
fidkkal, nagy szikség van rajuk!

= S?ﬁl'}la” ne meneklljunk futva a dogok
elgl!!!

ERTEKELES (ERTEKEL. ES???)

Nehéz lenne Gsszegezni tapasztalatainkat a
jatékkal kapcsolatban. Ugyan a leirds ele-
jén agyba-fébe dicsértiik, meg minden, am
az az igazsag, hogy vannak benne negati-
vumok is. A legfontosabb hidnyossdga a
programnak az, hogy csak egyfajta
szornnyel taldlkozhatunk. Ezen kivil ha a
dogok kozel kertlnek hozzank, mar nem
tudunk 16ni, és két masodperc leforgdsa
alatt el is intéznek minket.

Ugyan nem lattuk sehol, de a jaték idére
mehet, mivel sokszor csinélt olyat, hogy se
sz0, se beszéd, véget vetett a feladatnak.
A zenék jok, bar egy idé utan féarasztéak.
Amigén idegtépd a lemezcserélgetés, illet-
ve a véget nem éré toltdgetés.

Ennyi zsoért6l6dés utdn lassuk a pozitivu-
mokat. A jaték hanghatasai példaul eszmeé-
letlen jok. Egészen hatborzongatd (borzon-
gato hat!) az az effekt, amikor egy ajtéhoz
kézel megylink, és az kinyilik. Vagy jol il-
leszkednek a jaték kdzbeni sikoltozasok. A
grafika is a hangulatnak megfeleléen van
kivitelezve. A jatszhatdsdg viszont nem a
Iegri(éinnyebb, s6t, néha mar idegesitGen
nehéz.

Osszegezve: mindenkinek ajanljuk a prog-
ramot, aki szereti a 3D-s akcidzast egy kis
stratégidval fliszerezve. Jut esziinkbe: az
ismerteté az AMIGA valtozat alapjan ké-
szﬁltl, ugyhogy a PC-sektdl sorry, ha valami
eltér!

= TIBSOFT AND STEFA

_‘ PLY il
| LIUII JIIIIUI.I'I

ElGszor is egy kis korrekcio a FS5 leirds-
hoz: azt irtuk, hogy a Cessna miiszerfala 2
részbdl all (2 képernydbdl), de ez nem igaz
SVGA mddban. Ott a felbontds miatt elfér
minden 1 képernydn. Egyébként a FS5
nem hajlandé elfogadni SVGA-nak minden
olyan kartyat, amit a boltokban SVGA-ként
arulnak, hanem neki markas kell, nem
elégszik meg a mezei shitekkel. Errdl
ennyit...

Cme akkor a FS4 teljesebb leirdsa. Meg-
probaltuk témakoérékre bontani a mondé-
ka@nkat, s ezek kdzil a hasralités nevezeti

AlUA 4

bonyolult matematikai figgvénnyel megal-
kottuk a sorrendet. Tehat az elsd nyertes:

MUSZERFAL

A Flight Simulatorrel valé repllés alapja a
miszerfal ismerete. A miszerfal kissé bo-
nyolult, de attekinthetd. A bal fels6 sarok-
ban taldlhatd a vizszintes sebességmérd.
Ez csomdéban méri a gép sebességét a le-
vegGhoz képest. A téle jobbra Iév6 kerek
muiszer a mihorizont. 2 része van: a kilsé
délésszogméré karika, és a belsé kor,
amelyrdl leolvashaté a délésen kiviil az elé-

re vagy hatra valé bukds. A d&lésmérén
beosztasok vannak halvanyan (10, 20, 30,
60 fok), kanyarodaskor ezen (is) latszik,
hogy fordulunk. A belsén, ha a kozépsd
vonal péarhuzamos a horizonttal, akkor
egyenesen, vizszintesen repllink. A md-
horizonttdl jobbra taldlhaté a magassdagmé-
r6 (ALT). A beosztdasok 100 ldbanként
vannak, tehat 1 kér=1000 ldb. Mig a
nagymutatd egy koért tesz meg, addig a
kismutaté egy egységet, azaz 1/10-ed kort
halad elére. Itt még egy dolog van, ami se-
giti a miszer hasznalatat. Ez egy kis ka-
rika, amely a féldon kb. a nullanal taldlha-
t6. A kis karika mindig annal a szamjegynél
all, ahényszor koérbefordult a kismutaté.
Jobbra ett6l egymas felett 2 majdnem egy-
forma miszer van, a VOR-ok (illetve az ILS
és a VOR vevékészuléke:] (fent az 1-es,
alul a 2-es).

Az ADF (Id. kés6bb, a radi6knal) a 2-es
helyén szokott megjelenni.
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4 SIM

1 MODE

2 VIEWS

3 ENVIRO

Az alsé sorban bal oldalt a forduldsjelzd le-

ledzik. A kis repiilégépsziluett mutatja a

fordulds mértékét. Ha a kis repllé szarnya

eléri az L vagy az R bet(it, akkor a fordulas

2 perces, azaz 1 perc alatt 180 fokot for-

dulunk (logikus, nem?). A keresztdélésmé-

ré golyé (lent) a sodrédést vagy a csuszast

mutatja. Jobbra téle a porgettyds iranytd

taldlhaté. A fels6 szam a repullés iranyat

mutatja, az alsé inkabb csak segitségként

van, 180 fokkal kevesebbet/tébbet, azaz a

farok irdanyat mutatja. Az iranyt(tdl jobbra

taldlhaté a fliggéleges sebességmérd.

A mdszerfal jobb oldali részén felll talalha-

té egy kis, keskeny, fliggbleges savban a

trimm, alatta pedig a gazkar visszajelzdje.

A tobbi jobboldali miszerrél inkdbb csak

cimszavakban:

= Compass: Radidiranytd, csak lassabban
koveti a forduldt, mint a nagy karika bal-
ra lent. Viszont pontos mindig, nem alli-
tédik el a Fold forgasa miatt.

= Fuel: Ertelemszer(i, maximum az okozhat
gondot, hogy bal és jobboldali is van
beléle. Akkor is megy a gép, ha az egyik
szaraz, de a masiknak még kotyog vala-
mi az aljan.

= Qil temp: Olajh6mérséklet. Hideginditas-
kor van értelme, ekkor carb heat-et ér-
demes hasznalni (karburatorfiités). Ha
ilyen esetben nem hasznaljuk, lassan
reagdl a motor a gazadasra.

= Oil pres: Olajnyomas. Ha leéllitjuk a mo-
tort, fokozatosan lecsokken, ha beindit-
juk, fokozatosan bedll kozépre. Ha na-
gyon csehdl all (gy.k. lent), a motort
csak starttal tudjuk elinditani, egyébként
mozdul both-ra, leftre vagy rightra is.

= Markerek (O, M, 1): Az aktuadlis marker
feletti elrepliléskor elszinezddik a vissza-
jelzé6 lampa. A markerek a leszalldpa-
lydktél  meghatdrozott  tavolsagokra,
azok folytatdsaként vannak lerakva. Sor-
rend: O, M, | (klls6, k6zépsd, belsd).

= RPM / % Power: Az eldbbi motoros gé-
peknél a fordulatszamot, az utébbi pedig
sugarhajtémiives gépeknél a toléerdt ad-
ja meg szdazalékban. Ertékik fligg terme-
szetesen a gazadagolastol, de a repulés
szégétdl (felfelé vagy lefelé megylnk),
és a karburatorf(itéstdl is.

= COM: A communication radié frekvencia-
ja. Ezen keresztil lehet csevegni a to-
ronnyal, természetesen értelmetlen dol-
gokrol.

= NAV1/2: A navigation radidaddk vételi
frekvencidja. Itt kell beéllitani a frekven-
ciat, a VOR-okon pedig a kivant iranyt
fokokban.

= DME: 'B'-vel lehet véltani, hogy a NAV1-
hez vagy a NAV2-héz képest mérje a se-
bességet (KTS) wvagy a tavolsdgot
(DIST). A KTS és a DIST kozott az 'F'
betdivel lehet valtani.

= ADF: Az ADF radi6 frekvencidja. A térké-
peken NDB-nek jeldlik ez addkat.

= XPDR: Vilaszjeladd, a reptéri (foldi) radi-
6nak lehet itt beirni az azonositékédot,
hogy a toronyban tudjdk, kivel beszél-
nek, és hogy az illeté hol tartézkodik.

5 MAV/COM

Ezt felszallasi
engedély kéré-
sekor (Id. keé-

sébb) kell be-
allitani, meg-
kér ra a to-
rony. Vész-

helyzeti jel:
f  7700.

E = Zoom: Gitdref-
: fekt markaja.
Mellesleg a 3D
ablakok képét

is valtoztathat-
juk vele ('+°'

logé fény

visszajelzdje.

'‘O'-val lehet

ki/ vagy be-

kapcsolni. Ha
pl. hatrané-
zink mondjuk
egy Cessna-
ban, akkor lat-
hatjuk a fliggdleges vezersak tetején.

= Lights: A tobbi fény ki/bekapcsolasa 'L'-
lel. Ide tartoznak pl. a m(iszerfalvilagitas,
a kerék reflektorok és a szarnyak végein
levé fények is.

s Carb Heat/Spoilers: A motoros gépeknél
a karburatorflités ki/bekapcsolasa, a
sugarhajtomiiveseknél pedig fékszarny,
amelynek bekapcsoldsakor nem keletke-
zik plussssssz felhajtéerd. Utdbbit leszal-
lasnal érdemes hasznalni.

= Gear: A kerekek visszajelzdje.

= Flaps: Ez olyan fékszarny, amely annal
tobb felhajtoer6t képez, minél jobban ki
van nyitva. Mellesleg fékezi is a gépet,
ezért leszallaskor ezt hasznaljak az ala-
csony leszallésebesség eléréséhez. 'F5'-
tél 'F9'-ig lehet valtoztatni a kinyitds
sz6gén (ezt vissza is jelzi kis kep), Ea=
re a szarnnyal egy sikban lesz, 'F9'-cel
pedig teljesen le lesz nyitva.

= Mags/Engs: Az '"M' betli megnyomasakor
fent egy kis menu jelenik meg. Itt lehet
meghatarozni, hogy a motor melyik
oldalan kapjon gyujtast, mivel a Cessna-
ban boxermotor van. Aki nem érti, az in-
kabb allitsa BOTH-ra. Itt lehet még ki- és
bekapcsolni mindkét motort.

= Start
= Both: Mindkettd
= Left: Csak bal
° thht Csak jobb
= Off
= Lead cutoff Vészleallito

Well, nagy vonalakban ennyit a mdszerfal
altal okozott megrazkodtatasokrdl. Még ta-
lan annyit, hogy ha a gépnek beszélhet-
nékje tamad, azt a sebességmérd felett te-
szi szép piros betlikkel. Ide teleportaltak a
cslszéasjelz6t (STALL) (a FS2-ben ez még
egy piros lampa volt) (furcsa, hogy mi
minden megtalalhato egy repulén...) a mu-
horizont és a magassagmérd kozott). N
ennyi mar tényleg elég volt a m(szerfal
borzalmaibdl. Jojjon egy sokkal kevésbé
egyszer(d dolog, a:

RADIOK

Alapvetden 5 féle radié van a FS4-ben:

= NAV1/2: Navigdcios radid

= COM: Hirk6zl6 radié

= DME: Téavolsagbemérd radié

= ADF: Automatikus iranykeresd radid

= XPNDR (Transponder): Vélaszjeladé, se-
gédradié a forgalomellenérzéshez

NAV

A NAV radidkon lehet beallitani a torony
frekvenciajat, vagy az ILS frekit. A bealli-
tas modja: vegylk pl. azt az esetet, amikor
103.40 van bedllitva, és mi 111.20-0t
akarunk a NAV1-en. Nyomjuk meg az
'N'-t, majd az '1'-et (1-es NAV), és a
'+'['—'-szal dllitsuk be az elsé 3 szamjegy
értékét. Utdna nyomjuk meg 2-szer az
'N'-t, és allitsuk be a tizedespont utani
szamjegyeket. Miutdn ezeket megcsinaltuk
(papirtérképekrél lehet altaldban leolvasni
az értékeket, de ezekr6l majd késébb), ne-

ki lehet latni a VOR bedllitasanak. A felsd
VOR tartozik a NAV1-hez, az also pedig a
ketteshez (ha nincs bekapcsolva az ADF).
A fels6 VOR-nak 2 mutatéja van, egy viz-
szintes és egy flggdleges. Ha a repulésunk
irdnyat akarjuk meghatdrozni, a fig-
gblegest figyeljlik, a vizszintesre pedig az
ILS-nél és a leszéllasnal lesz sziikség. A
fenti VOR-t a 'V'+ '1'-gyel, utdna pedig
'+'/'—'-szal lehet beadllitani. llyenkor a 2
szamot fent és lent, azaz egy iranyfokot al-
litunk.

Ha térkép alapjan repillink, kivélasztunk
egy repulési iranyt. Egyszer( jeladordl jel-
adora repkedni, mert ilyenkor csak be kell
(tni a NAV-on a kiszemelt ad6 frekvencia-
jat, majd a VOR-t addig tekerjiik, amig a
fliggdleges mutatd koézépre nem ér. Ezzel
megvan az az irany, amire téliink az ado
talalhaté, igy annyi csak a teendd, hogy
arrafele fordulunk. Itt érdemes
megjegyezni, hogy egyszerre nincs tul sok
|e|ado amelynek a jelét képesek vagyunk
venni, mert elég korlatozott a
haté:évolséguk.

A NAV-okat helymeghatéarozasra is lehet
hasznalni. Ha korulbellal tudjuk, hogy hol
vagyunk, a 2 NAV-ba beirjuk 2 koézelinek
vélt adé frekvenciajat, és a VOR-okat
addig tekerjik, amig kozépre nem allnak.
Most megvannak azok az iranyok, ame-
lyekre akkor kéne fordulnunk, ha az adé
felé akarnank repdlni, igy a térképen 2 vo-
nalzo és 1 szogmérd segitségével megha-
tarozhatjuk viszonylag pontosan a he-
lytinket.

Néhany reptér rendelkezik ILS-sel. Ez olyan
jelad6, amit a kifutok végén helyeztek el.
Leszallasnal nagy segitséget jelentenek.
Hasznalatakor a NAV1-be irjuk be az ILS
frekvenciajat, és tekerjik be a VOR-t! Most
vegsiink egy komoly pillantast a VOR-ra!
Van rajta 2 szaggatott vonal meg 2
mutaté. A szaggatott vonal metszetében
vagyunk mi, a mutatok metszetében pedig
az ILS, azaz a leszallopélya. Arra kell
torekedni, hogy a mutaték és a szaggatott
vonalak egybeessenek. Mindig arra kell
fordulni vagy az orrot emelni/elérenyomni,
amerre a mutatdok vannak. Igy elvileg le
lehet szallni még akkor is, amikor rosszak
a latasi viszonyok. Az ILS Aaltalaban 3
fokos siklopalyan vezet le a reptérig, de a
leszallasnal, féleg kezdetben, érdemes a
vizualis maodszert (gy.k. ablakon
kibdmulds) is hasznalni. A sima VOR
jeladékra azért nem érdemes rarepdlni,
mert azok a toronyra vezetnek ra minket.

COM

A kommunikacios radidoval "minddssze"

hasznos vagy kevésbhé hasznos infokat

kaphatunk a toronytdl a reptér jelen allapo-

tardl, id6jarasi korilményekrdél, stb.

= Visibility: Latotavolsag tengeri mérfold-
ben.

= Temperature:
fokban.

= Wind: Az elsG szam a felszini szél sebes-
ségét, a masodik az iranyat adja meg (a
reptér kbzelében).

= Altimeter: Altimeter setting, azaz ma-
gassdagbedllitds. Megadja a torony, hogy
6k milyen magasséagbeallitdssal mérik a
magassagukat a tengerszint felett (hi-
ganyhivelykben). Nincs értelme vizuélis
leszallasnal.

® Landing and departuring on runway XX:
Megadjak a leszallopdlya szamat, amit
nem kotelezd elfogadni.

DME
A DME-rél tudjuk leolvasni a NAV-tol mért
tavolsagot, vagy a hozza viszonyitott se-

Hémérséklet Fahrenheit

bességlinket. 'B'-vel tudunk véltani a
NAV1 és a NAV2 kozott (melyikhez
viszonyitson), a tavolsag (DIST) és a
sebesség (KTS) kozott pedig 'F'-fel. A

sebességmérésnek igazabol csak akkor
van értelme, ha pont felé repulink. Ez
azért jo, mert a sebességméré csak a
szélhez képest mér, igy nagy szélben
elegge pontatlan, viszont ha ezt a navi-
gaciés muszert bekapcsoljuk, pontosan
megtudhatjuk a sebességlinket a féldhoz
viszonyitva.
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ADF

Ez egy olyan miszer, amellyel az irdnyun-
kat tudjuk meghatarozni. A térképeken
NDB adoként vannak feltiintetve, ezeknek
a frekvenciajat kell beallitani.

Ahhoz, hogy eldvarazsoljuk ezt a miszert,
be kell Iépnink a NAV/COM-ba ('5'), majd
az ADF almenlibe ('E'), végll nyomjunk
'4'-et. Ha bedllitottuk a frekvenciat ('N’,
'2' és '+'/'—', ugyanaz, mint a NAV2),
megjelenik a mutatdé a miiszeren, és mutat
egy iranyt. Ez az irany a gépink és az NDB
ado altal meghatarozott egyenes, valamint
a repulési irany egyenese éltal bezart szog
(vildgos, mint a sor). Egy NAV és az ADF
segitségével pontosan meg lehet hatarozni
a helylinket, ha van egy j6 papirtérképlink.

XPNDR

A transpondert felszdllds el6tt szokds
hasznalni. A NAV/COM ('5') menliben be
kell kapcsolni az Air traffic control
communications-t ('7'), ezutdn repllés
kdzben barmikor 'ENTER'-re egy ment jon
be, amelyen ki lehet vélasztani, hogy le-
szallasi (Request to land: '1') vagy felszal-
lasi (Request to take off: '2') engedélyt ké-
rink. Ha kivalasztottuk valamelyiket, 'INS'-
tel szélhatunk bele a radioba ('ESC'-re
vagy 'SPACE'-re siman visszaugrik a jaték-
ba, mintha mi sem tértént volna).

Tehat ha a felszéllasi engedélyt kérjik, a
torony megkér, hogy tekerjik a trans-

pondert  XXXX-re, hogy tudjanak
azonositani. A transpondert 'T'-vel és
'+'/'—'-szal  tekerhetjik, Ggy, hogy

egyszeri/kétszeri/haromszori/négyszeri
megnyomasdra az elsd/
masodik/harmadik/negyedik szamjegyre
allhatunk. Miutdn ez megvan, a szamjegye-
ket '+'/'—'-szal tekerhetjlk.

A REPULOGEP IRANYITASA

Az iranyitas tobb részbdl all. Fébb dolgok
pl. 2 botkormany vagy a gazkar rangatasa,
de van jopar mi(iszer a gépen, amit csak
néha kell kapcsolgatni.

A botkormanyt a jaték elétti
konfiguralastol fiaggden iranyithatjuk
joystickkel, egérrel vagy a numerikus
billentylikkel (itt jegyeznénk meg, hogy
nagy elénye van ebben a jatékban azoknak
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a joystick-tulajdonosoknak, akiknek a joy-
an ki lehet kapcsolni a rugét, azaz nincs,
ami visszahlzza a botot kdzépallasba). A
joy el6re- és hatramozgatdsat a '8'-cal, ill.
a '2'-vel csindlhatjuk, balra & jobbra a '4'-
gyel & a '6'-tal megy. Az 'S5
megnyomasaval kozépre all vissza az
oldalra dontott bot. A bot allasardl egyéb-
ként van egy visszajelz6 a mihorizont és a
magassagmerd kozott. A fliggbleges sdvon
a kis haromszdog az el6re- vagy
hatradontés mértékét, a vizszintesen a
jobbra- és balradélést mutatja.

A géazkart fel a '9'-cel, le a '3'-mal
tolhatjuk. Ennek a visszajelzdje a NAV2
mellet, jobbra van (THR). A kerékfék is a
numerikus billenty(zetrdl iranyithato, a '.'-
tal. A kerékfék csak foldon haszndlatos,
pl. leszéllaskor vagy guruldskor, és addig
aktiv, amig a billenty(it nyomvatartjuk.
Err6l visszajelzés a szélvédd bal also
sarkaban, piros bet(ikkel taldlhatd.

A trimm egy olyan szerkezet, amit ha beal-
litunk, a vizszintes repuléshez nem kell se
hatra, se el6re nyomni a botot (ennek iga-
zabdl joy esetében van értelme, mert ha
nem trimmelnénk, akkor a rugdnak éllan-
ddan ellent kéne tartani, viszont a billen-
tylizet vagy az egér esetében a kis jelz6ha-
romszdg ott marad, ahova toltuk). A trim-
met Ugy érdemes beallitani, hogy felszéllas
utan, ha elértiik a kivant repulési magassa-
got, beallitjuk a fordulatszamot 2000 kori-
lire (altaldban ez jelenti az
utazésebességet), és a botot, valamint a
trimmet dsszehangoltan kezeljik. Ezutén a
trimm kezel6gombjaival (fel: '1', le: '7') és
a magassagi kormannyal megpradbaljuk
beéllitani vizszintesbe a gépet. Ez elsé
nekifutdsra biztosan nem fog sikerdlni,
mert a gép sebessége a vizszintesbe éllitds
utan meg sokat valtozik, igy a szarnyakon
keletkez6  felhajtéer6 is  lényegesen
megviéltozik, tehdt a gép orra elkezd
maszni le wvagy fel. A kovetkezd
vizszintbealldskor viszont mar sokkal
kisebbet kell Ujraigazitani, igy végul beall
vizszintbe a gép. A trimm bedllitasa sok
mindentdl figg (pl. az Gzemanyagmennyi-
ségtdl), ezért nem lehet ugyanazt a bealli-

tast két kilonboz6 helyzetben hasznélni. A
mdszer visszajelzGje a gazkar felett taldlha-
té (ELEV TRIM).

A trimm helyett viszont sokkal egyszeriibb

a robotpilétat hasznalni. A FS4 robotpildta-

ja mér elég fejlett, sokkal jobb, mint a FS2-

é vagy a FS§3-é. Bekapcsoldsa és bedllitdsa

a NAV/COM menibél ('5'), az AUTOPILOT

SET almentbdl ('F') érhet6 el. Ennek az al-

mentlinek a pontjaibdl allithatjuk be a robot-

piléta paramétereit :

1. WING LEVELER: A szarnyat prébalja
vizszintesben tartani. Szerencsére enged
némi beleszélast a pildétanak is, de min-
dig visszardntja a gépet vizszintesbe.

2. NAV1 LOCK: A NAV1-en beéllitott irdany
felé forditia a gépet, és tartja azt, még
szélben is.

3. HEADING LOCK: Miutan bekapcsoltuk
ezt, egybdl be kell gépelni egy irdanyszo-
get, és a robotpiléta ezt az iranyt fogja
tartani egész replilés alatt, mig ki nem
kapcsoljuk.

4. ALTITUDE LOCK: Itt is be kell gépelni a
magassagot labban, és miutan visszatér-
tink a pilotafllkébe, a gép elkezd emel-
kedni vagy sullyedni a kivant magassag-
ra. Egyébként ezt nem igy szokas hasz-
nalni, hanem elGszér érdemes bedlini a
begépelendé magassagra, és csak azu-
tan bekapcsolni a robotpilotat.

5. AUTOPILOT MASTER SWITCH: Ha be-
allitottuk a paramétereket az elGz6 négy
pontban, ezzel lehet be/kikapcsolni a ro-
botpilétat. A pilétafiilkében Ulve ugyanaz
az eredménye a 'Z' megnyomadsanak.

A replilés legelsé problémaja a felszallas.

Ez a Flight Simulator inditasanal nem tul

nehéz feladat, mert a gép mar ott all a ki-

futé végén, igy csak annyi a feladatunk,
hogy ratehénkedjink a gazra, és valahogy
felemeljiik a repllét a foldrél.

Egy komoly felszallds a parkolébdl indul.

Cessna-val kb. igy érdemes csinalni:

Mindenekel6tt érdemes bekapcsolni az AIR

TRAFFIC CONTROL COMMUNICATIONS-t,

majd felszdlldasi engedélyt kérni az
'ENTER'-rel (ld. feljebb). A torony
visszasz6l, hogy tekerjik be a trans-

pondert, és guruljunk valahova (legtobb-
szor nem mond konkrét kifutét, ilyenkor
tetszés szerint valogathatunk). Miel6tt a
gurulérol ratérnénk a kifutéra, érdemes
kordlnézni. Ezt a miulveletet (és még
jopéarat) egyébként a jaték oktatd része
(Flight Instruction) begyakoroltatja vellink.
A korllnézés utan rafordulhatunk a
kifutéra, majd egybdl érdemes beadllni a
kifuté irdanyara, ha van arrél adatunk (pl.
térképen), hogy hany fok a palya iranya.
Ezt a kifuté szamozasabdl is megtudhatjuk
(mégpedig a kifuté végén lévd kétjegyd
szamhoz egy nullat adva megkapjuk az
iranyfokot), mar ahol van ilyen. Tehat ha
rddlltunk a jo iranyra, akkor utoljara
ellendrizziik, hogy kdézépen van-e a bot- és
a labkormany, esetleg hitelesitsik a
magassagmerot (‘'A') (Id. COM radid), majd
adjunk teljes gazt, és mikor mar a gép
sebessége elérte az 50 csomot,
megkezdhetjik az elemelkedést. Finoman
hiazzik meg a botot, elég 2 egységnyit a
visszajelz6 skalajan, s mikor elemelkedett
a gép, minél hamarabb hdzzuk be a futét
("G"), mert annal hamarabb felgyorsulunk.
Ezutan mar csak az egyenletes
emelkedésre kell Ggyelnink. Az emelkedés
elég veszélyes feladat a kezdék részére, ha
nem novelik a gazt kézben, mert az orr fel-
emelésekor rovid ideig ugyan intenziven
emelkediink, de a gép hamarosan lelassul,
az orra lebukik egy jo kis sipolas kiséreté-
ben (azonkivul kiirja a gép, hogy STALL),
és zuhanni kezdink. A Cessna esetében
felszallas utan altalaban még wvan annyi
erGtartalék, hogy olyan intenziven emel-
kedjiink, hogy a féldet mar csak a mhori-
zonton lassuk. Az emelkedés utan egyszer
csak elériink egy olyan magassagot, ami
mar épp elég neklnk, igy megkezdhetjik a
vizszintbe allast. Ehhez érdemes a gdazt és
a magassagi kormanyt &sszehangoltan
hasznalni, majd egy csomé apré korrekcié
utan beall a gép vizszintbe. Ezt a flggdle-
ges sebességmérdn ellendrizhetjik, és
szlikség esetén korrigélhatjuk.
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4 SIH

El6bb-utébb fogyni kezd az (izemanyag
(szerencsére a Cessna-nak j6 nagy a tank-
ja), és keresnlnk kell egy repteret, ahova
letehetjiik a gépet. Ha kiszemeltiik a sze-
rencsétlen helyet, ahol 6ssze kivanjuk térni
a gépunket, akkor gyorsan dontsik el,
hogy melyik kifutéra akarunk leszallni. Ha
nagyon komolyan vesszik a dolgokat,
meghivhatjuk az adott reptér COM radidjat
(ilyen a FS4 vildgaban nem minden repté-
ren van), és esetleg figyelembe vehetjik az
dltaluk ajanlott kifutot (Id. COM radié is-
mertetése). Ez a leszadllasi irany miatt lehet
fontos, mert &ltaldban a kifutéknak csak az
egyik végére raknak leszalldssegité dolgo-
kat (pl. ILS, VASI (Id. kicsit késébb), stb.).
Ker]unk az 'ENTER'-rel leszalldsi engedélyt,
amit rogton meg is adnak. A leszallas el6tt
érdemes még |6 elbre bedllni a kifuto
iranyaba, Ggyis elmaszik késdbb. Kezdjik
meg messzirél a siklast! A sikldshoz el6-
szdr is szikséges elég sok magasséag, és
kevés sebesség. Tehdt a gdazt szedjik lej-
jebb, mondjuk a felére, és ellendrizzik a
magassagot! A reptértél 2 mérfoldre kb.
800-1000 ldb magasan kell lenniink. Foko-
zatosan engedijlik ki a fékszarnyat és a fu-
témdveket, mikézben utgyelink a magas-
sadgra és az iranyra. Az utolsé fél
mérféldén 70  csoméndl _mar  nem
szabad(na) tobbel menni. Ekkorra mar
legyen teljesen nyitva a fékszarny, s csak
az irdnyra és az egyenletes siklasra kelljen
tgyelni. Néhany kifuté végén a bal oldalon
2 vizszintes, a palyara merdéleges, kétszin(
csik taldlhaté (VASI=Visual Approach
Slope Indicator). Ezek szine piros vagy
fehér lehet. A szin attdl figg, hogy milyen
meredeken kozelitjlk meg a kifutét. Ha
mindkettd piros, akkor alul vagyunk, tehat
csokkentenl kene a sikloszoget, azaz adni
kéne némi gazt, és hazni kellene egy kicsit
a boton. Ha mindkét csik fehér, akkor a
siklopélya felett vagyunk, tehat
csokkentsik a sebességet, és ha
szikséges, nyomjuk eldre kicsit a botot.
Ebben az esetben ellendrizziik még egy-
szer, hogy teljesen ki van-e nyitva a
féklap. Ha az egyik fény piros és a masik
fehér, akkor pont az idedlis siklopalyan
vagyunk, tovabbi feladatunk maéar csak
annyi, hogy tartsuk ezt az allapotot.

Tehat ott tartottunk, hogy mar elég kozel
van a kifutd, és mar eléggé alacsonyan re-
palink, ideélisan lassu sebességgel. Lazén
elrepiltiink a kifutd innensé vége felett, és
maéar csak par labnyira vagyunk a foldtél.
Valahol azt olvastuk, hogy ezt a miveletet
egy igazi repllén kénnyebb elvégezni, mert
ott vizudlisan is lehet érzékelni a
magassagot, itt pedig szinte csak a misze-
rekre hagyatkozhatunk. Mindenesetre a
FS2 C64-es verzidjaban ezt palcikakkal ol-
dottdk meg, amik par labnyi magassagokat
mutattak, igy érzékeltetvén a gép
tavolsagat a foldtdl. Na mindegy, az ember
ugyis raérez némi gyakorlas utan erre is.
Az a lényeg, hogy amikor mar tényleg
kevés valaszt el minket a foéldt6l, emeljik
meg a gép orrat ugy, hogy éatmenjlnk

5 NAY.COM

vizszintes repu-
lésbe. Ekkor a
sebesség csok-
kenni kezd, és
aki figyeli a md-
szereket, az ész-
reveszi, hogy
i megint slllyedni
kezd a replld. Is-
mét hazzunk egy
kicsit a boton,
de vigyézzunk
arra, hogy ne
emelkedjink! Par
ilyen huzogatés
utdn mar annyira
lecsdokken a gép
sebessége, hogy
leereszkedik a
betonra (hallunk
egy nyikkanast,
ami a csikorgd
kerekek hangjat
akarja szimboli-
zalni). Well, ha
ilyenkor tal ma-
gasan lettlink volna, akkor a féldetérés a
szélvédbn is meglatszik, azaz egy kicsit
megrepedezik, ami annyit jelent, hogy a le-
szallasi eredményeket j6 esetben a m(it6-
asztalon, rossz esetben a koporséban kap-
juk meg. Nos, ez egy elég nehéz ligy, de
némi gyakorlds utan mar biztosan sikerulni
fog mindenkinek. Eleinte elé szokott for-
dulni, hogy til nagy sebességgel
csapodunk a betonra, igy visszapattanunk,
és mire ismét visszatennénk a gépet a
foldre, mar csak a szantasba siker(lne.
Szoval akinek még kevés a gyakorlata, az
a gyakorlasra inkabb valami nagy repteret
valasszon ki, ahol még egy Boeing is fel
tud szallni (pl. Chicago O'Hare vagy
Seattle Boeing Field, stb.). Egyébként
sokat segitenek a gyakorlasban az
analizatorok. A lezuhanasi analizatort a
SIM menuben ('4') kapcsolhatunk be ugy,
hogy a '2'-t addig nyomogatjuk, amig ki
nem irja a CRASH mellé, hogy DETECT &
ANALYZE, a leszéllasit pedig a MODE
meniiben ('1') a '2'-t és utana az '1'-t
(Landing analysis) megnyomva. Ha
bekapcsoltuk ezeket az analizatorokat, le-
zuhanaskor és leszallaskor megjelenik egy
grafikon, amin a magassagot olvashatjuk
le az id6 fliggvényében.

Miutan leszalltunk, megkereshetjik a t6lts-
allomast (ha van, akkor nagy sarga négy-
zet, kozepén egy F betivel), és ha megal-
lunk rajta, akkor megtdltik a benzintarta-
lyokat (egy pillanat az egész), és
kezdddhet az egész kirandulas el6lrél.

Ezek a dolgok igy konkrétan dltalaban csak
a Cessna-ra igazak, de hogyha azzal mar
begyakoroltuk a fel- és leszallast, akkor
némi billentylizet- és repillGgéprongalas
utan barmelyik géppel meg tudjuk csinalni.
A sugarhajtasu replléknél igazdbdl a le-
szallasnal lehenek csak problémak a nagy
sebesség miatt. Itt el6fordul az is, hogy tal
kis sebességre akar valaki lelassitani, a
gép megcsuszik (elfogy a felhajtoeré a
szarnyakrdl), és beledll a betonba.

A vitorldzégépeknél problémat a motor hia-
nya okozhat, mert el6fordul az, hogy tul la-
pos szogben akarja a delikvens megkdzeli-
teni a kifutot, és elfogy a sebessége, vala-
mint a magassaga is. Ezért vitorlazonal in-
kdbb meredekebb, mint laposabb szégben
kozelitsik meg a kifutot, a felesleges ma-
gassagot konnyebb elveszteni pl. féklap-
nyitassal.

A replil6gépek irdnyitasat nagyban meg-
kénnyiti a Flight Simulatorben a labkor-
many és a bot 6sszekdtése (Auto Coordi-
nation). Ez billenty(izet esetén egy elényds
dolog, de ha valaki oldalszélben prébal igy
felszallni, annak nem fog tdl szépre és biz-
tonsagosra sikerdlni. Ezért taldltak ki kdlon
a két kormanyt. A bot a szarnyakon lév6
lapokat mozgatja ellentétesen, igy hatasara
a gép a hossztengelye korul kezd el
forogni. Ha az ember célja pl. az, hogy
megforduljon, akkor célszerd a
labkormanyt is hasznalni, mert kizadrdlag
bot hasznalataval elég lassan fordul a gép

(kb. olyan, mintha a biciklivel gy akarnank
kanyarodni, hogy a kormanyt egyenesen
tartjuk, csak bed6link). A labkormany a
fliggéleges vezérsikon lévé korménylapot
mozgatja (kilsé nézetbél ezt is lehet latni).

Tehat ha ugy dontiink, hogy kilén akarjuk
szedni a két kormanyt akkor lépjink be a
SIM mentibe ('4'), és ott kapcsol;uk ki az
AUTO COORDINATION-t ('5') ! Visszatér-
vén a pilotaflilkébe azt vessziik észre kor-
manyzaskor, hogy az alsé és a felsd viz-
szintes csikon (a mihorizont és a magas-
sagmérd kozott) a kis haromszégek kozil
mindig csak az egyik mozdul el (gy.k. ed-
dig egyszerre mozogtak). A felsé a bot, az
als6 pedig a Iabkormany pedaljanak
vnsszajelmje A botot ugy iranyitjuk, mint
eddig az Osszes kormanyt, a labkormanyt
pedig szintén a-numerikus billenty(izetrdl,
csak mas gombokkal. A bal pedalnak a'Q
felel meg, a jobboldali pedig az 'ENTER'
vagy a '+' (ezeket mind a FUNCTION
KEYS ON TOP (Id. jaték elGtti konfiguralas)
tizemmddban prébaltuk ki a billentylizetink
miatt).

Ha oldalszélben probalunk felszallni, akkor
a labkormannyal "lépjink be" szél ellen, és
akkor induljunk. Ha felszalltunk, onnan mar
kénnyebben elboldogulunk.

EGY REPTER FELEPITESE

A repterek kifutékbdl, guruldkbadl, épile-
tekbdl, fényekbél, radidaddkbdl és a reptér
kornyéki dolgokbdél &allnak (leszamitva az
olyan dolgokat, mint pl. fenyéfa, tujabokor,
szg)g?esdrét, kisgyerek kezében a nyaldka,
stb.).

A kifutékat Ggy lehet megkilonboztetni a
guruléktél, hogy szélesebbek, és a felfes-
téstik feltinébb, hogy messzirél, a
leveg6bdl is meg lehessen latni. A gépek
ezeken nem tul hosszl ideig tartézkodnak,
de sebességik elég nagy, igy ha
bekapcsoltuk a jaték el6tti konfiguraldsban
a DYNAMIC SCENERY-t (repulék,
kiszolgaléautdok mozognak), akkor jobb, ha
kordlnéziink, miel6tt atmegyink egy
ilyenen. A kifutékon lévé festések kozul
mindegyiknek van jelentése. A tokéletesen
felfestett kifuton el6szér egy zebraszerd
valami van, ami a palya végét jelzi. Utdna
kévetkezik a szam, amely a kifuténak nem
csak a sorszama, hanem ha a végére
rakunk egy nullat, akkor megkapjuk a
szdgét is. Esetleg eléfordulhat a szém
mellett egy betdl is (L vagy R), ami azt je-
lenti, hogy ez az adott sorszamu kifutdk
kézdl a bal (L) vagy a jobboldali (R). El6for-
dul (bar csak a FS4 AIRCRAFT &
SCENERY DESIGNER-ben) a TOUCHDOWN
MARKER, ami az ajanlott foldetérési helyet
jelenti.

A gurulék keskenyebbek a kifutéknal, a gé-
pek lassabban kézlekednek rajtuk, sét, els-
fordulhat a forgalmas reptereken az is,
hogy egy guruldn rajtunk kivil még 1 vagy
2 gep tartozkodik. A guruldk kotik dssze a
parkolorészt a  kifutok  végeivel. A
kifutokrél ennek ellenére nem csak a
végeken dagaznak le a guruldék, hanem
kozépen is akad néhany a kifutdé hosszatol
figgéen. A FS4 készit6i arra probaltak
torekedni, hogy valami valosaghi dolgot
hozzanak Ossze, igy az eredeti repterek
készit6it & tervezdit tessék szidni a
cikornyas kanyarokért (persze még mindig
az a jobbik eset, ahol vannak egyaltalan
gurulok...).

A repterek eléggé fontos részei a kilonbo-
z6 fényjelzések. A FS4-ben nem mindegyik
reptér rendelkezik fényekkel (van olyan
reptér, amelyik csak egy szimpla palcika
kifutépalya), de akadnak komolyabbak is.
Az ilyenek megkozelitésekor legelGszor a
fénysorokat lathatjuk meg. Ezek a kifutéval
parhuzamos, annak folytatasaként lerakott
fények, allandéan vilagité lampakat, és fu-
tofényt is tartalmazhatnak. Segitségtikkel
sokkal kénnyebb megtaldlni a kifutd ira-
nyat, és konnyebb megbecsllni a tavolsa-
gat és magassagat is, de Ulgyeljlink arra,
hogy ahol ilyen fények vannak, ott még
nem kezd6ddétt el a kifutépdlya, ez csak a
bevezeté. A kovetkezd fények a kifutdk
végén, arra merdlegesen helyezkednek el
(END LIGHTS). A beton végét jelzik, szinik
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a kifuté hozzank kozelebb esé részén zdld,
a tulsén piros. Az END LIGHTS két szélén
lehet 1-1 villogé, a REIL (Runway End
Identifier Lights). Ezeken kivil egyes
kifutdk bal oldalan lehet piros és fehér szi-
ni VASI (ismertetését Id. feljebb), és éalta-
laban csak este latszik jol a torony pirosan
és zolden villogd fénye.

A reptér éplletei és a radidaddk osszeflg-
gésben dllnak. Jobb helyeken van iranyitd-
torony, ott van a COM adé, ritkdn akad va-
rééplilet utashidakkal, néhany helyen van
benzintdlté allomas (altaldban nagy sarga
négyzet a betonon, benne egy F betl) kis
fehér hazikoval. A hasznalati utasitas kicsit
feljebb talalhat6. Az ILS-t a kifutdk végére
szoktdk lerakni, ezért ha rarepiilink a md-
szer szerint, akkor tuti, hogy a kifutéra
szallunk le.

A reptér kornyéke
aprosagbol, foldbdl  kiadlldé  péznakbadl,
tornyokbdl, stb. &ll, dehat ezek csak
azokat érdeklik, akik a megkdzelitési
térképek alapjan a Designerrel viszonylag
valésaghd repteret csindltak az eredeti FS4
bénasagai helyett. A reptér kdrnyékéhez
tartoznak a kils6, kozépsé és belsd
jeladék (a tovdbbiak ezekr6l MARKEREK
cimszd alatt olvashatéak a miszerfal
ismertetésénél).

TERKEPEK

Annyiszor utaltunk mar a térképekre, hogy
mar épp ideje lenne ejteni par komolyabb
szot roluk is. Mivel a Flight Simulator vi-
szonylag valdsaghd alkotas, jol hasznalha-
tok az igazi repliléknél hasznalatos repiilési
térképek. Emellett van egy beépitett, sza-
mitégépes térkép is a jatékban, amelynek
mindig a mi géplink a kdzéppontja. Ennek
a térképnek viszont van egy nagy hibdja,
éspedig az, hogy kicsi, és nem jeldli azokat
a dolgokat, amik nincsenek a kozvetlen
kornyezetiinkben. Emellett nem jeldl sem-
miféle adatot, pl. magasséagot, domborzat-
viszonyokat, csak elég durvan. E hibak ki-
kiszébolésére hasznaljak a papirtérképe-
ket. A kozhasznalatban elterjedt egypar
pocsék mindségl fénymasolat, igy az a
leghasznosabb, ha mindenki ismecrésoktal,
konyvtarbal, stb. felhajt valami eredetit, és
azt fénymasoltatja.

Ezeken a térképeken rajta vannak a VOR,
ILS, NDB, COM addk (sajnos olyan térké-
pet még nem talaltunk, amelyen mindegyik
egyszerre lett volna rajta, de sok térképbdl
ossze lehet ollozgatni), ezenkivil megtalal-
haték a repterek nevei, magassagadatai,
hegyek magassdgai, egyes tornyok, kémé-
nyek, felh6karcolék magassagai, meg ilye-

csak néhany

nek. Mivel a Flight Simulatorben nincsen
benn az dsszes létezd reptér, elég nehéz a
FS-hoz tartozé kézikdnyvek nélkul kitotdz-
ni, hogy melyik is az a reptér a térképen,
ahol éppen tartézkodunk. Segitségképpen
itt vannak a vérosok, és utdna a repterek
nevei (az osszes, ami a FS4-ben szerepel):
Chicago Area

Bloomington/Bloomington Normal;
Champaign/University of lllionis, Willard;
Chicago/Aurora Muni.; Chicago/Lansing
Muni.; Chicago/Meigs; Chicago/Midway;
Chicago/O'Hare Intl.; Chicagolgchamburg:
Romeoville/Lewis  University;  Danville/
Vermillion Co.; Dwight/Dwight; Frankfort/
Frankfort; Gibson City/Gibson Muni.;
Joliet/ Joliet Park; Kankakee/Greater
Kankakee; Monee/Sanger; Morris Muni.;
New Lenox/ Howel; Paxton/Paxton;
Plainfield/Clow; Urbana/Frasca Field; West
Chicago/ DuPage

Los Angeles Area

Avalon/Catalina; Carlsbad/McClennan-
Palomar; Chino; Compton; Corona; EI
Monte;  Fallbrook/Fallbrook  Community
Airpark; Hawthrone; LaVerne/Brackett

Field; Los Angeles/LA Intl.; Oceanside;
Ontario/Ontario Intl.; Riverside; San Diego/
Lindbergh Field; Santa Anna/John Wayne
Airport-Orange  Co.; Santa  Monica;
Torrance/Zamperini Field; Van Nuys

New York Area
Block Island; Boston/General Edward
Lawrence Logan Intl.; Bridgeport/igor |.
Sikorsky Memorial; Chester; Danbury;
Danielson; Farmingdale/Republic; Hartford/
Brainard; Islip/Long Island Mac Arthur;
Martha's Vineyard; Meriden/Meriden
Markham Municipal; New Haven/Tweed-
New Haven; New York/John F. Kennedy

Intl.; New  York/LaGuardia; Oxford/
Waterbury-Oxford; Southbridge; White
Plains/Westchester Co.; Willimantic/

Windham; Windsor Locks/Bradley Intl.
Seattle Area

Alderwood Manor/Martha Lake; Arlington;
Auburn; Brementon; Everett/Snohomish;
Issaquah; Monroe/Flying  F. Ranch;
Olympia; Puyallup; Port Angeles/William R.
Fairchild; Port Orchard; Renton; Seattle/

Boeing Fld-King County Intl.; Seattle/
Tacoma Intl.; Shelton/Sanderson;
Snohomish/Harvey; Spanaway/Shady
Acres; Spanaway; Tacoma/Tacoma
Narrows

San Francisco Area

Oroville; Marysville; Sacramento
Metropolitan; Placerville;, Sonoma Co.;
Sacramento Executive; Lodi; Kingdon;
Hamilton Army; Buchanan; Stockton

Metropolitan; Columbia; Oakland Intl.;
Hayward; San Francisco Intl.; Half Moon
Bay; San Carlos; Moffett Nas; Palo Alto;
Livermore; Tracy; San Jose Intl.; Reid-
Hillview; Modesto City Co.; Nalf Crow's
Landing; Merced-Macready; Watsonville;
Salinas; Monterey Peninsula

Huh! Ez egy kicsit sok volt (bep&tydgni).
El6fordulhat, hogy 2 kiilonb6z6 térképen
kiilénbdz6 névvel illetik ugyanazt a repte-
ret, de azt hiszem, eme lista alapjan ra le-
het talalni.

A térképek jeldléseit majd mindenki sajat
maga kibogarassza. Ezekrél csak annyit,
hogy a reptereket altaldban karikak jelké-
pezik, néhdnyba belerajzoljdk a kifutokat
iIs. A karikdk kbdzepén van az irdnyitéto-
rony.

A replilés térképeknek van egy kilon fajta-
ja: a megkozelitési térkép. Ezeket is be le-
et szerezni fénymasolds Utjan, de csak a
nagyobb repterekhez vannak ilyenek. A
megkozelitési térképeken a fejléc jobb ol-
dalan taladlhaté a reptér neve, alatta pedig
az ILS és NDB addkrdl infok, hogy melyik
kifutéra vonatkoznak. A fejléc bal oldaldn a
levegG-fold Osszekottetés adatai talalha-
téak egy bekeretezett tabldzatban. A fejléc
alatt maga a térkép van, amely abrazolja a
reptér kifutdit, a reptér kornyezetének fon-
tosabb targyait, a kornyék radidaddit és a
megkdzelitési utvonalat. Az NDB-t kon-
centrikus kordkkel, a VOR-t pedig beoszta-
sokkal teletlizdelt korrel dbrazoljak, a VOR
frekvenciajat téglalapba irjak. A térkép
alatt a fligg6leges metszet taldlhaté szam-
adatokkal, melyek megadjak a magassdgo-
kat és a tavolsagokat (természetesen lab-
ban). Ezeken a térképeken feltliintetik a
megszakitott megkdzelitésre vagy az at-
startolasra vonatkozdé szabdlyokat is, és
eléirnak egy varakozohelyet, ahova az el-
rontott leszallas utan kell menni, és Ujbol
leszallasi engedélyt kérni. Persze ezek is
csak olyan dolgok, amiket csak a kukaco-
sabb emberek csindlnak végig, mert a FS4
nem igényli, azaz a jaték nem annyira bo-
nyolult, mint a valésag. Mindegy, azért leir-
juk, mert ismerlink egypar embert, aki kap-
haté mindenféle ilyen marhasagra
(k6hémmmm, bocsédnat, tehénségre).

Krrres! 1.0 most szélt, hogy maér igy is be-
lecstisztam a TokdsMakos oldalaiba, sorry,
pedig megprdbaltam szikszavi lenni. Na
mindegy, legkbzelebb a jaték meniirend-
szerével folytatjuk...

= Ggab

CANNON FODDER

(Amiga, PC)

ElGszor is, aki most tolti be elészdr a jate-
kot, az ne nyomja tovabb az introt, mert
tok j6 a zene, és jopofa képek is vannak
hozza.

A jaték lényege annyi, hogy kinyirni min-
denkit, aki él és mozog, és az 0sszes épul-
letet felrobbantani.

A vezérlés roppant egyszerli, ahol a
pointer van (kis sarga nyil), oda
menetelnek a katonak, ha megnyomjuk a
bal gombot. Ha jon az ellenség, csak
megnyomjuk a jobb gombot, és mar meg
is halt a golyozaporbdl kifolyolag (azért
nem art, ha eltaléljuk...).

Kis csapatunkat tobb részre lehet osztani,
ilyenkor ra kell kattintani a szerencsétlen
kivalasztottak nevére, és megnyomni a fe-
lettiik lévé csapatjelet. A hatrahagyott em-
berek védekezni és fedezni fognak. Az
egyetlen baj, hogy szépen eldobaljadk a
sokszor kiszamitott granatot és rakétat.
Ja, az elosztasnal az Uj csapat minden rob-
bandanyagnak a felét kapja, ha a robbané-
anyagok kozlul egyenes vonal van, akkor
az Uj csapaté minden, ha nincs korllotte
semmi, nem kap semmit. A palya bal alsé
sarkaban van egy foldgomb, ez a térkép, a
piros X vagyunk mi.

A jaték 24 kildetésbdl &ll, egy klldetés
max. 6 palyabdl (ez mindig valtozd). Otféle

ilkésMakos

terep van: dzsungel, hé és jég, sivatag,

mocsar, foldalatti bazisok.

A palydkon kllonbdézé jarmlivek segitik

"munkankat". A jarm(veket ugyanugy ira-

nyitjuk, mint embereinket.

1. Tank: Mindig van fegyvere, nem art
neki sem az ellenség granatja, sem
rakétaja (rakétan most azt kell érteni,
amit ember 16 ki).

2. Héjaré: Nem mindig van fegyvere, és
csak a géppuska nem art neki, a granat
mar igen. Elénye, hogy rendkivil gyors,
és jokat lehet vele ugratni.

3. Lovegtorony: Szintén csak a golyét llja,
de Ugy a harmincadik kilott rakéta utan
felrobban, Ggyhogy tényleg csak a
legsziikségesebbet IGjuk ki vele. Monda-
nunk sem kell, mozogni nem tud. Fegy-
vere azonban mindig van.

4. Jeep: Nem mindig van fegyvere, de
szintén gyors. Csak a golyét allja. Szin-
tén jo ugratasra.

5. Helikopter: Nem mindig van fegyvere,
ha a leveg6ben van, nem lehet lel6ni. A
golyot jol birja. Ha le akarunk széllni, ak-

kor repuljiink oda, ahol landolni akarunk,
és a heli alatt megjelenik egy beke-
retezett H-betd, ilyenkor csak raclicke-
link, és mar le is szalltunk.

A helin kivil minden mozgo jarmdvel el le-
het Gtni az ellenség katondit. A helivel
csak landolni lehet rajtuk, ilyenkor is
kipusztulnak.

= Granat: Kis faladikdkban taldlhaté, faha-
zak ellen jol bevethets. Bunkerek ellen
nem jo semmire.

= Bazooka (rakétavetd): Ugyanaz, mint a
granat, csak nagyobb hatotavolsaggal.

A jatékban kétféle épulet van: bunker és

fahaz.

= Bunker: K6kemény épulet, csak tankkal
vagy lovegtoronnyal I6hetd szét.

= Fhahgz: Egy granattal is kénnyen elintéz-
eto.

Mindenkinek felhiviuk a figyelmét arra,
hogy az éplletekbdl sosem fogynak el az
ellenséges emberek. Ahhoz, hogy egy kiil-
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detést végigcsindljunk, altaldban ki kell
nyirni mindenkit a palyan, aki él és mozog.
Az egész jaték alatt 360 ember all rendel-
kezésre, de minden palya el6tt csak 15-6t
soroznak be. Ezek &ltalaban egy nagy hegy
el6tt sorakoznak fel, a hegynek annyi a je-
lentésége, hogy akinek magasabb rangja
van, azt magasabbra temetik. Ezért aztan
érdemes hajtani!

A kuldetésekben kilénbdzé feladatokat
kell végrehajtani, amelyek kombinalva is
johetnek. Lehetéségek:

1. Kill All Enemy: Nyirjunk ki mindenkit.

2. Destroy Enemy Buildings: Az ellenség
épuleteit kell felrobbantani.

3. Destroy Enemy Factory: Ellenséges gyar
felrobbantasa.

4. Rescue All Hostages: Négy fogoly meg-
szoktetése. A szoktetés annyi, hogy le-
I6jik a fogvatartot és odamegylnk a fo-
golyhoz, azutdn az kévet minket minden-
hova. A foglyokat el kell vinni a legkoze-
lebbi elsGsegélytaborba.

5. Kidnap Enemy Leader: Ellenséges fénok

elrabldsa. Ugyanigy megy, mint a szék-
tetés.

6. Protect all Civilians: Ne 6ljiik meg a civi-
leket (ha lehetséges).

7. Get Civilians Home: A bezéart civileket
kell kiszabaditani.

Hat ennyi lett volna Amigéra a Cannon
Fodder. PC-n mi nem tapasztaltunk kii-
I6nbséget, ugyanilyen a jaték.

= Jockey Ewing

SANGO FIGHTER

{Amiga, PC)

Ez egy szinvonalas bunyds program
Amigdra és PC-re. Az intro megtekintése

utdn a program fémenijében taldljuk
magunkat. Az opcidék jelentése fentrdl
lefelé:

1. A jaték kezdése

2. Gyakorlas

3. 2 jatékos egymas ellen
4. Setup

5. Exit;

1) Az els6 5 ember kézll valaszthatunk
egyet. Ezzel kell megodlni az ellenfelet.
Az energiat a képernyé aljan kezdetben
egy zo6ld csik jelzi. A kapott talalatok al-
kalmaval ez egyre csokken, és ha a
sarga is elfogyott, akkor... Elészor egy,
kés6bb két ort kell kinyirnunk. Ha kész,
igyekezzink ~ minél gyorsabban a
képernyd bal része felé hazodni, és egy
tlizlabdaval fogadni a fonokot. Majd
késébb leirjuk, hogyan.

Vigyazzunk, ne engedjiik til kozel a kép-
erny6 kozeléhez (Akkor ez a bunyé a

monitor mellett zajlik? CoVboy), mert
meglép, és nyakunkra kild néhéany 6rt.
Ha latjuk, hogy az ellen mentalis ener-
giaja nagyon né, akkor Gtégessik meg,
vagy dobdljuk (fujjuk-ragjuk-lissiik) meg
tlzlabdaval, de ne kerdljunk tal kdzel
hozza, kiulénben a fél energidank lemegy,
ha sikerilil dtdobnia minket. Ja, a legfon-
tosabb, a jaték iranyitasa: numerikus bil-
lentyCizet + 'ENTER' + 'SHIFT' (jobb),

vagy bal oldalon a 'QWEADZXC'
gombok + 'TAB' + bal 'SHIFT'. Ha
megoltink valakit, vdlaszthatunk, vele
jatszunk-e tovabb, wvagy valasztunk

mast. Ha mindenkit megoltink (amihez
sok szerencsét kivanunk), akkor egy
csodalatos End-Sequence-t lathatunk,
amit most nem l6viink le.

2) Hasonlit az el6z6héz, csak itt feleannyi
energiank van, idére megy, kettd vagy
harom menet van és egy emberrel kell
mindenkit megdlni, s6t még magunkkal
is meg kell kizdenink. Ha meghalunk,
lehet folytatni, Ggy hogy az elsé
szbéveget valasztjuk a kettébdl (fent).

3) Ugyanugy mikodik, mint az el6z6, csak
itt ketten jatszhatunk egymassal.

4) Setup — No comment
5) Exit — Biztos programhiba, de mindig
kilép a jatékbaol.

A specialis tamadasok:
A kovetkezd betlikombinacidk segitségével
érheték el. A leirds ezen része alapvetéen
a bal oldali emberre vonatkozik, a
numerikus billenty(izeten természetesen a
balra-jobbra irany felcserélédik.
Tehat:

balra-jobbra — (ités

balra-jobbra — rlgas

balra-le — Gtés

le-balra — rugas

le-jobbra — (tés

le-jobbra — rugas
Ezek minden embernél masok, és nem
mind j6 mindenkinél, lehet, hogy valamit
kihagytunk, de ezeket majd kitalaljatok.
Ha a mentadlis energia a maximumon van,
minden tlizlabda dupldn szamit, és ha va-
lakit at akarunk dobni, egész érdekes dol-
gokat produkal emberink.

= Vampire-Soft

SYNDICATE

{Amiga, PC)

A CoV 39-ben megjelent leirds a PC verzio

alapjan készult, ettél az Amiga véltozat né-

miben eltér. Lassuk csak miben is:

= A pisztolyt nem érdemes felvenni,
0-ba kerul.

= A mozgd kocsit Ggy lehet felhasznalni,
hogy egy rovid sorozatot adunk le a jar-
mure, mire a tulaj kiszall és elmegy nyu-
gisabb kornyékre. Voila, van egy Ures
kocsink, be lehet tlni.

= Amigan nem érzékeli a gép a szintku-
lonbséget. Ezt j6l ki lehet hasznalni, mert
az ellenség mindig felénk mozog (pl. ha
a mongdliai akcidban a vonatéllomas fe-
liljarojan a sarga-fekete csikos rampa

4 allunk a csapattal, akkor az ellenség

vidam 6ssznépi I6voldozést rendez egy-
madsra, mi pedig a végén a legutolsd Ur-
gét hidegre tessziik). Ha valakit flamer-
rel, lézerrel, gauss gunnal I6vink le, ro-
vid orditozds koézben hamuvda ég, de a
fegyvere is, tehat nincs mit felvenni.

mert

Az arak is masok:
A modok (ezerben):
LEGS: 6, 30, 60

ARMS: 6, 25, 50
CHEST: 8, 40, 80
HEART, EYES, BRAIN: 4.5, 22.5, 45

A kiildetésekrél infok, eltérések:

1. U.K.: Itt elég a f6ndkot kinyirni.

2. Skandinavia: Az 6roknél 1 uzi, shotgun,
pisztoly.

3. Central Europe: 4 igynék shotgunnal.

4. East Europe: 4 lgynok uzival.

5. Urals: Clean sweep, 8 (gydk uzival,
Combat sweep.

6. Kazahsztan: Persuadertont vigylink!!! A
feladat az Osszes ellenséges ugynok (7
db) kinyirasa.

A kezdésnél egy éptllet rampdjanal va-
gyunk. Menjink fel a tetére ugy, hogy az
egész keresztezddést beldssuk. Rovid idé
mulva l16voldézést hallunk. Nem kell meg-
ijedni, nem rank I6nek. Ha elscrollozzuk a
képet észak felé, akkor lathatjuk a hullakat
is. Nem baj, jut is, marad is. Alljunk vissza
a képpel rank. Kis id6 mulva (agy fél perc)
jon a nyugatra lévé haz mellél egy Ggyndk,
ne csindljunk semmit. Ha megvan az
Osszes emberunk, akivel kezdtink (8 db),
akkor varjuk, amig alattunk Gsszegytilik 10
ember, ha mar van par hullank a teamben,
akkor annyival tébbet (max. 13 van), majd

menjink le azzal az emberlinkkel, akinél a
persuaderton van, az épllet elé kb. oda,
ahol kezdtiink, ha elkezdik 16ni az ember-
kénket, akkor csaljuk el a l6véldézét dagy,
hogy a tébbi ne legyen a t(izvonalban. Te-
gyuk hidegre, majd a fegyverét vegyiik fel,
de nekink mar ne legyen kézben fegyver.
Ha mar nem I6nek, akkor jeldljik ki a cél-
kereszttel a tobbit bal click-kel follow-ra,
ha odaértink, kapjuk el6 (na nem azt) a
persuadertont, ha hallottuk a hangot, ak-
kor van 10 vagy annal tobb Gj Ggynokiink
(New Agents Gained a végén), akiknél
nem marad felszerelés, mire végzink, de
MINDEN MODBOL A V1-ES RAJTUK VAN.
Ezutdn mar két valasztasunk van: vagy egy
madsik Ugyndkkel megylink az északi Uton
kinyirni az ellenséges 7 lgynokot, vagy ez-
zel az urgénkkel megytnk, a kilonbséget
mar latni fogja, aki eddig eljutott. Mert az
is "nagy élmény", ha egy lUgynok kaszél
mini gunnal, most ugyanezt képzeljik el 14
emberrel (ha Osszegyljtottik az Osszes
embert az éplletbdl), valésaggal daralt
hudst csinal az ellenségbdl egy rovid soro-
zat is. Valdszinlleg PC-n is igy lehet uj
ugynokoket szerezni.

= Huszar Gabor

Lands of Lore (~,c

A Lands of Lore leirdasban elkdvet6dott
egy-két hiba, ezért egyéb tapasztalatokkal
kiegészitenénk. Nézzik:
= A jaték elején, mielott kijonnénk a varbdl,
a fegyverkovacsnal adjuk el a t6riinket
(dagger), és vegylnk egy buzoganyt
(mace).
= A banditdnak probéljunk bloffolni (bluff).
= Timothy csatlakozasaig igy fejlessziik ka-
rakterinket:
= Mieltt meglitnének minket, varazsol-
junk, majd Usslink és goto varazs,
majd hit és...
= Egy kovet (rock) vegylink fel, és ha
bunydénal baj van, click ra, aztan click
vele az ellenfélre, lehet ismételni is.
s Miutan Timothy csatlakozott, csak

akkor harcoljunk vele, ha szlkséges,
tehat inkdbb Conradot fejlesszik.

= Ha hazamegyink — a kirdlyhoz —,
akkor, mielétt belépnénk hozza,
Timothy-rél szedjik le az alkatrészeket,
és akasszuk &ket Conradra, majd a
gyengébb  cuccokat adjuk el a
fegyverkocasnal.

= Tegylik le Timothy-t.

= Baccata-ra akasszuk at a pajzsot, tegyuk
a legjobb 6sszedllitdsban kezeibe a fegy-
vereket — a FIGHT minél nagyobb
legyen!

= Ezentul inkdbb Baccata-val harcoljunk és
Conraddal varazsoljunk, ugyanis Baccata
gyorsabban fejlédik harcosként.

= Ha van dobo("{csullag (star), tegyuk Con-
rad kezébe, és segitslink Baccata-nak,
minél tébbszér — a ROGUE gyorsan fe;-
16dik.

®= A darazsas erdében egy darazsnak egy
negyedik szinti SPARK mehet.

= Ha tobben jonnek, egy haromcsillagos
goreniet ajanljunk fel nekik — Level-3

= Valahol megleljik a zéld koponyat (Green
Skull), melyet a banya fékapujanak kinyi-
tasa utan kell hasznalni — click vele a
varazslas ikonjara, vagy Conrad arcara.

= A kdszornyeket fagyasszuk — Level-3
FREEZE, de a sotétebbeknek mehet a
Level-4, amit lehet, hogy kétszer kell el-
fagyasztani.

= Az altalunk krealt jégtombdket szét lehet
csapni karddal vagy barmi massal is.

= A Vaulsons Cube-ot Scotia racsanak ki-
nyitasanal Conrad hasznélja.

= A masik Cube-ot a masik racs kinyitdsa-
nal Baccata hasznélja.

= Simai Andras
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MINDENFELE

= Nem lesz allandé COV MOOO! NEWS.
Ugyanis PROKY bevonult!!!

* KULDJETEK PROGRAMOKAT
eddig még nem volt szé)!!!

(amikral

NEWS (tényleg)

= ARANYALMAK /SABE]

Ez egy uUjabb magyar nyelvd adventure.
A kiradly legjobb testérének a szerepében
el kell hoznunk a harom gonosz var kin-
csét, a harom aranyalmét. Ugyan el is
lehet futni (2), de akkor még a jaték ele-
Jen meghalunk Kilénben (1) tiz arannyal
és egy karddal nekivaghatunk az dtnak
keletre vagy nyugatra (k-n)... és igy to-
vébb. Ugyanis ez nem a leirdas akar lenni
(azt majd késdbb!!!), hanem a bemuta-
tdsa a "nem szokvanyosan" vezérelt ja-
téknak. EbbGl a szempontbdl hasonlit a
CITADEL OF CHAOS-ra.

= BLASTONES /EVS]
Szintén logikai, egy 64-es oOtletbdl. Lé-
nyeg: a jelek elttiintetése Oi! modon,
hogy a kurzorral kozéjuk lépink és FIRE!
Amugy meg igen i0! (print "HUJE
JAHNY" :goto10 — Proky) (Neeem iiis!
— Jahny)

= BLOW [PROKY]

Logikai jaték; a PC-s, WINDOWS alatt
futé MINEFIELD alapjan. Szépen néz ki,
meg ilyesmik (PROKY itt il most mellet-
tem... azt kellene irnom, %
"grvai0!"). ("Neeem iiis!”" — PROKY)
(Mar minden jottment részeges
beszurkal?! — CoVboy) Ja, a palya-
kédokat ~mégegyszer ~megadogatom,
nem Osszekeverve (Ld. CoV Evkodnyv):
GAULOIES, ROTHMANS, DUNHILL.
Lényeg: egy négyzethdlon elrejtettek
néhany bombat (PROKY volt az a kis
gonosz... ha ide-gesit, hozza fordulj!). A
célunk, hogy felfedjik a mez6ket takard
"lemezeket” — de csakis azokrdl, ahol
nincs bomba! Koénnyités, hogy a
mez6kon lathaté szam megmutatja,
hény szomszédjan van bomba. 15 palya,
SID-kartyas zene, cheat-kédok; szdval
prébald ki!l!

= EGGMAN /[EDC]
Jaték (Ki hitte volna?!!). Ez most komOi!

= HEROIC II. [EDC]
Kidolgozottabb Ugyességi—Ilovoldozos
jaték, szép digi zenékkel és effektekkel.
Tobb hajo kozil valaszthatunk és két
jatékos is jatszhatja. Ebben a kategdri-
aban az egyik legjobb...

= LEONARDO + + + /CNS]

Annyit fliznék hozza a régebbi hirhez,
hogy TTC of CRONOS végre elkildte a
proggyt. Tényleg NAGYON COOL! Mind
a zene, mind a grafika. Inditas utan be-
tolti a HIGH SCORES-t, utana ezt vagy a
kil. dolgokat (ellenfél, stuffz) a jaték so-
ran meg lehet nézni, lehet jatszani is
(végre!), esetleg a PASSWORD begépe-
lésével. Kildénben hasonlit pl. a
DIAMOND TOWN-ra, bar enyhén szdlva
szebb stb.

= SNOWBALL [TGMS]
Ez egy régi Level9 adventure, még
képek nélkul. Talan lesz rdla egy leiras
is, de az els6 lépést megsugom: PULL
LEVER. Talan igy mar "fény" gyulik az
agyatokban...

= SPLIT PERSONALITES
Viszonylag régi jaték; a politikaban jelen-
tos karakterek arcképét kell puzzle-sze-
rGen kirakni, meghatarozott idé alatt.
Egyszdval Oldie but Goldie!!!

BARD'S TALE Ill. tippek
(folytatés)

P[us 4

Ott folytatjuk, ahol a multkor abbahagytuk
ha valaki nem tudja, mirél van szd, majd
szépen fellapozza a CoV 46/47-et!

156—18: tapasztalati pontok

19—1C: aranyak

"Ezek azt hiszem a legalsétdl a legfelsd

byte-ig vannak leirva sorrendben."

1D: szint szama

20—21: condition

22—23: hits points

24—25: spell points

26—27: spell points maximum

"Ezek is alsd bajt, fels6 byte sorrend-

ben."”

29: KASZT

—0: Warrior

—3: Conjurer

—4: Magician

—5: Rogue

—=6: Bard

—7: Paladin

—=8: Hunter
—39: Monk

2A: FAJ

—~0: Human (ember)

—1: EIf {tinde)

—2: Dwarf (torp)

—3: Hobbit (félszerzet)

—4: Half-elf (fél-elf)

—5: Half-orc (fél-ork)

—6: Gnome (gném)
26: NEM (—de igen!!!)

—0: Male (kan)

—1: Female (kan...ca vagy néci) [—a
feministak tiltakoznak az "1"-es
szam miatt {is}!!!]

2C: A karakter pofaraesd képébe turkal-
hatunk
2E: AC

00—10-es

09—1-es

0A—O0-as

0B—egyes

12—nvyolcas

"Néhany példa, ami alapjan megérthetd
a tarolasa... ... az ezutan kovetkezé ré-
szek kicsit bonyolultabbak. A le nem irt
byte-okkal nem tudtam mit kezdeni."

30—53: Cipelt felszerelések listaja. Min-
den targy harom egymas utani byte-on
van leirva (pl. az elsé targy a 30., 31.,
32. byte-okat foglalja el). Az elsé byte
mindig a targy allapotat jelzi. Ha 00, ak-
kor a targy csak a fickondl (—ndcinél,
hogy a feministak lenyugodjanak végre)
van, de nincsen haszndlatban, csak
cipeli. Ha 01, akkor hasznadlja, vagy ép-
penséggel viseli. 02 esetében nem hasz-
nalhatja a targyat, de ha ez az érték 40-
val tobb, akkor raadasul még nem is is-
meri a tag... de a legjobb a 80-val t6bb,
mert akkor a tolvaj sem ismeri fel és
tobbet nem is kisérletezhet vele (—ez
az!!! Ez a legjobb eddig!). A masodik
byte jeldli a targy fajtdjat (pl.
HARMONIC vagy CRYSTAL GEM-e). Az
ures tarolohelyek byte-értéke nulla. A
harmadik az esetleges toltetek szamat
jelzi, ha ez nincsen akkor nulla értéket
kap. A toltetek szamat 2 és 254 kozott
irja ki jaték kdzben; de egy FF mindent
megold (azoknal a targyaknal, amik fel-

tdmasztjdk a tulajdonosukat, viszont

nem muXik)... Ezutdn az 54. byte-tdl

kezd6dik a varazslatok taroldsa. Pl. a

CONJURER varazslatok az 54., 55. byte-

okban (na ide nem irok inkabb semmit...)

és 56. byte 7.,6. és 5. bittyén(!) helyez-
kednek el. Mindegyik bit egy-egy varazs-
latot jelél, és ha értéke 1-es, akkor az
adott varazslata megvan a karakternek.

Hogy meddig tart, azt szémolja ki min-

denki sajat maga.

64: ROGUE Cnt/ca:' Hft és "Hidde In
Shadow", HUNTER "Critical..."; kriti-
kus Utés (amltol egybdl lerobban az el-
lenfél) és elregtozes az Aarnyékban
(csak tolvajnal) %-ban.

65: ROGUE "I/dentify Chest" és "Identify
Item"; lada és targy felderitése %-ban
66: ROGUE "Disarm Traps"; csapddk

semlegesitése %-ban.

Ez utébbiak szamitdsa egyszer(i: az érté-
ket kell elosztani 256-tal, ezutan kerekit-
ve kapjuk meg a kérdéses szazalékot.
Most pedig egy "kis" lista a targyakrol.
A mellettik all6 szammal lehet hivatkoz-
ni rajuk a felszereléseknél (2. byte). A
néhol szereplé X-eket a program hasz-

nalja definialatlan targyak jeldlésére.

01 TORCH; 02 LAMP; 03 BROADSWORD; 04 SHORT

SWORD; 05 DAGGER; 06 WAR AXE; 07 HALBARD; 08

LONG BOW; 09 STAFF; OA BUCKLER; 0B TOWER SHIELD;

0C LEATHER ARMOR; OD CHAIN MAIL; OE SCALE

ARMOR; OF PLATE ARMOR; 10 ROBES; 11 HELM; 12

LEATHER GLOVES; 13 GAUNTLETS; 14 MANDOLIN; 15

SPEAR; 16 ARROWS; 17 MTHR SWORD; 18 MTHR

SHIELD; 19 MTHR CHAIN; 1A MTHR SCALE; 1B GIANT

FGN; 1C MTHR BRACERS; 1D BARD SWORD; 1E FIRE

HORN; 10 LITEWAND; 20 MTHR DAGGER; 21 MTHR

HELM; 22 MTHR GLOVES; 23 MTHR AXE; 24 SHURIKEN;

25 MTHR PLATE; 26 MOLTEN FGN; 27 SPELL SPEAR; 28

SHIELD RING; 29 FIN'S FLUTE; 2A KAL'S AXE; 2B MTHR

ARROWS; 2C DAYBLADE; 2D SHIELDSTAFF; 2E ELF

CLOAK; 2F HAWKBLADE; 30 ADMT SWORD; 31 ADMT

SHIELD; 32 ADMT HELM; 33 ADMT GLOVES; 34

PUREBLADE; 35 BOOMERANG; 36 ALI'S CARPET; 37

LUCKSHIELD; 38 DOZER FGN; 39 ADMT CHAIN; 3A

DEATH STARS; 3B ADMT PLATE; 3C ADMT BRACERS;

3D SLAYER FNG; 3E PURESHIELD; 3F MAGE STAFF; 40

WARSTAFF; 41 THIEF DAGGER; 42 SOUL MACE; 43

OGREWAND; 44 KATO'S BRACER; 45 SORCERER STAFF;

46 GALT'S FLUTE; 47 FROST HORN; 48 AG'S ARROWS;

49 DMND SHIELD; 4A BARD BOW; 4B DMND HELM; 4C

ELF BOOTS; 4D VANQUISHER FGN; 4E CONJURER STAFF;

4F STAFF OF LOR; 50 FLAME SWORD; 51 POWERSTAFF;

52 BREATH RING; 53 DRAGONSHIELD; 54 DMND PLATE;

55 WARGOLVES; 56 WIZHELM; 57 DRAGONWAND; 58

DEATHRING; 59 CRYSTAL SWORD; 5A SPEEDBOOTS; 5B

FLAME HORN; 5C ZEN ARROWS; 5D DEATHDRUM; 5E

PIPES OF PAN; 5F POWER RING; 60 SONG AXE; 61 TRICK

BICK; 62 DRAGON FGN; 63 MAGE FGN; 64 TROLL RING;

65 ARAM'S KNIFE; 66 ANGRA'S EYE; 67 HERB FGN; 68

MASTER WAND; 69 BROTHER FGN; 6A DYNAMITE; 6B

THOR'S HAMMER; 6C STONEBLADE; 60 HOLY

HANDRGRANADE; 6E MASTERKEY; 6F NOSPIN RING; 70

CRYSTAL LENS; 71 SMOKEY LENS; 72 BLACK LENS; 73

SPHERE OF LANATIR; 74 WAND OF POWER; 75 ACORN;

76 WINESKIN; 77 NIGHTSPEAR; 78 TSLOTHA'S HEAD; 79

TSLOTHA'S HEART; 7A AREFOLIA; 7B VALARIAN'S BOW;

7C ARROWS OF LIFE; 7D CANTEEN; 7E TITAN PLATE; 7F

TITAN SHIELD; 80-tél Ie_?kozelebh folytatjuk...

Nagyon "tenkju" Gerlicze Rafelll!

u Jahny (Mr.AlDSface, Xind stb.)
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TEXT-DEFORMER V2.0

Ez egy 'sajat fejlesztésd’ sziveg deformald utility. Ez
annyit jelent, hogy ASCIl charsetet (cddot) deformal
képernyi kddda a memdria valamely teriiletére. Volt mar itt
egy halom scroll rutin, és ha valaki nem akarja a scrollba a
szdveget betlinként beirni (bekddolni), és az nem jutott
eszéhe, hogy ezt a képernyiszerkesztivel is lehet, vagy
csak egyszerdien jobban szereti a BASIC-et (szegény
ember), akkor ezt hasznalhatja.
A szdveget a DATA sorokba kell beirni,
csak a 't' jelet nem hasznélhatjuk, mert ez
jelzi a forditénak a szoveg végét, széval az
evvel forditott szveget 255 CHR-nél t6bb
karakteres scrollba is berakhatjuk. Mini
kompatibilitds! (Az... - JOE) Futtatas utan
egy menit latunk, amit a kurzorral tudunk
kivalasztani (menjlink rd a menltpontra és
<RETURN>): kilistdzzuk a szdveget vagy
elinditjuk a deformatort. A deformator elin-
ditdsa utdn irjuk be a széveg kezdicimét
DEC-ben (Szerintem azt a cimet kellene,
ahova forditani akarjuk - JOE), majd
<RETURN>, és indul a fordité. Ha kész,
akkor ledll (vagy akkor, ha nem taldlta meg
a végijelet).
Ekkor kijelzi: - az 6sszes karakter szamat,

- a kezdicimet,

- a végcimet.
Plussz egy menlpontot a monitorba valé
belépésre, ezt mindenki irja 4t a sajat mo-
nitorproggija kezdicimére. Ez azért j6, mert
igy ~monitorbél  tudjuk lementeni a
szOveget, és igy ennyivel lett rovidebb ez a
program. Most ldssuk magat a programot:

1 REM *** TEXT-DEFORMER V2.0 ***

2 REM * BY SANTHEE IN 1994 *

3 REM IEE SRR EEE R EEEEE RS ERE SRS,

4 PRINT" <CLR, RVS ON>LIST 99-:
LIST THE TEXT ™:PRINT"<RVS ON>
RUN 10-:RUN THE DEFORMER ":END

5 PRINT" <HOME> >TEXT-DEFORMER
V2.0 BY SANTHEE IN 1994 >":RETURN

6 PRINT"<HOME> < >
TEXT-DEFORMER IS ACTIVE...

":RETURN

10 PRINT" <CLR, WHITE>":
POKE53280,0:POKE53281,0

12 CI=0:CU=0:CN=0:CP=0:
CO=0:C=0:CC=0

14 GOSUBS5:INPUT"ADD
START ADRESS";CI

16 CU=CI

17 PRINT"<CLR>":GOSUBG6

18 READAS:IFA$ ="1"THEN31

20 CC=LEN(AS)

22 FORC=1TOCC

24 C$=MID$(A$,C,1):CN=ASC(CS$)
26 POKE1025,CN:CP=PEEK(1025):
GOSUB40

28 POKECU +(C-1),CP

29 NEXTC

30 CO=CO+C:CU=CU+(C-1):GOTO18
31 POKE CU,30

32 PRINT" <LE> CHAR NUMBER:";CO
33 PRINT" START ADDRESS:";CI
34 PRINT" END ADDRESS:";
CU" +ENDSIG."

35 PRINT" <3*LE, RVS ON>
SYS 49152:ENTER MONITOR"

36 PRINT" <4*FEL>":END

40 CP=CP-64

41 IF CP<0 THEN CP=CP+64

42 RETURN

99 REM LA R R R R E R R R ]
TEXT LE R X R R R X XN

100 DATA "TEXT-DEFORMER V2.0"
101 DATA "SANTHEE
FROM KARCAG","t"

(JOE: Apréséagok: néhany helyen a <> je-

lekbe zart szonak megfeleli jelet kell beirni,
sajnos ilyenek PC-n nincsenek (pl.: HOME,
CLR stb.); a 12-es sor szerintem felesle-
ges; a DATA soroknal nem sziikséges a
mondatokat idézijeloe rakni, csak ha
COMMODORE-os karaktereket hasznalunk,
kiilonben az egész sort végigirhatjuk egyet-
len STRING-gel)

= SANTHEE (Sénta Csaba)

ZENERIPP #SOK

Aki mar foglalkozott a zenék rippelésével és esetleg
rendelkezik egy Action-kartyaval (jo, nem muszaj annak
lennie), vagy egy jobb monitorprogrammal, az biztos észre-
vette, hogy néhany zene nem ott van, ahol lennie kellene,
azaz nincs a szabad RAM-ban ($0800-9FFF; $C000-CFFF).
Az hogy lehet?! Hiszen a programban szé a zene, a fenti
teriilet meg zenementes. Nos, ilyenkor néhanyan le is
teszik a kanalat. De a vajtszemiiek és szemfiilesek (mint
én) belenéznek az $A000-$DFFF-ig terjedd teriiletek ALA.
Azért ala, mert itt $A000-BFFF-ig van a BASIC ROM,
$D000-DFFF-ig meg az I/0 rutinok (Szerintem azok csak
regiszterek, nem pedig rutinok — JOE) (vagy az eredeti
karakterek; CHAREN). $E000-$FFFF-ig pedig a KERNAL
ROM-ot (rendszerrutinok) érhetjik tetten. Namost, a
lényeg az, hogy ezeket a ROM-okat atkapcsolhatjuk RAM-
okra. Ha igy néziink koriil, akkor elfkeriilhet a zenénk.
Azért feltételes médban, mert talalkoztam olyan jatékkal,
amiben egyaltaldn nem talaltam zenét (pl.: Creatures I,
Mayhem in Monsterland). Ha megvan a zenénk (ez nem
is jelent problémat annyira), akkor mar csak az elinditasa
lehet ciki. Egy fontos dolog még: a zene nem lehet a
$D000-$DFFF-ig terjedd ROM alatti RAM-ban, mert ez a
ROM adja ki a hangot, allitja eld a képet tdbbek kdzott
(Dehogynem lehet; ha én olyan berheldktdl akarnam a
zenét megmenteni, aki azt hiszi, hogy ezen a teriileten
nem lehet zene, akkor igy csindlnam: a lejitszd nyu-

odtam ezen a teriileten lehet, csak visszatérés eldtt a

ID-be irandd értékeket a $E000-ds lap elsG BYTE-
jaira mentené, utdna $E01B-tdl ($1B a SID hanggal
foglalkozd regisztereinek a szdma) egy kis proggy-
résszel visszakapcsoljuk a ROM-ot és beirjuk az
értékeket; maris szdl a zene - JOE) Ha mégis talalunk itt
zenét, akkor vagy ne higgyiink neki és hagyjuk békén,
vagy relokaljuk 4t mashova. Tehat a program:

LDA #535
STA 501
LDA #500
JSR INIT
;Zene inicializdlasa
LDA #5%37
STA $01
SEI
LDA #$7F
STA $DCOD
LDA #5501
STA $D01A
LDA #$51B
STA $D011
LDA #<IRQ
STA 50314
LDA #>IRQ
STA $0315
CLI
RTS

IRQ INC $D019
LDA #$35
STA 501
LDA #500
JSR PLAY
;Zene lejdtszisa
LDA #$37
STA 501
JMP $EA31

(A SEI-t érdemesebb lenne a proggy elején
kiadni; a masik dolog, hogy egy zene lejat-
szasahoz nem sziikséges rasztermegszaki-
tas, elég csak a $0314-$0315-6s vektort

(FIELHASZNAr
ROVAT :

KOSZO JOZSEF (JOE)

atirni, ilyenkor a INC $D019 is elhagyhaté
-JOE)

Még egy apré kérés: ha van valakinek MU-
KODO relokatorja, akkor tegye mar meg
azt a szivességet, hogy bekuldi. Elére is
kdsz.

= Balogh Tamas alias TOMCAT

SIDEBORDER SCROLL

Igen, ez egy hamisitatlan, az oldalkeretekre
is kiterjedi SCROLL. Kétoldalt a kereten
két-két SPRITE-ban, a kérernyin pedig ka-
rakterekben halad a két CHAR magas
SCROLL (de, ha érdekel valakit a teljes
SPRITE-os valtozata, akkor késibb
visszatérhetiink rd; bar nem egy
egetrengeti dolog a megvaldsitasa), az also
sor $40-el eltolt karakterkodu karakterekbil
all. A proggy ebben a formdjaban a
CHARROM-bol veszi a SPRITE-okba
masolandd karaktereket, de gondolom
mindenki inkdbb sajat 2*2-es CHARSET-tel
akarja a programot felhasznalni, ezért az
XY cimtil taldlhaté LDX #$DO értékét a
sajat karakterkészletiink Hl byte értékére
kell cserélni (ha pl.: $0800-t6l van a
karakterkészlet a memdridban, akkor LDX
#$08), ja, és a karakterkészletet a kép-
ernyin sem art bekapcsolni..., a proggy-
ban a ;-vel ideiglenesen kiiktatott utasita-
sokat a 2*2 CHARSET bekapcsolasakor
vissza kell rakni, ez biztositja a $40-nel el-
tolt karakterkédot. Most nézziik a proggit:

*= $1000
SEI
LDA #S$7F
STA $DCOD
LDA #$81
STA $DO1A
LDA #<IR
STA $0314
LDA #>IR
STA $0315
LDA #$1B
STA $D011
LDA #$48
STA $D012
LDX #$00
TXA

v2 STA $2000,X
STA $2100,X
INX
BNE V2
LDX #507

V1 LDA #$00
STA $D000,X
STA $D008,X
LDA #5$01
STA $D027,X
LDA #580
STA $07F8,X
DEX
BPL V1
LDA #$49
STA $D007
STA $D009
STA $D00B
STA $D0OD
LDA #$08
STA $D006
LDA #558
STA $D008
LDA #$70
STA $DOO0A
LDY #$81
STY $07FE
INY
STY $07FB
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IR

L2

Ll

SC

INY
STY $07FC

STY $07FF
LDA #$530
STA $D010
LDA #S$FF
STA $D015
LDA #$00
STA $D020
STA $D021
LDA #$01
STA 50286
LDA #S$BE
JSR $FFD2
JSR $ES544
LDA #S$BF
STA $02
LDA #<SZ+4
STA S$FB
LDA #>SZ+4
STA S$FC

INC $D019

STA $DO16
STX $DO16

NOP
STA $D016
STX $D016
STA $D016,Y
STX $D016
RTS

LDA #5C8

v3

TG

vV

T1

T2

TL

T3

T4

5!

TD

TE

TF

TM

TH

TI

TJ

$D016
$02

502
#5507
#$07

T2
$0478
$FD
#$00
$0479,X
$0478,X
$04A1,X
$04A0,X

504
($FB) , Y
TV
#<SZ+4
SFB
#>SZ+4
SFC
SZ+4
$FB

SFB

Ti

SFC
#S$BF
502
(503),Y
$049F

#$40
$04C7
BT
$EA31
#5133
501
#$D0
$FD

A
T3

$03
504
#5D0

#540
A
TD

A
TE

A
TF

$05

$06
#$00
#$D0
($FB),Y
™

#$20

$10
$11
#SDO

TB

TC

TK

V4

BT
Vs

T8

Té6

il 7 |

T9

TA

TN

SZ

#3540
A
TB

A
TC

A
TE

$12
$13
#507
#5517
($03),Y
$2083,X
($05),Y
$209B,X
($10),Y
$2101,X
(512) ,Y
$2119,X

V4
#537
$01

#S2F
$2041,X
$2081,X
T8
$2041,X
#501
$2041,X
$2082,X
T6
$2081,X
#501
$2081,X
$2083,X
T7
$2082,X
#501
$2082,X
$20C1,X
$20C2,X
T9
$20C1,X
#501
$20C1,X
$20C3,X
TA
$20C2,X
#501
$20C2,X
$2101,X
TN
$20C3,X
#501
$20C3,X

Vs

$20,$20,$20,5$20,$20, $0B
$O0F, $13, $1A, $0F, $06, $14
520,510,512, $05, %13, 505
$0E, $14,513,$20,$13, 509
$04,$05,502, $0F, $12, 504
$05,%12,%20,513, 503,512
$0F, $0C, $0C, $20, $16, 531
$2E, $30,521,$20,$20, $20
$03, $0F, $04,$05, $04, 520
$02,$19,$20,$0A, $0F, 505
$20,$0B, $OF, $13, $1A, $0F
§21,$20,520,520,$20,$20
$20,$20,520,$20,$20,$20
$20,$20,$20, 520,520, $20
$20,5%20,%20,%20,520,%20
$20, %20, $20,%$20,$20,$20
$20, %20, $20,520,$20, $20
$20,$20,%$20,%20,%20,$20
$20,%$20,520,520,$20,500
$20,%20,500,%00,%$20,500
$20, 500

Ez a sok .BYTE itt a végén a szdveget tar-
talmazza, a szbveg barmilyen hosszu lehet,
de nullara kell, hogy végzidjon.

= JOE
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AMIGA

"Es akkor elfogyd vala mindenki habzd
neddje, mire Getto monda vala az hitvany,
kétén ayes asszonyéllarnak: Még egy korso-
val, de izibe!" (Madsnapos emlékek, avagy
ami a Bibliabdl kimaradt.) (Ez a CSIKA
meghibbant — Getto)

Ismét itt vagyok, és megint cirka két
oldalon rontom a kézegészséget, és a le-
vegdt. Tudom, hogy senkit nem érdekel,
de azért elmondom, hogy tdk j6 volt kint,
csak marha unalmas. Gép nem volt, és
rdaddsul csak egyszer siker(ilt berdignom.
Hidba, a kanadai sér nem olyan j6, mint az
itthoni. Amig kint voltam, addig érkezett
egy csomé levél, mind pozitiv és negativ
kritikdt tartalmazva, és a géptipushaborut
folytatva. A tipusok koézdétti habord nekem
marhara tetszik, nagyon sokan tollat ra-
gadtatok, remélem nem fejezddik be ez a
téma, mert nagyon szomort lennék. (A
minap lattam egy 600-ast, olyan kis cuki
volt. Most viccen kiviil, tényleg aranyos.)
Itt drulnam el, ami eddig sem volt szerin-
tem titok, hogy A1200-esem van, nem
500-asom. Es én nem az 500-ashoz
képest neveztem kreténnek a 600-ast és

500+-t, hanem az 1200-eshez vi-
szonyitva. (Habar ha jobban
meggondolom, és az 500-ast
feltunningoljuk... — Csika) Eléljaréban
annyit meg;egyeznék, hogy a Posta

tényleg azért van, hogy a levelekre ott
vélaszoljon Covboy batyé, de a szakmai
tartalmu levelek vélaszolasa szerintem nem
odavalé, mivel csak a helyet foglalja ott,
és nem mindenkit érdekel. Ugyhogy akar
tetszik valakinek, akar nem, az Amigaval
foglalkozé levelek vélaszoldsa itt fog
térténni, mivel Covboy az ilyen levelekkel
nem foglalkoznk A masik dolog pedig az,
hogy szokott egy par olyan kérdés is lenni,
amelyeket mas is feltett volna, csak nem
jutott el a levélirasig. Legel6szor is egy
erésen kritizalo levélre reagalok.
Diés(metélt) Janos, (Az "elmés” szdviccért
bocs — Csika) legel6szdér az [shar |I.
leirasért problémazol, de ez az, amit én
csak bepdtyogtem, és nem én irtam. Egy-
két dologban igazad van, a képernydfel-
bontdsoknal én nyomtam félre a HAM és
az EHB értékeit, de ez még nem jogosit fel
arra, hogy olyan kioktatdé hangvételt
haszndlj, mintha egy hilyegyereknek ma-
gyaraznal valamit! A 42-es szamtdl kezdve
(J6 nagy, mi?) a 4506sig, (Es egyre csak
ng!) kritizdlod, hogy ehhez vagy ahhoz
odairhattam volna még ezt is meg azt is.
Nem hiszem, hogy ha egy mondattal
kevesebbet irok oda, akkor mar senkinek
sincs fogalma arrél, amirél irtam. Szerin-
tem nagyon kevés embert foglalkoztat az,
hog a [FastRam miért gyorsabb a
ChipRamnal. Gyorsabb, és kész. Akit meg
érdekel, az ir egy levelet, és majd akkor
valaszolok ré. Ja, egyébként az lehet, hogy
tetszik neked a PCInfo és szerinted jobb
is, DE! a leveledben sagét magadat hazud-
tolod meg, mivel azt irtad, hogy "A
cikksorozat azokat a problémakat vesézte
ki, ami a legtobb embernek (programozdk-
nak) gondot okozott, (Nem is tudtam, hogy
a legtobb ember programozé. Ahogy
Getto-t elnézem, nem néz ki annak
nem hiszem, hogy Getto sdrmennyiség
gondjat megoldja a PC-info. - Csika) eset-
leg nem volt megfelel§ leirds a témahoz."
A levél végén pedig azt irod, hogy "A sok
felhasznaléi program leirdasa felesleges.”
Szerintem ha nem voit megfeleld leirds a
téméhoz, akkor azt minél elébb pdtolni
kell, és én ezt csindlom. Kivancsi vagyok,
hogy az Amiflick-rél, vagy a BigAnim-rél

ROVA

|attal-e valahol leirdst. Sok olyan felhaszna-
16 van, akinek csak a program van meg, és
a hasznélati utasitds nincs. Ok mit csinal-
janak? Prébdlkozzanak addig, amig valamit
el nem rontanak (gy, hogy a wincsijlk tar-
talma nem is hasonlit az 6t perccel azelGtti
dllapothoz??? Egyébként ha figyelmeseb-
ben elolvasol egy pérat az utébbi PC-infok-
bél, akkor talédlni fogsz egy-kettét, amit ha
kétszer elolvasol, akkor sem tudod, hogy
mirdl szél. Példa ra: COV 43. Az egész
cikk az IRC-rél meg a finn nyelv elényeirél
és Douglas Adams-rél szé6l. Nem gondo-
lom, hogy a PC-seket ez marhéara érdekel-
né. (Bocs DADA, de ez igy van. Azért még
haverok maradunk, ugye? - Csika) Befeje-
zésképpen meg csak annyit, hogy majd

az Amigasok olyan sokan lesznek, mint a
PC-sek, és olyan kdnnyen lehet kontaktot
teremteni egy-két tehetséges emberrel, (A
sajat tapasztalatom és masé is az, hogy
aki egy kicsit is tud mar programozni
Amigan, az annyira fennhordja az orrat,
hogy a_kdrnyezetében mindenkit lelémerez,
mert O MAR TUD PROGRAMOZNI!!! —
Csika) és olyan olcsén lehet hardware
kiegészitéket kapni, akkor majd a rovat ar-
culata is mas lesz. Addig is csak az tudom
javasolni, hogy ha ennyire jobb szerinted a
PC-s rovat (Tok felesleges Gsszehasonli-
tani, mivel mas gép mas felépités), akkor
miért nem veszel egyet??? Egyébként ha
tudsz kildeni valamilyen leirdst, miért nem
kuldod? Miért csak igérgeted? Akkor
ennyi, és térjink at mas témara.

Az amigan PC-s formatumd lemezeket a
PCO: segitségével olvashatunk, de csak
720-ast, az 1.44-est csak akkor, ha HD-s
{(Nem HardDisk, High Density) meghajténk
van. Majd irok valamit egyszer a Cross-
Dos-rél is.

Pezotél meg azt kérdezem, hogy ha
A1200-esed van, miért hasznalsz 2.1-es
WorkBench-et???

Sokan érdeklGdtetek, hogy melyik rajz-
program tudja megjeleniteni a .GIF, .PCX
formatumui képeket. Sok fajta van, én a
PPaint-et szeretem. Az emuldtorok terén
pedig létezik az O&sszes Amigédra, A
Spectrumtdl kezdve a Machintosh-ig. (A
lapostetiire hasonlité Primé, és a gyalu-
padkinézetdi TVC emulatorokrél nincsenek
informaciéim.) Azokat a felhaszndldi
programokat pedig amiknek a leirdsat le-
kézlém, klubokban, vagy copy partikon
tudjatok beszerezni, mivel én nem masolok
senkinek etikai megfontolasbdl.

Akkor kovetkezzék a rovat érdemi része.
El6ljaréban csak annyit jegyeznék még
meg, hogy szivesen varom az olyan le-
veleket is, amelyekben megirjatok, hogy
milyen téma vagy leirds legyen a rovatban.
Ha teljesithetd lesz, igérem lek6zlém.
Gondolom nagyon sokan vannak (Szinte
mindenki a gamereken kiviil — Csika), akik
file-okat is masolgatnak, létrehoznak ke-
vernek-kavarnak. Nagyon sok olyan
segédprogram létezik, amely ezeket tamo-
gatja, pl. FileMaster, DiskMaster, Direc-
toryOpus. Most az utébbirdl irnék egy péar
szot, de az osszes funkcidjat nem fogom
leirni. Ennek két oka van. Az egyik az,
hogy ti is jéjjetek rd magatoktdl pér do-
logra, a masik pedig az, hogy én sem tu-
dom az Gsszeset.

DirectoryOpus

A DOpus szerintem az utébbi id6kben
megjelent file-kezel6 programok koézil a

jén a jobb

(F)ELHASZNALOI

legjobb.

Egy-két
(Lsd késdbb) nagyon hasznos, és egy-

hatranyatdl eltekintve
szer(i? ﬁrogram Nem hidba, hogy az
elmudlt hénapokban mindenféle tunning
dolog és hasznos segéddokumentumok,
tippek, triikkék jelentek meg hozza. Ha egy
pdran még nem tudtatok mit kezdeni vele,
és csak érdekességbdl tartottdtok meg,
akkor most a segitségetekre from le a
kezdeteket, és ha mar belejéttek, akkor
mar magatoktdl is rajottok egy-két dologra.
Az inditéikonra réclickelve par masodperc
utan megkapjuk a munkaképerny6t. Itt a
default beadllitdst lathatjuk addig, amig a
configurations meniiben meg nem valtoz-
tatunk valamit. A képernyd felsé részén
(Ha mar betdltottiik a wincsi vagy egy
lemez tartalmat) lathatjuk a még szabad
hely nagysdgat. Kézépen két nagy ablakot
latunk. Gondolom mindenki tudja hogy
mire szolgédlnak. Az alsé sorban kilénb6z6
funkcidja buttonokat lathatunk. Ezekkel
lehet tulajdonképpen a kivant miveleteket
elinditani. A config. mentben tébb buttont
is csindlhatunk, s6t a pull-down meniihéz
is hozzafirkantgathatunk. A jobb alsé
sarokban, (Ezt a mai helyzetben mar csak
félve irhatom le) akinek j6 a szeme, az
lathat egy par apré nyomdégombot. Ezek
azt hiszem megegyeznek a képernyd tete-
j egérgomb lenyomdsanak
hatdsaéra el6csalogatott pull-down
mendvel. (Nna, ez aztan a mondat!) A je-
lentésik a kovetkezik. Persze sorban.

Tehat:

Kérddjel: (Intolel utdna a himléhely. Hehe.)
Help utasitas, amelynek benyomadséara a
gomb benyomva marad, ameddig még
egyszer rd& nem kattintasz. Az értelme
pedig az, hogy ha a benyomas utan
ranyomunk valamire (Most meg miért
nyomogatod a joystick tlizgombjat??? —

Csika) akkor megmondja a funkcidjat.

E: Error Code. Ha valamit elbaltaztal és
kiirt az Opus egy-két misztikus szamot,
ha ezt megnyomod és ide beirod azokat
a szamokat, megtudod, hogy mi volt a
rossz (Pl. az egér k6zépsé gombja.)

F: FILE FILTER. A file-nak adhatunk egy fil-
tert. Gondolom azért, mert nemszereti a
mezitldbas cigarettat.

C: CONFIGURATION. Amirdl lejjebb irok
valami hasznalhatd dolgot.

I: ICONIFY. Pici sorrd varazsolja csodélatos
Opus-unkat, hogy ha majd hasznélni
akarjuk ismét, akkor ne kelljen keresni,
ogy hol van.

Q: QUIT. Befejezé hadmdvelet.

Ezek utdn az el6bb emlitett vardazslatos
Configuration opsdndk leirdsa kovetkezik.
Flggony!

Ha belépunk a config. menlibe, egy csomé
nyomégombot lathatunk. Itt a pull-down
menivel nem foglalkozom, mert az a péar
utasitds tok egyértelm(i. Tehat, az elsé
nyomégomb a BUTTONS nevet viseli. Itt
azoknak a nyomégomboknak az utasitasait
dllithatjuk be, amelyek a féképernyd na-
gyobb részét foglaljdk el (Utasitasgombok).
Pl. Delete, Parent, stb. A pull-down ment-
ben beadllithatjuk, hogy hany sorban le-
gyenek a buttonok, meg a szmeket de ezt
mashol is megcsindlhatjuk. Alul még latunk
gombokat, ezekkel DBJIQ a nyomdégombok
helyzeteit valtogathatjuk. A bank szécska
az egész nyomdégombegységre vonatkozik.

A copy, del.,, swap mliveleteket meg sze-
rintem mindenki tudja, hogy mit jelent.
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A masodik gombocska a DRIVES. Itt
ugyanaz van, mint feljebb, csak azzal a
kilonbséggel, hogy a meghajtékat és a
directorykat éllithatjuk be vele, hogy
rovidebb id6 alatt kapjuk meg, mint ha
parentozgatnank jobbra-balra. Az als6 but-
tonok is egyértelmiek. A kovetkez6 a
FILETYPES. Itt a file-on valé duplaclick
hatasara végrehajtédé milveleteket allit-
gathatjuk. Ertelmesebben, ha Lha-val vagy
DMS-sel akarunk kicsomagolni, itt al-
lithatjuk be a hozzéajuk tartozo
paramétereket, hogy a duplaclick hatasara
kicsomagoljon, vagy csak az
osszetomoritett file-okat mutassa meg.
Ugyanigy beallithatjuk azt is, hogy megmu-
tassa nekiink a JPI%G. vagy GIF formatumu
képeket is. Persze csak ha van hozza
segégprogramunk. A bedllitds Ggy tortén-
het, hogy az egyik Ures sorra raclickelink,
majd az igy elGcsalogatott képernydn a
New Entry felirati gombot megnyomjuk,
és beirjuk a paramétereket. Elértiink a
HOTKEYS-hez. Ezt mindenki tudja, hogy
mit jelent, de gyk. leirom. Tehat itt al-
lithatjuk be egy utasitas két vagy egy vagy
harom gombos aktivélasat. (Pl. CTRL
A =Cls) MENUS a kdvetkezd buttonunk. Itt
a pull-down meniihdz irhatunk hozza, vagy
csindlhatunk ujat. Ugyanugy, mint az
el6zénél, ha réaclickelink egyre, beirhatjuk
az Gtvonalat és a hozzd tartozd
paramétereket, hogy mit hajtson végre. Az
ezutan kovetkez6 menli az OPERATION
(Nem a Wolf!).

Itt egy Ujabb bedllité képernydt kapunk
(Hogy itt mennyi menii van a Directory
Opusban. Mar kezdem wunni). Sorban a
kovetkezdk:

COPY: Itt azokat a kiilonbozdé formacidkat
allithatjuk be, amelyek a copy parancs

utan  hajtédnak  végre. Pl.  mikor
copyzunk egy file-t egy masik
directoryba vagy meghajtdora, akkor

eltte leellendrizze-e, hogy van-e annyi
tres hely vagy nincs. Atmasolja-e a pro-
tection bitet, felllirja-e a cél helyen
taldlhaté azonos nev file-t, stb.

DATE FORMAT: Milyen forméaciéban irja ki
az idét.

DELETE: Torlésnél megkérdezze-e, hogy
tényleg letorolje-e, stb.

ERROR CHECK: A hibalizeneteket DOS
vagy Dopus requesterben kézdlje velink.

GENERAL: Az egérrel milyen mddon ak-
tivizaljuk a dolgokat. Pl. duplaclickkel
belépjen-e egy kdnyvtarba, elinditsa-e a
kijelolt file-t, persze csak ha nem text
file, stb.

ICONS: Itt azt allithatjuk be, hogy ha
mékelink egy dajrektorit, akkor az icon
automatice képzddjon hozzd vagy sem,
masolasnal ha csak a konyvtarra clic-
kellink, akkor az icon is kivalasztédjon-e.

LIST FORMAT: Milyen sorrendben irja ki a
kényvtar tartalmat.

UPDATE: Frissitési bedllitdsok.

Ha ezeket bedllitottuk, és az OKAY gomb-
bal nyugtaztuk, akkor visszatériink az
el6z6 menibe, ahol folytatjuk a SCREEN
opcidval. Ennél megint kapunk jo par beal-
Iita‘ski lehetGséget. Nézziik sorban melyek is
ezek.

ARROWS: Az ablakok nyilainak formait al-
lithatjuk itt be.

COLORS: Dopus szinek beallitasat ko-
vethetjuk itt el a Status bar szinétdl
kezdve a kivalasztott file szinéig.

FONTS: Itt a felsorolt display-ek betiifor-
mait allitgathatjuk.

GENERAL: Ez az amit én sem tudok, mivel
nem volt még idém kiprébalgatni. Bo-
csika. A kovetkez6 szamban majd bepd-
tolom.

PALETTE: Itt a paletta szineit keverget-
hetjiik 6ssze-vissza.

SCREEN MODE: Mindenki sejti ugye, hogy
ez micsoda. Ha nem, nézzetek bele, és
majd megtudjatok.

SLIDERS: Az oldalsé nyilak melyik oldalon
dlljanak (Jobb vagy bal oldalon. Nalam
egyértelmiien jobboldaliak).

Ha megint visszatérlink a f6 vélasztasi op-
ciokhoz, akkor a SYSTEM nevezet(
kovetkezik, amelyben ismét marha sok
vélasztési lehetGseglink van.

AMIGADOS: Honnan inditsa a shell-
startupot. Gondolom mindenkinek az S:-
ben van, ugyhogy nem okozhat gondot
az utvonal.

CLOCKS: Hogyan jelenjen meg az 6ra a
képerny6 aljan.

DIRECTORIES: A kdnyvtérakhoz tartozd
marhasagokat allithatjuk be.

HOTKEYS: Na mi ez?

ICONS: Ikonokkal jatszd nyari tiinemények.

MODULES: Bocs, ez valahogy kimaradt a
papiromrol.

SHOW PATTERN: A patternek meg-
mutatasanak formait varialgathatjuk.

STARTUP: Betdltésnél az ablakokban
melyik drive vagy directory jelenjen meg
kezdésként.

VIEW&PLAY: A képekre és zenemodulokra
vonatkozé utasitdsok tarhdza. A kijeldlt
képek mutogatdsa kozben legyen-e
fekete kép, a modulokat végtelenségig
jatsza-e, stb.

A kovetkezé button a ...ja, de 6, el-
fogytak. Harom azért meg maradt, a
SAVE-vel a bedllitott G configet

menthetjik ki, az OKAY-jel csak hasznal-
hatjuk, de nem menti el, a CANCEL-lel agy
léphetink ki, hogy egyéltalan nem
haszndlja az atirt configot, de el is vész az
egész.

Nna, el sem hiszem, hogy befejeztem. A
végefelé mar nagyon untam, gondolom ez
latszik is, ezer bocs, de nem hittem, hogy
ilyen sok lesz, meg tudjatok a meleg, a
so6r, a nék mind-mind olyan dolgok, amik
miatt az ember koncentrdléképessége a
nulla kérdl imbolyog. Féleg, ha ennyi j6 nét
lat az alatt a kis id6 allatt, ameddig leér a
HQ-ra. Azt hiszem ennyi, mert var a
megkezdett sérém meg a baratném... csak
még elébb reagalok SCORPIO levelére,
amelyet hozzam intézett:

Na nem eszik azért olyan forron a kasat, ahogy azt
(ba)Csika a legelsd rovataban leirta! Bar a #44-ben kozdlt
levél egy kicsit durva volt, egy kis igazsag lakozott benne.
Bryan-re vonatkozo irasainak természetesen nem volt
alapjuk, de abban igaza van, hogy egyetlen gépet sem
lehet ‘'nyomorék, kretén' gépnek titulaini, (Miért?
Demokratikus jogom van hozza! — Csika) En még eqy
TVC-re, vagy egy PRIMO-ra sem mondanék ilyet, nem meg
hogy a 600-asra! Nem, nem. Rosszul kivetkeztetsz... Nem
vagyok sem 500-+, sem 600-as tulajdonos (bar egy par
hénapig volt egy 600-asom, de ez mar a malté), hanem egy
csics gép egyike, egy 1200-es van a tulajdonomban. (Es
mennyi iddre kaptad kdlcsdn? — Csika) Most pedig
nem véleményekrdl, hanem tényekrdl lesz sz6 az 500-as, a
600-as, és egy kicsit az 1200-es tekintetében. Eldljaroban
annyit, hogy bar dva intettek a 600-astdl, én elsdre azt
valasztottam inkabb, mint az AMIGA 500-at. Késdbb meg
az (j gépnek, az 1200-esnek hédoltam be, és sajnalkozva
bér, de megszabadultam a kis 600-astdl.

Arrdl most nem kezdek el vitatkozni, hogy mi fut, meg mi
nem. Nem jo dtlet ezekrdl listat sem keésziteni, hiszen
tapasztalataim szerint az esetek 90%-aban a torés a hibas.
Tehat 500-+ és 600-tulajdonosok! Ha nem fut egy
program, de nagyon tetszik nektek, ne csiiggedjetek, és ne
adjatok el rigtdn a gépeteket, csak egy mas torést kell
beszerezni... Szdval akkor az dsszehasonlitas inkabb nem
tablazatszeriien. Elsdre az arrdl, és a megvasarlasrol (Majd
a végén én is részletezem. — Csika). Sajnos (7) 500-ast
boltban mar egyre kevésbé arulnak (mar lealltak a
gyartassal), szoval hamarosan csak haszndltan lehet
hozzaférni. (Eddig is olcsdbb volt haszndltan — Csika)
Az éra nagyjabol megegyezik a 600-éval, de altaliban
dragabb. (Ezt a hillyeséget meg a bardtaid mondtdk??
— Csika) Eldnye, hogy van numerikus billentyiizete, amit
a 600-asrdl lehagytak. Mondjuk ez nem tdl nagy elény,
(Dehogynem!) ugyanis 100 jatékbdl ha 5-nek feltétleniil
sziiksége van ra, (Ja ha a jatékprogramokat nézzik,
akkor eleve a billentyiizetre sincs szinte sziikség! —
Csika) meg egyéb ként is van mar numeric pad emulator,
amivel a rendes szambillenty(ik kapjak meg (atvaltas utan)
a numerikus billenty(zet funkcidit. (Es Gsszeakad a tébbi
programmal. — Csika) Az amal egyébként még
elfilozhatunk egy kicsit. Szamoljunk csak! (Szaz
bakancsnak 50 a fele! — Csika) Az 500-ashoz kell még
venniink egy tv modulatort (kb. 5000-ft), (Max. 3500-Ft,

és nem kell, ha RGB-nk van. — Csika) és ha
winchestert is akarunk hasznalni, egy wincsivezérldt is
(djabb 5 rongy). Ezek a 600-asha gyarilag be vannak
épitve. Ezenkivill van még egy pcmcia bdvitése is, ami
megint nem rossz dolog, bar ez csak a nagypénzi
egyéneknek hozhat (hatalmas)elGnydket. Most jut
eszembe, hogy (Hatulrél teszem bel — )(Illla,
Mr.AIDSface sth.) a 600-ba az Tmega chipram is be van
nyomva, ami az 500-asok szémara megintcsak +5000-ft
kiadas. (A FAST RAM-ra gondoltal? — Csika) A futésrdl
(120m gat) még annyit, hogy én még nem talalkoztam
olyan programmal 600-on, aminek hosszas keresgélés utan
nem lett volna jol mikadd verzidja. Bar lehet, hogy nekem
pont azok a jatékok nem tetszenek, amik nem mennek
ezen a j0 kis gépen. (Mar megint a jaték! — Csika)
Egyébként néhany jatéknal (DOS jatékokrdl beszélek), ha
kiktatjuk az introt (a startup sequencebdl, vagy egy-
szerdien FileMasterrel vagy Workbenchel inditunk), akkor
fut a proggy (pl. Populous IL). (Allandéan a jaték! —
Csika) Aztan van mar a 600-ashoz 1.3as modulator is, ami
a 3600 Ft-os araval nem mast tesz, mint hogy 100%-0s
kompatibilitashoz segiti gépiinket az 500-assal. (HaHaHa!
1200-esen is van szoftveres 1.3, de én nem vettem
észre a 100%-ot. Most ebbdl vondd le azt a
kovetkeztetést légyszives, hogy az 1200-es sz*r! —
Csika) Ha most kiszamoljuk az arat, a wincsivezérldt és a
PCMCIAt nem nézve, (Akkor meg mit ér a 600-as? Ezek
nélkiil olyan, mint egy 500-as! — Csika) még igy is 78
ezer forinttal olcsobban allunk. (Matek elégtelen! —
Csika) Masik hatranya a 600-asnak, hogy nem minden
bavitési lehetdség talalhato meg rajta, bar ez sem tul nagy
veszteség. (Annak, aki csak jatszik. — Csika)

Az 500+-rdl csak annyit, hogy ezt tényleg nem érdem es
megvenni (Na ugye!) (bar akkor sem lehet 'nyomorék,
kretén' gépnek tekinteni), mert ezen még kevesebb cucc
fut, mint a 600-on (bar itt is segit az 1.3 modulator), és
ehhez is venni kell tv modulatort. Viszont van neki
numerikus billentydizete, de a wincsivezérlgt ebbe is kiilin
kell megvenniink (meg a pcmciat is, ha kell).
(Micsodat?!?!? — Csika)

Ennyi lett volna a mondanivalom. Oriilnék, ha lemehetne az
AMIGA FELHASZNALOI rovatban, &m nem szeretném, ha
egy Gjabb hangkartyacsataszeriség térne ki beldle. (En
igen! — Csika) Az itteni informacidk azért mindenkinek
fontosak lehetnek. Annak azért drilldk, hogy abban
egyetértink: a  konzolok nem  mérhetdk a
szamjtogépekhez, akar 500-asrdl, akar 600-asrdl legyen
sz0. En nem haragszom senkire, és remélem nem is kapok
olyan valaszt, mint a maltkori nektek esd ndci, (Bér
nekem esett volna! — Csika) hiszen én TENYLEG csak a
joszandéktol vezérelve irtam!

Szerintem az lesz a legjobb, ha az 500- 600- vitat a
hagyomanyokhoz hiien dontetlenre zarjuk (SOHA! SOHA!
SOHA! — Csika) (valamikor a plusilizadaskor volt mar
ilyesmi), (Azt az embereim leverték. — Csika) mert
tudom, hogy ugysem tudlak meggy6zni az igazamrol. (De
nem am, mert nincs neked olyan! — Csika)

= SCORPIO

Kedves izeltldbd baratom. Leveledet
olvasva rajottem, hogy neked fogalmad
sincs az arakrol. Mert ugyanis, a 600-as
ara csak 8000-Ft-tal dragabb az 500-
asénal, (Itt a bolti 600-as arat vetem ossze
az 500-as kéz alatti araval, mivel 500-ast
boltban mar szinte nem kapsz) és ez mar
titkrozi azt, hogy a 600-as a dragabb.
Mondjuk mindig is dragabb volt. Modula-
tort, mint irtam max. 3500-Ft.-ért kapsz. A
tobbit nem részletezem, mert igy is
kideriilt, hogy az 500-as és a 600-as
majdnem egy szintben vannak, esetleg a
Goa-as felé ddl egy kicsit a mérleg nyelve.
A tobbit a level megjegyzésekben mar
megvalaszoltam, Ggyhogy nincs is nagyon
mit részletezni itt. grﬂltem volna, ha nem

‘jaték terén ment volna a hasonlitgatds mar

megint, és ha tajékozottabb lennél az
Amiga arak terén. Azt hiszem meg lehetsz
elégedve a vélasszal, mert ez még nem is
volt annyira olyan valasz, mint amitdl féltél
a leveled végén.

A végére csak egy kérdésem maradt hatra.
Nincs meg valakinek a Hired Guns nor-
malis, kdédnélkali verzidja??? (Komolyan!!!
Vagy elég csak a manual!) Na a hdnapra
ennyi, oktéberben ismét itt. Azt ugye nem
fele?j;cettétek el, hogy elkezdddott az iskola

is??!
= Csika
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Szia mindenkinek! Mai rovatunkban megint tele vagyunk

coolabbnal coolabb rutinokkal. Elszor is: hogy kell
paraméterezni a DIR-t? Mi is az a COMMAND.COM, és
miért nem szabad &tnevezni? Hogy kell kinyitni a
szamitogéphaz tetejét? Mi az a TroubleSpace? Szdval
ilyen magvas kérdésekkel foglalkozunk jelen PC-in-
fonkban... NE, ne lapozz tovabb, gondolom azért tudod,
hogy ENNYIRE sotétek azért nem vagyunk (és az Olvaso-
ink sem azok szerencsére! :))! De azért gé volna, ha vissza-
jeleznétek, ne vegyiink-e bele a PC-Infdba kezddknek szdld
cikkeket is (a témaban az elutasitt véleményem mindenki
ismeri, dehat tobbség dont. Ez, mielGtt barki is lamerozni
kezdene, még csak véletleniil sem jelenti azt, hogy a szin-
vonalbdl engednénk, hisz igy is tele vagyunk jo otletekkel
a jovdre nézve)! Amennyiben mindenki arra szavaz, hogy
maradijon ez a szinvonal, boldogan vallalom, mégha sokkal
nehezebb dolgom is van, mintha ot oldalakat értekeznék
olyan bérgytséagokrdl, hogy a Volkov Commandert hogy
kell kezelni. Ja, és végil megagreetzet kiildok szokas
szerint Csibra Gergdnek Mosonmagyardvdra, a magyar
PC-s scene (a masik CoVBoy <- ez szigoriian az én
maganvéleményem- mindig is ez volt, ez van és ez lesz!)
talan legeredetibb figurdjanak (mindamellett, kitinG
coder), aki eszméletlen hypercool leveleket kildott... Sorry,
hogy nem valaszoltam rédjuk, de jdliusban letaboroztam
Esztorszagban és nem nagyon tokdltem PC-s témakkal (an-
nél inkébb az Eurdpa Legszebbijei észt lanyokkal!- a tikd-
Ié.s't mindenki értse Ggy, ahogy akarja). Greetset érdemel

? persze TARBYTCC is a feliilmalhatatlan ELiTE.COM-
ért!

Az AWE-32

Tébben (pl. Mika Péter, Budapest) széltak,
hogy nem foglalkoztam a PC-s jatékok 2-
ben az AWE-32-vel, a Creative Labs Uj
GUS (Gravis UltraSound)-faléjardl (?). Nos,
ez nem csoda, hisz csak akkor dobtak ki a
piacra, nulla ‘doksival és visszhanggal a
profi scenérél, az /ARC-n sem volt még
senkinek- talalgatésokat féligazsagokat
pedig nem kivantam ko&zolni (pléane ugy,
hogy a kartyat még életemben nem lattam,
nem hallottam, és a miszaki adatait sem
ismertem).

Mivel a CoV mindig is erGsen scene-orien-
tacioju volt, ezért kiemelten foglalkozom a

scene kartyaval kapcsolatos
észrevételeivel. Errgl annyit, hogy az As-
sembly'94-en megjelent 'fejesekkel’
elbeszélgetve, mindannyian  rendkiviil

negativan fogalmaztak a kartya dokumen-
taci6jarol (Software Development Kit)- és
Iehetseges, hogy pont emiatt van a de-
moscenén a kéartya haldlra itélve,
legaldbbis az elkézvetkezendG egy évben,
az orokifja, bar valéban Iényegesen
szerényebb teljesitményli GUS-sal szem-
ben. Természetesen a kartya sokkal szin-
vonalasabb az SB-16 + WB kombinacional-
ma mar az ez utdbbi pdrositdst nem
szabad megvenni!

Konkrétan arrél van szé, hogy bar az AWE-
32 SDK-ja ingyenes (az elején 300 US$-ért
adtak (volna), de ez valahogy nem volt tul
versenyképes az ingyenes, és tizmillioszor

jobb GUS SDK-val szemben), de gyakor-
latilag a hardverkozeli rutinok kizardlag
L/B-ekben és 0BJ-okban vannak,
regiszterkiosztas-leirds, stb... = semmi.

Nos, mivel a coderek kifejezetten utédlnak
gydri LIB-eket hasznélni a demdikban
(inkdbb mindent maguk irnak meg, sokszor
a ‘hivatalos' drivereknél lényegesen
hatékonyabban), emiatt, amennyiben a
Creative Labs sirgGsen nem valtoztat a
politikdjan, a demoscenén nem fog elter-
jedni a kartya. Emellett megjegyzendd,
hogy a Gravis /ingyenpéldanyokat kuldott a
kartyajabdl a nevesebb demdcsapatoknak-
a Creative err6l szintigy megfeledkezett,
bar lehetséges, hogy ezt az otletet is
lekoppintjak majd.

Nos, a demoscenén ezek szerint még
legaldbb egy évig a GUS lesz (marad) az
abszolit vezetd kartya. De mi a helyzet a
jatékscenével- hisz ez mégiscsak tébb em-
bert érdekel.

Aki ismeri a Creative rendkivil kemény
GUS-ellenes hazasait (szerz6dések
szoftvercégekkel, melyben megtiltidk a
programok GUS-tamogatdséat - az /nterNet
emiatt megint tele van Creative-ellenes
f*ckolassal), annak nem nehéz kitaldlnia,
hogy ezen a scenén az AWE-32, ha lassan
is, de biztosan teret hédit. Ugyan mostan-
sag gyakoratilag az Uj jatékok 60-70
szazaléka tdmoga Ja a GUS-t, méghozza
nem holmi Roland- (legrosszabb esetben
SB-) emulatorokon &t, de ki tudja, mit hoz
a jova.

Nagyon fontos kérdés ezek utan, hogy
lehet-e és fognak-e AWE-32-re GUS
emulatort irni. Nos, az otlet felvet6dott a
nemzetkézi férumokon. Ha tekintetbe
vesszik, hogy a GUS Mega-EM-je
mennyire fellenditette a GUS forgalmat,
akkor belathatjuk, hogy ez a Creative-nek
létérdeke- de még csak tervszinten.
Sajnos, a kartyanak, attekintve inkompati-
bilitdsait és gyenge pontjait, 'nagyobb a
fustje, mint a langja’'- amig képtelen a GUS
emulacidjara, felettébb meggondolandd,
hogy ne vegylink-e inkdbb egy
fele/harmadannyiba kerilé GUS-t. Ter-
mészetesen ha a scenén e tekintetben
vag?n?(i elérelépés torténik, akkor azonnal
szblok.

Bévebben. A szubjektiv vakteszt soran
nem tudtam a GUS és az AWE-32 kozott
donteni- mindkét kartya (MIDI) hang-
mindsége kivald. Zajt nem hallottam, ami
dicséretes a korai SB-modellek kritikdn
aluli sistergéséhez mérten. A kartyahoz
szdllitott ROM hangszer-sample-ek kézott
parat gyengébbnek éreztem a GUS-hoz
adott megfelel6jénél- dehat mindenki tudja,
hogy hazilag is rendkivil egyszerli a két
kartya kézétt a patch-konverzié, és RAM-
bél is tud az AWE32 jatszani (Roland-
emuldciés médban is- ha jél emlékszem).
Objektiven tekintve a artyat, az a
kdvetkezd tulajdonsdgokkal bir:

Az alapkartya egy SB16 MultiCD, egy EMU
8000 Enhanced WavEffect wave-chippel.
A kéartya igy természetesen kompatibilis az
SB-16-tal és (részlegesen, ldsd az SB-16
kompatibilitasi problémairél a konyvben
irottakat) az SB-vel (és CD-ket is meghajt:
Panasonic (Creative), Mitsumi, Sony. A
lh(ﬂitstlj_;T\i 16 bites DMA-jat sajnos NEM
ezeli).

Az EMUB000t ROM is tamogatja (1MB,
General MID/), és alapkiépitésben a RAM-
ja 512KB-os, ami szerencsére (két 16M-s
SIMM modullal) 28 MB-ig bdvithetd (bar a
kartyan csak két SIMM szamara van hely.
Max. 80 ns-os RAM-ok haszndlhatok- de
ez a SIMM-eknél nem gond. A RAM-ok
nem vegyithetSek és mindkét RAM-
foglalatnak foglaltnak kell lennie).
Erdekességképpen emlitem meg, hogy ha
két 16 MB-os SIMM-mel véltjuk fel a RAM-
ot, a 32 MByte-b6l csak azért lat 28-at,
mert az elsé négyre ROM memdriat lapoz.
A konyven méar irtam a GS-rél és arrdl,
hogy az, elédeihez képest, tébb patch-et
hasznal. Ezek a pétidlagos hangszermintak
nincsenek a ROM-ban, igy ezek GS (izem-
moédban  alapkiépitésben  elfoglaljdk  az
572k RAM-ot (megjegyzés a GS
Uzemddrol: a kartyahoz 11-féle dob-kitet
adnak (RAM)). Persze az egyszer(ibb GM

emulacidjakor nincs sziikség a RAM-ra-
minden hangszert a ROM-bdl vesz el§ az
EMUS8000. Az MT-32 Gzemmdd kb. 100k-t
haszndl el a RAM-bdél. Még a RAM-mal
kapcsolatban emtitendé meg, hogy a kar-
tyahoz adott WAV-editorok képtelenek
azokat a kéartya sajat RAM-jdba rakni/ott
editélni. Ez egy nagyon komoly hiba!
Megemlitendé, hogy természetesen a
kartya FM és Wave-része parhuzamosan is
mikodhet- igy pl. a CakeWalk alatt
egyszerre szdlhat a 16 db FM csatorna és
a Wave rész (kilon kartyaként latja ezeket
a Windows!). Windows alatt egyébként
minden sequencer tokéletesen mikdodik-
DOS alatt viszont egyéltaldn nem, csak a
kimondottan AWE-32-t téamogaté
programok. OS/2 alatt (a GUS egyik leg-
nagyobb tévedése- a két éve igért 0S/2
driverek mindmdig nem késziltek el) a
kartya driverei allitélag mar béta stadium-
ban vannak (nocsak, az IBM csak nem
részrehajl6??). A Windows NT dréjvereket
fejlesztik.

Nagyon fontos tény, hogy az EMU8000
NEM tartalmaz semmiféle MIDI-értelmezd
rutint. Emiatt kell olyan praktikdkhoz
folyamodni, mint pl. amilyen az AWEUTIL,
amely az MPU-401-portra tarté adatokat
irdanyitja 4t az AWE32 felé. Emiatt bizony
z(Grok vannak az MPU-401-et tdamogato,

védett mddot haszndlé  programok
esetében- ilenkor sokszor csak az SB
moédba valé  visszakapcsolds segitett-

dehat milyen rohadt dolog FM-et hallgatni!
Az MT-32 emuldciérél szélva, annak a
sysex-ét nem tdmogatja a kartya (csakugy,
mint a Sound Canvas). A kéartya, mindent
osszevetve, General MIDI, Roland GS és
Sound Canvas MT-32-kompatibilisnak
nevezheté (a Mega-EM-nek megfeleld
kompatilitdsi szézalékot feltételezve).

A kartyan megtalalhaté a csatlakozdsor a
WaveBlaster csatlakoztatasara (duplaannyi
csatorna szdélhat egyszerre, stb...).

Osszegezve, a helyetekben inkabb
mégsem venném meg-most. Nemcsak &ra
miatt, hanem azért is, mert rengeteg mel-
léfogdst elkdvettek a kartya
megalkotasakor, és jovGje is enyhén szdlva
kétséges. Egy régi, fillérekért meg-
szerezhet6 GUS sokkal jobb vételnek tdinik.
Persze tlirelem rézséat teremt..

Az /gaz/i0! EL/,TE.COM

Ki nem olvasott még ELIiTE szdvegeket?
Vagy éppen irni prébalt amugy igazan
ELITE médon? Ugye, milyen cool, hogyha
nem kell az embernek &llandéan a SHiFT-et
nyomogatnia, ha pl. iRC-n ELIiTE-kedik?
Ugyan a scenén mar megjelent egy
Elite.EXE (vagy .COM?), az utolsé verzidja
2.0 (tavaly november tdjékan), de arrdl
tudni kell, hogy csak kész szdvegfile-okat
képes ELlTE5|ten| gépelés kodzben nem
valtogatja a SHiFT-et és nem szir be gérog
karaktereket (bar amugy nagyon cool,
valami tizféle ELITE charsetet ismer). Ha-
sonléan léteznek ELITE iRC SCRIiPTek,
azok viszont csak iRC alatt hasznélhatdak.
Nos, itt az univerzélis megoldds (persze
lehet véltoztatgatni- pl. érdemes az i-t al-
landéan kicsire konvertalni, s i.t.)!

ASSUME CS: Code
_Code SEGMENT WORD PUBLIC '_Code'
org 100h
Start: ijp Install
INTSOFF DW 0O
INT9SEG DW O
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INT1ICOFF DW 0O
INTICSEG DW O
Activated DB O
Counter DB O
NewlIntF5 DB Ocfh
; IRET kddja, ha véletlendl hasznalt
megszakitdsra tltem volna ra...
Table DB "bRglddeesopmmutrf®",0,0 ;
gordg betidk behelyettesitési tabldja (a
stringet teljesen nulldzzatok ki, ha esetleg
zavarnanak!)
NewlInt9: pushf
; szimulalt interrupt
call DWORD PTR cs:INTQOFF
; meghivjuk az eredeti rutint is, hogy elhe-
lyezze a kddot a bufferben
push bx
push dx
push ds
push di
mov bx,40h
mov ds,bx
mov bx,ds:[17h]
; keyboard flag-ek
and bx 3
cmp X, 3
mmdker SHIFT le van nyomva?
|ne @cimke1
xor cs: Activated,11111111b

; toggle active switch

cimke1: cmp cs:Activated,O
je Back_without _action
mov bx,ds:[1ah]”
; 0040:007ah mutaté a legfrissebb ASCI/
kédra (a bill. bufferben)
mov dl,ds:[bx]
; DL-be a lenyomott billentyd ASCii kédjat
xor di,di
@cimke4: cmp dl,cs:Table[di]
; benne van-e a gérég-betds téablaban?
jne @cimke3
; hdt ez c00/...
inc di
mov dh,cs:Table[di]
mov ds:[bx],dh
]mp Back without action

: minden OK, kifelé innen
@C|mke3 inc di
inc di
cmp cs: Table[dl] 0

; nincs-e még vége a tablanak?
|ne @cimke4
; nem szerepel a g. tablaban, szdval lehet
nagybetlvé alakitani
@cimke2: cmp cs:Counter,2

a 'Counter’-t az iNT 1C-n futd rutin néveli

(mésodpercenker kb. 18-szor
(kotekedéknek 18.2), és ha eléri a 10-et,
lenulldzza, ezt a joval tobb helyet igényld
RND helyett haszndljuk. Szoval ha a
‘Counter’ 3 alatt van, akkor lehet cserélni;
persze ezt mindenki ugy &llitjia be maga-
nak, ahogy teccik... :)
ja Back wnthout action
cmp dl,"a’
ib Back W|thout action
cmp dl,"z'
ja Back without_action
Fallzmg
sub dl,32
' éralakirjuk nagybetivé
mov ds:[bx],d|
; na és persze visszairjuk
Back without action: pop di
pop ds 3
pop dx
pop bx
iret
Newlnt1c: inc cs:Counter
cmp cs:Counter,10
jne Weiter
mov cs:Counter,0
Weiter: jmp DWORD PTR cs:INT1COFF
; elugrunk a régi rutinra is..
Install: mov ax,35f5h
int 21h
; beolvassuk az iNT F5-re mutaté mu-
tatot... :)
xor di,di
Compare next: mov al,es:[bx][di]
cmp al,ds:NewlIntF5[di]

; @ tobbszori installacio elkerdlésére...
jne Let_us_go
inc di
cmp di, 20
; 20 byte-ot hasonlitunk

jne Compare_next
jmp Already installed
Let us go: mov al,9
; lehetinstalldini...
int 21h
mov INT9OFF,bx
mov INTI9SEG,es
mov al,1ch
int 21h
mov INT1COFF,bx
mov INT1CSEG,es
; eltdroljuk az INT 9 és 1C mutatdit, még
sziikségiink lesz ra...
OK 2 install: mov ax,2509h
mov dx,OFFSET NewInt9
int 21h
mov al,1ch
mov dx,OFFSET Newlntic
int 21h
mov al,0f5h
mov dx,OFFSET NewlIntF5
int 21h
; atallitjuk a vektorokat...
mov ah,9
mov dx,OFFSET Installed_msg
int 21h
; kilokjik az 'Installed’ széveget...
mov dx,OFFSET Install
int 27h
; rezidens kilépés...
Already installed: mov ah,9
mov dx,OFFSET Already_ installed _msg
int 21h
; sorry, mar van
memdrigban... :)
mov ax,4cO01h
int 21h
; 1-es hibakoddal kilépiink
Installed msg DB 13,10,"Cool V1.0
installed.”,13,10,"Coded by TARBY (R) of
TCC.",13,10,"Press the LEFT & RIGHT
SHIFT together 2 toggle active state.

egy belélem a

",13,10,"Have fun... :)",13,10,'$"
Already installed msg DB 13,10,"Cool
V1.0 ACREADY INSTALLED...",13,10,'$'

Code ENDS
END Start
; Hol'Y pire kémeo ez a nrOITY...

A FIRE-rutinokrél

A témat el6szor a VangelisTeam robban-
totta be a scene kodztudatdba, Pasca/ban
irt FIRE-rutinjukkal, ami egyszer(isége el-
lenére is piszok latvanyos volt. Nos, mi-
utan elmagyardzom a Fire rutinok alajait,
kovetkezzek egy ezen alapuld, de szazszor
gyorsabb ASSEMBLY rutin!

A palettabedllitdst a tz szine alapjan ért-
hetjik meg: tiszta feketébdl folyamatosan
tiszta fehérbe, sargdba ill. vorosbe kell at-
mennink (persze az sokszor inkdbb csak
probélkozas kérdése, hogy konkrétan mi-
lyen értékeket alkalmazzunk).

A tlGzrutinok alapeleme ezen kivil két
(azonos méretl) tomb. Ezek mérete sok
dologtdl fiigg- sajnos még 486-on sem
lehet elég gyors rutint irni, ezért bizony
féleg a sebesseg lesz a limitdlé tényezéd.
El§szér mégsem targyalom az igazandibol
hasznalhatd flggdleges iranyu pixel-sok-
szorozasos ill. eleve «csak egy kis
képernydszeletet hasznald rutinokat,
azokra példat csak a kédnal mutatok- igy

tegyuk fel, 320*200-as tombink van
(64000 byte). Az egyik tombot nevezziik
el actual screennek, masikat

a
to_be displayednek. Méar ebbdl latszik,
hogy itt bizony MOV-ok lesznek, mégpedig
az utobbi tombbdl az el6bbibe. A
to_be displayed kezdeti feltdltéséhez a
multkori CoV-ban mar targyalt RND-rutint
hivhatjuk segitségiil, amikoris 0 és 199
kozott kell generdlnunk a véletlenszamokat
az un. hotspotokhoz (ezek azok a pontok,
amelyek a langban is teljesen varatlanul
felvillannak, és mintegy madsodlagos lang-
forrast képeznek). Ezen felll a legalsé sor
minden byte-jdba belenyomunk szineket,
szintén veéletlenszerlien és 0-255 kozil
vélasztva (igy Osszességében ugy 300
pontnak kell értéket adnunk: 200 legalul,
és 100 véletlen).

Nem nehéz kitalalni, hogy magénak az ef-
fektnek a mikodése a mar emlitett MOV-
on alapul. Persze, MOV kozben el kell vé-

gezniink par mddositdst, a kévetkezékép-
pen: minden pixelt kérnyezetébdl szdmo-
lunk ki- azaz abbdl atlagolunk. Ha elképze-
link egy, a bal fels6 sarokbdl (0,0) index-
szel indulé t6mbot (2. koordinata: oszlop),
akkor értelemszer(ien a célbuffer (2,2)
koordindtédjat a kiindulé bufferben a (2,2)
pontot koéruldlelé Gsszes pont (8 db) érté-
két oOsszeadjuk, majd ezt természetesen
(atlagolads!) nyolccal osztjuk (persze kép-
erny6 szélén vagy sarkdban levé pontra
nincs atlagolds, mert annak vmilyen irany-
ban nem lennének szomszédai).

Ekkor persze még nem mozog felfelé a tiz,
valamint a szinei sem halvdnyulnak el. A
felfelé mozgds  nagyon egyszer(ien
megoldhaté: a céltémbbe mindig a for-
rastomb 1-gyel Ie&ebb levé pixelsordanak
adatait irjuk- konkrétan pl. cél (3,1)-es
pontjénak értékét a forras (4,1)-es pontja-
val tesszik egyenlévé (miutdan azt mar

kidtlagoltuk- lasd fent). Aztéin: el-
halvdnyulds- pofonegyszerd, mondjuk
eggyel csokkentjik a kidtlagolt értéket

(prébal).

A mar a bevezet6ben emlitett sebesség-
ﬁroblémékra gydgyirt jelenthet az, hogy pl.

EM az Osszes (8) konyezetbeli pixel
értékét ét!agouuk hanem pl. csak az alul
és a felll lev6ét (majd kettével osztunk).
Ezen kivil engedményeket tehetink a
képernyd felbontdsa terén is, pl. ha meg-
négyszerezzilk a scan line-ok fizikai meg-

jelenitését (konkratan: az elsé 50 sor,
négyszeres magassaggal, az egész
képerny6t kitolti, s ilyenkor 1 pixelnek

értéket adva az automatikusan 4 pixelnek
felel meg).

A kovetkezd6 példa 32*64-es tomboket
hasznal, rasztersokszorozads nélkdl (igy a

lang elég kicsi, de gyors és cO00Il), a
képerny6 bal als6 sarkaban.

.286

JUMPS ; mert kilénben lenne egy tul

hosszu relativ ugras
ASSUME CS:_Code,DS: DATA
Data Segment Para Public 'Data’
flames db 32*64 dup (0)
new flames db 32*64 dup (0)
dw 0
y dw 0
Data EndS
“Code Segment Para Public 'Code’
Demo Proc Far
push ds
Xor ax,ax
push ax
mov ax, DATA
mov ds,ax
mov ax,0013h
int 10h ; 320*200*256
mov dx,03c8h ; eldszér, bedllitiuk 4 db
FOR ciklussal az alapszineket
xor al,al
out dx,al
inc dx
mov cx,8
voros_szinek:
mov al,16
sub al,cl ; CL=8...0- ezt vonjuk ki 16-bdl.
Tehét az erea’mény 8. 9... OF
shl al,3 7 AL:=AL*4 tha itt 2-vel
szorzunk, ugyanakkor cx-et 16-rol inditjuk,
akkor sotétebb ténust kapunk- de az sem

rosszl)
out dx,al; 03c9-re
xor_al,al ; O kétszer 03c9-re- ez azt Jelenti,

a GREEN és a BLUE dsszetevd 0, csak
RED van, az pedig egyenletesen (fekete ->
vords) erdsddik

out dx,al

out dx,al

loop voros szinek ; nyolcszor ugyanez

mov cx,16

sarga szinek: ; ez is az el6bb latott mo-
don, FOR ciklussal oldja meg az egyenlete-
sen novekvd szindsszetevd eltaroldsat
fmost 16 értéket vonunk ki), s most a
sdrga szint dolgozzuk ki (azért 60 a RED
értéke, és 0 a BLUE-é!)

mov al,60

out dx,al ; R= #60
mov al,16
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sub al,cl ;
OF-ig)

shl al,2
out dx,al
xor al,al
out dx,al; B =0

loop sarga szinek

mov c¢x,16 ; sdrga -> fehér szinskéla
feher szinek:

mov al,60

out dxal R, G = #60
out dx,al

mov al,16

sub al,cl

shl al,2

out dx,al ; B= 2*(0...0f)
loop feher szinek
mov cx,216 ; marad 256-8-16-16
szin=216- ezeket fehérre allitiuk

mov al,63 ; R=G=B=max=#63 a teljes
fényereji fehérhez

maradek:

out dx,al

out dx,al

out dx,al

loop maradek

WaitUntilKeypressed:

push ds
pop es;
mutat
cld ; névekvd irédnyd témbmdveletek
lea diflames+64 ; (ES:)DI:= seg:offs
[flames] + 64

mov si,di ; Si:=D/

add si,32 ; tehdt S/=DI+32- ldsd: 32
byte reprezental egy sort, és az alabb levd
sort ‘'mdsoljuk’ feljebb eggyel

mov c¢cx,61*16

rep MOVSW
felfelé huzzuk
add di,6
mov cx,4 ; 4 értéket fogunk felvenni, amit
az uf langba felveszink

@put hot spots:

push di ; elmentjik a RANDOM hivésa
eldtt a fontosabb regisztereket

push cx

push di

mov ax,20 ; 0..79 tartomanyban kérink
egy véletlenszémot

call random ; a rutin a CoV el6zé
szamaban taldlhato (lasd a kod végén a
kommenterlj

pop di

add di,ax ; di:=di+az Jj X koordinéta
push di ; elmentjik

mov ax,190

call random ; 0...789, Al-ben kapunk igy
vissza hasznos eredményt

pop di ;a 0..719-cel megndvelt, random X
koordindta
pop cx
mov ah,al
mov [di],ax
pop di
loop @put_hot spots ; most csupdn 4
hotspot-ot @llitunk be (tekintve a kis X
irdnyd kiterjedést)

mov word ptr x,1 ; x, y: ldsd a data
szegmensbeli deklaraciét- az épp vizsgalt
sor, ill. oszlop.

mov word ptr y,1

@scanning flames: ; na, most dobjuk be a
mdr emlitett 8-kdrnyezd-pontbdl torténd
atlagképzést!

mov di,y
shl di,5
add di,x
xor ax,ax,;AX:=0, BX:=0
xor bx,bx

mov bl,ffames[di-SSl ; bal fent
mov al,flames|[di-32] ; fent
add bx,ax

mov al,flames[di-31] ;
add bx,ax

mov al,flames[di-1] ;
add bx,ax

mov al,flames[di+1]
add bx,ax

mov al,flames[di+31] ;
add bx,ax

mov al,flamesldi+ 33] ; jobb lent

add bx,ax

add bx,ax ; itt kétszer adjuk hozzd a gobb
alsé pixel értékét az eredményhez. Ez is
probalkozas eredménye :-)

G = egyenletesen nd 2*(0-td6/

ES most szintén az adatainkra

; az egész tombot eggyel

; a hotspot felélesztése

; jobb fent
balra
; jobbra
bal lent

shr bx,3 ; 8-cal osztunk
mov new flames[dll bl ;
inc x

cmp word ptr x,32

jb  @scanning flames ; a sorban teljesen
végigmegytink [persze a két legszélsé pont
kivételével]. Amennyiben ezzel végeztink
(Jump Below nem ugrik), akkor ugyanezt
mind a (64-1-1) sorra elvégezziik.

mov word ptr x,1 ; visszadllunk az 1. osz-
lopra

inc y ; és a kdvetkezd sorra léptink
cmp_word ptr y,64

jb @scanmng flames ; minden sorra

ea di,flames

lea si,new _flames ; és a kiinduldsi témbdt
atn VOITI]Uk a screen-ténmbbe

mov cx,64*16 ; wordbéket nyomunk

és elmentjik

(majdnem 2* gyorsabb, mintha 64*32-
szer byte-okat masolnank)

rep movsw

mov ax,0a000h ; és  kirakjuk a

képernydre- bal also sarok.
mov es,ax

lea si,flames

mov di,320*135

mov bx,60

@screen _{JUE:

mov cx,16

rep mMovsw

add di,320-32

dec bx

jnz @screenyur

mov dx,03dah ; retrace-re varunk
@vert retrl:

in al,dx

test al,8

je @vert retrt

@vert retr2:

in al,dx

test aI 8

jne @vertkretrz

in al,60h ; nyomtunk ESC-et?
cmp al,1
jne WaitUntilKeypressed

mov ax,0003h ; Textmdd, exit.
int 10h

mov ax,4c00h

int 21h

Demo EndP

; ide irjatok be a KezdoRand dd 0-16] az
EndP-ig a Random rutint (el6z6 CoV)!

Code ends
END Demo

A rutint érdemes kibdviteni ugy, hogy mind
a négy sarokban (a jobb oldalhoz a di
betéltésénél (mov di, 320*135 + valami)
(319-32)-t adjunk!) égjen lang (ha azonos
langokat hasznalunk, akkor persze az
egész rutin sokkal gyorsabb lesz!). Ez
kezdbk 4altal is megcsindlhaté kézimunka-
blokkmd(veletek vagy belsé véltozék, nem
kell hozza mas, csak tlrelem és megfelel6
mennyiségben adagolt label.

Az X-Mode

Vissza-visszatér§ téma a scenén az, hogy
irjunk végre vmit az X-mode-rél, mivel a
magyar irodalomban (diskmagokban sem!)
semmi sem jelent meg eziddig a dologrél.
Az X-mode elGnyeir6l valészinlG mindenki
tud: valamennyivel kultdraltabb, magasabb
felbontast  jelent, mint a normal
320*200*256, masrészt mivel ilyenkor
egy pixel ténylegesen 1:1 kiterjedést (Un.
square aspect ratio-ju), s a normal
algoritmusokkal rajzolt korék sem tdnnek
nyomorék ellipsziseknek; valamint a fel-le
hardware-scrollt is allati kénnyen
megejthetjiik az alanti rutinokkal. Viszont
van egy hatalmas hatulitéje az X-mode-
nak: a sebesség. Emiatt erdsen
meggondolandé, hogy normal grafikakat
tegyunk-e igy ki a képernydre.
Szerencsére maga a kodolds egyaltalan
nem bonyolult, és igy legaldbb betekintést
nyerhettek abba is, hogy NORMAL
320*200*256 -0s moédban hogy hasznal-
hat uk fel a videokartya kihasznalatlan min.
k RAM-jat. Rdadasul a rutinok olyanok,

hogy megfeleléen szabvanyos illesztési
feltlettel rendelkeznek a kiilvilag felé.
Mindenki tudja, hogy OAO0000h-n van a
videoszegemens kezdete, és az offset a
kovetkezd igen egyszer( képlettel szamol-
haté: offset=(320*y)+x, s csak belékjik
a 8-bites szinregisztert cimzd értéket és
madris az adott szinnel ott pompazik a pixel
(az olvasas hasonléképpen piszok egy-
szerli- nincs maszkolds meg egyéb
lamerkodds, mint a 16 szinii moddokban).
Viszont, az nem éppen kdézismert, hogy az
alap- VGA-méd egyaltalin nem meméri-
atakarékos, ugyanis 256k-t hasznéal fel
egyetlen, fizikailag csak 64k-s kép
letdrolasara (mig a 16-szinli mdédokban a
VGA kartydn tobb (virtudlis) képet is
eltdrolhatunk). Hogy is miikodik ez?
Nos, a VGA hardver a memdridjat 4 bit-
plane-be szervezi (ahogy mar ismerjik az
EGA médok alapjan, amikoris ezek a plane-
ek a vords, zold, kék és intenzitds-szineket
allitjdk be (EGA)). Amikor egy pixelt mo-
dositani probdlunk, akkor a Wirite Plane
Enable regisztert bedllituk a megfeleld
plane-re- mig az olvasas lényegesen ne-
hezebb, hisz egyszerre csak 1 bitplane-rél
olvashatunk. Mivel a videoszegmensben
sima offsetcimmel cimezve 64k-t érlink el,
ez 8"65,5636=524,288 16-szind pixelt
jelent-  és ez azt jelenti, hogy
320 200*16-ban 8 lapunk van, mig
640*480*16-ban kettd.
Erdekes médon, VGA Gzemmddban nincs
ilyen logika alapjan miikodd (csak éppen
ott 8 plane-et hasznalé és hasonléképp
takarékos) memdriaszervezés- helyette ott
van a lényegesen egyszer(ibb, de memo-
riazabdld, mar ismert cimzési mddszer. IlI-
letve mégsem olyan ismert, hisz j6, ha
azonnal tisztdzzuk, mi is torténik, ha
belékiink valamit a VGA memdriajaba,
azaz AQOO:XXXX-re.
Amikor egy byte-ot szamot beirunk a
memoridba, az automatikusan kivalasztja a
mar emlitett, egymds utan fiizott 4 bit-
plane (ebbdl 4 db van! 4*64k= 256k, lat-
szik, hova is tlnt az a bizonyos 192k!)
valamelyikét- mégpedig a cim legalsé két
bitje alapjan. Aztan ENNEK a lapnak a
cimére nyomja be az egybyte-os szinre-
giszter-értéket a rendszer (az olvasas telje-
sen hasonlatos). Latszik, minden 64k-s
lapon csupan 16k-t (minden 4. byte-ot)
hasznalunk fel ténylegesen (mellesleg ezért
is hivjdk un. chained médnak a VGA 256
mddot).
Szerencsére a VGA-nak van egy olyan
cimezhet6 konfiguraciés bitje, az uan.
Chain-4 (3. bit, 03c4h, index 4), ami 16
szind Gzemmaddokban 0, mig a rendes 13h-
s modokban 1, és pont ez kapcsolja be a
fent vazolt VGA-lapozast. Persze ennek a
bitnek az atkapcsoldsa nem jelenti még a
256-szinl Gzemméd bekapcsolodasat.
Nos, miutdn ezt a Chan-4 mddot kikap-
csoltuk (0), ugyan elvesztettiik az eddig
olyan egyszeri cimzést, valamint egy
csomo sebességet (a mar emlitett FILL-es
alkalmazas kivételével), de nyertink 192k
memodriat. llyenkor tehat minden byte négy
pixelt cimez (amikor minden negyedik pixel
azonos plane-en van). S igy, mielGtt barmit
is irndnk a VGA memdridba, j60 lesz, ha
meggy6zédink arrél, hogy a Write Plane
Enable regiszter megfeleléen fel van-e
készutve hogy ebbél csak egyetlen pixelt
_{_tsunk ki ténylegesen- latszik, rengeteg
-ra szilikségunk lesz a reglszterek felé.
Ezek szerint mar a memdriaproblémakat

megoldottuk- most mar csak azt kell
megtdrgyalni, hogy is kapcsoljunk &t X-
mode-ba, kdzvetlen regiszterirdssal (ui.

mint sokan tudjdk, természetesen NINCS
kilon definidlt, a Set video mode Aaltal
beéllithaté X-mode).

De elGszor is lassuk, hogy is kell atkap-
csolni azt az ominézus Chan-4 bitet.

/* width, height: az aktuélis, bekapcsolni

kivant videolizemmaod pixelszama
(320*200/240).
widthBytes: megadja, hogy egy képer-

nydsor hany byte-bdl all (norm. VGA madd-
ban ez egyenld a width-szel, de
amennyiben 1 byte tébb pixelt is cfmez,
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értelemszerlien kisebb lesz ez az érték)*/
int width, height, widthBytes;

/* actStart: az épp irt (de nem kdtelezéen
latott) page cime, mig visStart a képernydn
levd (lathatd) lap cimét tartalmazza. Persze
ez utébbit a VGA Screen Start regiszterébe
is 4t kell adnunk, mig az elébbit csak a raj-
zoldutasitdsoknal hasznalt eltolaskor kell
alkalmazni- lasd a késébbi példakat */
unsigned actStart, visStart;
set320x200x256 X

{

union REGS r;

/* VGA BIOS, mode 13h */

r.x.ax = 0x0013;

int86(0x10, &r, &r);

/* A Chain-4 bit kikapcsoldsa (3. bit, index
4, port Ox3c4) */

outport(OX3D4, 0x0604);

/* Word mode kikapcsolasa (Mode Control
regiszter (CRT Controller (index Ox17, port
0x3d4)) */

outport(OX3D4, OxE317);

/*  Double-word mdéd  bekapcsolasa
(Underline Location regiszter bekapcsolasa
(index Ox14, port Ox3d4}) */
outport(0X3D4, Ox0014);

/* FOR: kitordljuk az egész memoriat, mind
a 4 plane-et kivalasztva és az egész szeg-
mensbe O-t irva */

outport(0X3D4, Ox0F02);

memset(vga+ 1, 0, Oxffff);

vgal0] = 0;

/* Es végll a globélis véltozokat fel-
paraméterezziik- ne feledjik, még mindig
csak 200 sorunk van! */

width = 320;

height = 200;

/* Mivel minden byte 4 pixelt cimez, ezért
egy scan line byte-okban mért szélessége
egynegyede az ott talalhaté pixelek
szamanak */

widthBytes = width / 4;

/* Kezdetben a lathaté és az Aéltalunk
(utasitasokkal) elért page-et azonos cimre,
mégpedig a000:0000-ra allitjuk */
actStart = visStart = 0;

Ebbél a kis forrasbdl mar latszik, hogy mar
a kivilrdl is lathato két valtozd, az actStart
és visStart segitségével ve_a[t_hatunk (végre)
lapok kézott.  Most egy-két  rutin:
setActiveStart: a bemend paraméterre al-
litta az épp elért lapot; setVisibleStart:
melyik byte-rél induljon az aktualis
képernyGtartalom megjelenitése; a két
setXXXPage(): ez a paraméterként atadott
lap offset cimét hatarozza meg, immar fi-
gyelembe véve a véltozé fliggéleges és
vizszintes méreteket, valamint a lap logikai
szamat (az elsd lap a 0).

setActiveStart(unsigned offset)
actStart = offset;
setVisibleStart/unsigned offset)
visStart = offset;

outport(0OX3D4, 0x0C); |* felsé byte */
outport(0OX3D4 + 1, visStart > > 8);
outport(0X3D4, 0x0D); |* als6 byte */
outport(OX3D4 + 1, visStart & Oxff);
setActivePage(int page)

setActiveStartipage * widthBytes *

height);
setVisiblePage(int page)

setVisibleStart(page * widthBytes *
height);

}

Es végre: pixel-kigytjtas ill. beolvasas,

amire mindenki vart (erre minden mas rutin
felépithetd!). Mivel minden cim 4, egymas
melletti pixelt ér el, ezért MINDIG a Write
Plane Enable-n kell &llitani az elérni kivant
plane-et (amit mindig az alsé két bit ad
meg). Az offsetet is itt szamitjuk ki:
offset=(width *y+x)/4 (erre a cimre
irhatjuk ki a 256 szin vmelyikét). Mellesleg

height =
}

itt egy VGA tombbel jelltem a VGA
memoridjat [A00O: offset +actStart].

putPixel_X(int x, int y, char color)

outportb(Ox3c4, 0x02);

outportb(0x3ch, 0x01 < < (x & 3));
vgalfunsigned)(widthBytes * y] + (x / 4)
+ actStart] = color;

char getPixel_X(int x, int y)

outport(0X3C4, 0x04); [* a
kivalasztasa */

outport(OX3C4+ 1, x & 3);

return vgal(unsigned)(widthBytes * y) +
(x / 4) + actStart];

plane

Nem &rt megjegyezni, hogy a Write Plane
Enable regiszter nem CSAK egyetlen plane-
et vdlaszthat ki, hanem egyszerre akar
mind a négyet, lasd:

03c4, index 4: bit3: plane 3 enable

03c4, index 4: bit2: plane 2 enable

03c4, index 4: bit1: plane 1 enable

03c4, index 4: bit0O: plane O enable

Elony: ha egymas melletti 4 pixelt akarunk
kiszinezni  (poligon, filll, akkor az
lényegesen, négyszer gyorsabb lesz
(hasonléan, a Write Plane Enable-re mend
OUT-okat is érdemes minimalizalni, hisz
azok eléggé lassu utasitasok- ezt mar fent
megemlitettem, miért is hatranyos a
felfGzetlen méd hasznalata).

Ha a lapok nincsenek 6sszeflizve, akkor a
Write Plane Enable/Read Plane Select re-
giszterben kell beallitanunk azt, hogy mely
lapokra vonatkozzanak
iras/olvasasmiveleteink. Természetesen
ilyenkor egy cim 4 pixelt takar.

Végul, hogy kapcsoljunk at 240 soros fel-
bontasra? Miutdn a mar bekapcsoltuk a
normal 200 soros unchained felbontast, a
vertikdlis szinkron-polaritds biteket megval-
toztatjuk a Misc. Output Regiszterben (épp
ezzel érjik el a bevezet6ben emlitett 1:1
aspect ratio-t). A kovetkezé par OUT a
fuggdbleges id6zités regisztereit hangolja at
a megvaltozott vertikdlis felbontasnak
megfelel6en (kllén felkommentezve):

set320x240x256 X/)

{

set320x200x256 X();

outportb(0x3C2, OxE3);

outport(Ox3D4, 0x2C11); |* irasvédelem
kikapcsolasa *

gurport{OxSD:t, 0x0DO06); |I* vertical total
outport(0x3D4, Ox3E07); |* overflow
register */

outport(Ox3D4, OxEA10); [* wvertical
retrace start */

outport(0x3D4, OxACT11); |* vertical
retrace vége és irasvédelem */
outport(0x3D4, OxDF12); |* vertical

display engedélyezésének vége */
outport(Ox3D4, OxE715); |* vertical
blanking - inditas */

outport(0x3D4, 0x0616); |* és leéllitas */
/* és atallitjuk a flggdleges felbontas
kivilrél is lathato értékét, hogy a késdébbi
rajzmiveletek mar észrevegyék az uj flg-
gbleges fezllg‘oontést *f

Végiil, aki nem értette volna meg ezt a
lapozasi technikat, annak itt van egy kis
memoriatérkép: elészér a normdl chained
Uzemmaodral, utana pedig az unchainedrél.
Plane O: (elsG 64kByte)

0 10 310 319
027224?227282?222?2?2? ..... 222272726227

Plane 1: (masodik 64kByte)

0 10 310 319
?1777527792272322  ..... 2223222722
Plane 2:

0 10 310 319
22272267220277242 ..... 0777422787
Plane 3:

0 10 310 319

2223222722212225 2122252229

Plane O (a vége 79, és NEM 379!!! Lasd a
4-bites atfogast: 320/4=80 (és 0-rdl in-
dulé szamolas))

0 10 70 79
0482604826048260  ..... 0482604826

Plane 1:

0 10 70 79
1593715937159371  ..... 1593715937

Plane 2

0 10 70 79
2604B26048260482  ..... 2604826048

Plane 3:

0 10 70 79
3715937159371593 2 ..... 3715937159

Végiil az ASSEMBLY'94-r&l

Kommentar nélkil a végeredmény (azokat
olvassatok el a diskmagokban!):

PC DEMO

1. Verses/EMF

2. Holistic/Cascada (??? Basszus, pont ezt
nem lattam...-DirkGent@iRC, ismertebb
nevén Dirk Gently)

3. Heartquake/lguana

4. Warp/Legend Design
5. Images/Epical

PC INTRO

1. Airframe/Prime

2. The Magic Circle/TET
3. Fyvush/Jamm

4., Placebo/Complex

5. Psychic FIlghts/Splr:ts
4 CHANNEL MUSIC

1. LizardKing/Triton

2. Petroff/Absolute

3. Wolk/Parallax
MULTICHANNEL MUSIC
1. StarGazer/Sonic

2. Cube/Hysteria

3. LizardKing/Triton

PC 4KB INTRO

1. Stoned/DUST

2. Optimize/Epical

3. Fractals/Schwartz
GRAPHICS

1. Destrop/CNCD

2. R.W.0 & Zinko

3. Louie/Insane

Még megemlitendé egy QBASIC-ban irt
demd (a Brainwash Inc.-t6l a Microsoft
Rulez), amit ajanlok mindenkinek (a code
tényleg trdgya, de még ebben voltak a
legjobb Gtletek). NEM forgattdk le a déntén
(ami egyebkent a hajnali 4 érakor kel6 nap
miatt amugyis meglehetésen fejetlendl
folyt), ugyanis diszkvalifikaltak a valogatén
valdszini a FC-t 'csipkedd' hozzaallasa mi-
att. Volt egyébként még egy-két flamewar
a party utdn az UseNet-en, pl. egyes
kanadaiak szitkozodtak, mert allitélag a
kozonség futyllt, amikor a zédszlajukat mu-
togattdk a demoban, de igazdn nagy
botrdany nem volt. Kar, hogy a FC nem mu-
tatott be semmiféle igazan nagy dobast.

Még egy-két kérdésre vilaszolok. Mivel a
jové szamban mindenképp irok majd a
DMA-rél, nem art megtudnotok, mit is tud,
mire képes egy normalis gépen (Szikszéi
Szilard kérdezte Komadrombol). Nos, egy
486-o0son a mem->mem masolas
processzoron at 20MByte/sec-mal megy
(lemértem). Ugyanez DMA-val olyan 1.3-
1.5MByte/sec. Sajnos nemcsakhogy
fenelassi a DMA, de még egyrészt ez sem
teljesen fliggetlen a proctdl (igy az all, mig

MA tolti/lriti a memdriat), masrészt a
0./1. DMA channel &ltaldban a hangkar-
tyak szamdra van fenntartva (persze egyes
esetekben (dvézité, pl. SB meghajtasa,
vagy DMA-s CD-ROM-ok, mint pl. az
osszes Mitsumi). Ugy pl. VGA Kkartydk
RAM-jdba MOV-oldast érdemesebb procin
at csinani. Ha mar széba kerilt a VGA
minél gyorsabb elérése, paran megkérdez-
ték, hogy movsd-vel lehet-e/érdemes-e
adatokat nyomni a kartydba. NEM, sok
olyan VGA kértyaval volt mar dolgom, amit
egyszerlien nem lehetett igy meghajtani
(meg aztdn az ISA 16 bites busszélessége
ugyis rendkivil lecsdkkenti a sebességno-
vekedést).
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SPCH. Hogy mi az az SPCH? Hat Short PC Help. Ez lesz az egyik Gj rovatunk cime, mar ha ti is
aldasotokat adjatok ra. Mint ahogy nevében is utalunk rd (gy. k. short=révid), EgyelGre
MAXIMUM 1 oldalt fog elvenni szamonként az ujsidgtél — kezdetben azonban meg fogunk
maradni a fél oldalndl. Hogy mivel is fogunk itt foglalkozni? PC-s témaban érkezé kérdéseitekkel
és egyben ez lesz a PC-s Helpline, tovabba igyeksziink kielégiteni a kezdék és potencialis vevék
igényeit is. Hasznos rovat lesz a régebbi, elavult(abb) géptipussal rendelkezék szdmdra. Azaz
kérdezhettek software témaban is. Tehat mostantél varjuk javaslataitokat, véleményeteket,
otleteiteket a rovattal kapcsolatban, de természetesen johetnek rogton kérdések is. A boritékra
irjatok rd hogy SPCH. Ha eredetileg CoVboynak irtok, de ki akarjatok fejteni véleményeteket a
rovattal kapcsolatban, akkor is irjatok ra, elolvasas utan régton repiil CoVboyhoz.
NAFA (SPCH rovatvezetd)

Cé4 Amiga PC A Plus/4
LEMMINGS Legacy of Sorasil UFO Bard's Tale I-lll.
Wasted Time Banshee Pacific Strike Blow
A G'élya Elite 2. - Frontier Syndicate | Snowball
A kastély James Pond 3. Inherits of the Earth Magic Candle
A gonosz herceg Hired Guns Elite 2. - Frontier Storm Ac.Europe
The Curse Space Hulk Goblins 3. Laser Squad I-Il.
Mayhem in Monsterland | BT, G Doom 1.2 Fish!
Shadow of the Evil Subtrade Ultima VIII. LOM & Doomdark's R.
Logan Theatre of Death Kyrandia 2. Split Person.
Boom Heimdall 2. Lands of Lore Erik the Viking
MEG]JELENT! MEGJELENT! — MEGJELENT! MEG]JELENT!

CoVboy Vilag KULONSZAM

Getto Vilag KULONSZAM

239,- (AFA-val és postakéltséggel)

229,- (AFA-val és postakoltséggel)

A jubileumra megjelent gy(jteményes kiaddsok korlatozott példanyszamban még megrendelhetik!
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C64-re, Amigara,

- PC-re és konzolokra
- Megjelenik: '94 oktoberben

“Ara: 699,- Ft helyett
~ (csak a kdnyv megjelenéséig)
elofizetessel: 499,- Ft



Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhdgé utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent Laszl6 ut 74/a. Tel: 149-6165
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267

- ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartds: H-P: 9-17 oraig, Sz: 9-13 oriig.
Szerviziink: 1125 Budapest, Kirdlyhdgo utca 2. Tel: 156-6790

Commodore Szamitégépek Arak Memériabdvitsk Arak
Commodore Amiga 500/500 Plus ................... 23.992,- Ft 512 Kb-os 6ras bdvit6 Amiga 500-ba .. Sieis ...3.992,- Ft
Commeodore Amiga 600 ............. : 1.0 Mb-os 6rés chip bévité Amiga 500 Plus-ba .. ..5.592,- Ft
Commodore Amiga 1200 . 1.0 Mb-os 6rés chip bdvitd Amiga 600-ba......... ..6.392,- Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite ....47.992,- Ft 2.0 Mb-os 6ras bévité Amiga 500/500 Plus-ba o ..7.992,- Ft

+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch) ............. 36.990.- Ft 8.0 Mb-os 6ras fastram b&vitd Amiga 1200-ba .. 50.392,- Ft
Commodore Amiga CD-32 + 2 jaték............... 31.992.- Ft 2.0 Mb-os PCMCIA bé&vité A600/A1200-ba.... ..11.992,- Ft
C= Amiga 4000/040-25Mhz/6MB/OMB......... 239.200,- Ft s =
C= Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB.......... 151.200,- Ft gegaMTer:’n_ekekz 3 Arak
Commodore 1085S Stereo monitor................. 31.992.- Ft ega Megadrive + 2 pad + 4!6““‘ = -+ 18.392.- Ft

5 : - 2 Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték . ... 12.792,- Ft
Microvitec Multiscan 1438 Monitor 3
A ¥ Sega MegaCD Il. + 3 CD jaték..... ... 39.192,- Ft
(Amiga, PC SVGA).........ccccvenrennennrencas 55.992,- Ft
y : Sega MegaCD Il. + 1 CD jétél: ...31.992,- Ft
Commodore A-570 CD meghajté P G G 1 i4ték ..

Amiga 500/500Plus-hoz ... ..11.192,- Ft ega Game Gear + 1 jit - .- 11.192.- Ft
Commodore A-520 TV-Modulator ...3.992,- Ft Egyéb kiegészito termekek Arak
Commodore C-64/lI. ................ 7.432,- Ft Noris porvédd Amiga 600-ra.............cc.cocciiiiiniinirnnrnosnnss 792.- Ft
Commodore C-64 Game set...... 7.992,- Ft Noris porvédé C-64 I-re és ll-re..... 72,- Ft és 632,- Ft
Commodore C-64 Terminator set. 7.992,- Ft Noris MB 80 3.5" lemeztarté doboz..... ..392,- Ft
Commodore Datasette .. 2.792,- Ft Noris DB 100 5.25" lemeztart6 doboz.. .392.- Ft
Commodore MPS 1270 Printer 1064—hez) 15.920,- Ft Swifty Mouse Amigéahoz.. 2.000,- Ft
Commodore Amiga - Euroscart kébel . -392,-Ft . Mouse-Joystick Automatikus kivlaszté . 2.000.- Ft

= Real Time Clock Amiga 1200-hoz.......... ..2.000,- Ft

Joystickok Arak Midi Amiga Interface.. . ..... 2.800,- Ft
Joystickok széles valasztékban Handyscanner Fekete/Fehér Amlgéhoz ...14.392.- Ft
kaphaték (Dynamics, Quickshot) ..696,- Ft-3.032,- Ft Sound Enhancer Amigéhoz v 1.992,- Ft
Rockey Advanced Video Keying Amlgéra ... 19.992,- Ft

Mégneslemezek Arak 1. TsMb“HD kuls_& floppy Amigéhoz .. 13.592.: Ft
" 2.5"-2.5" Hard disk kébel............ e 792,- Ft

NoName 3.5" DSHD lemez...........ccoveveiniinannnnans 392,- Ft Mouse pad .................. 200.- Ft
NoName 5.25" DSDD lemez BULK .. . 162,- Ft Rl alii 5.200.- Ft
Maxeh D.20; M. Zl;"s[:"gfl"el------- i Képdigitalizal6 (szines) Atari ST-hez ........ ..2.392,- Ft
:‘:,T;‘:’?:';ezg;_ e Iem:zmez" - apa F: Beyond the minds eye (Computer Animécié) .. ..2.392,- Ft
Profex 3.5" DSDD lemez .............. .432,- Ft G.V.P. Termékek Arak
Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/Form.) .472,- Ft G.V.P. A1230-11/50/00/4 + DPP-ll 79.200.- Ft
Profex 3.5" DSHD lemez (11 db/Form.) ... . 680,- Ft G.V.P. A1291 SCSI Option .. vee.9.992,- Ft
Profex 5.25" DSHD lemez (11db/Form.) .............. 288.- Ft G.V.P. Impact Vision 24/CT- Pal # 127 992,- Ft

Tébb mint 50 kiildnbdz6 CD-32 program, tobb mint 70 kiilonb6zé Sega Megadrive és Sega Game Gear program' Arak 1592 Ft.-9592,- Ft.-ig!

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Alaplapok FDD, CD-ROM, Keyb., Mouse Szamitégéphazak
386SX-40 Mhz 7.400.- Ft 1.2 Mb FDD Panasonic.........ccccceueee 4.880,- Ft Babyhéz + 200 W tépegység........... 4.200,- Ft
386DX-40 Mhz ORI Cochs i s i 1.44 Mb FDD Panascnic/Chinon ....... 3.632,- Ft Minitorony + 200 W tép ledes .........4.296,- Ft

[CHIP. AMI) ...........occincivianienee 10.180.- Ft
486SLC-33 Mhz 64 KB Cache

AZTEC CD-ROM dupla sebesség
vezérld, kozvetlen play.........
102 gombos keyboard (Angol) ..

Minitorony + 200 W tép led., frekis..4.400,- Ft
Miditorony + 200 W tép led., frekis..5.688,- Ft
Nagytorony + 200 W tép led., frekis.7.880,- Ft

48(5‘52-53-0'?\«“::20‘:5;‘3' Kb Cache [AMH?I i?.?liﬂ,-tﬁ 102 gombos keyboard (Magyar) ....... 1. 300 VA sziinetmentes tipegység....11.120,- Ft
486DLC-40 Mhz 128 Kb Cache, 2 Vesa LB L%"(’)g;;‘b“ '“’V""s";g BTC ‘A"ﬂ"" 2-;23" ;‘ 1/0 kartyak
{OPTL, AMI) .....cooivrssrrrivson-snice- 19:200,- Ft e i erli IDE + HDD / FDD 2S1P1G...............1.088.- Ft

486SLC2-50 Mhz 12.120.- Ft
486SLC2-50 Mhz + coprocessor ...15.520,- Ft
486DX-XXMHz 256 KB Cache, 3 Vesa

DEXA mouse + SW
Micro mouse + mini pad + SW ..
True mouse 1 + pad + holder + SW1 856,- Ft
MICROSOFT OEM mouse eredeti ..

Ramok, Winchesterek

1.216.- Ft

.960,- Ft
..3.520,- Ft

Hurrican IDE/HDD/FDD 2S1P1G Vesa 2.264.,- Ft
REALTEK VGA 256 Kb RAM............. 3.120,- Ft
Trident 8900 VGA 0 KB RAM ...........2.800,- Ft

No CPU (AMI) .. ..9.280,- Ft Trident 8300 VGA 1/1 MB RAM, TC..6.840,- Ft

b x k 3 k Hangkartyak, Kézi scanner Trident 9400 VGA 1/2 MB, Ves., TC .9.360.- Ft

rocesszorok, Koproc.-o Sound Blaster passziv hangszéré Tseng ET-4000AX 1/1 MB, TC ......... 9.600,- Ft
KT387DX 40 Mhz koproc.................2.592,- Ft (1 pér) .. vereieenn.B60,- Ft  Tseng ET-4000AX 1/1 MB, Ves., TC11.240,- Ft
ULSI 387SX-33 Mhz (487 SLC).. -3.120,- Ft Sound Blaster aktfv. hangszéré Tseng ET-4000W32 1/2 MB,
ULSI 387 DLC-40 Mhaz........... --3.600,- Ft XBASSIAIDAN ol ot 2.400,- Ft Vess, TCi it 20 o 13.480,- Ft
486DX-33 Mhz CYRIX. --16.500,- Ft Sound Blaster 2.0 ..... ..7.080,- Ft Avance 1/2 MB, VESA, TC ....9.240,- Ft
486DX-33 Mhz AMD... --19.488,- Ft Sound Blaster Pro-2 ..... 10.280,- Ft S3 1/2 MB, VESA, TC................... 11.240,- Ft
486DX-33 Mhz INTEL.. --24.640.- Ft Sound Blaster 16 BASIC..... ... 13.520,- Ft Tomahawk 1/1 MB, Vesa TC, GUI... 11.360,- Ft
486DX-40 Mhz CYRIX. --18.500,-Ft g5 nq Blaster 16 MULTI CD .......... 16.840,- Ft  Sky Eagle 1/2 MB, Vesa TC............ 16.240,- Ft
486DX-40 Mhz AMD...... ~-20.088,-Ft  Sound Blaster 16 ASP MULTI CD.... 21.440,- Ft  Monitorok, Szoftverek
486DX2-50 Mhz CYRIX.. ~-19.920-Ft  Mono kézi scanner 256 sziirke + SW13.992,- Ft 12+ Mono SV
486DX2-50 Mhz AMD ... ..23.728.- Ft ono SVGA (800x800).............9.992,- Ft

iy

486DX2-50 Mhz INTEL... 25.360.- Ft 14" Svga (1024x768, 0.28) AXION. 25.200,- Ft
486DX2-66 Mhz AMD ... 92.- Ft AIAPDGIDIP RAM .. .. il iliiicvineseniiiniais 544.- Ft 14" SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad., NI)

256 Kb SIMM 70 ns .. 1.292,- Ft AXION 28.96
486DX2-66 Mhz INTEL... 40,- Ft 1 Mb SIMM 70 ns ... 3600 Ft | s IOM st .960.,- Ft
486DX4-75 Mhz INTEL... 65.992,- Ft 1% 15" SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad., NI, DIG)

4 Mb SIMM 70 ns ............. 14.992,- Ft AXION .. ..39.992,- F
486DX4-100 Mhz INTEL . 73.992.- Ft = = t

* E 210 Mb Conner winchester. ... 18.992.- Ft 14" iiveg momtor filter foldelhetc

Processzor-ventildtor...........c.ccovvennnens 696,- Ft 280 Mb Seagate winchester .. . 20.992.- Ft pdnrisial 2
FAX-modemek 340 Mb Quantum winchester. ... 22.500,- Ft M5 Doa B0 i ie o g g.BBO'- Ft
ZOLTRIX 96/48/24 BPS belsé .. 4.400,- Ft 420 Mb Seagate winchester .......... 27.600,- Ft MS-Windows 3.1 magyar.. 4.640,- Ft
ZOLTRIX 14400 BPS belsé... 13.992,- Ft 420 Mb Conner winchester. .. 23.992,- Ft CosaliDiaii B 0 CO it 69.600.- Ft
ZOLTRIX 14400 BPS kiilss... ..19.680,- Ft 520 Mb Maxtor winchester. 37.992.- Ft CD-ROM jétékprogramok...................3.992.- Ft
ZOLTRIX 28800 BPS belsé............. 25.280,- Ft HDD beépits keret............................. 120,- Ft

Tetszés szerinti konfiguricié osszeallitasat vallaljuk:

Babyhdz, 1.44MB FDD, IDE+

14" VGA mono, 256KB VGA

14" SVGA color, 512KB VGA

251P1G, 101 gombos bill. 210MB 260MB 420MB 210MB 260MB 420MB 540MB 720MB

386DX-40MHz 2MB RAM 57.412,- 59.424,- 62.392.- 73.748,- 75.760,- 78.728,- 92.760.- " 113.168.-
386DX-40, 128KC, 4MB O3 72=5 093047 2. 350 83.708,- 85.720,- 88.688,- 102.720,- 123.128,-
486 SLC33, 64KC, 2MB 60.004,- 62.016,- 64.984,- 76.340,- 78.352,- 81.320- 95.352- 115.760.-
486 DLC40, 128KC, 4MB 74.652,- 76.664,- 79.632,- 90.988,- 93.000,- 95.968,- 110.000,- 130.408,-
486 DX33, 256KC, 4MB 82.992,- 85.004- 87.972- 99.328,- 101.340,- 104.308,- 118.340,- 138.748,-
486 DX40, 256KC, 4MB 84.992,- 87.004,- 89.972,- 101.328,- 103.340,- 106.308,- 120.340,- 140.748,-
486 DX2-66, 256KC, 4MB 91.484,- 93.496,- 96.464,- 107.820,- 109.832,- 112.800,- 126.832,- 147.240,-

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori valtoztatisinak a jogit fenntartjuk !



