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A Memériabéviték Arak
SElE L epek 7%55.* TRA 1200/0KB Memoériabdvités Turbokartya A1200 . 15.992,- Ft
Commodore Amiga 500/500 Plus . R I T 1
: 1.0 Mb-os 6ras chip bovité Amiga 500 Plus-ba .. 5.592,- Ft
Commodore Amiga 600 ............. .. 28.792,- Ft
Commodore Amiga 1200 .......c.ccccoevevereernnnnen .. 43.992 - Ft 1.0 Mb-os oras chip bovitd Amiga 600-ba ........ 5.592,-Ft
Commaodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 47992 - Ft 2.0 Mb-os 6ras bovitd Amiga 500/500 Plus-ba....................... 7.992,- Ft
+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch) ................ .. 29.592,- Ft
Commodore Amiga CD-32 + 2 jatek . .. 23.992.- Ft i
PHILIPS 8833-I1. ST MONIOT ... 31.992.- Ft Seqailemmekekes | alak
MitTGokee Miliscan 1438 Morttor g g e+ 2 pad.+ Jjateki st e e .392,- Ft
; Sega MegaCD II. + 3 CD jaték ... .. 39.192,- Ft
(Amiga, PC SVGA) .....oovvvicririnnciisicinnns 55.992,- Ft 5008 GAME GOAT -1 JAIK & e ot e i 11.992.- Ft
Commodore A-570 CD meghajto
Amiga 500/500Plus-hoz ..... ... 11192,- Ft .
Commodore A-520 TV-Modulator .. ... 3.992-Ft Egyeéb kiegészito termékek Arak
Commadore C-64 Terminator set ... v 7.992,- Ft Norisiporved6rAmiga 600-ra ./ miii i B0 s S 792,- Ft
Commodore Datasette ...........ccccccomee.... 2792 Bt Noris porvedeiC: 6 |re s e R e 72,-Ft
Commaodore MPS 1270 Printer (C64-hez) ...15.920,- Ft Noris porvédé C-64 ll-re . ... 632,- Ft
Commodore Amiga ->Euroscart kabel ...............c........ 392,- Ft Noris MB 80 3.5" lemeztartd doboz .... 392,- Ft

Noris DB 100 5.25" lemeztarté doboz . ea02 -kl

gﬁl?é fllappy A;\nigéhgz .................... 10.392 - Ft

Z i wifty Mouse Amigahoz ..................... o L
Magneslemezek Arak Mouse-Joystick Gssyekdté Amigahoz 1.992 - Ft
NehName!3:5% DSDDlemez i e 392,- Ft Real Time Clock Amiga 1200-hoz ...... 2.000,- Ft

NoName 3.5" DSHD lemez................

- 392,- Ft Midi Amiga Interface ...........ccc...ccooveee.

3.192,- Ft

NoName 3.5" DSHD formayott lemez ...... .. 416,- Ft Hand Fekete/Fehér Amigahoz . i
NoName 525" DSDD lemez BULK (10 db.) ... 80.- F S b e L - oe
Maxell 5.25° MD DSHD lemez ................ - 632,- Ft Sound Sampler - HANGAIGIANIZAIO ..............ccocccrvrrrreerrrsrerrn 5.992,- Ft
Maxell 3.5" M DSHD lemez ... - 872 Ft Rockey Advanced Video Keying Amigara .. .. 19:992 - Ft
FUJI3.57DSDD lemez ............. - 632, Ft 1.76 Mb HD killsé floppy Amigahoz .. 13.592,- Ft
FUJI3.5" DSDD formazott lemez . s B72-Ft 2.5"-2 5" Hard disk kabel .. /0L R
Polaroid 3.5" DSDD lemez ......... . 552.- Ft R iTeaT A e e " 500 - Ft
Eollafoig g-g;Dg’gngfimez ------ e 792, E_t C-64 midi szoftverrel ..................... .5.200.- Ft

olaroid 5.25" Bmezi s ... 392- Ft sndiaitalizals (szf i ST i
Eol?roid 2.28"S%SDI-]IDformézotuemez 2 W Rt Képdigitalizalo (szines) Atari ST-hez ...........ccccevvvincicininnn. 2.392,- Ft

rofex 3.5" eMezZ s ... 432,- Ft i
Profex 3.5" DSDD lemez (11 db/Form ) - 472 Rt Joystickok Arak
Profex 5.25" DSHD lemez ................ .. 288,- Ft Joystickok széles valasztékban
SONY 5.25" DSHD [emez (FOrM.) wooooorrorororoooorioeeoroooees 632.- Ft kaphatok (Dynamics, QUICKSOY)..................c....... 696,- F1-3.032,- Ft

T6bb mint 50 kiilonb6zé CD-32 program, tobb mint 70 kiilonbozé Sega program! Arak: 1592,- Ft.-9592,- Ft.-ig !

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Trident 9420 VGA 1 MBRAM ................. 9.280,- Ft
Qa"'g' Efﬂﬁhz SR _esso-Ft  CD-ROM CIRUS LOGIC VESA 1MB......... . 10.992.- Ft
386DX-40 Mhz 128 Kb Cache e PANASONIC CD-ROM, dupla sebesseg S3 805 VGA 1/2MB, VESA, TC ............ 10.392,- Ft
(CHIP, AMI) 10.960 - Ft vezanovell: e e e 4.992.- Ft V7 MIRAGE 1 MB VESA .......... ... 18.800,- Ft
486SLC-33 Mhz 64 KB CGache " St CHINON CD-ROM, dupla sebesség V7 MIRAGE P64 2 MB VESA ... 36.400,- Ft
(ETEQ IBM OEM) 10.240 - Ft B S s 16.500.- Ft sky Eag|e 1/2 MB' NesailGiiatn s . 16480‘_ Ft
486SLC2-50MZ .............ooooerreeerrre 11.200.- Ft M'TSUM' CD ROM quadra sebesség x
486DX-XMhz 256Kb Cache, 3 VESA R L Uy i s o ad 28.400.- Ft Ramok, Wmchestel‘ek
(Green, DX 4-hez is!) ........oocoo.ovvvuve. 10.800,- Ft Hangka ak, Kézi scanner 315%2,‘2’2 gl‘a G‘.‘;’g -------------------------------------- : gg Et
486DX-XMhz 256Kb Cache, 1 VESA, 4 PCI SBS-38/ CP-18 aktiv hangszord RS HIS_ E -~ J512: Ft
(PEIDE S i 19.360,- Ft XBASSIliparn) st et s 2.960,- Ft 4 Mb SIMM 70 ns, el Fl
586 60-66 Mhz 512 Kb Cache, 2 VESA, 3 PCI Plug-In 80 aktiv hangszoro a0 ns e 13;-208, F:
(ORTH) sttt waitnamnaiit = 23 5 25.992 - Ft (1 par, beépitett tipegyséq) ........... 10.320,- Ft 8 Mb SIMM 70 S % b!l' Sl
586 90-100 Mhz 512 Kb Cache, 2 VESA, 4 PCI Sound Blaster Pro-2, 8 bit stereo . ... 10.840,- Ft 16Mb SIMM 70”5 6 bl'l ----- 54'400" F
(OPTIAM S s g 39.200,- Ft Sound Blaster 16 BASIC ................ ... 12.640,- Ft 170 Mb WD wi "ﬁ [ : ATEUS o F!
Sound Blaster 16 MULTI CD OEM......... 13.520,- Ft 270 Mb C winc: .‘35':” T RS . 17580, Ft
Processzorok, koproc.-ok Sound Blaster 16 MULTICD................... 16.800,- Ft o0 S““"ef xane SS‘GF LS 17.280. Ft
486DX-40 Mhz CYRIX-TS ... .12.480-Ft  Sound Blaster 16ASP Multi CD............. 20.992 - Ft 523 Mg Ceagatfsw'nc ester ! BUS.... 20'933'- Ft
486DX2-50 Mhz CYRIX-TS . .. 11.992.- Ft Sound Blaster 32 AWE, Wave, G.MIDI . 23.920 - Ft 250 Mb QO”“EF eaga;le winchester ..... 23.992 - Ft
486DX2-66 Mhz CYRIX-TS . 17.992,- Ft Sound Blaster 32 AWE, ASP, W, GM .... 32.400,- Ft uantum winchester .. - 29.992,- Ft

i 1000 Mb Seagate winchester AT BUS ... 45. 200,- Ft
486DX2-66 Mhz INTEL ....... ... 18,992 - Ft Gravis Ultra Sound ....... 15.992 - Ft
486DX2-80 Mhz 3,3V AMD ... .. 20.992 - Ft Gravis Ultra Sound Max .. 27520 ,- Ft ;‘égg mbb guantum w!ncgesier g%?s': ---- 1155 ggg E:
486DX4-100 Mhz 3,3V AMD . 44,400 - Ft Mono kézi scanner 256 sziirke + SW .... 13.360,- Ft Mb Quarntum winchester SHREeL O
486DX4-100 Mhz 3,3V INTEL ... 39.360,- Ft GENIUS color kézi scanner + SW .......... 27192 - Ft Monitorok

INTEL PENTIUM 60 MHz ....... ... 43.200,- Ft I/O kartyak 142Meno(800%600) 5 .. e 10.800,- Ft
INTEL PENTIUM 66 MHz .... .... 46.000,- Ft IDE + HDD / FDD 2S1P1G, 2 buffer ........ 1.280.- Ft 14" Svga (1024x768, 0.28, LR)
INTEL PENTIUM 90 MHz .......cccoovevennnee 77.200,- Ft IDE/HDD/FDD 251P1G Vesa .. 2.320.- Ft 5 PAEWGE@ ST e i S 29.120,- Ft
REALTEK VGA 256 Kb RAM ISA ... gogoipr e | L OeAnTCE: 0,28, LRI 4
FAX-modem i Trident 9000C VGA 512KB RAM ISA ... 1.992.- Ft LDAEWOO oo 29.840,- Ft
ZOLTRIX 14400 BPS kiilso + software ... 17.992,- Ft Trident 8900D VGA 1 MB RAM VESA ... 2.760 - Ft 15 ?\I\;QES%BOXBUSS 0. 28) DAEWOO o n
igi,

Tetszés szerinti konfiguracio osszeallitasat vallaljuk:

Babyhaz, 1.44MB FDD, IDE+ 14"mono VGA 256KB 14" color SVGA+512KB VGA kértya
2S1P1G, 101 gombos bill. 270MB 420MB 520MB 270MB 420MB 520MB 730MB A
A386SX-40MHz 2MB RAM 58.056- | 61.768, 64.768,- 73.656, | 77.368, 80.368,- 86.368,- 7
A386DX-40, 1288KC, AMB RAM 70.328,- | 74.040, 77.040,- 85.928, |  89.640,- 92.640,- 98.640,- 7
[ T486 SLC33, 64KC, 2MB RAM 61.416,- | 65128, 68.128,- 77.016,- | 80.728,- 83.728, 89.728, 7/
CT486 DX40, 256KC, 4MB RAM 82.648,. | 86.360, 89.360,- 98.248 | 101.960 | 104.960 | 110960, 7
CT486 DX2-50, 256KC, AMB RAM 82160, | 85872, 88.872,- 97.760,- | _101.472,- | 104.472 | 110472, /2
CA486 DX2-66, 256KC, 4MB RAM 88160, | 91.872. 94.872 | 103.760 | 107472 | 110.472- | 116.472; /i
A486 DX2-80, 256KC, 4MB RAM 91.160- | 94.872- 97.872- | 106.760- | 110.472- | 113472 | 119.472 | 7
A486 DX4-100, 256KC, 4MB RAM 110.544,- | 114.256- | 117.256. | 126144 | 129.856. | 132.856- | 138.856- |/
PENTIUM 60MHz_512KC_8MB RAM 148168 | 151880 | 154880 | 163.768. | 167.480. | 170.480.- | 176.480.

Aramk az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak !
Araink mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk !

Konfiguracio vasarlasa esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és
MS Windows 3.1-t installalunk gépedre!
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Epp ez jutott esziinkbe...

Szeretettel kdszdntlink mindenkit a CoV 54.
kisérleti szamaban, ami annyiban kisérleti, hogy
megint megprobaltunk egy olyan szamot dssze-
hozni, amelyik lehetéség szerint mindegyik ol-
vasénknak elnyeri tetszését. Hogy ez mennyi-
re siker(ilt, azt mindjart el is donthetitek.

Itt a bevezetében térjlink ki néhany fontosabb
kérdésre, ami esetleg foglalkoztathat bennete-
ket. Az els6, és egyben legfontosabb probléma-
tok a leveleitek alapjan tgy tiinik a csillogo pa-
pir és ezaltal az Gjsag vastagsaganak csokke-
nése. A masodik problémat maris megoldottuk,
mert a mostani szamban két gydnyor( szép
csekkel maris lényegesen noveltiik a vastag-
sagot! (A kévetkez6 szamban tovabbi tartal-
mi béviilés varhato: négy csekk lesz! -
CoVboy) Az els6 probléma egyel6re nem nyer
megoldast, mivel jelenleg ebben az arfekvés-
ben ilyen minéség( papiron tudjuk kicsiny pa-
pirhalmazunkat prezentalni. Akit esetleg zavar-
na, hogy a papir visszatiikrdzi a fényt, annak
javasoljuk, hogy elsttétitett szobaban olvasson
CoV-ot. (Ezzel hozzajarul kormanyunk energia-
takarékossagi programjahoz, tovabba jelentés
mennyiség( creditet takarit meg, hogy jovére is
eléfizethessen eme csillogé lapra...)

Ha mar az el6bb a nagy boldogséagot jelentd
csekkeknél tartottunk (nagy boldogsag neked,
mert azokon barmit vasarolhatsz télink, és nagy
boldogséag nekiink, mert azokon barmit vasa-
rolsz t6llink), részletezzik kicsit bvebben ezt

atémat. Az utobbi két szamunkban nem voltak
csekkek, mivel nem igazan voltunk tisztaban
azzal, hogy a Posta miféle 6rdongdsséget talal
ki az egyebként nem igazan nagy triikkét jelen-
t6 pénzatutalas 'megnehezitésere’. Tovabbra
sincs hiteles informaciénk arrél, hogy ezek a
csekkek meddig hasznalhatok fel, de miutan a
HQ szomszédsagaban talalhaté Postahivatal-
ban azt mondtak, hogy kb. julius 01.-én lesz a
vegleges atallas, gy dontottiink, megreszkiroz-
zuk ezt a dolgot. Ha mégis kideriine, hogy csak
aprilis 15-ig lehet ezeket hasznalni, akkor ezer
bocs az esetleg okozott kellemetlenségekért
(vegyétek nyugodtan aprilis 1-ei ajandékunk-
nak), ez esetben létrehoztunk kis bolygdnk sza-
mara néhany tonna papirhulladékot. Legyetek
tehat gyorsak, ha akartok valamit rendelni (ak-
kor is ha nem!).

Kdévetkezd visszatérd témank a szokasos
kényes vizekre vezet benniinket - aki eddig még
nem talalta volna ki, a Commodore-tigyekrél van
sz0. Természetesen tovabbra is sok a morgas
a 64-esek részerdl a lapban talalhato informa-
ciotomeg elosztasat illetéen, és altalaban ugyan-
igy reagalnak az Amigasok is. Sziviink faj, hogy
ezt kell mondanunk, de nézzilk a tényeket. EI6-
szor is kezdjink egy talalés kérdéssel (a he-
lyes megfejt6k kdzott Ujabb talalos kérdéseket
sorsolunk ki): 1995. marciusaban hany keres-
ked6 arul kis hazankban még C64-et, Amigat,
ill. ezek tartozékait? Ezt a szamot akkor most
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Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kift.
FelelGs kiado: Rucz Lajos
Felel6tlen szerkeszt6: CoVboy
Borit: Pipe/Peachy (Amiga)
Belsd grafika: Miller Mihaly (Getto)
Munkatarsak: Bryan, ChX, CSIKA,
Csibra G., Dino, DoT, Ernie&Fec,
Hotta, Leroy Gomez, Patton,
Porkolt Desiato, Tibsoft& Stefa,
Weigert Jozsef (POC)
Szerkeszt6ség: 1114 Budapest
X|.Vasarhelyi P.u.8.
Postacim: Com-Ware Kft (CoV)
Budapest, Pf. 363, 1519
Itt lehet levelezgetni!
Bankcim: Ide ne irj levelet - arra ott van a
postafiok! Ezt csak akkor kell hasznalnod,
ha postahivatalban kérsz atutalasi
postautalvanyt, és ezen adod fel a
hirdetés dijat, rendelsz (jsagot,
Evkonyvet vagy egyéb papiruszt. Ez
esetben ezt a cimet kell beirnod a
‘pénzdsszeg cimzettje’ rovatba: Com-
Ware Kft. OTP cimére, Budapest, Irinyi
u. 30., 1117. (A csekk kozépsé
szelvényének hatoldalara ilyenkor mindig
irjatok ra: Com-Ware Kft., MNB 218-
98426/41853-7 - és azt, hogy a pénzt mire
adtatok fell). Célszerlbb a beflizott
csekkeket felhasznalni!

Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti
Hirlapkereskedelmi Rt.), a HIRKER Rt.,
és a regionalis részvénytarsasagok az
orszag egeész terliletén megtalalhaté hir-
laparusito szakiizletekben es pavilonok-
ban, valamint: ACOMP Kft., (cimek Id.a
boriton), SZAMALK Okt kozp. kdnyves-
boltja, Bp. XI.Etele u.68., Mliszaki Konyv-
aruhaz, Budapest, VI. Liszt Ferenc tér 9.,
ALKU Kft., Székesfehérvar, Jozsef
A.u.25. 8000, MEGAPEX Kft. Szakiizle-
te, Gyodngyods, Szt.Bertalan u.2., CILI-
BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25.,
KORALL Kft., Tatabanya, Koztarsasag
u.44/A., QUEEN Computer ShoB, Deb-
recen, Csapo u. 15., BIT-STOP BT. ,
Kecskemét, Rakoczi u.2., TELECOMP
Kft., Sopron, Orsolya tér 5., COMPUTER
SysTeam Kft., Mohacs, Vérésmarty u.6,
RAMORG GM., Zalaegerszeg, Kosztola-
nyi u.41., RAMORG GM., Nagykanizsa,
Dél-Zala Aruhaz...

SzerkesztGséglnk a lapban megjelend
hirdetések tartalmaéert nem vallal
feleldsséget!

A lap eléfizethet6 a kiad6 cimén
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réjuk fel egy papirlapra. Jon a kdvetkezé talélos
kérdés: hany kereskedd arul PC-t, illetve annak
tartozékait? Ezt megint rojuk fel az el6bbi adat
mellé, és miel6tt Gjabb talalos kérdésekbe me-
rilnénk, hasonlitsuk 6ssze a két adatot! Ha eb-
bdl nem sikerlilt volna még messzemené koé-
vetkeztetéseket levonni, akkor folytassuk tovab-
bi talalés kérdésekkel: napjainkban hany prog-
ram jelenik meg C64-re, Amigara, illetve PC-
re? Jo, tudjuk hogy minden gépnek megvannak
a maga fanatikusai, akiket messzemendleg tisz-
teletben tartunk, de ha realisan szemlélik a soft-
ware-piac jelenlegi allasat, akkor valszin(dleg
ok is elismerik, hogy a PC jelenleg egyedural-
kodo ezen a téren. Miis rendkivl fajlaljuk, hogy
nem igazan tudjuk a 64-eseket és az
Amigasokat olyan minéségu informacidkkal el-
|atni, mint mondjuk a PC-seket, de errél nem mi
tehetlnk. Kiléndsen kellemetlen a helyzet a 64-
esek terén, amit valészindleg mar Ti is észre-
vettetek, hiszen az elmdlt szamainkban féleg
olyan 64-es programokat targyaltunk, amelyek
manapsag mar 6skori leletnek szamitanak. Mi-
velhogy a piac vastdrvényei sajnalatos médon
minket is szoritanak, ha valamennyire is gaz-
dasagosan akarunk (izemelni, kénytelenek va-

gyunk (...arat emelni, hehehe... - CoVboy) f6-
leg PC-s témakarrel kitdlteni lapunkat. Igen, tud-
juk hogy ez mindenkinek faj, akinek 64-ese van,
de sajnos a vilag halad, s nekink is haladni kell
vele. (Ha jol emléksziink, valami hasonld volt a
helyzet a boldogult emlékezetl Spectrum Vilag-
nal is - bucsut kellett inteniink annak a gépti-
pusnak is, mely mindnyajunk szivének oly ked-
ves volt.) Természetesen azért még nem kell
aggodni, hiszen van még par patronunk, amit
mindenképpen el akarunk durrantani... (az meg
majd kiderdl, hogy vaktéltények-e7?)

A CoV tartalmi felosztasat egyébként nyilvan-
valéan meghatérozza a jelenlegi el6fizet6ink
szazalékos aranya is (na most jol kitoltal ma-
gaddal, hogy egyrészt nem fizettél el6, masrészt
meg nem irtad ra a géptipusod nevét az eléfize-
tési csekkre). Ez jelenlegi adataink szerint a ko-
vetkezOképpen fest: C64 - 24 %, Amiga - 7 %,
PC - 67 %, Egyéb - 2 %. Ha megprébaljuk vala-
mennyire korrektdl kiszolgalni olvasokdzonsé-
gunk igenyeit (és adatokat sajnos csak eldfize-
tdink altal nyerhetiink réluk), akkor véleménytink
szerint a CoV jelenlegi tartalmi felosztasa a
megfelel6. Természetesen ez a tovabbiakban
valtozhat.

A kdvetkez6 - mindenki altal varva - vart téma
az eldfizetdink kdzott kisorsolandé multimédia
PC sorsa. (...amit egyébként én nyertem meg,
csak ezt egyeldre még titokban kell tartani -
CoVboy) A gép sorsolasa 1995. aprilis 26-an
lesz a MIXIM Kft. Erkel F.u.13/A. alatti Gzleté-
ben - pontos id6t nem tudunk mondani, mert
sajnos nekink is a kézjegyz6 idébeosztasahoz
kell igazodnunk (6 pedig még nem adott pontos
idépontot). Tudjuk, hogy el6fizetéink fokozott fi-
gyelemmel lesik, hogy ugyan ki nyeri meg a
gépet, mégis egy kéréssel fordulnank hozza-
juk: mivel a MIXIM Kft. (izlete - jelenleg - még
nem mérhetd a Népstadionhoz, ha valaki nem
érez lekizdhetetlen késztetést, hogy bamész-
kodas céljabdl megjelenjen, azt kérjik, varja
meg a CoV 56-ot, ahol természetesen képes
riportban fogunk beszamolni tgy a sorsolasral,
mint a PC, illetve az egyéb szétosztasra keriilé
aprésagok szerencsés nyerteseirdl, kilénds
tekintettel arra, hogy milyen arcot vag az a sze-
rencsétlen, akinek a jovében egy ilyen ronda PC-
nek kell helyet szoritania kicsiny lakasaban...

Eme 6romteli esemeény bekovetkeztéig, remél-
het6en kellemesen fogtok szérakozni e havi
gaztetteinken.

JON @ JON @ JON @ JON ® JON
PC-s jétékok 3.

felhasznaldi rész.

— Tetrisek

zasban.

Az 1992-ben megjelent — ket utannyomast is megélt — 1. kétet, valamint a
tavaly megjelent — és idén utdnnyomott — 2. kdtet méité folytatasaként hama-
rosan megjelenik a népszerli sorozat legtjabb darabja. Azon tdimendéen, hogy
a cimlapon teljesen Uj designnal leptink meg benneteket, ejtstink par szét ar-
rél, hogy mire is szamithattok.

Ez(ttal rendhagyé médon, &m az Evkonyvek felépitését kovetve hatra keril a

A kdnyv elsé része a mar hagyomannya valt Els6segéllyel indul, amelyben
azokat a tippeket gy(ijtottik egy csokorba, amelyek kimaradtak a Szamitégé-
pes Tippek és Tritkkok Lexikonja c. kdnyvbél, illetve a '95-6s CoV Evkdnyvbdl.
Ezt kévetben hosszabb lélegzet( jatékleirdsok kovetkeznek (a stratégia ked-
velbinek pl. Transport Tycoon, a szimulator kedvelSinek pl. Flight Simulator
Scenery-k, a kaland rajongéi élvezhetik az Ultima nyomdokain jaro és soha
véget nem éré Magic Candle sorozat 3. részét, no persze olvashattok frissebb
anyagokrél is, mint pl. Ecstatica, Kyrandia 3., vagy Guilty)

A kdnyv harmadik részében révidebb Gsszefoglalok kaptak helyet, bizonyos
jaték-csoportokral, igy mint:

— DOOM klénok (pélyaszerkeszték stb.),

— Shareware jatékok

— Flipper szimulatorok

— Kosérlabda szimulatorok

— Auté- és motorszimulatorok (ez kiegészitése a PC-s jatékok 2.-ben és a
'95-6s Evkﬁnyvben megjelenteknek.

A negyedik fejezetet alkotjdk az — els6sorban olvasok éltal bekiilddtt —
TokdsMakos anyagok (ebben lesz tdbbek kizott Moonstone, Secret Weapons
of Luftwaffe, Indiana Jones 3...)

A kényv végén elhelyezett felhasznaldi részben ezdttal egy nagyobb lélegzet(i
témat veséztiink ki, mégpedig a Turbo Debugger-t, hiszen ennek hasznalata
mindenki szamara nélkilozhetetlen, aki csak egy kicsit is jaratos a programo-

A kényv kb. 220 oldal, fogy. ara: 649,- Ft lesz, ami csak egy otvenessel dra-
gabb, mint az el6z6 kotet, ez kdszénhet6 az id6kdzbeni AFA, energia, papirés
egyéb kéltségemelkedéseknek.

VISZONT! Aki a lapba bef(izétt csekken el6fizet a konyvre, az 100,- Ft-ot
megsporolhat, nekik csak 549,- Ft-ot kell befizetniiik. Ez a kedvezmény
csak a kdnyv megjelenéséig (esetleg az Uj csekkek bevezetéséig) érvényes,
ezt kdvetden kdzvetlen kiadoi megrendelés esetén 50,- Ft kedvezményt tu-
dunk biztositani. Az el6z6 megjegyzésink nem vice, ugyanis jelen sorok iré-
sakor még mindig nincs egyértelm( informéacionk arrél, hogy a lapba bef(iz6tt
csekkek meddig hasznalhatok fel. OTP-s korokbél hallottunk olyat, hogy csak
aprilis 15-ig fogadjak el, a postan meg azt mondtak, hogy julius 1. lesz az
atallas idépontja. Megoldas: még ma add fel a csekket! Ja, a legfontosabb: ha
rendelkezel azonositasi szammal (az a szam, ami az eldfizetdi etikett cimkén
a jobb alsé sarokban szokott lenni, mindenképpen ird ra a csekk hats6-kozép-
s6 szelvényére, ezzel megkdnnyited a szamunkra az adatfeldolgozast. Per-
sze akinek nincs ilyen, az ezt a sort Gresen hagyja.

A kényv egyébként varhatdan majus elsé felében fog megjelenni.



Mikoron eme sorokat hiisé-
ges olvasoink vigyazd szemei
kovetik, mi éppen visszatéro-
ben vagyunk a tavasz London-
ban megrendezésre keriil§ leg-
nagyobb szamtastechnikai kial-
litasarol, az ECTS-rél. Mivel a
rendezdk faxon elkiildték a ki-
allitas legérdekesebb esemé-
nyeinek programjat, néhany
sorban mar elére tajékoztatha-
tunk benneteket az Ujdonsa-
gokrél. A kovetkezé szamban
pedig reményeink szerint egy
részletes beszamolét is olvas-
hattok élményeinkrél:

— A Virgin régota vart jatéka
(a méltan sikeres 7TH
GUEST folytatasa) a 11TH
HOUR meg fog jelenni a
show-n. Emelett egy titok-
zatos jaték premierje is
varhato, amelyet mar ha-
rom éve készitenek a leg-
nagyobb titokban.

— A Microprose kiviszi a
STAR TREK: NEXT GEN-
ERATION-t, a TERROR
FROM THE DEEP-et, és a
FINAL UNITY-t.

— A Time Warner PRIMAL
RAGE-érél egybehangzé
vélemények azt hirdetik,
hogy 6 lesz '95 Mortal
Kombatja.

— A Novalogic két olyan jaté-
kot is kivisz, amit eddig al-
litolag még senki se latha-
tott... (Azt azért kétlem. A
BBS-ek altalaban tele
vannak a 'legnagyobb ti-
tokban készilo jatékok'
képeivel - CoVboy)

— A Creative Labs valami
roppant érdekes hardver
ktytt hoz ki, ami a Share-
vision PC 3000 nevet nyer-
te a keresztségben. Allito-
lag ez a micsoda egy PC
meg egy normal telefonvo-
nal segitsegével televideo
konferenciakra teremt le-
het6séget.

— Az elbrejelzések szerint
kint lesz a Maxis SIM
TOWER-je is, és talan hoz-
zak magukkal legujabb fej-
lesztésiiket a SIM TOWN-
t is. Az el6bbi - természe-
tesen szokas szerint - még
bonyolultabb és még érde-
kesebb, mint az dsszes
eddigi megel6z6 testvérke-
je, utébbirél még nincs
semmi info.

Egyel6re ennyi, részletes be-
szamolonkat pedig elolvashat-
jatok in next CoV.

Window
St i

i s
& Fils L Oplieny

A Maxis rendkivill SIMpatlkus SIM TOWER-je, amelyben

B b Bt Rl ik R i TS e e T

g

egy nem tul SIMmetrikus felh6karcolo életét fogjuk tonkre-
tenni. Elnézést, ha csoppet SliMpadiasak (yikes!) vagyunk,
de tréningezniink kell a méreteiben is elrémisztének

|gerkezo leifasara...)

i

ri
L .

E
b
E.
A
oA 5
~ |
S

e el

= i

D

Ez itt pedlg a SIM TOWN szeme|yesen Egyik haverom akl
civilben egy SIMpla autoszereld, jelezte, hogy most mar
aktualis lenne végre egy (feltengely) SIMmering is. Na jo,

nem SiMtelenkediink tovabb...

Take
Put
Look at
Open
Close
Look

Mostansag elég stilszerdi illusztracio: 'Kedves adozo al-
lampolgar! Ismét eltelt egy uj adoév, ismét talalkozunk...'

_ Bevezetd helyett egy kérés:
Irjatok! A News Tetszik/nem tet-
szik/melyik tetszett stb. (Helo!

Megoriilt, kedves fiam?! Ne-
kem ne idegesitse itt az alvo
oroszlant! Ha valakivel leve-

lezni ohajt, a levélre irassa
ra: ChX News, kiildnben min-
denki nekem fogja cimeyni a
levelét és el6fordulhat, hogy

. ha rosszat irnak, akkor én

Ont kirigom. Ha meg jot, ak-
kor is, hogy legyen béven al-
ternativa - CoVboy)

Na akkor hegyibe!

Death Gate

Sose tudod, hova jutsz ami-
kor belépsz egy olyan vilagba
ahol az elfek, torpok, és varazs-
I6k uralkodnak. Oly sok jaték
igér izgalmas kalandokat és
fullad hamar banalitasba. Ami-
kor a Legend (és az Accolade)
legljabb szerzeménye elGszor
betdltddik, akkor gy tinik, ezt
is ez a végzet fenyegeti. De
ahogy az intro és a kezdeti lé-
pések tovatlinnek, a jaték hir-
telen roppant izgalmassa valik.
A DEATH GATE vilagat Mar-
garet Weis és Tracy Hickman

alkotta meg el6szor kdnyvben.
(Emlékeztek a Sarkanydarda
krénikakra? Ugyanaz a szerz6-
paros) A jaték grafikajat nehany
biraljak, de szerintem igen jo.
A jaték kategdridba sorolasa
szokas szerint nem konny(d. A
lényeg az, hogy megfelel§ ka-
rakterekkel kell beszélni, tar-
gyakat gydiijteni, és megfeleld
helyen felhasznalni. A csodas
ebben az, hogy NEM linearis a
megoldas, ami ritkasag. E he-
lyett a megfejtendd fejtordk
nem a legnehezebbek, de al-
talaban egymasba gabalyod-
nak. A DEATH GATE egy szo6-
rakozto adventure, ami nem
er@szakos, mégis nagyon lebi-
lincsel6. Nem adja meg azt a
szabadsagot, amit egy RPG
adott, de van egy jol megtekert,
szbvevényes cselekmeénye,
amit minden fantasy- vagy in-
kabb adventure-jatékokat,
konyveket kedvel6 ember él-
vezni fog.
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Holgyem lesz' szives erre
faradni a budoaromba! Ott
lesz szerencsém bemutat-
nom Nagysagodnak teljes
bélyeg- és (szem)éremgyij-
teményemet...

The Circus

A bolond bohdcokidl az ele-
gans és blszke elefantokig az
osszes kedvelt cirkuszi szam
benne lesz ebben a nagyszerti
grafikaval kivitelezett 'cirkusz-
szimulaciéban' , ami csak
szem-szajnak ingere. Példaul a
‘Jungle B-Ball'-ben két oroszan,
Theo és Leo verseng azon
hogy melyikik tud jobban ko-
sarra dobni. A kosarlabdahoz
Charles Barkley értékes atmu-
tatasai alapjan egy merleghin-
tat hasznalnak... A jatékos pe-

dig azt a magassagot allitja,
amir6l az oroszlanok raugranak
a mérleghintara. Vagy példaul
itt van Carmelita, a minden bi-
zonnyal spanyol anyanyelv(
papagaj, ami (vagy inkabb aki,
hiszen egy papagajnak is lehet
szemeélyisége, ha maskent
nem, legalabbis papagajszem-
mel) odafent énekli a trapézon,
hogy 'Quibelez de Saporan,
Lopez de Futaztan....Max és
Dinamit, a két veszélyes bohoc
le akarja szedni 6t, ami nem is
nagy csoda ilzen noétak halla-
tan. Ehhez a legcélravezetobb
moédnak természetesen azt
tartjak, ha Dinamitot hasznal-
jak agyugolyénak. Ez minden
bizonnyal igen nehéz feladat
lesz: a mellékelt képen szépen
lathato, hogy mi a vége, ha tul
sok puskaport hasznéalunk.
(Szerintem a mellékelt képen
nem pont ez lathato, de en-
nek talan az az oka, hogy a
mellékelt képet én valasztom
ki - CoVboy) Ha meg tdl keve-

Ez a kép csak egy szerény dsszefoglalé a jatékrol

set hasznalnank, akkor sze-
gény bohoc a kézdnseég sorai-
ban landol. Egy masik igen ne-
héz feladat lesza kiselefant
tancoktatasa. Elméletileg szé-
pen ki kell jeldIni, hogy hova kell
tennie a labait és utana hajra,
let's dance! Sajnos nekem ed-
dig csak a hasraesés nevii nép-
szer( tancra sikertlt rabeszél-
nem. (Ezt én is ismerem, csak
mifelénk liveges tancnak hiv-
jak - CoVboy). Széval ez az a
jaték, amit 6-t6l egészen 666
éves korig (azaz a kisdedektd|
a satanizmus fertéjébe sillyedt
felhasznalok kdzll) barkinek
nyugodtan ajanlhatunk.

Nicsak, egy rokon lélek! En is minden autéversenyben a 5
menetirannyal szemben kézlekedek

Need For Speed

Egy nagy amerikai autoslap
mar meglepett minket egy cso-
das autoverseny programmal.
Ez a CAR & DRIVER volt. Most
a ROAD & TRACK c. lapon a
sor, hogy valamit letegyen az
asztalra. Novemberben jelen-
tették be, hogy az Electronic
Arts-sal kozosen fejlesztenek ki
egy Uj autészimulator progra-
mot. El6szér a 3DO konzolra
kész(lt el, de az eldrejelzések
szerint lesz PC-re is. Lambor-
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ghini Diablo VT, Ferrari 512TR,
Dodge Viper RT/10, Porsche
911, Chevrolet Corvette ZR-1,
Acura NSX, Mazda RX-7, To-
yota Supra Turbo kocsikkat ve-
zethetjlk - szép lista, hat nem?
Szokas szerint versenyezhe-
tink az ora, vagy a szamitoégép
ellen. A sima, mezei autépalya-
t6l kezdve az alpesi szerpenti-
nig mindenféle Uton déngethe-
tink. A jaték fejlesztése korll-
bellil ugy nézett ki, hogy eld-
sz0r is az Electronics Arts a ja-
tékhoz kifejlesztett egy 0j 3D

grafikus “motort” (mezei nyel-
ven szolva: engine-t), amely
szokas szerint igen valésaghu-
re sikeredett. Ezutan a ROAD&
TRACK magazin brigadja erre
“rarajzolta” az autokat - mivel a
lap vilagszerte ismert a latva-
nyos szuperautdkrél, igy nem
meglepd, hogy meglehetdsen
szépre sikeredtek a rajzaik. A
jatekban haromféle kamera al-
lasunk lehet: a kocsin bellil (In-
Cam) a hatunkban (Tail-Cam)
és felettlink (Heli-Cam). Ezeket
a kameraallasokat sz6 szerint
kell érteni: minden kocsit ket
héten (!) keresztill nylztak és
vették ebbdl az emlitett harom
kamerallasbol. A kocsik fizikai
modellezése is a végletekig
valésaghi: A gyorsulds, a lég-
ellenallas, az oldalso g lehetd-
sége, s még ezernyi egyéb fi-
zikai jellemzd, ami csak egy
ilzen cslcsgép tesztelésekor
csak elképzelhetd. Példaul
megtalalunk ilyen aprésagokat
is, mint hogy a Corvette jobban
tlri a nagysebességl kanya-
rokban torténd fékezést, mint
a Porsche. A hangeffekire sem
lesz panasz: a Dolby Surround
rendszerben régzitett anyago-
kat valodi autokkal vették fel,
gyari probapalyan. (Azért egy
jo Wartburgot csak bevehet-
tek volna a jatékba - CoVboy)




Football Glory

Itt a tavasz, lehet menni fo-
cizni. Ha esetleg esik az es6
(vagy a neadj'lsten a hd), ak-
kor meg lehet jatszani a
Kompart legujabb
fociszimulacidjaval. Lesz ebben
minden a robinzonados vetédé-
sektdl a legtriikkdsebb ragaso-
kig. (Nem ez a lényeg, hanem
az, hogy meg lehet-e adni a
csapatok nevét, vagy ha az
nem mukodik, akkor van-e

zold-fehér csapat?! -
CoVboy)
BF Teaches Chess

Bobby Fischer (6t rejti a
cimben szerepld rejtélyes BF)
1943-ben Chicago-ban szi-
letett és Brooklyn-ban nevel-
kedett. 14 évesen az USA
orszagos sakkbajnoka. A rako-
vetkezd négy évben egyetlen
meccset sem hajlando elveszi-
teni, tekintet nélkil az ellenfe-
lekre. Ebbdl talan mar kiderdl,
hogy Bobby Fischer nem csak
egy volt a sok sakkjatékos
kozul. Ugyanigy a BOBBY
FISCHER TEACHES CHESS
sem csak egy sok sakkprogram
kozil. Kézel 130MB (!) anyag
var attanulmanyozasra a jaték
szep dobozaban. A sakkoktatd
ugyanigy van megszervezve,
mint a hasonl6 cimd konyv: A
legegyszer(ibb lépések elsajati-
tasatol a legbonyolultabb
hadallasok értékelésén
keresztll eljuthatunk a hosszu
tavu tervezésig. Ez a fajta
tanulas sokkal szérakoztatdbb,
mintha ugyanezt az anyagot a
tradicionalis informacio vissza-
keresési médszerrel kivannank
feldolgozni (azaz: kdnyvbdl ta-
nulnank). Egy masik médszer,
amivel tanulhatunk, az a
mester tanulmanyozasa és
utanzasa. E célbdl Bobby 500
jatékat talalhatjuk meg a CD-
n. Tanulast segiti az is, hogy
jaték kdzben kérhetlink tana-
csot a géptdl, s a legtdbb sakk-
programmal ellentétben ezek-
nek értelmik is van. (Nana,
csak ne szidjuk a sakkprog-
ramokat! Ha valaki nem érti,
hogy egy nyolcas szinti
sakkprogram miért tanacsol-
ja az adott Iépést, annak nem
feltétleniil az az oka, hogy az
adott program tok hilye! Kri-
tikat csak akkor nyilvanitson
a jatékos, ha az adott szinten
mar tdbbsz6r megverte a ma-
sinat! - CoVboy) Végil, egy
képes sakkhistoria is fellelhetd
a CD-n.

Psycho Pinball

Négy agyrobbanté tabla.
Tébb mint 100 lehetlség
egyenként. Gyonyor( zene és

hangeffektek. “Interaktiv vektor
tOkrézes” (Hogy ez mi, azt csak
a Codemasters tudhatja...) Es
az egesz ugy egyutt: GYORS!
Minden flipperfejl egyén he-
gyezheti a reflexeit, mert ehhez
fog kelleni... (Csoda! Lesz 5 le-
mezen is, nemcsak CD-n) (Le-
tilt, hogy ha I6kd6s6m? Mert
egy flipperben nem az a nagy
durranas, ha gyors, hanem
az, hogy mit lép arra, ha Ter-
rence Hill-stilusban nyomom
az ipart (marmint hogy alkal-
masint felszokkenek a billen-
tylizetre) - CoVboy)

Tank Commander

A Domark jatékarol azt mond-
jak, hogy “kihasznalja a CD-
ROM teljes video és audio ké-
pességeit”. A program egy szo-
kasos keresd-es-gyilkold akcio
lesz. Allitolag a katonai tank
szimulatorok ihlették a készité-
ket — akik egyébkent allando-
an feltiinedeznek a legklonbo-
z0bb jatékok legkilonbdz6bb
videoklipjeiben. Még arra is jut
id6, hogy birkak Gldozésével
téltslik az id6ket: csodas lehet
egy langszordval, nehézgep-
puskaval felszerelt, wolfram
pancellal burkolt tankkal birka-
ra vadaszni... (Azért remélem
derék foltos védenceimet
nem bantjak, mert kiilonben
ugy megcsapom Oket, hogy
még! - CoVboy) A furcsa az,
hogy a képek alapjan igen-igen
ronda jatékra szamithatunk...

Brain Dead 13

Errél a jatékrdl inkabb nem
irok, mert a jaték nevéhez
passzolva agyhalal lesz a vége
- marmint a rohdgéstél. Inkabb
nézzétek meg a képeket, s
majd vegyétek meg a jatekot!
(Most nézd meg a marhajat!
Tényleg mélto arra az emblé-
mara, amit valasztott maga-
nak! Pont arrél a jatékrél nem
akar irni, amirdl teli lehetne
nyomatni az egész NEWS-ro-
vatot! Hélgyeim és hélgyeim,
nem is beszélve az urakrol,
itt van az a jaték, ami talan
elhodithatja a SECRET OF
THE MONKEY ISLAND-ek,
LARRY-k és nem utolsdsor-
ban a DISCWORLD (kivancsi

" vagyok megjelenik-e végre

az ECTS-re) nevii szornyliseé-
gektdl a 'Minden id6k legna-
gyobb marhasaga’' cimet.
Rettenetes leirast nyomatok
réla, mihelyst a kezem lgyé-
be kaparintom! Es egy ilyen
game-rél nem akar irni ez a
tokfejd... - CoVboy)

ChX

Ezek as fllpper-fantazmk nemigen hatnak meg, amikor
BRAINDEAD is van a kdzelben

Y»

Meg BRAINDEAD - odafenn egy kacsa- vagy tehénlabon
forgo kastély, alant meg egy kissé félresikeriilt lombikbébi




Dentaku26 (A1200)

Az eddigiekhez képest a legjobbnak tarthaté Doom-klén, ami
napvilagot latott. Egyeldre ellenfelek nelkdl Iétezik, de a sebes-
ség az animalt részletekkel egyditt is tdbb, mint elfogadhat6. Re-
méljik, hogy a végleges verzié nem varat sokat magara.

Hyperrace/Impact Software (A500/A1200)

Egy Ujabb autés jaték, amit Amos-ban irtak. Az autokat és a
palyat madartavlatbdl latjuk, ugyanigy, mint a nemrég megjelent
Roadkill-ben. Remléljik, hogy lesz belSle Aga-s verzio is.

Mortal Kombat 2-HD/Gremlin (A500/A1200)

Az el6z6 hiresztelésekkel ellentétben ez a program mar
HardDisk verzidként is létezik. Minimum hardware igénye A500-
on winchi esetén 1 Mbyte ChipRam és 2Mbyte FastRam, A1200-
on csak 2Mbyte ChipRam sziikséges. Azert igy egy kicsit ké-
nyelmesebb, nem?!

Overlord/Virgin (A1200)

A masodik vilaghaboru 6rok téma marad a szimulatorok készi-
t6inek. A hetekben megjelent Overlord is ezt a korszakot dolgoz-
za fel. Nagyon szép grafikaval rendelkezik, és az (izenetek még
izgalmasabba teszik a legicsatainkat.

Pinball lllusions/Digital lllusions (A1200)

A régen beigért flipper-szimulator ime megérkezett kis hazank-
ba. Sajnos csak harom palyat tartalmaz, de a szinvonala pétol
minket ezért a veszteségért. Az egyik legnagyobb Ujitas az F9 &
F10-zel allithato felbontas, illetve a multiball lehetéség. A golyd
tényleg fém szind, a zene pedig kitlnd.

Rally-Championship/Flair (A1200)

Talan a hénap sztarjanak kialthatnank ki a jo grafikajaért és
hanghatéasaiért. Aki egy jo kis autéversenyt akar rendezni a csa-
ladjaval vagy a barataival, annak érdemes ezt a cool proggy-t
beszereznie. A végllis 3D-s hatast kelt6 grafika, a természeti
elemek tombolasa, és a hanghatasok mind hozzajarulnak a to6-
kéletes élvezhetoséghez (na meg a korso sor + girlfrends).

Reunion/Grandslam (A500/A1200)

A tavalyi év egyik legsikeresebb jatéka a Reunion volt. Akkor
még nem létezett az AGA-s verzid, ami a napokban erkezett meg.
Eddig is j6 hangulatot arasztott magabdl, de most, az Gjonnan
jott verzio hatasara Ujra felizzottak a winchesterek. Ne felejtsétek
el, hogy ez egy magyar jatek!!!

Soccer Superstars/Flair (A500/A1200)

Valahogy ez a foci nem nyerte meg a tetszéslinket, ugyanis
semmi Ujat nem tartalmaz, és ez '95-ben kevés. A jatekosok a
palyan szinte iranyithatatlanok, raadasul maga a jaték menete is
lassinak mondhato.

Valhalla 2/Vulcan Software (A500/A1200)

A térténet mas, az iranyitas ugyanaz. Emlékeztek meg az elsé
részre, amelyik '94 nyaran jelent meg? A masodik rész nem va-
ratott magéra sokat. Akinek az tetszett, az ebben sem fog csa-
l6dni. Ez a beszédes kalandjatékok koronazatlan kiralya. (Hova
tiint a korona?->zaloghaz->pénz->CoVboy&Sor).

Final Writter 3.0

A WinWord-héz hasonl6 szévegszerkeszt6 Ujabb, upgrade ver-
zidja jelent meg a napokban, amely az eddigi 2.0-hoz képest
jelentés sebességndvekedést produkal.

Ernie & Fec



DRAGONSTONE

Kerettorténet helyett inkabb rogton vagjunk bele. Mi-
utan karaktert valasztottunk, kezdGdik a jatek. A tiz-
gomb egyszeri megnyomasaval a kardot hasznalhat-
juk, folyamatos nyomasa utan tiizlabdakat IGhetlink vele.
SPACE-el beléphetiink a menibe, ahol beszélgethetiink
valakivel, hasznalhatjuk a nélunk levé targyakat, vagy
megvizsgalhatjuk azokat. Valamint itt jelenik meg a fel-
s6 keretben kirajzolva a fontos helyszinek képe. Ennyit
az iranyitasrol.

1.szint: Az erdé

Egy tisztason talaljuk magunkat. Eszaknyugatra ha-
ladva egy hazikéhoz ériink. A bent talalhatd egyénnek
egy bizonyos vizparton él6 ndvényre van sziksége,
hogy el tudja késziteni a varazsfzetét. A vizparton szab-
daljunk le minden novényt, mire az egyik levele ottmarad
a foldon, amit elvihetiink a szakacsnak. Cserébe ad egy
tal levest és egy varazstekercset. Keress(ik meg azt a
helyet, ahol nyolc szikla egy kért alkot, majd alljunk a
kozepébe. A tekercset hasznalva elteleportalhatunk in-
nen s a késébbiekben is ily médon tudunk kdzlekedni.
Mikdzben irtjuk a szérnyeket, nagyjabdl kelet felé ha-
ladva egy hidhoz fogunk érni. A szakallas dregur azon-
ban csak tiz aranyért cserébe hajlando atengedni min-
ket, adjunk meg neki. Ha j6 iranyba haladunk egy tisz-
tasra érlink, ahol harom ké egy kort alkot. Azonban az
egyik szikla fele hianyzik. Induljunk el keletre, majd ke-
ressiik meg azt a helyet, ahol egy kis t6 van, kézel az
erdéhoz. Dél felé egy titkos atjar6t talalunk az erddn
keresztiil. A vizparton a kdveknél varazslattal juthatunk
tovabb. Vegyik fel a szikladarabot, valamint egy
bonuséletet is talalhatunk a keleti erd6savban elrejtve.
Menijlink vissza a harom sziklahoz és illessziik helyére
a letort darabot. Teleportalas utan vegylik fel az 4gakat,
majd teleportaljunk vissza. Keressiik meg a hidat, ami
megrongalodott, ezért nem tudunk atkelni rajta. Hasz-
naljuk fel az agakat és maris szabad az ut. Tovabbha-
ladva kizdjink meg a kis pokokkal, majd a pékkiralynét
tlizlabdakkal intézzik el. Teleportaljunk el innen és mar
toltédik is a masodik szint.

2.szint: A falu

A faluban el6szor is keressilk meg a kocsmat, ahol
igyuk le magunkat. A vilagos sér hatdsa igen jot tett
vellnk: feltdltdott az energiank és egy bonus életet is
kaptunk. Beszéljiink a pultnal allé éreggel, Heddyvel.
Elmondasa szerint minden baja a barbarok miatt van,
midta ok itt vannak megvaltozott a vilag. (A beszélge-
tést kihallgatjak az asztalnal iszogaté barbarok és
bosszt terveznek Heddy ellen.) Ha lemegyiink a pin-
cebe, lathatjuk, hogy itt f6zik a sort, ide még késébb
visszatérlink. Ha kimegy(ink a kocsmabdl, Dél felé ha-
ladva megtalaljuk Heddyt, akit a barbarok sulyosan
megsebeztek. Sajnos nem éli til a sériléseit, de annyi
ereje még van, hogy odaad egy kulcsot, aminek segit-
ségével eljuthatunk a baratjahoz. Ha atkutatjuk a holt-
testet, talalunk nala egy tvegbontét is. Most keressiik
meg a favagot, aki beteg, dee ha odaadjuk neki a le-
vest, jobban érzi magat. Hagyjuk pihenni, menjink el a
kereskedGhdz, ahol vegyiik meg a torott vodrot. A fava-
g6 a haza mdgott var minket, ahol egy titkos atjarot mutat
meg nekiink a falu dregjéhez, Olafhoz. Olaf hosszu
mesélésbe kezd, itt mindenki leforditgatja magéanak a
szovegeket. Keressiik meg a kovacsmestert, aki 50 ara-
nyért megedzi a kardunkat, valamint a vodrot is megja-
vitja. A vadrot toltsik meg a vizparton, majd menjink a
keresked6t6l keletre talalhaté hazhoz. Nyissuk ki az aj-
tét a kulcesal, majd oltsuk el a tizet a vodor vizzel. A
tlzhelyen atsétalva eljuthatunk Heddy baratjanak ha-
zahoz. Kopogtassunk be, mire 6 beenged. Heddy ha-
lalhire nagyon elkeseriti és felajanlja nekiink a segitsé-
gét: a varazstekercsre Ujabb jeleket ir fel, aminek segit-
ségével a viz kozelében is hasznalhatjuk a tekercset.
Menjink a vizpartnak arra a szakaszara, ahol ket szik-
la all. A pergament hasznalva &t tudunk kelni. Ninaval
beszélve kiderlil, hogy elloptdk a kdnyvét, amiben a
varazsitalok receptjei talalhatok. Probaljuk meg vissza-
szerezni neki. Keressiik meg a favagé hazat és innen
délre egy Ujabb titkos atjarét mutat a favagé baratunk,
valamint egy kotelet is ad, ami valahogy élonek tiinik. A
masodik hazban Amberrel beszélhetiink. Megbiz egy
levél atadasaval, induljunk Olafhoz. A valaszlevéllel tér-
junk vissza Amberhez, mire 6 odaadja a receptes kony-
vet. Nina a konyv segitségével elkésziti az italokat s
maris kedviinkre valogathatunk. Mindenekel6tt vegyik
meg a mérget és a psychodrink-et, ami erdsiti
tlizlabdalove képességlinket. Ha marad pénziink, (j éle-

tet is szerezzink be. A kocsma pincéjében toltsik a
mérget a sorbe. Az eredmény hatasos, az asztalnal Gl
barbarok azonnal meghaltak. Keressilk meg Olafot, aki
elégedetten konstatalja tettiinket és megnyitja el6ttink
a hegyekbe vezet6 utat.

3.szint: A hegység

Errél a szintr6l lehet igazan teljes leirast adni, mivel
inkabb az akcidrészek dominalnak, tll sok targyat nem
kell hasznalnunk. Lassunk egy tipphalmazt:

- az els6 barlangban a viztocsaba allva hasznaljuk a
pergament. A vodrét toltsiik meg vizzel és az ires (re-
geket feltdltve juthatunk tovabb egyes barlangokban.

- az egyik barlangban dgy t(inik nincs tovabb ut. L6-
junk tdzlabdat a tdloldalt talélhatd sziklabal

- A kristalyokat helyezziik a k6oszlopokra.

- Hasznaljuk a kbtelet. Az egyik barlangban kialtast
hallhatunk. A banyaszt a kétéllel szabaditsuk ki.

- A foldrdl a lyukakat varazslattal tiintethetjik el.

- Az egyik barlangban egy denevérembert talalunk,
aki elpanaszolja, hogy milyen szennyezettek a foly6k.
Javasolja, keressiik meg a forrast. A forrasndl hasznal-
juk a tekercset és tisztitsuk meg a vizet. A denevérem-
berhez visszajutva megtudjuk, hogy a Sarkanyszigetre
kell menniink és rendelkezésiinkre bocsajt egy hélég-
ballont. A ballon azonban eltér eredeti tjatol és egy ki-
kot6ben ériink foldet.

4.szint: A kikotd

Miutan felszedt(ik a ballon vasznat, majd keressilk meg
a stégen (l6 horgaszt. A vodriinkért cserébe ad nekiink
egy jo nagy halat, ami feltdlti az energiankat. Menjink el
a csonaképitd hazaba, aki elmondja, hogy faanyagra van
szliksége. A hdzban vegylik fel a 100 aranyat. A keleten
lévé haz el6tt Gl6 alakkal beszéljiink tobbszor is, mire
késobb és beszéljlink vele tobbszér is.

A kocsmaban beszéljiink az dreggel, aki segit nekiink
és a pergamenre felirja a tliz varazslatat is. A pincében
vegy(k fel az (ires hordét és menijiink el az utolsé haz-
hoz, ahol az dreg (ildogél. Beszéljlink a nével, aki leen-
ged a pincébe. A hordét hasznalva egy feszitévasat ta-
lalunk. A 100 aranyat se hagyjuk itt! A kereskedénél
vegylnk psychodrink-et és életet, de 100 aranyat hagy-
junk meg. A kocsmaban vegylnk ki egy szobat és az
emeleten keressiik meg azt a helyet, ahol a padl6 egy
darabja hianyzik. Hasznaljuk a feszitGvasat, mire par
deszkaval lettlink gazdagabbak. A deszkakat vigyik el

a hajoacsnak, aki 6sszehoz nekiink egy tutajszeriisé-
get. Azonben a vitorlarid még hianyzik. A halakat abra-
zol6 szobornal a feszitévasat felhasznalva ezzel sincs
t6bb gond. Az igy nyert rudat rakjuk ra az arbocra, majd
erositsiik meg a kotéllel. Mar csak a vitorlavasznat kell
felnGznunk és indulhatunk is a Sarkanyszigetre. A szi-
get mintegy hét kisebb részbdl all.

5.szint: Sarkanysziget

Ahhoz, hogy a kapun bejuthassunk, alljunk a balol-
dali oszlop melletti ireghez, ahol a tekercs hasznalata-
val leesik egy gdmb alaku szikla. A tekercs tobbszori
hasznélataval a sziklat egy piros gémbbé formaljuk. A
gombot helyezzlik a jobboldali oszlop tetejére s maris
megnyilt el6ttiink az at.

6.szint: Sarkanysziget

A sziget belsejébe jutottunk. Ide is csak egy tipphal-
mazt tudok kdzdlni:

- vigyazzunk a foldbél (padiobdl) felszrddd landzsak-
kal!

- a piros korokbe allva hasznéljuk a pergamet.

- a falakat néhol a karddal is szét tudjuk rombolni.

- a szint végén a kapu bal oldalan talalhaté Gregbe
helyezziik be a piros kristalyokat.

7.szint: Sarkanysziget

Itt kell megklizdeniink az els6 sarkannyal. A kdvetke-
z6 taktikat ajanlom: Varjuk meg amig abbahagyja a |6-
voldbzést a sarkany s amig a két szorny legurul, 16jink
a sarkany fejébe két tdzgolyot. A szornyeket ne tdmad-
juk meg, Ggyesen kerllgessik 6ket, anélkil, hogy meg-
sebeznének. A sarkany energiajat a jobboldalt talalhato
panelen jelzi ki a gép, egy piros sav formajaban (akar-
csak a t(zlabda tolt6dését). Ha elintéztik a sarkanyt,
vegyk fel a lehull6 kévet, ami feltdlti energiankat.

8.szint: Sarkanysziget

Néhany tipp:

- ha mar azt hisszik nincs Ut tovabb, hasznaljuk a
pergament

- a bonuséletet szerezzik meg

9.szint: Sarkanysziget
A masodik sarkannyal kell megkizdenink, a 7-es
szinten leirt médon.

10.szint: Sarkanysziget

Szerezzlk meg a négy piros gémbdt, majd a négy
oszlopra helyezve elteleportalhatunk az utolsé, harma-
dik sarkanyhoz, akit a régi modszerrel nyirjunk ki.

11.szint: Sarkanysziget

A fiatal lanyt, Emmat szabaditsuk ki varazslattal.

Jénéhany fontos eseményt elmond, ami fényt derit a
jaték titkara. Végezetil rakjuk be a nélunk lévé harom
sarkanykovet a szobrokba és menjiink bele a formalé-
do szellemalakba.

A végso képsorokban lathatjuk, amint a sarkanyko-
vek energiaja egyesil és drokre elpusztitja a sarkany-
szigetet. Mi pedig...

Weigert Jozsef (POC)




Bizonyara mindenki emlék-
szik még a Cannon Fodder els6
részére, melynek folytatasa
most keriil boncolgatasra. Az
elsé részhez hasonléan egy
zsenialis introzenével koszon-
tenek minket a Virgin fejlesztdi,
mely alatt a késziték karikatu-
rait csodalhatjuk meg.

A jaték célja &lni, 6lni, 6lni,
néha éplleteket robbantani,
embereket megmenteni... (Na,
ez idaig rendben is volna, de
hol marad az ilyen mély, el-
képeszt6 szellemi tevékeny-
séget igénylo jatékoknal szo-
kasos kerettorténet, tortenel-
mi hattér, meg miegymas is-
mertetése - CoVboy)

A kezelés terén nem sok az
Ujdonsag, de azért a biztonsag
kedvéért leirom, hatha valaki
meégsem ismerne...

Az intro utan egy igen gyen-
ge hegyet lathatunk, ahol a
Load/Save funkciok talalhato-
ak. A hegy alatt gylilekezik a
kis csapatunk. A Home felirat
mellett lathato a felhasznalha-
t6, mellette pedig az elhullott
embereink szama. Minden
egyes bevetésre kilénbdzd
szamu katonaval indulunk me-
lyek nevei, rangjelzései, eddigi
talalatai a Squad felirat alatt
lathatéak. A Heroes felirat alatti
adatok a legprofibb harcosaink-
ra emlékeztetnek, ugyanis 6k a
halott hdseink. Amikor a hegy-
re clickellink, megindul kis csa-
patunk a bevetésre.

A jatékosaink a harctéren oda
mennek ahova a bal egér-
gombbal clickellink, és oda |6-

nek, ahova a jobbal clickellnk.
A bal fels6 sarokban valasztha-
tunk a granat és a Bazooka (ra-
kétacska) kozott, ezeket a két
egérgomb egytttes lenyoma-
saval szorhatjuk ra ellensége-
inkre. Ha a jatékosok neveire
bokiink, kijeldlhetjiik Gket, ezu-
tan a zold kigyo ikonnal kétfelé
oszthatjuk a csapatot. a fegy-
verzet Ugy oszlik meg a csapa-
tok kozott, hogy vagy fele-fele
(szaggatott keret), vagy mind
marad az egyiknél (vonal ke-
ret). A két (vagy tobb) csapatot
O0sszevonni Ugy tudjuk, hogy
egy helyre caplatunk vellik. A
csapatok kozott a csapatjelzé-
sekkel tudunk valtani (kigyo,
sas, stb....). A magara hagyott
csapat magatdl védekezik, de
azeért érdemes néha felgjik
nézni, mert nem tul profik egye-
dil. A tojas alaku foldgémb a
térkép elocsalogatasara szol-

gal.

A kiilldetések:

A készitok agya igen csak el-
borulhatott, mert helyszineink
egy orllt elmere utalnak. Csa-
patainkat bevetik a Kdzel-Kele-
ten, a tavoli jovo (rbazisain, a
sotét kdzépkorban, napjaink
amerikai varosaiban... (Oh,
meégis csak kapunk 'kerettor-
ténetet' - CoVboy)

Egy kildetés tobb fazisbol all.
Minden kildetés teljesitése
utan jatékallast menthetiink. A
kildetéseknél altalaban a “Kill
all enemies” (kinyirni minden-
kit) vagy a “Destroy enemy
buildings” (felrobbantani min-

Karacsonyra azt szeretném kérni a draga jo szerzo6kiol,

hogy ebbél a szemétbdl ne csinaljanak harmadik részt

R ot

Pukk, durr és bang! (Tovabbi szinkront majd Stallone ad...)

den ellenséges épiiletet) fel-
adatokat kapjuk. Az ettdl elté-
ré dolgokat, érdekességeket
pedig most ismertetem.

A hatodik palyan mér jarmd-
vet is igénybe vehetlink a gyor-
sabb kozlekedeshez: egyszer(-
en csak clickeljlink ra a jargany-
ra és mar mehetlnk is. Persze
ilyenkor, ha eltalaljak a gépet,
akkor kampec a bent l6knek.

A nyolcadik kildetésen fo-
gunk talalni egy igen szivés tan-
kot. Kar a I6szerért, Ugy sem
lehet kil6ni, viszont elszaladni
eldle igencsak érdemes.

A kilencedik kiildetés egyik
fazisaban a civileket kell meg-
védeni az ellenségtdl, na és
persze magunktol is. Ha talalat
éri 6ket, akkor kezdhetjik a fa-
zist eldlrdl. It jelennek meg a
helikopterek is, melyeket az au-
tokhoz hasonl6éan hasznélha-
tunk.

A tizenkettedik kildetésben
egy foglyot kell épségben a vo-
roskereszttel jel6lt helyre vinni.
Ha odamegytink hozza (a fel-
tartott kezérdl meg lehet ismer-
ni), akkor kovetni fog minket,
barhova megyiink.

A tizenhetedik szinten jobbra
a masodik agyut kell leszedni
Bazooka-val, mert alatta talal-
hato étven darab hékdvet6 ra-
kéta, ami nagyban megkonnyiti
a dolgunkat.

A tizennyolcadik palyan mar
teljesen elvesztettem a fonalat,
mert kerékparozé dsemberek,
gombak, robband lufik és esz-
kimok kozott kellett rohangal-
nom (lehet, hogy én nem va-
gyok képben).

ol L
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A huszonegyedik kiildetés
negyedik fazisaban harom felé
kell osztani a csapatot és egye-
sevel kell raallni a fehér kérocs-
kékre, amik kapcsolok.

A huszonnegyedik kiildetes
otodik fazisaban az ellenség
vezetdjét kell elrabolnunk. Ez a
tiszmentéshez hasonléan tor-
ténik.

A huszonnégyes kildetés
hatodik fazisat azért emelem ki
kilén, mert ez még nekem is
tetszett (meg aztan ez volt az
utolsé akcid). Hat jol fejlett, fel-
fegyverzett katonankkal le kell
I6niink az ellenség fegyverte-
len, megkotdzott parancsnokat
100 méasodperc alatt.

Ami viszont nem tetszett, az
a befejezés, mert sajnos hét
szo6val és egy tizenhat szin(, az
atlagosnal gyengébb képpel ki-
szUrtak a szeminket, pedig a
hliséges jatékos ennél azért
tobbet érdemelne.

Mindent egybevetve a maso-
dik résztdl azért tébbet vartam.
A grafika ugyanolyan maradt
mint volt, s6t helyenként még
rosszabb is lett. A jaték maga
semmit sem valtozott, semmi
tjitast nem tettek bele. A sztori
viszont teljesen ididta lett. No
persze aki kedvelte az elsé
részt, annak ez egy j6 kis Uj pa-
lyagy(jtemény.

Leroy Gomez
(A 'leirast’ Amigas gonoszte-
v6 kovette el, igy azt kifelej-
tette belole, hogy ez a csoda
van PC-n is! Bar el6szor azt
hittem rola, hogy valami 6sz-
szeszemetelte a vinyémat...)



t, amikor is Tibsoft szeme
i m tanulmanyozott rovid-
ke leirasra tapadt. n kihdmozta, hogy kora
ifiisaganak egyik kedvenc programjarol szol, oro-
mében dupla sebességgel kezdte tanulmanyozni
a sorokat. Arca azonban hamar lehervadt a par
percnyi olvasas utan, s halvany derengés kez-
dett vilagossagot gyujtani agyanak eddig a vilag
nyilvanossaga elél elzart terliletein. S elhatarozta
(annak ellenére, hogy Stefa almaban még mindig
csillagokat latott a K240 leirasuktdl), hogy tovabb
porgeti az események fonalat, s emlékei felidé-
zésével elkalauzol benneteket a tavoli Hydra ga-
laxisba, ahol a fura kinézet( Rémkapitany utitar-
sai lesztek. Mivel a kezelés ismertetésében Wag-
ner Ambrus tokéleteset alkotott, ezért mi inkabb
a torténésekre dsszpontositottunk. De elég a ri-
zsabdl, hiszen Tibsoft mar transzba esve mesél
az Infogrames alkotasardl, s itt az ideje, hogy a
kincset ér6 informacioit feliegyezzem.

Hogyan kezdjlink neki

Annak ellenére, hogy a jaték nem adventure,
mégis van egy kis kaland-beiitése, mert a sztori-
nak felfedeztiik egy bizonyos sodrasat, amibdl az
els6 par hullamot szeretnénk most kdzreadni. (Ej-
nye, be szép volt! Lehet, hogy egy kolt6 veszett el
bennem?l) Tehat magyarul lassuk-az els6 néhany
lépést: G

Indulaskor egy OW BOW nevet visels bolygé

jelenik meg myﬁn alatta a jaték menivel.
Ha mar dgy 1, megnézhetjik kozelebbrd
is: ehhez el egygi Lnyomunk az OORXX
felderitﬁ-_'__: oulégep ara. Egy kis varako-

zés utanegy's 74guldé micsodaban talaljuk ma-
gunkat, ami korul nyilak villognak. A nyilak az (t-
iranyt jelzik, tehat addig kell manéverezniink, amig
el nem tlinnek, ekkor ugyanis a helyes pozn:lot
sikerilt klvélasztanunk A kis képernyd aljan a gép
sebességeét lathatjuk vonalakban (jé, egy uj mer-
tekegység!), a valtoztatas ‘tliz+fel-lel (gyorsitas),
illetve ‘tlz+le’-vel (na, ez vajon mi?) érhetd el, de

Nicsak, az ottan csakis egy bolygo lehet!

miel6tt vadul harmasba kapcsolnank, nem art

megnézni a keret szélén futkdroz6 magassagmu- .

tatokat. Ha ugyanis alacsonyan szallunk cstics-
sebességgel, véletlentl megeshet a nagy talal
kozés egy szimpatikus szikladarabbal. E
titkdzeés utan a robotreptldgép bemondjaaz
mast és exital. Exitalhat akkor is, ha a ré
l6vik le. Ezek kozeledéseérdl a keret ket sz :
felénk araszold nyilak tudésitanak, amennyl en
Osszeérnek, ugy szintén elblesuzhatunk hén sze-
retett szondanktol. Rakéta természetesen csak
azokon a bolygdkon talalhato, ahol a Magyar Hon-
védség kirendeltséget tart fenn (érdemes tehat a
fémeniiben belekukkantanunk a bolygd légteré-
be - ha villogé pontokat latunk rajta, akkor ott holt
tuti, hogy lesz rakétatdmadas...), védekezni elle-

Elmegyiink a Tejutrendszerbe, mert ott biztosan vannak tehenek

nuk az alacsony repiiléssel lehet, akkor vissza-
hizédnak.

Na, egy kicsit elkanyarodtunk a sztoritél (milyen

sztonitol? Molt sztori?), (igyhogy folytassuk ott, ahol
g el se kezdtik...

zélljunk e tehat a BOW-BOW-ra (hal'lstennek
en planéta), s mandverezzink addig,
pautomatikusan le nem allitjia a szonda
ajtémﬁvet Kis idé mulva megjelenik egy jobban
ott (hat, izlés dolga! - Stefa) 3D-s rajz a
I, az el6térben pedig egy IZWAL. (Gya-
iisan hasonlit Yodara a Star Wars sorozatbdl,
vajon miért?). Ha szajra clickelgetiink, elolvashat-
juk a lény mondanivaldjat. Beszél nekiink valami
siiletlenséget holmi Pop-rdl, errél-arrdl... A szaja-
lasra ne sokat adjunk, inkdbb prébaljuk meg ra-
venni arra, hogy befekidjon a frizsidertinkbe...
(ME TELEPORT YOU). Ez egyébként lehet, hogy
elsére nem fog menni -mindegy, gyakorlat teszi a
mastert.

Ha eltaroltuk, valtsunk vissza a csillagtérkepre,
talalomra allitsunk be egy koordinatat, a lényeg
az, hogy a bolygd lakatlan legyen (nem lesz ne-
héz talalni...). Repljink oda, és szalljunk le a fel-
szinére. ltt tegylk ki az IZWAL-t, mire azonnal
kapcsol, hogy nem otthon van, és keserves si-
rasba kezd (SOB). Mielétt végleg bucst vesz
télink (és az életétdl!) elarul egy koordinatapart
(ha magéatdl nem akar megeredni a nyelve, kér-
dezzik ki egy bizonyos CROOLIS népcsoport-
rél), amit irjunk fel, vagy jegyezziink meg. Ezutan
végez magaval a szerencsétlen.

Replljink el arra a bolygéra, aminek a kis suta
megadta a koordinatait, és legnagyobb megddb-
benéstnkre egy CROOLIS-szal taldljuk szembe
magunkat. Ez a fajta népség az ULVES és a
REUX fajokra bomlik le (a frigénkban féleg!),
nészetesen -a mesek és az ilyen bugyuta
fogramok jo szokasa szerint- a két fajta
00 os ellensege egymésnak. Kérdez-
enfeleirdl (tehatha 6 ULVES, akkor
0l tudakozédjunk), mire nagyon-
nvnehezen €lkép 4 koordinatapart, ahol az
el tartdzkodnak. Ha elmegyiink ezekre a
'8 és szép sorjaba megsemmisitjik oket
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klearis-szadista érzelmein-
fis za.ehhez a CROOLIS-

Huzzunk el innen, 'termeszetesen a most meg-
adott bolygora, ahol egy érdekes létformaval ta-
lalkozhatunk (Ember!). A magat MIGRAX-nak
megjeldld éldlény egy elég nagy zsakutcat takar:
allandéan sz(ikagyunak hiv minket, és elmondja:
hogy csak a nagy tudésokat szereti (nem tudjuk
mi baja a CoV-os filikkal...). Kérdezéskodhetlink
téle az dsszes létez6 szerves organizmusrol, de
nem fog megmondani réluk semmit, leszamitva a
fent emlitett szGveget. Széval, errél csak ennyit...
Hogy fordulna fel!

A felmertilt probléma kikiiszobdlése valdsziniileg
gy lehetséges, hogy az eddig végiglatogatott
pofakkal még tobb idegtépd parbeszédet kell le-
folytatni, vagy pedig slirg6sen be kell szereznlink
egy tudost a MIGRAX-unknak (itt meriilhet fel a
kis Yoko &ltal emlegetett Pop neve!). Hat ha egy-
szer azokat szereti?!... Reméljik ennyi elég volt
kedvesinalonak, hiszen feladat még van béven!

Dumaparty:

Mivel a jatekldo nagy részét a beszélgeté-partne-
i juk majd, Ggy gondoltuk nem art, ha a

nok magyar megfeleléit papirra

yen. A rend kedvéért

enységtnket a teljes szo-

éios asszociaciokért

kérddj
felfel 2

felforditott bélyegzd -teleport
fekete sziv-szeret
fej négyzettel-tud
labdazo figura-jatszik
villam-verseny
“Tie Fighter"-segitség
(rohogd pofa-nevet)
égnek allé haju figura-fél
nyitott kerités-szabad
zart kerités-fogoly
egérfogo-csapda
stoptabla-tiltott
felkidltojel-lehetetlen
tekercs-informacid
telefon-talalkozé
harom nyil-slirg8s
rakéta- tozse haraso!
kézfogas- barat
kezek a fej folott-szellem
panceélos sisak-harcos
UFO fej-tudés
kromoszomapar-szex
-

arc V szajjal- Croolis Var
nagy | kis Z-lzwal
bajszos-Antenna
héromlab-Tricephal

sas az allvanyon-Yukas (féleg a zsebiink!)
Men6 Mand ping-pongozik-Ondoyant
dupla T-Tuttle

sas a kis négyzeten-Yoko
bazi nagy B-Blood (azaz Rém
papirrepcsi-hajo

haz-otthon

radar-trauma

Mend Mané iso raz-Ondoya
R-Roska

K-Ulikan

6ra-huha, ez milehet?

=-no comment!

athazott negyzet-ne

lefele mutaté ujj- nem (az amire gondoltok!
okalbe szoritotttenyér-te
szémyasbetét-VISZLATI

szakalas arc-akar

tolcsértol négyzetfelé tartd nyil-adni
szdj & nyil-mond

agy minusszal-ismeretlen

allatfej-keres

kopogtatécédula-szavaz

kor athiizva-lefegyverez
(kdnnycsepp-zokog)
halalfej-megsemmisit

pisztolyt tarté kéz-megdl

két kéz fogja a keritést-rab

fekete haromszdg-veszély
célkereszt-radidaktiv

dolcsi jel-nagylelk(

fust szall a gyarkémeénybél-képtelenség
homokéra-idé

bojler-5let

kulcs-kéd

villamok plussz csillagok-ellenség
agy-az!

pasi kirittyentve-elndk
két kromatida-genetika
himivarsejt-szaporodas
ndstény jel-néci egyed
nagy & kis figura-hirtelen
két egyforma vonal athtizva-ki
nagy fekete téglalap-nagy
locsolécsé-rossz

nap-jé

etiop alak-szegény
vulkan-karomkodas
koponya-halott
dugdéhizé-Tromp
pecabot-Robhead
fej U szajjal-Croolis Ulv
M & X-Migrax
dupla G-Buggol
zsak-Tubular Brain
pagoda-Sinox
D-masolat

diszes K-Morlock
flinyiro-Maxon
fekete fej-Torka
S-kapcsolat
tal-bolygé

G-Entrax
Ki-(Monte) Kristo
C-Corpo
Bow-BowBow

X és Y-koordinatak
+rengeteg furcsa jel, amelyek jelentése ezidaig
rejtve maradt el6ttlink

Megjegyzések, tippek:
Nem art, ha leszallaskor -olyan bolygén, ahol ra-
kétatdmadas varhatd- maximumra kapcsoljuk a
sebességet, hogy minnél el6bb odaérjlink (|
sze azeért célszer( a kanyon aljan lavirozni).
Ha U] jatékot kezdink, az el6zéleg felirt
takat el lehet felejteni -minden j& [
a bolygok helyeli..
A lények szokészlete elég hu
megeshet, hogy valamelyik |&
den olyan sz6t, amit példaul
Amelyik sz6t nem alkalmazhatju
sotét szind.

Ne lepédjiink meg, ha egy ké
semmilyen hatast egy lénybdl, hanem
meg felcserélni az ikonok sorrendjét

kdzzétenni az Uj verziét. Ha igy is k6z6mbds
marad, hanyagoljuk: az adott dologban érdekte-
len.

Szintén ne akadjunk ki, ha egy kis idé mulva a
minket jelképezé kéz remegni kezd. Ez Mr.Blood
dregedésére utal. Az mar ugye mas kérdés, hogy

egy izg6-mozgd pointerrel nehezebb raclickelni a

lel6 ikonokra, de legaldbb fejleszthetjlik tra-
okészletlinket (j tagokkal.

nk mar nagyon idés korban van, és bor-
anremeg a keze, enyhithetiink valamit raj-
ahibernatorba kuksolé ddgot megsemmi-
kkor Mr.Blood kap némi életenergiat (ha
n ﬁ%__(g.dijat nem killdik...), de a |ényt sajnos

laskor fleg a koordinatékrol kérdezGskad-
, mert ha nincs hova menniink, a kevés -
B- planéta kozoit eltévedhetiink. Probaljuk a
het6 legtobb koordinatat 6sszegydijteni!
egjegyzendd, hogy a beszélgetépartner a cse-
'veges kdozben barmikor faképnél hagyhat minket
-akar egy szaftos téma kdzepénis...

Allast menteni csak id&limiten til (amikor a fedél-
zeti 6ra mar tobbet mutat, mint 5 perc), tolteni meg
csak ezen belil lehet. Széval elég nagy szivatas!
Ha lehet, ne nagyon veszitsiink el robotrepiil6gé-
pet, mert bar végtelen szamu all a rendelkezé-
siinkre, de egy id6 utan fraszt fogunk kapni, hogy
eldrdl kell kezdeni a repkedést...

Az Amiga verziéban ha a kanyonban repiliink,
egy idé utan vords pontok jelennek meg. Ezek
nem a kommunistak, hanem életjeleket jeldl6 vac-
kok. Ekkor nyomjunk egy ‘SPACE'-t, és a t4j ki-
rajzolodik.

A rendelkezésetekre all6 idd 45 6ra.

Ahhoz, hogy egy lényt bevihess a frigéba, sziik-
séges a kliens beleegyezése, amit az esetek tobb-
ségében elég razoés kicsikarni. NYEMA MORE
INFORMATION!

Haaat... Ugyan mit mondhatnénk a jatékrél? Ha
lehet egyaltalan annak nevezni. Ez nem vicc: ide-
gen életformakkal kommunikalhatunk, bolygokat
jarhatunk be, a falra maszhatunk az idegesség-

L 16l... De hogy mi a JATEK CELJA, arrdl csak sa-

velemenyt tudunk formaini. Elsédleges fel-
nk az informaciészerzés mellett a lehetd leg-
ny begydjtése és megsemmisitése legyen.
ugyanis a szamok életfolyadékéanak
rzésere torekszik. Azonban ezek az al-
amok (5 db) elrejtdztek a Hydra galaxis la-
i akiket meg kell 6Iniink az (irhajonkban
0Z, hogy Blood energidja novekedjen, s elkor-
sult teste (] alakot Slthessen. Roviden meg
ell talalnunk és fel kell dolgoznunk azt az 5 (ir-
olyhét, akikbe a szamok befészkelték magukat.
ndenesetre a jaték nagyon komplex (most nem

‘a meltan hires Amiga democsapatrél van szd...),

de legalabb annyira érthetetlen. Most ne értsetek
félre minket: nem az érdekes, tucatstuffok kozul
kirobband jatékok ellen agalunk, de jobban tették
volna a készit6k, ha legalabb a game céljat egy
kicsit vilagossabba teszik.

Hanghatasokrol beszélni marhasag lenne: ezek
ugyanis elég sovanyra sikeredtek, leszamitva a
fécim alatt sz6l6 muzsikat, amit valami huszad-
rangy, ismeretlen, francia zeneszerzé... valami
Jean-Michael Jarre krealt... hmmm, mintha mégis
hallottam volna mar a nevét valahol. A grafika vi-
szont magasan az atlag f6l6tt van, féleg ha azt
nézzik, hogy stratégiai jatékoknal a készit6 urak
nem nagyon viszik tllzasba az esztétikai dolgo-
kat.

Ha ugyan stratégiai jaték ez a game. Ha ugyan
jaték egyaltalan. De hogy egyedi, az biztos...

Tibsoft_ és Stefa




Ki ne ismerné az ezeréves keleti torténetet
Aladdinrdl, Jaffarrél, a szépséges Jasmine her-
cegndrél, a szultanrol, Aburél a majomrdl, és nem
utolsésorban Dzsinir6l a pazar humort szellem-
r61?! A Disney stdio fénokei imerték, és a habo-
ri elott készUlt mozifilm valtozat utdn 1994-ben
elkészitették a sztori rajzfilm valtozatat is. Ahogy
az mar lenni szokott, a mozipremier utan nem
sokkal napvilagot latott a szoftver valtozat is. Az
ember egy Ujabb filmatirat |attan rendszerint csak
elhiizza a szajat, mert ezek nem igazan szoktak
j6l sikeriilni — de most a szerz6k bedobtak min-
den tudasukat és valami egészen egyeddlallét al-
kottak.

A jaték egy kedves intrézenével kezd6dik, koz-
ben a {6 képerny6n az Options-meniiben beaHit-
hatjuk a jaték nehézségi fokozatat (ajanlom a leg-
konnyebbet, mert az elején ugyan kénnylinek td-
nik, de a végére eléggé bedurvul), a hangot és az
iranyitast.

Agrabah Market

A Start Game valasztasaval elkezd6dik a nagy
kaland. Els6 kiildetésiink Agrabah varos piacan
jatszodik. Aladdint joystickkel iranyitjuk: maszkal-
hatunk és ugorhatunk minden irnyba, a t(iz gomb-
bal pedig kardunkat hasznalhatjuk mindenféle jo-
pofa ellenség felnégyelésére. A 'Space’ megnyo-
masaval lehet atvaltani a masik igen gyilkos fegy-
verlinkre, az almara. Ezzel nagy pontossaggal
dobhatjuk fejbe ellenségeinket. (Egyéb billenty(-
zetfunkcid még a ‘P’ (Pause) és az ‘ESC’ (kilé-
pes)).

Jaték kozben a képerny6 tetején 1évé homok-
6ra mutatja a kondiciénkat, amit egyébként a
mellette kdnydkl6 Dzsini arcardl is leclvashatunk.
K6zépen a pontszam, jobbra pedig az aktudlis
fegyverlink (alma vagy kard) és almaink, élete-
ink, rubinjaink szama talalhato.

A helyszineken egy csomé targyat talalhatunk.
A szellem fej a Genie Bonus Levelhez kell (Id.
késdbb), az Abu fej pedig az Abu Bonus Levelhez.
A sziv extra energiat ad, az alma az ellenség do-
balasanak eszkdze, a rubin mint altalanos fizet6-
eszkoz mikodik Agrabah-ban (j6, ha sok van
bel6le), az Aladdin fej plusz egy életet jelent. A
kék kdcsbg arra j6, hogy ha meghalunk, akkor
innen fogunk Gjra kezdeni (ebben az a j6, hogy a
kdcsog utani kincseket Gjra 6sszeszedhetjlk, és
arégiek is megmaradnak). A palyan vannak még
fekete csodalampak, amelyek érintésre felrobban-
nak és a kbzelben rajtunk kivil mindenkit kiiktat-
nak az él6k sorabol. ;

Az elsé szint ellenségeinek felsorelasat kezd-
jik példaul a tizaggyal, amit at kell majd ugrani.
Ha van a kdzelben ellenség, akkor varjunk egy
kicsit, mert amig a labat fogva ugral a parazson,
kénnyen ledobhatjuk egy almaval. A kévér kato-
na, aki szendvicseket tom magaba, els6 vagasra
a gatyajat, masodikra pedig a fejét is eveszti. A
fonott kosarban lapul6 ipse igen hosszu kézzel
rendelkezik — amig le nem nyisszantjuk. A tobbi
ellenség szimplan csak van és rank feni a fogat.
Némely ablakbdl nagy kari asszonyok biliket vag-

~ nakafejinkhdz, amiket szintén érdemes felugor-
va levagni, hogy a menekﬂlési utunk mlndig blz-;

PRk tosftva legyen
A jaték ele

A pélya jobb szélén egy kotélen kell felmaszni,
arrol pedig egy vizszintes ridra ugorhatunk at. A
ridon balra fliggeszkedve egy késdobald szdrja
rank aldasat (és késeit), 6t a rud kdzepérdl (ahon-
nan még nem latszik) almazaporral tudjuk elin-
tézni. Innen jobbra egy kotélen torhetiink a ma-
gasba, ami két platform kozott ér véget. A jobb
oldaliré! hatalmas ugrassal egy rubinnal teli erkély-
re repllhetlnk. Az erkély csak akkor latszik, ha
melléugrottunk, vagy ha eltaléltuk (az ugrast Gjra
prébalni nem tudjuk, mert nincs visszaut az el6-
26 platformra). A rubingydjtés melegen ajanlott,
mert — ha eleget gydjtottink — a palya kozepe
felé megjelenik egy turbanos arus, akit kivétele-
sen nem kell lekaszabolni, mert 6t rubinért egy
életet ad, tizért pedig teljesiti egy kivansagunkat
(Wish). A Wish arra j6, hogy ha vesziink egyet
akkor a jatékot onnan folytathatjuk tovabb, ahol
utoljara meghaltunk. Vasarolni tgy tudunk, hogy
odaallunk a kivant dolog elé, majd a joystickot fel-
felé nyomjuk. A vasarolgatés kovetkeztében éle-
teink szamat akar kilencig is feltuningolhatjuk.

A kévetkez6 tudnivald, hogy ahol méar nem tu-
dunk normélis médon tovabbijutni, ott a falbdl egy
golyéban végzédé bot all ki, amire felugorva ha-
talmasat szallunk az ég felé. Ha feljutottunk az
éplletek tetejére, balra egy plusz életet szedhe-
tlnk fel, jobbra pedig a kijarat talalhato.

Genie Bonus Level

Ez minden pélya utan kdvetkezik. Annyiszor
jatszhatunk egy félkard rablé-szer( jatékon, ahany
Dzsini fejet az el6z6 palyan dsszegydijtéttink. A
nyereményink lehet egy alma, egy rubin, egy élet,
vagy a sokkal gyakoribb Lose felirat (ilyenkor el-
veszitjilk az 6sszes Ujabb probalkozasi lehetdsé-
glinket).

Abu Bonus Level

Ha az Abu fejet felvesszik, akkor az Abu in
Agrabah cim(i palyara kerdliink. It az égbél hulld
kocsogoket kell Abuval kerllgetnink, kézben pe-
dig rubinokat gy(ijthetiink. Késdbb a katonak kard-
jai elol kell elugralni, de ekkor mar plusz élet a tét.
Ha eltalalnak minket, akkor vége lesz a bonus-
szintnek.

Desert

A maésodik szint a sivatagban jatszédik, ahol
egy skarabeusz bogar darabjait kell megtalalni,
hogy segitségével késdbb bejuthassunk a cso-
dalampat rejté kincsesbarlangba. Az itt cirkalé
kigyokat lehetbleg mar messzir6l dobjuk le alma-
val, mert nagyon csipés hangulatban vannak.
Kilén 6rom, hogy a foldbél elefantagyarak ugral-
nak ki, és ezek nem igazan tesznek jot az alsé
fellnknek. A kérakasok kdzé csak akkor essiink
be, ha az emlitett fertalyunkat szitava akarjuk lyug-
gatni. Ha jobbra mar nem birunk tovabb menni,
akkor balra fel kell futni a f6ldbdl induld gerincre,
majd onnan a palmafak koronain felugralva lehet
feljutni egy kifeszitett indara. Itt is talalunk boltost,
a masodik skarabeusztél balra. A sivatag kéze-
pén van egy ndi, egy férfi és egy szellem WC-
sator, ahol a foldbdl kijové kardkkal tovabb lyug-
gathatjuk Glepiinket. (Hat én nem tudom, hogy
ki hogy van vele, de szerintem a késébb fel-
meriil6 feladatokhoz béven elég az az egy lyuk
is, amely alapértelmezés szerint egy ember
tartozéka — CoVboy) A harmadik skarabeusz
megtalalasaval teljesitettlk is a masodik szintet.

Agrabah Rooftrops

A harmadik szint Agrabah haztet6in jatszodik,
és itt kis barna fuvolakat kell 6sszegydijtentink. Uj
kozlekedési forma a kdcsdgbdl kiugro kotel: ha
raugrunk, elvisz valahova. Nemelyik kdcségot
karddal dsszetérve kincshez juthatunk. Ahol na-
gyot kellene ugrani lefelé, és van oszlop, ott az
oszlopon lecstszva meglszhatunk néhany bo-
katorést. Néha a hazfalon is van kécsdg, ezt al-
maval tudjuk dsszetorni. Szert tehetiink egy trom-
bitara, aminek sajatsaga, hogy elsére nem latszik
(oft talljuk, ahol a repdld kétél egy 16g6 kotélhez
visz): a kdtélrél jobbra ugorva réptiinkben elkap-
hatjuk a trombitat. Ha elvétenénk, kis maszkalas
utan Gjra probalkozhatunk vele.

Van egy (j ellenség is: ez egy kigydb(ivold, aki
tulajdonképpen egész baratsagosnak tlinik, de a
kigydja anndl alattomosabb. Egy kardcsapas és
maris nem alkalmatlankodnak tovabb... A palya
jobb oldalan egy kisndvesti kinai harcm(ivész pro-
bal fasirtot kesziteni beldliink. Ha elég ligyesek

Addig integet ez a torok vendégmunkas, mig hozza nem vagok egy almat...
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‘ téllel juthatunk tovabb, ami kérbe
| vellink az égen (itt rengeteg

~ ligyébe akado hasznalati targyait. Tiz alméat kell a
fejéhez vagni ugras kozben, mig 6 feldl késeket,
alul pedig hordokat dobal felénk. A halala a szint
teljesftéset is jelenti egyben.

Sultans Dungeon

Mint tudjuk, a gonosz Jaffar a szultan bértoné-
be zératta a térbecsalt Aladdint. A torténetnek ez
a része volt a kbvetkez6 palya otletad6ja, ame-
lyen falakbdl kiugro tliskék és lengedez6 golyok
nehezitik meg a dolgunkat, néhol pedig a téglak
kozdl elébukkano lépcsdfokokon kell ugralni. Van
egy érdekes ellenfél is: egy csontkupac, aki idén-
ként dsszeall csontvazza, a fejét kicseréli egy
bombara és felrobban. A szétrepiil6 alkatrészei
igen veszélyesek. Ha akkor csapjuk le, amikor a
bomba kanéca még nem égett le, akkor nem rob-
ban fel. A palya célja, hogy kijussunk a brténbl.
A kijarat megtalalasa csak id6 kérdése.

Cave of Wanders

Az 6todik helyszinink a kincsesbarlang, itt a
talélés mar nemis olyan egyszer(. A palya elején
ré kell ugrani a kék kdre, ami egy gejzirt aktivizal.
Ez felemel, innen mar felugorhatunk a plafonra.
Flggeszkedjiink végig jobbra, amig magunktdl le
nem eslnk. Innen par Iépés vissza balra (vigyaz-
zunk, csak par lépés, mert a karok boknek), in-
nen balra egy szobrot latunk, ezt négy alméaval
dobaljuk szét, ettdl jobbra megjelenik egy kis szi-
get a tavon. Erre atugorhatunk, de rogton ugor-
junk is tovabb mert a sziget hamar elsillyed, a
vizbeesés pedig azonnali halallal jar. Innen balra
egy koveket dobal6 szobor tartézkodik, ellene nem
is tehetlink semmit. Haladjunk el mellette és ug-
raljunk fel arra a helyre ahol sok denevér van. In-
nen fel kell ugrani a vizszintes kotélre aminek a
végén (balra) le kell esni. A platform amire eslink
azonnal elfogy alattunk, ezért ugorjunk at a balra
16g6 kotélre.

Ugralasunkat folytatva kis szellemek fognak
megjelenni, az égbdl pedig sziklak bombaznak,
itt jobbra egy életet talalhatunk. Erre az életre szik-
ségink is lesz, mert itt tanyazik az eddigi legdur-
vabb ellenfellink, egy tlizokado sarkanyka, aki a
farkaban egy karddal csapkod és altalaban latha-
tatlan. A szornyike ket dobogo kozott mozog oda-
vissza. Rohanjunk be a bal oldali dobogé elé, var-
juk meg, mig elrepil a fejlnk f6l6tt balra, majd
utana rohanjunk fel a jobb oldali dobogé tetejére,
és amikor visszaer, vagjunk bele a kardunkkal.
Amikor elt(inik, rohanjunk at a bal dobogo elé. Ezt
ide-oda ismételgetve van esélyink a Iény legy6-
zésére. Ha gy6ztlink, jobbra mar var minket leg-
Ujabb baratunk, a varazsszényeg, ami iszonya-
tos tempdval elszallit minket a barlang egy masik
részére. Itt megint csak a gyilkos tavon kell atkel-

_ itt r  alma és sziv M8
~ van), majd letesz a haztetGre. Jobbra haladvaa
~ palya végén egy dihéngé arab szdrja rank keze

Ez a teve a kedvencem! Képzeljétek, lekopi a gatyat Jumurdzsakrol...

niink, amin a szigetek természetesen azonnal el-
siillyednek alattunk.

Ha ezen atugraltunk, akkor mozgé platformo-
kon zuhogo kdvek kdzétt fel kell maszni a cstics-
ra, ahol a csodalampa talalhatd. Ennek felszedé-
se a palya vége is egyben.

Abu in the Cave

Ez a feladat az Abu Bonus Levelhez hasonlo,
csak itt az égbdl kdvek hullanak, melyeket elke-
rilve rubinokat gydijthetiink. Jotanacs: a jobb és
bal oldalon a sziklaperemen fennakadt rubino-
kért nem érdemes felugrani, mert rajtavesztink.

The Escape

Mint tudjuk, Abu nagyon szereti a dragakéve-
ket. El is lop egyet a kincsesbarlangban, minek
kovetkeztében az 6sszeomlik, ezért slirgbsen ta-
voznunk kell. Jobbra, hatalmas ugrasokkal leom-
16 szigeteken keresztil at kell jutnunk a tliztava-
kon. A tavak kozti barlangokban hatalmas szikla-
golydk probalnak kilapitani. A golyok alatt el lehet
férni, de csak nagyon sz(ikdsen. Ezen a szinten
az (gyességink dominal, sok triikk nincs benne.

Van egy elagazas, ahol fel és le lehet menni, itt
a lefelé vezetd utat valasszuk! A palya vége sem
egyértelm(, mert bele kell vetniink magunkat a
nagy semmibe, ahol a vardzsszényeg majd meg-
jelenik. Ha szerencsénk van, eltalaljuk, és nem
eslink mellé.

Rug Ride
Ez egy egyszer(i (igyesséqgi rész, a szényeget
kell fel-le iranyitani egyre nagyobb tempdban. A

Ez a kontyos nem ellenfél: egy masodperc alatt miszlikbe szabdalom
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Dzsinni keze mindig mutatja merre menjlink, ha-
romszor pedig kérddjel jelenik meg helyette. llyen-
kor lefelé érdemes menni. Par perc mulva kint is
vagyunk a barlangbdl.

Inside the Lamp

A lampa belsejében (a Dzsinn altal krealt idiéta
vilagban) folytatjuk ugrabugralasunkat. Mindig az
utjelzé nyilakat kell kovetni, nagy és pontos ugra-
sokkal. Tenyereken, pockold kezeken, lufikon, ru-
gdkon ugrélva a Dzsinn szajan at juthatunk a ko-
vetkez6 szintre.

Sultans Palace

Ismét Agrabahban vagyunk, a szultan palotaja-
ban, de most mar mint Ali Ababba herceg. Rég-
ton a kerti tavon talaljuk magunkat, ahol a pelika-
nok hatan kozlekedhetiink. Mikor megtalaljuk a
szbnyeget, bizzuk rd magunkat, és mindenhova
elszallit minket. A palota legtetején a szényegrél
fek kell ugrani a plafonra, amin jobbra tovabb le-
het fliggeszkedni. Itt kardunkkal ki kell szabadi-
tani Abut, ami els6re nem biztos hogy sikertil. Uta-
nairany iefelé, mert ott a kijarat.

Jaffar’s Quarters

Itt csak Jagot, a papagait kell tébbszér lepofoz-
ni, hogy Jaffar gépe (amit Jago éppen belizemel)
megfossza az 6sszes tollatl.

Jaffar’'s Palace

Ez a végkifejlet. Ugralni, 6Ini, ez a cél. Némely
oszlopon fel lehet maszni (bar ez nem latszik raj-
ta) némi utanpotiasért. A végén le kell gy6zni
Jaffart a sajat, majd kigyo alakjaban. Ha végez-
tink brutélis ellenfellinkkel, mas dolgunk mar
nincs. Hoslnk szaja boldogan tapad leendé hit-
vese, Jasmine hercegné ajkara (jaj, de szépl),
majd élnek, mig meg nem halnak...

Osszefoglalaskent pedig csak annyit irnék: a
grafika elsGrangu, az animéaciok dogosek, a ze-
nék fenomendlisak és a hangulat... az leirhatat-
lan, csak a vége egy kicsit nehéz.

Leroy Gomez
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Turtle Beach
hangkartyak
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Monte Carlo WaveTable szinti + SB Multi CD + Enhanced IDE* 15.600,-

Maui Profi Wavefront Szinti kartya, FM-ek mellé

Tropez Maui + SB + Enhanced IDE*

Tahiti A zajmentes csucsdigitalizald kartya

Monterey  Tahiti + csucs szinti + csucs effekt + DSP + RAM

Multisound A hangkartyak kiralya - igy egyszer(ien

Audio Advantage: Az elsé PCMCIA hangkartya

Az arak listaarak, és a 25% AFA-t nem tartalmazzak!
Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.
Ha telefonalsz, megadjuk a hozzad legkézelebb esé viszonteladonk
cimét, ahol meghallgathatod és kiprobalhatod.

AMECON Budapest Kft.
1118 Bp. Raho u.10. Tel/FAX: 209-3475.

N\ AXICO Informatika
1074 Budapest, VIl. Dohany utca 67.
Tel./FAX: 142-3255; 268-0330

unk egy helyen mindent megtala
ami a szamitogépedhez kell.

- Az AXICO Kift. az ADAPTEC termékek
hivatalos hazai disztributora!

M.A.S.H. PARTY

PC/Amiga

Helyszin: Pétfiirdé
Ko6z6ssegi Haz
(Varpalotatol 4 km.-re)
Idépont: 1995. aprilis 01-02.
Nyitva: Szombat reggel 9.00
vasarnap este 24.00-ig
Info: Psycho@master.fok.hu
Tel.: 1779-556, vagy
BASQ - (06-88) 371-623




Tavaszi CO-ROM Kindlatunk:

1000 Warlds Greatest Somnd Efiests 5,995
J86850 Reference 1.0 (0r Dobh's) 12,995
Tth Guest (Virgin Games) WL
Auimation Gallery (100 + FUL, 50 AVI) 4,985
Areade Companian (Limelight] - 408
BSDise (InfaMagic) 3,995
G0 Deluxe Pack 4 (Software Toolworks] 3,995
G-Rom of G0-Roms (Walnut Gresl] 2,995
GIGA Windows 3 DISE SET (lafomagic] 3,998
Gyber Race (GyberBreams) 1,995
Deatistar Arcae (Chesnu) 1.8
Dom Companion [Laser Magie) 2,99
Or. Dobi's GO, v2.0 (De Dobb's) 11,998
Or. Games for Windows (Or. GO Ram] 2,793
EPIG Gompanion (Limelight AL
Fantaria (4000 + Fonts] G Boak 4,99
frastal Frensy [Walnut Greek) 1,395
FreeBSh 2.0 (Jan/35] (Walnat Gr] 3,395
GNU Distribution (3/34] (Walnut Creek) 4,395
Grolier's Eneyelopedia, v7 [Grolier) 4,395
- Hobbes 03/2 Archive (Walnat Greek] 4,385

Interaet Toals (1nfoMagic) 3905

€64 dirk

—-.-A‘. k;t\{ ]l\ '

{rom Helix (Spestrum Aulobytz) 135
Jan Jaskeabhit + One Must Fall 3,998
Hey CAD Gomplete [Suftkey) 5,995
linux Developers Resource (lnfaagle 2,995
HAABUS (Mieraforun) 0,395
Nega Race (Software Toolwarks) 2,395
K& Bookshelr 1995 0495
H§ Cinemania '35 (Micraseft 6,395
KS Flight Simafatar v3.1 (Nicrasef 5,395
Kultimedia Windows WORD Games 2,395
Ready (s Run Hobbes (Walnat Creek) 5,395
Retara o Zork (Retivisinn) 135
Standards (2 Dise Sef (fuMagie) 3,985
§y5 ¥ A (Walaut Creek) £.993
TechaeToals (Chesnut] 1,209
Texture Universe (Antodesk] 31995
Toulkit foe Linax (2 GO) (Walnat Greek] 3,995
TriplePlay PLUS English, w/micraphose 9,995
Windows Pawer Games (IV & D) 1995
Wing Gommander 11l §.995
KT1RG (Walnut Greek] 5,999

Yaqdrasil LINUX 95 / upar(!)  6,995/3,98
y |

Amerikai szali
legnagyohl vilas

Felsoralt deaink AFA nélkdl, smpéncfinstosre |
vovatkuzh k. Videkre ldnvets slitss, |
Negyedévenként nyomtatett szakkduyy-kataldgus,
16,000 l!lllls Illlhﬂlli Kiaddi katalogasok. |
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i G-84 - AMIGA « PG . PLUS/A

p Irodagép Szerviz
H-1047 Budapest Arany J.u.
Tel.: 180-4462, FAX: 180-4048

rendelkezésre

. Ez magdba foglalja.

— 1r0dagépek Jawtéséi?& karbantartasat a mechanlkus
irGgéptolaz g};‘kus szamoldgépen

— gépe :
rovid aténdove i
— iroddk folyamatos kedvezd ari nyomtatvanyellata-
sat (JUXTA, UNIO, NYOMELL, APEH nyomtatvanyok),
valamint knzgazdasag1 és jogi hadvanyok kényvek be-

1 szerzését;
3 Amennylben ajénlatunk felkeltette érdeklédését

szolgiltatdsaink irdnt, kérjiik keressen meg ben-
niinket a fenti telefonszamon, illetve cimen, ahol

. szivesen téjékoztatju‘k Ont a tovabbi részletekrol!

COMMODDRE VILAG
SVIONYV '93/94




APROHIRDETESI

Feladé:

FELTETELEK MAGAN-

SZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi apro-
hirdetések:
Minden megkezdett 25 sz6 utan

200,- Ft + AFA = 250,- Ft (Ebbe
nem szamit bele a név, cim, tele-
fonszam, irasjelek). Nem szamitjuk ) (
kereskedelmi jellegli aprohirdetés-

nek ha valaki pl. szamitégép konfi-
guracidjatél kivan megszabadulni.
Kereskedelmi jelleg(i hirdetések:
Szavanként 40,- Ft + AFA = 50,- Ft
(Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irésjelek). Ide sorol-
juk azokat a hirdetéseket, amely-
ben pl. valaki pl. sajat fejlesztésii
sw-t, vagy hw-t (pl. cartridge-eket)
kinél eladasra. Olyan kereskedel-
mi hirdetést nem kézliink le, amely- x
ben csak postafiok lett megadva.
Postai Gton torténd kereskedelmi
tevékenységek hirdetésében a pos-

Bélyeg
helye
(vagy zért
boritékba
helyezve
kérjlk
elk(ildeni!

COM-WARE Kft

Computer Vilag

BUDAPEST

Pf.: 363.

1519

tafick mellett cégeknél a telephelyet —3&

(Gzlethelyiséget), maganszemélyek, egyéni val
lalkozék esetében pedig a székhelyet (vagy al-
landé lakcimet) is fel kell tiintetni (14/1993 IKM
rendelet a belféldi reklam- és hirdetési tevékeny-
segrol).
Egyéb szolgaltatasok:
Expressz (a kdvetkez& nyomdéba kerilé CoV-ba
biztosan bekeriil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft
BOLD szedés (vastagitott betiikkel): 50 % feldr;
ITALIC szedés (dGlt bettikkel): 50 % felar; Keret:
100 % felar
A hirdetési dijat azimpesszumban kdzélteknek
megfelelGen kérjik feladni. Ezt kdvetéen a hir-
detés szdvegét, az egyéb szolgéltatdsokra uta-
16 egyéb kozlést, valamint az ennek megfeleld
dij befizetését igazolé szelvényt (vagy annak
masolatat) levélben a kdvetkezd cimre kérjik
kildeni: COM-WARE Kft. Budapest, Pf.: 363.
1519. Figyelem! A hirdetési sz6veg mellé csak
olyan csekket, vagy csekkmasolatot fogadunk
el, mely tanlisaga szerint az dsszeg befizetése
a hirdetést tartalmazo levél beérkezését kove-
téen, vagy az azt megel6z6 1 hénapon belil
tortént.

C64 software

C64 jaték- és felhasznaldi programok cseréje
lemezen. Listat és valaszboritékot kérek. Levélcim:
Bator Lajos, Budapest, Corvin krt. 4. V/76. 1191. Tel.:
282-35-35.

C64 eredeti jatékok 100/disk, felhasznaléi 200/disk,
nyilvantartok, szamlazok stb. Valaszboritékért lista.
Fdldesné, 5000 Szolnok, Markotanyos u. 20. Tel.: 56/
420-544.

C64 hardware

Eladé Commodore 1802 szines monitor, j6
llapotban. ErdeklGdni telefonon: 420-2543, Csipan
Viktor.

Kifogastalan éllapotban, egyben elad6 egy C64/1I.
alapgép, 1541/11. floppy, 1 db FINAL lIl. cartridge, 2
db joystick, 1 db szines képdigitalizalo, 150 lemez
programokkal. ErdeklGdni lehet: Raduly Istvan,
Godollé, Szabadsag tér 12-13. Tel.: 06-28-320-977
munkahely, 06-28-320-546 lakas.

Eladé egy C128D szamitogép, beépitett 1571-
es drive + z6ld monitor + cartridge + reset/drive
resetgomb beépitve + Quickjoy Il. + 200 lemez 64-
es szuper jatékokkal, ebbél 5 kilféldi-gyéri (Trolls,
Dizzy Collection, Demon Blue, Pokol Angyala stb)
+ 2 db 100 lemezes discbox + 45 db program C128-
ra + szakirodalom. Iranyar 32000,-Ft. Erdeklédni:
1-687-576-0s telefonszamon, Salem Eduardo-nal
minden nap 9-22 éraig.

Eladé C64-hez 7499,-Ft-ért egy megkimélt MPS
801-es nyomtaté és 3 db Commodore Datasette:
1999,-Ft/db esetleg olcsébban . Hivjon fel,
megegyeziink! Pintér Balazs, 2030 Erd, Pet6fi S. 113.

Tel.: 06 23 365-106
Amiga

Elad6é Amiga 500 (1 MB RAM), TV-modulator, egér,
egérpad, renge!erg szakirodalom stb. A készlet ara
csak 30999,-Ft. Irjal, megegyeziink! Ugyanitt 1 db
miikodésképtelen C116 Kb 1000 Ft-ért (alkatrésznek)
eladéd. Weigert Jozsef, Gyomaendréd, Bajcsy Zs. u.
28/A 5500

Eladé AMIGA-CD32 + joypad + joystick + 5 db CD
(pl. Microcosm, Rise of the Robots) + Ujsagok 39000,-
Ft-ért. AMIGAS00 Plus, 1MB + modulator + egér pad
+ joystick + kalsé floppy + 100 lemez programokkal,
tartéval + kdnyvek 35000,-Ft-ért, CASIO VDB-100
pixelképernyds karéra 9000-ért. Minden levélre
valaszolok.Cim: Daneluszki Zsolt 4400 Nyiregyhaza,
Rajk Laszl6 u. 38.

Amiga 1200-asra cserélném 486-os PC-met
értékegyeztetéssel. Erdekléds Amigok leveleit a
kdvetkez6 cimre varom: Navratil Sandor, 2517
Kesztdlc, Malom kdz 9.

Eladé AMIGA 500 (1MB chip-fast) + kilsé drive +
egér + 2 joy + 60 lemez + lemeztart doboz. Iranyar:
40000,-Ft. Trucza Istvan, 5300 Karcag, Katai G. u.
27. Tel.: 06/59/ 313-246

Siirg6sen, aron alul eladé egy megkiméit allapotban
Iév6 AMIGA 500-as, 1MB RAM-ra bévitve + videdkabel
+1 joy + mouse + 50 db lemez. Ar: megegyezes
szerint. Cim: Kotrocz6 Krisztian, Békéscsaba, Achim
Ltp. 4/1. Tel: (06-66) 446-306

Eladé Amiga 500-as + modulator + 512kB-os bévitd
+mouse + 120 lemez + 2 joystick 26000,-Ft-ért. Cim:
Fodor Miklés, 1032 Budapest, Sz616 kdz 10. 111.7.

Amiga 500-at keresek (1MB), Tv- modullal.
Arajanlatokat telefonon kérek! Csernath Zoltan,
Budapest 1171, Dalnok u. 5. Tel.: 256-17-40

Amigahoz szines, sztereo Philips 8833-as monitor
és egy 3.5-es Roctec kiilsé drive eladé. Tel: 36/427-
873. Stadler Gellért.

Amiga jatékprogramokat cseréinék. Léderer
Gydrgy, Budapest 1212, Dunadiil6 3/b I. Tel.: 2 761-
638

Eladé AMIGA-hoz egy megkimélt AMIGA 1011
tipusu 3,5-0s kiils6 drive 7999.-Ft-ért és egy noname
3,5-0s kiilsé drive 7499,-Ft-ért. Esetleg olcsobban!
Hivjon, mege%yezﬁnk! Tel.: 06 23 365-106 Pintér
Balazs, 2030 Erd, Petdfi S. 113.

PC

486 DX2-66, 4MB RAM, Floppy, 210MB winchester,
color SVGA monitor, billenty(izet, vadonatujan, 1 teljes
év garanciaval eladé. Iranyar: 120000,-Ft. Erdekldni:
Farsang Zsolt, Szombathely, Karoly Robert u. 21. Tel.:
(Munkaidében): 94/360-339

Eredeti PC CD-k elad6k: WING COMMANDER |l.,
DARK FORCES, CYBERIA, NOVASTORM, LBA,
CRIME PATROL, MAD DOG Il., KQ VII., KYRANDIA
3., STONEKEEP, LANDS OF LORE II. stb. Cim:
Sandor Attila, 1092 Budapest, Bakats tér 2. /6. Tel:
2-178-812

Elad6 az alabbi konfiguracid: 386DX-33, 386
coproci, 8MB RAM, 245+90MB HDD, 1,2 és 1,44
FDD, Analég Color SVGA Monitor 14", Trident
512kB, S.Galaxy B16, aktiv hangfalak, mouse.
Hércher Gabor, 1012 Budapest, Logodi u. 35.
Tel.: 1 368 760 (Uzenet rogzits)

CD iratas 4000,-FT-ért /lemezzel/ Tel: 420-2543,
Csipén Viktor.

PC-sek figyelem! Elcserélném eredeti CD
lemezemet mas szimulatoros prg-ra. A lemez neve:
Star Wars - Rebel Assault. Mas prg-ok is érdekelnek.
lrjaI! Cimem: Pazsit Tibor, MezGberény, Varkonyi utca

1. 5650
Egyéb

Eladnam az évek soran felgyillemlett hw-imat. A
valasztékbol: 386SX25 alaplap, 486 DX xmhz alaplap
(DX4-hez is) + 1 év gari, 512 kB Mx SVGA kartya,
(v)Adlib hangkértya, Hohner LX 200b basszusgitar,
60W ruszki erdsit6. Pongracz Viktor, 2310
Szigetszentmiklés, Szent Miklés u. 10/E. Tel.: 06-24-
365-774

Keresem az AMOS nev( programot + bévitéseket.
Kilon is. Ar megegyezés szerint. Sturgés! Cim:
Kisgergely Andras, 3600 Ozd, Damjanich u. 18. Tel.:
48/471-700

3.5/DD USA Polaroid Datarescue magneslemez
590.-Ft/doboz aron eladé! Tel.: Folk Péter /06-1/ 1-
351-289. Levélcim: 1026 Budapest, Cirok u. 3.

COMMODORE

GYORSSZERVIZ

Budapest, 175-10-24
Direkt telefon:

(06-20) 348-246
XT/AT tdpegység
javitas és
VIDEO szervizelés is!



MEGRENDELGLAP b4
Megrendelem a kivetkezd kiadvanyokat (a megrendeléshez postakdltség is jarul!):

.. pL. CoV Evkényv'93/94 (Ara: 398,- Ff) ... pl. Gerd-Reich: Word for Windows 6.0 kezdsknek,
... pl. CoV Evkanyv'95 (Ara: 598,- Ft) haladéknak (Ara: 980,-)
.. pl. 5pV 2,6-25 sorozat egylitt (Ara: 988,- Ft helyett csak 600,- ... pl. PC-s jétékok 2. (Ara: 599,- Ft)
Ft ... pl. Pintér: Korongba zirt gondolatok (kinyv CD-ROM
.. pl. CoV 18-39 sorozat egyiitt (Ara: 1.833,- Ft helyett csak felhasmél6kmak) (Ara: 595,- Ft)
1.200,- Ff) ... pl. Ldszlé: A VGA kirtya programozésa (Ara: 1.375,- Ft,
... pL. Benks-Téth-Varga: Programozzunk Turbo Pascal nyelven lemezmelléklette], demonstracickkal)
(5.0, 5.5, 6.0) (Ara: 756,- Ft) . DL Molndr: Szimitégépes tippek és trilkkdk Lexikonja (Ara:
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felhasznaléknak (Ara: 558,- Ft) A megrendelést utanviéttel kérem _|
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Utdnvéttel megrendelem a kivetkezd programokat PC-hez:
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J&é moonkat mindenkinek!

Eljott hat ismét egy Uj szam, amelyben mint min-
dig, megtalalhato a felhasznaléi rovat. Miel6tt még
bevezetném a mai rovat tartalmat, néhany szét
kell hogy széljak a jovével kapcsolatban. Ha va-
laki figyelmesen elolvassa a bevezetét az el6z6
szamban, akkor megfigyelheti, hogy sok ember
problémazik azon, hogy nem azt olvassa a rovat-
ban, amit szeretne. De kénydrgém! Honnan a fe-
nébdl talaljam ki, hogy mit akartok!?! Vegyétek
tudomasul, hogy szégyelhetitek magatokat, mert
csak a szatok jar, de arra nem vagytok képesek,
hogy egy nyamvadt levelezélapot feladjatok, hogy
mit nem tudtok, és mire varnatok valaszt a rovat-
ban. Lassan 3/4-ed éve, hogy nem kaptam egy
levelet sem. Nem fogok ezért sirva fakadni, de jo
lenne ha tudomasul vennétek, hogy ameddig nem
kapok semmilyen informéciét arrél, hogy mit sze-
retnétek olvasni a rovatban, addig azt kézIék le
benne, amit én gy gondolok, hogy min. 6t ember
fel tudja mar hasznalni. Ezért kdzlom le egy-két
program forraslistajat. Nem akarok senkit sem
kioktatni, de orilnék, ha egy kicsit magatokba
szdllnatok, és elgondolkoznatok azon, hogy mi
legyen a jovében. Itt kell megjegyeznem, hogy
nincs tul sok id6tok, mivel nagy valoszintiséggel
az Amiga rész a CoV-ban nem lesz til sokaig.
Ugyhogy nem art igyekezni a gondolkozassal!!!
Na, ezutan a kis lelkifroccs utan egy par sz6 az
alant elterdlS kis listarél. Gondolom nem kell sen-
kinek sem ismertetni a FASTVIEW nevezet( prog-
ramot. Mint a neve is jelzi, ez egy gyors képnéze-
get proggyka. Felismeri a .GIF és .JPEG forma-
tumokat is. A tébbit meg talaljatok killl

TRUE = 1|

FALSE = 0
incdir include3.1:
include libraries/dosextens.i
include intuition_lib.i
include dos_lib.i
include graphics_lib.i
include exec_lib.i
include exec/memory.i
include intuition/intuition.i
include reqgtools/reqtools.i
include reqtools/regtools_lib.i

r
section fastview,code

s movem.l dl-d7/a0-a6, - (sp)
BASEREG BASE, a5
lea BASE, a5
BASEREG TAB, a4
lea TAB (pc) , a4
move.l 4.w,ab
clr.l (a5)

i Return(a5)
sub.1l al,al
jsr _LVOFindTask (a6)
move.l do, a2
tst.l pr_CLI (a2)
bne.s Ez_Cli
lea pr_MsgPort (a2), a0
jsr _LVOWaitPort (a6)
lea pr_MsgPort (a2),al
jsr _LVOGetMsg (a6)
move.l do, (as)
; Return(a5b)
Ez_Cli moveq #4,d0

move.l

#MEMF_CHIP+MEMF_CLEAR, d1

jsr
move.l
lea
moveq
n) %5
Estil
beq.s
move.l
lea
moveq
jsr
move.l
lea
moveq
jsr
move.l
lea
moveq
jsr
Estol
bne.s

_LVOAllocMem(a6)

d0, SpritePos (a5)
intuitionlibrary (a4),al
#39,d0
_LVOOpenLibrary (a6)

do

0ld_Intuition

d0, Intuition_Base (a5)
doslibrary(ad),al
#39,d0
_LVOOpenLibrary (a6)
d0,DosBase (a5)
graphicslibrary (a4),al
#39,d0
_LVOOpenLibrary (a6)
d0, GraphicsBase (a5)
reqtoolslibrary (ad),al
#38,d0
_LVOOpenLibrary (a6)

do

OK_ReqTools

move.l

moveq

lea

moveq

jsr

bra.w
01d_Intuition
intuitionlibrary(ad),al
moveq

jsr

move.l
moveq

lea

moveq

jsr

move.l
bra.w

OK_RegTools

Intuition_Base (a5), a6
#0,d0
NoReqTools (ad) ,al
#516,d1
_LVODisplayAlert (a6)
Graphics_Close

lea

#0,d0
_LVOOpenLibrary (a6)
do, a6

#0,d0

01dOs (ad4) , a0
#516,d1
_LvODisplayAlert (a6)
4.w,ab

Vege

move.l

d0, ReqTools_Base (a5)

Lt
; Return(a5)
beq.

1

s

move.l

move
sub.
jsr

q
1

move.l

Ujra
lea

move.l

clr:b

lea

(a5)

From_Cli

do, a6

#RT_FILEREQ, d0

a0, al
_LVOrtAllocRequestA (a6)
d0,FileReq(a5)
FileReg(a5),al

Names (a5) , a2

(a2)

SelectFilesForView(a4),a3

lea

move.l

jsr
€st.

1

beq.w
move .
move.
move.
move.

lea

=

tst.b

beq.
cikl

s

move.b

move.b

bne.

s

subqg. 1l

cmp.
beq.

b
s

addg.l
move.b

cik2
cik3
Focik ' tst.
Return(ab)
bne.
From_Cli
lea

1

S

addg.1l
move.l

move.l

move
move
jsr

Est.
beq.
lea

tst.
bne.

cik4

q
q

1
W

b
8

subg.l

bra.

]

From_Wbmove.
move.
move.
move.
subqg.

ciks
dbra
clr,

Name_Kesz
lea

move.

b

O

move.l

move:

q

move.l

jsr
tst.
bne.
lea
bsr.
bra.

L
s

W
W

OK_Lockmove.l

move
move
jsr

q
q

move.l
move.
move.

jsr

move
move
move

il
i

L
Sk

q

move.l

jsr

move. 1l

tst.
bne.
lea

bsr.
bsr.
bra.

1
s

w

1%]

FileReq Tags (ad),al
ReqTools_Base (a5), a6
_LVOrtFileRequestA (a6)
do

Request_Free
d0,FileList (a5)
d0,dé
FileReg(a5),al
rtfi_Dir(a0),al
FileName (a5),al

(a0)

cik3

(a0) +,d0

do, (al)+

cikl

#1,al

$:0,~{al)

cik2

#1,al

$#/7, (al)

#1,al

al,Path(a5)

(a5)

From_Wb

move.l DosBase (a5), a6
FileName (a5), a0
a0,dl

$127,d2

#0,d3
_LVOReadItem(a6)
do

ReqTools_Close
FileName (a5),al
(al) +

cik4

#1,al

Name_Kesz

d6, a2

rtf£1_Name (a2),a0
rtfl_StrLen(a2),d0
Path(a5),al

#1,d0

(a0) +, (al)+

do, cik5

(al)

move.l al,NameEnd (a5)

FileName (a5),a0

a0,dl

#SHARED_LOCK, d2

DosBase (a5), a6

_LVOLock (a6)

do

OK_Lock

Cantgetlockfile(ad),al
Error

Next_File
d0,File_Lock (a5)
#DOS_F1IB,dl

#0,d2

_LVOAllocDosObject (a6)
d0,FileInfo (a5)
File_Lock (a5),dl

do, d2

_LVOExamine (a6)

FilelInfo (a5),al
fib_Size (a0),-(a7)
#DOS_FIB, dl

FileInfo (a5),d2
LVOFreeDosObject (a6)

(a7) +,d0
do
No_NULL

Fileisempty (a4),al
Error

File_UnLock
Next_File

File_UnLock

move. 1l

Jmp
No_NULLmove.l

move!

q

move.l

jsr
tst.
bne.
lea
bsr.
bsr.
bra.
OK_Memory
lea

1
s

W
]
W

move.l
move.l
move.l

jsr

tst.
bne.
lea

bsr.
bsr.
bra.

OK_Openmove.
move.
move.
move.

Jsr

move .

jsr

move .

jsr

move .
move .

cmp.
beq.
lea

bra.

OK_IFF add.

1
s

w

1

o el

move.l

cmp.
beq.
lea

bra.

1
s

W

OK_ILBMmove.l
move.l

bsr.
beq.

move.w
move.w
move.b
move.b

W
W

move.1l

bsr.
beq.

W
w

move.l

divu.w

asl.
asl.
lea

1k
1

move.l
subg.1l

move
Colorcik

q

move.b

asl.

]

move.l

dbra
clr.

1

move.l

bsr.
beq.

W
W

move.l

and.

1

move.l
move.l

jsr

move.l

lea

move.l

jsr
and.

1

move.l

lea
jsr

move.l
move.l

bsr.
beq.

W
W

move.l

sub.
lea

1

move.l

move.l DosBase (a5) , a6
File_Lock (a5),dl
_LvOUnLock (a6)
d0,FileSize (a5)

#0,d1

4.w,ab
_LVOAllocMem(a6)

do

OK_Memory
Notenoughmemory (a4) ,al
Error

File_UnLock
Next_File

move. 1l d0,FilePos (a5)
FileName (a5), a0

a0,dl
#MODE_OLDFILE, d2
DosBase (a5) ,a6
_LVOOpen (a6)

do

OK_Open
Filecantopen(ad),al
Error

File_UnLock

No_File
d0,File_Handle (a5)
do,dl

FilePos (a5),d2
FileSize (a5),d3
_LVORead (a6)
File_Handle (a5),dl
_LVOClose (ab)
File_Lock (a5),dl
_LVOUnLock (a6)
FilePos (a5),a0

a0, a2

#'FORM’ , (a0) +

OK_IFF

NotanIFFFile (ad4),al
Hiba

(a0)+,a2

a2, IFFEnd (a5)
#'I1LBM', (a0)+
OK_ILBM
NotanILBMFile (ad),al
Hiba
al,FirstChunk (a5)
#BMHD' ,d1
Chunk_Search
Chunk_Error
(a0)+,Width (a4)
(a0)+, Height (a4)

4 (a0),Planes (a4)

6 (a0),Crunch(ab)
#/CMAP’ ,dl
Chunk_Search
Chunk_Error

do,dl

#3,d1

#8,d1

#8,dl

Colors (a5),al

dl, (al)+
#1,d0
#24,d2
moveq
(a0) +,d1
d2,d1
dl, (al)+
d0, Colorcik

(al)

#'CAMG' ,d1
Chunk_Search
Chunk_Error

(a0),dO
#SFFFFOFFF, d0

d0, Need_1ID (a4)
Intuition_Base (a5), a6
_LvoOpenWorkBench (a6)
do, a0

sc_ViewPort (a0),al
GraphicsBase (a5), a6
_LVOGetVPModelID (ab6)
#MONITOR_ID_MASK, d0
d0,Present_ID(a4)
BIDTAGS (ad) , a0
_LVOBestModeIDA (a6)
d0,DisplayID(ad)
#’BODY’ ,dl
Chunk_Search
Chunk_Error

a0,d5

a0, al
ScreenTags (ad) ,al
Intuition_Base (a5), a6

#0,d1

jsr
_LVOOpenScreenTagList (a6)
t do

st 1

bne.s OK_Screen
lea

UnabletoopenScreen (a4),al
bra.w Hiba

OK_Screen move.l

d0, ScreenHandle (a4)
cmp.b #1,Planes (a4)
beq.s OK_Interleaved
move.l do, a0
lea sc_RastPort (a0) ,al
move. 1l rp_BitMap (a0),a0
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moveq #BMA_FLAGS, d1
move.l GraphicsBase(a5),a6
jsr _LVOGetBitMapAttr (a6)
btst #BMB_INTERLEAVED, d0
bne.s OK_Interleaved
bsr.w Screen_Close
lea UnabletoAlloc (a4) ,al
bra.w Hiba

OK_Interleaved sub.l a0, a0l

lea WindowTags (a4), al
move.1l Intuition_Base (a5),a6
jsr

_LVOOpenWindowTagList (a6)
tst.l do
bne.s OK_Window

cmp. 1l
#IDCMP_MOUSEBUTTONS, im_Class (a3)

beq.s Next_Picture
cmp. 1l

#IDCMP_RAWKEY, im_Class (a3)
bne.s No_Msg
cmp.w #$CS5, im_Code (a3)
bne.s No_Msg
bsr.s WindowScreen_Close
bsr.s FileList_Free
bra.s Request_Free

Next_Picture cmp.w
#MENUDOWN, im_Code (a3)

lea
UnabletoOpenWindow (ad),al

bsr.w Error
bra.w No_Window
OK_Window moveq #-1,d7
move.l d0, WindowHandle (a5)
move.l do, a0
move.l SpritePos(a5),al
moveq #0,d0
moveq #0,d1
moveq #0,d2
moveq #0,d3
move.l Intuition_Base (a5), a6
jsr _LVOSetPointer (a6)
moveq #0,d3
move.w Width(ad),d3
divu.w  #8,d3
move.l d3,do
and.l #SFFFF, d3
swap do
tst.w do
beq.s Byteos
addqg.1l #1,d3
Byteos cmp.b #1,Planes (a4)
bne.s No_One_Plane
sub.l a3, a3
move.l ScreenHandle (a4),al
lea sc_RastPort (al) ,al
move.l rp_BitMap(al),al
move.l bm_Planes(al),al
bra.s Paros
No_One_Plane move.l

w

ScreenHandle (a4) ,a
lea sc_RastPort (a3),a3

move.l rp_BitMap(a3),a3
addq.1l #bm_Planes, a3
move.l (a3)+,al
move.l (a3),a3
sub.1l al, a3
sub.1l d3, a3
btst #0,d3
beq.s Paros
addqg.1l #1,d3
subg.1l #1,a3
Paros move.l d3,do
move.l d5, a0
move.w Height (a4),d4
moveq #0,d1
move.b Planes (a4),dl
mulu.w dl, d4
subg.w #1,d4
tst.b Crunch (a5)
bne.s Crunched
subg.w  #1,d3
ciké move.w d3,d0
cik? move.b (a0) +, (al) +
dbra d0, cik?
add.1l a3, al
dbra d4,ciké
bra.s DeCrunch_Kesz
Crunched moveq #0,d1
move.b (a0)+,dl
bpl.s cik9
neg.b dl
sub.b d1,do
subg.b  #1,d0
move.b (a0) +,d2
cik8 move.b d2, (al)+
dbra dl, cik8
tst.b do
bne.s Crunched
add.l a3, al
move.b d3,do
dbra d4, Crunched
bra.s DeCrunch_Kesz
cik9 sub.b dl,do
subg.b  #1,d0
cika move.b (a0)+, (al) +
dbra dl, cika
tst.b do
bne.s Crunched
add.1l a3,al
move.b d3,d0
dbra d4, Crunched
DeCrunch_Kesz move.l

Intuition_Base (a5), a6

move.l ScreenHandle (ad) , a0
jsr _LVOScreenToFront (a6)
bsr.s Mem_Free

No_Msg moveq #0,d0
move.l WindowHandle (a5), a0
move.l wd_UserPort (a0), a0
move.b MP_SIGBIT (a0),dl
bset dl,do
jsr _LVOWait (a6)
move.l  WindowHandle (a5),a0
move.l wd_UserPort (a0), a0
jsr _LVOGetMsg (ab)
tst.l do
beq.s No_Msg
move.l do,al
move.l do,a3
jsr _LVOReplyMsg (a6)
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bne.s No_Msg
bsr.s WindowScreen_Close
bra.s Next_File

Mem_Free move.l FilePos(a5),al
move.l FileSize (a5),d0
move.l 4.w,ab

mp

]
WindowScreen_Close

_LVOFreeMem (a6)
move.l

Intuition_Base (a5), a6

move.l ScreenHandle (a4),a0
jsr _LVOScreenToBack (a6)
move.l WindowHandle (a5), a0
jsr _LVOCloseWindow (a6)

Screen_Close

move.l

Intuition_Base (a5), a6

move.l
Jmp

FileList_Free

ScreenHandle (a4), a0
_LVOCloseScreen (a6)

move.l

ReqTools_Base (a5),ab

move.l
jmp

FileList (a5),a0
_LVOrtFreeFileList (a6)

No_Window bsr.s Screen_Close
No_Filebsr.s Mem_Free
Next_File tst.l (as)

; Return(a5)

beq.w Focik

tst.b d7

beq.s Request_Free

move.l dé, a0

move.l (a0),dé6

bne.w Focik

bsr.s FileList_Free

bra.w Ujra
Request_Free move.l

ReqTools_Base (a5), a6

move.l
sr

]
ReqTools_Close move.l

move.l
jsr

Graphics_Close move.l

FileReq(a5),al
_LVOrtFreeRequest (ab6)
4.w,ab
RegTools_Base (a5),al
_LVOCloseLibrary (a6)
4.w,ab

devil: SA_AutoScroll, TRUE
do i SA_Colors32,Colors
de.l SA_DClip, Negyszog
dc.1 SA_Left, 0
dc.1l SA_Top, 0
dc.1 SA_Width
dc.w 0 3
Width dc.w 0
doill SA_Height
dc.w 0
Height dc.w 0
de. I SA_Depth
dc.w 0
dc.b 0
Planes dc.b 0
dc.1l SA_DisplayID
DisplayID dc.1l 0
de.1l TAG_END
r
WindowTags dc.1l WA_Left, 0
de .k WA_Top, 0
dec.1 WA_Width,1
de.X WA_Height,1
de.} WA_CustomScreen
ScreenHandle dec.l
desl WA_Borderless, TRUE
dc.l WA_Activate, TRUE
de:l WA_RMBTrap, TRUE
de ol
WA_IDCMP, IDCMP_RAWKEY ! IDCMP_MOUSEBUTTONS
de.1l TAG_END
r
Negyszog de.1l 0,0
r
BIDTAGSdc.1l BIDTAG_SourcelD
Need_IDdc.1l 0
de:l BIDTAG_MonitorID
Present_ID de.l
de.1l TAG_END
r
FileReq Tags dc.1

RTFI_Flags, FREQF_MULTISELECT

dell RTFI_OkText,View_Text
de.1l TAG_END
01dOS dc.w $SE1
dc.b 12
dc.b ‘You Need AmigaOS
3.0+',0,0
NoReqTools dc.w $B4
dec.b 12
dc.b *You Need

ReqTools.Library vV38+ *,0,0

’

intuitionlibrary

dc.b

‘intuition.library’,0

doslibrary
‘dos.library’,0

dc.b

graphicslibrary dc.b
‘graphics.library’,0

reqtoolslibrary dc.b
‘reqtools.library’,0

FastViewError
ror’,0
ContinueQuit

‘Continue|Quit’,0
Cantgetlockfile dc.b

lock file’, 0

dc.b ‘FastView Er-
dc.b

‘Canltr.get

Fileisempty dc.b YEile is
empty’, 0

Filecantopen dc.b ‘Pilereanieiit
open’,0

Notenoughmemory dc.b 'Not

memory for load file’,0

enough

move.l GraphicsBase (a5),al
jsr _LVOCloseLibrary (a6)
move .l DosBase (a5) ,al
jsr _LVOCloseLibrary (a6)
move.l Intuition_Base(a5),al
jsr _LVOCloseLibrary (a6)
Vege move.l SpritePos (a5),al
moveq #4,d0
isr _LVOFreeMem (a6)
tst.l (a5)
; Return(ab)
beq.s Cli_Volt
jsr _LVOForbid (a6)
move.l (a53),al
; Return (a5),al
jsr _LVOReplyMsqg (a6)
Cli_Volt movem.l (sp)+,d1-d7/a0-a6
moveq #0,d0
rts
Chunk_Error move.l dl, (a4)
; Chunk_Code (a4)
lea (ad),al
; Chunk_Code (a4),al
Hiba bsr.s Error
bra.b No_File
Chunk_Search move.l
FirstChunk (a5), a0
cikc cmp.l (a0)+,d1
beq.s Chunk_Megvan
add.1l (a0) +,a0
cmp.l IFFEnd(a5), a0
bcs.s cikc
moveq #0,d0
rts
Chunk_Megvan move.l (a0)+,d0
rts
Error move.l NameEnd (a5), a0
move.b #10, (a0)+
move.b #10, (a0) +
cikd move.b (al)+,do
move.b do, (a0)+
bne.s cikd
lea FileName (a5),al
move.l RegTools_Base (a5),ab
lea Error_Tags (a4), a0
lea ContinueQuit (ad),a2
sub.l a3,a3
sub.1l a4, ad
jsr _LVOrtEZRequestA (ab)
move.l d0,d7
lea TAB (pc), ad
rts
TAB
Chunk_Code dc.b * not found!’,0
Error_Tags dc.1l
RTEZ_ReqTitle,FastViewError
de.l TAG_END
ScreenTags detil SA_Quiet, TRUE
de.d SA_Interleaved, TRUE
de.1l SA_Behind, TRUE

NotanIFFFile dc.b "Not. an LEF
File’,0

NotanILBMFile dc.b ‘Not an ILBM
File’,0

UnabletoopenScreen dc.b ‘Un-
able to open Screen’,0

UnabletoOpenWindow dc.b S 0y
able to Open Window’,0

UnabletoAlloc dc.b ‘Unable to Al-
locate Interleaved BitMap’,0

SelectFilesForView dc.b ‘Se-
lect File(s) For °*

View_Text dc.b ‘View’, 0

i

dc.b

‘$VER:FastView V1.6 by LaySoft’,0

sectionBSS_Area, BSS

BASE
Return ds.1

Intuition_Base ds.

DosBaseds.1
GraphicsBase
ReqTools_Base
FileReqds.l
FileList
File_Lock
File_Handle
FileInfo
FileSize
WindowHandle
FilePosds.l
Path ds.l
NameEndds.1
IFFEnd ds.1
FirstChunk
SpritePos
Colors ds.l
Names ds.1l
FileName
Crunch ds.b

1

1 5 |
1
ds.l 1
ds.l 1
1
ds.1 1
ds.1 1
dsi. 1 1
ds.1 1
dais] il
ds.1 1
1
1
1
1
ds.1 2
ds.1 1
3*256+2
$34
ds.1l $4D
1

Eddig tartott. Remélem MINDENKI hasznosnak
és fontosnak talalta. A kdvetkezd szamigiis...

Csika
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3.rész

E havi 2 oldalunkat régtén menteget6zéssel
kezdem: ugye sz6 volt arrél, hogy az ugréutasi-
tasoknal célszerl cimkéket hasznalni. Ez mind
szép, csak éppen nem mondtuk meg, hogy a
Borland-féle felGleteknél hogyan adjunk meg cim-
kéket. Turbo Assemblerhez megadtuk, ott meg
siker(lt egy hibat elkévetni: a cimke utan kettés-
pontnak kell kévetkezni, azaz:

cm: mov ax, 7

Turbo Pascalban a kévetkezéképpen megy a
cimke definialasa: @<cimke>: , példaul:

a)
program Xx;
uses crt;
var i:integer;
begin
asm
mov i, 100
Gcm: push i
call sound
push 5
call delay
add i,5
cmp i,1000
jb @cm
call nosound
end;
end.
b)

program X;
uses crt;

label cm;
var i:integer;
begin
asm
mov i, 100
end;
cm:
asm
push i
call sound
push 5
call delay
add i, 5
cmp i,1000
jb cm
call nosound
end;
end.

(A CALL utasitas szubrutinhivasra szolgal, még
ebben a szamban foglalkozunk vele. A PUSH/
POP utasitasparrdl is most lesz sz6.)

A két véltozat ugyanazt csindlja, az elsé a ké-
nyelmesebb, a masodik akkor hasznalandé, ha a
cimkére mas asm-blokkbdl is akarunk hivatkozni.

Ez a program a cimkedefinialason kiviil példat
ad arra is, hogy hogyan lehet Pascal-fliggvényt
meghivni assembly-bél. Figyeljliink arra, hogy a
fliggvény paramétereit nekiink kell a&tadni a PUSH
utasitassal, ugyanabban a sorrendben, ahogy egy
Pascal nyelv( hivasnal torténne, pl.:

gotexy «{1;3); push 1
push 3
call gotoxy

A visszakapott paraméter hosszatdl fliggéen a
kovetkez6 helyeken johet:

byte (char) - AL

word (integer) - AX

dword (longint) - DX:AX

gword-ig (8 byte) (a 6 byte-os real) - DX:BX:AX

Kiilén dolog a pointer, ez DX:AX-ben lesz (DX
a szegmens, AX az offset).

(Ha valaki esetleg nem ismerné a DX:AX tipu-
sl konvenci6t: 4 byte, ebbdl az alacsonyabb
helyiértékd sz6 az AX, a magasabb a DX.)

Borland C-benis hasonléan megy a dolog, csak
nincs szilkség @-ra, azaz <cimke>: , viszont cim-
ke csak a kulcsszo elé keriilhet. Példa:

int main (void) {

int i;

asm {
mov 1,100
}

11: asm {
add i,5
cmp i,1000
sl
}

return 0;

}

Minden bizonnyal feltin6, hogy ebben a prog-
ramocskaban nincs szé C fliggvények hivasarol.
Az ok nagyon egyszer(i: sehogy se birtunk rajon-
ni, hogyan kéne. Ha valaki tudja, szivesen ven-
nénk, ha megirna... Annyi biztos, hogy ugyantgy
le kell PUSH-olni a verembe a paramétereket,
csak forditott sorrendben, és a fliggvényhivas utan
fel kell szabaditani a veremteriletet, pl. ugyan-
annyi POP utasitassal. A visszaadott értéket
ugyanugy kapjuk vissza, mint Pascal esetén.

Még egy hilyeséget siker(lt irni multkor: az asm
direktiva NEM ment el semmit. Ettl fliggetlendl a
regiszterek tdbbségét nyugodtan hasznélhatjuk,
a kovetkezdket ne bantsuk: DS, SS, BP, SP, vala-
mint természetesen a CS. lly médon szamitsunk
arra is, hogy az altalunk hivott szubrutin is bele
fog ronditani a regisztereinkbe, tehat az értéke-
seket mentsiik el.

Még egy tanécs: a Borland-féle forditokat kap-
csoljuk at 286-os modba (Options/Compiler Pas-
calban, Options/Compiler/Code Generation/More
C-ben), ugyanis mi (egyel&re) alapvetéen 8086-
os utasitasokkal foglalkozunk, de bizonyos uta-
sitasok 286-on tobb lehetdséggel rendelkeznek,
és ezeket mi hasznalni fogjuk.

Eme “révidke” kitéré utan folytassuk ott, ahol
az el6z6 szamban abbahagytuk. Egyrészt igér-
tink egy részletesebb magyarézatot az ugréuta-
sitasok operanduséra, masrészt a feltételes ug-
rasokat is részletezzik kicsit jobban. Mindezek
el6tt a CALL/RET utasitaspar:

CALL (call)

Szubrutin-hivas. Lehet kbzeli (kddszegmensen
bel(ili), valamint tavoli (masik kédszegmenre vo-
natkozo) hivas. Kozeli ugras esetén a gép a ve-
rembe menti a kdvetkez6 utasitas cimét (vissza-
téréskor ez lesz az IP), majd egy ugrast hajt vég-
re az operandus altal meghatarozott cimre. Tavo-
li ugras esetén elészor a CS mentddik el, aztan a
kovetkezd utasitas cime. Az utasitas a jelzbbite-
ket nem valtoztatja meg.

A cimkeék hasznalatat itt is javasoljuk. A Borland-
féle forditoknal azonos médon hasznalhatjuk Gket,
mint egyéb ugrasi hivatkozasoknal, csak Pascal-
ban asm blokkon bellil definialt cimkére nem ugor-
hatunk masik asm blokkbdl. Turbo Assembler-ben
is hivatkozhatunk CALL-lal szimpla cimkére, de
ennél van elegansabb megoldas is, masrészt, ha
nagyobb memdriamodellt hasznalunk, akkor
visszatéréskor nekiink kell figyelni arra, hogy a
hivas kozeli vagy tavoli volt-e. A jobb megoldas
az, hogy egy eljarast készitiink, a féprogram tor-
zseén kivil:

cm Proc
mov ax,cCx
mov bx,cx
mov dx,cx
ret

cm EndP

RET (return), RETF (far return)

Visszatérés kozeli vagy tavoli szubrutinbdl.
Kozeli visszatérés esetén a verembdl betdltddik
az IP, tavoli visszatérés esetén el6szor az IP, majd
aCSs.

Most akkor végre az operandusok:

JMP

A relativ ugras lehet révid (+127/-128 byte-on
belll) vagy telies (+32767/-32768), ha a kddszeg-
mens hataran atlépne, akkor “atfordul”, azaz IP
értéke megfelel6en valtozik, de CS nem ndvek-
szik/csokken. Tovabbiakban a cimzési modok,
amelyek hasznalhatok: regiszteres, indexelt (sima,
béazissal, bazissal és eltolasi cimmel), indexelt
regiszteres, bazisos. Ezek voltak kdzeli ugrasok.

Tavoli ugras esetén nincs relativ méd, a tdbbi
mod all, csak a megadott cimrél nemcsak 1P-t
veszi, hanem IP-t, majd CS-t.

Jee

Itt Iényegesen egyszerlibb a dolog, csak rovid
és teljes relativ ugrasunk van, kivéve a JCXZ uta-
sitast, amelynek nincs teljes, csak rovid relativ
formaja, erre figyeljunk!

CALL

A lehetséges operandusok megegyeznek a
JMP utasitasnal leirtakkal, kivéve a rovid relativ
ugrast, az ugyanis itt nincs.

Ezen dolgok csak a teljesség kedvéért szere-
peltek itt, ha lehet, hasznaljunk cimkéket, sokkal
kdnnyebbeé teszik az életet.

Most par tovabbi sz6 a feltételes ugrasok alkal-
mazasarol:

A szimplan jelzGbitekre épiilé (és ilyen néven
szerepl6) feltételek nem szorulnak tal sok magya-
razatra. Ezekkel Iényegében megoldhaté minden,
a kényelem érdekében viszont van két kiilon so-
rozat is: JA/JB, valamint JG/JL. Az els6be tartoz-
nak: JA, JNA, JAE, JNAE, JB, JNB, JBE, JNBE;
amasodikba JG, JNG, JGE, JNGE, JL, JNL, JLE,
JNLE; valamint mindkettéhdz hozzacsaphatoé a
JE. A két csoport mindegyike elsGsorban éssze-
hasonlitdsoknal hasznalhat6, az a kilénbség,
hogy az elsé el6jel nélkili, a masik pedig eléjeles
dsszehasonlitasokhoz j6. Tovabbi magyarazko-
das helyett példa:

Un Proc
mov al, 043h
mov bl, 0a7h
cmp al, bl
jb cm
BEE
ret

cm: clc
ret

Un EndP

Proc

mov al, 043h
mov bl, 0a7h
cmp al, bl
jl cm

sStc

ret

cm: ele

ret

EndP

Sig

Sig

A szubrutinok ugye az 6sszehasonlitas ered-
ményének megfelelben tordlt vagy beallitott C bittel
térnek vissza. El6jel nélkili 6sszehasonlitas ese-
tén al értéke 67, bl-& 167, igy bl nagyobb, azaz az
elsd szubrutin tordlt carry-vel tér vissza. ElGjeles
Osszehasonlitas esetén al=67, bl=-89, tehat al a
nagyobb, a szubrutin beallitott carry-vel tér vissza.
Megjegyeznénk, hogy a negativ szamabrazolas
ugy térténik, hogy a legmagasabb helyiértékd bit
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az eldjel, a tobbi pedig az abszolat értek kettes
komplemens alakja, azaz az abszolatérték
invertaltja megndvelve 1-gyel. Nézzik példaként
a-89-et: az abszolut érték binaris kodja 1011001,
az egyes komplemens (bitenkénti inverz) 0100110,
a kettes komplemens 0100111, el&jellel kiegészit-
ve 10100111, azaz el6jel nélkili értelmezésben 167.
Gyakorlatban Ugy a legegyszeriibb szamolni,
hogy (byte esetén) a negativ szam abszolut érté-
két levonjuk 256-bdl, igy megkapjuk a szamot
kettes komplemens alakban. Egy byte esetén igy
-128 és 127 kdzott mozoghatunk.

Akkor most folytassuk az utasitaskészletet.

PUSH (push word)

Egy sz0 elhelyezése a veremben. A verem ter-
mészetébdl adoddan egy sz6 lenyomasakor 2-vel
csokken az SP. Formai:

push <szegmensregiszter>

push <effektiv cim>

push <regiszter>

push #<adat>

Az utolsé csak 80186-t6l kezdve van, részben
erre utaltunk akkor, amikor a Borland-forditéhoz
javasoltuk a 286-o0s maodot.

Az utasitas a jelz6biteket nem valtoztatja meg.

Még egy megjegyzés: eddig az effektiv cimbe
belevettiik a regisztereket is, ezt ezutan nem fog-
juk tenni, némi atgondolas utan nem tartjuk tul
szerencsésnek. A MOV, az XCHG és az ADC
utasitasban leirt lehetséges formatumokhoz ért-
setek hozza egy <regiszter>, <regiszter> modot
is, valamint a NOT-hoz egy <regiszter>-t. Bocs...

POP (pop word)

Egy sz6 kiolvasasa a verembdl. Ez értelemsze-
rlien a veremmutaté megndvelésével is jar. For-
mai:

pop <szegmensregiszter CS kivételével>

pop <effektiv cim>

pop <regiszter>

A POP utasitas sem nytl a jelz6bitekhez.

PUSHF/POPF (push flags/pop flags)

Az F regiszter elmentése a verembe, ill. vissza-
toltése a verembdl. A PUSHF nem bantja a jelz6-
biteket, POPF esetén értelemszeriien a verem-
bél szarmaznak.

PUSHA/POPA (push all/pop all)

Tobb regiszter mentése a verembe, ill. betélté-
se averembdl. PUSHA esetén a sorrend AX, CX,
DX, BX, SP, BP, SI, DI, POPA esetén értelem-
szer(ien forditott. Mivel 8 regisztert mentiink, a ve-
remmutatéd értéke 16-tal cstkken/ndvekszik. A
jelzBbitek nem valtoznak. Ez a két utasitas csak
80186-tdl kezdve hasznalhatd.

A PUSH/POP utasitascsoportrél egy érdekes-
séq:

Az a’dgt’ejmentéséneldbetéltésének ésaverem-
eldtti és a 80286 vagy anndl Ujabb processzorok
esetén. 8086 és 80186 esetén elGszdr csdkkent,
aztan tarol a PUSH, 80286-tdl folfelé viszont el6-
sz0r tarol, azutan csokkent. POP esetén termé-
szetesen forditva van ez is.

DEC (decrease)

Az operandus értékét csokkenti eggyel. Az
operandus lehet szd és byte hosszusagu. Lehet-
séges formai:

dec <effektiv cim>

dec <regiszter>

Az utasitas a C bitet nem valtoztatja meg, a tobbi
jelzébit ugyantgy viselkedik, mint az ADC utasi-
tas esetében.

INC (increase)
Az operandus értékét nveli eggyel. A tovabbi-
ak megegyeznek a DEC utasitasnal leirtakkal.

MUL (multiply)

ElGjel nélkili szorzas. Két lehetdségiink van: AL-
t szorozzuk egy byte hosszu értékkel, ekkor az
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eredmeény AX-be ker(l, vagy AX-et szorozzuk egy
szbhosszU értékkel, ez esetben az eredményt a
DX:AX regiszterparban taléljuk. Formai:

mul <regiszter>

mul <effektiv cim>

A jelz6bitek: SF, ZF, AF és PF értéke hataro-
zatlan, OF és CF egyforma lesz, magas, ha az
eredmeény felsé fele nem nulla, egyébként torlG-
dik.

IMUL (signed multiply)

Eldjelhelyes szorzas. Az operandusok meg-
egyeznek a MUL utasitasnal leirtakkal, de 80186-
tél van bonus is: egy effektiv cimen 1év6 sz6-
hosszusagul értéket vagy széhosszl regisztert
megszorzunk egy sz6- vagy byte-hossz( kdzvet-
len értékkel, az eredmény egy széhosszU regisz-
terbe kertl. Ebbdl az kovetkezik, hogy a gép az
esetleges tobbletet nagylelkien kidobja, errdl az
OF bit ad tajékoztatast. A bonus formatumai:

imul <regiszter>, <effektiv cim>, #<adat>

imul <regiszter>, <regiszter>, #<adat>

A jelzébitek értéke ugyanugy valtozik, ahogy a
MUL utasitas esetében.

DIV (divide)

El6jel nelkili osztas. AX-et oszthatjuk byte-
hosszU operandussal, ekkor az eredmény az AL-
be, a maradék AH-ba keriil; vagy DX:AX-et oszt-
juk egy széhossz( operandussal, ekkor az ered-
mény az AX-ben, a maradék pedig DX-ben lesz.
Ha 0-val osztunk, akkor a 0-s megszakitas hivo-
dik meg. Ugyanez torténik, ha a hanyados nem
fér el a célregiszterben - gratulalunk a zsenidlis
huzashoz az illetékeseknek...

A lehetséges formak megegyeznek a MUL uta-
sitasnal leirtakkal.

IDIV (signed divide)

El6jelhelyes osztas. Tovabbiak megegyeznek
a DIV utasitasnal leirtakkal, tehat itt nincs bonus,
mint az IMUL-nal.

NEG (negate)

Kettes komplemens képzése. Formai:
neg <effektiv cim>

neg <regiszter>

Jelzbbitek: a CF egy lesz, ha a forrdsoperandus
értéke 0 volt (azaz ha atvitel keletkezik), a tébbi
bit szintén megegyezik az ADC utasitasnal leir-
takkal.

TEST (test)
Teljesen megegyezik az AND utasitassal, csak
nem tarolja az eredményt (Id. SUB/CMP).

NOP (no operation)

1 byte-os utasitas, nem csinal semmit, pl. szik-
ség esetén helykitdltésre hasznalhaté. Erdekes-
ségként megemlitenénk, hogy az operacios kod
megegyezik az XCHG AX, AX utasitas kodjaval...

Akkor most ennyit az utasitasokrol, a kvetke-
26 szamban folytatjuk a felsorolast. A végére egy
programocska jutott, amely igyekszik demonst-
ralni az eddig bemutatott utasitasok egy részét.
Megjegyeznénk, hogy a kénnyebb attekinthetd-
ség kedvéért a példaprogramokban egy ideig
nemigen fogjuk kihasznalni az utasitasok hata-
séat a jelzbbitekre, lehetdség szerint a CMP utasi-
tast hasznaljuk.

calldos equ 021h
.286

.model small
.stack 0100h
.data

tx db 0ah,0dh,’'A 3 és 1000 kozotti
primszamok:’, 0Oah, 0dh, Oah, 0dh, 0

.code

Proc
mov ax,

Main
@data

mov ds, ax
mov si, 0

cl: mov ah, 02h ; kiirdrutin
mov, dl, byte ptr tx + si
incsi
cmp dl, 0
je s
int calldos
jmp cl ;7 kiiras vége
83 mov di, 3 ; kezdés
r8l: . .mov-3i,.2
rs2: mov dx, 0 ; osztdciklus
mov ax, di
div si
cmp dx, 0 ; ha nincs maradék,
je nx ; a szam nem prim
inc si
cmp si, di
jb rs2
call WrNm ; a megtaldlt prim
mov ah, 02h ; kiirasa
mov dl, 020h ; + space
int calldos
nx: inc di ; kovetkezd szam
cmp di, 03e8h ; 1000-ig mehetiink
jb rsl

mov ah, 0O4ch ; vissza a DOS-hoz

int calldos

Main EndP
WrNm Proc
push di di mentése
a rekurzid miatt
mov ax, di a 10-zel valod
mov cl, Oah osztas levalaszt

div cl

mov Ccx, ax
mov ch, 0
mov di, cx

egy szamjegyet
a hanyados (al)
keriil di-be,
de ah-ra még
sziikség lesz

cmp al, 0 ha a hanyados 0,
je wr ez az utolsdé jegy
push ax jegy elmentése
call WrNm rekurziv hivas
pop ax aktudlis jegy

Wr: add ah, 030h szamjegy
mov dl, ah kiirasa

mov ah, 02h
int calldos

pop di ; utolsé di vissza

ret ; visszatérés
WrNm EndP

End Main

A program, mint a cimfelirat is mutatja, a 3 és
1000 kdzotti szamokat irja a képernydre. Maga a
keres@algoritmus a |étezd legegyszer(ibb: a vizs-
galt szamot 2-t6l a nala 1-gyel kisebb szamig min-
den szammal elosztja, és ha minden osztasnal
kap maradékot, akkor a vizsgalt szam prim. Ez a
megoldas természetesen nagyban javithaté. Ja-
vasoljuk a kdvetkezét: el6szor irjatok at igy, hogy
az osztast csak 2-vel és a paratlan szamokkal
végezze, aztan gy, hogy csak a vizsgalt szam
négyzetgyokeéig terjedé szamsorral osszon, vé-
gul pedig ugy, hogy csak a vizsgalt szam négy-
zetgyokénél kisebb primekkel osszon.

Akiiro rutin rekurziv megvalositasa elvileg kor-
latlan méretli szamok kiirasat teszi lehetévé. Gya-
korlatban hatart szab a stack, valamint a regisz-
terek mérete, de az el6bbi nagyobb stack-kel, az
utdbbi pedig némi atirassal és memoria haszna-
lataval megoldhaté. A rutin jelenlegi formajaban
max. 2559-et tud kiirni.

A miikddési elve az, hogy levalasztja és elmenti
a legkisebb helyiértéket (a 10-zel val6 osztas
maradéka), majd a megmaradé szamra (eredeti
szam osztva 10-zel, ennek egészrésze) meghiv-
ja sajat magat. Akkor fejezddik be a rekurziv hi-
vogatés, ha a 10-zel valé osztas utan a hanyados
0, azaz a legmagasabb helyiértékd jegyet is leva-
lasztottuk.

Ennyi fért be ebben a hénapban. Talalkozunk
(remelhetdleg) aprilisban.

Bryan



’'C CODE-0rgas

Ez a sorozat féleg azoknak szdl, akik mar is-
merik az assembly nyelv alaﬁjait, és most ismer-
kednek a DOS, a BIOS és a hardver lehetésége-
ivel. A sorozatban sorra keriilnek Gigy a fontosabb
rendszerhivasok és tablazatok, mint az egyes
hardver elemek lehetdségei és kezelése. Minden
cikk végén lesz egy-egy rovid példaprogram, ami
gyakorlatban ad példat a cikk tartalménak hasz-
nalatéra. Hat akkor in medias res:

A DOS file-kezelése, a TSR-funkcio

A file-ok kezelésére alapvetéen két modszer
van: az FCB-s és a handle-re alapozott valtozat.
Az els6 egy régi jo CP/M 6rokség, aki ismeri, az
tudLa hogy mennyire nehézkes, aki meg nem, az
jobb, ha meg se nézi. A handle-es véltozat a DOS
2.0-val jelent meg, és kb. olyan szint(i kezelést
tesz lehetdvé, mint a Borland cég forditéi. Az
egész rendszer kdzponti eleme a handle. Ez egy
2 byte-os azonosito, amit minden file nyitaskor a
file-hoz a rendszer hozzarendel. A késobbiekben
minden file-m(veletnél ezzel az azonositoval le-
het a file-ra hivatkozni. A mlveletek az INT 21h-
val érhetdk el, a paraméteratadas altalaban ugyan-
ugy zajlik.

emenet:

AH amuivelet kodja

AL a mlvelet kiegészit6 adata

BX ahandle

CX az atviendd byte-ok szamaill. attribu-
tum, ha sziikség van ra

DS:DX afile neveill. az atviendé adatok cime

ES:DI amasodik file neve

Kimenet:

CF hiba van

AX eredmény ill. hibakod

A mliveletek :

File megnyitasa

AH = 3Dh

DS:DX = file neve (ASCIIZ)

AL = megnyitas modja = isssOaaa , ahol

i = az Oroklés bitje, ha ez 0, akkor a progra-
munkbdl inditott mas programok is hasznalhatjak
ezt az allomanyt.

sss = a hasznalati jog megosztasanak bitjei:

000 = kompatibilitasi mod
001 = az iras és az olvasas is meg van tiltva
010 = csak az iras van megtiltva
011 = csak az olvasas van megtiltva
100 = semmi sincs tiltva
aaa = a hozzaférés bitjei:
000 = csak olvasas
001 = csak iras
010 = mindketté

Kimenet:

BX = handle S, =

Ez a szolgaltatas egy MAR LETEZO file-t nyit
meg. A file-megosztas feladatat a SHARE.EXE
latja el. A hozzaférés szerepe nyilvanvald, de a
megosztasi modrdl nem art egy par szét ejteni.
Ezzel csak akkor talalkozunk, ha van olyan prog-
ramunk (parent, sz(il6), ami valami mas progra-
mot (child, gyerek) indit. Ekkor a sz{l6 a gyereket
egyes file-ok hasznalataban korlatozhatja a meg-
osztasi jogok megfeleld beallitasaval. Ekkor a file-
nyitasra harom szabaly van:

1. A gyerek nem tilthat olyan hozzaférési moé-
dot, amit a sz(lé hasznal.

2. A gyerek nem hasznalhat olyan hozzaférési
maodot, amit a szlé megtiltott.

3. Ha a file nem ReadOnly, akkor ha a sziilé
kompatibilitasi médban nyitotta meg a file-t, akkor
a gyerek is csak igy nyithatja meg.

igyazni kell, hogy ha fennall a lehetdsége, hogy
a programunk a gyerek szerepébe kerilhet, ak-
kor a file-nyitdsnal a “semmi tiltds" maddot va-
lasszuk, mert kiilénben esetleg a rendszer egy
“Sharing violation"-nal honoralja igyekezetiinket,
ezen felll ha nincs ra szlikség, keriiljlik az “iras

és olvasas™-hozzaférést, ugyanezen okbdl. Egy
példa a megosztas hasznalatara:

Egy program, aminek feladata egyes file-ok
védelme. A program betdlti magat, megfeleld jo-
gokkal megnyitja a védendo file-okat, majd
meghivjaa COMMAND.COM-ot. A kapott prompt-
bél a user indithat programokat, barmit csinalhat
amig a védelmet meg nem sérti. Ekkor a DOS
egy hibakezeld rutint indit, amit a védelmi progra-
munk mar j6 el6re atvett. Ez a rutin naplézhatja a
prébalkozast, kérhet jelszot, vagy azt tehet, amit
csak akarunk, megakadalyozva ezzel a jogtalan
file-hozzaférést. Ez egy igen j0 dolog lehet, mar
ha a megfelel6 oldalrdl nézzuk. (Van lehetéség
arra is, hogy eqy file bizonyos részéhez tiltsunk
meg minden hozzaférést, de errdl majd késdbb
lesz szb.)

File Iétrehozasa

AH =3Ch

DS:DX = afile neve

CX = attribatum, bar tulajdonképpen. csak a CL
szamit:

et megoszthaté (Novell NetWare)

Jain nem hasznalt

ildrchiv

... kényvtar

....1... lemezcimke/csak futtathato(NetWare)

..... 1.. rendszerfile

...l rejtett

....... 1 csak olvashatd

File-mutaté mozgatasa
AH = 42h
BX =handle
CX:DX = elmozdulas (el6jel nélkili dword)
AL = mozgatas moédja
0 = afile elejétdl
1 = az aktualis helytdl
2 = afile végeétdl szamitva
Kimenet:
DX:AX = a mutatd helyzete a file elejétdl

Iras file-ba

AH = 40h

BX = handle

CX = irando byte-ok szama
DS:DX = az adatok cime
Kimenet:

AX = a kiirt byte-ok szama

Olvasas file-bol

AH = 3Fh

BX = handle

CX = olvasandé byte-ok szama

DS:DX = a célterllet cime

Kimenet:

AX = beolvasott byte-ok szama (0 = filevégén
vagyunk)

File lezarasa
AH = 3Eh
BX = handle

Teljes név lekérdezése

AH = 60h

DS:SI = rovid név (ASCIIZ)

ES:DI = puffer a teljes névnek

Hmmm! Ez altalaban NEM szokott a konyvek-
ben szerepelni, pedig igen hasznos tud lenni néha.
Visszaadja a file teljes nevét, beleértve a SUBST-
olt drive-okon lévék VALOS nevét is.

Ha egy muivelet soran valamilyen hiba adédik,
akkor az INT 21h utan a CF értéke 1 lesz és az
AXtartalmazza a hibakédot. A szabvanyos hiba-
kodok a kdvetkezdk:

0- Nincs hiba

1- Ervenytelen fliggvenyszam
2 - Afile-tnemtalalja

3- Azelérésiutat nem talélja

Nincs szabad handle
Ervénytelen hozzaférési kisérlet
Ervénytelen handle
Hibas az MCB (a kévetkez6 szamban lesz
ismertetve)
Nincs elég memodria
Ervénytelen memériacim (ilyet még nem
lattam)
Ervénytelen kdrnyezeti valtozo
Ervénytelen formatum
Ervénytelen hozzaférési kod
Ervénytelen adat
Fenntartva
Nem |étez6 drive
- Torlési kisérlet az aktudlis kbnyvtarra
Nem ugyanaz a két drive
12 - Nincs tobb file
13 - Alemez irasvédett
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Van 6t handle, amelyet a DOS az alap-eszkd-
zokre iranyit :

0- szabvanybemenet

1- szabvanykimenet

2 - hibakimenet

3 - els6 soros vonal

4 - elsé nyomtatd

(Ezek hasznalata akkor célszer(, ha azt akar-
juk, hogy a programunk ki/bemenetét at lehessen
iranyitani pl. PROG.EXE > OUT.TXT)

Ezek a legalapvetdbb file-miiveletek, alkalma-
zasukra példaprog a cikk végén talalhato. Eme
szamban sorra kerlil6 méasik nagy falat a TSR-
funkcid leirasa. A révidités (Terminate and Stay
Resident) arra utal, hogy az ezt hasznélé prog-
ram futdsa utdn nem szlinik meg mikddni, ha-
nem beépil a DOS-ba, és bizonyos jél meghata-
rozott esemény(ek) bekdvetkeztekor atveszi an-
nak feldolgozasat. Valéjaban arrdl van szd, hogy
atvesziink bizonyos megszakitasokat, amelyek a
minket érdekld szolgaltatast érintik, és kilépeskor
megmondjuk a DOS-nak, hogy az altalunk hasz-
nalt memoriat (ahol a rutinjaink vannak) ne irja
folil. Ezek szerint a programunk két részbél fog
allni: a sajat megszakitasrutinbol és az inicializa-
I6bol. A megszakitasrutin dolga a feladattol figg,
nem lehet elére megmondani, az inicializalo te-
enddi viszont altalaban ugyanazok:

1. Lekérdezni az eredeti megszakitasrutin ci-
mét

2. Bedllitani helyette a sajatunkat

3. Kiszamolni, hogy mennyi memariat akarunk
lefoglalni és visszalépni a DOS-ba.

Az eredeti rutin cimére azért van szilkség, hogy
az altalunk atvenni nem kivant funkciokat vissza-
iranyithassuk az eredeti rutinokra. Pl. ha a file
nyitast akarjuk atvenni, akkor a billenty(izet-olva-
sast hadd végezze csak a jo 6reg DOS, abba kar
lenne beleszolnunk. Ezek a szolgaltatasok is az
INT 21h-val érheték el :

Megszagités lekérdezése

AL = a megszakitas szama
Kimenet:
ES:BX = tavoli cim a megszakitaskezeld rutinra

Megszakitas beallitasa

AH = 25h

AL = a megszakitas szama

DS:DX = tavoli cim a megszakitaskezel6 rutinra

Rezidens kiléepés EXE file-oknal

AH =31h

DX = rezidens rész hossza a PSP-vel egy(tt
para-ban

Rezidens kilépés CSAK COM file-oknal
CS:DX = utolso rezidens byte cime
INT 27h

Néhany, a példaprogramban nem szerepl6 INT
21h-figgvény :

Gol)§d21



DOS verziészam lekérdezése

AH =30h

Kimenet:

AH = kis verzidszam (pl. 6.22 esetén a 22)
AL = nagy verziészam (pl. 6.22 esetén a 6)

Konyvtar létrehozasa (MKDIR, MD)
AH =39h
DS:DX = a kdnyvtar neve (ASCIIZ)

Koényvtar torlése (RMDIR, RD)
AH = 3Ah

DS:DX = a kdnyvtar neve (ASCIIZ)
Kényvtarvaltas (CHDIR, CD)

AH = 3Bh

DS:DX = a konyvtar neve (ASCIIZ)

Aktualis konyvtar lekérdezése

AH =47h

DL = drive (0O=alap,1=A,2=B,stb.)

DS:Sl = egy 64 byte-os puffer

Kimenet:

A puffer tartalma = az aktudlis kdnyvtar

Megjegyzés: A drive betlijét nem veszi bele a
kdényvtar nevébe

File torlése
=41h
DS:DX = afile neve (ASCIIZ)

File atnevezése

AH = 56h

DS:DX = a régi filenév (ASCIIZ)
ES:DI = az (j filenév (ASCIIZ)

File attribitumanak lekérdezése/bedllitasa
AH =43h

AL =0 - lekérdezés 1 - bedllitas

CX = attribGtum

File Iétrehozasi idejének lekérdezése/modo-
sitasa

AH =57h

AL =0 - lekérdezés 1 - bedllitas

A datum a DX, az id6 a CX regiszterekben he-
lyezkedik el :

CX = hhhhhmmmmmmsssss ahol

hhhhh = 6ra mmmmmm = perc sssss = ma-

sodperc/2

D?( = yyyyyyymmmmddddd ahol

yYYyyyy = (év-1980) mmmm = hénap ddddd =
n

ap
A kovetkez6 szam tartalmabdl:
Tovabbi DOS fliggvények
A DOS memoriakezelése, tablazatai
A BIOS alapjai

EXAMPLE1.ASM példaprogram

Az aktudlis kdnyvtarban létrehoz egy FILES.LOG
nev( file-t,majd elfogja az INT 21-et és ebbe a
file-ba naplézza minden INT 21/3D-vel megnyitott
file nevét.

H

.286 H

seg_a segment H
assume cs:seg_a,ds:seg_a ;

old_21 dd 0 P
régi INT 21 cime
filename db 80h dup (0) HEL. |

napléfile teljes

neve
crlf db 13,10 A
Sorvégjel
i
new_21 proc far ;
assume cs:seg_a,ds:nothing;
pushf it
push ax il
push bx il
Regiszterek
: push cx 54l
elmentése
push dx 7iel
push si 7o
push ds il
i
cmp ah, 3Dh Pk

Col)84/22

File nyités
jne orig_21
térténik-e ?

Igen,DS:DX mutat a

file nevére
push ds
A kapott file neve
push dx
cimének elmentése

mov ax,cs
mov ds,ax
mov dx,offset filename
Napléfile megnyitéasa
mov ax,3d02h
pushf

call old_21
INT 21
mov bx,ax

mov
mov
Poziciondlas
mov
file végére
pushf

ax, 4202h
cx,0

dx, 0

&
call old_21
INT 21

pop dx
kapott file neve cimének
pop ds
visszaolvaséasa

si,dx
cx, 0

mov
mov
chkO:
inc cx
inc si
CX:=a filenév hossza
cmp byte ptr (si],0

jne chkO
mov ah, 40h
filenév kiirasa
pushf
3
call old_21
INT 21
mov ax,cs

mov ds,ax
A “crlf”-ben

mov ah, 40h
tarolt sorvégjel

mov dx,offset crlf
kiiratésa

mov CX,2
pushf
i
call old_21
INT 21

mov ah, 3eh
naplé lezaréasa

pushf
¥

call old_21
INT 21

orig 21:

pop ds

pop si

pop dx
A regiszterek

pop cx
visszadllitasa

pop bx

pop ax

popf

jmp old_21
régi INT 21
new_21 endp
resident:

Idadig lesz rezidens !!!

csak_nev db “FILES.LOG"”,0
napléfile neve

msg db “FILELOG installed”

. me we we

S —_—

o

Kiirando iizenet

db 13710, 75" 7
r
inst_msg db “FILELOG already “ A
Hibaiizenet
db “installed”,13,10,"8§" ;
;
init proc H
assume
cs:seg_a,ds:seg_a,ss:stk_seg
mov ax,seg_a i
szegmens-—
mov es,ax i
regiszterek
mov ds, ax i
inicializaléasa
12
push es H
mov ax,3521h 3
régi INT 21
int 21h H
lekérdezése és
mov word ptr old_21 bx ;
eltarolasa az
mov word ptr old_21[2],es ;
“old_21"-ben
pop es i
cmp bx,offset new_21 iz
Ha mar installéalva van,
je installed :
akkor kilépni
i
mov si,offset csak_nev f
napléfile teljes nevének
mov di,offset filename 2
eldallitasa a “csak_nev”-bbl
mov ah, 60h i
“filename”-be.
dint: 200 :
12
mov ah, 3ch 3
mov dx,offset filename i
napléfile létrehozasa
mov cx,0 i
Attribitum = normal
int 21h A
mov bx, ax =
i
mov ah, 3eh £
Az Gjonnan létrehozott napléd-
int 21h ;
file lezéaréasa
]
mov ax, 2521h b
mov dx,offset new_21 ;
Az 0j INT 21 beallitasa
int 21h H
7
mov ah, 9 i
mov dx,offset msg :
Uzenet kiiratéasa
tnt 21h B
H
mov dx,offset resident ;
shr dx, 4 5
rezidens rész hossza para-ban
inc dx =
add dx,10h i
a PSP hossza (10h para)
mov ah, 31lh i
int 2Th A
Rezidens kilépés
;
installed: ;
mov ah, 9 i
Ha mar installalva van, akkor
mov dx,offset inst_msg o
ki kell irni a hibaiizenetet,
int 21h H
mov ax, 4c0lh =
és ki kell lépni ERRORLEVEL=1
int 21h H
értékkel.
init endp H
seg_a ends H
H
stk_seg segment stack 3
my_stk db 400h dup (?) b
KB-os verem
stk_end db ? ;
stk_seg ends H
end init £
kezdd rutin az “init”
Hotta

&5

e




‘Ovakodj marcius idusatél’ — jdvendélte a j6s Ceasearnak, aki egxhehan 26 vélemények
szerint nem a szomszédék némeslguhésza. s igaza volt. Mar csak azért is, mert odakint
zuhog a ho, ami azért marcius idusan nem tul cool. Aigner Szilard kovetdi (nem az Eduscho-
boyok, hanem a meteurolégusok) az idéjarasjelentésbdl mar kiderithették ott fent a létra
tetején, hogy mar megint jelentds késéssel késziil a Posta. Nem baj, havonta max. egy tin-
nepnap van (na j6, decemberben harom, de azokra sosem emlékszem), ezen az egyen iga-
zan dolgozhatok mér valamit... Marcius idusa gy latszik kezd az idegeimre menni (mit haj-
togatom mar allandéan?!), azonkiviil legnagyobb nemzeti Ginnepiink, leszamitva aprilis 1-
et. Ennek 6romére ugy gondoltam, hogy megemlékezem a forradalmi eseményekrél, és fel-
elevenitem ama bizonyos marcius eseményeit. Voltak benne marciusi ifjak (az én interpreta-
lasomban: Young Martians, ami asszem valami hasonlét jelent), PTF/YMS, Joe Kay/YMS és
a tobbiek, akik a Pilvaxban mar koran reggel tok jol vannak, olrannyira, hogy a Nemzeti
Muzeumnal belépnek az Internetre, és .doc-file-okban szétkiildik a ‘Talfra magyar, ha
hanyattestél...’ és a ‘Még sirnak a kertben a bdsi siralyok, Még foldelt a lampa a paplak
el6tt...” kezdetii forraskodjaikat, majd pedig éﬂémol{ognak a Renderel és Heckenasthoz,
ahol a magyar térténelemben eldszér multimédia CD-kre nyomjak a 12 Bitset. Miutan fizetés
nélkiil thvoztak, elsietnek a legkézelebbi 6rszobara egy cimboréjukért, akit illegalis progra-
mok terjesztése miatt alkalmasint bekasztliztak, de i?y legalabb fedél van a feje folott. (Mar
nem tudom, hogy hivjak. Tan Csicsnak, vagy valami ilyesmi...) Szoval marha jo kis haromol-
dalas cikket irtam az tgyrél, kitérve benne a szabadsagharc fobb eseményeire is, mindezt
természetesen a Posta helyett (kicsit unalmas mar ez a levelezés igy 6tvenegynéhany szam
utan). Nagy banatotokra azonban ezt nem fo gtok elolvasni. Midon ug}(anis megmutattam
leguijabb miivemet a felsébb hatésagoknak? jos) illetve alarendeltjeimnek (Getto), az az
osztatlan meggy6zddés alakult ki benniik, ho?y ez igy nem mehet, és engem egyébként is
haladéktalanul tarkén kell 16ni. Fent emlitett incidens szerencsémre nem kdvetkezett be,
amely talan elképeszt6 eldrelatasomnak kdszonhetd, miszerint a mozdithato targyakat (ebbe
benne foglaltatnak a I6fegyverek is) mar régen eladtam fizetéképes egyedeknek. Ez egy-
részt kellemes bevételi forras, masrészt megel6zi az altalam nemkivanatosnak mindsitett

kivégzéseket (marmint az enyémet). Mivel m

é% hozzavetdlegesen élek, csinaltam megint
levelezési rovatot — azt meg majd mindjart eldo

nthetitek, hogy jobban jartatok-e ezzel...

Istentisztelet

Idvezlégy CoVboy!

Bless az egész bagazsra. Az idén megjelent elsé CoV
mind formajaban, mind tartalmaban medievalis uralko-
dé (gy.k.: kiraly). Féleg a kilénféle progtech rovatok ta-
karitottak be (gy.k.: arattak) szukcessziat (gy.k.: sikert)
nalam. A progtech rovatok azonban nagyobbra is ndve-
kedhetnének, persze csak ha ez nem okozza az amugy
is kis terjedelm(i POSTA megcsonkitasat, vesztét (gy.k.:
extinkciojat). EI6 is fizettem volt vala. Megdriltem, mi-
kor meglattam, hogy eme szivemnek kedves sajtoor-
ganum ceélul tlizte ki maga elé a PC-s zajongdk infor-
malasat. Amikor azonban a tartalmat meglattam, Gve-
gessé valt szemem, és csak annyit mondtam: mar Ti
is?! Az MS Home(sexual) témat, kérem, oh, tordljétek.
Mas széval elég gennyesnek tartom. Plane egy ilyen
lapban! Fuck Microsoft! (Ejnye! Hogy lehet ilyen szél-
soségesen, de mindamellett a tomorség igényével
véleményt nyilvanitani?! - CoVboy)Ha mindenaron
Soundbitset akartok, legkdzelebb elkiildom az én alta-
lam legtdbbszor kimondott szavakat és mondatokat, va-
lamint k(lénféle evést-ivast (ivast) koveté effekteket,
megnyilvanulasokat. Abbél mindenki okulhat kedve sze-
rint és engedélyhez kotottseg nélkll szinesebbé teheti
Windowsat. (Ugy érzem, sikerilt megtartanom a kultd-
rélt kritika hatarait, bar ez jelen esetben nehéz volt...}

Mas. Az az érzésem, hogy aki csak Ugy kritizalgatja
a CoV-ot, vesszen. A bline istenkaromlas, megmond-
hatéja ennek minden igazhiti CoVboyféls. De
bocsattassék meg nekik, hisz egy részik nem is olvas-
ta a Folytatasos Biblia minden kdnyvét, ill. 1990 6ta (ha
jol emlékszem, bar akkor még az archaikus C=64 szek-
ta tagja voltam, nem ilyen 17. szint(i PC-s cleric. De néha
megremeq hitem, ilyenkor parazna gondolataim tamad-
nak, és mindegy mi van, csak gép legyen a kdzelben...
) Az igazhit CoV-os nemcsak a bibliat ismeri és régeb-
bi flizeteit is birtokolja, tanulményozza, de elolvasta a
kilonszam fed6nev( apokrif iratokat is, valamint az
Evkényveket is betéve tudja.

Legnagyobb becsben azonban CoVboy és Getto
(flarkangyal mivei allnak, amik isteni sugallmazasra
késziiltek el, a plebs kézé CoVboy hozta le az égbdl,
mikor alaszallt (értsd: részegen lefordult a libegérél.) Az
igazhitl imigyen imadkozik:'CoVboyunk, ki a HQ-n vagy,
toltessék tele a te ko(po)rsad! Jéjjon el a te orszagod,
legyen meg a te (v)akaratod, miképpen a HQ-n, ugy itt
nalunk is. A mindennapi folyékony kenyeriinket add meg
nekiink ma, holnap, és ezentll mindig. Ne feledkezz meg
a tdményrél sem! De szabadits meg a lamerektdl, a
Microsoft Home sorozatatél és segits a masnapossag
elviselésében, mert tiéd a HQ, a posta és a szerkesz-
tés joga, mindérokke, Amen.

Mint minden vallasban, itt is vannak szakadarok, elé-
gedetlenkeddk. A Plus4-esek és a 64-esek testvérha-
bortja is ezt mutatja. De sok vér folyt a hangkartyak
nyomtatott aramkoéreire is. Ertelmetlenségét és elvakult-
sagét kevesen realizaltak. Ez azonban az 6rddg miive.
Kezdetben teremté az 6rddg az AdLib és SoundBlaster
hangkartyakat, majd a pokol mélyérdl eldkiszott Micro-
soft Home, és szabadjara engedte sz6rny( fiait, a
Creative Writert, a SoundBitset, majd a kiilanféle multi-
médias vadallatokat. lkrei a véletlen folytan aranylag
normalisabbra sikeriiltek. Ok a Simulator fiik, a Space
és a Flight. A gonosz hangkartyak ellen manapsag ne
fokhagymaval védekezzetek feleim, hisz ez babona,
hanem GUS-szal. A MS-nak azonban a mai napig nincs

megbizhatd ellenszere, széval csak gumikeszty(ben v.
ovszerrel... Most szot ejtek az 6rddg legaljasabb lénye-
ir6l. Egyikik az... (Itt egy ujsag neve kovetkezett vol-
na, de én kihliztam — CoVboy) Méasikuk az aramsz(-
net, ami a hiveket vallasuk gyakorlatanak egyik kultikus
részénél fenyegeti, ez pedig az aramszinet. Ezutobbi
mindig megjelenik az el nem mentett allasok kérnyé-
kén. Nem kiméli a programozdkat sem. Nem sorolan-
dok ide azok, akik a Magic Carpetet keresik ZX-81- re,
ha lehet akkor a Basic-listat. Ok maguktdl ilyenek. Az
arto szandéku teremtmenyek ellen eredmenyesen lép-
hetnek fel a Martens bakancsot viseld, baseballitékkel
(mace +3) jaré-kel6 vallasi fanatikusok. Szentnek sza-
mitanak a jatékleirasok bekilddi, az egész stab és per-
sze én. Az Isten személye még vitatott, de mindenkép-
pen ezek kdzil kerll majd kivalasztasra. (Yikes! Hogy
lehetne Isten személye vitatott?! Megvan az! ime:
— CoVboy) Nagyboldogasszonyunk Mel(l)us. Minden
kovetSinek kdtelez6 a napi 3 ima, 6 o6ra jaték v. 8 ora
programozas, gyakori CoV-olvasas, kultikus alkoholfo-
gyasztas, kicsapongd nemi élet. A kveték jogosultak
kilonféle sarga csekkek birtoklasara és rendeltetéssze-
r(i hasznalatara. Kételezd a templombajaras, eme szent
helyek szinte mindenitt megtalélhaték. (Gy.k. kocsmak,
HW/SW szakizletek.) Na jo, hagyjuk a szentfazekasdit!

Hallottal mar a szaraz fiirdésrdl? Nem? A mai napig

én sem. De képzeld csak, egyik haverom felvilagosi-
tott, hogy létezik ilyesmi. A dolog mikéntjét még nem
pontosan értjiik, de ha rajéviink, megosztjuk veled is,
hisz' szilkséges lehet. A dolog ott kezdédik, hogy fent
meg nem nevezett ismer6s6m megjelent egy most meg
nem nevezendd holgy (akihez egyébként gyengéd sza-
lak flizték) lakasa eldtt. Be szeretett volna menni, igy
hat cséngetett. Valasz nem érkezvén ismét operate-olta
a ringbuttont. No effect. H8siink itt azonban nem adta
fel, vart, mik6zben percenként, csak ugy poénbdl be-
csengetett. Kb. 10 perc mulva egy mély férfhang kiszol:
‘Ki az7 Mire hdsiink vélaszol. Bebocsajtast nyer, majd
egy hianyosabb Gltdzet fiatalember megkérdi, hogy mi
a f***t akar. Megmondja hat baratunk a jovetele céljat.
Erre a fiatalember el6HIVja a hdlgyet, aki éppen flrdik.
A holgy — j6Inevelt |évén — azonnal el6jon a hivé sz6-
ra, igaz hogy nincs tloltézve, de ez megbocsathatd,
hisz mar szarazra is torolte magat. Mi ebbdl a tanul-
sag? Ha csongetnek, vizezd be tenmagad, mert kilon-
ben rajénnek, hogy b***tal. A kishélgy egyébként, mint
utobb kider(lt, nimfomanias...Na csa! Szigetszentmiklos,
1995. Febr. 23. Pornograf Viktor

Kedves gyermekeim, ma nincs 'CoV éltoztet'-rovat, mert a Megaboutique teljes
készletét kiarultam (hiaba, j6 volt a management!), alant viszont bemutatok két
topmodellt, akik majd alkalmasint viselni fogjak langelmém legujabb darabjait
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Getto koma igy képzeli ezt az istentiszteletes dolgot

CoVboy: Ah. Klasszikus levél, melyre vagy nem
valaszolok semmit (rovid réppalya utan a Tresken
felirati dobozban landol (bocs a hejesirasér, de a
Gettot juzolom ilyen célokra, hogy valami hasznom
legyen mar beléle), vagy valami altalanossagot ga-
gyogok. Maradjunk a masodik verzional. Jol van,
fiam, derék jo hivé vagy, mert rettegé tisztelettel
szolitod meg Atyadat (amit egyébként mindenkitdl
elvarok, csak ritkan jon be). Mostansag ez egyéb-
kent is aktualis, mert most ugyis ilyen unnepélyes
napok vannak, ugymint Lanyok napja, Pet6fiéké és
még van a Tanacstalan Koztarsasag is, ami mos-
tansag mar nem is annyira Gnnep. Ha mar a LA-
NYOKNAL TARtunk (most latom, hogy valaki rate-
nyerelt a Kepszlokra, és éllyen a magyaros irasmod
is!), mindenképpen jo lett volna, ha megadod en-
nek a nimfomanias lanynak a nevét és cimét, merta
Getto rendkiviil érdeklGdik az egész ligy irant... Ki
tudja, talan a mértéktelen Dallas-fogyasztas hozza
ki beldle ezt a permanens szaporodasi hajlamot?!
En mar nem birok vele, szoval kérek minden
halalraszant XX-kromoszéma tulajdonost, hogy je-
lentkezzen, és vigye innen ezt a nagy, kovér himet,
mert egész allé nap itt diirrég a fillembe, és én ezt
nem nagyon birom (ez az egyik oka egyébként, hogy
nem valaszolok a levelekre). Van meg tébb ok is,
csak ahhoz egy kis id6 kell, amig kitalalom, hogy
mik is azok. Nem baj, 6 a vidamsag, és a bableves.
Jaj, egészen kiment a t. Levéliré a fejembdl! Neki is
valaszolni kell... Szoval:

Aha. Jo duma... Puszi: CoVboy.

Gol) 5424

Ezen tul is vagyok, nézziik, mit mond a kovetke-
z6 levél. Cool, ebben nincs is levél. Valaki mar ki-
dobta helyettem. Nagyon jo. Kibontok egy masikat.
Nem, el6tte inkabb egy sort, mert biztos, ami biz-
tos. Na, nézziik: glugluglu... Hol az a levél, most mar
tgyis mindegy!

Kis kovetel6z6

Kedves tehénbanda! Tudom, hogy a csata (és mata)-
tehenek legfdbb erénye a csigalassusag (biologiai mel-
léklet: a marhafélek tehat a csigak osztalyaba tartoz-
nak), a magamfajta el6nyés jellemvonasa viszont a ti-
relmetlenség. Ugyhogy ha nem kiilditek el azonnal a '94
decemberi CoV-ot (mondjuk egy Mac-kel megspékel-
ve), a kdvetkezd intézkedéseket teszem (teljesen jogo-
san, mivelhogy '94-re eléfizettem):

1. Bekilldém a szerkeszt&ségbe minden 8 napon tul
hasznalt zoknimat;

2. Személyesen jelenek meg 8 napon tul mosdatla-
nul;

3. lasd a masik oldalt.

VIDA SZABOLCS, Veszprém

(A masik oldalon teheneket gyilkoltak in graffiti,
viszont with buzzsaw, amiért feljelentést tettem az
Allatvédoknel, tehat reszkess, te levéliré! Persze ez
nem magyarazza meg, hogy miért van valakinek
szilksége a '94 decemberi CoV-ra. llyen gazdag
emberek vannak a Féldén?! LAJOOOOOSSSS!
Emeljiink arat! — CoVbaoy)

Most latom egyébként, hogy valaki szérnyen
dsszekeverte a leveleimet, és most azokat olvasom,
amiket elsére kidobasra itéltem. IGY EGYSZERUEN
NEM LEHET DOLGOZNI!!! (J6, mondjuk nem is iga-
zan, akarok, DE EZ AKKOR IS TARTHATATLAN!
Béremelést kovetelek! Utana majd meglassuk, mi
lesz... Addig is talaltam egy levelet: (Ra van irva,
hogy ‘KUKA', mit keres még mindig itt?! Mi ez, va-
laki feltalalta a visszajaro levelet, ami elGjon rendel-
tetési helyerdl, és itt kisért nekem?!)

Kultura

Hellé Covantyl! Voltal mar fogantya?

Eldszor is: A CoV #51 posta véalaszaidban tobb sajat
poénom erdteljesen visszakdszon. Széval igy vagy te
egy (al)jopofa humanoid ezen a planétan, hogy a vala-
szaidat is mastél szeded. Gondolok itt a ‘Micuskas' le-
velem elsd bekezdésére. Ejnye-bejnye!

Mivel a Miking cimét nem adtad meg, ezért neked
valaszolok: Miking, Miking, hol is hallottam ezt a nevet?
Csak nem olvastam mar téle valahol valamit? (De, mi-
vel egy idében fejedelmi tobbesben kommunikal-
tam, csak akkor volt benne egy vesszé, meg egy
space is — CoVboy) El kell ismerni, jelentds dolgot fe-
szeget: tudniilik a kultdra ‘kitdgulasa’ napjainkban c. fi-
lozéfiai eszmefuttatast fejtette ki egyedi médon. A mi-
veltség alatt ma is human tudomanyokban valo jartas-
sagot értik. Pl.: Shakespeare, Beethoven alkotasainak
ismerete, beszélt és irott nyelvek szabalyai, torténelem
és értelmezései az aktualis vilagnézet szerint, hogy
melyik operaban kit dlnek meg, fii és fa, azaz a tarsa-
dalmi-biologiai kérnyezetrdl ismeretekkel birjon.

Bizony, bizony, (... az az amerikai bolény latin neve
— CoVboy) napjainkban 0j elemek jelentek meg: (ha-
tarozottan tartésabbak... — CoVboy) pl. disco-kultu-
ra (...yikes!...) video-kultura, sex-kultura (Dirr! —
Getto), computer-kultira (...byte byte, love, byte byte,
happiness...), fax-kultura (...fax offl...), tv-kultura
(...Viva Dallas! A Blikkben cimlap-hir volt, hogy fel-
tamad a Bobijuing...) GSM-kultdra (...tiptiptiptidip tip
tiptidip...), mosogep-kultdra (...NAHATY...), satellit-kul-
tura (...Panel channel...) stb., stb... Hogy ezek miért
‘kultarak'? Azért, mert aki ezeket nem tudja hasznalni &
viselkedni, arra biztos nem azt mondjak, hogy kultGrait
ember. Tehat az alapmiveltséghez bizonyos
interdiszciplinaritas kell, hogy parosuljon. (Hogy paro-
suljon? Jo, majd veszek egy ilyet a Miillernek apri-
lis 1-re — CoVboy) Kritériumaid alapjan lassuk, kultd-
ralt ember vagyok-e?

2 nyelv: barmikor elmondom hibatlanul, hogy ‘kérek
egy pohar vizet', magyarul ill. turbo pascalul. Ez stim-
mel. (Ez azért tobb kérdést is felvet. #1: Hogy van ez
‘turbo pascalul’? (Magadba linkelsz egy viz unitot?)
#2: Mi az 6rdogot akarsz kezdeni azzal a pohar viz-
zel? A honod ala csapkodod két ujjal, vagy ebihala-
kat tenyésztesz? — CoVboy)

3 hangszer: tokéletesen jatszok dorombon (Nem
nagy durranas, ezt egy macska mar kozvetlenil az
életbe valo letoltés utan tudja — CoVboy), kdcsog-
dudan, valamint hallas utan felhangolok 6 db sérdsive-
get a pentaton skalara megfelel6 mennyiség lé kivala-
saval, és ezen jatszok Najdzset Tedet. Ez is stimmel.

processzor: 7 tizedesjegy pontossaggal jobban sza-
molok, mint a Pentium.

Szoval én tutisra kulturalt ember vagyok.

Szerintem pedig az a kulturalt, aki valaszol az én kér-
déseimre: (Jaj be j6! Imadom a kizeket! A ‘Kiskegyed-
ben’ is mindet kitdltém, miutan megnéztem, hogy
hany pontot kell elérnem ahhoz, hogy cool legyek.
Getto a multkor mar kvizfejlinek is nevezett (azota
apoljak...) — CoVboy)

Hol van Ceglédbercel? (A Naprendszerben.)

A schwechati csata utan megdicsérték-e Gorgeyt?
(Biztos, mert az 6rnagy ur akkoriban Pesten tartoz-
kodott és idejét hol kiillonbozé Zichy grofok fel-
akasztgatasaval, hol sorozasi ligyekkel toltotte.)

Mi a kilénbség a magyar tarka, a magyar szirke,
bronzderes, kosztromai, szimentali, jersey, és a dan
vords szarvasmarha kozt? (A nevilk. GYOZTEEEEM!
Kultaralt vagyok! Tour de Cult. Biifizni ér?)

Udvbzlettel: Egy talajmechanikai szakvéleményez6
(hegeszt6vizsgam is van)

Mi lesz a Gettoval most, hogy atmentetek colorba?
Szines tintakrdl almodik? (Ez nala rendszerfunkcio.
Emellett még multitaskban diirrdg is.)

Szerinted melyik sz6 a humorosabb: a ‘kukurik(’ vagy
a ‘nokedliszaggat6'? (Mindketté és a harmadik.)

Mivel a kecsketej nagyon egészséges, ezért a juhok
problémai kévetkeznek: mi jobb a juhnak? Az U alaka
télen fGtott istallo, vagy az egyenes fiitetlen akol?

Az U alaku: elavult, draga, a beteg allatok nem elki-
Ionithetdk, viszont az U szarai védettek a széltdl.

Az egyenes: olcsdbb, a beteg allatok elkiilonithet6k,
és Isten azért teremtett bundat a baranyra, hogy ne kell-
jen flteni ra. (Isten tervez, ember végez: a bundaju-
kat levagtak. Tehat vagy fiitenek vagy mirelite-liizem-
mé alakulnak — CoVboy) Szdval inkabb flrdessik az
allatokat hentocidos vizben. (Az mondjuk egy megol-
das a flitésre, mert attél biztos a viz kiveri 6ket! —
CoVboy)



Ezek akkor jopofak, ha verset irnak neked? En at-
irom az ajdadajdaijt (AIDA-t) Rosszinni stilusban, jo lesz?
(Nem, mert én ezzel a stilussal nem szimpatizalok
— CoVboy) Peches az, aki kéltének sz(iletett — a szex-
filmet lehet eladni.

Nem figyeltél eléggé a Szocreal foténal! 180 fokkal
elforgattad tévedésbdl a fliggdleges tengely kériil. Kor-
rigald, a masik oldalrél sokkal nagyobb esztétikai élményt
nyujt. (Pardon. Nem én forgattam el a fotot, csak te
tartod fejjel lefelé az Ujsagot — CoVboy)

Ha nem fogynak a kilonszamok, le kell értékelni! (Na
tessék, egy ujabb pénziigyi tanacsadé! — CoVboy)

Hogy lesz egy 1.5$ alapanyag CD-bél, 10.000
Ft+AFA aru CD-ROM? Megyek atvaltani a valutakere-
temet forintba. (Tobb okbal is: egyrészt jol meg kell
managelni az lgyet; masodszor ra is szoktak irni
valamit; harmadszor 1.5 dollarért vevé vagyok CD-
kre, akar nagy tételben is, szdval csak gyere! —
CoVboy)

Tedd kdzzé, hogy hany darab WASTED TIME & GA-
LYA lemezt tudtatok eladni. Ha megéri a biznisz, én is
irok hasonlokat. (A COM-Ware nem tudom mennyit
adott el bel6liik. En hisz sztotyinkaért arultam Sket,
de nem ment valami j6l a bot. Szoval csak irjal ha-
sonldkat, majd én megmanagelem marhara. Nyak-
kend6t és radidtelefont tudok szerezni az {igyhoz
— CoVboy)

Most pedig a legtémérebb programkoddal ismertet-
lek meg:

0 RUN

Mikodése: fogyasztja az aramot és noveli a vilag-
egyetem entrépidjat. A PRG &tirasa mas gépekre is el-
képzelhetd, szerzéi jog nem védi. (Hopp! Most elcsip-
telek, gonosz kopiralyt-sérté! A Bryan most sugta
a flllembe, hogy ez a WASTED TIME forraskddja!
(Azota tordlgetem a fillemet) Reszkess, kiilldom a
BSA (Budapest Sex Action)-kommandét! —
CoVboy)

CoVboy: (Mi a fenét kezdjek ilyen levelekkel?)
Kedves levéliré! Koszonjiik, hogy megosztotta ve-
link problémait, irjon maskor is. Remélem
(tem)érdekfeszito kérdéseire sikeriilt — a sz6 szo-
ros és atvitt értelmében is — kimerité valaszokat
adnom. Annyi hasznom legalabb volt az egészbdl,
hogy megtudtam, kultaralt ember vagyok. (Most leg-
alabb be is tudom bizonyitani.) Barmikor sziiksé-
gem lesz talajom mechanikajaval kapcsolatos meg-
allapitasokra, én is Onhoz fordulok, és hasonléan
magvas kérdésekkel arasztom el. (Hegeszteni én is
tudok: kell hozza palcika, meg napszemiiveg. A
Miiller szerint ugyanez tripperre is j6.) A juhaidat
ugyszintén csokoltatom, és javaslom, hogy flités
helyett biztasd 6ket azzal, hogy nemsokara jon a
nyar, és akkor majd olyan meleg lesz, hogy azt akar
egész télre is beoszthatjak. (A Miiller meg az 6rabé-
red utan érdeklédik, mert ha korrekt, akkor 6 szive-
sen befizetne egy ‘pasztorérara’...)

Valaszboriték (és sorhegyek)

Hi CoVboy!

Jaaaaj, de like is vagyok én! Biztatlak itt (az el6z6
levelemben, par nappal ezeltt), hogy miel6bb valaszolj,
es akkor kapsz lesz (kapsz SOR-t). Valaszboritékot meg
nem kildtem. Jellemz6! Na, most megy a VB, igy most
akar mar irhatsz is. Ja és a kérdés: Hogyan lehet az
EOB 1-ben CLERIC scrollokat megfejteni tigy, hogy az
szerepelien a memorizalhatd varazslatok spellek kozott?
A SCRIBE SCROLL ugyanais csak a MAGE scrollokat
‘veszi észre’.

Szoval valaszolj miné| elébb, és ‘Repll feléd sérém
— ez aztan az 6rom..

Bye! | was Sir Beer agam'

SOROS ZOLTAN, Silysap

CoVboy: Kedves szépnevii baratom! Sorért min-
dent, kiilonésen ha még VB-t is killdtél! Fel is hasz-
nalom:

CoV

Sords témanal maradva: most néhany igéretes
kisérletet tanulmanyozhat a t. Olvasé, amelyben a
derék, nagyszeri levéliré bacsik megprébaljak vi-
dam hangulatba hozni énszomorlsagomat. (Nem
tudom, hogy jol latszik-e a Iényeg, a biztonsag ked-
véért igen egyedi vonalvezetéssel békeritetettem.)
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Ui ELORIZETIEN, A CoV- 2T

Par doboz sorért én beteszek mindent barhova
(mar amennyiben az nekem nem jelent anyagi vesz-
teséget). Gondoltam, hogy ilyen kicsinyitésben nem
fog latszani semmi beléle... Kiildd a patronokat.

Tisztelt CoVboy és munkatarsai!

Elészor is szeretnék a CoV magazinok szinvonala-
hoz gratulalni. Véleményem szerint az sszes (nem csak
szamitastechnikai) magazin kozott a legjobb. Elkezd-
hetném megindokolni az allitasomat, de semmi értelme
nincs, ugyanis aki egyetért velem, annak nem kell, aki
pedig nem ért velem egyet, az nem is olvasott még egyet-
len CoV magazint sem. (Neeeeem, folytasd csak ba-
ratom, nem zavar... — CoVboy)

Ezért inkabb arra adnék magyarazatot, hogy mi vitt
ra arra, hogy Onoknek levelet irjak: egyrészt egy elis-
merd véleményt szerettem volna adni, masrészt pedig
lehetdséget szeretnék teremteni a T. stab tagjainak né-
hany liter sérhdz valo jutashoz (mar amennyiben ked-
velik e nemes italt). Hogy miért sort valasztottam? Egy-
részt, mert mintha Ggy vettem volna ki a magazinok ol-
vasasa kozben, hogy Valaki vagy Valakik szeretik
(Ugyan, ugyan... — CoVboy), valamint azért mert én
is szeretem. Ettdl talan egy kicsit érdekesebb is lesz a
dolog. Hogy milyen dolog? Hat a sérhéz val6 jutas dol-
ga. Ugyanis — sajnos — nagyon kevés dolog van in-
gyen és a sér bizony nem ezen kevés dolgok kozé tar-
tozik. Plane nem tolem! Az altalam felkinalt sérnek is
ara van. No nem pénzre gondolok, arra ott van a Ké-
zert. Egy talalos kérdésre adott valaszért cserébe lehet
hozzajutni a sérhoz. A kérdést fel is teszem (amit nem
kell tal komolyan venni):

Mi az? Falon van, ketyeg és vért kop.

Ennek a bonyolult feladatnak a megoldasara 1 kar-
ton 330 ml-es Kaiser dobozos sért ajanlok fel, akar rész-
leges, de megfelel§ valasz esetén. Ugyanis ez a “tré-
fas” kérdes a folytatassal egy(tt 4 sorba irandé (parbe-
szédes formaban). Amennyiben sikeriil a teljes, +3 sor-
nyi megoldasra rajonni, gy még tovabbi extra sor (né-
hany 0,51-es doboz) elnyerése varhato.

Es végezetiil nagyon fontos (ezt a sdrivok ugyis tud-
jak): a jo sornek van egy fontos tulajdonsaga, mégpe-
dig az, hogy fogy. Tehat minél késdbb érkezik a megfej-
tés, annal kevesebb marad az eredeti mennyiségbdl (a
majdnem 8 liter-bél), ugyanis én személyesen vigyazok
a felkinalt dijra (kecskére kaposztat). Levelemet azzal
zarom, hogy bizom benne, hogy mar a jaték kedvéért is
kapok valamilyen valaszt. Tisztelettel: TEREMI JOZSEF,
Budapest

U.i.: Sajnos nem ismerem a T. stab életkorat (én 63-
as vagyok), de feltennék még egy kérdést (ingyen, ha
lehet): Tegez6dhetlink?

CoVboy: Elészor az utolsé kérdésre valaszolok:
magatol (téled) értetédik. Azt mar az elébb is emli-
tettem, hogy imadom a kvizjatékokat, kiilénésen ha
karton sdrre mennek, mert akkor aztan végképp’
nem birok vesziteni, de a Getto is jelezte (a vallam
folott mindig belebamul az irkamba), hogy & is sze-
retné megfejteni. igy tehat két helyes megfejtést
kapsz:

Getto: Kakukk, elvagott torokkal. (Mit kopog mar
koran reggel?!)

En: Az a levéliro, aki sort igért, és — jelezve az
isteni ned( erés késését — lenyomtam a torkan egy
vekkerorat, majd kiakasztottam a tébbi CoV-trofea
mellé.

Ez — akarhogy is szamolom — két helyes meg-
fejtés, tehat eddig két karton sorrel jéssz nekiink.
(Mindkett6 az enyém, mert a multkor a Getto megit-
ta, amit nekem kiildtek, és igy jar a jogos fajdalom-
dij vagy kiszaradasi pétlék, ha gy jobban tetszik.)
Tovabbi bonus sorok jarnak nekem, mert az én meg-

fejtésem négy sor lett. igy tehat igyekezzen t. Levél-
iro, amennyiben nem ohajt a CoV-tréfeak soraba
kerdini...

Ismeret(t)erjeszto rovat

A vonalkadokral...

‘A vonalkéd mindennapi életiink egyik legaltalanosabb
és ugyanakkor leginkabb zavarba ejt6é szamitastechni-
kai eszkoze. Megjelenik (...) mindenen, (...) minden olyan
helyen, ahol (...) preciz leltart kell nyilvanitani. Mégis a
legtdbb ember szamara érthetetlen hieroglifa.’

Eme szép idézettel kezdem rovid ismeretterjesztése-
met szazadunk legcsodalatosabb dolgardl. Ha bemesz
egy aruhazba, akkor valoszinileg minden arun megta-
lalhat6 ez a semmivel 6ssze nem téveszthet6 ‘zebra'.
Gondolom nem sokan tudjak, hogy mit jelent a sok sav,
pedig igen egyszerii: az ala irt szamokat.

A kilonbdzé vonalkodrendszerek altalaban csak a
dekddolasi médszerben tértek el egymastdl, Iényegi-
ket tekintve azonosak. A vonalkdd parhuzamos vona-
lakbadl, illetve hézagokbol all, amit egy optikai leolvaso
képes érzékelni. A kilonbdzé adatokhoz kilénbdzé
mintazalot (vekony és vastag vonalak hézagok kombi-
géphez tovabbitja, ami azt dekodolja.

A vonalkodok kialakitasara 50-féle eljaras ismeretes,
de koziillik négy terjedt el: Code 39, Universal Product
Code (UPC), 2-5 Code, Codebar. A Code 39 rendszert
az USA Honvédelmi Minisztériumaban fejlesztették ki,
és ezért a(z USA) kormanyzati és Gzleti életében hasz-
naljak. Mivel katonai, ezért ez all a legk6zelebb a szi-
vemhez (Pfaj! Militarista! Eljen a lav, a pisz, meg az
ilyenek! Eljen a pacifizmus! Bar az attol fligg, hogy
merre tamadnank... — CoVboy), tehat el6szor ezzel
foglalkozok bévebben. Az els6 abran egy Code 39 vo-
nalkédot lathattok (?).
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Legnagyobb elénye az UPC koéddal szemben, hogy
nem csak szamokat, hanem betiket is jelezhet. A ma-
sodik abran a szabvanyos méretei lathatok, idiota an-
golszasz mértékegységben megadva.

Méretek inchben
39-es kod 9.4 CPI sirlseg (nagyitva)
Minimalis tres zona 001
FIGYELEM: Az ajanlott
legkisebb koz 0.250 ez
nyhrnnlll kézi leolvaso
keszilekhez
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FIGYELEM: Az ajénlott legkisebd
kozr 0250 oz optimalis kezi
leolvasé kesziilékhez

Keskeny vonal
00075200077

| Szeles vonal Szeles kdz
00168200017 M'Qa 00017

A harmadik abran még egy vonalkdd, mely azt de-
monstralja, amikor nem kézi leolvaséval, hanem fény-
ceruzdval olvassuk le a vonalkodot. (Figyelem! Ez a fény-
ceruza mas, mint amit a monitorra valo rajzhoz szokas
hasznalni!)

; S
! Fenyceruza mozgasanak iranya 1

Leolvasas

—_——
'

utja

Es most j6jjon a legfontosabb: a negyedik abra. Ezen
talalhato, hogy mit is jelentenek a vonalak. Erre nem is
azért van szilkség, mert masképpen nem tudjuk, mit
jelent— hiszen mindig (ahogy az 1. és 3. abran is latha-
t0) ki van irva a jelentése — hanem akkor érdekes,
amikor létrehozni szeretnénk egyet. Ugy gondolom, hogy
atablazat kiilon magyarazatra nem szorul, mindenki egy
kis logikaéval rajohet, hogy mi mit jelent.

Gol) 8425



Karak- Vona- . . Karak- . Vona- . ..
ter Minta lak Kozok ter Minta lak 1@zok
1 000 | M 1000 0063
H 0100 | N 001 0001
3 oo [ 0O 0100 0001
& L] 000 P 01100 oo
: H fo | & o oo
L) 000 S 00 0001
-| e 0100 T 0010 000
= . oo | v 0007 1000
0 LI 0o v 01001 1000
A - 0010 | w 1000 1000
i = o0 | X 000 1000
C LI 000 Y 10100 1000
r‘ I-. 0010 F 4 onoo 1000
r 23U Bl
G 000N 0010 [SPAC o110 1000
H - . 000 0010 3. 00110 1000
- . 0010 000 4 110
PR | d ma 1o
1 + L]
| AEmES = 000 0001 Y. B B g% ‘Du\"}
Aw szlmbélum.egy egyedi start/stop karaktert jeldl,
ezzel kell _kezqodnne es vegzodnie minden egyes vo-
nalkod -szimbolumnak.

A Code 39 vonalkdd mindig *-gal (start/stop) karak-
terrel kezd6dik és végzédik, valamint hozzatartozik az
is, hogy kiirjuk ala a kodnak megfelelé széveget. Tehat
a kod alatt olvashato legyen a jelentése.

Most pedig bebizonyitom, miért jobb a Code 39 az
UPC-nél (az UPC az, amit a boltban barmelyik arun lat-
hatsz):

— az UPC csokkentett készlet(, csak szamokat ab-
razolhatunk vele, mig a Code 3i-cel bet(iket is;

— az UPC-tcsak a boltokban haszaljak, mig a Code
39-et az USA kormanyaban és az lzleti életben;
(Mar elnézést, de le van sz**va az egész USA,
ugy ahogy van, a kormanya az féleg, de az
(izleti élete is nagyon széles ivben. Ez itt Ma-
gyarorszag! — CoVboy)

— csak Code 39-cel csinalhaté meg az a triikk, amit
egy reklamban |athattal egy német miholdas adén;
(Igen gyakran nézek miiholdas addkat. Kiilg-
nosen a reklamokeért rajongok! J6 hogy széba
keriiltek, mert igy egy fiist alatt 6k is mehet-
nek oda, ahova az egész USA — CoVboy) Aki
nem latta, annak elmesélem: harom fické van az
ABC-ben, és az egyiknek megtetszik a bombazd,
fiatal pénztaroslany. (Na persze, hiszen ha egy
oreg szatyorrél van szo, akkor az maximum
csak egy felderité lehet... — CoVboy) Fel akar
vagni a haverok el6tt, hogy meghéditja a nét. A
haverok meg varnak, hogy rohdghessenek rajta.
A ficko leemel egy dobozt, hiz ré filctollal még né-
hany vonast, majd megy a pénztarhoz. A lany szé-
pen sorban végightzza az arukat az olvaso felett,
és amikor a doboz kdvetkezik, kiirja, hogy ‘| LOVE
YOU'. A haverok a lany reakci6jan elképednek...
Amugy ez egy csomagoléanyag reklamja volt.

Most kérdezhetitek, hogy mire j6 ez az egész?!

—  jol mutat a levélpapiron, ha a neved vonalkéddal
van kiirva;

— hasznalhato titkosirasra;

—  jol mutat tetovalasként (és igy azt irhatsz magad-
ra, amit akarsz, mert meg tudod magadnak ter-
vezni). En mar lattam ilyen tetkdt, és szerintem
baromi jo;

— mindenre.

AZ UPC-rdl:

—  barcsak szamokat lehet vele kiirni, de agy tudom,
hogy minden szam jelent valamit. Egyik szam a
szarmazasi orszagot, a masik a gyartot, stb.

— ha valaki megnéz néhanyat, akkor hamar rajon.
hogy melyik szamnak mi felel meg;

— err6l egyébként nem sokat tudok, szdéval szive-
sen latnam, ha valaki bekildene anyagot réla a
CoV-ba és megjelenne.

Forras:

Lewis Perdue: Supercharging your PC (1987)

A vonalkédokrl... 27K-s PC program (az abrak in-
nen)

Ajanlott irodalom: Craig K. Harmon and Ross Adams:
Reading Between the Lines — Introduction to Bar Code
Technology, Peterborough, New Hampshire

Viszlat! VIC, Miskolc.

CoVboy: Hat ez egyszeriien fantasztikus! Hogy
eqy ilyen szimpla marhasagban, mint ezek a csikok,
ekkora nagy tudomany rejtézzék! Ez egész egysze-
rien elképeszté! Még szerencse, hogy az én rop-
pant tudomanyos rovatom adott helyt egy ilyen fel-
tard jellegli cikknek elészor! Persze sok dologrol
nem esett sz6 a kis eszmefuttatatasban. Nem lett
megemlitve, hogy ez az egész moka magaval hozza
azt a brigadot, amelyik azzal henceg, hogy 6 Ma-
gyarorszag legjobb (vonal)codere. A kildnféle
(vonal)compokon a coderek hizogatnak, a gfx-
manek egyénien designolt csikokkal rukkolnak elg,
a zenészek pedig gyonyori hangmintakat nyomat-
nak egy sipolé vonalkédleolvasorol. De szép is ez
az egész! Az Uj nemzedék felt(inése (j szakmai zsar-
gon kialakulasat hozza magaval: egészen mas ér-
telmezést nyernek példaul a ‘kicsit vonalas a gye-
rek’ vagy mondjuk a ‘hézagosak az ismeretei’ kité-
telek. Ez a legtone-abb dudak megjeldlése. Abban
ugyan nem vagyok biztos, hogy ez szazadunk leg-
nagyobb vivmanya, de hogy ez a vonalkédos téma
valami éktelen nagy okorség, az mar egyszer biz-
tos...

‘Semmi cico, nalam van a slukker...’

Hi Colorboy! Felhivom a figyelmedet, hogy szines ala-
pon nehezebben és farasztébban olvashatok a betlik,
mint fehéren. Nem véletleniil készitik a kdnyvek+Ujsagok
tuinyomo tébbségét feher alapon fekete betlkkel. (Jo
kiindulas, rossz kovetkeztetés. Annak talan az egy
szinnel torténé nyomas lehet az oka— CoVboy) Ett6l
meég lehetne szines az Ujsagod, akar tartalomra is, bar
a CoV#52 nalam abszolGt no effect, a Napdleon tetszett,
ja... — de azt meg én irtam. Szoval a tokéletes megol-
das a CoVi#52 15-16. oldala. (Lenne, ha kevésbé ‘csillo-
g0’ oldalra nyomtatok volna.) (El6szér is: ha valaki ki-
vancsi a tokéletes megoldasra, CoV 52-t megren-
delheti a COM-Ware Kft. cimén. Masodszor: persze,
hogy csillogo a papir, mert ugyebar ‘tartalomhoz a
forma...’. Harmadszor: nem mi nyomtuk, hanem a
Zrinyi Nyomda. Negyedszer: nem te vagy az elsd,
aki ugymond a ‘csillogd’, de mégis vékony papir
miatt lazad. Hat sorry, de ebbe az arfekvésbe ilyen
papir fér bele — CoVboy)

Most pedig elarulom a titkot: hogyan lehettek az or-
szag 1. legnepszeriibb PC magazinja. Nagyon egysze-
rii: csak arra kell igyelni, hogy mindig tébb fedetlen néi
kebel (kdznépiesen: CICI) fotéja szerepeljen az (jsag-
ban, mint a konkurrenciaéban. (Na tessék! Getto ket-
t6 — CoVboy) Undestid? CICI kell a népnek! CICI
nélkil ma méar semmit sem lehet igazan eladni! (Na,
azért fogadjunk, hogy ha nekiallnek tiz forintért kar-
ton soroket arulni, azért biztos lenne vevé ilyen
bonusok nélkiil is! Ha mas nem, maximum megven-
ném magamtol, és akkor duplan jol jarnék —
CoVboy) Fdleg aktualis a dolog, ha az (jsag olvaséi-
nak a 98%-a him egyed. Honnan az adat? Sehonnan.
Csak tippeltem. (De legaldbb 6 szinte &szinte —
CoVboy) Te ugyis megnézed az eléfizetdid listajat, és
korrigalod a helyes értékre. (Nem nyilatkozhatok. Hala

A jové honapban esetleg a Lukas Arc programozoi gardajat latogatjuk meg
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az én aldasos lapmanageri tevékenységemnek, saj-
nos erre az évre nem volt egyetlen eldfizeténk se.
Legnagyobb fajdalmamra tehat kénytelen voltam én
megnyerni a multimédia PC-t. A kdvetkez6 CoV-ban
izgalmas beszamolot olvashattok télem arrél, ahogy
atadom magamnak a gépemet, és mennyire meg
voltam hatédva a nagy meglepetéstél, hogy én nyer-
tem meg magamtol a kozjegyz6 jelenlétemben, ami-
kor kilonféle felelétlen emberek mar honapok éta
aztirkaljak mindenfelé, hogy ezt a kis szépséget egy
teljesen ismeretlen szamara akarjak INGYEN oda-
adni! Yikes! Véqiil azért mégis csak gy6zott az igaz-
sag...)

Tehat itt van a megoldas az elsé helyre: ezt a rajzot a
Getto leraytrace-eli, és mar mehet is a cimlapra.

W

A miel6bbi viszontolvasasra: ‘198 Ft jobban tetszene'
boys TM/1 man

CoVboy: Hihi. Nem tudom, mekkora lenne a si-
ker, de tehetiink egy probat, egyelére csak itt a
beliveken (pontosabban CoVboy Postardl lévén szo:
béliveken). De mi van a képen? Holgyfa? Togyfa?
(Gettonak karacsonyfa?)

Kopjatok ma’ le abba a j6...

(Elnézést, hogy a cimmel hozom megszokott szin-
vonalamat, de az alant elteriil6k valamelyes magya-
razattal szolgalnak ra — CoVboy)

Hi!

Azt hiszem, ezt mar nem hagyhatom sz6 nélkil! Az
dsszel mindenféle csaldnak hordott le egy Varga Attila
nevezetli egyén, mivel allitélag — kalézként — becsap-
tam Ot. De az igazi hideg zuhany csak ezutan kovetke-
zett: addigi legjobb baratom (ifj. Kiséri Péter) azzal va-
dolt, hogy atvagtam a CoV-ot! Hat ez szép! Széval ked-
ves Kiséri Ur, eddig tart a baratsag? Ha baj van, akkor
ott a haver, akire ra lehet kenni az egészet, ugye?! Per-
sze tisztaban vagyok vele, hogy amit most leirok, nem
sokan fogjak elhinni, mert draga Péter baratom igen-
igen ligyes volt. Viszont itt van Pintér Balazs, aki a feb-
ruari CoV-ban leirta az igazsagot! Neki talan hisztek.
Mindenesetre én azért leirom magameét. A PC-Informatic
Kft maga Kiséri ur és néhany helyi haverja (a neviiket
nem tudom). Mikor kitalaltak ezt a jatékot, mar majd fél
éve leveleztiink...

(... blablabla, és igy tovabb. A tovabbiakban még
j6 hosszan sz6 esik mindenfélérdl pilotajatékokrol,
38 rongyokrél meg minden. Alairas:) ABRAHAM
JOZSEF, Sarisap

CoVboy: Draga barataim, szépen kérlek bennete-
ket, hagyjatok mar békében ezekkel a levelekkel. Mar
latom, hogy az is tévedés volt, amikor azt a bizo-
nyos csekkes triikkrél szol6 cikket lekozoltiik (la-
tod Lajos, én megmondtam el6re!), mert azota egy-
re jonnek ezek a varazslatos levelek, amiben min-
denki kiteregeti valaki masnak a szennyesét. (Jo,
ez egy magyaros népszokas, de engem nagyon ide-
gesit.) Ebbdl eddig az deriilt ki, hogy levelezé kap-
csolatba keriiltem a teljes csecsen maffiaval. Ez(ton
szeretném felkérni a témaban érdekelt dsszes sze-
mélyt, hogy legyenek szivesek vitas tigyeikbdl a Pf.
363-at kihagyni. Nyugodtan &ljék le egymast, de
minket most mar hagyjanak ki bel6le! Sok sikert ki-
vanok a mészarlashoz — ha esetleg iit6-, vago- és
szurofegyverekre lenne ehhez sziikségiik, akkor
postai utanvéttel tudok kiildeni segédeszkozoket
(tekintettel a résztvevékre, jelentds arkedvezmény-
ben is részesiilhetnek). Vagy menjenek haza szé-
pen Groznijba, ahol Jelcin ur demokratikus kikiil-
dottei annak a rendje s médja szerint megoldjak
majd a problémajukat. Mindenkinek az lesz a leg-
jobb!

Ennyi fért bele az e havi mezogazdasagi részbe. De
ne csiiggedjetek! Jov6é honapban is lesz nagy iin-
nep: Elszabadulasunk iinnepe, Uprilis 1! Addig is...



A VGA JUARTYA PROGRAMOZASA

(3. rész)

Nagy hellé6 mindenkinek, aki bitek és byte-ok
bongészésével kivanja megmozgatni DOOM-tél
kifaradt agytekervényeit. Hogy ma mirél lesz szé,
az kider(il az alcimekbdl. Kellemes bongészést
mindenkinek, no akkor vagjunk bele!

TRUEcolor médok

Most a multkori Hicolor médok elemzése utan
a TRUEcolor modokkal foglalkoznéank egy kicsit.
Igaz ugyan, hogy féleg mozgalmas jatékokban
nem igazan hasznalaté a leirdsahoz szilkséges
adatmennyiség miatt, de pl. egy kalandjaték ké-
peit még a mai technika is elbirna Truecolor méd-
ban. Hogy miért nem hasznaljak ki? Talan azt hi-
szik, hogy nincs elég embernek Truecolor kartya-
ja. Na mindegy, az al&bbi ismertetéssel talan se-
gitséget tudunk adni ahhoz, hogy egyre tobb va-
|6sagh( képeket felhasznalé program készdljon.

A dolog ¢ridsi elénye, hogy a kép minésége mér
meglehetdsen megkozeliti (s6t, egyes forrasok
szerint tdl is szarnyalja) a szem altal érzékelni ké-
pes szinarnyalatokat, igy rendkivil szép képeket
épithetlink fel. A dologhoz hozzatartozik az is,
hogy kisebb felbontasban (pl. 320x200) egysze-
rGen nem éri meg alkalmazni, hiszen mar egy
Hicolor szinkészletet sem tudunk megjeleniteni,
mert az a nagyobb szinmélységben 65536 szin,
mig a képerny6n csak 64000 pixel fér el. Egy na-
gyobb képen ink&bb van értelme kihasznalni, vi-
szont itt mar idegesitéen nagy a felhasznalt la-
pok szama, valamint a kép byte-okban szamitott
mérete.

Akkor valamit a formatumrdl is illene kdzdIni: itt
tehat 24 bites képekrél van sz6, ami tébb, mint 16
millié szint jelent. Kdnnyd kitalalni, hogy mindha-
rom szindsszetevé 8 bitet kap a leirasra. Egy pixelt
tehat 3 byte irle. A Truecolor médokat sokkal el6-
relatdbban tervezték meg, mint a 256- és Hicolor
modokat (itt csak a VESA modokra gondolok),
mivel itt mar az sem lehetséges, hogy a laphatar
a sor kdzepére essen. De igen nagy szivatas len-
ne, ha pl. egy pixel vords és zold dsszetevlje az
egyik lapon lenne, a kék pedig méar a kdvetkezdn.
Ezt gy kiszdbolték ki, hogy minden sor végére
toltelékbyte-okat tettek, amik nem vesznek részt
az adott sor leirasdban. A 320x200-as médban
minden sor végén 64 byte, a 640x480-asban pe-
dig 128 byte “toltelék” talalhato, igy egy sor mére-
te 1024, ill. 2048 byte, ami osztéja a 65536-nak.
Azért, ne legyen teljes az 6rom, kicsit megkavar-
tak a dolgot a szindsszetevék sorrendje kérl.

Alapvet6en kétféle madd létezik, de nem mi ha-
tarozzuk meg, hogy melyiket hasznaljuk, hanem
a videokartyank tipusa. A “normélis” az RGB,
amikor a szindsszetevék a red, green, blue sor-
rendben kovetik egymast, és van a BGR, amikor
forditva, tehat a blue van eldl, és a red a harma-

dik. A kettd kozotti konverzid megoldhaté a ko-
vetkezd két utasitassal, feltételezve, hogy EAX-
ben van az egész szin 00RRGGBB formaban,
tehat a legfels byte 00, a kdvetkez6 a vords, stb.
Vegylk észre, hogy ez pont a BGR formatum,
hiszen a legalsé byte, azaz a BB keriil legel6re
egy stosd utan. Tehat az RR és a BB helyet cse-
rélhet, azaz a konverzid oda-vissza mikodik.
Sajnos, csak a 486-0s procik ismerik az elsé uta-
sitast, ami annyit tesz, hogy a paraméterként ka-
pott 32-bites regiszter (vagy memoériatartalom)
byte-jait, ha azok ABCD sorrendben voltak,
DCBA-ra cseréli. Ez mar majdnem j6, csak le kell
tolni 8 bittel az egészet. Tehat:

BSWAP EAX
SHR EAX,8

A 386-osok kisegitésére megirhaté egy
BSWAP386 macro, amely a BSWAP-pal meg-
egyez6 hatas(. A bemend adat szintén EAX, és
az eredmeny is itt jelenik meg:

MOV BX,AX
SHR EAX,16
XCHG ALAH
XCHG BLBH
SHL EBX,16

OR EAX,EBX

Ezt azonban illik optimalizalni a 3 byte/pixelre,
tehat csak a voroset és a kéket cseréljik ki, ami a
kovetkezGképpen nézhet ki

MoV BL,AL
SHR EAX,8
XCHG  BL,AH
SHL EAX,8
OR AL,BL

Ez igy mind szép és j6, de nem ajanlatos hasz-
nalni, mar csak a sebesség szempontjabdl is. Azt
megtehetjik ugyan, hogy stosd-vel nyomatjuk ki
az EAX értékét, és minden ilyen utasitas utan
eggyel csokkentjiik DI-t (EDI-t), hogy visszadll-
jon a 3 byte/pixelnek megfeleléen. A BSWAP-o0s
megoldas mellett ez nem olyan rossz, de mint
emlitettem, csak a 486-ok szaméra. Akik a 386-
ra is gondolnak, azok eleve igy olvassék be a
szindsszeteviket:

LODSB
MOV
LODSW

BLAL

Tehat BL-ben van a Red, AL-ben a Green, AH-
ban a Blue. A Red-Green csere pofonegyszerd,
csupan egy XCHG BL,AH-bdl all. A kiiras pedig:

MOV  ES{EDI],BL
INC EDI
STOSW

llletve EDI helyett DI, ha real médban vagyunk.
Mindenki déntse el, hogy melyiket haszndlja, sze-
rintem ez a gyorsabb, bar valészind, hogy a 486-
0os BSWAP-os verzié még gyorsabb, de nincs
oOrajeltablazatom, igy nem tudom pontosan.

Ja, talan meg kellene allapitani, hogy milyen
tarolasi format is haszndl a sajat kartyank. Ismét
a VESA mode info nevdi rutint hivjuk segitséglll, a
Januari szadmban (tudjatok, ami Februar 3-an je-
lent meg, hihi) mér leirt médon kell meghivni. Az
info buffer, amit kitdlt, a Page Granularity-n és a
képfelbontason kiviil az alabbi dolgokat is tartal-
mazza: (l4sd alabb).

Valamit gagyognak tovabba a 32 bites
TRUEcolor médokrdl is, bar gyanitom, hogy ezt
sem mi valasztjuk ki, hanem a kartyatél fliggéen
adott, ill. nem hasznalhatd. Elénye csak a 486-
nal hasznalandé pixelkirakdsnal van, mivel nem
kell a STOSD utan DEC EDI-t is betenni. Az én
TRIDENT kartyam pl. BGR leirast haszndl, temp
byte nélkiil (persze ez nem a sorvégi, 64, ill. 128
byte-os toltelék, hanem un. “pixelkdzi toltelék” -
igazan jo nevet taldltam ki neki). Azt, hogy RGB,
vagy BGR mddu a kartyank, azt pl. a voros 6ssze-
tevd eltolasanak megvizsgalasaval donthetjik el.
Ha ez 0, akkor RGB, ha 16 (10h), akkor pedig
BGR méddal van dolgunk. Masféle variaciok el-
méletileg nem lehetségesek. Meg kell vizsgalni
tovabbé, hogy ki kell-e hagyni a pixelkdzi temp
byte-ot minden pixelkirakas utan, amit egyszer(-
en egy INC EDI-vel tehetiink meg a 386-féle ru-
tinndl, ill. a DEC EDI elhagyasaval a 486-os mod-
nal. Ajanlott az ellendrzéseket a rutinunkba koz-
vetlendil beleépiteni, és nem csak a sajat kartyank-
nal megallapitott rutint megirni, hogy lehetéleg
minden VESA kompatibilis kartyan is m(ikédjon a
dolog.

Gyorsabb lapozas

Talan sokak fantazidjat izgatja még mindig, hogy
nem lehetne-e egy gyorsabb modszert alkalmaz-
ni a VESA lapok valtasanal. Hat persze, hogy le-
het! Minden kartyan ki kell debugolni a megfeleld
részt, és azt beilleszteni. Ez a médszer nem iga-
zan kévetendd, mert az 6sszes kartyahoz Ggy-
sem tudunk hozzajutni, és a programunk mérete
is megnéne vele, feleslegesen. A VESAInfo (amit
az AX=4F01h-val ES:Dl-be kériink) tartalmazza
a lapozo rutin cimét, amit meghivva kézvetlendl
arra a néhany utasitasra ugrunk, ami a lapvaltast
végzi. Ez sajnos csak real moédban hasznalhato,
mindjart leirom a protected médban végzett tur-
kéldsaim eredményét. A meghivas csak (igy len-
ne elérhetd, ha létrehozunk egy LDT deszkriptort,
bedllitjuk a cimét a megfeleld rutin cimére, az el-
érési jogokat pedig programkédra llitjuk (na ez
utébbi nem ment nekem). Ezek mind DPMI funk-
ciokkal végezhetdk. Talan sokak nem értik, hogy
ez miis itten, de nem is fontos, viszont kérem azt,
aki jaratosabb a DPMI funkcidkban, és tudja a
megoldast, az értesitsen! Kdszi!

Eltolas Méret Leiras

+1Fh 1 byte vOros szindsszetevé mérete, bitekben mérve. Hicolor médokban 5, TRUEcolornél 8

+20h 1 byte vOros szindsszetevo eltolasa, bitekben. Hicolor: 0; TRUE: 0-RGB, ill. 10h - BGR

+21h 1 byte z0ld szindsszetevd mérete, bitekben Hicolor: 5 - 32768 szin, ill. 6 - 65536 szin; TRUE: 8

+22h 1 byte z0ld szindsszetevd eltolasa, bitekben. Hicolor: 5, TRUE: 8

+23h 1 byte kék szinGsszetevs mérete, bitekben. Hicolor: 5, TRUE: 8

+24h 1 byte kék szinGsszetevd eltolasa, bitekben. Hicolor: 10 - 32768 szin, ill. 11 - 65536 szin; TRUE: 10h - RGB, ill. 0 - BGR

+25h 1 byte temp mez8 mérete, bitekben. A 32 bites TRUEcolor médoknél haszndlatos (?77), ilyenkor allitélag 8 az értéke, ha a méd
24 bites, akkor 0

+26h 1 byte temp mez6 eltolasa, bitekben. Ha van, (Id. el6bbi elem), akkor 24 az értéke, azaz a 4. byte helyét foglalja. Ha ez bekap-
csolhaté lenne, akkor mindig meg lehetne spérolni a STOSD utani DEC EDI-t.
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Tehat real modban elég kiolvasni a VESAInfo
tabla Och byte-jatol kezdve 4 byte-ot. Az elsé ket-
t6 az offset, a masodik ketté pedig a szegmens.
A példanal lehet latni a meghivas maodjat. Még
annyit, hogy itt nem lehetlink biztosak abban, hogy
a regisztereket elmenti a rutin, igy gondoskodni
kell a sziikséges értékek mentésérdl, ill. vissza-
allitasardl. De altalaban csak az AX-et, és a DX-
et hasznaljak, mindenesetre lehetnek kivételek is!

VESA Hardware Scroll

A hardware scroll, azaz képerny6gdrgetés
VESA hasznélataval meglehetsen egyszerlibb,
mint a standart VGA médoknal (ill. az X-mode
hasznalataval). Nem kell semmiféle képleiras-
mddositas, hiszen a teljes 512K, ill. 1M memoriat
el tudjuk érni a lapozas segitségével (nem am,
hogy a 4GB valamelyik terliletére be lehetne la-
pozni az egész video RAM-ot, bar megértem, hi-
szen Ugyis olyan sz(ikds az a 4GB :-)

Az AX=4F06h-val be tudjuk allitani egy sor tény-
leges hosszat pixelekben, ez legaléabb akkora le-
gyen, mint a képerny®, ill. ha vizszintesen is aka-
runk scrollozni, akkor nagyobb. A BL-be 0-t rakva
bedllitjuk, CX adja a sor hosszat pixelekben. Ha
Bl-be 1-et rakunk, lekérdezziik az aktualis érté-
keket, és BX-ben a sor byte-okban szamitott mé-
retét, CX-ben a pixelben szamitottat kapjuk vissza.

Ha ez megvan, akkor készitlink egy ciklust a
scrollozashoz. Az AX=4F07h kédu rutinnal meg-
adhatjuk, hogy az éppen kijelzésre kerild kép bal
felsd sarka hol kezd6djon a video memoériaban.
Es még a cimet sem nekiink kell kiszamitani, mert
egy BX=0 utan maris télthetjiik CX-be a vizszin-
tes eltolast, DX-be pedig a fliggblegest (azaz, hogy
hany sorral, ill. oszloppal beljebb kezd6djon a kép
felépitése). llyen egyszerd.

Most pedig egy példaprogram: Hicolor médban
(320x200) festegetiink par csikot a képernydre,
és scrollozzuk felfelé, majd egy billentydre kilé-
ptnk. Sorry, de a Truecolor médokhoz most nem
példalédzom, talan elég volt a kirakashoz szik-
séges rutinok kivesézgetése.

A program egyszer(ien COM-ra fordithato, és
6nalléan futtathato.

.286
.model small
.code

org 100h
start: Jjmp prg

VESAInfo dw 128 dup (0)
SetPgFast PROC

push ax

mov ax,word ptr

cs: [VESAInfo+4]

cmp ax,1

fnz SPE-1

mul dx

SPF_1:
push dx
call dword

cs: [VESAInfo+0ch]

; Ime a meghivas médja
pop dx
pop ax
ret

SetPgFast ENDP

ptT

ClrMem PROC
push 0a000h
pop es
xor di,di
xor bp,bp

CM_1:
mov dx,bp
xor bh,bh
call SetPgFast
XOr ax,ax
mov cx,32768
rep stosw
inc bp
cmp bp, 9
jnz CM_1
ret

ClrMem ENDP

FillMem PROC
xor bh,bh
call SetPgFast
push 0a000h
pop es
xor 'di,di
mov cx,32768
rep stosw
ret

FillMem ENDP

prg:

mov ax,4f02h
mov bx, 10dh
int 10h

ax,4f01lh

cx, 10dh

di,offset VESAInfo
10h

mov
mowv
mov
int

call ClrMem

mov ax,1l1l1l1lh
mov dx, 0
call FillMem

mov ax, 6666h
mov dx, 1
call FillMem

mov ax, 999%h
mov dx, 2
call FillMem

mov ax,0ffffh
mov dx, 3
call FillMem

; Itt kezdddik a scrollozd ciklus
;i Csak fiiggblegesen scrollozunk
Xor dx,dx
XOr X cx
@loop:
mov ax,4f07h
inc dx
; CX-ben a vizszintes eltolas
; DX-ben a fiiggdleges
int 10h
mov bx,1
mov bp,0ffffh
dec bp
jnz @2
dec bx
jnz @1
cmp dx, 300
jnz @loop

@1l:
QR2:

mov
int

ah, 8
21h

mov
int

ax,3
10h

mov
int

ah, 4ch
21h
end start

DoT

Nagy elnézést kériink, de az eddigi hangrovatokban
megjelent szévegekhez egy picit elkeveredtek az ab-
rak.

Nézzk a tipikus CoV olvasonak szant CoVox-ot. Ez
mar 250 pénzbdl kijohet, ha szerencséd van. Egy régi
TSI hirdetésben azt olvastam, hogy olyan a minésége
mint a Szaund Blaszternek. Hat az a kijelentés egy ki-
csit erds volt. Mondjuk azt, hogy erdsen kozeliti. Bar, ha
talalsz nagyon pontos alkatrészeket hozza akkor még
el is érheti. Ugyanis nem biztos (inkabb biztos, hogy
nem), hogy talalsz 20 kilés ellenallasokat, féleg nem 9-
et. De ha talalnal is, elég nehéz lenne hazavinni, hiszen
az dsszesen 180 kild lenne, és esetleg leszakadna a
zsebed. Igy azt tudom ajanlani, hogy elégedj meg 22
kiloohm-os ellenallassal. llyet mindenhol lehet kapni.
Most mondok egy trikkdt. Az E12-es, vagy az E24-es
sorbal kérj! Valahogy igy: Aggya' ma' kilenc, 22 kilés
rezisztort az E24-es sorbol. Ha hilyén nézne rad, ak-
kor prébald meg E24 nélkiil. Ha van neki az E24-es sor-
bol, akkor probalj meg 20 kilost kérni, mert abban a sor-
ban van az is. Van egy cég Pesten, tuti ahol lehet kapni,
csak lehet, hogy egy kicsit draga lesz, és nem azonnal,
hanem néhany hét mulva jon meg. A nevét nem arulom
el, mert az reklam lenne. A reklam anyagi oldalarél pe-
dig kérdezzétek a CoVboy-t. A 10 kiloohm-ossal hasonld
a helyzet, marmint E24-es szempontbdl. Egyébként ha
valahol nem tudnak neked 10k-s ellenallast adni, akkor
valészind, hogy nem elektronikus alkatrészeket arusito
boltba mentél be... . A sorokrél csak annyit, hogy minél
magasabb a sor szama, annél pontosabb az ellenalls.
A legkisebb az E6-0s, ez 20%-0s pontossagu. Azaz ha
kérsz egy 10k-s ellenallast, lehet, hogy 8 kilost kapsz,
de lehet hogy 12-est. Az E12-es 10%-0s pontossagu,
Az E24-es, pedig 5%-0s. Az 5%-0s mar elég pontos a
j6 minéségl hanghoz. Ha nagyon pontosat akarsz, ak-
kor vegyél egy Bang&Olufsen hifi-t, és abban talalsz

0,1...0,01% pontossagu ellenallasokat. Az egy masik tgy,
hogy egy jobb cucc ezektdl olyan 5 millional kezdédik
amiért mar elég j6 hangkartyat is kapsz, s6t még kapsz
hozza egy maximalis kiépitettségl Pentium gépet,
jogtiszta software-kel. Ebben a kapcsolasban a kondi
lehetbleg tantal legyen, mert az pontos. Ezenkiviil egy
printer csatlakozd kell, meg egy erésitd, ami meghajtja
a hangszorot. Se erre, se a kovetkez6 valtozatra nem
szabad kézvetlenil hangszérot kotni, mert megdoglik a
PC-d, a masodiknal meg az IC. Nos a kapcsolas:

il
GND
Printer Port

Nyomtatott aramkari rajzokat nem kozliink, mert tul
egyszeriek lennének. Ha nem tudod megtervezni ma-
gad, akkor kérd meg az aput (az anyut inkabb ne, ha
szeretnéd, hogy miikodéképes maradjon a géped), hogy
tervezze és csinalja meg. Nalam kb. egy évig ez méko-
détt, miutan {igyesen felrobbantottam (de tényleg) az
alabbi valtozatot. Ez mar egy kicsit dragabb. Erre a TSI

hirdetés azt irta, hogy jobb mint a Blaster. Haat... mond-
juk, hogy ugyan olyan, de csak a mindsége (a szolgal-
tatasai meg a tamogatottsaga mar nem). Kétségtelen,
hogy ez tud akar 115 kHz-es mintavételezési (a gyen-
gébbeknek sample) frekvenciat, csak nem biztos, hogy
megéri a PC-t teljesen lefoglalni a lejatszashoz. A kap-
csolas szépsége az, hogy nem (nagyon) lehet hozza
kapni IC-t, vagy ha mégis, akkor 2-3-szor annyiért mint
nyugaton. Az NSZK-ban (amikor még NSZK volt) 8 DM-
ért lehetett kapni. Itthon 1100-ért mar lattam. A fent nem
emlitett helyen ezt is lehet kapni. Nekem most ez miiké-
dik otthon, mar amikor be van kapcsolva. Ugyanis eh-
hez kills6 tapegység kell! Az el6z6hoz nem, mert nincs
hova kapcsolni. +5 voltos tapfesz kell neki. Ez ne le-
gyen nagyobb, mert akkor ugy jar a draga pénzen vett
IC ahogy az enyém, az szabalyosan felrobbant, és fel-
gyuijtotta az irdasztalomon |lévé papirokat. Hat igen, nem
birta a 24 V valtéfeszt. Ehhez a kapcsolashoz sokkal
egyszeriibb NYAK kell mint az el6z6h6z, de azért ezt
se az anyuval csinaltassatok. Nos a kapcsolasi rajz:
+B5V

+Ur
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A multkori szamban beharangoztuk, hogy eset-
leg folytatadik a hangkartyacsata, mivel egy picit
megvaltoztak az eréviszonyok mara ezen a téren
(is). Mielétt azonban a fegyverkezést elkezde-
nénk, nézziik meg, hogy kik is harcolnak egymés-
sal. Az 94/12-es CoV-ban mar volt sz6 az SB
AWE32-r6l, most a Turtle Beach (j kartyait mu-
tatjuk be.

A GUS megjelenése alapvetd valtozast hozott
a PC-n zenél6knek; lehet6vé valt, hogy sajat
sample-ikat hasznaljak, igy, hogy eme mivelet
szinte semmit ne vegyen el a processzoridébdl.
A PC-scene muzakman-jei elébb a GUS mod-
playerek elényeit hasznaltak ki, de sokan meglat-
tak a nagyobb lehetdséget a MIDI-ben is.

A PC piac legjobbnak kikialtott kartyaja, a Turtle
Beach MultiSound igy alulmaradt; hidba volt meg
a kitliné hangminéség, a 4 megas EMU Proteus
hangszinkészlet, mindez mit sem ért, ha nem le-
hetett a hangszineken véaltoztatni. Valljuk be szin-
tén, a modok gyenge hangmindségiik ellenére is
kézkedveltebbek, mint a midi nétak, ahol a kartya
sajat, gyari hangszinei szdlnak. A zenészek ko-
rében ugyanis alaptérvény, hogy gyéari hangszi-
nekkel senki sem dolgozik. Az egyéniséget nem
csak a stilus, hanem a hangszerelés is hordoz-
Za.

Egy hangkéartya tehat RAM nélkul, sajat hang-
szinek nélkil szinte hasznalhatatlan, amennyiben
zenét akarunk csinalni. A Turtle Beach ezen prob-
Iéma megoldasara hozta ki elsd menetben a Maui,
Tahiti, Rio, és Monterey kartyakat.

A Maui hangkartya

Kezdjik talan a Maui-val. A kartya csak szinte-
tizatorkartya, ami annyit tesz, hogy kifele van csak
lyuk rajta, befelé nincs; azaz digizni nem tudunk,
csak lejatszani, mint pl. a Roland kartyakon (ki-
véve a RAP-10-et, de arrdl majd legkozelebb). A
16 bites General MIDI hangszinkészlet 2 Mega
toméritett ROM-ban talalhato, emellett alapkiépi-
tésben 256k RAM all rendelkezésiinkre sajat
hangszerekre Ez nem til sok, viszont van a pa-
nelon még két SIMM bank, az ebbe helyezett 9
bites modulokkal 8 és 1/4 megadig bévithetjiik a
memoriat. A két bank egymastol fliggetlen, igy a
256k, 1M, 4M modulok barmilyen kombinacioja-
val feltdlthetd, és az egyik bank akér Gresen is
hagyhatd, igy nem kell egybdl két egyformat ven-
ni a nagyobb kapacitast SIMM-ekbdl bévitéskor,
elkerlilve a mély zsebbe nyulas esetét.

A Maui GM és Roland MPU-401 kompatibilis,
utdbbi hardware-bél, azaz a mini interpreter a kar-
tyan talalhaté, nem kell software-eket t6ltdgetni,
mint az AWE32-nél. Erdekesség, s6t nyalanksag
még, hogy egy 10MHz-es Motorola 68000-es CPU
vezérli az egész kityit, melynek onboard utasi-
tds RAM-ja van a kartyan, tehat az Amigas
coderek akar Ujra is irhatjak az operacios rend-
szert. Eme modszer hatranya viszont, hogy az
oprendszert inicializalaskor mindig fel kell télteni
akartya RAM-jaba, ez kb. 6-7 masodpercet vesz
igénybe. (De még igy is gyorsabban elindul, mint
aWins*x...)

Maga a hangkelté IC az Integrated Circuit
Systems WaveFront 2115 chipje. 32 oszcillatort
kezel, azaz 32 part multitimbralitast és 32 fokd
poliféniat tudunk hasznalni. Az oszcillator kifeje-
zés szakmai terminol6gia, nem szinusz-genera-
tort, hanem altalanos hangforrast jelent, itt termé-
szetesen wavetable hangminta lejatszast. Egy
oszcillatorhoz, azaz hangszinhez két kilonb6z6
burkolégdrbe generator (envelope) tartozik. A
burkoldk 6 lépcsdsek: Attack, Decay1-2, Sustain,
Release, Ambience. Legutdbbi Release2-ként is
felfoghato, azaz egy billenty(i felengedése utani
lecsengés két fazisban allithatd. Kilonlegesség,
hogy allithaté, mennyire legyen érzékeny a hang-
er6sség a lelités sebességére (Velocity Level
Sensitivity), és a Decay fazis a hangmagassag-
tol fliggben valtoztathaté (Keyboard-Scaled
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Decay), ami a sajat jatékmodunkhoz igazodo
patch-ek kialakitasahoz fontos.

Minden egyes hangszinhez két alacsonyfrek-
vencias oszcillator (LFO) is dukal, ezek frekven-
cidja 0-30 Hz-ig allithatd. Mindkét LFO-nak kalon
amplitido- és frekvenciamodulatora van. Ezen
kivil még pluszban magahoz a hangszinhez is
tartozik az LFO-éktdl teljesen fliggetien médon két
AM- és FM modulator. Az egyik AM modulacié
forrdsa nem allithatd, ez fixen a burkolégeneréa-
tortél (Envelope2) kapja jelét. A panorama 8 fo-
kozatban iranyithato.

A fenti paraméterek valtoztatasaira a burkolé-
kon és az LFO-kon kivil moduléciéforrasként még
6 MIDI kontroller értelmezett (mod. wheel, breath,
foot, volume, pan, expression), tovabbé a hang-
magassag, és a lelités sebessége (Keyboard,
Velocity Scaling), mindkettd linearisan és logarit-
mikusan is (utbbi ajanlott az emberi fil logaritmi-
kus m(ikddése miatt). Kiilénlegesség, hogy mo-
dulatorként hasznalhaté egy programozhatd
véletlenszamgenerator is, ennek segitségével az
analdg szintetizatorokhoz hasonl6 hatést lehet
elérni; a véletlenszamok altal reprezentalt zajjel-
lel ismét csak élethiibbé tehetd a hangzas, nem
lesz statikus, hideg, monoton. Mellesleg ezt a
random generatort még egy masik kommersz
szintikartyan sem lattam, pedig implementalasa
nagyon egyszerd, és kifejezetten hatasos a hasz-
nélata.

Az elébb emlegettem valami erdsitét. Erre azt
mondtak hogy 5 W-os, bar én nem hiszem. Az
IC-tillik hiiteni. Ennél a kapcsolasnal, és az IC-s
CoVox-nal mar nem olyan |lényeges az alkatré-
szek pontossdga, de pl. 390 ohm-os ellendllas
helyett azért 5 kilésat ne! Ennek az ersitének a
meghajtasara elég ugyanaz a tapegység ami a
CoVox-ot hajtja meg. Ennek az anyagkdltsége
néhany szaz forint. Osszesen kb, 2000 pénzbdl
jon ki. Erre a CoVBoy felsikolt: “Ur isten! Az 40
sor!!l”. De gondolj bele, hogy a 40 sor eltart j6
esetben 5 napig, mig a CoVox egy kicsit tovabb.
Nos az erdsit6 kapcsolasi rajza:

2204F

100k

Ennek az erésitének a NYAK-ja megint egy ki-
csit bonyolultabb, Ggyhogy a mamat hagyd ki eb-
bél is. Mar csak egy rajzzal tartozom. Na melyik
ez? Hat természetesen a tapegység. Ez nagyon
egyszer(, egy feszstab. IC, néhany kondi, egy
egyeniranyito hid, és egy trafd. A trafé lehet egy
csengétrafd, vagy amit kiszerelsz a fenti HiFi cucc-
bél. Az egyeniranyité hid utani kondenzator minél
nagyobb érték(, annél kisebb brumm lesz a hang-
ban. A rajz reményeim szerint még elfér ebbe a
kis kiegészitésbe, ha minden igaz a kdvetkezd
hasabban fogja a t. Olvaso vigyazé szeme meg-
talalni:
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Mint mar emlitettem, sem én, sem a szerkesz-
t6ség nem vallal felelésséget az aramkorok szak-
szer(tlen hasznalatabél eredd karokért. Nekem

" ez mikédik. El lehet jonni, meg lehet nézni. Ha

tudnatok, hogy hol lakom, még meg is tehetné-
tek. Ha valami nagyon fontos kérdés meriil fel ben-
ned, ezen a telefonszamon begtalal(hat)sz: (96)-
211-681. Este 10, és délel6tt 10 kozott ne hivjal,
mert akkor alszom, és abbdl vildgégés lesz ha
felébresztesz.

Csibra Gergd
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A Maui {6 er6ssége tehat a modulaciok sokfeé-
leségében rejlik, melyekkel bonyolult, akusztikus
hangzasokat lehet egy egyszer(i mintabdl is ki-
csalni. Egész komplex modulaciés métrixot ala-
kithatunk ki a fenti lehet6ségek kihasznalasaval;
pl. az LFO1 frekvenciajat modulaljuk az LFO2 je-
Iével, és az igy kapott jelet csatoljuk vissza az
LFO2 amplitiddjara, az LFO2 FM-jét kossik a
véletlenszamgeneratorra, az LFO1 AM-jét az
egyik burkol6gérbére, majd végil az LFO2 jelé-
vel magénak a hangszinnek az amplitidéjat mo-
dulaljuk, hogy meglegyen a hab a tortan. Bonyo-
lult, igaz? Hallgasd meg az eredményt, és elcso-
délkozol; rdadasul ez még csak egy viszonylag
egyszerlibb kapcsolas volt...

Egyszerre 128 hangszeriink lehet, azaz egy
instrument banknyi info-t tudunk hasznalni. Egy
hangszer, vagy program maximum 4 hangszin-
bél allhat dssze, amikhez a fent leirt patch-ekbél
valogathatunk. Az igy kapott (n. 4 layer-es prog-
ramban minden hangszin hangereje, és panora-
maja kilon szabalyozhaté. Lehetéség van arra,
hogy a hangmagassag, vagy a lelitési erGsség
szerint mas hangszineket hasznaljunk (key/
velocity split). llyenkor pl. erésebb lettésre mas
zongoramintat hasznalhatunk, mint egy gyen-
gébbre. Egy hangszin esetében azonban vagy a
hangmagasséag, vagy az erdsség alapjan oszt-
hatjuk ketté a programot.

A hangmagassag szerinti szétvalasztas masik,
hatékonyabb maddja a multisample-k hasznalata.
Itt akar minden egyes billenty(re definialhatjuk,
hogy milyen hangszin tartozik hozz4 (mint altala-
ban a dobkészleteknél szokott lenni). Egy
multisample a 4 layernek csak egy helyét foglalja
el, igy ezt még tovabb is oszthatjuk a program-
ban, pl. leiitési erGsség szerint.

Végil a legfontosabb adatok; az ICS chip 33
MHz-es drajellel él, 16 oszcillator hasznalatakor
(16-odfoku polifénianal) 66.15 kHz, 24 hangig 44.1
kHz, és 32 hangnal 33.075 kHz a lejatszasi frek-
vencia. A 66.15 kHz el6szor talan meglepd, ritkan
talalkozunk ilyen mintavételi frekijli mintakkal, de
ez nem is azok miatt van. Egy 44.1 kHz-es sample
hangjat példaul az alaphangtol két oktavval ma-
gasabban leltve 88.2 kHz-vel kellene lejatszani;
ha csak 44.1 kHz-vel pereg az oszcillatorunk,
akkor a megoldas egyedil az, hogy minden ma-
sodik mintat kihagyunk. Ha viszont 66.15 kHz-cel
tudunk lejatszani, akkor csak minden harmadikat.
Masképp fogalmazva, az alaphangnal masfélszer
nagyobb frekvencian (azaz 9 félhanggal, egy nagy
kvarttal feljebb) még minden mintat lejatszunk,
nem hagyunk ki semmit. Mindennek aldasos ha-
tasa van a hangmindségre.

A kartya csomagjaban viszonylag kevés soft-
ware van, a Turtle Beach Wave-hez hasonlo Wave
SE (Sample Editor) Windoze ala, amibél hianyoz-
nak a Wave effektjei, de ki van egészitve hang-
minta szerkeszt6 funkcidkkal; a loop pontok be-
allitasara nagyon jol lehet hasznalni. Patch szer-
keszt6 nem jar a Maui-hoz, viszont a TB elkészi-
tette a WavePatch nevl editort, mely azt hiszem
freeware, és kérésre minden TB dealer tudja mel-
Iékelni. Azt kell mondanom, hogy a WavePatch -
bar vannak hianyosséagai - a legjobb patch szer-
keszt6, még a magasabb kategéridju hangkartyak
software-eit is figyelembe véve. A fent felsorolt
funkciok mindegyike kényelmesen, és gyorsan
allithatd, nem gy, mint az AWE32 Vienna utility-
jéban, ahol néhany paraméter megfelel6 beallita-
sahoz bizony meg kell kiizdeni. Bar azt sem sza-
bad elhallgatnom, hogy a Gravishoz is kész(ilt
mostansag egy hasonlé kaliber(i patch editor,
amely képes betdlteni a hianyt ilyen téren. A neve
GuStAv, shareware, és raadasul nagyszer( ma-
gyar kdderek készitették.

A Maui hatranyaként hozhato fel, hogy 32 hang-
nal mar Kicsit tompdn szdl, nem annyira élesek a
magasai, illetve viszonylag gyenge a kimeneti jel-
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szintje (ami egyébként nem erGsitett kimenet,
ugyanis a Turtle Beach alapfilozéfiaja szerint “a
legutolsé hely, ahova épesz(i ember erGsitét ten-
ne, az egy szamitégép belseje” - ezzel jomagam
is messzemendkig egyetértek). Az AWE32-vel
szemben kellemetlen, hogy nincs programozha-
t6 alul-, es fellilateresztd szirénk, bar a Manual
(FM ;) a patchek felépitésének leirasakor ezen
filterekre vonatkoz6 infokat is emlit, de a TB
Systems tudakozédasomra megnyugtatott, hogy
ezek csak az esetleges késdbbi fejlesztések mi-
att vannak implementalva. (Mellesleg azt is mond-
tak, hogy a kézeljovében nem varhatd ilyen fej-
lesztés, ugyanis el vannak foglalva az uj kartya-
ikkal, a Monte Carloval és a Tropez-zal).

Zenélni mindenképp ajanlom a Maui-t, 20.000
Ft kordili ara nem sok mindazért, amit nydjt. Igaz,
digizni nem tudunk vele, de manapsag ugyis a
CD lemezek lennének a f6 hangforrasaink, amikrol
Ggyes utilokkal (CDGRAB, CDINFO, stb.) mar
direkt leszedhetjik a zenét, digizés nélkll. Mas-
részt az InterNet tele van hangmintakkal, ez is j6
beszerzési forras lehet (cimek a cikk végén).
Ennyit a Maui-rél.

A Tahiti hangkartya

A kovetkez6 piacra dobott kartya, a Tahiti vég(l
is nem szintikartya, és nemis Uj. Tulajdonképpen
maga a régi MultiSound, de az EMU Proteus szin-
tetizator nélkil. MIDI port azért még van rajta, de
csak digizni, és digit lejatszani tudunk, mas hang-
keltési eszkozink nincs. Viszont mindazt, amit
nyUijt a kartya, azt kitliné minéségben teszi; érde-
mes megnézni hogyan, ahhoz hogy tudjuk mi a
kilonbség 16 bites és 16 bites kartyak hangja kozt.

Az A/D atalakité 16 bites, 64-szeres
taimintavételezd delta-szigma modulétoros. Utéb-
bi kapcsolas DAT magnékban hasznalatos, és
jéval pontosabb konvertalast tesz lehetdvé. A kap-
csolasi rajztél, és a rendszeregyenletektdl talan
most eltekintenék. (A talmintavételezés roviden
annyit tesz, hogy minden minta kdzé még 64 Gjabb
mintat hatarozunk meg, valamilyen interpoldld
gorbét illeszve a meglév6 mintakra). A D/A olda-
lon a dolog még érdekesebb, bar itt csak 8-szo-
ros a tulmintavételezés (sok magyar forgalmazo
tévesen a D/A részt is 64-szeres tiimintavétele-
zés(inek tlinteti fel, ugye GG?), de a DAC 18 azaz
tizennyolc bites, amit néhany kdzépkategdrias CD
jatszdban is viszontlathatunk. A trikk agy torté-
nik, hogy a belsé jelfeldolgozas 28 bites, igy a
thlmintavételezés utan 10 bitet levagva kapunk 18
bites jelet. A maradék 10 bitet (ez tulajdonképp a
kvantalasi zajjel) a kovetkezG 28 bites mintabol
kivonva zajcsokkentést ériink el (minderrél b6-
vebb info a RunTime diskmag #3-as szaméban).

Emellett a kartya még egy DSP-t is tartalmaz,
nem is akarmilyet, hanem egy 20 Mips-es
Motorola 56001-est. RAadasul ez még programoz-
hato is, 32k erejéig, ami valosidej(i jelfeldolgoza-
sokkor béven elég is. Sajnos nincs software, ami
ezt a DSP-t rendesen kihasznalna, a szokasos
tomaritésen kivil. 20 Mips-es DSP 100-200 ezer
forintos effekiprocesszorokban szokott lenni, a
Tahitin is meg lehetne valésitani rengeteg valés-
idejli effektet igy. A fejlesztés azonban az SDK
80-100 ezer Ft kordli ara miatt kicsit nehézkes; a
TB nem igazan szereti az alulrél j6vé kezdemé-
nyezéseket. (Ez lenne a masodik alapfilozéfigjuk?)

A kértya csak profiknak ajanlott, célorientalt al-
kalmazasra a kitiné hangmindség igényével.
Hasznalata leginkabb harddisk recorderként cél-
szerli, szamos software tdmogat ugyanis mar
tdbbsavos realtime lejatszast IDE winchestereken
is. Egyikik a Turtle Beach Quad-ja, amely 4 sa-
vos (vagy 2 sztereo), és MIDI szekvenszerrel
szoftveresen szinkronizalhatd, non-destruktiv

szerkesztéssel. Egy dragabb megoldas a SAW
(Software Audio WorkShop), ami 4 sztereo savot
jatszik (és monoban is négyet, nem lehet nyolc
csatornas Gzemmodot allitani), de hardware-esen
szinkronizal MIDI-vel, kell egy kis kityl hozza.
Ezek a programok nem igazéan ismertek, a kdvet-
kez0 szamok valamelyikében esetleg sor keritlink
abemutatasukra, ha van igény ra.

A Rio hangkartya

A Rio a kévetkezd wavetable kartyank. O egy
daughterboard, WaveBlaster kompatibilis digi-kar-
tyak kiegészitéseként hasznalhaté. Felépitése a
Maui-val egyezik meg, azzal a killénbséggel, hogy
4 mega ROM hangszert tartalmaz, viszont csak
4 megaig bévithet6 a RAM-ja, SIPP RAM-okkal
(nem SIMM!). Emellett még egy programozhaté
Reverb (zenget6) effekt is talalhatd rajta. A leg-
nagyobb hatranya, hogy daughterboard létére az
anyakartya a MIDI vonalon kiildi at a RAM-ba a
feltdltendd sajat mintakat; Rio-hasznaldk pontos
mérései alapjan igy a 4 mega RAM feltbltése 45
percet (!) vesz igénybe. Bévebbet sajnos nem tu-
dok mondani a kartyardl, ugyanis nem kaptuk meg
tesztelésre.

A Tahiti is ki van bévitve WaveBlaster csatlako-
zdval, igy 6 is hasznalhaté a Rio-val; ezt a paro-
sitast forgalmazzak Monterey néven, persze ala-
csonyabb aron, mint a két kartya kilon-kilon.

Egyéb informaciok

Akit bévebben érdekelnek a TB-kartyak, annak
tudom ajénlani az InterNeten a multisound leve-
lezési listat, mely neve ellenére ma mar mindegyik
kartya felhasznaléit tomariti. Beiratkozas:

listproc@lists.colorado.edu cimre levél, tartal-
ma: SUBSCRIBE multisound
név

A Maui tulajdonosok szamara finom dolgok van-
nak az ftp.hawaii.edu outgoing/Maui kényvtara-
ban. Brandon S. Higa itt egy Maui djsagot is fut-
tat, feliratkozast téle lehet kérni (bhiga@
uhunix.uhce.Hawaii.Edu). A Turtle Beach Systems
cime; staceyp@tbeach.com vagy guyp@
tbeach.com (utébbi hardware Gigyekben).

A Software Audio WorkShop demoja megtalal-
haté az ftp.vortex.com-on: /audio/saw/
saw3demo.exe. A GuStaV patch editor GUS-hoz
megrendelhetd a stinyo@sch.bme.hu, vagy a
Budapest 1243 PF. 709 cimen. Hasznos utilok
vannak az ftp.luth.se-n, a /pub/msdos/demos/
music/programs konyvtarban.

Néhany igazi kincsesbanya, ahol j6 mindség(
hangmintakat talalunk:

wuarchive.wustl.edu, /systems/ibmpc/
ultrasound/sound/patches/files

lotus.uwaterloo.ca, /pub/sgroup/Roland/
samples

ftp-Is7.informatik.uni-dortmund.de, /pub/tx 16w/
samples www.mfi.com,

pub/keyboard/patches bach.nevada.edu, /pub/
k2000 oak.oakland.edu,

/pub/eps/samples

Végil pedig a legfontosabb cim:
hotta@sch.bme.hu. Ha 6haj, séhaj, stb. van, ak-
kor e-mail ide, vagy irj a CoV cimére
ComWareKft@Budapest.pf.363. Talalkozunk
legkdzelebb. Addig is: zenéljetek bészen!

Hotta



Modemek és modemezés

A modemcikknek még ezen része is inkabb el-
méleti tudnivaldkat tartalmaz, mivel a jobb
modemszoftverek (termindlemulatorok) amugy is
menivezéreltek, igy a hasznalatukra ra lehet
kdnnyen jonni. Persze lesz leiras réluk, példaul a
makrogyartas/hasznalat nem a legegyszer(bb...
(Az dsszes szomagyarazat a CoV 52-ben van.)
E részben a BBS-ekrdl hintek még par szét, az-
tan sort keritiink az e-mailekre, és a FIDOnetre,
majd az Internetre is kitérek.

A BBS-ekrél nehéz egységesen irni, mivel
ahany haz, annyi szokas. Altalaban egy BBS azo-
nosito kell a hasznalatukhoz, amihez gy jutha-
tunk, hogy felhivjuk a BBS-t és valamilyen “New
user” mendpontot valasztunk. Menipont - a leg-
tobb BBS meniis rendszerrel kényeztet minket,
ami egyaltalan nem baj. A legtobb helyen egy-
gombos parancsok vannak, ami igen jotékony
hatassal lehet a telefonszamlankra. Képzeljik el,
ha bonyolult szintaxissal rendelekez6 parancsok-
kal kellene kommunikalni. Sét, a legtébb helyen
még “expert” vagy hasonlé izemmaédba is tehet-
jik, ami eltiinteti a men(it, de a parancsok tovabb
élnek. Ez j6, mert a meniképernyd is id6 amig
atér. Az account kérésnél tartottam: itt altalaban
kérnek egy csomd informécidt a hivordl. Nem ér-
demes csalni, mert elég kénnyen eléfordulhat,
hogy megprébalnak leellendrizni, s semmi el6-
nylink nem szarmazik beléle. Mit talalhatunk egy
BBS-en? ElsGsorban - nevébdl is kovetkezden -
Uzenetvaltasi lehetségeket. Léteznek privat le-
velek és nyilvanosak is. Ezen kivil &ltalaban file-
okat is talalhatunk. A legtébb magyar BBS-n nem
igazan tisztelik a (C)-t, igy aztan igen gyakran ta-
lalhatunk néhany kereskedelmi programot is. Nyu-
gaton is, itthon is léteznek olyan, illegalis BBS-ek
amelyek ezekre vannak specializalodva. A tipi-
kus az, hogy egy program letbltéséért cserébe
valami mast is fel kell télteni, lehetSleg minél
frisebbet. Altalaban az ilyen BBS-ekkel nem ta-
lalkozik a mezei user, mert képtelen bejutni, s nem
is nagyon szerez tudomast roluk. A mezei BBS-
ek - mint emlitettem - legfontosabb szolgaltatasa
alevelezés. Err6l sajnos nem tudok mit irni, mert
szinte minden egyes BBS-n mas a levelezdszoft-
ver. Azonban altalaban meniivezérelt az egész,
igy nem lesz sok gondunk. Egy dologban altala-
ban megegyeznek: A levelezésiinket nem muszgj
online intézni, mert az igen draga. Altalaban QWK
offline readerek hasznélhatéak. A QWK olvasd
olyan szoftver, ami értelmezni és hasznalni tudja
a QWK formatumu csomagokat. Ez teszi lehetd-
vé, hogy a BBS-rdl letdltott csomagot elolvassuk,
valaszoljunk ra, majd a kommuniké&cios progra-
munkkal visszatdltsik azt. Ezek koz(il leginkabb
az Offline X-press (OLX) programot ajanlhatjuk.
(S majd leirast is irunk réla)

Miértis j6 az elektronikus levél (kilondsen an-
nak Internet verzidja)? El6szor is, ugyanannyiba
keriil a szomszédba atkiildeni egy levelet, minta
vilag tllfelére. Igen gyakran meég egy tavolsagi
telefonhivasnal is olcsébb lehet, mivel az Internet
szolgaltatoval gyakran helyi hivast kell csak le-
bonyolitanunk. Ez hosszabb tavon vagy nagyobb
forgalom esetén komoly megtakaritast eredmeé-
nyezhet. Altalaban az Internet szolgaltato igen
moderalt 6sszegeket kér a sajat gépe hasznala-
taért és az altalunk generalt haldzati forgalomért.
Maguk a halozati szolgatatasok INGYEN vannak.
Ez a nagy kiilénbség a nagy hozsannaval hirde-
tett Compuserve-hdz képest: ott magukeért a szol-
galtatasokeért fizetlink, s igy igen kénnyen bor-
zaszto nagy szamlank keletkezhet.

Mara két komoly ingyenes nemzetkdzi levele-
zGrendszer van, az Internet és a FIDOnet. A FIDO
altalaban dnkéntes emberek gépeibdl all, amiket
atelefonhalézat (nem) kot 6ssze. A levélforgalom
(gy zajlik hogy az egyik gép megadott idében fel-
hivja a masikat, s ha van levél akkor atadjak egy-
masnak - a hivott fél kdltségén. Igy amig egy le-
vél a vilag egyik felébdl a masikba atjut nem fel-
tétlenll a leggyorsabb. Raadasul a nagyobb le-
veleket igen rossznéven veszik, mert a mi levele-
inkért mas fog fizetni. Ez nem szép dolog! Viszont
a FIDO hozzaférése ingyenes - felhivunk egy
BBS-t, ami be van kétve a Fido-ra s kész is. Ez-
zel ellentétben az Internet-en a gépek allanddan
dssze vannak kotve. Az, hogy mivel, gyakorlati-

lag mindegy. Sz6 szerint: az Internet kifejezetten
olyan hogy mindenféle kézvetitkdzegen tud ada-
tot forgalmazni. (A nylon ruhaszaritd kotélen nem.
Az nem vezetd. Torzsi dobokra se lattam még
TCP/IP implementaciét, vélhetéen nem lenne tul
gyors - de elméletileg az se lehetetlen.) Itt az elekt-
ronikus levél elkiildése sokkal érdekesebb, s bo-
nyolultabb. Az Internet csomagkapcsolt, ami azt
jelenti, hogy minden adatot a kiild6allomas dara-
bokra szed, és mintegy boritékba teszi, amire ra-
irja, hogy mi a csomag célja. A fogaddallomas meg
ezekbdl a konfettikb&l aztan Gjra 6sszerakja a le-
velet. Ha valaki ki tudja prébalni, nézze meg, ha
egyik géprdl atkild egy méasik gépre néhany, sor-
szamozott levelet, akkor milyen sorrendben érkez-
nek meg — véletlenszamgeneratornak se rossz...
Tehat a levelek — kis részletekben — egyik gép-
t6l a masikig utaznak, s mindegyik gép nagyjabdl
tudja merre kell tovabbitani az adatot. Az érdekes
az, hogy két darab nem feltétlendil azonos Gton jut
el a cimzetthez. De végl, igen révid id6 alatt el-
érnek a cimzetthez: 1-2 perc altalaban egy vilag-
kordli (!) at. Sajnos az Internet-en eléggé nehe-
zen lehet valakit megtalalni, ennek megkdnnyité-
sére ime néhany modszer: — telnet internic.net
Itt a whois valaki paranccsal kereshetiink valaki-
re. — telnet info.cnri.reston.va.us 185 vagy
netaddress@info.cnri.reston.va.us email cimre
kiildtt e-mail-lel érhetlink célt. Az elébbinél a pa-
rancs a query valaki, az utébbinal a levéltdrzs. (A
Subject Ures). — Es az egyik legjobb: Az MIT-n
Uzemeltetnek egy szolgaltatast ami megjegyzi
MINDEN embernek a nevét és email cimét (ha
az szerepelt a fejlécben) aki VALAHA is irt olyan
Usenet cikket, amit az MIT rendszere szolgéltat.
mail-server@rtfm.mit.edu cimre egy gyors levél,
a subject Uresen hagyasaval. send usenet-
addresses/név a levéltorzs. A név a keresett sze-
mély vezetékneve.

Az Internet fébb szolgaltatasai még az ftp, a
telnet, és a WWW. Ezek részletes ismertetése
nemhogy a cikkbe, de az Gjsagba se férne el. A
WWW-r6l par sz6é: biztos mindenki latott mar va-
lamilyen hypertext rendszert, ahol a szévegbél
“link™-ek agaznak ki kapcsolédé szdvegekhez,
képekhez, stb. A legtobb help rendszer ma ilyen
modon mikédik. A WWW is egy ilyen hypertext,
csak picit nagy: az Internet killénbdz6 gépeire szét
vannak szorva az adatok, és a hypertext linkek
barhova mutathatnak a vilagon. Ez a hypertext
rendszer, mint maga az Internet, kicsit végtelen-
nek tlnik: lassan egy emberélet sem elég a
feltérkepézéshez. A legertejedtebb WWW olva-
sok, zsargonban “browser"-ek hangot és mozgo-
képet még nem tdmogatnak. A szdveges browser-
ek kdzlil leginkabb a lynx ajanlhatd, a grafikusok-
bdl a Netscape esetleg a Mosaic.

EIDE - LBA - ATA/2 - ATAPI - Mode 3

A fenti fogalmak kéril olyan borzalmas a
zlirzavar, ugyhogy megkisérelek egy kis rendet
vagni. Kezdjik jol az elején, a MB kifejezés
magyarazataival:

Az MB eredetileg megabyte lenne, azaz
2_20=1048576 byte. Sajnos sokan (kiléndsen a
vinyogyartdk) ehelyett 1000000 bytet mondanak
(MillioByt). Igy pl. egy 528MB-s viny6 az altalaban
528 000 000 byte, és pl. az FDISK (az eredeti
definicié szerint) elnevezni 504MB-snak:

504*1048576=528482304. Amikor az emberke
meg panaszkodik, hogy atverték, mert kisebb a
vinyoja, mint amiért fizetett, akkor jon a
mellédumalas, hogy a rendszerteriiletek is
foglalnak helyet, meg ilyenek. lgen am, de EZ a
probléma még a formattalas ELOTT keletkezik.
Széval szamitsunk ra, hogy némileg kevesebb
kapacitast kapunk, mint amit hirdettek... (Ugy 5%-
kal kevesebbet.)

Az egész MB korli zavart novelik a floppyk.
Egy normdl, 5"-s floppynak van 80 savja, 2 oldala,
és savonként 15 szektora. Ez 2400 szektor, 1200
Kbyte tarolokapacitas. Azzal, hogy elnevezték
1.2MB- osnak bevezettek sikerrel egy harmadik
MB-t: 1000 Kbyte, 1024000 byte. Ez szerencsére
csak a floppyknal szokott lenni.

Ezek utan, kislexikonszertien felsorolom a
szllkséges fogalmak egy kis részét, majd foly-
tatom a sliket dumét el6sz6r a tarolokapacitassal,
majd a sebességgel:

EIDE: Az Enhanced IDE az Western Digital
haziszabvanyfélesége. Ez az ATA-2 és az ATA-
Pl. szabvanyokbél (pontosabban azok terveze-
tébdl készdlt).

Fast-ATA: Ez meg a Seagate (meg a Quan-
tum) ckorsége. Ebbe az ATA- Pl szabvanybdl nem
kerllt semmi, csak az ATA-2-bdl.

Mellesleg ez a jelenség nem ismeretlen : Egy
komolyabb szabvany kidolgozésa hossz( évekbe
telik, s amig az elkésziil, addig mindenféle gyarté
az el6z6 szabvanybdl, meg a kdvetkezd
tervezeteibdl 0sszekotyvaszt ezt-azt és mindenkit
megkavar... (Ld. még MPEG, V.FC)

ATA: AT Attachment. Ez egy magneslemezes
meghajté szabvany, ami szerint a vezérlelektro-
nika nagyobb része rakerll magara a meghajtora.
Igy a vezérlbkartya gyartasa sokkal olcsobb lesz.
A '80-s évek végétdl a legelterjedtebb vinydszab-
vany a PC-s vilagban.

IDE, AT-BUS: Ld. az el6z6 pontot. (IDE: Inte-
grated Drive Electronics)

ATA-2: Ez az ATA parancskészlet kiterjesztett
valtozata. Fontos Ujdonsag a gyors PIO és DMA
mddok, és egy rendesen megcsinalt Identify Drive
(drive azonositas) parancs. Ez utdbbi hasznalhato
a sokat emlegetett Plug’'n'Play-re, a szabvany
késdbbi valtozataival vald kompatibilitasra, no meg
afelhasznalo életének kdnnyitésére. A szektorok
cimzésére bevezett egy Uj metédust (LBA), de ez
csak egy egyszerisités és SEMMI KOZE az
528MB-s korlat ledontéséhez.

ATA-PIl: ATA Packet Interface. Ez olyan
szabvany (lesz) ami meghatarozza, hogy hogyan
lehet CD és szalagos meghajtokat egy normal ATA
(IDE) portra csatlakoztatni. llyenek mar ma is
|éteznek, elsGsorban CD meghajték. Mindazon-
altal ezek egy szoftver szamara nem Ggy latsza-
nak, mint egy normal vinyd. Jelenleg még egy
ATAPI| CD meghaijtasa ugyantgy térténik, mintha
az egy hangkartyara/SCSI buszra kotétt CD
lenne: kell egy kiilén eszkézmeghajté a DOS/Win-
dows alatti hasznalathoz. Az Ujabb operacids
rendszerek tAmogatni fogjak az ATAPI- t, igy az
eszkdzmeghajto feleslegessé valik. Sét,
nemrégiben olyan BIOS-t is bemutattak ami mar
bootolni (!) is tud egy ATAPI CD-rél...

Mi is ez a bolond 528MB-s hatar? (Val6jaban
504...) Ehhez tudni kell, hogy hogyan zajlik le pl.
egy file beolvasasa (DOS alatt). A DOS kiad egy
olvasasi parancsot a BIOS-nak, ami ezt a kérést
tovabbitja az eszkdzvezérlbnek, ami ezt tovabbitja
a drive-nak.
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ime anormal folyamat (translation):

- Fomtpere A DS BA O e + +£="BIOS5=+ R IS 2 T
|fizikai geometria, | | | | Programok |
|csak a drive-n Tlclogikal logikai [
|beliil ====> geometria —> geometria |
|hasznalatos (CHS) (CHS) |
| | | | | I
e + R - fom - -

(CHS: Cylinder, Head, Sector) Egyetlen forditasi lépés
van itt, a T1, amikor a fizikai (senki altal nem lathat6
geometriat) atforditja a drive egy logikaira.

Ez a hatar ket szerencsétlen dolog dsszeadasa: Az
eredeti ATA szabvéany csak 16 fejet ismert el egy
vinyonak, és a normal BIOS hivasok meg csak 1024
savot tudnak kezelni. Abban egység volt, hogy 63 sec-
tor elegendd savonként (cylinderenként). Kilon-kiilén
meglehetésen nagydarab vinyokat tudnak kezelni, de
egy(tt sajnos nem. A BIOS hatéarai 256 fej, 1024 cylin-
der, 63 szekior (8GB). Az ATA-é pedig: 16 fej, 65535
cylinder, 63 szektor (136GB). Igy az eredeti ATA egy
normal BIOS-szal:16*63*1024 szektort tudott kezelni, ez
éppen 504 megabyte, 528 millié byte (528482304). Ki
kellett valamit talalni, ez az in Enhanced BIOS. E kéril
is nagy a kavar: Az Enhanced BIOS is szabvanyos, ez
a Phoenix Enhanced BIOS. A Western Digital itt is
bekavart rendesen, mert neki is van egy EBIOS-a, de
ez gyakorlatilag semmire nem jo. Egy Enhanced BIOS
legfontosabb tulajdonsaga, az hogy EDPT-t tud
Iétrehozni és kezelni (Enhanced Disk Parameter Table).
A standard BIOS-ban csak a FDPT (Fixed DPT) van,
ami tibbé-kevésbe azt az informaciot tartaimazza, amit
a CMOS setupban latunk. Az EDPT az FDPT nem doku-
mentalt, eredetileg (ires mezdit hasznalja arra, hogy az
az el6bb emlitett translation mode-okrdl (eddig volt egy,
még lesz kett§) informaciét szolgaltasson. Ez tébbe-
kevésbe (szerencsére) egységes a kiildnféle EBIOS-
okban. Ezen tdl, a Phoenix Enhanced BIOS definial
néhany 0j INT 13h hivast, és egy 16 byte-s FDPT
kiterjesztést. Ez utébbi tartaimazza a hasznalt PIO, DMA
modot, a hasznalt blokk mddot, és néhany egyéb
informéacié mellett a vezérlS port cimét, és IRQ-jat. Ezzel
egyrészt lehetévé valik négynél is tobb ATA egység
csatlakoztatasa, és a Plug'n'Play ATA eszkozokkel.
Mindezeket a WB EIDE BIOS nem tartalmazza.

Emlitettem még két translation (forditasi) Gzemmaodot:

Ezt leginkabb extended CHS Gzemmaodnak hivjak. Ez
a megoldas megtéri az 528MB-s hatart, azzal hogy nem
egyszerre lép fel az IDE 16 fejes és a BIOS 1024 bytes
korlatja.

Ime a harmadik, az LBA-nak nevezett méd. It a logikai
geometriat végleg el is felejthetjik:

tm—————— DRIVE =——====- + +==..BIOS
|fizikai geometria, | |

|csak a drive-on Tl linearis T2
|beliil ====> block no. ---—->
|haszndlatos (LBA)

| | |
T + fmm

Mivel egy kicsit egyszer(ibb egy szammal cimezni egy
szektort, mint harommal, ezért ez a metddus kicsit
(értsd: lényegtelendil) gyorsabb. Egy ilyen extended,
“fordités” BIOS lehet a vezérlkartyan vagy az
alaplapon. Miikodése nem olyan bonyolult: Veszi az alap
logikai geometriat és ha a cylinderszam 1024 felett van,
akkor azt leosztja egy szammal, hogy 1024 ala menjen.
Ugyanezzel a szammal szorozza a fejek szamat. Pl. egy
540-es vinyénak 1057 cylindere és 16 feje van. Ugye a
BIOS hivasok csak 1024 cylindert tudnak kezelni, de
akar 256 fejet is, igy a BIOS leosztja a cylinderszamot
kettével és megszorozza a fejek szamat ugyanevvel, s
ettdl fogva mint 528 savos, 32 fejes vinyot latja mindenki
mas. Amikor a DOS végrehajt egy BIOS hivast, akkor
ezt megfelelGen leforditja az eredeti geometriara v. LBA-
ra. gy lehet 8 Gigabyte-t is cimezni. Az LBA (izemmad
és a fordités BIOS mikddés elméletileg ugyanazt a
“forditott” geometriat kéne mutatnia, hiszen csak a BIOS-
vinyd kommunikacié egyszertsodik le. NAGYON
figyeljink arra, hogy a WD Enhanced IDE BIOS-oknal
az LBA mad a forditas bekapcsoldsat is jelenti, és ha
megvaltoztatjuk az LBA médot az ADATVESZTESHEZ
vezethet. Ez Ugy derdl ki legszebben, ha a BIOS

e PRIVE === =+ +- BIOS ——+ +=="08 638 ==+
| fizikai geometria, | | | | Programok |
|csak a drive-on Tl logikai T27 “agforditott” |
|belill ====> geometria —> geometria |
|haszndlatos (CHS) (CHS) |
| | | | | |
o m e —— —— + $———————— + fmm—————————— +
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(feltehetéen tamogatja az automata drive felismerést,
ez minden EBIOS-nal megvan) mas drive geometriat
ajanl LBA Gzemmaédra mint nem-LBA (zemmddra.
Valéjaban ez csak egy kapcsold, ami a felhasznalot csak
egy kicsit erdekli. Ugyanis NEM az LBA oldja meg az
528-s problémat, hanem a “fordits” BIOS!

A cimb6l még adds vagyok a Mode 3 magyarazataval.
Ez sebesség gondokat jelent. Eléljaroban annyit, hogy
manapsag egy vinyé lemezeirél maximalisan 2-5MB
érkezhet le egy masodperc alatt. (Ennek bérki
konnyedén utana szamolhat, szivesen lekdzaljik, ha
sokan kérik. De nem szeretném szamitgatasokkal télteni
a helyet.). Ennek a sebességnek semmi kdze IDE-hez,
SCSl-hez - ez egész egyszeriien az a sebesség amivel
a fejek |e tudjak emelni az adatot a magneskorongokral.
(Szokasos PC-s driveokban, max. 7200 rpm-mel
szamolva) A PIO médok azt a sebességet adjak meg
amivel a vinyé kommunikalni tud:

- +=='08 ‘ég ===+
| | Programok |
“atforditott”
geometria |
(CHS) |
| | |
-_—+ e +
PIO mod sebesség (MB/s)
ATA maddok:

0 33

1 55

2 8.3

Nos mint lathaté, mar a régi Mode 2 is béven elegendé
volt barmilyen mai vinyéra. Azonkivil a nagyhangu
hirdetések, amik haromszoros, meg még nagyobb
dolgokat igérgetnek, altalaban a Mode 3-t vetik Gssze a
Mode 0-val a Mode 2 helyett. Akkor lehet sziikség ilyen
nagy sebességekre, ha a drive éppen a rajta lévé cache-
bél olvas. (Ezek altalaban at is vernek sokfajta
vinyétesztet. copy doom2.wad nul v. hasonléval érdemes
meérni a sebességet...) Vannak még DMA modok is. A
DMA folyamataban a CPU ki van hagyva az 1/0-bél.
Valddi multitask operacios rendszerekben (0S/2, Linux)
ez alatt a CPU csinalhat valami hasznosat. A DOS/Win-
dows kérnyezetben nem tul hasznos tevékenységre van
karhoztatva: megvarhatja, hogy befejez6djon az 1/0...
Raadasul a normal ISA alaplapokon évé DMA borzaszto
régi és nagyon lassu egy mai viny6hoz. Raadasul a VLB
kartyakat nem kezelheti alaplapi DMA. Igy aztan csak a
sokkal dragabb, an busmastering DMA lehetséges. Ez
a kartyara helyezi a DMA aramkdroket — ez persze
rendesen megdobja a kartya arat. Igy csak az EISA és
PCl kartyakon lehetne nem-busmaster DMA-t el6dadni,
de ez ma még igen ritka. (EISA kartyakbol nem is varhatd
valami nagy mennyiség...)

singleword DMA:

Moéd sebesség (MB/s)
ATA:

0 21

1 42
ATA-2 maodok:

3 111

4 16.6
ATA

0 4.2
ATA-2:

1 13.3

2 16.6

Ehhez még annyi, hogy néhany kontroller képes ilyen
sebességgel kommunikalni a drive-val anélkil, hogy
tényleges DMA-t hajtani végre. llyenkor ezek a modok
a PIO moédok helyett hasznalatosak. Persze az eladé
ezt sem fogja az orrunkra kdtni. Sok kontrollernél nem
is lehet tudni, hogy a kartya kiilonb6z6 Gzemmadjai
melyik PO v. DMA (izemmaddot hasznaljak. Zgy lehet
az, hogy van olyan kartya ami Mode 7- nek hirdeti magéat
- hogy ez a mod valojaban a multiword DMA 2 méd, azt
igen nehéz kideriteni... A sebességhez még egy aprd
dolog tartozik: az Gn. Block mod v. Multiple Read/Write.
Ezeknek meglepd modon a vilagon semmi kozik a drive
tényleges sebességéhez. E helyett a CPU terheltséget
csokkentik: minden olvasasi/irasi olvasasi mivelet utan
egy megszakitas kdvetkezik, amire a CPU abbahagyja
amit éppen csinal és az adattal térédik. Ez DOS alatt
igen minimalis ndvekedést hozhat, max. néhany
szazalékot. Ha ennél nagyobb ndvekedést tapasz-
talnank, akkor vagy rosszul mérjik, vagy a drive a sajat
cache-jét borzasztoan rosszul kezeli. Mas a helyzet nor-
malisab operacios rendszereknél, ahol a kernel nem
hagyja, hogy abbahagyja a CPU, amit csinal, igy
aranylag hosszu idé is eltelnet amig a CPU-nak erre
ideje jut, igy ez a block méd akar 30%-t is dobhat a
drive-on.

Remélem nem sok ehhez kapcsolédo fogalom maradt
magyarazat nélkal,

ChX



A multimédia CD-k fejl6dése a vilagra valamelyest
nyitott felhasznalok szamara egész egyszerlien elké-
pesztd perspektivakat nyitott meg. Most nem feltétlenl
csak a lexikalis tudas bévitésére gondolok, hanem csak
gy altaldban barmilyen audiovizuélisan befogadhatd
ismeretanyagra. Hal'lstennek, ez a témakdr szinte ki-
merithetetlen (lesz mirl irni a kdvetkezd parezer év-

benl), még az olyan specidlis érdeklddési korrel megal-

dottak szamara sem, akik a mai modern haditechnika
témakérében fogékonyak. Ez vonatkozik Uigy a repulés,
mint a szarazfoldi vagy a tengeri hadviselés irant ér-
dekl6dd lehetséges felhasznalokra, legyenek azok ka-
tonak, modellez6k vagy csak szimpla érdekiédék. Az 6
gényeiket probalja kielégiteni az American MPC
Research CD-sorozata, ami— hala Istennek — a MIXIM
. jovoltabol jutott el hozzénk. (Ez nem reklam, tény-
2g csak naluk talaltunk ilyen témaju CD-ket.)
Az emlitett CD-sorozat pillanatnyilag kb. 30 CD-bél
es tulajdonképpen egyedi témakoro

us mmwm

— US AIR POWER —_—

Nyilvan a gyarto nemzetiségébdl adéddlag nem cso-
a ez az Action Theatre-sorozat elsé darabja. A CD-
USA egész vilagra ervenyes légifolényének bizto-
ftéséra hivatott csata- és vadaszgépeket vételezhet-
k szemigyre. Itt kapott helyet az A-6 Intruder és A-7
Corsair repil6géphordozéra, és az F-111 Aardvark sza-
Oldre telepitett csapasmérd gép, az A-10 Thunderbolt

k szerinti

multimédia PC-konfiguraciéval, és van némi angol
nyelvtudasa, az igazi gydngyszemeket taldlhat az Ac-
tion Theatre-sorozatban — raadasul elérhet6 aron. Ez
utébbi ugyebér elég fontos momentum kis hazénkban,
ahol a CD- és altalaban barmilyen program drait nem
igazan egy magyar felhasznal6 anyagi lehetdségeihez
méretezik az ilyen-olyan forgalmazok. Ennek a
sorozatnak a tagjai viszont — ahhoz kepest, hogy mit
nyldjtanak — egészen nevetséges, 2.500 Ft-os bruttd
aron kertiltek itthoni forgalom 6, most frankon nem
reklamozni akarom a forgal juk igaza

fizethetnének par ka

en szlkség volt
kell megijedni,

san lejatszott
x‘a CD-ken helyet

'Az amerikaiak kozolték a vi
nemzetével, hogy amennyiber
landoak azt csinalni, amit ok
nagy gépmadarakon foléjik
megdobaljak 6ket nagy vasdar

Kurt Vonnegut, Jr.: Bajnoko

~ angol WINDOWS-nal normalisan miikédik). A mésik

kaptak még a kilonb6z6 fegyverrendszerelaevonaﬂ(ozé
adatok és informéaciok, ami egy igazi fan széméra mar
csak az 6romok betetézése lehet.

Az installalas kilonosebb gondot nem okozhat
senkinek sem, de azt azért tegyiik hozza, hogy a magyar
WINDOWS-zal néha nem igazan sikeres a moviek
egyuttmikodese (par movie file-nal csikos a video —

probléma a hang: az dsszes CD Soundblaster es
kompatibilis hangkartyat ajanl a felhasznalonak. Aztnem = =
irtdk’ oda, hogy ez a hardver akkor ajanlott, ha a
felhasznalo csendet akar maga kordl (se normal SB-n
se Pro-n, se emulatoron nem szdlt egy arva kukkot se:
egyik sem) — ha valaki szeretné a zenét és a kol
mentalo szoveget is hallgatni, akkor mondjuk egy Gra
ajanlunk hozza (mason hirtelen nem tudtam kiprébal
A kezelés ugyszintén elég egyszeri, igaz ugyan,
a késoébb megjelent darabokban lajlesztették @
— erre majd menet
Az erre a hdnap! ra
leveg6 ameri
végil is

Isel6 F-117 Stealth Flgmer opakodo
kioregeddfelben levé F-104 Starfighter és
I, és az F-14 Tomcat, F-15 Eagle, F-16
A-18 Hornet |égifélény (elfogd, csapasmeé-
eladatu) harci gépek.

A masodik ikon (Picture Picker) az emlitett tipusok
kiildnleges fotéit jeleniti meg, rovid magyarazé szoveg
kiséretében.

A harmadik ikon (Slide Show) a slideshow, ami a fel-
sorolt gépek dsszes fotojat sorban megjeleniti magya-
razd szovegekkel (elmondva, természetesen, ha eset-
leg irastudatlan angolszaszok Ginének a monitor eldtt).
Itt mas dolgunk nincs, mint sort es pattogatott kukoricat

késziteni a gép mellé — aztén hallgatni az infokat és

nézni a fotokat.

A negyedik ikon (Movie
vételt tartalmaz az imeén
tés, probarepiilés, stb
vételek egyik jellegzetes
raclickelve pedig m
lakban.

r) majd szaz videofel-
géptipusokrol, beve-
rtalomjegyzék a fel-
a, valamelyikre
egy kisebb ab-

i
Eamesleh

— OPERATION DESERT STORM
A sorozat masodik darabja egy olyan misorszam,

ezt nem lehetett kihagyni!’ Természetesen a ‘Sivatagi
Vihar' hadmdveletrdl van szo, a Kuvaitot lerohang iraki
hadsereg elsdpréseérél, ami valdszin(ileg az els6 habo-
ri volt, amit a Fold kerekén az emberek a tévé elétt él-
vezhettek vegig (mar akinek egy haboru élvezetet je-
lent). Széval az amerikai hadseregnek egy ekkora pro-

pagandat nem lehetett kihagyni (most kezdek elmélked-

ire a vildgon mindenki csak azt tudja mondani: ‘Hat :

-

m

a Nighthawk” Sizalth Fighter prepaees far anather Q

ni, hogy a Pentago
a kiadasat). A CE)
eseményeit kb

A kezelés fejl6da

kon (Slide Selection) egy fotoéalbum 128
habora egy-egy jellegzetes pillanatat ra-
id magyarazd szoveg kiséretében. Az iko-
ok, mint az el6bb, kivéve az els6t, amelyik
etﬁ@]qukepernyos megjelenitését szolgalja

armadik ikon (Slide Preview) egy mini slideshow
tt témakorben. A magyarazo szoveg ki-
az adott téma-

: g
hatjuk a fotékhoz tartoz6 magyarazo széveget.
Az 6todik ikon (Movie Selection) segitségével egy lis-
tatkapunk a filmfelvételekrél és darabonként végignéz-
hetjiik— kicsiben — az Gsszeset, ha a nyilakkal tovabb-
Iéptetjiik a filmet (egyébként a kivalasztott videdt jatsza

Gjra meg Ujra). Az ikonok kézédtt elséként megjelenik az.

‘egész’ (na jo, majdnem egész) kepernyos megj

tés is els6ként. Egyébként célszerd kicsiben meg
a videokat, mert nagyitva egy kmit mar durva |
felbontasuk.

nek nincs
in audio),
jegyzék megfs
A hetedik i A
lenitésben jatsza le az
videot, a tartalomjegyzékben
lesz néhany egészen rendkivili fe
fegyverrendszerek kameraja altal
kalmazds kdzben, az egykori célpol
vezésével). Lehet hatraddini...
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— US ATTACK PLANES AND BOMBERS —

A CD-sorozat harmadik darabja az USA kilénféle
fegyvernemeinél jelenleg rendszerben all6 csapasme-
ré- és bombazorepiilégépek leghiresebb tipusait gydj-
totte egy csokorba. Ezek kézé tartoznak a féleg
repilégephordozdkra telepitett A-4 Skyhawk, A-6
Intruder, A-7 Corsair és A-8 Harrier vadaszbombazok
kiilénféle tipusvaltozatai; a pancélosok és bunkerek
réme, az A-10 Thunderbolt; az F/A-18 Hornet tobbfel-
adatu gépek; az F-111 Aardvark kozepes bombazok.
Természetesen nem maradhatott ki a csapasmeérd gé-
pek kdziil az F-117A Stealth Fighter sem, ami valészi-
nlileg nem rajong kilondsebben nagy szeretetnek Irak
felé, lévén ez volt az a tipus, amely az Obdl-habord
osszes légi bevetéseinek minddssze 2%-at repllte,
mégis ilyen géppel semmisitették meg a hadaszati cél-
pontok 68%-at. A Lopakod6 utan kovetkeznek az iszo-
ny( koltségeket felemészté nehézbombazok, a Rockwell
B-1-es, a B-2 Lopakodd bombézé (amirél valészintileg
senki nem hinné el, hogy egyaltalan képes reptiini) és
természetesen az elnyilhetetlen B-52 Stratofortress,
amelynek egyre médositott valtozatai idestova 40 éve
alinak szolgalatban.

A moziknal a Skyhawk-oknal sajnos csak unalmas
kigordillesekre futotta, viszont az Intrudereknél és a

Corsaireknél nagyon latvanyos repiilégéphordozorél
torténd indulasokat, illetve leszéllasokat élvezhetiink
végig. A VTOL-rendszer(i (helybdl felszallé) Harrierrél
szintén elég unalmas harom klipet valogattak dssze:

~ kettén a pilota foldkozelben blivészkedik egy helyben a

* masinval (am s lehetne egy laikusnak is
— amennyibi gy a gép Ugy 5-10 méterre
lehet a foldtél). faligen hizelgGen 'Varacskos

diszno’-nak elnevezett A-10 Thunder harom klipje
foldkozeli repiilés és leszallds kdzben mutatja ezt a
ronda dogét, utana viszont a gyonyoriien formatervezett
Hornet kovetkezik, néhany igazi csemegével: az elsd
klip csak sima repkedés kozben mutatja, viszont a
masodik és harmadik klipje nyilvan valamilyen
|égishowrdl szarmazik, mert nem hinném, hogy normal
harci alkalmazasok kozé tartozna, ha egy ilyen
teljesitményd repilégéppel mirepiil a piléta (a ket kiip
kozott egyébként lathaté egy orosz Szu-27-es altal
elfszor bemutatott, és a pilota utan ‘Pugacsov-kobranak’
keresztelt man@ver Hornetre ‘atirt' valtozata is). A két
F-111 klip koziil a masodik érdekesebb, a fiilkébdl felvett
képpel. Ezutan kdvetkezik a videoshow csticspontja, a
Lopakodd: az els6 klip egy kotelek kigordilését mutatja
felszéllashoz, a masodik és harmadik pedig egy
propagandaﬁlm, am zenéiét és feliratait tekintve akar

jezetbarat), van viszont benne
ami légi utantoltés kozben
1baz6 moviejai kozott semmi

e |(az els6 egy szdzad riaddjat
mutatja, a masik

Ineg a gepet repililés kdozben),
utédna viszont nagy show kovetkezik: a B-2 Stealth
Bomber. Ezta pust a mérndkok minden bizonnyal

Ggy tervezték, uztak egy vizszintes vonalat,
rajzoltak ra két dudort (valahova csak el kellett helyezni
a sugarhajtémivek leveg6bedmis nyilasait!), aztan
odaadtak a technikusoknak, hogy talaljanak ki valamit,
hogy ez a dudoros vonal repiljon. Ugy tinik, hogy
valahogy sikeriilt megoldaniuk az Ggyet, mert a hivatalos
sajtébemutaton készalt filmfelvétel tantisaga szerint ez
az izé — ami még tavolrél sem emlékeztet replilégépre
— felszallt, és utdna nem esett le... Részemr6l nem
nagyon ertem, hogy hogy a fenébe lehet ezt az
aerodinamikai tévedést igy vezersikok nélkil
korméanyozni — de a film azt mutatja, hogy valami
rejtélyes modon mégis lehet. A mozi harmadik darabja
az en CD-men hibas volt (‘ugrott’), de annyit azert ki
lehetett deriteni beldle, hogy ezzel az Azonosithatatlan
Repiilé Targgyal le is Iehat széllni. A kdvetkezd opus a

B-52-es ‘aldasos’ mikodését mutatjiabe: az els6 klipben
néhany eredeti felvétel Vietnambél, ahol a
Stratofortressek sikertelenill prébaljak terjeszteni az
amerikai kultarat a kis sarga dzsungellakoknak (kdzben
meg bemutatjak, hogy egész pontosan mit is jelent a
‘sz6nyegbombazas' kifejezés), a masodikban pedig
felszéllas kozben lathatjuk ezt @ nagy mamlaszt. A
legmorbidabb az egeszben. hogy alafest6 zenének a
‘John Brown teste porlad...’ kezdetd nétat hallgathatjul
(gyk: a Glonglonhailelmés song). Utdna mér csak
levezettkent szolgalhat az a ket F-111" Aardvark kiip,
amely ennek a tobbcéll gépnek a felszallasat mutatja
par atomtéltettel a fedélzeten, illetve néhany egészen
meglepd kameraallast villant fel a gép egyik
gyakorlorepiilése kozben.

Lexington fedélzetérdl

Soha az életben nem fogjuk megérteni, hogy
ez az izé egyaltalan hogyan képes repiilni

Ly e e g o
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— US FIGHTER JETS

A 0011-es sorszammal jelzett CD szintén nagy élmény.

lesz, marcsak a zenéje miatt is: kb. 5 perc alatt sikertit
a Com-Ware Kit. teljes allomanyat kiiizndm a HQ-jukrél,
miutan vagy otszor lejatszottam nekik teljes hangeron.
Ja, azt elfelejtettem idaig irni, hogy minden CD-n van
egy f6 zenei téma, ami a cimképernydnél jelentkezik
be, és a kilonféle slideshow részeknél folyamatosan szl
(a moziklipeknek a legtobbszor sajat zenéjik van). Ezek
a zenék fdleg katonadalok, és a negyvenes évek jelleg-
zetes bigband-hangszerelésében szdlnak. Marha jok!
(Csak a CoV-osokat kergette ki a vilagbal...)
Visszatérve a CD-re: itt az USA légiereje vadaszge-
peinek szine-viraga vonul fel, amelyeknek a tipussza-
ma is ismer6sen cseng mindenkinek, aki valaha is jat-
szott mar egy repilégépszimulatorral. El6szor is a ma
sztarjaival ismerkedhetiink (F-4 Phantom, F-5 Tiger, F-
14 Tomcat, F-15 Eagle, F-16 Falcon, F/A-18 Hornet, F-
117A Stealth Fighter), aztan a jové sztarjai (YF-22 és
YF-23), majd a mult legsikeresebb konstrukciéi (F-86
Sabre, F-104 Starfighter és F-106 Delta Dart) kdvetkez-

Col) 5434

nek. A slideshowban (pontosabban a technikai adatok
koz6tt) van egy éktelen nagy bakloves: az YF-22 és YF-
23 gépeket egy cimsz6 alatt 6hajtottak targyalni, ami
végul is logikusnak tlinhet, hiszen mindkét prototipust
ugyanarra a Pentagon altal kiirt vadaszgép-palyazatra
nyljtottak be. A probléma csak az, hogy a technikai
adatok az YF-23-rdl széInak (ami tulajdonképpen feles-
leges, hiszen a gép nem keril sorozatgyartasra), mi-
kozben a fotd a palyazat gy6ztesét, az YF-22-t dbrazol-

ja..

A technikai adatok és a slideshow megtekintése utan
természetesen a mozi fogja a legnagyobb élvezeteet
jelenteni.Mivel most tébb géptipus van, itt mindegyik-
hez csak két videofelvétel tartozik. A mozi két Phantom-
klippel nyit, ahol az elsében egy élesloveészet képeit lat-
juk Harpoon levegé-felszin rakétak inditasaval és a fegy-
verrendszer ka ak felvételeivel a becsapodas-

i

rél, a masodik! edig egy Phantom kotelék felszal-
last nézhetjﬁk&’ gig. Utana harom klip jon az F-5
Freedom Fighter tovabbfejlesztett valtozatanal:
Tiger I1), érder slejtett vadaszgépré| (szimu-
latorokban ner roltetik Gket), néhany igazan
nagyszer(i ellel. Ezutan jonnek a biszke

kdzben !éthaﬁu de van néhany cockpit-bevagas
is. A show kévetkez6 részében F-15 Eagle-miisor veszi
kezdetet: egy negyes alakzat produkciot szemlélhetjik
repiilés kozben, utanuk pedig kovetkezik minden id6k
legszebben formatervezett gépe, az F-16 (Fighting)
Falcon. Az elsé klipben egy felszallast nézilink végig, a

- masodikban pedig egy hosszadalmas cockpit viewt egy

kotelék repiilésérdl. A Falcont a Hornet kaveti két klip-
pel, mindkettében egy latvanyos hordozdrél torténd ka-
tapultinditast nézhetlink végig, két kilonb6z6 kamera-
allasbal felvéve. A kovetkez6 kdr mar a jové nemzedé-
kéé: el6szor két YF-22 ATF klip jon a tipus hivatalos
probarepuléserdl. Ez azamasina, amellyel — elméleti-
leg— az ezredfor { dk az USA jelenleg rend-
szerben &ll6 csap: es |égifdlény vadaszgépeit
(F-14,F-15, F-16 és

tagon jelentdsen csokkentett koltségvetése megenge-
di. Ugyancsak megtalalunk egy klipet a McDonnell-
Douglas és Northrop kozos fejlesztésében kész(ilt YF-
23 probarepiléserél is, amely gép sajnos alulmaradt az
YF-22-vel szemben a Petagon 4j ATF (Advanced Tactical
Fighter) palyazatan, tehat gyartasra soha nem fog ke-
riini. (Mondjuk 10 év mulva ez a felvétel valoszinileg
eléggeé kuribzumszamba fog menni, széval mar csak
ezert is erdemes beszerezni.)

Ezutan egy sor csemege kovetkezik az USAF torte-
netébdl. El6szor két fekete-feher klip az dtvenes évek
elsd felében lezajlott koreai haboru idejéb6l, amelyek
az akkor rendszerben all6 F-86 Sabre vadaszgépek-
nek allitanak emléket. Ezek a gépek palyafutasuk so-
ran — legalabbis a narrator szerint — tébb mint 800
MIG-et (15-0st és 17-est) I6ttek le, mint az a korabeli
filmfelvételeken is jol lathatd. (En mondjuk eddigi olvas-
manyaimbél ennek a szamnak csak a 15%-arél érte-
stiltem, de a torténelem — mint tudjuk — az olyan, hogy
minél tavolabbi, annal inkabb megszepill...) A kovetke-
z6 két mozidarab az USAF fekete baranyanak, az F-
104 Starfighternek idejét idézi fel, amelyek a hatvanas
évek elsd felében alltak rendszerben A pilotak korébei
ezt az egyébkeént gyonydr(i vonalakkal rendelkezd ge
pet csak mint ‘Marauder'-t (‘Ozvegycsinald’) eml
ték, mert a rendkiviil gyenge szarnyprofil torése
rengeteg haldlos baleset tortént, f6leg az Egyesiilt
ralysag illetve az egykori NSZK terlletén alloméas!
géptipus repiilésében akkoriban még tapasztala
vadaszkotelékek soraiban. Ezt ugyan a korabeli
nemlgen reklamozla mint ahogy a CD-n se nagyor
i gyaszjelentéseket... (Csak a szépre e
tkezé harom khp a hatvanas
‘évek elsé felében standard e!
) nitd F-106 Delta Dart (egyes tip

4l Delta Dagger) vadaszgépnek allit emlé

amely akar az USAF sziirke eminenciasa is lehetne: a
jelenlegi replilszimulatorok (és modellgyartok) teljesen
megfeledkeznek réla, aminek talén az az oka, hogy je-
lentGsebb harci bevetéseire nem kertilt sor, €s olyan bot-
ranyok sem f(iz6dtek a nevéhez, mint mondjuk a
Starfighternek. Ami igazan emlékezetesseé teheti: valo-
szinlleg ennek a gépnek az aerodinamikai kialakitasa
szolgalhatott alapul a francia Mirage-alvaltozatok fejlesz-
tésének. Ha pedig az USAF vadaszgepeir6l van szo,
akkor mi is maradhatott volna utoljara, mint az F-117A
Lopakodordl sz6l0 harom bejatszas. (Az mondjuk m
egy elég nagy baromség, hogy a kis képe
videolejatszén a magyardzé széveg az F-111-es ¢
sz6l...) A harom Klip szintén egy F-117 promaécids’ fﬂ
részleteit tartalmazza (a masodikat lathattuk az el6z6
CD mozijai koz6tt is), de hat ez nyilvanvalo, hiszen ez
irant a titokzatos gép irant nyilvanul meg a nagykozan-
ség legnagyobb érdeki6dése.

Tartalmilag ez a CD lenne a legjobb az egész soro-
zatbol, de a téemaban valamennyire jaratos felnasznalot
igencsak idegesitheti a sok bosszanté tévedés. (Yikes!
Hova rakom a képeket?! - CoVboy)




Y PLANES

— US SPY PLANES

A sok hires vadasz- és bombazégép utan valészind-
leg ritka csemege lesz a joval kevésbé ismert, viszont
annal tobbet ‘dolgozé’ kém- és felderit6gépeket ismer-
teté CD. Ha az el6bb a Delta Dartot sziirke eminencias-
nak neveztik, akkor az itt levo géptipusok a legszir-
kebb jelzét érdemlik ki, pedig nélkdliik az an. ‘hiresse-
gek’ semmilyen dicséséget nem szerezhettek volna
maguknak. A U-2 név (illetve TR-1 néven jegyzett ti-
pusvaltozat) ugyan valamennyire hiresseé valt, de ez el-
sGsorban az egykori Szovjetunio felett lelott gepeknek
és foleg a Bono Vox és The Edge altal fémjelzett
rockegyuttesnek tudhato be. Az SR-71 Blackbird hason-
16 feladatkort toltott be, de soha nem valt hiressé (talan
az volt a baj, hogy egyet sem I6ttek le belélik). Az F-4
Phantom tébbcélu vadaszgép sokoldalisagat bizonyit-
ja, hogy itt, a felderitégépek kozatt is helyet kapott. A
kovetkez6 blokk az USA légi megfigyeld rendszerének
(AWACS) tagjait mutatja be (E-2 Hawkeye, E-3 Sentry,
E-4, E-6 Tacamo), majd ismét felderitégépek kovetkez-
nek (az Intruder egyik atalakitott verzioja, az EA-6

# . Prowler; az F-111 vadaszbombaz6 specialisan kialaki-

tott felderit6 valtozata, az EF-111 Raven; valamint az
orias szallitobol kialakitott EC-130 Hercules). A kovet-
kez6 két ‘nehéz fil’ nem igazan ebbe a kategdriaba tar-

tozik, hiszen 6 feladatuk a légi utantéltés (EC-135 éd P-
3 Orion). A sort a Haditengerészet harom kénny(i felde-
ritoje (S-3 Viking, OV-10 Bronco és OA-37 Dragonfly)
zarja, ahol igazabdl a Bronco az érdekes, hiszen a '90-
es években rendszerben all6 gépeknél nem igazan
megszokott, hogy nem sugarhajtasu, hanem hagyoma-
nyos (propelleres) géprél beszeliink.

A nem tul érdekes feladatkdrnek megfelelden a mo-
zik sem tul latvanyosak: a U-2 illetve az SR-71 repiilé-
seirdl készult videofelvételek esetleg 14zba hozhatnak
egy fanatikust, de példaul a felderité Phantomok, illetve
az AWACS felderitésben rendszeresitett gépek (E-2, E-
3, E-4) alkalmazasaral sz616 felvételek — még az alkal-
mazast magyarazo kurzusok ellenére — sem kuloné-
sebben érdekesek. Az EA-6 Prowlert ismertet6 elsé klip
ugyan elég latvanyos (anyahajordl tortén6 indulas), a
masodik viszont elég nevetséges, hiszen feladatabol
addédéan nyilvan sohasem alkalmazzak harmas kote-
|ékben. Az EF-111 els6 klipje (felszallas) szintén kissé
unalmas az eddig latottak utan, viszont a masodik (légi
utantoltés) igazi csemege. AZ EC-130-at és EC-135-6t
bemutatdé klip is mindossze a felszallasra korlatozodik,
hiszen feladatuk teljesitése kozbe minddssze replinek,
amirdl nem lehet igazan latvanyos felvételeket készite-
ni. Ugyanez vonatkozik az Orionra is. A Viking mozijai
mar valamennyivel latvanyosabbak: az elsén a szarnyait
tekergeti, a masodikon pedig egy hordozéra térténd le-
széllast élvezhetiink végig. A Broncos klipek azért tet-
szettek nagyon, mert egyrészl egy szokatlan aerodina-
mikai kialakitasu (kéttorzsi), masrészt pedig egy lég-
csavaros géepet mutatttak be, ami azért manapsag elég
ritka katonai alkalmazasban. A Dragonfly bevetés koz-
ben nagyon tetszett, mert igazi ritkasagot mutatott be
(hirtelen nem is tudok olyan modellgyartot mondani,
amelyik forgalmazza ezt a tipust).

A derék j6 U-2/TR-1, amely nevet ne
0 tett igazan hiressé...

Egy vigyazo szem odafontrdl

FIGHTER JETS: Az egyik leghiresebb foté a Kandur-
rol. Egy F-14 Tomcat a VF-1 csapasmerd szazadbol

— US AIR DEFESE WEAPONS

Ha mar ennyit repkedtiink ide-oda, akkor
mindenképpen szot érdemel a 0020-as sorozatszamu
CD is, amelyen arrol van szd, hogy ezt a marha nagy
repkedést katonaék mivel szoktak megsziintetni. Vagyis
a légvedelmi fegyverekrdl.

Ez — feleadatukb6l adédéan — megint nem egy
igazan publikus témakor (vagy legaldbbis engem nem

| igazan erdekel). Ezen a CD-n a kiilonféle légvedelmi
- rendszerek (repllgép- és rakétaelharitd rakétak)

kaptak helyet. Err6l csak azért irok, mert egyik kedvenc

* haverom raketas volt az armyban, és nagyokat csapna
 a hatamra, ha nem feszegetném a légelharitas

témakarét, tovabba az Obdl-haborl kapcsan elég nagy
publicitast kapott egy légelharito fegyver, nevezetesen
az lzraelre kil6tt SCUD-rakétakat semlegesité Patriot-
rendszer. Ilgazabdl ez a CD is szakértoknek (vagy inkabb
fanatikusoknak sz6l), hiszen egy ilyen komplex rendszer
mikodését (észlelés/kovetés/ravezetés) csak azok értik
meg igazan, akik ebben a témakérben érdeklédnek,

illetve katonaéknal ilyen alakulatnal volt szerencséjik
szolgélni. (Engem mondjuk hoét hidegen hagy, mert
egyrészt nem érdekel, masrészt a repllégépek
érdekelnek, harmadrészt meg a flottillanal voltam katona
elvtars, ahol ugyan masfél évig nem tortént semmi
kilonds, viszont marhara figyeltem a gonosz (azéta
nagyon rendes) NATO-betolakoddk vizi aknavetéseire).
(Ne aggddjal, kis baratom: a Lajos — hasonlé ideig
— tiizér volt (kilGtte a csirkéket szegény parasztok
(manapsag farmerek) 6ljaibol), én meg — szintén
hasonlé ideig, plusz a fogda miatti rahlizas — a
hadtapzenekarban a csellista szakkorben, illetve a
fogdan gondoskodtam a bator honvédek
élelmezéserdl. Az ételmérgezéses hullakért Szabd
féhadnagyot (azéta mar vagy szazados, vagy
o6rmester) terheli a felelésség... — CoVboy)

Kicsit elkanyarodtam a CD-t6l: lényeg, hogy itt az M-
163 Vulcan, Min-23 Hawk, Min-72 Chaparral, Min-10
Patriot védelmi rendszerekkel, a Fim-43 Redeye és Fim-
92 Stinger kozvetlen célzasu légvédelmi rakétakkal.
Természetesen szerepelnek itt a komolyabb
hatétavolsagi mokak (Reland I, TACMS, MGM-52
Lance, MGM-31 Pershing, GLCM és BGM-109
rendszerek), tovabba a nem igazan légvédelmi célokat
ellaté LGM-25 Titan, LGM-30 Minuteman és LGM-118
Peacemaker rendszerek. Ez utobbiak nem igazan értem,
hogy mit keresnek a légvédelmi fegyverek kozott, amikor
tulajdonképpen mindkett6 kis aranyos hadaszati
atomesapasra szolgalé tamado — igy tehat akarki
akarmit is mond, nem igazan légvédelmi — fegyver,
szoval egy masik CD targya.

Az egyes fegyverrendszerekrdl sz6l6 mozik a
kategoriajuknak megfeleléen szinte egytdl-egyig a
rakétak inditasarol szoélnak, amit valdszinﬁleg sokkal
célszer(ibb megnézni, mint it elolvasni — épp ezért most
nem is fogom végigvenni ﬁket. Majd mindenki szépen
megtekinti a mdsort.

Egyeldre ennyi fért bele a mai napra rendelt Action
Theatre sorozatba. A kovetkez6 szamban az USA
tengeri fegyvereir6l értekezlink, aztan — ha van
valamelyes erdekl6dés — ratériink az USA szarazfoldi
fegyverzeteire, illetve a ruszkik légi- és szarazfdldi
cuccaira. Addig is BEKES pihenést kivanok
mindenkinek.

Patton

Greetings to Hussein...
Joe, ugy latom, te mar I6ttél ezzel a bigyéval!




e .‘_dlk a varos kuruzsloja, Cantra

Emberek! Nekem egyre jobban
tetszik. ez a program! Remélem az
elmult egy honapban senki sem sza-
ladt talzottan el6re a jatékban! Keét
CoV kozott tessék szépen Ossze-
arjolni a Serpent Islet és megvarni a
leiras kovetkezd részét! Na azert!

Ottta;tamk hogy révidesen Lovag-
ga fogadnak a kedves monitoriak.
Lord Marsten utasitasa szerint a far-
kas borét kikésziti a sz6rmész, a
husibdl vacsit {6z a kacsmaros hol-
gyemény, a csapatjelz6 tetovalasunk
még hianyzik. Az innepélyes lovag-
avato banzaj elétt van még egy na-
punk, addig faggassuk ki a varos
lakoit. A varos déli részén az olajszﬁ—
ke kukoricamezdben foldmiivészke-

ja. Tole kiilondsen sok értékes info -
" macidt kaphatunk a hozzank kerdlt

'furcsa targyakrol. Az urnarol feltét-
leniil kérdezzik meg a vélemeényét.

Amikor kozeledik az Gnnep id6-
pontja (a zseboran ellenérizhetjiik az
idét), vonuljunk be a kedves tetova-
16 kislanyhoz, Lydiahoz. Téle meg-
kapjuk a csapatjelvényt az orcank-
ra. A tikorben ellendrizhetjik az
eredményt, csapatunk tagjai pedig
csendesen rohogve dicserik leg-
Ujabb diszlinket. Lydia disan teto-
valt bajai egy kis extra figyelmet er-
demelnek: zoldek.

Vonuljunk be a lovagavato bulira:
mar csak rank var a diszes tarsa-
sag. Szinte minden varoslako itt po-
tyazik. Természetesen el kell mesel-
nink a Proba soran beszerzett él-
meényeinket. A tarsasag eldbb hitet-
lenkedve, kés6bb elképedve hallgat-
jarettent6 kalandjainkat. Vegul sze-
rencseésen sikerul meggyozni Gket
arrél, hogy Schmed talan mégsem
annak az Griembernek a mintapél-
dénya, akit barmely patinas. enyhén
konzervativ, diszkréten angloman
szabadkémives paholy boldogan
latna a soraiban. A tarsalgas soran
elszabadulnak az indulatok, ahogy
az minden erGsen belterjes, degene-
ralodo levelezé halézaton: Krayg-et
arulassal vadoljak, az egyik szemén
viselt kalozkaotés ellenére is szem-
revald Shazzana (a legjobb edzél)
Opke parbajra indul, hogy ve

egye a bunko Luthernek, stb. Ig
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A diszes vacsora cslcspontjan az
aggodo nagyi rémilten hireszteli,
hogy Cantra eltiint. Mindenki a
Moonshade-beli gyerektolvaj magust
vadolja a jol begyakorolt koncepcio
alapjan. A bulit sikerdilt elrontani, min-
denki elhtdz a dolgara. Gyorsan

csapjunk le Lord Marstenre egy kis
magancsevely erejéig: lolo meg fog-
sagban van. Dumaljuk ki Marstenbdl
a bortonkulcsot, és amikor legkdze-
lebb aborton kdzelében jarunk, sza-
baditsuk ki megszokott dalnokunkat.

- gét: érkezéslnkre dsszeszal

Szedjik 6ssze a csapatunkat, és
az asztalon hagyott kajakbdl zabal-
junk be: biztosan jol fog esni.

Ha eddig még nem zoldiiltiink vol-
na el, itt az ideje. Hliséges barata-
ink aggodva lesik temposan terpesz-
kedd herpesziinket (pontosabban
nyavalyankat), és id6rél-idére azzal
batoritanak, hogy ritka sz**ul néztink
ki. Irany a kuruzslé a kukoricasban.

Ez egy tobbcéll latogatas lesz.
Egyrészt jol idomitott hdshoz illéen
vallaljuk el Cantra felkutatasat. Meg-
csodalhatunk egy jol izemeld va-
razsgdmbot, kapunk egy-két kisegi-

t6 infot, és Cantra fakardjat mint

iranyjelzét. Masrészt prébalju
meggyogyulni. Sajnos nem egy
rd influenzat kaptunk, gonosz
dolgozik a szervezetlinkben.
kaptad az ezévi adépapirol
ugye, hogy zéldilsz?)
ellatja az egyeb seb
gazit Fawn-ba, ahol a| ¢
gesitéséhez sziikséges novényleve-
leket megszerezhetjik. Amama mar
most felkeltheti gyanakvasunkat
Lydia irant, de a legnagyobb gon-
dunk a méreg lekuzdése. Szélvész
sebesseggel induljunk az uton
eszaknak, mint borostas BKV ellen-
or hideg teli hajnalon aforraltbor illa-
tara.

A masodik k
hinné? A ‘Faw

Ujabb értoronyhoz érkeziink, ami a
kis ronda zold goblinok kezén van.
Vélaszthatunk, hogy megtamadjuk
oket, vagy ivesen elkerdljik a tett-
helyet. Tamadas esetén egyszer bi-
zonnyal munkat adunk a faradhatat-
lan feltamaszté szerzeteseknek.
Fawn egy keskeny hidon kézelit-
heté meg. A hid el6tt lecsap rank egy
roppant csuf fické, megkér, hogy
vigylk el a szerelmes levelét Fawn-
ba, a szépséges Delphynianak.
Vigylk vagy ne vigyik? Kérdés ez
itt? Nem, nem kérdés. Vigyik, hi-
szen nem kerQl semmibe, raadasul

mi is Delphynighoz igyekszank

gyogynovenyert :
Fawn is magan viseli egy klz
kus kisvaros minden jellegze

emberek, hogy megné
1ek. Ezen a részen kilo
vak a teleport-vih
erdink utolsd megfes
sziink a gyogyszer ez, lecsap
egy voros villam, és lolo kezébe va-
razsolja kedvenc hangszerét. Ha el-
csip a lakosok zeneileg kiéhezett
csapata, elégitsiik ki 6ket. Cserébe
egy csomo érdekes infohoz jutunk.

Delphynianak adjuk a kezébe ked-
vese levelét, minek varakoztassuk?
Kerjik el téle a gyogyleveleket,
Delfike valaszl evelet kedvesenek,
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kezdjuk meg a rohanast visszafelé.
Megprobalhatjuk enyhén atlésan le-
réviditeni az utat, ekkor csak a szin-
te biztosan tamado farkasok elél kell
meglépni.
A programnak van egy nagy hiba-
a ledlt farkasokat nem lehet me-
2nni, pedig a ragadozok hisa na-
L finom szokott lenni. Probalta-

ar a csukat borban parolva,
ltve? Ha eddig elmu-
zeket a gasztronomiai
élvezeteket strgdsen potoljatok!

Ha visszaeértiink Monitorba,
Harnma (a kérzeti doki) kikuralja
nyavalyankat. Huh, most megpihen-
hetlink végre....

Beszélgessiink djra mindenkivel.
Pénzhez juthatunk, ha a baratsagos

Caladinnak visszaadjuk a kedves
nagypapa urnajat, amit a teleport vi-
har sodort hozzank. Felderithetiink
egy nagyon elegans pénzkereseti
forrast: a hidegver( temetkezési val-
lalkozé 100 pénzt fizet minden el-
hunyt lovag beszallitasaért. Persze
ezdjlink el vadul gyilkolni: csak
zzlk meg a lehetdséget.

iatis fel kell keresnink, hiszen_

(i

genyt. Erde k
vajh miért utalja szegény cs
kat? Bar ez tulképpen mindeg
Mivel rank tamad, nincs mas alte
nativa: énvédelemhdl vagjuk el ba-
jos nyakacskajat. A cuccai kozott
érdekes dolgokat talalunk, példaul
egy levelet.

Va]on mit rejthet az oreg fa odva"




Nagyon érdekes Krayg és a villo-
g6 fogl Templar mondanivaldja:
nagyjabol behatarolhatjuk a goblinok
egyik gyllekezdhelyét. Ez valahol a
probapalyatdl nem mesze északra
van. Induljunk oda. Erkezésinket
idozitsiik kora hajnalra, hiszen sok-
kal szérakoztatobb almaban meg-
lepni az ellent, s ledldosni a védte-
len fickokat. Jo kis vérg6zds jaték
€z...

Ha jo helyen keresgéllink, talalunk
egy fawni piastveget. llyet Monitor-
ban egy helyen lathattunk: Simonnal,
afogaddsnal. Csak egy kisebb had-
sereget kell ledinink ahhoz, hogy

_megszabaduljunk. Induljunk vissza

onitorba. Ha van egy kis szabad
I, keresgeljtink egy kicsit. A be-
atra, egy kicsit tavolabb
egyik bokor vagy fa tete-
llogo gydirdit talalunk. Sze-

 rezzik meg annak ellenére, hogy

-
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semmi haszna nincs.

Monitorban keressiik fel a barat-
sagos Simont, és kérdezgessuk az
tvegrdl. Révidesen bedobja a tortl-
kozot, és leleplezi magat a varazs-
lattal alcazott goblin kém. Holtaban
megkapjuk az elsé igazan fontos in-
formaciot a titkos alagut bejaratarol,
és az els6 nagyon fontos targyat, egy
kulcsot. A titkos lejarat messze
eszaknyugaton van. El6bb menjlink
el Fawn felé, hiszen még nalunk van
Delfike szerelmes levele.

Ne menjiink be a varosba. A hid
el6tt jobbra van egy dsvény: tapod-
junk rajta addig, amig a tengerészek
taborahoz érkezink. Adjuk at
Ruggsnak a levelet, €s dumcsizzunk

-egy jot mindenkivel. A térképrajzo-

l6tol kapunk egy terkepet. Ez egy
igazan szuper talalmany: gyényord-
enmegm vilagtérképet. A ja-
tékhoz pontosan ezt a térképet mel-
lékelik papiron. Ha van nalunk egy
szextans is, akkor a pozicionkat is
berajzolja a program.

A titkos lejarat a kontinens észak-
nyugati csiicskén van, menjink el
oda a tengerpart mentén. A lépcsé
lég nehezen észrevehetd, a nagy
A majdnem teljesen eltakarja. Nyo-
lljunk le az alagutba. Vilagitasrol

akkal gondoskodhatunk, ezt az
bal kezébe nyomjuk, a
el még tud harcolni.
Ezutan hossz ideig goblinokkal,
fejetlenekkel és egy-két egyéb
monsterrel fogunk kiizdeni. Az alag-
utban lesz néhany veszélyes csap-
da: robband aknak, altaté csapdak.
A fejetlenek nagyon vicces lenyek:
aranybogyokat hurcolasznak ma-
gukkal. Elébb fosszuk meg 6ket éle-
tiktol, majd javaiktol. Az alagut elég
egyszeru, nincs sok elagazas. Na-
gyon erdemes megkeresni a ‘fire-
doom staff' nevii csodafegyvert. A
beszerzésnél ismét kihasznalhatjuk
a program enyhe hianyossagat:
messzirol emeljik el a botot a szor-
nyecskek kozil. Ez a bot nagyon
eros varazslatokat nyom be az el-
lennek, és van meég egy szuper tu-
lajdonsaga: nagyon jol vilagit. A tol-
tete sajnos elég hamar kimertil, vi-
gyazzunk ra.

Elobb-utébb tjra kibukunk a nap-
vilagra a goblin otabor mellett. Nez-
ziink ra a térkepre. Wow! Atkeltiink
a csatorna- nlngl'll()n! A felhétlen
arom persze nem stimmel: a tabort
teljesen koriilveszik a zord hegyek.

Mi is zordonan fogunk kinézni,
amikor méar 10-20 apranként lemé
szaroll goblin vérében feredoziink,
Csendben kozelitsiik meg a kiraly
Kunyhojat a természetes erdd keleli

oldalan, és pihenjuk ki magunkat a
dontd csata eldtt.

Nyomuljunk be Pomdirgun haza-
ba, és cseverésszink egy jot a he-
gyes fogu zold asszal. Vegul nem
marad mas valasztas, mint a harc.
Miutan kipucoltuk a tabort az élé
goblinoktol, kutassuk at Pomdirgun
cuccait. A kulcsokat természetesen
most is gy(ijtjik. Menjink el a tabor
északkeleti sarkaba, és apranként
vizsgaljuk meg a helyi florat. Meg-
van a korhadt fa? Bokj ra az egerrel
kétszer, és most repll a kismadar!
Az odulban egy tlizbot! (Bevallom,
erre a lehetéségre csak hosszu ho-
napok utan jottem ra. Hiaba,
Q(Pxem .) Ez az eset a késdbbiekre

is hasznos lesz: minden odvas fat

gondosan kutassunk at. Jo kis

scrollok, kulcsocskak, satdbbicskek

Iapulnak az odukban. Természet
sen mi is felhasznalhatjuk ez
raktarként. Még hullakat is be
zolhatunk a fakba.

A taborban kiszabadithatunk egy
monitori lovagot. Ez egy kellemetlen
figura: ha harcba kell szallnunk az
ellennel, 6 is ellenségnek mindsiil.
Ezért inkabb rohanjunk el az ellen
el6l, amig vellnk van. Szerencsére
Johnson hamarosan feldobja a tal-
pat végelgyengllésben.

Menjiink visza az alay
ajtohoz, és nyissuk ki
rezhetjiik a monitori er
kot. Gyorsan 6ltsik is magunkra A
tdbbi cuccbdl is szereljik fel magun-
kat alaposan, és olvassunk bele
Pomdirgun privat levelezésébe. Is-
mét meglepetés: Monitor féndke és
segédje is Pomdinak dolgozik! Grrr!
Monitorban hireink alapjan révidesen
kitor a balhé: Marstent és segédijét
lecsukjak.

Ismét egy kis id6hoz jutunk. Ha
elhoztuk Johnson hullgjat, akkor el-
hamvaszthatjuk 100 pénzért. (A
hamvasztast is sajat kezileg kell
végezni.) Most mar valészindleg
elég tapasztalt a csapatunk ahhoz,
hogy betérjiink a kiizdétérre edzeni.
Ahogy mar irtam, itt nagyon kell fi-
gyelni: ha véletlentl bezarna magat
a*‘kapus is a kizdotérre, sajnos
vissza kell tolteni az allast, mert nem
tud a fické kijonni. 50 pénzért barki-
vel gyakorolhatunk, és szerencs
esetben fejlddnek a jatékos jell
z6i. Elészor erére lesz szlikség
hogy az 0sszeharacsolt javakat el
tudjuk cipelni. Ehhez Caladin edzé-
se javasolt.

Folytassuk az ismerkedest a mo-
nitori polgarokkal, kiilénésen a ked-
ves kis toltottgalamb kocsmaros le-
anyzoval. Gondosan udvaroljuk kor-
be. Kapunk tole egy kulcsot, ame-
lyet az egyik arulo bizott ra, és egy
kedves meghivast egy.
pajzankodasra. A kul
I6por raktaranak ajtaj
tar a varoson belil van.
meg: csak nem lovok le minden po-
ent.) A raktarban talaltak alapjan is-
mét fecserészhetiink egy kicsit
Harnmaval.

Ne hagyjuk ki az izgalmas éjsza-
kai programot sem. A holgy kb. haj-
nali 4 koriil fogad. Termeszetesen ne
az egész csapattal allitsunk be: kér-
juk meg a haverokat, hogy hagyja-
nak magunkra. A jol vegzett munka
utan reggel egy szép bundat kapunk
szivszerelmiinktol.

Lehet, hogy mar megkaptuk az
infot Luther szép 0j pajzsarol. Ez
nem mas, mint Dupre elteleportalo-
dott pajzsa. Luther persze elég bun
ké ahhoz, hogy ne adja vissza. Ha

Pénzt én is szivesen valtok barmire, ami csak mozdithato

kihivjuk parbajra, csak nagyon ma-
gas szmtekkel tudjuk legyd6zni.
hagyjuk a fenebe.”"Men-
b vissza Fawnba, a szép
ik birodalmaba.

s az ismerke-
ezdeni. Menjink
n a boltba Itt Alyssand és elbo-

rult elméjli papaja lgykodik.

Alyssand elvesztette a kedvesét, a
papa pedig az ifju Freli eltlineése mi-
att szomorkodik. Freli elrablasaval is
aMoonshade-i magust vadoljak.

Alyssand felismeri régi jegygy(ird-
jét, amit szintén a teleport vihar futt
hozzank. Neklink adja, hogy ne
emlékeztesse allandoan eltlint sze-
relmére. Egy fist alatt megprobal
beszervezni a varosi partharcokba.
Kedves, nyilt arca van, egyezzlink
bele a szvetsegbe. A bolt pincéjé-
ben alaposan nezzink koril. It a
rejtett kapcsolok Ujabb népes hadat
tamadhatjuk meg. A dizajnerek egyik
kedves szokasa, hogy egyes kacso-
lokra mindenféle targyakat tesznek.

Tartsuk észben, hogy ne lopjunk
el mindent! (hmmm... ez a figyelmez-
letes celt lévcwletl) Sat, ha egy
maod van ra, akkor semmit.

Fonlos figura az a kis zéld ficko, a
kancellar. Dumaljunk ki beldle egy
igéretet, hogy talalkozhatunk Lady
Yelindaval, majd deritsiik fel a ma-
radék terepet. Tarsalogjunk a kapi-
tanyokkal, a holgyekkel, a katonak-
kal. Egy id6 utan felling lesz, hogy
Zulith gondosan kévet mindenhova.
Ha mar nagyon unjuk, kérdezziik

meg téle, hogy miért kivet. Ezen
szerencsésen megsertodik, és el-
hiz.
Jatékﬁnponktol figgGen térjink
be a kocsmaba. Itt Gjabb infokat sze-
rezhetlnk a kilénds targyakrdl, és
el6bb-utdbb letudhatunk egy siker-
telen merényletetis.

Rovidesen fogad 6lédisége. Innen
nagyon sokaig szinte automatikusan
folynak az események.

Dupre (asziszem az 6vé a legala-
csonyabb Q) elszolja magat, hogy
a szigetlakok remet, Lord Britisht
szolgaljuk. Ezen felbuzdulva a szor-
gos fawniak azonnal tomlécbe vetik
Duprét, a csapat maradékat pedig
hazi drizetbe dugjak a kocsma egyik
szabad szobajaban. Soha ross
szallast... Szegeny Dupre vis
aszalodik a nedves tomlécben:

Masnap vonuljunk be a targ
terembe, szemléljiik meg az oraku-
lumot, és nyomkodjuk hosszan az
egeret. Akinek van kedve hozza, az
persze figyelheti a pert is. Viccesek
ezek a fawniak: nem Zulith kovetett
minket, hanem a fokatona. Hosszas
szoszolés utan végre elhalasztjak a
targyalast egy nappal.

Kedves szokasunk szerintismet a
hajadonokkal sz(irjlik ssze a levet.
(Jo otlet! - CoVboy) Alyssand hoz-
zasegit, hogy ejszaka beszelhes-
stink Duprével. Varjuk ki a sotét &
legsunyibb orajat, és osonjunk be a
bortdnbe. A beszeélgetés eleg unal-
mas lesz, ellenben talalhatunk egy
szeép Ujfajta kapcsolot.




Ez méretét tekintve atmenetet ke-
pez a formatervezett otthon-megvi-
lagito-lampakapcsolo és a fejre sze-
relheté orosz banyaszlampa
eromicsatlakozoja kozott, ez utob-
bihoz kozelitve. Na mindegy. kap-
csoljunk egy joiztt. Ajto felre, mi be.

Nahat-nahat! Itt az egyik kapitany
éppen az igazmondo Orakulum
program;ét irja! Whoaaa! Szerencse-
re 6 sem vacakol, kardot rant, igy
nekink sem kell farasztanunk ma-
gunkat az udvariaskodassal. Har-
man egy ellen, csak sportszerien!
Allitsuk at a megfeleio karokat, és
kérjik meg az Orakulumot a csel-
szoves leleplezéseére.

Masnap nem sok gondunk lesz:
itelethirdetéskor kitor a balhé. Duprét

is felmenti a Holgy, es. karpotiasul

kap egy kristaly rozsat. Az 0ssze-
Bskivok holgyi fele itt is bortonbe
““kerill, hagyjuk is ott. Esetleg lednt-

het]uk az kedvesen elokeszitett
vizescsoborrel.
Eddig kissé rohamtempoban jat-
szottunk, itt az ideje, hogy alaposan
korllnézzink a kontinensen. Kezd-
juk délen, Monitor mellett.

Harnmatol, az egészségugyi éran-
gyaltél mar hallhattunk a SOtérol,
ahol az 6ngyilkos hajlamu ifju lova-
gok kénnyeden ledlethetik magukat.
Nem rossz otlet itt korllnézni. Fak-
lyat, vagy egyeb vilagito cuccot ter-
mészetesen vigylink magunkkal.
Mar a labirintus elején is talalhatunk
egy-ket halott lovagot, akik ebben az
allapotukban nagycimletti fizetoesz-
kozkent funkcionalnak. Egy halott
sulya kb. 12 pritty (serpentislei suly-
egyseq), ezert celszerl lesz csak a
visszauton begytijteni éket. A buta
trollokon keresztulverekedve ma-
gunkat elobb atkelhetlink egy ki-
sebb, majd egy nagyobb hidon. Kor-
ben lava, iz, o kis tlizdéemonok.

Az egyik ajto mogott egy Kigyo-
botot talalhatunk. Ez szerintem az
egyik legjobban kitalalt fegyver. Alap-
ja egy hosszu bot, amelyre egy gyo-
nyoru kigyd csavarodik fel. Nagyon
szép arajza. Harcban ketkezes fegy-
ver, és bonus szolgaltatasként meg-
meérgezi az ellenfelet.

Ha elég gyorsan haladtunk a jara-
tokban, akkor itt elhalalozunk csa-
patostul, mert kiszikkadunk. Itt stra-

-~ tégiat valaszthatunk: vagy er6lké-

ink, és egyre tovabb rohanunk,
visszafordulunk, illetve hagy-
“juk, hogy a szerzetesek a Sitdn ki-

vil tamasszanak fel. Ha tovabb tu-
dunk haladni, egy ido utan megsz(i-
nik a szikkadas. A tovabbi terllete-
ken jol kiepitett alagutat talalunk, egy
nyitott és egy atjarhato hidat. A sa-
rokban tébben is vizert konyorog-

- karamot talalhatunk, benne

nek. Ez az egyik még megoldatian
helyzet. Hiaba vittem vizet, bort, sort,
nem tudtam megitatni 6ket. Dihosen
megtamadnak... hmm... Egy idore
inkabb konzervalom ezt a proble-
mat... Egyébkent a szomjazok bar-
langjaban el van rejtve egy lada, ne-
hany jo felszerelessel.

Innen sajnos biztosan vissza kell
fordulnunk, nem tudunk tovabbjutni.
A visszauton tomjik meg a pénztar-
cankat nehany halott lovaggal, aki-
ket majd Renfry temetkezesi vallal-
kozo legnagyobb oromére elham-
vaszthatunk. Jo pénzforrast jelente-
nek a trollok is: szinte mindegyiknél
van néhany remekbeszabott ekkd.

A kozelben van egy romos udvar-
haz, benne szinte semmi..
mindig elfog a ketseg, neho? :
ladjak valami fontos dolog fol@
udvarhéaz mellett egy romokkall

féle finom taplalékkal: juhok

(660...) legelésznek a friss, harma-

tos réten. Egy teleport is van a le-
zartreszen, mar csak be kellene jutni
valami ravasz modszerrel. Ez sem
sikertlt. Talan majd késébb.

Eszak-északnyugatra nem
messze valami faépllet romjai pihen-
nek. A farakasba rejtve a hajdani
gazda néhany pénzét talalhatjuk.

Innen északra van az Alvo Bika
Kocsma. A kovetkez6 fontos felada-
tok itt lesznek, i inkabb ke-
ruljik el, menj  északra,
majd keletre. M
szerl. Menjunk be:™

A gyar szellemetdl (nem ésszete-
vesztendd a munkaszellemmel!) jo
kis tanacsokat kapunk a feladatrol,
a biztonsag kedveeért irasban is. Mi-
vel szerencsétlen kisértet eddig a
nagyszerl Avatarra vart, végre elta-
vozhat az 6rok vadaszmezokre.
Neézzink kéril az emeleten, majd
mentsik ki az allast, és ballagjunk
le a pincébe. Természetesen gyujt-
sunk vilagossagot, minek tapogas-
suk sotétben a hullakat?

Vajha mit gyarthattak ebben a
gyarban? Szappant? A pince dugig
van csontvazakkal... Nézzlink kordl
alaposabban. Ha a meglepetésen tul
vagyunk, gyorsan verjuk le a virgong

csontvazakat, mint borviragos arct

gazda a paradicsomkardkat, és
galjuk meg a hordokat és a ladal
A hordok nagyon szuper ta
a sok felesleges csontot Gg
bepakolhatjuk. Sikertilt a |
kinyitni? NaccerG. Akkor
tudod, hogy meg voltak ¢s :
Figyeljunk figyelmesen, kozben
tanulmanyozzuk a Magyar Hejesiras
szabalyait. Figyelni azert kell, mert
a szokasos szin-kontraszt mellett

Allysandtol egy teheén orraba paszent jegygytirtit kapunk

.llyenkor

esetleg nem vesszik eszre az itt
levo nadragulyat es fekete gyongyot.

Menjiink tovabb a part mentén.
Nemsokara egy jo allapotu zart haz-
hoz ériink. A teton egyetlen luk van,
ezen keresztll valami aranyrud- sze-
risegeket lathatunk. A behatolasi
kiserlet sikertelen lesz.

Az innen Keletre esd részeken
nagyreszt a semmit talalhatjuk.
Eszakon van egy lejaro, amin alkal-
milag végigvonulhatunk, kézben di-
has nagakat gyilkolaszva. A fekete
épitmeny elég kalénas ahhoz, hogy
valamikor esetleg majd fontos le-
gyen, de most meg semmit nem tu-
dunk vele kezdeni.

Menjink at a kontinens nyugati
lére. Az erdében tovabbi érdekes
eket talalhatunk. A legegysze-
alan az erdeszhaz. (Vagy va-

sonlo.) Itt sajnalatos modon
o saladot kiirtottak a

a
goblmok mint gyanutlan allampol-

gart az ingatlanado. A haztol nem
messze fura kis kdrakas domboro-
dik, alatta az elrejtett csaladi éksze-
rek. Ezt talan elvihetjik (legfeljebb
rafogjuk a nyuszira), de a halott hdlgy
nyakekeét hullarablas Utjan inkabb ne
tegylk magunkéva.

A haztol dél-délnyugatra egy ala-
posan bezart ‘kereskedelmi allomas’
van. Gyanus. Kinyitni, lerombolni,
vagy megenni nem lehet, hagyjuk
magara.

A parthoz kozeli kunyhoban egy
bohoc lakozik. Sajnos harcban au-
tomatikusan ellenséggeé valik, inkabb
ker(ljiik el, ha rank tapadna.

Az erdoben alaposan kutassuk at
a fakat. Tobbek kozott talalunk egy
Kigyokoronat. Biztosan j6 lesz vala-
mire, vigyuk.

Ballagjunk vissza féutra, s indul-
junk észak felé. Messze, majdnem
a mocsarnal egy toronybdl nyilo kis
hid keresztezi az utat, két vége két
szigetre vezet. A toronyba egy rej-
tett ajton bejuthatunk, de minek?
Semmi kulénés nincs a szigeteken.
Menijlink tovabb észak felé. Vonula-
sunk kdzben idénként ritmikusan
csapkodjuk agyon a tAmado kroko-
dilokat.

A mocsar elétt balra fordulva egy
féleimelesen izzo kaput talalunk. A

apu mellett egy halott orias, egy
mo pénz, targyak, minden! Szed-
a csapat 6sszes batorsa-
junk at a kapun: egy ki-

cS , budiszer( épitményt tala-
lunk. Az ajto nyitokaja a bal oldali
oszlopon talalhato. Gondosan kutas-
suk at a csontvazakat, szedjuk 0ssze
az ekszereket és a fegyvereket.

Menjunk vissza a nagy mocsar, a
Gorlab bejaratahoz. Miel6tt behatol-
nank a bliz borzadalyos birodalma-
ba, nosztgalgiazzunk egy Kkicsit.
Emlékeztek még a Dragon Wars-ra?
Remélem igen. Nagyon szuper kis
jaték volt. A fé ellen neve Namtar
volt: forditva Ratman. Gorlab-
>Balrog. hihihiii... Tolkien mester fo-
roghat a sirjaban az elmaradt szer-
z01 dijak miatt. No, menjink be a
lebe. Nem jutunk messzire: pillana-
tok alatt megtelepszik az egesz csa-
paton a szundi. Az alom messze ro-
pit: Almiaba. (Vagy ezt csak almod-
tam? Mit vacsorazhattam?) Itt egy
kedves holgy felvilagosit, hogy sem-
mi értelme er6lkddniink, elobb meg
kell szabaditanunk a fivért a szar-
nyaitol. Huh. Ez elég vadul hangzik.
Ha mar itt vagyunk, nézzink koril.
Megtekinthetjuk tobb bajos hdlgye-
meny bajait, Cantra remiiletét, egy
kicsit hazagondolunk Britanniaba,
stb. Egy tanacs: ne szedjlink ssze
tul sok fegyvert, mert ezek elvesz-
nek: amikor legkézelebb Almiaban

" jarunk, mar nem talaljuk meg cket.

A delnyugati sarokban csodalatos
kigyot talalunk, és extra infot: elobb-

utobb bele kell néznlnk a Holdko-
be. Szuper. Most azonban menjink
haza: ehhez sajnos meg kell hal-
nunk, alegegyszerlibb, ha belépiink
a nagy tizbe.

Kissé masnaposan ébrediink a
mocsar elott. Ismerés helyzet, ugye?
Menjiink el az Alvo Bikaba. Embe-
rek sorozatos eltlinese tartja izga-
lomban a jonépet. A szokasos ismer-
kedest kezdjuk a kocsmatulajjal,
Devraval. Nala visszacserélhetjuk a
teleport-vihar jovoltabol hozzank
kerult hazipapucsot egy csizmara,
es kiberelhetiink egy szobat. A kocs-
maban szemlatomast egy csomo
pletykafészek lakozik, de azert ti-
relmesen hallgassuk végig mindet.
Iszonyt mennyiségl informaciobél
kell kivalogatnunk a szamunkra
szilkséges toredéket. Ezek kozil a
legstirg6sebb Hawk kapitany. A
kocsma kikét6jében veszteglé hajo-
nak 6 a kapitanya, de a piszok
Flindo, a Moonshade-i kereskedé
bossztibol elhurcoltatta 6t a monito-
ri 6rokkel, mert a kapitany nem volt
hajlando vizreszallni a viharok ko-
zott. Fontossagunk tudataban bal-
lagjunk at a kozeli 6rtoronyba. A pin-

‘cében ratalalunk Hawk kapitanyra.

Ez az alak hajoskapitany??? Job-
ban hasonlit valami rovott mdltu Gton-
allora, vagy politikusra. Na mindegy,
ha 6 a hajo féndke, akkor valahogyan
ki kell szabaditani. A bis
ri 6rok valtsagdijat kérne
pedig pofatlanul mag
sem szamit, hogy nalunk
tor Sisakja? A magas hivatali allas?
A Fonoki tisztség? Jol fenéken kelle-
ne billenteni ezeket a nyerészkedd
csirkefogdkat! Valoszindleg nem lesz
a csapatnal elegend6 pénz, ballag-
junk hat vissza a kocsmaba.

Remélem megismerkedtetek mar
a blibajos Selenaval? Most valami
gyanus Uzletet ajanl a szépség. Mi-
vel nagyon sziikseglink van a pénz-
re, és egyébként is kellemes egy
bajos hdlgyemény kdzelsegének il-
lata, kisérjuk el. Egy meghokkentd
kikotése van: nem akarja veszélybe
sodorni tarsainkat, ezert javasolja,
hogy hagyjuk 6ket hatra. Erdekes...

A csaj szépen elvezet a gyaron tdli
zart hazhoz. It bizony elég kaotikus
éll tokkal fogunk talalkozni: szér-
n% , teleportacio, ver, kdnnyek, stb.

Milo tanacsolja Yossariannak:
ne fe edkezziink meg kiildetéstink-
rél. (Jézusom! Van elég baja sze-
geény jatékosnak, miért kell me
ide a 22-es csapdaja is?!
CoVboy) Az aranyeért jottunkl Szed—
jik 6ssze az anyagot, és alljunk to-
vabb. Szinte az els6 sarkon megle-
petés fogad: egy kisebb zsoldosse-
reg rohan le, Selena pedig lathatat-
lanra kapcsol, és elillan. Hatrahagy-
tad a barataidat a kocsmaban, hogy
ott réfogjenek a boroskancsok folott?
Akkor most fuss az életedért!

Menjtink vissza a toronyba, es
valtsuk ki Hawk kapitan
bol. Vele is targyaljuk
tet. Szerencsére hajla
halabol atfuvarozni csapatunkat
Moonshade partjaihoz. Miel6tt atkel-
nénk a tengeren, még egy kicsit
maradjunk, hiszen mindenki a titok-
zatos eltlinésekrdl mesel. Menjink
le a pincébe. Itt tdbbek kdzott tala-
lunk egy bikaszobrot. A kocsmai
mese a bikarol és megfékezésérdl
szolt... keresstnk hat egy gydrtit.
Alyssand jeggydirtije pontosan illesz-
kedik a bikaszobor orraba! Szeren-
cseére, vagy sajnos, nem torténik
semmi. A pince végében talalhato
ajto makacsul zarva marad. Az eltd-
nesek viszont innen indultak... Egy
hénap mulva folytatjuk. addig izgul-
jatok szorgalmasan!

Pdérkélt Desiato
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Hat itt van. A napid elsﬁ sora. A sajat nevem.
Az id6 pontosan délel6t 11.45.
Nem tudom, miért vettem meg ezt a naplét. Ha
mar itt tartunk azt sem tudom, miért irom. Soha
nem vezettem naplot ezeldtt, mégrlﬁsgyermekko-

romban sem. :

Az almokrél nem fogok frni -
alabbis nem. Nem vetem papirra al
SOHA!

Na ebbdl eléglesz...

Tényleg elég lesz belble Ez akis rés: /ar
napldjanak az eleje, amely hasonlé stilusban foly
tatédik vagy 40 oldalon keresztiil, és nagyjab6
elmeséli a jaték kerettorténetét. Akit érdekel, ¢

vassa el, mi megprébaljuk viszonylag roviden _

osszefoglalni:
Ryan baratunkat almaban mindenféle szérnyti-

segek gyotrik, példaul megjelenik el6tte Isten, te-

t6t6l talpig mikulasnak alcazva, és felszolitia, hogy
6ljon meg embereket. Ekzben egy Dealer névre
hallgaté gyilkos is garazdalkodik a varosban, bi-
zonytalansagban hagyva hdstinket, hogy vajon
nem 6 a gyilkos, és almaban gyilkol? Hosszas
remalmodozas utan egy templomban Ryan 6ssze-
- fut a gyilkossal, ezent(ll az dlmai azt sugalljak,

~_hogy olje meg ezt az embert. Es nem csak ezt az

- egyet, hanem még tovabbi hatot is, akik a vilagot
fenyegetik. Baratunk egy darabig hizédozik, de
aztan tovabbi hathatos almok meggyézik, hogy 6
lesz a Szabadito, és kifogja nyirni a 7 rossz ba-
csit. Ittindul a jaték, az intro-bdl pedig kidertil, hogy
az almokat az Alomhalé 6rz6i bocsatottak Ryan-
re, 0 a kivalasztott hés, blablabla... Aztan egy
varazslattal felébresztik baratn6je mellett békeé-
sen szendergd hdsiinket, és kozlik vele, hogy az
els6 dldozata Crane névre hallgat. Az illet6 rock-
énekes, és merd véletlenségbdl épp a varosban
tartdzkodik... It indul a jaték.

Par sz6 a kezelésrél és egyéb szikséges tud-
nivalokrol:

A jaték kezelése egérrel torténik. A mozgés-
hoz mindkét gomb azonosan hasznalhatd, mo-
zogni csak kijeldlhetd targyhoz vagy kijarathoz
lehet. A kovetkez6 gombnyomasra megvizsgélja
az illetd targyat, és kapunk egy-két ikont, altala-
ban csak egy Use-t, néha egy Open-tis. A Use-
hoz esetenként a targylistabol valaszthatunk egy
targyat is, az Open-re is a targylistat kapjuk, va-
lamint az épp kinyitott cucc tartalmat.

A targylista tgy jon el6, hogy a kép baloldalén
elhelyezett hésiinkre click-eliink. A bal gomb
kézbeveszi a targyat, a jobb gomb pedig az el6z6
vizsgalattal megegyez0 képet ad. 3 képernybs a
targylista, ez 24 targy, borzaszté kevés... El is
dobhatunk itt valamit, késébb felvehetjik, ha még-
is szlikség lenne ra. Hasznalni csak targylista-
ban lévé targyat tudunk, igy pl. a pénztarcabol ki
kell venniink a hitelkartyat, hogy csinalhassunk
vele valamit.

A kép jobb fels6 sarkaban van egy Zoom Control
ikon, ezzel kapcsolgathatjuk a bal als¢ sarokban
lév6 zoomolast. Nincs értelme kikapcsolni, miu-
tan a targyak itt sokkal kdnnyebben észrevehe-
ték. A Zoom Control alatt egy Disk ikon van, ez
valoszinleg senkit nem fog kiilondsebb gondok
elé allitani. Ryan szemére clickelve az aktudlis
helyszinr6l kapunk egy rovid leirast (Look
Around).

A megoldas ismeretetésének megkezdése eldtt
annyit mondanank, hogy csak a megoldashoz

vezet6 utat mondjuk el, a jatékban szerepl6 irdat
lan mennyiség(i egyeb targyra nem térank ki

érdemes vellk probalkozni, szérakoztato. Szln—tf-_r
tén nem térink ki a targylimit okozta nehézse—.

gekre sem, mindenki gy(jtdgessen kedve és vér-
mérséklete szerint.
Kezdjlink akkor jatszani...

Eden nevi baratnnk haloszobajaban kezdiink.
Eldszor is beszélgessiink a hdlggyel. Azt mond-

ja, hogy ismét livoltdztiink almunkban, és aggo-

dik értink. Aztan figyelmeztet, hogy talan men-
jnk dolgozni, ugyanis mar késésben vagyunk,

“és Sparky, a fénokink nemigen fogja értékelni a
-sokadszori pontatlansagunkat.

‘El8sz0ris hasznaljuk az 6rankat, ekkor a jobb
fels sarokban az ikonok mellett megjelenik az

© id6. Szedjlik 6ssze a lent taldlhato asztalrdl a ci-

git, 8z GngyLjtot és a pénztarcat. A pénztarcaban
egy hitelkartyat, egy fényképet, valamint egy lis-

tattalalunk. A listan a lakasunk ajtajanak a kodja
‘talalhatd (5108), kilonben elfelednénk, a fotd

Eden-t abrazolja. A hitelkartyara pislantva latjuk,
hogy jelenlegi vagyonunk megkdzelitSleg 0 kredit,
ugyhogy stirgésen nezziink valami pénz utan...
A hitelkartyat ne tegyuk vissza a tarcaba, tobb-
sz0r is szikseg lesz ra.

Menjnk &t jobbra a nappallba It a jobb felsd
sarok tajan van egy asztal, rajta egy piros halo-
zati cartridge, ezt gyﬁjtsuk be. Szintén gy(ijtsik
be a jobb alsé részen acsorgd rossz mikorsitében
elrejtett kulcsot. Miutan baratndnket igy kifosztot-
tuk, induljunk el a munkaba:. A liftek és ajtok ke-
zelése mindig iranyitdpanelekkel torténik, erre
nem térink ki kildn.,

Miutan kimentlink az utcara, és elhagytuk a haz
kérnyékét, kapunk egy mendt, hogy hova akarunk
menni. Menjlink Sparky kocsmajaba (ugyanis
hésiink kocsmarosként dolgozik). Az arnyékban
egy részeg alszik, Uvegekkel kéritve, az esé meg
csak esik... Menjink be, és beszéljiink Sparky-
val. Kérdezi, hogy megkaptuk-e a levelét. Nem
kaptuk meg, és bocs a késésért. Semmibaj. Sem-
mi? Semmi. Ki vagyunk riigva... Ryan nyavalyog
egy sort, aztan elkéri az eddigi jovedelmeét. Sparky

béleé’gyezik, gs azt javasolja, hogy pihenjiink par

- napot. Hasznaljuk a hitelkartya-leovasét (Credit-
- Card Reader), természetesen a hitelkartyankkal,
"kapunk 1284 egyseget. Mieldtt tavozunk, beszél-
. jiink a pultnal ticsorgd trgével, aki baratsagtalan

morgas kozepette tudatja vellink, hogy David
Crane a Regency Hotel-ben tartozkodik. Majd
meglatogatjuk az urat, csak el6bb szerzlink vala-
mi fegyvert...

Men;unk most ki, majd haza. Edes otthonunk
szokas szerint egy szemétdomb képét mutatja.
Minden teleszorva haldzati cartridge-ekkel... Ne-
kiink csak a halézati interface melletti piros
cartridge kell, ezt tegylik az interface-be (open
interface, tegylk be a cartridge-t). Most hasznal-
juk a Network Monitort. Kis sziinet a lefrasban,
lassuk a monitor kezelését:

A halozat védelmi rendszere tigynevezett kul-
csokon (KEYS) alapul. A nyilvanos (PUBLIC)
kulccsal ellatott adatokhoz mindenki hozzaférhet,
a specialis kulccsal ellatottakhoz csak az, aki is-
meri az illet6 kulcs jelszavat. A mi kulcsunk RYAN,
ajelsz6 BLACKDRAGON. Késtbb majd szerziink
tovabbiakat is... A bejelentkezés LOGON <KEY>
médszerrel kell, aztan kérdezi a gép a password-
ot. Azaz LOGON RYAN, aztan BLACKDRAGON.
A KEYS parancs megadja a jelenleg ervényes
kulcsok listajat, a HELP segitséget ad (komoly
segitséget...), az EXIT pedig kilép.

Az adatok rendszere: van egy lista, amelyen
belll kiilonféle témak. A LIST parancsra megkap-
juk az aktualis file-okat, a LIST <FILE> parancs-
ra megkapjuk a file-hoz tartoz6 témakat. Ezeket
a READ paranccsal olvashatjuk el. PI. LIST, LIST
MAILBOX, READ LOUIS. Ha hosszabb a sz6-
veg, mint egy képernyd, akkor a Space megnyo-
masaval megallithatjuk/tovabbengedhetjiik a ri-
zsat.

A legtébb cartridge-nél a LIST a kdvetkez6ket

adja:

- BANKNET: A bankunkat érhetjik el vele, a
tulajdonos kulcsa kell hozza.

- MAILBOX: Elektronikus leveleinket tekintehtjik
meg itt. Szintén csak a tulajdonos kulcsaval hasz-
nalhato.

Na tessék! Ez itt pont az a jaték, ami szegény Miillernek is tetszene...
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Eza kep oIt 'LAST' néven kimentve. Vajon mi a fenét abrazolhat?!

- NEWSNET: Mindenféle hirek, lényegében az Ujsag
szerepét tolti be.

- CARTRIDGE: Az el6z6 3 minden kartya esetén azo-
nos, ez az egyetlen pont, ahol a kartya tartalmat vizs-
galhatjuk meg. Ryan kartyai tobbnyire Uresek.

Akkor ennyit a halozat kezelésérdl, jojjenek a teendd-
ink:

A piros kartyank elhelyezése utan hasznaljuk a mo-
nitort, és jelentkezzlink be (LOGON RYAN,
BLACKDRAGON). Vizsgaljuk meg a bankszamlankat
(LIST BANKNET, READ BALANCE). Szomort latvany:
valami 600 pénz adéssagunk van... Nézzilk a hitelt
(READ CREDIT) - jelenleg csak cégeknek van hitel.
Igen? Akkor rendes t6lik, hogy még nem jelentkeztek
nalunk a 600 pénzért...

Olvassuk el a leveleinket (LIST MAILBOX). Az els6
két Gzenet személyes jellegl (READ LOUIS, READ
SPARKES). Louis neheztel, hogy nem keressiik fel néha,
Sparkes levele meg a mar emlegetett kirigasrol szél. A
masik 3 levél hirdetés (READ LEK, READ KARMA,
READ CHEMOCLEAN): az els6 egy 0j Network Moni-
tor-t akar ranksézni, mindéssze 9999.95 pénzért, a
masik egy el6fizethetd tévés vallast hirdet (heti 19.95
egység), a harmadik pedig valami tisztitoszer. A nalunk
is megszokott mocsok...

A NEWS-t mindenki nézegesse sajat belatasa sze-
rint, nem sok fontos info-t tartalmaz...

Ezen a cartridge-en néhany személyes adatunk is van
(LIST CARTRIDGE, READ PRIVATE): megtalaljuk két
kedves ismerdsunk ajtokadjat, Eden-ét (2865), valamint
Louis-et (5238), ezenkivil egy aggodo megjegyzest,
amely szerint 15-e utan barmikor johetnek a pénzért,
vagy 2400-r6l lehet sz0, és j0 lenne Sparky-tél hitelt
szerezni. Fuccs...

Most vizsgaljuk meg Eden cartridge-ét is (LIST
CARTRIDGE), tartalmaz egy MEETING és egy CODE
cikket. Az elsé arrdl szol, hogy Eden 14-én 9.30-kor ta-
lalkozik egy bizonyos Mr. Sartain-nel, akivel Uj termé-
kekrél fog csevegni. A masodikban Eden azt fejtegeti,
hogy a biztonségiak javasoltak neki, hogy 5 naponta
véltogassa a biztonsagi kodjat, és az aktualis kod (7833)
14-vel bezarélag érvényes. Jol jon ez még egyszer...

Ennyi elég lesz egyelGre a halézati aktivitasbol, néz-
ziink kordl kis szemétdombunkon. Talalunk a jobb olda-
li fiokos szekrény el6tt egy Ankh-ot, amely mindig Eden-
re emlékezteti Ryan-t. Az 4gyrol szedjlik fel a legutbbi
étkezés nyomait még visel6 kést. Ha egy csepp joér-
zés szorult belénk, Eden cartridge-ét is vegylik magunk-
hoz a haldzati interface-bdl...

A kovetkezd dllomas Louis lakédsa. Ahogy belépiink,
érdekes események torténnek: egy lrge valami fénylé
ostorral pofancsap minket, aztan félig kabult hGsinktél
ellopja... a cip6jét. Hogy mindezt miért csinalja, az rej-
tély, de ebben a jatékban nem kell ilyen aprosagokon
fennakadni. Miutdn magunkhoz tériink, menjink be a
lakasba, az ajtonal hasznalva a kddot (5238). Louis
baratunk épp a WC-n iicsérog, menjink csak be hoz-
za... A rovid beszélgetésbdl kiderdl, hogy Louis ismét
alaposan be van l6ve. Ryan érdeklddik,. hogy honnan
szerezhetne egy pisztolyt, mire Louis hosszas
nyammogads utén kijelenti, a Pool Hall-ban székeld Mr.
Silverman arul ilyesmit, hasznaljuk csak az 6 belépéjét,
mar amennyiben megfalaljuk a lakasaban, amely meg
a mienknél is legalabb egy nagysagrenddel rendetle-
nebb. Miel6tt elmennénk keresni a kartyat, szedjiik fel a
budiban Louis cipéit, és oltsik is fel ket. A kartyat pe-
dig a mellékhelyiség melletti asztalban talaljuk (Unit),
miutan ezt felszedtik, tavozhatunk is, a szobaban he-
veré cartridge-en kivil itt sajnos semmi érdekesség
nincs.

Col 84/40

Most akkor irany a Pool Hall. A baratsagtalan bacsi-
kat hagyjuk békén, csak a csapossal beszéljlink. Ryan
kissé botladozé nyelvvel eléadja, hogy Mr. Silverman-t
keresi, mert egy pisztolyra lenne szilksége, és Louis
kildte. A csapos telefonal, és elarulja Silverman ajto-
kédjat: 5222. Menijiink be hozza (balra induljunk), és
cseverésszink vele is. Egy nagyszer(i lézerfegyvert
ajanl, még egy gyerek is tudna kezelni (ez nem is art,
ugyanis Ryan még életében nem hasznalt fegyvert), az
ara pedig mindossze 200 pénz. Hasznaljuk a hitelkar-
tya-leolvasot a kartyankkal, erre Silverman odadobja az
asztalra a pisztolyt. Vegy(k fel, és tavozzunk a Pool Hall-
bél.

Kovetkezo allomasunk mar a Regency Hotel. A hall-
ban Crane rajongoival cseveghetiink, akik biztositanak
leendd aldozatunk iranti imadatukrdl, valamint érdekld-
nek, hogy mi is Ot (j6 nagy bettikkel) varjuk-e. Hat per-
sze, madarkaim, 6t varjuk, méghozza egy kis meglepe-
téssel...

Beszéljlink a portasndvel, aki csicseregve kozli, hogy
csak egy lakosztalyuk szabad, a 2. legdragabb (a leg-
dragabbat Crane berli), mindossze 830 pénz egy éjsza-
kara... Fizessiink a kartyaleolvasénal, majd vegyiik fel
réla a szobakulcsunkat. Most menjiink fel a lifttel. A lift
iranyitopanelje a kulcsunkkal megy, eés automatikusan
a megfeleld emeletre szallit. Fent jobbra a mi szobank
van, balra Crane lakosztalya. A mi szobankat akar meg
se nezzilk, csak a lift miatt volt sziikseg ra, ellenben a
Mr. Crane lakosztalya el6tti folyosén van egy szekrény,
amiben egy balta talalhaté a tzoltok szamara. Ezt
vegyUk magunkhoz, és ujra irany a lift. Maceraljuk is-
mét az irdnyitépanelt, de most ne a kulecsunkkal, hanem
a késsel. Sikertl is lefeszegetni a fedelét, és egy veze-
ték kerill el6. Ismet johet a kes, és ezzel elértik, hogy a
liftet kivilrél mar nemigen lehet hivni. Egyébként beltil-
rél sem lehet mar hasznalni... Ezek utan nyugodtan
meghuzhatjuk a lift tilsé sarkaban lévé kart, amely se-

gitségével felmehetink a
nyeget az a veszsly, hogy )
mozgasokat fog végezni. A fel :

szegethetjik ki, és kijutunk a tetGterasz
gorilldja talalhalé az egyik azonnal ran og
tolyt. Hasznaljuk a baltat, Ryan belevagja a mi
kdzben szerencsésen klkerull az elsd lovése

juk, amig az a sajat fegyverének taltésevel foglalke
Siessiink tovabb (ha nem sietiink, annak kellemetle
kdvetkezményei lehetnek), és ugorjunk be Crane s
bajaba. Hoppall David baratunkat meg varhatnak eg
darabig a rajong6i, ugyanis éppen... khmmm... el vai
foglalva. Ryan rafogja a pisztolyt, mire az elfoglaltsag
sikoltva az agy ala menekdl, Crane pedig egy parnat
rant megfeleld testrésze elé. Beszélgessiink vele - elébb
kardrvendden vigyorog, hogy ha lepuffantjuk, a tdbbiek
meg er6sebbek lesznek, de késébb kdnydrgdre fogja.
Ne foglalkozzunk vele, puffantsuk le (Use Gun). Az dr
mell6ben egy szép lyuk keletkezik, abbdl pedig egy kek
golyabis ugrik eld, atugrik belénk, és elteleportal minket
a falon Iév6 késziiléken keresztill, egyenesen az Alom-
haléhoz, ahol az Orz6k mar szeretettel varnak minket.
Az elso evil bacsival meglennénk... Mar csak annyi a
dolgunk;, hogy az illeté bacsi energidjat atadjuk a Halé-
nak. Ez nagyon egyszer(: meg kell keresniink a megfe-
lelo ajtot; es a rajta lévo zarat az Eden mikrositéjében
talalt kulcesal ki kell nyitnunk. Lefelé indulva egy terem-
ben latunk ket ajtot, majd tovabbhaladva egy eldgazas
utan balrais, jobbra is 2-2 ajtot. Az elagazasnal vegyiik
fel a lila kristalyt, majd menjlnk jobbra, és itt valassszuk
(Use) az elsé ajtot. Az ajté betolodik, és most szembdl
lathatjuk, rajta a kuleslyuk. Nyissuk ki a kulccsal, igy
atadjuk az energiat a Halonak, mi pedig Ujra teleporta-
I6dunk.

Egy sikatorban térlink magunkhoz, egy szemétkupac
mellett. It talalunk egy ajtét, de a hozzavald kodot saj-
nos nem fudjuk, igy kenytelenek vagyunk tavozni. Men-
junk haza, es nezzilk meg a halozaton, van-e valami
Ujsag (haza, Use Network Monitor, LIST NEWSNET,
READ CRIMEWAVE, READ TVSPECIAL). Az els6 az
egyre ndvekvé blindzést boncolgatja (az elmlt héten
78 ember vesztette életét), és megemliti, hogy minden-
ki tanacstalanul all David Crane, a rocksztar meggyil-
kolasa el6tt. Ejnye! Vajon mi torténhetett szegénnyel?

A masodik cikk arrél szél, hogy Sterling tabornok, a
kozel-keleti erdk hirhedt parancsnoka interjut fog adnia
TV-ben, amelyet a Channel 6 stidioban vesznek fel.
Akkor nekiink is ott a helylink! Az akci6hoz sziikségiink
lesz egy csavarhlizora, amelyet Eden garazsabantala-
lunk meg.

A Channel 6-nal kisebb katonai felvonulas van. Az
elsd képernyén egy teherautd, katonaval ellatva, a fo-
bejaratnal pedig gépfegyveres 6r, aki kommunikacios
probalkozasainkra kozli, hogy nem lehet bemenni. Meg-
prébalhatjuk lepuffantani, de ﬂgyis mi hizzuk a révideb-
bet... Menjlink inkabb korbe, és keressiink magunknak
mas terrorizalnivalot. A déli oldalon egy kapudr ugyan-
azt mondja, mint a katona, viszont nincs hozza gép-
fegyvere. ljessziink ra kicsit a pisztollyal... Bang! (Mi
egyebkent tényleg csak megijeszteni akartuk, de hé-
siink szd nélkil lelGtte. Békeés jaték...) A halott kapus
mar nem fog megakadalyozni minket abban, hogy a
kapcsolotablat babraljuk, igy kinyithatjuk a hatso ajtot.

Az ajto a kovetkezd kepernydn talalhatd, immar széles-
re tarva. Belépve latjuk, hogy a portés sincs a helyén,
igy pillanatnyilag nem fenyeget semmiféle veszély. A
portas pultjan van egy hasznalhatatlan szamitogép, egy

Fogalmam nincs, milyen szdveget kéne ehhez a képhez irni. Gondoljatok talan
Ryanre vagy Bryanre vagy amire akartok...




hasznalhatatlan telefon, valamint egy hasznalhatatlan
brossura. A brossurat azért szedjik fel, alatta egy ege-
szen hasznalhaté kodkartya lapul. Menjiink el balra, itt
a déli ajto zarjat a kodkartyaval kiis nyithatjuk. Bent ta-
lalunk papirtorélkdzoket, felmosovodrat, meg hasonlé
érdekességeket, viszont van itt egy biztositékdoboz is.
savarozzuk le a fedelét, és vegyik fel az elokertld
biztositékot, hamarosan szilkség lesz ra. A folyosém
északra a stadio ajtajat talaljuk, ahol egy oriasi piros
mpa (khmmm) vilagit, jelezve, hogy éppen felvétel van,

il tagasabb. Menjiink akkor a stlidié masik olda-

]obbra,jobbra fel). Itt egy létrat talalunk, amely
h‘éssn a studio folé visz minket. Ott terpeszkedik
- alattunk Mr. Sterling, &s csak arra var, hogy valami nagy
&és nehéz targgyal fejbekalintsék... llyen targy van kéz-

‘nél, egy taviranyithatd, felfliggesztett 1ada, csak sajnos
az iranyitépanel nem m(ikodik. Ugyanis kiégett benne a
biztositék... Cseréljtink biztositékot, és csapjunk a pa-
nelre, mire hostnk szepen Sterling feje folé iranyitja a
ladat, majd akkuratusan raejti. Miutan Mr. Sterling at-
franszformalodott a kétdimenzios térbe, beldle is eléke-
ril egy energiagdmb, ez is belénkmaszik, és elvisz az
Alomhaléhoz.

Az reglr elmondja, hogy a kdvetkez6 aldozatunk egy
bizonyos Mr. Sartain lesz (Ouch! Bastard!), mire Ryan
megkérdezi, hogy hol talalja (kedves marha hdsiink,
nem emlékszel Eden cartridge-ére?). A valasz az, hogy
az Orz6k érzése szerint valaki hozzénk kozelallo ha-
marosan osszefut vele (Gssze...). Az Greglr még java-
solja, hogy a kivezetd Uton szedjik fel a kristalyt, ami
megov minket - az lehet az, amit mar Crane utan fel-
szedtlnk... A kijarat most az elagazas utan balra van,
ismét az elsd ajtét nyissuk meg.

Teleportalas utan Sparky kocsmaja ele érkezlink. Na
itt kezd6dnek a gondok... Véleménylink szerint teljesem
nyilvanvald, hogy Eden cartridge-ének ismételt atvizs-
galasa utan bamba héstinknek a homlokara kéne csap-
nia, hogy “hat itt van ez a blidos Sartain”, vagy valami
hasonlo, de eszébe sincs ilyet tenni... Egyszertien ma-
gasrol tesz a nyilvanvalé nyomra, holott muszaj lenne
rajonnie, hogy megkapjuk az uj helyszint, ahol lesza-
molhatunk a kedves Mr. Rosszfilval...

Itt van a jaték els6 igazan mocskos pontja: a szilkse-
ges informacié Eden-nél van, de természetesen sze-
mélyesen mégsem allithatunk neki azzal, hogy “hol la-
kik Mr. Sartain, ugyanis szeretnem lel6ni”... Miutan Eden
id6kozben atkoltozott a flirdészobaba, a haldé most tres.
A lakas tobbszori atkutatasa utan sikerilt nagy nehe-
zen rabukkannunk Eden “manager-kalkulatorara”
(Organizer), amely természetesen csak mostantol 1at-
hato, hogy baratnonk furdézik. Grrrrrrrrrrr... Uzemeljik
be a kitydt, az N és P gombokkal tallézhatunk minden-
féle cimek kozott, ott lesz Sartain-é is... Hagyjuk el Eden
lakasat, és keressiik fel leendd aldozatunkat.

A Sartain-m(vek bejaratanal természetesen Gjabb ajté
var minket, most vessziik hasznat Eden kodjanak
(7833). Az el6térben egy baratsagos biztonsagi szami-
togep van. Probalkozhatunk az atprogramozasaval, de
sajnos csak a megfelelé ujjlenymattal rendelkezé em-
bereknek engedelmeskedik. Well... A Galaxis Utikalauz
ilyen esetekre egy baltat javasol... A baltankat sajnos
bennehagytuk egy gorillaban, viszont van egy kit(iné
pisztolyunk, amivel széti6hetjik a szamitogépet. Most
menjtink balra, és az itt talalt, eddig lezart liftbe men-
junk be. A lift rovid utazas utan megall, kiszallhatunk...

Remek latvany fogad: egy mukso elfut, két hegyom-
las jelleqd illetd viszont marad, egy-egy pisztolyt fogva
rank. Talan nevetséges lenne most sajat pisztolyunkkal
prébalkozni, gondoljunk inkabb az 6reg Orz6 szavira,
és hasznaljuk a lila kristalyt (Use Crystal). A hatas el-
soprd: Ryan kezeivel felfogja a Iovedékeket, majd vala-
mi tdmeny energiara emlékeztetd stuffot hajit a testérok
iranyaba, amely akkora robbanassal ér célba, hogy a
szerencsétlen fickok szanaszét repllnek, minimum 10-
10 darabban. Menjink délre, itt megvizsgalhatjuk az
egyik 6r kezét, de sajnos a pisztolyt nem tudjuk kifesze-
getni az ujjai kozil... Nyissuk ki az itt talalt taskat. Egy
dosszié van benne, majd késobb elolvassuk, most nyo-
mds Sartain utan (ugyanis természetesen & volt a me-
nekiild). Jobbra, majd fel a lépcsdn, tovabb az ajton a
tet6re, itt pedig balra. Baratunk épp kész(l elreptilni, ta-
lan adjunk le néhany Gdvlovést a tiszteletére (Use Gun).
Ryan tokeletes érzekkel az éppen felszallo gép egyik
motorjaba 16, és akkora robbanas az eredmény hogy
csak Sartain kék gombje marad meg, amely szokas
szerint belemegy Ryan-be, és a valtozatossag kedvé-
ért most egy lampan keresztiil teleportal a Halohoz.

Az dregur kozli, hogy a maradék négy gonosz habo-
r(zni kezdett, és az aldozatuk valészintleg egy Chapel
nevii né lesz. Keressiink ezenkivill egy Underwood nevii
kormanylgyndk holgyet is, akit Sartain emberei Grizet
ala vesznek. A kijarati ajté most a délre lév6 szobaban
van, mégpedig a jobb oldalon.

Teleportalas utan egy autoparkoloba érkezink. Min-
den egyéb el6tt olvassuk el a dossziét. Kideril beldle,
hogy az egész Alomhalé- -Ugyletet (Hetes Terv) egy bi-
zonyos Dr. P. Golding iranyitja, aki Sartain alkalmaza-
séban all. Megtalaljuk Chapel és Underwood tart6zko-
dasi helyét, valamint informaciokat a tobbi leend6 aldo-
zatunkral, akit érdekel, olvasgassa...

'MEnjﬁnk'bélra Az itt talalt aut csomagtartojabol ki-

vehetiink egy drotvagét. Vannak hasznalhato autok a

parkol6ban, de hdsiink szemrehdnyoan figyelmeztet,
hogy egyik sem képezr atulajdonat. Mindezt mondja 8
gyilkossagutan...

Ha most hazamegyiink, a NEWSNET-en olvashatunk
Chapel-rél (haza, Use Network Monitor, LIST
NEWSNET, READ UPDA‘!‘E), valamint magunkrol,
ugyanis a rendérseg biztos benns, hogy a holgyet is mi
tettilk el I14b aldl. Sartain-r8] egy sz6 sem esik. Keres-
silk fel akkor legutébbi “gyilkossagunk® helyszinét,
Chapel hazat. A masodik képermydn egy rendér posz-
tol - se leléni nem lehet, se a koesijat nem tudjuk elvinni,
Ugyhogy besoroltuk a hasznalhatatlan kategériéba. Az
elsé képernydn viszont van egy szép nagy fal, amin at
lehet maszni, és maris haladhatunk lefelé, a hazhoz.
Hmmmm... Elég tisztességes bomba lehetett, amivel
szegény Juliette-et eltették 1ab aldl. Emberi maradva-
nyoknak nyoma sincs, talalunk viszont egy kék szind,
alig-alig mtikodéképes cartridge-et. Ha megprobaljuk az
adatait elolvasni, cseppet sem meglep6 modon kiderdll,
hogy egy user tulajdona. Az mér inkabb, hogy az illeté
user-t Beckett-nek hivjak (6 az egyik név a naploban)...

Mivel mast a porul jart hélgynél nem talalunk, keres-
siik fel a masik leanyzot is, eldtte ugorjunk haza egy
bagréért (Mug). Miss Underwood gondosan el van zar-
va egy csonakhazban, Ryan meg sem prébal bemen-
ni... Az els6 képernydn vizsgaljuk meg a korlatot (ahol
bejoviink), és vegyiink fel egy darabot. A hatalmas cs6-
nél toltsik meg a poharat a mocskos vizzel, majd
battyogjunk el jobbra. Itt talaljuk a hiperszupermegastb.
biztonsagi berendezést, valamint a homokba rejtve egy
dobozt, amely dsszekottetésben all vele, feltehetdleg
karbantartas céljabol. Ez a gonosz szél, hat nem lefijta
rola a homokot? Piszkaljuk meg a dobozt, erre hdsiink
lesopri a maradék homokot, és kdzli, hagy a doboz ko-
ril egy vékony nyilas van. Ismét piszkaljuk meg a do-
bozt, ezlttal a korlatdarabbal, erre kinyilik. Most mar
szem(nk el6tt a kabeldzsungel, hagyjuk a bonyolult
eszkozoket (pl. drotvago); egyszerien ontsiik bele a
vizet. Az eredmény elsopré erejl: a biztonsagi beren-
dezés akkorat robban, hogy lyukat (it a csonakhaz fala-
ba. Masszunk fel az erkélyre a robbanas Gtétte lyukon
keresztill (a program kdzben biztat, hogy ez egyaltalan
nem is veszélyes, hacsak nincs egy masodlagos vé-
delmi rendszer a hazban), majd be a hazba a falba (it6tt
lyukon keresztdl.

Bent alaposan koriil Iehet nézni, sajnos minden hasz-
nalhatatlan. Nekiink kb. 1 percbe telt, amig észrevet-
tik, hogy Miss Underwood is jelen van... A foldon fek-
szik, és kissé megviselte a robbanas, de azért még él.
Folytathatunk vele épliletes tarsalgast, amelynek végén
konydrog, hogy szabaditsuk meg a fajdalmaitol. Hat
rajtunk ne muljék - puffantsuk le. Jon a szokdsos kék
goly6, és ezittal a telefonon keresztill visz el az Alom-
héléhoz (amiben csak annyi a furcsa, hogy Golding nap-
I6ja szerint a telefon ki van iktatva a hazban). Az dreg
Orz6 lelkendezik egy sort, majd kozli, hogy a tovabbi
ketté gonosz nagyon erds, a pap valami eszement ki-
sérleteket folytat, igyekezziink 6t elkapni, ha nem sike-
ril, akkor meg hajkurasszuk Beckett-et. A kijaratunk az
elagazas utan balra van, a masodik ajtd.

Ujabb teleportalas utan egy elhagyatott strandon va-
gyunk. Egy tabla kézli vellink, hogy a viz erésen
szennyezett, Uszni tilos, Ryan meg elmélkedik, hogy
vajon nyelhetett-e vizet...

Itt ismét egy kellemes pont kdvetkezik. Mar megint
fogalmunk sincs, merre is kéne menni... Az egyetlen
informacioforras Chapel cartridge-e, az viszont Beckett
jelszavaval van védve. Mit tudunk Beckett-rél? Ha figyel-
mesen elovastuk mind Ryan naplojat, mind Dr. Golding
jelentését, akkor eléggé valoszinlinek tlinhet, hogy
Beckett azonos a Dealer nevi gyilkossal. A Dealer-rel
mar taldlkoztunk egyszer (napld), mégpedig St.
Septimus templomaban. Ha még hozzavesszik, hogy
Chapel lakasaban van egy kép, amely egy templomot
abrazol, és Ryan vakarja a fejét, hogy vajon hol lehet ez
a templom, mert biztosan fontos, akkor esetleg felde-
renghet, hogy érdemes megprébaini Beckett kddsza-
vakeént a Septimus szot... Sikerl, végre elolvashatjuk a
cartridge tartalmat (haza, Use Network Monitor, LOGON
BECKETT, SEPTIMUS, LIST CARTRIDGE, READ
BRIEF). A levélben az all, hogy O'Rourke atya bizton-
sagban van Septimus templomaban, valamint megtud-
juk, hogy hol van a templom. Jo lesz sietni, miel6tt a
papban befejezédik a mutacié... Miel6tt elindulunk a
templomba, igyekezziink 5-6 szabad helyet csinalni az
inventory-ban.

A templom kapuja természetesen zarva, de a (képer-
ny6n) jobboldali kapu kinyithatd a drétvagoval. Menjink
be a templomba. Az el6csarnokban rogton talalunk egy
hullat, mellette egy igen furcsa kezet, ezt vigylk ma-
gunkkal. A kdvetkezd helyszinen egy oltar van, vala-
mint egy lejarat egy ajtéhoz, amit az Istennek se lehet
kinyitni, ugyhogy maradjunk inkabb az oltarnal. ElGszor
dobaljuk le réla a ket gyertyatartot és a teritt, majd pro-
baljuk odébbtolni. Nem megy, ugyanis valami zarme-
chanizmus van benne. Nézzik meg az oltaron talalhato
lyukat... Mer6 véletlenségbdl kéz alaku, ugyhogy az
el6bb talalt kacsét illesszilk bele, ezutan mar

odébbtolhatjuk az oltart. Mésszunk‘-fe a Iyuktfa Emr‘ i
hangulatos kriptaba kerdllink, egy koporsét, egy ede
valamint egy kélapot latunk. Az edényt nyissuk ki a
lunk benne egy piros dragakdvet. Hizzuk el akopo
tetejét, van benne két tovabbi dragaké, amit elteszi
egy nagyobb k6, amit szintén eltesziink, valamint egy
t6r, ami nagyon szép, meg minden, viszont nem leszra
sziikség, Ugyhogy hagyjuk oft, ahol van. Most forditsul
figyelminket a kdlapra, ami kb. a szoba kézepén van
(picit feliebb), és arrél ismerheto fel, hogy alig lehet ész-
revenni. Pakoljuk a kélapba a dragakéveket, és kapunk
egy ajtét jobbra. Menjiink at rajta, szedjik fel a két ko-
vet, aztan menjlnk fel. Itt egy kétologatds jatékot tala-
lunk, van egy lap feldl, egy alul, ezek fiiggetlendl moz-
gathatok, és egy bizonyos kombindacié nyitja a kettével
lejiebb talalhato ajtot. Az illetd kombinacié az, amit Ryan
napléjaban tobb helyen is lattunk. Durvan a kovetkez6-
képpen néz ki:

- Felll egy félkor, az atmérd kozepébdl harom lezart
vonal indul ki;

- Alul szintén félkor, a legalsé pontjat egy két végen
lezart szakasz metszi.

Ez kissé butan hangzik, de fel fogjatok ismerni...

Menjink akkor kett6t le, de miel6tt atmennénk a ka-
pun, menjtink jobbra, és gy(ijtsik be a jobb felsé sarok-
ban talalhatd kovet. Most vissza a kapuhoz, és men-
junk at rajta. Itt egy ajto lesz, ismét nem fogjuk tudni
kinyitni, igyhogy csak menjtink tovabb balra. Ujabb ko-
wet gydijthetiink be, aztan fel. Iit végre megszabadulha-
tunk a kavicsoktél, dobaljuk 6ket a kocsira. A sarokban
Ujabb kd, ezt is tegydk a kocsira, végiil az utolso kettét
a balra levo helyszinen talaljuk. Osszesen 8 kdvet kell a
kocsira pakolnunk, aztan I6kjik meg alaposan (Use
Cart). HGslink beloki a jarmivet, aztan eltakarja a sze-
mét - jo nagy dorej, meg par ko jon lentrél. Menjiink le,
és a frissen nyitott bejaraton keresztill tovabb. It balra,
aztan fel a lépcsén. Végre megtalaljuk a papot, csak
kissé kiterjedt allapotban, ugyanis késén érkeztiink, mar
befejezodatt a mutacioja, és a terem végében talalhatd
lyukon keresztil ki tudja, hova ment, és ki tudja, milyen
formaban. Ha birizgaljuk a maradvanyokat, a program
figyelmeztet, hogy ehhez mar késé, inkabb Beckett-et
prébaljuk elcsipni. Nem kell aggddni, kdzelebb van, mint
gondolnank...

Van egy kisebb lyuk is a szobaban, itt menjink le.
Lesz egy faajtd, a valtozatossag kedvéért ismét kinyit-
hatatlan, irany balra. Meglepetés - egy metro-alagutban
vagyunk. Lefelé semmi érdekes nincs, menjink felfele,
a sinek kozé. Ismét fel, itt pedig a kép kdzepe tajan lesz
egy kijarat balra. Menjiink ki, és legnagyobb meglepe-
téslinkre Beckett rejtekhelyén talaljuk magunkat. Az Gr
hosszas el6adasba kezd, tébbek kozott arrdl, hogy az
6 halaluk a mi halalunk is (ebben lehet valami, a 10-
szeres gyilkosokat a rendérség nem nézi tul j6 szem-
mel), valamint arrél, hogy 6k (a Hetes Terv résztvevéi)
is Szabaditok leszarmazottai (vagy csak egyszeriien
teljesen bedilizett az trge), végll kézli, hogy meg kell
halnunk. Sebaj, mondja a magabiztos kalandor nagy
melléennyel, pisztolyt eld, aztan viszlat. A magabiztos
kalandort ott éri az els6 kellemetlen meglepetés, ami-
kor hiaba probal hozzaférni a targyaihoz... A masodik
meg akkor, amikor Beckett nekiugrik, és kb. 5 alkalom-
mal vagja at a torkat, meglehetdsen nagy igyekezettel.

Osszesen egy lehetdséglink van: miutan Beckett el-
mondta a hilyeségeit, menekiljink el. Ryan kirohan,
Beckett utana. Ryan rémiilten a szemkdzti falhoz lapul
(az Isten aldja meg a primitiv fajtajat, mire valo a pisz-
toly?), Beckett pedig atszalad a sineken, hogy teljesit-
se igéretét. Azaz csak szaladna, ugyanis megjelenik egy
meglehetGsen gyorsan mozgo metroszerelveny, és a
lelkes pszichopatat nemes egyszeriiségge! Kilapitja.
Ujabb gomb, amely kissé nehezen all 6ssze egy
egésszé, aztan teleportalas.

Az 6reg Orz6hoz keriliink, aki méltatja a tetteinket -
megmentettilk az Alomhalét, ezzel egyiitt az emberi-
ség almait. A Halot Gjra a semlegesség uralja, minden
mehet tovabb (gy, ahogy eddig volt. Ezek utan azt mond-
ja,hogy éljik tovabb a sajat életiinket. Hat...

Kiléptnk egy hazbol, egy csomé renddr var rank.
Felszélitanak, hogy ne tegylink semmi hirtelen mozdu-
latot, Ryan azonban el6rantja a pisztolyat... Az ered-
ményt el lehet képzelni.

A lovések ereje betaszitotta Ryan-t az ajton, és elétor
beléle az eddig megdlt 5 ember energiagombje. A kis
bogyodk egyesiilnek, majd berepiilnek a falon talalhaté
gépbe, amely révid zimmaogés utan egy kis kapszulat
ad vissza.

Es vége.

Avégére maradt az értékelés. A jaték grafikéja ugyan
forradalminak nem nevezhet6, de mindenképpen kelle-
mes. Débbenetesen jok a hangok, hangkartya nélkil
oda a fele szérakozas. A jaték boritdjan a “most
atmospheric adventure ever” felirat diszeleg, s bar-
mennyire nem szeretjiik az ilyen jelleg(i dntomjénezést,
ezzel most egyetertink. Ha a torténet kissé bugyuta is,
a jatékmenet és a hangulat nagyszer(i. Osszesitve: az
utabbi id6k (valami 1 év) egyik legjobb (kaland)jatéka a
Dreamweb. Mi nagyon élveztiik (Leszamitva engem,
akinek fogalma nem volt, mit irjon a képekhez... -
CoVboy), probaljatok ki, mert érdemes!

Bryan
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Hurrd, mar megint egy harom darabos CD-kol-
lekci6, amirél megnyertem az iras jogéat! (Erde-
kes, pedig be se neveztem erre a versenyre...)
Ugy imadom, ahogy allandéan csereberélhetem
a CD-ket: ez nosztalgiaval tolt el, mert emlékez-
tet ifjonti 64-es éveimre.

A forgalmazo, a kanadai Microforum neve ga-
ranciat jelenthet minden jatékos szdmara, aki mar
csak megismerkedett jatékaikkal. (En mondjuk az
életben nem hallottam réluk — na de hatha van
olyan, aki mar igen!) Mindenesetre a csomagolas
roppant biztatd: mar nem erre a dombornyomasu
lila rondasagra gondolok a dudoraival meg a szar-
vaival, hanem amikor leh(zzuk a boritét. Egy cso-
daszép (tok fekete) diszdobozt talalunk, finoman
cizellalt Microforum felirattal. Az ilyen dobozok
rendszerint valami na'g:};on jofajta whiskyt szok-
tak magukban rejteni. Ehelyett egy MAABUS-do-
boz kertil el6 beldle, harom CD-vel.

A jaték Windows 3.1-es alatt fut, ami elsé hal-
lasra ugyan elég ijesztének tlinik, de mindéssze
a jatékallas betoltés/kimentéshez hasznal Win-
dows-funkcidt, illetve nyomtatashoz, ha valaki
esetleg megnyerné a nyerﬁ% en a Microforum
kdléndijat (Id. késébb). A CD-hez Soundblaster
és kompatibilis hangkartyat ajanlanak, ami ma-
gatdl értetédéen magaval vonja, hogy SB-n egy
kukkot nem fogunk hallani, ami azért elég cikis,
mert néha szlikség lesz parancsnokunk instruk-
cioira. Gravisen viszont priman szél minden.

A jaték 1999-ben, a Csendes-6cean egy tropu-
si szigetén jatszodik, amelyrdl az amerikai had-
sereg legujabb tipust méholdjai kilonleges erds-
ségll sugarzast észleltek. A szi?et ugyan lakat-
lan és 1500 mérfoldre fekszik a legkdzelebbi la-
kott helytdl, de a sugarzés naprol napra terjed, és
ez a Fold |étét fen( eti. Feltételezések szerint
idegen lények szalltak itt le, és par rejtélyes tar-
gyat hagytak szanaszét. Ez még a kisebbik gond
lenne, de — talan aldasos tevékenységiknek
vagy a sugarzasnak kdszonhetéen — a szigetre
kaldott felderité expedicidk utolsé jelentései sze-
rint vad, mutans életformak jottek létre, amelyek
oly rondak és veszélyesek, hogy amennyiben nem
Iovik miszlikbe Sket, akkor Steven Spielberg min-
den bizonnyal leszerzddteti 6ket a Jurassic Park
masodik részének kilonbozd szerepeire. A jelen-
tést kildo expediciokbdl sajnos senki sem tért
vissza, hogy részletesebben is beszamolhasson
tapasztalatairdl, tehat katonaék az utolso eszkoz-
hoz nyllnak: Krawler 1000 tipust felfegzverzett
felderit6 terepjarénkkal minket killdenek erre a
z(irds szigetre, hogy fényt deritsik végre a su-
garzas és a szornyek rejtélyére.

Betoltés utan a Krawler képét latjuk. Innen le-
het jatékallast betolteni/kimenteni ea jaték soran
‘Esc’-pel kiléphetiink erre a képernyore). A RO-
BOT PREVIEW bemutatja a Krawler fegyvereit,
a GAME DURATION alatti lampéakkal beallithat-
juk, hogy a feladat teljesitéseére egy, masfél vagy
két orat engedélyeziink magunknak, a NE
GAME-mel pedig inditjuk a jatékot. Megjelenik
parancsnokunk, Jefferson admiralis, aki réviden
osszefoglalja a szigettel kapesolatos tudnivaldin-

kat, majd maris a Krawlerben talaljuk magunkat.
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aMindenekeIé’n nézzik a jatékképernyd felosz-
tasat:

1. A fegyverek kijelz6je. A Krawler harom ka-
16nbdz6 fegyverrel rendelkezik, amik kozott
clickkel valtogathatunk, az aktualis a sarga szin-
nel jelzett. Mindegyikbdl négy toltet all rendelke-
zésre. Megjeggzend&. hog?r inkabb a rakétakat
és a mérget eroltessik, amig vannak, mert |ézer-
rel eddig még sohasem talaltam el semmit, ami
nyilvan azt eredményezi, hogy a mutans elfo-
gyasztjaa Maabus-burgert (Krawler, benne cse-
kélységiinkkel), és a jatek nagy happy enddel
véget ér (a sziget felrobban, a Fold is felrobban, a
parancsnok pedig kozli, hogy akkor 6 most haza
Is megy a csaladjahoz).

2. Uzemmad valté. A MANUAL angol nyelvi
online-helpet ad (ha a pointert egy adott reszre
pozicionaljuk, elmondja, hogg annak mi a felada-
ta). A SPECIMEN STORAGE a szamitogép kép-
ernydjén (Id. 7) a nalunk levd idegen targyak lis-
tajat mutatja; a LAST ANALYSIS az Gzenetsor-
ban megjeleniti az utol'ééra megvizsgélt dolog (Id.
4) leirasat; a SELF DESTRUCT (dngyilkossag)
pedig igen hasznos, ha mar végkepp’ meguntuk
a kodorgast és nincs tirelmink kivarni, amig
kmegjelenil-( egy mutans, hogy felzabaljon benniin-

et

3. Akomputer képerny6je. Ha parancsnokunk-
nak valami kézlenddje lenne, akkor itt feltdnik egy
mihold, majd nemsokéara a fénok képe is, aki ékes
angolsaggal figyelmeztet valamilyen veszélyre, a
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fegyverek kifogyasara, valamilyen idegen targy
analizalasanak eredmenyére (ez dltalaban rop-
pant informaciédds: kdzli, hogy ez a targy vagy
— it felsorolja a teljes Révai-Lexikont —, vagy
pedig valami mas rendellenes dologra, stb. (Ha
Soundblasterrel jatszunk, akkor infoit csak sz&j-
10l olvasok tudjak értékelni.) Ugyanezen aképer-
nyon latjuk valamilyen targy analizaldsanak ered-
ményeitis (ismeretlen, szerves, szervetlen) i

4. Analizal6. Ide clickelve a jatéktérben megje-
lenik egky négyzet, amivel elGszér kivalasztjuk,
hogy a Krawler honnan vegren mintat, majd az
Gizenetsorban latjuk a dolog lefrasat, a komputer
kegernyﬁjén pedig az dsszeteviit. "

. Uzenetsor. It kilonféle infok szoktak
scrollozédni. -

6. Ha a Position feliratra clickel(ink, akkor a rend-
szerkijelz6 (Id. 7) atvalt a sziget térképére.

7. Rendszerkijelzé. két izemmddban mikodik:
térkép (Id. 6) és leltar (Id. 2, SPECIMEN
STORAGE). A térképen piros négyzetek jelzik a
mar bejart helyszineket, villogé zold pedig az ak-
tudlis tartézkodasi helyet.

8. A kiildetéshdl hatralevo ido.

9. Szenzorok. Ezek kiilonbdz6 infokkal szolgal
nak a kdrnyezetiinkrél: a RADIATION jelzia s
%érzés mértékét, a LIFEFORM a kilonbdz6 él

rmak (ha kileng, akkor vagy egy mutéans kdze
ledik, vagy eg ldegen lény van a kozelben), a
MAGNETIC FIELD a magneses mezét, az
UNIDENTIFIED pedig az ismeretien targyak je-
lenlétét (ha magas, akkor dltalaban valamilyen
felveheto idegen targy van a helyszinen). Ha va-
lamelyik kijelz6 tdl magas, akkor vijjogo hangot
hallunk, akarcsak valamilyen veszély esetén.

10. Monitor. Ezen [&tjuk azt a képet, amerre a
Krawler néz. Az oldalain levé zéld nyilak mutat-
jak, hogy merre lehet innen tovabbhaladni. Ha a
nyil z6ld, akkor a pointert a nyilhoz kdzelitve meg-
jelenik egy iranyjelzd, és clickre a Krawler elindul
vagy elfordul a megadott iranyba (az alsé nyil
valasztasaval megfordulunk). Ugyanez egy nt
a kurzorbillenty(ikkel is elérhetd. Ha a helyszinen
van valamilyen felvehetd targy, akkor a pointert
ramozgatva megjelenik egy daru képe, és clickkel
bepakolhatjuk a leltarba. 4

11. A fegyverek célzdberendezése. Ha egy
mutans tlint fel, akkor a TARGET LOCK zdlden

villogni kezd, és a pointer étvélt.célk‘ereszti'_e‘,(\_fa,;.‘ i




gyis inkabb ‘célrombuszra’). Miel6tt még a mu-
tans elérne benninket, egy clickkel ki kell jeldl-
nink célnak (ha j6, akkor a TARGET LOCK piro-
san jelez), utana a tébbit mér elintézi az aktudlis
fegyver. A P.O.H. a talalati valosziniiséget jelzi,
de ez szamunkra nem igazan erdekes.

12. A Krawlerrel eddig megtett kilométerek.

A Krawlert a sziget északkeleti részén dobja le
a helikopter, ahol egyel6re ggy utirany kinalkozik:
eldre. Két helyszinnel odébb rogtén meg is jele-
nik egy mutans, amit egy rakétaval gyorsan hi-
degre teszink. Mivel kicsit hosszadalmas lenne
sorban leirkalni a sziget tovabbi helyszineinek
felfedezését, inkabb azt a médszert kdvetem, hogy
megprobalok egy dumpot nyomni a térképrdl, és
oft megjeloldom azokat a pozicidkat, ahol valami
érdekesebb dolog van. Ezt egyben tipphalmaz-
nak is felfoghatjatok. Elészor Is valaszolok egy
kérdésre, amit minden bizonnyal mar feltettetek:
mit kell csinalni? J6 kérdés. Azonkivil, hogy
agyon kell [6véldézni a mutansokat és ki kell ke-
rulni a csapdakat (az lesz béven, viszont az min-
denkit boldogséggal télthet el, hogy a sikerteten
kiserletek novelik a tapasztalatot), annyi a feladat,
hogy Gsszeszedjlnk eg‘y par targyat és azokat
eljuttassuk a megfelel6 helyre. Ez igy nem hang-
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zik tdl bonyolultnak, de amikor csinalni kell, akkor
mar kicsit cikisebb lesz.

Itt lopja vissza a Translatort a ganaj...

Az els6 targy az Alien Translator (forditégéén),
ami L’:gr néz ki, mint egy darunak a horga. Ezt
egy veletlenszeri helyen megjelend idegent6l
kapjuk (leggyakrabban a sziget észak-déli tenge-
lyen atvezetd Gton talalkoztam vele, de barhol
megjelenhet.) Egyszer csak felvillan egy sugar-

. fliggony, eldlép beldle egy idegen lény, elénkhajitia
. aforditot, aztan minden klllénésebb kommentar
nelkil eltinik a figgdnyében de la sugar. (Leléni
nem lehet, mert a fegyverek nem funkcionalnak
kdzben, de nem is kell.) Ez idéig még rendben is
van, mert a fordité szlikséges par dolog megfej-
téséhez, tobbek kbzott az Uzenet felvételéhez az
idegenek (irhajéjaban— a probléma csak az, hogy.
. azel6bbi idegen parja (mas a szine) rendszerint
 nemsokara megjelenik, és — szintén minden
kommentar nélkiul — visszaveszi télink a fordi-
1ot. Idével aztan megjelenik az el6bbi adakoz6 fi-
‘gura, megint odaadja, blabla... a Iényeg, hogy a
ordito akkor legyen nalunk, amikor sziikség van
ra. (Majd megoldjatok...) A fordité kelleni fog egy
targy felvételéhez: az idegen tirhajéban csak ez-
- zeltudjuk felvenni az idegenek Gizenetét.
 Akovetkezd térgﬁ(kupac) harom alien targy. Ha
em nyomnék réluk képet, akkor ezeket minden-
ki felismeri majd onnan, hogy roppantul vijjog a
- masina. A targyak a jétékképernrﬁ bal also sar-
kaban vannak, és mindig megjelenik a markold
~ ikonja, ha rajuk vissziik a pointert.

i

- A mutansokkal kapcsolatban még annyi, hogy
egy parnak fix helye van, de ha tdl sokat keren-

unk, akkor barhol elkezdhetnek megjelenni.

A tobbi tipp dmlesztve a helyszinekhez:

i mll;}t(éns, északra, a parton a helyszinek egyi-
e omlik.
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2. repil6tér repilégéppel, innen északra levs
parti helyszinek egyike szintén omlik.

3. mutans.

4. ha keletr6l kdzelitlink ide, akkor az admiralis
jelzi, hogy ne folytassuk az utat (ha tovabbme-
gylnk, belefulladunk a zéld trutymoba). Balra al-
talaban szokott lenni egy alien targy, de ha ke-
letr6l mentlink oda, akkor visszafordulas utan el-
nyel minket a futohomok. Nyugatrél megkézelit-
vea heIKet at tudunk kelni egy roskatag hidon, és
a homokos résznél sem sillyediink el.

5.Egyiptomi-azték vegyes stilusban épiilt pira-
mis. Csak északrdl van bejarat, bar nyugatrdl is
megkédzelithetjiik (csak onnan nem tudunk be-
menni}, Iit lesz meglepetés béven. Az els az,
hogy a kapu, amin bejottlink, megsz(inik kapu len-
ni (kifelé nem mehetink). Ez még nem nagy gond,
mert ha tovabb meg{fmk egyenesen eldre, tala-
lunk egy vilagoskéken vibrald teleportot, ami
visszadob a piramis bejérata elé. Innen balra van
egy kellemes kis szoba, ahol a padlé azonnal
Osszeomlik, ha megvizsgaljuk a thloldalt levé alien
szerkezetet (az Uzenetsor kozli, hogy csapdat
észlelt— akkor persze, amikor mar Ugyis kesd).
A piramis nyugati részében még vannak érdekes
mokak: az egyik ajté mogott (aminél belépés el6tt
a nagy hordulést halljuk) egy mutans réppen elé
a falbél, ami ellen nem lehet rakétat hasznalni
(Missiles Malfunction, ilyen moéka sajnos még lesz
a késdbbi mutansoknal is), viszont méreggel hi-
degre tehetjik; a masik utolsé helyen pedig egy
rejtvény var benniinket: hat hieroglifa kozul kell
kivalasztani, hogy melyiket kell megnyomni — ha
rosszat valasztunk, akkor a tablak el6tt allé két
acélkaré szépen feldarabol benntinket. Ja, azt
elfelejtettem mondani, hogy a piramisban megta-
laljuk az eddigi expediciokat is. Pontosabban a
maradvanyaikat egy gér szarkofagban.

6. Mutans. A kapitany mar az észak-déli (it ko-
rabbi szakaszan kétszer is figyelmeztet, hogr le-
gyfmk készek a tiizelésre, mert valami élolé

oklaszik a kérnyékinkon. Miutan az Gt végén
befordultunk kelet felé, elGszor is atrepdl fejiink
felett az a bizonyos életforma, amir6| az admiralis
beszeélt (egy sarkanygyik), majd tovabbhalddva
szembdl jon, ahol egy flst alatt le is durrantjuk.
Az (it végén egy vulkanra leliink, ami az admiralis
szerint mindjart kitor, széval lehetbseég szerint
pucoljunk a fenébe (egyébkeént semmibajunk nem
torténik mindaddig, amig meg nem prébaljuk ana-
lizélni a fortyogd lavat).

7. Mutans.

8. II. vilaghaborus japan rombol6, er6sen meg-
rongalt allapotban. Egy egykori japan raktaron
keresztll jutunk ki ide,. Ki tudja, miért o!}ran fon-
tos, hogy még az admiralis is megemliti?

8.5 (bocs): Idegen (irhaj6. Ha nalunk van a
Translator, akkor ebben‘lehet felvenni az idege-
nek Gizenetét.

9. Teleport. A falon lev6 abra talan kicsit megin-
ditja a jatékos fantaziajat... (ha mégsem, akkor
elobb el kell totyognia az északkeleten levd hazi-
koba, és meg kell tekintenie a falon 16g6 festmé-
nyeket...). A teleportba belépve egyébként vala-
hol az idegen tirhajé kérnyékén lyukadunk ki.

10. Természetesen itt is omlik a part.

11. Mutans.

12. Haziko. Odabent a falon 16 ﬁynéha‘my fest-
mény: az egyik a sziget térképet abrazolja (gon-
dolom a szerz6k eredeti elképzelése szerint csak
akkor lehetett volna térképet kapni, ha ezt méar
megtalaltuk), a masik festmény pedig az 6ssze-

;e

gyljtendé idegen targyakat abrézolja, a megfele-
16 elhelyezésben (egyébként felvétel utan auto-
matikusan a megfeleld helyre ker(iinek).

13. Hangar. Van benne eg?/ par ‘allati’ marad-
vany de egyébként semmi kulondset nem lelttink.

Na ennyi. A tovabbiakban klasszikus fordulat-
hoz folyamodok: ‘a tovabbiakat majd a kedves
jatékos megoldja’. Az eddigi ismeretek szerintem
elegeddek lesznek hozza.

A jatek elég mokas kettGseget mutat: nagyon
kellemes meglepetés a grafika, ami rajzolt, es ez
elég meglepd egy ekkora jatéknal. A reklam sze-

rint ugyanis tobb mint 1400 harom dimenziés ani- -
t tartalmaz. En mondjuk nem szamoltam

maci
meg Oket, de majd nyaron raérek, és akkor eset-
leg... Széval a ﬂrafika eleinte nagyon kellemes,
de gey id6 utan kissé unalmassa valik. A hangnél
valahogy ugyanez a helyzet: leszamitva ugye a
rekldmban ajénlott Soundblaster-blédlit, a
hangeffektek eleinte marha j6 hangulatot terem-
tenek (madarfiitty a dzsungelben, lanctalpzorgés,
stb.), de egy neEyed éranyi jateék utan mar azért
elég idegesitdek lesznek — egy kis véltozatos-
ség rafért volna. Osszeségében nem egy rossz
jatek egy olyan jatekosnak, akit nem idegesit,
hogy egy viszonylag egyszert jatékkal jatszik,
amelyet az tesz nehezze, hogy az 6sszegyijten-
dé targyakat marha nehéz megtalalni. Azt mond-
juk részemrél nem nagyon értem, hogy miért kel-
lett ehhez a jatékhoz harom CD? Tovabba miért
kell minden egyes elhalalozasunknal végigélvez-
ni az endsequence-t? Miért kell allandéan Gjratol-
teni a jatékot, ha Gjabb ksérletet akarunk tenni
vele? Miért csak két allast lehet meteni egy jaték-
b61? Kérdésem még ugyan volna, de most inkabb
nem er6ltetem, hiszen a miisor alapvetéen nem
-rossz, mert nagyon nehéz és egy sikeres kilde-
}(és elérése jo sokaig lekéti a bosszankodo jaté-
ost.
Egy aprésagrél még nem ejtettem sz6t: miutan

elvesztettiik a jatékot, egy kis szerencsejatékba
csoppeniink: a SPIN-re clickelve harom figurat
orget a masina. A nyer6 kombinacio a harom kék

aabus-fi?ura. Amikor el6szor lattam, azt hittem,
hogy az ‘életet’ adjak vissza (ami azért j6 lett vol-
na alkalomadtan), de miutan vagy 6tven partit
leddrgettem vele, egyszer beallt a nyerd triumvi-
ratus: ez egy képerny6t adott, amelyen megad-
hattuk a neviinket és a pontos cimiinket, ugyanis
a harom Maabus-szal a Microforum 20 CD-jét
nyerhetjiik meg, ha az els6 szaz visszakildé ké-
zott vagyunk. Gondolom, hogy a Windowsra alap-
vetGen csak emiatt a moka miatt volt sziikség: a
PRINT opcio ugyanis az aktualis nyomtatéra
nyomtatja a képet.
G-Spot

A MAABUS (3 CD) ara: 5.500,- Ft
+ AFA, az ACTION THEATRE-so-
rozat egyes részeinek ara: 2..000,-
+AFA.

A CD-k megvasarolhatok a MIXIM
Kft. lizleteiben (cimeket Id. hatul),
illetve postai utanvéttel a lapbol
kivaghato levelezélap segitségé-
vel a COM-Ware Kft-n keresztul.

M-



Mostansag, hogy odakiinn kissé nedvessé teszi az
éghajlatot az dllanddan locsogé es6, az ember elég rit-
kan hédolhat kedvenc sportjanak, a futbalinak. Legalab-
bis szabadtéren. A termeket meg mindig masok foglal-
jék le, ami mondjuk nem is baj, mert a futballnak van
egy olyan hatranya, hogy futni kell benne, és az elég
faraszt6. Churchill is megmondta, hogy ‘No Sports’, de
akkor 6 még nem tudta, hogy a futballmeccseket sérre
jatszak, ami azért egészen egyéni izt kdlcséndz a do-
lognak. Széval ilyen pocsék id6ben nem lehet ingyen
dicsfiségre és rekesz sorokre szert tenni... Sebaj, egy
igazi (no)sportember azért elfoglalja magat valami ha-

: sonld potcselekvéssel: ott van példaul a gombfoci (bar
. egy-eqy vehemensebb felszabadito riigas utan 6rakig
- keresgéled, hova gurult a labda), a rugdsfoci (az meg
~ kicsit egysikiva valik egy id6 utan), vagy a csocso (az
rulez, de az meg nagy asztalon igazan jo). A legnagyobb
‘gond ezekkel, hogy partner nélkiil nem igazan jo jat-
'szani Gket, és ezt a bajt még az sem csokkenti nagyon,
hogy Ugy legaldbb nem kaphatsz ki. llyen iddkre egy-
‘szeriibb, ha szomortian leomlasz a PC elé és ott kere-
sel valami idémulatét — legalabb addig, amig kistt a
ap. (K6zben az angol nyelvzsenik ismerkedhetnek egy
val sllyosabb nyetvvel is...)
‘Kezdjik a szérakozdst a német vélogatou all-time

ntenek: a német nyelv, ugy
KICKOFF-ok legne

kupakiizdelme
nak 6s ezeknél beallithatjuk, hogy egy nyert meccsre
Hinspiel), vagy oda-visszavagé alapon (Rdckspiel)
d6ljon el a tovabbjutas sorsa. Ha mindent beallitottunk,

. dent (ha nem volt semmi bedllitva, akkor visszalép a
~ fémeniibe), OK tovabblép. (Ez egyébként a tovabbiak-

rekorderének, Lothar MatthAusnak a nevét visel§ prog-
al. A szérnydségek mér a fémanﬂnél.

ogyhﬁny'kﬁrﬂsrevélasztoﬂuk
-1-6. Runde mez6k kivildgosod- -

“akkor OK-val Iéphetink tovabb, Abbrechen t6rol min-

ban is igy lesz, még egy aprosag, ami fontos a Ldschen
a magyar Windows ‘Meégsem'-jének a megfelelGje). Uta-
na kapunk két szép listat: a bal oldalon Iatjuk a valaszt-
haté csapatokat (pirossal a mér kivalasztottakat), a jobb
oldalon pedig a kivalasztottakat (ezek vesznek részt
majd a kiizdelemben). Menik:

Team Ldschen: Térli a jobb oldali ablakban aktudlis
csapatot a résztvevik kozil.

Team hinzufigen: Beirja a bal oldalon aktudlis csa-
patot a résztvevik kdzé (nyilvan csak akkor, ha a szine
fehér, azaz még nincs a listaban).

Spieler team: A résztvevik listajabél az aktualis csa-
patot valamelyik jatékos fogja iranyitani. Négy jatékos
csapatot lehet kivalasztani. Ha nem valasztunk egyet
sem, akkor a program csak az eredményeket fogja
megmutatni, jatszani nyilvan nem fogunk.

Computer Team: Alapdllapotban minden csapatot a
szamitogép iranyit, amit nem valasztottunk ki jatékos-
hoz. Ezzel a ponttal lehet visszirni a mar jatékoshoz
rendelt csapatokat szamitogép altal iranyitotta.

Alle Loschen: Torli a jobb oldali listabél a kivalasztott
csapatokat.

Willkdrliche Teams: A jobb oldali listat véletlenszeri-
en feltdlti csapatokkal, nem kell nekiink kivalasztanunk

 Bket.

OK-utdn a program mutatja az els6 forduld sorsola-

: sét (eltérd szinnel a jatékos(ok) altal iranyitott csapat(ok)
_rneccsét), ha a két csapat valamelyike tobbféle mez
Kozl is valaszthat, akkor meg kell adni, hogy milyen-

ben ]atsszon ‘majd a kapitanyi teend6ink kdvetkeznek.
IHRE LIGA: Bajnoksag. El6sz6r is megadhatjuk a
bajnoksag nevét (Ltganame) arészivevd csapatok sza-

jard pontok szamat 0-5 kbzott (Punkte fiir
e n); oda/visszavago alapon mikadjon-
abajnoksag, vagy minden csapat csak egyszer talal-
Z Begegnungen mit jedem Team); illetve a palya
(Platztyp). A kdvetkez6 képerny6n a kupakiiz-

delmekhez hasonlé médszerrel kivalogathatjuk a baj-

nokséagban szerepl6 csapatokat, azzal a kildnbséggel,

‘hogy itt maximum 24 csapat szerepelhet egyszerre, de

itt is 4 csapatot iranyithat jatékos.

- SETUP: Ugy tlinik, innen mintha kimaradt volna par
dolog, mert minddssze egyetlen Wetter Ein/Aus (Iddja-
ras be/ki) opcid arvalkodik itt. Ha be van kapcsolva,
akkor a palya szine mutatja, hogy milyen idG van (rossz
idében mélyebb a talaj, kevésbé pattan a labda, stb.)

EINZELSPIEL: Csak egy szimpla meccs lejatszasa.
Fertig visszalép a fémenibe, Anstoss kezdi a meccset.

SAISON: Menedzserkarrier. Itt egyszerre jatszunk
majd bajnoki és ligamérkézéseket, és tobb szezonon
keresztill vezethetjlik csapatunkat a bajnoki dics6ségek
(vagy sokkal inkabb: a teljes csGd) felé. ElGszor a prog-
ram érdeklddik, hogy betSltink-e egy kimentett karriert,
ha nem, akkor ki kell valasztanunk a teljes listabél 1-4
csapatot, amelyet iranyitani akarunk, majd nevet és kez-
dési évet valasztunk. Most egy szép mendt kapunk, ami
az alabbi funkcidkat tartalmazza:

Kader: Jatékosinfo. A jobb oldalon levé ablakban
megjelenik a valasztott csapat 22 f6bdl allé
jatékoskerete, és a Spieler Info valasztasaval infokat
kérhetiink az aktudlis jatékos kilonbdzé képességei-
rol. Ezt nem fontos innen megnézink, mert a meccs
el6tt, a csapat 6sszedllitasanal is megnézhetjik.

Statistiken: A bal oldalon |athaté ABC-sorrendben az
0sszes csapat, és a jobb oldalon levé opcidkkal kildn-
féle adatokat kérhetlink az aktudlisrol:

— acsapat sorsoldsat az idényre (Begegnungen). A
fehérek a kupameccsek, az A és H betlik mutatjak, hogy
idegenben vagy otthon jatszik-e a csapat, a sor végén
pedig a lejatszott meccsek végeredménye;

— a csapat hazi gollovélistajat (Kader-Tor-
schitzenkonige);

— ajatékosok jatékrafoghatdsagat (Kader-Fitness). A
Spielfittel jeloltek jatszathatok, a sérilteknél pirossal lat-
juk a sérlilés nevét és a Dauer oszlopban pedig azt,
hogy még hany hétig nem jatszhat. A sériilésekrél a
program meccs kdzben és meccs utan is tajékoztat, de
a sérilt jatékost a kdvetkez6 meccs elején nekiink kell
kivenni a kezd6csapatbol. Ha valakit sériliten jatszatunk,
annak az lesz az eredménye, hogy lassan fog futni, vagy
ha esetleg megint megsériine, akkor sokkal tovabb tart

Anzahl der Teams); a gy6zelemért/

majd a lAbadozés;
— acsapat eredményét (Leistung). A grafikon figg6-
leges tengelye a helyezés, a vizszintes pedig a forduld;
— akidllitas miatt ettiltott jatékosokat (Verhalten). Ha
a meccsen valaki piros lapot kap, akkor 2-4 mérkézés-
re eltiltjak, és a program a kdvetkez6 meccsre automa-
tikusan valaki mast allit be helyette a csapatba. Ha van
eltiltott jatékos, akkor a masodik oszlopban latjuk, hogy
az eltiltads mikor jar le;
— abajnoksagok alldsat (Ligatabellen). A vilagoskék-
t6l eltérd szin jelzi a jatékos(ok) altal iranyitott
csapato(ka)t. A G oszlopban van a lejatszott meccsek
szama, S/U/N a megnyert/dontetlen/elvesziett meccsek,
Tore a gblarany, Pkte pedig a gélarany. Ha tobb jatékos
jatszik eés eltér6 osztalyban levé csapatokat valasztot-
tak maguknak, akkor az alsé sorban lehet valtogatni a
ligak kozott;
— abajnoksdag golldvilistajat (Torschitzenkdnige);
— a menedzserek (vagyis a jatékosok) palyafutasa-
nak eredményeit, ha mar tdbb szezont lejatszottak. s
Manager. Ugyanaz, mint a szezon elején torténGcsa-
patvélasztas, menet kdzben is beszéllhat egy dj jaté- -
kos, illetve atvehetjik egy masik csapat irdnyitasat. =
Diskettenfunktion: Kivalasztott jatékéllas betbitése
(Gesicherte Position Laden), mentése (Paosition s;ch_
ha ires mez6t valasztottunk, akkor elébb nevet is kel
adni neki) vagy az allasok térlése (Geslchertes-‘Sple
l6schen).
Pokalspiele: A Pokal feliratra clickelve magnézhe
hogy mikor lesz a kévetkez kupaforduld, és ott kive
fogunk jatszani (mar amennyiben jatszunk valaki
Setup: Ugyanaz, mint a fémentben. o
Weiter: Tovabblépés a kovetkez6 |étéknapra (bajn
ki- vagy kupameccs). Mivel a bajnoksagban |
vissza vannak keverve a jateknapok, nem biztos, hogy
mmdegslken jatszani fogunk ;
ZURUCK 2ZU DOS: Na, ez egy rendkivl ha.sznos
opcid! :

Kapitanyi teenddk: ki

Meccs el6tt, illetve félid6ben nekink kell |ntézn| aka-
pitany teendGit is: megadhatjuk a csapat 6sszedllitasat,
hadrendjét, stb. A Kader a teljes csapat listaja (a nyilak
jelzik a kezdGcsapatba vagy cserepadra kerdilt jatéko-
sokat), a Team a kezddcsapatot, Auswechselspieler
pedig a cserejatékosokat sorolja fel. Varialni gy tudunk
az emberkeékkel, hogy kivalasztjuk az egyiket, majd ha
egy masikra clickellink, akkor a kett6 fické helyet cserél
egymassal (ugyanarra clickelve tordljik a kijelélést). Ha
van kijelolt jatékos, akkor a bal als¢ sarokban (Spiefer
STAT) latjuk a jatékos kdlénbdz6 tulajdonsagait (tama-
das, passzolas, kondicid, stb.). A piros szinliek a leg-
jobbak, a zdldek a leggyengébbek. Nyilvan minél ma-
gasabb osztalyban jatszik egy jatékos, anndl jobbak a
tulajdonsagaiis. Az Aufstellungnal latjuk a ‘hadrend’-et,
vagyis a csapat felallitasat. Ezt megvaltozhatjuk az alatta
levé kék alapon sarga nyilakkal (legcélszer(ibbnek lat-
szik a 4-4-2 vagy a 4-3-3), de az Aufstellung tablazat-
ban egyenként is megadhatjuk a jatékosoknak a pon-
tos helyilket. (Eme marhaséag miatt tudunk megatamadé
szisztémat is csinalni: betessz(k mind a 10 mezényja-
tekosunkat az ellenfél kapuja elé.) A lejjebb lévé két disk-
ikonnal lehet &ll&st tolteni/menteni, a sarga nyilakkal
pedig a teljes hadrendet mozgatjuk egy sorral el6re vagy
hatra. Tovabbi taktikai utasitasokat adhatunk az
Auswechselspiel alatti harom pontnal: egy jatékos utan
valamelyikre clickelve megadhatjuk, hogy ki rigja a ti-
zenegyeseket (Elfmeter ausgefihrt durch), ki végezze
el a sajat térfellinkrél a szabadrigasokat (Freistoss der
Verteidigung), és ki az ellenfélérdl (Freistoss des
Angriffes). A képerny6 jobb alsé sarkaban levé harom
ikon kdzill a fels6 az eredményt mutatja, az alatta levé
— ugyanezen a képerny&n — az ellenfélre vonatkoz6
informacidkat, a pipaval pedig inditjuk a mérkézést.

Meccs
Aki jatszott mar valamelyik KICKOFF-fal, annak valé-
szinlleg nem lesz killondsebben nagy csoda a jaték



iranyitasa. Billety(izetr6l a Spectrum-nosztalgia jegyé-
ben az ‘O-P-Q-A-Space’ billentydkkel iranyithatjuk a
csapatot, a masik jatékos billenty(i a kurzorok és a ‘Ctrl’.
A program mindig automatikusan arra a jatékosunkra
teszi az iranyitast, ami a legkdzelebb van a labdahoz (a
szama lathato a feje felett). A ‘Space’-re a jatékos —
értelemszeriien — fejel, a mozgasiranyaba levé sajat
tarsahoz passzol, |6 (Ugy lehet erGset rigni, ha kapas-
bol Iéviink vagy hosszabb ideig lenyomva tartjuk a
‘Space’-t), illetve ha nincs nala labda, akkor becstszik.
Ez utébbi altalaban azzal jar, hogy az ellenfél jatékosa
hatalmasat zakozik, és néha szabadrigés is kap egy
ilyen szerelésért (mi meg sarga lapot). A sarga lapot
alul Gelbe Karte felirat és a lapot begydijtd jatékos neve
jelzi. Szorgalmasan rugdosdda jatékosok pirosat is kap-
hatnak, aki ellenben nem hosszas rugdosassal akarja
ezt kierdemelni, az szalljon bele az ellenfél kapusaba,
miutan az mar megfogta a labdat — na, azért azonnal
megkapja a Rote Kartét, és legalabb két meccsre el is
tiltiak a jatékosat. A kapus tulajdonképpen magatél véd,
de reagal a tlizgombra is, tehat ha mar a kapunkra 16t-
tek a labdat, ne nyomkodjuk a Space-t, mert majdnem
biztos, hogy golt fogunk kapni. A szabalyokbdl egy par
mondjuk kimaradt a programbél (nincs les és a kapus
megfoghatja a labdat akkor is, ha sajat jatékostol kerdilt
hozza), de a legtobb azért benne van (szabadrlgas,
szoglet, tizenegyes). Ha mar Ugyis itt tartunk: tizenegyes
rigasokra sor kerdlhet kupameccsek (POK) eldonté-
sekor, amennyibe a rendes jatékido és a kétszer 15 perc
hosszabitas nem hozott eredményt. A biintet6 elvégzé-
sere a legjobb médszer az, ha lenyomjuk a P-t, majd azt
nyomva tartva hosszan lenyomjuk a Space-tis —ilyen-
kor a labdat a jobb felsé pipaba bombézza a jatéko-
sunk. A meccsen a legnagyobb gondunk nyilvan a gél-
Iovés lesz: az ellenfelek kapusai pofatlan médon min-
dentl6vesiinket ki fognak védeni, raadasul el sem lehet
vezetni mellettik a labdat, mert leszedik a labunkrél. Az
egyetlen mddszer, amiben reménykedhetiink: olyan 17-
18 méterrél eressziink el nagy Iovéseket (tartsuk addig
nyomva a ‘Space’-t, amig magatdl elrigja a labdat), mert
ilyenkor altalaban vagy belepkézi a kapus, vagy kipat-
~ tan rola és amig fekszik, addig talan nem lesz igazén
- nehéz betalalni az Ures kapuba. (Ha a gép ellen jatszunk,
akkor az majd pontosan be fogja mutatni neked, hogy
hogyan gondolom. S6t meccsenként tbbszor is be fogja
mutatni...) Haladé jatékosok tovabb fokozhatjak a dol-
:a ‘Space’ (és persze a kapu iranyahoz tartoz6 bil-
ntydk) nyomvatartdsa mellett nyomjunk le még egy
ranybilletydt: ilyekor (mar amennyiben valamelyik tok-
- fejveédd le nem szerel 16vés el6tt) a jatékos még meg is
- nyesi a labdat, és igy marha nagy gélokat lehet rugdal-
- ni. Idaig még nem esett s26 két masik funkciobillenty(-
- 16l: az 'S’ kifrja a mérkdz6 csapatok nevét és az ered-
meényt, az ‘R’ pedig az utolséd 5-10 masodperc esemé-
nyeit ismételgeti Gjabb megnyomasig (a gélokat mindig
automatikusan ismétli a program).

Természetesen a jatékban a legjobb az, amikor tdb-
ben jatszunk egymas ellen, viszont nagyon j6 szérako-

- zas szezont jatszani egyedtl a masina ellen is. Marcsak
azért is, mert marha nehéz gélt I16ni, igy ha véletlendl
sikertlne begy(rni egyet, akkor valami elképeszté eu-
féria uralkodik el az egyszeri jatékoson. Ha meg a sze-
rencsés véletlenek dsszjatéka (és nem utolsosorban: a
gyakori mentegetés) folytan sikerdine bajnoksagot, né-
met kupat vagy szuperkupat nyerniink, az mér valészi-
niileg a foldi 6romdk netovabbja lesz. A siker titka nyil-
van az, hogy zold-fehér csapatot valasszunk...

A jaték legnagyobb pozitivuma a nehézsége, de tgy
egyébként semmi kilondset nem produkal. A grafika
normal KICKOFF-utanérzet, a hangrél meg igazan nem
tudok nyilatkozni, mert Gravist nem igazan tdmogat, a
SoundBlaster-emulator meg annyit eredményezett, hogy
nem indult el vele a jaték. Ez egyébként tényleg csoda
volt nala, mert mar elég rég lattam olyan jatékot, amit
nem erdekelt semmilyen memaériamenedzser, nem kel-
lett neki plusz meméria, nem zavarta a Norton ‘parancs-
nok’, nem kevesellt semmit — ez csak Ggy puritan mé-
don hajlandé volt mindig elindulni. Nagy sz6 egy '94-es

3-1-re vezetiink az angolok ellen!
: g
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-jatéktol! A hangot meg lehet potolni azzal, ha az ember

beszér a hifibe egy K-L Szektor kazettat, csutkdra csa-
varja a ‘volumét’ és maris szélhat, hogy ‘Héolé, héolé,
héoléoléolé...” Egy sz6 mint szdz: ha komalod a sportja-
tékokat, akkor ezt mindenképpen probald kil

Hirtelen felindulasbél elkdvetett futballkdrutunkat foly-
tassuk a Flair nev(i brigad SUPERSTAR SOCCERS ¢.
programjaval. Ez annyiban passzol az el6bbi jatékhoz,
hogy szintén germanul prébal kommunikalni velink, de
egyebekben nem igazan hasonlit ra. (Ez egyébként
Amigan is megjelent, és azon mar lattunk angol nyelvii
verziotis.) Rogton nyitdsnak 2 Mega EMS-re vagyik, de
amikor elindul, rogton felmeril a kérdés a gyanutlan fel-
hasznéloban, hogy megérdemelte-e ez az izé, hogy
megadjuk neki?...

A fémeni csunya german szavakkal kdszont rank,
aminek az oka csakis az lehet, hogy nincsenek szép
german szavak. (Leszamitva a Bier-t — CoVboy) A
MATCH TYP-ben megadhatjuk, hogy baratsagos
meccset jatszunk egymaés illetve a komputer ellen, avagy
kupakiizdelmeket, a Spieloptionenben pedig megadhat-
juk a jatékidét, bekapcsolhatjuk a hangeffektet a zenét
es a demot. A Steuerungoptionen menipont alkalmas
példaul kisebbségi komplexusok kialakitasara (amennyi-
ben megprébaljuk haromszor egymas utan kimondani),
tovabba arra is, hogy megadjuk a jatékosok vezérlését.
Ez az opcié maris egy indok a felhaborodésra, ugyanis
csak az egyik jatékos iranyitasa fért el ezen a szazegy-
néhany billenty(n, ha egy masik is dhajt jatszani, az
kénytelen joystickhoz folyamaodni. Nekem viszont nincs
ilyen, és felnaboriténak tartom, hogy Gabor haveromat
igy nem tudom péppé verni, ami egyébként kedvenc
id6toltéseim kdzé tartozik. Akinek ett6l még nem ment
el a kedve, az a Spiel Starten pontot valasztja, ahol 32
csapat kdz{l kivalaszthatja, hogy melyikkel 6hajt palya-
ralépni. Whoa! Ha j6l latom, oft harminckettedikként egy
piros-fehér-zold zaszI6 tenddl, igy tehat minden j6 ér-
zésii emberke kis hazankat fogja képviselni.

A csapat kivalasztdsa utan lehet cserélgetni az em-
berkéket (Kader Editieren), vagy meg lehet valtoztatnia
‘hadrendet’ (Aufstellung Andern). Az Amigasok egyéb-
kent igen j6l szdrakozhatnak a magyar csapal tagjai-

nak nevein... it
Miutén mindez megvolna, Anstoss-ra meccsf
ténni. Kikocognak a palyéra a csapatok, és minde

d6 jatékos csodalkozva veszi tudomasul, hogy milyen
szép nagy figurakat fog irdnyitani! Ja, persze.. .Tényleg

Albert kitor, 16 és g6666l!
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'-Ebbil a sk?badrugésbél ordenaré nagy g

_ezek a bunkék...

ezeket fogja irdnyitani, csak lesz egy aprd kis gond. A
‘futball’ meg a ‘jaték’ itt sajnos minddssze annyibél all,

hogy a kapus kirigja a labdat, emberke végigfut a pa- -

lyén, belerligja a masik kapus kezébe, aztan indul ugyan-
ez a misor a masik iranyba. Ennyib6l all az un. jaték.

Szerintem egyéb kommetar ehhez az egészhez nem

igazan szikséges, mert ha valaki l4tta mar a progra-
mot, akkor az tudja, hogy ifjabb csaladtagjait nagysze-
rlen tudja ijesztgetni vele — aki meg nem, az meg sze-
rencsés, és reménykedjen, hogy a jévGben is boldog
tudatlansagban élhet ezzel a shittel kapcsolatban! En
nem igazan szeretem leugatni masok munkajat, de
ahogy ezt igy elnézem, hadadat... inkabb nem kellett
volna er6lkédnidk (olyan j6 kis dBase-programokat le-
het irni, most miért farasszak magukat ilyen focikkal?1).
Ha egyszer lesz a CoV-ban egy ilyen Cancel-rovat, ami
a legocsmanyabb jatékokat fogja vesézgetni, akkor a
Superstar Soccers mindenképpen nyerni fog oft vala-
milyen killéndijat. (Most mar lassan tényleg aktualis
lesz egy ilyesmi. Olyan puke, amit még ellopni sem
érdemes, az van béven! — CoVboy)

Miutén itt kell6képpen kihaborogtam magam, még
szivesen irtam volna a RAN-rél (merthogy az is német)
meg a KICKOFF 3-rél (merthogy az is foci, s az leg-
alabb valami értelmes nyelven kommunikal), de sajnos
kifutottam a kereteimbdl. A gonosz Matthaus elvette a
helyet. Sorry, de ezekré| majd talan honap. Vagy masko.
Addig is nyomassatok a Lothart, és mire a guta megt,
addigra majd szlok valami U] sportolnivalét.

G-Spot

Megls a kaposztaevoke lett a kocsog
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Egy masik meccsen rneg tlzenegyest adtak
ellenem gonosz, aljas birok...

Bezzeg ha z0ld fehér a csapat! Teklntsd m
a trofeagydjteményt!

a4 Sieger

Bremen Gruenweiss
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Manapsag, amikor igazan mar egyetlen mezei jate-
kost sem lep meg, ha a képernydn Insert CD #15 felira-
tot 1at, egész felidilésnek hat, ha egy jaték minddssze
csak 2 (kett6!) 1.44-es lemezen jelenik meg — s6t, az
embert szinte a frasz kerillgeti, hogy mar megint valami
elképesztéen ronda szemetet akarnak rasézni a gaz
kereskeddk. Ha a forgalmazét megvizsgalja (Interplay),
akkor azért legaldbb annyira csak megerdliteti magat
mindenki, hogy belekukkantson a cuccba. (Kulénésen
akkor, ha latta a november tajekan felbukkant preview-
t, ami a jaték els6 harom szintjét tartalmazta.) Es a kuk-
kantas utan jonnek a meglepetések szépen sorban...

Az els6 az, hogy a BLACKTHORNE felelevenitett PC-
n egy jatékkategoriat, amely mar szinte kipusztult a sok
csillogé-villogd, renderelt szemét 6zénében: arcade/
adventure-nek hivtak egykoron azokat a jatékokat, ame-
lyek torténete alapvet6en kalandelemekre épiilt, de azért
teljesitésiikhoz némi lgyességre is szilkseg volt.

A masodik meglepetés az lesz, amikor feltdinik, hogy
a jaték végig meg van rajzolva — nincs benne egyetlen
digitalizalt kép vagy hang, egész egyszeriien a szerzdk
megcsinaltak mindent, ami csak szilkséges. Nahat! liyen
is van még?!

Az alaptdrténet a szokasos fantasy misorszam, es

akkor ismerkedhetsz meg vele, ha az inditas utana NEW °

GAME-et valasztod (Ld. a kis képregényt odafent. Ha
sikertil az Ujsagot Ugy elrantani a szemed el6tt, hogy
egy kép a latosugaradba kb. egy fél szazadmasod-
percig tartézkodik, akkor mintegy film-szerd hatast
kelt. Ha ez nem sikeriilne, akkor a film-szer( hatast
az oldalan levé perforécid kelti. Ha egyik sem jart
sikerrel, akkor meg nézd meg a jatékot! - CoVboy):
az introbdl kiderdl, hogy Tuul féldjén a gonosz Sarlac és
az 6t szolgdld sotét hordak vették at az uralmat. EI6-
szor megtekintheted, hogy Sarlac vara valamelyest ko-
veti a magyar panellakdsok altal meghonositott
antihuman stilust, majd feltlinik maga Sz6r Sarlac is,
aki szemmel lathatoan nem tudja, hogy a Gillette az fér-
fiasan tokéletes. Sarlac utasitja kevéssé szimpatikus
szolgait, hogy siessenek az orszagot egykor urald Viaros
kiraly utolsé varahoz, Stonefisthez, az ott talaltakat an-
nak a rendje s médja szerint legyenek szivesek lemé-
szarolni, majd hozzak el a Lightstone-t, ami minden bi-
zonnyal valami méagikus ketyere lehet. A kbvetkez6 ké-
pen mar Stonefist varat latjuk, amit Sarlac gonosz pri-
békjei puszta sétalgatassal felgyuijtottak. Ezzel azonban
nem tudtak megakadalyozni, hogy Vlaros kiraly egyet-
len fiat, Kyle Blackthorne-t, az udvari varazslo és mete-

orolégus valami z(rds helyre teleportalja, ahol is az ifj
gyermek hisz évet tolt apja utolsé szavain merengve,
tovabba autdstoppolassal. Autoé ugyan ennyi id6 alatt
nem all meg neki, viszont a huszadik évben egy fehér
plecsni valamilyen érdekes madszerrel egy banyaba te-
leportalja, ahol nekiallhat megbosszulni apja halalat (és
ha mar tgyis ott van, rogton ki is kialthatja magat kiraly-
nak.)

Ha bejelentkezés utan nem piszkalgatsz semmit, ak-
kor a program eldemozgat magaban egy kicsit, amit
azert érdemes egy darabig figyelni, mert néhany elég jo
Otlettel szolgal a késébbi palyakra. Tovabbi useful infok
szerzésének mddja, ha a fémenibél a PRACTICE pon-
tot valasztod. It a rabszolgasorban Androthi emberkék
mintegy Tutorial-képpen ellatnak mindenféle infoval a ja-
ték kezelését illetéen. Ez akkor hasznos, ha a
shareware-verzioval jatszol vagy — nead;'Isten! — lop-
tad a cuccot. A tanulmanyi kérutat megspérolandg, le-
irom én is a vezérlést. ElsG ranézésre gondolom elég
z(rdsnek hat, de menet kdzben nem lesz olyan bonyo-
lult. Egy kommentar azért szlikséges hozza: ha nekifu-
tasbol ugrunk, akkor Blackthorne nagyobbat ugrik, mint
helybdl (a harmadik palyatél erre szlikség lesz). Tovab-
bi infok:

— A jobb oldalon latjuk a nalunk levé targyak képét (a
keret mutatja az aktualisat, az alsé sorban a nevével);

— A jobb felsé sarokban van az életerd, ami alapalla-
potban hét piros nyil. Ha egy ellenség eltalal, vagy kicsit
magasrol esiink le, akkor kettével csokken (Potion hasz-
nalataval vissza lehet tuningolni hétre). Ha Blackthorne
tul magasrdl esik le, vagy csapdéaba esik, akkor azon-
nal meghal. llyenkor lehet Gjra kezdeni a palyat, vagy
kilépni a jatékbdl (utébbi esetben mindig megkapod a
kadjat annak a szintnek, ahol befejezted a mokat);

— A bal als6 sarokban latjuk, ha éppen van a foldon
felvehet6 targy (ha nincs takarasban, a jatékképernyén
sarga zacsko mutatja) vagy olyan eszkdz, aminél vala-
milyen targyat lehet hasznalni.

Ennyi volt a vezérlés csodéaja — ha még ez sem ri-
asztott el kell6képpen, akkor kénytelen leszel elkezdeni
jatszani a jatékkal. Azt hiszem a legjobb mddszer a to-
vabbi ismertetéshez az lesz, ha megesinalunk egyﬂn
értése utan mar csak rajtad all, hogy teljesitsd a tobblt
is. Ha elakadtal, és mar végképp nem tudsz tilkecme-
regni valahol, akkor itt lesznek a szintkddok, amit a
PASSWORDS menipontbdl adhatsz meg a jaték ele-
jéen.

A bator Blackthorne halomra lévi a lelancolt rabokat - de a jaték célja nem ez...

Iranyitas:
(barmikor)
jobbra/balra:  mozgas
kurzor fel: beszélgetés egy fogollyal
vagy elrejtézés
kurzor le: leguggolas
vagy egy targy felvetele
: Fegyver elohluzas/eltétel
Ef aktualis targy kivalasztasa
= aktudlis targy hasznalata
(csak eltett fegyverrel)
kurzor fel: felugras egy parkanyra
vagy felmaszas egy létran
vagy belépés egy (rejtek)ajton
kurzor le: lemaszas létran
F vagy Space: ugras
D: futas
(el6hazott fegyverrel)
F vagy Space: tlizelés a mozgasiranyba
D: tlzelés az ellenkezé iranyba

1.szint

Szoval megjelentiink itt az elsd palyan teljes fegyver-
zetben. El6szor is tegyiik el a fegyvert, mert kilonben
nem igazan tudunk ugrani, aztan masszunk fel a létran,
Itt ledltink két foglyot, akik a jatékban — tdbbnyire — az
informéacidforras szerepét fogjak jatszani. Néha ugyan

-~ nem igazan hasznos az infojuk (‘Power to the Andruthf,

‘Save yourself...', 'Are you the chosen one?’, ‘UnghhhHt,
stb.), de néha hasznos Gtletekkel vagy targyakkal (bom-
ba, potion, stb.) szolgalhatnak, tehat érdemes minden
utunkba akaddval szoba elegyedni. Ettél a kett6tdl nem
tudunk meg tul sokat, tehat mehetiink tovabb. A kévet-
kez6 helyen felkapaszkodva a rabtél megint nem ka-
punk semmi hasznos infot, viszont talalunk két Hoover
Bombot, amelyek kivaléan alkalmasak zart ajtok szét-
robbantasara, vagy végsziikség esetén ellenségekhez
is hozzavaghatjuk (gurithatjuk) oket. Miutan a kettot fel-
szedtik, az egyiket rogton hozza is vaghatjuk az ajto-
hoz. A bombaknél egyébként figyelni kell ra, hogy ne
alljunk tdl kdzel a robbanashoz, mert a szétreplils repe-
szek benniink is kart tehetnek. A kovetkezd képernydén
maris talalkozunk az ellenségek szabvany fajtajaval, az
orkkal. Ez puskaval van felszerelve, és amikor megpil-
lant benninket, akkor azonnal elbdjik. Kabé &t masod-
percenkeént el6bujik, és 1-4 Idvést ereszt meg iranyunk-
ba. A célszer(i harcmodor ellene: ha megpillantjuk, min-
denekeldtt rantsuk eld a fegyvert, majd huzédjunk fede-
zékbe; amikor elugrott, és az iranyunkba tiizel, akkor
atiizelés befejezése utan (ezt ‘érezni’ kell), kb. egy ma-
sodpercig még eldl marad — ilyenkor kell elGugranunk,
és raléndnk; ha felénk trappol, nyugodtan eléugorha-
tunk tlizelni, mert ilyenkor mar biztos nem fog I6ni rank;
két talalat sziikséges ahhoz, hogy kinyirjuk. Ha az ork
eltalalt volna benniinket, akkor elkuncog magaban egy
kicsit, ami nagyszerd alkalom arra, hogy beleeressziink
egyet. Eleinte kellemetlenek lesznek, de ha belejéviink
a dologba, akkor mar menni fog a méka — idénk egyéb-
ként is van. A lel6tt orkoknal altaldban szokott lenni va-
lamilyen felvehet6 targy — ett6l egy bombat zsakma-
nyolhatunk. Miutan begy(iijtottik t6le, masszunk fel a
Iétran, robbantsuk be a balra levé ajtét az egyik bom-
bankkal, majd vegyik fel a mogétte levé bombat. To-
vabb haladva balra ismét egy ajtot robbanthatunk, a
mdgotte levo rabbal beszélgetve pedig egy Heal Potiont
kapunk, amelyet ‘use-olva’ visszanyomhatjuk az élet-
erdnket. Masszunk fel a |étran, majd az ajton be. Oda-
lent egy vidam ork var bennlinket, de kitolunk vele: el6-

sz0r atszbkkendnk a tuloldali platformra,, majd onnan
lehuppanva az elébb ismertetett anti-ork médszerrel ja-
runk el. Ha szerencsénk van, azonnal ledurrantjuk, és
egy Ujabb bombat zsakmanyolunk téle. A kévetkezd

helyszinen, egy tjabb ork v, lel6ni, van néla egy bom-
~ ba. Tovabb balra, ahol némi mészés utén berobbantunk
‘ _egy ajtét, ma;d a plalformmai felrepﬁlﬂnk a kuve!kezﬁ :




A kék bigyohoz hozzavagjuk a bombat azian odafent felrobbantjuk a konzolt

szintre. Megjegyzend6, hogy minden szintet a nullaré!
kezdiink (nincs nélunk semmilyen targy), viszont az élet-
erd az marad (ha van Heal Potion, akkor azt minden-
képpen érdemes elfogyasztani szintvaltas el6tt).

2. szint

Miutan fellifteztiink, a rabtol megtudhatjuk, hogy a fe-
Iénk hajigalt bombak ellen a legmegfelelébb védekezés
az, ha ugyantgy elbtjunk, mint az orkok I6vései eldl. A
kovetkez6 helyszinen egy derek orkot kildlink a masvi-
lagra, felvessziik a megérdemelt bombét, majd berob-
bantunk egy ajtot. A kdvetkezd palyan maszas utan ki-
csit cselezni kell, hogy lel6hessiik az orkot. Egy bom-
bat zsakmanyolunk téle, mogotte pedig hasznalatba
vehetjik a liftet. Ezen egyel6re ne menjink le, inkabb
totyogjunk tovabb, ahol egy rab elarulja, hogy a vizesé-
sek mogott néha rejtekajtokra leliink, tovabba meég zsak-
manyolhatunk egy potiont is. Tovabb nem nagyon érde-
mes menniink, mert két |ézerkapu var, amin egyelére
nem tudunk atjutni. Menjiink vissza tehat az elobb ki-
nyirt orkhoz, ahol a lifttel alaszallunk valami s6tét bu-
gyorba. Egy helyszinnel odébb megint egy orkot kiil-
dink a masvilagra, majd miutan magunkhoz vettik a
bombajat, besietiink az ajton. It felszokkenlink egy pla-
téra, majd még egy ugrassal egy olyan helyszinen ta-
laljuk magunkat, ahol egy kek szoérny feliigyelete mel-
lett ket rab porszivozik valamilyen elektromos kiityivel.
Az els6 rab kdzli, hogy a kék bigyotdl valé menekiilés
legbiztosabb maédja egy bomba. Masszunk fel tehat a
létran és vagjuk hozza egy bombat a kék 6rhoz (a pus-
kank nem hat ra). Téle zsakmanyolunk egy Bridge Key-
t, a masik rab pedig potolja az eldbb elvesztegetett bom-
bankat. Ugorjuk at a szakadékot és a szomszédban
maris egy Ujabbat lelink. Ha leméaszunk (leestnk), oda-
lenn egy rabtél megtudhatjuk, hogy az 6rok valamiféle
targyat hasznélnak a godrok kozotti hidépitéshez, igy
tehat le se kell menniink hozza: hasznaljuk a kék 6rt6l
zsakmanyolt cuccot a kapcsolénal, és méris egy z6ld
hid tarul elénk. Totyogjunk tovabb balra, majd némi méa-
szas utan megint talalunk egy rabot, aki javasolja, hogy
ha ki 6hajtunk jutni innen, akkor hasznaljunk egy bom-
bat (ad is egyet). tovabbhaladva balra, talalunk egy tjabb
rabot, akik sirankozik, hogy fogva tartja a lézermezd,
majd egy liftaknaban felmaszva egy masikat, aki kinyirt
egy orkot (bombaja felvehetd). Ajté berobbant, magdtte
az ork kinyirodik, Potion és bomba zsebretesz, lifttel fel,
majd megint ajté robbant, ork kinyir, bomba eltesz. A
létran felmaszva a lézerkapuk masik oldalan talaljuk
magunkat, a kdzponti terminal tarsasagaban. Ez utdb-

Passwordok:
INTRO : STRT
LEVEL 1: DBQ7
LEVEL 2: FBWC
LEVEL 3: QP7R
LEVEL 4: WJTV
EEVEL:5: L8VvJ
LEVEL 6: ZS9P
EEVELY7: XJSN
LEVEL 8: CGDM
LEVEL 9: PBKT
LEVEL 10: GSG3
LEVEL 11: BMHS
LEVEL 12: Y40J
LEVEL 13: TNLQ
LEVEL 14: NRLF
LEVEL 15: MJXG
LEVEL 16: K3CH

bihoz természetesen a rabok Utmutatasa szerint hoz-
zavagunk egy Hoover Bombot, majd miutan a lézerka-
puk eltlntek a szomszédban masszunk fel egy szintet,
robbantsuk be ott is az ajtét, nyirjuk ki az orkot, és a
lifttel maris utazhatunk a harmadik szintre. Ha még nem
fogyasztottuk el mind a ket Potiont, akkor liftezes elott
megtehetjik.

3.szint

Itt balra megint egy rab hivja fel a figyelmiinket a viz-
esés mogotti rejtekajtakra, rogton utana pedig egy csap-
da van a féldon, amit at kell ugornunk, kalonben egy
agyu aprit miszlikbe benniinket. A kdvetkezd helyszi-
nen talalunk is egy vizesest, ami ugyan nem rejt ajtot
maga mogott, viszont a géddrbe lemaszva begyfijthe-
tink egy Potiont. A kdvetkezd helyszinen a rab szerint
jo dtlet lenne egy Levitator beszerzése — nyilvan ez
segit, hogy a magasban — egyelére — elérhetetlendl
feltaruld ajtét hasznalatba vegytk. A szomszédban egy
orkot hessegetiink a masvilagra és felvesziink téle egy
Bridge Keyt, amit a szomszédban azonnal hasznélatba
is vehetlnk. Itt a vizesésnél megtalaljuk a sokat emle-
getett rejtekajtot, ami mogott a talalunk egy bombat, a
rabnal egy Potiont, tovabba egy nyomégombot, ami fel-
hivja a liftet, ami az imént lemészarolt orknal még sehol
sem volt. Nyomas vissza a lifthez, de Utkdzben ne fe-
lejtsiik el magunkhoz venni ismét a Bridge Keyt (kés6bb
majd lesz ra utalas, hogy egy szinten beldl tobbszdr is
hasznalhato). Liftezzlink le egy emeletet, ahol egyel6re
nem nagyon tudunk semmit csinalni, mert az orkokhoz
tovabb vezetd utat egy lézerkapu zérja le. Tehat liftez-
zlink tovabb lefelé. A jobbra levé barlangban két rabot
talalunk egy kék 6r tarsasagaban (bombat nekil), oda-
fent pedig egy ugyanolyan terminalt, mint amilyet az el6-
26 szinten felrobbantottunk. Ez egyelére elérhetetlen
magassagban van, szdval forduljunk vissza, és irany
balra. Ork kinyir, bomba felvesz, aztan tovabb, ahol a
rab Jelzi, hogy jo lett volna, ha elhozzuk magunkkal a
Bridge Keyt (milyen j6, hogy szbltam az el6bb!). A szom-
szédban megint egy csapdat kell atugranunk, majd
maszas kovetkezik felfelé, majd nyomas jobbra, ahol
eldszor egy bombaért nyirunk ki egy orkot, majd a pla-
tora felugorva egy Potionért egy masikat. Maszas to-
vabb felfelé, és maris egy barlangban taléljuk magun-
kat, ahol egy platéval feljebb egy kék dr, legfelil pedig
egy lila ork var benniinket. Erkezés utan megismerked-
hetiink egy igen kellemetlen fegyverrel, a darazzsal. Ez
taviranyitassal a kozellinkbe lebeg, és felrobbanva el-
vesz nemi energiat (ha hatrébb hizédunk, szét lehet
I6ni). Bombat a kék drnek, de az orkot egyelGre hagy-
juk: menjiink at a bal oldali barlangba, majd onnan ta-
madjuk meg. A platon egy kék 6r (bombét nekil), majd
masszunk fel meg egy platét, és onnan tamadjuk hatba
a lila orkot. Van néla két batyu, ami egy-egy darazsat
(Remote Wasp) rejt. Nyomas vissza a lifthez, majd on-
nan tovabb jobbra, ahol a terminalt lattuk. It hasznaljuk
az egyik darazsat: megjelenik el6ttink egy sarga petty,
amit a kurzorbillenty(kkel felnavigalhatunk a terminal-
hoz, és ott a ‘Space’-szel felrobbanthatunk. Ez kinyitja
az egy szinttel feljebb levé [ézerkaput. Nyomas fel a lift-
tel, ot nyirjuk ki a két orkot (az egyiknél van egy bom-
ba), majd tovabb jobbra. Itt megint hidat kell csinalnunk
a Bridge Key segitségével, majd robbantsuk be az ajtot
egy bombaval. A tuloldalon egy orkot kell lepuffantanunk,
utana meg elkezdhetlink elmélkedni, hogy mihez kezd-
jink a szakadékkal, amit nem tudunk helybdl atugrani.
Idével majd rajoviink, hogy nekifutasbél nagyobbat ug-
runk, mint helybél, és igy tovabb is mehetiink. A tdlolda-
li ajté mogétt talalunk két bombét, valamint egy Levita-
tort (lebegtetd késziléket, amire valamikor a szint ele-
jén egy rab mar felhivta a figyelminket). Menjlink vissza

 alifthez, littezziink vissza a tetére , majd az emlitett rab
~ el6tt hasznaljuk a Levitatort. Miutan hésiink letette,

nyomjuk meg a felfelé gombot, mire a Levitator a ma-
gasba emeli, ahonnan mér fel tud ugrani a felsé platéra.
Az ajté mogott meglepve konstataljuk, hogy megint szik-
ség van a Bridge Keyre. (Ja, utoljara elfelejtettem szol-
ni, hogy hozd magaddal! Nem baj, legkézelebb majd
odafigyelsz ra...) A tiloldalon lemaszva a rabtél értesu-
ltnk, hogy Galadril valamelyik fels6 szinten var rank,
tovabba kapunk egy Potiont is. Tovabb le, ajté berob-
bant, ork kinyir, bomba felvesz, ajté berobbant. A szom-
szédban egy kek 6r (van még bomba), ajton be majd
egy lift jon, ami felvisz a harmadik szintre, de elGtte ter-
mészetesen elfogyasztjuk a Potiont, ha még van.

4. szint

A harom szintet tartalmazo shareware-verzié egyéb-
ként itt ér veget. Ha teljes aru jatékod van, akkor a lift-
ben azonnal hizd el6 a fegyvert, mert a negyedik szint-
re megérkezve azonnal ki kell nyirni egy orkot. Volt nala
egy bomba, amit tovabbhaladva jobbra rogtdn hozza is-
vaghatsz a kék 6rhoz, akinél van egy Bridge Key. A pla-
ton leva rab felhivja a figyelmet a batyjara, aki jelen pil-
lanatban el van bujva. Odafent nekifutasbal kell ugrani,
hogy tovéabbjuthass balra. Ott rogton a szint Uj ellensé-
gével ismerkedhetsz meg: egy ide-oda maszkalo pok-
kal, ami elvesz két pontot az energiadbdl, ha nem bujsz
el eldle. A szomszédban rogton hasznalhatod is a Bridge
Keyt, majd tovabbhaladva balra leugrélhatsz a szaka-
dékba, ahol a vizesés mogott természetesen eqy rej-
tekajté van. Mogotte tovabbhaladva egy ajté berobban-
tasa utan két rabot talalsz, akik kdz(il az egyik egy Potiont
ad, a masik (az el6bb méar emlitett tokfejd rejtézkodd
testvére) pedig még egy Bridge Keyt — ugyanis ezen a
szinten kettdre lesz sziikség. Vissza a szakadékhoz,
ahol visszamaszva nekifutasbdl lehet atugrani, odaat
pedig két pok (alul pedig egy ork) var benniinket. (Ké-
s6bb majd kiderill, hogy célszer(ibb lett volna ezt a pa-
lyat nem ebben a sorrendben megcsinalni, de sebaj!) A
pokokon atkecmeregve egy ork var benniinket a tulol-
dalon, amit ugyan lepuffantunk, de odalent lemaszva
egy kék or var bennlinket, amit ugyebar csak bombaval
tudunk elintézni. Tehat vagy visszamegyink az el6zd
palyara, ahol az alant levé orknal van egy bomba, vagy
ugy csinaljuk, hogy a rejtekajto mogotti két rabhoz csak
késébb megy(ink (ott ugyebar el kell hasznalnunk egy
bombat, amire nagyszer(ien alkalmas lesz a tdloldalon
lepuffantott orknal levé). Na mindegy, ha az els6 varia-
ci6t kdvetjik, akkor masszunk le a Levitatorra, vagjuk
hozza az 6rhéz a bombat, vegyik fel a Levitatort,
masszunk fel az orkhoz és hasznaljuk a Bridge Keyt.
(Az egész misorra azért van szlkség, hogy elhozzuk
a Levitatort.) Most akkor vissza a lifthez, ahol a hely-
szin bal oldalan lepakolva a Levitatort, fel tudunk ugrani
a felsé szintre, onnan pedig az egy platéval lejjebb levé
ajtohoz. Ezen egy rabhoz jutunk, aki ad egy fegyvert,
jobbra pedig leereszkedhetiink egy szintet, ahol sajnos
egy lézerkapu zarja el a tovabbjutast. Tehat balra kell
lemasznunk (elébb nyilvan at kell ugrani a tdloldalra).
QOdalent egy ork varja, hogy kinyirjuk, majd tovabb bal-
ra még egy. Sajnos Potion egyikiiknél sincs, igy tehat
ha trainer nélkiil jatszunk (és egy igazi jatékos Ugy jat-
szik), akkor itt mar nem art igyesnek lenniink. A kovet-
kezo helyszinre megint nekifutasbol kell atszokkenniink,
ahol egy kék 6rt kell bombaval eltakaritanunk az atbol...

Na j6. Mar megint lelttek, és most mér kicsit kezdem
unni ezt a lépésrol-lepésre receptet. Mindenkinek legyen
annyi elég, hogy a kévetkezd szintek egyre hosszab-
bak, és természetesen egyre bonyolultabbak lesznek.
Minden Uj szinten lesz egy Uj ellenség, meg egy uj kel-
lemetlenség (ide-oda guruld 6r, amibe kettét kell beleld-
ni, leszakado hidak, stb.), amit minden jatékos majd lesz
szives maga megoldani. Az eddigiekbdl mar valdszin(-
leg kideriiit a megoldasok laza kdrvonala — ha valaki
meg végképp elakadt volna, annak itt vannak a szintké-
dok, amelyekkel talan azért menni fog a dolog...

Szoval elég best jaték ez a BLACKTHORNE. Igaz
ugyan, hogy nem negyvendt CD-n jelent meg, csak két
lemezen, igaz ugyan, hogy rajzolva van az egész, és
nem digiztek be hozzza mindent, igaz ugyan a
horrorisztikus zene szintén nem digi és csodalatoskép-
pen tamogat Gravist — de akkor is marha jo ez a jatek!
Mindenkinek ki kell prébélnia, aki legalabb egy csdpp-
nyi kis nosztalgiat érez a jo oreg 64-esen nyomatott
IMPOSSIBLE MISSION-szer(i arcade/adventure-ok
utan. (Amiga-valtozatrél nem tudunk, de semmi akadalyt
nem latok, hogy az Interplay par hénapon belill csinal-
jon egy olyatis.)

G-Spot




lon. Az angol parlament 57000
‘meg 38 kep vasarlasara a Nemzeti

pitasa alkalmabdl... Nem sokkal
994-ben a Microsoft kiadta az Art
nti CD-t, mely a mizeum festményeit
zeumban nyugat-eurdpai festék
tok, a Xlll. szazadtol a XIX. szaza-

(Tizian: Bacchus és Ariadné cim(i
k részletének) megtekintése utan a
e jutunk, ahol 6t pont kéziil valasztha-

* Lives
yes festok életérdl olvashatnuk, valamint
rban fellelhetd festményeikrol kaphatunk
6. Egy képekkel teletlizdelt tartalomjegy-
valaszthatjuk ki a keresett fest6t. Megjele-
. a valasztott személy képe (vagy ha van, ak-
kor onarcképe), és rovid életrajzot olvashatunk
rola a bal oldali oszlopban, mig a képerny6 jobb
felén festményeit lathatjuk. A festd neve mellett
~ egy hangszadrd-jel lathatd, ezen megnyomva az
- egeér gombijat, a név helyes kiejtését hallgathatjuk
" meg (feltéve, ha van hangkartyank).
: Egyes festményeket a nagyito segitségével ki-
* nagyithatjuk (ha ravissziik a nyilat, atalakul na-
gyitéva ebben az esetben), néhany képnél pedig
animalt magyarazatot kapunk a szerkezeti
felepitéseral, vagy egyéb érdekességekral.
A szdvegben bizonyos szavak szines hattérrel
ek meg. Amelyek elétt csillag van, azokrol

es a festményekrdl terllet il-
dszerezve. Megtudhatjuk,
{ilt vagy hogy hol éltek
varosokhoz illetve orsza-
Idalak 50-100 éves

Everyday Life - Az emberek mindennapi életét
bemutato képek (munka, oktatas, zene, szorako-
zas, ivas)

Views - Tajképek (tajak és épiiletek képei)

Still Life - Csendéletek (viragok, gyimdlcsok,
hangszerek stb.)

Bal oldalon lathato a képek keletkezésének id6-
pontja, a vaszon és a festék anyaga, a festmény
mérete, valamint az, hogy a mizeum mikor vasa-
rolta meg.

General Reference

Altalanos attekintés ABC szerint a CD tartal-
mardl. A cimszavak kozott megtalalhatoak az
egyes mivészeti stilusok, abrazolasi médszerek,
valamint a képeken szerepl6 személyek.

Guided Tours

Tarlatvezetéseken vehetiink részt, négy kilén-
boz6 témaban. A képeket a mizeum hiresebb
festményeibdl valaszottak ki a bemutatokhoz.

- Kompozicio és perspektiva: a képek geomet-
riai felépitését, az alakok elrendezését tekinthet-
jik meg. A Szent Sebestyén vértanisaga fest-
ményen példaul a kompozicié gllaszerti elrende-
zése |athato,

Holbein: A kévetek cim( festményén pedig az
eltorzitott koponya szerkesztését figyelheté meg.

- Festmények készitése: a festék munkamene-
tének lehetlink tandi, a tanulmanykészitéstél a fes-
tek és a vaszon kivalasztasan keresztlil a részle-
tek kidolgozasaig. Az egyik kép kapcsan példaul
megnézhetjik az egyik festd altal készitett tanul-
many-animaciot az ember jarasarol.

- Festmények, mint targyak: Oltarképeket, fres-
kokat, illetve egyéb falfestményeket lathatunk
ezen a vezetésen. A szarnyasoltarokat tetszés
szerint kinyithajuk illetve becsukhatjuk, ezaltal
egészében megtekintve azokat. Egyik képnél
bemutatja a program, hogy valészinileg nem gy
nézett ki az eredeti, mint a jelenlegi allapot, ha-
nem dssze lett vagdosva a mai formajara.

- A festék mogott: megfigyelhetjik, hogy a res-
tauratorok munkaja soran milyen érdekes felfe-
dezések sziletnek egyes festmények kapcsan.
Példaul egy olajfestmény alatt észreveheték egy
kordbbi temperaréteg nyomai. Van Eyck egyik
képeén lathatova valik, hogy az alakok nem az ere-
deti elképzelés alapjan lettek elkészitve, hanem
a fest6 Ujrarajzolta az alakok kezét. A Wellington
hercegét abrazolo keprdl kideriilt, hogy két évvel
elkészitése utan Goya kijavitotta azt, mert a her-
ceg tovabbi kitlintetéseket kapott.

A vezetések végén egy listat kapunk a bemu-
tatott képekrdl, hogy egyszer(ibben visszamehes-
slink oda, amit érdekesnek talaltunk.
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A kép also sorat egy menisor foglalja el:

Help - Segitség

Options - A képernyd tartaimat lehet innen ki
nyomtatni, vagy atmasolni a vagoasztalra, hog
mas alkalmazéasban felhasznalhassuk azt, vala
mint kerestethetiink a CD szdvegallomanyaban

Go Back - Visszalépés az el6z6 képernydre

Next Page - A kdvetkezd oldalra |épés

See Also - Kereszthivatkozasok a program mas:
terlletein

Contents - Visszalépés a fémentiibe. .

Osszességében egy szépen kidolgozott prog-
rammal allt elé a Microsoft az Art Gallery-vel. A
képek j6 mindségliek, de ehhez legalabb 256 sz
ni lizemmod hasznélatdra van sziikség. Egye-
diil egy-két animaciot lehetne kifogasolni kidolgo-
zottsaguk miatt, de hat semmi sem tokéletes...

Dino

Tovabbi informaciok:
MICROSOFT
2MS INFO
Tel.: 267-4636




AUTOMEX Amerikai-Magyar Kft.
1077 Bp. Wesselényi u. 21. Tel: 268-0885, Fax: 267-8546
POSTAI UTANVET: Tel: 268-0885
Hangposta és faxbank: 267-9916
ASTORIA UZLETHAZ
1072 Bp. Rakéczi at 4-6. Tel/Fax: 267-9461
CD-BYTE
1027 Bp. F6 u. 92. Tel/Fax 202-6438, 06-30-406-138
ARZENAL ARUHAZ
1076 Bp. Théksly at 2. Tel: 322-3817, 269-7535/2907

MAGYARORSZAG LEGNAGYOBB CD-ROM VALASZTEKA
40000 CD-ROM, MAR 590,-FORINTOL!

HA EGY CD-T MASHOL KEDVEZOBB ARON
KINALNAK, GYERE EL HOZZANK, MONDD EL
< ESTOLUNK MEG OLCSOBBAN MEGKAPOD.

Ha ez tal hihetetlennek tiinik, tégy egy probat
— és meglatod, mi alljuk a szavunkat.

MAGYARORSZAGON ELOSZOR! EGY EGYUTTES CD- ROM-JA

Unod a mai "manyag” zenét? g
Szeretnél hallani igazan vérpezsdité dallamokat?
Keresd a TOPO HUNGAROCK TRUPP "Az 6rdég nem alszik" cimi @
CD-ROM-jat! A hifitoronyban is lejatszhaté zene mellett a lemezen 8
meglathatod az egyuUttes videdklipjeit, beleshetsz a prébaterembe,

8 végignézheted nagylexikonjukat, meghallgathatsz egy szamot hang-
/ szereire bontva és még sok, eddig nem latott érdekesség vér rad! |
Az interaktiv CD kiadéja az AUTOMEX, a KERORG és a Videoton. |~ =

SONY CDU 55E 2,4x sebességii |

- i
b:"‘ "TOSHIBA 4x sebességii fme s 0l
D drive + 10 CD lemez

Vegye igénybe postai utanvétes szolgaltatasunkat!

A hirdetés felmutatéjanak a CD arakboél

100/9____kg_dvezményt adunk!
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Multlmedia a]anlatunk

HANGKARTYAK:
Acer ESS688 16 bites hangkartya multiCD

- Sound Blaster kompatibilis
- Adlib kompatibilis
- 16 bit A/D, 16 bit D/A
- SONY, MITSUMI, PANASONIC I/F
Acer ESS688 16 bites hangkartya IDE
- Sound Blaster kompatibilis
- Adlib kompatibilis
- 16 bit A/D, 16 bit D/A
- Enhanced IDE IFF .................
. Wavetable kiegészités
-2 MB ROM (4 MB hangminta)
- Alap MIDI hangszerkészlet ...........cocuvunncne
Sound Blaster 16 OEM
- multiCD interface
- ASP upgrade lehetéség
Ultrasound MAX hangkartya
- 16 bites hullamtabla generalas
- 512k RAM (Max. 1 MB)
- multiCD interface

CD-ROM MEGHAJTOK:

Acer duplasebesség(i CD-ROM

- kiils6 PLAY gomb

- E-IDE feliilet

- motoros mechanika

- hangkabel, installalo programok ...........uresesecssmseresssassassnsenes 14.800,-Ft
MITSUMI 4x CD ROM \

- E-IDE feliilet

- motoros mechanika i
~installalé programok S5 bl L a e 25.800,-Ft
SANYO duplasebességli CD-ROM

- SCSI-2 feliilet

- motoros mechanika .

7.680,-Ft

... 71.680,-Ft

8.500,-Ft

...................... 12.450,-Ft

... 22.800,-Ft

23.800,-Ft

- 2db ajandék CD lemez ..........cccuu...

Aprilis a Multimédia honapja a MIXIM KFT-nél!
ar gk gC§D -ROM meghajtok, videokartyak nagy valasztekban

Ezenkivil tobb mint 1000 CD program koéziil valogathatsz és
- mmdent ki is probalhatsz tizletiinkben!

VIDEOKARTYAK

ctnerama MPEG kartya

- multiCD interface

- 2x4W audio teljesitmény ;

- MPEG |, CD-I szabvanyt formatum

- PAL, NTSC video kimenet

BinstallaloroqramokETERERnLL. ... ... ceeenenne 35.900,-Ft
ALLMEDIA 2000 MPEG kartya

- TSENG ET4000W32I videochip

- S-VHS bemenét, MJPEG tomaorités

- AVI, MPEG, CD-I formatumok

- S-VHS kimenet
- digitalis vagas, feliratozas, Szinjavitas .........veeeesesssenes 180.000,-Ft

MULTIMEDIA KIT AKCIO:

Acer hangkartya 16 bit

Acer duplasebességili CD-ROM ‘
AANdeIIED [8Mez i et seenens
Acer hangkartya 16 bit

Acer duplasebességli CD-ROM

10 db aJandék CD IBMEZ ........couvveeeereeicremsmesnsnsessasessasarens 26.990,-Ft
Acer hangkartya 16 bit

MITSUMI 4x CD-ROM

21.990,-Ft

... 32.990,-Ft

Acer hangkartya 16 bit

Wavetable MIDI kiegészités

MITSUMI 4x CD-ROM

10 dD D e me e et tanesssossrronssvontis 45.900,-Ft
Ultrasound hangkartya 16 bit o

.- Acer Huplasebességli CD-ROM

10:db/Chllemez i e rir L TEa 41.600,-Ft

A fenti arak a MIXIM KFT. telephelyén torténé beszerelés koltségeit igen,
a 25% AFA-t viszont nem tartalmazzak!

Vasarloéi kartyaval rendelkezéknek a CD lemezek arabol 20 %,

a hardware arakbol 5% arengedmeényt adunk!

©
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B oo DELIA

N\ ey

34 Sy, ; -
&i - E p > '
Woarda &
f i
L] , 5
= X :— J\ T
. o P i
Y > : i o
DOOM's DAY System Shock Death Gate Daemons Gate Cyberia Delta V.
1.540,- Ft 11.120,- Ft 9.520,- Ft 3.680,- Ft 13.120,- Ft 7.680,- Ft

SZUPER UJDONSAG: DARK FORCES - 7.992,- Ft

A fenti arak a forgalmi adot (25%) nem tartalmazzak!
N A CD -k megvasarolhatok fenti uzletemkben , vagy megrendelhetok a Com-Ware kft-n keresztiil postai utanvéttel.




