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Eloszo

Koszontink mindenkit népszert sorozatunk immar 4. kotetében. Azo-
kat is, akik csak most lattak meg, és vették meg eme muivet valamely
koényvesboltban, és azokat is, akik mar azt hitték, hogy soha sem fog
megjelenni ez a kotet. Pedig nem is kellett ra sokat varni, hiszen alig
tobb, mint fél év telt el az el6z6 kotet megjelenése 6ta. J6 hir sorozatunk
ujdonsiilt olvaséinak: az el6z6 két kotet még kaphato, meg is rendelhet6
a leghatul talalhaté és kivaghato levlap segitségével, az elsé kotet vi-
szont teljesen elfogyott és mar utannyomas sem varhato beléle.

Nos, ha mar igy tuljutottunk a bevezet6 kezdeti nehézségein, mind-
jart szét is ejthetnénk arrol, hogy mire szamithat az, aki tovabblapoz.

Konyviink els6 része a hagyomanyok apolasa jegyében sziiletett. Az
elsosegély fejezetben viszonylag 1j jatékokhoz kozlink tippeket, cheat-
eket, berheléseket stb., abc rendbe szedve.

Ezt kovetdéen nagyobb lélegzetli jatékleirasokat olvasgathat az in-
formaciéra éhes olvasé. Itt minden jatéktipus kedveléi megtalalhatjak a
nekik szimpatikus jaték megoldéasat, a stratégiai jatékoktol (pl. Command
& Conquer), a maszkalos kalandjatékokon (pl. Dragonsphere) keresztiil,
az RPG-n at (pl. Magic Candle 3.), a szimulacidig (pl. Pinball Illusion).

Az elozoé kotetekkel ellentétben eziuttal sajnos hely hianyaban nem
fért a konyviinkbe az ugyancsak hagyomannya valt TokosMakos rovat,
amelyben elsésorban az Olvaséink altal bekiildott rovidebb-hosszabb
jatékismertetoket szoktuk kozolni. Ezdton szent fogadalmat tesziink,
hogy a tavasszal megjelené 5. kotetben ezt bepoétoljuk.

A konyv végén két nagyobb 1élegzett felhasznalodi témat veséztiink
ki, felhasznalobarat informaciét kozliink az Aurora-Editorrél és a Turbo
Assemblerrol. Mar eddig is pozitiv visszajelzést kaptunk annak a targya-
ban, hogy nem csak jatékokkal foglalkozunk a konyvsorozat hasabjain.
Az el6z6 kotetbe csak egy téma fért be, a Turbo Debugger. Mar akkor
megigértiik, hogy foglalkozni fogunk a Borland masik nagy mtvével a
Turbo Assemblerrel. Azért spékeltitk meg ezt az Aurora Editorral, mert
- aki kicsit komolyabban szereti magat beleaskalni a coder témaba, an-
nak ez egyértelmu - igy gondoljuk a két program jol kiegésziti egymast.
A két utolsé fejezet boségesen tartalmaz kikommentezett forraslistakat,
amelyek segitik az adott téma megértését.

Konyviink felhasznalasahoz sok sikert kivanunk!
a szerzok
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1996-ban is ez
a lap a nyero!

Ha 1996-ban odamész az ujsagosbodéhoz
és kérsz egy Computer Vilag c. lapot, ne
lepodj meg, ha nem kapsz. Ilyenkor sugd

az ujsagos fiillébe a jelszét: 'PC ULTRA"
Mindjart tudni fogja, mirol van szo!

Magyarorszag egyik legnépszeriibb

Havonta friss informacidk a jaték-

és multimédia programok vilagabol
CD-tesztek

PC-User rovat (benne hasznos programozéi fogasok,
kezdo- és haladé programozdoknak,
a VGA kartya programozasa, SCSI-info stb.)
Hardware rovat (benne honaprol-honapra tesztekkel)

Demo rovat

@ Megjelenik havonta e Kaphato a hirlaparusoknal! D)

A szamitogépes kiadok definicigja:
A szamitogépes kiadok azért adnak ki konyve-
ket, hogy ezekben megmagyardzzdk azt, amit a
folyoiratokbol nem értettél meg. A folyoiratokat

ehhez képest ellenkezd céllal adjdk ki.

(Murphy WINDOWS torvényeti)



Elsosegély

Egy gyors sz6 a hexa patchelésrol. Legtobbszor a kivetkezoé forméaban lathatjatok:

keress: 89 44 06 8B 45

ird at: 90 90 90 — —

Kz azt jelenti, hogy a 89 44 06 8B 45 byte-sorozatot kell megkeresni és atirni 90 90 90 8B 45-
re. Emlegetiink néhol UNP ill. UNLZEXE file-okat is. Ezek elég elterjedt file bonték.
Természetesen mentsd le amit atirsz, kiillénosen ha az éppen EXE!

1830: Railroad & Robber Barons
Az 1830.EXE-ben:

keress: 59 59 0B C0O 74 03 E9 E9 00

frd 4t — — — — EB — — — —

7th guest

A kezdoéképernyon ird be:

Zaphod Beeblebrox

(A space és a nagybetiik fontosak!)

Most clickelj a szfinx 4 sarkara, igy akarhova tudsz menni a jatékban.

Abuse

Inditsuk a jatékot -edit paraméterrel, és nyomjuk meg a Shift+Z-t. Mehet a menet “isten”
modban.

Alone in The Dark III. =

A halhatatlansag eléréséhez az AITD3.EXE-ben
keress: 26 29 07 E9 3F 02 C4 1E

ird at: 90 90 90 — — — — —

A SAVEO.ITD-ben a kovetkezo offsetekre irjunk 00 40-et:
AE64: Maximalis egészség

BOCE: 38 Special

B0OC6: Winchester

B1CO: Gatling Gun

B16A: Shot Gun

AILTA: Health a halalbél valé visszatérés utan
B1EA: Colt

Amazon Queen:

Begépelhetéek a kovetkezok jaték kozben:
GRIMLEY: Altalanos info

ZEROXPARK: Barmelyik szoba
KOWAMORI: Gyorsitas

NEUROTOX: Egy szdm lejatszasa
GRIMLEYZ: CD minta ellendrzése



PC-s jatékok 4.

Battle Bugs

Torés: A BUGS.EXE (207193)-ben
keress: 40 00 75 29

ird at: ——==RB -—

Black Throne
Cheat kodok:
STRT TJ1F PBKT
SJ5Z GSG3 TNLQ
DBQ7 BMHS FMWY <— Végjaték
FBWC Y4DJ
QP7R HCKD
WJTV NRLF
RRYB JGBZ
ZS9P MJIXG
XJSN K3CH
CGDM L8VJ
Torés: SETUP.EXE-ben
keress: 3B 87 OE 03 75 10

ird at: — ———90 90
keress: 3D 03 00 75 06
ird at: — — — EB —

Chaos Control

chaos.sav-ban a 4. byte-t kell atirni:
01 - mission 1

03 - mission 2

04 - mission 3

05 - mission 4

07 - vége

Colonization

Cheat: Tartsd lenyomva az alt-ot és gépeld be, hogy W I N. Kapsz egy cheat meniit. Eurépaban
bojkott alatt is tudunk eladni, ha kivalsztjuk az eladandé arut és U-t iitiink. (DOS verzid)
Pénzatiras a COLONYxx.SAV-ban: A 20. szektor (diskedit-tel pl.) a 128-131-es offsetekre: FF
FF FF 7F

Crusader
Ird be, hogy “JASSICA16”, és iisd le az F10-et.

CyberMage

A saveOOx.dat-ban:

Ox6ac: két byte (unsigned word) jelenlegi mana
Ox6ae: két byte (unsigned word) maximalis mana
0x318b4: két byte (unsigned word) jelenlegi egészség
0x318b6: két byte (unsigned word) maximalis egészség
0x3189c

0x3189e: unsigned word, left armor jelenlegi értéke
0x318a0

0x318a2

0x318a4: unsigned word, right armor jelenlegi értéke
0x318a6

0x318a8



Elsésegély

0x318aa: unsigned word, left armor maximum értéke
0x318ac

0x318ae

0x318b0: unsigned word, right armor maximum értéke
0x318b2

Mindezeket ird at E7 03-ra, ez 999 pontot eredményez.

Daedalus Encounter
A jaték barmely pontjara ugorhatunk: A fémenitibdl valasszuk ki a GAME-t, ussiink Alt+F5-
ot. Kattintsunk a JUMP TO-ra. Ekkor a jaték kiilonb6z6 szinhelyeit lathatjuk kicsiben,
barmelyikre kattinthatunk.
Egy puzzle atugrasa. ALT+SHIFT+a puzzle nevének elso bettije. Példaul a Probe Logic Circuit
Puzzle-t a ALT-SHIFT-P-vel ugorhatjuk at. A kivétel az Orbit puzzle, ehhez ALT-SHIFT-I kell.

Dark Forces —
Cheat kédok:

LAPOSTAL: Add Weapons, Ammo, & PowerUps
LAMAXOUT: Max out all items

LARANDY: Weapon Super Charge
LAUNLOCK: Full inventory

LAREDLITE: Freeze Enemies

LAPOGO: Disable height checking

LACDS: Map Supermode

LASKIP: Force successful level completion
LADATA: Coordinate Information

LABUG: Insect Mode: Fit into small places
LAUNLOCK: Accessories

18 éven felilieknek:

LADIDAOOHLALAFALALA LALALALA LAHM: ohc is naked in the cut scenes
LATSASLADOESYOUKNOWWHATIMTALKINGABOUT: won’t tell you
LAQUICKBROWNFOXJUMPEDOVERTHELAZYDOG: measures your typing abilities
LASPAMSPAMSPAMSPAMSPAMSPAMSPAM

SPAMSPAMSPAMSPAM: Carpal tunnel activation

Szintkoédok:

LASECBASE: Secret Base
LATALAYTalay: Tak Base
LASEWERS: Anoat City
LATESTBASE: Research Facility
LAGROMAS: Gromas Mines
LADTENTION: Detention Center
LARAMSHED: Ramsees Hed

LAROBOTICS: Robotic Facility

LANARSHADANar:Shaddaar

LAJABSHIP: Jabba’s Ship

LAIMPCITY: Imperial City

LAFUELSTAT: Fuel Station

LAEXECUTORT: The Executor

LAARC: The Arc Hammer

Torések: Ha bemasolod a cd.cfg-t az installalt jaték mellé, akkor nincs tobb CD-ROM ellenérzés.
Ugyanez set jedi=<a viny6 bettjele> (pl. set jedi=c)



PC-s jatékolk 4.

Descent -

Cheat kodok

Shareware vagy Registered:
GABBAGABBAHEY: Cheat-ek engedélyezve
SCOURGEWowieZowie: Weapons!

MITZI: Az osszes kules

RACERX: Sérthetetlenség ki/be

GUILE: Alcazas ki/be

TWILIGHT: Pajzsok feltoltése

FARMERJOE: Melyik szintre ugorjunk?

ALT-F: Teljes térkép

Csak a Registered verzidban:

BIGRED: Super WowieZowie Weapons!

BUGGIN: Turbo Mode

BRUIN: Extra Elet

FLASH: A kifelé vezeto ut kivilagitasa

AHIMSA: Robot tizelés ki/be

Es a Descent 1.4 uj kédjai:

ASTRAL: Szellem tizemmaod

POBOYS: Reaktor felrobbantasa

PORGYS: Mega-Wowie-Zowie

LUNACY: A robotok gyorsan mozognak, de ritkan lének.
PLETCH—: A robotok az —. (001-999) texture-val jelennek meg.

A térképen tartsd nyomva az S-t, ekkor cstusztathatod a térképet.
Mentett allas:

13AD Név

13D9  Kulesok (0F)

13DF  Pajzs (2 byte, de kb. 10000 a max.)

13E3 Energia (2 byte, szinten kb. 10000 a max)

13E5  Eletek

13E7  Laserszint (FF)

13EB  1-5-ig milyen fegyverek vannak (FFFF)

13EF  Vulcan ammo

13F7  Rakétak (FF)

13FD Smart Missile

13FF  Mega Missile

Azzal, hogy a Pajzs és az energia 2 byte-on tarolédnak, kapunk egy jé kis esélyt a 7. szint
teljesitésére. (Irjuk mindkettét 8000-re)

DOOM —~ )
NetWork médban is lehet am csalni! A térképen nyomjuk meg az ALT-t és irjuk be NEGYSZER
hogy IDDT

Eye of the Beholder III.
A jaték inditasa elott set Aesop_Diag=1. A jatékban a ‘G’ megnyomasa teleportal, és ‘A’ a
végitéletet hozza ellenfeleikre...

Fortress Of Dr.Radiaki =

Nyomd meg az ‘EJG gombokat egyutt, és full ammo-t kapsz az ‘A’-ra, ‘H'-ra eddig teljes
egészséget. (‘C’-re is érdekes dolgok torténnek) Az ‘ACH’ egyiittes lenyomasa utan az ‘O’-val
megtekinthetjuk az egész térképet.
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Elsosegély

Frontier: First Encounter

Undocumented Features:

A jaték inditasa elott kiilonbozé szamjegygombok élnek:

1: A Ross 154-en 100 credittel és egy Eagle MKII-vel kezdiink.

4: Az utoljara mentett parancsnokat tolti

5: Lehet rogton tolteni a parancsokunkat

Egy tirdlloméason az ‘1-4’ gombok az 1.-4. opciét valasztjak ki. Sokkal gyorsabb, mint az egér. A
nyilgombokkal is scrollozhatjuk a bulletion board-ot.

A PrintScreen lenyomasa egy szép .BMP file-ba menti a képernydt.

Nincs sziikség a Transmission jammer-re, barmit is mondjon a gép.

A galaktika térképén a Shift+nyilakkal gyorsan lehet scrollozni.

A parancsnok nevét a save képernyon lehet atirni, dgy hogy a Jameson-ra kattintunk.

Ha nem tetszik a standard hattér akkor rajzold at a cabin0.bmp-cabin6.bmp file-okat. Amikor
1j hajét veszel akkor jelennek meg az 4j rajzaid.

Full Throttle

Ha nem mozogsz a jatékban, és nem is nyomsz meg semmit, akkor egy 0j képernyot kapsz. Itt
egy csomoé jarmuvet lathatsz forogni.

Ha az oreg banyauton nem birsz gyo6zni, akkor nyomd meg néhanyszor a bal ‘Shift+V’-t.
Automatikus gyo6zelem.

Frontier: Elite 2

Egy csomo6 pénzt lehet kaszalni a kovetkezé triikkkel: Nézz be a bulletion board-ra, fogadj el
utasokat. Most prébalj meg egy masik hajét venni. Ezt a gép visszautasitja, de a jelenlegi
hajéd és megveendo hajé kozotti arkiilonbozetet megkapjuk, tehat minél olesébb hajét prébaljunk
venni.

Tetszoleges tavolsagra ugras:

Vélassz ki egy rendszert jo messze toled a Shift+kurzorgombokkal. Mindenféle hibatizenetet
kapsz: “nn tons required” “Out of range”. Most ugorj oda, ahova eredetileg akartal ugyanezzel
a triukkel és ugorhatsz megint.

FX Fighter

Usd le a ‘HOME’ gombot és hasznéld a nyil-gombokat a kameraszog megvaltoztatdsara.

Heretic

Cheat koédok:

IDDQD: Instant Death

IDKFA: No Weapons/Ammo
COCKADOODLEDOQO: Egy csirkévé valtoztat
ENGAGExx: Szintugras (episode/map)

GIMMExx: Mindféle artifact (a-j) (1-9)

Ring

Mask (Invisibility)

Potion

Mystic Urn

Spell Book

Torch

Hour Glass (Time Bomb)

Eggs (csirkét csindl az emberkbdol)
Golden Wings

Chaos Device

KITTY: Toggle Clipping

MASSACRE: Mindenkit elintéz az aktualis szinten

S-TaEEHOOW >
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PC-s jatékok 4.

PONCE: Maximum Health

QUICKEN: “Isten” tizemmaéd

RAMBO: Minden fegyver/Ammo

RAVMAP: Map Mode-t valt (csak ha Map Mode-ban vagyunk)
SHAZAM: Fegyvererosséget valtoztat

SKEL: Az osszes csontvaz kulcs.

TICKER: FPS érték kiirasa.

‘ravpic’-kel inditva, ‘F1’-gyel lehet képeket lopni.

A mentett allas szerkezete:

60: Health (0-200)

64: Armor (0-200)

68: Shield

6C: Ikon (targy) az Inventory els6é helyén, targykédokat 1d. lent
70: Az inventory els6 helyén 1évo targyak szama

74: Tkon (targy) az Inventory méasodik helyén

78: Az inventory masodik helyén 1évé targyak szama
7C: Ikon (targy) az Inventory harmadik helyén

80: Az inventory harmadik helyén 1év6 targyak szama
84: Tkon (targy) az Inventory negyedik helyén

88: Az inventory negyedik helyén 1év6 targyak szama
8C: Ikon (targy) az Inventory 6tddik helyén

90: Az inventory 6todik helyén 1évo targyak szama

94: Tkon (targy) az Inventory hatodik helyén

98: Az inventory hatodik helyén 1év6 targyak szama
9C: Tkon (targy) az Inventory hetedik helyén

AO: Az inventory hetedik helyén 1év6 targyak szama
A4: Tkon (targy) az Inventory nyolcadik helyén

A8: Az inventory nyolcadik helyén 1évo targyak szama
E4: Az Inventory-ban lévé targyak szama (0-8)

EC: Gyurt ideje (2 byte) (1 perc = 0834hex)

F0: Maszk ideje (2 byte)

F8: Torch ideje (2 byte)

FC: Konyv ideje (2 byte)

100: Szarny ideje (2 byte)

10C: Yellow Key (targyak; O1=van)

110: Green Key

114: Blue Key

134: Staff

138: Wand

13C: Crossbow

140: Dragon’s Claw

150: Gloves

158: Wand Ammo (0-03E7hex azaz 0-999)
15C: Crossbow Ammo

160: Dragon’s Claw Ammo

174: Wand Max Ammo

178: Crossbow Max Ammo

17C: Dragon’s Claw Max Ammo

190: God mode és clipping (God=02, Clipping=01, mindkett6=03)
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Elsosegély

A targyak kodjai:
01: Ring

02: Mask

03: Potion

05: Book

06: Torch

07: Hour Glass

08: Egg

09: Golden Wing

A 04-et NE hasznaljuk!

Hexen -

Cheat kodok:

reveal: teljes térkép

BGokey: god méd
BPelletier####: szintre ugras
BRaffel: Osszes targy
CRhinehart: Osszes fegyver
EBiessman: “Diszné” maéd
JSumwalt: Koordinatak kijelzése
KSchilder: Sound Debug
MRaymonddJudy: 6sszes kules
MWagabaza: Run script
RRettenmundTicker: (frame rate, feltehetten)
SGurno: Teljes egészség

Indiana Jones and the Fate of Atlantis
Torés. Az INDY4A . EXE-ben:

keress: 41 74 44 31 FD FF

ird at: 4C 5A 39 — — —

Majd UNZLEXE-vel (v. UNP-vel) bontsd ki és:
keress: 75 1F B8 08 00 50 B8

ird 4t: 90 90 — — — — —

Amikor jelszét kér, barmilyen gomb jo.

Jagged Alliance

1. Egynéhany cheat-et lasd a leirdsban.

2. Egy kimentett dlasban keressiink egy karakter nevére. Utana kovetkezo sorok:

00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 NA ME HE RO 00 00

00 00 00 00 00 12 00 01 08 00 00 00 00 00 01 XX

XX 00 00 00 000064 YY ZZ AA BB CC DD EE FF 00

XX XX: Health, ird at barmire g

YY, ZZ, AA, BB, CC, DD, EE, FF: A tulajdonsagok, sorrendben. Ird at hexa 63-ra mindet.
Kimentett dllas (Gamex.sav, vagy Quick.sav):

50EF-50F1: Pénz

A katondk tulajdonsagai is atirhatdék: a save game-ben a katondk beceneve utdn (nem ott, ahol
a teljes neviik is ott van) vannak a tulajdonsagai (max. 100) (prébaltunk 120-at is, de ezt nap
végén lenyomta 100-ra!). Megnézed mennyi a jatékban, atvaltod hex-be, és atirod 100-ra (ekkor
kb. igy néz ki: becenév, sok hiilyeség, dd, sok hiilyeség, dddddddd, sok hiilyeség, becenév,
gth.. )
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Note: ha a level-t atirod 99-re (ez a 8 d utan van), az nem feltétleniil j6, mert ekkor 30-35
action point egy granat eldobasa, vagy l6vés a puskaval, rdadasul a max. action point 25(!!!)
(Ezt a tul-ok alapjan szamolja ki a jaték) + a nap végén a level 99 lemegy level 10-re, és a
katondk bére $5-ra, ami végiil is j6 dolog, de késébb tigyis béremelést kérnek (vagy ami rosszabb:
kilépnek!), dgyhogy a level-t elég atirni 10-re!

Jazz Jackrabbit

A cheat kédok mindegyike el6tt egy [P] és [Backspace] kell.
arjan: HAHAHA jelenik meg a képernyoén

gunhed: 6sszes fegyver

tim: AWESOME a képernyon

check: mindenféle szamok a képernyon

greetz: nyit egy “Arjan Greetz” ablakot

doom: Pirosan villogtatja a képernyot, és még egy aprésag...
lamer: kivetkez6 szintre ugrik

mark: elvesztesz egy életet és elolrdl kezded

apogee: 16 szinli EGA {izemmoéd és a normal kozott valt.
bouf: iddleges sérthetetlenség

sable: szuperszénikus sebesség

cstrike: air-board

hooker: bonus szintre visz, ha teljesitetted ezt a szintet
bad: madar *yuk-yuk*

hocus: teleportal, feltéve ha alattad v. feletted ellenség van.
Végtelen lovedék eléréséhez a JAZZ.EXE-ben:

keress: FF 8D E2 D6 A0 DC D8

ird at: 90 90 90 90 — — —

Knights of Xentar

A floppy-s verziéban a halhatatlansaghoz a K. EXE-ben:

keress: 89 44 06 8B 45

ird at: 90 90 90 — —

Gyors tamadashoz, szintén a K.EXE-bem:

keress: C6 47 11 00 56

ird at: 90 90 90 90 —

(még mindig ki kell varni a max. sebességet a gyorstamaddshoz)
Foté galéria, K. EXE:

keress: 80 3E CB OE 00 74 13

ird at: C6 06 — — 01 90 90
Végtelen HP és MP:
UNP K.EXE

szektor 15 offset 435: 18 to 1C
szektor 15 offset 441: 1A to 1E
szektor 15 offset 449: 06 to 04
szektor 15 offset 455: 0A to 08

Lemmings 3D

Az LM3D.EXE-ben:
Végtelen idé:

keress: FE OE 4E 20 79 11
ird at: 90 90 90 90 — —
keress: C7 06 4E 20 00 00
ird at: — — — — 01 —
Végtelen eszkozok:
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keress: FE 4F 01 60 B0 11
ird at: 90 90 90 — — —
keress: FE 4F 01 64 C6 45
ird at: 90 90 90 — — —

Lode Runner for Windows

A ‘monk’ hasznéalata:

DOS verziéban a ‘CTRL+F3’ aktivizalja a monk tizemmédot. “T\Y, U’ vagy ‘G,H,J’, illetve
‘B,N,M’ irdnyitja a monk-ot, és “TAB’-bal hasznalhatjuk.

Windows verzié. A Lode Runner fomentjében a bal felsé sarokba kell kattintani egyet majd
berni hogy ‘CTHULU’ (v1.2 - lehet, hogy ‘CTHULHU!) vagy YOG’ (v1.3). Ha sikeriilt akkor
egy gongiitést hallhatunk. Iranyitas ugyanaz.

Magic Carpet & Magic Carpet Plus

A jatékban tussiik le az 9-t, majd irjuk be ‘ratty’. Ezutan:

Alt-F1: az 0sszes vardazslat

Alt-F2: tobb mana

Alt-F6: gyogyitas

Alt-F7: A szornyek kivégzése

Shift-CA: szint befejezése

CARPET #: # szamu szintre ugrik.

A Magic Carpet Plus-ban szintén 9’ letitése utan potyogjiik be, hogy ‘quick’, majd egy ‘Enter’.
‘Alt+F1-F8’ adja a kiillonboz6 cheateket és ‘Ctrl+C’ ugrik szintet.

Master of Magic

Ehhez j6 sok mindent sikeriilt 6sszeszedni...

A “M’agic képernyon tartsd nyomva az ‘alt’ gombot és:

POWER: Minden megtanulhaté varazslatot elstithetsz, beleértve a Spell of Mastery-t is.
Rengeteg mana-t is kapsz. De sajnos a tobbi varazslé is megkapja ezt.

REVEAL: Mindenki mindent lathat a térképen. Ehhez elészor ki kell 1épni a ‘M’agic képernyorol,
majd visszalépni, kiillonben nem latszik.

destin: Megkér, hog kiildd be az MP-nek az elmentett jatékallasodat és egy bug report-ot.
(Felteheto, hogy valamelyik korabbi verziéban ez is cheat volt)

A mentett jatékallast is lehet piszkalni:

A kovetkezod képesség elnyéréséhez a megadott hex offset-re irjal 01-et!
A4C: Alchemy

A4D: Warlord

A4E: Chaos Master
A4F: Nature Master
A50: Sorcery Master
Ab51: Infernal Power
A52: Divine Power
Ab3: Sage Master
Ab54: Channeller
Ab56: Archmage

AS57: Mana Focusing
Ab58: Node Mastery
Ab59: Famous

A5A: Runemaster
A5B: Conjurer

A5C: Charismatic
ABD: Artificer
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A kovetkezo helyeken pedig az egyes iranyzatok konyveinek szamat tarolja a program. Ha egy
ilyet 0C-re irsz at, akkor az adott magia 0sszes konyvét birtokolod.

A42: Nature Book

A44: Sorcery Book

A46: Chaos Book

A48: Life Book

A4A: Death Book

A kovetkezd egy egyszerti numerikus érték:

AOC: Hirnév.

A kovetkezoek is egyszert szamok, csak lehetséges nagysaguk miatt tobb byte-on at tartanak:
C44-C45: Mana

C46-C48: Személyes varazslat tudas

D3E-D3F: Pénz

D40-D42: Casting Skill(Adjusted)

Kovetkeznek a varazslatok. Ha egy helyre 00-t irunk, akkor a varazslat nem ismert, és nem
lehet megtanulni. Ha 01-t, akkor megtanulhatjuk, és ha 2-t akkor mar tudjuk is.

Natures Spells

C4C: Earth to Mud / C4D: Resist Elements / C4E: Wall Of Stone / C4F: Giant Strength / C50:
Web / C51: War Bears / C52: Stone Skin / C53: Water Walking / C54: Sprites / C55: Earth lore
/ C56: Cracks Call / C57: Natures eye / C58: Ice Bolt / C59: Giant Spiders / C5A: Ird at: Terrain
/ C5B: Pathfinding / C5C: Cockatrices / ¢5D: Transmute / ¢c6E: Natures Cures / ¢5F: Basilisk /
C60: Elemental Armor / C61: Petrify / C62: Stone Giant / C63: Iron Skin / C64: Ice Storm / C65:
Earthquake / C66: Gorgons / C67: Move Fortress / C68: Gaia’s Blessing / C69: Earth Elemental
/ C6A: Regeneration / C6B: Behemoth / C6C: Entangle / C6D: Natures Awareness / C6E: Call
Lighting / C6F: Colossus / C70: Earth Gate / C71: Herb Mastery / C72: Great Wyrm / C73:
Nature’s Wrath

Chaos Spells

C9C: Warp Wood / C9D: Disrupt / C9E: Fire Bolt / C9F: Hell Hounds / CA0O: Corruption / CA1:
Eldritch Weapon / CA2: Wall of Fire / CA3: Shatter / CA4: Warp Creature / CA5: Fire Elemen-
tal / CA6: Lightning Bolt / CA7: Fire Giant / CA8: Chaos Channels / CA9: Flame Blade / CAA:
Gargoyles / CAB: Fireball / CAC: Doombat / CAD: Raise Volcano / CAE: Immolation / CAF:
Chimeras / CB0: Warp Lightning / CB1: Metal Fires / CB2: Chaos Spawn / CB3: Doom Bolt /
CB4: Magic Vortex / CB5: Efreet / CB6: Fire Storm / CB7: Warp Reality / CB8: Flame Strike /
CB9: Chaos Rift / CBA: Hydra / CBB: Disintegrate / CBC: Meteor Storm / CBD: Great Wasting
/ CBE: Call Chaos / CBF: Chaos Surge / CC0O: Doom Mastery / CC1: Great Drake / CC2: Call
the Void / CC3: Armageddon

Death Spells

CEC: Skeletons / CED: Weakness / CEE: Dark Rituals / CEF: Cloak of Fear / CF0: Black Sleep
/ CF1: Ghouls / CF2: Life Drain / CF3: Terror / CF4: Darkness / CF5: Mana Leak / CF6: Drain
Power / CF'7: Possession / CF8: Lycanthropy / CF9: Black Prayer / CFA: Black Channels / CFB:
Night Stalker / CFC: Subversion / CFD: Wall of Darkness / CFE: Berserk / CFF: Shadow
Demons / D00: Wraith Form / D01: Wrack / D02: Evil Presence / D03: Wraiths / D04: Cloud of
Shadow / D05: Warp Node / D06: Black Wind / D07: Zombie Mastery / D08: Famine / D09:
Cursed lands / DOA: Cruel Unminding / DOB: Word of Death / DOC: Death Knights / DOD:
Death Spell / DOE: Animate Dead / DOF: Pestilence / D10: Eternal Night / D11: Evil Omens /
D12: Death Wish / D13: Demon Lord

Sorcery Spells

C74: Resist Magic / C75: Dispel Magic True / C76: Floating Island / C77: Guardian Wind / C78:
Phantom Warriors / C79: Confusion / C7A: Word of Recall / C7B: Counter Magic / C7C: Nagas
/ C7D: Psionic Blast / C7E: Blur / C7F: Disenchant True / C80: Vertigo / C81: Spell Lock / C82:
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Enchant Road / C83: Flight / C84: Wind Mastery / C85: Spell Blast / C86: Aura of Mastery /
C87: Phantom Beast / C88: Disjuntion True / C89: Invisibility / C8A: Wind Walking / C8B:
Banish / C8C: Storm Giant / C8D: Air Elemental / C8E: Mind Storm / C8F: Stasis / C90: Magic
Immunity / C91: Haste / C92: Djinn / C93: Spell Ward / C94: Creature Binding / C95: Mass
Invisibility / C96: Great UnSummoning / C97: Spell Binding / C98: Flying Fortress / C99: Sky
Drake / C9A: Suppress Magic / C9B: Time Stop

Life Spells

CC4: Bless / CCB: Star Fires / CC6: Endurance / CC7: Holy Weapon / CC8: Healing / CC9: Holy
Armor / CCA: Just Cause / CCB: True Light / CCC: Guardian Spirit / CCD: Heroism / CCE:
True Sight / CCF: Plane Shift / CDO0: Resurrection / CD1: Dispel Evil / CD2: Planar Seal / CD3:
Unicorns / CD4: Raise Dead / CD5: Planar Travel / CD6: Heavenly Light / CD7: Prayer / CD8:
Lionhearted / CD9: Incarnation / CDA: Invulnerability / CDB: Righteousness / CDC: Prosper-
ity / CDD: Alter of Battle / CDE: Angel / CDF: Stream of Life / CEO: Mass Healing / CE1: Holy
Word / CE2: High Prayer / CE3: Inspirations / CE4: Astral Gate / CE5: Holy Arms / CEG6:
Consecration / CE7: Life Force / CE8: Tranquility / CE9: Crusade / CEA: Arch Angel / CEB:
Charm of Life

Arcane Spells

D14: Magic Spirit / D15: Dispel Magic / D16: Summoning Circle / D17: Disenchant Area / D18:
Recall Hero / D19: Detect Magic / D1A: Enchant Item / D1B: Summon Hero / D1C: Awareness
/ D1D: Disjunction / D1E: Create Artifact / D1F: Summon Champion / D20: Spell of Mastery /
D21: Spell of Return

A varosokat sem nehéz megbiitykélni, a neviik norméal ASCII-ban vannak. Utanuk az elso
byte tartalmazza a fajt:

00=Barbarian/0l=Beastman / 02=Dark Elf/ 03=Draconian /04=Dwarf/ 05=Gnoll / 06=Halfling
/ 07=High Elf / 08=High Men / 09=Klackon / 0A=Lizardmen / 0B=Nomad / 0C=0rc / 0D=Troll

7 byte-tal a név utan van a populacié. Ez ezer embereket ir le, max. 25.
19 byte-tal a név utan van 35 kiilonb6z6 byte, ami az egyes épiiletekrol szol.

FF=Nincs
01=Van

1,2=Ismeretlen / 3=Barracks / 4=Armory / 5=Fighters Guild / 6=Armorer’s Guild / 7=War
College / 8=Smithy / 9=Stable / 10=Animists Guild / 11=Fantastic Stable / 12=Shipwright
Guild / 13=Ship Yard / 14=Maritime Guild / 15=Sawmill / 16=Library / 17=Sage’s Guild /
18=0racle / 19=Alchemist Guild / 20=University / 21=Wizard’s Guild / 22=Shrine / 23=Temple
/ 24=Parthenon / 25=Cathedral / 26=Marketplace / 27=Bank / 28=Merchant’s Guild / 29=Gra-
nary / 30=Farmer’s Market / 31=Foresters Guild / 32=Builders Hall / 33=Mechanicians Guild
/ 34=Miner’s Guild / 35=City Walls

Mechwarrior II —

A star config képernyon ird be a nevedet, majd azt hogy ‘Enzo’. Menj el a mech laborba, és nézz
koril!

A pilétafiilkében a kivetkezéket irhatod be ‘CTRL+ALT+SHIFT -et lenyomva tartva:

cia: Végtelen loszer

coldmiser: Hoékovetés kikapcsolva

dores: Hallucinaciok addig, amig talalkozol a jaték készitoéivel.

enolagay: Na ez vajh’ mit adhat?

tlofront: A hatsé6 HUD kamera elsévé 1ép elo

icanthackit: Kiildetés vége
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idkfa: Ez is, csak kicsit masképpen

unmeepmeep: [détémorités bekapcsolasa ha ismered a kulcsat. (En nem)

mightymouse: Végtelen jumpjet

xray: Rontgenlatas

zmak: Idokiterjesztés

blorb: Sérthetetlenség.

CGANKEM: A célbavett mech elpusztitasa

TLOFLYGIRL: Néhany jumpjet

Az MW2 fut CD nélkiil is. Eloszor csindlj egy teljes installt (~103MB), tobb file nem fog kelleni.
A MECH2.EXE-ben keress OLD_HERC.DRV-re, majd az elott 1évo %c-t cseréld ki %e<vinyd
betije> Példaul ha C-re tetted, akkor %C, ha D-re, akkor %D. A szintaxis és a nagybett
fontos.

Vagy:
Keress: 25 63 3A 5C 00
Ird at: 25 43 — — —

43 a C, 44 D, 45 E, stb.

Ismételd el ugyanezt az mw2.exe-ben is.

A CD-ro6l masold ki a rejtett file-t annak a drive- nak a fokonyvtaraba, amit az elébb megadtal
a fenti két EXE file-ban. Inditsd Gjra a gépedet, hogy ne legyen CD meghajté betéltve. Mostmar
indithatod mech2.exe-vel a jatékot CD nélkiil. Sajnos igy lemaradsz a pompas zenérol és néhany
fotoradl is.

NBA 95

Az nba95.exe: offset 955 497 (CA 01 D7 00 04 00 01 00 6A 00); innentél kell nézni a file-t.
Minden jatékost 88 byte képvisel. A jatékosok csapatok (Atl, Bos,...,Was) majd felallas
(C,PF,SF,SG,PG ebben a sorrendben) majd a tartalékok. Igy az a CA és a kovetkezd 87 byte
Andrew Lang, a kovetkez6é 88 Grant Long, az utolsé All-Star Center (4025. blokk)

Ebbol a 88-bdl az els6 28 a 93-94-es statisztika:

01-02: FG att.

03-04: FG made

05-06: 3s att.

07-08: 3s made

09-10: FT att.

11-12: FT made

13-14: Blocked shots

15-16: Off. Reb.

17-18: Assists

19-20: PF's

21-22: Steals

23-24: Def. Reb.

25-26: TOs

27-28: Minutes

Minden kategoria két hexa byte, szokasos forditott sorrendben. Pl. 666 I'G-t (hexa 029A) 9A
02-ként kell beadni.

29-30 Zero, majd a kiovetkez6 15 byte minden egyéb:

31: 93-94-ben jatszott jatékok szama

32: Ejections 93-94

33: Number on jersey

34: Position: 04-PG, 03-SG, 02-SF, 01-PF, 00-C

35: Height: pl.: 5’'6-Hex42, 6°0-48, 6’6-4E, 70-54, 7'6-5A

36: Suly minusz 100 pound. Ha valaki 240 font, akkor 140-t azaz 8C-t kell beirni.

37: Years pro
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38: 7

39: Skin color: 00-brown, 01-black, 02-bright, 03-white

40: A jatékos kinézete biteként. Az als6 négy a fej, haj stb.

41: 00 jobb, 01 balkezes

42-43: Points total 93-94

44: 77?

45: Altalanos tudas. A jaték idejével van osszefiiggésben

Es most a kiillonb6zo tulajdonsagok:

46: FGs

47: 3s

48: I'ts (equals F'T%)

49: Dunking

50: Stealing

51: Shotblocking

52: Off. Reb.

53: Def. Reb.

54: Ballhandling

55: Off. Awareness

56: Def. Aw.

57: Speed

58: Quickness

59: Jumping

60: Dribbling

61: Strength

62: “Hamis” statisztikak mutaté. mivel nem mindenki (kezdok) jatszott 93-94-ben ezért kell
hogy legyen itt valami. A hamis statisztikak kb. 40-ig tartanak, a valédiak kb. 60-ig.

63-71 77?7 (nem tulzottan reagal erre)

72-73: 1. név mutaté. 925 781 a 0. pozicié. Ha pl. O'Neal-t szeretnénk itt, akkor az O helyébol
kell levonnunk 925781-t. Sajnos erre a mutatéra nem reagéal a program, de az adatteriileten
valtoztathatunk.

74-75: Zero

76-77: 2. név (1d. feljebb)

78-79: Zero

80-81: Becenév (l1d. feljebb)

82-83: Zero

84: Number of team

85-86: Altalanos jatékos szam. Fotékhoz és a szezoni statisztikakhoz kell. 00 00 (Andrew Lang)-
tol 8A 01 (All-Star Center)-ig terjed. Ha valakinek ez utébbinél nagyobb szamot irunk be,
akkor lehalhat a jaték.

87: A jatékosok szama

88: Zero

Panzer General

A mentett allasban a presztizst tudod felvinni:
keress: E4 00

Ird at: FF FF

Pinball Fantasies

Miutan tablat valasztottal, de még nem megy a jaték:
CHEAT: A cheat intro-ja.

EARTHQUAKE: A “tile” letiltasa

EXTRABALLS: 7 labdat kapunk

FATR PLAY: Letiltja a cheat-elést.
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Rise of the Robots
Néhany itt kovetkezo cheat kod csak 2 jatékos tizemmoédban megy:
Ideiglenes bonusok:
sérthetetlenség:
away, away, away, away, attack
lathatatlansag:
up, up, up, up, attack
megforditja az ellenfél irany gombjait:
forward, forward, forward, forward, attack
megnoveli a tamadasunk erejét
down, down, down, down, attack
Military vs. Military meccset a foképernyén tudunk vélasztani (One Player stb. latszik).
Nyomjuk a BAL és a JOBB nyilat felvaltva: BAL, JOBB, BAL, JOBB amig a képerny¢ felvillan.
Supervisor ellen nem BAL, JOBB, hanem BAL, BAL, JOBB, JOBB ismétlése sziikséges.
Supervisor mozgésai:
down-toward-up: imadkozé saska
down-away-up: olvasztas & gydgyitas

Rise of the Triad
Minden kédot kétfélekeppén iithetiink be. Az els6 mindenképpen:

Kod Alternativa Leiras

\ECC dipstick Cheat kddok engedélyezése/tiltasa
Kozlekedés:

\GTL goto Masik szintre ugras.

\GOO goobers Aktualis szint djra

\REL reen Ujra belépés a szintre.

\L8R gogates DOS-ba kilépés.

\ECL goarch Aktualis szintrol kilépés

\FUN <nincs> Pause zenével, esc-pel lehet abbahagyatni.
\MAP cartier Megmutatja az egész rendszer térképét Tab-ra.
Jatékmenet:

\WWW chojin Fegyverekkel sebezhetetlen.

\GOD toosad sebezhetetlenség (god madd)

\MER flyboy Merkur méd. Nem Trabantot osztogatunk, hanem repiliink.
\SHR badtrip Shrooms moéd. (részeg)

\ELA boing Elasto mdéd. (visszapattands, nincs surlédas)
\RFA speed autorun

\PAN panic Teljes egészség, semmilyen mdd, kules, extra fegyver nincs.
\OOF whack Onmagunk megsebzése.

\DIE 86me Ongyilkossag.

\EKG <nincs> Isten maod.

Effektusok:

\DON dimon Fénycsokkentés.

\DOF dimoff Fénycsiokkentés ki.

\FON london Kod be.

\FOF nodnol Kod ki.

\SON shineon Fényforrasok be.

\SOF shineoff Fényforrasok ki.
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\CON gota386 A mennyezet és a padlo texturainak kikapcsolasa.
\COFF gota486 A mennyezet és a padlé textirainak bekapcsolasa.

Felszerelés:
\BAR shootme Golyo6allé mellény.
\FAR burnme Azbeszt (tzallé) mellény
\GAR lungdung Gazmaszk.
\GAI sixtoys Mindenféle targy (kulesok, golyéallé mellény)
\OFP huntpack Bulletproof armor, keys, heatseeker
\GW2 johnwoo Dupla pisztoly.
\GW3 plugme MP40 géppisztoly
\GW4 wvanilla h
\GW5 firebomb Firebomb.
\GW6 hottimes Heatseeker.
\GW7 booze Részeg rakéta.
\GW8 bones Flamewall.
\GW9 <none> God Mode powerup .
\GWC seeya Hand of god (permanent god mode).
Nézetek:
\CAM ride Rakétakamera ki/be
\HUD where HUD ki/be (x,y,szoba koordinatak).
Demok (az 1.0-ban nincs):
record Felvesz egy demot
play egy demot.
stop Leallit egy demdlejatszast
Csak regisztralt verziéban:
cujo woof Dog (kutya) méda
homerun Baseball ito
kesofdeath Dark Staff
split Split Missile

Sim Tower

Egy 4j torony inditasakor a bal alsé sarokba kell kattintani, ez megduplazza a kezdeti pénziinket.
Mentett allas:

CASIMTOWER>debug anytower.tdt

-e 102 5

-e 106 ff

-w

-q

Slipstream 5000

A fomeniinél irjuk be, hogy REFINERY’. Kapunk egy adag pénzt, hogy felszerelhessiik hajénkat.
E mellett barmelyik palyara mehetink.

Star Control II.

Alpha Cerenkov: Vux kapitany, aki dllatgyjté. Osszehabog vmit egy fenevadrél, amiért taldan
tud adni par Shofixti holgyet. A fenevad a Delta Lyncis-en (fent) talalhaté. Csipjtk fel a Shofixti-
ket, irany a Yehat-banda. Sajna, még nem tudnak segiteni, de ha lenne nalunk Shofidxti hajo
... Tinés a Delta Gorno-ra. Itt mondjunk cstinydkat az utolsé félszemunek, kb. a harmadikra
rdjon, hogy mi emberek vagyunk, nem olyan csinya ziéldek. Orommel elviszi a Shofixti
holgyeket... khm... sakkozni. Egy kis id6ével késoébb kozlik a bazisunkon, hogy lehet épiteni
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Shofixti hajokat és lement a legénység ara. Mehetiink a Yehatokhoz, akik mindenfélét beszélnek,
és két taborra szakadnak. Ha a jobb oldaliakhoz megytink, néha ingyért megdobnak par hajoval.
Prokyon: Ha mar megvan a Sun Device, de még nincs az Utwig Bomb, érdemes hasznalni
rajtuk a Sun Device-t, mert igy mar az Avatarok is épithetok a bazison.

Vulpeculae csillagkép: Ha kutakodunk a naprendszereiben, megtalalhatéak az Androsynth-
ek nyomai.

Két Mycon tojas: Beta Copernicus és Gamma Brahe.

Burvix Caster radiéadé: 964:579.

A végén, ha a Sa-Matra-nal jarunk, és elozoleg 2 taborra bontottuk a Yehatokat, akkor a végso
harcnal megsegitenek par hajéval.

Star Trek-25th Anniversary

STARTREK.EXE-ben:

keress: A3 82 01 39 06 84 01 74 04

ird at: A1 84 01 A3 82 01 90 EB —

Amikor egy bolygéra érkeziunk, akkor lehet, hogy emiatt nem stimmel annak a szine, de ez
nem szamit. Minden mas O.K.

Terminal Velocity —

Szokas szerint jaték kozben kell begépelni dket:
- TRIGODS: Sérthetelenség
TRISHLD: Pajzsvisszaallitas
3DREALM: Osszes fegyvert feltolti
TRINEXT: Kovetkezo szint
TRIHOVR: Lovés kozben lebegés
TRIBURN: Utanégetoé gyorsitasa
MANIACS: 1000 utanégeto egység
TRSCOPE: Oszcilloszkop
TRFRAME: FPS érték

TRIFIRO: Sérthetetlenség (ideiglenes)
TRIFIR1: PAC ammo

TRIFIR2: ION ammo

TRIFIR3: RTL ammo

TRIFIR4: MAM ammo

TRIFIR5: SAD ammo

TRIFIR6: SWT ammo

TRIFIR7: DAM ammo

TRIFIRS8: 200 utanégeto egység
TRIFIR9: Ideiglenes lathatatlansag

Theme park

1 Milliard dollar: Generalj egy $. nevii file-t. (copy con $)
Ebbe irt bele:

E 010D 77

W, Q '
Készits egy moole.bat file-t (copy con moola.bat)
Ebbe ezt ird:

@ECHO OFF

DEBUG %1<$

Ezeket a file-okat tedd a Theme\Save konyvtarba.
Hasznalata: Menj be a save konyvtarba, és ird be:
Moola x.go, ahol x = becenév

Note: A .go fontos!!!
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U.F.O.
Berhelések, kodok
A védelem kodjai:
13. old.: 3994-9668 / 15: 2557-8872 / 17: 3123-8465 / 19: 1410-1221 / 21: 0922-6142 / 23: 3107-
6669 / 25: 2509-8541 / 27: 1390-6646 / 29: 9830-2382 / 31: 4882-7439 / 33: 554(-8305 / 35: 8609-
7726 / 37: 8689-6378 / 39: 3046-0420 / 41: 7291-4862 / 43: 1799-5577 / 45: 5569-0905 / 47: 6150-
6159 / 49: 7311-8448 / 51: 1740-8071 / 53: 8579-7983 / 55: 4312-7731 / 57: 7857-8436 / 59: 7672-
7780 / 61: 6465-7372 / 63: 2118-6249 / 65: 9128-0471 / 67: 8663-6139 / 69: 7464-9702 / 71: 5585-
6183 / 73: 8470-6031 / 75: 1905-9976 / 77 0915-7288 / 79: 5485-6183 / 81: 6370-5790 / 83: 7569-
8132 / 85: 5248-9052 / 87: 1611-2942 / 89: 6633-4815 / 91: 9534-7912 / 93: 3297-9611 / 95: 1388-
9774 / 97: 3260-6669 / 99: 5122-8673 / 101: 3792-6407 / 103: 9637-6375 / 105: 3351-3557 / 107:
5777-6408 / 109: 4323-1516 / 111: 9785-1995
Berhelések:
Pénz:
A Game-vmi konyvtarban 1évé LIGLOB.DAT file-t toltsd be egy hexa-editorba (pl: Diskedit),
és ha az elso sor els6 négy szamparjat atirod F3 2F DC 7F-re, akkor tobb, mint 2 milliard $
boldog tulajdonosa lehetsz! Megj.: Ha tal sok a pénz, akkor atmegy minuszba.
Epiiletek:
1. Ha egy olyan elmentés FACIL.DAT-jat masolod a sajat elmentésedbe, amelyiknél lehet new
épiileteket épiteni, akkor Te is tudsz majd new épiileteket épiteni.
2. BASE.DAT: 23-59 byte: a 36 hely a bazison, a kiov. 36 byte a hatralévé napok szama.
Cuccok (a bazison):
A Game-vmi konyvtarban lévéo BASE.DAT-ot téltsd be egy hexa-editorba, és ird at a kovetkezoket
(vigyazz, mert raktar is kell a tarolashoz!):
5E (hexben): Engineers (mérnokok, max. 255) / 5F: Scientists (tudésok, max. 255) / 60: Stingary
launcher / 62: Avalanche launcher / 64: Cannon / 66: Fusion ball launcher / 68: Laser cannon /
6A: Plasma beam / 6C: Stingary missile / 6£: Avalanche missile / 70: Cannon rounds / 72:
Fusion ball / 74: Tank/Cannon / 76: Tank/Rocket launcher / 78: Tank/Laser / 7A: Hovertank/
Plasma / 7C: Hovertank/Launcher / 7E: Pistol / 80: Pistol clip / 82: Rifle clip / 86: Heavy
cannon / 83: HC-AP / 8A: HC-HE / 8C: HC-1 / 8E: Auto cannon / 90: AC-AP / 92: AC-HE / 94:
AC-I / 96: Rocket laucher / 98: Small rocket / 9A: Lage rocket / 9C: Incidentary rocket / 9E:
Laser pistol / AO: Laser rifle / A2: Heavy laser / A4: Grenade / A6: Proximity grenade / AA:
High explosive / AC: Motion scanner / AE: Medi-kit / BO: Psi-amp / B2: Stun rod / B4: Electro
flare / C2: Heavy plasma / C4: Heavy plasma clip / C6: Plasma rifle / C8: Plasma rifle clip / CA:
Plasma pistol / CC: Plasma pistol clip / CE: Blaster launcher / DO: Blaster bomb / D2: Small
launcher / D4: Stun bomb / D6: Alien grenade / D8: Elerium - 115 / DA: Mind probe / EZ2:
Sectoid corpse / E4: Snakeman corpse / E6: Ethereal corpse / E8: Muton corpse / EA: Floater
corpse / EC: Celatid corpse / EE: Silacoid corpse / FO: Chryssalid corpse / '2: Reaper corpse /
I'4: Sectopod corpse / I'6: Cyberdisc corpse / 100: UFO Power Source / 102: UFO Navigation /
104: UFO Construction / 106: Allen food / 108: Alien reproduction / 10A: Alien entertainment /
10C: Alien surgery / 10E: Alien examanition / 110: Alien alloys / 112: Alien habitat / 114:
Personal armour / 116: Power suit / 118: Flying suit / 11A: HWP cannons / 11C: HWP rockets /
11E: HWP fusion bomb

Katonak:

A SOLDIERS.DAT-ban kell editalni (ezt a Game-vmi konyvtarban taldlod meg!). Ott megtalalod
a katonak nevét (kb. 20 byte a név), utdana van egy csomé 0 (nulla). Ezek utan:

. byte: Time Unit

: Health

: Stamina (Energy)

: Reactions

: Strength

: Firing Accuracy

O UL 010
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7.: Throwing Accuracy

8.: -

9.: Psionic Strength

10.: Psionic Skill

11.: Itt van a Bravery, de erre akdrmennyit irtunk, mindig negativ lett!

Elvileg, ha FF-et irsz, akkor 255-nek kéne lennie, de nekiink mindig 270-280 lett, kivéve a psi
cuccoknadl, ezért érdemes pl. 78-at irni rajuk, ui. igy kb. 100-150 lesz, ami tokéletesen elég is!

A felfedezhet6 cuccok:

A Game-wmi kényvtarban 1évé PROJECT.DAT-ot kell editalni egy hexa-editorral. Pl. ha 5-re
01-et irsz, akkor fel tudod fedezni a Medi-kit-et. Megj.: Nem fontos 01-et irni!

1 (hexben): Laser wearons / 3: Motion scanner / 5: Medi-kit / 7: Psi-amp / 9: Heavy plasma / B:
Heavy plasma clip / D: Plasma rifle / F': Plasma rifle clip / 11: Plasma pistol / 13: Plasma pistol
clip / 15: Blaster launcher / 17: Blaster bomb / 19: Small launcher / 1B: Stun bomb / 1D: Alien
grande / 1F: Elerium-115 / 21: Mind probe / 23: UFO Power Source / 25. UFO Navigation / 27:
UFO Construction / 29: Alien food / 2B: Alien reproduction / 2D: Alien entertainment / 2F:
Alien surgery / 31: Examination room / 33: Alien alloys / 35: New fighter craft (Firestorm) / 37:
New fighter-transpoter (Lightning) / 39: Ultimate craft (Avenger) / 3B: Laser pistol / 3D: Laser
firle / 3F: Heavy laser / 41: Laser cannon / 43: Plasma cannon / 45: Fusion missile / 47: Laser
defence / 49: Plasma defence / 4B: Fusion defence / 4D: Grav shield / 4F: Mind shield / 51: Psi-
lab / 53: Hyper wave decoder / 55: NOT USED (felfedezés utdn: Tank/Laser cannon) / 57: NOT
USED (felfedezés utan: Hovertank/Plasma) / 59: NOT USED (felfedezés utan: Hovertank/
Launcher) / 5B: Sectoid corpse / 5D: Snakeman corpse / 5F: Ethereal corpse / 61: Muton corpse
/ 63: Floater corpse / 65: Celatid corpse / 67: Silacoid corpse / 69: Chryssalid corpse / 6B.
Sectopod corpse / 6F: Cyberdisc corpse / 71: Alien origins / 73: The Martian solution / 75:
Cydonia or Bust (ez kell az ell. fébazisdanak megtamadasahoz) / 77: Personal armour / 79:
Power suit / 7B: Flying suit / 7D: Sectoid commander / 7F: Sectoid leader / 81: Sectoid engineer
/ 83: Sectoid medic / 85: Sectoid navigator / 87: Sectoid soldier / 89: Snakeman commander /
8B: Snakeman leader / 8D: Snakeman engineer / 8F: Snakeman medic / 91: Snakeman naviga-
tor / 93: Snakeman soldier / 95: Ethereal commander / 97: Ethereal leader / 99: Ethereal
engineer / 9B: Ethereal medic / 9D: Ethereal navigator / 9F: Ethereal soldier / Al: Muton
commander / A3: Muton leader / A5: Muton engineer / A7: Muton medic / A9: Muton navigator
/ AB: Muton soldier / AD: Floater commander / AF: Floater leader / B1: Floater engineer / B3:
Gloater medic / B5: Floater navigator / B7: Floater soldier / B9: Celatid terrorist / BB: Silacoid
terrorist / BD: Chryssalid terrorist / BF: Reaper terrorist / CO-tél 11F-ig a talalmanyra éallitott
tudésok szama van (minden byte-on, tehat C0, C1, C2, stb... és 255/cucc a max.). Pl.: 1-01, CO-
FF=> Fel tudod fedezni a laser cuccokat, és ra van allitva 255 tudos.

Fegyverek adatai:

A jaték Geodata alkonyvtaraban talalod meg az OBDATA.DAT nevu file-t. Ebben vannak a
fegyverek (és hullak, meg tankok, amikkel nem tudtunk mit kezdeni) adatai és nevei.
Természetesen ezt is egy hexa-editorba kell betélteni. A nevek atiras utan nem valtoztak meg
(ezek atirasat a Geodata\ENGLISH.DAT és ENGLISH2.DAT file-ban kell végrehajtani), de
az adatokat (a fegyverek pontossagat és az idéfelhasznalasat) at lehet irni (a Psi-amp-nal,
meg 1-2 ilyen cuccnadl (electro-flare, mind probe, stb...) nem tudtunk semmit atirni), mégpedig
igy (itt most egy konkrét, kipébalt példa jon): Pisztoly: a snap shot (kapaslévés) 60%-os
pontossagu. Ezt hex-be atvaltva 3C-t kapunk. Ezt megkeresed a file-ban, és atirod mondjuk
78-ra. Ekkor 120%-os pontossagu lesz a kapaslovés, és ha az idéfelhasznalast (TU cost) is
atirod (ami egyébként a pisztoly kapasloovésénél 18%) mondjuk 1%-ra, akkor rengeteget tudsz
majd 16ni, uganis igy egy lovés 1 idoegységbe (TU) fog keriilni. Most nézzuk a lészereket!
Ezeket is ebben a file-ban kell keresni. Ezt is egy példaval irjuk le. Nézziik megint a pisztolyt!
Ennek a toltényeit a pistol clip-nél kell keresni (a tobbi egyértelmii: x clip, x ammo, x rocket, x
bomb, stb...). A jatékbél megtudjuk, hogy a pisztolyba 12 lészer fér. Ezt atvaltjuk hex-be, és
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kapunk C-t, azaz 0C-t. Ezt megkeresed, és atirod mondjuk 14-re (lehet mas is!), és maris 20 db
loszer fér bele Ez még nem minden, a legjobb rneg csak most jon! Ha FF-re irod a lészert,
akkor nem 255 db lesz, hanem VEGTELEN(!!!), és nem csak a pisztolynal, stb. van igy, hanem
a rakétanal is!!! Es végiil lassuk a fegyverek sebzését! Ezt megintcsak egy példaval fogjuk
magyardazni, és megint a pisztollyal. A jatékbdl kideriil, hogy a pisztoly sebzése 26. Ezt atvaltjuk
hex-be, és kapunk 1A-t, de ezt ne az adatoknal (értsd TU felhaszn., és pontossag) keressiik,
hanem a l6szernél (p1stol clip) (Mgj.: a 16szer nélkiil fegyverek (pl laser rifle) sebzését az
adatoknal fogod megtalalni!)! Atirod mondjuk C8-ra, és a pisztoly méaris 200-at (!!!) fog sebezni,
annyit, mint a Blaster Launcher berhelés nélkil!!!.

Forditas:

A végére egy nem valodi berhelés maradt, de ezzel is jol el lehet lenni, ha unotkozik az ember
(na mondjuk az Ufo mellett senki sem fog unatkozni, az biztos!). A jatékban talalhaté 6sszes
szoveget a Geodata alkonytarban taldlod, ezen beliil is az ENGLISH.DAT és ENGLISH2.DAT
file-okban. Ezeket nyugodtan irkdld at akar ékezetes betiikkel is, de vigyazz, mert a program
nem ismeri a kis hosszu i, 4, és 6 betuket, valamint nagy ekezetesekbol csak az E betit ismeri!!!
A masiik, amivel vigyazz, az az, hogy a mondatoknak ugyanolyan hosszinak kell lennie, mint
az eredeti! Erre viszont van egy trukk: Ha pl. van egy mondat, ami 28 karakterbol all (THE
BEST OF THE ALIEN TECHN.), de te ezt 23 karakterrel fejezed ki (AZ ALIEN-EK
LEGJOBBIKA), akkor a program be fog kavarni a kédkérésnél (legalabbis nalunk bekavart,
mert a szoveg eltolédott), meg lehet, hogy késébb masnal is! De ha azt irod, hogy: “AZ ALIEN-
EK LEGJOBBIKAGG666.” (fontos, hogy kicsi legyen a “helypotlé” karakter (gy.k.: 1, 6, 1)), akkor
- mivel ezeket a hosszi maganhangzékat nem érzékeli a program, - ezt fogja kiirni: “AZ ALIEN-
EK LEGJOBBIKA”. Igaz lesz egy kis maszat a szévegben a helypé6tlé betiik helyett, de ez
igazan nem szamottevd, és raadasul a mondat is ugyanolyan hosszi marad (a file-ben legaléabbis
igen).

Ultima sorozat

Hogyan 6ljilk meg Lord British-t?

Ultima 6: Szerezz egy tivegkardot és lepd meg vele LB-t amikor alszik. A program ekkor kozli,
hogy megaltiik...

Ultima 7: Ejszaka 12.00 koriil menj, és olvasd el a tablat LB felett. Le fog esni és megdli.

Ultima 7 FOV: A Black Sword KILL erejét alkalmazzuk rajta.

Ultima 8

A cheatek eléréséhez

DEBUG AVATAR.DAT

E 12A

01 01

W

Q

Ezutan az ‘avatar’-ra kattintva, kiilonb6z06 funkciégombokkal (elsosorban ‘F7’-tel) és ‘Ctrl+I"1’-
gyel érhetoek el a kiilonb6zé cheat funkcidk.

Virtual Pool

Torés. A pool.exe-ben: :

Offset Régi érték Uj érték
1523Eh 74h 72h

15250h 81h 3Bh

15251h FBh DBh

15252h ADh 90h

15253h ADh 90h

15259h 74h 72h
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2. A SUBST-tal rendelj egy drive-ot a Virtual Pool kényvtarahoz, Példaul SUBST H: C:A\VPOOL.

3. Ird be a vpool.ini-be a fent beallitott SUBST meghajtét. Példaul:
[VPOOL]
CDROM=H

4. (Opcionalis) Csinalj egy VPD alkonyvtarat a Virtual Pool kényvtarabél. A CD VPB
konyvtarabol masold be az 6sszes BMP és DAT file-t az 4j VPD konyvtarba. Ezek a meniik
hatterei.

5. Futtasd le a config.exe-t, hogy megvaltoztasd a konfiguraciét. (Magabdl a programbdl nem
fog menni a konfig)

6. A directories pontot ird at a 2. pontban definialt meghajté szerintiekre.

7. Indithatod a pool.exe-t.

Warcraft —

Cheat kodok:

A 6 kéd, ami megengedi a Cheat-elést: Corwin of Amber

Uténa:

LEVEL NAME: Valasztott palyara tesz (pl.: orcl2) ez csak campaing médban mukodik!!!

YOURS TRULY: Megnyerés!! Csak campaign médban!!!

CRUSHING DEFEAT: Csata elvesztése!!!l Csak campaign médban!!!

IDES OF MARCH: kijatszas!!!

POT OF GOLD: Ad 10.000 aranyat és 5.000 fat

EYE OF NEWT: Minden varazslat

IRON FORGE: Osszes technolégia

SALLY SHEARS: Teljes térkép

HURRY UP GUYS: Minden gyartas, stb. gyorsabb lesz

TEHERE CAN BE ONLY ONE: Sérthetetlen egységek (kivéve egy kozvetlen katapult utése!),
és 255 sériilést okozo titések!

Wing Commander III.

Az ‘Alt-o’ leiitésére harc kizben egy specialis meniit kapunk.

Vagy futtasd a ‘WC3 -mitchell’-t. Ha sikeriilt, akkor valaki “mitchell”-t fog kidaltani a Blair
scene-ben amikor felszalldsra késziliink. Na most ha megcélzol egy ellenfelet és megnyomod a
‘Ctrl+W’-t, akkor kiirja, hogy “I object destroyed”. (UNIVBE hasznalata mellett lehet hogy
csak egy kis videdszemét jelenik meg a képernyé aljan) Ezzel sincs tébb gond! Ha az
‘Alt+Ctrl+W’-t 1itod le, akkor a radaron lathato 6sszes ellenfelet pucolja el.

Witchaven

Ha a demo¢ verzidval jatszol akkor RSVP-t kell beirnod. Ez teljes egészséget, varazslatot,

tapasztalati pontot, targyakat eredményez a 7. szintig. Legaldabbis ami a deméban szerepel....

A kereskedelmi verziéban a cheat elott egy ‘Backspace’ kell, utana pedig egy Enter.

MOMMY: Kilenc az dsszes italbol.

SCOOTER” Osszes fegyver.

WANGO: 10 scroll az 6sszes varazslatbél, 200 HP, 200 péncé] és a 7. szintig elég XP. (Ha
magasabban vagy, mint a 7. szint, akkor le is fog vinni addlg')

IDKFA, RAMBO, RSVP: Ongyilkossag. Doom, Heretic, és Witchaven demo-t jatszo
emberkeknek
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Ascendancy

Bevezeto

A LOGIC FACTORY Ascendancy c. programja tovabb bévitette azon trstratégiai programok
korét, ahol nem egyéb a dolgunk, mint az egész galaktika uralasa, a tobbi hitvany népség
leigdzasa illetve megsemmisitése.

Az ujabb programok altaldban a nagy el6dokbol meritenek ihletet, e szabaly alél az Ascen-
dancy sem kivétel. Talalunk benne Civilization és — ami leginkabb szembetiiné — Master
of Orion vonasokat. A Master of Orionhoz leginkabb az 1) jaték inditasakor hasonlit:
eldonthetjiik mekkora legyen a jatéktér — az univerzum mérete, melyik fajjal akarunk lenni.
Ajatékban ugyvanugy kell iparral, kutatassal, miegyébbel foglalkoznunk, egy bolygé csak egyféle
project-et csinalhat egyszerre. Hajékaznunk is kell természetesen, meg kolonizdalnunk. A
hasonlésdg mellett par kiilonbség felsoroldasszertien: egy csillag nem feltétleniil — vagyis
altalaban nem — egy bolygét jelent, a birtokolhaté hajok szama minimalis a MOO-hoz képest.
Igen bosszanté kiilonbség van a kizlekedésben a csillagok kozott, mert ez csak star line-kon
lehetséges — a késdbbiekben nevezziik mondjuk: esillagfolyos6knak — ami az elején kényelmes,
de nagyobb hajohadnal kissé nyogvenyelos, mire a flotta valahova odaér... A bolygék fejlesztése
is egy kicsit mas lett, mindenféle apro épiiletet kell épitgetni.

A fent vazoltakrél bovebben is szét ejtek majd valamicskével lejjebb a megfelel6 fejezetben.
No, akkor ennyi bevezeté éppen elég volt, ugras a mélybe!

Némi elmerulés utan, kezdjiik talan az installaciéval.
Installacié

A CD-n talalhaté install.exe nem csindl egyebet, mint nagy bészen felmaéasolja az egészet a
winchesterre, kivéve az egyetlen bohonye file-t, az ascend0Z.cob-t, aminek elérési utjara a
cob.cfg-ben hivatkozik. Ha kevés a helyliink a winchesteren, megtehetjiik, hogy a *.cob file-
okat a CD-n hagyjuk, s a cob.cfg-ben beirjuk a file-ok elérését. Vagy éppenséggel szétszérhatjuk
tobb particiéra az egészet. [izzel ellentétben ha nem tudunk mit kezdeni a tobb giganyi szabad
helyiinkkel, az egészet felmasolhatjuk a winchesterre, nem olyan sok, nincs 100 Mb. sem. A
program DOS4GW alatt fut, kivaléan elvan a QEMM alatt. 486DX4-100, 8Mb. Ram, GUS-os
ketyerén kivaléan fut. A program 640x480x256-as felbontast haszndl, ahogy ezt ma el is
varhatjuk.

A masolgatas, és a cob.cfg birizgatdsa utan elindithatjuk a setsound.exe-t — mar ha kézzel
masoltunk, mert egyébként az installdlé program megteszi — s bedllithatjuk a hangkartyankat.
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GUS imaéadok figyelem!!! ISMERI!

A zenék egyébként elég kellemesek, mondhatnék atmoszférikusak — pont ide illenek, az
egyéni izléstol fiiggden a jaték alatt végig élvezhetdek. Masrészt elég halkan szélnak, a tisztelt
jatékosnak nem harsog a fiilébe, igy remélhetdleg nem golyézik be tole. (Ha ezt a Panzer
General-rél is el lehetne mondani de szép is lenne az élet. Ooops! Most mintha nem errdl
volna szd!)

Minekutana ilyen szépen felinstallaltuk a programot, elérkeztiink a varva vart pillanatig:
DOS oriltek irjdk be: ascend.exe. Mi VC/DN o6riltek csapjunk erdteljesen az Enter-re, mig a
Windows méanidkusok ne nyomogassanak semmit, hanem helyette szerkesszenek egy kis
tablazatot, irjanak levelet, mert ez a program nem nekik valé! (Ugyanis DOS alatt fut. Win-
dows-os emberkék jatsszanak csak az Outposttal...)

A program

A program elinditasa utan a fomentiben taldljuk magunkat. Valaszhatunk: néziunk egy kis
animadaciot (amiben a sok horribilis szam utan a fomenu felett 1évo Tyrannosaurus Rex-szertt
lény szinte fénysebesség gyorsasagu fejlédését lathatjuk — elmerenghetiink, hogy valami hasonlé
lehetett volna Foldiinkon is, egy bizonyos meteorit becsapédasa nélkiil), vagy megnézzzik a
Tutorialt (megnézhet6, de minek, amikor mindent ami benne van itt is elolvashatsz), 4j jatékot
indithatunk (New Game), menthetiink (Save Game), betolthetjiik eddigi mentéseinket (Load
Game), illetve folytathatjuk a gép altal kilépéskor mentett félbehagyottat (Return to Current
Game). Fontos megjegyezni, hogy a jaték folyaman barmikor menthetiink (Alt-S),
visszatolthetiink (Alt-L), illetve gyorsan kiléphetink — mert mondjuk sutyiba jatszunk (Alt-
X).

”
. e 7

j jaték (New Game)

Uj jatékot kezdve, kivalaszthatjuk melyik fajt (Species) akarjuk majd irdnyitani (ez a demo
verziéban 7, egyébként 21). Minden fajnak vannak specialis képességei, errél par mondatot
olvashatunk a kivalasztott faj képe alatt. Ezek koziil talan a leghasznosabb a Minions-ok
invazioés képessége. Aki konnyen (vagyis kénnyebben) szerzett babérokra vagyik, 6ket valassza,
aki meg nehezebbre az valami jé kis unintelligens fajt. Egyébként nincs a programban szint
bedallitasara kilon lehetoség, csak ilyen finomhangolasokra (faj+kornyezet). Eldonthetjiik,
mekkora is legyen az univerzum amiben ténykedni akarunk (Star Density). Itt a par csillagtol
a surd felhoig terjed a skdla, érdemes az arany kiozéputat vdalasztani, bar mazochistak és
idéomilliomosok valaszthatjak a nagyon strat (very high density) is, de inkabb ne, mert
problémaik lesznek a hajék mozgatasaval (errél majd a hajéknal késébb még szét ejtek).
Beallithatjuk hany faj vegyen részt a jatékban (Species) — valasszuk a legtobbet, ugy az igazi!
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Kivalaszthatjuk a kérnyezetet (Atmosphere) ami lehet semmilyen (neutral), nagy békeszereto
(peaceful), vagy 61doklé (hostile). Akar hostile-re is rakhatjuk, mert igazabdl az elején még igy
sem zargatnak, amikor meg mar elég nagyok, fejlettek, erések vagyunk a peaceful-ban is
megtamadnak. A program szerintem egyik nagy hibaja, hogy hiaba van benne diplomacia, a
konkurencia nem igazan akar veliink szévetségre lépni, informaéciét cserélni — mindenki olyan
kis maganak valé. Bar az is lehet, hogy csak én voltam béna, és sem a hely, sem az idé nem
volt megfelelé. Errol bovebben a diplomaécia résznél!)

Kivalaszthatjuk kedvenc szinunket, aztan katt a Beginre!

A megjelend képernyon felvazoljak mégis mit kerestink mi itt, aki akarja elolvashatja (ha
még nem vilagos).

S megérkeziink...

Az univerzum ((Galactic Display)

Mielétt elfelejteném: mindenrdél kaphatunk segitséget ha a SHIFT-et nyomvatartva bokiink
a kérdéses helyre.

Ezen a képernyén a galaktika 3D-s képét lathatjuk, a mondjuk a kép 2/3 részét elfoglalva.
Maradék 1/3 részt nevezziik mondjuk vezérlé panelnek. A vezérld panel legtetején sziniinknek
megfelel6 bohom szamokat latunk — ez az eltelt napok szamat jelzi. Alatta a két 1épteto
(ezeket a teriileteket meg az egyszeruség kedvéért gomboknak nevezem) gombot, az egyik
egyesével lépteti a napokat elére, a masik egy esemény bekovetkeztéig porgeti. Ezek alatt
vannak az informaciés gombok a bolygéinkrdl (Planets), a hajéinkrol (Ships), a kutatasainkrol
(Research), hasznalhatjuk specidlis képességeinket (Special Ability), kapcsolatba léphetiink
az ismert fajokkal (Species). Ezek alatt vannak a 3D-s galaktikus térképet manipulalé gombok
felforgathatjuk, nagyithatjuk — bar inkabb zoomoldsnek kellene nevezni, a kijelélt objektumot
kozéppontba allithatjuk. Beallithatjuk tovabba a térkép informadcié tartalmat. Ezek:
csillagfolyosdk ki/be, teriileti fennhatésdg megjelenitése, hajék megjelenitése, rendszerek
hovatartozasanak jelélése. Par mondat e szép nagy térkép hasznalatarél. Kék szinnel jelzi a
csillagfolyosékat (star line), pirossal a voros kapesolatokat (red link). Egy csillag koriill annyi
kiilonb6zé szinh karika van ahdny nép ott él. A zold kurzort egy csillag f6lé mozgatva a jobb
als6 sarokban kiirja annak nevét és tipusat. Ha a csillagra (ami jelen esetiinkben az a csillag
legyen ahol a jeliink van!) kattintunk bejutunk a kovetkezé fejezetbe...

A csillagrendszer (System Display)

A képerny6 a galaktikushoz hasonléan két részre van osztva, a 3D-s képet ugyanigy
manipulalhatjuk mint az elébb (plusz feltehetiink egy sik racsot és a racsra mutaté pozicionalé
vonalakat).

A vezérlé panel tetején, a rendszer nevét, csillag tipusat olvashatjuk, majd a hajéo mozgaté
gombokat kovetik a sajat/mem sajat objektumokat listazé gombok. A legveszélyesebb a vezérlo
panel legaljan balra talalhaté ABANDON gomb, ezzel minden eddigi ténykedésiinket
tonkretehetink illetve elpucolhatunk.

A 3D-s képernyoén a rendszerben 1évé csillag koral lathatjuk, a bolygokat, a csillagfolyosék
kapuit (kék gomb), a voros kapcsolatokat (értelemszerien vorss gomb), s az arra jaré hajokat
(majd valamikor késobb). Egyébként érdemes addig prébalkozni, amig olyan naprendszert
nem kapunk, ahol legaldabb négy-6t nagy bolygé van, és az egyik koziilik barnaszéldes, szines
pottyokkel! Ez tovabbi helyzetiinkre nagyon pozitivan fog hatni, érdemes tehat mar jél indulni!
Mazochistdak kezdhetnek persze kis pottom, kopar bolygéval is, aztan majd ne csodalkozzanak!

Nyomjuk meg a sajat objektumainkat listdzé gombot, ekkor megjelenik a bolygénk képe, ezt
jeloljik be, igy a térképen a gép bekeretezi a bolygét — megtudjuk melyik is az (mindent igy
fog bekeretezni). Egy kattintas a fehér keretes bogydra és maris beléptiink a bolygora.
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A bolygoé (Planet Display)

Nos, ezen a képernyon kissé valtozott a forma, itt a vezérlé panel fent van. Ami balrdl jobbra
haladva: kutatas, ipar, szaporulat, lakhatésag, project. Lent a maradék képernyot betoltve a
bolygé képe tekintheté meg (mar ha jo nagy a bolygénk). Rajta azok a kis négyzetek azok,
ahova épitkezhetiink majd. Ezért kell nagy-nagy-bohomnagy bolygé! A kicsi bolygén alig van
hely. Ivakodjunk tovabba a fehér holdszert, becsapdédasi kraterekkel tarkitott bolygékt6l mert
ezeken kis fekete kockak vannak és a tobbség szamara lakhatatlanok! Orvendezziink a szines
kis kockaknak, mert a kéken jobban prosperal a kutatas, a piroson az ipar, a zolden ugy
minden (csak nem annyira spécin kihegyezve), arra mondjuk tegyiik a kajatermesztést. Van
még fehér szint is, ez a normal hely.

A bolyg6 mellett van még tiz orbitalis pdlya teriilet, ide keriilnek majd a védelmi rendszerek,
és a hajogyar.
© Az épitkezéshez kezdve, kattintsunk a projectre. Megjelenik az épitheté cuccok listdja (ne
felejtsiik el: SHIFT+bal katt a help!), ami most a kezdéskor a kivetkezoket tartalmazza:
Factory (gyar): Kihat az egész termelésre, ha sok gyarunk van, a projectek hamarabb

elkészilnek. Fejlettebb verzigja a Industrial Megafacility.

Agriplot (kajatermesztés): A szaporodas mértékére hat ki, ha nincs kaja, nincs szaporodas.
Egyébként ezt a fenti novényke jelzi, ha van rajta egy-két bimbd, vagy harom nagyobb levél,
akkor jo! (5-10/day /kattintsunk a fenti novényre/) Fejlettebb verziéja az Artifical
Hydroponifer.

Laboratory (laboratérium /nem tévesztendd 6ssze az oratériummal/): itt lehet kutatni. Helyette
késobb Research Campus ajanlhato.

Outpost (lakhely bovito): eggyel noveli a lakhelyek szamat, és nem igényel karbantarté
emberkét.

Transport tube (kozlekedés): a fekete kockdakra épithetd ez, ha el akarjuk érni, mondjuk a
tavolban 1évo piros mezot, vagy mar csak fekete hely van szabadon.

A vezérlo panelen nyomon kévethetjiik a kutatas, az ipar, a népesség szaporoddas kapacitasanak
szintjét (a képek folyamatosan valtoznak).

Minden éptiletiinket egy emberkénk tart fenn/dolgozik benne, kivéve egy-kettét (mint a Trans-
port Tube, vagy a Outpost) A kezdéskor meglévd ot épiiletfajta jelentéosen boviil majd,
kutatdsaink soran uj és uj épuleteket fedeziink majd fel. Egyesek 1j funkciéval rendelkeznek,
masok a meglévioket valtjak fel nagyobb kapacitasura.

Kezdésként tehat épitsiink egy gyarat, 1épegessiink ki a képernyokrél az univerzumig a
tutorialban latott kilépési médon (barmely sarokba hiuzva a kurzort, az az EXIT feliratra
valt). A bdészen nyomkoddék 1épjenek vissza valahol az elején ismertetett “Return to current
game” menuponttal. Porgessiik egy ideig a napokat a dupla nyillal, és ha kész a gyar, akkor
valasszuk a “Go to system” pontot. Most épitsiink névénydét, ha kész, megint gyarat. A
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novénydékbol annyit telepitsiink, hogy meg legyen az 5-10 pont. Epitsiink laboratériumokat,
kezdjiink el kutatni, fejlessziik ki az trhajokazashoz sziikséges dolgokat (elészor tehat nem
tudunk trhajékdazni — nagyon helyes!), amig kutatunk épitsiink tovabbi gyarakat, hogy ne
szaz napig tartson egy nagyobb hajé megépitése.

A hajo épitéséhez mind a hdarom szalon kezdjiink el kutatni. Amikor végre hajot épithetiink,
értesit réla a program. Huzzunk fel esetleg még par gyarat (10 napnal ne legyen tobb mire
elkésziil), ha van még egy-két piros kocka a kozelben, akkor arra is! Mindezek utan épitsiik
meg a hajogyarat (Shipyard), és gyartsunk egy hajét a kovetkezoképpen:

A projectben valasszuk a hajo képét, tegyiikk az orbitalis palyara, és maris a 4j képernyo
tarul csodalkozé szemeink elé.

Hajogyartas (Ship Design Screen)

A képernydn hajonk szépséges illetve rusnya, (attol fliggéen ki milyen fajt valasztott, illetve
milyen az izlése) a képe mellett tires kis kockdak helyezkednek el nem tul sturtn. Ide, ezekre a
kockdkra lehet mindenféle ketyerét ratenni, hogy a hajénk mikoédjon. A bal fels6 sarokban
vannak a gombok, a megszokott szinvonalu listakat nyudjtjak (a help itt is mukodik).

Sorban: fegyverek, hajé mérete, pajzs. Alattuk: motor, radar, energia, spéci cuccok.

Jelen esetiinkben, mivel ez az els6 hajonk, kolonizalni fogunk. Epithetiink kis hajét is, ha
csak harom lakhaté bolygé van még liresen a naprendszeriinkben, de épithetiink nagyobbat is.
Mindenképpen nagyobbat épitsiink, ha mar felfedeztiik, és a spéci cuccok kozott van a “Star
Line Drive”! E drive mellé tegylink ra még egy motort, egy-két generatort, és a tobbi legyen
kolonizalé egység. [igy kolonizal6 egységet ugyanis csak egyszer hasznalhatunk fel. A fegyvereket
jelen esetben hagyjuk a csudaba, még hostile kornyezetben sem kiétnek belénk az elején. Ha
minden rendben, készen vagyunk: EXIT. Hajé neve, aztan porogjenek a napok!

Ha a hajé kész (ugye hamarabb készen volt mint 50 nap?) akkor békjunk ra, és hagyjuk el a
bolygé orbitalis palyajat. (Leave orbit) A csillagrendszeriinkbe keriiltiink. Jeloljuk ki a hajot
(fehér keret) és bokjiink a kolonizalandé bolygéra (ekkor a kurzor érdekes, valamiféle kereszt
alakot vesz fel). A hajo lassan araszolva elindul a cél felé, megylink ameddig a motor birja. Ha
még nem értiik el a célt, akkor a vezérlopanelen fent 1évé hajéiranyité gombokkal kell
manipulalni. Az elsé ugye a passz, nem ez kell. A masodik az elobbi mozgas 1x ismétlése, az
utolsé pedig a mozgéas automatizaldsa. Tehat az utolsé ketté kozil nyomjuk meg valamelyiket.
(A mozgds a csillagrendszerekben korokre van osztva, a csatdban is ez lesz! Egyszer mi 1oviink,
aztdn 0 is 16, vagy mozgunk. Barmit csindlunk az egy kornek szamit. E kis kitéré utan térjunk
vissza a kolonizaldshoz!)

Sikertilt, elmasztunk a célbolygéra, és az hamm, megevett benniinket. Kattintsunk mi is a
bolygéra! Lam megkeriilt a kis draga! Katt a hajora és “Colonize planet”. A 6 allomas lehetoleg
olyan helyre tegyiik ami koriil, a négy oldalan valamilyen szines kocka van. A {6 épiiletet
feketére is tehetjiitk. Kpitsunk gyarat, (majd novénydét, majd megint gyarat stb.) hagyjuk el
hajénkkal az orbitdlis palyat, menjiink a kovetkezo bolygéhoz — amig az energiankbdl kitart
(sarga hordocskéak a kék oszlop mellett). Ha netan kimerilt az energiakészletiink, 1épjiink egy
nappal tovabb, és folytassuk ott, ahol abbahagytuk. Ha csillagfolyosé hajtému (tovabbiakban
csillaghajtému) is van a hajénkon valasszuk ki az egyik szimpatikus kék gomboét és menjiink
bele! Tobb napos utazas utan, (a galaktikus térképen latszodik is a hajokank) 4j rendszerbe
érkeziink, ahol szerencsés esetben tijabb bohonye bolygék varnak csak arra, hogy mi birtokba
vegyiik 6ket.

A kolonizalasban hajtson mindenkit az a tudat is, hogy a hasznalhaté hajok szama véges,

igen erdsen fiigg a befolyasunk ala tartozé rendszerek szamatol. (Az elején mintha 3 hajéonk
lehetne, de késobb egész biztos, hogy rendszereink+1 lehet a hajok szama)
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Kolonizalasunk nyoman a
Galactic display — Planets (Bolygoék)

meniipont alatt megtekinthetjiik bolygéinkat. Nagyon j6l hasznalhaté nagyon szépen kiugrik
hol van valami gond, hol nem csinalnak semmit, hol épithetiink hajét, hol pusztult ki a névényke,
vagy éppen hol van szabad emberkénk.

Visszalépve megnézhetjik a hajéink listajat a
Galactic display — Ships (Hajok)

meniipontban. Itt a hajora jobb clickkel megnézhetjiik a belsejét, ballal, ha nem valamelyik
folyoséon kozlekedik, akkor a tartézkodasi helyére (valamelyik rendszerbe) ugrunk.
A hajékat koveti a

Galactic Display — Research (Kutatas)

meniipont. Itt a megszokott harmadolt felosztas fogad minket, ha kutatnak valamit akkor
megtudhatjuk mennyi id6 kell még a befejezésig, megszemlélhetjiitk a kutatas kézzel foghaté
eredményeit (4j szerkentyuk, épiiletek stb.) A kutatds hétralevd idejét a bolygé képernyéjén
(Planet display) a kutatasra bokve is megtudhatjuk.

Terjeszkedéstink folyaman elébb-utébb a konkurencidba botlunk, Gj fajokkal vehetjiik fel a
kapcsolatot. Az ismert népségekkel a

Galactic Display — Species (Fajok)

alatt kommunikalhatunk. A neviik mellett lathato a sziniik, hogy habortban, vagy szovetségben
allunk veliik (bar bevallom, nekem még senkivel sem sikeriilt szévetséget kotnom). A faj sorara
kattintva tudunk sz6t valtani: kiildhetiink hadiizenetet, bar ezt még visszavonhatjuk; kéthetiink
szovetséget masok ellen, kicserélhetjik csillagtérképeinket, informdciékat cserélhetiink
csillagrendszerekrol, kutatasi eredményeinket is kiadhatjuk (szintén csere). Meg kell
mondanom, szerintem — mint mar emlitettem — a program egyik leggyengébb pontja ez,
mert nagyon kis impotens banda a konkurencia.

Velem nem voltak hajlandék sem sziovetséget kotni: “Mi békeszereték vagyunk, kiilonben is jaj-
jaj szegény bardtaink, meg nem tadmadndnk dket” nyavalygast adtak elé. Peaceful kornyezetben
képtelenek voltak egyaltalan egymassal haborizni.

Amikor azonban nagy voltam és erés, egymas utan tamadtak ram, koézolve: tal nagy vagyok,
tul eros vagyok, jaj-jaj, terjeszkedik segitség! sth. Be kell valljam, elétte azonban én voltam az,
aki mindenféle kozeledésiik elél mereven elzarkézott, semmi csere-bere. Hogyne — gondoltam
— nem o6riilltem meg!

Lehet, hogy megsértodtek szegénykék. No nem baj, prébaljuk meg ujra: nagy bészen tjra
kezdtem, hostile kornyezet, piriny6é univerzum — hogy hamar legyen nagy nyomorgas. Némi
fejlodés utan mindenkinek hadiizenetet kiildtem, 100 napon beliill mindenki visszajott, hogy
kosstink békét! Hat j6, legyen! Esetleg hagyni kell 6ket jobban felfejlodni? No mindegy.

Osszefoglalva, annyit tudok a diploméciarél mondani: vagy nagyon komplex — ez akkor

nagyszeru (csak én nem tudtam még felfogni), vagy — s ettdl félek inkdabb — kicsit elhanyagoltdk
a szerzok.
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Emlitést kell még tegyek a specidlis tudasunk alkalmazasaroél, ez a
Galactic Display — Special Ability

gomb megnyomasaval tehetjiitk meg, ha van ra elég “energidnk” (itt is sz6l a program, ha
hasznalhatjuk). Vagy egyaltaldn nem tehetiink semmit, mert a specialitdsunk mas jellegii:
mondjuk jobb hatasfokkal kutatunk, vagy mint példankban a Minions-oknal, 6k az invazié
mesterei.

Azt hiszem kezdésként ennyi elég is lesz. A kolonizaldst kimeritettiik, mindenki szépen fejleszti
a planétait, nem feledkezik el a szaporulatrél, a kutatasrél. Apropé kutatas! Mindenki kutasson
azt, ami neki szimpatikus, a kutatasi eredmények egymasbdl kivetkeznek, egy-két kevéshé
fontosnak vélt felfedezés alapja lehet barmely nagy dttorésnek. (megsigom, lesznek nagy
attorések: bohom hajoka, szuper fegyverek, egy jé kis csodafegyver /mintha anyag-antianyag
elvre épiilne/ spéci cuccok hajokra, épiiletek bolygékra, védelmi rendszerek, széval sok-sok
minden, tehat tessék kutatni! Tessék tdlszarnyalni az egyik bolygém 161/day kutatédsi
kapacitasat!)

Elébb-utébb aztan tugy érezziik szivesen bijnank a hadvezér bérébe (mert erések vagyunk,
vagy mert védekezni kényszeriiliink). Errol szél a kovetkezo fejezet.

Csatak (Battles)

Eloszor is, csatazni csak csatahajokkal (esetleg invaziéhajokkal) érdemes.

Tehat hajokat kell épitentink. Nézziik meg a hajék listajat, hany hajot épithetiink még? A
felesleges hajokat semmisitsiik meg, vagy dokkoljuk be, (Orbital Docks) és alakitsuk at (orbitalis
palyan 1évo hajon klikk, majd “refit”). A hajoméreteken a “refit” nem sokat segit, a kis hajokat
inkdbb dobjuk ki (Abandon — system display)!

Ha mindezzel megvolnank gyartsunk 4j hajot — lehetéség szerint minél nagyobbat! — de
rovid id6é alatt! (30-40 nap) Ugras tehat a hajégyarté képernyore (Ship Design Display).

A fegyverek koziil azokat preferaljuk, amelyek nagy hatétdavolsaguak. A legtobb fegyverrel
csak 3x lehet 16ni egy kor alatt (a csatak korokre vannak osztva, mozgas, lovés egy fordulénak
felel meg — lasd még a Hajogyartas fejezetet), de van olyan amivel csak 1x (A két spéci fegyver
amit én a csatdkhoz haszndlok: Plasmatron 1x, Hypersphere Driver 3x). Van olyan fegyver is
amihez energia sem kell, csak rovid a hatétavolsaga — nem drulom el a nevét mert csak
leloném vele a jatékot, egyébként is benne van a helpben. Sajnos a help a mindenféle igymond
tudoményos ismertetés mellett arra mar nem szoritkozik, hogy hanyszor hasznalhaté a cucc
egy egység alatt — ezt tapasztalja ki mindenki sajat maga!
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A fegyverek haszndlata nagyon egyszeri. Adva van a system display. Kijeldljiik az iranyitani
kivant hajét, ekkor a vezérl6panalen megjelenik a hajonk képe alatta a fegyvereket, pajzsokat,
és a két egyéb cuccot jelképezd abra. A fegyverekre kattintva (tovdbbiakban ez lesz aktiv —
tehat ha atvaltunk egy madsik hajéra akkor az is a fegyverlistat mutatja), megjelenik a
fegyverlista. Kijeloljiik, amelyiket hasznalni akarjuk, a célkeresztes kurzorral ramutatunk
amire 16ni akarunk, és kéjes mosollyal l6viink. Ha a célpont nagyon koézel all hozzank, vagy
egy masik hajénkhoz, jel6ljiik ki valamelyiket, jobb egérkattintdssal pozicionajuk kozépre,
zoomoljunk r4, esetleg forgassuk el a képet, hogy biztonsaggal tudjuk becélozni a szerencsétlen
idegent. Ezzel szemben, ha messze van, hasznaljuk a racsot és a pozicionalé vonalakat a
megkozeleitéséhez.

A pajzsok olyanok, hogy minél tobb van a hajén, annal jobb (persze csak az ésszerliség
hataraig). Nagyon fontos, hogy a pajzsokat BE KELL KAPCSOLNI!

Hogy mégis hogyan? A system display-en jarva jelold ki a hajot (fehér keret), a hajé alatt 1évé
nyomégombok koziil vdlaszd a pajzsot jelképezd kék gombot. Klikk, majd klikk a pajzsokra
(szép kék keretet kapnak). Mivel a pajzsok energiaval miikodnek, bekapcsolt allapotban
koronként zabalva az energiat, érdemes néha kikapcsolni 6ket. Igy nem fordul veled el6 az,
ami velem: a kis, 10 hajobol allé flottam felének elfogyott az energiaja, mig a flotta masik fele
belépett a csillagfoly6séba. Vagy: egy bolygé tamadasakor a 10 hajébél 2-3 16voldozott, a tobbi
egyszertien lemeriilt. Kikapcsolni ebben az esetben a pajzsokat nem lehetett mert az ellenfél
vissza is l6tt, és nem lehetett tudni ki lesz éppen a soros aldozat. Konzekvenciaként levonhato:
nem kell ekkora hadiflottaval barangolni. A fenti okokbdl egyébként szét is szakadozott a
flottam, a fele mindig valahol elmaradt.

A kovetkezo teritékre keriil6 alkatrész a motor. Motorbdl is tobbet lehet feltenni, igy hosszabb
utat lehet megtenni egy kor alatt, persze toébb energia felhaszndlasaval. Nem a motoroknal
taldaljuk, de fontos megemliteni a csillaghajtémtiveket (Star Line Drive), ezek nélkiil nem tudunk
csillagfolyosékon (star line) kozlekedni, de a viros kapcsolatokon (red link) keresztiil sem.
Ezekre is érvényes a tobb/jobb — gyorsabb szabaly. Energia fogyasztasukbél semmit sem
érzékeliink, mivel a rendszerek kozott mozgatjak az Girhajot, és ez napokat vesz igénybe. (Tehat,
ha valaki még mindig nem értené: 1 napban, tébb kor van — ha a csillagrendszerben iigykodiink.
Egy korben csak egyvalamit csindlhatunk: mozoghatunk, vagy lohetiink. Mindezt addig
tehetjik, mig van energiank. Ha az energiankbdl kifogytunk, s mar pétolni sem tudjuk/nem
akarjuk, akkor mar csak a napléptetés segit. Osszefoglalva: minden napra az adott, hajonk
altal eléallitott enrgiat hasznalhatjuk.)

Nekem a csillaghajtéomuveket is volt szerencsém tobbszor elfelejteni beépiteni, és mivel
szeretek automatan kozlekedni a csillagkapukhoz, a szerencsétlen motor azon gyotrodott amig
tartott az energia, hogy a hajét bevigye a star line-ba. Ennél mar csak az a huzasom volt szebb,
amikor elfelejtettem generatort tenni a hajora, és az tirhajom odaig jutott, hogy elhagyta az
orbitdlis palyat. Aztan egy tapodtat sem mozdult semerre szegényke, maradt az ABANDON
gomb.

A generatorok tehat nagyon fontosak, a hajé szempontjabél. Nélkiilik nem mikoédnek a
motorok, pajzsok, fegyverek (egy kivételével), de még a spéci cuccok legjava sem. Mivel a pajzsok
és a fegyverek zabaljak az energiat, tegyiink annyi generatort a hajora amennyit csak lehet.
Ha a hordéceskak elérték a maximumot, esetleg még egyet oda lehet tenni a biztonsag kedvéért,
ha gondoljuk, de igazabél nem sziikséges.

A maradék helyre passzirozzuk be a legjobb radart, ez nem fogyaszt energiat. Ha radar mar
nem fér el, az sem olyan nagy baj, hiszen a tébbi hajérdl csak annyi informaciét ad, hogy:
mekkora a tiizereje (narancs csillag), milyen a motor teljesitménye (zold amorf forma), pajzsok
(kék gomb), radar (szines vonalak), generatorok (sarga hordécskak) ereje, a hajé energiaszintje
(sarga oszlop, a kék mellett) A kék arrdl tuddsit, mikor fog a delikvens elpukkanni. (Egyébként
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ezek a jelolések a mi hajéinkra is hasznalatosak) Igy végignézve a listat, kell azért a radar is.
Ha még tobbet meg akarunk tudni a spéci cuccok kozott kell turkalnunk: X-ray akarmi, ami a
hajon 1évo cuccokat is megmutatja.

Végezetiil eljutottunk a spéci cuccokhoz. Elég sok van bel6liik, nem sorolom el éket, mert
némelyikhez komoly kutatdsokat kell végezni. Itt vannak olyan alkatrészek amelyek egyszer
hasznalatisak, ezekbol értelemszertien tobb kell (de ezt a help is megemliti). Tehat kutassunk,
kutassunk — akkor minden megtudunk!

A spéci cuccokat ugyanigy hasznaljuk mint a fegyvereket.

Azt hiszem ezzel kiveséztiitk a csatahajo épitését, sz6 volt a korokre bontott csatakrél —
amelyben hajék, hajok ellen kiizdenek.

Par gondolat azért még a csatakrél. Nem széltam a bolygékrol, a bolygék védelmi rendszerérol.
A bolygék védelmi rendszere allhat pajzsbdl és csapasmérd fegyverbol. A védekezésrol azt
tudom mondani, a legjobb ha az ellenség meg sem tudja kozeliteni a bolygéonkat, mert ha
egyszer orbitalis palyara allt, altalaban léttek a bolygonknak. Bar vannak f6ldi védelmi
rendszerek, ha az ellenfél elég Invasion Modul-lal jon, nem &allitja meg (maximum a tamadé
tobb invasion modul-t veszit).

Ha mi tdmadunk bolygét, 16jiik szét a pajzsat (ha van pajzs, nem tudunk orbitélis palyara
allni), alljunk orbitalis palyara és valasszuk az “Invasion”-t (ha még mindig a Minions-okkal
jatszunk, akkor altaldban egy invaziés modul elég, ha mas fajjal vagyunk eléfordulhat, hogy
nem sikeriil)

Ezek utan probaljuk meg az elfoglalt bolygdt is szajunk ize szerint fejleszteni, a felesleges
épileteket bontsuk le.

Ennyit talan az Ascendancy-rol, az els6 benyomasaim nagyon kellemesek voltak réla. Van
egy-két bosszanté hibaja, ami egyben elony is lehet. Ami viszont tényleg kellemetlen, a végére
kicsit nyogvenyelds lett. Ha vége a kutatdsoknak, marad a tébbiek ellen folytatott haboru, de
mire a flotta, vagy az utanpoétlas valahova odaér... Elveszik a lendiilet, a lelkesedés, a motivacié
utkozben, és marad az daa...

Osszegezve: nem rossz program, de lehetett volna még rajta némit csiszolni.

Tovabbra is varjuk hat a Master of Antares-t és amig varakozunk jatsszunk az Ascen-
dancy-val! Ehhez nydjtunk még itt a végén egy nagy csokor tippet...

-A star line-oknak megvan az a haszna, hogy mindenki csak ezeken kozlekedhet, ezaltal
kialakithatunk stratégiai fontossagu pontokat melyet ellenorzésiink alatt tartva és
mindenkitél megvédve, biztonsdghan tudhatjuk a hatorszagot.

- A motorokhoz hasonléan nagyobb sebességet érhetiink el a csillagfolyosokban, ha tobb
csillaghajtémiivet tesziink a hajénkra.

- Ne felejtsiik el egy korben csak egy hajonk tehet valamit, hiaba van ott még rajta kivil hisz.
Bar lehet, hogy ez igy nem igaz, mert a programnak parszor sikeriilt tobb hajot is mozgatnia,
mig nekem csak egyet. Iis az egész Neten nem talaltunk senkit, aki képes lett volna tobbre.
Feltehetéen itt a program kicsit megsegiti magat...

- A bolygékon szakosodjunk valamire, kutatds, ipar, ne szakadjunk husz felé! Kivételt talan
csak a nagy vérésesbarna, oldal pottyos bolygék képeznek — ezeken semmi mas nincs csak
zold, kék, piros teriilet! Erdemes ezekre rahajtani, masoktol is elszedni. -

- Teljesen felesleges Outpost-okat épiteni, gazdalkodjunk eleinte annyi emberrel, amennyi a
kezdeti férohely. Késébb — nem is olyan sokara — lesznek praktikak a bovitésre.

- Ha valamelyik tavolabbi szines kockat kivinnank meg, és mar nincs sok szabad emberink,
épitsiink addig Transport tube-okat a fehér kockakra is. A Transport tubek ugyanis par
nap alatt készen vannak.
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Haladdknak:

- Metroplex helyett épitstink inkabb Habitat-ot, sokkal hasznosabb a kutatés és az ipar szamara.

- Kutaté bolygoinkra tegytink Internetet, a vegyesekre Logic Factory-t is.

- Azok az épiiletek, amik tobb mindent is nydjtanak, a sokat markol, keveset fog elv alapjan
miukédnek. Meglehetosen kozépszerti a miukodésiik minden téren.

- Fontos bolygéinkat védjik pajzsokkal és csapasméro eszkizokkkel

- Frissen kolonizalt bolygéra el6szor a gyengébb teljesitményti cuccokat tegyiik, mert a fejlettek
elkészitése iszonyu sokaig tart.

- A régészkedés nagyon fontos, sokat segit a kutatasokban

- Ha egy bolygonkat elfoglaltak, nem olyan nagy baj, menjiink oda mi is egy invazios hajéval,
és foglaljuk vissza. Rovid 1d6 alatt ugyanis nem képes megfelelé védelmet a bolygéra tenni,
az invazio soran elpusztultak helyett. (az invazio soran az 6sszes védelmi rendszer elpusztul)

- Kivaléan hasznosithaté az invazié ugy is, ha az ellenfél kolonizalé hajéjat kivetjitk, mondjuk
100-150 nap mulva. Ekkorra az ellenfel megtette a bolygon a kezdo lepeseket de védelmet
még nem épitett ki. Igy akar egy fegyvertelen invaziés hajoval is megszerezhetjiik
magunknak bolygéit, és a kezdeti 1épésekkel sem kell vackolédnunk.

- A program lehetéséget ad arra is, hogy egy bolygét automatikusan a gép menedzseljen, bar
inkdabb félre menedzseli. En az elejen azt hittem, képtelen leszek 50 bolygét kézben tartani,
de nem igy tortént. Megfelel6 szisztematikus fejlesztessel akar 100 bolygé is kézben tarthaté.
(A demoban ez nincs benne!)

- A hajokbdl mindig a legnagyobbat épitsiink, mert kevés a rendelkezésiinkre 4ll6 hajé
keretszam. A legnagyobb hajé megépitése sem tarthat 30 napnadl tovabb. Ha tovabb tart,
épitstink még tobb gyarat. Az er6mi nem mindig valtja be a hozza fuzétt reményeket,
nézziilk meg a pontszamok alakulasat!

- A hajofegyvereket tapasztaljuk ki, melyikkel hanyszor lehet 16ni. Ha massal nem, operaljunk
a mentés-visszamentéssel ilyenkor.

- A legvacakabb pajzsot fel se tegyiik a hajéra, szinte semmi ellen nem véd. A jél védett gép
legalabb két kék gombbel rendelkezik.

- A csatakban hasznaljuk ki a spéci cuccokat. Ne felejtsiik el, hogy sokuk csak egyszer
hasznalatos.

- Ha elle@séges hajoval egy rendszerben vagyunk, a program megkérdezi, tovabb lépjen-e a
nap. Eléfordulhat, hogy kozli a hajonk elveszett a csataban, ilyenkor aztan nézhetiink! Ez
altalaban akkor fordul el6, ha azon a napon nem csindltunk semmit a néhai hajénkkal,
nem volt a pajzsa bekapcsolva, de az ellenfél bovelkedett energiaban.

- Soha ne csindljunk egyszerre tobb projectet! A “refit”’-hez nem kell szabad emberke, de azt is
projectnek veszi. Ha ne adj’ isten egyszerre két hajot akartunk atkalapalni, az egyiknek
hipp-hopp, bucsit mondhatunk!

J6 kolonizalast mindenkinek!
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JOMMAND

AND

CONQUER

Elészor is szentelnénk néhany mondatot a képernydén lathaté dolgoknak. Valdszintlleg az
OPTIONS és a SIDEBAR mindenki szamaéara egyértelmia. A SIDEBAR-t a TABULATOR-ral
kapcsolgathatjuk ki meg be.

Ha be van kapcsolva, akkor az alabbi dolgokat csinalhatjuk: a REPAIR-ral megjavithatjuk a
megrongalodott épiileteket, a SELL-el eladhatjuk a mar felépitett BUILDING-eket, a MAP-pal
pedig valtogathatunk a kisebb, és teljes térkép kozott. Most kovetkezhet egy felsorolas az épii-
letekrol és egységekrol.

EPULETEK

Kozos épiiletek

CONSTRUCTION YARD
Ez az épilet az alap. Ahhoz kell, hogy egyaltalan elkezdhessiink falat vagy egyéb épiileteket
csinalni.

Pancél: Kozepes erdsségi
Rendeltetés: Epiletek gyartasa
Energiafelhasznalas: 30

Ara: Attételesen MCV
POWER PLANT

Természetesen a masodik legfontosabb épiilet, mivel nélkiilézhetetlen a tobbi épiilet tizemelte-
téséhez. Ha felépiilt, ajabb épiileteket csindlhatunk. Ez egyébként igaz sok mas BUILDING-re
is, tehat ha nincs meg mondjuk a BARRACKS, akkor nem csindalhatunk APC-t. Vigyvazzunk ra
a harcok hevében, mert minél rosszabb allapotban van, anndl kevesebb lesz a folosleges energi-
ank.

Pancél: Kozepes erosségu
Rendeltetés: Energiat termel
Energiafelhasznalas: Nincs

Ara: - 300 credit

ADVANCED POWER PLANT
Hasonlé a fentihez, csak jéval tobb energiat termel. Ha majd megjelennek a rengeteg energiat
sziilkségeld épitmények, érdemes lesz lecserélni a régieket ra.

Pancél: Kozepes erdsségii
Rendeltetés: Energiat termel
Energiafelhaszndlas: 30 '

Ara: ' 700 credit
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TIBERIUM REFINERY
Kulesfontossagu, hiszen 6 csinal a TIBERIUM-bél pénzt. Automatikusan kapunk vele egytitt
egy HARVESTER-t is. A feldolgozo tizem egyszerre 1000 credit-et tud raktarozni.

Pancél: Kozepes erésségii

Rendeltetés: A TIBERIUM-ot pénzbe konvertéalja
Energiafelhasznalas: 40

Ara: 2000 credit

SILO

A HARVESTER-ek altal felszedett TIBERIUM-ot raktérozza el, ami azt jelenti, hogy plusz
1000 credittel lehet tobb egyszerre a szamlankon. Ha leromboljak, a fennmaradoé 6sszeg lemegy
a pénzediinkbol!

Pancél: Gyenge

Rendeltetés: A TIBERIUM-ot raktarozza el
Energiafelhasznalas: 10

Ara: 150 credit

COMMUNICATIONS CENTER
Megjelenik a térkép, amin tokéletesen észre lehet venni a kozeledd ellenséget. Kisebbfajta és
egy, a teljes palyat mutaté térkép kozott lehet valtogatni.

Pancél: Kozepes erosségn
Rendeltetés: Radar
Energiafelhasznaldas: 40

Ara: 1000 credit

ADVANCED COMMUNICATION CENTER / ION CANNON
A sima radar felbovitési lehetésége. Ugyanakkor kapcsolatot jelent egy fold koriili palyan 1évé
muholddal is, ami egy ionagyut vezérel.

Pancél: Gyenge
Rendeltetés: Radar
Energiafelhasznalas: 200

Ara: 2800 credit

REPAIR FACILITY
A sériilt egységeket lehet vele megjavitani, természetesen csak a gépjarmuvek koziil. Minél
gyatrabb allapotban van, anndl lassabban teszi a dolgat.

Pancél: Gyenge

Rendeltetés: Jarmujavité épitmény
Energiafelhasznalas: 30

Ara: 1200 credit

SANDBAG BARRIER
A gépen teljes mértékben megallitja, feltéve ha tokéletesen koriil van vele véve a bazisunk. Egy
masik PLAYER-nek viszont nem sok gondot fog okozni...

Pancél: Gyenge

Rendeltetés: A bazis védelmére szolgal
Energiafelhaszndlas: Nincs

Ara: 50 credit

CHAIN LINK BARRIER
Szogesdrét, erosebb mint a homokzsak, de ugyancsak akkor hatdasos, ha a fent vagy alabb
leirtak érvényesiilnek. Marmint a gép ellen.

Pancél: Kozepes erésségti
Rendeltetés: A bazis védelmére szolgal
Energiafelhasznalds: Nincs

Ara: 75 credit
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CONCRETE BARRIER
A legerdsebb védelmet nyujtja a bazisunknak, de minek, ha ugyanazt az eredményt érhetjik el
egy egyszeru homokzsakkal is.

Pancél: Kitiiné pancélzat
Rendeltetés: A bazis védelmére szolgal
Energiafelhasznaldas: Nincs

Ara: 100 credit

GDI épiiletek

BARRACKS

Gyalogos kiképzé kozpont. Lehetoleg mindig a legfejlettebb egységet gyartsuk nagyobb szam-
ban, természetesen csak az els6 néhany palyan. Ugyanis nem kellemes dolog, ha egy langszoros
egy lovéssel 10 talpast nyir ki.

Pancél: Kozepes erosségu

Rendeltetés: Gyalogosok trénerezésére szolgal
Energiafelhasznalas: 10

Ara: 300 credit

GUARD TOWER

Géppuska-torony, nagy ertsségu fegyverrel. Csak gyalogosok és kénnya harci jarmuvek ellen
hasznaljuk.

Pancél: Gyenge

Rendeltetés: A bazis védelmére szolgal
Energiafelhasznalds: Nincs

Ara: 500 credit

ADVANCED GUARD TOWER
Rakétavetos torony. Minden, még a légi egységek ellen is kittinéen hasznalhato.

Pancél: Kozepes erosségl
Rendeltetés: A bazis védelmére szolgal
Energiafelhasznélas: 20

Ara: 1000 credit

WEAPONS FACTORY
Nagyon fontos épiilet, mert nélkiile nem sokat tehetiink a NOD offenzivaval szemben. APC-t
csak akkor csinalhatunk, ha van BARRACKS-unk is.

Pancél: Kozepes erosségt

Rendeltetés: Gépjarmuvek és légi egységek készitését teszi lehetové
Energiafelhasznalas: 30

Ara: 2000 credit

HELIPAD

Egy helikopter-leszallopalyat és egy helikoptert foglal magaba. Az ORCA-k a legeslegjobb egy-
ségek, kitiinden hasznalhatéak barmi ellen. Gyorsak, nagy szamban egyetlen mélto (?) ellenfeli-
ket, a SAM-eket is konnyen szétromboljak. Ha csapatként vannak kijelolve, lehet 6ket iranyita-
ni a levegében is, de csak ujabb tdmadashoz, leszallashoz, vagy a bazishoz valé visszatéréshez
adhatunk ki nekik parancsokat. Ugy hissziik, ez pont elég is.

Pancél: Kozepes erosségu
Rendeltetés: Helikopter-leszallépalya
Energiafelhasznalas: 10

Ara: 1500 credit
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NOD épiiletek

HAND OF NOD
Ugyanarra szolgal, mint a BARRACKS. Egyébként elit egységeket lehet kiképezni a segitségé-
vel, amibél tébb is van, mint a GDI-nal.

Pancél: Kozepes erosségi

Rendeltetés: Gyalogosok trénerezésére szolgal
Energiafelhasznalas: 10

Ara: 300 credit

TURRET

Mint altalaban a tankok, 6 sem j6 a gyalogosok irtdasara, igy inkdabb a nehéz harci jarmuvek ellen
hasznéalatos.

Pancél: Kozepes erosségi
Rendeltetés: A bazis védelmére szolgal
Energiafelhasznalas: 20

Ara: 250 credit

SAM SITE

Csak és kizardlag a légi jarmiivek ellen hivatott felépiilni, de ha nagyobb szamban vannak,
nincs olyan helikopter, ami attorne a védelmi vonalukon. Szegény ORCA-Kk...
Pancél: Kozepes

Rendeltetés: Légvédelem ellatasara szolgal

Energiafelhasznalas: 20

Ara: 750 credit

AIRSTRIP

Ugyanaz, mint a WEAPONS FACTORY, csak itt repiilé hozza a jarmaveket.
Pancél: Kozepes erosséga

Rendeltetés: Gépjarmuvek és légi egységek beszerzését teszi lehetoveé
Energiafelhasznalas: 30

Ara: 2000 credit

OBELISK OF LIGHT

A legszemetebb, legkegyetlenebb fegyver a két csapat arzenaljaban. A legtobb egységet egyetlen
lovéssel gyilkolja le, és csak par masodpercet kell varni, hogy ujra lecsaphasson. Viszont az
ORCA-k ellen tehetetlen szerencsétlen...

Sok felesleges energia kell az ellatasahoz.

Pancél: Gyenge

Rendeltetés: Lézeres védelem a bazis szamara

Energiafelhasznalas: 150

Ara: 1500 credit

TEMPLE OF NOD

A NOD szamitégépes kozpontja, ami megadja a lehetoséget a nuklearis rakéta kilovésére.
Péancél: Kittné pancélzat

Rendeltetés: Nuklearis rakéta

Energiafelhasznaldas: 150

Ara: 3000 credit
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EGYSEGEK
Kozos egységek

MINIGUN INFANTRY
Nagyon pite gyalogos, isten ments, hogy pazaroljuk ra a pénzt!

Pancél: Gyenge

Fegyver: 5.56MM géppisztoly
Hatotavolsag: Rovid

Ara: 100 credit

ROCKET INFANTRY
Rakétavetos gyalogos. Egyarant jél hasznalhatéo més gyalogosok, tornyok, harci jarmuvek és
légi(!) egységek ellen. Nagyobb csapatokban ajanlott a bevetésiik.

Pancél: Gyenge
Fegyver: Rakétaveto
Hatotavolsag: Kozepes
Ara: 300 credit
ENGINEER

Fegyvertelen egység, viszont ellenséges épiiletek elfoglalasara képezték ki. Minden épiiletbe

csak egyet kell bekiildeni, aztan mar a miénk is. Nagyon gyvengék, igy 6vni kell 6ket még a
TIBERIUM-mez6 szelétol is.

Pancél: Gyenge
Fegyver: Nincs
Hatétavolsag: Nincs
Ara: 500 credit
MCV

A MOBILE CONSTRUCTION VEHICE egy mozgo jarmu, amely a nekiink tetszo6 helyen atala-
kithat6 CONSTRUCTION YARD-da. Jél valasszuk meg a helyet, mert ez teljes mértékben
befolyasolja az elkovetkezenddé idéket.

Pancél: Kozepes erosségt
Fegyver: Nincs
Hatétavolsag: Nincs

Ara: 5000 credit
HARVESTER

A HARVESTER takaritja be a TIBERIUM-ot, amit aztan visszaszallit a REFINERY-be. Lehe-
toleg ne uj REFINERY-t csindljunk, hanem inkdbb gyartsuk 6ket a gyarban, a felesleg tarolasa-
ra pedig ott a SILO.

Pancél: Kittin6 pancélzat
Fegyver: Nincs
Hatétavolsag: Nincs

Ara: 1400 credit

HOOVER CRAFT
Csapatszallité egység, légparnaval felszerelve. J6 dolog, ha nagy harcok kiézben meghozza a
létfontossagu utanpotlast.

Pancél: Kittiin6 pancélzat
Fegyver: Nincs
Hatétavolsag: Nincs

Ara: ?7? credit
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TRANSPORT HELICOPTER
Csapatszallité helikopter. Egyébként ugyanarra szolgal, mint a HOOVER CRATF'T.

Péancél: Kozepes erosségu
Fegyver: Nincs
Hatétavolsag: Nincs

Ara: ??? credit

GDI egységek

GRENADE INFANTRY

Granatos gyalogosok. Hatasosak mas gyalogosok ellen, mert azok hidba vagodnak hasra a
granat elél, nem sokat segit rajtuk. Szintén nagyobb csapatokban érdemes 6ket hasznalni, de
nem mutatnak jél egy LIGHT TANK lanctalpara paszirozédva.

Pancél: Gyenge
Fegyver: Granat
Hatétavolsag: Rovid
Ara: 160 credit

COMMANDO INFANTRY

A legjobb elit gyalogos egység, csak kiilonleges missziokban vetik be. Egy lovéssel megoli az
ellenfél talpasait, és csak nagyon ritkan hibazik. Fel tud robbantani épiileteket anélkiil, hogy
valamit is sériilne. Szabotazsakcidkra tokéletes. Sajna csindlni csak hdlézatban lehet.

Pancél: Gyenge

Fegyver: 50.cal ASSAULT RIFLE
Hatétavolsag: Nagy

Ara: 1000 credit
HUMM-VEE

A leggyorsabb jarmii GDI-éknal. Kizarolag felderitésre alkalmas, de azt a munkat tisztessége-
sen el is végzi. Olyan gyors, hogy még a TURRET-ek sem tudjak eltaldlni, igy biztonsaggal
fedezheti fel kozvetleniil az ellenfél bazisanak kornyékét is.

Pancél: Gyenge

Fegyver: 7.62MM CHAINGUN
Hatétavolsag: Rovid

Ara: 400 credit

APC

Az ORCA utan a masik leghasznalhatébb jarmi. Alant leirtuk mar, de még egyszer megismé-
teljiik az elényeit. Nagyon gyors, nagy tertiletet lat be, embereket tud szallitani, 6 is el tud menni
a lovegek elol, és a gyalogsag tiprasara a legalkalmasabb egység. Igaz, hogy nem valami eros a
lovése, de ez nem nagyon szamit, mivel igysem tankok elleni harcra fogjuk hasznalni.

Pancél: Kozepes erosségt

Fegyver: .50CAL MACHINEGUN
Hatétavolsag: Rovid

Ara: 700 credit

MEDIUM TANK

Minden tulajdonsaga atlagos. Talan a l6vése erdsebb egy picit az atlagosnal, de gyalogosok ellen
semmi esetre se hasznéljuk. Viszont csapatokban ériasi veszteségeket tudnak okozni, hiszen
pillanatok alatt lerombolnak egységeket, lovegtornyokat, épiileteket.

Pancél: Koézepes erdsségu
Fegyver: 120MM CANNON
Hatétavolsag: Kozepes

Ara: 800 credit
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ROCKET LAUNCHER

Nagyon j6 jarmi, hiszen oriasi a hatétavolsaga. Ez mar 6nmagaban is elég. Ha tobben vannak,
az ellenfél nem tud a kozeliikbe férkézni, egyetlen baja, hogy nagyon gyenge pancélja van, és nem
is tal gyors. A gyalogosok réme.

Pancél: Gyenge

Fegyver: 227M ROCKETS
Hatétavolsag: Nagy

Ara: 800 credit
MAMMOTH TANK

Na, 6 a mozgé eréditmény. A lassusaga kiegyenlitésére mindennel fel van szerelve, ami szem-
szdjnak ingere. Sajat pajzsgenerdtora van, ami lassan ugyan, de tolti az energidajat. Egyébként
lehet, hogy a SHIELD GENERATOR csak akkor miikodik, ha mar van REPAIR FACILITY-nk.
Pancél: Kitiiné pancélzat

Fegyver: DUAL 120MM CANNONS/MISSILE RACKS
Hatotavolsag: Kozepes/Nagy
Ara: 1500 credit

ORCA AIRCRAFT
A kis kedvenc. A HELIPAD-ndl, meg lejjebb mar leirtunk réla mindent, amit csak tudni lehet,
igy csak annyit mondanank: sosem elég belole!

Pancél: Gyenge (NA ES?)
Fegyver: 70MM ROCKETS
Hatétavolsag: Nagy

Ara: ' 1200 credit

GROUND SUPPORT AIRCRAFT
Légitamogatas. Nagyon er6s. NO COMMENT.

Pancél: Kitané pancélzat

Fegyver: NAPALM BOMBS
Hatotavolsag: Nagy

Ara: Nem pénzbe keriil, hanem idébe.
GUNBOAT

Fold-fold rakétakkal felszerelt vizi jarmi.

Pancél: Kitino pancélzat

Fegyver: MISSILE

Hatotavolsag: Nagy

Ara: Nem lehet csinalni

BROTHERHOOD OF NOD egységek

FLAMETHROWER INFANTRY 4

A maésodik legszemetebb egység. Egy bizonyos - PORK! felkidltdssal képes akar 10 gyalogost
egyszerre hamuba siilt pogacsava valtoztatni. Viszont ezt csak kézvetlen kozelrol tudja mivelni,
1gy a granatosoknak vagy rakétavetosoknek van némi esélyiik a megporkolodés ellen. Ha lelovik,
felrobban a tartalya, és altalaban magaval ragadja a mellette vonulé tobbi langszérést is.
Egész helyes kis lancreakciot lehet igy eléidézni.

Pancél: Gyenge

Fegyver: FLAMETHROWER
Hatétavolsag: Rovid

Ara: 200 credit
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RECON BIKE
Nagyon gyors egység, de csak felderitésre és gyengébb gyalogosok irtasara alkalmas. Arra is
csak 5 FLAME TANK-kal a hata mogott.

Pancél: Nagyon gyenge
Fegyver: ROCKETS
Hatétavolsag: Kozepes

Ara: 500 credit

NOD BUGGY

Ez sem duzzad a vastag pancéltol, felderitésre jo.
Pancél: Gyenge

Fegyver: MACHINE GUN
Hatotavolsag: Rovid

Ara: 300 credit
LIGHT TANK

Gyengébb, mint a GDI-nal levé MEDIUM TANK, de cserébe gyorsabb is valamivel.
Pancél: Kozepes

Fegyver: 70MM CANNON
Hatotavolsag: Kozepes
Ara: 600 credit

MOBILE ARTILLERY

A legmesszebre 16v6 egység mindkét csapatbdl. Lassu, és gyenge a pancélzata, sokszor meg sem
tud moccanni, és maris alulrél szagolja a TIBERIUM-ot. De ha van, aki fedezi, netdn még
ikertestvérei is vannak a kozelben, akkor marha nagyot fog bocizni az ellenfél.

Pancél: Gyenge

Fegyver: BALLISTIC CHARGES
Hatétavolsag: Hu de messze 16!
Ara: 450 credit

FLAME TANK

Gytloletes egység, marmint az ellenfele szamara. Dupla langszéré, gyors ismétlés, csak gyenge
pancélzat és rovid hatétdavolsag. Olyan, mintha 6sszenétt volna két FLAMETHROWER-es gya-
logos, csak nem lehet 6ket elgazolni. Gyalogosok ellen szeret harcolni, de ha vannak tarsai,
akkor nem hatral meg a nehezebb jarmuvekt elél sem.

Pancél: Gyenge

Fegyver: TWIN FLAME CANNONS
Hatoétavolsag: Rovid

Ara: 800 credit

STEALTH TANK

Lathatatlansaggal van felszerelve, ami tamadasnal megsziinik. Dupla rakétavetd, viszont gyenge
pancél. Nagy szamban hatdsos. Az viszont nagyon nagy elénye, hogy ha ravissziik a kurzort,
mikozben lathatatlan, nem valtozik meg, igy sosem tudhatjuk biztosan, hogy hol leledzik. Ha
eltalaljak, mikézben menekiil, akkor fiistél, és igy nyomon lehet kovetni.

Pancél: Gyenge

Fegyver: ROCKETS
Hatétavolsag: Kozepes
Ara: 900 credit

CARGO PLANE
Ez a repiilo szallitja az egységeket a reptérre.

Pancél: Kitiin6é pancélzat

Fegyver: Nincs

Hatotavolsag: Nincs

Ara: Az AIRSTRIP-hez kapjuk meg, ingyen
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Ennyilenne az épiiletek és az egységek ismertetése, remélhetoleg elég kimerito volt. Most pedig
kovetkezzen egy sor tipp a palyak problémamentesebb végigjatszasahoz.

Ahogy elkezdo6dott a palya, rogton mentstik el az allast. Ez egy 6rok érvényu szabdly, ami igaz az
egész jaték alatt. A palya elején lehetoleg vonjuk 6ssze csapatainkat egy helyre, majd kiildjik ki
a leggyorsabbat felfedezni a kérnyéket. Kozben a MOBILE CONSTRUCTION VEHICLE-t ala-
kitsuk at CONSTRUCTION YARD-4, majd épitsiik meg az els6 POWER PLANT-ot is. A felfe-
dez6 jarmuvet nem érdemes nagyon messze kikiildeni, mert biztos, hogy bele fog botlani par
ellenfélbe, akik konnyen lenyirjak. A gép kihaszndlja a terep adottsagait, és a gyalogosokat a
fak mogé szokta elrejteni, ahol egyaltalan nem latszanak, hacsak nem vissziik f6léjiik a kurzort.
Az elso palyakon csinaljunk rengeteg gyalogost, lehetéleg mindig a fejlettebbet, tgymint
MINIGUNNER, GRENADIER, BAZOOKA stb. Nagyon j6 dolog a programban, hogy rengeteg
billentytikombinéaci6 segiti a profibb jatékosokat. Ki lehet jelolni tetszoleges 1étszamu csapato-
kat, amiket egyetlen gombnyomassal egy pillanat alatt Gjra el6 lehet hozni, és nem kell bibel6d-
ni a egérgomb nyomkodésaval és az egér huzogatasaval. Ha lenyomjuk a 'CTRL/'-t, majd egy
szamot (0-9), és egy csapat mar be van jelolve, akkor a szam ismételt betitésével a MARK tjra
feltinik az egységek koriil. Vegyiink egy példat: késobb lesznek helikoptereink, amiket ha kikiil-
dink portyazni, akkor a munkajuk befejeztével visszaszalnak a platformjukra, mindegy, hogy
maradt-e még rakétiajuk. Ezen lehet segiteni, mégpedig ugy, hogy felosztjuk mondjuk a tiz helit
2-es csapatokra, 1-5-ig. Ha lelotték az aldozatot, kijelolhetiink nekik djabb célpontokat, csak
végig kell nyomni a szamokat. Az fog visszatérni a bazisra, amelyiknek kimeriilt a rakétakész-
lete. A 'SHIFT' gomb arra szolgal, hogy csak adott UNIT-okat jeloljiink ki, ne mindenkit.
Tehat mondjuk a gyalogosokat egy helyre akarjuk iranyitani, de kozottik all egy par tank is,
akkor a 'SHIFT'-tel egyenként MARK-olhatjuk be a hatramaradé talpasokat. Azt is meg lehet
csinalni a billentyt segitségével, hogy az elére bememorizalt csapatokat “vegyilik megint a heliket”,
hozza lehet adni a régiekhez. Szoval megnyomjuk az '1'-est, majd a 'SHIFT'-et és a '2'-est, akkor
négy helikopter lesz kijeldlve. Ezutan, ha akarjuk, egy TEAM-mé alakithatjuk 6ket, csak meg
kell nyomni a 'CTRL/'-t és egy ujabb, vagy mar bememorizalt szamot. Lehet, hogy ez igy leirva
bonyolultan hangzik, de a jatékban tékéletesen lehet hasznalni.

A'CTRL' arra is jo, hogy olyan TARGET-et jeloljiink ki az emberiinknek, amit egyébként nem
tdmadna meg. Annyi az egész, hogy lenyomjuk, majd rabokiink a célpontra. Lehet ez pl. egy fa,
amit el lehet égetni, de lehet mondjuk egy szikla is, amit hidba loviink. Ezt akkor hasznaltuk,
amikor megtamadta par BAZOOKA-s UNIT a tankjaimat. Mivel a tankok nagyon lassan mo-
zognak, elgazolni nem tudtam volna éket, ezért kijeléltem valamilyen tereptargyat, hogy azt
16jék, és utana a csapatszallitommal szépen beletomkodtem 6ket a sarba. Hogy ez miért volt j67
Mindenki rajohet, de azért elmondjuk. Ha nem jelélink ki mas célt a tankoknak, akkor azok
tovabbra is lovik a gyalogosokat, és sajnos az APC-t is, amelyik igyekszik utanuk. Ezzel elérkez-
tiink még egy nagyon praktikus billentytuhéz, az 'ALT'-hoz. Ugyanis ha ezt lenyomjuk, akkor az
ellenségen tartott célkereszt atvaltozik mozgast jel6lo abrava, igy simén ki lehet adni az ut-
iranyt ahelyett, hogy megtamadna az egységunk. Sot! A UNIT addig uldozi a gyalogost, amig
csak el nem tapossa. Szerintem erre a célra az APC csapatszallité harckocsi a legjobb, mert
gyors, az esetleges tildozés kozben nagy teriiletet tud felfedezni, a 16vése sem rossz, nomeg
akarmikor kiszallhat beléle a benne tartézkodé max. 5 egység. A pancélja elég gyenge, és vigyaz-
zunk, mert (ez nem csak ra vonatkozik) ha az energiija lecsokken a sarga mezdig, akkor lassab-
ban tud csak kozlekedni.

A helikopterekkel kapcsolatban még annyit, hogy szerintiink nem érdemes megcsinalni 1200-
ért csak az ORCA-t, mert akkor mindig figyelni kell arra, hogy fel legyen toltve a rakétakészlete.
Nagyon idegesitd, mert elég bajunk van anélkiil is, hogy még ezzel is kiilon foglalkozzunk. Sok-
kal jobb, ha mindegyiknek van kiilén platformja, ahova mindig visszatérhet, és csak 300-zal
keriil tobbe. Esetleg akkor fogjuk majd ezt a lehetéséget kihasznalni, ha lelovik valamelyik
kopteriinket.

Visszatérve a fejlesztésekhez, most csindljunk egy TIBERIUM REFINERY-t, ami automatiku-
san kizavarja a HARVESTER-t a legktzelebbi mezore. Kovetkezzen a BARRACKS, WEAPONS
FACTORY, COMMUNICATIONS CENTER. Mi a nehezebb palyakon mar két REPAIR
FACILITY-t ecsinaltunk, hogy gyorsabb legyen a javitds, ne kelljen az egyik egységnek a masikra
varnia.
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Es most egy olyan tipp kovetkezik, ami 100%(!), azaz szaz szazalékosan bevalik. Kotelessé-
giinknek érezziik, hogy megemlitsem: az eszmei megalkoté egy DAVE névre hallgaté tr. Tehat:
ugye mindenki azt hiszi, hogy a SANDBAG WALL a legszarabb cucc az egész jatékban. Ez igy
igaz is lenne, csakhogy egy nagyon COOL dolgot lehet vele csindlni. Vegyiik azt, hogy megépitet-
tik a CONSTRUCTION YARD-ot egy olyan helyre, ami eléggé el van zarva a palya tobbi részé-
tol, de van par hid, amin keresztiil a gép egyfolytaban kiildi az egységeit. Namost, ha szépen
elvezetjiik a homokzsdkokat a hidig, majd lezarjuk, és utana eladjuk a felesleget, akkor a
problémank meg is oldédott. A gép nem tud atjonni, csak megall a blokad elétt, mi meg nyugod-
tan leirthatjuk. Nem is prébal attorni, meg ilyesmi. Ha MOBILE ARTILERRY-vel tamad, jo-
hetnek az ORCA-ink. Ezzel a moédszerrel nemcsak hidakat lehet lezarni, hanem akarmilyen
széles kanyonokat, utakat is. Az id6 mulasaval meg kitolhatjuk a hatarainkat, esetleg épithe-
tiink a homokzsakok mellé GUARD TOWER-t, vagy ilyesmit. Szerintem a 11. palya pont idealis
erre a dologra, ugyanis nagyon nehéz, és ha nem hasznéljuk ezt a médszert, akkor mindig csak
annyi egységet tudunk gyartani, ami a védelemhez kellene. Lehet azzal poénkodni, hogy a fal
elott allo egységet korbekeritjiik, igy elzarva a menekiilésének az utjat, utana meg CSATT-
BUMM...

Most vegyesen fog kivetkezni néhany tipp.

Ha van REPAIR FACILITY-nk, és van egy sériilt egységiink messze a bazistol, akkor a nagy
térképen, ami egyszerre mutatja az egész palyat, ra lehet mutatni a javitéra a kurzorral, és az
atvaltozik lefelé mutaté nyilakka, ugy nem kell szérakozni a scroll-ozassal.

Van még par billentytikombinacié is. Ha megnyomjuk 'G'-t, mikézben ki van jelolve egy vagy
tobb egység, akkor ra lehet nyomni egy épiiletre, amit ezutan 6érizni fognak. Ennek a tovabbfe;j-
lesztett valtozata az, ha ugyancsak ki van jelélve egy vagy tobb egység, megnyomjuk a
'CTRL'+'ALT'-ot, de most nem épiiletre, hanem egy UNIT-ra kattintunk. Ezutdn mindenhova
kovetni fogjak a kivalasztottat, és az esetleges harc esetén megvédik. Ha megnyomjuk az 'X'
billentytt, akkor a MARK-al koriilvett csapattagok “keveredni kezdenek”, ami megfelel célpont-
keresésre, de az ellenség megtévesztésére is. Az 'S' természetesen a STOP parancsot takarja.
A 'CTRL'+'F7-'F9' arra szolgal, hogy el lehessen menteni az adott palyarészletet, amit a funk-
ciébillenty(i ismételt lenyomasédval kell el6hozni, immédron a 'CTRL' nélkiil. Ha 'H'-t nyomunk,
akkor a kép automatikusan a CONSTRUCTION YARD-ra ugrik. Az 'N' bettivel a legkozelebbi
egységre lehet valtani. Ha ki van jelolve egy egység, és HOME'-ot nyomunk, akkor a kép ugy
ugrik, hogy kozépre keriiljon a UNIT. Az 'R' bettivel feladhatjuk a “meccset”, ez mitikodik
MULTIPLAYER médban is. A bememorizalt csapatokra ugorhatunk, és a kép is kozépen lesz,
ha 'ALT'+(CSAPATSZAM)-ot nyomunk. Eddig sehol sem irtuk le, pedig nagyon fontos dolog,
hogy a palyakon talalhatunk elszérva laddakat, amikben pénz van. Ha ramegyiink egy egységgel,
megkapjuk az 6sszeget. Jo,nem?

A TIBERIUM-mez6 magatél novekszik, féleg akkor, ha van egy BOTTOM TREE is a kornyéken.
Tegyiik fel, hogy van két BARRACKS-unk. Ekkor ki lehet jel6lni, hogy melyik legyen a PRIMARY,
csak ra kell kattintani az egérgombbal, vagyis hogy melyikbdl jojjenek ki az elkésziil egységek.
Ezzel a dologgal esinalhatunk egy nagyon j6 poént is: foglaljuk el a HAND OF NOD-ot, vagy ha
a NOD-dal vagyunk, akkor a BARRACKS-ot, majd jeléljik ki PRIMARY-nak, igy innen fognak
kijonni a gyalogosok, az ellenfél bazisa kézepén!

Most pedig kovetkezzen egy-két altalanos bazis-elfoglalasi terv:

Elészor is, csak akkor induljunk neki az elottiink allé6 rombolasnak, ha kellden felkésziltiink.
Nem art, ha ismerjiik a bazis pontos helyét, a SAM-ek és lovegtornyok elhelyezkedését, széval
az egész kornyéket. A gép bazisa altalaban téglalap alaku, a négy sarkaban 1-1 SURFACE TO
AIR MISSILE-lal. Ha van lézere, azt biztosan a bejarathoz, vagy mas stratégiai fontossagu
helyre rakja. Ha lehet, ne kamikazézzunk, ambar néha sajnos nincs mas megoldas. Ilyenkor a
legjobb, ha az ORCA-kat (feltéve, ha van ilyesmink) rakiildjiik a SAM-ekre, a tankokkal pedig a
lézert vessziik kezelésbe. Meg lehet azt is csinalni, hogy megvarjuk, mig a helik leirtjak a légvé-
delmi berendezéseket, aztdn a lézert, és csak utdna tamadunk. Ezzel csak az az egyetlen prob-
léma van, hogy a kopterek kiroznek az aldozatuk f6lott, igy bele szoktak keriilni egy masik SAM
hatésugaraba. Ebben az esetben azonnal irdanyitsuk el onnan 6ket, mivel a SAM-re zuhané égo
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roncsdarabok semmi kdrt nem okoznak. Van egy masik lehet6ség is, a hatbatamadés mddszere.
Ez mar nagyobb odafigyelést, és gyors helyzetfelismerést igényel, no és nem artanak a kimen-
tett jatékallasok sem. Rohanjuk korbe a bazist egy nagyon gyors egységgel. Most mar tudjuk,
hogy hol vannak a lévegtornyok. Altaldban a lézer tavol szokott lenni a POWER PLANT-oktdl,
igy tole nem kell félni. Féleg azutan nem, miutan az 6sszes energiatermel6 épiiletet “lebontot-
tuk”. Szegény OBELISK OF LIGHT tehetetlen lesz az 6t éltet6 ENERGIE nélkiil, igy néman
fogja tiirni a mészarlast. A bontdsok kézben legytink felkésziilve egy utolsé elkeseredett ellenta-
madasra, amibe a gép beleadja az 6sszes egységét. Na j6, a HARVESTER-t nem. Ha valamiért
balul it ki az egész ATTACK, akkor van még egy lehetéségiink, ami ugyan kockazatos, de ha
bejon, akkor nyert iigytink van. Ez annyibdl all, hogy egy-két APC-t megtoltiink ENGINEER-
ekkel, és betoriink a bazis belsejébe. A lézert mindenképpen ki kell irtani elétte! Naszoval...
betorink, majd kiengedjik az 6sszes emberkét, akik mind-mind az altalunk megadott éptiletbe
rohannak, és elfoglaljak. Ha nem voltunk elegen, érkezhet utanpétlas is. A CONSTRUCTION
YARD mindenképpen legyen a megkaparintott BUILDING-ek kozott, mert a gépnek mindig
szemérmetleniil nagy tartalékai vannak a SILO-iban, és épit egy tjabb lézert. Amilyen hiilye,
elkezdi 16ni a sajat, marmint volt sajat épitményeit. Ekkor, ha akarjuk, nyugodtan adjuk el a
megszerzett épiileteket, ebbdl is pénzt zsebelve be. Nem rossz mdédszer ez a szabotazsakcio,
igaz?

Most pedig otletek kovetkeznek adott palyakra.

Itt van példaul rogton az 6tos. Szerintiink ez volt az egyik legjobb palya, birjuk az “egy mindenki
ellen” kiildetéseket. COMMANDO-s emberiinkkel (nevezziik ezutan JOE-nak) nagy teriletet
tudunk felfedezni, ezt lehetéleg hasznaljuk is ki. Allandéan pasztazzuk az egérkurzorral a
fakat, mivel sok ellenfél bujt el mogottiik. JOE nagyon messze tud 16ni, ezért nincs is sziikség
kozelharcra. Miutan mindenki halott rajtunk kiviil ezen a kis szigeten, robbantsuk fel a SAM-et,
mert az a helikopter, ami érkezni fog értink, kifejezetten utdlja, ha rakétdk csapédnak az
oldalaba. Meg aztan addig nem is jon... Szoval szalljunk bele, és menjink at a masik oldalra. Itt
kezdodik am a j6 moka! Lojik le az osszes felénk tarté talpast, de a gyors négykerektivel ne
bocsatkozzunk ttizharcba! Fedezziik fel a kornyéket, de csak az elagazasig, majd menjiink fel
teljesen a bal f6ls6 sarokba. Kozben a helit is vonjuk oda, mert gyors irhaszedés lesz kilatasban.
Lojiik le az djabb embereket, de a tankot hagyjuk békénk, mivel még nem akarunk meghalni.
Inkabb repiiljink at a kicsivel lejjebb levo volgybe, aminek teljesen lent van a bejarata. Most
nincs mast dolgunk, mint megvarni, mig a tankok oda nem érnek hozzank. Most megint emel-
kedjiink a magasba, és rakassuk le magunkat azon a részen, ahol a pattogo kocsi koroz. A bazist
fontrol kozelitsiik meg. Nem lesz nehéz dolgunk, mert alig van védelem. Lehet, hogy rosszul
emlékszunk? A tankok koézben természetesen elindultak visszafelé, de mire odaérnének hoz-
zank, mi mar elvégeztiik a feladatot. A kiildetés leirasaban az all, hogy robbantsuk fel a HAND
OF NOD-ot. Namost, tisztdn emléksziink, hogy egy SILO-t, vagy egy POWER PLANT-ot repitet-
tink a levegobe. Volt, akinek csak akkor sikeriilt, ha a TIBERIUM REFINERY ért csufos véget.
Most nem tudjuk, hogy mi van, mindenesetre menteni kell aztan prébalkozni. Ennyit errdél.

A kovetkez6 nagyité ald keriilo kiildetés a 11. Ez aztan egy szivatés palya! Ugy kezddodik, hogy a
partra szall hat gyalogosunk, akikre rogton tiizet nyitnak a kozelben levé agyik. Rogton indul-
junk el jobbra. Kozben megérkezik az MCV is, akivel kiovessiik a gyalogosokat. Jobbra lent
ellenallasba fogunk iitkézni, mégpedig egy tank személyében, akit lehetéleg minél hamarabb
nyomjunk le. Ha eltaposéasra vetemedne a gazficko, toltsiik vissza az allast. Széval ha megva-
gyunk, akkor menjink fel, par 1épést balra, majd megint fel. Itt vigyazzunk, hogy ne keriiljink be
a TURRET hatétavolsagaba, mert nem a lovedékek elkapdosasa a cél. Amint lehet jobbra
menni, hasznaljuk ki az alkalmat, de egy kicsit atlésan is menjink fel. Odaériink teljesen a jobb
oldalon egy TIBERIUM-mezohoz. Itt épitsiik fel a bazist, lehetoéleg kozépen, marmint a mezo
két széléhez viszonyitva. Kozben a gyalogosokkal 6ljiik meg a lenti hidnal lévo BAZOOKA-s
egységeket. A bazissal pedig szorgalmasan és nagyon-nagyon-nagyon gyorsan csinaljuk a
SANDBAG-eket, amiket folfele indulva, de legalabb 4-5 mezoére a bazistdl rakjunk le. A felesle-
get persze adjuk el. Az egyik talpassal menjiink felfelé, hogy lassuk, hova tegyiik le a homokzsa-
kokat, amig csak el nem érkeziink a hidig. Innen, ha til kézel megyiink, egy FLAME TANK fog
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kijonni, de ha menekiilére fogjuk a dolgot, visszafordul. Barikddozzuk el a hidat, meg teljesen
lent a sziklakat is. Ugy kialakult egy korbekeritett bazis, 2 nagy TIBERIUM-mezével, és sok
hellyel az épiiletek szamara. Innen mar mondhatni gyerekjaték az egész. Rendre POWER PLANT,
REFINERY, BARRACKS, WEAPONS FACTORY, plusz két HARVESTER, SILO és vagy nyolc
HELIPAD. Ezen a palyan az ORCA-k a leghatasosabb fegyverek. A gép bazisa legfeliil huzdédik,
2 is van beléle. A falak mellett felsorakozott gyalogosokat tankokkal, az egyéb egységeket pedig
kopterekkel irtsuk ki. Egy id6 mulva ki fog fogyni a TIBERIUM (ki gondolta volna?), ezen konnyen
segithetiink, mivel most mar biztonsagosan meg tudjuk nyitni falainkat. Egyenesen balra van
egy-két nagy mezo, de a betakaritas megkezdése elott érdemes korbenézni APC-kkel, és a fel-
bukkané egységeket az ORCA-k 6leld karjaira bizni. A gép HARVESTER-eit folyamatosan
robbantsuk fel a helikkel, mert igy térdre tudjuk kényszeriteni. Ezek utan a bazissal mar nem
is lesz sok gondunk, habar egy aranyos lézer azért még ott alldogal a kapuban... Itt lehet valasz-
tani a nekiink szimpatikus bazis-elfoglalé tervek kozil.

A kovetkezo palya, a 12. sem piskéta! Legalabb egy o6ran keresztiil azon szenvedtiink, hogy
hogyan lehetne megmenteni azt a hiillye TRANSPORT HELICOPTER-t, amelyik az elején érke-
zik. Aztan rgjottink, hogy sehogyan sem. Az viszont nagyon fontos, hogy ne haljon meg szegény
doki, mert az egyenlé a kiildetés végével. Széval a cél az, hogy a doki megérje a holnapot, de nem
art, ha az egységeinkre is vigyazunk, ugyanis nem lehet Gjat csinalni, csak amig az anyagi
hatteriink megengedi. Lehetéleg tankokba fektessiik a pénzt, de nem art, ha csinalunk még egy
APC-t is. Szisztematikusan fedezziik fel a kornyéket, a rank tdamadé egységek eldl robogjunk
vissza a tobbiekhez, akik nem szeretik a betolakodékat. Ez féleg a MAMMOTH TANK-ra igaz.
Par hidon keresztiilmenve jobbra lesz egy civil falu, amit két MINIGUNNER terrorizal. Tegyiik
el 6ket 14b alél, lehetoleg tigy, hogy ne haljon meg egy civil sem. A hat polgar alatt van egy lada,
ami plusz 2000 creditet nyom fel a szamlankra. Ez most elég jol jott.

Kozben természetesen romboljuk le az 6sszes utunkba akadé SAM-et, mivel ha mind egyenlévé
van téve a sarga folddel, akkor jon egy tjabb TRANSPORT HELICOPTER. A bazist a kivetke-
zoképpen foglaljuk el:

Nyirjuk ki a bal f61s6 sarokban lévé TURRET-et, habar ennek még nem sok kéze van a dologhoz.
Namost, menjiink fel, keresztiil a TIBERIUM-mezon, de vigyazzunk a bazis kapujaban érkodo
masik két lovegtoronyra. Ha teljesen felértiink, induljunk el balra, ahol némi ellenallas utan egy
szikla fogja elzarni utunkat. Nini, itt a bazis egy része, tobbek kozott a POWER PLANT-ok is!
Nem birjuk megallni, hogy le ne romboljuk 6ket. Itt legylink felkésziilve egy ellentamadasra,
ami viszonylag sok gyalogosbél, par kénnyebb jarmubol és egy MOBILE ARTILLERY-bél fog
allni. Ha mind kipusztultak, mehetiink be. Bontsuk le a két é6rtornyot, meg a kozben elkésziult
tobbi gyalogost is. Ha ezzel megvagyunk, mar nem sok tennivalénk van. El6szor lehetoleg a
CONSTRUCTION YARD-ot foglaljuk el vagy 16jiik szét, majd a HAND OF NOD-ra vessiink egy-
két megveto pillantast. Az AIRSTRIP-et se hagyjuk figyelmen kiviil, majd johetnek a SILO-k,
meg az egyéb épitmények. Ugye van egy lézer is, de az mély hallgatasba burkolédzott, ki tudja,
miért.? Valészini, hogy két tiz k6zé fogunk keriilni, mert alulrél is jon néhdany egység felmentés
céljabél. Ennek elkeriilése végett vagy vonuljunk ki az érkezdk ellen, vagy végezzink gyorsan a
bentlévokkel. Ez a médszer egyébként nem kedviinkre valo, a kovetkezéképpen csinaltuk meg:
Elészor is az osszes egységet visszavontuk a bazishoz. Masodszor eladtuk a gyarat, a barakkot
és a tornyokat. Ebbol lett elég pénz arra, hogy megjavitsuk a UNIT-okat. Sériilés nélkiil megisz-
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tunk egy-két rohamot, mivel a gyalogosok ellen van egy nagyon j6 mdédszer. A ROCKET
LAUNCHER-rel jeloljiik ki célpontnak a hid kozepét. A talpasok meg csak jonnek, de a hidot
valamiért sosem jutnak keresztiill. Ha végeztiink, menjunk el balra, at az ottani hidon, majd
torlaszoljuk el a volgyet, de az ott 1évo GATE-en még ne menjiink at. Rendezzuk el soramkat és
varj junk egy kicsit. Hamarosan megjelemk egy aranyos kis HARVESTER. LOJUK SZET! Ezt a
gép nem hagyja valasz nélkiil, és nekiinkront.

Mi siman visszaverjik a gyér tdmaddast, majd feljebb nyomulunk, egészen a bazis aljaig. Itt
varja az utolsé SAM a rakétainkat. Adjuk meg neki! Abban a pillanatban, hogy felrobbant,
megérkezik a varva vart TRANSPORT HELICOPTER. Menjiink el vele a dokiért, aki idaig
biztonsagban volt egy APC hasaban. Ha teljes munkat akarunk végezni, még ne szalljuk be.
Romboljuk le a 1ézert, mert ugye miért ne, ha mar dgyse mikodik. Az OBELISK OF LIGHT
felett van a LAST energiatermeld. Tamadjuk meg a ROCKET LAUNCHER-rel, lehetéleg telje-
sen a palya széle mell6l, hogy a tobbi egység mellé tudjon allni, ezaltal védve 6t. Jonni fog par
FLAMETHROWER meg egyéb gyalogosok is, nomeg tankok. De ez mar nem fog sok fejtorést
okozni. Ha ezzel is végeztiink, a HAND OF NOD fog felrobbanni, majd a CONSTRUCTION
YARD. A maradék BUILDING-eket méar holtmindegy, hogy milyen sorrendben intéyyiik el, igy
mar teljes a gybézelem, akar el is bucstuzhatunk a doktorbacsitél. Eljen.

Mint minden jatékban, ebben is az adja a legnagyobb oromet, ha gy6zelmet aratunk egy have-
runk felett. Nos, erre a COMMAND & CONQUER-ben is van lehetéség, méghozza kitiinéen
megesinalva. Egyszerre hatan (!) lehet jatszani, kiilonb6z6 szinekkel, amit ki lehet valasztani a
kezdés elott. Egyszertien oriasi otlet, hogy szovetséget lehet kotni egy masik PLAYER-rel, és
akkor egységeink nem lovik egymast. Ehhez mindkét félnek ki kell jelolnie a kivant tars egy
UNIT-jat, majd meg kell nyomnia az 'A’ bettit. Koélesonésen meg kell csindlni, ugyanis ha csak mi
ajanlunk békét, akkor ¢ 16het minket, de mi 6t nem, igy nem hajszolhatunk bele valakit az altala
nem kivant dologba. A szerzédést fel is bonthatjuk, ehhez ugyanazt kell eljatszanunk, mint
ahogy megkotottik. Természetesen lehet egymasnak tizeneteket is kiildeni. Attol fuggden, hogy
hanyan vagyunk, a funkciébillentytuket vehetjik igénybe. 'F1'-'F5'-ig lehet egy személynek
MESSAGE-et irni, az 'F6' pedig mindenkinek sz6l. Beirhatunk a sajat neviinket, kivalaszthat-
juk, hogy melyik oldalon széallunk harcba (GDI/NOD), és a szemiink szinét is. Ha mi nyitunk meg
egy partit, akkor a tobbieknek hozzank kell csatlakoznia (JOIN). Ekkor bedllithatjuk, hogy
mennyi egységgel kezdjiink és milyen technikai szinten. Ez azt befolyasolja, hogy mi mindent
tudunk majd a harcok soran épiteni. At lehet még allitani azt is, hogy legyenek-e ladak, amikbél
hirtelen pénzhez juthatunk és hogy mennyi legyen a kezdoé credit. Sok palya koziil valasztha-
tunk, leheto6leg prébaljuk végig mindegyiket, garantalt a jé szérakozas. Ha kikapcesoljuk a ba-
zist, és maximumon van a kezdé egységek szama, akkor 50 UNIT-tal indulunk el. Lehet a harc
céljat is befolyasolni, tobbek kozott mehet a haboru az ellenség zaszléjaért is. A halézati jaték
soran tobb olyan egységre tehetiink szert, amit rendesen nem tudtunk megépiteni. A teljesség
igénye nélkiil most felsorolunk parat:

-COMMANDO UNIT

- TRANSPORT HELICOPTER

-S.S. A. LAUNCHER

- CHEMICEER UNIT (vagy valami ilyesmi)
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Egy kis csokor tipp fogja betolteni a kovetkezé sorokat, mégpedig az alabbi cimmel:
HOGYAN NYOMJUK EL FELEBARATAINKAT?

Nos, ez természetesen attdl is fiigg, hogy mennyire vagyunk tapasztaltak a jatékban. A legfon-
tosabb, hogy nagyon-szornyen-iszonyuan gyorsnak kell lenni, ha sikereket akarunk elérni harca-
ink sordn. Villamsebesen csindljuk meg az 6sszes épiiletet, és mikozben késziil valami, rohan-
junk korbe felfedezni a kornyéket. Lehetoleg lassuk meg az ellenfél (ellenfelek) bazisat (bazisa-
it), hogy a mindjart rendelkezésiinke all6 NUCLEAR MISSILE-t legyen hova kiléniink/ledob-
nunk. Természetesen HARVESTER-t legalabb harmat csinaljunk, mert igy még jobban délni
fog a 1é. Ha a NOD-dal vagyunk, akkor egy igen jé szérakozast vihetiink végbe. Gondolok itt a
STEALH TANK-ra példaul. Nagyon hatdsos, ha a semmib6l el6tiinik egy par ilyen jarmii, majd
néhany sorozat megeresztése utan Gjbél elnyeli a fold. Csakhogy van ennek egy hatuliitéje is.
Mivel mi a GDI-jal voltunk, ki kellett talalni valamit, ami visszaszorithatja az egyre elharapé-
dzé portyazasokat a tankok altal. Meg is jott az otlet, csakhogy egy kis szerencse is kell a
dologhoz. Mint mar mondottuk volt, az ORCA-k a kedvenc egységeink, igy most is volt beléliik
nyolc darab, 4x2-es csapatokra felosztva. Megvartuk, mig djra megjelennek a lopakodék, majd
lecsaptunk. Legalabbis lecsaptunk volna, ha lattuk volna 6ket, ugyanis megint aktivaltdk a
pajzsokat.

Erre kiadtuk a parancsot a koptereknek, hogy az egyes csapat itt 16je a foldet, a kettes ott, a
harmas emitt, a négyes meg amott. Meg is lett az eredménye! Eltaldltam az egyiket, ami
fustologni kezdett, és igy elarulta magat. Szerencsére nem valami erds a pancéljuk, ezért most
mar kénnyen ment az irtas. Kozben mar fiistolgott a masik kett6 is, mondanom sem kell, hogy
gyorsan végeztiink veliik.

A legmegfogadandobb jétanacs az, hogy ne becsiiljik le az ellenfeliinket. Néha azt hissziik, hogy
egy oriasi lépéssel a masik PLAYER el6tt vagynk, aztan csak nézhetjitk a nyakunkba zuhant
NUCLEAR MISSILE okozta veszteségeket.

Sokat lehetne még irni nemcsak a halézati jatékrél, hanem az egész programrél osszességében,
de leghasznosabb tgyis a sajat tapasztalat. Reméljik, az elinduasban sokat segitettiink.
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1993-ban egy eleg szokatlan jatékot adott k1 a Microprose. Szokatlan volt azert, mert a cég
eddig féleg szimulédcidk és stratégidk terén jeleskedett, de ekkor gy hatdroztak, harapnak
egyet az adventure-tortébdl is. Ez a harapds lenne a Dragonsphere.

A cimképernyé elég biztatd, innen valaszthatunk, hogy 1uj jatékot kezdiink, visszatoltiink egy
régit, folytatjuk, ahol legutébb abbahagytuk (amikor jaték koézben kilépiink, automatikusan
ment a program), megnézziik az introt, esetleg elhagyjuk Callahach vilagat. Az introt egyszer
érdemes megnézni, de tobbszér nemigen, kezdjiink inkdbb jatszani.

Maga a jaték a Lucasfilm-féle hagyoméanyokat folytatja. Van egy sor igénk, lesz egy rakas
targyunk, aztan kezdjiink veliik valamit. Egyediil a ‘Use’ ige van kissé szokatlanul megvalésit-
va:

Ha egy targyat a keziinkbe vesziink, akkor megjelenik egy kis kép réla, valamint néhany cseleke-
det, amit tehetiink vele. Ez lenne a hasznalat, és ez az étlet viszonylag jél eltizte a cselekedetek
egvhangusagat.

Az iranyitas alapvetéen egérre épiil. A jobb clickhez hozzarendelhetiink egy igét (jobb click
rajta), ezutan minden jobb click ezt az igét fogja végrehajtani az épp kijelolt targyon. A bal
clicket szokas szerint a mozgéasra, valamint a cselekedetek Osszedllitasara hasznalhatjuk.

Az igék: -

Look: Valaminek a megvizsgalasa

Talk to: Csevegés egy masik személlyel

Take: Egy targy felvétele

Give: Igy cserélhetnek targyak gazdat

Push: Egy feliilet vagy targy megnyomasa, odébbtolasa
Pull: Egy targy meghtuzasa

Open: Egy ajto vagy egyéb nyithaté dolog kinyitasa
Close: Az el6z6 ellentéte, valami becsukasa
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Put: Két targy osszeillesztése, vagy valamit lerakhatunk a foldre
Throw: Egy targy eldobasa

Egy szokasos tandcs: beszéljiink mindenkivel mindenrol.
Ennyit a kezelésrél, kezdédjék a moka...

A intro tartalma réviden: a bator magus (Ner-Tom) eltizi a gonosz sarkany-varazslot (Sanwe),
aki azért fogadkozik, hogy visszajon. Ezutan ugrunk 20 évet. Az 6reg kiraly haldoklik, atadja a
trént a fianak, majd kilehelli a lelkét. A koronazas utani éjszakan Callash, az ifju kirdly agynak
dél, majd latjuk, hogy egy so6tét arny lopakodik be a szobaba...

Amikor reggel felébrediink, bejon a kirdalyné, hites feleségiink. Nem kell 6riilni, csak a tandcste-
rembe hiv... Mondjuk neki, hogy varjon rank, aztan keljink fel. Callash el6szor megmosakszik,
majd atoltozik, végiil nagy kegyesen visszaadja a vezérlést. Menjiink délre, aztdn megint délre.
Itt 4lljunk meg egy kicsit. A falon van egy szép nagy faliszényeg, htuzzuk el, mogétte egy titkos
ajtot talalunk. Az ajté akkor lesz elérheto, ha elforditunk par konyvet (Look shelf, Pull books),
de kinyitni nem tudjuk, mert nincs kilincse, csak egy korona alaku mélyedés lathaté a helyén.
Valami specialis médszer kell hozza...

Folytassuk utunkat délre. A tronteremben desénket taldljuk, aki “véletleniil” a trénunkon 1il.
Egy kis szovaltas (MacMorn célozgat, hogy esetleg nem var rank hosszu élet) utan ocsénk tavo-
zik északra, mi pedig délre. A tanacsterembe jutunk, itt var rank anyank és feleségiink. Hosszas
nyavalygésba kezdenek, hogy egyedil akarunk megbirkézni az ébredezoé Sanwe-val, aztdn nagy
nehezen kinyogik, hogy az asztalon var rank apank varazskardja és pajzsgombje (sword,
shieldstone). El6bbi nem igényel magyarazatot, utébbirél annyit kell tudni, hogy ha valakire
radobjuk, akkor azt egy pajzs fogja kériilvenni, amin nem tud athatolni. Szedjiik 6ssze a cucco-
kat, aztan menjink vissza a tronterembe. Menjunk északra a jobb odali ajtén, megtalaljuk a
tegnapi lakoma maradvanyai. Egy szolgaldlany éppen hevesen takarit. Nincs flortolés, csak a
kiralyi serleget (goblet) keressiik, ezt a bal oldali asztalon taldljuk (Look table, Take goblet).
Vissza délre, és most menjiink jobbra. A palota udvaran vagyunk, menjiink tovabb elére, kiju-
tunk a kapu el6tti nyilt teriiletre.

Itt aztan van sok ember, kezdjink el csevegni. Elsonek az 6rok kapitanynojét szolitsuk le, aki
csak annyit mond, hogy vegyes a tarsasag, rajtuk tartja a szemét. A masodik aldozatunk a tole
nem messze tdmaszkodé alak, 6 mar sokkal érdekesebb figura. Alakvalté a szerencsétlen, és
igencsak nehezményezi, hogy az emberek ilyen rossz szemmel néznek rajuk. Kéri, hogy liatogas-
sunk el hozzajuk, és ha meggyo6zodtink artatlansagukrdl, tegytink réla, hogy a helyzetiik valtoz-
zon. Majd sor keriil arra is... Most szélitsuk meg a furcsa maszkot visel6 Soptus utazot. Ismét
egy boélesbe botlottunk, és ez is a sajat hazajaba invital, a kalifijuk nagyon szeretne az emberek
kiralyaval taldlkozni. Erdeklédjiink, hogy hogyan lehet atjutni a sivatagon. A fické csak annyit
mond nagy rejtélyesen, hogy akinek vannak barétai, az at tud kelni...

Nem bujhat ki a faggatas alél a tiindérek kovete sem. Egész meglepd, de 6 is azt szeretné, ha
elmennénk hozzajuk, a Pillangdkirdly igencsak szeretne velink elbeszélgetni. Most mar csak a
kereskedo van hatra, aki nem invital sehova, viszont vehetiink téle gyiimdélesot.
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Hagyjuk el most a varat (jobbra). Utunk elsé célja a tiindérek hazaja, Brynn-Fann. Az erdo
bejaratandl egy szemtelen kis tokmaggal taldlkozunk. A beszélgetés sordn rendre a 3, 3, 1
valaszokat adjuk, ekkor bejuthatunk a labirintusba. A labirintus amolyan szellemi utveszté, ki
kell talalnunk, hogy juthatunk at a taloldali varazsgombokon. Az itteni kis szellemek piros
szinben hazudnak, kékben igazat mondanak, sargaban meg nem lehet tudni. Nagy nehezen
kiszedtiink beléliik egy olyat, hogy annak a szellemnek, aki segit nekiink, ugyanolyan bettivel
kezdoédik a neve, mint a szine. Ez Ralph lesz, vorosben (red), hajkurasszunk tehat egy voros
szellemkét. Amikor megtalaltuk Ralph-ot (a neviikrél nem hazudnak), kérdezzik meg téle, hogy
biztonsagos-e most atmenniink a két gomb kozott. Azt mondja, hogy nem, tehat mehetink.
Eljutottunk a Pillangdkirdlyhoz, aki tesztelni fogja esziinket. Furcsa kérdéseket tesz fel, Callash
egészen megzavarodik, de majd mi segitiink neki: a beszélgetés soran rendre a 3, 1, 2, 3, 3
mondatokat mondjuk, ekkor az éreg tiundér elégedett lesz, és megkapjuk tole kalandunk egyik
fontos eszkozét, a Hatalom Piros Kovét (red powerstone). Ez még nem elég, tovabb kérdezget,
most 3-szor az 1. valaszt adjuk. Innentél kezdve szabadon tehetiink fel kérdéseket, jol beszél-
tessiik meg, a végén kapunk egy fabol faragott madarat (bird figurine). Miel6tt tavoznank,
vegyiik fel a kristalyviragot (erystal flower), és csodaljuk meg a baloldalt tics6rg6 ériasi béka-
kat. A kétélttiek egy Kuleskoronat ériznek - igen, ez nyitja a varban a titkos ajtét, de még nem
tudjuk megszerezni. Hagyjuk hat el Brynn-Fannt.

Innentdél kezdve idénként lesznek bevagasok, amelyen a Sarkanygomb (Dragonsphere, Sanwe
erejének jelzoje) toredezik, a kiralynoé aggodik, anyank meg nyugtatgatja.

Menjiink most az alakvalték foldjére, Slathan ni Patanba. Jépofa jelenet kovetkezik: a sajat
oreink feltartéztatnak, és ha nem vigyazunk, ki is nyirnak (gyanakszanak, hogy esetleg egy
alakvalté vagyunk, aki felvette a kiraly kiilsgjét, vagy, ha mi vagyunk a kiraly, és bemegyiink,
akkor esetleg nem a kirdly jon ki a mi formankban). Callash haborog ezen a nevetséges ostoba-
sagon, de nincs mit tenni: csak kisérettel engednek at, de nekik itt kell allni.

Ajanljunk fel nekik egy targyat (pl. a serleget). Furcsalljak, hogy a kirdly meg akarja vesztegetni
oket, de mi elmagyarazzuk, hogy ez nem vesztegetés, hanem biztositék: amikor kifelé joviink,
kérni fogjuk ezt toluk. Az 6rok belemennek a megoldasba, végre szabad az tt.

Egészen egy toig jutunk, itt felmeriil egy zavard tényezo: egy csupacsap szorny. Sehogysem akar
atengedni, igy kénytelenek lesziink erdszakhoz folyamodni: dobjuk ra a pajzsgémbot, mire meg-
szelidil. A materializalédé pajzs levagja néhany csap végét, ezeket vegyiik fel (tentacle parts).
Mehetiink tovabb. .

Egy barlanghoz jutunk, elétte pedig egy 6regember ticsorog. O az alakvaltok legidosebbike, olyan
fonok-féle. Rogton panaszkodni kezd, hogy a gaz emberek hogy bannak a népével. Mondjuk neki,
hogy az 6 gyulolkiodése sincs j6 hatdssal. Ekkora bolcsesség hallatian teljesen szimpatikusak
lesziink neki, kapunk téle egy furcsa varazsgombit (polystone). A polystone barmilyen targy
alakjat, szinét, stb., képes lemasolni, szin