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: . ‘ NEYEtekoK foglaltak el,
f— a . WYk nem adtak vissza
g ‘ ~ 2t, a gyoztest kizarolag
pontokkal honoraltak.
Ezt a flipper is tudta,
annak viszont nem szerepelt
a nevében a biivés ,,video” ,
mellyel akkoriban mindent

W \ el lehetett adni.
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enes években indult. Ekkoriban keriilt megkonstrualasra az a jaték, amelynek a jelenlegi vir-

oszdnhetjiik. A cuccot a fama szerint — egy amerikai elektromiiszerész rakta 6ssze a szabadide-

jében, hadd oriiljon a gyerek. Az egyszerii doboz kiviil néhany kapcsolot, beliil pedig teljes mértékben

analog alkatrészeket tartalmazott, tévére lehetett csatlakoztatni, és négyféle jatékot tudott: teniszt, hokit,

valamint squasht egyediil, illetve parosan. A JATEKOST (VAGY AZ UTOT, A KETTO NEM KULONULT EL

IGAZAN ELESEN) EGY SZIMPLA FUGGOLEGES VONAL JELKEPEZTE, amely csak fel-le mozoghatott, viszont

a labda, bar kocka volt, gyonyériien pattogott vissza mind az iit6rél, mind pedig a palya széleit szim-

bolizalé fehér savokrol, a gép szamolta a pontokat, és pityegd hangot adott minden iitkozésnél, ami azért

elég korrekt teljesitmény par tranzisztortol. A jaték népszeriisége — eldbb a sajat, majd a szomszéd

gyerekek kozott — egyenes dton vezetett a tomeggyartas felé. A grundok egy idore kiliriiltek.

Hamarosan beindult a gdzhenger: a jatéktermekbél pillanatok
alatt kivagtak a pénznyerd automatak és flipperek haromne-
gyedét. Helyiiket videojdtékok foglaltdk el, melyeknek megvolt
az a - jatékterem-tulajdonosi szemmel nézve perdontd —
eldnyiik, hogy nem adtak vissza pénzt, a gy6ztest kizardlag
pontokkal honoraltak. Ezt ugyan a flipper is tudta, annak vi-
szont nem szerepelt a nevében a biivis ,,vided”, mellyel akko-
riban mindent el lehetett adni. Hamarosan nem is érdekelt mar
senkit, kivéve a még mindig motoros dzsekit, veszkécsizmat
és kacsafarkfrizurat viseld kiviileteket. A helyzet egy idd utan
konszoliddlddott, a flippernek ismét kerlilt kbzonsége,

de ebben bizonyara nem elhanyagolhaté szerepet jatszott,
hogy a sdroskorsé sokkal jobban megall rajta, valamint, hogy
mechanikus felépitése kelld iiriigyet szolgaltat idonkénti
rugdosasara. 5

De vissza a videojatékokhoz. Ezek, a kor technikai
- és a célkdzonség szellemi - szinvonalanak megfelelden, job-
bara primitiv l6véldozos (,shoot ’em up™) marhasdgok voltak,
barki fel tudna sorolni legaldbb harom klasszikust. Legyen
elég, hogy nagyjabdl mindegyikben katasztrofélis kinézeti
kockdkra és haromszbgekre kellett ldozni, és szinte kivétel
nélkiil a ,,Valamilyen ATTACK” nevet viselték.

Valamivel érdekesebb a DONKEY KONG nevii jaték. A DON-
KEY KONG alapozta meg az in. ,,ligyességi” kategériat, amely-
lyel a jelenleg népszer( otthoni jatékgépek programozdi is
eldszeretettel, és szemrebbenés nélkiil élnek vissza.

Az ligyességi jatékoknal az esetek szinte 100%-aban balrél
jobbra kell haladni, at kell ugrani vagy le kell l6ni az ellen-
séget, az (ton szerteszét heverd ellitmanyt dsszeszedve pedig
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pontokat, fegyvereket, illetve plusz életeket szerezhetiink.
Szinte minden szadmitogépes jaték kbzponti kérdése az
.eletek” szama. Ugyanennek a kérdésnek egy masik
megoldasa, hogy iddnként ,ki lehet menteni” az aktualis allast
- ne frusztraljuk a gyereket azzal, hogy egyetlen rossz lépés
miatt elolrdl kelljen kezdenie mindent, kiilonben hamarosan
csupa kis Charles Manson tombolna a jatszétéren.

Amikor a nyolcvanas évek legelején néhany elvetélt kisérlet
utan Clive Sinclair piacra dobott egy elsd ranézésre
tdlméretezett szamolégépnek haté valamit, még senki sem

sejtette, hogy az ehhez hasonld gépek percek alatt elkaszéljak
a jatéktermeket. A ZX-81-nek ronda, lapos fekete doboza,
foliaboritasii ,tappantyizata” és szanalmas grafikaja volt,

1 kilobéjtos memériaja miatt egy képernydnyi basic program
is csak hosszas kisérletezés utan volt hajlandé futni rajta,
szinte semmire nem lehetett hasznalni. Az emberek Ggy lat-
szik, mégiscsak lattak benne valamit, igy Sinclair par év milva
az eladasokbél szerzett hasznot felhasznélva kihozhatta

a ZX Spectrumot, amely 48 kilobajtjaval akkoriban meng volt,
és grafikailag is tudott annyit, hogy par évig versenyben
maradt a nem sokkal késébb startold, 64 kilobajtos
Commaodore 64-gyel.

Az (in. mikroszamitogépek nagyjabél 10 évig uralkodtak.
Azutan az eredetileg irodai munkara tervezett PC-k gyartéinak
orrdt megcsapta a szérakoztatdipar feldl szalldoso pénzszag,
és a kor szavénak engedve kihoztdk az EGA, a VGA majd
az SVGA videokartyakat, majd a hangkartydk terén is elindult
a fejlddés. A Commodore kivetkezd generacidjanak szant, mai
szemmel nézve is kivalé Amiga gépek rovid, elkeseredett, de
nem tdl latvanyos harc utan lemondtak a vilagmegvaltasrol,
visszavonultak az inyencek dolgozészobainak mélyére,
aC dore-t pedig felvasarolta egy multi. Fél szemmel azért
figyeljiik, hatha lesz még beldle valami.

Egyszdval: mikroszamitogépek és PC-k. Kezdetben a prog-
ramozok j6 érzékkel adaptaltak a fent emlitett jatéktipusokat,
késdbb a piaci verseny (j, a hagyoményosakra épiild, de sok-
szor azoktdl merdben eltérd stilusok kialakulasat kovetelte.
Az elsd két ilyen irdnyi ledgazast a l6voldézdsnél is hiilyébb
vsszefoglald nevil mdszkdlds, valamint a logikai/tdblds
Jjdtékok kategoridja jelentette. A mdszkalds jatékok
az ligyességiek kevésbé linedris, gondolkodtatdbb fajtai,
errdl talan legyen elég ennyi. »>p
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A szamitogépes logikai jatékok egyik vitathatatlan alapmiive
a Tetris. Feltalaléja, egy orosz matematikus maig szivja a fogat,
amiért nem lépett le a Szovjetuniébdl, mieldtt kifecsegte
az btletét. A kollektivizmus szellemében a vilag legnépszeriibb,
szamtalan formaban feldolgozott jatékanak eladasai utan azéta
se latott egy huncut petdkot sem. Az dtlet éppoly egyszerii
@s mély, mint a biiviss kockaé. A logikai jatékok oly jellemzd
részhalmaza a téblas jatékok, pl. a sakk vagy annak kizarolag
szamitégépen megvaldsithatd utanérzése, az ARCHON,
Gigyszolvan kotelezd is Sket kiilon emliteni.

Az emberi elme taldn legperverzebb termékei a szdmitogépes
sportjdtékok. Ha jobban meggondoljuk, mar az is kérdéses, hogy
mit néznek az emberek a sportkdzvetitéseken (marmint tévéileg),
ami ugyanaz passzivban, de attél legalabb nem kopik a csukld-
izlilet, a joystickrdngatastél viszont igen.

Ahogy példaul a szamitogépesitett

....................................... i aa

radugras kinéz, tényleg vicces:

A szimuldciék - ezen beliil a stratégiai jdtékok - valamilyen
valésagos és kellden bonyolult folyamat iranyitasat tizik ki
feladatul. llyenek pl. egy repiildgép vagy egy varos vezetése,
mindenekeldtt pedig az emberek legkedveltebb unalomiizése,
a habori. Az igazan profi szimulaciok természetesen real-time
(valds idejd) mikddésdek, azaz

A kalandjdtékok jelen fogalmaink szerint életszerd,
egyértelmden kdriilhatarolhatd, szerencsés esetben akar logikus-
nak is nevezhetd tdrténettel birnak. A jatékos feladata, hogy az
alaphelyzettdl, amely rendszerint valamilyen problémaval szem-
besiti t, |épésrdl lépésre haladva, logikai dton (helyenként
iigyességgel) eljusson a megoldasig. A szamitastechnika
grafikailag oly rémes hdskoraban sok jelenlegi jatéktipus
kizarolag szdveges kommunikacion alapulé osére bukkanhatunk,
de egyikhez sem illett annyira a kapcsolattartas ezen médja, mint
a kalandjatékokhoz. A hosszadalmas és nehézkes gépelést
hamarosan felvaltotta az egérrel (régebben joystickkel) mozga-
tott kurzorral a képernyd aljan lathaté meniib8l kivilaszthatd
parancsok médszere. Szomor( tendencia, hogy az ebbe a csalad-
ba tartozd jatékok kezelése egyre egyszeriibb és gyerekesebb.
Kivancsian varom, mikor hozzdk ki az elsd dnmagat megoldd pro-
gramot, amelyet nyilvin a kezelés egyszer(isitésében elért Gjabb
forradalmi vivményként fognak elkényvelni.

Az RPG-k, bar a kalandjatékokhoz hasonléan valoszeri
kirnyezetben jatszddnak, lényegesen nagyobb szabadséagot
engednek a jatékosnak, igazabdl még hatarozott céljuk sincs.
Az egész kategoria az AD&D (Advanced Dungeons & Dragons)
tarsasjatékra épiil, mondhatni annak a szimitogép szintjére
butitott valtozata. A jatékot eredetileg a ,jatékmester” vagy
»mesélg"” irdnyitja, 6 ismeri a vildgot, amelyben a jatékosok
barangolnak, mas lényekkel taldlkoznak, megkiizdenek veliik,
ilyesmi. Szamit6gépen az egész ugyanigy néz ki, leszdmitva,
hogy a jatékos altalaban egyediil iranyitja az egész csapatot,
melyben a legkiilonb&zébb , mesterségek™ képviseldi lehetnek
(tolvajtél a lovagig), a meséld szerepét pedig a gép veszi at.

Az igazi szerepjaték hangulatat azonban az ilyen ,,szimuldciok™
képtelenek visszaadni. Avatott szakértok véleménye szerint két-
féle szamitdgépes RPG van: rossz és biin rossz. A hardverek
fejlédésével a fentebb felsorolt jatéktipusok majd’ mind-
egyikének kialakult a haromdimenzids valtozata. A legnagyobb
|6kést mégis a faradé maszkalos/|Gvoldazos kategéria kapta.

A '90-es évek elején megjelent DOOM haromdimenzios vilaga
még nem tiint til valésagosnak, de ahogy mondani szokas: ,,dol-
gozva van rajta.” Az Gjabb PC-s processzorokhoz a 3D gyorsitast
mér szinte kimondottan az ilyen alkalmazasok kedvéért gyartjak.
Legérdekesebb lehetdségiik, hogy haldzatban is jatszhatdk, azaz
egyszerre tobb jatékos lehet jelen a gép krealta mesterséges
vildgban. A tébbnyire magukba forduld, miszaki értelmiségi-

Quake Il

jeldlt Quake-rajongdkat, akiket a valésagban legalabb szemiive-
giik vastagsaga és pattanasaik szama kiilonboztet meg, a gép
altal kinalt realitas egyforman nagy izmokkal, buta arccal, sz6ke
kefefrizuraval és pusztité fegyverekkel ruhazza fel.

Mindez persze nem annyira szdrnyi, amilyennek hangzik.
Jémagam alig néhany olyan Quake-est ismerek, aki mar nem
tudja, melyik a valddi énje. Minduntalan me_grohén az érzés,
hogy hamarosan épitiink majd egy szép, Gj, virtualis vilagot,
ahol a tenger rézsaszin, az oroszlan és a godolye egyiitt
szunditanak. Akkor majd itthagyjuk ezt a csiinya, koszos
csddtdmeget a csdtanyoknak, és lassan valamennyien

elhdzunk a virtibe.
WEISZ BALINT

H

Aki kedvelte az elsd igazdn népszerii labirintusos-oldéklds jdtékot, nem fog csalédni a texasi id software legijabb
opuszdban sem: a Quake Il zavarba ejtden DOOM-os kdrnyezetbe helyezi az interaktiv mészdrldst. Nyoma sincs

a Quake-ben megszokott tériddkapuknak, lovagvaraknak és pszichedelikus szornyetegeknek: a szinhely egy tavoli
bolygd, a Stroggos, ahol egy biokibernetikus robotok dltal Grzétt erdditmény meghdditdsa a feladat. Megmaradt
viszont a Quake-bdl az dj grafikus motor: Pentium 9o és 16 megabyte RAM alatt nem is érdemes kisérletezni

a telepitéssel, egy 3Dfx kdrtydval tuningolt gépen viszont akdr 8oox6oo pixeles felbontdsban, 16 bites szinmélység-
ben is zékkendmentesen peregnek a képek. A gépi ellenfelek sokat okosodtak: mdr nem annyira kiszdmithatd

a viselkedésiik, mint a kordbbi verziokban, kitérnek a tamadds eldl, és varatlan helyeken bukkannak fel djra - a leg-
nagyobb kihivds mégis sokfelhaszndlés médban, his-vér virtudltermindtorok ellen jdtszani helyi hdlézaton vagy

az Interneten. A zenét és a hangeffekteket ismét Trent Reznor, a Nine Inch Nail frontembere dllitotta dssze: a téle
megszokott és a jaték hangulatdhoz tékéletesen illg brutdlis gitdr és szintetizdtorzérejtdl a legbékésebb
versenyzdnek is jelentdsen csokken a frusztrdcis toleranciaszintje. A Quake Il megtdri a rakétavetd egyeduralmat:
a DOOM és a Quake egyardnt privilegizdlta ezt a fegyvert, aki rdtaldlt, jelentds eldnyre tett szert a tdbbiekkel szem-
ben. A Quake Il-ben inkdbb a géppisztoly a nyerd, bdr van, aki a dupla csévil puskdra eskiiszik. A Quake szabdlyos

den részérdl. A Quake Il inkdbb egyéni haszndlatra készillt, IQ-igényesebb jdtéknak tdnik, kultuszteremtd ereje \

:;;3 jdrvdnyként terjedt az Interneten: kldnokba témadriilt jdtékosok ezrei gyilkoljdk egymdst folyamatosan a vildg min-
:"t
i

viszont kérdéses. A magyar szdmitégépharcosok weboldaldn (http://quake.pganet.com) egyeldre vdrakozé '_@“

dlldspont tapasztalhatd, hdtha kijén egy haszndlhaté hdlézati verzié - addig a jél bevilt pdlydkon zajlik a modemes bt

éjszakai vérfiirdd. A Quake ugyanis abbél a szempontbél is tébb, mint egy dtlagos szdmitégépjaték, hogy (A

a szdzezres felhaszndldi tdbor aktivan alakitja is azt: pdlydkat, kiegészitiket irnak hozzd, és az Interneten csere- f,' ]
berélik az djdonsdgokat. A Quake az Interneten keresztill dtjdrhatdvd vdld hdromdimenzids tereihez bdrki hozzd- il

i3 épithet: gy tanik hogy a tudomdnyos-fantasztikus irodalom kibernetikus tere nem a nagy szoftvergydrakban, &
| hanem a hdlozati 61dikids jdtékok kreativ kdoszdban sziiletik. _.’,’
-bodoky- |

A jdtékot a Pixel Multimédia bocsdtotta rendelkezésiinkre &
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Fotoalbum a Sonytal

A Sony olyan online szolgdltatds inditdsdt
tervezi, amely az egyre terjedd digitdlis
kamerdk tulajd, it célozza. A Ph
évi 19,95 dolldrért web-teriiletet bocsdt
a felhaszndldk rendelkezésére, ahovd
feltdithetik digitdlis kamerdval készitett
képeiket, igy az Interneten keresztiil
ismerdseik is megnézhetik vagy letdlthetik
azokat. Kiildn kérésre a kivdlasztott
képekrdl papirképet készitenek, vagy
péléra, csészére, egérpadra vagy bézbl-
sapkdra nyomjdk azokat, az ajdndékokat

a megadott cimre postdn killdik el.

Digitalis
irésgyﬁitemény 1-2

ElsGsorban korabeli Gjsagok alapjan késziilt
jtemény. Az elsd rész 1848. marcius 14-ét6l .
ecember 7-éig, Ferenc Jozsef tronra lépéséig tart,
ti Hirlap, Kossuth hirlapja és a tobbi sajtoter-
nn kiviil falragaszokat, esetenként a Nemzeti |
Szinhaz plakatjait mutatja, ,,eredetibep

orban térténelemtanarok hasznfll

si@seményt. Kivalasztjuk a novem-
erczel csapatai Fridaunal gydztek,

lenik Kossuth lapjanak cikke, amit ki is
mathatunk, bar az olvashaté végeredményhez
olyan mindségi nyomtatora van sziikség, ami kevés

ar iskolaban akad.

D-ROM legnagyobb hibaja, hogy a boritén nincs
egy.arva telefonszam sem, amit felhivhatunk, ha vala-
mi problémank van. A kiadé Neumann Kht. szama

a tudakozo szerint titkos - pedig nem kéne félni,

-
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(Neumann Kht. 1998.)

»SF News" cimen tudomanyos-
fantasztikus hirlevelet inditott
atjara az ,Avana” Magyar
Tudomanyos-Fantasztikus
Miivészetért Orszagos
Egyesilet. A hirlevél
olvashaté a weben
(http://www.scifi.hu/), és
megrendelhetd e-mailben is.

Sci-fi a Neten

Kalapban maradt az egymillid

A hackerverseny két hete alatt senkinek nem sikeriilt feltérni a Telnet -
Magyarorszag Kft. webszerverét: ,Sokan prébalkoztak :
Magyarorszigrél és kiilf6ldrdl is, de a rendszer elsd védelmi szintje
sem adta meg magéat a timaddknak” - tdjékoztatta lapunkat Nemes
Daniel, az Internet-szolgaltatd cég ligyvezetd igazgatdja. Amint arrdl
korabban mar beszamoltunk, a Telnet egymillio forintot ajanlott fel
annak, aki sikeresen feliilirja a hackme.telnet.hu szerveren térolt
weboldalakat. A specialisan konfiguralt szerver tipusat és operaciés
rendszerét titokban tartjak, a rajta futd programok részben sajat
fejlesztésiiek. Sokan kifogasoltak, hogy csupén két hét allt ren- .
delkezésre a bettréshez, ezért a Telnet szeptemberig fenntartja ajan- -
latat: ,,Ha valaki fel tudna térni, két 6ra is elég lenne hozza. Ha két .
hét alatt nem
tudtak feltdrni,
szeptemberig
sem fog sik-
eriilni” - nyi-
latkozta a cég
illetékese.

Pert nyertek
a szcientolégusok

Egy kaliforniai birdsdg déntésének értelmében
hetvendtezer dolldr kdrtéritést kell fizetnie
annak az elektromérndknek aki az Interneten
nyilvdnossdgra hozta az egyhdz egyik titkos
dokumentumdt. Keith Henson a Szcientoldgia
Egyhdz illegdlis tevékenységét bizonyitandé
postdzta 1996 mdrciusdban a ,NOTs 34” cimii
szdveget az alt.religion.scientology vitaférumra.
Bdr a szcientoldgusok minden ilyesfajta meg-
nyilvdnuldst jogi tton torolnak meg, az egyhdz
sokat vitatott titkos iratai egyre sdrdbben
tdnnek fel az Interneten.




Kaposak az izraeli szoftvercégek

Az America Online 6ridsszolgaltaté 300 millid dollérért meg
céget. A Mirabilis 1CQ elnevezésii, internetes kapcsolattartasr:
mint tizenegymillidan toltdtték le a webrél, husz

linformaciétechnolégiai
mamutcég: az Intel, az Ericsson,
az IBM, a Nokia és a Toshiba dj
révidhullamii radidszabvényt alko-
tott: a Bluetooth (Kék fog) kédnevii
technolégia a szamitastechnikai és
telekommunikacids eszkizok széles
skalajanak drét nélkiili 6sszekotését
teszi lehetdvé. A cégek a San
Joséban, Londonban és Tokiéban
egyidejiileg megrendezett sajtékon-
ferencidn ismertették
rovid hatétavolsaga,

nyilt, barkinek hozzaférhetd szab-
vanyként alkottak meg. A ,,Kék fog”
olyan kabelhelyettesitd technolégia, -
amellyel a felhasznalok vezeték -
nélkiili kapcsolatot létesithetnek © S
kﬁlﬁnfélemobileszkiizﬁk. pé[dau[ . Ses0seEsEEeRsEEOORIEERRERSBROEERRERBRERES
hordozhaté PC-k, mobiltelefonok, : ous
Kézi berendezések és egyéb peri. - | €J1ajast okozhat a mobiltelefon?
fériak kozott: a harminc lab (koriil- -
beliil tiz méter) tivolsigig mésod-
percenként akar egy megabit adat
tovabbitdsara is képes a rendszer.
Tovabbi részletek
a http://www.bluetooth.com cimen
érh

Egy svéd kutatdintézet tizenegyezer mobiltelefon-
tulajd: kiterjedd kutatdsa sordn megdllapitot-
ta, hogy a rendszeres mobiltelefondlds fejfdjdst és
tsdgot okozhat. Bdr a mobiltelefonosok kézdtt
ben élnek stressz hatdsa alatt, a kutatds dssze-
gést mutatott ki a mobiltelefon-haszndlat és a
jasok gyakorisaga kozatt, analog és digitdlis
Iszer(i telefonokndl egyardnt: akik napi 15
percnél tovdbb telefondlnak, kétszer annyit
panaszkodtak fejfdjdsra mint akik napi 2 percnél
kevesebbet haszndljdk késziilékiiket.
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A Magyar Hirlap informatikai melléklete

A Felel6s szerkeszt6: Winkler Rébert

Felel6s vezets: Székely Kdroly
elndk-vezérigazgatd

A Sega Enterprises bemutatta kévetkezd gen
konkurens Nintendo és Sony konzoljaitél szer

ljat, amellyel a
iniatiir szamitogép

Yamaha 32 bites RISC processzora generdlja, mig @hiromdimenziés kirnyezetért a NEC és a
Videologic altal fejlesztett Power VR chip felelds, mely masodpercenként harommillié poligon
kirajzoldséra képes. A konzol 16 megabyte RAM-ot, 12x sebességii CD-ROM olvasét és haléza-

ti jaték céljara 33,6 kbps beépitett modemet is tartalmaz. A Japanban 1998 novemberében
piacra kerlilg termék f& meglepetése az, hogy Windows CE operacids rendszerrel lattak el,

A megpedig
minoségnek ll meglepden
ara van... kedvezo.
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Winchesterek

Szak-kinai

Mindegy, melyik boltban is vasarol az ember,
mindenhol lehet taldlkozni a szak-kinai jelen-
séggel. A német ,,Fach-chinesich” szo durva
forditasa annyit jelent, hogy laikus vagy akér
tajékozott szakember szdmdra is érthetetlen,
semmitmondd szakszavak tomegét dntik
a szegény vasarlé nyakaba, amibdl aztan ember
legyen a talpan, aki kibogozza, mit is tud az illetd
hardware-elem. A szakszavak hasznélata
nmagaban véve nem helytelen, hiszen ezzel
lehet szabatosan leirni egy termék jellemzdit,
de érdemes a vasarlas eldtt egy kicsit utdnajérni,
mi mit jelent.

E heti témank legyen a winchester. Ezzel
kapcsolatban lehet talan a legtibb vad
és idegen roviditéssel taldlkozni (SCSI, EIDE, PIO,
UDMA stb.).

EIDE és SCSI

A ma PC gépekhez gyartott winchesterek vagy
EIDE, vagy SCSI vezérlfeliilethez késziilnek.
A kettd kozotti killonbségeket a kivetkezd
tablazatban lehet sszefoglalni.

Az EIDE valtozatai

A rendszereknek az id6 mdldsa és a fejlesztések
kévetkeztében tobb fajtajuk alakult ki, Ezek
az EIDE esetében az atviteli sebességben kiilén-
bdznek, ettdl fiiggetleniil az (jabb vezérld
a régebbi egységet (altaldban) minden probléma
és gond nélkiil kezeli. Lehetnek eseti problémék,
de elméletben mindennek mennie kell.

. Az egyes IDE-valtozatok elméleti maximalis
adatatviteli sebességei:

Hagyomanyos IDE busz (ATA) elméleti
sebessége:

2,1 MByte/s
3,3 MByte/s
4.2 MByte/s
5,2 MByte/s
83 MBYWI 5

EIDE busz (ATA-2) elméleti sebessége
BRI 11,1 MByte/s
o © 13,3 MByte/s

16,6 MByte/s

EIDE Ultra-ATA (Ultra DMA/33) elméleti
sebessége

33,3 MByte/s

Az SCSI valtozatai

Az 5CS| esetében mar masképpen alakul

a helyzet. Az egyes valtozatok kizitt jelentds
technikai kiilonbségek vannak. Ez megnyilvanul-
hat a csatlakozé kdbelek érszama, a csatlakozok
kialakitasa, az adatatvitel sebessége és még sok
egyéb technikai jellemzd kiilonbségében.

6 muComputer

Erre kiillanosen iigyelni kell, hiszen példaul egy
SCSI-2 vezérlg mellett a méregdragan
megvasarolt Ultra2-SCSI winchester semmi mésra
nem j6, mint porfogénak. Az Gjabb és dragabb
SCSI vezérlkartyak altalaban két kiszerelésben
kaphatdak, az egyik az OEM, ebben csak a kartya
&s egy alapkabel talalhatd, a mésik a KIT, amely
tartalmazza a régebbi SCSI szabvanyok szerinti
eszkizok illesztéséhez sziikséges tartozékokat
(kébelek, csatlakozok, konverterek sth.) is. Ezek
kizott akar tizezer forintnal is tobb lehet

az arkiilonbség.

Az SCS| egyes valtozatainak elméleti adatétviteli
sebesség
S| busz érajele - 16 bites
~ (68eres
adatkabel
Wide SCSI),
maximum
15 eszkoz
nincs
20 MByte/s
40 MByte/s
80 MByte/s

Adatatviteli sebesség

Kifejezetten fontos valamennyi atviteli sebes-
ségnél, hogy ezek elméleti adatok (ennyit képes
a rendszer a buszon athozni). A winchester

tényleges sebességét azonban a busz csak akkor
érinti, ha a winchester fizikailag gyorsabban
képes olvasni, mint azt a busz tovabbitani tudna.
Jelenleg a legjobb winchesterek sem képesek
10-12 Mbyte/sec. sebességnél gyorsabban olvas-
ni, igy az ennél gyorsabb busz méar nagy teljesit-
ményndvekedést nem okoz.

Cache

Ahol fontos a busz elméleti atviteli sebessége,
az a winchesteren talalhaté cache-memériabol
torténd olvasas. A jobb mindségii és nagyobb
winchestereken (Quantum Fireball, Western
Digital 22 100, stb,) talalhaté 76-256 kbyte
meméria (SCS| winchesterek esetében jéval tobb
is lehet), amelyben a winchester az irandé ada-
tokat vagy a gyakran olvasott adatokat térolja.
Ez, mivel nemlemezes egység, hanem chip,

a sokkal nagyobb irasi és olvasasi sebessége
miatt ki tudja hasznalni a megnévekedett busz-
sebességet. A fent emlitett elméleti busz-
sebességek csak a cache-memoéridba torténd

irdskor és az abbél vald olvaséaskor érvényesek. -
Erdemes megnézni a winchester vasarlasakor,

hogy mennyi és milyen cache-meméria van rajta.
Az olcsd winchesterek gyakran azért olcsok, me
a gyarto nem latja el Gket cache-meméridval, a
akar 50%-o0s teljesitménycsokkenést is jelenth
Ha a winchester kézikinyve vagy az eladé ne
tud felvilagositast adni, akkor sok ingyenes vagy

shareware program létezik (pl. PC Config, HWinfo,
stb.), melyek képesek kideriteni, van-e cache
a winchesteren, és ha igen, mennyi.

Fo sebességtényezdk

Hogy a winchester milyen gyorsan képes olvasni
a lemezekrél, féleg két dologtdl fiigg: a lemezek
forgési sebességétol és a rajtuk levd adatok
siiriiségétdl. Egyszerl szamitsi feladat: adatsav
keriilete x lemez forgasi sebessége x adatsiirliség
= adatolvasési sebesség. Amint a szimitasbél
lathaté, a lemez kiilsd szélén, ahol az adatsav
keriilete nagyobb, nagyobb a sebesség, a belsd
részen pedig kisebb.

Egyéb

A winchesterek sorozatgyartasakor elfordul,
hogy egy-egy széria rosszabbul sikerdil. Littam
mar szallitmanyt, amelyben 10 winchester koziil
6 ugyanazzal a hibaval ,halt meg”. Erdemes
ilyenkor nem ugyanazt a fajtat vasarolni masod-
szor is, hanem inkabb vagy egy masik markat,
vagy ugyanabbél a markabél egy masik tipust
valasztani.

Személyes tapasztalataim szerint nincs ,.tal
nagy” winchester, barmekkora képes pillanatok
alatt megtelni, ha az ember nem vigyaz. Jelenleg
mar kaphatdak 8,4 gigabyte méreti EIDE win-
chesterek is, bar az aruk még egy kicsit borsos.
A méret novekedésével vannak ,magikus
szamok®”, ahol a régebbi rendszereknek prob-
|émaik lehetnek, Ezek sorban:

512 MBYTE - Régebbi 486-os alaplapok,
illetve vezérlfk nem ismerik fel az ennél nagyobb
winchestereket, (j vezérld vagy kiilon segéd-
program kell

2 GIGABYTE — A winchester-partici6 (egy
betiinév alatt [athat6 adatteriilet) maximalis
mérete DOS és Windows g5 alatt. A Windows g5
javitott valtozata (OSR2) ezt mar kikiiszébilte.

8 GIGABYTE — Csak a legijabb Pentium és
Pentium Il alaplapok kezelik az ennél nagyobb
EIDE winchestereket

Mi maradt el? Van még néhany érdekes
kérdés. Példaul hogy miképpen lehet 65 536 byte
adattal megteliteni egy 2 gigabyte-os winches-
tert, valamint hogy miért olyan lassi Windows 95
OSR2 alatt a SCANDISK. Ezekr6l majd
legktzelebb.




Sorozatunk mai darabja a webrél szol, az
Internet grafikus feliiletérdl. A webet (teljes
nevén World Wide Web, ,vilag kortili hal6”)
sokan keverik dssze az Internettel, a
tévében is weboldalakat szoktak mutogatni

Internet cimszo6 alatt: A web nagyon
fotogén, nemesak /g‘kt és képet
tehetiink fe! ot és mozgoképel is
(késtbb majd-kideriil, hogyan). Interaktiv,

példaul sakkozhatunk vagy beszélgethetiink
rajta masokkal, mozoghatunk virtudlis
terekben, de locsolhatunk igazi virdgot egy
robotkart irdnyitva.

Felszerelés

A webezéshez mdr nem elég a fekete-fehér
képernyds, esetleg csak karakterek megje-
lenitésére képes monitor és a 286-0s, 386-0s
szdmitégép. Ha full extrds webet akarunk,
képpel, hanggal, akkor muszéj lesz egy erds
kozepes gépet beszerezniink, mondjuk 16
MB memodridval és egy gyors modemet.
Remélhetbleg digitélis telefonkdzpontunk
van (dltaldban a nem egyessel kezdGdd
budapesti telefonszamok ilyenek), mert

a nem digitalis vonal elég zajos, ami
lényegesen lassitja az adatatvitelt.

Amennyiben rendelkeziink a szitkséges
felszereléssel, és az elGzo részekben le-
irtak alapjan mar bedllitottuk a rendszert,
bejelentkezhetiink és elindithatjuk

a bongészdprogramot. Bongészdprogram-
b6l (angolul browser) kétfélét ismeriink
manapsag, a Netscape Navigatort és

a Microsoft Internet Explorert. Régebben
voltak masfélék is, de mostandra teljesen
kiszorultak a piacrol. A két cég koziil

a Microsofl az 1ij gyerek, de az ut6bbi két
évben, az Internet Explorer megjelenése
6ta a bongészdpiac nagy részét elhoditotta
a Netscape-1dl. Az amerikai igazsagligyi
minisztérium jél be is perelte

a Microsoftot, mondvén, az operdcidos
rendszerek terén (lasd: Windows 3.1, 95,
NT) élvezett monopdliumét hasznélja ki
a bongészdpiac monopdliuméanak meg-
szerzésére, De vissza a targyhoz.

Fogjuk a bingészdnket, és elinditjuk.
Elsd inditdsnal mindkét program a sajét
gydrtdjanak weboldalat tolti be, ezt
érdemes rogton kikapesolni. A Netscape-
ben ezt a Preferences meniiben tudjuk
megtenni, a Home page location, vagyis
wkezddoldal cime” sorba kell beirnunk
kedvenc induléoldalunk cimét. De
véalaszthatjuk azt is, hogy iires oldallal
jojjon 6l a program, ekkor a Navigator
starts with blank page opciét kell
beikszelniink.

Az Explorerben az Options menii
Navigation pontjdban tudjuk
a kezddoldalt dllitani, az Address rovatba
kell beirnunk az oldal cimét. Ha iiresen
hagyjuk ezt a sort, akkor ,tiszta lappal
indulunk”, nem télt be elinduléds utdan
a program semmit.

A webben ugyanis az a gyonyori, hogy
barmely oldalrél barmely
Interneten talalhaté oldalr;
hivatkozni, az olvasd pedi
a hivatkozdsokat (angolul
elindulunk egy oldalrdl, a li
ugyanazon a gépen egy méasil
tanak minket, de az is lehefG
auszirdl szamitégépen talall

Honnét induljunk? Kezd
végignézegethetjitk a hongéSEol
linkeket; a Netscape-ben ezek a
gomb ald vannak betéve, préhalk
a YWhat's New és What’s Cogl ol
amelyek érdekes, illetve 1j We
gylijteményei. Az Explorerben ugyane
Today’s Links néven szerepel
hatunk magyar oldalakon is; indulhatu
mondjuk a HuDir-bél, ami a magyat
weboldalakat gytijti témdk szeFintze
szerezve. A cime a kovetkeg0:
http://hudir.hungary.com/Magya

A kiilfoldi oldalak nézeg
egy hédtranya van: sokdig
féleg, ha sok kép lapul a s
Ezen segithetiink, a letolté
tudjuk kapcsolni a képeket:

a Preferences meniiben az Autom
load images opci6t kiikszel
a Page Contents pontban t

Ha lejott a sziveg, és mégis kivancsi
vagyunk a képekre, a jobb egérgomh
nyomasaval egyenként kérhetjiik le 6ke
vagy kérhetjiik az dsszeset az eszkoztar
Images gombjara kattintva.

Egy oldalt le is menthe
gépiinkre; ha csak a szive
a szivegszerkesztokbol m.

L Boviesy vwDir Javmaialy
oy ¢ (Seuordy
Qeiotiony EeEry
HUDIR nélal
[ | ieressll] ® HuDir O Heureka
* Allam és Korményzat (43)  » Oktatis (424)
* Altalanos informacio (206) * Politika (100)
* Egészség (101) *= Referencia (64)
= Események (90) = Sport (173) bt
« Gazdasig (92)  Szdmitastechnika (284)0 J00D; S0
* Hirek (308)w * Tirsadalom és kultira (217) megjelen
* Hiisag 31) * Tarsadalomtudomény (71) e
« Jog (35 « Teriilel szerint (750) .
= Kikapcsolodas (509) s = Tudo (190) Ezutén pe el.ment)
* Kdrmyezet (38) * Uzlet (1229)
* Milvészetek (494) o * Utazds, turizmus (232)

el akarunk olvasni. Olyan '

weboldalt tehat amit
valoszmuleg mmden alka-

- aviszonylag egyszerﬁ nyelv

nek mentjiik el. A HTML
markup language) a web riyelvi

akdr egy sima szovegszerk
Netscape Composer nevii
még konnyebb dolgunk v:
szerint tudunk magunknak
csindlni, sét fel is tudjuk
taténk szerverére; hogy ho,
a kivetkezd részbol.

Kiss Bori ( esar.elte.hu)
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