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Evente tizenkétszer
— Uj kontosben

»'S ha szerencsétlen eleinket a’ még tisztdra ki nem fejlett korok elditéletei, természe-
tes vadsdgokra, belsé irigykedés ’s kiilsé fondorkoddsok 6rok meghasonldsokra inge-
relték, ’s 6k sokszor, dgy szolvdn, a’ hon megrontdsdra eskiidtek dssze: kossiink mi
iijabbak, miiveltebbek mdr valahdra egy szebb frigyet, melly alatt nem egyesek haszna
’s elomenetele lappang, hanem a’ kizjo melegité sugdra fényledez.”

Furcsa arra gondolnom, hogy a uM
negyedik évfolyamat kezdjiik, hiszen még
élénken élnek emlékezetemben az 1983-as
szam kiadasa koriili polémiak, a lap alapi-
tasaval és az engedélyeztetéssel kapcsola-
tos gondok, optimizmusunkat megrendite-
ni akar6 pesszimista joslatok.

Lassan harom éve tdrtént mindez.

Voltaképpen elégedettek lehetnénk,
hiszen az elmult években kialakult a uM ta-
bora, kapcsolatunk az olvasdkkal folyama-
tosan er6sodik. Azt hiszem, valamennyi lap
szamara a legfontosabb hirforras az olva-
sok levelei. Mi — 6rommel mondhatom —
véltozatlanul igen sok levelet kapunk, di-
cséretet is, kritikat is, egyre t6bb irast, véle-
ményt, programot és javaslatot — egyszo-
val élvezziik az olvasok érdeklGdését, amire
minden szerkesztdségnek — igy nekiink is
— nagyon nagy sziikségiink van.

Szinte az els6 szam szerkesztése ota al-
lando6 problémank, hogy a lap rendszertele-
niil jelenik meg, néha hénapokig egyetlen
szam sem, aztan az év vége felé havonta
egy-egy. Egy korabbi szerkeszt§ségi cikk-
ben mar egyszer elmondtam, hogyan késziil
a uM, azt is, hogy a szerkesztdség majdnem
hathénapos elGretartassal dolgozik, ennek
ellenére képtelenek voltunk elérni, hogy a
lap a tervezett idGpontban megjelenjék.
Szerz6déseink voltak és vannak, az abban
kozosen elfogadott hataridéket mégsem
tudtak partnereink tartani. Lehet, hogy fur-
csan hangzik, de a havi megjelenéstdl re-
méljiik, hogy ez a rendszertelenség megval-
tozik, képesek lesziink arra, hogy a lap a
hoénap el6re meghatirozott napjan, késés
nélkill megjelenjék. Havilapnal ugyanis
nincsenek tartalék id6k, ha egyszer a lap
késik, akkor a késést gyakorlatilag nem le-
het behozni. fgy mar nemcsak a szerkeszt6-
ségnek lesz érdeke, hogy a lap elkésziiljon,
de a nyomdénak is, ami garancia lehet a
pontossagra.

1986-t61 az évi tizenkétszeri megjelenés-
sel olvasoink régi kivansaganak is eleget te-
sziink; leveleiknek kb. egynegyedében ko-
vetelik a tobbszori megjelenést.

Nem tagadom, vonzottak benniinket a
stiribb megjelenésbdl szarmazo elényok is.

2

(SZECHENYI ISTVAN: STADIUM)

Ezek koziil az egyik, hogy az atfutasi id6
automatikus csokkenésével lehetdségiink
lesz olyan cikkek, riportok, beszamolok
kozlésére is, amelyekre a hosszi atfutasi
id6 miatt eddig még csak nem is gondol-
hattunk. (Szabad legyen itt az elmult évi
linzi irasomra hivatkozni, amelyben — nai-
van — az Ausztridban érvényes szamito-
géparakat is felsoroltam. Mondanom sem
kell, hogy ezek az arak a lap megjelenése-
kor — négy honappal a megiras utin —
mar messze nem voltak érvényesek.) Eddig
nem volt értelme példaul, hogy més 0jsa-
gokban megjelent irasokra vélaszoljunk,
vagy azokkal vitatkozzunk, hiszen néhany
hénap utdn mar senki sem emlékezett visz-
sza azokra az eredeti irdsokra, amelyekkel
kapcsolatban a véleményiinket kifejtettiik.
Megprobaltuk azt is, hogy a hazai szami-
tastechnika egy-egy friss eseményérdl ri-
portot készitsiink, de belattuk, hogy erdfe-
szitésiink hidbaval6, a friss riport néhany
hénap alatt elveszti aktualitasat, érdekte-
lenné valik.

Talan nevetségesen hangzik, de na-
gyon sok problémam van példaul az ,,Olva-
s6 irja” rovattal is. Nemegyszer kapunk

szatirikus levelet, amelyben a levélir6 meg-

koszoni, hogy kozdltem a levelét, amelyben
példaul olyan valakit keres, akinek hasonlo
szamitogépe van, mint neki. Elmondja,
hogy mire a levele megjelent, addigra a sza-
mitbgépét mar eladta, s6t azt is, amit utana
vett.

Ez volt az oka — és ezt olvasoink bizo-
nyéara észrevették —, hogy a pM szerkeszté-
sét az elsd szamok utan alaposan meg kel-
lett valtoztatnunk. Elhagytuk az un. friss ri-
portokat, a nagyon aktualis mondanival6ji
cikkeket, csak lassan ,,avul6” munkak ma-
radtak meg, elsésorban a programok, okta-
tasi anyagok, hossza tavra értékeld, esetleg
polemizalé irasok.

Pedig nemcsak az olvasok leveleibdl
tudjuk, hanem magunk is érezziik, hogy
friss és gyors tajékoztatas nélkil a uM fej-
16dése elébb vagy utobb megall, olvasdink
egy részének érdekldését elveszitjiik.

Ezeért teremtettiik meg az atfutasi idg
csdkkentésének a technikai feltételeit, hogy

az egyes miiveleteket (szedés, korrektira,
nyomtatas stb.) az eddiginél sokkal rovi-
debb id6 alatt tudjuk végrehajtani. Ugy td-
nik, az idGvel val6 gazdalkodas sikerrel
jart, és igy 1986-ban a lap havonta és pon-
tosan ugyanazon a napon fog megjelenni.

Az elmondottakon kiviil mas tartalmi
valtozast nem terveziink. Megtartjuk az ed-
digi rovatszerkezetet, ha sokakat érdekld Gj
témat talalunk, akkor habozas nélkiil 4j ro-
vatot inditunk. Egy ilyen ujdonsagon mar
most gondolkozunk, ez pedig a robotika.
Ugy latjuk, hogy egyre tobben foglalkoz-
nak a robotokkal, nemcsak az iskolakban,
az oktatomunka keretében, de amatdrok is
szivesen hasznaljak a szamitogépeket robo-
tok vezérlésére. Ha a témanak gazdat tala-
lunk, szivesen kézliink a robottechnikardl
is dolgozatokat.

Talan emlékeznek jelmondatunkra:
egyiitt az olvasokkal! Havilappa valasunk
az olvasok tevékeny kozremiikddése nélkiil
egész biztosan nem lenne sikeres. Nemcsak
arra gondolok, hogy a jovioben legalabb
kétszer annyi irasra lesz sziikségiink, ha-
nem arra is, hogy egy havilap csak eldfize-
t6i rendszerben tud megélni, egyedi arusi-
tasbol valoszintlileg nem. Ezért akciot indi-
tunk el6fizeték toborzésara, mert nagyon
szeretnénk, ha a M-t majdnem teljes egé-
szében ilyen aton terjesztenék, és a példa-
nyok csak egy kisebb hanyadat a hirlaparu-
dak segitségével.

Sokszor igértiikk, de még mindig nem
tudtuk megoldani a lap kiilf6ldi terjeszté-
sét. Az érdeklGdés elsGsorban a szomszé-
dos orszagok magyar ajki lakossaga részeé-
rél jelentkezik. En azt remélem, ha a pM-
ban sorozatban kézliink a hazai szamitas-
technika eseményeirdl friss riportokat, ak-
tualis mondanivaldju irasokat, akkor ezzel
fel tudjuk kelteni tavolabbra szakadt ha-
zankfiai érdekl6dését is. Ezért kell a kiilfél-
di terjesztés kérdését nagyon gyorsan meg-
oldanunk.

Amikor el3sz6r beszéltiink a gyako-
ribb megjelenésrél, akkor az egyik baritom
azt mondta: ,Miért nem vagytok elégedet-
tek azzal, hogy van egy sikeres lapotok,
amelyhez megvannak a kiilsé és belsd mun-
katarsak, kaptok elegendd cikket, igy ké-
nyelmesen meg tudjatok szerkeszteni azt az
évi hat szamot. Hat érdemes hajszolni ma-
gatokat, alland6 iddzavarral kiiszkédni, és
a végén rafizetni?!”

Ugye érdemes?

KOVACS GY6z6



Az altalanos iskolai

kisérleti

szémitésthnikai

Rovatunkban az iskolai munkdhoz nyijtott kdzvetlen segit-
ségen, illetve egy-egy iskola tapasztalatainak ismertetésén
tilmenden idokdzonként az orszidgos iskolaszamitégép-
programmal kapcsolatos informaciékat is szeretnénk koz-
vetiteni. Ezért kértiik meg a Tudomanyszervezési és Infor-
matikai Intézet és az Orszagos Pedagdgiai Intézet felelds
munkatéarsait, ismertessék azt a kozds erofeszitéssel vég-
zett el6készité munkat, amelynek célja a programnak az
altalanos iskoldkra valé kiterjesztése. Varjuk olvaséink to-
vabbi hireit az adltalanos iskoldkban megindult munkarél.

Hazankban az 1982/83. tanévben indult
meg az iskolaszamitogép-program kereté-
ben a kozépfoki oktatasi intézmények sze-
mélyi szamitogépekkel torténd ellatasa, a
szamitastechnikai alap- és alkalmazasi is-
meretek oktatésa ezekben az iskolakban.

Az 1985/86. tanévben amellett, hogy
folytatodik a kozépiskolai szamitastechni-

kai program, megkezdddott az altalanos is--

kolai kisérleti szamitastechnikai program
is. Az ezt el6készité pedagogiai kutatasok

mar a VI. 6téves tervben megindultak, de

az eredmények gyakorlati kiprobalasahoz
elébb meg kellett teremteni a szamitastech-
nikai oktatas eszkdzhatterét. Megkezd6dott
a szamitogépek telepitése az Altalanos isko-
lakba.

A magyar ékezetes betiikkel ellatott ge-
peket hosszadalmas, bonyolult folyamat
eredményeképpen sikeriilt beszerezni, na-
gyon elényds aron. Utdbbiban része volt az
importalé Skala-Coopnak, amely ily mé-
don el kivanta segiteni a szamitastechnika
oktatasanak minél szélesebb korii terjeszté-
sét.

A szamitogépek egy részét a Tudomany-
szervezési és Informatikai Intézettdl (TII)
kaptak az iskolak, masik részét a megyei és
varosi tanacsok vasaroltak, tovabba az is-
kolak sajat koltségiikre is vettek szamitogeé-
peket. fgy kozponti keretbél az Orszagos
Pedagoégiai Intézet (OPI) altal iranyitott
szamitastechnikai kisérletben részt vevd is-
kolak egyenként 8-10, a tanarképz0 és tani-
toképzd féiskolak 4-4, ezek gyakorlo isko-
lai 4-4, a megyei Pedagogus Tovabbképzd
Intézetek 2-2 C16 tipust szamitogépet kap-

tak. Ezenkiviil tobb olyan altalanos iskola
kapott szamitogépet, ahol biztositva lat-
szott a gépek megfeleld hasznalata.

A kovetkezd években fokozatosan bdviil-
ni fog a szamitégéppel ellatott iskolak ko-
re, és igy egyre tobb oktatasi intézmény
kapcsolédhat be a kisérleti programba. Ad-
dig azonban, amig az orszag kozel 3600 al-
talanos iskolajanak mindegyikében mii-
kédni fog egy .10-15 szamitogéppel. felsze-
relt laboratérium, még elég hosszi idének
kell eltelnie. Ezalatt meg kell teremteni az

* eszkozellatason t0l a szamitastechnikai is-

meretek oktatsinak tobbi feltételét is.

Elsésorban meg kell oldani az altalanos
iskolai tanarok felkészitését. A gépek szét-
osztasaval egy id6ben az érdekelt iskoldk
egy-két tanara révid tovabbképzésben ré-
szesiilt. Sok altalanos iskolai tanar mar az
1984/85. tanévben részt vett a megyei To-
vabbképzd Pedagogiai Intézet altal szerve-
zett tanfolyamokon. Ezeket a tanfolyamo-
kat folytatva és a nagy érdeklédésre valo
tekintettel szamukat ndvelve néhany év
alatt elérhetd, hogy az éltalanos iskolai ta-
narok jelentds része rendelkezzen valami-
lyen szamitastechnikai ismerettel. Az alta-
lanos iskolai tanarjeléltek szamitastechni-
kai felkészitése ezutan mar a fGiskoldkon
megtorténik.

Fontos feladat olyan modszertan és tan-
anyag kidolgozasa, amely egyrészt a szami-
tastechnikai ismeretek oktatasat a kozisme-
reti tantargyak keretén belill oldja meg,
masrészt a szamitastechnikai modszerek al-
kalmazasat beépiti a kiilonbozd tantargyak-
ba, az adott teriileten megismerteti a szami-

Bbkola-szamitogaep

tastechnika alkalmazasi lehetdségeit, és
eldsegiti a tantargyi ismeretanyag megérté-
sét a személyi szamitogép oktatogépként
vagy szimuldloeszkozként torténd alkalma-
zésaval.

Ennek érdekében az OPI-ban 1985-ben
elkezdddtek az altalanos iskolakra vonat-
kozb kisérletek. A munka f6 célja annak
feltarasa, hogy miként lehet a személyi sza-
mitogép felhasznélasi teriileteit a tantervi
anyaggal és a koveteiményekkel 6sszhang-
ba hozni ugy, hogy a tanitasi-tanulasi fo-
lyamatban mindségjavulast, idémegtakari-
tast érjiink el, és informatikai gondolkodas-
modot alakitsunk ki. A kisérletek eleinte
csak gyenge szallal fiiz6dtek a C16-o0s gép-
hez. Ugyanis akkor még csak egy kisérlete-
z6 iskolankban volt egyetlen Cl6-0s gép.
Ennek segitségével t6bb mint 300 példa keé-
sziilt el egy példatar anyagaként. A példa-
kat a pedagogiai tapasztalatokrol szo6lo le-
irasok egészitik ki, ezéltal alkalmasak mind
szakkori, mind tantargyi felhasznaldsra.
A példatar még ebben a tanévben megje-
lenik.

Tovabbi szamitastechnikai-pedagogiai
szakanyagok elsGsorban a kozépiskolai
programhoz késziiltek el, tobbek kozott a
fizikahoz (ezen beliil kiilén az elektronika-
hoz és mechanikahoz), kémidhoz, tdrténe-
lemhez, matematikahoz, valamint az anya-
nyelvhez. Ezeknek és a kozépiskolak sza-
mara késziilt, a TII és a Deltasoft altal kd-
zdsen tejesztett programoknak az altalanos
iskolai sajatossigokhoz adaptilasa folya-
matosan torténik.

Ezzel parhuzamosan kiterjesztjilkk a TII
korabbi programpalyazatat részben tovab-
bi szamitogéptipusokra, részben a kozép-
fokirél az alsé foki oktatasra.

A kovetkezd, jol koriilhatarolhato teriile-
teken, amelyeknek kézos jellemzdje, hogy
nem kotédnek konkrét géptipushoz, tovab-
bi kutatas folyik:

— hogyan lehet a személyi szamitogépet
az iskolai kjsérletek kiértékelésére, vezérlé-
sére, szabalyozéasara felhasznalni;

— avideotechnika, a perifériak, az isko-
lai robotok, a hagyoményos audiovizualis
eszkdzok rendszerbe szervezése a személyi :
szamitogép segitségével;

— kiillonb6z6 géptipusok telepitése egy
nagyobb (professzionalis vagy félprofesz-
szionalis) gép ,.koriil”;

— olyan tanuléi kisérletezé készlet és
olyan, a tanulok altal elkészithet6 munka-
darabok kifejlesztése, Osszeallitisa, ame-
lyek a személyi szamitogép miikodésének
megértését és/vagy az informatikai gondol-
kodasmod kialakulasat segitik el6;

— a tantervek, tankényvek, taneszkozok
egyiittes elemzése részben abbdl a célbol,
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hogy el6segitsiik a tanuldk, a tanarok kész-
ségének kialakulasat a felhasznalast ille-
téen, részben azért, hogy képet kapjunk ar-
r6l, hogy az informatikai kultiira hazai ho-
nositasa hogyan hat a tananyag tartalmara,
. elrendezésére és a modszerekre; milyen 4j
elemek jelenhetnek meg a taneszkdzok fej-
" lesztésében, a tankdnyvek és mas nyomta-
tott segédletek miifaji kritériumaiban;

— szoftverek tesztelése az iskolakban;

— ergondmia, szociol6gia.

Az altalanos iskolakban az 1985/86-o0s
tanévben megindult program minden bi-
. zonnyal serkenteni fogja a fejlesztést, rang-
sorolja az egyes kutatasi témakat fontossag
szempontjabol, és 0j szineket, lehetSsége-
ket és korlatokat hoz a felszinre. Aligha hi-
' hetjiik azonban, hogy ebben a témaban
_ ugyanazok az eljarasok, mintazatok hataso-
- sak lehetnek, amelyeket ma a kdzponti és a
. helyi rendszerek kozott talalunk (példaul
kozpontilag kiadott tematika vagy tanterv
és ehhez segédlet vagy tankonyv). Ha vala-
mi éltetni fogja ezt az ligyet, az a sokszinii-
ség, sokféleség és Onallosag az iskolakban,
a bdséges orszagos, kozponti kinalat.

A kisérleti idGszakban (néhany évig) a
szamitastechnikai oktatas az altalanos isko-
lakban elsGsorban a szakkérékodn és fakul-
tacioban torténik. Az oktatdsi programok
egyre novekvd szamaval a mar szamitogép-
pel rendelkezd iskoladknak meglesz azon-
ban a lehet§ségiik arra, hogy a kiillénb6zd
tantargyak keretén beliil bemutassak a sza-
mitastechnika alkalmazasanak modszereit,
és a szamitogép segédeszkdzként vald al-
. kalmazisaval megkdnnyitsék a tananyag
megértését.

Az altalanos iskolakban nagy az érdekld-
dés a szamitastechnikai program irant.
A szamitogépeket 6rommel fogadtak a ta-
narok és a didkok is. Sok iskola kért mar a
program indulésa elStt szamit6gépet — ki
ingyen, ki pénzt is hajland6 aldozni ra.
Ezeknek az igényeknek 1985-ben csak kb.
egyharmad részét lehetett kielégiteni. An-
nak feltétele, hogy a kovetkezd években
folytathassuk az iskolak szamitogéppel va-
I 16 ellatasat az, hogy ezek a gépek témege-
sen beszerezhetdk legyenek. Ezért a TII pa-
. lyazatot irt ki az altalanos és kozépiskolai
' oktatasra alkalmas' személyi. szamitogépek
_szallitasara. A pﬂyézat epedménye 1986
' marciusaban varhato.

- Reméljiik, hogy a k&zponu erbfeszitések, :
 a helyi lelkesedés és kezdeményezés egyiit-

tesen az altalanos iskoldkban is hamarosan
-olyan eredményre vezet, amilyet a kdzépis-
koMk mutattak fel igen révid id8 alatt.

DR. SZUCS BARNA

; Orszég_'as Pedagdgiai Intézet
_ ZSARY PIROSKA

. Tudomdnyszervezési és .
" Informatikai Intézet -

Hasznos gépi rutin

BASIC programok illetéktelen listazasa,
atirasa ellen tokéletes védelmet nyujt az
alabbi eljaras, amely futtatja a behivott
programot, és érvényteleniti a BREAK,
RESET gombokat mar a betdltés alatt is.
Egy rovid gépi kodha rutin kell hozza,
amely 0j, hasznos BASIC utasitasok hasz-
nalatat teszi lehetévé:

SAVE ”név”; kezd6cim, bajtok szama
— tetszOleges tarteriilet
kimentése kazettara,
SYSTEM-mel vagy LOAD-dal
olvashat6
RSET — reset, break érvénytelenités
LSET — SYSTEM parancs letiltasa
LOAD— tetsz6leges SYSTEM formatumi
vagy SAVE utasitassal kiirt fajl
betoltése. Név nem adhatd meg.

Onindulé BASIC program kimentése

LSET:SAVE”"név”; 16384,

PEEK(16633)+ PEEK(16634)*256 — 16383

Figyelem! Az LSET utasitas végrehajtisa

utan nem hasznalhatjuk a SYSTEM utasi-

tast, amig be nem irjuk: POKE 16866,201.
‘Ha .azt akarjuk, hogy az 6ninduld prog-

ram megallithatatlan is legyen, igy mentsiik :
e =

RSET:LSET:SAVE név”; 16384,
 PEEK(16633) + PEEK( 16634)*256
— 16383 :

Az igy ,kezelt” programok semnmlyen
modon nem 4llithaték meg, még END,

STOP utasitas, program vége, -hibajelzés i
ésetén sem dHnak le. Ilyenkor a programfu- -
tas az elejétdl indul. Ha mégis be akarunk |
€piteni megallitasi lehetSséget, példaul |
-megfeleld kulcssz6 beirasa esetén, a kovet- | - -
 kez8 utasitassort helyezzitk el a program- |

ban: POKE 16812,261:END

A rutin beirdsa

frjuk be a kovetkezd programot

9 REM
I CLEAR

2 POKE 16792,171:POKE 16739,67:
POKE 16795,165:POKE 16796,67

3 POKE 16801,238:POKE 16802,66:
POKE 16777,101:POKE 16778,67

Ugyeljiink arra, hogy a @-as sor 205 da-
rab szokozt tartalmazzon! Ezutan a mellé-
kelt hexadecimalis listat gépeljiik be moni-
tor modban a 42EE hexadecimalis cimtél
kezdve. A programot futdsa utan vegyik
fel kazettara. Ugy hasznilhatjuk, hogy mé-
gé gépeljiik a sziikséges BASIC programot,
vagy kazettar6l mogé toltjiik. A programot
minden hasznalat elétt futtassuk!

A képernydtartalom rogzitése

SAVE”név”; 15360,1024
LOAD—dal programbol olvashato.
UHERKOVICH PETER
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A nyersanyagoknak és a ter-
mékeknek a mindsége napja-
inkban 1jra a legfontosabb
kérdések kozott van.

A szamitastechnikaban a mi-
ndség problémija mar a kez-
det kezdetén az érdeklddés
elGterébe keriilt, és azdta sem
tudta onnan semmi mas kiszo-
ritani. Ezt a kiilonleges allapo-
tot a szamitastechnikaban
egyediil az 4llando és erds ver-
seny hozta létre, tartotta és
tartja fenn.

A hardver, a szoftver és a
szolgaltatasok min&ségével és
a mindsités gyakorlataval min-
den aktiv szamitastechnikus
naponta elkeriilhetetleniil kap-
csolatba keriil.

A mindség tehat a szamitas-
technikus munkajaban meg-
szokott és kdzonséges tényez6.
Nem 0j, nem rendkiviili és
nem elkiiléniilt a vele valé fog-
lalkoz4s, hanem természetes,
és mindenben szerepet jatszo.

Ez a kétségtelen tény azt a

latszatot keltheti, hogy a sza-
mitastechnikus valamiféle kii-
lnleges mindségi lény, és a
szamitastechnika teriiletén a
mindséget szemmel tartjak és
kézben tartjak, és igy vele kap-
csolatban minden rendben
van. Ez azonban nem egészen
igaz. Mind az elGttink jard
kiilféldon, mind pedig itthon,
mas-mas okokra visszavezethe-
tden, a kétségtelen pozitivu-
mok mellett a kelleténél tobb a
nem szilkségképpeni negati-
vum.
Kiilonésen az twjabb iddok-
ben a hazai mindségi szinvonal
az elvarhat6hoz és az elérhetd-
héz képest nem fejlédott elég-
gé, sot tobb helyen az eltlirhe-
t6 mértéket meghaladban visz-
sza is esett. Vonatkozik ez
mind a hardver, mind a szoft-
ver, mind a szolgaltatasok, sot
az oktatés teriiletére is. Kirivd
mindségromlassal is jaré mo-
ralis szinvonalcstkkenés is ta-
pasztalhat6.

Nem elégedhetiink meg te-
hat azzal, amit eddig csinal-
tunk a minGségiigy terén. Szé-
lesebb fronton, lényegesen na-
gyobb erdkkel és hatékonyab-
ban kell nekiink is munkahoz
latni, ugyaniigy, ahogyan az

orszagos mindségiigyi problé-
makat a tobbi teriileten kézbe-
veszik.

Hiba volna a mindségiigyet
olyan iddszakos nekibuzdulas-
ként felfogni, amit most rank
kényszerit az élet, de majd
csak megszabadulunk téle va-
lahogyan. A mindséget gon-
dolkodasmodunk meghataro-
z0 szerepl tényezdjévé kell
tenniink. Tudatositanunk kell,
hogy nemcsak ipari és mezd-
gazdasagi nyersanyagnak, ter-

méknek és szolgaltatasnak van
mindsége, hanem minden mas-
nak, pl. hangversenynek, tévé-
misornak, kulturalis és egész-
ségiigyi szolgaltatasnak is. Es
ezek Osszefiiggnek és hatnak
egymasra.

Mikt6l figg a mindség?
Anyagi adottsagoktol, a mi
adottsagainktol kétségteleniil.
Ezeket azonban nem tudjuk 1é-
nyegesen befolyasolni. Fiigg
azonban mastol is. A mi visel-
kedésiinktdl, attodl is példaul,

5000 elnevezésii, zsebre
vaghato kalkulatora is dijat
kapott a személyi szamito-
gépek nemes versengésé-
ben”... ,A zsebbe csiisz-
tathaté, de bonyolultabb
miiveletek elvégzésére is al-
kalmas gépek koziil a Sharp
PC 5000-es vitte el a pal-
mat.” (Kristaly Magazin, a

Pajtas kiilonkiadvanya.
1985/1.)

Es a gép mindissze 4,3
kg.

»Karl Weierstrass

(1815—1897) tétele szerint
minden folytonos gorbe tet-
sz0leges pontossaggal koze-
litheté polinommal.” (Sza-
mitastechnika. Gimnaziumi
tankdnyv. Bp., 1985. Tan-
konyvkiadd.)

Az n-sin(x) fiiggvény foly-
tonos, bdrmely polinomidl
vald eltérése legaldbb n. Te-
hat e fiiggvény csak tetszéle-
ges pontatlansdggal kozelit-
heté polinommal. Es akad
még néhdny hasonld példa.

Zbldségesikert

»A japan Sharp cég PC

Weierstrass neve a pontos-
sdggal forrt dssze. A , weier-
strassi szigor” fogalom a
matematikaban. Ugy ldtszik,
hogy a matematika profesz-
szorai mdr nemcsak a weier-
strassi szigort felejtették el,
hanem Weierstrass funda-
mentdlis tételét sem ismerik.
Szegény Weierstrass! Mi
mindent fognak majd még
neki tulajdonitani?

~SINCLAIR QL. Ez a
kis gép mar sok olyan tulaj-
donsaggal rendelkezik,
amelyek a professzionalis
gépekre jellemzdk. 32 K-s
tarkapacitasa lehet6vé teszi,
hogy a szorzast és az osztéast
egyetlen miiveletben elvé-
gezze.” (Technika Magazin
1986. Megjelent 1985 okto-
berében.)

Sir Clive Sinclair azonban
még nem tud rdla, hogy mire
képes gépének 32 K-s tdrka-
pacitdsa. Ne is mondjuk meg
neki!

hogy hogyan banunk az adott-
sagokkal, a nyersanyagokkal, a
termelGeszkozokkel és egymas-
sal is. Es ez az, ami a fonto-
sabb. Ez hatarozza meg na-
gyobb mértékben az egyén és a
tarsadalom életének a mindsé-
gét. Ha pedig igy, az élet mind-
sége oldalarol nézzitk a miné-
ségiigyet, maris latszik, hogy
ez tobb mint egy iigy a sok ko-
ziil. :

Az élet mindsége iranti fele-
lGsségérzet, de a kdzvetlen ér-
dekiink is megkéveteli, hogy
sajatos eszkdzeinkkel tamogas-
suk az orszagos erdfeszitése-
ket, és emellett a sajat teriile-
tiinkdn is inditsuk meg s koriil-
tekint§ elGrelatd és szigori
munkét a mindségiigy rekonst-
rukcibjara.

Ezt a tevékenységet egy sza-
mitastechnikai magazin — le-
het8ségei altal meghatarozot-
tan — két teriileten miivelheti
sikerrel. Az egyik a szamitas-
technika hasznositasa a miné-
ségiigyi munkaban, a masik
pedig a szamitastechnika sajat
belsd, mindséggel kapcsolatos
tennivaléiban valé részvétel.
Igyekezni fogunk, hogy mind-
kettobol kivegyiik résziinket.
Az utobbi feladatkérben —
adottsagainkbol kifolyblag— a
publikaci6é, a szakmai koézlés
mindsége irant is kiillonleges
felelosséget kell hogy érez-
ziink. Es e téren is van javitani-
vald béségesen.

A j6 példak mellett a hibak-
bdl is sokat lehet tanulni. Az
utobbi id6ben, sajnos, ez a ma-
sodik tanulasi lehetdség mar-

‘mar bdvebb volt, mint az el6b-

bi. Ennek visszaszoritisa érde-
kében nem lehetiink elnézék
sem a mi magunk, sem a méi-
sok 4ltal kozzétett tévedések-

kel, hibakkal, hidnyokkal
szemben. :
~ZO0ldségeskert” rovatunk-

ban a szakmai zoldségeket,
nyelvi és szakmai gyomokat
tesszilkk kdzzé — ha kell, meg-
jegyzések kiséretében. Termé-
szetesen csak azokkal foglal-
kozhatunk, amelyeket észreve-
sziink, vagy amelyek tudoma-
sunkra jutnak, és tanulsago-
sak is.
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HT—
BASlo!B’ATA

A uM 1985/2. szamaban Besenyei Péter irdsa a HT iskolaszami
togép BASIC-jének hidnyossidgira mutat ra, de nem hibajara, hi
szen a gép a leirasoknak megfelel6en miikédik. A cikk a DATA —
REM utasitasok atirasat ajanlja célravezet6bb modszerként.

E moddszernek azonban tobb olyan hibaja van, amelyek miatt nem !

javasolom a programba tdrténd beépitését.

1. Ez a megoldas csokkenti a program attekinthetdségét, mivel a |

'program futasa kdzben modositja 6nmagat. Marpedig az attekint-
hetdség egy magas szintli programnyelven irt programnak nagyon
fontos kovetelménye.

2. A megjegyzés utasitas kétféle modon is tarolhaté. REM begé- :
‘pelése esetén Gigy, ahogy a cikkben olvashat6. Sokan szeretik azon- |
‘ban a REM-et roviditeni (?) aposztrof begépelésével. Ez viszont 3 |

bajtot igényel a tarbol, igy a program tulajdonképpen hosszabb

Az 1. program eredmeénylistdja

2. program

lesz. A leirt szubrutin akkor is problémasan miikédik, ha a REM
elé véletleniil sz6kdz keriil.

3. A cikk irdja azért készitette el szubrutinjait, mert az eredeti
megoldas lassi. J6 lenne azonban ennél is gyorsabb megoldast ta-
lalni!

4. Egy alkalmazashoz két szubrutint is kell hasznalni; felesle-
gesnek tling oda-vissza atirogatasok torténnek. Kérdés: mi van ak-
kor, ha éppen a visszairas eldtt nyomjuk meg a BREAK vagy a
RESET gombot, majd gjrainditjuk a programot RUN-nal? A va-
lasz egyértelmii: cs6d!

5. A szerz§ feltételezte, hogy a program a 42E9 hexadecimalis
(17129 decimalis) tarcimen kezdddik. Ez pedig nem mindig van
igy. Példaul az egyre gyakrabban hasznalt BASIC III (LEVEL 3)
esetében ez a kezddcim megvaltozik, és mas eset is elképzelhetd.
Ezért ezt a cimet nem ajanlatos fixnek tekinteni.

Ezek utin egy olyan megoldast kozlok, amely az elz6 problé-
mékat ,kivédi”. Tudjuk, hogy az iskolaszamitogép BASIC-je a
READ utasitashoz sziikséges pointert a 16639-1664@-es meméria-
cimen tarolja.

Az 1. program egy ciklusban kiolvassa minden adathoz ezt a
pointert, majd az A tombbe tarolja. Az eredménylista 1-2. oszlopa

~ a 2 bajtos pointert tartalmazza, a 3. folyamatos sorszam, a 4. osz-
lopban pedig az utoljara beolvasott érték lathat6 (J @-r6l indul).

A program 14@-150-es soraban beallitodik a READ pointere az
A témbben tarolt érték alapjan. Erdekessége, hogy DATA utasita-




son beliili barmely adatra is beallithato, ezutan a READ-del folya-
matosan lehet olvasni. Ennek a megoldasnak az a hatranya, hogy
végig kell olvasni elébb az dsszes adatot, de nem fiigg a DATA sor
sorszamatol!

Egy masik megoldéast mutat a 2. program, amelynek az a felada-
ta, hogy kikeresse a megadott sorszami sort. A gépi k6da program
a C8 nevii valtozoba fog keriilni (160—40-es sor; a gépi kodu rutint
az 50-es sor tartalmazza). Ezzel a megoldassal a memoéria fels6 ha-
tarat nem kell megvaltoztatni. A C valtozo a C8 cimét tarolja
(68-as sor). A 16526-16527-es cimre beall a gépi kédh rutin kezdd-
cime (76—80-as sor). Ebbdl lathato, hogy valojaban C egy pointer
cimét tartalmazza. A 217-es sor hatasara kikeresi az 5@-es sor cimét
(58-es sor cime—1), majd az elézéek alapjan (220—23@-as sor) be-
allitodik a READ pointere. Késébb hasonléan lesz beallitva a
13@-as sor DATA-ja. A program utan a képerny6n megjelend né-
hany sor lathato.

A gépi kodi rutin tartalmazza a CALL 1B2CH utasitést.
A ROM-ban talalhat6 kis programrész megadja a kivant BASIC
sor kezdScimét. A flagek: NC/Z — nincs ilyen sorszam; a meg-
adott szam til nagy. NC/NZ — nincs ilyen sorszdm; a kdovetkezd
létezdre 4ll be. A belsd rutin az dsszes regisztert hasznélja, ezért
vannak a regisztermentések. A rutin nem végez hibavizsgalatot!

A 3. programban a gépi k6du rutin végzi el a READ utasitas
pointerének beallitasat is. Mig az el6z6 esetben a rutin esetleg mas
hasonld célra is felhasznalhato, ebben a formajaban kifejezetten a
RESTORE n funkciot latja el.

Nem feltétleniil sziikséges a regiszterek mentése, igy a roviditett
valtozat is megfelel (4. program). Az A=USR(50) hatasira maris
megtorténik a kivant sor kikeresése és a pointer beallitasa. Az

3. program

Iskola-—szamitogaep

4. pogram

A viltoz6 melléktermékként az adott sor kezd6 cime —1-et fog tar-
talmazni. : .

Amennyiben a program tébb gépi koda rutint is tartalmaz,
iigyelni kell, hogy a 70-88-as sorban talalhat6 POKE utasitasok se-
gitségével mindig a megfeleld rutin cime legyen beallitva.

A program attekinthetSsége érdekében a gépi kodu rutinhoz cél-
szeri néhany REM utasitast elhelyezni.

Végiil egy sajtohibara hivom fel a figyelmet. A hivatkozott cikk-
ben szerepld rutin 1930-as soraban ez all:

...IJIFD=147 OR 136 THEN. . ., ami helyesen a kovetkez6:

IF D=147 OR D=136 THEN...

Az els6 esetben sem kapunk hibajelzést, de a gép masképpen
mikodik.

: MIKES GABOR




Futas kozben

valtozo

programok

A POKE és PEEK utasitaso-
kat gyakran hasznaljuk, de
tobbnyire ligyelve arra, hogy a
BASIC-program  tarolasara
szolgald teriiletet ne valtoztas-
suk meg, hiszen ez a program
megvaltozasihoz vezetne. Né-
hany esetben viszont a prog-
ram futds kozbeni atalakitdsa-
val olyan problémak is meg-
oldhatok, amelyek mas médon
csak nehezen kezelhetdk.

Ismert példaul, hogy a BA-
SIC-forditoprogramok (inter-
preterek) egy része nem tudja
az INPUT utasitas végrehajta-
sakor a valaszként begépelt
képletet értelmezni. Kivétel

'példaul a Sinclair ZX-Spect-
rum gépe. A BASIC-program
tarolasa ugyanis kozbiilsé ko-
dok (tokenek)segitségével tor-

ténik, azaz a BASIC-kulcssza-
vak helyett a gép csak egy egy-
bajtos kodot tarol. Az INPUT
végrehajtisakor viszont az in-
terpreter a kozbiilsé kodra tor-
‘ténd atalakitast nem végzi el,
ezért ezt a programnak kell
megoldania. Egy ilyen prog-
ram miikddésének az alapja a
‘kovetkezd:

1. A felhasznalé altal beirt
képletben eléforduld kulcssza-
vakat (SIN, EXP, ABS, SQR,
+, *, /, = stb.) kozbiilsé kod-
ba kell alakitani.

2. Az igy atalakitott képletet
egy erre a célra fenntartott,
eredetileg valamilyen karakter-
rel teleirt sorba irjuk be baj-
tonként. A képlet utolsd bajtja
utan egy kettGspontot, ezutan
a RETURN utasitas tokenjét,
végiill egy masik kettdspontot
kell betdlteni.

3. A képletben szerepl§ fiig-
getlen valtozoknak értéket kell
adni.

4. Egy GOSUB utasitassal,
mely a fenntartott sorra adja at
a vezeérlést, kiszamitjuk a fiig-
g6 valtozo értékét.

5. Az igy kiszamitott érték a
program jellegétdl fiiggden ki-
irathat6 vagy tovabbi szamitas-
hoz felhasznalhat6.

Egy ilyen elven miiksdd,
HT—1080Z gépre irt program

lathato az 1. listdn. A gép el§-
szor bekéri az adott fiiggvény
képletét, majd egyenként ra-
kérdez a képletben eléforduld
fiiggetlen valtozok értékére, és
a kiszamitott filggvényértéket
kiirja a képernydre. Ezutan va-
lasztani lehet, hogy j képlettel
vagy az el6ézdvel szamolunk ki
ajabb értékeket.

A program lehetGvé teszi,
hogy a fiiggetlen valtozok érté-
két (példaul trigonometrikus
fiiggvényeknél) fokban vagy
PI t6bbszordseként adjuk meg.
Ilyenkor az adott érték utan a
FOK, illetve a *PI karakterso-
rozatot kell beirni.

A program beirasanal iigyel-
jink arra, hogy a 10—8@-as so-
rokat karakterhelyesen gépel-
jilk be, ellenkezd esetben a
POKE utasitasok nem a meg-
felel6 helyre toltenek. A prog-
ram a beirt képletet a 40 sorba
tolti, itt eredetileg csupa ket-
téspont van. Az elsé kettfs-
pont cime 17488. Az ered-
mény kiirdsa a 80-as sorban
torténik. A fliggé valtozd ere-
detileg Y, de ezt a program
sziikség esetén feliilirja. A sor
végén talalhaté karakter (Y) ci-
me 17 700.

A 2. listdn egy ugyanilyen el-
ven miikédé rajzoléprogram
van. Ez is HT—1080Z gépre
késziilt, de a valtoz6k nevei itt
adottak. A fiiggetlen valtozdt
csak X, a fiiggd valtozdt csak
Y jel6lheti.

A program a kezel altal be-
irt fiiggvény grafikonjat rajzol-
ja fel a megadott intervallum-
ban. Az intervallumhatarok
megadasanal itt is lehetdség
van a FOK vagy a *PI haszna-
latara. A hibakezel6 rutin lehe-
tové teszi, hogy olyan fiiggveé-
nyeket is abrazoljunk, amelyek
bizonyos helyeken nincsenek
értelmezve (példaul Y=1/X
vagy Y=SINX)/X fiiggvé-
nyek). A kozbiilsd kodba 4tala-
kitott fiiggvény itt is a 40-es
sorba keriil, és ezt a sort hivja
meg a rajzolast végzd ciklus
(779—830-as sorok).

ZATONYI SANDOR




2. lista

SZAMALK SZAKKONYV

ISMERJE MEG,

hasznalja fel sokoldalian
a szamitastechnika
korszerii eszkozét,

A MIKROGEPET!

A SZAMALK kényvei a kezdé és gyékoﬂott felhasznéloknak

sok Uj, hasznos ismeretet kinalnak ehhez. Szives figyelmé-

be ajanljuk a kdvetkezd kdnyveinket:

A ZX—Spectrum programozésa

200 oldal 84,— Ft
A szerz6k szakavatott vezetésével a szadmitdstechnikaval
most ismerkeddk a gép lizembe helyezésétdl a programo-
zasig juthatnak el.

Bodor Tibor—Gerd Péter: :

A COMMODORE—64 programozéasanak gyakorlata

160 oldal 55,— Ft
Gépkezelési és hasznalati ismeretek alapozzak meg a prog-
ramozési alapelvek ismertetését s a kdnyvben kézélt, kipré-
balt programok futtatasat.

Dr. Rdzsa Lajos szerkesztésében:
Mikroszamitégép-alkalmazasi eseﬂanulménwk

372 oldal 156,— Ft
Az ipari mérésadatgydijtési és iranyitasi feladatok ellataséara
az MTA SZTAKI kifejlesztette a Mikroszamitogépes Folya-
matirany(té6 Berendezést (MFB), amelynek alapos ismerte-
tése utan hat konkrét feladat megoldasa mutatja be sokol-
dald felhasznalhat6sagat.

Marschik Ivéan:
Mikrogéprendszerek tervezése 1—Ii.
768 oldal 439,— Ft

Az els6 kotet — Rendszertechnika — a mikrogéprendsze-

rek elemeit ismerteti (8 és 16 bites mikroprocesszorok, me-
mériak, beviteli/kiviteli elemek, sinrendszerek, mikroperifé-
riak), a masodik kotet — Programrendszerek — pedig a

felhasznéléi és rendszerfejleszt0 programozassal és opera- |

ciés rendszerekkel (CP/M, MP/M, iRMX/80, MS—DOS,
PC—DOS, UNIX), programnyelvekkel és forditéprogramok-
kal foglalkozik részletesen.

A kdnyvek megvasérolhatok a SZAMALK
Kdnyvesboltjaban:

Budapest XI., Szakasits Arpad at 68.,
valamint a Miivelt Nép és

a Konyvterjeszt6 Véllalat boltjaiban.

O



Tanfolpyam

Az allandéd idovel késleltetd
operator hasznalataval sike-
riilt egy-két j6l miikodd ma-
tematikai modelit alkotnunk.
Az informaciétarolasra al-
kalmas modelljeink miiko-
dési tartoméanya azonban
még nem volt kielégitd. Most
a miikddési tartomanynak,
az alkalmazhatésagi kérnek
a bdvitésével foglalkozunk.
Elébb azonban a kdzonsé-
ges késleltetd miikodésére
adunk egy jol hasznalhaté
szemléltetést.

Egy szemiéletes
kdzonséges késleltetd modell

A késés és a késleltetés jelensége kdzpon-
ti fontossdghh mind az elméletben, mind a
gyakorlatban. Sajnos — a tankényvek és a
szakkdnyvek bizonyitjak — az oktatas se-
hogyan sem, a ,tudomany” pedig alig és
akkor is mellékesen foglalkozik ezzel az
alapjelenséggel. Folosleges taglalni az
olyan tudas értékét, gyakorlati alkalmazha-
tosagat, amely egy mindeniitt 1ényeges sze-
repet jatszo jelenséget nem vesz észre vagy
nem tud vele mit kezdeni, és ezért masrol
beszél.

A késés és a késleltetés ilyetén kezelése
azonban nem véletlen. Mindenki meggyd-
zbdhet réla, hogy nem koénnyii teriiletrdl
van sz0. A nehézség elsdsorban lélektani
okl. Nehéz ugyanis a folyamatok tudati

kovetése, kiilondsen, ha tobb van beldliik.

(Hogy ennek a nehézségnek mik az okai, az
mas keérdés. Véleményiink szerint nem
szitkségképpeni nehézséggel allunk szem-
ben, hanem félrevezetés és félrevezetddés
eredményével. A lélektani okokkal e he-
lyen nem foglalkozhatunk részletesebben,
az Olvaso figyelmét azonban — ugy véljik
— nem felesleges felhivni ezekre.)

A késés és késleltetés jelenségének meg-
ragadasa azért nem szokott sikeriilni, mert
egy kaptafara kivannak hiizni minden késé-
si jelenséget, holott a késés nem ragadhat6
meg egyetlen egyszerii, egzakt modellel.
Egy-egy késési jelenségre természetesen ké-
szithet6k egzakt leirasok. Ezek a késési mo-
dellek azonban mas késési jelenségek leira-
sara mar 4altaliban nem lesznek jok. Ez
azonban nem ok arra, hogy az egész teriile-
tet kezelhetetlenként semmibe vegyiik.

Tudatositsuk tehat, hogy az a késésmo-
dell, amit a kézonséges késleltetdvel irtunk
le, egyfajta késési jelenséget irt le, vannak
azonban masfajta, a megismert médon meg
nem ragadhato, le nem irhat6 késési jelen-
ségek is. Késdbb példat is fogunk latni ilye-
nekre.

A késési jelenségek helyes megkiilénboz-
tetnitudasaban sokat segit, ha jo szemléle-
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Alapozas XIV.

tes modelljeink vannak. Egy ilyen szemléle-
tes késleltetémodellrél lesz sz6 a kovetke-
z6kben, ami (mddositassal) masfajta késési
jelenségek modellezésére is alkalmassa te-
het8, most azonban csak a kdzénséges, al-
land6 idejii késleltetés esetével foglalko-
zunk. Az 1. dbrdn egy regisztraloberende-
zés vazlata lathato. E regisztraloberendezés
valamilyen rendszer egyik jellemzdjének
alakulasat jegyzi fel, mikodéstorténetet ké-
szit. A hengerek egyenletes (egységnyi) ke-
riileti sebességgel forognak.

A térben rogzitett BI és B2 pont Osszekd-
t6 szakaszidn mozog az irotoll hegye. Koz-
ben a papir is halad, igy az irotoll egy egy-
értékil fiiggvény grafikonjat rajzolja a pa-
pirszalagra.

A térben rogzitett KI és K2 pont Ossze-
koté szakaszan egy automatikus leolvasd
figyeli és olvassa le a regisztratumgorbének
a leolvaso ala keriil6 értékét.

Mi lesz a K leolvaso altal leolvasott ér-
ték, ha a BIB2 egyenes és a K1K2 egyenes
tavolsaga a? Nyilvan a iddvel el6bb, a B
irétoll altal irott (feljegyzett) érték.

Tehat B helyzete és a regisztratumgdrbe
K leolvas6 alatti pillanatnyi ,,magassaga”
nem fiiggetlen egymastol.

Legyen a értéke 2 hosszisagegység!

Inditsuk el a regisztraloberendezést a 0
id6ponttol! Nyilvanvalé, hogy legkorab-
ban a id6 elteltével tud K érdemi feljegy-
zést leolvasni. - : :

Mi lesz a leolvasott (k) érték az a id6-
pontban, azaz mi lesz k{a)? Nyilvanval6an
k(2)=b(0).

Azaz K altal a 2 id6pontban érzékelt ér-

ték megegyezik B altal a 0 id6pontban pa-

pirra tett (jegyzett) értékkel.

Ugyanigy igaz, hogy '
k(3)=b(1),
k(4)=b(2),
k(5)=1b(3).

Altalaban
ki)=b(t—2), (122),
k(t+2)=b(t), (120).

A b tengelyen zajlé mozgas pillanatnyi
helyzetér6l sz616 informacio késve, a késés-
sel jut el a k tengelyre.

A rendszer kapcsolasi rajza az 1. abra al-
jan lathat6. A késleltetési id6t az operator
jele ala irtuk.

A papirszalagot tovabbito hengerekre fe-
sziil6 papir b és k kozotti része szemlélteti a
késleltetd tartalmat. E modell a sz6 szoros

értelmében betekintést enged a késleltets

»belsejébe”.

A 2. dbrdn az irofejet és az olvasofejet
még az el6z6khoz képest is egyszeriibben
abrazoltuk. Az abrakon jol latszik, hogy
sorba kapcsolt késleltet6k késleltetési id6i
dsszege lesz az eredd késleltetési ideje. Az
eredd késleltetd pillanatnyi tartalma pedig

66/ O——{8——O#(t)

6(t)-%(t+a)

1. abra

k(t)= b(t-a)




4. dbra

a két oOsszetevé pillanatnyi tartalmanak
»€gymas utan helyezése” lesz.

A kozonséges késlelteté fogalmanak
szemléletes atismétlése utan ratériink 6 fel-
adatunkra, a tarolast elvégzd operatorcsa-
patok kialakitasara.

Az informéaciotérolas
folyamata

Informéciotarolé operatorcsapatocska-
ink ,megjegyeztek”, ,megtanultak™ értéke-
ket, azaz kimenetiikén megjelent a meg-
Orizni kivant érték, és ez akkor is ott ma-
radt, amikor a bemeneten mar nem a meg-
tanulandé informacié volt. (Alapozis
XIII1.) Elemezziik ezt a jelenséget alaposab-
ban! 3

Természetesen vetddik fel a kérdés, hogy
honnan tudja a taroldcsapat, hogy a beme-
netén levd informacié mikor megtanuland6
és mikor nem az, azaz olyan, amivel nem
kell térédnie?

Az egyik operatorcsapat (Alapozas XIII.
2. abra) olyan volt, hogy meg lehetett ,,tani-
tani” a + I és a — I értékre; ha elég hosszi
ideji volt a ,tanitis”, a csapat ,,megjegyez-
te” és kimenetén fenntartotta a bemeneten
tapasztalt értéket. Ezutan a bemeneten szé-
les krben (de nem teljesen szabadon) val-
tozhatott az érték, ezek az értékek nem be-

Tanfolpam

folyasoltak a csapat munkajat, és a kimene-
ten fenntartott értéket sem.

A bemeneti folyamatokat (értékeket) te-
hat két osztalyba sorolhatjuk aszerint, hogy
azok a kimeneti értékeket képesek-e befo-
lyasolni vagy sem. (Vannak olyan értékek,
amelyek soha sem képesek a kimeneti 4lla-
pot befolyasolasara.) Ez a helyzet felfogha-
t6 tigy is, hogy operatorcsapatunk magabol
a bemeneti folyamatb6l értesiil arrdl, hogy
van-e egyaltalan tarolni valo, megtanulni
valo, és az éppen mi.

A masik operatorcsapat, amely a 0 és az
1ill. az I és a 0 értékpar megjegyzésére volt
hasznélhat6 (Alapozéas XIII. 3. abra) a ki-
menetén megtartotta ezeket a ,,megtanult”
értékeket, akkor is pl., ha a bemenet értéke
0 és 0 értékparra valtozott. A 0 és 0 érték-
par nem befolyasolta sem az 1 és 0, sem a 0
és I értékpart mutatd kimenetet. Ebbdl ko-
vetkezik, hogy operatorcsapatunk a 0 és 0
értékpart nem képes megjegyezni, hiszen ez
az értékpar nem befolyasolja a kimeneti ér-
tékeket. Ha viszont a 0 és 0 megjegyezteté-
se is feladat, akkor két Gton indulhatunk el.
Vagy azon, amelyen eddig jartunk, amikor
maga a bemeneti folyamat adta az informa-
ci6t arr6l, hogy most megjegyzendd ér-
ték(ek) van(ak) a kimeneten, vagy egy ma-
sik lton, amikor nem a bemeneti értékbél,

5. dbra

hanem méshonnan tudja meg az operator-
csapat, hogy a bemeneten éppen jelenlevd
informacié megjegyzendd-e vagy sem.

Mindkét 0t jarhat6 és fontos, de mivel az
elsére mar lattunk példat, most a masodik-
kal foglalkozunk.

A tarolasi parancs

Ha a tarolé bemenetén szabadon, latszo-
lag szabalytalanul valtogatjak egymast az
értékek, valamely bemeneti érték ~megor-
zésre keriilése” vagy magukt6l az értékek-
t6l filgg valamilyen moédon, vagy attol,
hogy a tarol6 operatorcsapat kiilon, mas
uton utasitast kap-e, hogy ,,Azt tarold, amit
most észlelsz a bemeneteiden!”.

Lassunk egy példat erre az utébbira!

A 3. dbrdn levd operitorcsapat alkalmas
a 0és 1,ill. az 1 és 0 allapot tarolasara (a
rendszer kimenetein vald rendelkezésre bo-
csatasara, ill. azok rendelkezésre allasarél
val6 gondoskodasra). Meg tudjuk oldani,
hogy a bemeneteken csak 0és 1, ill. 1 és 0
jelenhessen meg (a pontozottan koriilkeri-
tett rész révén).

Ha két ilyen rendszert tesziink egymas
mellé (4. dbra), akkor az igy kialakulé ope-
ratorcsapat mar ,,megtanithat6” nemcsak
az eddigi 0 és 1, az I és 0, hanem a 0 és 0
meg az 1 és I értékparra is.

1
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Probaljuk ki! Legyen pl. bI=0 és b2=0
alkalmas ideig! Az eredmény kI=0 és
k2= 0 lesz. Rendszeriink tehat tanulékony.

Sajnos azonban ez az operatorcsapat
nemcsak tanulékony, hanem feledékeny is.
Ha a bI=0 és b2=0 allapot megsziinik, és
utana pl. bi=1 és b2=0 allapot jelenik
meg és all fenn bizonyos ideig, akkor a
k1=0 és k2=0 allapotbol kI=1 és k2=10
allapot lesz.

A tarolasi feladatot akkor tekintjiik ki-
elégitéen megoldottnak, ha az informéciot
nemcsak megtanulni, hanem — addig,
ameddig kivanjuk, — megtartani is meg
tudja az operatorcsapat.

A kl=0és k2= 0 allapot fennmaradéaséat
csak a bI=0és b2= 0 allapot fennmarada-
sa biztositja. Probaljuk meg megb6vni a be-
meneteket attél, hogy barmelyikre is 1 ke-
riilhessen, ha mi nem akarjuk!

A megobvasi modszer (kozismert nevén
kapuzds) egy-egy minimumképz6 négy
helyre valo kozbeiktatasat jelenti. (5. dbra)
Ha v=0, akkor ,barhogyan ugral” is bl és
b2, ki és k2 értéke nem valtozik. A bemene-
teken zajlo folyamatok nem tudnak hatast
gyakorolni a rendszerre, hiszen , becsuktuk
és csukva tartjuk eldttiik a kaput”. Ha vi-
szont v=1, akkor ,a kapu nyitva van”, a
bemenetek hatisa szabadon és ugyanigy
érvényesiil, mint ha az 1, 2, 3 és 4 jelli ope-
ratort nem is iktattuk volna a rendszerbe.

Hogyan miikddik tehat a tarolocsapat
ezutan a kiegészités utan?

@ bl-re és b2-re a kivant értékeket jut-
tatjuk (ez a megtanulandé lecke).

@ ..Kinyitjuk a kaput”, azaz gondosko-
dunk rola, hogy v=I legyen.

@® Gondoskodunk réla, hogy a ,lecke”

. a kivant ideig bI és b2 bemeneteken legyen.
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©® ..Becsukjuk a kaput”, és gondosko-
dunk zarva tartasarol.

A kapu kinyitasat tekinthetjiik a tarolasi
folyamatot megindit6 parancsnak.

Nem nehéz belatni, hogy igy nemcsak ér-
tékparok, hanem értékhirmasok s6t érték
n-esek (n gyakorlatilag korlatlan) tarolasa
is megoldhato.

Az értékegyes, azaz egyetlen ,fuj” vagy
Hnem fuj” érték megdrzését végzd tarold
operatorcsapatocska a 6. abrdn lathatd. Ezt
a csapatocskat egyetlen operatornak is te-
kinthetjiik, és kiilon jellést alkalmazha-
tunk ra. (7. dbra)

Fontos tudatositanunk, hogy sok masféle
tarolofeladat ellatasara alkalmas, hasznos
operatorcsapat is van, ezek mindegyikére
azonban itt nem lesz sziikségiink.

A ,,TAR” operator olyan, hogy tarolasi

parancsra ,.tanul”, és addig biztosan meg-
jegyzi a megtanult értéket, ameddig Gjra ta-
rolasi parancsot nem adunk neki (azaz ki
nem nyitjuk a kaput).

Ha a kozonséges késleltetdt . feltdltjiik
valamilyen értékkel”, akkor a késleltetési
id6 idStartamaig ez az érték lesz a kimene-
tén. Tehat a kdzdnséges késleltetd olyan ta-
roléelem, amely tanuldsra képes, de csak
adott id6tartamra tudja megjegyezni a ta-
nultakat. Sok esetben azonban nincs is
tobbre sziikség. Tudatositsuk, hogy ez nem
kevés, hiszen az adott ideig valo tarolas tet-
te lehetdvé szamunkra a korlatlan idejii ta-
rolas megvalositasat is.

A tarelemek ,lecke”-bemeneteire, azaz
azokra a bemenetekre, amelyek a ,,tanulni-
valo” folyamatokat fogadjak, altalaban (de
nem mindig) allandé folyamatokat szok-
tunk juttatni, legalabbis addig, ameddig ,,a
kapu nyitva van”.

A tarolas modellezésében jelentGsen eld-
rehaladva, a digitalis berendezések miiké-
désének — talan legfontosabb — alapjelen-
ségét is részletesebben targyalni tudjuk
mar. Miel6tt ezzel foglalkozni kezdenénk,
fel kell hivnunk a figyelmet a tarolasprob-
léma kiilonleges fontossagara. A kovetke-
z6k megértéséhez nincs sziikség az eddig
megismert trolofajtakon kiviil mas tarolok
ismeretére. Ez azt a latszatot keltheti, hogy
a tarolok nélkiilozhetetlenek és fontosak
ugyan, de teriiletik nem tGlsagosan gaz-
dag. Ez nem igy van. Egy-egy digitalis be-
rendezés szellemessége, gyorsasiga sokszor
az elmés tarolasmegvaldsitison mulik,
ilyen ugyanis sokkal tébb van, mint amik-
kel itt foglalkozhattunk. Es a sokféle konk-
rét épitdelemmel is sokféleképp lehet be-
rendezéseket létrehozni.

Nemcsak ez a harom megtanulisi-meg-
jegyzési elv lehetséges, amit emlitettiink.
Lehet példaul olyan tarolokat is szerkeszte-
ni, amelyek hol tarolasi parancsra tarolnak,
hol pedig aszerint, hogy a tanul6bemenetii-
kon milyen jelenségek zajlanak. Lehet az-
tan a tanulobemeneten zajlé folyamatokba
pl. egyenld idénként beékelni a tanulast til-
t6 vagy megparancsold informacidkat; a
bemenetet idGosztassal hasznalja ilyenkor
a tanulnivalot figyelS és a tanulasi paran-
csot figyel§ funkcio.

A gép miikddése

Tudjuk, hogy a gépben tarolas, tovabbi-
tas és atalakitas folyik. E folyamatnak leg-
kisebb megval6sulasa szemlélhetd a 8. db-
ran. Ha a kaput kinyitjuk, azaz gondosko-
dunk a v2= ] allapotrél, akkor k2 ,,atveszi”
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kil értékét. Mas szOval az I-es tar tartalma
atmasolodik (nem dtmegy!) a 2-es tarba.

A 9. dbra operatorcsapatiban, ha egy-
szerre nyitjuk ki a kapukat, az I-es tar tar-
talma a 2-esbe, a 2-es taré az I-esbe ir6dik
at. Ha valakinek ezzel kapcsolatban kéte-
lyei lennének, a részletes kapcsolasi rajzboél
meggy6z6dhet, hogy ez tényleg igy van.
A kételkedd tehet azonban egy kivédhetet-
len ellenvetést is. Nincs a gyakorlatban két
pontosan egyenld késleltetési idejii késlel-
tetd, igy a 9. bra rendszerének miikodése
fiigg a késleltetési id6kt6l és a kapuk nyit-
vatartasi idGit6l. Noha folytathato lenne,
mégsem folytatjuk e vitat. Két tar (az I és a
3 jeld) tartalmanak felcserélésére biztosan
jb a 10. dbra operatorcsapata. El6szor a v2
kaput nyitjuk ki. A TARI tartalmanak a
TAR2-be masolodasa utin bezirjuk v2-t.
Ezutdn kinyitjuk vI-et. Miutan megtortént
a TAR3 tartalmanak a TARI-be méasoloda-
sa, ezt a kaput is bezarjuk. Végil pedig
ugyanigy atmasoljuk a TAR2 tartalmat a
TAR3-ba.

E masolgatasok természetesen nem val-
toztattak meg az atmasolt informaciét. Ha
a digitalis berendezés csak erre volna ké-
pes, akkor csak informaciotarolé gép vol-
na. A tarolas és informaci6forgalom lebo-
nyolitisa mellett azonban atalakitasokat is
tudunk a géppel végeztetni.

A 11. abrdn lathat6 kapcsolasi operator-
csapat a TARI és a TAR?2 tartalma maxi-
mumanak ill. minimuméanak a TAR3-ba, ill.
a TAR4-be irasara képes. Ugyelni kell
azonban arra, hogy a vI, v2, v3 és v4 kapuk
ki- és becsukogatasa.hogyan és mikor torté-
nik. A kivant eredmény elérése érdekében a
maximumképzd és a minimumképz8 miive-
letvégzési idejét, késését is figyelembe kell
venni. A digitalis berendezés legtipikusabb
részletét a 12. dbra mutatja. Az ilyen rész
tarelemek tartalmat valtozatlanul vagy at-
alakitva tarelemekre irja at.

Lassunk néhany tipikus példat! Az atala-
kit6 operatorcsapattol ,,balra” két, 2-es ala-
pi szimabrazolasi rendszerben felirt sza-
mot tartalmazd tarelemsorozat (regiszter)
van, t6le ,jobbra” pedig az eredmény foga-
dasara és megdrzésére szolgalo tarelemso-
rozat (eredményregiszter). A szorzast végz8
részrendszer kapcsoldsi rajza ugyanilyen
elvili, az atalakité rész természetesen eltér
az el6zdétol.

Egy szam szinuszat azonban — noha le-
hetne — mas modon, tobb l1épésben szok-
tak kiszamitani. Ennek megismerésével
azonban a gépépités fejlettebb szakaszaban
foglalkozunk majd.

Miel6tt a gépépités tovabbi egyszeri 1é-
péseivel foglalkoznank, a kdévetkezkben a
vonaltulajdonsagokkal dolgozdé miikodés-
leiras és a késés finomabb elemzése keriil
sorra.

POGANY CSABA
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Programozdastechnika
Kls GEPEK

mikroelektronika gyorsan fejlédo vi-

lagaban 16 év mar torténelmi tavla-

tot biztosit. Az elsd integralt dram-
kort 1959-ben jelentette meg a Texas Inst-
ruments, és ezzel elkezdGdott a szamitas-
technikai eszkézok nagymértéki miniatiiri-
zalasanak folyamata. Az elsé integralt 4 bi-
tes mikroprocesszor, a 4004, az Inteltdl
szarmazik, és 1971-ben latott napvilagot.
Azb6ta a fejlédés joforman toretlen, a mik-
roelektronika hatasa életiink egyre tobb
szférajaban érezhetS. A kovetkezdkben azt
vizsgaljuk, hogyan befolyasoljak a mikro-
gépek a programozas mesterségét, tudoma-
nyat és miivészetét.

Az elézmények

A harmadik generaci6s szamitogépek el-
terjedésével egyiitt elindult egy elidenege-
nedési folyamat is. A programozok és a gé-
pek kozé egyre vastagabb és magasabb
hardver- és szoftverfal épiil. A be- és kivi-
teli csatorna, a processzorok, a megszaki-
taskezelés, az operacios rendszerek a telje-
sitménynovelés iiriigyén a felhasznalok és a

gép kozé ekelddtek. A gépek teljesitménye
valéban nétt, a programozas azonban el-
vesztette, vagy legalabbis kezdte elveszteni
egyik, most mar tudjuk, hogy igen fontos
tulajdonsagat. Megszlinében volt a progra-
mozas személyes volta, ami egyben a prog-
ramoz6 egyéniségének megnyilatkozasait is
lehetdvé tette egy-egy program megirasa-
kor. Akkor nem volt nyilvanvalé, de ma
mar az, hogy igazan jo programok csak az
alkot6 agymunkat végz4 ember és az ezt
realizald gépi eszkdz kozvetlen és zavarta-
lan kapcsolatabdl sziiletnek.

Amikor az IBM DOS és OS terjedelmes
értelmetlen tolvajnyelven irott, Gn. ,job-
control” programok el§allitasara kényszeri-
tette a gépterembdl mar amugy is kizart
programozékat — oda ugyanis csak kiildn
kopenyben és gumipapucsban léphettek be
az operatorok is —, egész természetes em-
beri reakciok szillettek: a hobbibol és a hi-
vatisbol programozok jo része felhagyott a
teljes programozassal; a programozast
iparként (iz6k megfeleld ideologia kidolgo-
zhsaval vigasztalodtak; ahol a tehetség sze-
rencsés kornyezeti adottsagokkal parosult,
ott j hardver- és szoftvereszkdzok létreho-
zasaval igyekeztek visszaallitani a progra-
mozas ,emberi arculatat”.

A fenti események, és ezek néha eldnyos,
néha hatrinyos kovetkezményei konkrét
példakkal is illusztralhatok. A 70-es évekre
kialakult {in. szoftverkrizis jorészt azért allt

~ el6, mert sok programoz6 kidbrandult a
zart rendszerben {izemel6 géporidsok eteté-
séveé fajult, az alkotds 6romét egyre kevésbé
nyijtd szakmajabol.

A kotegelt feldolgozasban mikods ope-
racios rendszerek emellett azzal is bosszan-
tottak a programozokat, hogy a tényleges
feladat szempontjabol 1ényegtelen, példaul
a teljesen értelmetlen job-control program-
ban elkdvetett helyesirasi hibakat is ko-
nyorteleniil biintették. fgy a programozok-
ban olyan érzés alakult ki, hogy a progra-
mokat a gép és az operéciés rendszer ellen

- kiizdve és nem azzal egyiittmikodve kell
kifejleszteni.

Nem véletlen, hogy ebben az id6ben ala-

kult ki és terjedt el a strukturalt programo-
zas. E. W. Dijkstra, C. A. P. Hoare és a tob-
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biek a programozaselmélet alapjainak erd-
sitésében keresték a megoldast. Ugyancsak
ez id6 tajt lattak napvilagot a szoftverter-
mékek iparszerli eldallitasara vonatkozo,
ma mar jorészt elfelejtett elméletek is.

A meghjulas els6 kézzelfoghato jelei
azonban csak 1972-ben az Intel 8080 tipu-
s, 8 bites mikroprocesszor, valamint a B.
W. Kernighan és D. M. Ritchie altal kidol-
gozott C nyelv képében jelentkeztek.
A 8080-as mai Iéptékkel mért szerény telje-
sitménye a hajlékony lemeztarral egyiitt
mar lehetdvé tette egy baratsagos, interak-
tiv operacios rendszer, a CP/M létrehoza-
sat. A szerz6é G. Kildall volt, az idGpont
1974 nyara.

1975-t61 az események felgyorsulnak.
Megjelenik a Zilog Z80-as, a 8080-nal fe-
liilr6] kompatibilis, de még 8 bites procesz-
szora. A 8 bites mikrogépek alapvetd prog-
ramozdi nyelve egyeldre az 1964-ben sziile-
tett, tehat mar tobb mint 10 éves BASIC,
melynek boélcsdjét a tobbi kozott a magyar
szarmazasi Kemény Janos ringatta.

A BASIC nyelv sikere j6 bizonyitéka an-
nak, hogy a felhasznalok megcesomorldttek
a tilzottan tudomanyos (ALGOL—68), va-
lamint a monumentélis hardvert igényld
(PL/I) baratsagtalan nyelvekt6l. Olyan
nyelvet akartak, amit kénnyen megértenek,
és amellyel azonnal sikerélményiik lehet
egy 8 vagy 16 kbajtos gépen. A BASIC
ilyen célokra — minden elvi és gyakorlati
korlatja ellenére — kivalénak bizonyult.

Amikor azutan a 8 bites processzorok
ara nagymértékben csékkent (a MOS Tech-
nology 6502 példaul 1975 nyaran 25 dollar-
ba keriilt, szemben a 8080-as mintegy 150
dollaros araval), a személyi szamitogépek
szaporodasa minden eddigi rekordot meg-
dontott. Az IBM sem akart kimaradni az 4j
piacrol, ezért 1975 szeptemberében kiadta
az 5100-at, az elsd taskaméretii személyi gé-
pet (16 k RAM, BASIC, magneskazettas
hattér), kb. 9000 dollarért.

A vilagon jelenleg is a legismertebb mik-
rogépes folyoirat, a BYTE els6 szima 1975
szeptemberében jeler.t meg. A 16 bites pro-
cesszorok megjelenésével (az els6t a Texas
Instruments hozta létre TMS9000 néven
1976-ban) megnyilt az Gt a professzionalis
személyi szamitogépek eldtt.

1981-ben az IBM PC-vel egyiitt a Micro-
soft j operaci6s rendszere, az MS—DOS
is a piacra keriilt. Ezek a gépek elég nagy

teljesitményiiek voltak, és az 1980 ota for-
galomban 1évé Winchester tipusi méagnes-
lemezekkel mar alkalmasak lehettek komo-
lyabb operacios rendszerek iizemeltetésére
is. Ekkor hoditott igazan az eredetileg
DEC minigépeken fejlesztett UNIX, és
megjelent a San Diego-i Egyetem UCSD
rendszere, egy Pascal alapu, gépfiiggetlen
operacios rendszer.

sszefoglalva: a 80-as évek elejére a sza-
mitastechnikdban #j iranyzat lett urra,
amely mast és sokkal tobbet igért a progra-
mozoknak, mint a nagygépek korszaka.
A fejlédés spiralis ciklust jart be, a szemé-
lyi szamit6gépekkel egy magasabb szinten
tértiink vissza az elsé és masodik geneva-
ci6és gépek emberkozeli felhasznalasahoz.
A régi gépeket alacsony teljesitményiik mi-
att lehetett csak ,,személyesen” hasznalni, a
mikrogépeket pedig alacsony aruk miatt
hozhatjuk emberkdzelbe.

A jelen

Ugy tiint, hogy a professzionalis vonalon
az IBM PC (1981), a szérakoztato elektro-
nika vonalan pedig a Commodore 64
(1982) megjelenésével a mikroszamitogé-
pek mar dont6 szerephez jutottak a szami-
tastechnikdban. A kialakult helyzet tébb
szempontbdl is figyelemreméltd. Mi elsd-
sorban a szakma — a programozas —
szempontjabol adunk elemzést, de néhany
mondatban ki kell térniink a mikroelektro-
nika tirsadalmi szerepére is.

A szimitastechnika évtizedekig meglehe-
tdsen titokzatos, csak professzionalista mo-
don miivelhet6 szakma, illetve tudomany
volt. A személyi szamitogépek terjedésével
— és itt elssorban a Commodore 64, a
Sinclair és az Atari gépekre gondolunk —
megindult a szamitastechnika tarsadalma-
sodasa. Ezek a gépek sok, a szamitastechni-
kaban nem jartas embernél olyan haszna-
lati targyakka valtak, mint a televizid, a
mosogép vagy a videomagnd. Az emberek
megszokjak, hogy eggyel t6bb olyan eszko-
ziikk van, melynek mikodését ugyan csak
feliiletesen ismerik, de sok ligyes dologra
képes — a sakkozastol az ir6gép magasabb
szinten valé helyettesitéséig. Ez a tarsadal-
mi hat4s természetesen szorosan dsszefiigg
a szakmaban mar lezajlott, illetve most is
foly6 valtozasokkal.

Ezzel kapcsolatban elsGsorban az altala-



nos szakmai stratégidval, a piacon levd
szoftvertermékekkel, valamint e termékek
eldallitasanak eszkozeivel célszerli foglal-
kozni. :

Az atlagos felhasznalo, aki ugy hasznal
személyi szamitogépet, mint egy hi-fi be-

- rendezést vagy egy videomagnét, nyilvan-
val6 modon kész szoftvert igényel és kap is.
Ezek a termékek — szamitastechnikai sz6-
hasznalattal: célrendszerek — négy alapve-
t6 felhasznalasi teriiletre késziiltek: szdveg-
feldolgozasra, tablazatkalkulatornak, adat-
bazis-kezelésre és jaték céljara.

Mindegyik kategoridban kialakultak a
sztarok, ezek utinzatai és az ujat igér6
tronkdveteldk is.

A szovegfeldolgozas teriiletén az attorést
a WordStar hozta, 1979-ben. Ez volt az els6
széles korben elterjedt professzionalis szo-
vegkezeld rendszer, melynek karrierje ma
is tart. Eredetileg 8 bites gépekre késziilt,
de jelenleg mar minden szamottevd mikro-
gépen megtalalhato.

Az ut6bbi 3-4 évben megjelent szovegfel-
dolgozé rendszerek: Easy Writer, Easy
Script, Script, Professional Editor, Perso-
nal Editor stb. lényegében 0jitast nem tar-
talmaznak, altaladban csak egy-egy kis dtlet-
tel, a szolgaltatasok ésszerii csoportositasa-
val, a felhasznal6val val6 kapcsolat minél
baratsagosabba tételével igyekeznek ki-
emelkedni a tomegbdl.

A tablazatkalkulatorok (spread-sheet)
»WordStar”-ja ‘a vele egyid6s VisiCalc,
amely ma is az élvonalban van. E rendsze-
rek lényege, hogy egy kétdimenziés tabla-
zat elemeire azok koordinataival hivatkoz-
hatunk, az elemek értékei pedig nemcsak
szamok vagy szdvegek, hanem formulak is
lehetnek, melyek a tiblazaton beliili dssze-
fiiggéseket fejeznek ki. A tablazat barmely
elemének modositasakor a rendszer az Osz-
szefiiggések alapjan az érintett elemeket is
modositja. Meg kell jegyezni, hogy a tabla-
zatkalkulatorok teriiletén a VisiCalc hege-
moéniaja er@sebb, mint a WordStaré a szd-
vegfeldolgozasban. Mellette csupan né-
hany rendszer, mint a Multiplan és a Calc-
Result jutott igazidn széhoz. Ugyanakkor
olyan véleményeket is hallani, hogy a tab-

lazatkalkulatorok Eurépaban kevésbé nép-

szerliek, mint az Egyesiilt Allamokban.

Az els6 két célrendszer-csaladnal na-
gyobb fajsalyd termékeknek tartjak az
adatbazis-kezel§ rendszereket. Ennek oka
azonban részben torténelmi, mivel a nagy-
gépes adatkezelés mar tekintélyes multtal
rendelkezik, részben pedig azt a tényt tik-
rozi, hogy az adatbazis-kezeld rendszerek
ténylegesen a legbonyolultabb mikrogépes
szoftvertermékek kozé tartoznak.

Az els6 mikrogépes rendszereket a nagy-
gépesek még egyszerii fajlkezel6knek ne-
vezték, de ez a helyzet mar 1979-ben meg-
valtozott. Ekkor jelent meg Wayne Ratliff
relaciés adatbazis-kezel6 rendszere, a Vul-
can, melyet késébb az Ashton-Tate cég
dBASE II néven forgalmazott. Ez a rend-
szer a 8 bites gépeken vilagszerte elterjedt,
és egyértelmiien bizonyitotta: a mikrogé-
pek igen sok adatkezelési feladat megolda-
sanal nemcsak hasznalhatok, hanem a leg-
modernebb elvii adatbazis-kezelési techni-
kak megvalositasara is képesek. A mikrogeé-
pek viszonylag korlatozott tarkapacitasaért
¢és sebességéért sok esetben a rendszer ,,sze-
mélyes varazsa”, a baritsagos felhasznal6i
kapcsolat karpotol.

Bar a dBASE II a legtébb 8 bites és
utodja a dBASE III a legtobb 16 bites gé-
pen elterjedt, mégsem nevezhetdk egyed-
uralkodénak az adatbéazis-kezelés teriile-
tén. J6forman minden jobb szoftverhaz 1ét-
rehozta a sajat rendszerét, €s a piacot a sz6
szoros értelmében elarasztottak a lényegé-
ben egyforman jo rendszerek. Mi csak izeli-
t6il sorolunk fel néhanyat: CONDOR, Vi-
siFill, R:base 400, Infostar, Knowledge
Man. :

Ezek mindegyike IBM PC-n miikédik, és
mintegy 500 dollarba keriil. Erdekesség-
ként emlithetd, hogy olyan hobbigépeken
is, mint a Commodore 64, igen j6l hasznal-
haté rendszerek léteznek: SUPERBASE,
MULTIDATA. ;

Komoly felhasznalok a jatékprogramo-
kat altalaban méltésagukon aluli témaként
kezelik, pedig ezek a termékek tobb szem-
pontbol is figyelemreméltoak: egyrészt
olyan tomegben jelennek meg a piacon,
hogy nem lehet figyelmen kiviil hagyni
Oket, masrészt mind a jo logikai, mind az
otletes grafikat felvonultat6 jatékok mogott
nem lebecsiilend§ szakérti, rendszerterve-

Drogramozastechnika

z8i és programozoéi teljesitmény van. Ha
valaki megnézi a kényv alakban is kiadott
Sargon sakkozOprogram szerkezetét, meg-
gydzdédhet arrol, hogy egy operacios rend-
szer bonyolultsaga szintjén 1év8 rendszer-
rél van szb.

Integrait rendszerek

A fejlédés természetesen nem all meg, és
a kovetkezd kézenfekvd lépcséfok a cél-
rendszerek teriiletén az On. integralt rend-
szerek megjelenése. Az el6futar 1982-ben a
Lotus Development Corporation terméke,
az 1-2-3 volt, amely a tablazatkalkulatort
grafikaval és adatkezeléssel kombinalja. Az
integralt rendszerek vonzereje abban van,
hogy tobb alkalmazasi teriiletet egy rend-
szerrel fednek le, és igy a felhasznald egy-
massal jol kommunikalé adatbazis-kezeld,
szévegfeldolgozd és egyéb rendszereket
kap egy csomagban.

Mivel az integralt rendszerek hardverigé-
nye meghaladja a korabbi célrendszerekét,
ezek mar csak professzionalis mikrogépe-
ken futnak, és ez elsgsorban az IBM PC
kiilonbozd valtozatait jelenti.

A Lotus 1984-ben jott ki Symphony nevii
0j integralt rendszerével, amely mar ,,min-
dent” tartalmaz, ami az 1-2-3-bél kimaradt.
Sikerét valosziniileg komplexitasa is limi-
talta. A versenytarsak koziil talan a Frame-
work (Ashton-Tate 1984) és a Golden Gate
(Cullinet 1984) a legsikeresebbek, de egye-
diil az IBM idei programkatal6gusaban 11
integralt rendszer szerepel.

Ha egy kicsit mélyebbre néziink a pro-
fesszionalis mikrogépek szoftverrendszeré-
be, szemiigyre vehetjiik azokat az operacios
rendszereket, amelyek alatt az alkalmazoéi
rendszerek miikddnek. A domindns megint
az IBM, a tobbiek — néhany érdekes kivé-
teltdl eltekintve — 6k utanozzak.

Az IBM-nél a PC DOS az uralkod6
rendszer, de mindenképpen emlitést érde-
mel az UCSD P—System is, melyet Pascal-
alapokon a San Diego-i egyetemen fejlesz-
tettek. A tobbfelhasznalos (IBM PC AT)
idGosztasos rendszereken az UNIX egyik
mikrogépes valtozata, a PC XERNIX hasz-
nalhaté a PC DOS 3.1, a lokalis halézatot
tamogaté rendszer mellett.

A versenytarsak az IBM-et olyan teriile-
ten akartak legy6zni, ahol az kevésbé jara-
tos, és ezért hoztak létre az ujszerii, integ-
ralt operacios rendszereket.

Ezek a rendszerek a laikus felhasznalo-
kat megszabaditottak a programozastél az-
zal, hogy az alaprendszerbe beépitették a
fontosabb alkalmazasi célrendszereket
(adatbazis-kezelés, szovegfeldolgozas, kal-
kulator stb.), st a felhasznalonak sok eset-
ben irnia sem kell, mert a rendszert nem
parancsokkal, hanem egy képekbdl, un.
ikonokbol 4ll6 menii elemeire valé muto-
gatassal vezérli.

Az elsd széles korben elterjedt integralt:
operacios rendszer az Apple cég altal
1983-ban piacra dobott Lisa volt, amely
természetesen 0j hardverkonfiguracidt is
jelentett. Ez a gép sok 0j megoldast hozott,
de kiilondsen mai szemmel, meglehetGsen
lassu volt.

Az Apple kovetkezd 0j gépe joforman
pontosan egy évvel a Lisa utan jelent meg,
Macintosh néven. A Macintosh kiilénésen
az irodakban valt népszeriivé, hiszen prog-
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ramozas nélkiil a legtébb irodai tevékeny-
ség tAmogatasara alkalmas. Ara a Lisa ere-
deti aranak felénél alig volt magasabb.

Az integralt operacids rendszerek verse-
nyébdl a Commodore sem akar kimaradni,
és 1985 augusztusiaban bejelentette 0j gépét
az AMIGA-t. A gép egy Motorola 6800
kozponti processzorra épiil, melynek ora-
frekvenciaja 7,1 MHz.

Az el6doknél tapasztalhatd viszonylag
lassi mikodést az AMIGA specialis cél-
aramkdrok beépitésével igyekszik kikiiszo-
bolni. Igy a 68 000-et tobb tevékenység alol
mentesitik, az animaciot, a grafikat, a peri-
fériakezelést kiilon erre a célra tervezett in-
tegralt aramkordk, Un. custon chipek valo-
sitjak meg. A gép ara természetesen a Ma-
cintosh aranak mintegy a fele lesz, 1300
dollar.

Programozasi nyelvek

Bar az integralt operacios rendszerli gé-
pek a felhasznalot nem batoritjak progra-
mozasra, mégis érdemes megvizsgalni a
mikrogépeken hasznalatos nyelveket.

A ,nép nyelve”, amit a legtobben hasz-
nalnak, szidnak és dicsérnek, a t6bb mint
20 évvel ezelStt magyar kozremiikddéssel
létrejott BASIC. A professzionalista prog-
ramozasi elveket sokszor figyelmen kiviil
hagyo, az interpretativ megvalositas kovet-
keztében elég lassii nyelvnek van egy olyan
érdeme, amiért mindent meg kell bocsatani
neki: soha nem latott témegek ,tanultak
meg” programozni, mivel a nyelv egyszerti
és baratsagos.

Mivel a vevok kiszolgalasa igen aprolé-
kos, ugyanakkor viszonylag nagy adatto-
meget mozgatd programok irasat kovetelte,
az alkalmazdi rendszerek sebessége sziik
keresztmetszetnek bizonyult. Ez els6sorban
a 8, majd csokkend mértékben a 16 és 32
bites processzorokra alapozott gépeknél je-
lent problémat.

Az egyik, az altalanosabb megoldas az
volt, hogy visszatértek az elsé és masodik
generacios gépeknél jobb hijan hasznalt gé-
pi kodhoz, illetve az assembly nyelven valo
programozashoz, természetesen a korabbi-
nal joval magasabb szinten. Az assemble-
rek gjra eldtérbe keriiltek, és a legt6bb sike-
res célrendszert, példaul a WordStart és a
VisiCalcot ebben irtak.

A mai assembleren alapulo fejlesztd
rendszereket természetesen nem szabad az
50-es és 60-as évek fordul6jan hasznalt ala-
csony szintli programozasi eszkdzokhoz
hasonlitani. Ezek altalaban un. keresztfej-
lesztést tAimogatnak, ahol cserélhetd kodge-
neratorokkal egy nagyobb teljesitményii
fejlesztégépen tobbféle célgépre lehet
targykodot eldallitani. Igy a fejlesztés haté-
konysaga er6sen megnd, €s a szoftver fej-
lesztése a hardvertervezéssel parhuzamosit-
hat6, hiszen a konkrét miikodé gépre a fej-
lesztés idején még nincs sziikség.

A hatékony rendszerek eldallitasanak
masik 0tja az volt, hogy igyekeztek olyan
nyelveket bevezetni, amelyek egyesitik az
assembly nyelv hatékonysagat a magas
szint{i nyelvek kényelmével.

Az egyik ilyen kompromisszum eredmé-
nye volt a mar meglévé FORTH nyelv mik-
rogépeken vald bevezetése, amely nagyobb
mértékben 1979-ben indult el, elsGsorban a
8 bites gépeken. A FORTH olyan nyitott
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nyelv, amelyben egy fejleszt6 laboratérium
viszonylag konnyen épithet ki sajat céljai-
nak legjobban megfelelé programozasi kor-
nyezetet. A nyelv a strukturalt programo-
zast messzemenGen tamogatja.

A kényelmes, modern elveken nyugvd
programozas tamogatasara, amikor mar
nem a targykod futési sebessége a f6 szem-
pont, a mikrogépeken is megjelentek a nép-
szeri, magas szintli nyelvek is. Itt elsdsor-
ban a Pascalt és a C-t kell emliteni. A Pas-
cal legismertebb véltozata az UCSD Pas-
cal, melyet az operacios rendszereknél is
emlitettink. A C alapvetéen az UNIX
nyelve, de a mikrogépeken ett6l fiiggetle-
niil is elterjedt. Ez talan az az eredetileg
rendszerprogramozasra szént nyelv, mely-
nek népszeriisége sziiletése, 1974 ota allan-
doan novekszik. A nyelv szerz6i nemcsak
kivalo szakemberek, hanem latnoki képes-
ségekkel is rendelkeznek.

A mikrogépek varazsa természetesen az
oktatast sem hagyta érintetleniil. A szimos
kiilonboz6 céli oktatérendszer koziil ki-
emelkedik egy nyelv, a LOGO, amely 1982
6ta egyre novekvd népszeriliségnek drvend.
A programozas alapvetd diszciplinait (elja-
rasok, rekurzio, listakezelés) a LOGO kiva-
l6an egyesiti a kezdéket és a gyerekeket
megnyerd, népszerli eszkozokkel, mint a
szines grafika, a baratsdgos felhasznal6i
kapcsolat, és ezért a nyelv a programozas
joforméan barmilyen szinten val6é oktatasa-
ra kivaléan alkalmas.

Erdekes modon az 1j elvii, logikai prog-
ramozas is megjelent a PROLOG nyelv
személyében. Ezen a nyelven a programok
tulajdonképpen kovetkeztetési rendszerek
forméajaban jelennek meg, ami bizonyos
feladatok esetén a fejleszt6knek nagy ta-
mogatast jelent. A szoban forgo feladatok
nagy része a mesterséges intelligencia koré-
be tartozik. A megfelelé alkalmazasi cél-
rendszerek, az Gn. szakértdi rendszerek fel-
adata, hogy valamely specialis szakteriilet
miiveldit, a szakértGket igy vonja be a sza-
mitastechnikat alkalmazok korébe, hogy
azoknak kiilondsebb szamitastechnikai is-
meretet ne kelljen elsajatitaniuk, hanem
minden energiijukat sajat szakmai problé-
maik megoldasara fordithassak.

A szakeértSi rendszerek jelenlegi {6 terii-
letei az orvostudomany, a geologia, az épi-
tészet és a biofizika, de egyéb human tudo-
manyokban val6 elterjedésiik csak rovid
id6 kérdése.

Ezzel a mikrogépes nyelvek arzenaljat
még kozelitéleg sem merithettiik ki, hiszen
olyan klasszikus nyelveket, mint a FORT-
RAN és a COBOL, melyek mikrogépes val-
tozatai szintén léteznek, eddig nem is emli-
tettiink.

Mivel cikkiink egyes alcimei egy, a jovot
is felvazold részt sugallnak, most valoszi-
niileg csalédast okozunk azzal, hogy erre
nem vallalkozunk. A fejlédés olyan gyors,
és Magyarorszdg ennek kdzéppontjatol
olyan messze esik, hogy itt profétai ugyan
nem, de apostolai még lehetiink a szamitas-
technika eme iranyzatanak. Annyi azonban
mar most is megallapithat6, hogy a mikro-
elektronika talan legf6bb eddigi érdeme a
szamitastechnika tarsadalmasitasa. Ez a fo-
lyamat természetesen nélkiiliink is lezajlik,
ezért célszer(i abban minél tevékenyebben
részt vallalni.

BAKOS TAMAS

Strukturéli

A strukturalt programozasnak tobb meg-
kozelitése és meghatarozésa lehet. Mi a to-
vabbiakban tekintsiik kiindulasnak azt a
megkozelitést, amely szerint a strukturalt
programozas azt jelenti, hogy programja-
ink felépitésénél csak haromfajta vezérld-
szerkezetet hasznalunk: a szekvenciikat,
szelekcidkat és iteracidkat. A vezérlGszer-
kezetek azt hatirozzdk meg, hogy a prog-
ram kiilonbozd részei id6ben hogyan kéve-
tik egymast, illetve hogy egy adott idépont-
ban mely részek hajtédnak végre.

Egy A program vagy programrész a B, C
és D részek szekvenciaja, ha az A végrehaj-
tasa B, C és D egymas utani végrehajtasat
jelenti ebben a sorrendben. A szekvencia.
diagramon vald abrazolasat Jackson nyo-
mén az I. dbra mutatja.

A szekvencia megvalGsitasa valamely
programnyelven ugy torténik, hogy a
megfeleld részeket vezérlési utasitisok nél-
kiil, egymas utan irjuk.

Egy A program vagy programrész a B, C
és D részek szelekcidja, ha A végrehajtasa
vagy B vagy C vagy D végrehajtasat jelenti.
A ,vagy” szét itt kizar6 értelemben hasz-
naltuk, azaz az alternativak koziil egyet és
csak egyet kell végrehajtani. A 2. dbra a
szelekcid diagram forméban valé abrazola-
sat tartalmazza. Azt, hogy az alternativak
koziil melyiket kell végrehajtani, logikai
feltételek hatarozzak meg. Az abran lathato
szelekcid megvalositisa BASIC nyelven
(sorozatunkban a tovabbiakban a mikro-
szamitogépeken leginkabb elterjedt BASIC
nyelvet fogjuk hivatkozasi nyelvként hasz-
nalni, jollehet latni fogjuk, hogy a BASIC
vezérlési szerkezetei nem mindig a legkeé-
zenfekvdbb szerkezetek a strukturalt prog-
ramozés szempontjabol):

180 IF NOT feltétel—1
THEN GOTO 200
116 REM B KODJA

196 GOTO 499

200 IF NOT feltétel—2
THEN GOTO 300

2160 REM C KODJA

296 GOTO 400

300 IF NOT feltétel —3
THEN GOTO 440

316 REM D KODJA

499 REM A SZELEKCIO UTANI RESZ

A feltétel —1 teljesiilése esetén a B részt,
feltétel —2 teljesiilése esetén a C részt, felté-
tel—3 teljesiilése esetén a D részt kell vég-
rehajtani. A 300-as cimkéjl sorban 1év6 IF
utasitas el is maradhat akkor, ha a C részt
minden olyan esetben végre kell hajtani,
amikor sem feltétel —1, sem feltétel—2
nem teljesiil. Természetesen 300-as cimké;jii
sornak ebben az esetben is kell 1éteznie.
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Els6 pillanatban talan meglepdnek tiin-
het, hogy a fenti programrészben 6t GOTO
utasitds szerepel, bar a strukturalt progra-
mozast GOTO nélkiili programozasnak is
szoktak nevezni. Az itt szereplé GOTO uta-
sitisok azonban ,ellendrizhet6” GOTO
utasitdsok abban az értelemben, hogy fel-
adatuk csupan a szelekcid6 megvalositasa.
Ezért az olyan nyelvekben, amelyekben
egymasba agyazhato IF... THEN...EL-
SE... utasitisok léteznek (példaul CO-
BOL, PL/I, PASCAL, C nyelv), nincs is
sziikség rajuk. Amint a késébbiekben latni
fogjuk, a programtervek kodolasa esetén
ezeknek a GOTO utasitasoknak az alkal-
mazasa mechanikusan torténik.

Egy A program vagy programrész a B
rész iteracidja, ha A végrehajtasa B egymas
utini végrehajtasait jelenti. Miel6tt a B rész
végrehajtodna, egy feltétel kiértékelédik, és
a végrehajtasra csak akkor keriil sor, ha a
felétel igaz (,,while” feltétel). Az is eldfor-
dulhat, hogy a B rész egyszer sem hajtodik
végre. Az itericié abrazoldsat diagramokon
a 3. dbrdn lathatjuk. A fentiekbgl lathatd,
hogy az iteraci6 tulajdonképpen csak a cik-
lusnak egy méas elnevezése.

Ha az iteracioban indulaskor egy valtozé
egy adott kezdGértéket kap, ha ez a valtozo
a mag minden egyes végrehajtasokkor
ugyanazzal az értékkel noévekszik vagy
csokken, és ha az iteraciot addig kell végre-
hajtani, amig ez a valtoz6 egy adott értéket
el nem ér, a FOR-NEXT utasitaspar hasz-
nalhato az iteracid megvalositasara. Egyéb-
ként az iteracié a kovetkezé modon kodol-
hat6:

189 IF NOT feltétel
THEN GOTO 200
116 REM B KODJA

199 GOTO 109
206 REM AZ ITERACIO UTAN
KOVETKEZO KOD

A strukturalt programozas alapfogalmai-
nak ismertetése utan a strukturalt program-
tervezésrol lesz sz6. Valamilyen értelemben
vett programtervezést minden programozoé
végez, hiszen miel6tt a kod irasahoz kezde-
ne, el6szor atgondolja a megoldandé fel-
adatot, és legalabb nagy vonalakban pro-
balja még a kod irasa eldtt meghatarozni a
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megoldas atjat. Ez a folyamat azonban tl
hamar befejezddik, és egy homalyos elkép-
zelés utdn mar a kod irasa kévetkezik.
A rendelkezésre allé6 nyelvek, vagy hagyo-
manyos értelemben vett blokkdiagramok
azonban nem mindig bizonyulnak kellGen
magas szintl és tomor eszkdznek a terve-
zéssel kapcsolatos gondolatok kijelzéséhez.
Ezért a strukturalt programtervezés Jack-
son 4ltal kidolgozott modszerének alkalma-
zasa esetén elGszér a program vezérlési
szerkezete hataroz6dik meg, és erre a szer-
kezetre, mint vazra helyezkednek el a prog-
ram utasitasai.

A tovabbiakban illusztracioként a kovet-
kez6 feladat megoldasat fogjuk bemutatni:
Az a$ tomb egy olyan szdveget tartalmaz,
amely kisebb egységekbdl, ,,utasitasokbol”
all. Ezeket az utasitisokat pontosvesszd
zarja le. Készitsiik el azt a programot,
amely a szdveget a b$ tdmbbe masolja, és
az utasitasokban esetleg el6forduld, elsd,
kettGsponttal lezart részeket (,,cimke™) ezek
sorszamaival helyettesiti.

A tervezés elsd lépéseként meghataroz-
zuk a program szerkezetét. Ez azt jelenti,
‘hogy meghatarozzuk, hogy a program mi-
lyen egymasba agyazott vezérlési szerkeze-
tekbdl épiil fel. A vezérlési szerkezetek ab-
razolasara az eldzéekben ismertetett diag-
ramokat hasznaljuk. A teljes programszer-
kezetet tartalmaz6 diagram a 4. dbrdn talal-
hato.

A szerkezet meghatarozasa utan kovetke-
zik a tovabbi szerkezettel nem rendelkezd,
tn. elemi tevékenységek és feltételek elhe-
lyezése a szerkezeti abran. Ennek érdeké-
ben sorszimokkal ellatva felsoroljuk a
program folyaman hasznilt tevékenysége-
ket és feltételeket. Ezek BASIC utasitasok,
illetve BASIC nyelven megadott logikai
feltételek. A fent felsorolt és a kovetkezd
lépések nem valaszthatok el egymastol me-
reven, hiszen példaul a szerkezet meghati-
rozésakor mar van valami elképzelésiink az
elemi tevékenységekrdl és feltételekrdl is,
de ebben a lépésben az elsddleges feladat
mégis a szerkezet meghatairozasa. Az is el6-
fordulhat, hogy egy kés6bbi 1épésben fel-
meriild probléma megoldasa sziikségessé
teszi egy el6z6 1épés eredményének a meg-
valtoztatasat. A tervezés tehat iterativ fo-
lyamat.

A feladat megoldasa folyaman a ZX-
Spectrum BASIC nyelvét hasznaljuk. Az
elemi tevékenységek az alabbiak:

1 LETi=1: LET szaml=#:
LET b§=""
LETi=i+1
LET c$=""
LET c$=c$+af(i TO i)
LET szaml =szaml+1
LET c$=STR$(szaml)+":”
6 LET b$=b$+cS+":"
A feltételek:
1 i= <LEN a$
2 a8 TO )< >":"

AND a$(i TO )< >""
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10 LET i=1l: LET szaml=f:

LET tﬁgnn

IF i< =LEN ag THEN GOTO 100
LET csalm

IF af (i T0 i) =":" OR af (i TO i)=";"
THEN GOTO 60

IET cP=cg+ag (i 10 i):

LET i=i+ls

GOTO 40

IF ag (i TO i) =":" THEN

LET szaml=szaml+l:

LET cg=STRZ(szaml)+":"

IET i=i+l

IF af i TO i =";* THEN GOTO 90
LET cg=cg+ag (i m0 i) :

LET i=i+ls GOTO 70

LET bE=bg+cg+";":

IET i=i+ls

GOTO 20

100

20
30
40

50

70
80

6. dbra 7. dbra

program geq
i=1l
sEaml=F
mnn
uteaitds iter while i =< LH a2 g
off=n
rész~l geq
karakter iter while af (i 20 i)<>®:" AND
af(i 70 9>
off =off+af (1 20 1}
iad4l
karakter end
réoz-1 gnd
kettéspont seq .
van gel ag (L 70 &) = "s®
sranl=gzaml+l
i=i+l
van end
kettdepont end
rész—2 geq
karaicter iter while af(l T0 1)&> ™"
ef=cBeaf (1 20 1)
=il
karakter ead
rész-2 end
pontosvesszd seg
bg=bisofs "
i=i+l
pontosvesszs end
utasitds end
program end

3a3(TO)="2"
4a3(iTOi)<>""

Az elemi tevékenységek és feltételek fel-
sorolasa utan az elemi tevékenységek sor-
szamait azon ,,doboz” elé és mogé helyez-
ziik, amelynek végrehajtasa el6tt vagy utan
Oket végre kell hajtani. Az abra legaljan lé-
v6 dobozokra kozvetleniil railleszthetjiik a
tevékenységeket. A feltételek sorszamait
azon doboz f6lé irjuk, amely doboz végre-
hajtasanak feltétele az adott sorszamu fel-
tétel. Feladatunk esetében az igy kiegészi-
tett programszerkezetet az 5. dbra mutatja.
Az abran lathat6 diagram-a program szer-
kezetének egy tomorebb és attekinthet6bb
4brazolasa, mint a hagyomanyos blokkdia-
gram.

A program elkészitésének kovetkezd 1é-
pése a szerkezeti 4bra lekodolasa BASIC

nyelven. Feladatunk BASIC kodjat a 6. db-
ra tartalmazza. Ez a Iépés mechanikusan
elvégezhetS. Esetiinkben a feltételek taga-
dasara nem a NOT logikai miiveletet hasz-
naltuk, hanem a De-Morgan formulak al-
kalmazasaval atirtuk a feltételt.

Megjegyzések

1. A, kettGspont” rész kbdolasanal eltér-
tink az el6zGekben ismertetett modszertdl,
és felhasznaltuk a BASIC altal biztositott
lehetdséget egyagh szelekciok kodolaséra.

2. A szerkezet meghatarozisanal éltiink
azzal a lehetGséggel, hogy egy iteracio iires
is lehet. A ,,rész—2” iterici6 minden olyan
esetben ilires, amikor nincs kettGspont az
utasitasban.

3. A tervezés folyaméan hasznaltuk az
un. el6reolvasasi technikat; esetiinkben egy
karakter olvasisinak az i index ndvelése
felel meg. Ennek a technikanak az a lénye-
ge, hogy az algoritmus elején ,,beolvassuk”
az elsd feldolgozandd elemet, és az egyes
elemek feldolgozasat koéveti a kovetkezd
elem ,beolvasasa”. Ez a technika lehetGvé
teszi, hogy példaul az ,,iires” eseteket egy-
szeriien lekezeljiik. Megemlitjiik még, hogy
a tervezés folyaman a szerkezeti 4bra és a
forraskod kozott dtmenetként alkalmazni
lehet az an. pszeudokodot. A pszeudokod
tulajdonképpen olyan nyelvnek tekinthetd,
amelyben csak a vezérlési szerkezetek van-

‘nak pontosan definialva, az elemi tevé-

kenységek és feltételek akarhogy megadha-
ték. Feladatunk pszeudokodjat a 7. dbra
tartalmazza. Az egyes szerkezetek jelolésé-
re az abran aldhizassal kiemelt kulcsszok
szolgalnak: seq (szekvencia szamara), iter
(iteracié szamara), sel (szelekcid elsG aga
szamara), or (szelekci6 tovabbi agai szama-
ra). Az egyes szerkezeteket az end kulcsszo
zarja le. A pszeudokdd irdsa kozben a be-
agyazott szerkezeteket a sorban beljebb
kezdjiik.

Amint lathattuk, a tervezés legfontosabb
lépése a program szerkezetének meghataro-
zasa. A folytatasban ismertetjiik, hogy a
program 4altal feldolgozandé, valamint a
program altal készitett adatok szerkezetei-
nek elemzése hogyan segitheti el6 a megfe-
leld programszerkezet kialakitasat.

MOLNAR MATE
(folytatjuk)
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A_I_qk csatat veszithetnek,

Két el6z6 szdmunkban meg-
ismerkedtiink a mikroszamito-
gépes forradalom els§ szaka-
szanak harom nagy vallalkozo
egyéniségével, Clive Sinclair-
rel, Jack Tramiellel és Steve
Jobsszal. Eddigi elbeszélésiink
sikereik fénykoraban mutattak
be ezeket a nem kevés egyéni
Onbizalommal rendelkezé em-
bereket. Ma mar mindharman
a perifériara szorultak, és igen
kevés esélyiik van arra, hogy a
felhasznalok a tovabbiakban is
tébbre fogjak értékelni nagy
felhajtassal kisért akcidikat,
mint a megalapozott iizleti val-
lalkozasok stabilizaloédéd kina-
latat. Mi is tortént tulajdon-
képpen?

Kockazatos
Uizletpolitika

Az eladasi darabszimok no-
velésének bilivoletében mind
Clive Sinclair, mind Jack Tra-
miel, a tomegcikk-kereskedel-
mi (mass merchandising), cso-
magkiildd és aruhazi/altalanos
kiskereskedelmi iizlethalozati
értékesitési formakra helyezték
a hangstlyt. Ez kivaléan mi-
kodott az elmilt évek impulziv
tomegvasarlasainak  idGszaka-
ban, amikor széles rétegek ér-
dekl6désének  homlokterébe
keriilt az 0j elektronikus tech-
nika. Az embereknek nem sok
fogalmuk volt a szamitogépek-
r6l, a felkinalt aruban csak
Gjabb elektronikus kacatot lat-
tak, amirdl 0gy gondoltik,
hogy nem art kiprébalni. Ek-
kor nyilvanvalbéan azt az arut
vették leginkabb, amelyik a
legolcsobb volt, de kinézetre
azért szolidnak tlint. A Com-
modore eddigi sikereinek ez
utobbi volt az alapja. Sinclair
sikerformulaja az amerikaiak-
nal kevésbé tehetds orszagok
vasarlo tomegeihez igazodott,
nevezetesen a ,,minél nagyobb
teljesitményli elektronika, mi-
nél olcsébb kontdsben” elvet
kovette.

Ezzel az izletpolitikaval el-
kiilonitették magukat az egyre
novekvd piaci befolyast szerz
szamitogépes szakiizletektdl.
Ez alapvetd stratégiai hiba
volt, mert a fejlett t6kés orsza-
gok mai vasarléi mar tudato-
san veszik a szamitégépet, eh-
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hez pedig a megfeleld kereske- Tl'al‘l'llel cidk 0j, kivaléan formaterve-

delmi tamogatast csak a szami-
togépes szakiizletekben kap-
hatjak meg. A veviket az olcsod
ar is kevésbé vonzza mar. Sok-
kal fontosabb, hogy a kereske-
d6 meg tudja gydzni Gket a va-
sarolandé gép tobbiranya
hasznossagarol. Megfeleld
meggy6zés esetén akar a ko-
rabbit joval meghaladé dssze-
geket is hajlandok kiadni erre
a célra.

Clive Sinclair raadasul tal-
zasba vitte taldlmanycentrikus-

sagat is. Lapos zsebtévé, elekt-

romos autd — ezek olyan, 6n-
magukban is rengeteg piaci
kockazatot hordoz6 termékek,
amelyek aligha novelhették
maganvallalatanak, a Sinclair
Research-nek az iizleti bizton-
sagat. 1985-ben, ha nem is ju-
tott cs6dbe, de bizonyos pénz-
iigyi nehézségekkel keriilt
szembe a Sinclair Research.
A tomegéru PC- plac draszti-
kus visszaesése is igen nagy
mértékben hozzajarult ehhez.
A komoly alkalmazasi szoft-
verrel egyiitt arult, korszerii
Sinclair QL sem menthette
meg a céget, mivel egy ilyen
gépet mar igen nehéz a szakiiz-
lethalézaton kiviili csatorna-
kon sikerrel értékesiteni.

A részvényesek ellenfrzése
alatt all6 Commodore bizo-
nyos bels6 erdi mar Tramiel
1983. évi nagy piaci akcidja so-
ran raddbbentek, hogy micso-
da 6ngyilkos politikat folytat
fénokiik. Ahogy az amerikaiak
mondjak: , Tramiel kannibal-
szeri modon kivanta elfo-
gyasztani a piacot”. Intenziv
belsé akciék eredményekép-
pen Jack Tramiel hataskorét
igen jelent8sen megnyirbaltak.
Nem valtottak ugyan le, de
mint vallalkozo, ,,parko]épé—
lyara” keriilt.

Az események egyébként a
részvényeseket és a jozan belsé
erfket igazoltadk. 1984 még
Commodore-sikerév volt, mi-
vel tovabb sikeriilt névelni az
1983. évi 1 milliard dollaros
forgalmat. 1985-ben jétt a fe-
keteleves. A forgalom az el§z6
évinek tobb mint a felével
csokkent. Tobb szazmillié dol-
laros veszteséget kellett elvisel-
nie a vallalatnak, és Gj Amiga
gépével ma mar kénytelen a
fennmaradaseért kiizdelmet
folytatni.

Tramlel 1983 84 fordulb-
jan ,béklyoba kotve” talalta
magat. Egyre rosszabb szijiz-
zel jart be munkahelyére. Ha
meggondoljuk, ez igen furcsa
dolog egy nagyvallalat elnoké-
nek esetében. 1984 februarja-
ban nem volt képes tovabbra is
elviselni helyzetét, és az egyet-
len lehetséges utat valasztotta:
kilépett a cégtdl. ElGszér még
pihenni ment feleségével, de
hamarosan ra kellett débben-
nie, hogy munka nélkiil nem

~élet az 6 élete. Fiaival magan-

céget alapitott, hogy elolrél
kezdjen mindent. Ez sem elé-
githette azonban ki nagyvallal-
koz6i ambiciobit.

1984. jhlius 2-4n robbant a
bomba. Tramiel felvasarolta
anyavallalatatél, a Warnert6l
az addigra tulajdonképpen a
cs6d szélére keriilt Atarit.
-A Warnernek gyakorlatilag in-
gyen kellett odaadnia cégét.
Tramiel nem fizetett kész-
pénzt, hanem egy olyan kote-
lezvényt irt ala, hogy 10 év
milva 140°milli6é dollart fizet a
Warnernek 13% kamat mellett,
illetve 4lland6an fizetendd,
9%-o0s kamat mellett 100 milli6
dollart 12 év milva. Ebben a
vallalasban egy dnmagat meg-
nevezni nem kivanoé tékéscso-
port is tamogatta Tramielt.
A Warnernek raadasul 425
millié dollaros veszteséget kel-
lett magara vallalnia a vétel
pillanataban. Mindennek fejé-
ben csak azt kapta, hogy egy
kés6bbi idépontban megvasa-
rolhatja az 0j vallalat részveé-
nyeinek 32%-at.

Az lzlet kilénds ironidja,
hogy pontosan Tramiel korab-
bi, ,,piaclenyelési” akcidja jut-
tatta erre a sorsra az Atarit. Er-
dekes volt hallani Tramiel elsd
nyilatkozatat: ,Ugy gondo-
lom, hogy az Atari név a cég
legértékesebb  vagyontargya.
Termékei, még a mostaniak is,
elsérendiiek.” Hja, az idGk és a
vallalati poziciok valtoznak!

Tramiel nyilatkozatanak
megfelelen jart el. A meglévd
termékekbdl felhalmozodott

készleteket jelentds Aarenged-
ménnyel arusitotta ki. Idékoz-
ben kidolgozta a régi konstruk-

zett és nagyobb teljesitményl
modelljeit. Az 1985. évi kara-
csonyi vAsiron mar ezzel akar-
ta tartani piaci pozicioit. Egy-
uttal 0j piaci pozicidét kivant
szerezni Macintosh-szerti,
520ST gépével. A teljes kiépi-
tésben minddssze 800 dollarért
kinalt gépet 1985 augusztusa-
ban dobta piacra. A Digital
Research GEM nevezetii szoft-
ver rendszerére épité gépét a
haziszamitogépek felsd kategod-
riajanak, illetve az iizleti/pro-
fesszionalis gépek also katego-
ridinak piacara szantak. 3

Az Atari az els§ két hénap
utan 50 ezer 520ST gép elada-
sar6l beszélt, ezt azonban a ke-
reskedelem adatai nem latszot-
tak megerGsiteni. Hogy Tra-
mielnek elég nagy gondjai le-
hetnek, az abbol is latszik,
hogy szeptember végén két he-
lyettese is kilépett a vallalko-
zasbol. Nem igérkezik konnyii-
nek ez a feltamadas!

!obs

bosszuja G

Tramielnek nyilvan az volt
az egyik szandéka, hogy régi
vallalatanak annyi borsot tor-
jon az orra ala, amennyit csak
lehet. Nem révid tavon tervezi
bosszujat, hiszen tudja, hogy
az igazi piaci sikerhez id6 kell.
Steve Jobs sem kevésbé bosz-
szall6 alkat, ezt mar ama omi-
nbézus kijelentése is mutatta,
amit levaltasa soran tett: ,A
csata elveszett, de a haborh
még nem fejezddott be.” Ment-
sége, hogy meglehetdsen kimé-
letleniil bantak el vele.

A cégen beliil teljes mérték-
ben feleslegessé valt. Nem vol-
tak napi feladatai, tulajdon-
képpen a kutya sem torédott
vele. Minden arra irdnyuld ki-
sérlete, hogy valami érdemi
feladatkort kapjon, kérnyezete
teljes kézoényével talalta magat
szembe. Steve Jobs a teljes lel-
ki krizis allapotaba jutott. Har-
mincévesen cél nélkilivé lett
az élete. Hiaba volt 100 millié
dollar feletti részvényvagyona,
ra kellett jonnie, hogy mit sem
ér-a vagyon, ha nem foglalkoz-
hat azzal, amire képességei Gt
alkalmassa teszik.
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Héarom hénapra volt sziiksé-
ge ahhoz, hogy ismét Ossze-
szedje magat, és ekkor bomba-
ként robbant a hir: Steve Jobs
kilépett az Apple-tél, lemon-
dott az igazgatotanacs elndki
posztjardl, és 6t masik kolléga-
javal 4j vallalkozasba kezd. Az
Apple rogton lépett. Otmillio
dollarra perelte be Jobsot,
amiért az Apple-nél vezetd al-
last betdltd tarsai toborzésaval
jelentds kart okozott a cégnek,
uj vallalkozisiban pedig az
Apple know-how felhasznala-
saval egy konkurens gyart-
manyt akar piacra hozni.

Jobs valtig tagadja az ellene
felhozott vadakat, és azt allitja,
hogy a kis csapatnak még nin-
csenek megfelelden kidolgo-
zott elképzelései. Egyediili 6t-
letiik az, hogy az egyetemek-
nek kellene olyan szuper telje-
sitményli személyi szamitogé-
peket gyartani, amelyekkel a
legkiilonboz6bb tudomanyos
kisérletek szimulalt bemutata-
sat tamogathatnak. A kiilsé
megfigyelok  éles  szemét
ugyanakkor nem keriilte el az
a tény, hogy Jobs tavozasi ak-
cidja éppen az 0j Apple elsd
jelentds piaci bejelentésének
idépontjara esett.

A szolid, megalapozott iiz-
letmenetre attéré cég egy sor
gyartmanyt jelentett be az
Apple 1I vonal megerdsitésére
és a Macintosh periférialis ki-
épithetdségének  ndvelésére.
Ekkor kozolte az Apple azt is,
hogy Macintosh gépét a kozel-
jovoben nyitott konstrukcioji-
va fogja tenni. Ezek mind
olyan bejelentések  voltak,
amelyek a Jobs altal korabban
elkévetett piaci hibakat korri-
galtak. Az elGkészitett hirve-
rést torpeddzta meg utols6 ak-
cibjaval Jobs, aki furcsa mo-
don még mindig az Apple leg-
nagyobb részvényese a maga 9
szazalékaval. Az 10j vallalko-
zashoz ugyanis elég neki az a
27 millié dollar, amit 2% rész-
vény eladasaval szerzett.

Uj id6szak kezdddik ebben
az évben vallalkozasi szem-
pontbo6l is a mikro-szamitas-
technikaban. Nem valoszinii,
hogy az el6z6 idGszakéhoz ha-
sonld szerephez juthatnak a
nagy vallakozdi egyéniségek
ebben az 1j szakaszban. A mai
piacon csak a kollektiv, maxi-
malis egyiittmiikédésre épitd
vallalati munkaval lehet sike-
reket elérni. Ez a f6 tanulsaga
ezeknek a rendkiviili torténe-
teknek. Olyan tanulsag, amit
hazankban is illene megsziv-
lelni.

NACSA SANDOR
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Mikroinformatikai
forradalom
Lengyelorszagban

A hetvenes években Len-
gyelorszagban a zsebszdmolo-
gépek oriasi népszeriiségre tet-
tek szert. A nyugati orszagok-
ba iranyulé turistaforgalom je-
lentés mennyiségli aru be-
aramlasat eredményezte, jolle-
het — a magas feketepiaci va-
lutaarfolyam miatt — nem ol-
cson. A behozott eszkozok a
hazai szabadpiacon csillaga-
szati aron cseréltek gazdat.
A vevOkér a miiszaki értelmi-
ségre €s egyetemistakra szii-
kiilt. Az Gjabb modellek iranti
kereslet mindig akkor nétt,
amikor aruk a mérndki fizetés
szintjire csdkkent.

Az el6z0 évtized végére a
programozhat6é zsebszamolo-
gépek keriilltek az érdeklédés
kozpontjaba. Sokaknak ez volt
az elsd "kézzelfoghato’ talalko-
zasuk a megoldandé feladat
algoritmizalasi igényével. Ad-
dig a mérndkdk talnyomod
tobbsége szamara a szamitas-
technikai ismeretek szerzése
egy vagy két féléves FORT-
RAN programozasi tanfolyam
utan bevégzddott, még az egye-
temi évek alatt. A szamitokdz-
pontok nehézkessége alaposan
lesziikitette a szamitogépek se-
gitségével megoldhato felada-
tok korét.

A programozhatd zsebsza-
mologépek elsdként iitdttek
rést a szamitastechnikaval kap-
csolatos idegenkedés és kiab-
randultsag falan, bar figyelem-
be kell venni azt is, hogy na-
gyobb résziik inkabb a birtok-
lasi ambiciok kielégitését szol-
galta, mintsem konkrét alkal-
mazisokat. A korabban tagas
piac ezért rovid idon beliil teli-
t6dott. Masrészt az 1980-ban
elkezd6dott tarsadalmi valto-
zasok koriili altalanos vita is
hattérbe szoritotta a miiszaki
ujdonsagok iranti érdeklddeést.
Ezt a tendenciat csak erdsitette
az 1981 végén bevezetett sziik-
ségallapot és a gazdasagi val-
sag rohamos elmélyiilése.

A gazdasagi embargd és a
nyugati informaciok dramlasa-
nak korlatozasa lényegesen
késleltette az olcsd hazi mikro-
szamitogépek (ZX80, ZXB8I)
megjelenését. A kiilfoldi kiuta-
zasi lehetBségek is leszikiiltek,
igy az els6 mikroszamitogépek
csak 1983-ban jelentek meg
Lengyelorszagban. A csekély
kinalat és a nagy kereslet miatt
a szabadpiaci arak az egekig
emelkedtek; a vevOkor né%-nény

lelkes amatSrre és a magan-
szektorban dolgoz6é miiszaki
értelmiségre korlatozodott.

Ez a kezdetben marginalis
jelenség a ZX —Spectrum meg-
jelenése utan csak erdsodott.
Ez a gép ugyanis el6djeihez
képest lényegesen jobb grafi-
kai lehetoségekkel rendelke-
zik, ezért rengeteg latvanyos
jatékprogram késziilt ra, és ép-
pen ezek a jatékprogramok
voltak azok, amelyek széles
tarsadalmi érdeklédeést keltet-
tek. Ezt csak fokozta a televi-
zi6, amelynek ismeretterjeszto
miisorai sok helyet szenteltek
szamitogépes — koztiik Spect-
rumra irt — jatékprogramok-
nak is.

Késébb a magan-valuta-
szamlak részleges befagyaszta-
sa megnehezitette a nyugati
csomagkiildd cégeknél torténd
megrendeléseket. Ennél is na-
gyobb korlatozast jelentett
azonban a lengyel vamtorvény.
Az engedélyek kiadasa nehéz-
kesen ment; a vamhatésigok
nem tudtik, hogy a szamitogép
veszélyt vagy tarsadalmi hasz-
not jelent-e. Csak tudés szak-
emberek szlik csoportjanak a
kérvényeit vették figyelembe,
akik a szamitogép-vasarlas
szitkségességét kemény érvek-
kel tudtak alatdmasztani. So-
kan megprobaltak bebizonyi-
tani a vamhatosag eldtt, hogy a
kiilfoldrél behozott mikrosza-
mitoégép csupan tv-jaték.

Az emberek elszantsagat leg-
jobban jellemzi az a tény, hogy
mig a magankézben 1év6 mik-
roszamitogépek szamat tdbb
ezerre becsiilték, a vamhivatal
alig t6bb, mint szaz behozatali
engedélyt adott ki. A mikro-
szamitogépes divat novelte az
elavult vaAmszabalyok okozta
tarsadalmi  elégedetlenséget.
A magas szabadpiaci arak okat
szintén a vamban keresték.
A sajtoban nyiltan kifogasol-
tak a miiszaki fejlédés akada-
lyozasat.

A széles korid kritikanak so-
kaig semmilyen visszhangja
nem volt. Csak amikor a mik-
roszamitégépekért folyé harc-
ba nagy tudomanyos tekintély-
nek érvendd személyek is be-
kapcsolédtak, engedett végre a
tarsadalmi nyomasnak a Koz-
ponti  Vambhivatal elndke.
A behozatali engedélyt ma
mar automatikusan adjak ki az
elvamoland6 aru bemutatésa-

kor. A tényleges vam mértéke

100 zloty/kg, vagyis inkabb
eszmei jellegd.
fgy aztan 1984. december

“kozepétdl szinte elaraszottak a

mikroszamitogépek az orsza-
got. Majdnem minden kiilfold-
r6l visszatér6 személy ZX—
Spectrumot vagy C64-et hozott
magaval — igaz sokan csupan
a nagy nyereség reményében.
Mindez mégis a szabadpiaci
arak rohamos csékkenéséhez

‘vezetett. A ZX—Spectrum ara

példaul 160-180 ezer zlotyrol
100-120 ezer zlotyra mérsékl6-
dott. A jelenleg legnépszeriibb
mikroszamitogép-tipusok  a
ZX —Spectrum és a Commo-
dore 64.

A ZX —Spectrumokkal
egyiitt megjelentek a Nyugat-
r6l behozott programok is.
Masolas és csere Gtjan sok fel-
hasznalé tobb szaz program-
bol alldé koényvtarhoz jutott.
A programmasolés az atlagfel-
hasznalénak nem okoz na-
gyobb nehézséget, a dokumen-
tacio (hasznalati utasitas) ma-
solasa azonban igen. Sokak-
nak van példaul assembler for-
ditoprogramjuk (néha tdbb is,
szovegszerkesztdvel és disas-
sembler programmal egybe-
épitve), de nem tudjak hasz-
nalni leiras hianyaban.

A nyugati piac j, hasonld
ara, de gyakran jobb jellem-
z6kkel rendelkezdé mikroszami-
togépei Lengyelorszagban
mérsékelt érdeklédést valtot-
tak ki. A szamitogép felhasz-
naldja ugyanis jol tudja, hogy
maga a hardver még nem old
meg semmit. A ZX—Spect-
rumra késziilt nagy mennyisé-
gl szoftver ezt a tipust részesi-
tette elényben.

A lengyel nyelvii mikroin-
formatikai szakirodalom hia-
nya, érdekes, de tartalmilag
félrevezetd tévémiisorok (egy-
mas mellett mutattak példaul a
CAD — szamitogéppel tamo-
gatott tervezés — alkalmaza-
sait és a ZX—Spectrumra
megirt, jo grafikaju jatékprog-
ramot, de azt elfelejtették meg-
emliteni, hogy egészen mas
osztaly(i eszk6zokrél van it
sz0) sokszor csaloédashoz ve-
zettek. Gyakori eset, hogy va- -
laki ZX—Spectrumot vasarol
professzionalis célokra, pél-
daul adatbazisok létrehozasa-
hoz, szamitogéppel tamogatott
tervezéshez. Rovid oromteli
id6szak utan, amikor a csalad
és az ismer§sok onfeledten jat-



szanak, a tulajdonos -észhez
tér: olyan programokat keres,
amelyek segitségével megvalo-
sulnanak a munkahely forra-
dalmi valtozasairdl sz616 mito-
szok. Néhanyan — elkésve
ugyan — szakember tanacsat
keérik. Akkor tudjak meg, hogy
‘a jatékprogramok szines abrai
a hardverkorlatok figyelembe-
vételével késziiltek, a gyakor-
latban viszont nehéz lenne pél-
daul csak olyan mechanikai al-
katrészeket tervezni, amelyek
még megjelenitheték a képer-
nyon. Tovabba a kazettis mag-
non tarolt adatbazis ritkan je-
lent igazi hasznot, mert a keze-
léséhez sziikséges id6 Ossze-
mérhetd a hagyomanyos, pa-
pir-ceruza megoldas id&igé-
nyével.

A szakemberrel val6 kapcso-
lat, bar kiadbrandulast okoz,
mégis hasznos. A felhasznald
megérti, hogy tervei nem almo-
dozésok, mert megvaldsithatok
drigabb, a kozeljovében talan
elérhet, mas osztalyn eszkd-
zokkel. A megvasarolt mikro-
szamitogép mégsem értelmet-
len beruhazas; a meglévd fel-
hasznal6i programok a mod-
szert teszik érthetdvé, széles
kori alkalmazasokat ismertet-
nek.

Szakember- és ismerethidny
kovetkeztében sok felhasznalo
sajat szakallara tevékenykedik.
Tapasztalatokat gyiijt, és ami-
kor 0jbol csalodas éri, az elfe-
csérelt id6 és erdfeszités mélyi-
ti kiabrandultsagat. Sokan egy-
re inkadbb azt hiszik, hogy a
mikroszdmit6gépek igazan
csak szorakoztatod célokat szol-
galhatnak, erre a célra viszont
tal dragak.

A mikroszamitogép (még ha
kozvetleniil Nyugatrol hoztak
is be) aranak odsszehasonlitisa
az atlagfizetéssel arra a kévet-
keztetésre juttat, hogy csak az
elit szamara elérhetd berende-
zésr6l van sz6. Elgondolkoz-
tatd tehat a Lengyelorszagba
érkezd mikroszamitogépek
mennyisége, bar a ZX —Spect-
rum szabadpiaci dra még min-
dig alacsonyabb a hazai gyart-
manyu szines tévékésziilék ara-
nal. Az érdekl6d6k széles koré-
nek, f6leg az ifjasagnak nincs
lehetGsége mikroszamitogép-
vasarlasra. Természetes tehat a

mikroszamitogépes  klubok,
szakkorok létrehozasara ira-
nyuld torekvés.

Az els8, Abakus nevet viseld
mikroszamitogépes klub 1983
tavaszan kezdte miikodeését,
vagyis a mikroszamitogépes
Orilet kezdeti id§szakaban.
A klub lelkes elndkének ko-
szonheti létezését, aki megte-
remtette a miikddési feltétele-
ket: helyiséget és néhany mik-
roszamitogépet szerzett. Az
alapit6 szandékéban allt meg-
talalni azokat a fiatalokat,
akiknek dis a fantazidjuk, és

képesek is azt olyan szamitogé-
pes jatékok irasara felhasznal-
ni, amelyek az oktatasban is
alkalmazhatok. A klub nagy
érdeklodésnek oOrvendett. So-
kan voltak azonban, akiket
csupan a billenty{iiitogetés ér-
dekelt, ezért ezeknek a gépek-
hez val6 hozzaférését korlatoz-
tak, elényben részesitve azo-
kat, akik nemcsak az idegen
galaxisbol szarmaz6 ellenségre
vadasztak, hanem komolyabb
feladatokat is vallaltak.

Az Abakus utan Gjabb klu-
bok alakultak. A legnagyobb
problémajuk természetesen a
berendezések megszerzése: a
gépek dragak, nehezen hozza-
férhetdk, igen nehezen szam-
lazhatok, f6leg allami intézmé-
nyek altal tamogatott klubok
esetén, mivel azok magénsze-
mélyt6l nem vasarolhatnak.
Léteznek ugyan kozvetit6 cé-
gek, de még a szabadpiaci ar-
nal is tdbbet kérnek az eladott
berendezésért. A magansze-
mélytdl torténd vasarlast az
adotorvények is nehezitik.

Ezek a problémak mas, fon-
tosabb keérdéseket szoritanak
hattérbe. Mire végre sikeriil a
klubvezetének az annyira
Ohajtott  mikroszamitogépet
beszerezni, kideriil, hogy sen-
kinek még elképzelése sincs a
klubtevékenység programjarol,
koncepcioir6l. Végiil a gépeket
— jobb hijan — mégiscsak ja-
tékra hasznaljak.

Valamivel jobban mikod-
nek azok a klubok, amelyek
azonos tipusi mikroszimitogé-
pek tulajdonosait fogjak gssze.
Talan talzas is ezeket klubok-
nak nevezni; egyszeriien né-
hany ember spontan tarsasa-
got alapit, ami megkdnnyiti a

programok, dokumentaciok,
konyvek stb.  beszerzését.
=

A konkrét sziikségletek hasz-
nos tevékenységet eredmé-
nyeznek. E tarsasagok tagjai
altalaban hasonl6é tapasztala-
tokkal és tudassal rendelkez-
nek. Kozos érdeklédés kereté-
ben ezt a tudast ugyan bdvitik,
de az ismeretek terjedése igy is
korlatozott.

Kivételnek szamit itt az
Apple gépcsalad felhasznaloi
klubja. Tagjai az orszag kiilon-
boz0 teriileteirdl szirmazo ma-
gantulajdonosok és a munka-
helyi gépet hasznil6 dolgozok.
Kozos jellemzdjiik a hobbi jel-
legli felfogas, ami ebben az
esetben bizonyos szenvedélyt
jelent és nem az ismeretek hia-
nyat. Az Apple felhasznal6i
klub a NOT (Miiszaki-Tudo-
méanyos Egyesiilet) mikropro-
cesszor-felhasznalok klubja ta-
mogatasaval jott létre, elég kii-
Iénleges moédon. ‘A havonta
megjelend INFORMATYKA
cimi folyoirat mikroinformati-
kai melléklete, a mikroKLAN
haromrészes cikket kozolt az
Apple  mikroszamitogéprdl,
amely gép torténelmi jelentd-
ségli a mikro-szamitastechnika
fejlédésében. A cikk szerzdje,
aki maga is Apple II mikrosza-
mitégép tulajdonosa, a cikk-
ben a telefonszamat is megad-
ta. Ez koénnytd kapcsolatterem-
tésre adott lehetdséget tGbb tu-
cat Apple-felhasznalé szama-
ra. fgy jott létre a kozos érde-
keltségli csoport, vagyis a
klub.

Néhany éve megfigyelhet-
jiik, hogy az ifjisagi szerveze-
tek olyan 0j miikodeési forma-
kat probalnak kidolgozni,
amelyek vonz6 hatissal lenné-
nek a fiatalokra. A miroinfor-
matika lehetdségeit els6ként a
Lengyel Cserkészszovetség

(ZHP) ismerte fel. A Lengyel

Radi6 II. miisoraban sugarzott
cserkészmagazin keretében he-
lyet kapott néhany mikroinfor-
matikai misor is. Erdekes ki-
sérletet végeztek: a radidadas-
ban URH-n egy rovid jaték-
programot kozvetitettek olyan
formaban, ahogyan azt a ZX —
Spectrum a magnodkazettan ta-
rolja. A hallgatok érdeklédése
igazolta az otlet helyességét.
Az orszagban kezdtek létrejon-
ni Informik nevet viseld cser-
kész mikroinformatikai klu-
bok.

A cserkészszdvetség utan a
Lengyel Szocialista Ifjiisagi
Szovetség is tervezi, hogy a
meglévé ismeretterjeszt6 mi-
szaki klubokra tamaszkodva
mikroinformatikai szakkdéro-
ket hoz létre. :

A szdmitastechnika népsze-
riisitése terén legkevésbé tevé-
keny a Lengyel Diakszovetség.
Néhany alapszervezet rendel-
kezik ugyan mikroszamitogép-
pel; ez érdekes és kifizet6dd
munkalehetéséget ad egyete-
mistaknak. Példaképpen a szo-
vetség utolsd koézgyiilésén az
informéaci6s szolgalatot mikro-
szamitogépek segitették.

Mindez azt mutatja, hogy
Lengyelorszagban a mikrosza-
mitogép mar nem elérhetetlen
alom, kédds mitosz. Bar hasz-
nalata féleg a nagyvarosokban
terjed, a tarsadalmi tudatban
bizonyos tartos fejlédést is
okozott. E tarsadalmi tudati
fejlodés megvaltoztathatja a
hatésagoknak az 4j technika-
hoz valé Ovatos hozzaallasat.
A szamitastechnika, amely a
hazi Spectrumnak koszonhe-
tden elveszitette varazslat jelle-
gét, utat tér a professzionalis
alkalmazasoknak.

ANDRZE]J J.
PIOTROWSKI

<
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A LOGO uj valtozata,
SmartLOGO

A szamitastechnika oktatéi, a szamitas-
technikat felhasznal6é pedagogusok vélemé-
nye megoszlik abban a kérdésben, hogy a
reflex- és tigyességfejlesztd jatékok minden
hataron tili hasznalata milyen kihatassal
van a didkok szamitastechnikahoz val6 af-
finitsara. Egyesek szerint a gombok ,.ész
nélkiili” nyomogatasa eltereli a diakok fi-
gyelmét arrdl, hogy valdjaban milyen esz-
kozzel is allnak szemben, masok szerint ép-
pen ez az egyik utja a szamitoégéphez vald
kozeledésnek.

Egy dologban azonban minden, a szami-
tastechnika oktatéasi célu vizsgalataval fog-
lalkoz6 szakember egyetért: sajat jaték-
programok készitése mind a problémameg-
oldd készség, mind a szamitastechnikai
szakmai ismeretek fejlesztése szempontji-
bél a legkivalobb modszer, mivel ilyenkor
a diak sajat igényeihez keresi a legmegfele-
16bb szakmai megoldast.

Az ilyen iranyl torekvések segitésére ké-
sziilt a LOGO nyelv, ennek is egy tovabb-
fejlesztett nyelvjarasa, a SmartLOGO, ami
gyors sikerélményt nyujt latvanyos képer-
nydrajzok megjelenitésében és mozgatasa-
ban.

A LOGO nyelv alapvaltozatat mar tébb
cikkiink ismertette, és a nyelv oktatasra
gyakorolt hatasaval is foglalkoztunk el§z6
szamainkban. Most a SmartLOGO azon ré-
szeit kivanjuk ismertetni, amelyek a ,,régi”
LOGO-hoz képest alapvetGen 1j szolgélta-
tasok megvalositasara késziiltek, és ame-
lyek segitségével a programozo egy uj LO-
GO-vilagba juthat el.

A SmartLOGO-t az MIT kutatocsoport_]a
fejlesztette ki Adam és Apple szamitogé-
pekre. Tovabbi implementaciéi folyamat-
ban vannak. A kovetkez6kben az Adam
gépre tortént implementaciot vessziik ala-
pul, ami mas gépeknél csak a hardver adta
sajatossagok alapjan jelenthet eltéréseket.

Szines, mozgé &brék vilaga

Kezdjiik el a mozgatast ugy, hogy a kép-
erny6n lathaté tekndc sebességét 0-rol
25-re allitjuk:

? SETSPEED 25

A tekndc Gjra és jra végighalad a képer-
nyon, és addig mozog, ameddig sebességét
0-ra nem allitjuk.

? SETSPEED §

A SmartLOGO-ban a sebesség —128
+ 128 értékek kozott mozoghat. Pozitiv se-
bességértékeknél a haladas irdnya a teknbc
allasa szerint eldre, negativ érték esetén el-
lentétes iranyban torténik. Igy a képerny6t
akar mozgbd mehkassa varazsolhatjuk a
SmartLOGO egy alapvetd tulajdonsaganak
felhasznalasaval; egyid6ben max. 30 teknd-
cot mozgathatunk kiillonbdzd sebességgel.

Eddig alapértelmezésben mindig csak a
0. tekndcot lattuk a képernydn, és ezzel vé-
gezhettiink miiveleteket, a t6bbi 29 tekndc

22

1. dbra

rejtve maradt. Pedig konnyiszerrel tehetd

aktivva barmelyik koziliik. Ha leirjuk

? TELL 1 ST (ST=Show Turtle)

vagyis, hogy ,MONDD AZ 1-NEK, MU-

TASSA MEG MAGAT?”, az 1. szamii tek-

ndc jelenik meg a képemyon Vigyazzunk,

eldtte jO, ha a 0-st elmozgatjuk, nehogy a

kozéppontban egymast takarva jelenjenek

meg. A TELL paranccsal egyszerre bar-

hany tekndc aktivizalhato, példaul:

? TELL [2 3 4] az aktivizalandd teknbeok
sorszama listaba rendezett

? TELL ALL minden létezd tekndc le-
gyen aktiv

Ezek utan minden aktiv teknéc megkezd-
heti a sajat 6nall6 életét; elfordulhat jobb-
ra, balra, 1épdelhet eldre, hatra, lehet sajat
sebessége stb.

Unalmas a képernyd, ha minden tekndc-
nek azonos szine van. Allitsuk az aktiv tek-
nécoket kiillonbozd szinilire a kovetkezd
modon:

? TELL ALL
? EACH [FD 18*WHO SETC WHO]

IEDEEEEERANEE]

Az EACH parancs jelzi, hogy a kovetke-
z0 utasitaslistat minden aktiv teknGcre vég-
re kell hajtani. A WHO operator az EACH
4ltal pillanatnyilag kivalasztott teknGc sor-
szamat adja vissza (jelen esetben 0 és 29
kozétt minden szam). Mivel Gsszesen
16-féle szin létezik, két-két tekn6c azonos
szind lesz. A szinkodok a 16-tal torténd
osztas maradékaként alakulnak ki.

Ezutan, ha még a
? EACH [SETSP 16 WHO]
parancsot is kiadjuk, nem gy&zziik majd
kapkodni a fejiinket a nagy Osszevisszasag
lattan.

"lTﬁrﬁljﬁk is le a sok tekndcot a képernyd-
ré
? EACH HT (HT=Hide Turtle)
és fogjunk egy értelmesebb képsor szer-
kesztésébe. Ehhez el6bb a SmartLOGO egy
0j tulajdonsigaval kell megismerkedniink,
a 60-féle képecske fogalmaval.

A szamitégép egy meghatarozott tartar-
tomanyaban 60-féle elére megszerkesztett
képecske van elhelyezve. Ezekre a sorsza-
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muk szerint lehet hivatkozni, s formajuk a
képszerkesztd segitségével barmikor meg-
valtoztathat6. Az 1. dbra mutatja a 60 ké-
pecske kezdGértékét. A kezdbértékre azért
van sziikség, hogy a felhasznilénak csak
akkor kelljen Abraszerkesztéssel foglalkoz-
ni, ha ez a menii nem elégiti ki igényeit.
A 32-35. képek iiresek, el8szor ezekre ér-
demes 1j rajzot szerkeszteni, igy nem rom-
lik el egy mar meglévé kép.

A megszerkesztett képecskék barmelyike
egy-egy tekndchoz rendelhetd hozza. Alap-
értelmezésben, mikor egy tekndc aktivva
valik, a 36. kép rendelddik hozza. Elforga-
taskor a 36—59. képek koziil a megfeleldre
valt.

A meglévd készletbdl allitsunk elé egy
mozgd képet. Alul az Gton haladjon két te-
herauté egymassal szemben, feliil az égen
egy repiilégép. A feladatot eljarasok soro-
zataval épitjiik fel.

TO AIR

TELL 1 SETC 14
SETSH 26

SETY 75
SETSPEED 8¢
END

TO TRUCKS

TELL 2 3]

EACH [SETSH 25]

ASK 2 [SETC 6 SETY —29
SETSPEED 4]

ASK 3 [SETC 18 SETY —60 LT 180
SETSPEED 46]
END

TO ROAD

TELL 4

HT

PU SETPOS [—-123 —80] PD FD 248
PU SETPOS [-123 @] PD FD 248
PU SETPOS [— 123 —44]

REPEAT 124/5 [PD FD 5 PU FD 5]
END

TO PICTURE
ROAD
TRACK

AIR

END

? PICTURE : :
- Modositsuk a képiinket ugy, hogy az
egyik teheraut6 helyett az uton személyau-
t6 kozlekedjen. Mivel a személyauté abraja
a meniiben nem szerepel, ezt a képet a kép-

szerkeszt6vel létre kell hozni. A képszer-
keszt6t a 32. iires képre hivjuk meg:
2 ES 32

Nevezziik el ezt a képet CAR-nak, hogy
a késdbbiekben ilyen néven hivatkozhas-
sunk ra:

? NAME 32 "CAR”

Ezutan a kialakitott személyautd rajzat
kicseréljiilk az egyik teherautoval, és a se-
bességét is noveljiik.

TO TRAFFIC
PICTURE
TELL 3
SETSH:CAR
SETSPEED 60
END

? CAR

Az eredmény ,,pillanatfelvétele” a 2. db-
rdn lathato.
Csinaljunk mozit!

Az eddigi mozgd képek korlatja volt,

" hogy egy-egy részképecske 6nallé mozgas-

ra (sebességre) volt ugyan képes, de alakjat
mozgasa soran nem valtoztatta. Most pro-
balkozzunk olyan mozgd képek eldallitasa-
val, ahol alakvaltozas is létrejon. A kép-
szerkeszt6 segitségével rajzoljunk két ma-
darat felfelé és lefelé tartott szarnyakkal (3.
dbra). Legyenek ezek a 10. és 11. képecs-
kék.

4. dbra

Ezek utan gépeljik be a kovetkezd egy-

szeri eljarast:

TO MADAR

SETSH 10

WAIT 20

SETSH 11

WAIT 20

MADAR

END

Probaljuk ki, mi torténik:

? MADAR .

A madarunk mozgatja a szarnyat! Ez mar
igazi animacié! Hogyan is értiikk ezt el?
Egyszerlien a mozgd kép fazisrajzait valo-
gattuk.

Nézziik meg ezt a modszert egy némileg
bonyolultabb példan! Tervezziink mozgd
alakot, amely el6bb tornagyakorlatokat
hajt végre, majd végigszalad a képernydn.
Ehhez els6 1épésként a mozgas fazisrajzait
kell megtervezni, majd a képszerkesztd se-
gitségével ezeket példaul az elsé 9 képecs-

kére elhelyezni (4. dbra). Ezutin a inozga—
tast a kovetkezd eljarassal valosithatjuk

meg:
TO TORNA
SETX — 100

MAKE "HELYBEN 5

REPEAT 3 [SETSH:HELYBEN +1
WAIT 24]

REPEAT 49 [MAKE "FUT —

1 REPEAT 6 [SETSH:FUT +1

FD 1— WAIT 14]]

TORNA

END

? TORNA

Sajat SmartLOGO C 64-en

A SmartLOGO-nak Cé64-es implementa-
cidja nem késziilt, de a gép hardverje és a
LOGO Co64-es Terrapin valtozata lehetdvé
teszi LOGO eljarasok készitését a Smart-
LOGO bizonyos funkcidira. A C64 sprite-
grafikaja hasznalhato fel elsGdlegesen erre
a célra. A sprite-ok felfoghaték egy-egy
tekndcnek, amelyekb6l — mint ismeretes
— egyszerre 8 lehet a képernydn. A Smart-
LOGO-hoz hasonloan itt is 1étezik a TELL
LOGO primitiv, amely egy adott sprite ak-
tivizalasara szolgal, és a WHO operator,
amely az aktiv sprite sorszimat adja vissza.
A sprite-ok adatteriiletén kialakithatok a
képecskék kezddértékei, amelyek késébb a
sprite-szerkesztGvel valtoztathatok. A tek-
nécok (sprite-ok) sebességének valtoztata-
sat szoftver titon lehet elérni. Ehhez el§szor
a WAIT eljarast kell elkésziteni:

TO WAIT :SECONDS

REPEAT :SECONDS+309[ ]

END

Ezutin a mozgatas elérhet6 példaul a tek-
ndc folytonos eldreléptetésével, majd a se-
bességallitas a kovetkezd eljarassal:

TO SETSPEED :KMPERH

IF :KMPERH =9 STOP

IF :KMPERH <@ [BK 1 WAIT

128 — ABS :KMPERH] ELSE—

[FD 1 WAIT 128 — :KMPERH]
SETSPEED :KMPERH :

END

A C64 hardver sajatossagai alapjan egy
id6ben csak egy sprite-ra adhato ki a SET-
SPEED parancs (csak egy sprite lehet ak-
tiv), és a sprite igy elért allando sebessége
csak BREAK-kel (CTRL G) allithato le.
Ahhoz, hogy egyszerre t6bb sprite-ot aktiv-
va tegyiink, assembler szintii beavatkozas
sziikséges. Az viszont konnyen megoldha-
td, hogy az aktiv sprite-okat folytonosan
valtogassuk, s igy az az illizid kelthetd,
hogy egyszerre tobb képen hajtunk végre
parancsokat. Természetesen ezzel a mozgas
némileg lelassul és szakaszos lesz. :

Erdemes még elkésziteni az EACH elja-
rast, amelynek segitségével az utana 4lld
listdban felsorolt sprite-okra parancssoro-
zat adhato ki, és az ASK eljarast, amellyel
egy adott sprite-hoz parancssorozat rendel-
het6. Ezeknek az eljarasoknak a kialakita-
sat mar az olvasora bizzuk.

SIEGLER VERA
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A nyomtatastechnik

A nyomtatés valamilyen — 4ltalaban fes-
tékes — nyomot hagy6 formanak a papirra
(fémre, miianyagra stb.) nyomasaval alakit
ki a papiron (fémen, mianyagon stb.) vala-
milyen informacid, féleg vizualis kozvetité-
sére szolgald betii-, abra- stb. alakzatot.
A kezdeti nyomtatok kozonséges prések

- voltak. (Erre emlékeztet pl. a sajt6 név is.)
A technika fejlédésével a sziikséges nyo-
mads, ill. a nyomoerd nagysaga egyre csok-
ken ugyan, de egy minimalis érték ala ter-
mészetesen sohasem siillyedhet, hiszen a
nyomoOformanak (alakjatél fiiggetleniil)
érintkeznie kell azzal a feliilettel, amelyen
nyomot kell hagynia. A klasszikus nyomdai
nyomtatdk nyomoégépek maradtak, ra-
nyomtak valamit valamire, igy esetiikben a
név és a funkci6é dsszhangban van.

A szamitastechnika a nyomdai nyomaogé-
pekkel sem aruk, sem nehézkességiik miatt
nem tudott mit kezdeni. A szamologépek
»~nyomtat6i”, kezdetben a tavgépird és a

. villanyir6gép, jelenként, kés6bb azonban a
betiikerekes (betlihengeres) nyomtatok so-
ronként hoztik létre a nyomtatasi képet. Ez
utobbit ezért sornyomtatonak nevezik. (A
betiilincos nyomtat6ét is sornyomtatéonak
szokas hivni, de ennél egy sor nem a sort
alkoto jelek egyszerre vald létrehozasaval
alakul ki.)

Ezek a szamitastechnikaban hasznélatos
nyomtatok azonban mar csak a neviikben
nyomtatok, helyesebb volna Oket nem
nyomtatd-, hanem leiitégépnek nevezni,
ugyanis mindegyikben fGszerepet jatszik
egy iités jellegli mechanikai impulzus. (A
sornyomtatoknal a papirt hatulrél iitik hoz-
z4 a nyomasképet létrehoz6 mechanikai
elemhez, ill. a festékszalaghoz, az iitésjelleg
azonban ezek esetében is hatarozottan do-
minal.)

A nyomtatasképet létrehozé mechanikai
elemeknek kozvetlen vagy pl. festékszala-
gon keresztiili hozzéérése (hozzanyomoda-
sa, hozzaiitédése) a papirhoz egyes beren-
dezésekben a fejlodés tovabbi folyaman is
megmaradt Ggy, hogy ezeket félig-meddig
még jogos nyomtatoknak nevezni.

Vannak azonban olyan kimeneti perifé-
rialis egységek is a legfrissebb ,,nyomtato™
valasztékban, amelyekben semmi szerepe
sincs — vagy csak kozvetett szerepe van —
akar a klasszikus nyomasnak, akar pedig a
leiitésnek, a hozzaiitésnek. Ennek ellenére
— jobb sz6 hijan — nyomtatoknak hivjuk
ezeket is, hiszen funkcibjuk és szolgaltata-
suk lényegében azonos vagy bdvebb is,
mint a nyomtatoke.

Négy ilyen ,,nyomtat6” miikddési elvét
ismertetjiik a kovetkezdkben.

A mégneses nyomtatd

A mégneses nyomtatd elve a szAmitas-
technika egyik régi taroloberendezésének,
a magneses dobnak az elvéhez hasonlit.
A korbe forgd dob mégnesezhetd anyaggal
bevont palastjara a magnetofonban jatszo-
do folyamathoz teljesen hasonld (de itt di-
gitalis) moédon, pontonkénti magnesezéssel
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irnak. Az irast egy tobb ezer iréfejet tartal-
mazé fejmezd végzi. A dobfeliilet magnese-
zett pontjai magukhoz vonzzik a festékreé-
szecskéket (amelyek anyaga magnesezhe-
t8), a tobbi ponton a dobfeliiletre egyenle-
tesen juttatott festékpor nem marad meg.
Az igy kialakitott ,,nyomohengerrél” a fes-
tékport papirra viszik at. A papir pontjaira
jutott festékrészecskéket hdhatassal rogzi-
tik, olvasztjak ra a papirra. A forgédob fo-
lyamatos lemagnesezésérél &s a festékpor-
maradvanyok eltavolitasarol a megfeleld
egységek természetesen allandéan gondos-
kodnak (1. dbra).

A magneses nyomtatd irsképe nagyon
szép. Ez nem csoda, ha figyelembe vessziik,
hogy centiméterenként kézel 100 pont lét-
rehozaséra képes. A sebesség is figyelemre
méltod, eléri a percenkénti 90 oldalt. A grafi-
kus lehet&ségek és az alkalmazhaté jelkész-
letek szama rendkiviil nagy. Ennek a
nyomtaténak nem okoz nehézséget az arab,
de még a kinai irasjelek nyomtatasa sem.
Sok elényds tulajdonsaga miatt ez a tipus
varhatban nem lesz tiszavirag-életii jelen-
ség a szamitastechnikdban. Ara azonban
ma még magas, személyi gépekhez csatla-
koztatdsa elvileg problémamentes ugyan,
de most még ,,dragabb a leves, mint a his”.
A fels6bb gépkategoriakban azonban egyes
szakért6k a mai ,,zajos nyomtatok” utodait
latjak benniik.

A lézernyomtaté

A nyomtatd egyik legfontosabb eleme
egy forgd dob, amelynek palastjat elekt-
rosztatikusan folyamatosan feltéltik. Erre a
feltsltott dobpalastra soronként ir a lézer-
sugar. A lézersugar kivant mozgatésarol

.egy eltérité rendszer gondoskodik. Az

»iras” lényege az, hogy a dobpalastnak a
lézersugar érte pontjai kisiilnek, ott meg-
sziinik a (pozitiv) feltoltottségi allapot.

A Kkisiitétt pontokon aztin meg tud tapadni.
a hengerre juttatott, el6zdleg elektrosztati-
kusan felt6ltott (pozitiv toltési!) festékpor,
a tobbi ponton pedig az azonos téltések ta-
szitd kolcsénhatasa miatt nem. Az igy ki-
alakitott ,,nyomohengerrdl” jut a porfesték
aztan a dobhoz nyomott papir megfeleld
pontjaira. A papirra keriilt festékport rovid
hdhatassal rogzitik, raolvasztjak a papirra.
A dob tisztitasa és felt6ltése ezalatt termé-
szetesen folyamatosan zajlik (2. dbra).

Ezzel a technikaval szép iraskép érhetd
el, emellett gazdag grafikus lehetGségek al-
kalmazasara is modot ad.

A lézernyomtaté mar t6bb éve a piacon
van. Ara azonban még ma sem alacsony.
Hasznalata emiatt féleg nagyobb gépek
mellett kifizetdd6. Vannak azonban mér ol-
csobb személyi gépekhez kifejlesztett valto-
zatok is. Ezek sebessége legfeljebb 10 oldal
percenként, szemben a nagyobb berendezé-
sek 200 oldal/percet is elér§ sebességével.
Ezek a gépek nem igényelnek kiilénleges
papirt, s6t egyéb feliiletekre, mint pl. mi-
anyagra is nyomtathatunk veliik.

A lézernyomtat6 elve nem 1j, hasonlit a
szaraz eljarasos fényképmasolas alapgon-
dolatdhoz.

Ma ugy tlinik, hogy elényei miatt e tipus
sem lesz rovid életli, hiszen nemcsak szami-
tastechnikai teriileten hasznaljak. A nyom-
datechnikaban is miikédnek mar modern
nyomdai szeddgépekhez illesztett 1ézer-
nyomtatok.

A kristélyos folyadék nyomtatok

A kristalyos folyadék (roviden krifo) ki-
jelz6k a kardérakban és kiilondsen a zseb-
szamologépekben, ijabban pedig a szemé-
lyi szamologépekben tomeges elterjedtség-
nek drvendenek.

E nyomtatétipus a krifo kijelzdn megje-
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lend képet masolja at papirra, tisztan foto-
elektromos kdzvetitéssel.

Mind az 6raban, mind a zsebgépeken ta-
pasztalhaté a képvaltas lomhaséga. Ez a
lomhasadg a nyomtatd sebességének ver-
senyképességét veszélyeztet6 mértékid ha-
tart szabna. Ezért a nyomtatOkban alkalma-
zott krifo megjelenitd képvaltasi sebessége
az eddig megszokottnak kb. 200-szorosa.
A kvarclampaval atvilagitott racsszeriien
rendezett krifo képelemmez6bdl a fény egy
lencserendszeren keresztiil jut egy fényér-
zékeny hengerre. (A megjelenitd mezorol
egy egész sor egyszerre keriil at e hengerre.)
A fényérzékeny dob feliiletén levd, a kor-
nyezoktdl killonbozd tulajdonsagiva valt
képpontok idblegesen szinezGanyagot ta-
pasztanak magukhoz, és ezt aztin — mint
egy ,nyomtatohenger” — Aatadjak a veliik

érintkezésbe hozott papirra. A papirra jut-
tatott anyag rogzitése elvileg tobbféle mo-
don is térténhet. Az elv a kdzismert Xerox-
berendezések elvével azonos (3. dbra).

Az iraskép kivalé. A ,felbontas” kozel
100 pont/cm. Nyomtatasi sebessége per-
cenként 10 db Ad-es formatumi oldal. Ez a
nyomtatotipus mar a személyi szimologép
tulajdonosok szamara is elfogadhat6d ara.
Emiatt is hosszabb jov6t josolhatunk e
nyomtatétipusnak.

A tintacseppes nyomtaté

Ez a nyomtaté6fajta az, amelynek miiko-
désében semmi szerepe nincs sem nyomas-
nak, sem iitésnek (raiitésnek). Jobb sz6 hi-
jan azonban ezt is nyomtatonak nevezziik,
mar csak azért is, mert ha produktumat
(amely nem nyomtatvany!) nézziik, e tipus-

nak csdppet sem kell szégyenkeznie az iga-
zi nyomtatok el6tt.

A tintacseppes nyomtato tintacseppeket,
mikroszkopikus ,,pacékat” 16 a papirra. In-
nen a neve is. A tintasugaras nyomtatd név
hasznalata joggal kifogasolhatd, hiszen
ezekben a késziilékekben tintasugir soha-
sem alakul ki. Ez a nyomtaté nem ugy ir,
mint ahogy vizsugarral pl. egy vizes nyol-
cast irunk a jardara. Munkaja tintacsepeg-
tetés, csak nem fiigglegesen, fentrdl lefelé,
€s nem a gravitacids erére timaszkodva.

A tlis nyomtatokhoz hasonl6an a jelek itt
is apr6 pontocskakbol allnak dssze. E pon-
tocskakat azonban nem nyomoétik allitjak
elé a festékszalag papirhoz nyomasaval,
hanem a fiivocsdvek tintacseppecskék pa-
pirra 1ovésével.

A tintacseppek kilovésére kétféle méd-
szert alkalmaznak. Az egyik moédszer a
piezoelektromossagot hasznalja. Révid
elektromos impulzussal allitjak el8 a tinta-
csepp kirdpitéséhez sziikséges nyomasim-
pulzust.

Jo irasmindséget lehet el@allitani az
ilyen, milliméterenként kb. 10 pont (paca)
sirliséggel dolgozé6 berendezésekkel. Az
irasi sebesség 200-t61 600 jel/masodpercig
terjed. Gyartanak 30-nal tobb favokas
nyomtatokat is.

A masik modszer a tintacseppeket gdz-
buborék létrehozasaval 16ki ki a favécss-
bél. A rovid elektromos impulzus altal kel-
tett h6 gozt fejleszt, a gézbuborék megno-
veli a nyomast, ez a megndvekedett nyo-
mas hajtja ki a fivocsében levd tintat, ami
cseppé formalddva jut a papirra (4. dbra).

A nyomtatasi sebesség legalabb 150
jel/sec, de megkozelitheti ennek haromszo-
rosat is. A centiméterenkénti pontszam
megkozeliti a szazat. fgy egészen j6 irasmi-
néség érhetd el.

A rendkiviil alacsony energiaigény miatt
e tipus taskaszamologépekben is hasznal-
hato.

Az §sszes bemutatott nyomtatd szokatla-
nul csendes miikddésii. A - tintacseppes
nyomtatd azonban mindegyiken tiltesz,
majdnem teljesen zajtalan. Hatalmas fejlé-
dés eredménye ez. A kezdetben még a do-
bozba zartsag ellenére is fiilsiketitGen han-
gos nyomtatok mizeumi targyakka valtak,
és a zajossaguk miatt kiilon helyiségbe tele-
pitett sornyomtatok Orai is meg vannak
szamlalva.

A tintacseppes nyomtatokhoz eleinte kii-
lénleges papirra volt sziikség. Ezek a nagy
nedvszivo képességii papirok biztositottak,
hogy az egymas mellé keriilt tintacseppek
dsszefolyva folytonos vonalat is kialakit-
hassanak. A mai kiilonleges tintdkhoz
azonban maér nincs sziikség specialis papir-
ra. St a papir mellett fémre, miianyagra is
irhatunk veliik. T6bb kiilonbézé fuvoka al-
kalmazéasaval pedig, amelyek mas-mas szi-
ni tintaval dolgoznak, szines nyomtatast is
tudunk végezni. Van olyan berendezés,
amely 8 szinnel t6bb mint sz4z szinarnyalat
létrehozasara is képes. 2

SZEBENSZKI SANDOR
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2C Szamitastechnikai Aruhaz

Budapest, 1136 Balzac u. 35. Telefon: 402-954

1985. szeptember 16. Ota
miikodik. Jelenlegi f6 profilja
Commodore 64 és 610 szoftve-
rek értékesitése. A valaszték-
ban t6bb mint 130-féle termé-
ket kinalnak. Ennek tobbsége
feladatorientalt felhasznal6i
program, 5000 és 130000 fo-
rint kozo6tti arban, a tipikus ar
20 ezer és 30 ezer forint kozott
valtozik. Széles a kinalat az al-
talanos céla felhasznal6i prog-
ramokbol, rendszer- és segéd-
programokbol is. Ezeket 3100
és 37 500 forint kozotti aron le-
het megvasarolni. A tipikus ar
10 ezer és 20 ezer forint kozott
van. A Commodore 610-re
kaphaté6  programrendszerek
ara eléri a 200 ezer forintot, a
tipikus ar 60 ezer és 90 ezer fo-
rint kozotti.

Kaphatok kiillonbdzd kiegé-
sziték és kényvek is. A Novo-
trade sajat fejlesztésd jatékait
mind kazettan, mind lemezen
meg lehet vasarolni. A vevék
szép kiallitasa és kellGen tajé-
koztaté katalogusbol valaszt-
hatnak. A katal6gust kivansag-
ra postan megkiildi a cég az ér-
dekl6édéknek. Az aruhaz alag-
soraban kiilén helyiség varja a
fiatalokat, akik az ott elhelye-
zett Commodore gépeken sza-
badon jatszhatnak vagy prog-
ramozhatnak.

A 2C aruhaz megnyitasa
kapcsan néhany kérdést intéz-
tink Rényi Gabor igazgato-
hoz.

— Mivel kivannak elsésor-
ban foglalkozni?

Olyan szoftveriizleteket sze-
retnénk fenntartani, amelyek a
szoftvert, mint kényvet arusit-
jak. A gyartok a fejlesztéssel és
az aru elallitasaval foglalkoz-
zanak. Nem lehet elvarni,
hogy a felhasznalo Budapestre
jarjon szoftvereket vasarolni.
Még otven ilyen iizletre lenne
szilkkség az orszigban. Ehhez
olyan partnereket keresiink,
akik a 2C modszereivel, fran-
chising konstrukcidban forgal-
maznanak. Err6l mar meg is
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kezdddtek a targyalasok az el-
s6 jelentkezGkkel.

— Mit nyujt a felhaszndld-
nak egy ilyen 2C iizlet?

Ez olyan kiskereskedelmi
egység, ahol a termékek szaba-
don megtekinthet6k, bemutat-
jak, és a vevé kedvére kipro-
balhatja azokat. A részletes 4t-
tekintést megfeleld katalogus
segiti. Nemrég megnyilt ruha-
zunk az els6 olyan hely az or-
szagban, ahol a vasarld megta-
lalhatja mindazt, amit keres.
Nagyobb kinalatot — a jelen-
legi kétszeresét — szeretnénk
tartani. Szinte Quelle-szerii ka-
talogust szandékozunk Ossze-
allitani.

— Milyen elényt jelent ez a
konstrukcio a fejlesztéknek ?

A gépek szama akkor novek-
szik, ha a felhaszn4al6 értelmes
alkalmazisokat lat. A gép on-
magaért valoé vasarlasanak ide-
je lejart. Olcsobb arakra és szé-
lesebb teritésre van sziikség,
hogy olyan felhasznal6khoz is
eljusson a gép, akik nem tar-
toznak az elkdtelezett megszal-
lottak kozé. Igy terjedhetnek
igazan széles korben a fejlesz-
tok termékei, és a nagy pél-
danyszam révén a gyartok is
sokkal jobban jarnak.

— Hogyan kivdnjdk befolyd-
solni a fejlesztéseket?

A programok széles kori
terjesztése révén széles korid
visszacsatolast kapunk. Ha mi-
ndségi és szolgaltatasi problé-
makat tapasztalunk, azokat el-
juttatjuk a gyarténak, szélsé
esetben akar besziintetjik a
termék forgalmazasat.

— A leasing tevékenység
mennyiben tartozik hozzd az iiz-
leti koncepcidhoz?

A beruhazasi pénzeszk6zo-
ket kimélé megoldasokat is
szeretnék érvényre juttatni.
Ezért gépek leasingszerii érté-
kesitésével is foglalkozni fo-
gunk a 2C keretében. A 2C
szomszédsagaban bizomanyi
boltot nyitunk a régi gépek ér-

| tékesitésére.

— Hogyan tdamogatjék a jo-
vében a régi gépeket?

A Commodore 64 vonalat a
szoftverkinalat bdvitésével to-
véabbra is tAmogatjuk. Most ve-
zettiink be példaul egy 3D ne-
vii grafikai szoftvercsomagot,
és egy rajzdigitalizaloval is
meg kivanunk jelenni. Forga-
lomba hozunk tarbdvitdket,
szoft-ROM cardridge-eket, és
még lehetne folytatni a sort.

— Mik a terveik a Commo-
dore 128-assal?

Két konyv van el6késziilet-
ben. Amint nagyobb tomegben
fogja kinalni a Commodore és
hazankban is tobb ezer lesz be-
l6le, altalunk fejlesztett és mas
hazai szoftvereket is forgal-
mazni fogunk.

— A Commodore 16-tal kap-
csolatban mit terveznek?

Mar eddig is tobb konyvet
adtunk ki: Hetedhét, Felhasz-
nalo6i kézikonyv és Bevezetés a
BASIC-programozasba. Ter-
vezzilk egy Cl6 assembler

konyv kiadasat. Segiteni kivan-
juk a Cl6-os programcsoma-
gok iskolai terjesztését. Nagy
iizletet latunk az iskolakban.
A kétezer gépet nyilvanvaloan
tobbezres maganforgalmi be-
hozatal fogja kovetni; ez Oriasi
piacot jelent. Az iskolai okta-
tas hatékonysiga is ugrassze-
riien novekedni fog. Mindez a
nagy témegii importot is meg-
nyithatja, ugyanis az ilyen ka-
tegoriaji gépek hazai gyartasa
teljesen értelmetlen.

— Kivdnnak-e foglalkozni
az IBM-kompatibilis PC-kkel?

Leasing konstrukcidban fog-
juk arulni. Minél tobb gyarto
és kiaddvallalat szoftverarujat
szeretnénk forgalmazni; errdl
mar megsziilettek a megallapo-
dasok. Olyan hardverkiegészi-
téket is forgalmazni fogunk,
amelyekkel a miiszaki alkal-
mazasoki6l kezdve a tobbfel-
hasznalés rendszerekig, igen
sokféle felhasznalas el6tt meg-
nyilik az 1t.
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Termekismertetd

A Commodore cég egy kifejezetten olcso
haziszamitogéppel jelent meg 1984-ben a
piacon. 300 nyugatnémet marka alatti je-
lenlegi araval egyike a legolcsobb gépek-
nek a Commodore 16. Ehhez képest képes-
ségei nem is olyan sziikre szabottak. Hogy
mit tud? — az alabbiakbol ez is kideriil.

Kiilsé megjelenése a mar jol megszokott
Commodore-forma. Kiilén tipegysége
nincs, az adaptert a haldzati csatlakozd
foglalja magéiba, melynek hosszabb hasz-
nalat esetén sem jelentSs a felmelegedése.
Installalasat a legamat6rebbek is hibatla-
nul el tudjak végezni, mivel minden csatla-
kozbja mas.

_ Klaviatiraja némileg eltér a C64-esétdl.
Ujdonség az ESC (escape) billentyti, mely
kiilonbdzd szerkesztési, képernydkezelési,
kurzormozgatasi és scroll-funkciok megva-
l6sitasat egyszerdsiti, illetve Gjdonsagnak
szamitanak a FLASH ON, FLASH OFF
billentylk, melyek a képernyd adott részé-
nek villogtatasat valtjak ki. Elhagytak a
RESTORE billentyiit, a kiilénleges karak-
terek és néhany funkcidbillentyld helye
megvaltozott. A 8 darab programozhat6
funkciobillentyi alapértelmezésben is él —
a leggyakrabban hasznalt BASIC utasitaso-
kat tartalmazza.

A kurzormozgat6 billentyiik eltérnek a
C64-£t61, mivel a kiilonb6z6 irdnyth mozga-
tasra 9 db, megfeleld feliratozassal ellatott
billentyiit épitettek be.

Mikroprocesszora a 7501-es (6502 kom-
patibilis), a cimezheté memoria 64 kbajt le-
het, ebbdl 16 k RAM van alapkiépitésben,
de bejelentkezéskor a gép csak 12 277 bajt
szabad teriiletet jelez. A ROM teriilet tar-
talmazza a BASIC interpretert, a karakter-
tablazatot, az ,lizemrendszert”, a Kernal-
ugrotablazatot, a B/K cimeket és a TED-
CHIP regisztert, valamint az NMI, RES és
IRQ-vektorokat.

A gép haromféleképpen tudja kezelni a
képerny6t. Szdveges lizemmoddban 25 sor-
ban, soronként 40 karakter irhaté ki a kép-
erny6n. A nagy felbontast grafikus iizem-
moédban 320 pont van soronként a képer-
nydn és 200, pontokbdl allé sor. Ezekben
az UzemmoOdokban a képernydn csak két
szint (el6tér és hattér) tudunk hasznélni.
Tovabbi két szin hasznalatat teszi lehetGvé
a tobb szind grafikus lizemméd. Ekkor
azonban a pontsorokban igénybe vehetd
pontok szama a felére csGkken, vagyis a
320 x 200-as felbontis helyett mind&ssze
160 x 200-as felbontas all rendelkezésre.
A grafikus iizemmodok speciilis valtozatai
a szdvegmegjelenitéssel kombinalt iizem-
modok. Ekkor az als6 40 pontsor helyett 5
szovegsort jelenit meg a gép a képernyén.
A szinek 16 szinbdl all6 palettardl valaszt-

hatok. Ezenkiviil a fényerejiik is allithato,
Osszesen 8 fokozatban. Az egyébként igen
sokrétii grafikus lehet8ségekkel bird gép je-
lentds korlatja viszont, hogy nincsenek
hardver sprite-ok.

A képernydkezelés lizemmodjanak meg-
feleléen valtozik a rendelkezésre 4116 RAM
kiosztasa. Az iizletekben kaphat6 alapki-
épitést valtozat 16 kbajt RAM-jabol 2k a
rendszermemoria, 1 k a szdveges lizemmod
szinmemoriaja és 1k a szoveges lizemmod
képerny6-memoridja szamara fenntartott
teriillet. Az ezt kdvetd 12 k-t hasznalhatja
szdveges lizemmod esetén a BASIC. A gra-
fikus iizemmodoknal a gép 10 k-t elvesz eb-
bdl a képerny6 grafikus kezelésének céljai-
ra. 1k sziikséges a fényerd beallitasahoz,
1 k a szintablazathoz és 8 k a grafikus kép-
erny8-memériahoz. igy a grafikus iizemmo-
dokndl mindossze 2 kbdjt RAM dll a BASIC
rendelkezésére. Ez komolyabb hasznélathoz
rendkiviil kevés! Ilyen esetekben ezért fel-
tétleniil sziikséges egy RAM bovité beépi-
tése. Egy 64 k-s bovitével kozel 60 kbajtra
novekszik a BASIC rendelkezésére allo
RAM-teriilet szoveges lizemmod esetén.
Grafikus iizemmodnal ez megfelelGen 10 k-
val kisebb. A RAM bdvitést persze kiilén
kell megvasarolni, és igy az eredetileg ol-
csonak tlind gép mar nem is olyan olcso.

Harom hanggeneratora (ebbdl 1 zajgene-
rator) 4 oktav terjedelemben (110—1575
Hz) programozhat6; lehet6ség van keveré-
siikre, valamint 7 fokozati hangerszabaly-
zasukra, illetve id6tartamuk meghatiroza-
sara. A hangeffektusok, dallamok megalko-
tasat nagyban segiti a géphez mellékelt ké-
zikbnyv fiiggelékében talalhatd tablazat.
Osszességében azonban gyengébb a hang-

generator, mint a C64-¢€. .

A perifériak

A Commodore 16 esetében a gyart6 csak
részben valositotta meg a C64 periféridkkal
val6 kompatibilitas szerintiink fontos kive-
telményét. A gép nem rendelkezik analdg
bemenettel, egyéb tekintetben azonban ha-
sonld lehetGségei vannak, mint a C64-nek.

A megjelenitd. Kétnormas szines tévé (a
gép PAL-rendszeri jelet ad), és C1701
(1702, 1802 vagy 1803) tipusti videomonitor
alkalmazhat6, de természetesen fekete-fe-
hér tévéhez is csatlakoztathat6. Ez utobbi
esetben azonban a szines lehetGségeket
csak a sziirke kiilonbdz8 arnyalataival le-
het kihasznalni. Az RF-jelet az UHF 36-0s
csatornan adja. A monitort a videokimene-
ten keresztiil kell csatlakoztatni; ehhez a
csatlakoz6zsindrt killon kell beszerezni, a
géphez nem mellékelik.

A magnetofon (VC—1531). Csak ez a ti-
pust gyari késziilék csatlakoztathatd, koz-
vetlen bemeneten keresztiil.

Hajlékony mdgneslemezes egység (VC—

1541 vagy VC—1551). Ez mar teljesen azo-
nos a Cé4-hez illeszthet6 floppyval. A csat-
lakoztatds médja is megegyezik: soros bu-
szon keresztiill illeszthetd a floppy és a
nyomtatd. Ezek maximalis szdmarol azon-
ban a kézikonyv nem tesz emlitést, de az al-
kalmazhat6 BASIC-parancsokbél azt a ko-
vetkeztetést lehet levonni, hogy a C64-hez
hasonl6an, floppybol tébb is illeszthetd.

A sornyomtato. A Commodore soros in-
terfészét tAmogaté nyomtatokat lehet hasz-
nalni. Ilyenek a Cé4-en is hasznalt Com-
modore nyomtatok (MPS—801, MPS—
802, MPS—803 és a DPS 1101), illetve a
fiiggetlen perifériagyartok altal ezekhez a
gépekhez kidolgozott berendezések (pl. Ep-
son GX—80 a megfeleld interfésszel).

Egyéb periféridk. Kozvetleniil illeszthet6
2 db botkormany. A csatlakozék azonban
teljesen gyartospecifikusak, igy vagy a cég
botkormanyait kell megvasarolni, vagy pe-
dig kiilon csatlakoz6 atalakitot kell besze-
rezni. (fgy lesz egy elvben olcsd gép mégis
draga. A szerk.)

A Commodore 16-os alapszoftverérdl
nyugodtan kijelenthetjiikk, hogy igen kor-
szerlinek szamit az operaci6s rendszer nél-
kiil miik6d6 személyi szamitogépek kozott.
Ez a fejlettség a TEDMON monitornak és
a BASIC 3.5-6s verzidjanak koszonhetd.

A TEDMON monitor

Segitségével kizvetleniil assembler memo-
nikus kédban programozhaté a gép,
nincs sziikség az egyes utasitasok gépi kod-
jainak ismeretére. (Az igazi assembly prog-
ramozéashoz elengedhetetlen cimkék hasz-
nalata azonban nem lehetséges. A szerk.).
Emellett megvan a lehetGség a kdzvetlen gé-
pi kodi bevitelre is. A gépi kodu bevitel el-
lendrzésére is felhasznalhat6 a monitor dis-
assembler szolgéltatisa. A monitor e ha-
rom legfontosabb szolgaltatisa mellett még
a kovetkezSket nytjtja: két memoriateriilet
(munkateriilet) 6sszehasonlitisa — a nem
egyez6 cimek kiirdsa; adott tarteriilet fel-
toltése megadott bajtszoval; gépi koda
program inditasa megadott cimrdl; adott .
memoriarész feltoltése ASCII vagy hexade-
cimalis kédokkal; gépi k6dh és assembler
programok betéltése kazettarol vagy
floppyrdl, illetve ezek kinientése, valamint
ellendrzése; a tar tartalmanak hexadecima-
lis vagy ASCII koédban val6 kiiratasa; a
processzorregiszterek (PC, SR, AC, XR,
YR, SP) tartalmanak megjelenitése (ezek
egyébként a TEDMON-monitor meghiva-
sakor automatikusan kiirasra keriilnek); és
a tartartalom atméasolasa egy masik tartar-
tomanyba — igy egy utasitassal elmenthetd
és késobb visszahozhaté példaul a képer-
nyGtartalom.
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A BASIC 3.5 verzioja

Feliilr61 kompatibilis a C64 BASIC 2.0
verzi6javal. Bovitésként — t6bb mas utasi-
tas mellett — tulajdonképpen a CP/M le-
hetdségeit foglalja magaba. Ujdonsaga a
C64-hez képest, hogy a szinkezelést, a
hanggenerator programozésat és maximum
255 karakter terjedelmii képerny&részletek
mozgatasit a nehézkes POKE-utasitasok
helyett egyszerlien paraméterezheté BA-
SIC-utasitasok végzik. A szinkezelést végzs
COLOR utasitashoz példaul meg kell adni,
hogy minek a szinét kivanjuk valtoztatni.
Az alap, a keret, a kurzor szine és 2 darab
un. tobbletszin hatarozhaté meg egymastol
fiiggetleniil, 16 kiilénbdz6 szin 8-8 drnyala-
taval, melyek kiillonb6zd szinhatasaak, igy
Osszesen 121 szin allithato el6 egyidGben.
A fekete csak egy arnyalattal szerepel eb-
ben a szamban.

A hanggenerator programozasara a
SOUND utasitas szolgal, miutan a VOL
utasitassal beallitottuk a kivant hangerGssé-
get. 7 fokozat koziil valaszthatunk, a VOL @
a hanggenerator kikapcsolasara szolgal.
A hang a tévé hangszérojabol hallhatd.
A SOUND paraméterei: a csatorna szima
(1—3), a hangmagassag kodja (a figgelék-
ben levd tablazatbol megallapithatd), vala-
mint a megszoblaltatott hang hangzasanak
id6tartama. Maximum 21,5 percig lehet 1
hangot 1 utasitassal megszolaltatni.

A 3.5 verzi6é fontos ijdonsaga a SSHA-
PE/GSHAPE utasitaspar, amelyekkel a
Commodore 64 sprite-kezelését tudjuk jo-
val egyszeriibben megvalositani. Az SSHA-
PE utasitassal egy karakterlanc (string) ti-
pust valtozoba tehetjitk a képernyd tetsz6-
leges részletét, melyet a két atlésan szem-
kozt levé pontja koordinataival kell meg-
hatarozni. E képernyérészlet maximalis
méretét a karakterlancjelleg korlatozza,
azaz 255 karakternyi fér el benne. A fenti-
ekbdl kovetkezik az is, hogy itt nincs meg-
kotés a sprite alakjara — tetszdleges forma-
jh téglalap vagy sor lehet, szemben a C64
24 x 21-es méretével. Nincs megkotés ezek
szamara vonatkozdan sem.

A karakterlanc-valtozéban levé képer-
ny6részletet a GSHAPE utasitassal moz-
gathatjuk. Ehhez az utasitashoz a valtozo-
név mellett paraméterként csak az 0j hely
bal fels6 sarkanak koordinatait kell megad-
ni, illetve a megjelenités (normal vagy in-
verz) és a mar ott levé abrakkal valé fedés
moédjat — mellyel ,VAGY™”, ,,ES” és ,KI-
ZARO VAGY” kapcsolatba hozhaté —
kell meghatarozni.

A Commodore 16 BASIC-verzidja tébb
ujdonsag mellett kibvitett forméban tar-
talmazza a Sinclair Spectrum gépnél mar
megismert  rajzolé  utasitisokat is.
A DRAW utasitas hatdsira egy pont rajzol-
hatd, illetve két pont kdzdtti egyenes hiz-
haté6 a két széls6é pont koordinatajanak
megadasa révén. A DRAW utasitasok egy
utasitasban lancolhaték, igy tetszdleges
geometriai alakzat rajzolhat6 ki a téréspon-
tok koordinatainak megadasaval. Az igy
rajzolt pontok és vonalak torlésére ugyanez
az utasitas szolgal, paramétervaltoztatassal.
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A CIRCLE utasitas alkalmas kor, ellip-
szis, korszelet, illetve ezekbe rajzolhatd
sokszdgek megrajzolasara, ezek megadott
szogili elforditasara, melyhez a kér kozép-
pontjanak koordinatait, a két tengelyen a
sugarakat; korszelet esetén a kezdeti és a
végsziget; sokszog esetén a belsd szog ki-
egészitd szogét, illetve az elforditas szogét
kell megadni.

Ujdonsag a BOX utasitas, mely atlésan
szemkdzti csticsai koordinataival megadott
téglalapot rajzol ki, azt tetsz6legesen adott
szdgben elforditja, és a megfelelé paramé-
ter megadasaval a kivant sziniire szinezi be.
A PAINT utasitas segitségével valamely
tetszdleges zart geometriai alakzat szinez-
hetd ki a kivant szinre. Ha az alakzat nyi-
tott, akkor az egész képernyd beszinezddik.
Ehhez a kiszinezéshez elegend6 az alakzat
egyetlen tetszéleges belsé pontjanak koor-
dinétait megadni.

A C16 BASIC-je rendelkezik kurzoralli-
tasi lehetdségekkel: a grafikus képpont, Gn.
pixel kurzort a LOCATE, a karakter kur-
zort a CHAR utasitasok allitjak a megfele-
16 pozicibba. Az utébbi egyittal az adott
helyt6l kezd6d6 széveg kiirasat is végzi
(grafikus tizemmodban is), ahol utasitason
beliil hatarozhatd meg a normal vagy in-
verz modu kiiras.

A RESTORE utasitds megadott sorsza-
mi DATA sor elejére allithato.

A programozis kénnyitését szolgalja a

- DO/LOOP/WHILE/UNTIL/EXIT utasi-

tasegyiittes. Ujdonsag a C64 utasitaskészle-
téhez képest a GETKEY, mely annyiban
tér el mas gépek INKEY$ utasitasatol,
hogy csak ténylegesen lenyomott billentytit
vesz figyelembe; ha semmit nem nyomnak
le, akkor var.

Kivalé6 PRINT USING utasitas all ren-
delkezésiinkre, melynél a négy leggyakrab-
ban hasznalt jel menet kdzbeni atirasara a
PUDEEF utasitas szolgal.

A BASIC-parancsok koziil emlitést érde-
mel az automatikus sorszimozast lehetdvé
tevé AUTO parancs és az atszamozést vég-
rehajtd RENUMBER. A gép egyébként
képernyS- (full-screen) editorral ellatott,
amelynél lehetGség van az utasitassorsza-
mok atirasara is — vigyazni kell azonban
arra, hogy a régi sorszamot DELETE-tel
torolni kell, mert egyébként benne marad a
programban. A RENAME parancs szolgal
a lemezfajl nevének 4tirasara; a BACKUP
paranccsal egy lemez Osszes fajlja, a
COPY-val egy fajlja atmasolhatd egy ma-
sik lemezre; a COLLECT befejezetlen faj-
lok lezérasat végzi. Kiilon parancsok szol-
galnak a BASIC-programok bet6liésére és
kimentésére lemez(rdl)re, illetve kazet-
ta(rol)ra (DLOAD, LOAD, DSAVE, SA-
VE), ezek ellenérzésére (VERIFY). A le-
meztartalom vagy megadott fajl listdzasara
a DIRECTORY parancs hasznalhato.

A nyolc darab funkcidbillentyii tartalma-
nak atirasara szolgdl a KEY parancs,
amelynek segitségével egy utasitissor maxi-
malisan lehetséges hosszaig (80 karakter)
tetsz8leges szamu utasitast rendelhetiink a
kivalasztott funkci6billentyiih6z, amely a
gép kikapcsolasaig vagy Gjabb atirdsig ér-
vényben marad, és a billentyii lenyoméasara

végrehajtasra keriil. Bekapcsolaskor min-
den esetben a gyarilag generalt parancsok,
utasitasok élnek.

A gép a Commodore 64-hez hasonlé be-
épitett 6raval rendelkezik.

A TRAP utasitds hatdsdra nyomkdvetés
torténik, mely abban tér el az egyébként itt
is hasznalhato TRON utasitast6l, hogy hi-
ba esetén megadott utasitissorra ugorha-
tunk, igy megjelenithetd a hibas sor sorsza-
ma ¢s a hibajelzés; mas gépek ON ERROR
funkciojat latja el.

A paraméterezhets vagy cimtdl indithato
gépi kodu szubrutinhivas utasitasszintrél is
végezhetd.

Numerikus fiiggvényei a C64-nél is meg-
talalhatok mellett tartalmazzak a hexadeci-
malisrdl decimalisra és vissza atszamolo
DEC és HEX fiiggvényeket; a botkorma-
nyokat értelmez6 JOY; a keret, a hattér, a
kurzor és a tobbletszinek aktualis szinkod-
jat visszaadé6 RCLR, ugyanezek szininten-
zitasanak kodjat tartalmazdé RLUM; a pi-
xel kurzor aktudlis helyzetét visszaado
DROT; a 4-féle grafikus méd koziil az ak-
tualis kodjat visszaaddé RGR fiiggvényeket.
Ki kell emelni az RND fiiggvényt, melynek
véletlenszerli kezdéséhez nem sziikséges
RANDOMIZE utasitas — enélkiil is vélet-
lenszeriien inditja a véletlenszim-genera-
last.

Karakterlancfiiggvényei nagyjabol meg-
egyeznek a C64 készletével, bdvités csupan
az ERR, mely a TRAP utasitassal kombi-
nalva kiirja a hibas sort.

A fentieken kiviil magunk is definialha-
tunk tetszOleges szamu fiiggvényt (DEP
FNxx).

A programozas

A Commodore 16-on BASIC és As-
sembly nyelvii programok futtathatok, illet-
ve gépi kodia programozasra van lehet§ség.



Az elsd interpreter alatt, az utobbi kettd a
TEDMON, beépitett monitor mellett vé-
gezhetd.

A BASIC +32767 és —32768 kozotti
egész, valamint 10E + 38 és 10E — 39 kozot-
ti lebegGpontos szimjegyeket kezel. Dupla-
pontossagh valtozo hasznalatara és a valto-
z6tipusok csoportos definialasira nincs le-
hetdség. Legfeljebb 3 dimenzids numerikus
vagy karakterlanctomb hasznalhat6.

Az OPEN utasitasban a fajlok sorszama
1—255-ig terjedhet. Hogy egyidGben ennyi
lanc nyitva lehet-e, arra nincs utalas. A pe-
riféridk mindegyike értelemszertien alkal-
mazhat6 be/kivitelre.

A kézikonyv

Kiilon érdemes sz6lni a géphez mellékelt
kézikdnyvrél. Joval bévebb és tartalma-
sabb az eddig megszokottaknal. A gépre
vonatkoz6 rész felépitése a szokasos, ezt
egy igen részletes BASIC 3.5 leiras koveti,
mely 6nallé BASIC-kényvként is megallna
a helyét. A fiiggelék tartalmazza a foglalt
kulcsszavakat, a hibakodokat, hibajelzése-
ket, a nem generalt matematikai fliggvé-
nyek megadasi modjat; az egyes frekvenci-
akhoz tartozo skalahang- és paraméterérté-
keket a hanggenerator kezeléséhez; a kép-
erny8k6dokat POKE és CHR megadasa
esetén. Jelentds részt foglal el a TEDMON-
monitor kezelésének leirasa. A C64-es kézi-
kdnyvében talalhatonal joval kevésbé rész-
letezett viszont a memoriatérkép.

A kézikényv legnagyobb meglepetést
keltd része a 3 darab kapcsolasi rajz — a
‘hardveresek nagy 6rémére —, melybdl az
is kideriil, hogy a gép gyartasat 1984. majus
29-én engedélyezték. (A hazankban a No-
votrade RT 4ltal kiadott magyar nyelvii ké-
zikényv sem a TEDMON leirasat, sem a
kapcsolasi rajzokat nem tartalmazza.
A szerz6 a Commodore GmbH német nyel-
vii P/N 324980—02 Nr. 580016 sorszami
kiadvanyara hivatkozik, amely e tekintet-
ben bdvebb. A szerk.)

A gép BASIC-je jobban jatékorientalt,
mint a Commodore 64 BASIC-je: utasitas-
készlete szinte ,aladolgozik” a latvanyos
jatékprogramok elkészitésének. (Ugyanak-
kor a gépi kodo vagy assembly nyelvii
programoknal ez mar egyaltalan nem igaz,
mivel nagyon hidnyzik a hardver sprite le-
het8ség. A szerk.) Sajnos mas Commodore
gépekre irt programok — éppen az utasi-
taskészlet eltérése és a tarfelosztas kiilon-
boz6sége miatt — altalaban nem hasznal-
hatok. Més jellegli alkalmaz6i szoftverrdl
egyeldre nincs tudomasom, de elképzelhe-
tének tartom kisebb méretii, foként grafi-
kus megjelenitést igényld adatok feldolgo-
zasat.

A gép kezelése kdnnyen elsajatithato, be-
leértve az jnak szamit6 BASIC-utasitdsok
finomségait is, valamint a TEDMON mo-
nitor hasznalatat. Hatékony felhasznalasa-
hoz azonban sziikség van a finomsagok t6-
kéletes ismeretére.

DEDINSZKY FERENC

Uj médszerek
a kereskedelemben

A szoftver értékesitése rendhagyo keres-
kedelmi tevékenység. Kovetkezik ez egy-
részt a szoftvernek mint Arunak néhany sa-
Jjatossagabol, masrészt a hagyomanyok hia-
nyabdl. A szoftver ugyanis nagy értékd
szellemi 1djdonsagot hordoz, jogvédelem
alatt all, a vételtdl vart elény nehezen be-
csiilhetd, ezért nagymértéki vasarloi bizal-
mat feltételez, és a puszta értékesités is ko-
moly szakértelmet igényel. A kereskeddk és
fejleszt6k fantaziaja azonban szinte kime-
rithetetlen az értékesitési konstrukciok te-
kintetében. ;

A Wirtschafts Woche egyik szamaban ér-
dekes cikket olvashattunk egy nyugatnémet
szoftverfejlesztd kisvallalkozas értékesitési
stratégiajarol. A Bad Homburgban miiko-
dé KHK Source-Software GmbH-rél van
sz0, amelyet 1983-ban alapitottak, és jelen-
leg 24 munkatarsat foglalkoztat (akéarcsak
egy magyarorszagi atlagos kisszovetkezet).
Forgalma 1984-ben 3 milli6 nyugatnémet
marka volt, 1985-re 4,2 milliét tervezett.
A KHK 60 kiilonbozé mikroszamitogép-ti-
pushoz gyart szoftvereket, mintegy tucat-
nyit géptipusonként.

Hogyan lehet teriteni ezt a sokféle szoft-
verterméket? Ha egy kereskedd szoftvert
szeretne vasarolni a KHK-t6l, az ar tizsze-
reséért nemcsak a programcsomagot kapja
meg, hanem sokszorositasdnak jogat is.
Ezenfeliill kap egy masoloprogramot,
amellyel annyi masolatot készithet a ter-
mékrdl, amennyit csak akar. A KHK sze-
rint jo, ha a keresked6 harom példanyon
tal tud adni. A szoftverek értékesitésében
részt vevé partnercknek a forrasprogramot
is atadja, ami fokozza a kereskedd bizton-
sagérzetet. Az iigyfelek 50 szazalékig terje-
d6 arengedményt is kaphatnak abban az
esetben, ha mar masodszor jelentkeznek
vasarloként, és mas tipusi szimitoégéphez
szeretnék beszerezni ugyanazt a szoftverter-
méket.

A KHK nem tartja valosziniinek, hogy
versenytarsai kovetnék példajat. Szerinte a
nagyobb cégeket rabsagban tartja a bizton-
sagra valo tdrekvés, és igy nem szivesen en-
gedik ki keziikb6l a sokszorositas jogat.
Nalunk azonban lehetne alkalmazni ezeket
a modszereket.
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| szamitogépekkel kapcsolatos hirdetéseket
~ koziiink. A dijszabis: kozaleteknek gépelt so-

 ronként (60 karakter) 100,— Ft, magénsze-
~ mélyeknek az elsé sor 50,— Ft, minden to-
~ vabbi sor 20,
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_ erre a cimre kérek: Varga Jozsef, Keeskamét,
Irinyi Gt 42. 6000.
@©Uj ZX-SPECTRUM 48 KS 13 000 forint,
.Mkup.mmazabmmwzsw

1200 forintért eladd. Telefon: 76-29 107.

@VAMKEZELT COMMODORE 720 -AS
szémitbgép és 8250 dual floppy eladd. Ottlik
_ Andras. Telefon: 156-117.

@1 KBAJTOS ZX81 magyar nyelvi gép-
konyvvel 9000 forintért, valamint 16 kbéjtos
Commodore 16-0s 22 000 forinténi eladé.
%;MOS 14szlo, Miskoic, Szervesaet u 3’9

 clad6 30 000 forintért. Erdeki8dni: Béres An-
- tal, Budapest, Labanc Gt 19. 1021.

'._.A;TA&! 800XL @mmj&nmﬂ

. Ft.mmsm*mgmaaz-
elsé harom sor ingyenes. Rivdetéseiket a

. @ZX-SPECTRUMHOZ ,mkpmgrmm.

- ma&?ﬁmmaprmmekmm- -
_ — Jatékprogramok Sinclair ZX81, Spect-

forint, interfész 3500 forint, § db jatékkazetta

e Referencta, garancidlis szolgaltatdsok,
~ ®C64-ES ES DATASETTE sok pmgmmnal'
1112 ?elefon 856-028

leé-tﬂﬁ RAM pregrmwklmi e%adé
Telefon: 49-49-94. .

keresek program- és tapasztalatcsere -
bol. Lévai Dénes, Bﬁdapest, Egifém. 12 llt&i -
Teiefea‘ 659«949. .

@AZ INTERBIT ELEKTRONIKAI ewr
SZOFIVERAJANLATA:

rum, C64 mikrokra. Kérjen katalogust! Min-
‘den 6tddik program ingyenes!

— Programfejlesztés: IBM (PC, XT, AT).
Cammadere 600-700 sorozat, C64, Sinclair
Spectrum+, QL stb. PC-kre. Széles k&rﬁ
alapszoftver-kinalat!

— Segedprogramek, tool-ok. Prefesszlm&iis
rendszertamogatas! :
- Tanfolyamok. Telephelyen vagy kihelye-
zett forméban; forrisnyelven, magas szintl
pmgmnnyeivek&n pépkezel6- és operator-
képzés.

pro ntartas, hardverbdvités és -il-
lesztes, opcidk, helyi halézatok. Postacim:
1631 Bp. Pf. 11. Részleg: ap Bméel u. 4.
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1 REM 2RRARREZKERRIRBRREERRERKEAKRAR

2 REM = x

3 REM % "EPSON EDITOR 1.2° *

4 REM x ®

S REM ookl ekxskefor g anikrsis

6 REM

7 REM MNEMCSICS ELEK , 1985. 8. 1@.

8 REM ‘
S GOTO1088 ]
98

98 REM" #x% ABLAK %%
180 PRINT"@E3":

118 PRINTY p—pep——a—
1t PRINT" | L | 1 1 |
112 PRINT” o]
118 PRINT® | ) | | 1 ¢
114 PRINT® |t
1S PRINT® 1 F )T |
116 PRINT" |—b—p—t—t—i
1172 PRINT™ | | | 1 1}

COMMODORE 64 [IEECEuSsesss

119 PREMT® | L £ 1 ) 1

i2@d PRINT" —————

Il g 124 PRINT® 0 0 1 1 | |
Karakterszerkesztd 122 PRINTS it
123 PRINT” | L 1 | t 1

EPSON nyomtatéhoz e

126 PRINT® H————+—i

127 PRINT® | [ | | 1 1

A mindennapi életben egyre gyakrabban talilkozunk szamit6- 128 BRINTS L & 4 bt
gép altal készitett tablazatokkal, szovegekkel. Jogos igény a hazai 130 e
felhas_zr_nél?k_ részérdl, ]}ogy ezek a tflj:es magyar abc felhzli_szn'élé- :_:: ;EM" Set DB s
saval késziiljenek. Az ékezetes betilikon kivill sokszor szitkséges 150 K=" DARDERREIEEN"
egyéb specilis jelek, betiik (példaul matematikai jelek, gérog be- 151 PRINT"EE*KS"SEPSON EDITOR®
tlik) elGallitasa. Ezenkiviil gyakran eléfordul, hogy az alkalma- 152 PRINTHS”EMD! LEMEZROL OLVASAS"
zott szamitogép és nyomtatd jelkészlete eltérd. Az alabbiakban 158 PREINTKS*HII: LEMEZRE IRAS®
ezeknek a problémaknak egy lehetséges megoldasat ismertetjiik a 155 TRIUESS ! 2onannk W M—
Commodore 64 szamitogépen és EPSON FX tipusG nyomtaton. ig e fﬁ;‘ﬁ"zﬁg;g“;ﬁg Jémgﬁ‘““m

Az 1. dbrdn lathat6 programmal kdnnyen és gyorsan allithat6 160 PRINTXS*NK: IRASJEL KOD m S B
el6 tetszdleges karakterkészlet az EPSON FX tipusi nyomtatok 161 PRINTRS'ERSH: HELYZET KOD o CEEEE A1)
szamara. Ezzel lehetGség nyilik az ASCII jelkészlet helyett a | | 162 PRINTKS"EEK: PONT BEKAPCSOLAS"
Commodore jelkészlet hasznalatara, igy CBM nyomtatora irt 164 PRINTX$"MZ: PONT TORLES"®
programok miikddtethet6k EPSON nyomtat6val is. A program :;g ?ET”RN
I;I?rilzl; ;'ontos alkalmazasi teriilete a teljes magyar betiikészlet eld- e REMires bol EbitirioiE e

A karakterkészlet atdefinidlasa nem csokkenti a nyomtatasi se- 223 ?R i G e i e e
bességet, szemben az egyes programok és interfészek altal hasz- 2083 REM"x%x KEPERNYOPONT INVERTALAS %%k
nalt grafikus atviteli moéddal, amely a nyomtatd kapacitasat akéar 218 POKEFNSC1),PEEK(FNS(1>)0R1284RETURN
a felére is lecsokkentheti. Egy masik el6nye ennek a modszernek, 211 POKEFNS(1) PEEKCENS (1) )ANDISY IRETURN

2g8 :
299 REM"xx# IRASJEL KEPERNYORE Xx&%
308 GOSUB18@:CH="me"!FORI=6TO18:FORK=8TO7

hogy nincs szitkség a szamitégép memoriajara, igy barmely meg-
levé programmal egyiitt alkalmazhato.

"Az E;PSON ED!TOR prpgrammgl egy legfe]jebb 256. karf’ikter‘ 302 IFB%CI,JI)AND21 (7-K) THENGOSUB2BO
bdl allo karakterkészlet allithatd eld, amely szekvencialis fajl for- 318 NEXTK,J:J=@:K=@
majaban magneslemezre keriil. A lemezr6l a karakterkészletet az 320 RETURN
EPSON LOADER program segitségével lehet betdlteni a nyom- 998 :
tatd6 memoridjaba. 999 REM"#%% START #k%
Néhany sz6 az EPSON FX tipusi matrixnyomtatok karakter- 1608 Do %) uuiom Husess 19)
abrazolasarél. Az irasjelek nyomtatasa 9 tiivel, 11 pontoszlopban ':zg ; Siﬁm?fﬂﬁﬁgifmxf :TD:‘)’:TE:E?IE
torténik. A pontoszlopok tavolsaga félpontnyi, de a nyomtatott i it i
karakterekben ugyancsak a pontsorban a legk&dzelebbi kiirt pon- 1085 L$= " A
tok tavolsaga egypontnyi. Egy karakter 8 pontsorbél all, a kilen- 1996 J$="|ERERERERRRRRAREERERI"
cedik (a legfelsd vagy a legalsb) pontsor iiresen marad. A nyom- 1818 POKES3281,8:POKES3260,0
tat6 rendelkezik egy ,,aranyos” lizemmoddal, amlkor a betlik szé- :g;; i“;";f:"g'e““*‘e"’c““" 142)5 160SUB 1061 GHSURLSH
lességiiknek megfelelden ir6dnak ki. tont Jneins _
Egy irasjel adatai a nyomtat6ban 12 bajtot foglalnak el. Az el- :g:? gg;g; i::ﬁé;g;?;igggg;gmnsuse 18
s8, az Gn. helyzetkod, amely az 1ra§1el fiiggbleges pozicionalasa- 1108 GETASIPRINT"@": :
hoz és az aranyos nyomtatishoz sziikséges adatokat tartalmazza, 1182 IFAS="0"THEN1208
az alabbi felosztas szerint: 1103 IFAS="1"THEN1300
7. bit: ha ez a bit 1-es, akkor az irasjel a 9 pontsor koziil a 1184 IFAS="8"THEN1400
felsé 8-ba keriil, egyébkeént az als6 8-ba ;:g‘; ::‘::::::TTHHE::ZSS
4—6. bit: arailyos lizemmoddban az els6 kinyomtatand6é pont- i e SRl et
. oszlop sorszama : 1188 IFA$="H"THEN18@08
#—3. bit: aranyos uzerpmédban az utolsd kmyomtatandé pont- 1109 IFA$="X"0RAS="&"THENISE®
oszlop sorszama. 1118 IFAS="Z "ORAS="6"THEN1S50
A helyzetkodot kovetd 11 bajt a pontoszlopok adatait tartal- 1111 IFAS="M"THENBDSUB211tJ=J~(J(18) 160SUB210
mazza. 1112 IFAS="8" THENGOSUB21 11 J=J+(J>8) :60SUB218

1113 IFA$="0"THENGOSUBZ211:K=K+(K>8):160SUB218
1114 IFA%="H"THENGOSUB211:K=K-(K<{7):60SUB218
1i2@ GOTO1i@8

A fentiek alapjan a 2. dbrdn 1athato i betii adatai a kovetkezdk:
helyzetkod: 15110=1 901 #1112

(a betli a fels6 8 pontsorba keriil, aranyos lizemmoédban a 1198 1
2—17. pontoszlopokat kell kuml) 1199 REM"#x% JELKESZLET BEOLVASAS #%%

a pontoszlopok adatai: : L s s
9,34.9,190.0,2.0.0.0.0.0 - 1. dbra (Folytatasa a3l oldalon.)
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[ 1208 PRINTLEFTS(LS,22):!A%="": INPUT" BLEMEZROLE
I ADATOK NEVE":AS$:PRINT"[("SP$

12083 IFA$=""THEN1GEO

1284 IFLENC(A®))18THEN120@

1205 OPEN!,8,15,"1°

1206 OPENS,8,8,A$+",5,R"

| 1298 1=9

1218 PRINTI®O": INPUT#B ,K¥%C1) ,A%CD)

1226 FORJ=0TO10: INPUTHSE ,B%(1,J) SNEXT

1222 IFI<25SANDAY(1)<>BTHENI=I+1:G0TO1218

1238 CLOSES:CLOSE 1 tPRINTSP$:G0TO 1060 |
| 1298 :
| 1299 REM®"sxx JELKESZLET ELMENTESE %%
| 13080 PRINTLEFTS(LS,22):tA%$=""1 INPUT"SLEMEZREE
t i
|

ADATOK NEVE":AS$:PRINT"0O"SPS$ ‘

1303 IFAS="*"THEN10E60 i
| 1324 IFLEN(AS)>1B8THEN1308 j
| 1385 OPEN1,8,15,°1" |
1206 OPENS,8,8,°@0: " +A$+" ,5 "
| 13@8 1=
1318 PRINTI"O" tPRINTHE K% CI) 1 PRINTHE A% 1) |
1328 FORJ=ATO18:1PRINTHE,BX(1,J) tNEXT {
| 1322 IF1(255ANDAX(IY<YBTHENI=1+1160TO1318 |
| 1338 CLOSEB:CLOSE!:PRINTSP$:G0TO1068

1398 :
| 1399 REM"#»% MASIK IRASJELHEZ s#3%
| 1480 PRINTLEETS(LS,22): INPUT"SORS2AM"} |
| 1482 I=INTC(I1)iPRINT*["SP$: IFI>=0AND I (RS6THEN10E®
| 1485 GOTO1408@
1498 @
| 1498 REM"#%t KOVETKEZO IRASJELHEZ 3%
| 1508 1=1-(1<255):160T01068 i

1598 @ i
| 1598 REM"sxs ELOZO IRASJELHEZ #ax
| 1888 I=1+(1>0):60T01068 i
| 1898 :
| 1698 REM"x&& IRASJEL KODJANAK MEGADASA xxx
| 17080 PRINTLEFTS(LS,22)!1 INPUTKOD® ;K¥%C 1) tPRINT [°SP$
| 1784 IFK%CI)>=BANDKY(I)<2S6THENIOSO

1785 BOTO1708

1798 1

17998 REM"#3% HELYZET KOD MEGADASA si%
| 1888 PRINTLEFTS$(L$,22) 1 INPUT HELYZET KOD"7A%(I) ;
!: tPRINT"O"SP$ |
[ 1824 IFA%(1)>=BANDAYC 1) (2S6THEN1OGD |
1885 GOTD1800 |
1898
1899 REM" %% PONT BEKAPCSOLASA #&x
1980 C$="m#e" :G0SUB281BX(1,J)=8%(1,J)0R2t(7-K)

$GOTO1100

1948 :

1948 REM"#%% PONT TORLESE #%x%

1950 C$="E@ "!IFJ=10RJ=80RJI=S0RJI=70RJI=9THENCS="[Eg|" ]
1952 GOSUB208:BX%(I,J)=B%(1,J)AND(255-21(7-K)>:G0TO1100 |

Az 1. bra folytatdsa

Az EPSON EDITOR program beolvasasa utan a képernyfn az
i betli képe lathato, a jobb oldalon megjelennek a programban
hasznalhat6 parancsok és az éppen szerkesztett irasjel egyes ada-
tai. A kivant irasjelet a kurzor mozgatasaval és az X, illetve a Z
gombbal lehet megrajzolni. Az X és Z parancsok a kurzorvezérld
gombok folyamatos lenyomva tartisa mellett is miikddnek, ilyen-
kor a pont be- vagy kikapcsolasa utan a kurzor tovabblép a ki-
vant iranyba. Ezutan megadjuk a helyzetkédot a H gombbal és a
karakterkodot a K gombbal.

Ezutan attérhetiink a kovetkezd karakter szerkesztésére vagy
javitasara. A + parancs hatisara az el6zénél eggyel nagyobb, a
— parancsra pedig az eggyel kisebb sorszami irasjel adatai je-
lennek meg. Lehetdség van kozvetleniil egy kivant sorszama iras-
jel el6hivasara is az S gombbal. A kiilénbdzd irdsjelek megadasat
a 2. abran néhany példa illusztralja.

Az igy megszerkesztett jelkészletet az I paranccsal magnesle-
mezre kell rogziteni. A felvétel az elsd nulla helyzetkoda karakte-
rig torténik. Ez a karakterkészlet javitas és bdvités céljabol az O
paranccsal a lemezr6l vissza is olvashatd. Az ADAT NEV? kér-
désre csak a RETURN gombbal valaszolva a tévedésbdl kiadott
I és O parancs hatéastalanithat6. :

Néhany kiegészités az EPSON LOADER programot tartalma-
z0 3. dbrdhoz. A fontosabb valtozok definicidja:

k%(i): az irasjelkddok vektora

a%(i): a helyzetk6dok vektora

b%(i,j): a pontoszlopadatok

i: a szerkesztett jel sorszima

3 a pillanatnyi pontoszlop sorszama
k: a pillanatnyi pontsor sorszama

| @3 oo zscratin gl ['j BTETSTRGEEN F)
|1 0: LEMEZROL OLVASAS r 0t LEMEZROL OLVASAS
! r 1t LEMEZRE IRAS r r 1@ LEMEZRE IRAS
I St SORSZAM © : 3 st sorszem 1 {
| [ +t KOVETKEZO IRASJELHEZ +1 KOVETKEZO IRASJELHEZ |
i g -1 ELOZO IRASJELHEZ 3 2| -1 ELOZO IRASJELHEZ i
{ 5 Kt IRASJEL KOD 73 L 2 1 K: IRASJEL KOD 42 ]
| L Ht HELYZET KOO 151 L 2! Wi HELYZET KOD 138 i
| X1 PONT BEKAPCSOLAS Xt PONT BEKAPCSOLAS i
i Z1 PONT TORLES 2t PONT TORLES i
| ESEARD A Glelele]s] Smmsmmsmamm
| 01 LEMEZROL OLVASAS o of LEMEzROL OLvASAS i
| = 1t LEMEZRE IRAS = It LEMEZRE IRAS {
St SORSZAM 3 St SORSZAM 4 i

{ +t KOVETKEZO [RASJELHEZ e +: KOVETKEZO IRASJELHEZ i
i 2 : -1 ELOZO IRASJELHEZ r 5] ' ELOZ0 IRASJELHEZ i
x K: IRASJEL KOD 93 alsle] Kt IRASJEL KOD 123 1
| e Iol®l 9 i HELYZET KOD 11 ot b Hi HELYZET KOD 138 1
i %t PONT BEKAPCSOLAS ] ®: PONT BEKAPCSOLAS ]
| = Zi PONT TORLES [ Zi PONT TORLES i
u HAGAZIN FPELDA |
X=YtEop
2. dbra
i 1 REM k%2R kkRksfhRkbAksa b haRBSRRRRRE
| 2 Rem % *
: 3 REM x "EPSON LOADER 1.8* *
i 4 REM = *
i S REM xxgxixxsisssieskriiokdikikokkrik

6 REM

7 REM NEMCSICS ELEK , 1985. @S. 12. {
| 8 REM {
! 10 DIMBC10)
. 11 OPENZ2,4.4 ﬁ
i 12 N$=CHR$(0®) #

13 :tREM KARAKTERGENERATOR ‘RAM'-BA MASOLASA ;‘

14 PRINTHZ , "Il "NSNSNS? ﬂ
[ 15 $:REM 'RAM'-BELI KARAKTERKESZLET AKTIVIZALASA i
| 16 PRINTHE, "I84"CHRS( 1IN$s f
f 19 PRINT"A KARAKTERKESZLET NEVE! ": INPUTKKS |

28 OPEN1,8,15:0PENG,B,8 ,XX$ |

289 ::REM 'KOD' ES 'HELYZET KOD' BEOLVASASA 3
38 INPUTHS8 ,.K,A ?
! 39 ::REM PONTOSZLOP ADATOK BEOLVASASA ;.
¥ 48 FORJ=8TO18: INPUTHE ,B(J) tNEXT 1
| 49 fiREM HA A 'HELYZET KOD @, VEGE !
| 5@ IFA=BTHENCLOSEB:CLOSE1:CLOSEZIEND i
f: 59 $:REM A 'K' KODU 'RAM'-BELI IRASJEL ATDEF INIALASA 1

78 PRINTH2, "I8&"NSCHRS (K )CHRS(K)CHRS$(A);

88 FORJ=@TO18:PRINTH2 ,CHRS(B(J) )} INEXT ]

88 GOTO38 1
3. db,
= S e Do 1
| 1 REM $XkERXKERKAERERRRKKRBERERRARERK
| 2 REM % * |
| 3 REM x "EPSON TESTER 1.8" 2z

4 REM x &

5 REM #Rfkkfs ke ke etd ke s R RARREEK

6 REM

7 REM NEMCSICS ELEK , 1985. @9. 11.

8 REM

i@ OPEN4 .4 ,4

28 FORI=BTO25S:AF=CHR$C(II:IF (I<32) OR ((I1>i28)

AND (1<16@>> THEN As="."

30 PRINTH4 ,RIGHTSC(" "+8TR$C(1),6)+" "+A%;

48 IFCI+1)/8 =INTC((I+1)>/8 >THENPRINTH#4

58 NEKXT

68 PRINTH#4:CLOSE4
4. dbra

A Commodore 64-ben a logikai kifejezések értéke ,,igaz” eset-
ben —1, egyébként @. Ezért a program mas gépre valod adaptala-
sanal iigyeljiink az aritmetikai kifejezésekbe agyazott logikai ki-
fejezések elGjelére. A program a STOP gombbal leallithat6. Foly-
tatas a CONT vagy a GOTO1060 utasitasokkal lehetséges.

A lemezen levé jelkészletet az EPSON LOADER segédprog-
rammal vihetjiik be a nyomtatoba. A beolvasott jelkészletben
nem szereplé kédokhoz tovabbra is a' nyomtat6 eredeti irasjelei
tartoznak. A nyomtat6é éppen érvényes jelkészletét a 4. dbrdn 1at-
hat6 programmal lehet kiiratni.

NEMCSICS ELEK -
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COMMODORE 64

Megszakitas Il.

A VIC (video interface chip) megszakita-
sa hasznos lehet 8-nil tobb sprite létreho-
zasanal vagy a border szinesebbé tételénél.
Ez utébbin keresztill mutatom be a megsza-
kitas eredményes hasznalatat.

A képernyd 300 sorbdl all. Ebbdl 200 a
lathaté képernyd, mely az 51. sort6l kezdd-
dik. A képernyé szerkesztésekor a VIC 18.
regisztere ($DP12(53266)) tajékoztat az ak-
tualis rasztersorrol. Mivel egy bajton csak
256 az abrazolasi lehet§ség, ezért sziikség
van még egy bitre. Ez a VIC 17. regiszteré-
nek ($D@11(53265)) 7. bitje. Ha ezt a meg-
szakitasi modszert akarjuk hasznilni, ak-

kor el6szor sziikség van a raszter beallitasa- |

ra, majd a megszakitis engedélyezésére. Az
engedélyezést a VIC 26. regisztere
($DO1A(53274)) végzi. Az elsd bit a raszte-
ré. Ha ez magas, akkor torténik megszaki-
tas. A bajt képe a kovetkezd:

7 6 5 4 3 2 1 1}
= - — — ELP (EMMC|EMDC | ERST

A raszter beallitisat ugyanazok a bitek
végzik, amelyek jelzik az aktualis sorsza-
mot. Az ezekbe beirt értéket a gép elteszi
maganak, és ha az elmentett érték meg-
egyezik az aktualissal, akkor megszakitas
generalddik. Ennek lekérdezésére a VIC
25. regisztere ($D@19(53273)) szolgal. Bitjei
megfelelnek az engedélyezd regiszter bitjei-
nek, azzal a modositassal, hogy a megszaki-
taskor a megfeleld bit 1-es lesz. Ennek tor-
lését a regiszter visszairasaval érhetjiik el.
A bajt képe ilyen lesz:

7 6 5 4 3 2 1 [’}
IRQ| — - - ILP |IMMC | IMDC | IRST

A rasztermegszakitasnal érdemes min-
denféle megszakité rutint magunknak ke-
zelniink, mert el6fordulhat, hogy a megsza-
kitdsok egymasba érnek, igy lemerevedhet
a gép. Példanknal az is megeshet, hogy az
4tmeneteknél csanyan vibralni fog a kép.
Ugyancsak vibralas az eredmény, ha annak
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RASTER.A. .....PAGE B@P1
LINE# LOC  CODE LINE
PEal 9099 ¥=57008

| ooemz 7oep 78 SE1
0POR3 7091 AD 14 83 LDA 58314
SE
pOgg4 7094 BD 92 70 STA WISSZA+1
euees vesr A3 37 LDA #<IRD
9eP6 7e@? S0 14 93 STA $8214
gaeR7 7ERC AD 15 B3 LDA $8315
g9088 7OOF 2D 93 70 STA YISSZA+EZ
oeeRs 7@12 A9 79 LDR #>IRR
aen1e 7914 8D 15 83 5TA $8315
9PP1l 7817 AD AZ 78 LDA SZIN+2
BEP1Z2  7O1A 8D 29 DO STA $D920
PER13 791D AD 11 DO LDA $D811
0Ea14 7RZP 29 7F AND #$7TF
BPPIS 7822 SD 11 IA : STA $D911
BEglE 7O25 AD AS 70 LDA SOR+Z
Bo917 7025 8D 12 1@ STR $D912
PEB1E 7U2E RAI 7F LDR #$7TF
pAB1Y 7E2D 8D AP IC STHR $DCOD
7038 A% 81 LDA #3081
gOPZ1 V@32 8D 1R I8 STA $D91A
agY2z 7935 58 gLl
BEAZE 7PI6 6@ RTS
@Pez4  7B37 o
il i ; MEGSZAKITO RUTIN
APOZE  7R3T ;
BOB2F 7937 AD 19 D9 IR LDR 308139
9APZE  TO3R % a1 AND #3911
anoze  7EsC a3 BNE EGY
APBSE  TEBE 4C 9A 7O JNF EOF
99031 7941 AD AG 79 EGY  LDA HOL
oEezz 7944 C3 0 CHP #$08
oBg3Z  7H4E DB 12 BNE KETTO
8993¢ 742 HD A3 79 LDA S0R
gPpEs TG4ER BD 12 19 STH $hoiz
oeBZs  TH4E AD ARG 70 LDA SZIN
oPaz7 7051 B0 20 19 STA $pBzZ8
aPR38  7BS4 EE AE 79 ING HOL
9P@39 7ES? 4C 94 79 NP K1
AOP48 7O5A AN A6 70 KETTO LIA HOL
g9p41 7OSD L9 91 CHP #$81
gPR4Z 7ASF DB 12 BNE HARDH
oOp43 7051 AU RY 7D LDA SOR+1
9eP44 764 ©D 12 19 STA $T812
oeR4y 7967 AD Al 7O LDR SZIN+1
BpPP4E 7OER ED 20 DB STA $0829
pes47 7BED EE AG 79 INC HOL
0PP45 7B7E 4L 94 79 JMP KI
0Op4s 7E73 AD AG 79 HWAROM LDA HOL
PPRSE 7B7e C9 B2 CHP #3092
gpesl 7ers Do 20 BNE EOF
QeBSZ 7O7A AD AS 70 LDR SOR+Z
eeps3 7O7D 8D 12 19 STR $081z
9RasS4 7080 AD AZ 79 LIR SZIN+Z
PPESS TES2 6D 28 19 STA $0928
POUSE 7BS6 AD 19 DO LDA $D819
egasy 789 B0 18 18 STR FDB13
9we38 7BSC A9 00 LDOR #$08
0PPSY TUSE SD AS STA HOL
AEPSA 7BS1  4C FF YISSZA JMP $FFFF
AJTASA
BOPEl 7954 AD 19 DD KI LDA $D@19
9PR6Z  7PY7 BN 19 STR $0813
gOe6Ez 7VIA 63 EOF, PLA
PG4 7PSE AS - TAY
pPBss 7O9C €8 FLA
POREE 7USD AR TAKX
PORET 7BYE 68 FLA
PUOEE 7YU9F 49 RT1
gPPEs  VORB B2 SZIN  .BYTE 502,301.%00
paBeEs 7oAl 91
opes? 7BRZ B8
pe9TE 7BA3 &4 SOR BYTE $64,$C3, 500
apP7Ya 78R4 C3
09g7e  VOAS 0B
09971 7OA6 B9 HOL . BYTE $98
oea7z  TORT +END
ERRORS = £9909
SYMBOL TRBLE
SYMBOL YALUE
EGY 7841 EOF TO9A  HAROM 7073
IRG 737  KETTD  785R  KI 7094
SZIN 7ORAB  YISSZA 7931
END OF RSSEMBLY

+1RG VEKTOR REGI CIMENEK ELMENTE
JAZ UJ BEIRERSA

+BORDER SZIN BERLLITHASA
iRASZTER B.BITJENEK TORLESE

+RRASZTER SOR BERLLITASA
;CIA-CHIP MEGSZAKITAS LETILTASA
JRASZTER MEGSZAKITAS ENGEDELYEZE

+RASZTEF. MEGSZRAKITAS TOURTENT-E

JMEGSZAKITAS TORLESE

EREDETI MEGSZAKITD RUTIN YEGREH
i MEGSZAKITAS TORLESE
REGISZTEREK VISSZATOLTESE

HOL
SOR

7ORE
TOR3

megallapitasara, hogy melyik sornal tortént
megszakitas, nem egy kiilon bajtot haszna-
lunk, hanem a raszterregisztert.

A programban erre a HOL bajt szolgal.
A SZIN a szinek, a SOR pedig azoknak a

soroknak az értékét tartalmazza, ahol a
megszakitast szeretnénk. A megszakitd ru-
tinban a szin és a kovetkezd raszterérték
beallitasa torténik. i

MULLER GABOR




' COMMODORE

Médositasok
Commodore gépeken

Néhany jol hasznélhato, egyszeriien egyetlen cimen levd tar-
tartalom megvéltoztatﬁsaval megvaldsithatd modositast imerte-
tiink a tablazatban, a Computer Gazette cimii lap nyoman.
A tablazat a legelterjedtcbb négy Commodore gépre adja meg a
modositandé cimet és az 0j tartalmat (a Plus 4 és a C16 cimei
azonosak).

HATAS c-64 wvic—20 STi8
LIST hatdstalanito 775,191 775,223 774,187
LIST enge.délyetﬁ TFS,‘!-G? 775,199 774,110
SAVE hatédstalanité 819,246 818,73 816,136
Engedélyezd 819,245 818,133 816,164
LOAD hatéstalanité B16,157 816,103 814,239
Engedélyezé 816,165 81673 814,74
RUN/STOP hatéstalanité 808239 808,100 806,103
Engedélyezd 808,237 ': 808,112 = BE6,101
RESTORE hatdstalanité 792,193 792,7 : —
Engedélyezd 792,71 792,173 —
Billentyizethatéstalanité 6490 6490 13430
Engedélyezs T84940 64910 134310
Billentyiizetismétiés-tilté 650,64 650,64 1344,64
Engedélyezd 650,128 650,128 1344,128
Csak a Iéptets, a DEL

és a CRSR ismételhet 650,0 650,0 1344,0
Billentylizetpuffer-t&ri6 198,0 1980 2390
Fénypontmozgatési

sebességbedllité (0—255,

a @ a leggyorsabb) 56325x  37159x o
Karakterszin-bedllitds

(VIC—20-nél §—7,

a tobbinél @=18) 646,x 646,x 1339,x
Sorszémkiiratés letiltasa

LiST-nél 22,35 22,35 22,35
Engedélyezés - 2225 22,25 22,25

Figyelem! Ha a billentylizet hasznalatat letiltjuk, ezt a
POKE-pér bebillentyiizésével nem lehet feloldani, mert azt nem
tudjuk beadni! Ilyenkor elészor a RUN/STOP-RESTORE bil-
lentytlipart kell hasznalni.

Ovatosan banjunk a listazas letlltéséval' El6fordulhat, hogy
hibas a kiiras.

Egy kissé bonyolultabb, de nagyon fontos modositas, amivel a
tévesen beadott NEW parancs hatastalanithato:

C64

POKE2058,1:5Y842291:POKE45,PEEK(34):POKE46,
PEEK(35):CLR

Vic—20

POKE4#98,1:SYS50483:POKE45,PEEK (34):POKE46,
PEEK(35):CLR

Ez ut6bbi gép 8 k vagy nagyobb bdvitést valtozatainal az elsd
cim 46140.

Prlma tlppek

1. Ha le akarjuk éllitani a programot, hasznunkra lehet a bil-
lentyiizet letiltasa. Talan nem sok Primo-felhasznal6 tudja, hogy
POKE 16408,1 hatasara a billentyiizet ,,megnémul”, és ezen mar
csak a RESET gomb segit. A billentyiizet engedélyezése: POKE
16408,195

2. A képerny6 gyors befestésére tobb eljarast ismeriink, de az
egyik lasst, a masik gépi kodl, amit nem tud még mindenki, a
harmadik pedig nem valodi befehérités (CLS utan egy PRINT
CHRS$(3)). Az én médszerem viszonylag gyors és egyszeri.

16 CLS

26 FOR 1=6 TO 255
30 A=CALL(16969),1)
40 NEXT I

Ha a 3@-as sorban az I helyett —I-t (minusz I-t) irunk, akkor
forditott iranyban térténik a befestés. Két iranybol is megoldhat6
a feladat:

26 FOR I=# TO 128
25 A=CALL(16068),255—1)
A t&bbi sor megegyezik.

3. A HT géphez hasonléan a Primén is vannak nem definialt
utasitasok, melyeket a 16722-es cimt6l a 168@4-es cimig talalunk
a memoridban. Ezek koziil azonban nem mindegyiket lehet atir-
ni. Az itirhat6 utasitisok a 16761-es cimt6l szerepelnek. Néhany
gyakrabban atirt utasitas:

Utasitas Cim

FIELD 16764
GET 16767
PUT 16778
MERGE 16779
KILL 16785
LINE 16804 (ez az utols6 az Osszes koziil)

4. Talan kevesen tudjak, hogy még néhany definialt utasitast
(RUN, LIST, GOTO stb.) is ,,meg lehet 16ni”, 4t lehet irni. Ez
BASIC-bdl POKE-okkal valosithatd meg. Az ad ra lehet8séget,
hogy ezek az 4tirhaté utasitasok végrehajtasuk soran ,kiugra-
nak” a RAM-ba egy meghatarozott cimre. Itt, ezen a cimen alap-
allapotban egy C9(RET) van, amelyet ha atirunk, tetszéleges fel-
adatot adhatunk egy-egy utasitasnak. Példaul

LIST letiltasa:

POKE 16863,195,204,6
Csak GOTO inditds:
POKE 16827,195,204,6
Ez tulajdonképpen a BASIC-be ugras (JP 86CC).

5. Az elBbbi pontban leirtakat hasznalja ki a kovetkezd, kissé
furcsa eredménnyel jar6 triikkk. A programrészlet begépelese utan
két példaprogramot kell beirni. A RUN parancsra elindul az
egyik program. Ennek vége utan, ujabb RUN parancsra mar a
masik program indul el, és ez igy valtakozik 2 RUN parancsokra.
A program a kévetkezd:

5 Z=PEEK(16629)+ PEEK(16638)+256 .

7 IF Z=0 OR Z=409% THEN 10 ELSE 200

19 INPUT N
20 FORI=1TO N
38 SET(I,I-50)
49 NEXT I:STOP
208 INPUT N
218 A=SIN(n)+ COS(N)
226 PRINT "EREDMENY="A
409 PRINT "VEGE” i
NOGRADI ELGD

Karterminal

A japén Seiko cég kar6ra formaji és méretii szamitogep-
terminalt hozott forgalomba. Ez megfeleld illesztd segitsé-
gével ma mar minden elterjedtebb személyi szamitogéphez
csatolhato, és abbdl e terminalba informaciok, kisebb adat-
allomanyok tolthet8k. fgy példaul a megfeleld idépont ko-
zeledtére a karterminal csipogassal figyelmeztet, vagy meg-
nézhetjilk rajta a soron kévetkez§ targyalasra vonatkozo
legfontosabb feljegyzéseket.
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IBA NEM AZ

KESZULEKE-

A pM 1985/3. szamaban megjelent Ki
ad magyarazatot? cimii cikk az 1984/6.
szam termékismertetdjében felsorolt Primo
~bug”-okra var magyarazatot.

Ugy vélem, a tényleges vagy vélt hibak
ismertetése helyett célravezetGbb lenne a
meglevd gép felhasznalasara adni tanacsot,
hogy a nem kivant ,,furcsasagokat” elkeriil-
jiikk-'vagy a magunk hasznéra forditsuk.

A géphez adott Felhasznaldi kézikényv
bizony valoban kevés tdmogatast ad azok-
nak a gyakorlottabb programoz6knak, akik
a gépben rejl§ lehetdségeket szeretnék mi-
nél jobban kiaknazni. Az ismerkedés igy
kiilonféle segédprogramocskakkal lehetsé-
ges csak, de itt és most is szeretném felhiv-
ni a figyelmet arra a ,,sajnalatos” tényre,
hogy a Primo is SZAMITOGEP (de hogy
mikro, személyi, ,,nép-” vagy hobbi-e, azt
nem vagyok hivatott elddnteni), s mint
ilyen, a nem elhanyagolhat6 szamitastech-
nikai és matematikai ismereteken kiviil fi-
gyelmet is kovetel a programok irdsa soran.
Raadasul a Primo az egyszeriibb hardver
mellett inkadbb bonyolultabb szoftverrel
biztositja a sokoldala felhasznalhatosagot,
tehat az atlagosnal talan nagyobb figyelmet
kivan. ,,Vad” programok, melyek végigpro-
balgatjak a vezéri6kodokat (lasd az ismer-
tetd 3. képét), s6t Ossze-vissza modositjak a
kommunikécios teriilet lényeges informa-
cioit (14sd 4. kép), természetesen megvadit-
hatjak a gépet is, hiszen nem ,fool-
proof”-nak késziilt.

Engedtessék meg nekem, hogy hely hia-
nyadban a mindenre kiterjedé és korrekt
magyarazatok helyett csak mazsolazgassak
a gépnek az ,ismertet6”-ben olvashatd
okétségteleniil szép szamban fellelhetd
»bogarai«-bol”.

A 152—255 ASCII-kod tartomanynak
semmiféle értelmes grafikus koédmegfelelte-
tése nincs mindaddig, amig nem adunk er-
re vonatkozoan informaciokat a gépnek.

A Primo ugyanis nem a megszokottabb
videoprocesszorral és karaktergeneratorral
miikddik, hanem kiilén szubrutin viszi at a
karaktermintazatot a RAM utolsé 6 kbajt-
nyi teriiletére, melyet speciélis hardver visz
ki a képernydre. Ez ugyan lassitja valame-
lyest a miikodést, de rendkivilli rugalmas-
sagot biztosit.

A karakterek mintazatat rogzité tabla a

34

ROM 31F7H — 35C6H teriiletén helyezke-
dik el. Ez a 30—151 koda karakterek gene-
ralasdhoz biztositja a sziikséges adatokat.
A 128—255 kodn karakterek azonban sza-
badon is definialhaték, mivel a 128 és efe-
letti k6dd karakterek mintizatat rogzitd
tabla kezdécime — mely bekapcsolas, illet-
ve RESET utdn 3507H —, a 404BH—
404CH cimii rekeszekben talalhatd, és igy
atirhat6. Ha az ide beirt kezd6cimtdl kez-
d6déen elhelyezziik a kivant mintazatot,
akkor a gép a kovetkez6 RESET-ig ezeket
fogja a képernydre vinni. RESET utan ezt
az 0j kezd6cimet ismét be kell irni!

A PRINT utasitas hatasara egy karakter-
hez Altaldban 8 bajtot olvas ki és ir at a
képernyGmemoria kurrens részébe a 4048H

" és 4@49H-ban tarolt X és Y koordinatak

alapjan, de a kiolvasas valojaban addig
tart, amig a mint4zatbajtok @. bitje 4t nem
valt I-re. fgy a karakterek tetsz8leges fiig-
gbleges méretliek lehetnek, de azon az
aron, hogy igy t6bb karakterkodot is lefog-
lalnak, mivel a mintazat els6 (legfelsd) bajt-
ja a kar.tabla kezdGcim + (kar.kod — 128)*8
cimen helyezkedik el. A karaktermintazatot
rogzité bajtok a 6...1 biteken taroljak a
pontinformaciét (az 1. bit altalaban betii-
koz, tehat @). A 7. bit csak a legels6 bajtnal
szamit: ha 1, akkor ez n. ,siillyesztett” ka-
rakter (g, j, p, g, ¥) lesz, és 2 pontsorral lej-
jebb kezdddik a beirasa, a @. bit pedig 1-es
értékével az utolso kiolvasandd bajtot defi-
nialja.

Az alabbi kis program a hosszitott integ-
raljel kiirasat teszi példaként lehetdvé a 128
koddal:

18 POKE16459,8,96 *0j kar.tabla cim:
24576 = 6000H

20 POKE24576,8,12,18,16,16,24,24,24
24,24,24,24,8,8,72,49

36 CLS:7:7”+3”:2CHR$(17)”
"CHR$(128) CHR$(16)”5xdx=";
(5%312)/2 — (5+(—8)12)/2: 7" — 8":2

A rendelkezésre 4ll6 Primo memoriamé-
retétdl fiiggben azonban sziikséges lehet a
RAM elejének vagy végének ,lefoglalasa”,
hogy azt a BASIC-valtozok ne irhassak at.
A 40A4H—40A5H tartalmazza a BASIC
programok mindenkori kezd6cimét. Ezt at-
irva a tar elejébdl kapunk szabad terilletet.
Az atiras utan azonban ki kell adni a NEW

parancsot, hogy a gép megfelelSen atirja a
rendszervaltozokat.

A 49B1H—40B2H atirasaval viszont a
memoria végébdl kaphatunk szabadon fel-
hasznalhat6 teriiletet, utina a CLEARS@
parancsot kell kiadni a rendszervaltozok at-
irasa érdekében.

A kétszeres pontossidg a valdsagban a
szamitis pontossaga is, nem csupan a kiira-
sé, mely az elemi miiveletek esetén j61 meg-
figyelhet5. A gép azonban a fiiggvények je-
lentSs részénél kiilonféle kozelitéssel dolgo-
zik, s az igy keletkezd hibak felhalmozoda-
sa utin valéban megtéveszthetd ,,dupla
pontossaggal” irja ki az utolsé néhany pon-
tostol eltérd szamjegyét is. A kozelitések le-
hetnének pontosabbak, de ez a szimitasok
idejét jelentGsen megnévelné, s a tervezdk
ezt a kompromisszumos megoldast valasz-
tottak.

Valgjaban ritkan is van ténylegesen sziik-
ség ilyen nagy pontossagra, s ekkor az ele-
mi miiveletekkel kell felépiteni a sziikséges
fiiggvényeket is.

A logikai IGAZ értéke valéban —1, de
ennek ,,szokatlan” volta kérdéses (és szokds
dolga), mivel igy dolgozik — tobbek kozott
— a VIC20, C64, HT—1080Z gép is. Oka
egyszerd. A két bajton tarolt logikai IGAZ
binaris megfeleléje 11111111 11111111,
mig a logikai HAMIS-¢ 00000600
00000000, tehat akkor IGAZ, ha minden
bit IGAZ, és akkor HAMIS, ha minden bit
HAMIS. A csupa 1-es azonban éppen a de-
cimalis — 1 megfelelGje.

A Primo (és j6 néhany mas gép is) gyak-
ran azt az értéket tekinti IGAZ-nak, ami
nem HAMIS, vagyis nem @. Példaul:

16 A=20:B=0

20 ITFA=20THENC=3

30 IFATHENC=5

40 IFB=@THENC=>5

56 IFNOT(B)THENC=5

60 IFBELSEC=5

a 20 és 30, illetve a 44. . .60 sorok azonos
eredményt adnak, C értéke mindig 5 lesz.

Az ON N GOTO ... utasitasnal az N=0
és N lista tételszam esetén vald tovabblépeé-
se (s nem hibajelzéssel valo leallasa) sem
teljesen szokatlan. Raadasul nagyon jol ki
is hasznalhat6 ez a tobb gépen kitlinden
bevalt megoldas, mivel csak arra kell iga-
zan ligyelni, hogy N értéke negativ ne le-
hessen. A koévetkez6 sor példaul ,javithat-
ja” a nem megfelel6 N értékét.

Az ismertetd 1. képén lathato kis- és
nagybetlik keveredése valoban tébbé-ke-
vésbé egyedi jelenség. A thlsigosan érzé-
kenyre allitott billentylizet a SHIFT-et mar
a kéz kozelitésekor is megérintettnek érzé-
keli, s igy all el6 a ,,szemmelverés” effektu-
sa. A gépben lev6 pontenciométerrel ez be-
allithato, de ez egyel6re csak a kijelolt szer-
vizekben ajanlatos a garancialis kovetkez-
mények miatt. Egyszeri j6 beallitds utan
mar ritkdn okoz problémat.
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Az ismertetd 2. képe azt igyekszik bizo-
nyitani, hogy a karakterek helyfoglalasa a
memoridban nem szamithat6 elére. Bar a
bizonyitast nem értem egészen, de tény,
hogy egy karakter a Primdban is egyetlen
bajt helyet igényel csupan. Természetesen
sziikség van a valtozd azonositasara, tipu-
sanak, verembeli cimének, a karakterek
szaménak és esetleg a dimenzio(k) rogzite-
sére is, melyek a valtozotablan foglalnak
helyet. Vegyiik példaul a kovetkezd progra-
mot:

16 CLEAR59:FORI=1TO18:7FRE(XS),
:A$=A8+"I":7LEN(AS$):NEXT

J6l lathat6é futtatis utan a stringek sza-
mara lefoglalt 50 bajtnyi teriilet szabad ré-
szének csokkenése a string hosszanak nove-
kedésével.

Az ismertetd 3. képén valéban furcsa a
lista. Ez azonban a kell§ megfontolas nél-
kiil végrehajtott vezérlékodoknak koszon-
hetd. A karakterek csonkulasat az okozta,
hogy a fiiggbleges irasra valtas (ez az abran
nem lathaté mar), majd vizszintesre vissza-
valtas utin nem hatirozta meg a kévetkezd
rakter alapjan hatarozza meg az Y koordi-
natat. Ha ekkor a 16457 (4049H) cimii re-
kesz tartalmanak 1-gyel csokkentett értéke
nem oszthaté maradék nélkiil 12-vel, akkor
a 15. sor irasa utani automatikus scroll so-
ran a 12 pontos karaktersorb6l akar 11 is
elveszhet, s csak a nagybetiik ékezetének
fels6 pontja lathat6. Ez a jelenség termé-
szetesen kivédhetG lenne a gép szoftverével
is, de akkor a grafikus lehetdségek csok-
kennének, s igy nem latszik célszeriinek.
A minden eshetGségre kiterjedd szabalyok
felsorolasa helyett az alabbiak betartasa-
val, illetve elvégzésével a karaktercsonkula-
sok elkeriilhetdk:

1. Ne préobaljunk a legfelsd sorban felsd
indexet hasznalni, mert a gép azt Ggysem
veheti figyelembe.

2. Egy soron beliil az als6- és felsdin-
dex-utasitasok szama lehetbleg egyezzen
meg, de killonbségilk mindenképpen le-
gyen maradék nélkiil oszthatd 3-mal (figye-
lembe véve az 1. pontban irtakat is). .

3. Fuggdleges irasmodbol torténd vissza-
valtas utan a kovetkezdk koziil célszeri va-
lasztani:

a) A kovetkezd kiiratd utasitas
PRINTSy,x, . . . legyen.

b) Iktassuk be a kévetkezd programsort:
POKE16457, INT(PEEK(16457)—1)
/12)%12+ 1

¢) CLS utasitas.

Az ismertetd 4. képérdl nincs sok mon-
danival6. Pregnins példaja az ,igy-ne-
programozzunk” esetének. Mit is csinél ez
a program? Atir minden olyan rekeszt,
amely a 16384. . .17008 tertileten @ vagy 255

- értéki (a 16383-at nem tudja atirni, mert az

még ROM).
Mivel a Primo éppen ezen a teriileten ta-

rolja a kiilonféle RST és egyéb ugroutasita-
sait, valamint a rendszervaltozokat, igy
nincs mit csodalkozni a gép ,.elszallasan™.
(Csak zardjelben, hogy az NMI vezeték
ilyen modon aligha kaphat jelet, viszont a
Primoénal e jel RESET hatasara torténd ak-
tivizalasa letilthato a 403BH 7. bitjének
f-ra tOrténd atirasaval, s ilyenkor a RESET
gomb hatastalanna valik.)

A billentyiiismétlés izlés dolga. Nekem a
3,75 MHz-cel miik6d6 rendszerben (mert
legtbb gép erre is atallithatd!) sem okozott

soha problémat. Akinek ez mégis gyors, le-
hetBsége van a lassitasra (de gyorsitasra is),
amennyiben a 4046H rekeszben talalhato
24-¢s értéket nagyobbra atirja (10. . .255 ko-
zott kell, hogy legyen).

Osszegezve: a rendelkezésemre allo 48
k-s gép marcius ota az idénkénti kikapceso-
lds mellett kifogastalanul tizemel mind a
BASIC nyelvii, mind az altalam adaptalt
assemblerrel irt gépi nyelvii programokkal.

GAAL TAMAS
Salgotarjan, Ybl Miklos at 88.

Ugy tapasztaltam, ha valaki azt irja,
hogy ,a ... hibak ismertetése helyett”
csinaljunk valami an. épitd jellegili dol-
got, példaul dicsérjiik a gép el6nyeit, az
nem tiiri a biralatot. En viszont a Primé-
ol igyekeztem elfogulatlan cikket irni.
Egy ilyen cikk természetesen nem allhat
csak dicséretbdl.

Ezutan nézziik a megjegyzéseket!

1. A levéliré hibaztat, mert nem tud-
va azt, hogy a Primo ,.egyszeriibb hard-
ver mellett inkabb bonyolultabb szoft-
verrel biztositja a sokoldali felhasznal-

- hatbsagot”, olyan ,,vad” programokkal
vizsgiltam a memoriat, melyek kiilon-
boz6é modositisokat okoztak a gép nor-
malis iizemmenetében. Kénytelen va-
gyok visszakérdezni: Mindezt tudnom
kellett volna a felhasznaléi kézikényv
alapjan? Mas informacié ugyanis sem
nekem, sem az akkori vasarléonak nem
allt rendelkezésre. Ugy vélem, és ebben
aligha tévedek, hogy a gépet rendelte-
tésszerlien hasznaltam, és ha ilyenkor
valami olyasmi torténik, ami a normalis
lizemet zavarja, és amelynek tilalméara a
figyelmet nem hivtak kiilén fel, az a
gyartd hibija és nem a felhasznaloé.

2. A grafikus karakterek eléallitas-
modjat az olvasé honnan ismerte meg?
A felhasznal6i kézikonyvbdl? Végigpro-
balta a memoriat a 31F7H eléréséig va-
lamilyen nem ,vad” programmal?
Ugyanezt kérdezhetem a kiiratas forma-
tumaval kapcsolatban is. A vélasz nyil-
vanvaldéan nem. Eredeti cikkemben leir-
tam, hogy a felhasznal6i kézikonyv nem
elégséges. Ezzel a gyarto is egyetértett,
és azota hardver és szoftver segédkdny-
vet jelentetett meg.

3. Honnan tudja az olvas6 azt, hogy
az On. kétszeres pontossag eldallitasara
milyen mé6dszert hasznaltak a tervezék?
Vele kiilon kozolték vagy 6 is a tervezdk
egyike? Fiiggetleniil ett6l, ha nincs leir-
va, hogy a kétszeres pontossag csak az
alapmiiveletekre értendd, 0Ggy annak
igaznak kell lennie a négyzetre emelésre
és a hatvanyozasra is. Egyébként a szo-
kasos transcendens fiiggvényeknél — a
logaritmus kivételével — a kétszeres

A rovatszerkeszto megjegyzései

pontossag elérése csak jelentéktelen
mértékben néveli az elGallitasdhoz sziik-
séges gépi id6t. Leirni azt, hogy egy BA-
SIC-fordit6 kétszeres pontossagi (ilyen
korlatozasok mellett, a korlatozasok em-
litése nélkiil), megtéveszts. A gyartd
mentségére persze felhozhato, hogy
ugyanezt tette korabban a Hiradastech-
nika Szovetkezet is a HT—1080Z gép-
nél!

4. A 2. képr6l hianyzik a program el-
s6 harom sora:

5 CLEARS#0:A$=""
18 FORI=23T0O255
26 A$=A$+CHR$(DH+"1="
+ STR$(I)

A program tehat novekvd hosszisagi
karaktersorozatot allit eld, mig hibajel-
lel le nem all. A hibajelzés i=>51 érték-
nél volt. Ekkor a karaktersorozat 168
elembdl all. Betoldva a 25 B$=AS$ sort,
és a 40 sorhoz hozzairjuk LEN(BS) sz6-
veget. A hibajelzés most J=44 esetén
kovetkezik be, amelynél mindkét karak-
tersorozat hossza 126 elem.

Mas gépeknél, néhany bajt eltéréssel
kiszamithat6 a valtozék (numerikus, ka-
rakteres, tomb) helyfoglalasa a kavetke-
z06 képlettel:

Ax*N+B

Itt A, B a valtozo tipusara jellemz§ al-
land6, ami természetesen azonos valto-
zotipusra azonos. N a szamjegyek, ka-
rakterek szama. Ugy vélem, ez az adott
esetben nem megy.

5. A 3-4. képpel kapcsolatosak azo-
nosak az 1. pontban leirtakkal, azzal ki-
egészitve, hogy a ,,vad” programok tet-
ték lehet6vé a nagyvonald memoriatér-
kép meghatarozasat.

(En is zarojelben irom meg azt, hogy
igen egyszeriien megvaldsithatd az,
hogy az NMI — vagy barmilyen mas —
vezeték szoftver uton jelet' kapjon.
Mindossze annyi kell, hogy egy adott
cim az adott vezetékre engedje példaul
az Orajelet.)

Végiil nagyon 6riilok annak, hogy az
olvaso ilyen sok és jol hasznalhat6 ada-
tot kozol, amelyeket haladéktalanul
kozkinccsé tesziink.




Bulgariarél aitaldban tenger-
parti idlilok, fejlett ndvény-
termesztés, esetileg miiem-
lékek, népmiivészet és a mi-
enknél jéval fejletlenebb
ipar jut eszilinkbe. llyen is-
meretek birtokdban ez az
iras meglepd vagy hihetet-
len lesz.

A klubok

Azt tudtam, hogy Bulgériadban 3 éve kéz-
pontilag kezdtek szamitogépes klubokat
szervezni, és ezért az NTSZ (az MTESZ ot-
tani megfelelGje) tobb szakembert is kiil-
dott hozzank, a mi klubmozgalmunk tanul-
manyozasara. Tudtam azt is, hogy egy
Apple II kompatibilis gépet gyartanak is-
kolai terjesztésre. Ezek ellenére varatlan
volt, amit hallottam, lattam. A tavalyi tava-
szi BNV-n egy robotvezérlével nalunk is
bemutattdk a bolgar gépet, amelynek 6
elénye az Apple-kompatibilitis, mivel eh-
hez az amerikai géphez késziilt eddig a leg-
tobb mikroszamitoégépes program a vila-
gon. Errdl a géprdl és a benne megvalodsi-
tott technikai triikkékrdl kiilon cikkben
szamolunk be.

Bulgariaban két klubhalézatot hoztak
létre: az egyiket a mar emliteit NTSZ, a
mésikat a KISZ ottani megfelelGje. Az elsd
hél6zatban 50 klub miikddik, ebbél 12 Szo-
fidban. A masodikrdl pontos adatot nem
kaptam, csak annyit, hogy ennél tobb.
A klubok helyiséget, berendezést, fizetett
személyzetet kapnak. (Nalunk a HCC ed-
dig még egyiket sem!) Ot klubban jartam,
mindegyik hasonl6éan volt berendezve, és
egy gépterembdl, tarsalgdbol (harom klub
kiilén oktatoterembdl is) allt. A géptermek-
hez 10-10 gépet kaptak, amelyek nagy része
magnetofonnal volt ellatva, mindegyikhez
z6ld monitor tartozott, 2-3, egyenként
2-2,5” méretii lemezhez hasznalhat6, hazai
gyartasi lemezegységgel rendelkezett, és
volt 1-1 ugyancsak bolgar matrixnyomtato-
juk. Mint elmondtak, az alapszoftvert, az
oktatdocsomagot is kézpontilag terjesztik.

A klubok tevékenységének jelenleg meg-
hatirozé része az ismeretterjeszt6 tanfolya-
mok rendezése. Ezek kétfélék: az egyik dij-
talan, 2-3 oras, a masik 60 oOras, amelyért
kb. 1000 forintnak megfelels Gsszeget kell
fizetni, és amelynek keretében a géprend-
szerrdl altalanos ismereteket kapnak, meg-
tanuljak a billentyiizet kezelését. A BASIC
nyelvet olyan szinten kell elsajatitaniuk,
mint nalunk a TV-BASIC tanfolyam vizs-
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gazdinak. Mindkét tanfolyamnal 2 emberre
jut egy szamit6gép. A tanfolyamokon barki
részt vehet.

Egyeldre az 6n4ll6 programiris mellék-
tevékenység, és klubkézi programcserét
nem szerveztek. Ezeket késObbi feladatnak
tartjak. Gépépités nincs a klubokban, és
nem is tervezik. A gépek karbantartisat,
szervizét kozpontilag végzik.

Allitélag lehet magantulajdonban kiil-
foldrél hozott gép, de géptulajdonost senki
sem ismert.

A nyari sziinet miatt a meglatogatott &t
klub koziil csak kett miikddott. Mindkettd
KISZ-klub volt. Itt két csoporttal talalkoz-
tam: délel6tt és kora délutan egy-egy fizetd
tanfolyam résztvevGivel, késébb pedig gye-
rekekkel, akik feliigyelet mellett szabadfog-
lalkozast tartottak.

A tanfolyamokon a PRINT utasitast gya-
koroltak. Mivel a klub gépei elsdsorban is-
kolai terjesztésre késziiltek, atvalthaté an-
gol/cirill betiikészlettel vannak ellatva.
Megtudtam, hogy a sajat betilikészlet hasz-
nalatara kezdett6l fogva megvolt a lehetd-
ség, és vendéglatdéim érthetetlennek tartot-
tak, hogy nalunk ez nem igy van. Nem ér-
tették, hogy egy ilyen egyszeri és feltétle-
niil sziikséges modositast miért nem valosi-
tottak meg. (Itt jegyzem meg, hogy a leg-
ujabb HT—1080Z valtozatnal — de a ko-
rabbiaknal tovabbra sem — mar valéban a
teljes magyar betiikészlet megtalalhato, és
a betiik elhelyezése is csaknem megfelel
— csupan a hosszi als6 és felsd szara be-
tik érnek Ossze, ha egymés ala keriilnek.
Sajnos a teljes magyar abc csak ezen a gé-
pen létezik, és példaul az altaldnos iskolai
elterjesztésre szant Cl16-on nem.)

Az egyik klubban a 14—17 éves gyere-
kek BASIC-programokat irtak gyakorlas-
ként. A vezet6hoz csak akkor fordultak, ha
problémaikon tarsaik sem tudtak segiteni.
A programok néhiny alaputasitasbol all-
tak, de volt olyan gyerek is, aki dallambe-
adasra alkalmas programot irt.

A masik klubban a tanfolyam hasonld

T Klubok és iskolak

volt, de a gyerekcsoport itt 10-12 évesekbdl
allt, akiknek nagy része jatszott, harom gye-
rek pedig egyszeriibb feladatokat oldott
meg a LOGO-nyelv tekndsbéka-grafikaja-
val. A klub vezetdje elmondta, hogy indita-
nak egy kisérleti tanfolyamot, amelyen elsé
nyelvként a PASCAL-t fogjak oktatni. Cél-
Jjuk ezzel, hogy a strukturalt programok ira-
sanak elsajatitasival programozova képez-
zék a hallgatokat.

Az iskoléak

Szoéfidban tajékoztattak arrdl, hogy jelen-
leg 2500 Apple-kompatibilis gép van az is-
kolakban, és jovére 6000 lesz. A tervek sze-
rint az altalanos iskolak is kapnak.

Egyetlen kizépiskolaban jartam: nem f68-
varosi elit iskolaban, hanem egy burgaszi
atlagos, tagozatos gimnaziumban. A sza-
zadeldn épitett iskolaban két szamitogép-
termet rendeztek be, az egyiket az oktatas,
a masikat a gyakorlas céljara. Az oktatéte-
remben 18 gép van. Itt is lattam 4 lemez-
egységet és egy nyomtatdt. Az oktatas so-
ran minden gyereknek kiilon gépe van.
A gépek a tanari géppel és egy kozponti
nagygéppel osszekothetSk. A gyakorlote-
remben tovabbi 9 gépet hasznalhatnak a ta-
narok és a kivalasztott gyerekek.

Hérom tanar tanit 1200 gyereket. A ma-
tematika tagozatos gyerekek a kiilnbozd
tantargyakban évi mintegy 150 6rat foglal-
koznak valamilyen szamitogéppel kapcso-
latos dologgal. Szamitastechnikiban a BA-
SIC-en kiviil valamilyen kozelebbrl meg
nem hatarozott FORTRAN-valtozatot is
tanulnak. Gépi kodot szervezetten nem.

Bemutattak a legtehetségesebb didkju-
kat. 16 éves, két évvel ezelStt az iskolaban
kezdett szamitastechnikaval foglalkozni.
Jelenleg beszédszintetizdlé programokat ir,
egy BUSOFT nevii vallalkozas tagjaként.
Az iskolaban jartamkor a terménybetakari-
tas miatt sziinet volt, igy 6rakon nem vehet-
tem részt.

—i—e

A D100 tipust lengyel gyartmanyh
nyomtaté igazdn kellemes tulajdonsa-
gokkal rendelkezd szerkezet. A HT isko-
laszamitogéphez torténd illesztése azon-
ban talanyos. Néhany egyszerii kérdés:
Miért rontunk el egy kényelmesen mii-
kodd nyomtatot egy olyan kényelmetlen
illeszt8vel, amely kiilon illesztGprogra-
mot igényel? Egyetlen kod konvertalasa
olyan nagymértékben megdragitotta

Ki ad magyarazatot?

volna, hogy az iskolak nem tudnak meg-
fizetni?

Természetesen ez ,csak” kényelmet-
len megoldas, de nem hasznalhatatlan.
Ugy értem: a megoldas hasznalhato, de
a program nem. Miért keriil a gép min-
dig hidegstartra, ha stringmiivelet (pél-
daul dsszeadas) utan nyomtatasi paran-
csot adunk? Lehet, hogy az illeszt6prog-
ram nem illeszkedik?




"A jatékprogram-rajongdk gyakori prob-
léméaja, hogy az innen-onnan beszerzett ja-
tékokat kezdetben csak igen kériilménye-
sen tudjak hasznalni. A klubokban, csere-
tarsaktol masolt programokhoz ugyanis
nincs leiras, ezért a jatékos csupan talalgat-
ja a feladatot.

Eldfordul, hogy a jaték tal nehéz és ke-
vés az életszam, igy élvezet helyett kinlo-
dast jelent a probalkozas. Ezen kivanunk
segiteni az alabbi felsorolassal, amely né-
hany népszerli jaték ,orokéletlive” tételét
mutatja a két legelterjedtebb mikroszamito-
gépre.

ZX—SPECTRUM

16 BORDER #:PAPER #
:INK 9:CLEAR 26874
26 LOAD "”SCREENS$
:BORDER #:PAPER @
(INK @
30 PRINT AT 19,0
:LOAD "”CODE 26880
46 RANDOMIZE USR 26880
:POKE 58294 .9
56 RANDOMIZE USR 52500
POKE 286989
POKE 24686,24
POKE 24687,76
186 CLEAR 30719
26 LOAD”VOYAGE” CODE
30 POKE 544929
:POKE 542270
49 BORDER #
:PRINT USR 53248
POKE 26888.0
POKE 25020.0
35 POKE 35899,0(ENTER),
MERGE "”(ENTER).
Bet6ltés utan RUN,
szalag indul
POKE 36966,224
POKE 36945,3
A loaderben az inditas elé:
POKE 34269,32 (max!)
POKE 25446,0
A BASIC loaderben
az els6 sor editilasahoz
direkt parancsként:
POKE 23756,1:CLEAR 65535.
A sor lehozésa utin
. tordljik a sorbol a
PRINT USR 23424-et.
A 10-es sorba:
POKE 43575,255:POKE
45520,
255:POKE 45599,255
:POKE 41725,255.
A 20-as sorba:
PRINT USR 23424

COMMODORE 64

Booty

COOKIE
Eskimo Eddie

Fantastic
Voyage

Hunchback
Jetpac
Jet Set Willy

Lunar Jetman
Manic Miner

Tranz Am
Sabre Wolf

Néhany programnak tobb valtozata forog
kozkézen, igy nem garantalhatunk minden
esetben biztos sikert. Ha t6bb valtozatrol is
tudomasunk van, a vagy szocskaval uta-
lunk r4. A POKE-ok — csak a cimeket és a
tartalmat jelezziikk — bet6ltés utan, indités
elott esedékesek.

Annihilator 6295,11
Blagger 3560,8
Burnin Rubber 18432,173
Bungling Bay 47465,176
Buck Rogers 8825,36
Black Hawk 8289,99
Bat Attack 11061,234
Battlezone 8909,100
Bruce Lee 5686,128 és 5677,128
China Miner 34623,234
34624,234

vagy 33301,245 és 33457,255
vagy 34634,44

Choplifter 811,173
Crazy Kong 30624,173
Crossfire 27625,173
vagy 5353,44
Chrisis Mountain ~ 2665,238
vagy 3144,238
Clowns 3566,255
Dare Devil Dennis 29173,255
(tempoballitas: 17958,T alapérték =5)
Dimension X 8645,129
Dinkey Doo 11989,99
vagy 11989,18
Dig Dug 19473,255
Donkey Kong 11989,99
vagy 11989,18

Falcon Patrol A f&program el6tt:
16764,36:16705,2:SYS 5640

Név: FALCON PATROL

vagy 16764,234 és 16765,234
Fort Apocalypse  36339,153

vagy 14697,0:14760,0:36,366,0
Frantic Freddie 34535,24
Fire Ant 17568,100
Frogger 22341,173
Frogger Sega 22341,173
Galaga 17388,173
Galaxions 7065,230

vagy 17288,165
Gangster 5989,58
Galaxy 3369,230

vagy 3378,230
Hard Hat Mack 16877,173
Hunchback 9521,44

vagy 9521,234:9522,234

:9523,234:

Herby 7191,255
Jumping Jack 27904,173
Jumpman Junior  9540,44
Jungle Hunt 2242,234:2243,234
Jet Set Willy 11345,33
Kaktus 4564,255
Kid Grid 10020,234
Laser Strike 16475,173

UTCAN AT...

Lady Tut 2392,50
Lazy Jones 2971,9
Manic Miner
16571,173:
Név: MM
Moon Buggy 24151,173
Miner 2049er 9450,173
Matrix 7629,238
vagy 7983,238
Motor Mania 8646,255
Neptune 7874,60
Pogo Joe 2779,36
Pooyan 20634,173
Pengo (Petch) 20295,44
Pedestrian 2288,255
Pitfall
(Activision) 5393,255
Pakakuda 7615,234

Q-Bert and R-Nest
Quest for Tires
vagy

4446,173
7341,99
11485,125
Radar Rat Race 7194234
Revenge Camels  2599,230
vagy 2746,230
vagy 39931,238

Roundabout 12843,234
Revenge of the
Mutant Camels 35518,250
Robin to the
Rescue 6144,234
Sammy Lightfood 3678,189
Seafox 7337,173
Shamus 18486,169
vagy 23558,169
Shamus Case 2 15476,176
vagy 15475,238
vagy 3888,128
Snokie 33242,255
vagy 33242200
Space Taxi
utan
16911,200
Sheep in Space 35039,44
Squish,em 2562,100
Zeppelin 18546,44
vagy 10081,100
vagy 14337,100
Ghostbusters

Jatekprogramok

A fGprogram el6tt:

SYS 16384

RUN/STOP—RESTORE

Betoltés utan név:

Martin, Account: yes
Szam: 02203505.
Eredmény = 150 200 dollar.
vagy Név: MIX, Account: yes
Szam: 60747400.
Eredmény =33 000 dollar.

PINTER TIBOR

METRO-COMP
Budapest, VI,
Bajesy-Zsilinszky 1t 63.
Telefon: 127-442

Ezt az iizletet mar bizonyara sokan ismerik,
hiszen 1984. aprilis 4-én, a Skala Metroval egy
iddben nyitottak meg. Profilja tisztan bizoma-
nyosi. Forgalmanak kb. 80 szézalékat adjak a
szamitogépek és alkatrészek,

Arképzésiik hasonlé a BAV-éhoz. Elényiik,
hogy foleg készpénzért vasarolnak, igy valame-
lyest lerovidiil a termék forgalmi atfutasi ideje.

Erdekes és hasznos tevékenységiik az Gn. ko-
zilleti vevdszolgalat: levélben értesitik a valla-
latokat, felhasznal6kat a boltban kaphaté gé-

P

pekrdl, alkatrészekrdl. Ugyanakkor igyekeznek
informaciot szerezni a piaci keresletr6l és a
magénbehozatalt annak megfeleléen orien-

talni.

Jelenleg targyalnak a boltban kaphato gépek
szervizproblémainak megoldasarél egy kisszo-

vetkezettel. Ennek értelmében

biztositananak az itt vasarolt C64 berendezé-
sekre, hiszen forgalmuk dont6 részét ez a gépti-

pus teszi ki.

Egy masik kisszovetkezettel a C64 gépekhez
10-15 Mbéjtos Winchester illesztésérdl targyal-

nak.

Csak naluk kaphaté a 1541-es floppymeg-
hajtéhoz a FLOTISZ, tobbszér felhasznalhatd

tisztitblemez.

fél év garanciat
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Primora

vot kell megtenniink, megelézve a tobbi

ve
Y

masaig autonk egy kanyarodo6 jarmii képét
mutatja. Ha akadalynak vagy a palya szélé-
nek iitkéziink, megtudjuk az addig megtett

ut

kezdhetjiik el6lrdl a jatékot.

5

19-38  valtozok és specialis karakterek

35

45-

65

75-

85

95-

Egy kanyargés palyan minél nagyobb ta-

rsenyautot. Sajat jarmiviinket az 0 és az
billentyiikkel iranyithatjuk; ezek lenyo-

hosszat. A palya kozépre zarkozik, és

A program felépitése:
a gép atallitasa nagybetiis
irasmodra

definialasa
jatékszabalyok

55 a kanyarodas ivének meghataro-
zasa,
a kikeriilendd auté megjelenitése
hanghatas, sajat autonk
kirajzolasa, scroll

86  iranyitas
itkozés figyelése

115 itkozés utani hanghatas,
az eredmények kijelzése,
a palya kozépre zarkozasa

MARKO GYORGY

5 CLS: IF FEEK(16452)<{128 THEN FOKE 16452 ,PEEK(16452)+128

18 A¥%=18: BY=B: C¥=0: I1¥=1: L¥=1: R/=0: UX=15: Vi=0: DIM A%(2): Us="#

#" :

15 C=0: DIM Kix(16): C=VARPTR(K%(B))

26 POKEC ,9,9,0,6,8,12,14,13,0,0,24,102,36,126,126,25,8,8,0,96,0, 48 112,49 ,6242,1
18,126, 119 a,a a, 112 32_92 114 125 128 ,30,25, B 2, l ,8 84 154 sa 199 0 PR .82 22,
56,55,14,4,58,78,125,54,123,25,124,54,11@,126,111

25 POKE 16459 ,C-256#% INT(C/256) ,INT(C/256)

38 AF(2)=CHR$ (131 >+CHR$(132)+CHRE(133): AS$(1)=CHR$(128>+CHR$ (129 )+CHR$(130)>: A%
)=CHR$(134)>+CHR$(135)+CHR$(136)

35 PRINTS 0,0 ,A$(2)TAB(13)CHR$(2) "Forma 1"CHR$(18)TAB(39)A%(0): PRINT® 4,5,"Iran
yitas: balra = Y jobbra = 4": FOR BX=8 TO 4808: NEXT BX

48 CLS: GOTO 59

45 UZ=RND(3)-2: PRINT$ 14,U%+6-(U¥+1)%2,A$(1)

S0 IF UY<{1 THEN U¥=1

95 IF Ui>24 THEN Vi4=-1

B8 FOR B“=1 TO S

65 BEEF 150,18: PRINT$ 14,UX,U%: PRINT® 15,8,"": PRINTS 0,AX,A%(IX): IF CX<@® THE
N B/=b6: GOTO 98

70 I¥=1: UX=UM+U¥: L¥=L¥+1

79 AYZ=AX-(INKEY$="0" %2+ ( INKEY$="Y" %2

88 I=I1/-C(INKEY$="4" )+ INKEY$="Y")

85 CH=POINT(B6%#AX+8,175)+POINT(B%#A%+12,175)+POINT(6=#A%+17 ,173)

980 NEXT Bx: IF B/<7 THEN 45

S5 FOR BX=48 TO 180 STEPFP 4: BEEF B/ ,BX- 4: NEXT B

108 FOR Br=1 TO 20: UZ=UX-(UX<15)+(UX>15): PRINTS 14,UX,U%: PRINT® 15,8,"": PRIN
T¢ @,37,L%

185 IF LY>RA THEWN PRINT® ©,0,"UJ REKORD!"

11@ NEXT B¥: IF L%>R%Z THEN RY=LX

115 AX=18: C/=0: I/=1: L¥%=1: GOTO 45




Jatgkprogramok
ZX—Spectrumra

PROGRAMGRAFIKA

PLOT 285

BLORDER &: ﬂLﬁ- -

mmn %2: LET xw:—-%*tx;s}
STER

FOR n=8 TO 175
PLOT ©,.n: DRBU
MEXT n:

PLOT »1,.3175: DRAU

NEXT n:

OUER @
FOR n=6 TQ 178 sTEF# x .
DRAU niﬁwl?sa

PLOT &8
PLOT
n:
PLOT 2SS, APS-n:

NEXT n:

FOR n=a TO 255 ﬁrm';m

LEY X=x+1:

LEY x=3
. 1?5

Eﬁﬁ—ﬂ%m - '“1

DRAL “ﬂ_ph—l

G0 TD 1@

Bekiildte: BAKSA ZSOLT

. hajlékonylemezes meghajtéegység.
. Tapegység és doboz nélkiil ara 18 000,— Ft.

EAGE 210000 LD HL . 8288
EAG3 ES PUSH
ERG4 118300 : DE . 8803
EAG7 CDBS@3 CALL @3BS
ERGR E1 HE.
ERGB 23 INC HL
ERBC 1BFS DJNZ ERG63
ERGE £9 REY
EAGF 88 NOP
ER78 88 NOP
EA71 8e NOP
EAVE2 88 NOP
ER75 86 NOP
ER74 @88 NOP
EAVS B9 HOP
ER76 88 NOP
ESTT B8 PN
ERTE BY RE
EA7S B8O NOP
ERA7A 88 ROE
ER7VB 0@ NOP
ER7C 0é NOP
EA7D 88 NOP
ST ohia MNOID
EE48 F3 DI
EE4S DERT LD a8,.87
EE4B 8&F LD B,FF
EE4D L5 Fish Bo
EE4E CS PUSH BC
EE4F EE1O XOR 16
EES1 DSFE OUT (FE) R
EES3 16FE DJNZ EEE
EESS C1 z gﬂp ?g
EFSE DOSFE OUT (FE) .R
“ESR ADFE DJNZ EESR
FESC €1 POP C
EESD 18ED DJNE EE4C
EESF FB EX
EEG@ C9 RET
EEGY 88 nNOP
EEG2 @8 NOP
EEB3 06 NOP
EEG4 00 NOP
EESS &8 NOP
EEGH B8  NOP
ZX —Spectrumra
A fenti decimalis listat egyszeriien be lehet épiteni a BASIC-
be. A kdnnyebb megértés kedvéért kozoljitk az assembler listat is.
1. 330,0,229,17,3,8,205,181,3,225,35,16,245,201
2. 243,62,7,6,255,197,238,16,211,254,16,254,193,238,16,211,254,
16,254,193,16,237,251,201
BAKSA ZSOLT
SZAMITOGEP-FEJLESZTOK! GYARTOK!
| Nélunk azonnal kaphaté MOM 1800/900 tipus( 5%"

Erdeklédni lehet a |

252-880-a

s telefonszamon

= 0 e e e e e
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Szamolasi feladatokat t6me-
gesen ma mar kizarolag zseb-
szamologépekkel, személyi és
nagyobb teljesit6képességi
elektronikus digitalis gépekkel
oldanak meg. Ez azzal jar,
hogy majdnem teljesen kiszo-
rult a koztudatbol az, hogy
vannak nem elektronikus és
nem digitalis szamolbéeszkozok
is. Pedig sok érdekes, szelle-
mes, s6t olyan darab is van ko-
zottitk, amely sajat feladatko-
rében még ma is a leghasznal-
hatébb, és jo ideig még az is
marad.

A tanulsigos és szellemes,
de elavult, vagy soha profesz-
sziondlisan nem hasznalt esz-
kozokre a szorakoztatd elme-
tornan kiviil azért is érdemes
néhany oOrat szanni, mert a
benniik levd Gtletek — a mate-
matikai modellezési készsé-
giink fejlesztése révén — sokat
segithetnek, kiilondsen a nem
szokvanyos, nehezebb miiszaki
problémék megoldasaban.

A maig is hasznalt, de Gjab-
ban méar csak kevés szamitas-
technikus 4ltal ismert, és még
kevesebbnek a mindennapi
munkajaban szerepet kapo,
nem elektronikus digitalis esz-
kozokkel és gépekkel vald
megismerkedés még azért is
sziitkséges, hogy mindig ponto-
san tudjuk a digitalis elektro-
nika alkalmazésénak pillanat-
nyi hatarait, azt, hogy melyek
azok a teriiletek, ahol ezek a
mas jellegli segédeszkozok ha-
tékonyabbak az egyebiitt ilta-
lanosan hasznélt  digitalis
elektronikusaknal.

A szamoloéabrak (nomogra-
mok) és hibrid szamolégépek
példaja bizonyitja, hogy van-
nak nem (teljesen) digitalis elv-
vel dolgoz6 eszkozok, amelyek
még ma is szilardan tartjk he-
lyiikket a szamolasi munkéat
megkonnyitd miiszaki és szel-
lemi alkotasok kozott. Célsze-
riibb azonban, ha el6sz6r nem
ezekkel a ,nehézstly” pro-
fesszionalis  konstrukciokkal,
hanem néhany egyszerli és
szellemes fizikai szamolémo-
dellel ismerkediink meg. Eb-
b6l azonban ne vonjunk le
olyan elhamarkodott kdvetkez-
tetéseket, hogy a szamitastech-
nikanak kizarélag a fizika az
eszkozbazisa. Hiszen éppen
napjainkban teszi elsé lépéseit
a biologiai és kémiai elveket
hasznosité automatak elmélete
és gyakorlata is. A fluid auto-
matak chemoton elméletérdl
példaul  nemrégiben méar
konyv is jelent meg magyar
nyelven.

Azt eddig is tudtuk, hogy
ma még miiszakilag utanozha-
tatlanul nagy teljesitGképessé-
gii kemiai és biol6giai automa-
tak miikédnek az élbvilagban,
most azonban mar ilyenek
mesterséges létrehozasara is
megindultak az erdfeszitések.
Nincs kizarva, hogy eszkoze-
ink kozott rovidesen megjelen-
nek majd a nemcsak fizikat
hasznosité konstrukcidk is.

Vizszint labasban,
valyaban, télcsérben

Ontsiink vizet egy labasba
vagy egy mérdedénybe! Ha az
edények belsejét idealis hen-
gernek tekinthetjiik, akkor a
folyadék szintmagassaga ara-
nyos lesz a beléjiik ontott fo-
lyadékmennyiséggel. Ha a
szintmagassag x, az edénybe
ontott folyadék térfogata vagy
tomege pedig m, akkor

. m
m=c-x, illetve x= =

ahol ¢ az edény alapteriilete.
A rendszer vazlatit és kapcso-
latabrajat szemlélteu az I. db-
ra.

Ontsiink most m tomegfi vi-
zet egy haromszdg keresztmet-
szetii vizszintes valytiba! A va-
Iyt adatait és a rendszer kap-
csolatabrajat a 2. dbra szemlél-
teti. Mekkora lesz a szintma-
gassag a valyuban? Nyilvan
m=tga-l- x2
Ha az x-t6l fiiggetlen fga-let
b-vel jeloljilkk, akkor m=b-x2

m
és x= !/ 0
A valyiba ontétt folyadék

szintmagassaga tehat aranyos
lesz a folyadék tomegének
négyzetgyokével. Ha a valyat
ngy keszitjiik el, hogy b értéke
1 legyen, akkor
m=x? és x=ym.
Megallapithatjuk tehat,
hogy szert tettiink egy hidro-
sztatikai négyzetre emelé és
gyokvono gépre. Ha ugyanis m
négyzetgyokére vagyunk ki-
vancsiak, akkor m tomegii vi-
zet Ontiink a valyuba, és leol-
vassuk a szintmagassiagot. Ha
pedig x négyzetére van sziiksé-
giink, akkor addig ontiink vi-
zet a valyOba, amig az x ma-
gassagl nem lesz. A valyaban
levé viz mennyisége ilyenkor
x2 értékével fog megegyezni.
Ugyanigy végezhetjik el
harmadik hatvanynak, illetve
kobgydknek a kiszAmitasat
(helyesebben mérését), ha a va-
Iy helyett ghlat vagy kipot,
példaul tolcsért hasznalunk.
Kijelentésiinket egy egye-

v

v
3

2. dbra

ot TR RO s €

0

nes, négyzet alapu gila (3. db-
ra) esetében a kovetkez8kép-
pen bizonyithatjuk be. A gi-
la alaplapjanak teriilete
(2-x-tga)>. Magassaga x. Tér-
fogatara (tomegére) tehat fenn-
all, hogy

_(2-x-tga)’-x

3 »

amibiil2
m==«---4;§ X,

tgza

Ha az x-tdl fiiggetlen té-

nyez6t a-val jeloljik, akkor

3
m=ax?, és x= =
Ha pedig olyan gulét szerkesz-

tiink, amelyre g értéke 1, akkor

m=1x, és x=m .

A 4. dbra néhany kozlekedd-
edényt és a veliilk megoldhato
egyenleteket szemléltet. Az 5.
dbra kozleked6edényének
egyenletében pedig minden
fokszama tag el6fordul. A kéoz-
lekedGedények axonometrikus
vazlatan az alsé Gsszeko6td ve-
zetéket egyetlen vonallal szem-
1éltettiik. A félreértések elkerii-
lése végett a 4. abra kozépsd
kozlekedGedényének elvi met-
szetét is megrajzoltuk (6. dbra).

Az egyenletekben x a folya-
dék szintmagassaga, m pedig
az  Ossz-folyadékmennyiség,
amit a kozleked6edénybe On-




3. dbra
@ bx%cx=m
m 3
ax+Cx=m
W axxox’=m
4 4
dbe 5. dbra

ax+bx%cx=m

tottiink. Az Gsszek6to vezeték
térfogatit elhanyagolhaténak
vehetjiik, vagy elére feltoltott
vezetékkel kezdjiik a mérést.

Az egyenletek azt fejezik ki,
hogy az egyes edényekben levé
folyadék osszesen m tomegi.
A tomeget — mivel vizzel dol-
goztunk —, azonosnak vettitk
a térfogattal.

Az 5. dbra kozlekedGedényé-
be m tomegid vizet Ontve, az
ax’+ bx?4+ cx=m egyenlet egy
pozitiv megoldasat olvashatjuk
le

A rendszer 7. dbrdn lathato
kapcsolatabrajan csak az x-bél
m felé irdnyuld szamolas rend-
jét tudtuk részietesen abrazol-
ni. Az inverz feladat, amit a
kérddjellel jelslt operator vé-
gez, a harmadfokil egyenlet
gyoke(i) kiszamitasi rendjének
részletes dbrazolasa, noha le-
hetséges, meglehetdsen bonyo-
lult. Ez is indokolja a mas Gton
vald gyokkeresési kisérleteket.

Ahogy a példik is bizonyit-
jak, a bemutatott kozleked§-
edényeket — a szamoloabrak
mintajara — teljes joggal sza-

3

m,=ax, m,=Cx, M +m=m
ax>+cx=m
6. dbra 7. dbra
.
a0
o
X bO . —'DO—D + —.[Cn)
:} 5 ° —.O—:

mﬁlbcdényeknek is nevezhet-
jik.

Hogy hol a hatara a szamo-
loedényekkel valé szellemes
manipulacidknak, nem tudjuk.
Azt azonban nyugodtan allit-
hatjuk, hogy vilaguk gazdag,
és még sok érdekes modellt
rejteget.

A 6. dbra modellje a szami-
tastechnikai irodalomban is-
mereteink szerint legalabb 20
éve fel-felbukkan itt-ott. Pon-
tos eredetét nem ismerjiik. Az
ilyen modellek rendszeres 6sz-
szefoglalasaval még nem talal-
koztunk.

Tovabbi érdekes
kérdések

Milyen szamoldedények keé-
szithet6k haromnal magasabb
foki polinomok gybkeinek

mérés utjan vald megallapita-
sara? ;

Eddig csak nemnegativ
egyiitthatokat szerepeltettiink,
az allandé pedig sosem volt
pozitiv. Mi a helyzet a nem
vizsgalt esetekben?

Eddig csak polinomokkal
foglalkoztunk. Mas fiiggvé-
nyekkel kapcsolatos szdmolo-
edenyek is szerkeszthetok?

Lehet-e olyan modellt szer-
keszteni, amely a megadott x-
hez tartozd helyettesitési érté-
ket szolgaltatja? (Helyettesité-
siérték-szamold edény.)

Okori nagyok felismerése
volt, hogy az istenek aritmeti-
zalnak. A kozépkorban észre-
vették, hogy gyogyitani a ter-
meészet gyogyit. Ma — példa-
ink alapjain — kimondhatjuk,
hogy a természet szamol (is).

N. A P.
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KEDVES OLVASOINK!

unk évente tizenkétszeri megjelenésével lehetdség nyi-
lik t6bb cikk, program, dtlet kdzlésére. Magazinunk szinvo-
nalédnak emelése érdekében az Ondk aktiv kézremiikddé-

sére is szamitunk. Ezért varjuk, hogy irjanak. Sokat és jél.

Es most lassuk a leveleket!

Dr. Szdsz Gdbor, Budapest,
Juhdsz Gy. u. 10. 1039

Az 1985/3. szamban kozolt repiilésszimulaci-
6s programok percekig toltddnek, igy ha van va-
lakinek microdrive-ja, és gyakran hasznalja a
programokat, érdemes cartridge-ra menteni.

A Flight Simulation minden nehézség nélkiil
kitehetd, de a Fighter Pilot esetén egy kis triikkot
kell alkalmazni, mert a programtéltéskor elront-
ja a microdrive-rél valé olvasast. Elgszér az FP
betbltéprogramot kell cartridge-ra tenni (1. prog-
ram), majd a 2. programot kell beirni a gépbe.
Ez beolvassa a kazettarol a féprogramot, és cart-
ridge-ra menti.

14 BORDER 1:PAPER 1:INK 7:CLS
20 PRINT AT 14,9; FLASH 1;
"FP is loading”
30 POKE 23693,9
49 LOAD *"m”;1;”fpm”"CODE
50 RANDOMIZE USR 63793
1. program

16 CLEAR 29999: LOAD "fpm”CODE 3e4

20 FOR n=63793 TO 63804

30 READ a: POKE n,a

40 NEXTn

50 SAVE+"m”;1;”fpm”CODE 3e4,3 3805

60 DATA 33,48,117,17,8,92,1,9,
132,237,176,201

2. program

Csiiz Kdroly, 98401 Lucenec,

Mdjus 1. tér III. Csehszlovdkia

Hii olvas6ja vagyok lapjuknak, de mivel kiil-
foldon élek, sajnos néha nagyon nehezen tudok
hozzajutni. Mivel nalunk nincs hasonlé jellegii
folyoirat, nagy boldogsaggal t5ltott el, mikor egy
magyarorszagi kirandulason véletleniil meglat-
tam egy Ujsagarusnal. Ha néha-néha hozzajutok
egy szamhoz, legalabb 20 baratom var r4, hogy
attanulméanyozhassa.

A szerkeszidségi cikkben is megirtam, hogy a
kovetkezd nagy feladatunk az wjsdg kilfoldi ter-
Jesztésének megszervezése. Remélem, akkor mind
a hisz bardtja megkapja a lapot. A kért és hidnyzo
példdnyok koziil az egyiket elkiildjiik, a 83-as
szdmhoz mdr nem lehet hozzdjutni.

Kovics Zsolt, Hajdiiszoboszld,

Luther u. 20/B 4200

Sikeresen letettem a TV—BASIC-vizsgat, és
szeretném megtudni, hogy ez mire jogosit fel en-
gem. Ebben az évben fogok érettségizni, igy a
palyavalasztas gondja egyre sulyosabban nehe-
zedik rAm. A bizonyitvany szdvegében ez all:
-« . valamennyi SZAMALK tanfolyamon BA-
SIC programozasi nyelvi vizsganak, illetve tan-
folyami felvételi vizsganak ismerik el . . .” a bizo-
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nyitvanyt. Ezzel kapcsolatban kérdezem, hogy
hova lehet ezzel felvételizni, azaz hol lehet ennek
birtokaban tanfolyamot végezni?

A masik kérdésem az, hogy mennyi ideig tarto
tanfolyamokra lehet jelentkezni, illetve a tanfo-
lyam elvégzése utan milyen képesitést lehet sze-
rezni, esetleg miként lehet elhelyezkedni?

A SZAMALK tanfolyamok jegyzéket elkiildtiik,
Jelentkezni a vdllalat tanulmdnyi osztdlydn lehet
(tel.: 853-111). A TV— BASIC-vizsga olyan tanfo-
lyamok esetén mentesit a felvételi vizsga kitele-
zettsége alol, ahol egy magas szintii nyelvbdl a
vizsga kotelezé. A TV—BASIC-vizsgdt elfogadjdk
magas szintii nyelvi vizsganak a SZAMALK-ban,
ha a valasztott tanfolyam keretében egy nyelvbdl
kotelezd a vizsga.

Takdcs Zsolt, Nyiregyhdza,
Nyil u. 24. 4400

Egy baratom megbizasabol irok, aki nemrég
hozott egy 48 k-s ZX —Spectrumot. En nagyja-
bol ismerem a Prim6t, 6 a Spectrum néhény for-
télyat, amely azonban nem egyezik meg a Priméé-
val. Tehat egyiittes erével szoktunk programo-
kat irni. Persze ezek még csak amolyan primitiv
programok.

A kérésem az, hogy irjanak nekem egy prog-
ramrészletet, amely példaul egy karakter mozga-
tasat oldja meg. Nekiink még egy pontot is csak
keserves kinok utin sikeriilt mozgasra nogatni.

Ha mar a Primo6ro6l esett sz6: hianyolom a Pri-
mo-programokat, legyen az jatékprogram, bemu-
tato stb. Sok iskolai szakkor elSlegezte meg a bi-
zalmat a Primonak; biztosan ezek is szivesen fo-
gadnék az erre a gépre irt programokat.

Kérését teljesitjiik: keresiink valakit, aki a ki-
vdnt programot megirja, és a programrészietet el-
kiildjiik. Ami a Primo-programokat illeti, szivesen
kozoinénk bdrmilyen programot, ha kiildenek; mi
abbdl dolgozunk, amit elsésorban olvasdinktdl ka-
punk. Priméra — ki tudja miért — nagyon kevés
program érkezik. Taldn ez a kis irds megmozgatja
a Primo-tulajdonosokat, és eldrasztanak benniin-
ket programokkal.

Biro Lajos, Revolucna 972/45 92400

Galdnta, Csehszlovikia

Mar a megjelenésétdl kezdve nagy érdeklddés-
sel olvasom a Mikroszamitogép Magazint. Saj-
nos nincs meg az dsszes szama, mert Csehszlova-
kidban nem kaphatd, és a beszerzése nehézsé-
gekbe iitkdzik.

En egy SORD személyi szamitogép tulajdono-
sa vagyok, és ahogy tapasztaltam, Magyarorsza-

gon ez a marka kevésbé ismert, ezért gondoltam,
hogy bemutatom.

Ezutdn egy igen jo leirdst kaptunk a SORD
M35-gs szdmitdgéprél. Nem tudom, hogy kozol-
Jjitk-e vagy sem, ti. nem hallottam, hogy ilyen gép
volna az orszdgban. Igy szdmomra kétséges, hogy

a leirds érdekli-e olvasdinkat. Megnézziik, a cikket
koszonjiik.

Lukdcs Attila, Salgétarjdn,

Alkotmdny u. 1. 3100

Lapjuk érdemi része mellett eldszeretettel ol-
vasom az olvaséi rovatot is. Az ott felvetett gon-
dok alapjan lenne néhany észrevételem.

1. A lap megjelentetésében azt hiszem tobb
willetékes” még mindig nem érti ennek a dolog-
nak a fontossagat. Az évi 6 megjelenés aligha lat-
szik teljesithet8nek, amikor a 4. szam oktéber vé-
gén keriil az olvasdkhoz!

2. Ilyen hosszi atfutis mellett talan lenne id6
arra is, hogy a megjelend hibak a nyomas el6tt
kideriiljenek. Egyébként tapasztaltam &ndknél
is, de az Otlet-Bitletben is, hogy a printeren ké-
sziilt programlistikba is becsuszhatnak hibak.
Marpedig a printer elvileg azt nyomtatja, ami a
gépben van, tehat talan ,,direkt” rossz programot
kozolnek? Lehet, hogy nem a szerkesztség, ha-
nem a szerzo.

3. Tobb olvasoval egyetértve, a javulas ellené-
re még mindig keveslem a programokat. J6 lenne
megoldani olyan programok kozlését is, amilye-
nekrdl dr. Simonyi Endre ir, hogy kiilféldi szak-
lapban megjelent — és ott is hibésan. Sejtem,
hogy a szerzdi jogi okok és a devizahiAny miatt
ez nem oldhat6 meg, de talan valamiféle csere-
bere révén mod lenne rd. A plagium vadja nélkiil
lehetne ezeknek a programoknak az 4tdolgozott
— de az erényeket megtartdé — valtozatat kozre-
adni. A devizas jogdijmegszerzés szerintem még
akkor is olcsobb, mint ha az eredeti szaklapot
tobb példanyban kellene megvenni, importalni.

Van egy dtletem is, amir6l eddig nem olvas-
tam sehol! A VC20, de gondolom a C64 is, ami-
kor bevitelre varakozik, nem reagal a STOP meg-
nyomasdara, csak ha a STOP-RESTORE egyiitt
van lenyomva. Ekkor viszont a program nem
folytathato. Felfedeztem, hogy a gép két SHIFT
billentyiije nem ugyanaz. A jobb oldali SHIFT
és a STOP lenyomasa meg tudja allitani a bevi-
telre vard programot is Ggy, hogy nem hajtodik
végre a RESTORE. A bal oldali SHIFT és STOP
ezt nem tudja.

Hosszii levelét nem tudjuk teljes egészében ko-
z6lni. A kihagyott részben példaul a magas alkat-
rész- és berendezésdrakat kifogdsolja. Mi is, de ez
ma a realitds, keveset gydrtanak mindenbdl, és
ezért nagyon drdga. Ami a hibdkat illeti, szorgal-
masan ,bogardszunk”, ennek ellenére marad egy-
egy hiba a programokban. Ami a kiilféldi progra-
mokat illeti, hamarosan erre is sor keriil, megtaldl-
Juk a mddjat annak, hogy mds lapokidl is dtve-
gytink irdsokat és persze programokat is.

Honti Jozsef, Csdkvdr,

Mdjus 1. it 11. 8083

Kozségiinkben is megalakult egy mikroklub:
Mikroklub és Szamitogépbaratok Kore. A meg-
nevezésben azt is kifejezésre akartuk juttatni,
hogy nem zart kori klubot, hanem minden ér-
dekl§dé szamara nyitott kort kivantunk szervez-
ni. A klub iizemeltetését a Kossuth Miivel6dési
Haz vallalta magara. A klub vezetdje Hujber An-
tal (Csakvar, Széchenyi at 1. Telefon:
06-24-44-236). A klub 5 Commodore C16-os gép-
pel rendelkezik. Tagdij nincs, a tanfolyamokért
viszont fizetni kell. A tanfolyamok onkoltsége-
sek, tehat a tanfolyami dij a felmeriil§ koltségek
fuggvényében valtozo. ;
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A programcsere megszervezésével engern biz-
tak meg. Sajnos a Cl16-osokhoz semmiféle prog-
ramunk nincs, és nincs gyari DEMO-kazettank
se. Rendelkezésiinkre 4ll viszont C64-re irt 200
db jatékprogram, kozel ennyi felhasznal6i prog-
ram. Ezeket szivesen bocsatjuk azok rendelkezé-
sére, akik C16-0s programokat tudnak cserébe
adni.

Oriommel kiszontom az j klubot, és szivesen
kozéljiik felhivdsukat.

Frigyes Ervin,

Tervgazdasdgi Kutaté Intézet

Vissza az ékezetekhez cimii irasuk késztetett
arra, hogy beszamoljak arr6l a kisérletemrdl,
amelynek eredményeként példaul ezt a széveget
Sinclair ZX—Spectrum gépen, a TASMAN
Szoftverhaz TASWORD 2 word processzor
programjanak kiegészitésével nyomtattam ki
Centronics GLP nyomtatén. Ez utobbi a kiilfol-
di piacon kaphatd egyik legolcsobb kompakt
matrixnyomtato.

Mivel a sok mas nyomtatora is alkalmazhato,
kizarolag szoftvereszkdzokre tamaszkod6 eljaras
esetleg méasokat is érdekelhet, (igy érzem, helyes,
ha lapjuk nyilvanossagahoz fordulok.

A szovegfeldolgozonak magyar karakterek
hasznalatara val6 alkalmazasa — printer,,atége-
tés” nélkiil — kettds feladat volt. El&szér gon-
doskodni kellett a magyar karakterek képerny6n
vald megjelenitésérdl, vagyis a TASWORD ka-

rakterkészletébe (64 karakter/sor) néhany
Symbol shiftes ASCII karaktert felaldozva, el
kellett helyezni az ,Eékes” betiiket. Masodszor
gondoskodni kellett olyan karakterk6d-transz-
formaldé nyomtatéprogramrél, amely a felaldo-
zott ASCII karakterek kodjait a printer megfele-
16 kodjaira leképezi, és elintézi ezek kinyomtata-
sat a TASWORD 2 kival6 szerkesztési és nyom-
tatasvezérld lehetSségeinek hasznositasaval.

Mivel maradt még néhany kdnnyen nélkiiloz-
het§ ,kiterjesztett mod” karakter, ezek helyére a
matematikai szovegeknél sziikséges, ugyancsak
szoftverbl valtoztathaté gorog betli keriilt.
A nyomtatd és a TASWORD 2 adottsagait fel-
hasznalva, a szovegszerkeszté vezérlSkarakterei-
vel példaul index és hatvanykitev§ is abrazol-
hato.

Meggy6z6désem, hogy a Spectrum és a TAS-
WORD 2 az irodai és az otthon végzett, példaul
forditdi és szakir6i munka nagyon olcso és rend-
kiviil hatékony eszkoze lehet. Ezért igen tidvos-
nek tartanam, ha lapjukban egy TASWORD ter-
mékismertetd megjelenne. Magamnal érdeme-
sebb jelentkezd hidnyaban megirasat szivesen el
is vallalnam.

Véleményem szerint — sokan mdsok is mondjdk
— a kovetkezd néhdny évben elsésorban a széveg-
szerkesztdrendszerek fognak nagy szdmban elter-
Jjedni. Ez a rendszer sikeres lehet, hiszen olyan sok
Sinclair van az orszdgban, amelyeket ,0kos iro-
gépkeént” részben az ékezetes betiik, részben a
nyomtaté hidnya miatt nem haszndlnak. A TAS-
WORD 2 lehet a megoldds egyik része, ezért var-
Juk a cikket.

Szegedi Gyula grafikdi (ldsd még 15. és 29.0ld.)
(EMG-777 tipusii gép, robotron 11540454 tipusii nyomtatd)

Makula Tibor 8. oszt. tan. Oroshdza,

Tass u. 1. 5900

Megkaptam a kit-géprél szolo levelet. A nya-
rom sziileimt6l kaptam egy C16-0s gépet, igy a
kit-gépre mar nincs sziikségem. A gépbdl Ma-
gyarorszigon még sajnos kevés van, igy nehéz
rola leirast és hozza programokat szerezni.

Legyen szives megirni, hogy az NJSZT-nek a
Commodore szekci6i kozott van-e Cl6-tal fog-
lalkoz6, és hol lehet err6l a géprodl részletes le-
irast kapni (memoriatérkép stb.), esetleg progra-
mokat vasarolni, cserélni.

Sok sikert kivanok a Cl6-hoz. Simonyi Endre a
kérdésekre a kivetkezd valaszt adta: A magyar
nyelvii irodalmat a Novotrade Rt.-nél (Bp. XIII.,
Fiirst Sandor u. 24— 26.) lehet megvdsdrolni. A
HCC Commodore szekcidja (Budapest) foglalkozik
CI6-o0s gépekkel is.

Kovdcs Janos, Tiszavasvdri,

Kriidy Gyula u. 6.

Lapjukat tiizetesebben attanulméanyozva fel-
tlint, hogy a HT-gépre kozolt rovid programok
tulajdonképpen képrajzolasok, amelyek dekora-
tiv megjelenésiikkel hatnak. Eszembe jutott,
hogy nekem is van olyan programom, amely ha-
sonlo feladatot old meg, de bizonyos gyakorlati
haszna is lehet.

Néhany hénapig birtokomban volt egy VC—
20-as szamitogép. Annak a gépkonyvében talal-
tam egy révid mintaprogramot, amely a CHR$
felhasznalasaval egy labirintushoz hasonld abrat
rajzolt a képernydre. A program a kévetkezd
volt:

1 PRINT "CLR. HOME”
2 PRINT CHR$(201.5+RND(1));
3 GOTO 2

Ez nem elégitett ki, mivel csupan két karaktert
hasznalt fel, és valtoztatni csak 10ij programsor
irasaval lehetett. Az dtlet azonban nem hagyott
nyugodni, és kidolgoztam az alabbi révid, de
csodalatos hatasi kis programot:

18 LET A=INT(RND(1)#255)+1

20 POKE 36879,A

38 PRINT "CLR HOME”

49 LET B=INT(RND(1)*101)+90

58 FOR T=1 TO 448

60 PRINT CHRS$(B+0.5+RND(1));

78 NEXTT

80 GOTO 19

99 REM MINTA RAJZOLAS, KOVACS TV

A program futtatasa sorin a legvaltozatosabb
mintak és szinek jelentkeznek a képernydn, kb.
10 masodpercenként valtva egymast. Esetenként
el6fordulhat, hogy a képernyé§ iires lesz, de ez
nem jelenti a program leallasat, csak azt, hogy a
101, illetve 99-t6l felhasznalt karakterk6dszamok
kozott tires is van, és ilyenkor nem tud a gép mi-
bél rajzolni. A mintak kozott szamtalan olyan is
akad, amely egy iparmiivészt akir ruhaanyag-
vagy tapétaminta alkotasara Gsztonozheti.

Ha egy minta megtetszik, a RUN STOP gomb
megnyomasaval rogzithetd a képernydn, ahon-
nan lefényképezhetd. De lehetGség van arra is,
hogy a PRINT A, B kozvetlen paranccsal a jel-
lemzd két adatot a géptdl megkapjuk. Ezt felje-
gyezve, a program 10-es és 48-es sorat elhagyva,
a meglevé A és B értéket kozvetleniil beirva, a
mintit reprodukalhatjuk.

A CONT parancs beirdsaval a mintakészitést
tovabb folytatja a gép. Természetesen a mintak
igazan csak szines televizion mutatnak.
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Technikai sziinet utdn — kis kitéréként — kdzdnséges
késleltetGkkel kapcsolatos egyszerii feladatokat adunk.
A megkezdett utat természetesen ott folytatjuk majd, ahol
abbahagytuk.

A feladat: meg kell allapitani, hogy a (szidmmal jeldlt)
miikodéstorténeteket mely (betiivel jel6lt) rendszer megfi-
gyelésével vettiik fel (regisztraltuk).

A koordinatarendszer egységeit nem jel6ltiik, azok
ugyanis jol lathatok az abrakon. A kezdSpont mindig a 0
‘és 0 koordinataji pontban van. Az idétengely ,fentrél-le-
felé” allasu.

A vizsgalat kezdetén (a 0 idépontban) az Gsszes feladat
Osszes késleltetGjének tartalma az azonosan zérus fiiggvény

megfelel§ hosszasagh darabkajaval irhaté le, masszoval az’

dsszes késleltetd 0-val van feltsltve. j
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akkprogramozas

azankban eddig keve-
sen irtak sakkprogra-
mot. Az 1985 szep-
temberi amszterdami &t6dik
sakkszamitogép-vilagbajnoksa-
got megelézéen Hollandiaban
az  orszagos bajnoksigon
nyolcvanan vettek részt. Az ér-
dekl6dés vilagszerte oriasi. Az
1983-ban Budapesten megren-
dezett harmadik vilagbajnok-
sag — amelynek még nem volt
magyar résztvevije — nalunk
is er6sen fokozta az érdekld-
dést. A Sakkszovetség Szami-
togép Bizottsaganal egyre tob-
ben jelentkeznek segitségért,
utmutatasért, koézottiik egyete-
mi hallgatok, mérnékok, prog-
ramoz6 matematikusok, orvo-
sok.

Vajon mi az oka annak,
hogy nalunk a nagy érdekls-
dés ellenére olyan kevesen val-
lalkoznak programkészitésre?
Ennek legfébb okat abban la-
tom, hogy kevés a magyar
nyelvi szakirodalom, amely el-
méleti és gyakorlati segitséget
nyijtana az induliashoz. Mérd
Laszl6 elméleti jellegii cikkso-
rozatdhoz kapcsolodva szeret-
ném az olvasoét a konkrét prog-
ramozastechnika rejtelmeibe
elkalauzolni. Sz6 lesz a sakk-
hadallasok abrazolasanak
rendszereirél, a lépésgeneralas
modszereirdl, a program tago-
z6dasarol, az allasértékelésrdl,
a kiértékeld fiiggvény funkcio-
jarol. :

Azoknak, akik kedvet kap-
nak szamitégépes sakkprog-
ram készitéséhez, bizonyéara se-
gitséget nydjtanak majd a cikk-
sorozatban megjelend szubru-
tinok, egyes programrészletek.
El6bb azonban ismerjilk meg
az alapokat!

A sakkhadallas
abrazolasa

Az ember .a figurdkat alak-
jukrol és méretiikrél ismeri
meg. A gyalog a legkisebb, a
kiraly és a kiralyné (vezér) a
legnagyobb. Az egyik jatékos
figurai vilagosak, a masiké so-
tétek. Mindezt meg kell mon-
dani a szamitogépnek, hogy
megértse, hol vannak a figurak
a tablan, mert csak igy tudja
kiszamitani a babuk lehetséges
lépéseit. Ezt Ggy lehet megol-
dani, hogy a kiilonféle tipusa
figurakat eltéré szamokkal je-
loljuk.

A tablaindexes

maodszer

Assembler nyelvii progra-
mokban altalaban a kovetkezd
rendszert alkalmazzak. A sza-
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mok hexadecimélis (16-o0s
szamrendszerbeli) adatként ér-
tendék: a vilagos gyalog $1, a
huszar $2, a fut6 $3, a bastya
$4, a vezér $5, a kiraly $6; so-
tét megfeleldjiik pedig az $81,
$82, $83, $84, $85, $86 szamot
kapja. Az iires mez6ket $0-val
jeldljiik. Ennek alapjan a sakk-
jatszma kiindulé allasa a ko-
vetkez6képpen abrazolhat6:

SOTET
$34 $82 $83 85 $86 $83 $82 $84
$81 $81 $81 $81 $81 $81 $8I
[ (K S TR G R
80 Fonseok S0 S0 o
O35> 07 055 01 07 KD
(el A Bt TR ol SR )
$1. $t $1 51 SISt S§I
$4 52 $3 $5 S $3 %2

VILAGOS

poale i Son K

Ezzel a jeloléssel a gép
kénnyen ,észreveszi”, hogy
mely figurak védik, illetve ta-
madjak egymast. Az Aallasrol
viszont kozel sem mond el
mindent, amire sziikségiink
lenne. Példaul nem tudjuk
meg, hogy mely figurdk moz-
dultak el eredeti helyiikrél,
ami a sancolas lehetdségének
egyik alapfeltétele. Ezt a sza-
mitégépnek valamilyen médon
szamon kell tartania.

Az egyik lehet6ség mindkét
Jjatékos szamara harom ,flag”
(jelzdbit) fenntartisa a kiraly,
illetve a két bastya szAmara,
amely jelzi, hogy tortént-e mar
lépés ezekkel a babokkal,
vagyis van-e sancolasi lehetd-
ség. A masik, az altalanosab-
ban elterjedt moédszer — mely-
lyel a Sargon, a Grandmaster,
a Caissa, a The Turk, a Kem-
pelen-programok, a Mephisto
sakkszamitogép stb. is dolgoz-
nak —, hogy minden mar el-
mozdult figura  kédjahoz
$40-et adnak hozza. Igy a vila-
gos gyalogot $41, a huszart
$42, a futot $43, a bastyat $44,
a vezért $45, a kiralyt $46 sza-
mok jeldlik; sotét megfeleldik
pedig $CI, $C2, $C3, $C4,
$C5, $C6. Ennek gyakorlati
elénye az, hogy ilyen kédok al-

kalmazasanal feltételes utasita-
sokat iktathatunk a program-
ba. Assembler nyelven erre kii-
16n utasitas is talalhato.
Magasabb szintii program-

nyelveken a fenti rendszer
megfeleldje az, amikor a vila-
gos figura negativ kodja abra-
zolja a s6tét babokat.

SOTET
P UL B A S I SRR SRS e
L RS 1T R D [

0.5 0 00 F 0 0y 000
0.0 0.0 0 0.f0 ‘0
[ SR T | T i | N |
0 0 00T e T
1 | 1 1 1 1 1 1
4 2 3 S 6 3 2 4
VILAGOS
A bittérképes
abrazolasméd

Ez a modszer a digitalis sza-
mitogépek utasitasrendszeré-
ben rejld lehetGségeket jobban
kihasznalja. A tablaindexes
abrazolasmoddal ellentétben
nem a tar tartalmat rendeljiik a
tabla egy mezdjéhez, hanem
egy-egy 64 bites sz6t minden
figuratipushoz. Ertékes infor-
macidkat kaptunk errél a méd-
szerr6l T. A. Marsland profesz-
szornak 1984 augusztusiban
az NJSZT szervezésében meg-
tartott eldadasabol.

A Dbittérkép elnevezést ez a
modszer onnan kapta, hogy a
64 bites sz6 minden egyes bitje
egy sakktablamezének felel
meg. A bitek értéke jelzi, hogy
abban a pozicidoban tartdzko-
dik-e egy adott tipust figura.
Példaul, ha a bit értéke 1 (a bit
magas), akkor van figura, ha a
bit értéke 0 (alacsony), nincs
figura az altala reprezentalt
helyen. A bittérképet minden
tipusii vilagos és sotét figurara
létre kell hozni. Ezenkiviil
sziikség van az altalanos bittér-
képre, amely a figurdkra valé
tekintet nélkiil, kiilon jelzi a vi-
lagos és a sotét babuk helyét.

A bittérképes abrazolasmod
egyre jobban terjed. A progra-
mozok is szivesen hasznaljak,
mert a lépésvariaciok kiszAmi-
tasanal gyorsabb, mint a tibla-

indexes modszer. Hatranya vi-
szont, hogy nagy a tarkapaci-
tas-igénye.

A konnyebb megértés ked-
véért konkrét példan hasonlit-
Jjuk Ossze a tablaindexes és a
bittérképes  abrazolasmobdot.
A Mephisto A’'dam 2 és a
Plymate X programok kozdtt
az amszterdami vb-n a 39. lé-
pés utan az dbrdn lathaté had-
allas jott létre. Ezt az allast a
szamitogépek a tablaindexes
modszerrel igy abrazoljak:

$00 $C6 $00 $00 $C4 $00 $00 %00
$44 300 300 SO0 $00 $81 $81 $00
$00 $00 $00 $00 $00 $00 $C3 $00
$00 $00 S00 $00 $00 $42 $00 $00
$00 $00 S00 $00 $41 $00 $41 $00
$00 300 S00 $00 $46 S$41 $00 $00
$00 $00 $00 $00 $00 SO0 $00 $00
$00 SO0 $00 $00 S00 SO0 $00 $00

Ugyanez az allas bittérképes

. modszerrel a kovetkez6képpen

alakul. Kiilon bittérképiik van
a vilagos és a s6tét babuk altal
elfoglalt mez8knek, majd szin-
tén kiilon-kiilon minden egyes
vilagos és sotét figuranak.
A gép az allast igy tarolja:

A sotét allas

01001000 00000110 00000010
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000

A vildgos dllds

00000000 10000000 00000000
00000100 00001010 00001100
00000000 00000000

A vildgos gyalogok szerint

az dllds bittérképe

00000000 00000000 00000000
00000000 00001010 00000000
00000100 00000000

A konnyebb attekinthetség
kedvéért a 64 mez6t soronként
tagoltam; igy alakult ki a 8 bi-
tes tagozodas, ami a 8 bites
tarszervezésii szamitogépeknél
egy-egy bajtnak felel meg.
Eszerint folytatva, a tobbi figu-
rara is megkapjuk a megfeleld
bittérképet, és kialakul az
egész hadallasé.

Ismertetésiinket legkdzelebb
a lépésgeneralassal folytatjuk.

KOVACS ATTILA




Rajzfilmek
szamitégéppel

A rajzfilmek rendkiviil munka-
igényesek, hisz a rajzoloknak min-
den egyes miisormasodperchez 24
6nalld képet kell megrajzolniuk és
kiszinezniiik. A hagyomanyos elja-
ras soran ezeket a fazisrajzokat
egymas utan lefényképezik, ossze-
vagjak, és ezzel kész is a film.

A szamitogép segitségével mar
kisérleteket folytatnak olcsobb fil-
mek elballitasara. A rajzold fény-
ceruzaval a képernyére rajzolja a
kivant alakot. Ezt a képet a gép
pontokra bontja. Az angol—japan
egyiittmiikddésben késziilt anima-
cios technika lehetdvé teszi, hogy a
rajzolé szamitogépprogram segit-
ségével tetszOlegesen mozgassa a
képernyére rajzolt figurat. A gép
az egyes mozgasfazisokat hattérta-
rolojara kiirja.

Jelenleg azonban nincs olyan
szamitogép, amely az elraktarozott
adattomegbdl a képeket a sziiksé-

ges 24 kocka/maésodperc sebesség-
gel tudné a képernyén megjeleni-
teni, ezért most minden képet egy-
mas utan, 6nalléan kell kimerevi-
teni a képernydn, és a késziilék elé
allitott filmkameraval sorban fel-
venni az egyes kockakat.

Mikrogépek
Tavol-Keleten

Dél-Koreaban a legelterjedtebb
személyi szamitogépek jelenleg az
Apple II-nek ott késziilé funkcio-
nalis megfeleli. Nagyobb teljesit-
ményt igénylé feladatoknal az
IBM PC-t hasznaljak.

Japanban viszont az Apple II
egyaltalan nem terjedt el, mivel
ara viszonylag magas. Az IBM PC
is még ritkan fordul el8, mert még
nem alkalmas a japan szovegfel-
dolgozasra. Helyette a japan IBM-
nek az IBM 5550 jelzésii gépét for-
galmazzik nagy témegben, amit
japan szdvegfeldolgozéd gépként
hirdetnek.

Rajzolégémb

Hirek @érdakasye

NDK haziszamitégép

Egyre népszeriibbek az NDK-ban a miihlhauseni Mikroelektronikai
Gyarban késziilé HC900 tipusa haziszamitogépek. Ebben meghatirozd
szerepet jatszanak a gép kivalé tulajdonsagai: a 16 szin megjelenitési ké-
pessége, a finom, 320 x 256 pontos grafika, valamint az 5 oktavos hangge-
nerator. A Z80 mikroprocesszornak az NDK-ban gyartott véltozataval,
az U880-nal miikddé gép operativ tara 32 kbajt. A felhasznalé szamara a
CAOS operacids rendszer biztositja az alapfunkciokat. A felhasznaléi
prorgramokat BASIC nyelven lehet irni.

Természetesen a fenti arak csak
a kozponti egységekre vonatkoz-
nak, a periféridkkal ellatott rend-
szerek ara ennél joval magasabb.

Lézerkartya

Kiszivargott hirek szerint a ja-
pan cégek a kozeljovében megje-

A j6 repiilégépmiiszereirl ismert angol Marconi cég rajzologémb
(trackerball) elnevezéssel érdekes kis eszkozt hozott forgalomba mikro-
szamitogépeken valé felhasznalasra. Egy miianyagdobozbol kb. egyhar-
madrésznyire kiallo, egyetlen ujjal kdnnyedén minden irinyban mozgat-
hat6, 5,7 cm atmérdjii fémgémb egy fordulatra mind az x, mind az y
tengely irdnyaban 200 jelet kiild ki a hozzakapcsolt szamitogépbe. Tehat,
1,8 mm-enként vagy 1,8 fokonként 1-1 jelet.

Az eszkoz a képernydn valéd szabadkézi rajzolashoz, festéshez kivaloan
alkalmas. Hasznalhaté miiszaki rajzok készitésére, igy a szAmitogéppel
segitett tervezésnek is kival6é segédeszkoze lehet. A jatékokhoz hasznalt
botkormanyt és az djabb szamitégépeken a kurzor mozgataséra szolgal6
wegeret” is jol helyettesiti. A dobozon van még 3, szabadon programozha-
to hatasi nyomogomb is. Egyeldre az angol iskolaszamitogéphez vagy a
Commodore 64-hez csatlakoztathatoan szallitjak. Bolti ara 60 angol font.

lennek a piacon olyan lézerkar-
tyakkal, amelyek miiszaki paramé-
terei 1ényegesen feliilmuljak a ha-
gyomanyos integralt aramkori kar-
tyakét. Arban is versenyképeseb-
bek lesznek, max. egy dollarba fog
keriilni darabja. E kartyak teljesit-
ményét és alkalmazasi korét ille-
téen még nincs részletesebb infor-
macio.

Zuhané arak

A mikrogépek kinalatanak roha-
mos novekedése miatt az 1985. év
az arrobbanas jegyében keriilhet
be a hazai szamitastechnika-torté-
netbe. Az év elejétdl a végéig mint-
egy 50 szazalékkal csokkentek az
arak.

A haziszamitogépek kategoriaja-
ban a 48 k-s Spectrum ara az 1984.
évi 40 ezer forintrél 1985 végére
mar 17—20 ezerre zuhant. Hason-
16képpen felére csokkent ez id6-
szak alatt a Commodore 64 ara is,
mely ma mar 50 ezer forint alatt
kaphatd.

Az IBM PC éra tavaszig muta-
tott emelkedd tendenciat, majd ro-
hamosan zuhanni kezdett. Ebben
kozrejatszott a vele kompatibilis és
nala joval olcsobb nyugati tipusok
hazai megjelenése is. A hazai gyar-
tok is rugalmasan reagaltak a val-
tozasokra: a magyar gyartmanyu,
IBM PC-vel kompatibilis gépek
ara Gszre 400 ezer forint ala csok-
kent.

Elembazis-

és sllycsoport-
valtas

Az éveken 4t homogén, csak a
Motorola 6800 mikroprocesszor
funkcionalis ekvivalensét tartalma-
z6 bolgar, 8 bites mikroszamitogé-
pek gyartasiba 1984 elején ékeld-
dott be az elsé ,rendszeridegen”
elem: az IZOT 1031 mar Z80-as
mikroprocesszort tartalmazott, és
a CP/M operacibs rendszer vezér-
lése alatt miikodott. Ez egy olyan
lavinat inditott el, mely masfél év
milva, Gszre érett be. Minden at-
menet nélkill, egy csapasra eltiin-
tek a régi bazisi gépek, és ugyan-
ilyen hirtelen szlint meg a rajuk fo-
ly6 szoftverfejlesztés is. A Motoro-
la 6800 alapl gépek tulajdonosai-
nak az Aatallas megkonnyitésére
megjelent az ORGTECH
80/600-as csalad.

Ezek kétprocesszoros gépek, és
a neviikben levé két szam mutatja
az eredetiiket. A 80 a Z80-as, a 600
pedig az SZM 600-as (ezen a né-
ven gyartjak Bulgaridban a Moto-
rola 6800 funkcionalis ekvivalen-
sét) mikroprocesszorra utal. Ezek
a gépek a Motorola MDOS opera-
cids rendszere mellett mar a vila-
gon joval elterjedtebb CP/M ope-
racids rendszert is ismerik.

Az ORGTECH 80/600-as csa-
lad méreteit tekintve is djdonsag.
Asztalra tehetd, billentyiizetbe épi-
tett, elegans gépet készitettek.

47



Szakkonyv-
nélat____

Appel Gyérgy—Mihalyfi Janos:
A HT—1080Z iskolaszamitogép
programozasa.

Bp. 1985. Interpress,

147 oldal. Ara: 66,— Ft.

Appel Gyorgy—Kdéhegyi Janos—
Zsako Laszlo:

Szamitégépes feladatok

(Példatar

személyi szamitogépekre).

Bp. 1985. Interpress,

131 oldal. Ara: 66,— Ft.

D. H. Beil:
Adatallomany-feldolgozas COBOL
programnyelven.

Bp. 1985. Miiszaki Konyvkiado,
303 oldal. Ara: 82,— Ft.

Bodor Tibor—Gerd Péter:

A Commodore 64
programozédsanak gyakorlata.
Alapismeretek.

Bp. 1985. SZAMALK, 160 oldal.
Ara: 55,— Ft.

Bradbeer, R.—DeBono, P.—
Laurie, P.:

Miisoron a szamitogép.

Bp. 1984. Miiszaki Konyvkiado,
211 oldal. Ara: 90,— Ft.

Briickner Huba:
Videotex-rendszerek és
alkalmazasaik.

Bp. 1985. SZAMALK, 277 oldal.
Ara: 136,— Ft.

J. W. Coffron:
Mikroprocesszoros rendszerek
gyakorlati hibakeresése.

Bp. 1984. Miiszaki Konyvkiado,
244 oldal. Ara: 80,— Ft.

Csakany Antal—Vajda Ferenc:
Jatékok szamitogéppel.

2. kiad.

Bp. 1985. Miiszaki Konyvkiado,
284 oldal. Ara: 57,— Ft.

Galfi Zoltan—Ivanyos Lajosné:
Macro nyelvii programozas.

1—2. kotet.

Bp. 1984. SZAMALK, 580 oldal.
Ara: 240,— Ft.

Kd&hegyi Janos:

Ismerd meg

a BASIC nyelvjarasait!
HT—1080Z; ABC—80; ZX81.
Bp. 1984. Miiszaki K&nyvkiado,
164 oldal. Ara: 59,— Ft.

Ké&hegyi Janos:

Ismerd meg

a BASIC nyelvjarasait!
ZX—Spectrum;

TI—99/4 A; Proper—16/A.

Bp. 1985. Miiszaki Konyvkiado,
185 oldal. Ara: 65,— Ft.
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Lécs Gyula—Vigassy Jozsef:

A FORTRAN programozasi nyelv.

6. bov. kiad.
Bp. 1985. Miiszaki Kényvkiado,
433 oldal. Ara: 77,— Ft.

Marschik Ivan:
Mikrogéprendszerek tervezése.
1—2. kdétet.

Bp. 1985. SZAMALK, 766 oldal. -

Ara: 439,— Ft.

Sztrokay Kalman:

A Z80 assembler HT—1080Z
szamitogépes példakkal.

Bp. 1985. Miiszaki Kényvkiadé,
218 oldal, fiiggelékkel.

Ara: 74— Ft.

Bartha Tamas:

Mikrogépek illesztése.

Az IEC-busz és alkalmazasa.
Bp. 1985. LSI ATSZ,

379 oldal. Ara: 341,— Ft.

Dibuz Agoston:
Hardware katalogus.
Alkatrészek, elemek.

Bp. 1985. LSI ATSZ,
250 oldal. Ara: 31,— Ft.

Dobay Péter:
Mikroszamitogépes program-
katalogus.

Bp. 1985. LSI ATSZ.

Ara: 178,— Ft.

Donat Janos:

Z80 software-tablazatok.
Bp. 1985. LSI ATSZ,

53 oldal. Ara: 140,— Ft..

Kovacs Magda: :
Egyszeriien a mikroszamitogéprol.
Bp. 1985. LSI ATSZ, 321 oldal.
Ara: 156,— Ft.

November 7.
tér

Krizsan Gyorgy:

Zilog mikroprocesszor-csaladok.
1—2. kotet.

2. jav. bdv. kiad.

Bp. 1984. LSI ATSZ, 452 oldal.
Ara: 318,— Ft.

Salgd Ivan:
Hardware-katalogus.
Hazai késziilékek.

Bp. 1985. LSI ATSZ, 424 oldal.

Ara: 51,— Ft

I 8086 mikroprocesszor.
Utasitaskészlet.

Bp. 1985. LSI ATSZ, 259 oldal.

Ara: 239,— Ft.

Ury Laszlé:

Commodore 64 informacios
kartya.

Bp. 1985. LSI ATSZ, 39 oldal.
Ara: 95,— Ft.

1986-ban

varhato
kiadvanyok

Ada-Winter Péter—
Ada-Winter David:

A ZX—Spectrum.

Bp. Miiszaki Konyvkiado.
Ara kb. 54,— Ft.

Bakos Tamas:

PASCAL PC-seknek.

Bp. Miiszaki Konyvkiado.
Ara kb. 49,— Ft.

Csépai Janos:

A szamitastechnika alapjai.
Bp. Miiszaki Kényvkiado.
Ara: kb. 63,— Ft.

Dacosta, F.:

Kalandok BASIC-orszagban.
Bp. Miiszaki Kényvkiado.
Ara kb. 60,— Ft.

Ké&hegyi Janos:

Ismerd meg

a BASIC nyelvjarasait!
Commodore 64;

VIC 20; Sharp 1500.

Bp. Miiszaki Kényvkiado.
Ara kb. 59,— Ft.

K&rosi Istvan—Szabo Sandor:
Az Unix operaciés rendszer.
Bp. Miiszaki Koényvkiado.
Ara kb. 52,— Ft.

Newman, W. M.—Sproull, R. F.:
Az interaktiv

szamitogépes grafika.

Bp. Miiszaki Konyvkiado.

Ara kb. 157,— Ft

Sagi Gyula:

Ismerkedés a ZX81-gyel.
Bp. Miiszaki Konyvkiado.
Ara kb. 60,— Ft.

Senftleben, D.:

A LOGO programozasi nyelv.
Bp. Miiszaki Kényvkiado.
Ara kb. 78,— Ft.

Szlavi Péter—Zsako Laszl6:
igy programozz BASIC-ban!
Bp. Miiszaki Konyvkiado.
Ara kb. 47,— Ft.

Varga Antal—Dusza Arpad:
Programozasi ismeretek. BASIC.
Bp. Miiszaki Konyvkiado.

Ara kb. 66,— Ft.




SUPER GRAFIKA C64-RE ,,AG|” nagy felbontasu grafikai programcsomag

A programcsomag segitségével
megrajzolhatja és sajat program-
jaba atmasolhatja mindazokat az
On é&ltal tervezett képeket, rajzo-
kat, melyek egy 320 x200-as
raszterben elférnek.

-

oo0
o N

TR OO0 0 -

4

Q@ out 2,1 M
Kvarec osszc.
Paran.Lista

A program illeszthet a KOALA

A grafikai lapon a C64 standard
karakterkészletével tetszéleges
széveg helyezheté el. A billen-
tylGzetrdl bevitt paraméteres ala-
ka fliggvények grafikai rajzai is
megjelenithetk. A ,szabadkézi”
rajzolas botkormany segitségé-
vel oldhaté meg.

s fa!gle 1 e c:i:::::?-

[ o[g

IR}

A félig vagy teljesen elkészitett
rajzok floppylemezen tarolhaték,
igy barmikor leméasolhaték az On
sajat programjaba. Definialhat6 a
programmal 5x 3 karaktertdmb
is, mely képernyéméretiivé na-
gyithato.

Megrendelhetd:

l’.'-

ALKOTO IFJUSAG
EGYESULES

Alkot6 Ifjisag Egyesilés

Szamitastechnikai Iroda
Budapest V., Garibaldi u. 2
Levélcim: 1519 Budapest,

A grafikék, rajzok MPS 801 vagy
802 tipusu sornyomtatén is meg-
jelenithetdk.

POINT rendszerhez is, igy még
szamos alkalmazasi lehetGsége
van.

Pf.: 330
Telefon: 112-666, 113-608
Telex: 22-7272

Lehet, hogy On az elektronika specialistéja. ..,

| £ ~ de van, amihez mi ertiink!

| FOLIAKLAVIATURAK, TASZTATURAK, MEMBRAN-
~ KAPCSOLOK FEJLESZTESE ES GYARTASA

lr;!c‘ml:tne;k Viznek, vegyszereknek

és egyéb szennyezSdeseknek ellenallo,
lemoshaté

a kapcsol6elemek szama: max. 150 nyomégomb
kapcsolasi fesziltség: max. 24 V

kapcsolasi teljesitmény: max. 1 W

zart kontaktusok ellenéllasa: 0,5 ohm

GRAFIKAI KIALAKITAS ES MERET
A FELHASZNALO IGENYE SZERINT!

AMIERT AJANLJUK ONNEK:

Megbizhato

: = Gyartja és forgalmazza
Lapos, zart kivitelQ ' : _%
-]
)

a Kisipari Termeltet6 Vallalat
Bp. V., Tanacs krt. 24. 176-822
A gyartdé egység cime:

- Bp. IX., Matyas u. 5/b 189-175

Kdnnyen kezelhet6, lemoshatd, szennyezésallé
On megélmodja, mi elkészitjik ...
... és mert a legolcsdbb!

TE



VT 16 személyi szamitogép

-§

16 és 8 bites feldolgozas,
MS/DOS, CP/M 86 és CP/M 3,0 kompatibilis operacids rendszerek,
szoftver-kompatibilitas IBM személyi szamitégéppel,
kivalé minéségl grafikus abrazolas,
tavadat-feldolgozas.

E{E}j VIDEOTON

ELEKTRONIKAI VALLALAT

i 2 Informacié:
| VIDEOTON Szamitastechnikai Gyara
1021 Budapest, Voéros Hadsereg utja 54.
Telefon: 213-187




