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Tarjan Rezs6tél, sokunk mentoranak konyvé-
b6l — amelyik valészinileg az elsé volt a ma-
gyar informatikai szakirodalomban — vettem a
bevezetd idézetet. O sajnos mar nem érhette meg
az informatikai gépeknek és modszereknek azt a
tarsadalmi méreti elterjedését, amelyet az éven-
ként rendezett Orszdgos Mikroszamitogépes Ta-
lalkozékon bemutatunk.

Amikor a szerkesztdségi cikkhez a rendelkezé-
semre 4ll6 Tarjan-irasok kozott a megfeleld idé-
zetet kerestem, csodalkozva fedeztem fel, hogy
irasaiban — noha miiszaki ,,joslasokra” szivesen
vallalkozott — az informatikdnak mai mértéki
terjedését nem emlitette. frt a sakkozogépen és a
forditogépen kiviil az automatizalt gyarrol, a sza-
mitogépes arurendelésrél, altaldban a gazdasagi
életben valo alkalmazasokrol, de arrél, hogy vi-
szonylag nagy teljesitményii gépek jelennek meg
majd az iskoldkban, s&t a lakdsokban is, ennek
",.joslasara” sem 6, sem nagyon sokan masok sem
vallalkoztak.

Az idén masodizben rendezziik meg a népsze-
ri nevén p Talalkozot, amelyen — részben a
szakintézmények, részben pedig az amat6rdk se-
gitségével — azt mutatjuk be, hogyan hoditja
meg az informatika mindazokat az alkalmazasi
teriileteket, amelyekre nemhogy 1958-ban, de
még néhany évvel ezel6tt sem gondoltunk.

A p'87-et éppen azzal szeretnénk megkiilén-
béztetni példaul a BNV-t6l, hogy a latogatok az
iizleti céllal rendezett kiallitas mellett az infor-
matikanak a kulturalis életben, a csaladi kérben,
a tanitasban és a tanulasban, és még ki tudja, mi-
lyen més terilleteken valé alkalmazasat is meg-
lathatjak.

Mar a p’86-on is meglepetést okozott, hogy
milyen sokan érdeklédtek a szamitogéppel kom-
pondlt és a szamitogép segitségével elBadott ze-
nei alkotasok irant. Egy egész orszag csodalta
meg az NJSzT szamitogépes amatdreinek az al-
kotasait, amelyek még a professzionalis szamito-
gép-konstrukt6rok elismerését is kivivtak.

Az idén egy lépéssel ismét tovabblépiink, re-
mélve, hogy a kozonség szivesen fogadja nem
csak bevalt programjainkat, de az djakat is.

A p’87-en az idén harmadszor rendezziik meg
az ,A szamitastechnika mindenkié, a szamitas-
technika mindenkiért” — népszeriien roviditve
SzMSzM — kiallitast. Az idén is arra kértiik a ki-
allitokat, hogy azokat az olcso eszkozeiket, rend-

szereiket, programcsomagjaikat hozzak, amelyek

széles korili érdeklGdésre tarthatnak szamot. Az
idén el8szor kilfsldi kiallitokat is meghivtunk,
az ismert hazai gyartok és szamitastechnikai in-
tézmények mellett. Mar a p’86-on is igen nagy
szamban vettek részt kisvallalkozasok, egy ma-
gankiallitonk is volt! Idén a kisvallalkozdsoknak
és a maganvallalkozoknak kiilonféle kedvezmé-
nyeket adtunk, hogy a hazai ,szamitastechnikai
paletta minden szine” megjelenjék a p’87-en.
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1817, a masodik
Orszagos Mikroszamitdgépes

Az idén megrendezziik a megyei NJSzT szer-
vezetek kiallitasat is. A teriileti szervezetek ma-
guk hatarozzak el, hogy mit fognak bemutatni.
Az elbzetes hirekbdl agy tiinik, hogy itt is a me-
gyék szakmai eredményein lesz a hangsuly, ami
annél is inkabb fontos, mert bizony ma még
nincs meg az a szervezett lehetség vagy piac,
ahol egy-egy jo és vidéken késziilt program vagy
miiszaki alkotas megfeleld féorumot kaphatna.

A tarsadalom informatizalasanak az egyik leg-
fontosabb programja ma is az iskola-szamitas-
technika, de val6sziniileg évekig az lesz még. Is-
mét bemutatjuk, hogyan alkalmazzik az iskolak-
ban a szamitogépeket, palyazatot irtunk ki dia-
koknak, tanaroknak és iskolaknak is, hogy mind-
nyajan meglathassuk, hogyan lehet az iskolak-
ban, tanérakon, szakkdrokben, de foglalkozaso-
kon kiviil is a szamitogépeket alkalmazni.

Ha mar palyazatrél van szo, az idén is dijazni
fogjuk a szamitogépes amatdrok legszellemesebb
és miiszakilag legjobb alkotasait (szamitégépek,
perifériak, dramkéri megoldasok stb.), hasonlé-
képpen az amatér szoftverfejleszt6k eredeti
munkait (opericidsrendszer-elemek, segédprog-
ramok, alkalmaz.. programok stb.) is. Az idén is
lehet palyazni az Gn. haztartisi programokkal.
Az elnevezés pontatlan, ti. a nem szamitégépes
szakemberek péalyazhatnak olyan alkalmazoi
programokkal is, amelyeket példaul sajat hivata-
li munkajuk megkénnyitésére talaltak ki, de elfo-
gadjuk szAmitastechnikai szakemberek palyaza-
tat is, ha olyan programot hoznak, amelyet ott-
honi szamitogépiikén a haz korilli munkak meg-
konnyitésére hasznalnak. Ugyanazzal a prog-
rammal akar két palyazaton is indulni lehet, pél-
daul egy nyelvtanar palyazhat mondjuk egy an-
gol segédigéket gyakorlo programmal az iskolai,
de a haztartasi programok palyazatan is.

Hagyomanyosnak nevezhetjilk a Szekszardi
Garay Janos Gimnazium, az NJSzT és a pM ok-
tatasi és jatékprogram-palyazat gyGzteseinek a
bemutat6jat, ezeket a programokat a kiallitas 14-
togatoi természetesen ki is probalhatjak.

Nem hivhatjuk fel elégszer a figyelmet az
egészségkarosultak helyzetére, hiszen az infor-
matika az egyik nagyon fontos eszkoze lehet az
egészségkarosultaknak, amellyel magasan kvali-
fikalt munkat végezhetnek. Szeretnénk, ha egyre
tobb olyan eszkoz sziiletne, amellyel a tarsada-
lomnak ezen nagyon hatranyos helyzetben é16
tagjai szamara a munkaba allast meg lehet kdny-
nyiteni.

A rendezébizottsag ugy véli, hogy nagyon sok
latogatét fog vonzani az informatika human és
miivészeti alkalmazédsanak a bemutatisa. Az
idén a parizsi IRCAM munkatarsait hivtuk meg
zenei bemutatora, akik részben elmondjak, de
meg is mutatjik azokat az eredményeket, ame-
lyeket mind a zene komponélasiban, mind pe-
dig zenei miivek szamitogépen vald eldadasaban
elértek.

_Talalkozo

Az MTA SzTAKI és az ij Impulzus altal ren-
dezett szamitogépes grafikai kiallitast, a Digitar-
tot a p’87-en folytatjuk. Reméljiik, hogy itt olyan
Gj alkotasokat is be tudunk mutatni, amelyeket
mar az els6, Gszi kiallitas, illetve az SzKI —
SCI—L miivészeti palyazata inspiralt.

Kétségkiviil érdekes szinfoltja lesz a p’87-nek
a tv- és hangstudio, amely a kiallitds tartama
alatt folyamatos miisort ,,sugaroz” mind a p’'87,
mind pedig az Utazas ’87 latogatdi részére.
A Magyar Televizi6 Képujsag-stidioja is részt
vesz a |1'87-en, a nézGk az aktualis eseményekrdl
a Képijsagban kaphatnak folyamatosan tajékoz-
tatast.

Mar a p’86-on is nagy sikere volt a ,boltok-
nak”, ahol a latogatok nem csak nézhették a kial-
litott tirgyakat, de mindent meg is vasarolhattak.
Az idén meghivast kiildtlink mindazoknak a cé-
geknek, amelyek szamitogépeket, alkatrészeket,
periféridkat, de szamitogépes médiumokat (sza-
lag, floppy, leporelld, tisztitoszerek stb.) arusita-
nak, valésziniileg az idén is j6 iizleti forgalomra
szamithatnak. A ;’86-on a vartnal nagyobb volt
az érdeklédés a szakkdnyvek irant, ezért szami-
tunk a kényvesboltok és a konyvkiadassal is fog-
lalkoz6 cégek részvételére.

Az idén a Miiszaki K6nyvkiad6val koézosen a
w'87-re idozitettiik az elsé informatikatdrténeti
mi

H. H. Goldstine: ,,A szdmitdgép Pascaltél Neu-
mann-ig”
kiadasat, amelyet el6szor a p'87-en lehet megva-
sarolni. A konyv megjelenése alkalmabol a p’87
vendége lesz a szerz6, H. H. Goldstine is, akivel
talalkozot szerveziink.

Az idén is lesz borze, ahol barki eladhatja
vagy elcserélheti szamitastechnikai eszkdozeit,
programjait. Azt reméljilk, hogy meg tudjuk
szervezni a szimitastechnikai intézményeknél el-
fekvd inkurrens aruk folyamatos eladéasat is.

Az NIJSzT Ifjusagi Bizottsiga és Obktatasi
Szakosztalya a p’87-tel egyidében és a talalkozo
szinhelyén rendezi meg az ,Ifju oktatok Kozma
Laszlé konferenciajat”, amely alkalomboél nyilt
ilésen targyaljik meg a szamitégépekkel valé
oktatasnak, illetve az informatika tanitasanak a
még ma is sok vitat kivaltd kérdéseit.

A p’87 valamennyi programjat nem tudjuk fel-
sorolni, a szerkeszt8ségi cikk irasakor még vala-
mennyit nem is ismerjik. Az idén meglehet&sen
sok ad-hoc programot is szerveziink, amelyrdl a
napilapokbdl, illetve a Tv Képijsagbol értesill-
hetnek az érdekl&d8k. Uj programok megszerve-
zésére igy még az ,utolso pillanatban” is van le-
het8ség, ezért olvasoink javaslatait is varjuk.

A p’87 rendez8i azt szeretnék, ha mind a ,,sze-
replék”, mind pedig a latogatok végiil azzal a j6
érzéssel dsszegeznek a latottakat, hogy a hazai
szamitastechnika ismét elGbbre lépett a tarsada-
lom informatizalasiban.

KOVACS GY6z6
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Fogékony korban:

A Minneapolisban miikddé JMH SOFTWARE MINNESOTA
nevii vallalkozas Apple, Atari és Commodore tipusi személyi sza-
mitogépekre oktatdszoftver-csomagot készitett. Bemutatunk néha-
nyat termékeibdl. '

A legkisebbek szamara C64-re késziilt az Analogiak cimii prog-
ram. A logika kifejlesztését is segiti, de a nyelvtanitas egyik segéd-
rutinjaként jol hasznosul. Inditas utin a feladatok alternativai ko-
ziil valaszthat a gyakorlo.

Az egyik feladatcsoport: a mondatokba a hidnyz6 végzddéseket
vagy teljes szavakat kell beirni.

Példaul:

A Hold olyan éjszaka,mintaNap .....................couet.
(The Moon is tonight as sunisto ............ooviiiiinnnnn, )

A masik feladatcsoportban szintén hidnyos a képernyén megje-
len6 mondat, de itt a tanuld négy lehetséges megoldas koziil az
egyiknek a jelét (A, B, C, D) adja meg valaszkeppen

Példaul:

Az oll6 a vagashoz olyan, mintatolla ................. -hoz.
A/ fras
B/ Festés
C/ Torlés
D/ Papir

Rossz valasztasnal a szamitogép letorli a képrél az illetd tippet,
igy a didknak eggyel kevesebb lehet6sége marad. Ha a harmadik
probalkozas sem sikeriil, akkor a gép a lehetséges és jo megoldaso-
kon kiviil més tippeket is megad.

Kilenc-tiz évesek logikai és matematikai képességeit fejleszti a
»Folyékony logika” cimii Atari és Commodore gépre tervezett ji-
ték. A gyermek rendelkezésére all egy szivattyn, a csovek, 3 db tar-
taly, 6 db szelep és a folyadék (1. dbra). A program kijel6l egy viz-

mennyiséget, amit at kell tolteni a tartalyok barmelyikébe. Az at-
toltés a szelepek nyitasaval iranyithato. A képernyd szemlélteti az

" eddigi miiveleteket, a mennyiségeket, és hogy melyik két szelep

van nyitva (2. dbra). Tovabbi szabaly, hogy mindig csak a legtébb
folyadékot tartalmazo tartalybol lehet attdlteni. Amikor a tanulo
elkésziilt a feladattal, a 1épések szamat tekintve dsszehasonlithatja
eredményét a gép minimal-megoldasaval. Ha valaki nem tudna
folytatni a miiveleteket, akkor egy funkciobillentyiit lenyomva ,,jo
tanicsot” kaphat az éppen aktualis lehetdségek koziil, mégpedig a
legjobbat.’

A feladat — akar a t6bbi oktatoprogram - ismételhetd, mas ada-
tokkal gjraindithatd, nehezebb fokozatokon folytathato, illetve egy
masik program elérésének érdekében vissza lehet térni a lemezme-
niithéz.

A ,,Talild meg az utat!” cimd jaték a megfigyelSképességet és a
motorizalast fejleszti. A feladat egy kincsesladahoz vezet6 it meg-
keresése. A Cé64-re irt feladvanyban az utak hossza és variacioja
valtozb, egy-egy j6 megoldas utan pedig egyre bonyolultabb. Ha
sikeriil a botkormény segitségével az utat megtalalni, akkor még
haromszor ugyancsak végig kell az Gton menm a képen is kijelzett
idé lejarta elétt.(3. dbra)

Szintén a logikai készséget méri fel a ,Csodalabirintus” cimi
C64 szoftver, de itt a jo reflexekre és az attekintSképességre is
sziikség van. Egy labirintusbol kell minél gyorsabban kijutni, mert

a botkormannyal iranyithato kis figurat egy robot is veszélyezteti.
A jatékos veszit, ha a robot elfogja, vagy ha az hamarabb kijut a la-
birintusbél. Kezdéskor van egy kis id6 az attekintésre. Az elsé ha-
rom menetben a robot mindig a ,jobbkézszabalyt” alkalmazza,
azaz minden keresztezd folyosén — ha méd van ra — jobbra fordul.
A negyedik szintt6l mar véletlenszerien valtozhat a robot irdnya.
A jaték képe a 4. dbrdn lathat6. Funkciobillentytik: S - Gjrakezdés
vagy START; R - ismétlés; C - folytatas; E - END.

1. dbra
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2. dbra

Az idegen nyelvek tanuldsat a szokines felmérésével segitik. Osz-
szesen hét nyelv, kozottiik a francia, a spanyol és a német kéziil le-
het valasztani. A képernydre kiirt angol szavak megfelelé idegen
nyelvii parjat kell megadni, és egyidejiileg két diak is dolgozhat
egymassal versenyezve. Egy-egy forduloban 7 angol szot kell paro-
sitani a valasztott nyelv megfeleld kifejezéseivel. Egy-egy ilyen
csoportnak a szavait a szamitogép egy nagyobb témakoér kifejezés-
készletébdl emeli ki. A témakorok a kovetkez6k: ételek; testrészek;
napok, honapok, datumok; tantermi, szobai butorok, targyak;
melléknevek, jelzdk.

Kisebbek szamara az SI mértékegységrendszer metrikus atvalta-
sait szemlélteti tablazatosan egy Apple gépre irt program, amely a
nagyobbaknak mar nehezebb feladatokat kinal. Az SI és mas rend-
szerek kozotti szamitasokat kell megoldaniuk (5. dbra).

A foldrajzi tajékozodast teszi probara a mindharom emlitett
gépre elkészitett program, amikor megjeldl egy teriiletet (allam, va-
ros, hegység stb.) a vaktérképen, majd megad egy nyiliranyt. Ekkor

3. dbra

-
e

*gn?:::

0

T0 MOVE: P
BEFT_ [RIGHT
BT o =/

4. dbra

a tanul6 az irany helyes vagy rossz (Y/N) voltat irja be. Ha koriil-
beliil megfeleld a nyil allasa, akkor a botkormannyal az adott terii-
letig kell elkormanyozni, majd megadni a hosszlisagi és a szélessé-
gi fokokat.

A halmazelmélettel kapcsolatban is késziiltek feladatok (6. db-
ra).Itt Venn-diagrammal szemléltetett halmazokon gyakorolhatok
a logikai miiveletek (konjunkcio, diszjunkcio, komplemenshalmaz
képzése). A program elinditasa utin az iires Venn-diagramok je-
lennek meg. Ezutan a kovetkezd adatokat keéri a gép:

- Hany eleme legyen az ,,A” halmaznak?

— Add meg az ,,A” elemeit!

- Hany eleme legyen a ,,B” halmaznak?

- Add meg a ,,B” elemeit!

Ha a diak ezzel elkésziilt, akkor a logikai feladatok kévetkeznek.
Helyes eredményhalmaz megadasat a Venn-diagram latvanyos
moédosulasa koveti. :

Az emlitetteken kiviil szerepel a JMH szoftverlistajan dsszeadas,
kivonas, szorzas, osztés (tortekkel is), a koordinatarendszerrel fog-
lalkoz6 program, de kényvtarkezeld, helyesirasi, a keringési szerv-
rendszert bemutat6, s6t még zenei anyag is.

Az oktatds tAmogatasan kiviil azért is fontos ez a kezdeménye-
zés, hogy a szamitastechnika az érdekl6dék egyre fiatalabb nemze-
dékeinek gondolkodasat csiszol6 tarsava valjék.

HARGITAI PAL

5. dbra 6. dbra
nhelE R adbelRENT P0R LEALIRY
X 0 PREFIX  VALUE TERM  SVHBOL
e KILO 1000 METERS KILOMETER km
. WECTO 100 METERS HECTOMETER hm
DEKA__ 10 METERS DEKAMETER  dam
‘ 1 METER  METER m
SET A HAS 3 ELEMENTS. { 0.3,4 ) DECI .4 WETER DECIMETER dm
CENTI .01 METER CENTINETER om
JELY A8 T ELEIENIS: { 0 } WILLT .00 RETER WILLIMETER mm
A U B HAS 3 ELEMENTS. S TLKKIZETEE 15, 0BeuT The
Twee The eLements: {02, ) e N—
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Gépi kédban

A Primo gépi kodu programozasanak
»felderitését” a G3 jelii programmal foly-
tatva (1. lista), egy pontot rajzolhatunk ki a
képernydére. E feladat elvégzéséhez a 00131
cimen kezd8d8 szubrutint hivjuk meg a
gépi ko6da programunkbdl.

bemend paramétereit az E és a D regiszte-
rekben kell megadni; a korabban ismerte-
tett moédon az (5,5) koordinataju pontot az
LD D, 05 és az LD E, 05 utasitasokkal.

A szubrutin meghivasa a CALL utasitas-
sal és az azt kovetd cimzéssel torténik.

PRIMO

délt szedésii (kurziv) szamai koziil keresse
meg azt a legnagyobbat, amelyik a cimbdél
levonva (— 1)-nél nagyobb maradékot ered-
ményez. (Esetiinkben ez 0.) A maradékot
kell a CALL utasitas utan irni, majd azt a
szamot, amelyet a kivalasztott kurziv szam

A gép szoftverkdnyve szerint e szubrutin

Cimzés készitése tdblazattal. A tablazat

alatt latunk.

I AT R

x

S,'v?"ﬂ'ﬁﬁl-.’ TR R e A T ST - L T L T R T AT A R L -\.-nTr‘.;--., TR
F (] 256 12 768 1024 1280 1538 1792 2048 2304 2560
i 0 1 2 3 4 ) -3 7 8 o 10
4076 4352 4808 4864 SI120 5376 5832 5888 s144 £400 E65E
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
8172 8448 8704 860 P21é 472 9728 9984 10240 10476 107352
32 33 3 35 36 37 38 39 40 41 4z
12288 12544 (2800 130568 13312 13568 13824 14080 [433& 14592 14848
48 49 S0 g1 o2 53 54 599 96 a7 o8
16384 16640 168768 17152 17408 17664 17?20 18176 18432 13688 18744
64 &5 bb 67 &8 69 70 71 72 73 74
20480 20736 20992 21248 21304 21760 2201& 22272 22328 22734 23040
80 81 82 83 84 85 86 a7 ag 89 0
24576 24832 25088 25344 29600 25856 26112 28368 26624 26880 27136
4 97 78 ?9 100 101 1027 103 104 105 106
28872 28928 27184 29440 29878 29952 30208 30484 30720 30776 31232
112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122
32768 33024 33280 33536 33772 34048 34304 34580 34816 35072 35328
128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138
38864 37120 37376 37632 378838 38144 38400 38856 38712 37168 37424
144 145 1446 147 148 149 150 151 152 153 154
40960 41216 41472 41728 41984 42240 42496 42752 43008 43264 43520
160 161 162 163 1464 165 166 167 168 169 170
45058 45312 45568 45824 46080 46336 46572 486848 AT104 47360 47618
176 177 178 179 180 i81 182 183 184 185 186
49152 47408 49664 49920 50176 50432 50688 50944 SI1200 51456 51712
192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202
53248 53504 53760 54018 54272 54528 54784 55040 55296 55552 55808
208 209 210 211 212 213 214 215 216 217 218
7344 STEQQ S5T7856 S5R112 58368 58624 58880 572136 59372 57648 59904
224 225 226 227 228 229 230 231 232 233 234
B1440 61696 81952 &2208 62464 E2720 &2976 63232 &3488 £3744 64000
240 241 e 243 244 245 244 247 248 249 250

2816
11

6712

27

11008
473

15104
59

19200

75

23276
71

27392
107

31488
123

35584
139

39880
155

43776
171

47872
187

51768
203

Se064
219

&0160
235

&4256
251

3072
12

7168

28

11264
44

27648
108

31744
124

35840
140

39938
156

44032
172

48128
188

52224
204

S5&320
220

&0418
236

64512
252

3328
13

7424

29

11520
45

15618
61

19712
77

23808
3

27704
109

J2000
125

36076
141

40172
157

44288
173

48384
189

52480
205

8576
221

COET72
237

647582
253

3594
14

7e80
20

11776
46

15872
&2

179268
78

24064
94

28160
110

32256
126

36352
142

40443
158

44544
174

48840
190

2736
206

56832
222

3840
15

7236

sl

12032
47

16128
63

20224
79

24320
3

28416
111

32512
127

36608
143

40704
159

44800
175

43896
191

52992
207

57038
223

61184
239

4 65280 -

255

TR
k!

RN



_bkola-szamitogep

1 REM G3
100 C=0 :
105 CLS
110 DIM K% (20)

120 CC=VARPTR(KZ(0))

128 REM : LDD,05 : LDE,0S :
129 REM 1 RET

130 POKECC,22,5,30,5,205,131,0,201
140 C=CALL (CC)

CC=0

CALL,00131

A PROGRAM A KOD
LDD, 05 . 22,5
LDE, 05 30,5
CALL 00131 S 2051210
RET 201
1. lista
[ 10 KEM G/ATSZAMOLD
: 200 INFUT "MI A SZAM"; 5
30 FRINT"AZ ELSO SZAM
S-2546% INT (5/258)
40 PRINT"A MASODIE SZAM: ':
INT(5/256)
2. lista
1 REM G4
100 C=0 : CC=0
105 CLS
110 DIM K%L(20)
120 CC=VARFTR (K% (0))
127 REM : LDD,0S : LDBE,SS : LD(HL),B
128 REM : LDB,{HL) : CALL,00131
129 REM : DJINZ,(-9): RET

130 POKECC,6,55,22,5,112,94,205,131,0,
16,247,201
140 C=CALL (CC)

A PROGRAM A KOD
LDE,55 . 4,55

LDD, 05 . 22,5

LD (HL) ,B LD

LDE, (HL) . 94

cALL,00131" . 205,131,0
DJINZ (-9) . 16,247

RET . 701

3. lista

Cimzés készitése programmal. A 2. listdn
lathaté program segitségével a cimzés meg-
hatarozhato.

Természetesen egy pont kirajzolasanal
nem érzddik a gépi koda programrész se-
bessége. A G4 jeld program (3. lista) vi-
szont mar egy vonalat rajzol ki a képerny6-
re. A kirajzol6 ciklus ismétlési szamat (a
vonal hosszat) a B jelii regiszterben adjuk
meg: (LD B,55).

A DJINZ utasitas csokkenti a B regiszter
értékét 1-gyel. Ha B regiszter tartalma 0,
akkor a program tovabb fut. Ha B regiszter
tartalma >0, akkor a program futasa a
DINZ utasitds utani értéknek megfeleld
ugrassal folytatodik. Esetiinkben ez (—9),
ami azt jelenti, hogy az LD D,05 utasitasra
ugrunk vissza. A D és az E regiszterek is-
mételt feltdltése azért sziikséges, mert a
00131-es cimen kezd8d6 szubrutin e regisz-
terekben 1évd értékeket megvaltoztatja.

A negativ szamokat a kdvetkez6 modon
»~kodolva™ lehet megadni:

(KOD) =256 + (negativ szam)
Példaul esetiinkben: 256 4+(—9)=247
SOMOGYI GYORGY

6

Megszakitasvez

Mikor és mire j6?

A BASIC program (I. lista) elinditasa
utan a képernyd jobb felsé sarkaban meg-
jelenik a 6 digites ora alaphelyzetbl —
00:00:00 — inditva, és a menii. A szidmbil-
lentylik segitségével a kovetkezd lehetdsé-
gek koziil valaszthatunk: az 6rat megallit-
hatjuk vagy tjra elindithatjuk; a kijelzést
letilthatjuk vagy engedélyezhetjiik, mikdz-
ben az 6ra jar; beallithatjuk (a kijelzés 24
orés); tarolhatunk egy adott id6pontot, és
ahhoz képest: mérhetiink iddtartamot.
A program csak egy altalam kigondolt de-
monstracio.

Az 6ra a NEW parancs hatisira megall,
tehat ilyenkor {ijra kell inditani. LOAD,

SAVE, BEEP esetén a parancs végrehajtasa
utan magatol megy tovabb. Az Ora egyéb-
ként fiiggetlen az éppen futd programtol,
csak ez a négy parancs van ra hatassal. Al-
kalmas egy programon beliil az id6 kijelzé-
sére, id6tartam mérésére stb. A késbbiek-
ben leirom a valtoztatasi, beéllitasi lehets-
ségeket is.

A gépi kéda rutin

A ZX—Spectrum alaphelyzetben, be-
kapcsolas utan l-es megszakitasi médban
(IM 1-ben) dolgozik. Ez azt jelenti, hogy 20
ms-onként megszakitja az éppen folyd fel-
adatanak végrehajtasat és egy ,,restart” ru-
tinra ugrik (rst 38H), ahol a FRAMES

Az oravezérld rész miikédésének folyamatdbrdja

MINT

ORAT |ORAE

MINE

SECT |SECE |SZAMOL

65263 65264

65266 65267

65269 65270 65271

_+
| SZAMOL :=SZAMOL +1 |

SZAMOL:=0
SECE=SECE+1

SECE=10

nem

b 4

SECE:=0
SECT:=SECT+1 ?

SECT=6

nem

L 4

SECT:=0
MINE:=MINE +1

INE=10 nem

v

MINE:=0
MINT: =MINT +1

-w

ORAE=0 MINT=0 ORAE=0 | Y4
| |ORAT:=0RAT+1 | | | ORAE:=0RAE 1 ORAT:=0 |
| i
i \/lgen em {
— Rt




srelt digitalis ora

|
|
|
i

1. lista

:

1@ REM az ORA lehetosegeit bemutato prog
. rom

. 15 BORDER &: FAFER 4@ DBRIGHT 1# INK @
- 20 CLS

FRINT AT 3,107 INVERSE 15 LEHET

DOEGEK”: INVERSE @

| 30 FRINT AT 6»0771 az ORA (el)inditasa:z”j

4@ PRINT AT Br@3 "2 az ORA mPJﬁllltnﬁG"'"
S50 FRINT AY 109873 o kiiras letilbtasas”

40 FRINT AT 12+0@874 a kiiras engedelgeze
se”}

70 PRINT AT 1490775 oz ORA beallitasa-->"3
8¢ PRINT AT 16905876 idopont kiolvasase-)73
90 PRINY AY 18,0%"7 idotartam merese--->"F
1@ LET Re=INKEY=: IF Ka="" THEN GO0 100
110 IF COLE RK={4% (R CODE K=>35 THEN GOTO
Lo

120 B0 SUR ((CODRE Ke)—-48)%10¢+5000

130 GOTO 1ee :

140 STOF

8100 REM az DORA elinditasa

811@ FRINT AT Be243" “35 PRINY AT &r264%

S

- B120 RANDOMIZE USR 65122

8136 RETURN

- B200 REM oz DRA megnllitasa

8210 FRINT AT Ar2437 “5r PRINY AT By263

g}

8220 RANDOMIZE USR 65115

8230 RETURN

8300 REM o kiiras letiltasa

831¢ FRINT AT 12+24%7 “§: PRINY AT 10y
26F (-

8320 FOKE 652062248
8330 RETURN

8400 REM a kiiras engedelyszese

8410 FRINT AT 10s26%" “F: PRINT AT 12y
263 7{~"}

8420 FOKE 65206+0: PORKE 45207:@

8430 RETURN

8500 REM az 0ORA beallitasa

8510 FRINT #@§5: INFUY“Az idopont Q4715200
alakbon= “§ LINE T=

8520 LEY DRAT=65263% FOR 1=@ Y0 7% PRINY
AT 143244+1% CHR=(CONDE T=(I+13): POKE ORAT
+1yCODE (Tu(I+1)) 2 NEXT 1

8530 RETURN

8600 REM az idopont kiolvaosasa

8610 DEF FN P =(FEEK (V)-48)x100+ FEhh
(T+1) 48

84620 DEF FN QU =3400%FN P (L) +40%FN F(U+3)
+FN P (U+6) +0 . 02%FEEK 45271

B4630 LLET KEZDET=FN Q{45263

8640 FOR I=@ TO 7: PRINT AT 146»24+17iCHR=(
FPEEK (45263+1))Y 8 NEXT I

B450 PRINT AT 18,215" Sy

84460 RETURN

8700 REM idotartam merese

8710 LET VEG=FN Q(&65263): LET DELTA=VEG-

FORKE 65207y45

ZX—SPECTRUM

it

KEZDRET

8720 LET H=INT (DELTA/3400)% LET M=INYT (
| (DELTA~HX3600) /40): LET S$=0ELTA-H*IL00-Mx
'6@. LET S=(INT (8%10@)) /100 |
I B736 FRINT AT 18,2157 “sr PRINT|
AT 18,215Hs " s " M3 72”555 1
5740 RETURN i
BYYE HBTOF

8999 CLEAR 65100

2008 LET As="ff{3f5cS5dSeSddeSfdaeb21f 7fel

47efel2BB693400211 71 ebb0R2h343elahaR0R0ls
302b343e36bel@23346302b10ebh”

2019 LET RBu="20342b3e32bel3200c3ei4bnl0]l

e S

BIL3020HI463018093e30be20043463020 34"

Q026 |LET Co="0000040811184021ef {40048 dd
9040Bdd7e0@1214ddR2310F 76113231 10db "
9030 LEYT Du="fdelddeleldlclfifbc930303a3
Q30 ZaIRI000”

Q033 REM 963 363636 36 5 36 36 36 36 36 3636 36 36 36 96 96 3 36 I 3 6 3 36 7 96 96K K
2035 LET KONTR=@: LET INV=&5129: LET Maes
AR BaEdCo+lE+ "% LET A=INV
9040 LET P=14% (CODE Me-48- (39% (M=) £

- +CODE M= (2) -48- (39% (M= (2)) £ 1)
2050 LET KONTR=KONTR+F: FORKE AeF :
9060 LET Ma=M« (3 70 ) i
987¢ IF M=a="x%" THEN GOT0 2100

080 LET A=A+l

090 GOTD %040

?16@ FRINT "Az ellencrzo szam= " FKONTR
2105 REM ++%+4+++trddddddddtdddddtbddddd bt

L9110 DATA 62+63223798692379 71520196299

2379712237945 201

2115 RESTORE %110

?12¢ FOR I=45115 TO 65128:
IrA: NEXT I

9130 REM +++4+++dtttttbdtdtbdbtbdbbbb b4
2156 REM o szamjegyek UDG kodjail

2160 REM F¥Farsvstsisdudnusennrews

2170 DATA 24v346v36v36v 3693692450
171 DATA 4vbvbvbrarvdr4da@

172 DATA 2814v4+28y32v32v 6010
Q173 VATA 2Br4v4v28r4r 49280

Q174 VATA 32932236060 rv4v 47400

2175 VATA 69+32+32535694y49 54650
Q176 UATA 249329329569 3493692490
Q177 DATA 249434r 414949450

D178 DATA 24+36936v24v36v3692400
Q179 DATA 24+36+346v28Bv4v472440
2180 INATA @ry@v24+0+2430:0+0

2185 RESTORE 9170

2190 FOR I=45272 10 &535%9: READ Az
IsAs NEXT I

Q199 FREM 33 363856 2636 36 6 36 36 6 36 36 36 9636 36 36 36 3 I6 3 36 M H H R % ¥
9200 REM Koosz Tamas Rapuvar 1986.X.21.
OR@L FEM %3 5% 53 36 95636 33 36 3 6 36 36 36 36 3 36 36 3% 36 36 3 3 36 36 H 96 3% 9
g2le STOF
2999 GAVE

READ A¥ POKE

db

FORE

“time” LINE 8999
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E i PAz ORA =linditasat es
I 2 rmegallitasat vegao
3 srutinok
4 FROOSZ TAMAS Kapuvar 1984
i 5 ORGE 65118
[ & FESB 3EIF LI Ay 63 3IM 1 beallitosa
' 7 FESD EDSé M } oz ora kikapcsolasa |
| B FESF En47 (1] Ir A
i P FEAL L9 RET
(19 FEZ 3k L. Ay 9 FIM 2 becllitasa
P11 FEG64 ED47 (1) irfy raz ora elinditaso
- 12 FE&6 ERSE 1M 2
L 13 FE&B C9 RET
14 PIM 2 alkolmaval o 2X Spectrum
35 Po PARHEF2EE-ns cimen levo
14 Pszamnak (kethybe-os) megfelelo
17 icimre ugrik es vegrehojtjo az
18 fott talalhoto rutint. Ez most
9 fkonkretan o 65129.
peds A gepi kodu progrom elhelyezese
21 selott ki kell adni o CLEAR 45100
22 sparancsoty mert ekkor a NEW ubtan
23 isem torlodik oz ottt elhelyezett
24 frutinunk. NEW utan IM 1-~es modba
29 fkerul o geps ekkor az ora megall.
26 FRANDOMIZE USR 65122 kiadaso utan
§ 27 jazenban wjira elindul,
| 28 ENI
2, lista

rendszervaltozokat é.llifja\ (lasd az eredeti
gépkonyv 18. fejezetét), majd a billentytizet
figyelése, kodolasa kovetkezik. Mindezek
utan visszatér eredeti feladatahoz.

Mi attérhetiink egy masik, maszkolhat6
— vagyis szoftverrel beallithatd — megsza-
kitasi (interrupt) modra, a 2-esre. Ez a
programozo6 szimara nagyon hatékony le-
het, mivel lehet&séget nyujt sajat rutinjai-
nak ,alland6”, minden megszakitaskor
egyszeri futtatisara.

Az IM 2-ben a megszakitojel utan a PC
tartalma elmentédik, majd a gép az
(A)*256+255 cimen kezd6d6 kétbajtos
szamon mint cimen tarolt gépi koda prog-
ram végrehajtasiba kezd. Ennek lefutasa
utan visszatér félbeszakitott, eredeti mun-
kajahoz.

A 2. listdn két gépi kodu rutin talalhato.
Az elsé az IM 1, a masodik az IM 2 bealli-
tasat végzi. A ZX-Spectrumnal IM 1-ben az
I regiszter tartalma 63. A jelen programban
IM 2-ben az I regiszterbe @9H-t tdltiink;
hatdsira a gép megnézi, hogy a
9256+ 255=09FFH cimen milyen kétbaj-
tos szam talalhaté. Ezt a PEEK fiiggvény-
nyel magunk is megkereshetjiik:

LET A=PEEK(2559)+256xPEEK(2560):
PRINT A

Az A értéke 65129 lesz; tehat megszaki-
taskor erre a cimre ugrik a gép, és az itt ta-
lalhat6 rutint hajtja végre. A-nak ilyen va-
lasztasa azért jo, mert a 48 k-s Spectrum
RAM-janak a végére esik. Ha a RAMTOP-
ot 6519@-ra allitjuk be, akkor kb. 400 bajt
all a gépi koda programunk rendelkezésé-
re.
A 3. lista az Ora vezérlését és a kiirast
végzd gépi kodia program. Mindjart elsé-
nek az RST 38H utasitas lathato; enélkiil
megsziinne kapcsolatunk a szamitégéppel

8

3. lista

L4

t 27

FE&%
FE&A
FE&GR
FE&C
FE&D
FE&E
FE&F
EEZL
FE73
FE74
EE77
FE78
FE7A
FEZC

FE7E:

FE&1
FEB3
FEB4
FEBS
FEB7
FEBS
FE8A
FEBC
FEBD
FEBE
FE?@
FE?1
FE?3
FEZS
FE?é&
FE?8
FEZS.

FF
F3
FS
s
DS
ES
DDES
FDES
21F7FE
34
7E
FE32
3869
3600
21F7FE
0602
2R
34
3E3A
BE
202C
3630
2B
34
3E36
BE
2023
3630
2B
10EB
2B
34

FA ZX SFECTRUM IM

a billentylizeten keresztiil. A regiszterek
tartalmanak elmentése mindig fontos, mert
a rutinbodl valo visszatéréskor hianyuk zir-
zavart eredményezhetne. A lista ezutin két
f6 részre bonthat6: a szamlal6—vezérld és
a kiir6 részre. A rutin vcj,fén 1évé kilenc
bajtbol az utolsoban (SZAMOL) taroljuk
az eltelt 20 ms-ok szamat; az elsé nyolcban
a megjelend szamjegyek és ”:” ASCII kod-
jat. A bemutatott blokkdiagram és a meg-
jegyzések segitik a vezérld rész egyébként
sem nehéz miikodésének megértését.
Kiirasra csak minden masodpercben ke-
riil sor, de ez a 3. lista 19. soraban levé 69H
szam 3AH-ra cserélésével megvaltoztatha-
t6: ui. ilyenkor a KIIR részre ugrunk, azaz
minden 6tvened masodpercben a digitalis
6ra valamennyi szdmjegye ujra kiirodik,
ami még ,,4llandobb” kijelzést eredményez.
Ha a kiirast le szeretnénk tiltani, akkor
az 57—58-as sorok két NOP utasitasat JR
RETUR-ra cseréljik (18H és 2DH).
A 60-as sorban a DE regiszterparban az
Oratizesek karaktere els6 bajtjanak képer-
ny6 RAM-beli cime talalhaté (4018H=
16488). Ezt atirva, a kijelzés egy-egy képer-
Eyﬁharmadon beliil tetszélegesen athelyez-
etd.

A kiirt szamjegyek és a kettdspontkarak-
tereket leird nyolc-nyolc bajt tarolohelyé-
nek kezddcimét a 66-os sorban az IX re-
giszterparba toltjilk. Itt sajat tervezési ka-
raktereket hasznalok; a tarolas kezdGcime
FEF8H=65272 dec. Ha megelégsziink a

2-p5

imegszakitasmod jot
ffelhasznalo digitalis
Fkvarcpontossagu 0ORA
FRKO0OSZ TAMAS Kapuvar 19864

CIKLUS:

ORG
REY
DI
FLUSH
FUSH
FUSH
FLSH
FUSH
FUSH
LD
INC
.0
CF
JR
L0
Lo
L
DEC
INC
(W]
LE
R
LD
DEC
INC
Lo
CF
JR
LD
LEC
DINZ
DEC
INC

65129
38H

AF
BC
U
HL.
IX
Iy
MLy
(HL)
Ay (HLY

5@

Cr RETUR sha (AY{5e

(HL.Y @ 3 (SZAMOL) &=

HL» SECE+1

By 2 fismetlesek szamo
Hi. fHL & SECE-re mutat
(HL3
Ay 58
(HL}
NZy KIIR
(HLYy 48
HL.
(HL
Ay 54
(HL
NZy KIIR

(HLLY » 48 $SECTE=@ (vagy MINT)
HL.
CIKLUS
HL
(HL)

SZAMOL §.02 sec-kent

FCHR= (58) =8+
FSECEE=0 (vagy MINE?
FHL o SECY (vagy MINT)-re

FCHRS (54) =76

sHL az ORAE-re mutat
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FE?A

DEC HL

FHL az ORAT~re mutat |

2B i
40 FE9E 3E32 LD Ay 50 CHRa(S5@)="2" i
41 FE9D BE CF (HL) |
42 FE9E 23 ING  HL SHL oz ORAE-re mutat |
43 FE9F 2Q0C JR NZs IDE 3ha DRAT(2 !
44 FEA1l 3E34 LD Ay 52 FCHR=(S2)="4" 5
45 FEA3 BE CE CHL) i
46 FEA4 2010 JR  NZy KIIR ﬁ
47 FEA& 3430 LI  (HL)» 48 FORAE:=0 i
48 FEAB 2B DEC  HL {
49 FEA? 34320 LIl (HL)s 48 jORAT:=
50 FEAR 1809 JR  KIIR
51 FEAD 2EZA I1DE: LIl Ay 58 FCHR=(58)="9"+1
52 FEAF BE (W (HL)
53 FERQ 2004 JR  NZs KIIR
54 FEB2 3630 LD (HL)» 48
5% FEB4 2B DEC  HL
56 FEBS 34 INC  (HL)
57 FEB& 00 KIIR:  NOF jvan KIIRAS
58 FEB7 00 NOF jha JR RETUR ~ nincs
5% FEBS8 0608 LI By 8  FORAT-tol SECE~ig
6@ FEBA 111840 Lo DEy 4018H ia @.sor 24.o0slop
41 FEBD 21EFFE LD  HLs ORAT
62 FEC® CS VISSZA: PUSH BC
VB-PECEIpS o FUSH DE
&4 FEC2 7E Lo As (HLY
65 FEC3 E&OF AND 15 SASCII-bol szammo olakit
66 FECS DD21F8FE LD  IX» MINTA
47 FECY CB27 SLA A
48 FECB CB27 SLA A
&9 FECD CB27 SLA A fszorzas 8-cal
70 FECF 0600 L0 By @
71 FED1 4F LD Cr A
72 FED2 DDo9 AOD IXes BC %a minta kezdete IX-ben
73 FED4 0608 LI By B fegy karakter = 8 byte
74 FED6 DD7EQ®  CIKL: LD Ay (IX+®)
75 FED9 12 LD (DE)»s A
746 FEDA 14 INC D jegy sorral lejjebb
77 FEDEB D023 INC IX
78 FEDD 10F7 DJNZ CIKL _
79 FEDF D1 FOP  BE ;
80 FEE® 13 INC DE i
81 FEE1 23 INGC HL {
82 FEE2 C1 FOF  BC i
83 FEE3 16DE DJINZ VISSZA |
84 FEES FDEL RETUR: FOP IY {
85 FEE7 DDEL FOFP  IX i
86 FEE9 E1 FOF  HL %
87 FEEA Di FOF LE i
88 FEEB Ci POF BC i
89 FEEC F1 FOF  AF i
9@ FEED FB ET !
21 FEEE C9 RET i
92 FEEF 20303430 DRAT: DB  4Br48:58:4Br 48,5848 |
92 FEF3 303430 i
93 FEF& 30 SECE: DB 48 i
94 FEF7 00 SZAMOL: DB @ i
95 FEF8 @@ MINTA: DB @ ' i
P4 $FEF8~tol o @r1v2s...+9s% karakterek i
7 710%8 byte-janak tarolasa ‘

Spectrum sajat szamjegyeivel, akkor ide
80H, 3DH-t irjunk (3D80H = 15744 dec).
Ha mindent kiprébaltunk és tarolni
akarjuk a gépi ko6du rutinjainkat, akkor ezt
a BASIC program begépelése és GO TO
8999 utin — ui. ekkor a gépi kodokat elhe-
lyeztiik a RAM-ban — SAVE "ORA” CO-
DE 65115, 245 paranccsal megtehetjiik.
A visszatbltés CLEAR 65190:LOAD
"ORA” CODE 65115, 245-tel lehetséges.

END

b |

Felhasznal6i programért cserébe mind a

két programot szivesen masolom kazettara

annak, aki cimemre kazettat kiild, megje-
l6lve az iires helyeket.

KOOSZ TAMAS
tanar

Kapuvar, Fird6 u. 22.
9330

PTA—4000

Pontszeril
toltesek
erivonalképe

A Coulomb-térvény értelmében a tolté-
sek a térben eréhatést fejtenek ki egymas-
ra. A térnek az a része, amelyben ez az erd
hat, az elektromos tér vagy mezd.

Az elektromos térerdsség a teret jellemzd
vektormennyiség. Iranya a tér valamely
pontjaban az oda elhelyezett pozitiv pont-
szerli probatdltésre hatdé erd  iranyaval
egyezik meg, nagysaga a fellépd erd és a
probatoltés  nagysaganak  hanyadosa.
Egyetlen nyugvé pontszerd toltés elektro-
mos térerGsségének nagysaga tdle r tavol-
sagban: E=kQ/r%. Ha a teret tobb toltés
hozza létre, akkor az egyes pontokban a
térer6sség nagysiga az egyes toltésektdl
szarmazo térerdsségek vektori dsszege.

Az elektromos erdteret Faraday nyoman
erévonalakkal szemléltetjiik. Ezek olyan
gorbék, amelyekhez huzott érintd a tér min-
den pontjaban az ott uralkod6 elektromos
térerGsség iranyaba esik. A térerdsség nagy-
sagat az er6vonalakra mer6leges egységnyi
feliiletet metsz8 erdvonalak szama jellemzi.
Az elektrosztatikus erftér erGvonalai min-
dig t6ltésekbdl indulnak és toltéseken vég-

zddnek. Iranyitasuk a megallapodas szerint
olyan, hogy az er6vonalak pozitiv toltések-

bdl indulnak és negativ toltéseken végzéd-
nek.

Qi (xi,yi)

XJ
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Ha a teret 1étrehozo toltések 6sszege nem nem valéban létez6 fizikai objektumok, be- A program az er§vonalakat a kdvetkezo-
zérus, az er6vonalakat ugy tekintjitk, hogy vezetésiikre csak a szemléletesség céljabol  képpen hatirozza meg. Adott pontban 6sz-
egy megfeleld nagysaga és elbjelii, végtelen  volt sziikség. Nem a toltések nagysagarol, szegzi az egyes toltések altal keltett térerds-
tavoli toltésbél is indulnak, illetve ott is hanem egymashoz viszonyitott aranyukr6él — ségek x és y dsszetevdit, majd az igy meg-
végzddnek az erbvonalak. Az erfvonalak és elhelyezkedésiikr8l adnak képet. hatarozott eredd térerdsségvektor iranyaba

5:CLEAR :0ON ERROR GOTO 179

18: INPUT "TOLTESEK SZAMA=";N, "Y TAR
TOMANY=" Wi N=N-1:DIM X(N), Y(N), Q
(ND

28:GRAPH :CSIZE 1:GLCURSOR (182, —W>
: SORGN

30:FOR I1=0T0 N:WAIT B

35:CLS :PRINT I+1;".% KOORDINATA=";
: INPUT X(ID

49:CLS :PRINT I+1;".Y KOORDINATA=";
- INPUT YCID

S@ALELS SPRINT I+1:" g TOLTES=!:: " - : ‘
INPUT Q¢I)>:0G=0Q+QC1) : i 1 ]

BRICLS (COLOR Cl1+2%CRCTIY >R : a1=-1¢ X1=-58 vi= B a= 2¢ X1=-58 ¥1=-65
gggggggg E?iiifgé;%]i~3>zLPRlNT W o o Sl i
1 sl # i
65: INPUT “1C-BOL INDULO EROUONALAK: | | 2:FBRA 7 S i
D de) oo Te o el :
72:0Q0=SGN QQ+(QQ=0):RADIAN :K=5808: | | -~ - P
COLOR 2:FOR S=8T0 N:IF SGN <@¢Sy | | | /

XQQ)<BGOTO 180

8B:FOR J=1T0 M¥ABS Q(&5): Q=N MXx2%J~
ABS G(S)H

98: X=6XSIN Q@+X(S5>:Y=6%C0S Q+Y(S5):
GLCURSOR (X, Y2 :H=0

1BB:0=0:P=8: 1=0

TASIR=C(RCTII-XIKCXC]I=XDECY (I =Y 2K (Y (
o s 1B Ra3s . GBI 120

1180: E=K%QC1)sR:R=JR

120: 0=0+EX (X=-X(I) ) /RiP=P+EX(Y-Y (1))~
R:1=I+1:1F I1<=NGOTO 185

1253: E=J (OX0+PxP)

130:DL=3:1F H=1LET DL=DL¥C{XXX+YXY)~
14880)

01=-1C X1=-58 Yi= 8
140: X=X+QAX0-EXDL: Y=Y+QQXP/EXDL s el
150: REM
168:0N H+1GOTC 288, 230
1720:NEXT J

1BR:NEXT S:GLCURSOR (=187, -l

PSP X SEAE R Bl L EODEES [ ZE il EOR
=70 N

G2 LPRIINT S STRESE Gl el e = i@ CdD g &
]l BURSERE ]

184: L PRINT "X";STR$ (I+1)3"=";XCl);:
EELRSHES 23

ISE I RPRIANT s SRS @l e = i )

198:NEXT T:LE 4:END

200: LINE -(X,¥):1F ABS X<1BBAND ABS
Y<WGOTO 108 : .

210: F G=BLET H=1:G0TO 108

220:G0O0TA_ 178

230:PRINT X, Y:]lF ABS X<1BBAND ABS . ¥«
WGLCURSOR (X, Y)>:H=8

240: 6070 12

al= IC X1=-58 Yi= 58
al= 2C¢ Xl= 58 Yi= 8 @2= 1C X2=-58 ¥2=-58
Q2= 2C X2=-58 ¥2= 8 @3= IC X3= 58 Y3= B
@3=-3C X3= B ¥3= 2 @4=-1.5C X4=-58 Y4= B

10



egy lehetbleg kis DL szakaszt vesz, a sza-
kasz masik- végpontjaként megkapva az
erdvonal kovetkezd pontjat. Ez az iteracios
eljaras természetesen csak kozelités, de DL
- kellden kicsire valasztasaval tetszélegesen
pontossa tehetd.

r=(X-X)P+(Y-Yy)*
E =k o
i

g, B X=X)

I
L)
I

E..

y1

eredok:

Ex = ZExi
E,=ZE,

E=/E+E}
E

"
X—X+E DL

Y’=Y+% DL

Az erGvonalak a t6ltések koriili 6 egység
sugaru kor pontjaibol indulnak. Egy erévo-
nal abrazolasanak akkor van vége, ha vala-
mely toltés 6 egység sugaru kdrnyezetén be-
liil keriilt, vagy az adbrazolt tartomanyon ki-
viilre, illetve attol kellGen tavolra. Az erd-
vonalak a t6ltések dsszegének megfelelGen
vagy csak a pozitiv, vagy csak a negativ tol-
tésekbdl indulnak. Ha a t6ltések Osszege
zérus, akkor is a pozitiv toltésekbdl indul-
nak.

A toltéseket egy olyan derékszogil koor-
"dinata-rendszerben helyezhetjiik el, mely-
ben az X tartomany rogzitett (— 108, 108),
az Y tartomanyt pedig mi valaszthatjuk
meg (a példaknal 120, 150 kozotti érték).
Mi hatarozhatjuk meg az egységnyi toltés-
b6l induld erdvonalak szamat is: értékiik
26, 24, 13, 9, 15, 24 volt.

A program\ban valaszthaté egy MOD ér-
ték; @ valasztasra az 1., 2., 4., 6. dbrdndl
volt sziikség; ezekhez tartozik olyan erdvo-
nal, melynek egy része a tartomanyon kiviil
esett. @ értéknél a program nem hagyja ab-

ba az erfvonal vizsgalatat, amikor az el- .

hagyja a vizsgalt tartomanyt, csak akkor,
ha az er6vonal ,,végteleniil messze” keriil a
tartomany origdjatol, azaz amikor a tavol-
sag értéke tulcsordul. A sebesség novelése
érdekében ilyen esetekben DL értéke a ta-
volsag négyzetével aranyosan ndvekszik.

A program PTA—4000 (PC—1500) sza-
mitogépre késziilt, de kisebb modositasok-
kal mas gépeken is futtathato.

MESZAROS CSABA

OLVASASA

Gyakran okoz bosszasagot — féleg fajl-
kezelés kozben —, hogy a DOS hibaiizene-
teit csak programbdl lehet olvasni. Ezen se-
git a rutinom. A gép bekapcsolisa utin
toltsiik be a BASIC-betoltdt, és inditsuk el.
Ha olvasni akarjuk a DOS iizenetét, adjuk

IIBAUZENETEK

ki a SYS 49152 utasitast, és a szoveg a kép-
erny6re irodik. Ha csak a gépi koda részt
vessziik fel, majd t6ltjiik be, akkor 1) prog-
ram irasa el6tt adjuk ki a NEW parancsot.

MAROTI BENEDEK

DIEK STATUS SEITE:1
CEEE a = DISK STATUS - $CEEA
FFER 1 SETLFS =6 FFFEA
FFED 2 SETHAM =& $FFED
FECE 3 OFEN =6 EFFCE
FFCE 4 CHEIN =68 FFFCE
EECE S CHRIM =6 $FFCE
FFOZ & CHROUT =& $FFOE
7 READET =&f i $FFET
& CLALL =65511 ; $FFEV
HS aF 11 LOA #15 i LOGIKAT FILE S2AM
Az @8 12 LD #a EGYSEGSZFM
AR @F 13 LY #15 i MEGHYITASI MOD
28 BA FF 28 JSR SETLFS PARAMETERER EEIRASA
) 21 LOA #e i FILEMEY HOSS2H
2@ BD FF 3 JSR SETMAM  : FILEMEY BEIRSA
2@ Ce FF 48 JSR OFEM i A FILE MEGHYITASF
Az GF 41 LOM #15 i MASODLAGOS CIM
@ CE FF 5@ JSR CHEIM & A 15-05 IMPUTCSATORMA
28 COF FF 6@ # JSR CHRIM ; EGY KARAKTER COLYASASA
Za D2 FF 7@ JER CHROUT A KARAKTER KIIRASA
28 BY FF &8 JSR READST ; ST BEOLYASASA
i B ) 21 CMF #@ i HA ST = @
Fa F3 85 BEG I ;OAKEOR UGRAS YISSZA
8 EV FF 29 JSR CLALL i A CSATORMA LEZARASA
&8 95 RTS i WISSZATERES BASIC-EE
) . EMD i WEGE
PEILEM:2&  SYMEOLE:®  FEHLER:@
CHKIM =FFCE CHRIM =FFCF  CHROUT=FFOZ CLALL =FFE? OPEN =FFC@
READST=FFET SETLFS=FFER SETHAM=FFED U =CE1E

FORI=42152
HE=T : IFS
SWE4R152: CLE - NEL
DATALES, 15, 1628

EOCRR s ST | S Y L

FEADY .

TR 128: READA : FOKEI . A : S=5+H
S5 FTHEHPRINT "ADATHIEBA" : EMD

11



Programjaim irasakor latvanyos abrak
készitésére térekedtem; arra, hogy kétvalto-
z6s fiiggvényeket harom dimenziéban ab-
razoltathassak.

Az 1. program megértéséhez tudni kell,
hogy sziikség volt egy egyenletrendszerre
(nevezziik ezt most koordinatatranszforma-
cibnak), amely tetszbleges térbeli ponthoz
hozzarendeli képernyGbeli megfeleldjét.
Ha x, y, z a térbeli és i, j a képernySpont
koordinatai, az

i=x+y/2-y2

j=z+y/2/2 (2-y/2=2,8284)
egyenletekkel axonometrikus képet allitha-
tunk el6, melyen az x tengely vizszintes, a z
fiiggdleges, az y 45 fokos, az y tengellyel
parhuzamos szakaszok a képen félszeresiik-
re rovidiilnek.

A program annak a felilletnek a képét
rajzolja ki, melyet az egy sorban megadott
kétvaltozos fiiggvény allit eld. A fiiggvény
értékét csak egy négyzethald racspontjaira
hatarozza meg (tizesével halad végig az x és
y értékeken), és az igy kapott pontokat

1. program

1>DEF EN Fix,y) =S50 MBS Llx-1

22) %1y -12@) )

19 FOR y=20@ TO @ STEP -19

2@ FOR x=@ TO 200 STEP 10

3@ LET x1=x+1@: LET yl=y

49 IF x<200 THEN LET t=1: GO S
UB_10@

5@ LET xl=x: LET yl=y-10

(52 IF y>@ THEN LET t=2: GO SUB

7@ NEXT x

8@ NEXT y

98 STOP

199 LET z=FN f(x,y): LET z1=FN
L%, )

119 LET i=x+y,2.8284: LET j=z+y
42,8284

120 LET il=x1+yl,2,8284: LET ji
=71+41/2.8384

990 IF t=9 AND i>=@ AND i1>=2 A

" ND i¢=255 AND i1¢=255 AND ,>=0 A
| ND_j1:=0 AND j<=175 AND j1¢=175 |
| IHEN PLOT i, 7 DRAW 11-i;j1-j: R

: RN i
' 1000 LET di=ABS (il-i): LET dj=Rl

BS (jl-4) {
%.B'le LET k=di#(dir=dj)+djxidid,j

1029 LET ei=(il-i)/k: LET ej=(j1
1830 FOR n=@ TO K ;
1010 IF i>=0 AND i (=255 AND #>=eé
AND j<=178 THEN RPLOT i,J: IF t
THEN DRAW INVERSE 1,0,-)

105@ LET i=i+ei: LET j=j+ej

1QEd NEXT n 5

1070 RETURN

7 = 2 2
ﬁf . By A
(s |

1 CEF FN fix,4) =30+5IN
D#x) #5IN (PI-1@d3y)
2 READ x@,u4@,z@
19 FoR y=28d To @ STEP -1@

IPI 10

Z@ FoO @ TO 20@ STERP 1@

3@ LET X+10: LET yl= %

49 IF % <200 THEN LET t=1l: GO 3
U _1o@

50 LET x1=x: LET ul=y-l@

5@ IF 4:@ THEN LET 1=0: 30 3UB

10@

78 NEXT X

S0 NEXT 4

9@ STOP

100 LET z=FN fix,4): LET Z1=FN
Fixl,yl) :

110 LET i=x-4*ix@-x)/(4@-yl: LE
T 1l=x1l-9yl%ix@-x1),/0(4y8@-41)

J=Z-4#i(Z0-Z) s iyd-yl: LE
T Jjl=z1-ylx(z@-z1)/14d-yl}

300 IF t=@ AND @ RANE 1 A
ND i<=255 RAND 1il: 55 AND A
NG Jl:=@ AND J<¢=175 ANC jl¢(=175S
THEN PLOT 1,4: DRAW il-i,jl-j: R
ETURN ; e
i@a@_LET d4i=fABS 1(11-1): LET di=RA

BS (Jjl-.) _. :
101@ LET k=dixidiz=djl+djsididdj
]

1Q?BKLET ei=fid=1) sk LET ei=(;l

)

1330 FOR n=@ TO Fk

IF i:=@ AND 1<{=25%5 ANE
i¢=1l75 THEN RLOT i,.J:
1,8,-4

LET J=a+2y

»=a

1940 e
3 EE L

AMD
THEN DREAW INUVERSE
: LET i=i+ei:
1260 NEXT n
1270 RETURN o
2002 CDATA 19@,-250,200

2. program

egyenes szakaszokkal 6sszekotve alakitja ki
a feliilet haloszertd képét. A 10—50 ciklus
hatarozza meg a soron 1évé szakasz vég-
pontjainak x, y koordinatait, a 16@-as sor a
z=f{(x, y) koordinatakat, a 116—120-as so-
rok a megfelel6 képpont-koordinatakat.
900 —1070-ig torténik a megjelenités és a
takart részek torlése.

A koordinatatranszformaciot megvaltoz-
tatva elérhetink perspektiv képet is.
A szempontok, melyek alapjan az Gj egyen-
leteket némi koordinitageometriaval leve-
zettem, a kovetkezOk: adott a térben egy
nézdpont és egy képsik; tetszdleges térbeli
pont képe az &t és a nézdpontot Osszekotd
egyenes metszéspontja a képsikkal. Az egy-

spectrum

J
R <@ OR ,j»175 TH
IF yxt=2 THEN GO

@80 IF 4n<@ THEN DRAW INUER
J: GO TO 1112 e

==
-
=3
=

i, -

129@ IF jn>17S THEN DRAU INVERSE
.1;9,1?5-4: GO TO 111e@

1l10@ DRHH_INUERSE 1,@,jn-j

1112 LET i=i+ei: LET J=j+ej: LET
JNn=gn+e n

112@ NEXT n: RETURN

3. program

szertiség kedvéért képsiknak az xz sikot va-
lasztottam, a nézdpont koordinatait DA-
TA-ként adtam meg. Lehet kisérletezni a
valtoztatsukkal (2. program).

A takards megoldasa mindkét program-
ban éppoly egyszerii, mint amilyen tokélet-
len: hatulrél haladunk elére, és az éppen
felrajzolt vonal és az als6 képernydszegély
kozotti teriiletet ,,fehéritjiik”, igy a kés6bb
rajzolt részek eltakarjak a régebbieket. (Az
yz sikkal parhuzamos szakaszoknal nincs
sziikség torlésre, igy a torlést a t valtozo
kapcsolgatja ki-be. Magat a torlést az
1040-es sor végzi el.) Igy a feliiletekre alul-
r6l nem lathatunk ra. Valtoztathatunk ezen
az 1030-t6l kezd6d6 sorok 3. program sze-
rinti modositasaval. Akkor a program csak
az éppen kirajzolt és az eggyel késdbbi vo-
nal kozotti savot tisztitja meg. Csak az axo-
nometrikus valtozatot tokéletesithetjiik igy,
a perspektivikus program javitasihoz vala-
mivel tobb matematikai igyeskedés kell.
A lista kénnyebb megértéséhez:
3,5355=10/2-y/2,10 a 1épéskoz.

Nem titkolom el a program gyengéit
sem: 1. lassi; 2. nem szereti a nem folyto-
nos és az értelmezetlen fiiggvényeket, 3. se
a til meredek vonalakat; 4. jol mutat, de

mire jo?
SZABO PETER



gram

BASIC és gépi kéd

Legutobb a feltételes ugroutasitasokkal
ismerkedtiink meg. Most a hasznalatukra
latunk egy egyszerli példat. Megismeriink
néhany Gjabb cimzési modot, melyek alkal-
mazasara a kovetkezd részben talalunk pél-
dakat.

A mintaprogram

Mintaprogramunk BASIC betoltéprog-
ramja az 1986/5. szamban jelent meg, és
akkor az id6mérés bemutatasara szolgalt.
A rutin egyszerii feladatot old meg: letorli
? képerny6t és 999 darab csillagkaraktert ir
el ra.

A lista disassemblerrel késziilt. Most en-
nek alapjan 1épésrél 1épésre megvizsgaljuk
a rutin miikddését. A képernydre a BSOUT
KERNAL rutinnal irunk. A BSOUT sok
részfeladatot hajt végre, ez okozza, hogy
rutinunk viszonylag lassan miikoédik. El6-
nye viszont e modszernek, hogy a minta-
program mindharom géptipuson valtozta-
tas nélkiil futtathat6 — eltekintve a VC20
23 x 22 karakteres képernyémeéretétdl.

A $833C. .. $433E cimen 1év6 utasitasok
a BASIC-beli PRINT CHR$(147); utasitas
feladatat hajtjak végre. A pontosvesszd azt
jeldli, hogy a BSOUT végrehajtasa soran a
kurzor egy poziciot 1ép jobbra, de nem ke-
riil automatikusan a kovetkezé sorba, mint
egy PRINT utasitas esetén.

A kovetkezd két utasitas ,,felhuzza a cik-
lust”. A rutin az X és Y regisztereket cik-
lusszamlaloként hasznalja. Az emlitett uta-
sitasok ezeknek a kezddértékét allitjak be.
Hogy miért éppen az itt lathato értékekre,
arra még alabb visszatérek. Megjegyzem,
hogy a szamlalasra az indexregiszterek he-
lyett két memoriabajt is megfelelne, de ez
semmilyen el6nnyel nem jarna, csak a rutin
mérete lenne nagyobb.

A kovetkezd utasitas a csillagkarakter
ASCII kodjat tolti az A regiszterbe.

Két egymasba agyazott ciklust lathatunk
ezutan. A bels6t a $8347 ... $034B, a kiil-
sOt a $0347 . . . $934E cimeken 1évd utasita-
sok alkotjak. A kozos ciklusmag a $0347 ci-
mu utasitas: ez a BSOUT hivasaval egy
lc;sillagot ir a kovetkezé képerny6-pozicio-

a.

833c a9393 lda ##$393
033e 20daf¥ Jsr Hffd2
0341 aBe? 2 ldy #H$e7
8343 az64 ldx #$84
8245 as2a lda #s$2a
8347 20daff Jsr $ffd2
BP34a 88 dey
034b d@fa bne %0347
034d ca dex
B34e dBf7 bne #0347
. 9358 60 rts

Nézziik a belsé ciklus végrehajtasat.
A DEY utasitas eggyel csokkenti az Y re-
giszter tartalmat, egyittal beallitja az N és
Z feltételbiteket. Minket most az utobbi ér-
dekel. A Z bit értéke addig #, mig Y tartal-
ma nullatél kiilonb6zd érték. Ekkor a BNE
utasitas a ciklusmagra adja a vezérlést. Ha
Y tartalma nullara csokken, a Z bit 1-re al-
litodik, és a futas a BNE-t kdvetd utasita-
son folytatodik.

Ugyanez jatszédik le a kiilsé ciklusban
is, de az Y regiszter helyett az X szerepel
benne. Ez 6sszesen négyszer fut le, az X re-
giszter négy kiilonb6z6 értékénél. Szamol-
juk meg, hogy a belsd ciklus — ezzel egyiitt
a ciklusmag — hanyszor hajtodik végre.
Amikor X-ben 4 van, a belsé ciklus
231-szer fut le. X tobbi el6fordulod értéke-
nél a belsé ciklus minden alkalommal
256-szor hajtodik végre. A ciklusmag végre-
hajtasainak szama: 231+3 * 256=999. Te-
pét. a rutin ennyi csillagot fog a képernydre
irni.

Megfigyelhetd, hogy a DEX végrehajta-
sakor az Y regiszterben $00 van. Ez a ko-
vetkezé DEY végrehajtasakor $FF-re valto-
zik, aminek kovetkezményeképpen a
DEY-t kévetd BNE a $0347 cimre ugrat.
Ez — mint néhany, kiillonb6z8 helyeken
publikalt programbol kideriilt — nem min-
denki szamara nyilvanvalo.

Azt is érdemes megfigyelni, hogy a disas-
sembler altal készitett listan a gépi kodban
a relativ ugrasi tavolsag lathato, mig a
BNE emlékeztet6kod (idegen szoval mne-
monik) utan mar a tényleges ugrasi cim.

Az egyszerli indexelt
cimzési médok

Az egyszeri indexelt cimzési modok az
utasitisban szereplé memoriabajt cimét be-
folyasoljak: az operandusban talalhaté ér-
tékhez hozzdadoédik a miivelethez tartozo
indexregiszter tartalma ugy, hogy ezt a tar-
talmat elGjel nélkiili egész szamnak tekinti.
A modositas értéke a $00—SFF (§—255)
tartomanyba eshet. Az dsszegzésbdl 1étrejo-
v0 cim adja a miiveletben ténylegesen részt
vevé memoriabajt cimét.

Négy egyszert indexelt cimzési mod van,
ezeket két szempont szerint csoportosithat-
juk: 1. attél fiiggben, hogy a cimzést moédo-
sitd regiszter az X vagy az Y; 2. attol fiiggd-
en, hogy nullalapos vagy abszolit cimet
modosit az indexelés — mas szbéval: egy-
vagy kétbajtos a miivelet operandusa.

Az indexelt cimzési mod alkalmazéasara a
kovetkezd alkalommal lathatunk példakat.
A tovabbi két indexelt cimzési modot is a
kovetkezd részben ismerhetjiik meg.

(,,Az ismeretlen C16” cimii sorozat elsé ré-
szében jeleztem, hogy a kozolt informdcick he-
Iyenként kapcsolodnak ezekhez az irdsokhoz.
Jelen sorozatban iddig elmulasztottam ezt
megemliteni — most potolom.)

BARNA LASZLO

COMMODORE 64

OVERLAY—
CHAIN—
APPEND

Az 1986. 10. szam 25. oldalan, amikor a
program titkositasarol volt szo, talalkoz-
tunk azzal a feladattal is, hogy miként lehet
a titkositast végz8 programot a titkositando
programmal &sszekapcsolni. A feladatot al-
talanositva igy fogalmazhatjuk meg: ho-
gyan lehet két 6nallé programot egy egy-
séggé dsszekapcsolni? A titkositd program
utan begépelhetd a masik, de ez hosszadal-
mas bibel6déssel jarhat. Egyszeriibb meg-
oldasnak tiint, hogy be kell tolteni a titkosi-
tand6 programot, majd a BASIC progam-
szerkeszt§ segitségével a viszonylag rovid
titkosité programot eléje irni. Sajnos azon-
ban ez az it nem jarhat6, egyrészt mert a
titkosité program egy utasitassora két kép-
erny6sornal hosszabb, mésrészt mert nem
szabvanyos BASIC kodokat tartalmaz.

Hasonl6 feladat el6tt allunk akkor is, ha
ket hossz(i program o&sszeolvasztasara keé-
sziiliink gy, hogy elkeriiljiik az ismételt be-
gépelést. Ebbe a témakorbe tartozik az is,
ha olyan hosszi programot akarunk futtat-
ni, ami egyszerre nem fér el a tarban, ezért
a feladatot részekre bontva vagyunk kény-
telenek elvégezni. :

Az alabbiakban megvizsgaljuk, hogy mi-
lyen kapcsolatba hozhat6 a tarban elhelye-
zett program egy kiilsé tarolon elhelyezett
programmal. A programok ilyen jellegi
kapcsolatinak megteremtését OVERLAY
vagy atfedéstechnikanak nevezik.

A kapcsolatot minden esetben a kiilsé ta-
rolon elhelyezett program betdltésével hoz-
zuk létre. Ennek kulcsszava a LOAD, ezért
egyrészt a LOAD kiilonb6zé miikodeési le-
hetGségeit, masrészt a BASIC program tér-
beli elhelyezkedését és az elhelyezkedést

jelz6 mutatokat elemezziik. (Az utdbbirdl
részletesebb ismertetés volt az oktéberi BA-

SIC RAM felosztas, illetve a novemberi
Programtitkositas c. cikkekben.) Most csak
a mutatok elnevezését és elhelyezkedését
ismétlemn meg.
43—44 SOB (Start Of Basic) BASIC-te-
rillet eleje alaph: 2049
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45—46 SOV (Start Of Variables) Valto-
z0k kezdete alaph: 2051
47—48 SOA (Start Of Arrays) Tombok
kezddcime alaph: 2051
49—-50 EOA (End Of Arrays) Tombok
vége alaph: 2051
51—52 BOS (Bottom Of Strings) Sztring-
teriilet alja alaph: 40960
55—56 TOM (Top Of Memory) BASIC-
teriilet vége alaph: 40960
Nézziik tehat a LOAD-ot!
BASIC-ben négyféle LOAD-funkciot va-
losithatunk meg:
1. Parancsmédban masodlagos cim nél-
kiil. Pl. :LOAD”TEST",8
2. Parancsmédban masodlagos cimmel.
Pl. :LOAD”TEST”,8,1
3. Utasitasm6dban méasodlagos cim nél-
kiil.
4. Utasitasmodban masodlagos cimmel.
Ez a felosztas talan foldslegesnek tiinik,
pedig komoly gondokat okozhat, ha nem
ismerjiik az egyes funkciok kozotti kiilonb-
ségeket.

CTHAIMNL—A

1a8E
1618
1188 A = 1A% = "CHAIM1"
1118 PRINT "[CO1":A.R$
1128 LOAD "CHAIMZ-AY.&

EEM CHRIM1-R

CHRIHZ=—A

ZEEE  REM  CHAIMZ-A

2aie |

A28 FOKE 45. PEEKC174): POKE 46, PEEK
¢173h: CLR

2188 B = 2:BF = VCHAIMZ"

2118 FPRINT “"CCO1".A.A$: PRINT B.E¥

2128 EHND

CTHARIMNL —E
1EEE CHRIM1-E
ia1a
1188
1118
112e

REM
A = 1:A$ = “CHAIML" + "©

PRIMT "CCDI“:A.A$
EHD

CHARINZ—E

REM CHAINZ-E

E = 2:Bf = "CHAIN2"
PRINT “C[CODI1";A.A%¥: PRINT E.E¥
EHND

CTHRIFHL —IT

1888 REM CHAIN1-C
1a1a
1828 POKE 45.9: POKE 4&.64: CLE

11898 A = 1:RA% = "CHAIML" + "*
1118 PRIMT “"CCDI1":A.A$
1128  LOAD "CHAINZ-C".Z

CHARIMNZ=Z—C

2008
218
2188 B = 2:Bf = “"CHAINZ"

211G FPRINT "CCD1":A.A%$: PRINT E.B$
2128 END

REM CHRIMZ-C
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Parancsmod

Azt jelenti, hogy a LOAD funkciot koz-
vetleniil a billentyiizetr6l a kulcsszo beira-
saval, majd a RETURN lenyomasaval akti-
vizaljuk. Ekkor a kovetkezdk torténnek:

— betoltédik a program a tarba,

— a SOV mutatd felveszi a tirban elhe-
lyezett program utani els6 szabad bajt ci-
mét,

— egy CLR utasitas hajtodik végre, ami
a tobbi mutatot igazitja a SOV-hoz,

— megjelenik a READY felirat, és a ve-
zérlés visszatér a beviteli varakoz6 ciklus-
ba.

Utasitasmaod

Ugyanez akkor keriil utasitismodban
végrehajtasra, ha a LOAD kulcssz6 a prog-
ramban van, és a program soron kovetkezd
végrehajtand6 kulcsszava éppen a LOAD
lesz. Ilyenkor betoltédik a program a tarba,
majd a vezérlést a SOB altal jelzett prog-
ram kezdGcimén 1évé els6 BASIC utasitas
kapja meg.

Fontos megfigyelés: ilyenkor a mutatok
értéke nem valtozik, és a program nem a
LOAD utasitast kovetd utasitasnal, hanem
a program els6 utasitasanal folytatodik.

Masodlagos cim

A program betoltésének kezdécimét fog-
ja meghatarozni az alabbiak szerint.

— A mésodlagos cim hianya (9) azt je-
lenti, hogy a program elhelyezését a SOB
altal jelzett cimen kell elkezdeni. Ha a
SOB-ot nem valtoztattuk meg, akkor az 1j
program az el6z6 program helyére keriil.

— Ha a masodlagos cim 1, akkor az el-
helyezési cimet nem a SOB-bol, hanem a
hattértarolon a program el6tt tarolt mutato-
bol vessziik. Ez a mutaté a SAVE-kor ir6-
dott fel.

A fentiek ismerete magyarazatot adhat
néhany rejtélyre. Ilyen szituiciokra gondo-
lunk: Parancsmoédban betoltiink egy BA-
SIC programot, és azt hibatlanul futtatjuk
le. Mivel gy gondoljuk, hogy sziikségiink
van egy gépi kodu segédprogramra is, azt
szintén parancsmodban betoltjiik példaul a
szalagpufferbe (828— 1019 tarcimek). Most
fijra elinditjuk a BASIC programot, de ez
rovid miikédés utan furcsa dolgokat pro-
dukal. Ha ekkor kétségbeesetten megpro-
baljuk legalibb SAVE-vel a zabolatlan
programunk kimentését, ismét nem vart
dolgot tapasztalunk: a néhany blokkbdl al-
16 programunk kimentése valahogy tal so-
kaig tart.

Mi a magyarazata mindennek? Lassuk

sorban: :
— A parancsmodban betéltott gépi ko-

da program utan a SOV atallitodott.

AFFEHD 1 —RA

1208
1516
1188 A = 1:A% = "APPEND1"
1118 PRINT "LCD1";A.A$
1128 GOSLUE 2188: END

REM APPEMD1-A

RAFFEHNDZ—A

Lol
2016
2106
2118
2120

REM AFFPEMDZ-A

B = 2:68% = "APPEND2"
FRIMT "LCD1".B.EB¥
RETURH

RFFEHD 1 —E

1050
1a1a
1188 A = 1:A% = “"APPEMD1"

REM AFPEMD1-E

1118 FPRIMT “"L{CD1":A. A%

1128 ® = PEEK(45) + PEEK(4E) # 255K
=¥ -2

1138 POKE 44. IMTCH S 256): POKE 43.%
- PEEK<44) % 256

114@ LOAD "APFPEMHDZ-E".2

1158 GOsSUE 2188

1168

11768 END

AFFEHDZ=—E

2@@s  REM  APPENDZ-B

2E18

28268 POKE 45, PEEKC1V4): POKE 46, FEEK
C175%: CLR

Za33  POKE 43.1: FOKE 44.8

28483 GOTO 1158

2a5a -

2188 B = 2:B%f = "APPENDZ"

=118 PRINT "CCD1".A.A%$: PRINT B.B%

21z RETURM

AFFERD 11—

1888 REM AFPEMD1-C

1a1a

1828 FOKE 45.8: FOKE 46.64: CLRE
1859

1168 A = 1:A$ = "APPENDL" + ""

111é

1112

1114 ¥ = PEEK<{174) +
W= W -2

FOKE 44, INTCH

FRINT “"CCD1":R.A$

FEEKC1FS2 # 256

ille 4 2083 FOKE 43.H
= PEEK<44) # 25&

1138

1148 LDAD “"APFEHDZ-C".2

1158 GOSUB 2169

1ic| -

1178  EHOD-

RFFEHD = —C

P38 REM  APPEMDZ-C

2618

2323 POKE 43.1: POKE 44.8

=848 GOTO 1158

2|58

2188 B = 2:BF = "AFPENDZ"

2118 PRIMT "LCDI1":A.A%: PRINT B.B%

2128 RETURH
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— A BASIC program a valtozbit nem a
kivant helyre kezdi elhelyezni, és igy az
nem kivant tarteriileteket ir at.

— Amikor a SAVE-vel probalkozunk,
ez a program kimentését a SOB-nal kezdve
a SOV-ig hajtja végre, de a SOV értéke
most kisebb a SOB-nal, igy el@szor a SOB
folotti teljes tarterilletet menti ki, majd a
szamlalast nullarél inditva folytatja a men-
tést a SOV-ig.

A megoldas: ilyen esetben eldszor a gépi
koda programokat és utana a BASIC prog-
ramot t6ltjiik be.

Hasonld buktatot rejt az is, ha egy BA-
SIC programutasitas utasitaismodban meg-
hiv (LOAD) egy masik programot, de a mé-
sodik program hosszabb, mint az elsé. Ek-
kor — mivel a SOV értéke most nem valto-
zott — a valtozok ugyanarra a tarteriiletre
keriilnek, ahol a program vége is elhelyez-
kedik, igy a valtozok elrontjik a program
végét. '

A megoldas a C64 BASIC-ben nem is-
mert CHAIN utasitas. Ezt a kovetkezé mo-
don szimulalhatjuk.

CHAIN

A CHAIN (lancolas) a programok kozot-
ti olyan kapcsolat, amikor a tarban 1évé
program helyére, annak folytatasaként egy
kiilsé tarolor6l 0 programot toltiink be,
majd azt elinditjuk.

— Direkt médban a LOAD és a CHA-
IN kézotti kiilonbség csak annyi, hogy LO-
AD utan a programot kiilon paranccsal
kell inditani.

— Utasitasmod: CHAIN1—A CHA-
IN2—A programpér

Utasitaismodban a bet6ltott program
automatikusan indul. Az egyetlen tenniva-
16 a betdltott program elsé soraban olyan
utasitas elhelyzése, ami a SOV valtozo érté-
két beallitja. Erre példa a CHAINI—A ¢és
a CHAIN2—A programpar. Betdltve és el-
inditva a CHAIN2—A-t, az behivja és elin-
ditja a CHAIN1—A-t. Bar a CHAIN2—A
hosszabb, mint az els§ program volt, a val-
tozok mégsem rontjak el a program veégét,
mert a SOV a program vége utani bajtra
mutat. A futis eredményébdl azt is latjuk,
hogy az els6 program valtozéit a masodik
program nem ismeri.

A CHAIN specialis esete, ha az els6
program helyére gy akarjuk betdlteni a
masodik programot, hogy ez az els6 prog-
rammal elGallitott valtozokat is hasznalni
tudja. [lyenkor kiilon teriiletet jelliink ki a
programnak és kiilon a valtozoknak.

Direkt méd: CHAIN1—B
CHAIN2—B programpar

— -Betoltjiik a CHAIN1—B programot.

— Kijeloljik a program és a valtozo te-
rillet hatarat. Példaul: POKE454:PO-
KE46,64 (most 16384 a SOV értéke).

— Elinditjuk az elsé programot. (A val-
tozok a SOV folott lesznek elhelyezve.)

— A program lefutasa utan a tobbi val-
tozd mutatoit elmentjiik egy szabad tarterii-
letre, példaul 49152-t61 kezd6dd cimekre.

— FORX =@TO7:POKE49152 + X,PE-
EK(45+X):NEXT '

— Most betoltjilk a CHAIN2 —B-t.

— Ezutan forditott sorrendben visszaal-
litjuk a mutatokat.

— FORX=7TO#STEP—1:PO-

KE45+ X,PEEK(49152 + X):NEXT

A masodik programot nem RUN, hanem
GOTO paranccsal inditjuk el:

— GOTO 2090

A program ekkor kiirja az elsé és a ma-
sodik program valtozéit is. A programban
definalt sztringvaltozékat csak Ggy tudtuk
atvenni az elsé programbdl, hogy azokat a
programteriiletrél athelyeztiik a sztringte-
rilletre egy +7” miivelettel az 1100-as sor-
ban.

Utasitasméd: CHAIN1—C CHAIN2—C
programpar

Utasitasmoédban ugyanezen feladat meg-
oldasa a CHAINI—C és CHAIN2—-C

programparral sokkal egyszeriibb. Itt nincs
mas teendd, mint a CHAIN1—C program

betdltése és elinditasa. A tobbi a gép dolga.
Erdemes megfigyelni a parancs- és az utasi-
tasmod kozotti kiillonbségeket ezeken a
programparokon keresztiil is.

APPEND

Az APPEND (hozzaflizés) a programok
kozotti olyan kapcsolat, amikor a tarban 1é-
v6 program végéhez egy kiilso tarolorol egy
programrészt fiiziink hozzi. Az dsszeflizés
utan a két programrész a tarban egységes
programot alkot. Az Osszefiizés feltétele,

hogy a két programrészben azonos sorsza-

mok ne forduljanak eld, és a sorszaimok az
Osszefiizés utan novekvo sorrendben koves-
sék egymast.

Az bsszeflizés megvalositasahoz ismerni
kell az elsé program helyfoglalasat a tar-
ban. Azt mar lattuk, hogy minden BASIC
sor els6 két bajtja azt a tarcimet adja meg,
ahol a soron kovetkez6 BASIC utasitassor
megtalalhato a tarban. Ha ez a két bajt nul-
la, akkor ez azt jelenti, hogy nincs tébb BA-
SIC utasitas, tehat itt van a program vége.
Mivel alapértelmezésben egy SOV a két
nulla bajtot tartalmazoé tarcimek utani cim-

re mutat, a masodik programot a SOV—2
cimtdl kezdve kell betolteni ahhoz, hogy a
masodik program a tarban gy helyezked-
jen el, mintha az el6z6 program folytatasa
lenne. Az Gsszeflizéshez tehat a kdvetkezd
lépések sziikségesek:

— A SOB SOV—2-re allitasa.

— A masodik program betdltése.

— A SOV-ot az osszeflizétt program vé-
gére kell allitani.

— A SOB visszaéllitasa eredeti értékére.

A BASIC sorok elején all6 mutatokat a
LOAD a SOB értékének megfelelen auto-
matikusan atirja, lehetévé téve, hogy egy
adott helyrdl kimentett BASIC programot
mas tarcimre is be lehessen tolteni.

Nézziik tehat a direkt és az utasitdsmod
kozotti kilonbségeket a mintaprogramok
segitségével.

Direkt moédban: APPENDI—A AP-
PEND2—A programpar

— Betoltjiik az APPEND1—A progra-
mot:
LOAD”APPENDI—A"8
— Kiszamitjuk a masodik program be-
toltési cimét:
X =PEEK(45) + PE-
EK(46)¥256: X =X—2
— Atirjuk a SOB-ot
POKE44,INT(X/256):POKE43,X —
PEEK(44)*256:NEW
— Betdltjilkk a masodik programot:
LOAD”APPEND2—A",8
— Visszaallitjuk a SOB-ot:
POKE43,1:POKE44,8
Utasitaismodban: APPEND1—B  AP-
PEND2—B programpar

Az eljaras hasonl6 a direkt modhoz, de a
sziikséges 1épéseket most a programba épi-
tettilk be. Vegyiik észre, hogy a masodik
program betdltése utan a program futasa
nem a LOAD-ot kovetd utasitason folyta-
todik, hanem a SOB utani elso utasitason,
ami nem mas, mint a masodik program el-
s6 sora! A f6programba csak gy lehetsé-
ges a visszatérés, ha a masodik program
visszaallitja a SOB-ot, és olyan ugroutasi-
tast tartalmaz, ami az elsé programra mu-
tat.

APPEND1—C APPEND2—C programpar

Itt a kiilonbség csak annyi, hogy a hozza-
fiizott masodik program hasznalhatja az el-
s6 program valtozoit is. Az eljaras mar tel-
jesen ismerds kell hogy legyen a CHAIN és
az APPEND el6z6 valtozata alapjan.

ZSOM BELA
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Tombok kezelése
FORTH-ban

A FORTH nyelv szabvanyositasaval fog-
lalkozo Forth Interest Group (FIG) elneve-
zésii szervezet 1979-ben fogadta el azt a
szabvanyt, amely 243 FORTH sz6 definici-
0jabol allt. Ez az alapszokészlet nem kinal
tomb kezelésére szolgald definiciot, de tar-
talmazza a <BUILDS... DOES> szerke-
zetet, amelynek segitségével j adatszerke-
zetek és utasitiasok értelmezhetdk.

Tomb tipust adatszerkezet létrehozasa-
kor a <BUILDS és DOES> kozotti utasi-
tasokkal foglaljuk le a tomb szimara a
sziikséges teriiletet a memoriaban. A teriilet
a tomb szotari elemének PFA mez6je. Ezek
az utasitasok forditaskor hajtodnak végre.

Egy szoétari elem PFA mezejében az alab-
biak egyike talalhato:

— végrehajtasi cim(ek) a végrehajtas
sorrendjében, ha a szotari elem egy masod-
lagos FORTH sz6,

— gepi kodu program primitiv sz6 ese-
tén,

— konstans,

— valtozé aktualis értéke,

— tombelemek.

Mivel a tdmbét leird szotari elemet 0ijab-
bak is kovethetik, ezért egy tomb méretét a
definialasa utan mar nem lehet megvaltoz-
tatni. Célszerii az egyes tombelemeknek @
kezdGértéket adni. A DOES > utéani utasi-
tasok segitségével szamithatjuk ki egy tom-
belem cimét. Ezek az utasitasok végrehaj-
taskor miikodnek.

Egy m*n méreti kétdimenzids, 2 bajtos
szavakbol allé t6mb a(i,j) elemének tavol-
saga a tomb kezdGcimétSl, mint a bazistol
szamitva.(

((i—1) *n+j)*2—1 baijt.

Lathato a képletbdl is, hogy a tomb ele-
mein kiviil az egyes dimenziok maximalis
méretét is tarolnunk kell. Ezeket célszerii a
PFA mez6 elejére helyezni, a tomb elemeit
megel6zGen. :

nEd | mi [ agll) a(m,n)
PFA mez6 kezddcime
A definicio:
: 2TOMB
<BUILDS PDUP,, * 0
DO, LOOP

DOES> DUP (24 ROLL 1 — * ROT +
23 + ;

A PDUP definicioja:
:PDUP (n1'n2 — nl n2 nl n2)
OVER OVER;
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A ROLL a verem (stack) n-edik elemét a
paraméterverem tetejére helyezi; nem sze-
repel a standard FORTH-ban, de tdbb
implementacioban megtalalhaté. Definici-
dja:
:ROLL

SP@SWAP1 —2+«DUP > R2 +
+ DUP@R > SWAP >R >RDUP1 +
SWAP

1—R> 0
DO DUPI — C(@3 PICK I
— C!
LOOP

DROP DROP DROP R> ;

A PICK a verem n-edik elemét a para-
méterverem tetejére masolja; akarcsak a
ROLL, ez sem standard FORTH sz6.

: PICK

SP@2 + SWAP1 — 2+ + (@
Hozzunk létre egy 3*4-es tombot TERU-
LET néven:

3 4 2TOMB TERULET

Legyen a TERULET(2,3)=10

10 2 3 TERULET !

A tomb egy elemének kiolvasasa a beiras-
hoz hasonlo:
2 3 TERULET (a.

10 ok

A fentiek mintajara bevezethetiink 3 di-
menzios tombaoket is. Egy m#n#o sz6 mére-
td témb a(i,j,k) elemének tavolsaga a témb
kezd6eimétdl :
((i—D#*n*0)+ ((k— 1)*n +j))*2 — 1 bajt.
A 3 dimenzios adatszerkezet definici6ja:
: 3TOMB

<BUILDS DUP, SWAP DUP, ROT
DUP,

0 DO

0,
LOOP
DOES> DUP (a2 SWAP 2 + DUP
>R (@ *4 ROLL 1 — =
SWAP1 — R>
DUP >R @+ ROT+ + 2 #
2 +R>+1;

A két- és haromdimenzios tombok ér-
telmezése és kezelése elvben teljesen azo-
nos: :

342 3TOMB KOCKA
Legyen a KOCKA (1,2,2)=14
14122 KOCKA!

Egy elem kiolvasasa és kiirasa a képernyd-
re:
122 KOCKA (a.

14 ok

- Ez a tombkezelési eljaras beépithetd bar-
mely gépen fut6 FORTH rendszerbe, mivel
nincs gépfiiggd része.

BALOGH LASZLO

|A tartalomleirasok az aldbbi folydiratok-
{ban megielent programlistdkrdl késziiltek:

1111/251 telefonszamon

{majd a
{jelolése a folydirat azonositdéjdvel, a
jmegielengs ddtumdval és a cikk eloke-
{resésehez a kezdd oldalszdm és a terje-

} folyoiratszam és
| dalszdm koveti, a végeén pedig a kozlemény

A folydirat neve Kédja
64'er Magazin 64er
Chip Magazin chip
Commodore Horizons coho
Cemmodore Microcomputiers comi
Compute! cute
Computer Personlich PETS
Happy Computer happ
hc - Mein Home-Computer hc

mc - Zeitschrift me

Run /USA/ Tun

Sinclair User sinc
Your Sinclair ysin

A tartalomleird szdlancokat permutdl-

{tuk, a szdldncvaridnsokat pedig slfabeti-

kusan rendeztiik.
A folydiratok a SZAMALK szakkinyv-

i tdrdban is follelhetfk. A mdsolds feltéte-

bbvebb felvildagositast a 853
kaphatnak. :

A tartalomleirds egy szolénchbol all,
listaban ezt koveti a forrds meg-

leirdl

delem megaddsdval. A mellékelt lista er-

| telmezéséhez még az aldbbiakat kell tudni.
{A tartalomleirds szdlancédban elséként a

téma dtfogd megnevezése, utdna a szdami-
togeptipus{ok), ezt kivetden a szikebben
jelolt tartalom meghatdrozdsa szerepel,
majd esetlegesen néhdny, a kizlemenyt mi-
nositd adat ( példdul : cikksorozat ).

A forrashely karsktersorpzatat nyil

ivezeti be, melyet a / jelig a folydiratok

azonositdja, a két / jel kizott az évszam,
kotojellel a kezds ol-

teljes oldalterjedelme 31l.
turdpa legjobb Commodore tijsagjardl,

@ 64'er Magazinrél masféle informdcidszol-
gdltatas is kérhet6. Szolnoki Béla vél-

{lalja, hogy havi 20 Ft-ért (+ a postakslt-

s€g) elkildi a folydirat tartalomjegy-
zékeinek megjegyzésekkel is ellatott for-
ditdsdt - a lap 1986. 07. havi szdmatol
kezdddden bdrmelyikrol, megbizas esetén
folyamatosan. Ennek alapjan a megrendeld

|kivdlaszthatja, hogy szémdra melyik cikkek

fontosak, €s ezek forditasat is megkap-

{hatja oldalanként 5,-Ft-ért (+ a pos-

takoltség), ha ir a kivetkezd cimre:

_ "Szamitsstechnikai informécidszolgdl-

{tatas". Szolnoki ‘Béla, Budapest, Pf.:

400. 1446

Fis)
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PROGRAML ISTA
EBd4erfibeviteli utmutatollsor-osszeg el
lencrzes{mse) -)>64er./86.82-57./2

PROGRAML ISTA
adatatvitel {telefonos?8c nyvelvlcp. m-
8@ -pers./86.83-57.74

PROGRAML ISTA
adatbaz iz leKerdezesflatari 400.-800;:
l:xelmuveletgyorsitasBfuzerkezeles
->cute 7 86.82-58-4

PROGRAML ISTA
animaciollcommodore B4fsprite-mozgata
sllaz <impossible mission>-nal is alk
almazott technika alapelwve
-*happ86.02-68.-3

PROGRAML ISTA
apple iiflalKalmazasi utmutatoll {<speed
calc> ->cute 86.82-88.-14

PROGRAML ISTA
apple iiflatari 400.-80@:x1:xellcommodo
re 84fjatekprogramil<high rize?’
->cute 86.82-49.8

PROGRAML ISTA
apple iilmonitorkKep taroclas
->cute. 86.02-79.2

PROGRAML ISTA
apple iiflrazcal programozasfibetutipu
& valtas -lpers./86.83-56."2

PROGRAML ISTA =
3Rp) ¢ JaBrpRaBAMRZas 1 fogasok

PROGRAML ISTA
apple iieflgrafikKus programozasfl <appl
esoft >modositasfifelbontas javitasa
->mc./86.82-42.2

PROGRAML ISTA
appleflatarifcommodoreflicompute |fbevit

eli utmutate ->cute/86.82-114.180
PROGRAML ISTA
applelljatekKprogramli<brain trainer )
-*hc/86.82-683./7
PROGRAML ISTA
atari 4@8.-88@:x1xellbasic programoza
sfhibajavitas ->cute.”86.82-74."3
PROGRAML ISTA :
atari S528stllogoe programozaslirajzKes
zites egerrel -J>cute 86.82-77./2
PROGRAML ISTA
atari monitorprogramliilemezegysegiata
rid@ {duex st> ->happ. 868.82-86.9
PROGRAML ISTA
ataribeviteli-zor osszegezes
->hc./86.02-42.71
PROGRAML ISTA
atariflcikKKsorozatllgrafikKus programoz

asfljatekKprogram Keszites
-*happ./86.082-98-3
PROGRAML ISTA
atarifljatekprogramlil {caveman?>
-*hc/86.82-51."3
PROGRAML ISTA
barkaczolasllcommodore B4fadatatvitel
i lehetosegekKfibuszvezerles
->64er /86.02-393-5
PROGRAML ISTA
basic programozasficommodore G4fmuvel
etgvorsitas ->cute. 868.02-72.2
PROGRAML ISTA
checkeum-Kiegezzitezek a {run.85.88)
litaihoz ->run.86.82-118."3
PROGRAML ISTA
ciKksorozatlicommodore B4fl (ascompiler
64> -64er./86.82-688."3
PROGRAML ISTA
cikKKesorozatlicommodore G4fleprom beege
tollprogramozas {eprom)
-*B4er /86.82-64.2
PROGRAML ISTA
commodore 1288 <ultra hi-res?
-3>run/86.82-34.14 '
PROGRAML ISTA
commodore 128f=zajat Karakterek gener
alasa -*run./86.82-42.73
PROGRAML ISTA
commodore EB48<{zoftscroll *lszoveg-gor
getes - mc./86.82-491.1
PROGRAML ISTA
commodore 64§ fugguenvabrazolasfigrafi
Kus programozasfimuveszi grafika
-*happ./868.02-107.2
PROGRAML ISTA
commodore G48grafikon nvomtatacsl {pos
ter-hardcopy Xalkalmazasi utmutate
-*happ/86.82-652
PROGRAML ISTA
commodore G4fiarafikKus programozacsfimu
veszi grafikallsinus-fuggvenvek alkal
mazasa -rhc./86.802-82.2
PROGGRAML ISTA
commodore G4fjatekKprogramll {butterfly
> -»>coho- 86.82-41.2
PROGRAML ISTA
commodore EB4BjatekKprogramil{fast-fooad
chef> -run./86.02-8@.-3
PROGRAML ISTA
commodore EB4fljatekprogramll <space =na
Ke*BalkKalmazasi utmutatoligepikodu pr
cgramfelso resz -coho 86.02-38.2
PROGRAML ISTA
commodore SQIKaraKterm@ret valtoztat
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PROGRAML ISTA
nyomtatoimps 8B81)8Karakterkep finomi
tas ->6Bder. 86.82-75.2

PROGRAML ISTA
nyvomtato(mps 801:802:803) Karakterke
p modositas ->E4er./86.02-186-86

PROGRAML ISTA
programozacsi fogasokKBcommodore 16:211
Sfrovidprogram-gyujtemeny
-*hcs86.82-86."1

PROGRAML ISTA
prograﬁbzasi fogasokKlcommodore G4firo
vidprogram-gvujtemeny
-*hc/86.82-84-2

PROGRAML ISTA
pragramozasi fogasokKllsinclairfirovidp
rogram-gvujtemeny ->*hc.”868.82-88-1 "

PROGRAML ISTA
programozasi fogasoKfuzemeltetesi ta
nacsokKflatariflrovidprogram-gyvujtemeny
-*hc/86.82-30.-2

PROGRAML ISTA .
runfibeviteli utmutatollcommodore 64:;1
28 ->run./86.82-126.2

PROGRAML ISTA
cinclair spectrumljatekKprograml <alie
n} -dvsin/86.82-48.49

PROGRAML ISTA
cinclair spectrumliijatekprogramil <hot
shot?> ->vsin-86.82-44.72

PROGRAML ISTR
sinclair spectrumimuveletgvorcsitasl<
quicky Y Kazetta ->happ.”/86.82-83.2

PROGRAML ISTA ' :
cinclair zx-81@gepikKodu programokK be
toltese ->chip/786.82-138.-3

PROGRAML ISTA :
csinclairfoktatas (autovezetes YutKoze
e szimulacio(fekKtavol=zag. sebes=seg)
->hc.786.82-72./3

PROGRAML ISTAR
strukturalt programozasfibasic progra
mazaslciKKsorozatlbegepelo/maszkolo
rutin ->hc./86.82-32.2

PROGRAML ISTA
tavadatatvitel (telefonon)Bterminal u
zemmodBcommodore B4l {transbit}firs 23
2 vezerlecsflsoros fileck Kezelese
->happ-86.02-52/5

PROGRAML ISTA
turbo-pascallfilekKonvertalasldbasze. t
urbo-pascal attere=s
-*pers./86.083-54-2

PROGRAML ISTA
turbo-pascalimenubeepitesligepfuggetl
en program -J>pers. s86.83-48.-2

PROGRAML ISTA ;
zenelcommodore G4B<easymusic >Bpoke-h
elvettesito utasitaskKeszlet
-*coho 86.02-41.-1

PROGRAML ISTA
zeneflcommodore G4fzongorabillentyvuze
t szimulaciojallhangkimenet bowvites
->64er /86.82-80.1

as -cute/86.82-78.3
PROGRAML ISTA
commodore G4fllemezegyveeg{iS41 ) muvel
etgvorsitazflfuzerbetoltes
-*cute/86.02-64.3
PROGRAML ISTA
commodore EB4fllemezegvseg{iS41)fproar
amvisszaallitas ->64er.”/86.82-81.2
PROGRAML ISTA
commodore B4fllemeztar Kezeles
-Jrun./86.802-74.2
PROGRAML ISTA
commodore E4fimuveletgvorsitaslifuzerwy
altozo taroclaszll {garbage 64>
-Bd4er  86.02-53.4
PROGRAML ISTA
commodore Ga4lnvomtatoimps 881)Fgrafi
Kus cutput ->64er.”86.82-39.5
PROGRAML ISTA :
commodore EB4fprogramozasi fogasfire-c
lear) -B4er. 86.82-77.2
PROGRAML ISTH
commodore Bdflszovegfile formatalas§<
vizaurite>BalKalmazasi tanacsok
->B4er  868.802-48.-3
PROGRAML ISTA
commodore G4futas itaskKeszlet bowites
f <work-toecl 64> ->hc./86.82-468.3
PROGRAML ISTA ;
dbazse iilfilekezeles
-rpers.s 86.8084-48."94
PROGRAML ISTA

dbacze ii-iiillKkeresoprogrami{flexibili
£) -lpers=./86.83-489.2

PROGRAML ISTA
grafiKaflpascal programozasfiturbo-pas
calliperspektivikKus abrazaolas
-¥mc .- 86.802-36.9

PROGRAML ISTA
grafikaflpascal programozézlturbo—pas
cal ->mc./86.82-78.9

PROGRAML ISTA
helyvesbites {64er.785.11-85>
->64er./86.02-160."1

PROGRAML ISTA
helveshites (6der.“85.12-156)
->Bder “86.6082-1660.1

PROGRAML ISTA
helvesbites (E4er . 85.12-82)>
->Bder /86.02-166.1

PROGRAML ISTA
helvesbitesimc/85.12-1@)
-*mc./86.02-14.-1

PROGRAML ISTA
helvesbitesfl{cute 85.12-108:86.01-11
8) ->cutes/86.02-112-"1

PROGRAML ISTA ;
matematikKai programczaslimbasic progr
amozasll fuggvenvbeado alprogram
->pers./86.04-42.73

PROGRAMLISTA

mbacs ic preprocecsszorficimkezett progr
amugrasok ->chip./86.82-123."2
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Hazi médositasok a Gens3,
Mons3 programokon

1. Ekezetes iizemméd a Gensben

Itt és a tovabbiakban feltételezziik, hogy a Gens a 30000, a
Mons az 59000 cimre van téltve, mas t6ltési cimnél minden érte-
lemszeriien eltolodik; tovabba a Gensben a Buffer size-ra Enterrel
valaszoltunk.

Az ékezetes Gens lényege, hogy a kommentekben ékezetes betii-
ket hasznalunk: ha L kurzorunk van, akkor a symbol shifttel
egyiitt lenyomott asdfgqwe2346ui billentyiikre rendre 466iiti AEéx-
i60Uf kodokat vesz be a program. Hianyzik még az OOUU, de
ezek nélkiil is elég magyarosan irhatunk.

A Gens wait-key rutinjat kell modositanunk. Elészor nézzik
meg nagy vonalakban az eredeti miikodését (a rutin cime #
7615=30229):

1. lista
oA #7615 PUSH IY
I #502A
EC
DE
HL

AF

L

waga L okwurzor kiir&sa

maid Jira 3 leolwvazis

CALL #7755 i3 kurzor tirlése
RS #5CHE ia lengomott billentud kddia
B2 #06 i = lock
AR 2. L7PE?C eaebén waras
L E.#0E -11 Parbul 5114 tAblazat wan
LD HL.LL7889 S Ha walamels pér 1
(it 0 et it zik a bill.kdd
IHMC . HL i . taara moutat)
i Z. L7886 ,alllrwr yarbs: a cserdhez
IHC  HL
[JHZ L7EEE itddabl pAr wizsdilatal
POP. HL equdblént wdse a rotinnak,
POP:  HL
POF DE
FOP BC
POF. - I
FET
A LPe?C LD +a MODE
LE: , i hitiét Ok CAPS LOCK %)
YOR  CHL .31 Hiia
LD tHL A sbezirda az Ol értékat
FOF  AF

vizzza 3 wait-keu-be
20 L7ERE

A L7eRa

I na s L o
! #F' s

Ennek alapjan a beavatkozas egyszer(i: a kodcseréhez egy na-
gyobb tablazatot adunk meg a 29944 cimen, ebben az ékezetes be-
tiik szamara sziikséges cseréket is elhelyezziik. Ekezetes betiikre
azonban csak L kurzor esetén valtunk at (a kommentekben Ggyis
kisbetiivel érdemes irni), igy C kurzorral elérhetjiik a ~/{ka#$&
karaktereket is.

A 29944, illetve 29990 cimre az alabbi tablazatokat kell elhelyez-
ni (legcélszeriibb ezt elére megcsinalni egy kis BASIC program-
mal, és kimenteni):

tékwek waouw karakterek

12

2

12

' FAND i

A s

1 -4

, it

: g

' yo0

oR ! L E

STOP ' '8’

MO T g

STEP @ '8

29972 an e g

29380 . THEN * 25

23982 ‘4 i

23324 g e

29986 g7 ‘e

29928 '8 "5
25990 : LU s a

I tablazal‘

Lathato, hogy felcseréltiik a mi irégépeinknek megfelelGen az y
és z billentyiiket; akinek ez nem tetszik, kénnyen kiiktathatja a
cserét ugy, hogy példaul a tablazatban az yz,YZ,zy,ZY parok he-
lyett yy,YY,zz,ZZ parokat ir.

Ha mar a wait-key rutin modositasanal tartunk, akkor érdemes
a billentyiizetkattanast is megcsinalni, ami a Gensbdl szerintem
nagyon hianyzik. A kattanast a rutinrdl vald visszatérés el6tt adjuk
ki. Az 580-as sorban szerepld HL =160 az eredetinél 2 egésszel ma-
gasabb hangot eredményez. Barki az izlése szerint mas értékkel is
kisérletezhet, a frekvencia ezzel forditott arinyban valtozik.

A kiegészit6 programot a 29900 cimre tettilk — lehet mashova
is, a cnmek ertelemszeru megvéltoztatasaval A l1sta a kovetkezo
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48

b ORG 25668 i=#V4CC, a kie9észitd rutin

£a

78 ia Gensb&l csak akker kerol ide 3 wezédrlés, ha a kddosere

BA itAhldzathan medtalalta az InPub karaktert.
58 ia B redizzter mut .ia hogy hatulrdl zzémolwa hinsadik

188 irar zzerint kell

118 ;A=réai kéd, CHL M

126

128 Lb  C.A a4 réai kod tarolisza
148 L A.B

156 sue 11 i3z utolzad 10 P& kivételével
168 LD  A.CHL

178 IR HC.NMISSEZA ifeltéblen czere

18

198 LD HL. 23658 ikha a kurzor L,

268 BIT 3.(HL)

218 JR  Z.VISSZA iaz utolsé 10 PArnal is OK.
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220

224 LD A 108 iequébként ebhdl a 10 pArbdal

248 SUR B

258 CP & iaz ntolsd 4 elennél (A=E,.9)

Egg JR HC,VW18SZ1 ivizszacsinillia a cserét: #%20

280 LD HL 29938  iebbfl 2 tshlSzathal: Tt

296 RCOC A.L itowdbb czerél A=D..S ezetén

206 LD L.A

210 LD C.CHL>

320

328 VISSZ1 L A.C ia kédd 3z A redizzterbe keril

248 YISSZR JP #7676 ivizsza a Genzhez

250

260

370 ORG  #BERT i=4EE695

380 )

290 ;a2 Geve wait-kew rutin e9y részét médozitiuk.

408 i forditiz ubtédn Athelyezendd 3 H7EET=320211 cimre

410

420 L?EIE EQU  BBEIE

420

448 JR Z.,L768E iCAPS LOCK

458 LD B,#17 P22 PArbAl A114 tAblizat wan

4E0 LD  HL.#74F2 iezen a cimen.

470

488 L7AEE CP  (HL> ikerezés. ..

498 IMC HL

5an JP Z2.,29984 italdlatnal udrdz a kies. rutinra

310 INC HL

524 DIHZ L76EE

520

%%g gH%ﬁ %E i1¥ &2 AF elmentends, miel&tt a

560 LD D.#9@

570 LD E.CI¥Y-13

560 LD  HL.#B6AA

524 CALL #22R5 ikattandst kiadiok,

{=a]d] POP AF

&61A POP IX

GES

3 POP HL ivéte wait-ke inmak

£i8 S 4 nai ed rutinnak.

£58 POP DE

(28] POP BC

£7Aa POP IY

586 RET

598

7AD L7EBE LD HL.#SCER iCaPs lock rutin: 3 MODE

via LD  A.#082 i3, bit Ckizbetd/nagubetd)

720 ¥OR  CHLD iAbwAltiza

339 LD  C(HLMW.A _

%gg EgP E;GIE iwizzza O billentsd leolvasisédral
2. lista

Végiil beszéljiink magukrol az ékezetes betiikr6l! Ezek nyomta-
tasi képét barmilyen cimre tehetjiik, és ha a 29944-en lev6 tablaza-
tot BASIC programmal hozzuk létre, akkor még az is lényegtelen,
hogy milyen betiit milyen kodhoz rendeliink, hiszen a tablazatba
majd a megfelel§ kod keriil be. Mivel azonban a keskenykarakte-
res ékezetes készletre ez mar nem igaz (lasd a 2. pontot), ezért
jobb, ha itt is ahhoz igazodunk, és az ékezetes betiiket a kovetkezd
sorrendben kodoljuk (144-t61 161-ig):

AEIOO06UUUasioo6n0i :

Akinek pedig nincs ékezetes betiikészlete, az alabbi tablazat
alapjan pétolhatja:

# ] A,
B . a,

f ;

] . o,

& 2 3 @,

o] 40, 122, @,

1 16, 126, ‘ 12, B,

8] en. 132, 132. 132, 128, A,

i 2. 32, 1R2. 122, 132, 128, 0,

5 1%, 2, 8, 129. 136, 129, B,

& 1€, 126, 240. 128, 120, 0.

i 16, 32, 112. 4

é 16, 126, 17 126. 112, B,

& 2@, 136, 136, 126, 112, @,

& 40, 136, 126, 136, 112, 4,

i 16, 22, 8, 136. 136, 126, 112, @,

b BA. B, A, 126, 136, 136, 112, 4,

b 40, 2@, B, 126, 126, 126, 112, A, {
7 192, 22, £4, 16@, B, B, A, A, i
z 19z z 1

32 182, 37 19

2, 8, A. 0,
2. tabldzat

2. 64 kar/sor listazasi
lehet6ség a képernydn

A gépi k6da programozasnal célszert, ha a programlistat az uta-
sitasok mellé irt magyarazatokkal egészitjik ki. Enélkiil néhany
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hét mulva mar sajat programunkat sem értjiik meg. Sajnos azon-
ban a Gens3 ezt a technikat szinte lehetetlenné teszi, mert a 32 ka-
rakter/soros képerny§ miatt a jobb oldali kommenteket folytatja a
kovetkezd sorban a cimkék és utasitasok kozott, és igy teljesen za-
varos, attekinthetetlen lesz a lista. (Aki nem hiszi, probalja kil)
A megoldas: irjunk 64 karaktert egy sorba! Ehhez célszeriien az L
parancsot kell megfejteniink. Ezért jo6, ha tudjuk, hogy a
#8eal cimen van a f6 parancsok cimtablazata, amely a kovetkezd
felépitésii: 19 x 3 bajtbol all, ebbdl az els6 a parancs nagybetiijele,
utdna van a parancs végrehajtasi cime (lasd a 3. tablazatot). Meg-
jegyezziik, hogy ugyanilyen tablazat talalhat6 a #8eeb cimen, ami
viszont az E (szerkeszt6) parancs alparancsait tartalmazza (lasd a
4. tablazatot).

A 32727 = BYFD? F 21655 = #7BA7

E 20057 = #7569 I 21547 = #7B2E

L 32541 = #7PFID K 31471 = #7AEF

D 2146 = #79AA I 22628 = #7FaC

E 21257 = #7A19 ] = $7F20

F 21779 = #7023 g = #7BS1

G 32246 = 47DFG& R = #7A1S
1 21184 = #792@ " = #7B36 .
L 21662 = #7BRE z = #7B4A

K 21748 = #7BFC

M 32355 = #7E6Z iblé

M 22285 = #7E31 4. tablazat

P 220885 = #7DOS

£ 21182 = #79CF

S 31243 = #7A0B

T 21881 = 47089

Y 25839 = #8PFF

WM 21752 = #7CA@R

}{ =

22657 #7F91

3. tibldzat

Most mar nem okoz nehézséget az L és K parancsok visszafejté-
se. Eloljaréban megjegyezziik, hogy a Gens parancs altalanos
alakja:

parancsjel nl, n2, sl, s2

ahol nl,n2 kétbajtos szam, s1,s2 pedig max. 20 karakteres sztrin-
gek (amit nem adunk meg, azt 0-nak, illetve iires sztringnek veszi a
program). Amikor az egyes parancsrutinokra ugrunk, akkor mar
nl, n2, sl, s2 rendre a #8f49, #8f4b, #8f1b, #8f2f cimre van le-
rakva. A legutolsé beadott parancs (editline) mindig a #9@ad ci-
men talalhat6. Az L parancs altalanos jelentése: listdzas nl-tol
n2-ig.

M a2 Gens
40

S8 iha 3 Genz
AR i Altaldnos forma:

LK

= TSR cimen wan
betl.nl w2, z2tringl  sbrina2

7B

Eg i3 beléréskar nl.n2 mér rendre 3 #BF49, H#EF4E cimen wan
}?g ia listAzds nl-tAl n2-i9: L Parancs

126 LVBRE LD BC,C#8F49% inl -> BC

1268 LD A. B

14@ 0 & imed wan adwva nlv

156 IR HZ.L7BEY jakkor J&

166 IHC C ieguéblként legwen BC=1

178 LYBE? CALL #7F35 ia BC-edik cor metkeresdscs

156 RET C ivizsza, ha nince iluyen zor!
19@ SET A.CI1X+A)

208 LPEBRF LD A, CHBFSE Y i3z 99 3dagban liztézandd zorok
gég LD CI¥+10.R izrAmit 3 2zAml&ldba teszi
228 je94 sor kiirdsAt wE9zf részPra,
248

258 L7BCS LD CarHL ia HL a cimmutatd, a sorszamot
260 IHC  HL

279 LD  B.CHL» ia BC-be teszzik

pedzic) E¥  DE,HL ia cimmutatdt DE-ben t&rol.iuk
296 LD HL.CHB8F4RY  inZ -> HL (utolsd lizstédzands zor)
2608 LD A.H

216 oR £ iha nince mefadva,

320 JR MZ,L7BD3

2728 LD HL . #7FFF iakkor a max zorsrdmot weszi
248 LPBDEI  SBC HL.BC iha ez 3 sor nir nem listizandd
256 RET: sl idkkor wisszatérds, _____

36A

ava LR © H.B

3280 LD e isorszim 3 HL-be medy

294 FUSH DE ia folyd cim tarolbza

j?g CALL #7F85 izorzzém kiirssa

426 POP HL id folyd cim

430 PUSH HL iCzorszéam 2. bated

440 INC HL =9 1. bute

45 LD D, #0E wed 3 6, ozzloPtdl kezdfdik
igg CALL #720F ia =zéwed kiirdza

420 POP.. HL icimmutatd

430 DEC  HL izorszam 1, bate

SAA JHLE -k, zor.cim, 2=1,ha vwé%e 2

CALL #7F4F



RET 2Z .tlst5nak, ekkor vizszatér, ___ 3
iitt heluezebb lenne RET HC alkalmazisa, ez megakadalsoznéé
14 Gens elzzilliz4t. akkor iz, ha valami folutdn a lista |
iwegét ielzf mutatd nem sorvése utini rekeszre mutat. %

DEC CIX+1> ikiirt zorok szimlildsa i

LD A I¥+1 )

-.DEC -A iha mé9 nem dirt ki e1£3 zart,

L P,L7ECS jakkar Folstatja 3 listazdst

CALL #76AD ibillentuSt war, kéodist A-ba teszi |

CP  #A2 JEDIT-et nuombunk mea?

RET 2 jakkor vizszatérés. ___.__

IR LYBBF iviabl 3da9 listszéza kéwvetkezilk.

a KEnd Parancs mikédése

LD A.¢ #2F49 snomod 256 Caled buted

R A imed van adva?
als) JR HZ.L7CA4 iha i%en., u9ris
£96 LD A.#6F iha nincs mefadva akkor le@uen 151
vaa L7Cad LD C#BFSBY.A ienndi sor lezz 1 adag liztiban,
7ia RET
728
720
748 i3 Ul parances mikodéze:
75
TEB LD  A.#18 iParaméter 3 kivetkezd rutinhoz
778 CALL #755D imegnyitia a Printer czatornét, é=
788 JE LVBAE i3z L Parancenak medfelelfen oda
798 ifod listdzni.

3 lm‘a

A List rutint 4gy modositjuk, hogy a sorszamkiird rutin hivasa-
nal az eredeti #7f85 cimet sajat rutinunk cimével helyettesitjilk,
ami NUMBER = #¢l@0. Ez a rutin el8szér is megnézi, hogy az L
utdn nem @ all-e. Ha igen, akkor attér a normaélis 32 karakteres ki-
irasra, tehat példaul
L2100 hatasara hagyomanyos,

L1069 hatasara keskenykarakteres lista jén a 100-as sortol.

Ha az L utan nem @ 4ll, akkor a sorszimot keskeny karakterek-
kel kiirja, majd visszatér a List rutinba. Ugyanigy jarunk el a szo-
veget kiiratd résznél is, ahol az eredeti CALL #7806 helyett CALL
#¢l96-ra modositunk. Ez a LIST64 rutin cime, amely szintén keze-

11 az L@. .. esetet. A klegeszn'. rutin llstaja

o — e = - — ?
A Edbapakteres Geng ViztShonz ratindd i
=i i
=1l FRn #ETAN
TG
OB A aorazAmkiird rotin
an
1AG HUMRER |6 AL HARAE Y i3 Paranciacr 2. Karakters
1@ rF 48 AR iy 1t ne@ackea?

1 %R 13 2. §TFES cabkor aormdl liztgzés
120
14a PLISH HL = >
150 LD HL.Z6rd4a ia zor kiirgsa képermadl 21, zoriha
140 (8] tErEEnil £
17 LD A4 karabter zorhozzz lehet
186 Lr
190 POFP H
208
10 LD DE.-1ARA0 ia sorszém kiirdsa a tizezres
2R cALL. DIGIT beluidrbéktal Vezdee
LD DE.-1080
CALL DICIT
b DE.-1A0
CALL DIGIT
L DE =18
CALL DIGTT
LD - DE.=1
CALL DIGIT
H o bkl
CALL FR4R i1 helukdaz 3 =zé8m ukin
#“OR. A
In CTAR Y. A ia babholatorbozicid il 4z522
FET
ey zzAmaeayw bidrdza robin
nIGT ¥OR A sl VAral indul a2 zzdAml 414
ADD HL.DE
THC A
L C.OICTIT+1
SRCOHL.DFE
ADD A.47
A dbites Print rubin Cascii és felh.oraf, karakbersk
426
490 . FR4B - P - 32 16 kédokngl
S6A RET . C it sza*érﬁ"
S1a@ 2P 128 ilehet nuomni az ascii karaktert
528 IR B SASETT
538 (14 144 iztandard araf.nil vizsza
546 RET:HE:
550 CP 165 ikulezszzawakat zem fosad &1
S RET HC

£ S7R

L 588 PHGH nF f:lh ﬁn:P t;pﬁ}f

o T = - o A s = L ISy,

e e e s e T
i :
E 596 LD  DPF.UDG4-1152 ez 2 bizizcim
| &pg B KOZNS
L 210 :
L 20 ASCIT  PUSH DE ia normAl keskenskarakterek
| A2a LD DE.CHARS4-256 esetén Pedid =7.
k 64ﬁ K0Z0S  PUSH RO
! PUSH HL
L H.8
e LA
it ADD HL . HL
i ADD HL . HL
’ ADD ML HL
RDOD  HL.[E iHL=kar, ndomb,kKEp cime
Lt A.CPOSH
DEC A ikiirisi Pozicid 1£P., ha wan helw
LD <POS).A
R Z.VEGE
F¥ [DE  HL iDE=kar.kép cime
LI HL.CCTMS ifelaed képelem cime
PUSH HL
LD B.2 i8 képelem lesz
BIT A.R iha A PAratlan, akkar eq Gblte
IR HZ . HATLIL ikép hat=d felébe kell irn
ELAL LD  fHL»A ieddial kép torléze
LD A.CDE Y ibeir s hitulra
RRED HLY eleighe meau.
IHC  DE i3 kar. képbelem &z a
THE H iképelem frizzitése
: [JHZ ELOL imind 2 2 elemet! 4
| FOF  HL i3 felsf képelem cimét lehiwiuk |
i JR - GIMLER igz mem wiltazbativk med. i
Eoas@ HATHL LD A.CDED ikar.képelen ->A
9EA DR CHLY i3 hitzd 4 bit beiriza 3 képelembe
97E LD  (HL).A
aRa THE: 'BE ikar kéPelem €z
Ells] IHE H iképelem frizitése
b lzls] [ IHZ HATIL imiad 2 B elemet!
1814 POP  HL i3 felsd képelem cime
1A2A IHMC HL ;mmat Nt
pels] -
1Rd4e CIMLER LB CETM Y HL i3 feled kébelem cim beirdzs
1A%5H VEGE  PAP HL
1AEA FOP  BC
1A7H FOP BE
1AB6 RET i3 karakter kipdomtatwea,
1896
1166 i
1118 |
. 1128 ia sziwed kiirisa
1138
1148 LISTR4 LD A, HIGRE D i3 Parancesor 2.karakter
1154 CP 48 ezl g
11608 P Z. 87806 iakkor normnil kiiris
11760
1120 LIST LD A.CHLD iaktusliz karakter
1156 P ) iPontnsvezzz8 ezetén esetleq
12680 JR Z.NTABRU itabulélés zzikzdoe=,
EP 2 itabulsdtor-karakter?
B Z.HNTABL
3 (e dir) ‘ iEnter ezetén vizszatérés
244 JP 2. #DFE i3 2erall rutinon keresztil,
1256 CHRR  CALL PR4B ieduébként a karakter kiirhatd
12660 STEP THC HL iliztézizl cim néwvelése
1278 e LIST iz a liztézézs folutatisa
1220
1290 HTABL LD A.CTAB)
INC A ia tabulator noratisza
LD CTARI.A
LD D, #ER iDE me9cimezi a2 tabulitor
L E.A iPozicididnak értékét,
ADD A.CHL X itabu.Poz.czimataktusdlizs karakter
DEC R
(B st . Pozicid
IR 2. CHAR Eréz kiirisra
A SPACES LD A.CPOS iaz aktuiliz Pozicid
L[ B.A iCtAralas B-bend
LD R. 32 iutédn szpézzeket ir
CALL PR4E il le9alibh eduet!d
LD A.CDEY iamia a tabulskorpozicidt
ARDD A.E
CP o B
JR  HC.SPACES iel nem értik.
Lo A,CHL > iaktu4li ar
({7 59 iPonkosy z# ezetén
JR 2. CHAR ikinombatisra, eguébként 3 kar
IP STEP i4tuarszdra wizszatéréds
z ORG  HE2RA
74 CHARS4 DEFS 7TRE zkend karakterkézzlet
A0 DG4 DEFS 1£8 gnd felh.araf.karakterek
A POS DEFS 1 “&z1 Pozicid
A CIM DEFS 2 6= ennek cime a k&Pernafin
A TAE DEFS 1 i3 tab. tabl. tételszima
OrRG  #EFAR ia tabulétor tablizat :
DEFE £,12,19,28 i3 tabuldtor A114sai §
|



Amint a listabol lathatd, a 64 karakteres listazasba még egy
funkciot bevettiink: a kommentarok tabulalasat. Ha a pontosvesz-
sz4 nem a sor elején van, akkor a rutin tabulatornak tekinti. Tehat
ahhoz, hogy a megjegyzések szép sorban legyenek egymas alatt,
elegendd, ha az utasitis operandusa utan egy pontosvesszit te-
sziink, még helykdz sem kell. Ezzel id6t és memoriat takantunk
meg.

A végrehajtas egy kis haditervet igényel:

a) A keskeny karakterek nyomtatasi képeinek 768 bajtos blokk-
jat a tasword2-bél vehetjiik, a 61184 cimt6l. Néhany bajtot a save
el6tt érdemes megvaltoztatni, az eredeti karaktereknél szerencsé-
sebb alakokat kapunk igy: példaul jol megkiilonboztethet6 a B,8.9,
illetve az m és w, a W és Y (lasd az 5. tablazatot).

b) A felhasznalt grafikus karakterek keskeny valtozatat a 6. tab-
lazat alapjan elkészitjiik és felvessziik.

¢) Betdltjiikk a Genset 30000-re (ékezeteset 29900-ra), a Monsot
59000-re és a 4. listat Genssel beirjuk. Ezutan 5-6s opcidval fordi-
tunk, és okvetleniil ellendrizziik legalabb a NUMBER és a LIST64
cimeket (#eld és #¢l96).

d) Kilépiink a Gensbdl, belépiink a Monsba és modositjuk az
alabbi két hivast:

#7BD9 CALL #7F58 ; helyette #EI#d=NUMBER
#7BE1 CALL #7806 ; helyette # EI96=LIST64

e) Betoltjilk a keskeny karaktereket 57856-ra, a grafikusakat
58624-re.

f) Ezzel készen vagyunk, most mar listazhatunk a Gensben.
A kész programot pedig a Monssal egyiitt felvessziik.

Végiil a sziikséges tablazatok kovetkeznek.

s S T A

karakter

g 57984
2 52642
E H 2
W 52295
I 52472

B A A e S

5 nwhuur

U~ AR
R 1T O
TIDDDD
SR

T

5 karak ter

cim

SR624
58632
52640
G264
SRESE
S2FE4
S2672
52680
58688
S2ETE
52704
528712
5872R
58728
58736
58744
52752
S27ER
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6. tdbi&zat
3. A Monsban disassemblalt széveg atalakitasa
Gens formatumra

A Mons a T paranccsal visszaforditott listat allit el6 valamely
memoriablokkrol. A hiba csak az, hogy mig a tabulatorugrasokat a
Gens 9-es kodokkal jelzi, a Mons ezt sz0kozokkel teszi. Szerencsé-
re maskor a szévegben nem is fordul el6 sz6koz, igy nincs mas dol-
gunk, mint a 32-es kodokat 9-esre atvaltani. A sorszamokat terme-
szetesen kdzben at kell ugrani.

Az atalakité rutin hasznalata a kovetkezd. Elészoér a Gensben
megtudjuk X paranccsal a végcimet. A Monsban a text kérdésre a
végcimet (hex!) adjuk be. Kilépve a Monsbo6l, PRINT AT 21,9,
USR 58960 és kész!

90 3%

95

188 S TEXT TD GENS

11R ;a vizzzaforditott listsban a szPészeket
1280 ichr% 9 -re cszeréli

12@

148 ORG S836@

158

1668 GENS

ECIU  26A66

22

[T17a mons  Eou Soomm g
£ 175

| 128 i3 MONS 2 GEHS lista md9é tette 3 széuedet! g
i 185 : |
{190 LD HL.CGEMS478) ifienz lizta wé%e 1
| 200 LD  DE.CMOMS+42353 iMons lizta wvéoe ﬁ
g 205 i
' 218 NUMBER IMC HL iaz aktuslis cim 1éPtetéze |
! 228 CHRR IMC  HL i
236 LD H.¢HL) iaz aktuslis karakter i
. 246 EP 3 iszP&sz? H
. 250 JR Z.TRBULA iakkaor azt tabulatorként kezeli.)
L 268 cp 13 iha méa nince wése 3 sornak. 1
i 27a R MNZ.CHAR iakkor folutatijuk.

§ 205

i 228 IHC HL iSor wéae: At1&P J0k 2z Entert.
L2934 PLUSH HL

¢ 368 SBC HL.DE ivdae 3 liztdnak?

L 218 POP HL

i 324 R C.HUMBER iha nem. towibb dolgozunk.

| 325

C 328 LD  (GENS+7B0.HL iaz e@sezitett lizta wéacime

% 248 P GEWS+7Z imeles starttal a Gensbe!

[ 3245

i 378 TABULA LD CHL3,3 ia szPpézzt tabulitorra cseréli

| 220 JR CHAR ifolutatiz a zort,

5. lista

4. A nyomtatéra egy sort kiildd rutin

Mivel az eredeti printerfunkciokkal ugyanazok a problémak,
mint a képernydre listazasnal (lasd a 2. pontot), inkabb sajat ma-
gunk fogunk nyomtatni. A most kivetkezd gépi koda rutin egy
sort ir ki, ezt majd a BASIC féprogrambél fogjuk hasznalni (5.
pont). Az inditasi cim 58885, és az ITT+ 1=58891 cimen mindig
az aktualis sor kezd6cime van.

AT OR ]

S T S TR A T Pl

CLOLTST f

JGENSZ |
oRG  SRees |
|
Ln A3 iAT LPrint czatornidt mednait ok i
CALL #16A1 !
2 17T LD HL.3g278 iA zor wagy lista kezdete, i
Lk  BC,YISSER iez lesz a wizszatérési cim ?
PUSH BC a2 ROM rotinkbal ;
PLISH DE i
E.CHL
HL
BaCHLY 1
HL i
H HL izrdwed kezdfoim raktiroziza H
DE . Hi iHL=zorzzam. il
D E,52 ‘hevezets czPészek mederacdebtel |
] B, - 13083 ]
CALL #192A ielfisgzir a tizezres heluidrtéket
At #1A30 jazutén 3 tékhit iria ROM rutinnall
A ia sorzzém ndombtatiz utbén nullézza
C.R
TRRBU itabulatort.
Saee2 ia zar karaktereit vizsoilia
A CHL S iaktuAliz karakter

HL icimnfvelés

B r.f iaz aktuilis kéd raktirozisa
26A CP q“ icommentet 3 inbboldalra!
a7a IR HTHBU
300 28, itabulator karakter?
29A IR HTHBU
46A B 14 iwéae A sornakT
418 AR Z.VEGE
42/ CHAR RET—1a ieauébként auomtatia a3 karaktert
470 IR LIST éz folutatia a zort,
440
458 VEGE LD CITT+1 0 HL  ia kévetkezf sor eleiét Allitia be
4EH RET ivizszatérés alBbt oo ea
476
426 HTRBL LD A.CTAB» ija tabulator leoclwasisa
496 INC A iléptetéze
508 TARL LD CTAR. A ibeiraza.
518 LD D.#ER JCDEY fogia mutatni, kogue hansadik
520 L[ E.A inzzlorba kell nwombatni.
538
=46 ADD AT ia tabulétor Allds + aktuslis kdd
558 DEC A
S64 CPR 53 iha a Pontosv. l.Pozicidban wan
576 IR 2 CHRAR iakkor minden marad
526
596 ¢PRFES LD: R,32 ilesalibb 1 =zPészz kindomtatiza
A06 RET 16
=10 LD - A.CDED +3 tabulstor kivénta Pozicidt
28 LD E.A
525 Lk A, 226202 ia nyomtatisi Pozicidbdl
44 SUB B ikivoniuk, ha méa a tabu.Poz.



akkor

inaguobb . Ggiabb zzpészel
1SRl G iha az aktusliz kdr. nem chr$ 3.
CB . 59 ihanem Pontosveszszd, akkor kiiris
IR 2. CHAR
JR . LIST ikiolénben AtuSrés kivetkezik.
iellenfirizendd, hody JEL {= #eF00
JEL
ORG #EFAR
DEFE £.132,18.28
78 TAE o o G v
ta

5. BASIC f6program a médositott Gens-Mons
hasznalatara

Az eddigi modositasok alapjan van egy ékezetes Gensiink, to-
vabba egy megndvelt Monsunk, amihez ui. hozzacsaptuk a 2—4.
pontok rutinjait, és igy az ékezetes betlikkel egyiitt egy CODE
57600,7936 felvételt készitettiink. Mindezek miikédését a 7. lista
BASIC programja a kovetkez6képpen vezérli.

10-es sor. Start, kissé gyorsitott billentylizet beallitasa. A w(c)
fiiggvény kétbajtos peeket valdsit meg. Ezutan a gépi kodu részek
beolvasasa kévetkezik.

100-as sor. A menii kiirasa. A valasz egy betii és egy szamjegy,
ez utdbbi =1, ha nincs megadva; a szamjegy a hasznalandé mic-
rodrive szama. A tabulatorpozicidokat mindig visszaallitjuk, mert
nyomtataskor a 934-es sor elallitja. Ezutan a megfelelé funkciora
ugrunk.

700-as sor. Ez a részlet a Gens listajat a kijel6lt microdrive-ra vi-
szi, és ellendrzi a felvételt. ElGszor a lista start- és végcimét (ez a
lista vége utani elsd szabad rekeszre mutat) olvassa le, majd ellen-
orzi, hogy a lista elsd soraban kijelsltiik-e a hosszmutat6 bajtokat.
Ennek szabalya: a lista els6 sorat ”;”-vel kezdjiik, ezt két tetszéle-
ges karakter koveti, majd egy ”!”-nek kell allnia, azutan akarmi le-
het. A lista hosszat 200-as szimrendszerben, forditott sorrendben
irjuk fel (a maximalis hossz 39999 baijt), majd a két ,.szamjegyet”
32-vel megndvelve elhelyezziik a ”;” és a ”1” kozé. Innen tudjuk
majd a LOAD-n4l a lista hosszat. A 32-es eltolas pedig azért kell,
hogy vezérl6 karakter ne keriilhessen a listdba (717-es sor). Ha a
hosszmutatd nincs el6készitve, hibajelzés jon (716-o0s sor). Ha
rendben van, akkor felvétel a kijelslt drive-ra, verify, majd vissza-
térés a meniihéz.

800-as sor. Beolvasas a kijel6lt drive-rol. A program megkérdezi
a felvétel nevét, a lista hosszat — igy lehet&ség van olyan program
beolvasasara is, amely nem tartalmaz hosszmutat6t. Ha a hossz he-
lyett enterrel valaszolunk, akkor feltételezi, hogy van hosszmutato
a beolvasand6 listaban. Beolvasis utin, ha nem adtuk meg a
hosszt és nincs hosszmutaté sem, akkor hibaiizenetet kapunk,
egyébként kiszamitja az LV végcimet. Ha a tarban mar van egy lis-
ta, akkor a beolvasott rész ennek folytatasa lesz, az (ijraszamozast
azonban nekiink kell elvégezniink a Gensben. Eléfordulhat, hogy
a hossz hibasan van megadva. Ez ellen védekezik a 845-0s sor: ad-
dig csékkenti a végcimet, amig fenn nem all, hogy a lista vége egy
sor végével egyezik meg. Ellenkezd esetben a Gens ugyanis elszall.
A Gens rendszervaltozoba 'télti a lista végecimét, majd visszatér a
meniithoz.

99@-as sor. Listazas a nyomtatora. Feltételezziik, hogy a nyomta-
t6 legalabb 64 karakter széles. Igazan akkor jon ki jol az ékezetes
nyomtatas, ha olyan a nyomtatd és a csatlakoztat6 Epromja, hogy
a felhasznalt grafikus krakterek nyomtatasi képének bal felsd
6 x 7-€s részét nyomtatja ki (példaul Seikosha GP 100 és Microte-
am interfész).

Eldszor a lista kezddcimét adjuk it a gépi kéda programnak
(lasd a 4. részt), majd a végcimet olvassuk le. A 931—934-es sor-
ban lehetdségiink van bal oldalon marg6t hagyni: annyi székozt
gépeliink be. Ekkor modosul a tabulatortablazat, amit a gépi koda
rutinok hasznalnak (934-es sor).

Ha a nyomtatdé nem emel automatikusan lapot, akkor nekiink
kell ezt megoldanunk: erre szolgl a 935-6s sor. Ilyenkor a lista-
zast a lap tetején kezdjiik el! Ide fog keriilni a fejlécként megadott
szdveg €s a lapszam, egy sor kimarad, 68 sor lista kovetkezik, majd
a lap aljan két sor nijra kimarad (72 sor/lap). Ha a lapemelés auto-
matikus, akkor a fejlécre enterrel valaszoljunk!

E

Egy sor kinyomtatasat végzi a 940-es sor. A nyomtatasi sorokat
szamoljuk a 995-6s sorban, és ha mar a 71. sorba irnank, akkor ij
lap, fejléc kovetkezik (996-o0s sor). Ha nincs tébb listasor, akkor a
menii j6n.

150@-as sor. Egy memoriablokkot felvesziink a kuelolt micro-
drive-ra és ellendrizziik. Utana visszatérés a meniihoz.

5008-es sor. A BASIC f&program, a méodositott Gens és Mons

felvétele "m”;1;-re. SLIZ MIKLOS

7

i 9 REM ~=--- START —-—mm

| 1h PRKE 2360%.20. POKE 2396115 POKE 23562.4
DEF PN u( = =PEEK c+2564PEEK (ca1)

LET mons=S2m0R

H
. S8 LOAD #"m"i1: PR9"CODE
L EA LOAD w1 "ned SPENCODE
; 96 CLS : PRINT AT 5.@." BREZETES GEMSMOMSR, £.2 werzia®'"
ﬁq karakter zor"’ 'Y £ FrigoSoft , 1986,.16.09."°’" Sliz Miklds"
a7 ) '
94 EEM ——— M) ==
f 92
6 POKE 23652.8: IMPUT #1:AT @.0: "PRIMTER CODE-SAVE GEMS M
SAYEX LORDE  Text TO GEHS EHNTER = STOFP ".a%
IF R%="" THEHW STOP
2 LET w=1: IF LEHM a3%=2 THEM LET wv=VAL a$C2> 4
2 RESTARE 9233 FOR i=%2820 TO 58883 READR a2 POKE i.2: MEST 1
IF a%c1="S" THEM GO TO 7A6
IF A&C1="L" THEM GO TO 266
1 IF 3% “ THEM PRINT AT 21.6.: RPAHDOMIZE LSRR 2zns
IF A%="P" THEW G0 TO 266
£ IF A%C1H="C" THEM GO TO 1568
a%="M" THEH PRAHDOMIZE IZR mons
a%="T" THEM FRIMT AT 21.8:: RAMDOMIZE LER S8960
1 TO 184
REN === zaved -~
59¢
PER LET LB=FH W GEHS+EEIS )
718 LET LW=FH U GEHS+78
CLas2d=CODE ":" AMD PEEK (LB+SH=CORE "!" THEM GO T

{715 IF PEEK
b 71

717

U716 PRINT "hosszmutata?": GO TO 186
.“17 LET hoszz=1w—16: POKE 1A+4, IHT Choszz 2
g z—jﬁBiIHT CHO < 208 4+
FRINT " SAYE £'W i%inits’"s
IHPUT A%: PRIMT A%:"'CODE ":LA;
20 SAYE #"M"in:ASCODE L&, LY-Le

3 MERTIFY #"M"iv:ASCODE LG LY-LA
GO TO 166

{515 IR JC ]

Ly-La

IMPUT " LOAD ¥'M';"iSTRE n:":"iF%
LET L#=FH NIFEN”+“BJ
INPUT “CODE " RE L@ "
A LOAD #"M"in; ASCODE 1B
IF H$="" AHD PEEK (LB+5 )
. IF h%="" THEH
2 GO TD 245
F4G LET LW=LA+YAL

+HE

*CODE "!" THEM GO 70 716

8’43

H#

FOKE 1043 ko |

LET Tws1B4PEEK ¢ 1842 )-324300 FEEK (LO44)-32

% (1w-32=12 OFR PEEK ¢ 1w-2)=13 OR PEEK ¢ 1lw-13{313 THEH
LET lw=lw-1: GO TO 245
| 858 POKE GEHZ+71. IMT <LV 2560
2ER POKE GENS+78,LY-256¥PEEK (GEHZ471)
878 G0 TO 168
268
591 REH ———=wm printer —=——--
a@2
920 POKE S82891.PEEE (GENS+& a
421 POKE S82892.PEEK (GEHS+EE3E )
938 LET LV=FH WCGEMS+7ED
921 IHPUT "balmarad":a%: LET x=LEM a%
922 RESTORE 933
923 DATA £.13.182.38
924 FOR i=522860 TO S22283: READ a: POKE i,a+x: HEWT i
935 LET S0R=-1E3: IHPUT "feiléc 7 enters=semmi ":H&: LET LAP=1:

IF n%>"" THEM LET SOR=3: GO TO 396
246 LPRINT a%;: RAHDOMIZE USSR S528285: LPRINMT
995 LET SOR=S0R+1: IF S0R=71 THEM LET S0R=3: LET LAP=LAP+1: LP
RIMT : LPRIWT
295 IF SOR=2 THEW LPRINT A%in%:" - ";LAP: LPRINT
k997 IF FH WE 52891 a3=LY-1 THEM LFRIMT - 50 T0 196
293 G0 TO 240
1506
1561  REM ——wmmm CODE  SAVE —-—--m
1562
1516 POKE 236580
1528 INPUT " SAVE CODE *’/"frem"," TO ".C1,C2
1525 LET l=c2-ci+1
1548 IMPUT "mname “:a%: PRINT " SAVE ¥°'M*;":M:"; " ":a%: "' CODE "icl
sin
1550 SAYE ¥"m":H:a%CODE 1.1
1555 VERIFY #"m":H:a%CODE <1.1
1596 GO T0 168
4396
4991 REM —————— =zaPoritis -—--———
4395
5a90 CLEAR SAVE #"m" i1 "run" LINE 18
5a1m YERIFY *"m"i1:"run" LIME 19
526 SAYE £"m":1; "mE4-576"CODE STEGA, 7336
5825 YERIFY $"m"il:"mEd. qrﬁ"PﬂDE S7EAA, 734
5626 SAVE ¥"m"i1 c4/233"CODE 2996A, 8280

SAZS YERIFY *"m";1l:"964/299"C0ODE 2290@.8320
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Kalkulacios program
adoelszamolashoz

Az egész vilagon terjednek a tipusprog-
ramok: kalkulacios, szovegszerkeszt, adat-
kezeld stb. szoftverek. Ezekkel a gyakorlati
életben felmeriil§ ' problémak jelentés re-
szét meg lehet oldani. Ily modon egyszerd-
en és rovid id6 alatt, programnyelvek isme-
rete nélkiil is rendkiviil hasznos programok
allithatok Ossze. Hogy ez mennyire igaz,
azt egy példaval szeretném bizonyitani.

A feladat egy gazdasagi munkakozosség-
ben a tagok személyi jovedelmének kisza-
mitasa és nyilvantartasa, beleértve a TBI-
jarulékot és a jovedelemadét. Ezt végzi el
az a program, amely a ZX —Spectrum sza-
mitégépen futé VU—CALC kalkulacios se-
gédprogrammal egyiitt mikodik, de az elve
minden mas gépen hasznalatos kalkulacios
programra adaptalhatd. A VU—CALC se-

Megjegyzések a programllstahoz

gédprogramot a Mikroszamitogép Magazin
az 1984/2. szamaban részletesen ismertette.
Jelen leiras épit a VU—CALC-ban szerzett
gyakorlatra. Maga a programozéasi munka
csak a cellaknak (vagy boxoknak) az 1. lista
szerinti feltoltésébdl all. E listan a cellak

azonositdiban a numerikus karakter jelzi a

VU—CALC megfeleld oszlopit, a betii pe-
dig a sorat.

A program altal készithet§ nyilvantartis
résztablazatokbol épiil fel. Ezek méretét a
VU—CALC-beli 18 x 4 cella (box) hataroz-
za meg, amit a szamitogépes feldolgozas
szempontjabol ablaknak neveziink, vala-
mint a sor- és oszlopkoordinatik. fgy az
egyes résztablazatok tartalma éppen megfe-
lel a képernydn lathato képek és a kinyom-
tatas méretének. A tag nevén kiviil a rész-

1. Az 5-0s oszlopban csak sziveges kifejezések szerepelnek. W o Eﬁﬁ?«l% T
2. A 6-os oszlopban csak matematikai kife_;ezesek szerepelnek B kereae 1,
3. A 7-es oszlopban a B, F, O, R sorba #-t kell irni, a t6bbi sire- | © ~d@%k L&
sen marad. | I TR
4. A 8-as oszlopban is csak a B, F, O, R sorb i E ma radekbk

a t;)b?; iiresen mgrad el g TET

rogram 200 000 Ft addalapig jé. E folo ibbi A 2D

szlirdsa{,s g i‘igkséges. pig jo. E folott tovabbi sorok be : *; Pdoal g 5

6. A B6 cellaba tetszéleges érték beirhato. o i
P Lle
It =8

1. lista LM Z

i 5 PN~ 4.5

I 0 ~-3do0s

; E +1@NME L

i Jowede Lem nd il Lvdnbartas S b

i Frooraml ista | AL AL A

> 5 2. lista

HS : HEY Hb : A7 : i 1 3. lista

 BS:keresetBs: 10080 BB Be: Be-B7 [

CLSi-1a%ktaChBRELD 7 o _

5 e[ =i L7 ftjismvaeacy | 173
ES:maradekEs : BE-C6 E7: ES: SR SZALAT
Fo:~ TRl F&:EBk.1 F7:8 Fi:Fa-F? : E tibii?;—
P T I Pt P~ Rttt B R e

L HS:Adnal apHE: E6~F6  HY: He ¢ E macradek

LIS: 2% 16:HE¥.B2 17 18 E g Rl

§ )5 % JE: CHe~Z@RAE 240 HE »2E0BA 8. 84 | | Adoalap

KD 1A% KR HE~4B008 15 HE X 40000 2f . b4 - | T 2

P LS 20% L6 HE~EWHaR JE HE »eae8n ¥, 1 Pl 'F;’ 1%.}

P AE 1 HE-BEABRE 0 HE >B0006 14, 1 1 I Do

[ HS5: 45% M6 ¢ HE-1BRERE pE0 HE 1 BBEu0 }*(15_ n izg.'n

P OS —adonsz6 RIG NG 07 A 8 : Die~-) . LB

| PS5+ 1%k EsPR O p7: P 1 idnnie

(B E e s -~ ~( (i) e “ | @ omemm———

li RS:kifilzetRe HAE-06+L6 8 R Re~R¢ i B O kifizet

i :

Rl L S bt

-

i

tablazatok személyenként tartalmazzak a
nyereségelélegnek az aktualis (tArgyhavi)
szamitas/kifizetés id6pontjaig jard részét,
az ebbdl korabban felvett 6sszeget, tovabba
a targyhavi elszamolast, részletezve a levo-
nasokkal:

— koltséghanyad,

— TBI-jarulék,

— jovedelemado.

A résztablazatok felépitése

1. ablak 1—4.0szlop= cim és megnevezés
Ez a résztablazat tetszlegesen kitolthe-
t6. Példaul: Mikrobi GM. Budapest.
Adéelszamolas

2. ablak 5—8. oszlop= szdmitdsok elvégzése
Minden egyes tag jovedelmének szamita-

@ |
-}

e
122Q08 g v R B SEEHHDE
12900 B3SO0 |
118100 S6700 ‘
11810 EE7 0 5240 |
104490 Siez3@ |
@89 1020 |
I3379 14 1 |
2579 441 i
4449 D |
2449 2 !
e D i
1BE 15 2702 12916
1258@ ES@O |
101772 S4625 4,?14_.1,’
14 1 16

25900 5400 - 21500
=GPa Had |
AdDIB . Amee. e
=2da21 4 BE 1‘-'3""5
2i7ea ~Taswa T
4055 &7 i
i @ 1

@ @

& @
@ & _
s @ |
ZEDB 540 |
25973 4B27 19148

i
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sa itt zajlik, az 1. lista szerinti program-
mal. A képerny6n csak az aktualis szami-
tas eredménye jelenik meg (2. lista)
A kapott eredményeket minden egyes
futtatas utan el kell helyezni a nyilvan-
tartas megfelel§ résztablazataban, vagyis
a tag sorszama szerinti ablakba at kell
vinni. : ;

3. ablak 9—12. oszlop= 1. tag adatai

4. ablak 13—16. oszlop=2. tag adatai (3.
lista)

n+ 2. ablak a—(a+ 3). oszlop=n. tag adatai
Iit a értéke 4n+5. '
Az els8 kivételével minden résztablazat
felépitése egyforma.

A szamitas médja
az elsd hénapban

Az A5 cellaba a tag nevét, a B6 celldba a |

tag bruttd nyereségét irjuk be. Ezutan | kedik el. Hivésa SYS 828,1,Y koord, X ko-

CALC parancs kiadasat kovetGen a 6. és 8.
oszlopban megjelennek a szamitott értékek.

Végiil az oszlopokat nyilvantartas céljabol ‘ -
transzfer paranccsal atvisszilk a megfeleld |

résztablazatba:

t,5 a Az a értéke: 4n+5

t,6,a+1

t, 7, a+2 (n a tag sorszama)

t, 8, a+3 :

Természetesen a kiadott parancsba az ,,a”
kiszamitott értékét — ez 9-t6l 57-ig terjedd
termeészetes szam lehet — kell beirni.

A szamitas médja
a tovabbi hénapokban

Eldszor visszahozzuk a szamitando tag
adatait résztablazatbol:
t,a+1,7 !

(Az ,a” értéke ugyanaz, mint korabban.) |

Ez lesz az el6z6 idGszak oszlopa.

Innentdl a szamitas megegyezik az elsé ho- @ |

| 9347) cimeken helyezkedik el.

Hasznos rutinok C64-re

A program harom {6 részbdl all: a rutin-
szétvalasztobol és a két rutinbol.

A rutinszétvalasztd a 828-839 (933C —
Eldszor
meghivja azt a KERNAL rutint, amely

| megvizsgalja, hogy vesszd kovetkezik-e, és

napban kovetett modszerrel. Megfigyelhe-

t6, hogy a 6-0s oszlop a teljes, a 7-es oszlop

a megel6z6, a 8-as oszlop a targyiddszak | |

kifizetéseit tartalmazza.

E program tarolasara az s (save) parancs, !
betoltésére az 1 (load) parancs szolgal |
VU—CALC iizemmédban. Kinyomtatisa |
a p paranccsal érhet6 el. Vigyazni kell, |
mert csak a képernyd tartalmat nyomtatja |
ki. Ha barmilyen ok miatt a gép kiesik a |
kalkulaciés izemmodbol, GOTO 3300 se- |

gitségével térhetiink vissza.

ezutan betolt az X regiszterbe egy nyolcbi-
tes szamot. Ezt a szamot megvizsgalja: ha
1, akkor a 84@-es (0348) cimre, a 1. rutinra
ugrik, ha 2, akkor a 857-es (8#359) cimre, a
2. rutinra ugrik. Ha valami mas szam van
ott, a program megall.

Az egyik rutin a kurzor pozicionalasat te-
szi lehet6vé. Ami egy kicsit furcsa benne,
az az, hogy el6szor az Y koordinatat kell
megadni. Mikodése egyszerid. Bekér egy
nyolcbites szamot, az lesz az Y koordinata,
majd bekér egy Gjabb nyolcbites szamot, az
lesz az X koordinata. Ezutan meghivja a
PLOT KERNAL rutint, amely az X,Y re-
giszterek értéke szerint a kurzort az adott

| helyre iranyitja. A kurzorpozicional6 rutin

a 840—856 (9348—0358) cimeken helyez-

ord.

A teljes program
! £ *=828

i I:).';‘-‘Z(:

=0

XX +as PUKEL , A

SATHENPRINI YHIBA A7 ADATORRANY i

FA1 185,224 ,1.,240 i

t = A

!
i
|
B i “ e !
By = meyee: 4 e it

BASIC-betolte

A masik rutin a keret, a papir és a tinta
szinét allitja be. A KERNAL rutin segitsé-
gével bekér egy nyolcbites szamot, ez lesz a
keretszin, majd egy ujabb szdmot, ez lesz a
papirszin, és végiill egy harmadik szamot,
amely a tintaszin lesz.

A rutin a 857—875 (#359—0368) cime-
ken helyezkedik el. Hivasa: SYS 828,2, ke-
retszin, papirszin, tintaszin. :

ROSNER GABOR

1 ]
. DOZO 5 KERE  =#$DO20;KERETSZIN TARCIME
i Do21 10 ALAP  =$D021;ALAPSZIN TARCIME
| 0286 15 KARA  =%0284;KARAKTERSZIN TARCIME
| B7FL 20 SZAM  =#B7F1;EGYBYTE-0S SZAM BEVETELE -
| FFFO 25 CURS  =#FFF0; KURZORFOZ ICTONALAS TARCIM i
L O33C 20 FL BY 30 J5R SZaM g
I O33F EO 91 40 CEX #01 i
P 0341 FO 05 50 REZ CU i
| 0343 EO 02 40 CPX #oz i
i 0345 FO 12 V70 HER FO 3
| 0347 60 a0 RTE :
| 0348 20 F1 B7 90 68U JSR SZAM |
. 0Z4E 8A 100 TXA H
L 03aC 48 110 FHEA i
| 634D 20 F1 EY 120 JSR SZAM |
| 0350 84 130 I% i
I o351 A8 146 TAY i
| 0382 68 150 FLA 4
L 0353 A 160 TBX 1
| 0754 18 170 CLE {
| O35S 20 FO FF 180 JER CURS |
| 0358 60 190 RTS i
| | 0359 20 F1 B7 200 FO JER SZAM i
L 035C BE 20 DO 210 STX KERE i
i 03IBF 20 F1 B7 220 JSR SZAM i
| | 0362 BE 21 DO 230 STX ALAFP i
| 0365 20 F1 RB7 240 JER SZAM i
0368 BE 86 02 250 STX KARA i
- Q36H 60 260 RTS ]
0260 270 .END i
ALAP  =D021 CU =0F48 CURS =FFF0  KARA =0286 KERE =DOZ0 PO =0359
SZAM  =H7F1
gyobb adatblokk szdmara. Ha nincs, lapot
dob és nullazza a 251-es bajtot.
: : A tabl6zas menete a kdvetkezd lehet:
Villalati Cé64-es  adatfeldolgozéasnal 1. Betoltjik az I. lista szerinti BASIC-

A VU—-CALC betoltése a szokésos: LO-S

AD, és a program automatikusan indul.

|

SZALAI GEZA |

gyakran el6fordul dsszefiiggd adatblokkok
tabl6zasa. A program ezek lapdobasos ki-
irasat oldja meg.

Els6 része a 251-es bajton szamolja a ki-
adott PRINT#4 utasitasokat. A masodik
rész ellendrzi, van-e elegendd hely a legna-

t6lt6 programot, és a 251-es bajtot nullaz-
zuk (POKE 251,9).

2. A 252-es bijtra az el6forduld legna-
gyobb adatblokk sorainak szamanal
2-3-mal nagyobb szamot irunk be (példaul:
POKE 252,1 9).
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REM

FOR I=828 TO 906

READ A:POKE I.RA:K=K+A+I

MEKXTI

IF X<>739383 THEN PRINT"HIBAS":END
Y5828 NEMW

END
DATA 162,03,183.708.3,149, 114,202,288
DATA 24€,96,76.74.,3,230, 122, 208,02
DATA 238, 123,32,121,0,201, 152,203,089
DATR 152,72,164,251,200, 132,251,104
DATR 168,76,121.,8,169,72,56, 229,252
DRTA 197,2%1,16,39,138,72,162,4,32
DATA 201.235,169,72,36,229.251,133
DATA 251,162,9,32,215,170,232,228
DATH 251,208,248, 167.8, 133,251
lG4a!?B;95

LAFDOBAS “BRSIC BETOLTOJE-

DHTH

KESZITETTE @ TOTH GYULA

¥=$033C

LDX #£03

LF LDA CIM~1,X%
STR $@8@72, X

i2B-60 A CHRGET RUTIN
iATIRASA

+ A PRINT#4 UTASITRSOK SZAMOLASA

; ES RZOK SZAMAMAK TAROLAZA A $FB-BEN
CIM JMP UJCIM
UJCIM INC $7A
BHE KI

INC $7B

K1 JSE $@@73
CMP #£98

BME YISSZA
TYA

PHA

LDY $00FEB
218 INY
STY $PGFE
PLA
TRY
YISSZA JMP $9873

i A KIIRT SOROK SZAMAMAK ELLEMORZESE
JEGY LAP 72 SOR

+R PRINT#4 TOKENJE

LDA #$48
SEC

SBC $09FC
CMP $6OFE
BPL VISSZ1
: LAFDOEARS ES A $FB NULLAZASA
332 THR
PHA
LDX
JSR
@ LDA
SEC
EBC

#5609
$FFC3
#5408

i SUREMELES ELOKESZITESE

$06FB
STA $0OFE
LDX #$08
HR JSR $RAAD7 ,;SOREMELES
INK

CPX $0OFE
ENE HR

LDA #$00
STR $OOFE
FLR

TAX

YISSZ1 RTS

2. lista

18 REM PELDAPROGRAM
OPEM4., 4 :POKE251,9 ;
INPUT"KEREM AZ ADATBLOKK HOSSZAT":X
INPUT"KEREM A DATUMOT ",D$
FOKE 2352, %
FOR I=1 TO 39
GOSUE 178
FRINT#4, "
FRINT#4,"
PRINT#4, "
FRINT#4,"
FRINT#4,"
PRINT#4, "
NEXT I
FRINT#4:CLOSE4:END

SOR-1"

30R-2"
S0R-3"
SOR-4"
SOR-5"

====="

‘PRINT#4

Sysae?

IF FEEK(231><>8 THEN RETLRN
Z=2+1
PRINT#4,CHR$(167"38"Z".
PRINT#4 :RETURN

";D$
218

3. lista

3. Behivjuk a 2. listdju tabléz6 BASIC
programot, melyben minden adatblokkot
kiiré rész el6tt szerepel a SYS 867, a lapot
laptetdre allitjuk, és futtatjuk a programot.

A példaprogram (3. lista) minden lap te-
tejére felirja a lapszamot és a datumot is.

TOTH GYULA
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Programbetoltés comMMODORE 64
soros illeszton keresztiil

. A programrészlet RS232 interfészen ke-
| resztiil sztring formajaban érkezé sorokat
. fiiz be a programba. Az otlet Iényege: mivel
; a C64 billentyiipuffere 10 karaktert tud fo-
' gadni, és ha ezt 13-mal toltjiik fel, akkor a

| késdbbiekben paraméterezett nyomtatas

{ soran a programbol kllepve automatikusan

. E  be lehet 1 sorokat vinni, illetve parancso-

 kat lehet végrehajtani.

| A 63006-es sorban a kurzor pozicionala-

[- sa utin megnyitjuk a soros illeszt6t az adat-
| vonal paramétereivel azonosan, és beolvas-

il | suk az elsd sztringet, melynek szerepe ket-

' t6s. Egyrészt gyakorlatban tapasztalhato,
hogy a fajl megnyitisa utan soros illesztd

' | esetén az elsd karakter gyakran téveszt, ezt

sztirjiik ki egy fel nem hasznalt sztring atvé-
| telével, masrészt ez a sztring adja a szinkro-
nizalast. Nem kezdGdhet szammal, és nem
lehet olyan, ami értelmezhet8 parancsként
is. Amennyiben ez a sztring nem a helyén
. érkezik, kiirodik a képernylre, és a gép
szintaxis hiba jelzésével leall.

9 programsor bevételezése és kiiratasa
utan lezarjuk a fajlt, és a gép .,,RUN 63000”
sztringet ir ki, mely a programrészlet 4jboli
inditéasat, és ezzel Gjabb 9 sor bevételezését
kezdeményezi.

A 63006-os sorban a billentytpuffert
(631—640. memoriacim) CR koddal (13)
toltjiik fel, és a pufferpointerbe (198. cim)
betoltjik a pufferben 1év6 karakterek sza-

' mat (10), majd a kurzort a bal felsd sarokba
vezéreljiik, és atallunk parancs izemmod-
ba. Ezt kovetGen a sorok bevételezése auto-
matikus.

A betdltés végén egy ,,%” karaktert var a

G060 PRINT "I

‘FEM1 .
| 1.H$ FORI=1T09: Eg=""
63061 GET#1.A$ IFA$=""THEHS 9G]

2 CHREC 1345 IHF

L eIanZ IFAF=CHRFC 120 THENFR INTES | GOTOG 36
b.j'“ E$=RE+A$ IFBF=CHRES 100+ "5 THEMFRTH
TR S30a7" [=16 GOTOG30S ‘
EEBEd GUTOES

;»6? ?:ELD‘BEi PRINT R £300a"

tS 18:PREINT"&"  EMD
(RINET FPRINT "IN FORT=GET00 PR IMT I+E2008
INERT  FRINT" 20 11470 " GOTOS 3006

=,

53006 FORI=BTOZ POKESI1+1, 13 HEXT POKELS i

programrészlet. Ezt kiértékelve a gép kiirja
a ,RUN 63007 sztringet, mely parancs
iizemmodban a teljes programrészlet kitor-
lését vonja maga utan. Vigyazni kell, hogy
a kinyomtatand6 (megjelenitendd) sztrin-
gek hossza ne haladja meg a 80 karaktert,
mert ez esetben a tilcsordul6 részt a gép
nem értelmezi, a sor bevétele utan a kurzor
a csonka sorra ugrik, és a kdvetkezd bevé-
telezésnél szintaxis hibaval all le, vagy ha
tudja is értelmezni, kiesik a szinkronizmus-
boél. A hibak leggyakoribb oka, hogy olyan-
kor kiildiink adatokat, amikor a vevé foga-
désukra nincs még kész. A sztringekben ro-
viditett kulcsszavak is lehetnek (PRINT he-
lyett ? stb.), mert a gép ezeket is értelmezi.
A programok futéas kdzbeni valtoztatasa-
ra is alkalmas az alapétlet. Hasznalataval a
futé program a lemezr§l vagy kazettarol
beolvasas kdzben modosithatd, vagy soro-
kat torolhet 6nmagiban a futds részered-
ményeitdl fiiggden. Ilyenkor a valtozok el-
vesznek, ezért mentésiikrdl és Gjboli betdl-

tésiikrél gondoskodni kell.
KRAUSS OTTO

A kétiitemd motor

mikodése

A program metszetben megjeleniti a kétiitemii motort, és bemu-
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Haromdimenzios
abrazolo geometria

A program megkérdezi a kért idom magassagat, nézetei szamat,
és harom nézetben lerajzolja, végiil megjelenteti harom dimenzi6-
ban is. Barmelyik nézet kinyomtathat6. A 9000-es DATA sort bar-
milyen megrajzolt egysiki abrara ki lehet cserélni, amelyet a prog-
ram haromdimenzi6srol atrajzol.
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Vigyazat! Tolvaj!

Az €l6z6 alkalommal mar foglalkoztunk a magneslemez sivos
szerkezetével és a savok szektorokra osztasival. Most nézziik, ho-
gyan eépiil fel egy adatblokk! Az 1. dbra a magneslemez egy savja-
nak részét abrazolja. Lathatjuk, hogy az egyes blokkokat és a
blokk fejrészét az adatblokktol szinkronjel valasztja el. Ez olyan
specialis jelsorozat, ami a lemez formattalasakor hardver Gton ke-
rill a lemezre. Nem més, mint 6t $FF bajt, azaz 40 1-es értéki bit.
Mint latni fogjuk, a GCR kodolas miatt ugyanilyen jelsorozat a
szinkronjelen kiviil nincs a lemezen. A DOS a szinkronjel segitsé-
gével talalja meg a blokkok elejét. Hasznalata nélkiil az adatblok-
kok egybefolynanak, igy nem lehetne azokat kiilonvalasztani.

A blokk fejrésze

A rendszer a blokk fejrészének adatai szerint azonositja az iro-
olvaso fej pozicidjat, vagyis, hogy a lemez melyik részén dolgozik.
Itt hivom fel az olvaso figyelmét, hogy a ,,1541 User’s Manual” ci-
mii kényv 54. oldalan és a dr. Ury Laszl6: Commodore 64 cimii
konyv 180. oldalan talalhat6 abra hibas, téves informaciot tartal-
maz. A helyes elrendezés a 2. dbrdn lathato.

Szinkronjel. Errél ismeri fel a DOS, hogy adatblokk vagy blokk-
fej kovetkezik. Negyven 1-es értékii bit.

A blokkfej azonositoja (header block ID). Minden esetben $08.
Ez tudatja a rendszerrel, hogy a szinkronjel utan a blokkfej kovet-
kezik. Az adatrész el6tt ez $07.

Blokkfejellenérzé osszeg (header block checksum). A blokkfej
adatainak ellen6rzésére szolgal. Magat az értéket a savszam, szek-
torszam és a két ID karakter kozotti EOR (kizaro6 vagy) miivelet el-
végzése utan kapjuk. Ha ez nem egyezik meg az adatok olvasasa
utan kiszamitott értékkel, akkor hibajelzést kapunk.

Szektorszam (sector number). Megadja, hogy az illeté blokk me-
lyik szektorban van.

Savszam (track number). Megadja, hogy az illeté blokk melyik
savban van. A DOS errdl allapitja meg, illetdleg ellendrzi, hogy az
iro-olvaso fejet helyesen pozicionalta-e.

ID karakterek. Az ID (lemezazonosit6) masodik és elsé karakte-
re; errdl ismeri fel a DOS a lemezcserét. Azért veszélyes tobb le-
meznek ugyanazt az ID-t adni, mert akkor nem tudja megkiil6n-
boztetni az egyes lemezeket, és igy felillirddnak rajta az adatok.

$OF bajtok. A blokkfej végét jelolik.

Blokkfejrés (header gap) Ez nyolc $55 bajt. A rendszer so-
sem olvassa, ez alatt az id6 alatt késziil fel az adatok fogadasara.
A 1541-es és a 4040-es meghajtod esetén eltérnek egymastol, ezért
ezek csak olvasaskompatibilisek.

A blokk adatrésze (3. dbra)

Szinkronjel. Nyolc $FF bajt, azaz negyven 1-es értékii bit.

A blokk adatrészének azonositdja (data block ID). Minden eset-
ben $07 bajt. Ezzel kiilonbozteti meg a DOS a szinkronjel utan a
blokkfejet az adatrészt6l.

Az adatblokk ellendrzé dsszege (data block checksum). A 256
adatbajt kozotti EOR (kizard vagy) miivelet elvégzésébdl adodik.

$80 bajt. Az adatblokkot zaré két bajt. A DOS formattalaskor ir-
ja fel 6ket azért, hogy az adathossz esetleges elcsiiszasa esetén ki-
egyenlitse a blokkot, és ne sériiljon meg a szinkronjel.

Szektorok kozotti rés (inter-sector gap). $55 bajt, amelynek hosz-
szusaga 4 és 12 bajt kozott valtozik.
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Hibafelismeré (GCR) kod

A 1541-es meghajtonak két irasmodja van: a szinkronjel mod és
a normal adatbajt moéd. A DOS a szinkronjel ($FF), a szektorok
koz6tti rés, valamint a blokkfej és az adatblokk kozotti rés ($55) ki-
vételével az adatokat GCR (Group Code Recording) kédban tarol-
ja.

BLOKKFE BLOKKFEJ | |ADATBLOKK

ADATBLOKK I

=szinkronjel ($FF)
[l - blokkok kozotti hézag ($55)

{ e |

1. dbra
Sznkronjel|Blokife) - |Blokkfe) - |Szektorszdm|Savszd D2 D1 $0F | $0F | Fehezag
ozongsitd  elendrzdisszeg karokter karokter | bait | bdjt
2. dbra
Sznkronel  [Adatblokk - 256 | Adatblokk - $08 | $80 |Szektorok | Sznkronjel
nzonositd odatbd)  |ellendrzosszeg| bdf | bot | kozati rés
3. dbra

GCR konverzioval a rendszer minden bajt also és felsd négy bit-
jébol 6tot allit eld, igy egy GCR bajt tiz bitb6l all. Ezt a konverzios
rutint a meghajtd memoriajaban a $F78F cimen taldlhatjuk (lasd:
Das grosse Floppy-Buch, 251. oldal). A GCR konverzidhoz sziik-
séges tablazat a kovetkezd:

Hexadecimalis Binaris GCR
$00 (9) 0000 01910
$a1 (1) 0981 g1a11
$02 (2) 0910 10010
$93 (3) G911 10011
$04 (4) 0100 g1110
$95 (5) @101 g1t
$86 (6) @110 19110
$a7 (7) @111 10111
$08 (8) 1004 1001
$99 (9) 1001 11901




$0A (19) 1018 11619

$4B (11) 1911 11011

$aC (12) 1109 #1101

$6D (13) 1161 11101

$0E (14) 1119 11119

$0F (15) 1111 14101

Nézziik meg példaul, hogy a $12 atvaltasahoz milyen 1épésekre van
szitkség:

1. 1épés: hexadecimalis-binaris atvaltas.
$12 (18) =00010010
2. 1épés: a bajt felsd négy bitjének GCR konverzioja.
0@ xxxx=$1(1)=010611
3. Iépés: a bajt alsé négy bitjének GCR konverzidja.
xxxx0010 =$2(2)= 10016
4. lépés: a GCR kod egyesitése (konkatenacidja).
91911+ 10016=0101110010 :
Most pedig 1épésrdl 1épésre bemutatjuk, milyen bitmiiveleteket vé-
gez a rendszer egy adatblokk felirasa elétt. Tekintsiik az adatblokk
egymast kovetd négy bajtjat. Legyenek ezek a $08, $10, $00, $12
szamok. :
1. 1épés: hexadecimalis-binaris atvaltas
$08 $10 $00 $12
00001000 00010000 00000000 00010010
2. 1épés: binaris-GCR atvaltas.
1. A 8 bites adatbajtok also és felsé négy bitjének elkiilonitése:
00001000 00010000 00000000 00010010
0000 1000 0001 G060 0000 0000 0001 0019
2. A béajtok alsé és felsé négy bitjének GCR megfeleldi:
01919 01901 61011 #1016 01010 91018 01611
3. A szamok 10 bit GCR-bajt megfelel6i:
0101001001 0101161010 01091001019 6161110016
3. 1épés: 10 bit GCR-bAajtrol 8 bit GCR-bajtra térténd konverzio.
1. A 10 bit GCR-b4jt konkatenacidja:
0101001001010110101001010010100101110010
2. A bitsorozat nyolcbitenkénti szétvalasztasa:
1010010 01019116 10100161 00101901
4. 1épés: binaris-hexadecimalis atvaltas
g1919010 01010110 10100101 00161601 01110019
$52 $56 $AS $29 $72
Tehat a $08, $10, $00, $12 szamsornak a GCR megfeleléje: $52,
$56, $AS5, $29, $72.
Lathatjuk, hogy a $FF GCR megfelelGje 1616116101, tehit a
DOS egyértelmiien megkiilonbozteti a SFF adatbajtot a szinkron-

10010

01110010

jeltsl.
Ezek utan nézziik, hany bajtbol all valojaban egy adatblokk.
Adatbéjt GCR-bajt

Szinkronjel 5% 5
Blokkfej 8 10
Fejrés 8+ 8
Szinkronjel 5% 5
Adatok 260 325

A #-gal jelzett bajtoknal nincs GCR konverzib.
A Floppy Disc Controller (FDC) vagyis a lemezmeghajto vezérldje
a GCR koédot hiba- és szinkronjel-felismerésre is hasznalja. Mivel
a Hamming-tavolsag kettd, ezért hibajavitisra nem alkalmas, csak
az adatrogzitési hibak felismerésére. Hiba esetén az FDC a hibas
adatot $FF bajttal cseréli fel.

KOVACS P. ATTILA
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pontosabban reméljik, 6ndk olvastak a ,,Végjaték” nevii program
fejlesztésének az el6z8ekben megkezdett bemutatasat (lasd az
1986/11-12. szamban). Most ezt folytatjuk. Réviden emlékezetbe
idézziik: a gép kirallyal és bastyaval jatszik, a gép kezelGje — az el-
lenfél — ellen. A kiindulé allas az 1. dbrdn lathato.

A program megirasahoz a Pascal nyelvet valasztottuk. Az el6z6
cikkben roviden bemutattuk a féprogram vazat (vezérlési strukti-
rajat), az adatabrazolast és az ellenfél 1épését ellendrzs-elfogadod
procedurat.

OLVASTU

bastya: al, el

A masodik — a parti 4. — 1épésében a gép mindig a bastyaval lép

eldre agy, hogy

— kiréalya védelmébe keriiljon,

— az ellenfél kiralya a bastya és a tabla 8. sora kdzott maradjon és

— a bastya a fenti két kovetelmény betartasa mellett annyit halad-
jon eldre y iranyban, amennyit csak lehet.
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1. dbra. A kiindulé dllds

2. dbra. A két kirdgly relativ helyzete a bdstyd-
hoz képest, ahogy a program ldtja
A bekarikdzott szdmok az ellenfél ki-

3. dbra. Az (*12%) relativ lzelyzet, melyben a
gép a ktralyaval »y” irdnyban hdtra
lép

ralydnak, a be nem karikdzottak a
gép kirdlydnak helyzeteit jelolik a
bdstydhoz képest

Fontolgattuk, milyen ,stratégiat” valasszunk a gép soron kovet-
kezd lépésének meghatarozasahoz (ez a program leglényegesebb
része), és harom lehet6ség koziil — tudva, hogy még sok mas, eset-
leg sokkal jobb megkdzelités is létezhet — kikotdttiink amellett,
hogy az allasokat a gép szempontjabol a két kiraly bastyahoz vi-
szonyitott helyzete alapjan kiilénboéztetjiik meg (lasd a 2. dbrdi).

Utaltunk arra, hogy igy majd 6+8 = 48-féle megkiilonboztetett al-
lashoz be kell programozni a megfeleld lépést. (Mivel a szerz6 nem

sakkjatékos, ezért az olvasora bizza, hogy a bemutatott programo-

zdsi megkozelités alapjan a sajat maga altal , legmegfelelébbnek”
tartott 1épéssel helyettesitse az itt kozdlteket.)

Most tehat a lépésgen nevii procedira (szubrutin) bemutatasa
kovetkezik, melyben a gép lépéseit ugy hatarozzuk meg, hogy a
gép a bastyaval és a kirallyal fokozatosan az a8 sarokba szoritja az
ellenfél kiralyat, és ott mattot ad neki. (Ez jogosan vitathato egy-
szerlisités: egy nagyobb, bonyolultabb programmal az ellenfél 1é-
péseitdl fiiggGen ki lehetne értékelni, hogy melyik lehet a legmegfe-
lelébb sarok.)

A gép lépéseinek megvalasztasa szempontjabol a ,parti”-t ha-
rom részre lehet osztani.

Az elsé részben a gép a bastyaval meglehetSsen mechanikusan a
sajat kiralya mellé (védelmébe) 1ép. A gép els6 1épése — val6jaban
a ,parti” 2. 1épése, mert eldszor az ellenfél 1éphet — mindig ez:
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A masodik részben — mint mar sz6 volt réla — a gép a két kiraly
bastyahoz viszonyitott relativ helyzete alapjan 6*8 =48 allast kii-
lonboztet meg, és az ezekhez az 4llasokhoz ,,.beprogramozott™ 1é-
pést teszi meg, fokozatosan az a8 sarok felé szoritva az ellenfelet.
A lépésgen procedira hivja az ezt megvalositd 1épgen2 procedurat.

A harmadik részben az ellenfél mozgéastere mar annyira lecsok-
kent, hogy nem hasznéalhato tovabb a lépgen2, mert egyrészt ligyel-
ni kell, nehogy patthelyzet alakuljon ki, masrészt, hogy esetleg mar
mattot lehet adni.

A parti harmadik részében a lépésgen procedura hivja a 1épgen3
procedurat.

Most nézziik meg, hogy alakul ez Pascalban (vazlatosan):
PROCEDURE lépésgen;

IF 1<5 THEN BEGIN (* Ha az elsd részben vagyunk #)
IF 1=2 THEN (* Ha a gép els6 lépése kovetkezik *)
allas [sajat bastya, x]:=PRED(allas[sajat kiraly, x]);

IF 1=4 THEN (* Ha a gép masodik 1épése kovetkezik *)
allas [sajat bastya, y]:= PRED(allas[ellenkiraly, y]);
IF allas [sajat bastya, y]>’4’ THEN
(* Ha kilépett volna a kiraly védelmébél, akkor: *)
allas [sajat bastya, y]:="4";
(* Akkor visszahuztuk a védelmébe *)
(* Ide jon a lépés kijelzése a képernyGre *)



END (* Els6 rész )
ELSE (* Akkor a masodik vagy a harmadik részben

vagyunk *)
IF masodik rész THEN |lépgen 2| (* Kiilon procedira *)
(* Ha nem a masodik, akkor a harmadik részben vagyunk %)

ELSE |lépgen 3| (* Kiilon procedura #)

l:=1+1; (*+ Lépésszamlalo *)

(x13%) IF((xs=SUCC(xb)) AND (ys=yb)) THEN
ys:=SUCC(ys) ELSE BEGIN

END END END END END
END (*1%) ELSE BEGIN
(*2%)
(* Es igy tovabb )

END; (* Lépésgen procedura)

8 8
| o @ |2 83
, | H
| 7 L 7 712
! 6 !'H 6 i Ve (Dg 1 2
: 5 5 5 7 ! 3
| 4 4 4 5 &
5 3
2 2
1 1
2. b c de .t g h ab cda f gh X
4. 'dbra. Az egyik matthelyzet 5. dbra. A mdsik matthelyzet - 6. dbra. Az dlldsok egyik javasolt megkiilon-

| (* Megjegyzés:
| VAR masodik rész: BOOLEAN;

masodik rész:=((xb>’b") AND (yb<’7")) %)
Mint emlitettiik, kritizalhato a gép elsd két lépése: lehetne a bas-
{ tya veszélyeztetése nélkiil olyan lépéseket is generalni, melyek az
ellenfél mozgasterét mar az els6 lépésekben jobban sziikithetnék
— igy a mattig vezet6 lépések szama csdkkenthetd lenne. A prog-
ram felépitése szinte kinélja az utolagos finomitast. Ezt az olvaso-
ra bizzuk. :

Most foglalkozzunk a lépéseket a parti masodik részében (a gép
harmadik lépésétdl) a parti harmadik részének eléréséig generald
lépgen2 procedaraval.

PROCEDURE Ilépgen2;

VAR  xe,xs,xb:CHAR;

ye,ys,yb:CHAR;

BEGIN xe:=allas[ellenkiraly, x];ye: = allas[ellenkiraly, y];
xs:=allas[sajat kiraly, x];ys: = allas[sajat kiraly, y];
xb:=allas[sajat bastya, x];yb:=allas[sajat bastya, y];

(* Az xe,ye,xs,ys,xb és yb segédvaltozok feltoltése megtortént *)

(* 0 a "K < >"eset kezelése. Lasd késébb! *)

(*1) (*+ Az ellenkiraly 1-es relativ pozicidja esetén *)

IF (xe=PRED(xb) AND (ye=SUCC(yb)) THEN BEGIN

(*11*) (*+ A sajat kirdly nem lehet az 1-es relativ helyzetben,

mert az ellenkiraly iitné: kizart eset #)
f (*12%) IF((xs=SUCC(xb)) AND (ys=SUCC(yb))) THEN
\ ys:=PRED (ys) ELSE BEGIN

boztetése a ,parti” harmadik részé-
ben

A bekarikdzott szamok az ellenfél ki-
ralydnak, a be nem karikdzottak a
gép kirdlydnak helyzeteit jelolik a
bdstydhoz képest

Kicsit masképpen fogalmazva tehat: hogy a lépgen? az altala el-

vileg megkiilénboztetett 6+8 =48 fajta allasban hogyan lépjen, igy
oldja meg:

(+8 A K< >0” eset kezelése. Lasd késGbb!)

(s1%)

IF < az ellenkiraly az 1-es pozicioban van a bastydhoz képest >

THEN

(*11%) (* Kizart eset, mert ha a sajat kiraly is az elsd pozicioban
lenne, akkor a két kiraly iitné egymast *)
(*12+) IF<a sajdt kirdly a 2-es poziciéban van>THEN

a sajat kirallyal 1épjiink egyet ,,y” irdnyban vissza

ELSE BEGIN




u. 1000

C.2000 (ArsnddapdmbdhhusadadhakatddatdbhAnasdnn)

0.3000

0.4000 PROGRAM VEGJATCKT CINPUT CUTPUT);

2.50CH

Je6J00 (Ahkdkkrparddbdaandkhh b an kRt eshihhk k)

0.7000

7.8000 TYPE

J.9CC0 KOORDT=(X,¥),

1.3000 (*p SAKK-TAULA KET KOORDINATAJA¥) |

1.1000 XSETTIP=SET OF "A'.."H'; 8

1.2C00 (*X TARTOMANYA =)

1.30C0 YSETTIP=SET OF "1"..'8";

1.4000 (=Y TATOMANYA #*)

1.5000 NBETUT=SET OF 'A"'".."H';

1.6000 (*R KEZELES “BARATSAGOSARABA"

1.7200 TETELEHEZ=)

1.20Ca LCPEST=0..30,

1.2000 (*A LEPES—SZAM-VALTOZO TIPUSA *) 4
. 2.9000 POZT=ARR AY[KOORET] OF CHAR;

2.1000 (* EGY-EGY FIGURA HELYET

2.2099 TARTALMAZO KOORDINATA-FAR ]

2.3000 TIPUSA %) :

2.43C0 FIGURAT=(SK, SByEK);

72.5000 (%A HAROM FIGURA:SAJAT KIRALY ES

2.5000 BASTYA ;MEG

2.70C0 AZ ELLENFEL KIRALYA®) |

7.3000 ALLAST=ARRAYLFIGURATY OF POIT; "

2.9060 (*A HAROM FIGURA ALLASA%) £

3.C000 SHPNT=(SAKK; MATT yPATTsNOKHAL) ;

T.1000 i

Z,2000 (K dadr st AR ARARAASRAR R AR ARKARARRA A AR A)

LILEPEST ; (*A LEPCS—-SZAMLALO*) 1
XSET:XSETTIP, YSCET:YSETTIP; {1
NSET: MBRLCTUT,
KSeBS,KE zPOZT;
(*A HAROM FIGURA POZICIQJA®)
SMPNV:SKPNT,
(*EZ A VALTOZ0 TARTALMAZZA,

HOGY SAKK,...VAN-E=*)
ALLAS:ALLAST;
(*AZ ALLAS-T TARTALMAZC VALTOZ0#)
JATEK:ARRAYCLEPEST] OF ALLAST;
(* A JATEK CGLSZ MENLTEL,

46000 AZAZ AI LGYMAST KOVETO ALLASNK=#)
4.7000 VEGF :u00LEAN,

4.23C0 (* VEGE A "PARTI"-HNAK:

449000 FLLADTA,MATT =)

5. 000 FELAD:JO00LEAN;

5.1084 (*A JATEKOS FELADJA-L A JATFKOT®)
5.2000 UJ30L :800LEAN,

5.3000 (*A JATEKOS KIVAN-L UJABE “FARTIT"
£ .4000 JATSIANI®)

5.5C00 VALASZ :CHAR;

5.6C30 (xSEGED-VALTOZO A DIALOGUSHOZ®)
5.70C0 K 20w 3;

5.8000 (*SEGEDP—VALTOZO A "“LEPGEN2"-PROC-HOI*)

5.9000 (* A "K"™ NEVU SEGED-VALTOZO~-BAN 3
6.0000 AZT AZ INFORMACIOT TAROLJUK, :
5.1000 HOGY AZ ELLENFEL KIRALYANAK
6.2000 "ULDOZESE™ KOZBEM A BASTYA
6.30C0 LESIAKADT-E KIRALYTOL,
6.4000 ES HA IGEN, HOGYAN #*)
5.50C0
4.6000 (FFkddksfhdkpkkdrdatathdARARA AT AR RAAR)
6.7000
6.80C0
6.90C0
7.0000
7.1000 PROCEDURE LEPGENZ;
7.2000 (AEZT A SUHRUTIN-T A "LLCPESGLN"
7.3000 PROCEDURA HIVJA
7.4000 A GEP MASODIK LEPLS UTAN A PARTI
7.50C0 1ASODIK
7.60C0 RESZEBEN A GEP E SIZERINT LEP,
7.7000 FOKOZATOSAN AZ "A8" SAROKBA
7.8000 SZORITVA AZ ELLENFEL KIRALYAT #)
7.9000 VAR
8.00C0 XE. XS XB1 A" "1,
8.1000 YEW NS R 2 LB i
8.20C0 TAKARX,TAKARY :BOOLEAN; |
8.3000
8.4UC0 (#FIGYELEM: A PROCEDURAK LOKALIS
8.5000 VALTOZOI AZ EGYES HIVASOK
8.6000 KOZUTT "ELTUNMEK", LZERT KELL
2.7C00 PELDAUL A "“K" VALTZOT
8.80C0 UN. GLOBALIS VALTOZOKLNT,
8.9000 A PROGRAM ELEJEMN DEKLARALNI =)
9.0000
9.10C0 CEGIL
9.2000  XE:=ALLASCEK,X], YE:=ALLASIEK,Y];
9.3u00 =ALLASLSK,X1, Y ALLASISK,YD;
2.49C0 d:=ALLASISH, X3, YO:=ALLASLSF,Y);
2.50C0
9.60C0 (xC*)
9.70C0 (*HA A BASTYA AZ FLOZO LEFLSREN
9.8000 LESZAKADT VOLNA A KIRALY-TOL: =)
9.90C0 IF K<>0  THEN BEGIN
10.00C0 1f k=1 THCN UEGIY XS:=PRED(XS);
10.1000 YS:=5UcC(YS) END;
10.2000 IF K=2 THEN YS:=succivs);
10.39C0 IF K=3 THEH XS:=PRED(XS);
10.4000 Kz=0 END (#0%)
1¢.59C0 ELSE BEGIN
12.460090 (» FIGYELJUK MEG, HOGY "K" ERTEKET
17.7000  AZ ALASHIAKBAN AZOKHAL A
19.30C) LEPESEXNLL ALLAITJUK 3t "0"-TOL
10.9000 KULONEOZO ERTEXRE, AHOL
11.0000 A HASTYA "ELSZAKADT®™ A SAJAT

11.1000 KIRALYATOL. & USSIESEN
11.2000 7 ESETBEN TORTENHET MEG. 3-FELE

11.3000 KORREKCIOT ALKALMAZUNK

(¥13%) IF <a sajdt kirdly a 3-as pozicidban van>THEN

11.4000
11.5000
11.6000
11.7000
11.8000
11.90c0
12.0000
12.1000
12.2000
12.30C0
12.4200
12.5000
12.6000
12.7000
12.8000
12.9000
13.0000
13.1000
13.2000
17.3000
13.40C0
13.5000
13.6000
13.7000
13.3000
13.9000
14.0000
14.1000
14.2000
14.30C0
14.4000
14.50060
14.60C0

¢ 14.70C0

14.5000
14,9000
15.0000
15.1000
15.2000
15.30C0
15.4000
15.5000
15.60C0
15.7000
15.0000
15.9000
15.0000
16.10C0
156.2000
16.3000
16.40C0
146.5000
16.60C0
16.7000
14.8000
16.9000
17.0000
17.1000
17.2000
17.3000
17.4000
17.5000
17.6000
17.7000
17.80C0
17.9000
18.00C0
12,1000
18.2000
18.3000
18.4000
18.5000
18.6CC0
18.7000
18.8000
18.9000
19.00C0
19.1000
19.20C0
19.30C0
19.40C0
19.5000
19.60C0
19.7000
19.8C00
19.9000
20.0000
20.1000
20.20C0
29.3000
20.4000
20.5000
20.6000
20.7000
20.8000
20.90C0
21.0000
21.10€0
21.2000
21.3000
21.4000
21.5000
21.0000
21.7000
21,8000
21.90C0
22.0000
22.10C0
22.2000
22.3000
22,4000
22.5000
22.6000

A KOVETKEZO LEPES-BEN *)

(x12)

IF ((XE=PRED(XB)) AND
(YE=SUCC(YB8)))
THEN BEGIN

(#11%) (*KIZART ESET®)

(#12%) IF ((XSSSUCC(XB)) AND

(YS=5UCCCYB))) THEN

Ys:=PREDCYS) ELSE BEGIN

1F ((XS=SUCC(XB)) AND (YS=Yg))

THEN

YS:=SUCC(YS) ELSC EEGIN

IF ((XS=SUCCCXB)) AND !

(YS=PRED(Y8))) THEN 4

YS:=SUCC(YS) C(2PONTOSITANDO#)

ELSE BEGIN

IF ((X5=X8) AND (YS=PRED(YB)))

THEN

XS :=PRED(XS) ELSE BEGIN
(#164) IF ((XS=PRED(XB)) AND

(Y5=PRED(YB))) THEN

X§:=SUCC{XS) ELSE REGIN

(*K1ZART ESET*)

(%13+)

(*14%)

(*15%)

(x17*)

(*18%) (*KIZART ESET*)
END END LCND END END i
(x 5-5Z0R "END™ *)

END (#1%) ELSE BEGIN :

(22%)
IF ((XE=PRED (PRED(XB})) AND
(YE=SUCC(YB))) THEN BEGIN
(#21%) 1F ((XS=XB) AND
(YS=SUCC(YB))) THEN
AB:=PRED(XB) ELSE BEGIN
IF ((X5=SUCC(XB)) AND
(ys=succdyal))) THEM
XS :=PRED(XS) ELSE BEGIN
IF ((XS=SUCC(XB)) AND
(YS=YB)) THEN
BEGIN XS:=PRED(XS);
¥5:=SUCC(YS) END ELSE REGIN
IF ((XS=SUCC(XB)) AND
(YS=PRED(YB))) THEN
XS :=PRED(XS)
(#PONFOSITANDO*)
ELSE BEGIN
(#25%) IF ((XS5=XB) AND (YS=PRED(YB)))
THEN
X8 z=PRED (XB)
ELSE BEGIN
(*26%) TF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=PRCD (YB))) THEN
XBr=PRED(XB);
(*¥KIZART*)

(#22%)

(%23%)

(*24%)

(%27 %)

(*28%) (#KIZART*)

END END END END ERD (*5-SZOR "END" ¥)
END (#*2#*) ELSE BEGIN

(+3x)

1F ((XE=PRED(PRED(XB))) AND
(YE=SUCC(SUCCCYB)))) THEN BEGIN
(#31%) IF ((XS=XB) AND
(YS=SUCCLYB))) THEN
B:=PRED(XB) ELSE EEGIN
IF ((XS=Succ(xB)) AND
(YS=SUCCC(YB))) THEN
¥YB:=5UCC(YB) ELSE BEGIN
IF ((AS=SUCC(XB)) AND
(YS=YB)) THEN
YB:=SUCC(YB) ELSE BiGIN
IF C(XS=SUCC (XB)) AND
(YS=PRED(YE)}}) THEN
BEGIN XB:=PRED(XB); K:=1 END
(#VIGYAZAT*)

ELSE BEGIN

1F ((XS=XB) AND
(YS=PRED(YB))) THEM
XB:=PRFD(XB) ELSE BEGIN
IF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=PRED (Y8))) THEN
XB:=PRED(XB) ELSE EEGIN
IF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=YB)) THEN
YB:=5UCC(YH) ELSE EEGIN
(*K1ZART*)

(*32%)

(#33%)

(*34%)

(*35+)

(*36%)

(*37%)

(x38%*)

END END END END END END END
(x7-SZER "END" *)
END (#3%) ELSE BEGIN

(wgx)
IF ((XE=PRED (XB)) AND

(YE=SUCC (3uCC(Yal)))) THEN BEGIN
(*41%) (*KIZART ESET*)

AND
THEN
BLGIN
AND

IF ((X$=SUCC(XB))
(YS=5UCC (YD) ))
¥YB:=s50cc(yYB) ELSE
(*43%) IF ((X5=SUCC(XB))
(YS=YB)) THEN
Y8:=5UCCLYB) ELSE ZLGIN
(#44%) IF ((XS=SUCC(XB)) AND
(YS=FRED(YB))) THEN
¥5:=5UCC(YS) ELSE EBEGIN
(+45%) 1f ((XS=XB) AND
(YS=PRED(YB))) THEN
BEGIN XS:=PREP(XS5);

(2424)
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a sajat kirallyal 1épjiink egyet ,.y” iranyban elére .
ELSE BEGIN  (Lasd a 3. dbrdt)

22.70C0
22.3000
22.9000
23.0CC0
23.1000
23.2000
23.3000
23.40C0
23.5000
23.6000
23.7000
23.8000
23.9000
24.00C0
24.1000
24.2000
24.3000
24.4000
24.5000
24.6000
24.7000
24.8000
24.9000
25.0000
25.1000
25.2000
25.3000
25.4000
25.5000
25.6000
25.7000
25.8000
25,9000
26.00C0
26.1000
26.2000
26.30C0
26.40C0
26.5000
26.6000
26.7000
26.8000
26.9000
27.0C00
27.1000
27.20C0
27.3000
27.4000
27.5000
27.6000
27.70C0
27.8000
27.9000
28.00C0
28.1060
28.¢000
28.30GC0
28.4000
28.5000
28.60C0
23.7002
28 .8000
28.9000
29.0000
29.1000
27.20C0
29.3000
29.4000
29.5000
29.60C0
29.7000
27.80C0
29.90C0
30.0000
30.1000
39.2000
30.3000
30.40C0
3p.5000
30. 6000
30.70C0
30.80C0
30.9000
31.00cC0
31.10C0
31.2000
31.30¢C0
31.4000
31.5000
31.60C0
31.7000
31.8000
31.9000
32.0000
32.1000
12.2000
32.30C0
32 .4000
32.5000
X2,6000
32.700C
32.80C0
32.9000
33.0000
3%.1uC0
T3.2000
37.4000
33,4009
37.5009
X2.09C0
nisfrdtiedy
33,8000
TI.90cCo
34.20C0
X5.1080
24,2000

(*14%) IF és igy tovabb.

¥S$:=50CC(YS) END ELSE EBEGIN
(*46%) IF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=PRED(YB))) THEN
¥YS:=SUCCCYS) ELSL BEGIN
(#47%) IF ((XS=FRED(XB)) AND
(YS=YH)) THEN
¥B:=SUCC(YB) ELSE BEGIN
{*48*) (#KIZART ESET+*)
END END END END ENB END
(%6~SZOR "EKD" *)
ENE (#%4%) ELSE BEGIN

(a5%)

IF ((XE<XB) AND
(YE>SUCC(SUCC(YB)))) THEN BEGIN
If C((XE=PRED(PRED(XB))) AND
(YE=SUCC(YB))) THEM

XS :=SUCC(XS) ELSE BLGIN

IF C((XS=SUCC(XB)) AND
(Y5=SUCC(YB))) THEN

Y8 :23UCCCSUCCCYE)) ELSE REGIN
IF C(XS=SUCC(XB)) AND
(YS=Yd)) THEN

YB:=SUCC(YB) ELSE EEGIN

IF ((xS=5UCC(XB)) AND
(YS=PRCDC(YB))) THEM

BEGIN Yd:=succ(YB); K:=1 END
(FVIGYAZAT*)

ELSE BEGIN

IF ((XS=x#) AND

(YS=PRED (YB))) THEN

BEGIN YB:=succ{Ys); x:=1 END
(*VIGYAZAT*)

ELSE BEGIN

IF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=PRED(YB))) THEN

BEGIN YB:=SUCC(YB); K:=2 END
(*VIGYAZAT®)

ELSE BEGIN

IF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=YB)) THEN

YB:=3UCC(YB) ELSE BEGIN

1F. ((XE=PRED(XB)) AND
(YE=SUCC(YB))) THEN
YB:=SUCC(SUCCIYE));

(*51%)
(x52%)
(x53%)

(#54%)

(#55%)

(=56%)

(257%)

(=58%*)

END END END END END END END
(#7-SZER "END" #*)
END (*5%) ELSE BEGIN

(a6x)
1F ((XE<PRED(PRED(XB))) AND
(YE<=SUCC(SUCC(YR))))  THEN BEGIN
(+614) IF ({xS=X8) AND (YS=SUCC(YB)))
THEN
XB:=PRED(XB) ELSE BEGIN
(=€2%) IF ((XS=SUCC(XB)) AND
(YS=SUCC(YB))) THEN
BEGIMN X#:=PRED(XE),;K:=3 END
(*VIGYAZAT*)
ELSE LEGIN
(x63%) IF ((XS=SUCCCXB)) AND (¥S=YB))
THEN
HEGIM Xd:=PRED(XB);K:=T END
(FVIGYAZATH)
ELSE BEGIN
IF ((X$=5UCC(XB)) AND
(¥YS=PRED(YB))) THEN
BEGIN X3:=PRED(X&);
K:=1 ZND (*VIGYAZAT*)
ELSE BEGIN
IF C(XS=X8) AND (YS=PRED(YB)))
THEN
AB:=PRED(XB) ELSE ELGIN
1F ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=PRED(YB))) THLN
X8 :=PRED(PRED(XH)) ECLSE
BEGIN
IF C((XS=PRED(XB)) AND
(YS=YD)) THEN
BEGIN X5:=SUCC(XS);
Y§:=PRED(YS) END ELSE BEGIN
IF ((XS=PRED(XB)) AND
(YS=SUCC(YB))) THEMN
($UTASITAS A COMPILERNEK
AZ "UGRAS-MELYSEG"
ELFOGADASARA®)
X8:=PRED(PRED(XED)

(x64%)

(*E5%)

(x6bw)

(267%)

(*68%)

(%S J++%)

END END END END END END END
(=7-SZER "ENC'"™ #)
END (%6%)

END END END END END ENO;
(* 6-SIOR "END" =)

WRITELN(*A GEP HUZASA AZ ",L:3,'-1K
LEPESBEN:");
IF (CALLASCSK,X) =XS) AND
(ALLASLSK,YI=YS)) THEN
WRITELNCALLASLCSE,X],

ALLASES Sy Y]y '====>" Xy YR)
CLSE wRITELN(ALLASTS3K,X],

ALLAS I3Kg Y2, "====>",X5,¥S);
ALLASIShyX]:=K5; ALLASCSK,Y1:=YS;
ALLASISHeX2:=X0, nLLASISI,YI:=YR;

LEND,; (FLEPGFNZA)



A 68 =48 eset koziil §sszesen 7 esetben nem tudott a szerzd el-
lenallni a kisértésnek, és a bastyaval gy lépett a gép nevében,
hogy az ,leszakadt” a kiralyatol. (Lasd a késobb részletesen bemu-
tatott 1épgen2-ben a 34., 54., 55., 56., 62., 63., 64. allast.) A részlete-
sen kidolgozott 1épgen2 ezt a kovetkezd 1épésnél figyelembe veszi
(0-as eset!), és a kirallyal a bastya utan lép.

(K=1, K=2 és K=3 szerint haromfajta korrekcios 1épést tehet
ilyenkor.)

Az ,IF THEN ... ELSE” konstrukci6 egyszeriivé teszi, hogy ha
a gép egy allasra raismert, akkor a tobbit mar ne vizsgalja. Ahogy
a gép a keresésben elére halad, a program ugrasmélysége nd.
Egyes compilerek a hatékonysag érdekében az ugrasmélységet be-
allitjak valamilyen elézetesen maximalt értékre. Ezt tullépni csak
akkor tudjuk, ha a megfelel§ helyen direktivdt adunk a compiler-
nek, hogy az adott kdrnyezetben engedje az ugrasmélység tillépé-
sét. A szerzOnek — az altala hasznalt compilernél — ezt meg kel-
lett tennie a ,,(* $J + + *)” furcsa kommentar formajaban. Az
adott compiler ebbdl megérti a kérést, hogy engedje az el6zetesen
beéllitott (default) ugrasmélység megndvelését tovabbi két foko-
zattal.

Most pihenésképpen hagyjuk el egy rovid idére a 1épgen2-t, és
vizsgaljunk meg egy olyan trividlis részletet, hogy miként ,veszi
be” a gép az ellenféltdl a kovetkezo 1épést jelents koordinatapart,
azaz a két karaktert:

PROCEDURE kérdez; (* Az ellenfelet kérdezi a gép a kdvetkezd
lépésrdl vagy arrdl, hogy feladja-e a ,,par-
tit” #)

VAR xbe, ybe: CHAR;

megfelel: BOOLEAN;
BEGIN
REPEAT (* Amig a beadott [épés meg nem felel *)
megfelel:=FALSE;
WRITELN (Kérem, lépjen a kirallyal, vagy kiildjon
egy ,,v” betlit, ha fel kivanja adni.”)
WHILE NOT EOLN DO GET (INPUT);
(* Az el6z0 sorra ,technikai okokbol” van sziikség %)
GET (INPUT); xbe:= INPUTY;
GET (INPUT); ybe:= INPUTY;
IF ((xbe="v’) OR (xbe="V"))
THEN BEGIN felad:=TRUE;
megfelel: =TRUE END

ELSE felad:=FALSE;
IF NOT felad THEN BEGIN
megfelel: = FALSE;

ellendriz (xbe, ybe, megfelel);

(* Ez az el6z06 cikkben bemutatott procediira *)

IF NOT megfelel THEN <kijelzi ezt az ellenfélnek >

END (* nem adta fel *)

UNTIL megfelel; (+ Azaz, amig az ellenfél 1épése meg nem
felel *)

IF NOT felad THEN BEGIN

<kijelzi az ellenfélnek > ;

l:=1+41; (* 1épésszamlalod *)

END ELSE

WRITELN ('Tehat 6n feladta a partit. Kész6ném a jatékot.”)
END; (* A ,Kérdez” procediira vége *)

Az ellenfél igy a lépését az alabbi modon adhatja be:

G @ CadatiomaD)

vagy — ha feladja a partit:

® Gl

Az ellenfél a kis ,,v” helyett megnyomhatja a nagy ,,V” billen-
tyiit is. Az ,,adatatviteli” billentyii gépenként, terminalonként mas
és mas lehet (lehet példaul egy ,RETURN?™ felirati billentyi is).

Altalanos tapasztalat, hogy a Pascal nyelv READLN (xbe) be-
épitett procedurajaval ,,évatosan” kell banni. A bemutatott megol-
dasra szeretnénk felhivni a kezdd Pascalozok figyelmét, sok feles-
leges probalgatast lehet vele megtakaritani.

A ,Kérdez” procediraban xbe és ybe tipusat célszeriitlen lett
volna igy deklaralni:

VAR xbe:’a’..’h’;
ybe'1’..’8’; .

Ilyen megoldas mellett ugyanis, ha az ellenfél melléiitne, tehat
nem a megfeleld billentylit nyomna meg a klaviatiran, akkor a
program futésat biztositd run-time-system megszakitana a futést és
hibat jelezne. Ebbdl a helyzetbél csak a program 0jboli inditasaval
lenne kiit.

A , VAR xbe,ybe:CHAR;” deklarici6é mellett viszont az ellenfél
melléiitéseit az elézé cikkben bemutatott ,ellendriz” procediira
anélkiil lekezelné, hogy a program futasat meg kellene szakitani.
(Megjegyezziik, hogy hasonlé problémiink lettek volna ,VAR
xbe:’a’.’h’; ybe: INTEGER;” deklaracio esetén is.)

Most pedig lassuk részletesen a lépgen2 procediirat (lasd a lis-
tat). :

A harmadik rész akkor kezdddik, ha az
(xb="b") OR (yb="7")
feltétel teljesiil.

A matthelyzet kétféle lehet (4. és 5. dbra).

Visszafelé indulva, a matthelyzetb8l kdénnyen rajohetiink arra,
hogy a matt eléréséhez elsdsorban arra kell vigyaznunk, hogy kira-
lyunk (a gép kiralya) ,,jo iitemben” kisérje ,kiviilr61” a bastyat. Ha
nem kisérné j6 iitemben, akkor a gép a kiraly egy oldallépésével
korrigalja az iitemet, hogy azutan biztos 1épésekben haladjon az el-
keriilhetetlen matt felé, melyet majd a felhasznalonak is jelezni
kell.

A harmadik részben miikddésbe 1ép6 lépgen3 procedira felépi-
tése, szerkezete a szerz§ elképzelése szerint lényegében ugyan-
olyan lehet, mint a lépgen2-¢é, csak a figyelt allasokat célszeri egy
kicsit modositva megvalasztani — példaul a 6. dbra szerinti mo-
don.

A szerzd bevallja, hogy nincs maradéktalanul megelégedve a be-
mutatott, illetve eltervezett megoldassal. Ugy értékeli, hogy az alta-
la ,beprogramozott” stratégia nem elég intelligens, tilsagosan di-
rekt: ugyanis allisonként megmondja a gépnek, hogy pontosan
mit 1épjen. Valdsziniileg azonban egy ilyen egyszerii végjatéknal
modszere nem marasztalhato6 el teljesen, bar csak egy kicsit is bo-
nyolultabb helyzetben ez az Gt mar nem lenne jarhaté: tal sok len-
ne a kozvetleniil megvizsgalandé eset. Az allasok finomabb meg-
kiillonboztetésével, a bastya merészebb mozgatasiaval még ez a stra-
tégia is javithatd. Nagyon oriilnék, ha az olvasok tornék a fejiiket,
hogyan lehetne az itt kozoltnél egyszeriibb, intelligensebb és jobb
megoldasokat talalni.
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RAINBOW

Amint korabban mar jeleztiikk, médunk-
ban all cikkeket, programleirasokat atvenni
az amerikai RAINBOW szamitégép maga-
zintdl. A magazin teljes egészében a
TANDY RADIO SHACK Color Compu-
ter (az USA-ban népszeriivé valt nevén:
CoCo) szamara irt havilap.

A mi mércénkkel mérve szokatlan, hogy
egyetlen géptipusnak egy egész havilapot
szenteljenek. Pedig a RAINBOW a maga
kb. 300 oldalaval nem is az egyetlen, kiza-
rolag a CoCo-val foglalkozd 0jsag. Leg-
alabb tovabbi 6t 6nallo CoCo-lap létezik
még, mi legalabbis ennyit ismeriink: Color
Computer Magazine, Color Computer
News, Micro Color Journal, CoCo Ads,
Spectrogram. Ismeriink tovabba olyan fo-
lyodiratokat, amelyek nagyobb terjedelmet
biztositanak a CoCo-nak a lapon beliil,
mint a mi magazinunk a C64-nek vagy a
Sinclair gépeknek. Kozéjiik tartozik a 80
Micro; CoCo-val foglalkozo szekcidja a
»HOT CoCo”, amelyet 1983-t6l 1986 feb-
ruarjaig azonos cimmel 6nallo6 kiadvany-
ként jelentetett meg a kiado.

Az elmondottak alapjan a gépnek rend-
kiviil népszertinek kell lennie az USA-ban.
Erre utal az is, hogy t6bb mint 1 millié da-
rabot adtak el bel6le. Nyilvanvalo ezek
utan, hogy megszamlalhatatlan hardver- és
szoftverhaz 14t lizletet a fejlesztésben a Co-
Co szamara. Példaként emlitjiik a kalifor-
niai Microworks altal kifejlesztett képdigi-
talizalot, amellyel masodpercenként nyolc
kép allithato el6 256 x256 bontasban.
A szoftverfejlesztések koziil kiemelkedd az
OS—9 operacios rendszer (Microware),
amely a mini- és nagygépeken futd6 UNIX

A nyomtatékddok tdbldzata

a M-ban

rendszer adaptacidja 8 bites rendszerre. (A
CoCo processzora valojaban nem igazan 8
bites: szamos 16 bites utasitast tartalmaz.)

A CoCo-t 1980 o6ta forgalmazzak. Ha-
zankban nem ismerik, noha a nalunk nép-
sem tud Osszességében ennél a gépnél tob-
bet.

A CoCo-t6l kaphato tébblet csak rész-
ben kdszonhet§ a processzornak (6809E).
A felhasznal6 igen konnyen kezelhetd,
nagy hatasfoku és sebességii BASIC-et kap
kézhez; a BASIC interpretert a Microsoft
cég készitette. Bar az 1980-ban késziilt val-
tozat egy-két modositason atesett azéta, a
valtoztatasokat a kompatibilitasi probléma-
kat kizar6an oldottdk meg. Az interpreter
egyébként sok hasonlésagot mutat az IBM
PC BASIC-jéhez.

A RAINBOW cikkeibdl valogatva termé-
szetesen olyan cikkek megjelentetésére to-
reksziink, amelyek kozérdeklddésre tarthat-
nak szamot. Az elméleti cikkek feltétleniil
ilyenek, szandékunkban all azonban prog-
ramokat is kozzétenni. A programok vala-
milyen mértékben nyilvan gépfiiggdek.
Igyeksziink azonban majd a programokat
oly mértékben leegyszeriisiteni, tovabba
olyan magyarazatot adni, hogy — kivalt a
MICROSOFT BASIC ismerdinek — ne je-
lentsen gondot a programok adaptalasa.

»STYLIST” — Epson-nyomtatok kezeld-
je

Reprinted from the Rainbow, The Color
Computer Monthly Magazine. Copyright
Falsoft, Inc. 1984. P. O. Box 385, Prospect,
KY 40 059
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Els6ként az Epson- vagy Epson-kompa-
tibilis nyomtatok birtokosainak adunk egy
igen jol hasznosithaté programot, amellyel
az Epson valamennyi betiiképe konnyen
eldallithato, sziikségtelenné téve a nyomta-
toi formakhoz tartozé kodok 6rokos keres-
gélését. A programot a nem Epson- vagy
Epson-kompatibilis nyomtatoval dolgozd
olvaséink is kiprobalhatjak a kédok atira-
saval a sajat nyomtatdjukhoz specifikalt
kodokra.

A program meniire szervezett. A betiikép
a megfeleld billentyll lenyomasaval egysze-
riien valtoztathat6. A meghivott kod mind-
addig érvényben marad, amig a nyomtatot
ki nem kapcsoljuk, vagy a program azt meg
nem valtoztatja. A program szovegszerkesz-
tével egyiitt is, de irogépként is miikodhet.

Ahhoz, hogy a kodokat barmikor meg-
valtoztathassuk, a nyomtatéonak allanddan
fogadoképes allapotban kell lennie. Ezért a
program is allandéan figyeli a nyomtato al-
lapotat, és jelzi, ha a printer esetleg nem fo-
gadoképes.” A CoCo esetében a $FF20
(65314)-en talalhatd adat jelzi a nyomtatd
fogadoképességét (a 200—210-es és a
710—720-as sorokban).

A program kezelési utmutatdt nem igé-
nyel, a menii mindenrdl tajékoztat. Rendki-
viil egyszerii miikodését az alabbiakban is-
mertetjiik.

A program két képernyét igényel. Az el-
s6n a ,,Print Stylist” menii jelenik meg; itt
lehet a megfeleld betiivaltozatot kijeldlni.
A kinalat a kovetkezd: pica és elit mint be-
tlitipus, tovabba kurziv, kiemelt, vékonyi-
tott, széthuzott, nyomott, kétszeresen kicsi-
nyitett és alahuzott forma. Ha a kivant be-
tiiképhez tartoz6 billentyiit lenyomjuk, a -
megfelelé meniisorban megjelenik egy
"*” __ visszajelezvén a valasztast. Ugyan-
annak a billentyiinek az ismételt lenyoma-
sara a "*” jel eltiinik. Az ENTER (mas
géptipusokon RETURN, END LINE)
gomb érintése sziikségtelen.

100 REM 33335 3 5 3 36 5 3 363 3 3 3 36 3 36 3 % %
110 REM * *
' I20REM % STYLIST -x
Az Epson nyomtat6 kodja Magyarazat igg EEE e ROR e PRINTERS %
3 : : : 150 REM x THE RAINBOW MAY 1986 *
CHRS$(27)"2” Sortavolsag: 6LPI (sor/inch) 160 REM %
’ 170 REM 56553 36 56 0636 336 3 3.5 3336 3 5 3 3 36 % 3
CHR$(12) Lapozas 180 Au='  PRINT STYLIST SELECTION MENU'sDV=-2 . . o
CHRS$(27)CHR$(64) Normal iizem 1gg.TRn= :FOR I=1 TO 80:TRu=TRu+CHRm(172): :TRa=TRn
CHRS$(27)”A”CHR$(0) Sortavolsag: 0 égg gtipeemasazm L
CHR$(27)"P” Bettitipus: pica (elite helyett) 210, TEIPE=0 THRN 230 Bl s ol it
CHRSQT)" M™ Betiitipus: elite (pica helyett) 230 KC14POKE 150117015 -
CHRS$(27)"4” Betiikép: italic (kurziv) ggg g)lt:::zigglgggégoryggc?z; FOR THIS PRINT STYL
CHRS$(27)"5” Italic ki 250 GOTO 1110 ; y
T 2 Sy & E
CHR$(27)"W1 Betiikép: expanded (széthuzott) Sulad hoel e
S A : T LINE INPUT SCREEN'
CRICDIWO Expanded ki SN B e e
CHRS(15) Betiikép: compressed (nyomott) SO ERINTERe, o35, M0n 802 +55...60. ..
CHRS$(18) Compressed ki e o e R o
2817 likép: : 5 : y ot CHARACTERS--*
ggggg;g _?1 gelt)Uke.P- sk!.'fbscnpt (vékonyitott) 350 PRINTEA48, "ENTER 1~ FOR PRINT STYLIST MENU':
Bl _Subscript ki 350 PRINTE224,TRR
T1:LINE INPUT X
CHRS$(27)"E” Betiikép: emphasized (kiemelt) 220 T8 Naci+ THEN 490 .
CHRS(27)"F” Emphasized ki 450 PR[ngg‘a',CHRuQ?);'?‘;xn
480 GOT :
CHR$(27)"G Betilikép: double strike (kétszere- ggg gﬁﬁ e ERinRI Ve ROULINE
Sl 210 17 551 RN Boinreo.a
CHR$(27)"H” Double strike ki 230 PRINTE32,Aln: A = PICA WRITTEN BY*
CHR$(27)"—-1” Betiikép: underlined (alahuzott) S el eS s e EHLS Saltiy
CHR$(27)” -0~ Underlined ki 560 PRINT Al 'X = EXPANDED'



COMPRESSED®

SUBSCRIPT®

EMPHASIZED®

DOUBLE-STRIKE"

UNDERLINE*

RESET ALL PRINTER CODES®
BAUD RATE - ';Bx

PRINT STYLE®

DEMO PROGRAM*
SINGLE-LINE "TYPEWRITER"®
QUIT*;

570

580

590

600

610

620
630
640
645
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
730
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970

PRINT ASm;‘C
PRINT Aéu;°'S
PRINT A7m3‘E
PRINT A8Bm;'D
PRINT A9m3 ‘U
PRINT®
PRINT"
PRINT®
PRINT"
PRINT®
PRINT®
Or=INKEYx
IF X=32 THEN 710
PRINTE31-X,LEF TuC Axt, X)

=X+1
PE=PEEK(65314) AND 1
IF PE=0 THEN 780
CLS
PRINT&195, "%x PRINTER IS OFF LINE w%x"
‘PE=PEEK(65314) AND 1
IF PE=0 THEN 450

GOTO 750
Om="Q" THEN 1500
Ox="!* THEN 280
Om="P* THEN %40
Ox="R* THEN 1110
Ox="A" THEN 1140
Omr="L" THEN 1160
On="1° THEN 1180
Om="X" THEN 1210
Om="C*" THEN 1240
On="S" THEN 1270
THEN 1300
THEN 1330

D-NT®O

nunnn

On="E"

On="D"
Om="U" THEN 1360
Ox="B" THEN 1390
Ou="7" THEN 940

GOTO 670

PRINTEDV,CHRa(27)4"2" ;PXp

GOTO 500

N=4

980 FOR XY=1 TO 60

990 RN=RND(N)
1000 IF XY=1 THEN RN=3

Kiilonb6z6 kombinacidk alakulnak tébb
lehetdség egyidejl érvényesitésével. Barmi-
kor ellendrizhet6 a gép altal, hogy milyen
irasképet kértiink valojaban: ehhez nyom-
juk le a ”P” billentyiit ("Print Option” rovi-
ditéseként van a "P” billentyli kijelSlve);
hat4sara egysornyi széveg (PRINTER IS
NOW SET FOR THIS PRINT STYLE) je-
lenik meg. A baud értékének beallitasat a
nyomtat6 altal megkovetelt értékre a "B”
billentyii lenyomasaval érhetjiik el. Az "R”
billentyiivel a nyomtat6 alapallapotba ke-
ril (RESET). Ezt a két billentyit is, a "P”
billentytih6z hasonl6an, a hozzajuk rendelt
funkcié angol neve kezdgbetiiinek megfele-
16en jelolték ki, és természetesen e funkci-.
0k esetében is kijelolhetd barmely mas bil-
lentyii. Gépfiiggd viszont maga az atviteli
sebességet beallitd rutin (1390—1480-as
sor). Az 1440—1480-as sorokban a B$
sztringbél kiolvashatd a beallithaté baud-
sebesség; ténylegesen a gép feldli oldalon a
150. (decimalis) memoriarekesz atirasaval
lehet beallitani. A rutin mas géptipusokhoz
koénnyen atirhato, de parhuzamos kimenet
esetén az egész rutin felesleges.

A menii megjelenésekor azonnal szabad
valasztani, noha a képernyé még nem tel-
jes: a meniinek még nincs cime. A cim ui.
("PRINT STYLIST SELECTION ME-
NU”; lasd 180-as sor) csak most kezd jobb-
rol balra ,begyalogolni” az erny6re (lasd
690—700-as sorok!). Ennek a megoldasnak
természetesen nincs a program futasa
szempontjaboél jelentGsége; ki is hagyhatd
— pusztan latvanyossag. A "Q” billentyii
lenyoméasaval a programbdl kiszallunk,
visszatériink a BASIC-hez. A programban
kivalasztott kéd a nyomtatd szdmara to-
vabbra is érvényes. Ha most betdltiink egy

SW=1:PXn="PRINT STYLIST DEMONSTRATION®

1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080 NEXT XY
1090 PRINT#DV,CHRm(12)
1100 SW=0: PXH—'PRINTER
1110 GUSUE 1510 A1u= 2
1A8n= tAGR=

IF
IF
IF
If
IF
ON

GOTO S00
Alp="%"
Alp="

Adp="
ASp="#%"1:

1300
1310
1320
1330
1340
- 1350
- 1360
1370
1380
13%0
1400
1440
1450
1460
1470
1480
1500
- 1510
1520

ATu=
A7n="

ABn="

A9m="%"
A%n="

Bu=" 600°*

Bn="

RETURN

szdvegszerkeszt6t — vagy mas, a nyomtatot
kezel§ programot —, printeriink a kivalasz-
tott variaciéval fog dolgozni.

A masik képernyd egysoros irogépként
miikddik. A program soronként 80 karakter
nyomtatéasat tételezi fel, a CoCo alfanume-
rikus képernyGje (ahol jelen esetben a
program kezelhet§) viszont 16 sor, 32 osz-
lop formatuma. A 80 karakter hosszisaga
sor tehat a képerny6n harom sort igényel.
A problémat 4thidalandé a program
300—320-as sorai az oszlopokat beszimoz-
zak. A gépelt szoveg az ernyl kdzepére ke-
riil egy grafikus karakterekkel kijelslt terii-
letre, a szamozasnak megfeleléen pozicio-
nalva. A szoveg LINE INPUT utasitissal a
billentyiikr6l a memoriaba jut. Ez az utasi-
tas abban kiilonbozik az INPUT-t6l, hogy
aktivizalasakor nem jelenik meg kérddjel
az ernydn, tovabba csak sztringet kezel, vi-
szont barmilyen karaktert elfogad, még idé-
zdjelet is. Ha nem gépeliink be semmit,
csak megnyomjuk az ENTER gombot, sor-
emelés és kocsi vissza a kovetkezmény.

Ez az egysoros irogép alkalmas nyomtat-
vanyok kitdltésére is. Ha példaul egy
nyomtatvinyon egy bekeretezett részt kell
kitélteni, amely az 50. oszlopban kezdé6dik,
50 sziinet utan gépeljiik be a kivant szdve-
get.

A 7! billentyii lenyomasaval visszatér-
hetiink a meniihoz, ahogy errdl a képernyd
allando tajékoztatast ad. A ”?” gombbal a
programnak a demonstracios szakaszat ak-
tivizalhatjuk. Egy teljes oldal jelenik meg
kiillénboz6 betlivaridnsokkal. A szdveg
minden sorban "PRINT STYLIST DE-
MONSTRATION?” lesz, a betliformak vi-
szont talalomra és soronként valtakoznak.

GOSUB 1510:IF A2u="%"
*:PRINT#DV,CHRu(27); "M" :A2n="%":60T0 500
GOSUB 1510:IF A3m="x"
A3n="#"':PRINTH#DV,CHR=(27); 4" :GOTO 500
A3n=" ':PRINT#DV,CHRux(27);"5":GOTO 500
GOSUB 1510:IF Adp="x
Adx="%":PRINTHDV,CHR=(27); "W1"*
* :PRINT#DV,CHRR(27); "
GOSUB 1510:IF ASm='%"' THEN 1260
PRINT#DOV,CHRa(15):G0TO 500
ASm=' ':PRINT#DV,CHRm(18):G0TO S00
GOSUB 1510:IF Aéu="*"
Aén="%":PRINTHDV,CHR(27); "S1":6GOTO 500
Aén=" ':PRINTH#DV,CHRm(27);'T":G0T0" 500
GOSUB 1510:IF A7m="x"
‘%" 1PRINTHDV,CHRr(27); "E" :GOTO 500
' tPRINTH#DV,CHRa(27); *F " :GOTO 500
GOSUB 1510:1F ABm="x"
ABn="x%":PRINT#DV,CHRa(27); "G" :6G0T0 500
" {PRINTH#DV,CHRm(27); "H" :GOTO S00
GOSUB 1510:IF A9m="x"
tPRINT#DV,CHRr(27)3 *-1":GOTO 500
* {PRINT#DV,CHR=(27 )
GOSUB 1510:BCT=BCT+1:IF BCT>5 THEN BCT=1
ON BCT GOTO 1450,1460,1470,1480,1440
Bm="9600" :POKE 150,1:G0TO 500

+POKE 150,87:G0T0 500

1200" :POKE 150,41:G0T0 500

Bn="2400" :POKE 150,18:G0TO 500
Br="4800":POKE 150,7:G0TO 500
PRINT#DV,CHRu(27);
PRINTHDV,CHRr(27); "A* ;CHRa(0)

X¥=2 THEN RN=4
XY=19 AND ASm="x%" THEN RN=4

XY=20 THEN N=3:RN=9

XY=35 THEN N=4:RN=8

XY=45 THEN N=7:RN=5

RN GOTO 1180,1210,1270,1240,1340,1300,1330,1140,1160
PRINTH#DV, CHRe(27) 5 * 2" ;PXx

IS NOW SET FOR THIS PRINT STYLE®

+A2n=" *:A3m=" ":Adpn="' ':ASn=" "':Aén=" ‘:A7

PRINT#DV,CHRu(27) ; CHRu( 64) CHRu(27); "A" {CHRr (D)

GOSUB 1510:IF Alm="x' THEN 500
:PRINT#DV,CHRu (2714 °P

":A2n=" ':GOTO S00
THEN 500

THEN 1200

* THEN 1230
:GOTO 500

W0 ' :GOTO 500

THEN 1290
THEN 1320
THEN 1350

THEN 1380

*-0":GOTO 500

"2":CLS:END

A készletbdl valé kivalasztas a véletlen-
szam-generatorra van bizva, igy lehetnek
olyan valtozatok, amelyek egy gépelt olda-
lon t6bbszor is megjelennek, masok viszont
egyaltalin nem. Ha t6bb oldalt gépelte-
tiink, az eredmény mindig mas és mas lesz.

A CoCo véletlenszam-generatora a ko-
vetkez6képpen miikodik. Ha A = @, a ge-
neralt szam: #<n<1; ha A>0, a generalt
szam 1=n=A; ha A<#, a véletlenszam-
generator 1j alaprél indul. A syntax:
RND(A).

A program a felesleges részek, példaul a
demonstracios rész elhagyasaval szubrutin-
keént is csatolhat6 mas programokhoz, ahol
ilyen jellegii printerkezelésre van sziikség.
Ha a szubrutinkénti alkalmazis a cél, és az
adott géptipus BASIC-jében nincs 0ijrasza-
mozd utasitas, célszerii az egyes sorokat en-
nek figyelembevételével szamozni.

Néhany tovabbi atmutaté a CoCo BA-
SIC-jének megértéséhez. A PRINT(an,
szdveget pozicionalja. A 32 x 16 karakteres
alfanumerikus képerny8 karakterhelyeit
#—511-ig sorban megszamoztak: az n he-
Iyére §—511 kozotti szimot irhatunk. Az
egyes sorok els6 karaktere: sorszam

- (B—15) * 32. Az "(a” jel rovidités; Jelente-

se: at (-nal, -nél).

A PRINT #n utasitassal a klmenetet va-
laszthatjuk meg a kiiratashoz. n = @: kép-
ernyfre; n = —1:magnoéra; n = 1: lemez-
re; n = —2: nyomtatora.

A programban az n helyén a DV valtoz6
(device number) all. Ertéke itt konstans:
—2. (Lasd a 180-as sorban!)

A nyomtaté a svéd Aabécét haszndlta,
ezért a listaban $ helyett X és (@ helyett E
jelent meg. VAGH ISTVAN
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Ha Spectrummal kapcsolatban helyi ha-
l6zatot emlegetiink, nem szabad a nagy gé-
pek 10 Mbit/s vagy még gyorsabb, nagy
hatétavolsagi, mindenféle modemmel ta-
mogatott rendszerére gondolnunk. Az In-
terface 1 (a késGbbiekben If—1) lehet&sé-
gei ennek csupan egyfajta szimulacidjat ad-
jak, de sokszor ez is nagyon hasznos.
A mindossze 32 kbit/s sebességgel (mikro-
gépeknél azért ez is elég tekintélyes!) és a
legfoljebb 5-6 méteres tavolsaggal is iigyes
dolgokat lehet késziteni. Az If—1-be kétfé-
le, egymastol eléggé kiilonb6zé soros inter-
fészt épitettek be. Az egyik a tényleges he-
lyi halozathoz szitkséges LAN (Local Area
Network), a masik pedig egy félig-meddig
szabalyos RS232C. .

A Spectrum LAN rendszerbe egyszerre
maximum 64 gép léphet. Az adatforgalom
altalaban két, konkrétan kivalasztott gép
kozott megy végbe. Ilyenkor az utasitas ki-
adisa nem jelenti feltétleniil annak végre-
hajtasat; a magnot nem érdekli, hogy a gép
vételkész-e. Ha elkiildtiink egy irassal kap-
csolatos parancsot, de a célallomas még
nem késziilt fel az adatok fogadasara,
minddssze azt latjuk, hogy a gép elveszi a
vezérlést: a border besotétiil. Alapallapot-
ban feketére valt, de ez igény szerint meg-
valtoztathat6. Amikor a masik gép kiad egy
rank vonatkozd olvasbutasitast, a border
villogni kezd, és az informécié atkeriil a
masik gépbe.

Az informaciocsere masik formajaban az
egyik gép tolti be a f6allomas szerepét, a
tobbi pedig mellékallomas. Ilyenkor a fgal-
lomas iréutasitast kiild, de az informaci6
céljat nem jeloli meg konkrétan, hanem al-
lomasszamként @-t ad, és a mellakalloma-
sok is a @-as géptdl varjak az adatokat.
A féallomas nem varja ki, amig a tébbi jel-
zi vételkészségét: az utasitis a kiadas utan
rogton végre is hajtodik. Az informaciéban
érdekelt gépeknek tehat mar az adas elkez-
dése eldtt késznek kell lenniiik az adatok
fogadasara.

Egy komolyabb kiépitésii halézatban
gyakran el6fordul, hogy egyszerre két vagy
tobb gép is bejelenti igényét ugyanarra az
allomasra. Ekkor a kisebb allomasszamu
gépnek van prioritasa. Ebbdl is latszik,
hogy nem érdemes és nem is szabad azonos
allomasszamokat hasznalni, mert ebbél bo-
nyodalom szadrmazhat: altalaban egyik gép
sem kapja meg a vezérlést.

A LAN tehat altalinos célu, aranylag
nagy sebességii kapcsolatot létesit a gépek
kozott. Hibaja, hogy az egyik géphez kotsit
meghajtd vagy mas periféria a vezérl6 gépe
kihagyasa nélkiil, vagyis kozvetleniil nem
kezelhet6. Bar ez nem is altalanos LAN
funkci6, de mivel majdnem annyit érne,
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mint az egész egyiitt, és mert egyhamar
nem varhaté hardverfejlesztés Amstardék-
nal, ,boldogult” Sinclairek — még annak
idején — tehettek volna az If—1-be egy
ilyen céla vezérlGaramkort . . .

A masik interfész, az RS232C hasznalha-
tosagaban elmarad a LAN lehetségeit6l.
Az, hogy nem szabvanyos, mar kizarja az
ilyen interfészt hasznald perifériak tobbsé-
gét: esetleg néhany rendszer és a kevés sza-
balyellenes nyomtatd johet szoba. Két gép
kozott megvaldsulhat informacios vonal is,
de ez sokkal lassabb és kényelmetlenebb,
mint a LAN.

. Ezek utin nézziik meg utasitasaikat! Mi-
vel a LAN rendszerben 64 gép szerepelhet,
a kavarodasok elkeriilésére mindegyikhez
hozza kell rendelni egy allomasszamot: ez
1 —64-ig terjedhet. A kés6bbiekben targyalt

adatcsere-forgalomban majd mindig ezekre

fogunk hivatkozni. Bekapcsolaskor a rend-
szerben egyetlen gépnek sincs allomassza-
ma (tulajdonképpen még If—1-e sincs), de
ha az If—1-et valamilyen tekintetben érin-
t6 utasitast adunk ki, tehat a kilsé ROM-
ot felélesztjiik, a gépiink szama 1. lesz. Ha
eredetileg nem az 1-es 4llomasszam volt be-
tervezve, akkor ezt az el6zbekben leirtak
miatt érdemes megvaltoztatni. Az azonosi-
td szam beallitasat a FORMAT utasitassal
hajtjuk végre. Ennek szintaktikdja: FOR-
MAT "n”; a. Itt az "n” jelenti a LAN (Net-
work) csatornakodjat és az alloméasszamot.
A pontosvesszé helyett If—1 utasitasoknal

Spectrumok dsszekapcsoldsa helyi hdlozatban

megfelel a vessz6 is. Sajnos a sajat gépiink
szamat kulcsszoval nem tudjuk lekérdezni,

- igy ha a szamot elfelejtettiik, akkor a

23749-es cimen 1évé NET STATION rend-
szervaltozot kell kiolvasnunk.

A LAN funkciok koziil el§szér nézziik a
legaltalanosabbat: a programok atvételét.
A funkcidé nagyon hasonlit a kazettas egy-
séggel kapcsolatos utasitisokhoz. Amit
megtehettiink a magnoénal, itt is szabad.
A LOAD, SAVE, MERGE, VERIFY kulcs-
szavak utan csillagot kell tenniink, majd
”n”, vessz§ vagy pontosvesszd, valamint 4l-
lomasszam kovetkezik. Ezek utin minden
magnoutasitist hasznalhatunk: CODE,
SCREENS, LINE, tovabba az adathalmaz-
ra vonatkoz6 utasitisokat mint DATA a()
vagy DATA a$(). A vonalon az adatok csak
sorosan tovabbithatok, mivel a vezeték sod-
rott érpari. Ez hasonlit a kazettas tarolas-
hoz — azzal a kiilonbséggel, hogy mig a
magnokezeld rutin csak 8 bites puffert
hasznal (L regiszter), a LAN a tovabbitas
eldtt egy, a memoridban létrehozott 2 kbi-
tes puffert tolt fel.

A LAN masik funkciojaban adatokat to-
vabbit a célallomas(ok) felé. Ez kicsit bo-
nyolultabb a programétvitelnél. Itt mar
nem elég kijelolni a NETWORK iizemmo-
dot, ehhez még egy streamet is hozza kell
rendelni (egyszerre tobbet is lehet). Miutan
kijeloltiik az ,,n” csatornat és az allomas-
szamot, megnyitunk egy streamet a LAN
szamara: OPEN#X; ”n”; a., ahol X a stre-
am (0—15), az a pedig az adatatvitelben a
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cél- vagy az adéallomas szama, — att6l
fiiggSen, hogy mi vesszilkk vagy adjuk az
adatokat. Ha ez rendben, akkor az X stre-
ambe irhatunk: PRINT#X, .., illetve on-
nan olvashatunk: INPUT#X, ... Az ada-
tok elészor egy 2 kbites pufferben gyiilnek,
és az atvitel csak akkor kezdddik, ha ez
megtelt.

Egy stream — hacsak nem zarjuk le és
nyitjuk ajra — csak egyféle funkciora al-
kalmas. Ha el6szér irtunk bele, akkor ké-
s6bb nem olvashatunk, és forditva. Tehat
egy stream funkciéjat mindig az elsd utasi-
tas hatarozza meg. Ha mégis kiadunk funk-
cioval ellentétes utasitast, akkor »REA-
DING TO A ,WRITE FILE”«, vagy
»WRITING TO A ,READ FILE"« hiba-
iizenetet kapunk. Ha a streambe irtunk, ak-
kor dolgunk végeztével feltétleniil zarjuk le
a csatornat: CLOSE#X. Ha ezt nem tesz-
sziik meg, akkor a vevd tovabbra is adatok-
ra fog varni.

A masik soros atviteli lehet8ség az
RS232C. Ennek a csatlakozdja az If—1
hatoldalan a LAN aljzatokt6l balra talalha-
t6. Az If—1-féle RS232C-nek két nagy hi-
baja van. Az egyiken kis barkacsolassal le-
het segiteni: a szabvanyos RS232C csatla-
* kozé egy 25 poélusa D, az If—1-beli viszont
a botkormanynil megismert 9 polusi.
A maésik probléma méar kicsit bonyolul-
tabb: a szabvany a logikai 0 szintnek +15
V-ot, a logikai 1 szintnek — 15 V-ot ir el6,
mig az If—1 a TTL szinteket hasznalja.
Ezen csak kériilményesen, szintvaltoval le-
het segiteni. Az adatatvitel itt is soros for-
matumi, de még maximalis sebességnél is
sokkal lassabb, mint a LAN, mert a nyolc
adatbitet egy startblt el6zi meg, és 2 stopbit
zarja.

Az RS232C atvitelnél a LAN-hoz hason-
16an itt is elGszor egy FORMAT utasitast
kell kiadni: FORMAT ™", v. Az idézG8jelbe
itt is a csatornakod keriil; v a sebesség ba-
udban. Az If—1 csak kilencféle sebességet
ismer, igy az altalunk adott adatot mindig
kerekiti. Csatornakédként a ¢ és a b betlit
vélaszthatjuk a kovetkez6k szerint.

A t (TEXT) egy szdvegcsatornat jelol ki.
Ez az iizem nyomtatd hasznalatakor eld-
nyds lehet, de egyébként bonyodalmas, mi-
vel a nem nyomtathatd karaktereket és a
vezérlokodokat el sem kiildi.

A b binaris csatorna nem vizsgalja az in-
formaciot, igy minden adat eljut a vevd
géphez. Ezt a csatornat altalanos céli adat-
forgalomra jel6ljiik ki. Ha programot sze-
retnénk egyik gépbdl a masikba tovabbita-
ni, akkor gépiinket a b csatornara allitsuk,
majd az utasitasokat a LAN hoz hasonléan
adjuk ki. Példaul:

LOAD*"n” CODE helyett LOAD#*”b”
CODE.

Az RS8232C-n is mehet tisztan adatforga-
lom, de ennek forméatuma szintén megegye-
zik a LAN-éval.

VARGA ISTVAN

mint digitalis

Jjeleket tarolo oszcilloszkop

El6fordulhat, hogy ismeretlen digitalis
jelsorozatot oszcilloszkopon kell elemez-
niink. Ha a vizsgalandoé jel nem periodikus,
tarold oszcilloszkopra, van sziikség. A mag-
netofonbemenet segitségével egy csatorna a
hardver dtalakitdsa nélkiil vizsgalhaté ZX-
Spectrumon. Az I. programmal 8 masod-
percnyi jelet tarolhatunk a memoriaban 50
us felbontassal. Ez azt jelenti, hogy a vizs-
galando jel néhany kHz frekvenciaju lehet.

A program a memoridban barhol miiké-
dik, de célszerl annak fels§ részében elhe-
lyezni. A vizsgilt jel a memoridban bitfoly-
tonosan helyezkedik el a 40000-t81 59999-ig
terjedd tartomanyban.

o e et e e i e om mmm e o o

2350-10l 2478-i9

A ZX-Spectrum magndjele

A kezd6 cim a HL regiszterparba keriil, a
DE-be pedig a feltéltendd bajtok szamanal
255-tel nagyobb szam. Ha ezeket az adato-
kat meg akarjuk valtoztatni, vegyiik figye-
lembe, hogy a program csak a 32768 cim
folott miikodik helyes idGzitéssel, alatta az
ULA prioritasa miatt értékelhetetlen ered-
ményt kapunk. A programban levé két
NOP utasitas biztositja, hogy minden bit
feltdltése ugyanannyi idékoézdénként tortén-
Jj€k, fiiggetleniil att6l, hogy a bajt elsd vagy
kozbensd bitje. A program egy koriilfordu-
lasa 173 o6rajelnyi. Ez 3,5 MHz o6rajel ese-
tén 49,43 ps; 1,2 szazalékkal kevesebb,
mint 50. Ez a hiba altalaban elhanyagolha-
to.

A megjelenitésre a 2. program szolgal.
Egy erny6re 10 sorban 128 ms-nyi jelet raj-
zol fel, amelyet nyomtatéra is kivihetiink.
A 8 masodpercnyi felvételnek &ltaldban
csak egy részletére vagyunk kivancsiak. Ezt
az ernydn el6relapozassal megkereshetjiik,
és az érdekes id6tartomanyokat feljegyez-
ziikk. A programot leillitjuk és GO TO

FF78 Bple ORG 55408
FF?8 F3 BE2e I
FF73 214089C  Qp30 LD  HL.9C4@H
FF?C 111F4F 28406 LD  DE.4FiFH
FF7F BE@S 258 L C,B
FF&1 @6@s Qa5@ NAGY LD
FF83 S Ba7é KIS  PUSH BC
FF84 a1 Ba3e LD B.C
FF85 1QFE BRY0 LJNZ -2
FF37 DBFE Biga IN A, (254)
FF38% CBR7 211Q RLC A
FF38 CBB7 31283 RLC
FFal CB1& @138 RL. (HL)
FF3F C1 aidig POF BC
FF90 GEBS Bi5@ L C.6
FF92 1@EF @168 DJINZ KIS
FFS4 23 @170 INC HL
FF35 1B 2180 DEC DE
FFa5 QE@2 8i3@ D 02
FF38 SEQQ @299 Lt A.@
FF3& B2 v21e OR
FF3B Q@ B228 NOP
FFOD SoE2  oide R
4@ JR NZ.NABY
FF9F FB 9250 El
FFAG C9 260 RET
@270 ENC
KIS FF83
MNABY  FF81
& SDCE
1. program
1 CLERR 39999: LORD "SZKOF'CO
DE 65400
2 CLS : PRINT BarmeLH gomk 1
nditja a_felvetelt”: PRAUSE .S
3 IF INKEYS= THEN GO TO 3
5 RANDOMIZE USR 6540@: LET &=
@: GO TO
1@ INPUT "Kezde ns ",
1% LET |=INT (4@B@B+e*2 )
a]284GLS RI NT RT 28,8; (1-400@
FDR u=15334 TO 188768 STEP &
4 GG UB 10@: NEXT
: 43 FDR K= 134355Tﬁ 1852¢ STEF &
EB FgR k=EB¢SB TO 39575 STEP &
4 UB 1203: NEXT
55 PRINT AT 282,12, (i -49000) #.4
it-igh
60 LET ag$=INKEYS$: IF ag="" THE
N G 0 60
=] ag="z" THEN COPY

70 IF i<6000@ THEN GO TO 20
STOP

48
1@ FOR j=@ TO 31: LET C=PEEK i

& PREF biif: RENE )PizafEecESS-
2. program

10-zel ujrainditjuk. fgy tetsz6leges id6pilla-
nattél kezdhetiink. Uj adatokat GO TO
2-vel olvastathatunk be.

Az dbrdn a ZX-Spectrum magndjele lat-
hat6. Az els6 és a masodik sor a bevezetd
jel, a masodik sor végén fejléc kezdddik.

A gépi kodl program decimalis listajat
DATA sorokban elhelyezve, a programot
bevihetjiik a memoéria megfelel$ helyére:
243,33,64,156,17,31,79,14,6,6,8,197,65,16,
254,219,254,
203,7,203,7,203,22,193,14,6,16,239,35,27,
14,2,62,0,
178,0,0,32,226,251,201

DR. MAROSSY KALMAN
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Kiils6 ROM C64-hez

Ezzel a cikkel azoknak szeretnénk segite-
ni, akik programjaikat a gyari kartyakhoz
hasonl6 kiils6 ROM-ban akarjak tarolni.

A kiils6é ROM-kartya a gép amugy is szi-
kos RAM-jabol 8 kbajtot levalaszt. Két le-
hetéségiink van: vagy a teljes 8 kbajt
RAM-ot helyettesitjik ROM-mal, vagy
csak egy kis részét, ami a tulajdonképpen
felhasznalandé program szabad teriiletre
masolasahoz sziikséges. Ez akar a kartya
altal kivalasztott RAM is lehet. Az atmaso-
las utan a kartya lekapcsolhato.

Az els6 esetben a program a levalasztott
RAM helyén a ROM-ban futhat. A most
szoban forgd kartya a BASIC interpreter
alatt levd 8 kbajtot hasznalja. Ez megegye-
zik a szabad BASIC munkateriilet tetejével.
A maximalis programhossz tehat szintén
ennyi.

A kartya megépitésénél szinte barmilyen

EPROM, PROM szoba johet. A gép hatul-
jan a ,cartridge port” vezetékei kozott ta-
lalhatjuk meg azokat a vonalakat, amelyek
az EPROM megcimzését, engedélyezését és
olvasasat teszik lehet6vé (1. dbra). A cim-
zésre és az adatok fogadasara az abran lat-
haté vonalakra van sziikség.

Az EPROM szelektalasara a ROML vo-
nalat hasznaljuk, mely $8000-t61 $BFFF-ig
aktiv @, ha kozben az EXROM vonalat
foldre kotottilk. A lekotést kapcesoloval va-
lositjuk meg.

Ha megcimeztiik a kartyat, és a CS jelet

is kikiildtiik, akkor id&zitési problémak -

nem léphetnek fel, ezért az OE-t f6ldre kot-
jik.

A kartyacsatlakoz6 sora a szabvanyos
0,1 inch osztasi kell hogy legyen. (A nyom-
dai rajz itt ettGl méretben eltérhet!)

Az altalunk készitett NYAK a leggyak-

rabban hasznalt EPROM-ok (2716, 2716 A,
2732 A és ezek CMOS valtozatai: 2516,
2732, 2764) befogadasara képes (2. a, b, ¢
dbrdk). A NYAK-ot a 3. dbrdn mutatjuk be.

A kartyat miikddtet6 szoftverrel kapcso-
latban néhany megjegyzés. Ha olyan kartya
készitése a cél, amely a gép bekapcsolasa
utan azonnal, automatikusan indul, akkor
vegyiik figyelembe, hogy a gép reset rutinja
vizsgalja $8000-t0] a tarat. Ha itt a CBM 80
emelt karakterek ASCII kodjai talalhatok
($C3,$C2,8CD, $ 38, $ 30), akkor a prog-
ramfutas a ($8000—$8001) cimre ugrik.
A masik két bajt az NMI vektora (RUN
STOP/RESTORE).

A gép tulajdonképpen még inicializalan-
do; ez legegyszeriibben a KERNAL reset
rutinjanak némi modositasaval érhetd el.

MARTOS

Szamitastechnika Kor Zalaegerszeg
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A VG20 hardver adta lehetosegei

Hanggeneralas

A 6561-es chip 6t regiszterének hasznala-
taval lehet hangadasra kényszeriteni a
V(C20-as gépet. Ezek a regiszterek a kovet-
kezdk.

36874-es tarcim: audiooszcillator 1.
(mély): a 0—6. bitek a frekvenciat, a 7. bit
pedig a be- (=1), illetve a kikapcsolt alla-
potot jelzi.

36875-0s tarcim: audiooszcillator 2. (ko-
zepes): bitfelosztas a 36874-es tarcimnél.

36876-0s tarcim: audiooszcillator 3. (ma-
gas): bitfelosztas a 36874-es tarcimnél.

36877-es tarcim: zajgenerator (fehérzaj):
a zaj milyenségét hatarozza meg, a 7. bit
mint az el6z6knél.

36878-as tarcim: az el6z6 négy regiszter
hangerejét hatarozza meg. Ertéke 0—15 le-
het. Tobbszinii iizemmodban (lasd itt ké-
s6bb) vigyazni kell arra, hogy csak és csak-
is az also6 4 bit tartalmat valtoztassuk meg.

A kivalasztott hang megszolaltatasahoz
az alabbi értékek valamelyikét kell az els6
harom regiszter egyikébe beirni, természe-
tesen a hangerd és a zaj értékének meghata-
rozasa utan.

OKTAVOK: ‘1. 2> 3. ‘&

HANG:
C 135195 225" 240
C# 143 199 227 241
D 147 201 228
D+ 151 203 229
E 159, 207 231
F 163 209 232
F# 167 212 233
G 175 - 2152235
G# 179 217 236
A 183 219 237
A+ 187 221 238
H 191 223:.239

Toébbszinii izemmaéd

A képernyd egy 8 x 8-as méretii karakter-
helyén megjelené pontok kétszinii iizem-
modban vagy hattérsziniiek (nem latsza-
nak), vagy a szinmemoridban levé kodnak
megfelelé sziniliek. Tébbszinli iizemmod-
ban &sszesen négy szin lehet egy karakter-
helyen beliil, a hattérszinnel egyiitt.

A tobbszinl lizemmod bekapcsolasa: a
szinmemoridban a karakter helyének meg-
feleld bajt 3. bitjét magasra allitjuk. A szin-
memoria alapkiépitésben a 38400—38884
cimeken talalhato, sorfolytonosan. Ha bé-
vitve van a gép, akkor a 37888 —38399 ci-
meken lesz a szinmemoria. Tobbszini
iizemmod esetén a karakter alakjat definia-
16 biteket parosaval kell tekinteniink, és a
két bit helyén a bitpar értékének megfeleld-
en két azonos szinl pont fog megjelenni a

képernydn. A bitparok a kovetkezd szine-
ket tartalmazzik:

00 = hatérszin: a 36879-es cim felsé 4 bitje
01 = keretszin: a 36879-es cim also6 3 bitje
11 = segédszin: a 36878-as cim felsé 4 bitje
10 = a szinmemoéridban levd szin (also 3
bit :

: I)gy példaul az ,,A” betii alakjai igy néz-

nek ki:
két szinnel:

XX
XXXX
XX XX
XXXXXX
XX XX
XX XX
XN XX

tobb szinnel:
DDAABBDD
DDCCCCDD
AABBAABB
AACCCCBB
AABBAABB
AABBAABB
AABBAABB
DDDDDDDD
bittérkép:
00011000
00111100
01100110
01111110
01100110
01100110
01100110
00000000

A tobbszinii modnal az azonos szini
pontokat egyféle betiik jeldlik.

Grafikus lehetdségek

Mivel a grafika a képerny® és a karakter-
generator athelyezésén alapszik, eldszor
ezek athelyezésének problémait kell tisztaz-
ni.

A képernyd athelyezésére a kovetkezd
utasitassort kell hasznalni:

POKE 36869, (PEEK(36869)AND15) OR
X :

POKE 36866, (PEEK(36866)AND127) OR
128+Y

ahol X és Y értéke a kovetkezdképpen ala-
kulhat:

X Y A képernydmemoria kezdGcime

128 00

128 %1512

144 0 1024

144 1 1536
160 0 2048
160 1 2560
176 0 3072
176 1 3584
192 0 4096
192 1 4608
208 0 5120

208
224
224

1 5632
0 6144

1 6656

240 0 7168

240 1 7690

A karaktermemoria athelyezésére a ko-
vetkezd utasitast kell hasznalni:
POKE 36869, (PEEK(36869)AND240) OR
X
ahol X értéke a kovetkezd lehet:

X A karaktermemoria helye

4 4096
3. 5120
6 6144
7 . 7168
g 8192
9 9216
10 10240
11 11264
12 12288
13 13312
14 14336
15 15360

Ha X értéke 0, 1, 2 vagy 3, akkora gép a
ROM-bol veszi a karaktereket. A nagyfel-
bontasi grafikanal ugyanazokat az elveket
hasznaljuk, mint a felhasznal6i karakterek
definialasanal. A kapcsolat a VIDEO-
RAM és a karaktermemoria kozott a kovet-
kez6. Ha ‘a karaktermemoridban minden
bit nullara van allitva, akkor a képernyén
sincs egy pont sem kivilagitva. A nagyfel-
bontastt grafika eléréséhez a VIDEO-
RAM-ba betoltjiikk mind a 256 karakter
kodjat, majd a karaktergenerator kezddci-
mét egyenlvé tesszitkk a VIDEO-RAM kez-
dbcimével. Mivel 1-1 bit helyének megha-
tarozasa eléggé bonyolult, ezért minden to-
vabbi magyardzat nélkiil leirok egy rovid
grafikai programot.

PRINT ”SHIFT+ CLR/HOME”
POKE 36867,128

POKE 36865,60

F(8)=0:F(#) = 128:F(1)=
64:F(2)=32:F(3)=16 :
F(4)=8:F(5)=4:F(6)=2:F(7)=1
FORQ=# TO 255

POKE 7680 +6,Q

POKE 384080+ Q,2

NEXT Q

10 FOR Q=5126 TO 7166

11 POKE Qg

12 NEXT Q

13 POKE 36869,253

14 POKE 36866, PEEK(36866) OR 128
15 POKE 36867,150 :
16 FOR C=# TO 175

17 L=45+40+SIN (C/19)

18 A=5120

19 LR=L/8

20 LA=INT (LR)

21 A=A+ (LA*176)

22 LR=(LR—LA)*8

BN e

=R LR M= W]
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3 TERIFTO SOROK BELEIAK
PHRANCZOT A BILLENTYUZET

L1 B GEPFEL, HOGY S HPARHITER
YAl B BILLENTYUZET BUFFEREEN

23 CR=C/8
24 CA=INT(CR)

25 A=A+ (CAx8)

26 A=A+LR

27 CR=INT((CR—CA)*8)

28 POKEA, PEEK(A) OR F(CR)
29 NEXT C

30 GET AS$:IF A$="" THEN 30
31 POKE 36869,240

32 POKE 36866,150

33 POKE 36867,174

34 POKE 36865,38

Amint lathato, a program két részbol all:
egy inicializalod és egy rajzold részbdl. Az
inicializald rész atallitja a VIDEO-RAM, a
karaktergenerator kezd6cimét, valamint a
képernyd méreteit és a szin RAM értékeit.
Ez a rész az 1—15. sorokban van. A prog-
ram lelkét a 18—28. sorok képezik, ugyanis
itt van az a programrészlet, amely a C-edik
oszlop L-edik sor koordinataji pontot kivi-
lagitja. A program utolsé sorai (30—34.
sor) a képernyd- és a szinmemoria normalis
értékeit allitjak vissza egy tetszdleges bil-
lentyli lenyomasa utan.

'A rajzolas tehat a VC20-ason elég bo-
nyolult és lassi, de gyakorlassal, valamint
gépi kodu programrészletek alkalmazasa-
val ezen lehet segiteni.
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Sokakat érdekelhet, hogyan lehet rovid
meniiprogrambo6l hosszabb programokat
behivni. Ezt nemcsak BASIC, hanem ZO-
2. lista

2 CLE

W1 "FUGGETLENSES ES FELTEITEL ",
NS ar vy

SATHUSEL L SYALTOS0 .
ARHOTOER TEE ES™
ORHS

isie s 1. 1a

YEZETES ELOSZLHSOK "
col8, 150

P 1
168 PRIMT
LS FRINT
178 FRINT"REGHESSZIO: 25.°

HATARELL

" 'H OKERT FELHDHT SORSZAMAT.
v OREREM" .

3-2% THEM GOTOLE

T LOADYCHRE S 34 T HICHREEC 540", 8"
[Fmanak

A VIC chip 16 regiszterének

lehetdségei

0. regiszter 36864-es tarcim: A bal felsd
karakter els6é pixeloszlopa-
nak tavolsagat allitia be a
képernyd bal szélétdl.
36865-0s tarcim: A bal felsd
karakter fels6 pixelsoranak
tavolsagat allitja a képernyd
tetejétol.

36866-0s' tarcim: A 0—6. bi-
tek az egy sorban levd karak-
terek szamat mutatjak, a 7.
bitnek a képernydmemoria
helyének meghatarozasaban
van szerepe.

36867-es tarcim: Ha a 0.
bit=1, akkor 8 x 16-0s karak-
termérettel dolgozik a gép,
egyébként normal, 8 x8-as
karakterméretet hasznal. A 7.
bit a raszterszamlalo legki-
sebb helyiértékii bitje. Az
1—6. bitek a képernyd osz-
lopszamanak kétszeresét ad-
jak.

36868-as tarcim: Kiegészitve
a 3. regiszter 7. bitjével, az
utoljara frissitett rasztersor
szamat adja.

1. regiszter

2. regiszter

3. regiszter

4. regiszter

OM PASCAL programokbél is megtehet-
jik.

Az 1 lista az Gjsag eredeti programja, ma-
gyar nyelvil iizenetekkel. A tovabbiak en-
nek az elgondolasnak alapjan késziilt sajat
programok.

A 2. lista egy BASIC meniiprogram, az
el6zOnek- alkalmazasara. Azt mutatja be,
hogyan lehet tetszéleges hossziisagi BA-
SIC programokat valtozo felhasznalasaval
behivni. BASIC programok esetén torli a
valtozo listat.

A 3. listdn az els6 program ZOOM PAS-
CAL valtozata lathato, azzal a modositas-
sal, hogy megkérdezi a behivand6 program
nevét. -

PAL MAGDA

3. lista

PROGRAN KIYD,
v S TRING

CHCHAR

HE
L.J: INTEGER -
EEGIN
REFEAT
MRITEC A BETOLTENDO PROGRAM MEYE 2.
FERDLHCHE
MG TH

5. regisster 36869-es tarcim: A VIDEO-
RAM és a karaktergenerator
kezddcime. -

6. regiszter 36870-es tarcim: Fényceruza
vizszintes koordinataja.

7. regiszter 36871-es tarcim: Fényceruza
fiiggbleges koordinataja.

8. regiszter 36872-es tarcim: Jaték 1/0 X
potméter érték.

9. regiszter 36873-as tarcim: Jaték 1/0 Y
potméter érték.

10—14. regiszterek 36874—36878-as
tarcimek: Lasd a hanggenera-
lasnal, a cikk elején.

15. regiszter 36879-es tarcim: A felsd 4 bit
a hattérszinkédot, az als6 3
bit a keretszinkodot tartal-
mazza. Ha a 3. bit értéke 1,
akkor a kiiratas inverz, ellen-
kez6 esetben normalis. A hét-
tér, a kertszinek, valamint az
invertalas megvalasztasa:

POKE 36869,16*hattérszinérték + 8+in-
vertalasi méd + keretszinérték.

Az ismertetés Nick Hampshire: VIC Re-
vealed c. konyve alapjan késziilt.
(td)



Kl AD MAGYARAZATOT?

Feladatom volt, hogy rajzoljak a DRAGON szamitogép
képernydjére egy bogarat és nyomtassam ki, a nyomtatonak azt a
lehetdségét kihasznalva, hogy egy sorba 1920 pontot képes raj-
zolni.

A DRAGON képernydjén 256 x 192 pont jelenithetd meg.
A képerny6n el is allitottam, azonban a papiron mas jelent meg.
Mivel a nyomtatas nagyon lassan haladt, modositottam a prog-
ramot.

Mit valtoztattam? Kihagytam az X valtozot; igy elmaradt
tobb mint 5000 értékadas. Kiemeltem a masodik ciklusbél a szor-
zast a ciklus elé: igy elmaradt tobb mint 5000 szorzds. A hatva-
nyozas helyett osztottam: igy elmaradt t6bb mint 80 000 hatva-
nyozas, helyette lett tobb mint 40 000 osztas. Végiil a rajz feletti
és alatti iires teriiletet elhagytam: igy a rajzteriilet kb. 40 szaza-
lékkal csdkkent. Meglepetésemre nemcsak a sebessége nétt meg,
hanem a nyomtatott rajz is megvaltozott. Miért?

Az 1. lista és abra az els6, a 2. a masodik valtozat. A PRINT
utasitasok mind a nyomtatora kiildtek adatokat, az ESC Q az
1920 pont/sor beallité, ESC T @1 a sorkdzt minimumra allitja, az
ESC W 0088 az utana kovetkezd 16 bit altal megadott 16 fiiggdle-
ges pontot nyolcszor megismétli. Végiil a 13 és 10 a kocsivissza/
soremelés. Ezek sem valtoztak. A DRAGON Microsoft— Basic
valtozatot hasznal.

A kinyomtatas képernySpontonként, azaz bitenként tortént,
ehhez bajtonként kiolvastattam a képernydtartalmat, és a bajtot
bitekre bontottam — elGszor a hatvanyozassal, majd az osztassal.
Ezutan minden bitértéket nyolcszorozva nyomtattam ki, igy az
abrat nyolcszorosara felnagyitottam.

Ellendrizve mind a szamit6gép, mind a nyomtaté hibatlanul

miikddott. :
SIMONYI ZSUZSA

A

10 PMODE4,1:PCLS:SCREEN1,1

20 CIRCLE(100,126),90,,1,.5,1:CIRCLE(214
»96),30:CIRCLE(220,84),6,,1,.5,1

30 LINE(10,126)-(190,126),PSET:LINE(214,
84)-(226,84),PSET:LINE(40,152)~(55,126),
PSET:LINE-(70,152) ,PSET:LINE(85,152)-(10
0,126),PSET:LINE-(115,152),PSET:LINE(130
»152)-(145,126) ,PSET:LINE-(160,152),PSET
:LINE%ZOS.&O)—(22@,66),PSET:LINE-(235.40
),PS

40 PAINT(214,96):PAINT(100,100)

50 PRINT#-2,CHRn(24);CHRu(27);"Q" ;CHRu(2
7)3°T01";:A=1536:FOR I=0TO 1%913FOR J=1 T
0 30:X=PEEK(32%I+J+A):Y(0)=X:FOR K=1 TO
8:B=(20(8-K) )*INT{Y(K~-1)/(20(8-K)))sY(K)
=Y(K-1)-B;PRINT#-2,CHRx(27); "WO008";

60 IF B<>0 THEN PRINT#-2,CHRx(235) ; CHRu(
255) ;3607070 ELSE PRINT#-2,CHRu(0) ; CHRx(
0);:60T070

70 NEXT KsNEXT J:PRINT#-2,CHRx(13) ;CHRx(
10); sNEXT I:STOP

10 PMODE4,1¢PCLS:SCREEN1,1

20 CIRCLE(100,126),90,,1,.5,1:CIRCLE(214
»96),30:CIRCLE(220,84),6,,1,.5,1

30 LINE(10,126)-(190,126),PSET:LINE(214,
84)-(226,84),PSET:LINE(40,152)-(55,126),
PSET:LINE-(70,152),PSET:LINE(85,152)-(10
0,126),PSET:LINE-(115,152),PSET:LINE(130
»152)-(145,126) ,PSET:L INE-(160,152),PSET
¢LINE(205,40)-(220,66),PSET:LINE-(235,40
JWESET

40 PAINT(214,96):PAINT(100,100)

50 PRINT#-2,CHRn(24);CHRa(27);"'Q" ;CHRu(2
7)3"TO1"3:A=1536:FOR I=36T0 152:D=32%I+A
tFOR J=1 TO 30:Y(Q)=PEEK(J+D):C=256:FOR
K=1 TO 8:C=C/2:B=CxINT(Y(K-1)/C):Y(K)=Y(
K-1)-B:PRINT#-2,CHRr(27); "W0008" ;

60 IF B<>0 THEN PRINT#-2,CHRm(255) ; CHR=u(
255);:GOTO70 ELSE PRINT#-2,CHRu(0) ;CHRm(
0);:GOTO70

70 NEXT K:NEXT J:PRINT#-2,CHRx(13) ;CHRu(
10) 3 :NEXT I:STOP

A 16 kbajtos HT—1080Z iskolaszamitogépeken nagy sikerrel
hasznalt zFORTH utan kozreadjuk az azonos filozéfiaval készi-
tett, a 16 kbajtos Commodore 16 gépeken hasznalhaté

A cFORTH mind kazettaval, mind hajlékonylemez-egységgel hasznalhato,
s mindkét eszkozt tudja kezelni. Ha bévitett tart C16-on vagy C plus/4-en
hasznéljuk, akkor automatikusan 32 kbajtig bévitett tarterlletet kezel.
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Yakkprogramozay

A dinamikus értékelés
jelentésége

Mint tudjuk, amig a sakkoz6
megtesz egy lépést, a valtoza-
tok sokasagat gondolja at, érté-
keli, és ezek alapjan dont,
hogy melyik 1épést valassza az
illeté allasban. A szamitogép
az allas értékelésénél tulajdon-
képpen ugyanezt a miiveletet
végzi gépi eszkozokkel. Ezt a
minimax algoritmus ismerteté-
sénél majd részletesen targyal-
juk. Egyelére csak azt kell tud-
nunk, hogy a gép is valtozato-
kat szamit — hasonl6an az em-
berhez —, de nagy kiilonbség,
hogy a gépnek nincsen tapasz-
talason alapul6é intuicios ké-
pessége, szemben a sakkozok-
kal. Mivel az eddig targyalt
statikus értékeldfiiggvény nem
lehet tokéletes, ezért az allasér-
tékelés finomitasa miatt alkal-
mazzuk az Ggynevezett dina-
mikus értékelofiiggvényt.

A dinamikus eértékel6fiigg-
vény a statikus értékeléssel
szemben nem az el6re szamolt
valtozat végpontjaban kialaku-
16 allast értékeli, hanem azokat
a lépéseket, amelyekkel az az
allas létrejott. Vagyis a végal-
las elemzésétdl teljesen fiigget-
leniil, csak a kezddallas fiigg-
vényében a végallasig megtett
lépéseket veszi egyenként fi-
gyelembe.

Egyes hadallasokban tbb-
féle nem egyenértékii 1épésso-
rozattal is eljuthatunk egy
adott végallashoz. Nézziik pél-
daul az 1. dbrdt. Vilagos a be-
mutatott allasbol latszoélag két-
féle aton érheti el a mattot.
Az elsé — kényszeritd erejlii —
valtozat:

1. Vd2x g5+ Kg7—h7

2. Bf3—h3 (Hd7—f6)

3. Vg5 x h6 matt.

A masodik — nem kényszerit6
erejii — lehetséges ut:

1. Bf3 —h3 (Hd7—f6)

2. Vd2x g5+ Kg7—h7

3. Vg5 x h6 matt.

Lathatjuk, hogy kétféle aiton
is eljuthatunk a mattig, de va-
l16s4gos partiban csak az elsd
esetben tudja vilagos bemattol-
ni sotétet, ugyanis 1.Bdl —hl
lépésre sotét noveli kiralya sza-
badsagi fokat, azaz mozgé-
konysagat a Bf8 —g8 lépéssel.
fgy kiralya az f8 mez6n el tud
bljni a matt el6l, és anyagi eld-
nyének érvényesitésével meg-
nyeri a jatszmat:

1. Bf3—h3? Bfg§ —g8

2. Vd2x g5+ K7—f8!

Tehat a dinamikus értékels-
fiiggvénynek kiilon értékelnie
kell a forszirt 1épéseket az ak-
tiv és a passziv fél szemszdgé-
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1. dbra

bol. Ilyen esetben megtortén-
het, hogy hidba azonos a kez-
dé- és a végallas, az eltérd 1é-
péssorozat miatt a dinamikus
értekeldfilggvény mas és mas
értékeket mutat.

A dinamikus értékelés hatra-
nya, hogy dinamikus értékeld-
fliggvényiink kozel egyenérté-
ki lépéssorozatok esetében is
nagyon kiilonb6z6 értékeket
mutathat.

Felvetddhet a kérdés, hogy:

ezek szerint nem a végered-
mény az érdekes? De igen.
A dinamikus értékel8fiiggvény
hasznalata ennek ellenére
sziikséges, mert statisztikusan
sok hibas 1épés kisziirésére ké-
pes.

Milyen legyen
a dinamikus
értékelbfiiggvény?

E fiiggvényben a lépésszim-
tol, a tablan 1évé figurak sza-
matol és anyagi értékilk Ossze-
gétdl fiiggben t6bb feltétel tel-
jesiilését vizsgalhatjuk meg.
Ilyen feltételek kozé sorolhat-
juk a sakkjaték tébb alapelvét
és szabalyat, amelyek koziil a
legfontosabbak:

1. A jatszma elején ne lép-
junk tobbet egy figuraval,
ameddig a tobbi tiszttel ki nem
fejlédtiink.

2. Figyelembe vehetjiikk a
sancolast. Amelyik fél a 1épés-
sorozat kozben  elsancolt,
pluszpontot kap.

3. Szamon tarthatjuk az 50

abcdefgh
2. dbra

lépéses szabalyt, vagyis azt,
hogy az utols6 50 lépésben sze-
repelt-e gyaloglépés vagy fités,
mert ha nem, akkor az Aallas
dontetlen.

4. Figyeljiik a haromszori
lépésismétlést. Ugyanis ilyen-
kor szintén déntetlen.

Egy lehetséges példa a sok
koziil (csak fiktiv pontszamo-
kat tiintettiink fel):

Gyaloglépések esetén:

1. ha a lépésszam < 10:

— haa,b,c,f, g, hgyalog

lépett: —4,

— ha d2—-d4, e2—ed,
d7—d5, e7—e5 tor-
tént: +4;

2. 10<a lépésszam <24:
— ha al(a8), bl(b8),

cl(c8), fI(f8), gl(g8).
h1(h8) mezdén allo ki-
raly el6tti gyalog lé-
pett: —4;

3. 24 <lépésszam
nincs kiilon értékelés.
Huszar és futd 1épése esetén:

— ha mozdulatlan figura
lépett: +10;

— ha mar mozdult a figu-
ra ¢ f€s ta Elepes-
szam<9:—4 (ha a lé-
pésszam > 9 akkor: 0);

— ha a lépésszam <15 és
a tiszt: d3-ra, d6-ra,
e3-ra vagy e6-ra lépett
ugy, hogy a megfeleld
d2, d7, e2 vagy e7 me-
zOn gyalog all: —15.

Bastya vagy vezér lépése ese-
tén:

- esetén

— ha a lépésszaim<7:
—10;

— ha a lépésszam> =7:
0.

Kiralylépés esetén:

— ha a kirallyal 1épett, de
még nem sancolt és a
figura értékosszeg>9
vezérnél: —8§;

— ha rovidre sancolt: 12;

— ha hosszura sancolt: 6.

Az ilyen értékelésnek az a
hibaja, hogy megbontja a szim-
metriat. Ugyanis a statikus ér-
tékelésnél csak olyan szem-
pontokkal szimoltunk, ame-
lyek mind vilagos, mind sétét
figurakra egyszerre kiszamit-
hatoak voltak, és igy kénnyen
képezhettiik a kett6 aranyat.
Jelen esetben ez képtelenség,
mert egyszerre csak egy babu-
val léphetiink. A fiiggvényt ki-
egyenlithetjiik, ha csak paros
féllépés utan vessziik figyelem-
be a dinamikus értékelés ered-
ményét. A tapasztalat viszont
azt igazolta, hogy ennek az
aszimmetrianak nincs olyan
nagy jelentdsége.

Az el&bb felsorolt 1épésérté-
kelést kiegészithetjik mas
komponensekkel is, csak arra
vigyazzunk, hogy a sok felté-
telvizsgalat ne legyen ellent-
mondo és ne lassitsa le progra-
munkat. Igy példaul figyelheti,
melyik figura all kotésben, il-
letve melyik figura ellépésével
hozunk létre koétést. A 2. dbrdn
lathato allasban sotétnek a
jatszma folyaman az e7—e5
gyaloglépés megtételére kell
torekednie, ugyanis csak igy
juthat a centrumban ellenja-
tékhoz. Ez viszont most azon-
nal nem megy, mert a lépéssel
az f6 huszarjat lekétné, majd a
figuracserék utan elveszitené.
A program a figuravesztést
csak a 2. d4xe5, déxe5 3.
Vd1 x d8, He6 xd8 4. Fg5xf6
léepések megvizsgalasa utan
venné észre, ami nagyon sok
idGbe telne. Ezért a dinamikus
értékelés hasznalataval 7 féllé-
pés kiértékelése helyett mar
hamarabb abbahagyja az elem-
zést, mert az 6 huszar lekétése
miatt — és mert egyediil a ve-
zér védi — a létrejovo allast
mar korabban lepontozza.

A dinamikus értékelés fel-
adata az is, hogy iitéskor csok-
kentse a figurak szimanak ér-
tekét ugyanigy, mint az anyagi
érték Osszegét, gyalogatvalto-
zas esetén viszont ez utobbit
novelje. Gyorsabba tehetjiik
igy programunkat, mivel nem
kell minden allas értékelésénél
mind a figuraszamot, mind a
figuradsszeget ujra kiszamita-
ni, csak az iitéseknél. Ezek sza-
ma viszont a legtobb esetben
elenyész6 az egyéb lépések
szamahoz képest.

KOVACS P. ATTILA




Sejtetés propaganda.

Egy szamitastechnikai —
gazdasagi konszern:

a COMPUTERMALL

»10bb haszonra vagyik, versenyképesebb, tehetGsebb kivanna lenni?
Forduljon a Computermall-hez! A philadelphiai Computermall egy 50 000
négyzetlabnyi (kb. 5000 m?) ,lehetdség”, ahol 100 szinten szolgaltatasok
Ozone, arubdség és szamtalan kiallitas varja a kis- és kozépvallalkozokat.”

Ezzel a reklammal talalkozhatnak az USA szamitogép-gazdasagi korei-
ben tevékenykeddk, ha a Computermall cimet viseld vallalkozas prospek-
tusait forgatjak. S amit az ilyen jo propaganda sejtet, érdemes alaposabban
megvizsgalni: mit is nyljt pontosan a Computermall az érdeklédéknek?

A vallalkozas 6ri4si mintatermében, remek installaciokban tajékozodhat
az érdekl6d6 az Amerikaban forgalmazott szamitogépekrdl.

Kaphatok itt teszt- és mas jellegli programok, altalaban azonnal, esetleg
minimélis megrendelési, szallitasi id6kdzzel, de mindkét esetben igen ala-
csony aron. Ha még igy is nehézségbe iitkozik a vasarlés, a hitelosztalyon
elintézhetd fogyasztoi kdlesdn barmely cikkhez fedezetet nyujt.

Miikédik itt szakirodalmi csoport, szerveznek el6adasokat, szakmai ok-
tatisokat. Ez utobbiakat a targynak megfelel§ és més szAmitogép-vezérelt
eszkozokon ,.élesben” illusztraljak, és gyakorlattal is kiegészitik. A tapasz-
talatlanabbakat vezetdi, Gizleti tanacsokkal segitik, megtoldva az altalanos
Utmutatast konkrét szamitogépes szervezési ismeretekkel, példaul a szalli-
tas vagy a megrendelések optimalizalasanak elméletével, reklampszicholo-
giai alapismeretekkel, reklamfogasokkal stb.

A Computermall kényvtaraban az aktualis referenciakényvek, magazi-
nok és maés friss irodalmak kozott valogathat az iigyfél szabadidejében. El-
foglaltsagait tetszGlegesen sorolhatja ugyanis, illetve megvaltoztathatja,
mert maga az iizlethaz és a szolgéltatasait 6sszehangol6 néhény decentrali-
zalt kozponti gép is 0—24 6raig, folyamatosan miikddik.

Csabit6 tovabba, hogy ha egy vallalkozo betarsul, akkor el is adhat ezen
a mamut-menedzser cégen keresztiil akar hardver-, akar szoftverterméke-
ket, és raadasul ,,minden eddiginél nagyobb profithoz” juthat. Ugyanis —
ha nincs apparatusa, vagy nincs ideje a vallalkozonak az elgbb emlitett rek-
lamtanfolyamon részt venni — a Computermall biztositja a professzionalis
szintli propagandat. Ezt szolgalja a televizids és egyéb csatornak mellett a
cég sajat 0jsagja, illetve annak hirdetései, melléklete. A telefonkapcsolat
tokéletes: az USA barmely pontjardl elérhetd (800 belsd melléke van!) a ki-
zardlag reklamigényekkel foglalkozé és informacidk adasara létesitettt
részleg. Az alkatrészek tekintetében is kdnnyitenek a vasarlé gondjain:
helyben, illetve megrendelés 1itjan is beszerezhetd a tarsult vallalatok tet-
szOleges terméke. A Computermall olyan eladokat foglalkoztat, akik "toké-
letesen értik a kliensek problémait, amellett szinte lehetetlen olyan kéréssel
fordulni hozzéjuk, amit rdvid idén beliil ne teljesitenének” — nyilatkozott
hasonlé hangon tébb gyart6 is.

Mit kinalnak az els6 katalogusok? Az lizlethaz hardver-, szoftveranyago-
kat, -termékeket, nyomtatokat, tavkozlési, adatatviteli eszk6zdket, memori-
at, interfészeket, robotrendszereket, masologépeket, processzorokat, biz-
tonsagi és riasztoberendezéseket és még sok mast allit ki és ad el tobb mint
5000 négyzetméternyi teriiletén. A legfontosabb forgalmazok és egyben
tarscégek névsora: DEC, Texas Instruments, ADDS, Televideo, IBM,
Centronics, Diablo, Teletype, MDB Systems, Anadex, Okidata, Epson,
Qwint, Avanti Communications, Hazeltine, Visual Technology, Anderson
Jacobs, General Data Communications, Racal Vadic, Lear Siegler.

A vallalkozas kulcsa, amely a cég koncepcidjanak alapjaul szolgal, a ko-
vetkezd: ,, Az iizletember nem egyszeriien szamitogépet vasarol — neki egy
probléma (problémak) megoldasara van sziiksége. A vasarlé menekiil a
dzsungelbél, hiszen nem tudja, hogy az esetleg tokéletes hardverfeltételek
milyen szoftvertimogatéast élveznek. Ha pedig a vasarlaskor igy nincs sze-
rencséje, az katasztrofalis lehet.” Vagyis: a Computermall, meg6rizve a sza-
mitégépgyartok versenyre dsztdnzését, mégis komplex szolgaltatast nyhijt.

A sok vallalat egyiitt, egy helyen all rendelkezésre; az fizleti korok széles
skalaji megrendeléseit szem el6tt tartva, feltérképezve kdnnyebb a teljesi-
tés és a tervezés is. A vasarlas, a valasztds leegyszerilisodik, az érdekl6ds
gyorsan ratalal a mér emlitett lehetGségek barmelyikére, nem kell gyartotol
gyartdig mennie. Raadasul megtanitjak a szamitastechnikai lizleti élet leg-
?nomabb fogasaira is, igy id6vel valoban az igért haszonhoz jutnak az iigy-
elek.

Hogy val6ban sikeres lesz-¢ a sokszini elképzelés, még nem tudjuk. Ez
az eddigi legnagyobb vasérlocentrikus vallalkozds — mindenképpen kove-
tendd példaként szolgalhat ésszerlisége, gazdasagi értéke. Létrehozasahoz,
z6kkendmentes miikodéséhez azonban ott és mashol is nagy rugalmassag,
technikai érettség sziikséges.

(A cikk a philadelphiai Computermall Inc. kiadvanya alapjan késziilt.)

HARGITAI PAL

Kedves Halassy Béla!

Olvasom ,,Baratunk, a szAmito-
gép” cimd cikkét, és nem értem,
hogy mit kivan a cikk bizonyitani,
nem értem — vagy nem fiilik a
fogam” megérteni — az intelmet.

Valamikor — nem is olyan ré-
gen — a szamitastechnika a keve-
sek kivaltsaga volt, egy kivélasztott
klikké, akik féltékenyen &rizték
gépkonyveiket és programozasi le-
irasaikat, mint ahogy az egyiptomi
papok Grizték valamikor titkaikat.

A laikus kdzvélemény dmulattal
fogadta ezt a csodalatos technikai
eldrelépést, a vallalati fels6 vezetés
pedig szemrebbenés nélkiil kifizet-
te a ,szamitogépes szervezés” ci-
men kiszamlazott milliokat.

Aztan megérkezett a mikrosza-
mitogeép, és Pistike meg Lacika fel-
fedezte, hogy nem olyan 6rdongds
dolog az a programozas, és a sza-
mitdgépes szervezés legfontosabb
alkotéeleme nem mas, mint a ,,jo-
zan paraszti ész”.

Ezek utin Halassy arra inti a
szeleburdi ifjakat, hogy ez a sze-
mélyi szamitogép még nem az iga-
zi, mert 6 mar tudja, hogy az ,,iga-
zi” szamitogépek kezelése nem
mindennapos feladat. Hat mi?

13 éve kenyérkeresd szakmam a -

szamitogép; elmondhatom, hogy
legtébbszér mindennapos felada-
tokkal foglalkoztam, hiszen az élet
mindennapos feladatokat produ-
kal. En nem hiszem, hogy barki-
nek problémat okoz, hogy Ma-
gyarorszdgon ma tizezrek BASIC-
ben programoznak.

Ha a vezet6 beosztast apucinak
vagy a haztartasbeli anyucinak van
ideje, pénze és tiirelme, csak tanul-
jon matematikat, BASIC progra-
mozast. Kinek art ez?? Nos, ki
tudja, lehet, hogy holnap az a bi-
zonyos vezetd beosztis megsziinik,
talan még a vallalat is megsziinik,
és a papanak vagy a haziasszony-
nak valamilyen mas munkahely/
beosztas utan kell néznie. Lehet,
hogy az a kis BASIC programozas
még nagyon jol jon egyszer!!!

n azt hiszem, hogy azok a tiz-
ezrek, akik esténként személyi sza-
mitogépeikkel bitykdlnek, sokkal
jobban megértik ezt, mit Halassy.
Nem hiszem, hogy barki el tudna
donteni egy ,tendenciar6l”, hogy
az ,vélt” vagy ,valos”. Mi a kii-
lénbség? Az igazan eredeti dtletek
nem ,,valos” tendencidk kévetésé-
bdl alakultak (ha egyaltalan 1étezik
ilyesmi . . .). Tiz évvel ezel6tt Jobs
és Wozniak egy kis garazsban
biitykolte 6ssze az elsé Apple mik-
rogépet annak ellenére, hogy min-
denki meg akarta &ket gyGzni,
hogy erre nincs ,val6s” igény;
Mitch Kapor meg félhivatasos
zsonglér volt, amikor a LOTUS
1-2-3 programcsomag otletét felve-
tette néhany éve, és ,,igazi” progra-
mozdk megprobaltdk meggydzni
6t az otlet alkalmazhatatlansaga-
rol. Szerencsére 6k nem hallgattak
a ,jo tanacsokra”, és erényt csinal-
tak a kényszerbdl.

FORUM

»Baratunk a szamitogép” cim-
mel 1985-ben kdnyvet adott ki a
Mora kiado (Hobbi sorozat). Szer-
zdje, Szikszai Csaba kérésének ele-
get téve, szivesen megemlitjiik ezt
a tényt. (Szerk.)

Szivbél remélem, nem sokan
fogjadk megfogadni Halassy jb
szandékl, de nagyon is vitathatd
allaspontjat. Pistikék, apukik és
mamak csak programozzatok,
biitykdljetek azokon a mikrogépe-
ken, és akkor nem lesz id6tok ti-
nédni ,,vélt” vagy ,valos” tenden-
ciakon. GEORGE LAZAR

478. Merritt
" Oakland, CA.
USA — 94610

Kedves George Lazar!

Hozzaszo6lasod valoban azt jelzi,
hogy nem érted — vagy nem aka-
rod érteni — az ,intelmet”. Idéz6-
jelbe teszem ezt — nemcsak azért,
mert Téged idézlek, hanem f6kép-
pen az értelmezése miatt: hiszen a
szoban forgd irasom cime is utal
r4, hogy nem valami ellen, hanem
valamiért ragadtam tollat. Eppen
Neked irtam a ,,Baratunk, a szami-
togép” cimi cikket.

Altalaban azoknak, akik értenek
ugyan a szimitogéphez, de keve-
sebbet latnak a problémakbol.
A szamitogép 0j papjainak — a Te
kifejezésed —, akik kicsit elzarkéz-
nak attél, amit életnek neveziink.
Mert mit is mondasz?

Ténylegesen azt hiszed, hogy
egy allasat vesztett fonok BASIC
programozasra fogja adni a fejét,
és abbodl él majd — x-évesen? Idé-
zem a szomszéd haziasszonyt, aki
mikrogépes tanfolyamra jar: ,Mi-
nek etették veliink ezt a BASIC-et?
Az egy lehetetlen nyelv. Bezzeg a
dBASE III-ra, amit kénnyen és jol
lehet hasznalni, alig maradt
idénk!”.

Remélem, nem gondolod komo-
lyan, hogy egy nem személyi sza-
mitogép kezelésének feladata azo-
nos a PC kezelésével, amint ezt
egyik kitételed sejtetni engedi.
Mint ahogyan azt is csak kétkedve
hiheted, hogy jozan paraszti ésszel
lehet j6 szamitogépes informacio-
rendszereket késziteni. Vajon ak-
kor miért tartanak tbb éves szer-
vezdi tanfolyamokat? :

Ami a vélt és valds tendenciakat
illeti: nem én bocsatkozom valami-
féle bizonytalan joslatokba. Az
IBM és a tobbi szamitogépes nagy-
véllalat alapos el8rejelzési elemzé-
seket készit. Ezekrdl idénként kon-
ferencidkon, munkabizottsagok-
ban is beszamolnak. Ok — és nyo-
mukban én is ezt teszem — Ggy vé-
lik, hogy a hagyomanyos progra-
moz6i szakméanak maér nincs nagy
jovéje. Hamarosan élesen szétva-
lik majd a gépet kezelni tud6 (nem
BASIC-ben!) ,laikus” felhaszna-
16k tabora az &ket kiszolgalé bo-
nyolult rendszereket el8allitd szu-
perprogramozoktol. Ebben szabad
kételkedni, de nem érdemes.

A programozas nem O6rdéngds
dolog. A szamitogépnek nem ja-
tékként, nem hobbiként, nem &n-
magunk gydnyorkddtetésére vald
hasznalatahoz viszont nem elegen-
d6é némi tehetség és vonzalom.
Igen sokat kell tanulni, amit talan
mi nem tettiink meg.

Remélem, nem haragszol, ami-
ért e sorokban tegezlek. Elvégre
egyszer majdnem szervezd lettél
nalunk. Val6jaban egyet akarunk,
csak masként. Ennek reményében
udvozollek, és orildk, hogy ismét
hallottam Rélad.

DR. HALASSY BELA
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0z olvaso ifja

Karacsonyra gyiijtottem ossze a
marciusi szam leveleit; ilyenkor
tobb idd jut a tallézdsra. Allandé
lelkiismeret-furdaldasom van, mert
le kell réviditenem az irasokat, és
még igy is a rovatnak juté hely a
levelek szaméhoz viszonyitva
olyan kevés, hogy sok levélbdl
még egy rovid részletet se tudok
kdzdini.

Sok kérésnek nem tudunk ele-
get tenni, de az is eléfordul, hogy
a feltett kérdésekre sem tudunk
felelni; ilyenkor levéliréinknak le-
vélben vélaszolunk, kérve megér-
tésiiket.

Duska Akos, Budapest,

Fo u. 68. 1027

Egy nagy kéréssel fordulnék Onhéz. Az 1986.
szeptemberi szamukban megjelent egy cikk
(program), a 21. oldaltél kezd6d6éen a hirom di-
menzids abrazolasrol. Sajnos, terjedelmi okok
miatt csak az alaprutinok szerepelnek. Nekem
C—64-es gépem van, €s ezt a programot nagyon
j6l lehetne hasznositani. En sajnos nem értek
még a bonyolultabb BASIC és Simon’s BASIC
programozashoz, igy nem tudnam a programot
kiegésziteni.

Nagyon megkérmném, ha egy mod lenne ra,
hogy kiildje el nekem a teljes programlistat.

rilltem a levélnek, mert igy vdlaszul néhdany
dolgot el tudok mondani a programok cseréjével,
az addsvétellel és a mdsolasokkal kapcsolatban.
Eldrebocsdatom, hogy nem vagyok jogdsz, ennek el-
lenére megprobdlok pontosan fogalmazni. A n M
elég sok programot kap kdzlésre, a programot be-
kiildé szerzdk a honordrium fejében a kozlés jogdt
dtengedik a . M-nak, a mdsolds jogdt pedig az ol-
vasoknak. Ez nem jelenti pl. azt, hogy az olvasék
koziil bdrki ebbdl iizletet csindlhat és pl. egy kis
mddositdssal vagy anélkiil a programokat kazet-
tdn drulhatja, ti. az mdr a szerz6 jogait sérti. A
M a bekiildott programokat nem sokszorositja le

' se programlista, se pedig kazetta formdban, és

azokat sem pénzeért, sem ingyen nem terjeszti. Arra
van lehetdségiink, hogy megkerjiik a szerzét, hogy
kiildje el a teljes programlistdt, aki azutdn vagy
megteszi, vagy nem. El kell még mondanom —
szoftver amatoroktél kaptam az informdciot —,
hogy gy ldtszik, mintha az illegdlis mdsoldsok te-
rén némi javulds mutatkozna. Azt hallottam, hogy
pl. a HCC-ben témoriilt amatérok nagyon iigyel-
nek arra, hogy kaldzmdsolatok terjesztésével ne
rontsdk a magyar amatérmozgalom jo hirét, védik
mdsok szellemi termékeit és igy a magukét is.
Levelét tovabbitottuk a cikk szerzdjének.

Imhof Ivdn, Kecskemét,

GAMEF Sdgviri E. Kollégium, Izsdki u. 10. 6000

Megjelenése Ota rendszeres vasarldja vagyok
lapjuknak, eddig sok hasznos informaciohoz ju-
Lottam altala. Most egy kéréssel fordulok Ondk-

oz.

Elsdéves féiskolai hallgatoé vagyok. Eddig BA-
SIC és Assembly nyelvii programokat irtam,
most pedig szeretném megismerni a FORTH
nyelvet. Sikeriilt hozzajutnom a C—64-re késziilt
Performance FORTH programhoz, de a birto-
komban levé FORTH koényvek nem tartalmaz-
zak e program leirasat. Lapjuk marciusi szama-
ban olvastam egy cikket, melyben Garay Laszlo
tobb FORTH rendszert mutatott be. Ezek kozt
szerepelt a Performance FORTH is.
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Szeretném a segitségiiket kérni abban, hogy az
emlitett program részletes leirasat megszerezhes-
sem, akar a cikk ir6jatol, akar mastol. A felmeri-
16 koéltségeket természetesen megtériteném.

Levelét tovabbitottam a szerzének.

Kerekes Mihdly, Keszthely,

Zalka Mdté ut 19/4 8360

LASER 2001-es gépem van, néhany gyéri ja-
tékkazettaval, 2dS botkorméanyos és német nyel-
vii leirassal. Tarsakat keresek, az Onok segitségé-
vel. A gépr6l minden érdekel.

Biztosan lesz tdrsa, én azt hiszem.

Arus Zsolt, Gheorgheni,

Cart. Bucin, BL:6, Sc. A. Ap:18

Jud. Harghita, Romdnia 4200

Mindenekel8tt szeretném elismerésemet kife-
jezni azokért az erdfeszitésekért, amelyeket a
magazin szerkesztdsége tesz azért, hogy hénap-
rol honapra tartalmas, érdekes lapot vehessiink
kézbe. Ez anndl is értékesebb helybeli kollégaim-
nak és jomagamnak, 1évén hogy a Szamitastech-
nika mellett a Mikroszamitogép Magazin az
egyetlen é16 kapocs (még ha egyoldali is) a szak-
ma allandéan valtozd, terebélyesedd vilagaval.
Es habar a cikkek jo részét csak mint esetleg at-
iiltethetd, alkalmazhat6é érdekességet bongész-
hetjiik (1évén hogy csak egy Spectrumon dolgoz-
hatunk egy iskolai szakkor jovoltabol, HT-t, Pri-
moét, Commodore-t csak képen lattunk), mégis
mindig érdekl&déssel varjuk a lapot, megérkezé-
se pedig esemény.

Ez azonban még nem elég ok arra, hogy a
szerkeszt6ség postajat duzzasszam (legalabbis
szerintem); ami mégis erre késztet, az egy rovid
cikk, amely Ki ad magyarazatot cimmel jelent
meg a szeptemberi szamban. S (mint lehet, ma-
sok is megtették) ezt mar nem dicsérni akarom!

Hogy valaki, akinek Spectrumja van, az illeté
jelenséget rejtélyesnek talalja, az konnyen meg-
torténhet, lévén hogy (bizonyosan) nem egy
Spectrum-tulajdonos él (Magyarorszagon), aki
nem szakember. (Ambar, hogy valaki ,,szakkény-
veket” olvasson, ahhoz sziikséges, hogy konyit-
son a szakmahoz.) A szerkesztOségnek ellenben
utana kellett volna jarnia a ,titoknak”, miel6tt
orszag-vilag elé tarja. Ugyanis: a cikket elolvas-
va egyik tanitvanyommal (szakkényvek hidnya-
ban) kisérletezni kezdtiink, s még egy Ora sem
telt el, amikor mar lényegében tudtuk, hogy mi a
magyarazat. Ezt mar csak megerdsitette a szak-
kényv, az Ipari Informatikai Kdzpont kiadasa-
ban megjelent A ZX-Spectrum ROM programja
cimi.

Tehat a magyarazat az, hogy a DRAW-rutin
nem ellendrzi a megadott szdgértéket, mindossze
azt vizsgalja meg, hogy 2 7-nek tobbszdrese-e, s
ebben az esetben egyenes szakaszt rajzol. Ellen-
kezé esetben johiszemiien rajzol akar 99 vagy
999 s-s korivet is, azaz egy, a kezdd- és végpon-
ton atmend fura spirélist, amit talan gérbe olda-
lu csillagsokszdgnek lehetne nevezni. Hibajelzést
tehat olyankor kapunk, ha az illetd kor kilogna a
képerny6bél. A ,forgd” harom- meg otszogek
magyarazata pedig (ezek tulajdonképpen nagy
sebességgel felrajzolt és nagyon sok agh csillag-
sokszogek), hogy a rutin 252-re korlatozza az
ivet alkotd egyenes szakaszok (elemi korivek)
szamat. .

Hat ez az a titokzatos jelenség, amely valoszi-
niileg onnan szarmazik, hogy a rutin iroja elmu-
lasztotta (elfelejtette?) a szogértéket ellendrizni
és 2 mfeletti érték esetén hibajelzést adni, esetleg
a 2 m-vel vald osztasi maradékkal szadmolni to-
vabb.

S ha mar irasra szantam magam, hadd vessek

fel egy problémat — a szoftverét. Nalunk sajnos
mikrogépekre irt szoftvert hivatalosan venni
nem lehet — marad a masolas lehetdsége. Ilyen
modon alapszoftverrel tigyahogy ellattuk ma-
gunkat (Beta Basic, Forth értelmez6, Pascal for-
dit6), de még ezek hasznalatat megtanulni is ko-
moly fejtorést okoz dokumentacié hidnydban;
ellenben az alkalmazo6i szoftverek teriiletén (a ja-
tékprogramokat kivéve) teljes az (ir. Marpedig
mi a gépet minél hamarabb hasznalni is szeret-
nénk (féléves sincs, gyakorlatilag csak ismerke-
diink még vele, a sajat programok szdma mini-
malis) nemcsak a szamitastechnika, hanem més
tantargyak oktatisaban is. Gondolom, ebben a
szerkesztGség segitségiinkre lehetne, ha maéssal
nem, azzal, hogy kdzzéteszi problémankat. Ezt
eldre is kosz6nom!

Kérem nézzék el a rovatvezetd gyengeségét,
hogy a taldn meg nem érdemelt dicsérd sorokat is
kazli. Ami a Spectrum oktatdsi alkalmazdsat illeti,
sajnos sokat segiteni nem tudunk, miutdn Spect-
rum nem szerepel a magyar oktatdsiigy dltal az is-
koldknak ajdnlott gépek listdjdn, igy ezekre a gé-
pekre az oktatdprogramok kidolgozdsdt hivatalo-
san nem tdmogatjak. En azt hiszem, hogy olvasé-
ink koziil lesznek néhdnyan, akik — levelét olvas-
va — kiildeni fognak programokat és leirdsokat.
En pedig sok sikert kivdanok, a magyardzatot pedig
koszonjiik.

Marinesdk Jinos, Kisvirda,

Lenin it 20. 4600

Régi olvasdja vagyok lapjuknak és kiilondsen
szivesen olvasom az Az olvaso irja cimi rovatot.
De gy érzem, hogy a ,,régi j0” gépekrél (VC 26,
ZX 81, Texas 99—4/a) igen kevés sz esik mos-
tanaban, és inkabb a ,, mend” (C—64, Spectrum,’
C—16) géptipusok keriiltek elére és nem hattér-
be, hanem teljesen kiszoritva a régebbi tipuso-
kat. Talan a VC 29 (hal’istennek) az egyetlen ki-
vétel, mert az utobbi idében a magazin a 64 mel-
lett néhany szot ,,vesztegetett” erre a géptipusra
is. Nekem is ilyen gépem van, és tgy érzem, mél-
tanytalanul szamiizték!

Ha egy moédot talalnak ra, kézoljék levelem -
kovetkezd részét. Ezt elbre is koszéndom. Kap-
csolatot keresek olyan VC 28-as tulajdonosok-
kal, akik szivesen cserélnének programokat,
pl;)gramozé.si otleteket, programismertetoket
stb...

4 Kérem, akit érdekel, irjon a cimemre. Szeret-
ném megtudni a HCC Commodore szekcidjanak
a levélcimét is (a telefonszammal sajnos nem so-
kat érek).

Erdekesen alakult a lap rovatainak a mérete és
szerkezete az elsd szam ota. Talan az iskola-szé-
mitogép és sakkrovat valamelyest megrovidiil-
hetne, €s ezen a helyen sz6 eshetne a lassan fele-
désbe meriild, de kozforgalomban nagy szamban
levd szamitogépekrdl. Sajnos, nem olyanok a gé-
pek arai, hogy a néhény éves fejlesztésii gépeket
csak gy hagyjuk porosodni és ujat vegyiink
mellé (nagy pénzen).

Az olvasé irja rovatban megjelent, a VIC
26-hoz kapcsolodé hozzaszoélasok irdinak is ir-
tam, de sajnos, nagyon sokan még nem is vala-
szoltak. Igen sokat készénhetek Auer Gabornak,
akit az Onok lapjan keresztill ismertem meg, és
t6le szarmaznak az elsé programjaim is.

Ismét csak a gyengeségemet bizonyitja, hogy
kdzoltem a levél bevezetd részét is, amelyben levéli-
ronk az Olvasd irja rovatot dicséri. Ritka alkalom.
A HCC Commodore szekcionak az NJS:zT Titkdar-
ig‘ggra lehet levelet kiildeni. Budapest 5. Pf. 240.

Kovdcs Zsolt, Miskole,

Egyetemvdros E/2 210.

Erdeklédve olvastam lapuk utobbi szaméaban



a Commodore Plus 4-es gép ismertetGjét. A cik-
ke{i'kapcsolatban néhany kérdésem lenne, még-
pedig:

a) hozzijuthat-e maganszemély a BAV-on ki-
vill valamilyen formaban? (ha lehet, akkor buda-
pesti cimen kiviil szolnoki, ill. miskolci forgal-
mazobi cimeket is kérnék),

b) konkrétan vagy legalabb nagysagrendileg
milyen aron keriil forgalomba az alapgép és a
hozz4 illeszthet6 magnetofon?

¢) ha megrendelés Gtjan megvasarolhato, ho-
va forduljak igényeimmel?

Uzletkatéssel nem foglalkozunk, ezért levelét a
Novotrade-hez tovabbitottam. (Cimiik: Budapest
XIIL, Fiirst S. u. 24/26. 1136.) Ugy tudom, hogy a
SKALA Computer-S iizletei druljdk iddnként a
Commodore+ 4 gépet 8000 forint kériili dron.

Pallagi Ldszlo, Szdzhalombatta,

Rozsa Ferenc u. 3. 2440

Orémmel olvastam a Mikroszamitogép Maga-
zinban, hogy ismét megrendezésre keriil a Garay
palyazat. Kiilondsen az a rész volt szimomra
kedvez0, amely lehetévé tette, mint el6felvételis
egyetemista, részt vegyek a palyazaton. Mivel a
kiirt gépekhez katonai szolgalatom ideje alatt
nem jutok hozza, egy régebbi — 86 majusi — lo-
gikai jatékprogramomat adom elbiralasra.

riilok, hogy részt vesz a Garay pdlydzaton
(nem is rossz otlet igy réviditeni kedves gimndziu-
mom pdlydzatdnak az elnevezését). En azt hiszem,
hogy katonai szolgdlata alatt is tud szdmitdstech-
nikdval foglalkozni, hiszen a laktanydban miikid-
nek a . klubok. Azt javasolom, hogy kérdezze meg
a parancsnokait, hogyan tud — ha ilyen éppen
nincs — klubfoglalkozdst szervezni az alakulat ér-
deklédd katondi részére. Sok sikert!

Gulyds Andrds, Pomdz,

Eoétvés u, 6. 2013

Az alkalmat felhasznilva szeretném kifejezni
elismerésemet a lap valtozatlanul magas szinvo-
nala és érdeklddésre szamot tartd cikkei irant.
A szamitastechnikaval mar kozelebbi kapcsolat-
ba keriilt, de azt nem hivatasszeriien miivel6 ol-
vaso6 szamara kivaléan alkalmas az ismeretek bg-
vitésére és a kivancsisag kielégitésére.

Talan az egész oldalas, csak gépi kédban irt
listakhoz (jatékok) lehetne némi eligazitd magya-
rizatot fiizni. Erdekes lehetne a hazai szamités-
technikai folyoiratok, idészakos kiadvanyok at-
tekintd bemutatasa.

Ez volt a célunk, a szerkesztdség nevében kiszd-
nom, hogy torekvésiinket nyugtdzia.

Horvdth Sdndor, Kistelek,

_ Zrinyi u. 6. 6760

Ne haragudjanak, hogy levelemmel zavarom
Onoket. Segitséget szeretnék kérni a lapjuktol.

A lényegre térek, vettem a kereskedelemben
kaphat6 SELTROW COLOR COMPUTER 200
és a hozza val6 2 db JOYSTICK-¢t. De nem le-
het hozzad kapni jatékprogram-kazettat sehol.
Még hozza valdo magyar nyelvii szakkdnyvet
sem. Tehat most itt allok tehetetleniil, mert nem
értek hozza. A magyar prospektus, amit kaptam,
nem éppen kielégito.

Mindenekel6tt jatékkazettat szeretnék venni,
vagy egyaltalan megtudni, hogy hol lehet hozza-
jutni. Ebben kérem az Onok segitségét. Nagyon
kérem, valaszoljanak levelemre (valaszboritékot
mellékelek).

Nagyon kérem, legyenek segitségemre, mert
mar sehova sem tudok fordulni.

Mindeniitt azzal fogadnak, sajnos nincs ez a

késziilék elterjedve. Pedig a kereskedelemben
kaphat6, a SKALA-COOP forgalmazza.

Errdl az akcidrdl nem hallottunk, levelét elkiild-
tiik a Skdla-Coop illetékes vezetdjének.

Balint Attila, Nyiregyhdza,

Gddor Béla koz 2. IV/19. 4400

7. osztalyos altalanos iskolas tanulé vagyok, és
a szamitastechnika BASIC nyelvét mar nagyja-
bol elsajatitottam. Szamitogépem nincs, de ha a
7. osztalyos bizonyitvanyom is jo lesz, akkor ka-
pok egy COMMODORE—64-est és szeretnék
minél tébbet tudni réla, persze nemcsak errdl az
egy szamitogéprél, hanem altalanosan mind-
egyikrél, és tovabbtanulni is ilyen téren szeret-
nék. Ezért szeretnék segitséget kérni leendd sza-
mitégépem megismeréséhez, hogy irodalmat
ajanljanak féleg a gépi koédu programozas, de a
BASIC nyelven kiviil még mas programozasi
nyelv elsajatitasahoz is.

Mindenekelétt C—64-et termd bizonyitvdanyt ki-
vdnok. A géphez nagyon sok konyvet drusit pl. a
Novotrade 2C Szamitdastechnikai Aruhaz (Bp.
XIIL, Balzac u. 35. Tel.: 402-954) és a Miiszaki
Kényvdruhdz (Bp. VI, Liszt F. tér 9. Tel.:
420-353). A C—64-hez kaphat6 szakirodalmat fel-
soroini tulsdgosan hosszi lenne, az egyik legutobb
megjelent konyv a Data-Becker— Novotrade ki-
addsdban, Hornig—Trapp—Weltner: Tippek és
triikkok Commodore 64-eshez. 239 Ft. (A p M
86/11—12. szamdban kozoltiink a kényvrdl rovid

ismertetést.) KOVACS GYOzZ0

Mérc. 19.
Megnyitd és fogadas
— csak a meghivott

vendégek részére.

Mérc. 20.

Amatérok napja
— bemutatjuk a magyar
informatikai
amatdrok eredményeit.

Mare. 21.

Didk nap
— tiétek a 1/'87!

Mérc. 22.

Csaladi nap
— Mire hasznalhaté

a szamitogép otthon?

Mare. 23.

Kulturélis és humén nap
- — Zene, képzdmlivészet,
irodalom;

Vakok és gyengénlatok,
mozgasseériltek napja.
Mare. 24.
Téarsaséagi nap
— a MTESZ-egyesiiletek
képviselbinek
és az NJSZT tagjainak
taldlkozdja.
Mére. 25.
Fels6oktatasi nap
— a talalkozé bezérasa.

Jatekprogramok

COMMODORE—64
Jatéek
POKE-ok

Nagy sikeriik volt a Mikromagazin
1985/6. és 1986/1. szamaban megje-
lent Commodore ,jaték POKE”-oknak,
ezért val6sziniileg a C16-os jatékok
médositaséra is kivancsi a lap kézon-
sége. Az itt kozoltek szerint szdmos
.Eletet” hosszabithatnak meg olvasé-
ink.

Az alabbi két jaték tulajdonképpen BA-
SIC program gépi kodu részekkel, ezért
benniik a szok4asos médon BASIC editorral
javithatunk, mint valami hibat.

RIG ATTACK A 300-as sorban
' HL=HL-1 helyett
HL=HL-# szerepel-

jen. 4

SPACE MISSION A 758-es sorban a
ME=ME—1 helyett

ME=ME—-# a job.

A tablazatban felsorolt programok telje-
sen gépi kodiak, ezért az atallitasuk el6tt
MONITOR paranccsal gépi kodii monitor-
ba kell 1épniink, majd a tablazat szerinti so-
rok beirasa utan X paranccsal ki kell 1épni
a monitorb6l. Ugyanezt egyszeribb lenne
POKE utasitassal elintézni, de a jatékok
egy része nem szereti ezt a modszert, és
OUT OF MEMORY ERROR hibajelzéssel
jutalmaz érte. Természetesen a POKE uta-
sitist nem is hajtja végre. .

Fontos, hogy a tablazat sorait mindig kii-
16n sorba kell irni, és a sorok kodzétt —
minden sor utin — le kell nyomni a RE-
TURN billentyiit. A >jel a billentyiizet
jobb als6 sarkaban talalhato, a . felett.

A tablazatban egyes jatékoknal megjegy-
zéssel ellatott sorok is vannak. Ezek nem
tartoznak az ,,orokéletre” allitishoz. Hata-
suk a kovetkezd:

négyzetek (MAJOR BLINK) Eltiinteti a

: . szaladgalo
négyzeteket,
melyek za-
: varjak a
£ kezd§ jaté-
kosokat.
Ez annak
jon jol, aki
mar minden
reményt fel-
adott. Ezzel
végignézheti
az Osszes
palyat.
Az energiat
allitja

palyaszam (ROBIN HOOD)

energy végtelenitése
(BABY BERKS)
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ok

Lordkener-
giara”.
idé (MAJOR BLINK, TUTTI Hatésara az
FRUTTI, ROCKMAN) id6 nem
fogy a jaték
kozben.
,Orokener-
giara” alli-
tas.
Az lizem-
anyag fo-
gyasat aka-
dalyozza
meg.
Soha nem
fogy el a
pajzs.

energy (BABY BERKS 2)

fuel (BAN)

pajzs (DEFENCE)

Egyes jatékok kiilonbdz8 néven ismer-
tek. Ezeknél zardjelben a masik név is sze-
repel.

Mas a helyzet a BMX RACER-nél,
ugyanis eléfordulhat, hogy az olvasé nem
kal6zmasolat 0tjan jutott hozza, és BASIC
betoltérésszel hasznalja. Ebben az esetben
a kovetkezd a megoldas:

MONITOR

L ”£” @1 (lemeznél 08)

>2360 EA EA EA

>FFl16 CE Al

>2 @1 (botkormany hasznalata esetén @1
helyett 98-t kell irni)

>21E1 EA (6rokenergia)

X

SYS8330

A ” ”-ben a jaték nevének kell allnia, a
gépi kodu rész nevének. Nem biztos, hogy
ez £ jel.

1. tdbldzat

TARTALOM
”jaték POKE”

>1FCA EA EA
EA

> 1404 EA EA
>1A87 EA EA
1A20 00

> 2494 00
>1ASE
(energy
végtelenitése)
>1CFd EA EA
4C F8 1C
>119E
szama

NEV
DARK TOWER

TIMESLIP
SPECTIPEDE
BABY BERKS

EA

JETPAC

(CUTHBERT IN SPC) életek
XZAP
4C 7E 36
>2CFF
szama
>399B EA EA
EA

3A80 életek sza-
ma

>298C 00
>12B2 00
>131D EA EA
(ido6)

>1323 EA EA
(id6)

>1BDI1 FF
>326A 4C Ef 3F
EA

>3FEd A6 92 A9

életek

SKRAMBLE

MAJOR BLINK

négyzetek:
EVIL
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>3665 EA EA .

TYCOON TEX

GALAXIANS
(INVASION)
MAYHEM

STELLAR WARS

SQUIRM
ROBIN HOOD

palyaszam

ZODIAC
MENEKULES
PUNCHY

XARGON

SPACE FREEKS
SPACE SWEEP
BABY BERKS 2

TUTTI FRUTTI

BLAGGER
WILD WEST
CUTHBERT IN

ATLANTIS
MR PUNIVERSE

OUT ON A LIMB

ZAPPEM

BIG MAC

BAN
(HALL OF FAME)

DEFENCE
(DEFENDER)

FIRE ANX
DORKS DILEMMA
ROCKMAN

@5 95

B8 4C 6E>3FES8
32

>249D EA EA
EA EA EA

4C C6 24

>25A3 EA EA
> 1100 életek sza-
ma

>19E# EA EA

>2268 EA EA
>2105 08 EA
> 1CB1 nehézsé-

gi

szint (legfeljebb
94)

> 1FD2 0@

> 2061 09

>121E EA. EA
EA

>108A EA EA
EA

> 162F
szama
>38E6 EA EA
EA EA EA

4C 0A 39

>1117 EA EA
EA.

>2375 EA EA
EA

>261F 00

> 12CE %0
>134F EA EA
(energy)

>1F50 EA EA
EA

> 1A27 A9 (id6)
>354A EA EA
EA

> 1E®0 EA EA
>17D6 EA EA

életek

LAB >1964 EA EA

EA

>19F8 EA EA
EA

>2D3C EA EA
>3ACS8 EA EA
>1FFC EA EA
>3367 EA EA
EA

>13CB EA EA
>3050 EA EA
EA

>1F2C EA EA
>32BA EA EA
EA

>2B5C EA EA
>3C55 EA EA
(fuel)

>3861 EA EA
>11A9 EA EA
(pajzs)

> 1CIF A9 94
>32FE A9 @5
>2194 EA

2119 EA (idd)

TUBA IMRE

Hényvek

Az ismeretlen C16

- Amikor a cimbeli allitast megvaltoztatan-
dé, e cikkek irasaba belefogtam, a C16 belsé
vilagarol csak elvétve volt fellelhetd magyar
nyelvii informacié. Azéta sokat valtozott a
helyzet. Az €l6z6 szamban ismertetett konyv
megjelenése utan alig egy honappal, eléttem
van egy masodik ugyanerrél a témarol, de
még ez sem az, amelyikre szamitottam.

Téth Viktor:

A Commodore 16-0s
belst felépitése
(Budapest, 1986.
NOVOTRADE,

429 oldal. Ara 99,— Ft.)

E konyvben minden benne van, amit én
a jelen sorozatban — eredeti terveim sze-
rint — kozlésre szantam. Es még sok mas.
Olyasmi is, amit én nem mertem hatarozot-
tan leirni.

A BASIC és gépi kod cimii irasok elsé
részében utaltam ra, hogy az altalam ismert
Commodore gépeknél négy kiilénbozé pro-
cesszortipussal talalkoztam. Személyes ta-
lalkozasrol sz6 sincs, az egyes tipusmegha-
tarozasokat az irodalombdl vettem. Dr.
Ury Laszl6 Commodore C16 kdnyvében
hatarozottan 7501-es tipusszim szerepel,
ezzel szemben Székely Béla kollégam, aki
velem egy id6ben és azonos helyen vette
C16-o0sat, mesélte, hogy 6 a gép belsejébe
pillantva egyebek kozitt egy 8501 felirath
aramkori tokot latott. Ugyanerrdl a témarol
egy zarojeles mondat Téth Viktor kdnyvé-
bél: ,,(Egyes dokumentaciok ettdl eltéré —
pl. 7501 — tipusszamot koézolnek; én eddig
a nalunk forgalomba keriilt gépeknél csak
a 8501-essel talalkoztam.)”

A kotet nagy részét itt is a ROM-lista te-
szi ki. A magyarazatok a nagyobb karakter-
méret miatt még rovidebbek, mint az el6z6
szamban ismertetett konyvben, néhol akad-
nak a tapasztalatlan olvasét félrevezetéek
is, de altalaban elég jonak mondhatok. Eb-
ben a kdnyvben nincs keresztreferencia-lis-
ta, de nem is hianyzik. Van viszont a rend-
szer RAM-teriiletérdl leiras, amelyben azok
az informéciok is megtalalhatok, melyek a
Rendszervaltozok és 1/0 cimek cimii fiizet-
bdl hianyoznak (lasd az 1986/10. szam-
ban). :

Az egész konyv — a borit6tdl eltekintve
— a DATA BECKER cég INTERN kéte-
teire emlékeztet, tartalmi felépitését és kivi-
telezését tekintve egyarant. A szévegszer-
kesztével irt, matrixnyomtaton elGallitott
anyag jol olvashaté lenne, de sajnos a
nyomdai munka szinvonala egyenetlen, jo
néhany hibas példannyal talalkoztam.
A bevezetd részben a szerzé elaraszt ben-
niinket a hardver- és szoftverinformaciok
tomegével, hibat csak elvétve talalni, és al-
talaban nem tdl jelentdseket. (Néhany mu-
tatoba: a BASIC utasitassorszamok felsd



korlatjat 65 000-nek irja 64 000 helyett, a
fogalommagyarazatoknal az interface szot
»arc-kozi”-nek forditja.) Részletesen ismer-
teti a gépi kodu programozas elemeit, a
KERNAL rutinokat, a monitor utasitasait,
a TED regisztertérképét, a B/K kiilonleges
lehetGségeit és még szamos dolgot, amit a
cikk leadasaig rendelkezésemre allo egy
hét alatt nem volt idém attanulmanyozni.

Itt talaltam meg a SETTMO elsd tisztes-
séges leirasat. A CLALL-rol szblva figyel-
mezteti az olvasot arra, hogy a rutin csak
logikailag zarja le a fajlokat, a hattértaro-
16n a fajl lezarasa nem torténik meg. Azért
emelem éppen ezt ki, mert annak idsjén én
elmulasztottam felhivni a figyelmet erre:
egyik olvasom kifogasolta is.

Osszegezve: mindenkinek ajanlom a
konyvet, aki a C16-ot nemcsak BASIC-ben
akarja programozni. Ez az a kotet, amelyet
kezemben tartva azt mondtam magamnak,
hogy most mar szép lassan befejezhetem a
sorozatot, mert a C16 egyaltalin nem isme-
retlen tobbé. Mindez 99 forintért!

A sorozat azonban mégsem fejezddik be.
A konyv 66. oldalan réviden olvashatd a
BASIC-bdvitéseknek egy 0j lehetfsége, de
a szerzd a megoldas felderitését az olvasora
bizza. Errél a témar6l a kovetkezd szamban
ir Gnidig Péter, aki megoldotta ezt a prob-

lémat. :
BARNA LASZLO

EASY file-t6] a MASTER 64-ig
Adatfeldoligozé programesomagok
Commodore 64-re

(Budapest, 19886.

LSl ATSZ,

254 oldal. Ara: 185,— Ft.)

A kotet 6t adatfeldolgozé programcso-
magot kozdl modszertani Gtmutatdval.
A programcsomagok 4ltalanos ismertetését
példakon mutatja be, és segitséget nytjt a
felhasznalok sajat feladatainak megoldéasa-
hoz is. Kiilon fejezet foglalkozik az adatfel-
dolgozas néhany fébb szempontjaval, a le-
mez- és az adatvédelemmel.

Radnai Rudolf:
Mikroprocesszoros berendezések
vizsgélata

(Budapest, 1986.

Miiszaki Konyvkiadé,

259 oldal. Ara: 70,— Ft.)

1971-ben az Intel félvezetSgyar el6alli-
totta az elsé mikroprocesszort. A cég 4004
tipusi aramkorének megjelenését ma mar
egy 1uj ipari forradalom kezdetének tartjuk.

A mikroprocesszorok megjelenésével a
szamitastechnika végképp ,.emberkdzelbe”
keriilt. Felhasznalasukkal gyartjak az olcso,
nagy teljesitményli személyi szamitogépe-
ket és a programozhato asztali kalkulatoro-
kat, mikroprocesszorok vezérlik az intelli-
gens termindlokat stb. Mivel alkalmazasuk

altal szoftver szinten alakithatok ki egyedi
tulajdonsagok, ezért az igen nagy szériaban
gyarthat6 hardverelemekb8l — programo-
zassal — egymastdl eltéré tulajdonsagi
rendszerek is eldallithatok.

Nyilvanvalé eldnyei mellett a mikropro-
cesszorokra épiil6 technika egyiitt jar azzal,
hogy a felhasznaloknak fel kell késziilniiik
ezeknek a bonyolult digitalis eszkézéknek
a vizsgalatara. A konyv ehhez nyijt segitsé-
get, Osszefoglalva a mérési alapelveket, be-
mutatva a kiilonb6z6 mérémiszereket, is-
mertetve miikodésiiket és kezelésiiket.
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Pataki Attila—Tallér Ferenc:
Fiitési rendszerek szamitdsa
személyi szamitégéppel
(Budapest, 1986.

Miiszaki Kényvkiadd,

278 oldal. Ara: 158,— Ft.)

A szerzGk Osszeallitdsukkal segitséget ki-
vannak nyujtani a csaladi hazak, tirsasha-
zak fiitési rendszerének szamitogépes mére-
tezéséhez és ellenbrzéséhez — a hésziikség-
let meghatarozasatol egészen a rendszer ve-
zérléséig. A kdnyv az ipari felhasznaloknak
is hasznos ismereteket ad, de mindazoknak
is, akik nem rendelkeznek szamitastechni-
kai és hdtechnikai ismeretekkel. A kozolt
programok a Spectrum, a ZX 81 és a Com-
modore 64-en is futtathatok.

Fobb fejezetek: Hotechnikai alapfogal-
mak. Csaladi hazak hétechnikai méretezése
szamitogéppel. Kazanok és kazanhazak ki-
alakitasa személyi szamitogépek segitségé-
vel. Kazanok, tiizel6berendezések mérete-
zése, ellendrzése személyi szamitogéppel.
A filitési rendszer vezérlésének lehetGségei
személyi szamitogéppel.

Ada-Winter Péter—

Ada-Winter David:

A ZX—Spectrum hardverleiras,
gépi kédd programozés
(Budapest, 19886.

Miszaki Kényvkiadd,

358 oldal. Ara: 57,— Ft.)

A kényv a Magyarorszigon egyik legel-
a
Sinclair ZX—Spectrum azon felhasznaloi-
hoz sz6l, akik megismerkedtek gépiik

terjedtebb személyi szamitogéptipus,

~konnyen hozzaférhet6” szolgaltatasaival,
BASIC nyelvii programozasaval, és mé-
Iyebben is bele akarnak nyilni a rendszer-
be. A szerzgk ismertetik a Spectrum, mint
elektronikai rendszer tulajdonsagait, a gép
hardverfelépitését és szoftverrendszerét.
A konyv alapjan az olvasé maga is kisérle-
tezhet sajat illesztésekkel.

A fGbb fejezetek: A ZX—Spectrum
rendszerelemei. A rendszerkivezetések.
A ZX-printer. A Spectrum ROM.

A fiiggelék a Z80 mikroprocesszor utasi-
taskészletét tartalmazza.

Rucz Lajos:
Rutinrél rutinra.
Bepillantas a Sinclair Spectrum

" gépi kédd vilagaba

(Budapest, 1986.
LSl ATSZ,
129 oldal. Ara: 149,— Ft.)

A konyvet a szerz§ elsGsorban azoknak
szanja, akik a ZX—Spectrum tulajdonosa-
ként mar megismerkedtek a gép kezelésé-
vel, a BASIC nyelvvel, és néhany jaték-
program lejatszasa utan szeretnének a szé-
mitégéppel kapcsolatban mélyebb ismere-
tekre szert tenni.

A logikusan felépitett konyv segit elosz-
latni mindazoknak az idegenkedését, akik
nem tudtak eddig raszanni magukat, hogy
megtanuljak a gépi koda programozast. Az
ismerkedés megkdnnyitésére az elsd fejezet
részletes attekintést ad az alapismeretekrél
és a Z80 processzor miikddésérsl. A maso-
dik fejezetben az olvasé valaszt kap arra a
kérdésre, hogy mikor elénydsebb a BASIC
helyett a gépi kodot hasznalni. A harmadik
rész a felhaszn4ldi programokban gyakran
eléforduld rutinokat ismerteti, igy a Beta

Basic és a Master Toolkit rutinjait is.

Tokodi Jend:

A Laser mikroszamitégép-csaléd
(Budapest, 1986.

LSl ATSZ,

144 oldal. Ara: 140,—~ Ft.)

A kotet a Laser mikroszamitogépek be-
mutatésan tal 4ltaldnos mikroszamitogépes
ismereteket is nyljt. Az egyes témakorok
feldolgozasanal mindig az altalanos elvek-
bél indul ki, és az altalanosan alkalmazha-
t6 modszereket tirgyalja az utasitiasok és
eljarasok kapcsan. A Laser mikroszamito-
gép adta lehetGséget kihasznalva a kényv
anyaga alkalmas arra, hogy az olvasok atte-
kinthessék a ,home computer” kateg6riiji
gépek jellemzGit, tovabba a beépitett BA-
SIC microsoft sajatossagai miatt megismer-
kedjenek az IBM PC/XT és az Apple II gé-
pek BASIC programozasaval.

A fiiggelékben az olvasé kapcsolasi raj-
zokat talal, melyek alapjan hazilag, itthon
kaphato alkatrészekb6l memoriabdvitét,
botkormanyt, kazettas egységet épithet.
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Hirek ardekeyyegek

Szuper metré

Automatikus vonatvezetési
rendszert allitanak munkaba a
budapesti metr6 észak—déli,
vagyis a 3-as, kék vonalan. Az
un. Interelektr vonatszabalyo-
zasi rendszert a BKYV és a fran-
cia Matra konszern szakembe-
rei kozosen dolgoztak ki. Lé-
nyege: a metroszerelvények
haladasa allomasto6l allomésig,
az indulastol a kovetkez6 meg-
allasig  automatikus, nincs
szitkség a motorkocsi vezet§jé-
nek beavatkozasara. Barmi-
lyen veszélyhelyzetben — ami-
r6l a biztositd berendezésen
keresztiil kapott informaciobol
értesiil az automatika — meg-
allitja a vonatot. A mikropro-
cesszor altal vezérelt fedélzeti
rendszert kiilonféle érzékeldk
tajékoztatjak az éppen aktualis
helyzetrdl, s ez kivaltja a be-
avatkozast.

Az 0j megoldas el6nyei kozé
soroljak,  hogy emelkedik a
szerelvények szallitokapacita-
sa, n6é az utazasi kényelem.
Novekszik a forgalom bizton-
saga, és a becslések szerint
10-20 szazalék energiamegta-
karitas érhetd el. Ezenkiviil a
metrokocsik személyzetét egy
fére lehet csdkkenteni.

Diétazdéknak,
fogyoézéknak

Akiknek szigortan be kell
tartaniuk diétajukat, jol tud-
jak, milyen nehéz gy osszeal-
litani a napi étrendet, hogy az
valtozatos is legyen, és megfe-
lel6 mennyiségben tartalmaz-
zon szénhidratot, kaloriat, kii-
l6nféle. vitaminokat, asvanyi
sokat. A Diabéteszes Tarsasag
altal Commodore 64-re kidol-
gozott program ezen a gondon
probal segiteni. Tovabbra is az
orvos hatirozza meg, hogy a
paciens mennyi szénhidratot,
kaloriat fogyaszthat egy nap.
A diabéteszeseknek példaul
hatszor kell enniiik naponta, és
az sem mindegy, hogy egy ét-
kezésre mennyi kaloria, szén-
hidrat jut. Ezen adatok birto-
kaban lehet §sszeallitani a na-
pi étrendet. A szamitogép sor-
ra veszi az étkezéseket, s koz-
ben meniib6l lehet valasztani,
mit is akarunk fogyasztani.

A program jé szolgalatot te-
het a korhazaknak is: mente-
sitheti az orvosokat, diétasnd-
véreket a betegek étrendje Osz-
szeallitisanak rutinmunkaja-
tol. Mar készitik a programnak
azt a valtozatat is, mely egész-
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séges emberek, sportoldk és a

| fogyni kivanok szdmara ad ét-

rendvariansokat.

itthon: Gj C16 =
IBM PC illesztd

Mar sokan véllalkoznak a
C64-nek az IBM PC-vel vald
Osszekapcsolasara, de a C16 il-
lesztése ujdonsagszamba
megy. Els6sorban az IBM PC-
vel kompatibilis nagyobb sza-
mitégépeknek az egyszeriibb
adatrogzitési és szovegszer-
kesztési munkak alél torténd
tehermentesitése céljabol fej-
lesztette ki ezt a kapcsolatot a
Data Manager Kisszovetkezet.
Ez a termék harom program-
bol és egy illesztébal all.

A Text nevii szévegszerkesz-
t6 program segitségével a
Cl6-on lehet szdvegeket bevin-
ni vagy modositani. Az igy el6-
allitott szoveg kazettara vagy
hajlékonylemezes taroléra ir-
haté6 ki. A Cl6-on miikéds
adatatviteli programmal lehe-
téség van az allomanyok illesz-
tére kiildésére, illetve az illesz-
ton érkezd allomanyok fogada-
sara. Az IBM PC kompatibilis
gépen miikddd masik program
kezeli az illeszt6n érkezd vagy
atmend jeleket.

A mintegy 30 ezer forintos
illesztének mar elkészilt az
idén egyre jobban terjedd
Commodore Plus/4 és IBM
PC kozotti kapcsolatot biztosi-
t6 véaltozata is.

Atszakitotta a vonalat:
elsd a magyar
vonalkdédolvasé!

A korszerii aruhazi rendsze-
rekben ma mar vilagszerte el-
terjedt a vonalkddos arujelo-
lés. A szamitogépekhez csatla-
koztatott vonalkddolvaso ceru-
zaval dolgoz6 gyors pénztaro-
sok latvanya mar hétkdznapi
dolognak szamit a Skala-Met-
r6 aruhazban is. Ezek az olva-
sOk azonban még tékés im-
portbél szarmaznak.

A szocialista orszagok els6
vonalkodolvasé ceruzajat a ha-
zai Szint Kisszovetkezet fej-
lesztette ki. Az Osszel nagy si-
kerrel bemutatott termék alkal-
mas mind a hagyomanyos,
nyomdai titon el8allitott, mind
pedig a hényomtatds papirra
készitett vonalkédok olvasasa-
ra. Szabvanyos RS232 illeszt6-
jén keresztiill 300—9600 baud
sebességgel tudja tovabbitani a

jeleket, s az illesztén 1évd tet-
szOleges fesziiltségnél alkal-
mazhat6. Elkésziilt a vonal-
kodolvasénak egy IBM PC bil-
lentyiizetfeliilete is, amely min-
den szoftver nélkiil barmely
olyan meglévé rendszerhez al-
kalmazhat6, amely eddig bil-
lentylizetrél fogadta az adato-
kat.

Az  olvas6é intelligenciajat
egy Z80 tipusi mikroprocesz-
szor biztositja, s egy 64 kbajt
meéretli szoftver szolgal a vo-
nalkédok felismerésére. A ké-
sziilék tobb vonalk6dtipus ol-
vasasara alkalmas, igy példaul
a Bar-kéd, az EAN (eurdpai)
és az UPC (USA-beli) szab-
vany szerintiekre is.

A vonalkddolvaso kifejlesz-
tésénél fontos szempont volt a
csaknem szazszazalékos olva-
sasi biztonsag mellett a ceruza
iitésallo kialakitasa. A tapasz-
talatok szerint ugyanis az aru-
hazakban alkalmazott vonal-
kodolvasok legtobbszor a le-
esésiik kovetkeztében romla-
nak el. A hazai valtozatnal ma-
gaban a ceruzéban csak a leg-
sziikségesebb és iitésre nem ér-
zékeny elemeket helyezték el, a
kényesebb alkatrészek az il-
lesztGben kaptak helyet.

Mar folyik a vonalkédolva-
s6 tovabbfejlesztése. Késziil a
pasztazd olvasosugari valto-
zat. Ez esetben a pénztiros
csak rahelyezi az olvasofejet a

_vonalkédra, és az egy mozgb

sugarral , letapogatja” a vonal-
koédot. A masik fejlesztési
irany az igen vékony, 7 mm at-
mérGji ceruza kifejlesztése.

A minddssze 20 marka tOkés
anyaghanyadot tartalmazé vo-
nalkodolvasé hazai ara étven-
ezer forint alatt van. Osszeha-
sonlitasul meg kell jegyezni,
hogy az NSZK-ban jelenleg
forgalomban 1évé vonalkodol-
vaso ceruzak ara 1700 marka-
nél kezd&dik.

Osztrak
Szilicium-vdigy?

Salzburg korzetében a Sie-
mens cég leanyvallalata szoft-
verfejleszté kozpontot létesit.
A telephely megvalasztasat az
indokolta, hogy a salzburgi
egyetemen 1j szamitastechni-
kai intézetet alapitottak.
A kdzpont munkajanak megin-
dulasat a salzburgi varosi ta-
nacs 400 ezer schillinggel ta-
mogatja.

Az els6 szakaszban a szoft-
vertermelés 10-20 munkahely-
lyel kezdddik. A tovabbiakban
a kutatasi és oktatasi tevékeny-

ség felfutasatol fiiggden fogjak
a kozpont létszamat novelni.
Maga az épitkezés fél évvel ez-
eldtt kezdodott meg.

Hazai
videoprocesszorok

A Datacoop Kisszovetkezet
gyors képfeldolgozé rendszert
fejlesztett ki, mely alkalmas
tetszdleges forrasbol érkezd vi-
deojel digitalizalasara és a di-
gitalizalt képek tirolasara me-
moridban. A bemend, folya-
matosan digitalizalt kép és a
memoriaban tarolt kép is meg-
jelenitheté ellenérzé képer-
nydn.

A Dbeépitett mikroszamito-

gép lehet6vé teszi a tarolt kép

(vagy képek) feldolgozasat. Ez
legegyszeriibb esetben a tarolt
kép matrixnyomtaton valéd ki-
nyomtatasat jelenti. A csatla-
koztatott megjelenitd és billen-
tylizet segitségével a mikrogép
szamara vezérlSutasitasok ad-
haték, igy a kinyomtatott kép
ala feliratok irhatok, st a kép-
tartalom is modosithato.

Szamtalan — egészségiigyi,
miiszaki, épitéipari — alkal-
mazasi teriilete koziil a textil-
és a ruhaipari felhasznalasi le-
hetOségeket vazoljuk:

— Rajzok, textilmintak,
szabismintak tervezése, modo-
sitasa, optimalizélasa;

— A megmunkalo6 gépen 1é-
vé allé vagy mozgd anyagok-
nak, illetve munkadaraboknak
a gyartas folyamatiban, annak
megszakitdsa nélkiil torténd
mindség-ellendrzése;

— Automatizalasi, szaba-
lyozastechnikai alkalmazas
(optikai vezérlés, szabalyozas);

— Gyors folyamatok ,,soro-
zatfényképezése”, a képek ki-
értékelése;

— Karos.rezgések, a rendel-
lenes miikddés érzékelése;

— Infrakameraval a karos
helyi melegedés kimutatésa.

A kiilénb6z6 alkalmazisok-
hoz természetesen mas-mas be-
rendezéskiépités és szoftverel-
latas tartozik; a fejlesztés fo-
lyamatos.

A rovatvezetd — a képfeldoigozo
dltal elemi pontjaira bontva
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FOTOELENTRONIY [52 COMMODORE PC 201113

FOTOELENTRONIR 182 COMMODORE X 20 T1IN

FUTOELEXTRONIN 152 COMMODORE PC 20 111N

FOTOELEXTRONIX 182 COMMODORE PC 20111 \

FOTOELEKTROIK (57 COMMODORE PC 20!10%

TOTOELENTRONIN (82 CORMOBORE PC 20111A

FOTORLENTRONIR (82 COMORORE PC 20111N

FOTOELENTRONI K |82 COMMOBORT 2C 20011\

FOTOELEKTRONIX (82 ComIoDoRE PC 20111\
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