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»A tengerpartot jdro kisgyerek
mindig taldl a kavicsok kozt egy-
re,

mely mindoroktdl fogva az ové,
&s soha senki mdsé nemis lenne.”

(Pilinszky Jdnos:
Egy szenvedély margdjdra)

Egy j6 baratommal talalkoz-
tam, aki rosszkedvii volt. Le-
hangolva 0jsagolta, hogy nyari
szabadsaguk alatt, uti ellatma-
nyukbdél megtakaritva minden
megtakarithat6t, elcsipve még
egy testhezalld ledrazast is,
megvették a GYEREKNEK a
mar nagyon régen kivant sza-
mitogépet. Vettek hozza fél tu-
cat jatékkazettat is, hogy a
GYEREK ne sikertelen kisér-
letekkel kezdje a — minden bi-
zonnyal az egekbe tartdé —
programozoi karrierjét, hanem
jatékokkal szokjon hozza a gé-
pekhez, és akkor észre sem ve-
szi, hogy mar nem is jatszik,
hanem programoz, sGt verse-
nyeket és palyazatokat nyer.

A papa tervez, a GYEREK
végez. Elmult néhany hoénap,
é¢s a GYEREK megunta a jaté-
kokat, feléje se nézett a gép-
nek.

a helyzet pontosan ugyanaz,
mint annak idején a videojaték
vasarlasakor volt: a GYEREK
azt is megunta és ezt is, azt
gyorsabban, ezt
A kiilonbség szinte semmi!”

Gyanakodva kérdezte
egyébként t6lem, miutan szor-
gos olvas6ja a pM-nak, hogy
az ,,Olvasé irja” leveleit ki kiil-
di? A kérdésbdl nem volt ne-
héz kitalalni: foltételezte, hogy
én vagyok a levélird is, meg én
is valaszolok magamnak. Nem
értette ugyanis, hogy még min-
dig vannak és egyre tobben
lesznek lelkes gyerekek és fel-
néttek, akiknél nem mulé di-
vat, hanem tartos ,,szerelem” a
szamitogép.

Hosszasan elbeszélgettiink,
de még sokaig nem hagyott
nyugodni a probléma. Figyelni
kezdtem az iskoldkban, a szak-
korokben és a klubokban folyo
munkat: Beszélgettem altala-
nos iskolasokkal és egyetemi
hallgatokkal, tanarokkal é&s
didkokkal. Megprobalom révi-
den Usszefoglalni tapasztalata-
imat.

J6 ideje folyik mar az iskola-
szamitogép-program, valoszi-
niileg nincs olyan kézépiskola,
ahol ne volna néhany szamito-
gép, de lassan ilyen altalanos
iskola sem lesz mar. A fels6ok-
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Gyerekek

»Kiadtam egy ' csomd-’
pénzt — mondja a papa —, és

lassabban.

tatasban pedig a szamitogép az
oktatas és a tanulds legfonto-
sabb (segéd)eszkoze.

Meégis az a véleményem ala-
kult ki, hogy a sok-sok biztat6
jelenség mellett az ifjisag és a
szamitogép kozotti kapcsolat-
nak mar vannak aggaszté tiine-
tei is. Egyik-masik pedagbgus-
tol azt hallottam, hogy a draga
pénzen vett HT, Primo, Spect-
rum, C16 és a tobbi iskolai gé-
pért mar nem folyik kézitusa a
sziinetekben, és mar nem kell
gépet foglalni a délutani szak-
korre sem. Az NJSZT Koézpon-
ti Klubjaban is azt tapasztal-
tuk, hogy nincs sziikség a gép-
idGigény elbzetes bejelentésé-
re, mindenkinek jut elég gép,
ha bejon a Bathori utcaba.

Azt hiszem, hogy a GYE-
REK és a szamitogép viszo-
nyaban egy 0j korszak kezdd-
dott, a gyerekek — én igy gon-
dolom — nagyon gyorsan ,ki-
nottek” ezeket az egyszerii gé-
peket. Az egyik kis baratom,

mar els6 gimnaziumba jar (1),
fogalmazott,
. hogy ,.ezekkel az iskolagépek-

valahogy tgy

kel mar nem lehet semmi Wjat
csinalni”.

.0 is zsonglére a programo-
zasnak, - aki csak képernyén
dolgozik, a BASIC-en kiviil is-
meri a PASCAL-t (néha az
apuka hivatali IBM-kl6njara
jar programozni), de bevallot-
ta, hogy halas lenne, ha egy-
szer egy igazi nagy gép termi-
naljahoz is odaiilhetne. (Azdta
kivansaga teljesiilt.) Ez a gye-
rek angol szakirodalmat olvas,
ismeri a lokalis halézatokat,
szabad idejében haldzati pro-
tokollokat tervez.

Véleményem szerint a sza-
mitégépre nem igaz a mondas:
»gy Ujsziiléttnek minden vice
1j”, tehat majd jonnek az 0j al-
sO6 tagozatos altalanos iskola-
sok, akik majd ugyanolyan
hévvel vetik magukat a mai is-
kolagépekre, mint négy-ot €v-
vel ezel6tt ,nagy el6deik” tet-
ték. Ez az 0j generacié mar na-
gyon sok elSismerettel keriil az
iskolaba, amelyeket klubok-
ban vagy a csaladi szamitoge-
pen, esetleg a baratainal szer-
zett, altalaban a mai iskolagé-
peknél korszeriibb szamitoge-
peken. :

El kellene gondolkodni
azon, hogy az iskola-szamitas-
technika hogyan fejlédjék to-
vabb. Mi legyen a cél? Tart-e
még a Commodore-korszak,
vagy mar akkor talhaladtuk,
amikor megkezdtik? GyGz-
nek-e az IBM-klonok az isko-
laban is, vagy pedig ilyen gé-
pek az altalanos iskolakba és a
kézépiskolakba sohasem jut-
nak el? Mi ér tobbet az iskola-
ban, egy IBM-kl6n vagy 10 db
Commodore Plus/4, netan
C16?7 Melyik géppel lehet leg-
jobban a kivant pedagogiai-ne-
velési célt elérni, vagy inkabb
azt kellene megkérdezni, hogy
mi is ez a cél?

Az egyik kérdés hozza a ma-
sikat, pedig még nem is beszél-

- tiink az oktatasi szoftverrdl

(courseware), a szamitogépi
grafikarol, az iskolai robotok-
r6l, de mindazokrol a lehetsé-
gekrél se, amelyeket egy jol at-
gondolt iskolai szamitogép-va-
sarlasi és -alkalmazasi politika
megteremthet.

Mintha itt kellene keresni a
szamitogépet megunt gyerek
problémajat ... Valosziniileg
az is igaz — és ezt a pedagbgu-
sok biztosan jobban tudjak —,
hogy a gyerekek tobbsége nem
eléggé kreativ, nem rendelke-
zik elég kitartassal egy ilyen
ravasz szerkezetnek, mint a
szamitogép, titkai kikutatasa-
hoz, és taln ezért unja meg a
gépet. Akkor viszont vezetni

kell, meg kell vele ismertetni.

az informatika egyre fejlédé
vilagat, amire nyilvan csak jol
képzett €s a szamitogépért lel-
kesedni tud6 pedagogusok ke-
pesek. Nem volna szabad
hagyni — és ezért a szamitogeé-

pes szakemberek is feleldsek:

—, hogy az iskolai rendszerek
megmerevedjenek, tovabb kell
fejleszteni a rendszereket, mert
akkor a GYEREK-ben is fel-
ébred a vagy az izgalmas isko-
lai rendszerek otthoni megva-
lositasara. Legyen az iskola
hardver- és szoftverlaboratéri-
um, amelyet az otthoni szami-
togépes kornyezet kovet, és
nem forditva: otthon van a
csodagép, a csodaszoftver, az
iskolaban pedig ,,uram bocsa™
a tomény unalom.

En azt hiszem, hogy a jové-
ben nagyon fontos szerep Var
az iskolai fejlesztd, laboratori-
umszeri munka kialakitasa-
ban a pedagbgusokra. Na-
gyobb, mint azt korabban gon-
doltam, azokban a szép idok-
ben, amikor a tanar és a didk
egyiitt ismerkedett a szamito-
gépekkel. En azt remélem,
hogy ez az id§ elmuldéban van,
mar egyre tobb diakt6l hal-
lom: arra varnak, hogy tanit-

.sak Gket alkalmazasokra, tech-

nologiara, feladatmegoldasra,
numerikus modszerek ismere-
tére és mindazokra a ,,tudoma-
nyokra”, amelyeket mar nem
lehet kitalalni, hanem meg kell
tanulni.

Nem vitas, hogy sziikség
volt erre a néhany éves ,,anar-
chiara” az iskolai szamitas-
technikdban, de lassan ,,mu-
sz4j” elkezdGdnie a tisztulasi
folyamatnak. Véltozatlanul
nem hiszek abban, hogy a sza-
mitastechnika tantargy Ilehet
akar az Altalanos, akar a ko-
zépiskolaban, inkibb az infor-
matikai ismeretcsoportok egy
nagyon atgondolt valasztékat
képzelem el mint tananyagot:
a kilénb6z6é programozasi
nyelvektdl az adatbazis-kezelé
rendszereken keresztiil a hard-
verismeretekig, amibgl a didk
az érdekl6désének megfele-
l6en valaszthat. Az alkalmazbi
és egyéb programokat pedig
talalja meg vagy az iskolai sza-
mitégépen, vagy pedig a gép-
hez kapcsolt kiilsé szamitogé-
peken (pl. mas iskolak kompa-
tibilis rendszerein). Ezeket az-
utan vagy a vélasztott iskolai
munkajahoz hasznalhatja fel,
vagy egyszerien ,csak” azért
foglalkozzon veliik, mert ér-
deklik.

Mindnyajan tudjuk, végiil is
nem az a cél, hogy minden
diak programoz6 vagy hardve-
res szakember legyen. Sokkal
inkabb az, hogy amikor maga-
sabb fokl tanulmanyait végzi,
illetdleg munkaba 4&ll, akkor
konnyedén hasznilja majd a
szamitogépeket. Ennek a cél-
nak az elérésére dssze kell fog-
nunk a pedagdgusoknak és a
szamitastechnikusoknak, a
didknak is és a tanarnak is,
hogy ez a szellemi és fizikai
kdrnyezet az iskolakban létre-
j6jjon.

En optimista vagyok, és re-
mélem, hogy ebben a kornye-

zetben mar csak nagyon kevés

diak fogja megunni a szamit6-
gépeket.

Kovacs Gy8zé
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Az ismeretien

C16

Felhasznaloi tokenek

A Cl6-tal alaposabban foglalkozé olva-
s6 az ASCII tablazatokban bizonyara tobb-
szor talalkozott a $FE tokennel. Mellette
magyarazatként valamilyen semmitmondo
szoveget olvashatott: ,iires” vagy ,nem
hasznalt”. Ez természetesen nem ,iires”,
hanem Ggynevezett felhasznaléi token, ami
szellemes lehetdséget nyijt azok szamara,
akik BASIC programjukbdl gépi kédu ruti-
nokat akarnak hivni. Ezt kéztudottan meg-
tehetik a SYS utasitis vagy az USR fiigg-
vény segitségével, de a BASIC interpreter
egy harmadik lehetGséget is szolgaltat: a
rutinok beépitését az intepreterbe és ezek
meghivasat sajat képzésii kulcsszavakkal.
Gépi koda rutinokat tehat nem a SYS[cim]
utasitassal kell meghivnunk, hanem egy al-
talunk létrehozott uj BASIC tipust kulcs-

_szbval.

A dolog megértéséhez vizsgaljuk meg,
hogy mi torténik a gépben, amikor valami-
lyen széveg — programsor, parancs — be-
irdsa utan leiitjiik a RETURN billentyiit.

A billentytizetr8l bevitt széveg karakterei
ideiglenesen egy atmeneti taroloteriiletre, a
beviteli pufferbe (helye: $0200—$8258) ke-
riillnek. Ha a szdveg elsé karaktere szam,
akkor az interpreter ezt cimformatumma
alakitja. A rutin a $8E3E cimen kezdddik,
a $3B—3C mutatonak az atalakitando
szam elejére kell mutatni. Az eredeményt a
$14—15 cimekre teszi. Ezutan a tokenizalo
rutin a szvegben talalhaté BASIC kulcs-
szavakat egybajtos tokenekre cseréli. A to-
kenizalasnak két el6nye van: a sor a tarban
lényegesen kevesebb helyet foglal (példaul
az SCNCLR utasitas 6 helyett csak egy baj-
tot), és végrehajtaskor sokkal gyorsabban
azonosithat6, mivel csak egy bajtot kell el-
lendrizni. Ha a tokenizalt sor elsé karakte-
re szam volt, akkor az interpreter elhelyezi
a tobbi sor kozé, egyébként a BASIC végre-
hajté ciklusra ugrik, amely gondoskodik a
sor végrehajtasarol.

Az altalunk létrehozott 0j kulcsszavakat
is érdemes tokenizilni. Ehhez vizsgaljuk
meg eldszér, hogyan miikédik az interpre-
ter tokenizalé rutinja. A rutin a $8953 ci-
men kezd§dik és a $8A3C cimen fejezddik
be. Megoldandé feladatunk szempontjabol
a rutin harom részlete érdemel figyelmet.

Az elsd:
8953 JMP (80304)
8956 LDA $3B
PHA
LDA $3C
PHA
JSR $0479
JMP $8965
8962 JSR $0473
8965 BCC $8962
JMP ($936C)
896A -

A rutin a belépési ponton a $3304 vektor
altal meghatarozott tarcimre ugrik (ez alap-
allapotban -$8956), majd a szdvegmutatd
(TXTPTR) értékét a = verembe teszi.
A CHRGOT (kezd6cime: $8479) rutin se-
gitségével az A regiszterbe tolti a szoveg ak-
tualis karakterét, majd a $8965 cimre ugrik.
A CHRGOT és a CHRGET ($0473, a szo-
vegben kovetkez$ karakternek az A regisz-
terbe toltése) rutin az atviteljelzét torli, ha
a betoltott karakter szam. Ezt ellendrzi a
BCC utasitas, amely az $8962 cimen ke-
resztil a CHRGET rutinra ugrik, mivel
BASIC kulcsszo6 szammal nem kezdddhet.
A JMP ($930C) utasitas alapallapotban —
amig a $830C vektor értéke $896A — a to-
kenizal6 rutin kovetkezd utasitasara ugrik.

Az eddig elmondottakbol emeljiik ki azt,
hogy sajat 0j kulcsszavaink tokenizalasa-
hoz a $030C vektor atirasara van sziikség.

A $8A03 cimen kezd6dik az interpreter-
nek az a rutinja, amely kikeresi a BASIC
kulcsszéhoz tartozd tokent. Az interpreter
$818E cimétdl kezdddik a BASIC kulcssza-
vak tablazata. Ennék\tlcxadecimélis listaja-
bol kitlinik, hogy minden BASIC kulcsszé
utolso betiije $80-nal (128-cal) nagyobb ér-
tékd, mint a megfelelé betiikdd, valamint
hogy a tablazatban az utols6 BASIC kulcs-
sz6 (WHILE) utan egy $80 bajt all.

A BASIC kulcsszavakat azonositd rutin
a beviteli pufferben levd ,aktualis” karak-
tert dsszehasonlitja a szotablazat elsé ka-
rakterével. Ha egyezdséget talal, akkor a
pufferben is és a tablazatban is egy karak-
tert el6relép és Gjra Osszehasonlit stb. Ha
olyan karaktereket talal, amelyek nem

egyeznek meg, de a kodjuk kiilonbsége $80,
akkor a beviteli puffer eddigi karaktersora
— az aktualis karaktert6l szamitva — BA-
SIC kulcsszd, az atviteljelzé értéke 1 lesz, a
token pedig a kulcsszo tablazatbeli sorsza-
ma+ $80, amit a $0B cimre tesz le. Ebben
rejlik az utasitasroviditési lehetdség magya-
razata is: az interpreter nem vizsgalja, hogy
a tablazatbeli vagy a pufferbeli karakter-e a
nagyobb, csak azt, hogy a kiilonbség $80-e. .
A SHIFT pedig a karakter kodjat éppen
$80-nal noveli meg.

Ha nem egyezd karaktereket talal és a
kiilénbség nem $80, akkor az interpreter a
pufferben ismét az aktualis karakterre all, a
tablazatban megkeresi a kévetkez6 BASIC
kulcsszot, és 0jra indul az ésszehasonlitod
vizsgalat. Ha a tablazatban a $08 bajthoz
ér, akkor az aktualis karaktertdl kezd6dé
karaktersor nem BASIC kulcsszd, az atvi-
teljelzét torli és RTS utasitassal visszatér a
hivo rutinba. -

Szamunkra még egy hasznos része van az
interpreter tokenizald rutinjanak: az, ame-
lyik a $89D4 cimen kezdddik. A rutin a fel-
ismert felhasznal6i kulcsszot tokenjére cse-
réli, és a kulcsszob6l visszamarado felesle- .
ges bajtokat torli. A felhasznaléi token $FE
bajtbol (ez jelzi az interpreternek, hogy fel-
hasznal6i tokenrdl van szd) és a sajat utasi-
tasunk altalunk készitett tablazatbeli sor-
szamabol all. ‘

Most mar hozzafoghatunk a sajat kulcs-
szavainkat tokenizalé rutin elkészitéséhez.
El6szor kulcsszavainkbol olyan tablazatot
kell késziteni, mint amilyen az interpre-
terben van, majd a kévetkezd rutin be-
ir4sa utan annak kezdetére allitjuk a $839C
vektort. PHA

LDA #$ a sajat szotablazat kez-
décimének
felsé bajtja

LDY #$a sajat szotablazat kez-
décimének
alsé bajtja

JSR $8A07

PLA

BCC VEGE

LDA $4B

PHA

JMP $89D6

VEGE: JMP $896C
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Az A regisztert azért kell a verembe men-
teni, hogy az interpreter folytatni tudja a
tokenizalast, ha nem sajat kulcssz6 kezdd-
dik az aktualis karakterrel. Amikor az in-
terpreter a rutinunkra ugrik, akkor az A re-
giszterbe a puffer aktuilis karakterét teszi;
ezt a belsd tokenizal6 rutin a tokenizalas-
nal felhasznalja, ezért a mi rutinunk nem
valtoztathatja meg. A kulcssz6t azonositd
rutint nem azon a cimen hivtuk meg, ahol
az interpreter hasznalja, hogy az a sajat
kulcsszotablazatunkban keressen.

A tokent elhelyez6 rutint sem a fent is-
mertetett cimen hivtuk meg. A rutin eleje
az eredeti belépési helytdl listazva:
89D4 PHA

DEY
89D6 DEY

A rutin két DEY utasitast tartalmaz, ne-
kiink azonban a helyes miik6déshez az Y
regisztert csak eggyel kell csékkenteni. Ez-
zel tokenizal6 rutinunk kész van, de token-
jeinket listazaskor vissza is kell alakitani
kulcsszavakka.

A BASIC-ben a LIST utasitas a $8AFF
cimen kezd6dik. Ebbdl azonban szamunk-
ra csak a $8B6B cimen kezd3do rutin érde-
kes: ez irja a képerny&re a token alapjan a
kulcsszot. A rutinban a $8B85 cimen egy
JMP ($930E) utasitas talalhato, amelyre ak-
kor ugrik, ha felhasznaldéi tokent talalt.
A token az A regiszterben van.
A $8B93—$8BBB-ig terjeds rész keresi ki a
kulcssz6t és irja a képernydre. Erdemes
megvizsgalni a rutinnak ezt a részét:
8B93 TAX

STY $49
LDY +$81
STY $23

- 2 LDY #$8E

8B9C STY $22

Lathatjuk, hogy a BASIC szbtablazat
kezd8cimét a $22—8$23 cimre tolti. Ha ezt a
részt kikeriiljitk, akkor a tobbit sajat kulcs-
szavaink kiiratasara hasznaihatjuk.

TAX
STY $49
LDY #$ a sajat szotablazat
kezd8cimének felsd bajtja
STY $23
LDY #$§ a sajat szotablazat
kezd8cimének alsé bajtja
JMP $8B9C
A rutin miikddéséhez a $30E vektort a
rutin kezdetére kell allitani.
Ahhoz, hogy sajat kulcsszavainkat hasz-
nalni tudjuk, szilkkség van egy olyan rutin-
ra, amely meghivja a kulcsszoéhoz tartozo
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gépi kédu rutint. Az interpreterben ezt a
feladatot a $8C25 cimen kezd6dd rutin
végzi. Ebb6l a szamunkra felhasznalhat6
részlet:
8C59 SEC

SBC #$80

BCC $8C99

ASL A

TAY

LDA $8384, Y

PHA

LDA $8383, Y

PHA
8C68 JMP $0473

A rutinrészletben az A regiszter az aktua-
lis — értelmezni kivant — bajtot tartalmaz-
za. Ha az atviteljelz6 torolve van, akkor
nem token, a BCC $8C90 a LET utasitast
meghivo rutinrészletre ugrik. Egyébként a
kivonas eredményét megszorozza kettdvel,
majd attdltve az Y regiszterbe, a tokenhez
tartoz6 rutin kezddcimét a verembe tolti.
Az interpreterben a $8383 cimtdl kezdve
felsorolasra keriilnek az egyes tokenekhez
tartozo6 rutinok kezdScimei alsé bajt—felsé
bajt formatumban. A JMP $0473 utasitas a
CHRGET rutinra ugrik, amely RTS utasi-
tassal fejezédik be. Ez a verembdl a token-
hez tartozo rutin kezdGcimét veszi eld, mi-
vel ez van a verem tetején, és erre a cimre
ugrik.

A BASIC rutinokat hivé rutinnak van
még egy fontos részlete. A $8C88 cimen
egy JMP ($0310) utasitas talalhat6. Ez ak-
kor kap vezérlést, amikor a rutin felhaszna-
16i tokent talalt. A token az A regiszterben
van.

Sajat rutinjaink hivaséhoz létre kell hoz-
ni az interpreterben talalhat6hoz hasonld.
cimtablazatot sajat rutinjaink kezd&cimei-
nek felsorolasara. Ezutan a $8316 vektort a
kovetkezd rutin elejére allitva mar hasznal-
hatok is 0j utasitasaink:

SEC

SBC %80

ASL A

LDA cimtablazat kezdete + 1,Y
PHA

LDA cimtiblazat kezdete, Y
PHA

JMP $0473

A rutin nagyon hasonlit az interpreter-
ben talalhatéhoz, minddssze a BCC utasi-
tas maradt ki. Erre nincs sziikség, mert itt
nem fordulhat el LET utasitas.

Ahhoz, hogy az interpreter hiba nélkiil
értelmezze a BASIC programot, a rutinnak
RTS utasitassal kell befejezddnie, és a
$3B—3C (TXTPTR) mutaténak az utasi-
tast kovetd $00 (sorvég) vagy $3A (kettGs-
pont) tartalma bajtra kell mutatnia.

GNADIG PETER

A hatékony programfejlesztés el6feltéte-
lei az olyan segédprogramok, amelyek ezt a
munkat segitik. A PLUS-Comp egy BASIC
forditbprogram, amely ,,alulrél” kompati-
bilis a 3.5-6s BASIC verzioval. A program-
rendszer a B—G—S Comp (P) forditoprog-
ram csalad legfiatalabb tagja. Gyorsasagat
és lizemmoOdjainak szamat tekintve feliil-
muil minden Commodore 64-es forditot.

A BASIC programok forditasat Plus/
4-es és C64-es mikrogépen lehet elvégezni.
Mindkét gépen elGallithaté Cl6-oson fut-
tathat6 gépi kédu program. Ezek a C16-o0s
programok nem tartalmazhatnak GRAP-
HIC utasitast, mivel a P k6dii program me-
moriasziikséglete egysoros BASIC program
esetén is minimalisan 7,25 kbajt (29 blokk).

A forditas eszkéze, melyre a forditoprog-
ram dolgozik, magneslemez. A Kkicsit ké-
sObb részletezett lehetséges 4 forditasi
tizemmod remélhetdleg a fejleszt6knek és
felhasznaloknak egyarint minden kényel-
met megad.

A program hardversziikséglete:

— 1 db Plus/4 vagy C64 mikrogép

— 1 vagy ‘2 db magneslemez-meghajtd
(VC—1541 vagy vele kompatibilis meg-
hajto),

— 1 db MPS 801-es matrixnyomtatd vagy
vele kompatibilis nyomtatd, ha a hiba-
iizenetek megjelenitésére papiron is van
igény. :

A forditas kozbeni hibanal a hibas sor
szamat a hibaiizenettel egyiitt kiirja a kép-
ernydre és a nyomtatéora. A hibaiizenetek
magyar nyelviiek.

O SYNTAX ERROR =szintakszis hiba

OTYPE MISMATCH =hibas karakter
tipus

OUNDEFD STATEMENT =definia-
latlan sorszam

OBAD SUBSCRIPT =hibas leiras

OOVERFLOW =tulcsordulas

A fordit6 INTEGER aritmetikaval dol-
gozik. A valds szamokat egész tipusiként
kezeli, ha a konverzi6 elvégezhet6. Mas va-
16s konstansok esetében a P koda program-
ban lebegGpontos alakban szerepelnek a
szamok, igy a szamitisi miiveletek gyor-
sabb végrehajtasa valik lehetévé. FOR ...
NEXT ciklus ciklusvaltozojaként egész ti-
pusi valtozot hasznalva az utasitas verem-
szitkséglete 9 bajtra csdkken. A valtozok
kozvetlen eléréstiek, és a vezérlésatado uta-
sitisok kozvetlen végrehajtastak, vagyis
kozvetleniil az utasitds memoriacimére ke-
riil a vezérlés.

A forditast egy vagy két meghajton lehet
végrehajtani. Egy meghajt6 esetén csak az
1-es lizemmod hasznalhat6, két meghajio-
nal automatikus programcsomag-forditasra
van lehetdség, és kihasznalhaté az atlapold
(overlay) technika elénye is (2,3,4-es lizem-
mabd).

A fordité négyféle lizemmodot kinal:

1 — Egy program forditdsa a 8-as mag-
neslemez-meghajton.

2 — Programcsomag automatikus fordita-
sa a 8-as egységben 1év6 lemezrél a
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Egy uj BASIC forditoprogram:

a PLUS—=Comp

1@ REM % BEMCHMARKOK
15 REM
20 S1¢="00B000"
30 T1$=51¢ Si=TI
46 FORI=1T010006

HEXTI
60 PRINT(TI'SI)#G@“ SEC"
76 REM
80 TI$=S1%$:51=T]
90 FORIZ=1TO16080
1060 NEXT
118 PRINT(TI-S1). 'c8" SEC"
12@ REM
138 TI$=S51%:81=T1
149 K=0
150 K=i+1
160 IFK<1000BTHEN15@
178 PRINTCTI-S1)/60" SEC"

REM
190 TI$=S18:S1=T]
K=0

219 K=K+l

220 A=K/K#K+K-K

230 IFK<1000BTHENZ210

249 PRINT(TI-S1)/60" SEC"

REM
260 TI$=51%:51=TI

270 K=@

280 K=K+1

298 A=K/ 2¥3+4-5

300 IFK<10@POTHEN280

318 PRINT(TI~S1)/6@" SEC"
320 REM
330 TI$=51$:51=T]

348 K=0

350 KeK+1

360 A=K/ 243+4-5

370 GOSUB49

380 IFKC100P9THENISE

799 PRINT(TI-51/60" SEC"
395 GOTO420

408 RETURN

410 REM
420 TI1$=51%:51=T]

430 K=0

448 DIM M(5)

450 KeK+1

460 Re=K/2W3+4-5

470 GOSUB4OD

480 FORL=1T0S

498 NEXTL

568 IFK<100DOTHEN4SS

519 PRINT(TI-S1)/68" SEC"
520 REM
530 TI$=51%:S1=TI

540 K=0

550 DIM M1(5)

568 K=k+i

570 A=K/2W3+4-5

580 GOSUB400

598 FORL=1T0S

595 M1(L)=A

680 NEXTL

610 IFKC1OBPOTHENSED

620 PRINT(TI~S1)/60" SEC"

638 REM
648 TI$=518:51=TI
650 K=0 :

6568 K=K+

678 A=K

680 B=LOGCK)

698 C=5INIK)

700 IFK<1BBOGTHENESE

718 PRINT(TI-31)/68" SEC"

lemezen szereplG sorrendben, és a le-
forditott programok a 9-es egység le-
mezére irodnak.

3 — Automatikus programcsomag-fordi-
tas MENU technikaval. Ugyanaz,
mint a 2-es, azzal a kiilonbséggel,
hogy csak az els6 programhoz lesz
hozzafiizve a gépi kéda RUN—TI-
ME rutin, a t6bbi program erre tolt6-
dik ra.

4 — Automatikus forditas, atlapol6 tech-
nikaval. Ugyanaz, mint a 3-as, azzal a
kiillonbséggel, hogy az elsé program
tartalmazza az Gsszes program valto-
z0it, igy a kovetkezd programok atve-
szik egymastél a valtozokban és a
tombokben 1évé értékeket.

A BASIC program forditasanak 3 mene-
te van: A, B, C. Az A menet csak atlapolo
technika hasznalatakor hajtodik végre. A B
menetben késziilnek el azok a munkafij-
lok, amelyeket a C menetben fiiz ossze a
fordito.

Kiilonleges az az eset, amikor grafikus
utasitasokat kivanunk hasznalni, mivel a
GRAPHIC utasitas athelyezi a BASIC
programot $1600-r6l $4060-re. Ilyen prog-
ramok forditasara szolgal a GRAFIKUS
forditasi mod. Ekkor a leforditott gépi ko-
du program kozvetleniil $4000-re kell tolte-
ni.

A fordit6é ,alulrél” kompatibilis a BA-
SIC 3.5-0s verzioval, mivel a forditas elve a
2.0-as verzidra késziilt. Ennek az a kovet-
kezménye, hogy bizonyos utasitasoknal je-
lezni kell a forditonak, hogy a 3.5-6s BA-
SIC utasitas kovetkezik. A legtobb esetben
automatikus az utasitasok (3.5) felismerése,
de néhanyat ki kell egésziteni forditasi di-
rektivaval.

Haromfajta direktivabol lehet valasztani.
A kiilonbség a direktivak érvényességi ha-
taraiban van: meddig érvényesiil a direkti-
va altal megjelslt kiilonleges kezelési mod.
= egy utasitas
«— = utasitassor

:Ele = programmodul

A forditd elfogadja a sajat bovitéseket is,
de ugyanagy kell eljarni ekkor is, mint
3.5-6s utasitasok esetében.

1986 szeptembere Ota kaphatd a NOVOT-
RADE RT 2C Szamitastechnikai Aruhaza-
ban a B-G-S Comp (P) forditoprogram csa-
lad C64-re. A B,G,S betiik jelentése:
B=BASIC

G =Supergraphik 64

S=Simon’s BASIC

programok forditasara alkalmas fordito-
programok egymeghajtos, illetve kétmeg-
hajtos kivitelben. A kétmeghajtos kivetel
(P) alkalmas a fent ismertetett négy fordita-
si lizemmod végrehajtasara a Commodore
64-esen is. A haromféle forditasi direktiva
itt is hasznalhaté, mivel alkalmazasukkal
memoria- és végrehajtasiid6-csokkenést le-
het elérni.

Az S-Comp (P) nevii Simon’s BASIC
fordit6 tobbet tud, mint az altalanosan el-
terjedt SIMON’S—COMP (Datatronic
Wien) forditd mindkét verzidja. A C/prg.
nevii P kodu programok ugyanis nagy fel-
bontast grafika hasznalatakor nem tudjak
végrehajtani a karakteres képernyére vald
visszakapcsolast, mert ? NEXT WITHO-
UT FOR ERROR hibajelzéssel megallnak.
Ez a hiba az S—Comp-pal leforditott prog-
ramoknal nem lép fel. Az S—Comp lehetd-
vé teszi sprite-ok, illetve a DESIGN utasi-
tas hasznalatat is, ami a SIMON’S—
COMP-nal teljesen lehetetlen.

A legismertebb forditokat egy rovid
programmal (lasd a  listdr) teszteltem.
A BASIC ¢és P koda programokat futtatva a
tablazat szerinti id6ket mértem. A legjobb
atlagot a PLUS-Comp érte el, talszarnyal-
va az Osszes C64-es fordltoprogramot

BARO CSABA
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cimen kezd8dd szubrutin figyeli a billen-
tyliket. A megérintett billentyiihéz ,tarto-
z6” "ASC” kbdot beirja az ”A” regiszterbe.
A "G5” jelli programban a korébban is-
mertetett utasitasokon kiviil a "CP B” uta-
sitast hasznaljuk, amely a ”B” regiszter tar-
talmat hasonlitja 6ssze az "A” regiszter tar-
talmaval. Az 6sszehasonlitas eredményétdl
fiiggden a "JR Z” utasitas vagy a kovetkezd
utasitdson, vagy az utana lév6 értéknek
megfeleld ugrassal engedi folytatni a prog-
ram futasat. A BASIC programnak az ada-
tot az "LD(HL)” utasitassal adjuk at.

Probaljuk ki, hogy milyen hatassal van a
program miikodésére az "LID(HL),1” utasi-
tas! Azokon a gépeken, amelyekhez nem
kapcsolhaté botkormany, a jatékokat bil-
lentyiir6l kell iranyitani. A jaték hevében
gyakran eléfordul, hogy a vezérld billentyii
mellé nyalunk. Célszerii lenne tobb billen-
tyl ellendrzésével vezérelni a jatékot, de ez
erdsen lassitana a program futasat. A "G6”
jeldi program egy ”+” mozgasat vezérli a
képernydn jobbra és balra, a rajzon lathato
10 billentyii ellendrzésével. A feladat elvég-
zéséhez sziikséges id6 kozel azonos a 2 bil-
lentytivel, "BASIC”-bdl vezérelt program
miikodési idejével.

A programban lévé "CP” utasitassal az
utana l1évo értéket hasonlitjuk dssze az "A”
regiszter tartalmaval. A "JR NZ” utasita-
sok a "JR Z” utasitashoz hasonlé6 moédon
miikodnek. A vezérld billentyiik a megfele-
16 "ASC” kédok atirasaval megvaltoztatha-
tok.

SOMOGYI GYORGY

1 REM B85
§{ 100 C=0 : D=0
[ 105 cLs
it 110 DIM K¥%(20)
J 120 C=VARPTR(K%(0))
i 140 Pokec,es, 205,29,0,8,0,54,3,184,
i 40,1,201,54,2,201
' 150 D=CALL (C)
| 140 D=PEEK(D)
{ 170 ON (D-1) @OTO 190,200
¢ 190 cLs i
1 195 GOTO 150 |
; 200 PRINT "MOST MEGERINTETTED." ;
{ =205 @oTo 150 |
|
i A PROGRAM 2 A KOD
CCF . &3
CALL ,29 . 205,29,0
LD B,0 . 6,0 i
LD(HL) ,3 . 54,3 !
| CP B . 184 |
] JR Z,1 40,1 |
g RET 201 |
LD (HL) ,2 54,2
RET

sessssssmsssmmmns es

A PROGRAM .

Geépi kédban

A Primo szoftverkdnyve szerint a 000297

A KOD . MEBJ

CCF . &3 :
CALL,29 . 205,29,0 .
LD(HL) ,4 54,4 .D=4 1
CP,89 . 254,89 .ABC("Y") |
JR NZ,2 32,2 .
LD(HL) ,2 . 54,2 .D=2
cP,88 . 254,88 .ASC("X")
IR NI, 2 o 32,2 %
LD(HL) ,2 . 54,2 D=2 i
cP,&7 . 254,47 . ASC("C™) |
JR NZ,2 . 32,2 4
LD(HL) ,2 . 54,2 .D=2
cP,83 . 254,83 .ASC("S")
dR NZ,2 . 32,2 5
LDCHL) ,2 . 54,2 .D=2 .
CP,68 254,68  .ASC(*D")
JR N2,2 . 32,2 :
LD(HL) ,2 . 54,2 .D=2
CP,93 . 254,93 .ASC(“A"™)
JR NZ,2 32,2 .
LD(HL) 43 54,3 .D=3
cP,42 . 254,42  .ASC("#")
JR NZ,2 . 32,2 g
LD(HL) ,3 . 54,3 .D=3
CP,95 . 254,95 .aAsSC("a™)
JR NZ,2 . 32,2 .
LD(HL) ,3 . 54,3 .D=3
CP,62 . 254,62  .ASC(">™M)
JR NZ,2 . 32,2 .
LD(HL) ,3 . 54,3 .D=3
CP,45 . 254,45 .ASC("-")
JR NZ,2 . 32,2 .
LD{(HL),3 . 54,3 .D=3
RET . 201

s D A 5

= m
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1 REM G&

100
105
110
120
130
132
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
149
150
160
170
190
195
200
210
225

C=0 : D=0 : E=0 s I=0 :
CLS

DIM K%(20)
C=VARPTR{(KZ.(0)) 3 I=C~1

V=0

I=I+1 ¢ READ E : IF E>400 THEN 150

POKEI,E : GOTD 130
DATA 63, 205,29,0,54;4
DATA 254,89,32,2,54,2 1
DATA 254,88,32,2,54,2 1
DATA 254,67 ,32,2,54,2 1
DATA 254,83,32,2,54,2 &
DATA 254,68,32,2,54,2 3
DATA 254,93,32,2,54,3 &
DATA 254,42,32,2,54,3
DATA 254,95,32,2,54,3

DATA 254,62,32,2,54,3 1°
DATA 254,45,32,2,54,3 &’

DATA 201,500
D=CALL (C)
D=PEEK (D)

*@9=ASC("Y")
'BB=ASC (“X")
*&7=ASC("C")
‘B3=ASC("S")
*&8=ASC("D")
‘93=ASC("A") |
1 42=ASC("»")
: '95=ASC("a")

&2=ASC(">")
45=ASC("-")

ON (D-1) BOTD 190,200,210

IF V>1 THEN V=V-1
GOTO 210
IF V<40 THEN V=V+1
CLS © PRINT$5,V,"s"
GOTO 150

A Primo gépek megszakitasa BASIC-bdl
is letilthat6. Sokszor olvashattuk, hogy a
BEEP utasitis hasznalatakor kapcsoljuk ki
a 16443 cim 7. bitjét, mert ezaltal szebb
hangokat fog gépiink kiadni. Mi is ez a 7.
bit?

A Primo két megszakitastipust ismer: az
NMI-t és az INT-et. Az INT-tel itt most
nem foglalkozom részletesen, elég annyit
tudnunk réla, hogy ha a bemeneti bit (ez
magnorol érkezd bit) #-ba megy at, akkor
egy RST 38 utasitds hajtodik végre. Sza-
munkra a masik megszakitis lesz fontos.
Ehhez tartozik a 7. bit.

A gép 20 ms-onként kioltja a képet, hogy
utina ujra felirja a tv-képre a képernyd-me-

moria tartalmat. Ha ugyanakkor, amikor a

képkioltas jele elindul, a 16443 cim 7. bitje
magas, egy NMI megszakitas keletkezik,
amely egyenértéki a mi esetiinkben egy JP
16408 (tizes szimrendszerben) utasitassal.
Ezen a 16408 —9— 18 cimsoron egy masik
JP 9015 (hexa) utasitas van: ennek a rutin-
nak a ROM-beli cime, amely l1épteti a belsd
orat és kezeli a NMI-t.

Most néhany szét arr6l, hogy mi is az a
16443 cim. Val6jaban nem elég, ha csak itt
allitjuk at azt a bizonyos bitet, hanem még
az is fontos, hogy ennek a memoériacimnek
a tartalmat egy OUT utasitassal kikiildjiik
valamelyik §—63 portra. Lényegében az is
elég, ha az OUT helyett megérintiink egy
billentyiit. Az OUT akkor kell, ha a prog-
rambol végezziik a ki-be kapcsolast. A Pri-
mo a hardverbdl nem tud visszaolvasni,
ezért sziikséges ez a cim. Itt tartja szimon a
gép, hogy legutoljara mit kiildott ki az
adott porton.

Vegyiink egy konkrét alkalmazast. Ké-
szitsiink olyan programot, amely egy ma-
not kezel a képen. A gépi programot az /.
lista tartalmazza.

A program lehetdségei

A program egy abrat mozgat fix hattér
eldtt Ggy, hogy nem torli azt. Vizszintesen
karakteresen, fiiggGlegesen bitenként moz-
gatja az abrat. Ha sziikséges, sajat magat is
rajta hagyja a hattéren, amerre halad. Allit-
hato a fiiggGleges hossz és a hattérszellem
prioritasa.

A szellem bekapcsolasa a kdvetkezd BA-
SIC utasitassorral torténik:
POKE16443,189:0UT#9,109:
POKE16489,238,67:
POKE16443,237:0UT9,237
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Megszakitas

Kissé bonyolultnak tiinik, de nem érde-
mes sporolni, mert elszallhat az esetleges
BASIC listank.

A listarol lathato, hogy elég keményen a
BASIC helyére toltédik a program. Ezért
begépelés utan vegyiik fel a kovetkezd ada-
tokkal:

Kezd6cim; 43EE, Végcim; 4475, Indito-
cim: 4466; Az Osszes cim hexadecimalis.

Az igy felvett program betdltés utan torli
a képernyét, s hatrabb teszi a BASIC kez-
d6écimét. Bizonyara tobbeknek feltiint,
hogy a program ciklusokkal sok helyen ré-
vidithetd lett volna. Ezt azért nem tettiik
meg, mert a ciklusokon a gép tovabb dol-
gozik, még gépi kodban is. Erre nagyon
iigyeljiink, féleg ha minden 20 ms-ban ide

- keriil a vezérlés. Nem lenne jo, ha végtelen

megszakitasba torkollna a program!

Hasznalata

Allitsuk be a megfelel6 adatokat a kovet-
kezd cimeken: 17526-27 cimre kell POKE-
olni a sprite memoriacimét, ahonnan kezd-
ve a program kirajzolja azt. A képernydci-
met adjuk meg, ne a raszterpontcimet. Te-
hat ha a képernyd bal felsé sarkaba tervez-
ziik, akkor ezt irjuk be:

POKEI17526,0,PEEK(16458)

A 17528—29 cimekre az a cim ken’il,‘

ahonnan kezdve a szellem formaja a tarban
van. Példaul ha a 28 672 cimtdl tettiik le a
format, akkor

POKE17528,0,112 :

A 17525-6s cim szerepe is fontos. Ha itt @
van, akkor torli a hatteret, s a szellem ma-
rad ott. Ha ilyenkor moédositjuk a szellem
helyét, akkor az odébb keriil, de a formaja
(nyoma) ott marad. Ha azonban nem @ van
ezen a cimen, akkor atsiklik a hattér felett.

Fontos! Ha mar a helyén levé szellemre
akarunk valamit irni, s utana elvessziik on-
nan a szellemet, akkor is az a hattér marad
ott, amely a szellem odatétele eldtt volt. Ily
modon egy kis ablakot lehet létrehozni a
képerny6n.

A 17432,17461 és a 17489 cimeken a szel-
lem fiiggdleges méretét allitjuk. Mindha-
rom cimnek egyforma értéket kell képvisel-
nie. Jelenleg ezen a cimen 21 van. Egyéb-
ként az egész szellem meérete 24 x 21 rasz-
terpont.

Hasznos még a 17434, 17439 és a 17444
cim 1is. Itt megszabhatjuk, hogy a szellem
melyik harmada legyen a hattér eldtt vagy
mogott, kiillon-kiilon. Ha ezeken a cimeken

@ van, akkor a szellem latszik, ha ide 182
keriil, akkor pedig a hattér (pontosabban
egyiittlatszas van).

Batran probalkozzunk! A program leg-

feljebb akkor szill el, ha nem j6l kapcsol-

juk be, vagy rossz helyre tessziik a szelle-

met. Barmikor 0jraindithatjuk viszont egy

PRINT CALL (17510) utasitassal.
Ajanlom a példaprogramok kiprobalasat

is (2., 3. és 4. lista).

1. lista

ORG 43EE
LOAD $
PUSH AF
IN A,(#0)
AND 20
JP Z,4439
EXX
LD A,(4475) .
OR A
CALL NZ444A
LD Al
LD (4475),A
LD HL,(4476)
LD (447A),HL
LD DE,447C
CALL 4434
LD HL,(4478)
LD DE,(4476)
EX DE,HL
LD B,15
LD A,(DE)
OR (HL)
LD (HL),A
INC HL

" INC DE
LD A,(DE)
OR (HL)
LD (HL),A
INC HL
INC DE
LD A,(DE)
OR (HL)
LD (HL),A
PUSH BC
LD Bl
CALL 4449
POP BC
DINZ 4419
EXX
POP AF
JP 00857
LD B,15
LD A,(HL)
LD (DE),A
INC HL
INC DE

LD A,(HL)
LD (DE),A
INC HL
INC DE

LD A,(HL)
LD (DE),A
INC DE
PUSH DE
LD DEGAIE
ADD HL,DE
POP DE
DINZ 4436
RET

LD DE,447C
LD HL,(447A)
LD B,15

LD A,(DE)
LD (HL),A
INC HL
INC DE

LD A,(DE)
LD (HL),A
INC HL
INC DE

LD A,(DE)
LD (HL),A
PUSH BC
LD Bg1
CALL 4449
POP BC
DINZ 4452
RET

START: LD HL,44C2

LD (49A4),HL
DEC HL

LD (HL)#
CALL 1B4A
JP 1A19

2. lista

20
30
40
50

60

70

80
90

100
110
126
130

POKE17528,0,112
POKE17432,5

POKE17461,5
POKE17489,5:POKE17526,0,0:

POKE 175250
POKE28672,119,81,126,85,91,72,119,95
72,70,85,72,69,81,126
POKE16443,109:0UTY,109:
POKE16409,238,67: POKE16443,237:
0UT8,237
P=PEEK(16458)
FORR=P+256 TO
STEP 32
H=INT(R/256):L = R—Hx256
POKEI17526,L,H

NEXT

POKE17526,15,P

- Px256+6143



3. lista

Az el6z6 programbdl toroljiik a 80— 130-as
sorokat és irjuk be:

89 A=RND(6144)—1:P=PEEK(16458)

99 E=INT(A/256)

100 L=A—E=256

114 POKE17526,L,P,+E

126 GOTO 8¢

4. lista

Ez a gépi koda program a nyilakkal moz-
gatja a szellemet. Barhova be lehet irni a
tarba, ahol van hely.

LD H,(IX+38)

IDL®

LD (17526T),HL

LD (min),HL

LD, DE,6143T

ADD HL,DE

INCH

LD AH

LD (max),A

LD HL,17399T

LD (16409T),HL

LD HL,7060

LD DE#F

LD B,E

C¢ :LD A,(HL)
PUSH HL
ADD HL,DE
LD (HL),A
POP HL
INC HL
DINZ Cé

"ELE :LD HL,(17526T)
LD A,(17528T)
LD BA e
LD A@F e
SUB B
LD (17528T),A
IN A,@;)
RRA

JR NC,LE

LD DE,20

OR A

SBC HL,DE
:LD DE,(min)
RST 18

JR C,ELE

LD (17526T),HL
(N A@F)
RRA

JR NC,BA

LD DE,28
ADD HL,DE
:LD A,(max)
XOR H

JR Z,ELE

LD (17526T),HL
:IN A,(39)

RRA

JR NC,JO
DEC HL
JR FEI
:IN A,(3D)
RRA

INC HL

JR FEI
min :DW @
max :DBg

FEI

LE

LEI

BA

JO

FEHER CSABA

Eljarasdefinialas

A strukturalt programozas elengedhetet-
len kelléke a névvel hivhat6é szubrutin, de
ezt még a C16 egyébként kivalo BASIC-je
sem ismeri. Az alabbi program e nehézség
athidalasara késziilt. Néhany sz6 a prog-
ram hasznalatarol.

A definici6 szintaxisa:

sorszl procedure <név>

sorsz2 enddef

Ci16

A hivés szintaxisa:

sorsz3 <név>

A definicibnak mindig meg kell eléznie
az els6 hivast!

Ha a féprogramot vagy a szubrutinokat
javitottuk, akkor a szubrutinok elhelyezke-
dése a tarban megvalitozik, azaz elsd utasi-

tasaik mas cimre keriilnek, és a gép altal az
eldz6 futaskor megjegyzett cim nem a szub-
rutin elsé utasitdsara mutat. Ilyenkor csak
sorszam nélkiili RUN paranccsal inditsuk
a programunkat; a RUN parancs térli az
el6z4 futaskor megjegyezett definicidkat.

A hivéssal azonos sorban a hivas utan
olyan GOTO vagy GOSUB utasitas nem
allhat, amely a hivis sorszamanal kisebb
sorszamu sorra ugrik, mert ez UNDEF'D
STATEMENT ERROR-t eredményezne.

A ,név”-vel egyezd nevii valtozoval ne
dolgozzunk!

A toltdprogram beirasa el6tt irjuk be a
kovetkezd parancsokat: :

POKE43,1:POKE44,32:POKE
8192,0:NEW

A t6ltéprogramot elinditas el6tt mentsiik
ki a hattértaroléra. Ha a futtatas soran a_
toltdprogram nem jelzett adathibat, akkor
monitor izemmodbol a kivetkezd parancs-
csal menthetjiik

— magnora : S "procedure”,1,1001,127f

— floppyra : S "procedure”,8,1001,127f

A RESET gomb megnyomasa és a prog-
ram visszatoltése utan az itt kozolt BASIC-
bévités a RUN parancsra indul. G.P.

Fem EHHNHEEINHF N AR ERIH NI FIRE
rem ¥* : *
rem % procedure *
rem ¥* ¥*
Pem  FHEHREHIIIHRHRHH AR5
x=4096

v=4736
as=v-xiv=x+8%(int((a-1)/8)+1)
c=0

for p=x to v-1

read a%:a=dec(a%)

poke p,alc=cta

next p

read a

i¥ a<>c then print "hiba
2ok LS

S30
540
350
. 560
570
| sa0
il ielse print
| S%90 end

1h .

i 10000
| 10001
| 10002
| 10003
| 10004
| 10008
' 10006
! 10007
i 10008
| 10009

10010
. 10011
i 10012
. 10013
. 10014
| 10015
| 100164
| 10017
| 10018
| 10019
| 10020
10021
10022
10023
10024
10025
10026
10027
10028
10029
10030
10031

rem
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

00,0e,10,c2,07,%e,20,28
34,31,31,32,29,00,00,00
a%,53,20,10,8d,0c,03,8c
0d,03,a9,67,a0,10,8d, O0e
03, 8c,0+,03,a9,75,a0, 10
8d4,10,03,8c,11,03,a9;d7
a0, 10,8d,08,03,8c, 09,03
a?,01,85,2b,a%,20,85, 2c
a%,00,84,00,20,8d,01, 20
8d,02,20,85,81,20,79,8a
4c,d3,8b,48,a%, 12, a0, 4+
20,07, 8a,48,90,06,a5,0b
48,4c,dé6, 8%, 4c, 6c, 89,84
49,aa,a0, 12,84,23, 20,4+
84,22, 4c,%e,8b,38,e%,80
Oa,a8,b9,78,12,48,b9,77
12,48,4c,73,04,24,81,30
03,4c,0d,12,a0,00,c9,00
$0,10,c9,3a8,f0,0c,;%1,d0
c8,84,22,20,73,04,2a4,22
dO,ec,88,bl1,d0,09,80,%1
d0,c8,a5,3b,%1,d0,c8,a5
3c,?1,d0,c8,a9,00,91,d0
88,98,65,d0,85,d0,90,02
eé6,d1,a9,80,85,d7,38,a5
d0,e5,d2,a5,d1,e5,d3,10
03,4c,79,04,4c,+d,11,20
73,04,+0,0d,24,d7,30,0c
10,3+%,e8,20,79,04,4c,d9
8b,4c,dc,8b,c%,fe,d0, 18
20,01,20,85,04,c9,81,d0

- 10047

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data-
data
data
data
data
data
data
data

10032
10033
10034
10035
10034
10037
10038
10039
10040
10041
10042
10043
10044
10045
10046

0%,85,d7,a9,00,85,d7, 20
?73,04,20,73,04, 18, 90,db
a0, f+,c8,b1,3b,c9,00,d0
9,88, 98, 65, 3b,85, 3b, 20
02,e6,3c,20,79,04, 18,90
c8,2c,eb, 02, 10, 13,24,81
10,0%,48,a%,5b, 20,b2, 70
20,5b,a4,8%,35d,20,b2,%0
68,c9,8a,d0,06,20,1d,12
4ec,bc,8b,c9,80,10,04,c%
Sa, 30,06, 20, 34,8c,4c,dc
8b,c?,41,30,%6,a%,12,a0
81,85,23,84,22,a0,00,88
c8,20,a5,04,c9,00,f0,09
38,+1,22,40,+3,c9,80,f0 |
1c,b1,22,30,03,c8,d0,+9 .
c8,c8,c8, 18, 98,65, 22,85
22,90,02,e6,23,a0,00,b1
22,d0,d5,+0,be,98,85,3b
85,3b,90,02,e&,3c,c8,bl
22,85,d4,c8,b1,22,85,d5 |
a0,00,a5,3b,?1,d2,20,ed
11,85,3c,91,d2,20,ed,11
as,d4,85,3b,a5,d5,85,3c |
4c,dc,8b,24,81,30,03,4c |
0d,12,a0,00,20,d5,11,bl
d2,85,3c,20,d5,11,b1,d2
data 85,3b,4c,?9,04,e8,d2,d0 |
data 02,e6,d3,a%,++,c5,d2,d0 |
data Ob,a?,1f,c5,d3,d0,05,a9
data 00,4c,35,12,40,c6,d2,a5
data d2,c9,f#,d0,02,c6,d3,20
data 02,12,0,01,60,68,48,4c
data 81,8&4,a5,d2,c5,d0,d0,04
data a5,d3,cS5,d1,40,a2,15,58
data &8,4c,83,86,20,1d,12,20
data 79,04,4c,bc,8b,a%,81,a0
data 12,85,d0,84,d1,a%9,+e,a0
data 1%,85,d2,84,d3,a9,00,85
data d7,a8,91,d0,&0,48,a%,00
data 85,83,20,c%,c7,68,8a,a%
data 62,85,24,a%,12,85,25,a0
data 00, 20,5e,86,4c,d3,84,50
data 52,4f,43,45,44,55,52,c5
data 45,49e,44,44,45,cé,52,55 i
data ce,00,50,52,4f,43,45,44 |
data 55,52,45,20,4e,4+%,54,20
data 43,41,4:,4:,45,c4,00,34
data 10,ba,11,13,12,00,00,00
data 70182

ommerrre s

10048
10049
10050
10051
10052
10053
10054
10055
1005&
10057
10088
10059
10060
10061

10062
10063
10064
10065
10066
10067
10068
10069
10070
10071

10072
10073
10074
10075
10076
100727
10078
10079
10080
10081




Régi olvasdja vagyok a Mikroszamité-
gép Magazinnak, azonkiviil Primo-felhasz-
nalo. Igy érthetd, hogy leginkabb a Primo-
val kapcsolatos cikkeket és programokat fi-
gyeltem, bongésztem a lapban. Mivel eddig
nem sokat talaltam, ugy gondoltam, leg-
alabb én megosztom jo, vagy altalam jonak
tartott otleteimet, programjaimat a t6ébbi
Primo-felhasznaléval. ;

Nekem is sok gondot okozott a progra-
mok készitésekor a diszit6 feliratozas. Bar
a Primo6n sokféle karakterformacié jelenit-
het6 meg, ez mégsem mindig elegendd és
megfeleld egy program feliratozasahoz. Ez
inditott arra, hogy masfajta karaktereket
kiird szubrutint csinaljak. fgy jutottam el
az 1. listdn lathaté programhoz, mely a ko-
vetkezGk alapjan miikodik.

A megadott karakter karaktergenerator-
tabla cimérdl atmasolja a lerakott bajtokat
(amelyek a karakter képét hatarozzak meg)
az A valtozoba, majd ezeket a bajtokat na-
gyitja karakter méretiire: egy bit helyére
egy karaktert ir ki a képernydre. fgy tehat
ugyanazt a karaktert kapjuk nagyban, mint
ami kicsiben volt. :

Ezzel a szubrutinnal azonban csak hét
karakternyi széveget nagyittathatunk, illet-
ve irhatunk ki a képernyére, raadasul ko-

Betiizsonglorkidés

tott méretben (6+8 karakter). Ezutan olyan
szubrutin irasaba fogtam, amellyel tetszdle-
ges méretili és tobbkarakteres szoveg is ki-
irathat6é forditott, illetve normal allasban.

“A 2. lista szerinti program a megfeleld
bajtokat (lasd az el6z6 leirast) szintén az
A valtozoba masolja, majd egy bit helyére
a nagyitds mértékének megfelelé szamu
grafikus pontot rak. Minél nagyobb mérté-
ki a nagyitas, annal kevesebb karakter irat-
haté ki. A vizszintes irany nagyitas legfel-
jebb 40-szeres, a fiiggbleges pedig legfel-
jebb 22-szeres (ez esetben azonban csak
egy karakter irathat6 ki). Lehet8ség van ne-
gativ nagyitasi érték beirasara is, akkor a
kinagyitott karakter 4llasa forditott lesz.
Ezenkiviil megoldhat6 a kiirt széveg pozi-
cionalasa is, erre azonban forditott allasu
karaktereknél figyelni kell; X irAnyi titkro-
zésnél érdemes az X koordinatajat 255-nek
vagy egy ahhoz kozel allé értéknek venni,
kiilonben kiszalad a képernydrdl és hibat
jelez.

Mivel ezek a szubrutinok BASIC nyel-
ven késziiltek, inkabb csak alapot adnak a
gépi kodra valo atiiltetéshez. A komolyabb
programokhoz a gépi kodu valtozatot cél-
szerli valasztani. )

NOGRADI ELOD

16 CLS:Y=1:%=0:T=n

{ 20 BC=12791

i a8 INPUT AS

] 46 FOR Z=1 T0O LENCA$)

68 FOR K=1 TO &

78 A=FPEEK(CIM)

88 A=A%ABS(ACID5)

98 FOR I=& TO 1 STEP -1
1@@ B=A AND 2TI

| 120 X=X+l

i 138 HEXT 1

] 146 CIM=CIM+] YW=+1:K=K=6 HEXT K
1508 T=T+6:#=T :¥=1:NEXT Z

S8 BS=MIDFCA%F, 2, 10 CIM=EC+(ASC B$I-300 43

118 IF B8 THEN PRINT#HY,X,CHR$(4)" “CHR$C28), ELSE PRINTHY.:." "

T~
.

lista
2. lista
18 CLS
28 CLEAR 160
39 BC=12791

i 48 IHPUT A$, 5N, YN, KK KY

| 50 IF XN>4@ OR YN>22 THEW 38

i €8 IF XH<-48 DR YM{-22 THEH 38

i1 78 IF XN<B® THEN Hl=-1 ELZE Hi=1

i 86 IF YH<@ THEN H2=-1 ELSE Hz2=1

| 98 K=KX+ABSC(HEN)  Y=KY+ABS(YH) : T=XN
19@é CLs

116 FOR Z=1 TO LEHCA$)

136 FOR K=1 TO 3

148 A=PEEKCCIM>»

158 H=RA¥AEBS (RC255)

166 FOR I=¢ TO 1 STEP =1
17@ B=RA AND 211

188 GUSUB 248

198 H=AH+¥H

208 HEXT 1

248 FOR @1=6 TO %N STEP Hi
258 FOR Q2= TO YN STEP H2
268 IF E=8 THEW RETLRHN

2868 MEXT 82.61
258 RETLIRN
300 ENI

|
120 B$=MID$(A$, 2, 1) CIM=BL+(ASC (B -30) %2 i
i

218 CIM=CIM+L :¥=Y+YH: K=KE+T  HEST K
228 T=TH+XNHE : K=KX+XN  Y=KY+RBESCYN) (HEXT 2
ND

270 SET(X+01, 191-Yr (SET (K4l 191 =Y+020

A KISZ KB Kozépiskolai és
Szakmunkastanulok Tanacsa
program informaciés kézpontot
hozott 1étre, melynek célja a ko-
zépfokl oktatasi intézményekben
fejlesztett programok elterjeszté-
sének, cseréjének megkdnnyité-
se.
Az informacids kdzpont a prog-
ramok rovid tartalmi ismertetése
mellett kozli a programfejlesztd
nevét és cimét is, megkdnnyitve
ezzel a kapcsolatfelvételt.

Azoknak, akik kérik programjuk
felvételét katalogusunkba, térités-
mentesen megkildjik az eddig
rendelkezésiinkre allé programok
jegyzékeét.

A programoktél nem kivanunk
profi szinvonalat, de szeretnénk
meggy6z6dni hasznalhatdsaguk-
rél, és adott esetben bemutatni
azokat kilénbdzé rendezvénye-
ken, ezért kérjuk, hogy a progra-
mokat az alabbi szempontok sze-
rint kildjék be ciminkre:

A programfejlesztd(k) neve
Iskola
Levelezési cim
A program neve
A program ,miifaja”

1. oktatast segité
(milyen tantargy-
ban?)
zenei !
. programozast segit6
. logikai jaték
. igyességi jaték
. adminisztracio
. egyéb

Géptipus
Programnyelv
A program rovid leirdsa
Megjegyzés
Olvashaté6 alairas
Cim:
KISZ KB KSZTT
nPIKK”
Budapest

Pf. 72.
1388

KISZ KB
Kdzépiskolai
és Szakmunkastanuldk
Tanacsa
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Tévkonferencia

A S 37,

Tavkonferencidn eredetileg zartkéri
kozponti rendezvénynek (értekezlet, kong-
resszus) a hirhalozat segitségével torténd
»kibovitését” értik. A rendszerben 4llo-
vagy mozgoképet, hangot, illetve adatokat
tovabbitanak: a kapcsolatteremtés jellege
egy- vagy kétiranyl. Az utobbi esetben az
csemény szinhelyét6l tavoli konferenciater-
mekben — akar mas-mas varosokban is —
helyet foglalé hallgatosag latja, hallja a
kozponti rendezvény tdrténéseit, és kérdé-
seket is tehet fel.

Az egyiranyu atvitellel mitik6dé, Gn. vi-
deokonferencia-rendszerekben erre nincs
mod. Ezek kozott megtalalhatok az esemé-
nyeket teljes dinamikajukban kozvetitd
mozgoképes videokonferencia-rendszerek,
melyek a konferencia eseményeirgl tv-mi-
ndségii képet kdzvetitenek, valamint az an.
freeze frame tipust rendszerek, melyekben
a tovabbitott kép nem folymatos, hanem
szakaszos mozgasii: masodpercenként 8 al-
16képet tovabbitanak. A fentieken kiviil
mikédnek még olyan rendszerek is, me-
lyekben a résztvevék nem latjak, csak hall-
jak egymast. Az ilyen megoldasokat audio-
konferencia-rendszereknek nevezik.

A kovetkezd attekintést nyajtunk az
egyes rendszerek el6nyeir6l és hatranyai-
rol, a tivkonferenciak elterjedését elémoz-
dito és gatld tényezdkrol.

A tavkonferenciak alapfeltétele a fejlett
infrastruktira, azaz a j6 mindségii hirk6zl6
halézat: példaul a jol miikédd telefon-
vagy adathalozat, radiocsatorna, illetve
mitholdas atvitel.

Torténeti attekintés

Bar a tavkonferenciazés kb. 15 évvel ez-
eldtt az elektronikai ipar egyik legnagyobb
igéreteként indult, érdekes médon még ma
sem tudja maganak a szakman beliil az &6t
kétségteleniil megilletd elismerést kivivni.

A tavkonferenciazas irinyaba az elsd 1é-
pést az USA-ban tették meg az ATT altal
kifejlesztett képtelefonrendszer létrehoza-
saval. Ez még analég elven miikdd rend-
szer volt, amely azonban — f6leg magas
iizemeltetési koltségei miatt — nem valt
népszertivé. A kovetkezdé lépést az 1975
utan létrehozott Picturephone Meeting Ser-
vice jelentette, amely mar digitalis elven
miikdott.

Felismerve az ilyen tipusi kapcsolattar-
tasban rejlé oriési gazdasagi lehetdségeket,
elébb Japan, majd Nyugat-Eurépa is be-
kapcsolodott a tavkonferencia-kutatasok-
ba. A kiilonb6zé tavkonferencia-fejleszté-
seken ¢és a rendszer széles kdrben vald el-
terjesztésén nagyot lenditett a miiholdas
tavkozlés szolgaltatassa valasa.
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A fejlesztések kezdetben fGleg az atvitel
meglehetGsen magas sebességigényének
(1,5 Mbps) radikalis csokkentésére iranyul-
tak, elsGsorban a beruhazasi és iizemelteté-
si koltségek csokkentése céljabol. Az 4j
miiszaki megoldasok alkalmazasa végiil is
lehet6ve tette az 4tviteli sebesség jelent6s
csokkentését (56 kbps-re) amellett, hogy az
atvitt kép mindsége is kielégit6 maradt (t6-
mdritett atvitel).

A tavkonferencia-ipar jelentBségére és
fejlédésének dinamikijara mi sem jellem-
z8bb, mint az, hogy mig 1982-ben az USA-
ban az iparag forgalma csupan 100 milli6
dollar volt, addig az évtized végére a forga-
lom 214 milliard dollarra val6 novekedését
varjak. Tavkonferencia-rendszereket ma
mar az élet legkiilonbozdébb teriiletein al-
kalmaznak, egyes esetekben tébb, mésok-
ban kevesebb sikerrel. Az igazsighoz azon-
ban az is hozzéatartozik, hogy a sikeres al-
kalmazasok szima kb. tizszerese a kevésbé
sikereseknek.

Hol tartunk?

Hogy a tavkonferencidzas mindmaig mi-
ért nem tudta mégis bevaltani a vele kap-
csolatos kezdeti elvarasokat, azt a szakterii-
let egyik legnagycbb egyénisége, Elliot
Gold elemezte. Szerinte nem a rendszerek-
kel van ba;j.

Elliot Gold korabban a NASA (az USA fir-
hajozdsi hivatala) alkalmazottja volt, és je-
lentds szerepet vallalt annak a tdvkonferen-
cia-rendszernek a létrehozdsdban, amely a
NASA egyes kutato részlegei kizitt teremiett
kép- és hangkapcsolatot. Gold felismerte az
ipardgban rejlé lehetbségeket, és ondllo ta-
ndcsado iroddt nyitott, amely manapsdg 36
intézmény szdmdra végez szakeértést. Jelentds
a publikdcids tevékenysége is; olyan kiadvd-
nyokat jelentet meg, mint a Definitive Buyers
Guide to Teleconferencing Product Servicing
(Tdvkonferencia-berendezések és -szolgdlta-
tdsok felhaszndléi kézikinyve) vagy a Tele-
community Review (tuddsitds az ujdonsdgok-

rol). Gold munkastilusdra jellemzd, hogy iiz--

leti utazdsai sordn dllandd telefon- és szdmi-
tégépes kapcsolatot tart fent iroddjdval, to-
vabbd munkdjdhoz szdmos olyan miiszaki
megolddst és szolgdltatdst vesz igénybe,
melyrél ujdonsdg kordban éppen & kézolt tu-

ddsitdst: tavkonferencia- és elektronikus:le=—

velezési rendszer segitségével tovabbitia pél-
ddul az anyagokat a kiadd és a nyomda ko-
Z0tt. - .
Gold elsGsorban a nem kell6 tijékozott-
sagb6l ad6dé indokolatlan elvarasokkal
magyarazza a sikertelenségeket.

Ami a tajékozatlansagot illeti, sajnos a
koztudatban még ma is er8sen tartja magat
az a tévhit, hogy a tavkonferencia elsédle-

ges célja a kiilonb6z6 rendezvényekre
(konferencidkra) valé utazgatisok szama-
nak csokkentése. (Ezt erdsitette a 70-es
évek olajvalsaga idején felréppentett jelszd
is, hogy ,,0laj takarithaté meg az elektroni-
ka segitségével”.) Marpedig azért sem lehet
ez a f6 szempont, mert az iizleti hatteri
utazasoknak ma még csak kb. 20%-a helyet-
tesithetd a tavkonferenciaval: sok esetben a
személyes kapcsolatokra épiil6 iizleti tar-
gyalasok — részben jellegiikbél, részben a
hagyomanyokbdl eredeztethetéen — nem
nélkiilozhetik a kézvetlen érintkezést, mint
ahogy a tévénézés sem helyettesiti az olva-
sast.

A tavkonferencia-szolgaltatas vevdi ko-
rében végzett vizsgalatok alatamasztjak,
hogy ezt a fajta szolgaltatast ma elsGsorban
azok a szakemberek veszik igénybe, akik
egyébként is részt vesznek a kiilonbozd ren-
dezvényeken. A tavkonferencia-szolgalta-
tas tehat nem helyettesiti, hanem kiegésziti
a konferenciadkon val6 jelenlétet.

Kezdetben raadasul agy vélték, hogy a
tavkonferencia-szolgaltatas elsGsorban a
nagy tavolsagli kapcsolatteremtés eszkoze,
de az USA 22 miik6d6 rendszerér6l a ko-
zelmiltban készitett felmérés ennek épp az
ellenkezdjét bizonyitotta. A szolgaltatast
féleg olyan kisebb hataskirzetbeli — pél-
daul egy vérosban beliilli — intézmények
kérik, melyek munkatarsait gyakran kell
kiilonbdz6 értekezletekre Gsszehivni. Ilyen
esetben a tavkonferencia alkalmazisinak
célja elsdsorban a zshfolt varosi kozleke-
désben vald utazgatasok kikiiszobdlése. Te-
hat a tavkonferencidzassal kapcsolatos ma-
sik ,tévhitet” (nagy tavolsagi kapcsolatte-
remtés) maga az élet cafolta meg. Ennek
felismerése késztette a XEROX-ot is arra,
hogy nagy tavolsagh tavkonferencia-rend-
szerek fejlesztése helyett kisebb hataskorze-
td rendszerek fejlesztésére térjen 4t.

Miiszaki megoldasok

-_..Ami a szolgiltatds mindségi kovetelmé-

nyeit illeti, a mozgdképet kozvetitd video-
- konferencia-rendszerektél elsGsorban azt
- varjak, hogy a kozvetitett kép j6 mindségi
- és szines legyen. E kdvetelmény teljesitése
" egyszertinek hangzik, de annal nehezebb a
gyakorlatban megvalositani, hiszen a kon-
ferenciateremben folytatott targyaldsok
gyakran a sziinetekben is folytatoédnak,
méghozzd az elGcsarnokban, a liftben vagy
a biifében. Az ilyen ,sétalo targyalasok™
kozvetitéséhez szilkséges feltételek (példaul
a megvilagitis) nem mindig allnak rendel-
kezésre, igy a kdzvetités mindségi kovetel-
ményei csak arinytalanul driga miszaki
megoldassal valésithatok meg.

A mozgoképes tavkonferencia-rendsze-



rek a tv-mingségii szines mozgdkép mellett
igen joO mindségl, nagy felbontast szines
alloképet is kozvetitenek, elsGsorban az
eléadason bemutatott dokumentaciokrol és
abrakrol. A konferencia-kdzvetitéseket ele-
mezve a szakemberek azt is kimutattak,
hogy mozgokép-kozvetitésre nincs is min-
den esetben sziikség, mivel a kozvetitésre
érdemes informaci6 zéme (90%-a) hang, és
csupan 10%-a kép. Ezek a tapasztalatok
hivtak életre a hangot és alloképet kdzveti-
t6 rendszereket, melyek csak az el6ad6 —
esetleg a felszolalok — hangjat, valamint
az ott bemutatott képeket és magyarazo6 ab-
rakat kozvetitik, mozgd teremképet nem.
Az ilyen alloképes videokonferencia-rend-
szerek beruhadzasi koltségei joval alacso-
nyabbak a mozgoképes rendszerekénél. .

A képkozvetit rendszerek fejlesztésével
egyidében jelentds haladast értek el a rend-
szerek atviteli sebességének csokkentése te-
rén is, és ennek eredménye a mar emlitett
tomoritett képatvitel. Kiilondsen azért volt
ez nagy jelentSségl, mert igy az atviteli csa-
tornak beruhazési igénye és bérleti dija je-
lentGsen csdkkenthetd. A nagy atviteli se-
bességgel miikddd rendszer csak nagy sav-
szélességli hircsatornin miikodtethetd, ra-
adasul az 1-2 MHz-es atviteli csatorna bér-
leti dija kozel 6tszorose az 56 kHz-es csa-
tornaénak.

Ma mar egyre tobb gyartd készit olyan
tavkonferencia-rendszert, mely tomdritett
atvitellel és az ennek megfelelé alacso-
nyabb (56 kbps) atviteli sebességgel miiko-
dik, és jo mingségii képet szolgaltat. A t6-
moritett atvitellel mikodd rendszerek egyik
legfébb elénye, hogy nem igényelnek draga
atvételi kozeget, hanem a nyilvénos tele-
fonhal6zaton is miikodtethetdk.

Mindenfajta  tavkonferencia-rendszer-
nek, mozgd- vagy lassan valtozd képet,
esetleg csak hangot atvivé rendszernek
megvan a maga sajatos alkalmazasi teriile-
te, és célszeriitlen, egyuttal gazdasagtalan is
lenne az egyes rendszerek kritikatlan tele-
pitése, csereberélése csupan a divat kedvé-
ért. Nyilvan oktalansag — még a gazdag
orszagokban/varosokban is — az §sszes
hagyomanyos telefonkésziiléket képtele-
fonra kicserélni. Annal is inkibb, mivel a
képtelefon hivasi koltsége a hagyomanyos-
nak két-haromszorosa.

Emlitettiik mér, hogy a kapcsolatterem-
tés jellege szerint a tavkonferencia-rendsze-
rek miikddhetnek egy- vagy kétiranyu atvi-
tellel (egyidejii adas és vétel). Az iparban
mindkét rendszert elGszeretettel alkalmaz-
zak; az egyiranyu atvitellel miikddé rend-
szereket pillanatnyilag még nagyobb da-
rabszamban — az ilyen rendszerek egysze-
riibb felépitésiiek és olcsdbbbak —, de az
arany véarhatoan egyre inkabb a kétiranyn

atvitellel miikod6 rendszerek javara fog
megvéaltozni.

Az egyiranyu atvitel kétségtelen elénye a
kapcsolat viszonylag egyszeriibb megvalo-
sithatosaga — példaul a sugarzott adas te-
téantennaval torténé vétele —, amivel vi-
szont szembeallithaté a tomoritett (kétira-
nyu) atvitellel miikddé rendszereknek az
utobbi idében tapasztalhatd jelentds Aar-
csokkenése, illetve tdbbletszolgaltatasai.
Egyik legfébb varazs a mas tavkonferen-
cia-rendszerekhez val6 egyszerl csatlakoz-
tathat6sag, ami egyre megfontoltabb don-
tés elé allitja a leendd felhasznalokat. A va-
laszték boviilése, valamint a rendszerek se-
gitségével igénybe vehetd szolgaltatasok
sokfélesége nagymértékben jarult hozza a
tavkonferencia-rendszerek emelkedd nép-
szerliségéhez és a szolgaltatasba bekapcso-
160d6 eldfizetdk szamanak ugrasszer nove-
kedéséhez. Ilyen kodrilmények kozdtt mar
lehetGség nyilik arra is, hogy mindenki
megtalalja azt a rendszert, amely pontosan
az § igényeit elégiti ki: azaz nem tud se t6b-
bet, se kevesebbet, mint amire az adott fel-
hasznalasban feltétleniil sziikség van, és
megfizethetd.

Személyi szamitégépes
tavkonferencia-rendszerek

Mig az 6nallé személyi szamitogépek
(PC-k) a munkahely hatékonysagat elssor-
ban beépitett gépi intelligencidjuk segitsé-
gével novelik meg, addig telefonvonalas
Osszekapcsolasukkal a munkahely tovabbi
— els6sorban a kommunikaciébol adodo
— szolgaltatasokkal is fejleszthetd.

A személyi szamitgépes tavkonferencia-
rendszerek elterjedését elsésorban azok a
gyartok segitették eld, akik gépeikhez a
PC-be dugaszolhatd kiviteld tavkonferen-
cia-csatoloegységeket is kinaltak (IBM, Ra-
cal Milco, Robot Research stb.). Az ilyen
rendszerekkel mind all6-, mind mozgoké-
pek, valamint hang is tovabbithato. Ami a
szakaszosan valtozo képet és hangot tovab-
bitd rendszerek arat illeti, a folyamatosan

mozgd képet tovabbité rendszerek arahoz
képest kb. 33%-kal alacsonyabb. A PC-s
rendszerek konstrukciés megoldasainak
legfGbb elénye, hogy a bonyolultabb funk-
ciok és kiilonlegesebb szolgaltatasok utola-
gos megvalositasahoz (rendszerbdvitéshez)
elég a kartyacsere, igy felesleges az 0j ké-
sziilék megvasarlasa. A kartyacsere ui. min-
dig olcsobb, mint egy komplett berendezeés.

A személyi szamitogépes tavkonferencia-
rendszerek igen kozkedveltek a felhaszna-
16k korében, és szamuk az eladasi statiszti-
kak szerint rovidesen meghaladja az dsszes
korabban installalt tivkonferencia-rendsze-
rét. A legolcsobb kategoriat a hangkapcso-
lattal m{ik6dé rendszerek jelentik, mert a
kapcsolattartashoz sziikséges késziilék (te-
lefon) a legtobb helyen megtalalhatd, és a

- telefonvonalak bérleti dija is az dsszes ko-

zott a legalacsonyabb. Az audiokonferen-
cia-rendszerek sokoldald felhasznalhat6sa-
gat jol példazza a Deers kereskedelmi halo-
zatban alkalmazott tavkonferencia-rend-
szer, amelyet a halozat egyes kereskedelmi
részlegeinek naprakész informacioval valo
ellatasara hasznilnak — t6bbek kozott a
mindenkori piaci helyzettel és a konkuren-
cia araival kapcsolatosan.

A kiilonb6z6 rendszerek népszeriiségi
mutatoinak (példaul az elGadasok szama)
elemzésébdl az is kideriilt, hogy a csak
hangkapcsolatii rendszerek piaci forgalma
jelenleg minden eldnyiik ellenére csokkend
tendenciat mutat a videokonferencia-rend-
szerekkel szemben. Egyrészt a szinte min-
denhol meglevé tévékeésziilékek nagy sza-
ma, masrészt az egyre Gjabb miiszaki meg-
oldasokb6l adodo arcsékkenés adja a ma-
gyarazatot, nem is beszélve a képi kapcso-
latteremtésbdl fakadé egyéb elonydkrol.
Az egyik ,legsikeresebb” teriilet az oktatas,
ahol az 1982-ben létesitett National Uni-
versity Teleconference Network (jelenleg’
67 oktatasi intézményt kapcsol dssze egysé-
ges rendszerré) segitségével kezdetben még
csak négy video- és hat audiokonferenciat
rendeztek — évente —, a tavlati tervekben
viszont mar napi két konferencia szerepel.

A videokonferenciazasnak nagy lokést
adott a British Telecom altal 1983-ban ki-
dolgozott szabvany nemzetkozi elfogadasa,
amely lehetGvé tette olyan videokodolod
egység kialakitasat (a videokédold a rend-
szer ,lelke”), mely mind a PAL-, mind a
SECAM- vagy NTSC-rendszerekben alkal-
mazhato.

A tavkonferencia-szolgaltatas népszeri-
sitésében a fejlett orszagokban sokat segite-
ne, ha az ottani szaksajtd gyakrabban és
részletesebben tudositana a sikeres alkal-
mazasokrol: ez meggy6zné a ma még vara-
kozo allaspontra helyezkedd vasarlokat.

CSEH KALMAN
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Amikor kiil6nb6z6 dolgokat, példaul ter-
mékeket akarunk mindsiteni, osztalyozni
vagy rangsorolni, altalaban dsszetett, tébb-
tényezds feladatot kell megoldanunk.

Ha csupan egyetlen tulajdonsagot ve-
sziink figyelembe, akkor a rangsorolas egy-
szerd, hiszen a megfelel6 mérési adatok,
jellemz8k révén koénnyen elvégezhetjiik a

Mindsités
rangsorolas —
targyilagosan

munkat. Személygépkocsik teljesitményét
példaul a mért értékek kielégitden rangso-
roljak. Nehezebb déntési szituaciéba kerdi-
link, ha tobb tulajdonsag egyidejii mérle-
gelése sziikséges. Kényelmes volna, ha a
mindsitéshez, rangsorolashoz olyan tulaj-
donséagokat kellene csak figyelembe ven-
niink, amelyek fiiggetlenek egymastol és jol

jellemzik a mindsitend6ket. Noha a gya-
korlatban ez ritkin van igy, a tulajdonsa-
gok megvalasztasanal lehetGség szerint to-
rekedniink kell arra, hogy ezek a feltételek
minél nagyobb mértékben teljesiiljenek.

A gyakorlatban szinte mindig tobb tulaj-
donsag egylittese szerinti vizsgalat a fel-
adat. Altalaban azonban nem elegendd is-
merniink az egyes tulajdonsagok szerinti
rangsorokat kiilon-kiilon ahhoz, hogy az
~egyiittes rangsort” kialakitsuk. A tulaj-
donsagonkénti rangsorok ugyanis gyakran
eltérnek egymastol. A legnagyobb teljesit-
ményl személygépkocsi példaul nem a leg-
olcsobb. :

. Tovabbi nehézség, hogy a tulajdonsagok
nem azonos mértékben fontosak. A fontos-
sig megitélésénél nem ritkan szubjektiv
szakertoi értékelésekre kell hagyatkoznunk.
Egy vallalatnal példaul a hatékonysag né-
velése nagyon sok tényezének lehet a fiigg-
vénye. EgyidGben kell mérlegelni t6bb tu-
lajdonsagot, példaul tervmutatok teljesité-
sét, energiatakarékossagot, 6nkoltségi ar
csokkentését, kornyezetvédelmi elSirasok
betartasat stb. E célok fontossaga mértéké-
nek megallapitasanal — mint ezt mar emli-
tettilk — altalaban teret kell engedniink a
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szubjektiv, tapasztalatokon alapul6 véle-
ményeknek is. ;

A mindsitési, rangsorolasi modszerek el-
mélete ma mar terjedelmes, és az igen szé-
les felhasznalasi teriileten is nehéz az eliga-
zodas a rengeteg, tobbé-kevésbé egzakt
modszer kozott. Ha ki is tudunk valasztani
néhany megfelelének latsz6 modszert, ki-
deriilhet, hogy ugyanarra a feladatra alkal-
mazva ezeket, nem adjak ugyanazt az ered-
nényt. A tapasztalat azt sugallja, hogy

‘nincs ,,optimalis”, mindenre egyforman al-
kalmas, legjobb modszer. A szamitogépes -

rangsorolasi algoritmusok (programok) ki-
probalasa révén a szakemberek tobb mod-
szert is megismerhetnek. Ezek a kisérletek
segithetik a dontési probléma pontos for-
maba ontését gy, hogy az szerkezetében és
kapcsolataiban egyarant hilien tiikrozze a
valosagos helyzetet.

Mivel a mindsités, rangsorolas mostana- -

ban orszdgosan is az érdekl6dés homlokte-
rében van, ugy gondoljuk, tanulsigos lesz,
ha fébb vonalaiban ismertetiink egy tipi-
kusnak tekinthet6, mikroszamitogépen
megvalositott, parbeszédes, mindsitd, rang-
sorol6 rendszert.

A SUGAR—16 szamitogépes rangsorold
rendszer szolgaltatasait egy szemléltetd pél-
da kapcsan mutatjuk be.

Feltételezzilk, hogy személygépkocsit
akarunk vasarolni és az I. tabldzatba Ossze-
gyljtott 6t lehetGség valamelyikére szeret-
nénk befizetni.

A valasztasnal a 2. tdbldzatba foglalt tu-
lajdonsagokat kivanjuk figyelembe venni.
A tablazatban feltiintettiik a tulajdonsagok-
hoz rendelt sulyértékeket (15 ,atlagos va-
sarl6” értékelésének a szamtani atlagat vé-
ve), valamint azt, hogy a megfeleld tulaj-
donsagoknal az értékek alacsony vagy ma-
gas volta el6nyos. Ezt A, illetve M betiivel
jeloltiik, és ,,az optimalitas iranyanak” ne-
veztiik. :

A vilasztasi lehet6ségeket — minden
adott tulajdonsag szerint — egy-egy meny-
nyiségi érték jellemzi, amelyeket kiindulod
értékeknek neveztiink. A kiindulo értékeket
a 3. tabldzatban foglaltuk ossze. A valaszta-
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si lehetdségek (V. L.) az oszlopokban, a tu-

lajdonsagok a sorokban allnak.

A programrendszerben hasznélt matema-
tikai modszerekre most nem térhetiink ki,
annyit azonban megemlitiink, hogy a va-
lasztasi lehet8ség parok kozotti kapcsola-
tok feltarasanak lényeges szerepe van.

A tablazatban szereplé adatokkal kapott
eredményeket a programrendszer négy
eredménytablazatban foglalja dssze.

A valasztasi lehet6ségek kozott feltart
kapcsolatokat a 4. tdbldzatban lathatjuk,
amelybdl egy iranyitott grafot is szerkeszt-
hetiink.

A rangsort, amelyet a program iterativ
moédon alakit ki, az 5. tdbldzat tartalmazza.

A program minden lépésben — meghata-
rozott Osszefiiggésekbdl — egy-egy ,leg-
jobb”, minimalis elemszAmu, nem iires, va-
lasztasi lehetdség elemii halmazt hataroz
me,

(1) a ,legjobb” valasztasi lehetdséget mas
valasztasi lehet8ség ne el6zze meg; il-
letve

(2) a ,legjobb” valasztasi lehetdség min-
den mas valasztasi lehetGséget elézzon

meg
feltételeknek megfeleléen. Kovetelmény
még, hogy ezek a feltételek csak a ,leg-

‘jobb” valasztasi lehetdségre teljesiiljenek.

A ,legjobb” valasztasi lehetdség halma-
zok, amelyeket az (1), illetve a (2) kovetel-
ményeknek eleget tevéen alakitottunk ki,
természetesen nem minden esetben lesznek
azonosak.

Attél fiiggSen, hogy milyen &sszefiigge-
sek teljesiilnek az elobbi két halmazra,
1-t61 4-ig terjedd ,szintszamot” rendeliink
a kivélasztashoz. A példankban a 3. valasz-
tasi lehet8ségre az (1) és a (2) feltétel is tel-
jesiil, és csak ez a valasztasi lehetdség tesz
eleget a feltételeknek.

Az algoritmus teljesen analog eljarassal
valaszt egy-egy ,legrosszabb” valasztasi le-
hetdség halmazt is, és ellatja ezeket kiva-
lasztéasi szintszammal.

Ha a kivalasztasi szintszdm mindkét eset-
ben 4, akkor az algoritmus levalasztja a
»legjobb” és a ,legrosszabb” valasztasi le-

hetdséget, ha nem, akkor csak azt, amelyik-
nek nagyobb a szintszdma, és a megmaradt
halmazra megismétli az eljarast addig,
ameddig valasztasi lehet&ség van. :

A program minden vélasztasi lehet8ségre
szazalékosan megadja az Osszes tobbihez
viszonyitott ELONY-, HATRANY- és HA-
TAROZATLANSAG-értéket (6. tabldzat).

A HATAROZATLANSAG abbol adé-
dik, hogy két vagy tobb valasztasi lehetdsé-
get ugyanaz az érték jellemezhet. Ezeket
nem tartjuk preferencia szempontbdl ren-
dezhetdnek.

A mindsités eredményeként az emberek
altalaban valamilyen médon mérhetd, a va-
lasztasi lehetGségekhez rendelt értékesség-
jellemz6t is varnak. Bar ilyen egyértelmiien
meghatarozhato érték nem létezik, a 4. tab-
lazatban ennek az igénynek a kielégitésére
a valasztasi lehetGségekhez egy viszony-
Zzémértéket rendeltiink a kovetkezd mo-

on.

Az Osszemérendd valasztasi lehetGségek
kiindulé értékeibdl a program kivalasztja a
legkedvezdbb és a legkedvezitlenebb érté-
ket tulajdonsagonként, és ezekkel egy ,el-
méleti jo”, illetve egy ,.elméleti rossz” va-
lasztasi lehetdséget szerkeszt. A (7. tdbdzat-
ban megadott) viszonyszam az igy kialaki-
tott szélsé értékekhez mérten egy viszony-
mutatd, amelynek alapjan képzett sorrend
— mivel ez az eljaras lényegesen eltér az
el6z6t6] — nem sziikségképpen lesz azonos
a 2. tablazat sorrendjével.

Befejezésiil hangsulyoznunk kell, hogy
gépkocsi-mindsitési példank csupan szem-
léltetési célt szolgal. Egyik érintett tipus
gyartoja se vegye rossz néven, hogy nem az
0 gyartmanya lett az els6! Ugyanigy senki
se siessen szamaink alapjan gépkocsit vasa-
rolni! Mar csak azért se, mert a mindsités-
nél nem vettiink figyelembe minden fontos
jellemzdt, példaul a mindséget, a korszerii-
séget, az lizemeltetés, a javitas koltségeit, az
atlagos élettartamot stb.

A parbeszédes SUGAR—16 program-
rendszer szamitastechnikai ismeretek nél-
kiil is kdnnyen és biztonsagosan hasznalha-
to.

GAAL LASZLO

Az év szamitogépe

A CHIP kezdeményezésére — az el6z6 évek-
hez hasonléan — 1986-ban is megvalasztottak az
év szamitogépét. Hét orszdg szakujsagiroit kérték
fel a dontés meghozatalara. El6szor vett részt a
valasztisban szocialista orszag szerkesztGsége
(Svet kompjutera—Jugoszlavia).

A zstlirinek olyan kovetelményeket kellett fi-
gyelembe vennie, hogy a rendszer széles krben
legyen elterjedve, miiszaki kiillonlegességei és ki-
dolgozottsaga révén az atlagbdl kiemelkedjen,

' valamint az dsszes piac felé irinyadd tendenciat

mutasson.

A versenybirok mindkét szempontot érvénye-
sitették: az egyik minésit6 paramétercsoportba
besoroltak a hétkdznapi aruk innovaciojat, a ma-
sikba pedig az év gépének sajat 10j ,,ékességeit”.

A HC-knél a Commodore Amiga felt{inden ki-
emelkedik, nemcsak az USA-ban, hanem vilag-
szerte. A zsliri dontése is ezt a tényt fejezi ki.

Az Atari hosszl ideig tartotta magat ST csa-
ladjaval, de gydzelmét akadalyozta a két kiilon-
boz6 modellra valé szétvalasztisa és a nemzeti
piacok kiilonb6zé helyzete. Néhany orszagban
jelenleg az ATARI 520 ST all az érdeklédés ko-
zéppontjaban, mashol a figyelem sokkal inkabb
a fejlettebb 1040 ST-re irinyul — igy osztoznak
a masodik helyen. Komoly pontszamkiilonbség-
gel kovetkeznek a konvencionalis HC-k: Amst-
rad 6128 (mas néven Schneider 6128), Apple II.

és a kisebb Commodore-ok: C128, C64. Ez
is tilkrdzi a szAmitogép-alkalmazasok ij erdvo-
nalait: a jelentdsebb HC-k semmiképpen nem
nytjtanak kisebb teljesitményt mint a professzio-
nalis PC-k, s6t bizonyos teriileteken lényegesen
tobbet tudnak.

A PC-k esetében sem volt kétséges a zsiiri don-
tése, hiszen az IBM PC/AT kétszer annyi pontot
kapott, mint a masodik helyezett.

A professzionalis gépek vilagaban az IBM a
mértékadd, a tovabbi helyezésekre leadott szava-
zatoknal a technikai finomsagok dontdttek. Eb-
ben a kategéridban a tiz helyezett gépbdl nyolc
MS—DOS kompatibilis. Kivételt képez a Schnei-
der—Joyce, amelyik az Gn. text-komplett gépek-
nél szokatlan koncepciéjaval minden esetben a
masodik helyet vivta ki, valamint az Apple Ma-
cintosh utolérhetetlen felhasznalasi lehetdségei
és grafikai szolgéltatasai miatt.

IBM PC/AT

190 Punkte

Schneider Eoyce 70 Punkte

Olivetti 60 Punkte

Commodore Amiga 230 Punkte HP Vectra 50 Punkte
Atari 1040 ST 140 Punkie NCR P8 30 Punkte
Atari 520 ST 140 Punkte Wang APC 20 Punkte
Schneider CPC 6128 60 Punkte Siemens PC-D 20 Punkte
Apple I 60 Punkte  Apricot XN 20 Punkte
Commodore 128 40 Punkte  Apple Macintosh + 5 Punkte
Commodore 64 40 Punkte Compaq Deskpro 286 5 Punkte
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kan a szazad nagy matematikusanak —
néhanyan a legnagyobbnak — tartanak.
Neumann jelentdset alkotott nemcsak a
matematikaban, de a kozgazdasagtan és
a meteorolégia matematikai megkozeli-
tésében is, és egyediilallo szerepe volt a
mai modern szamitogépek kifejlesztésé- N Jé i iler
ben. Szamunkra, akik akir a munkank 003 bes 4 k;;’;“:n. ‘;,%"’e;::" Hrs Ni?—
soran, vagy tanulas céljabél, de hobbi- mane: Miksa.'dr ba,,ka,{ éde,,fﬁyja, Kam
bol is a szamitégépekkel vagyunk kap- képsor Margit és a fiik (balrol jobbra): Mihdly, a
csolatban, valésziniileg ez az utobbi je- _

lenti a legfontosabbat Neumann életmii-
vébal.

Gondolataink idotallosagat mi sem
bizonyitja jobban, mint az, hogy a ma
kaphato gépek mindegyike — halala
utan 30 évvel, a felgyorsult fejlodés ko-
raban is — az altala megfogalmazott
elvek szerint épiilt, n. Neumann-elvii
gép.

Neumann Janos emiékének és munka-
janak — halalanak 30. évfordulojan —
az életét bemutaté képsorozattal tisztel-
giink. A csaladi képek rendelkezésiinkre
bocsatasaért Neumann Janos fivérének,
Nicolas Vonneumann urnak készone-
tiinket fejezziik ki.

A washingtoni Walter Reed Korhaz Y 4 Y 4
elndki kiilonszobdjaban 1957. februar :
8-an meghalt Neumann Jdnos, akit so- m e e e |

2. kép
A sziiléhdz és a lépcsdhdz ablakdnak képe. A hdrom margaréta a Ferenc Joj—
zsef dltal adomdnyozott margittai elonévre utal, a hdrom .éllmﬁgura pedig a ha-
rom gyerek — ma tigy mondandnk, hogy , kabala”-figurdja. A kakas volt Janosé.

3. kép




Veumann Janosro

kozépsé, Miklés, a legkisebb, és Jdnos, a leg- ~ margittai I}’eu'mann Mik.fa dr.
iddsebb. Newmann Miksa 1929. jinius 4-én Egy munfms glet,'sok s2ép akarat,
halt meg. Az akkori ipari fellendiilés — a régi ~ Tegnaprol mdra im ketrg.-vzakafit.
gdrda — progressziv alakjirol a Borsszem  Alighogy hgged, tdmad ijra Jriss seb,
Jankd rovid versben emlékezett meg: S a régi gdrda kisebb, egyre kisebb.

Jinos 12 éves kordban unokatestvérével. T &
Miklds fivére szerint Jinos hihetetlen emléke-
zdtehetséggel rendelkezett és a legkiilonbozobb
teriiletek (nemcsak a matematika) irdnt is ha-
tdrtalan érdeklidést mutatott (pl.: tériénelem,
mivészettirténet, nyelvek stb.). A fasori gim-
ndzium tandrai gyakorta ,,panaszoltdk” a szii-
I6knek, hogy ha megkérdezték Janost az az-
napra kijelolt hdzi feladatrol, azt sohasem
tudta, de ha rikérdeztek a feladatra, akkor
azt azonnal és pontosan megoldotta. Miklos:
w02 utolso gimndziumi éveire vonatkozo
sajdt és kozvetlen emlékeim szerint is, iskold- &
bol hazajovet dllva és csak néhdny percig nézte -
dt tankonyveit, s ezzel a felkésziilés be volt fe-
jewve!” Rdcz Ldszlo, az iskola hires tandra
hivta fel apja figyelmét Janos rendkiviili tehet-
ségére, nevelése¢hez tandcsot adott Fekete Mi- &
hdly, Kiirschdk Jozsef és Fejér Lipot is. Janos,
apja tandcsdra Ziirichben vegyéstmérnoki ké-
pesitést, 1926-ban, 23 éves kordban Budapes-
ten matematikai doktordtust szerzett. Tudo-
mdnyos pdlydjdnak kévetkezd dllomdsai: Ber-
lin, ahol egyetemi magdntandr, Gdttingen,
1930-ban Osvald Veblen hivdsdra a princetoni
egyetem tandra.

4. kép




B R

Az elsé elektronikus elemekbdl épitett szd-
mitogépet John Vincent Atanasoff 1936—38
kazott tervezte. 1940—42 kézon Clifford E.
Berry-vel (11962) épitették meg és ABC gép-
nek (Atanasoff— Berry— Computer) neveztek
el ezt az elektronikus szdmitdgépet. A gép na-
gyon sok dologban elsé volt a vildgon azon ki-
vil, hogy a miiveletet végzd elemeket elekiron-
csoves dramkorokbol épitették. Az ABC kettes
szdmrendszerben szdmolt, ugyancsak elészor
a szdmitégépek torténetében. Ok haszndlidk
eldszor a computer szdt és az analog computer
elnevezést is, megkiilonboztetésiil a digitdlis
gépiol. Ebben a gépben alkalmazidk elészor a
dobmemdridt, igaz, az egyes biteket itt beépi-
tett kondenzdtorok tdroltdk. A szdmitogépben
kb. 300 elektroncsé mikodott, a dobmemdridt
3000 bit kapacitdsiira tervezték. Atanasoff kii-
Ionféle biirokratikus bonyodalmak miatt az
ABC-ben alkalmazott megolddsokra nem ka-
pott szabadalmat. Az ENIAC-ra adott szaba-
dalmak iigyében a Honeywell-cég pert indi-
tott. 1973. okt. 19-én keriilt sor az itélet kihir-
detésére. A birdsdg egy sor megolddsndl Ata-

FILAMENT
TRANSFORMER

TRANSFORMERS
FOR PUNCHING

CASTERS

nasoff elsobbségét ismerte el.

Az ABC hatdssal volt Neumann késébbi
IAS-beli munkdjdra is. Az 5. képen az ABC
rajza — Thomas J. Hayes, South Bend India-
na (Annals of the History of Computing, July
1984. Volume 6. Number 3). A 6. képen ldto-
gatds J. V. Atanasoff hdzdban (jobbrol balra:
prof- D. H. Wolbers, J. V. Atanasoff, Kovdcs
Gy., B. Atchison).

7

7. kép
A kozeledd hdbori az Egyesiilt Allamok-
ban, de mds orszdgokban is ij lendiiletet adott

a szdmitogépesitési kutatdsoknak. Olyan
gyors szdmologépeket akartak kifejleszteni,
amelyekkel a bonyolult tizvezetési (tiizérsegi,
illetve bombdzdsi) tdbldzatokat nagyon gyor-
san ki lehetett szamitani, Az ENIAC-ot (Elect-
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ronic Numerical Integrator and Computer)
katonai célra épitették.

A gépet 1943-ban J.W. Mauchly javaslata
alapjdn és vezetésével kezdték el terverni, az

THYRATRON PUNCHING
CIRCUIT

MEMORY REGENERATING
CiRCUIT

ONE ADD-SUBTRACT
MECHANISM
(7 ouas resooes)

ANGLE IRON FRAME

18M CARD READER

épités fomérnoke I. P. Eckert volt, a hadsereg
részérol H.H. Goldstine irdnyitotta a munkdt.
A 18 000 elektroncsivel és 1500 jelfogoval
megépitett gép egy oOsszeaddst 200 ps, egy
szorzdst 3 ms és egy osztdst 30 ms alatt végzett
el. Elkésziiltét 1946, februdr 15-én jelentették
be. Neumann-nal a gépet Goldstine ismertette
meg, oridsi hatdssal volt rd. Neumann a gép
épitésében nem vett részt, de fontos tovdibbfej-
lesztési javaslatai voltak (pl. a program tirold-
sdra).

A 7. képen Saul Gorn — aki programokat
készitett az ENIAC-ra — a Moore Schoolban
(Philadelphia), a szerzének a gép mifkidését
magyardzza, a 8. képen a Moore School épii-
lete, ahol Neumann dolgozott. Az eldtérben
Saul Gorn és Nicolas Vonneumann.

Neumann 1944 augusztusdtol Goldstine-nel
és mdsokkal egy ij gép, az EDVAC (Electro-
nic Discrete Variable Computer) fejlesztésén
dolgozott. A , feladatterv” elsé megfogalmazd-
sdban (First Draft) leirja a mai modern szd-
mitogépek valamennyi lényeges ismérvét. Az
EDVAC épitésében Neumann mdr nem vett
részt, miutdn Goldstine-nel egyiitt az Institute
of Advanced Studyban lehetoséget kaptak egy
még modernebb elvii, pirhuzamos miikodésii,
egycimi, tdrolt programii szdmitégép megépi-



tésére. Ezt a gépet dltaldban IAS gépnek vagy
Neumann gépnek is nevezik. A gép tiroldja-
ként az akkor leggyorsabban miikédé Willi-
ams csoveket alkalmaztak. Technikatorténeti

. érdekesség, hogy a géphez katddsugdrcsives
. kijelzot is haszndltak, pl. grafikonok megjele-

nitésére. A 9. képen Neumann az IAS gép

- elote.

1955-ben Neumann Jinos megbetegedett.
Feleségét, Ddan Kldrdt idézziik, aki Neumann
»A szamoldgép és az agy” c. kinyvének elé-

. szavdban errdél igy ir: :

»1955. mdrcius 15-én mint az Atomenergia
Bizottsdg djonnan kinevezett tagja, hivatali es-
kiit tett, s réviddel utobb, mdjus elején, Was-
hingtonba koltoztiink. Hdrom honappal ké-
s6bb, augusztusban, tevékeny és fesziilt életvi-
teliink, amelynek f6 mozgatdja férjem fdrad-
hatatlan és lenyiigozd szelleme volt, hirtelen

10. kép

megszakadt. Johnny bal villdban silyos fdj-
dalmak léptek fel. A miitét sordn csontrdkot
dllapitottak meg. A kovetkezé honapok vilta-
kozo reményben és kétségbeesésben teltek el.
Egy ideig abban biztunk, hogy a vill megbete-
gedése a szornyii kor egyetlen megnyilvinuld-
sa volt, s a tinetek hosszi ideig nem fognak
visszatérni, de azutdn iijra jelentkeztek a leir-
hatatlan fijdalmak és kinok, s halomba dén-
tottek reményeinket. Johnny ez idé alatt liza-
san dolgozott. Nappal a hivataliban volt vagy
a munkdjdval kapcsolatos iigyekben utazga-
tott, éjszaka tudomdnyos cikkeket irt, amelye-
ket eddig halogatott, mert el akart késziilni a
bizottsdg részére végzent hatdridés munkdjd-
val. Most rendszeresen elkezdett dolgozni a
Silliman-eléaddsok kéziratdin. Annak a nagy
része, amit az itt kovetkezd oldalak tartalmaz-
nak, a bizonytalansdgnak és a virakozdsnak
ezekben a heteiben irédott. November végén
Jott a kovetkezd rohamn: a vizsgdlat megdllapi-
totta, hogy a betegség tobb helyen megtimad-
ta a gerincét és a jdrdsban is sulyos nehézsége-
ket okozott. Ett6l kezdve nap mint nap rosz-
szabbodott az dllapota, mig végiil csak annyi
remény maradt, hogy kezeléssel és gondossdg-
gal legaldbb egy idore meg lehet dllitani a vég-
zetes betegseg elhatalmasoddsdt.

Johnny 1956 janudrjdtol kezdve mdr csak

toloszékben tudott kozlekedni, de még mindig
részt vett megbeszéléseken, toldszéken bejdrt a
hivataldba, s tovdbbra is dolgozott az eldadds-
sorozat kéziratin. Ereje szemmel ldthatolag

- naprol napra fogyott. Egymds utdn le kellett

mondania minden utazast és villalt eldaddst
— egyediil a Silliman-eléaddsokkal tett kivé-
telt. Volt némi remény arra, hogy rontgenbe-

. sugdrzdssal mdrcius végéig legaldbb annyira

rendbe hozhatjdk beteg gerincét, hogy elutaz-
hasson New Havenbe és eleget tehessen ennek
az egy kotelezetiségének. Ezért megkerestiik a
Silliman-eléaddsok rendezdségét, hogy egyre
vagy legfeljebb kettore csokkentse le az eld-
addsok szamdt, hiszen egy teljes héten dt tarto
erdfeszités, legyengiilt allapotdban, veszélyes
lehetett volna. Mdrciusban azonban minden
csaloka reményiink szertefoszlott, és tobbé
gondolni sem lehetett arra, hogy Johnny bdr-
hova is el tudna még utazni. A Yale Egyetem
most is segitokész és megértd volt, nem torélte
az eléaddsokat, hanem azt javasolta, hogy ha
Sférjem a kéziratot rendelkezésre tudja bocsd-
tani, valaki mds felolvassa helyette. Johnny
minden erdfeszitése ellenére sem tudta hatdr-
iddre megirni valamennyi tervezett eléaddsdt;
a tragikus sors iigy hozta, hogy a kézirat befe-
Jezetlen maradt.

Aprilis elején befekiidt a Walter Reed Kor-
hdzba, s ezt a helyet 1957. februdr 8-dn beko-
vetkezett haldldig mdr nem hagyta el. A Silli-
man-eloaddsokra késziilt befejezetlen kéz-
iratot magdval vitte a kdrhdzba; ott még né-
hdnyszor megprobdlt dolgozni rajta, de azutdn
végleg feliilkerekedett a betegség, s még
Johnny kivételes szelleme sem tudta legyozni
testének gyengeségét.”

Képiinkén  Neumann Jdnos  dtveszi
Eisenhower elnoktol az egyik legnagyobb
amerikai kitiintetést, a Szabadsdg Emlékér-
met.

A szdmitégépek kifejlesztésének korai sza-
kaszdrol az egyik legjobb — alap — mii H. H.
Goldstine ,,A szdmitégép Pascaltol Neuman-
nig” c. konyve. Goldstine (11. kép) — vélemé-
nyem szerint — Neumann ,,szdmitogépes éle-
tének” a legjobb ismerdje, az & érdeme nem-

11. kép

csak az, hogy Neumann érdeklodni kezdett az
ENIAC irdnt, de az is, hogy Neumann a hdbo-
ri utdn végleg a szamitogépek fejlesztésének
alapveti kérdéseivel foglalkozott. A konyvet
Goldstine 1979-es ldtogatdsa utdn kiildte el
nekem, azdta szeretném a magyar forditdsdt
megjelentetni. A Miiszaki Konyvkiado kozre-

miikodésével a konyv a 87 idején mdr kap-

haté lesz a konyvesboltokban. Neumann
Miklés a konyvben kézolt csalddi vonatkozd-
sii részletekkel kapcsolatban néhdny korrek-
ciot javasolt. 1985-6s amerikai wutazdsom
alant sikerilt Philadelphidban taldlkoznunk
és az inkrimindlt részleteket hdrmasban
megbeszélniink.

Utoszé

Neumann Jinos nem kapta meg a sorstdl a
hosszii élet lehetdséget, alig élt tobbet, mint fél
emberdltd. Osszegyiijtott miveinek vaskos ko-
tetei, szdmunkra pedig leginkdbb a Neumann-
elvii szamitdgép mdr t6bb mint negyvenéves
Jejlodése azt bizonyitja, kogy az informatika
kordnak legjelesebb alakjdt tisztelhetfiik ben-
ne, akinek jelemtisége az évek miildsdval nem
halvanyul, hanem egyre inkdbb erésodik.

KovACS GYOZO
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BASIC és gépi kod

Legutobb az egyszerli indexelt cimzési
modokrol volt sz6. Most jabb két indexelt
cimzési moddal ismerkediink meg. Ezeket
az indexregiszterek ismertetésekor futolag
mér emlitettem.

Az indirekt indexelt cimzési méd

Az operandus alakja: ($nn), y — ahol
$nn egy nulla lapon levd bajt cimét jeloli.
Ezen és a kovetkezd bajton egy tarcim ta-
lalhatd, amelyet béziscimnek neveziink.
A miiveletben szereplé cimet a baziscim és
az Y regiszter tartalmanak osszege adja.

Nagyon fontos programozasi eszkoz,
gyakran talalkozhatunk vele. Alkalmazasa-
ra most a 3. programban lathatunk egy egy-
szerd példat.

Az indexelt indirekt cimzési méd

Az operandus alakja: ($nn, x) — ahol

$nn egy nulla lapos cim, az indexelt indi-

rekt cimzés baziscime. Ezt igy hasznaljuk,
hogy a baziscimhez hozzaadjuk az X re-
giszter tartalmat, és az igy kapott cimen ta-
lalhaté és az utana kovetkezd bajt tartal-
mazza a miiveletben szerepld cimet.

Az indexelt indirekt cimzéssel ellentét-
ben ezt a cimzési moédot nagyon ritkan
hasznaljuk, néhany bemutaté példan kiviil
Commodore gépen eddig még nem talal-
koztam vele. A mell6zés oka feltehetéen az,
hogy sok helyet vesz igénybe a nullas la-
pon, és az egyszeri indexelt cimzési modok
jol helyettesitik.

A mintaprogramokrol

A mostani harom mintaprogram mind-
egyike ugyanazt a feladatot hajtja végre: 40
darab fehér A betiit ir a C64-es képernydjé-
nek els6 soraba. A programok bemutatd
jellege miatt most csak a disassembler lista-
jat kozlom, BASIC-betoltét és a masik két
géptipushoz tartoz6 valtozatot nem.

A programokban két fontos cim talalha-
t6: $0400 a képernySmemoria, $d800 a
szinmemoria kezdGcime. Az A regiszterbe
toltott $01 érték egyszerre az A betiinek és
a fehér szinnek is kodja: Y-ba a decimalis
39-nek megfeleld érték keriil, ugyanis az in-
dexelés 0-rol indul. Az els6 program egy
kezdetleges és eléggé korilményes mod-
szert mutat be, melynek otletét a VC20 és
C64 CHRGET rutipja adta. A modszer 1é-
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nyege, hogy a program modositja az egyes
utasitdsok operandusat. Az Y regiszter eb-
ben az esetben csak a ciklusokat szamlalja.
Az $COID...$C02C cimeken talalhatd
utasitasok az operandusok eredeti értékét
allitjak helyre, hogy a program tijabb hiva-
sakor nehogy baj legyen. Amikor a 6502-es
mikroprocesszor gépi kodi programozéasa-
val ismerkedtem, én is alkalmaztam ezt a
modszert, mégis azt ajanlom, hogy lehetd-

c@pe =as90i 1da #$01
coaz a@2? 1dy #s$27
cBd4 8deeed sta $0400
cPa7 B8dOeds sta $d8eo
c@Pa eeBSco inc $c@es
cood dees bne $co12
cOBf eeBB6co inc $coos
cBAl2 eed3c@ inc $co@s
c@1sS dee3 bne %$c@la
c@17 eeB8co inc $c9as
c@la 88 dey

cB1lb 1@e? bpl $co84
c@td as00 lda #3009
c@if =a204 1dx #$04
c@21 aBd8 ldy #%d8
cB23 B8deSce sta %$c@a@5
cB26 BeBbcO stx $c086
cP28 B8d9ScOd sta $co08
cP2c B8cPIcH sty %coes
co2f 60 rts

cP08 asol lda #3091
ca9z2 ad27 ldy #327
cPB4 990084 sta $0400,y
c097? 9580ds8 sta *d8e9,y
cPPa 88 dey

cBab 10F7 bpl $coo4
cPdd 68 rts

c@ge ason lda #3000
c@o2 agv4 idy #3084
c@d4 B85+b sta $fb
cPB8 84fc sty $fc
c@e8 a300 lda #$00
cPBa aBd8 1dy #$d8
cPoc 85+d sta $fd
c@Be B4fe sty Ffe
c@i@  as@l 1da #%01
c@ig abEy ldy #$27
c@14 8lfb sta ($Fb),y
cBi6 9i+d  sta (Hfd),vi
cais 88 dey .
c@19 1249 bpl ®Hc@id
c@tb 6@ rts

leg keriiljiik el a hasznalatat. Sajnos, a kii-
Ionféle lapokban kozolt programokban
mar tdbbszor talalkoztam vele.

A masodik program ugyanezt a feladatot
indexeléssel oldja meg, joval révidéebb,
mint az el6zg.

A harmadik program az indirekt indexelt
cimzést mutatja be. A program bevezet6 ré-
szében a képerny6memoria kezdScimét a
$fb .. .8fc, a szinmemoriaét a $fd . . .$fe ci-
mekre tessziik le, ezeken a helyeken lesz-
nek a baziscimek. A cimzési méd el6nyei
ebben a példiaban nem nagyon latszanak.

Figyeljiilk meg az utobbi két program-
ban, hogy az A regiszter tartalmanak az
egyes tarcimekre torténd lerakasa ,vissza-
felé” torténik, azaz csokkend indexekkel.
Ez az eredményt nem befolyasolja.

BARNA LASZLO

Indul az OKTA-TOTG!
Ertékes fonyeremények!

Fél éven &t szdérakozva okulhatnak
olvasdink: keressék 1987. mdjusi
szamunktdl kezdddéen novemberig a
Mikroszdmitégép Magazinban a szémi-
tdstechnikai alapismeretek

OKTA-TOTO-3j4t!

A helyes tippszelvények bekiilddi
kozott minden hénapban 6t 200 Ft-os
konyvutalvdnyt sorsolunk ki. Ezév
decemberében a fddijakat azok kozil
a jatékosok kozil hizzuk ki, akiknek
a neve bekerilt a kalapba, mert
telitaldlatos totdikat havonta ha-
tdridére eljuttattdk szerkesztdsé-
glinkbe .

Fonyeremények:
I. dij: 64 K-s szdmitdgép bovité-
. sekkel
II. dij: 64 K-s szémitdgép progra-
mokkal
ITI. dij: 64 K-s szamitdgép

Az OKTA-TOTO-ban szakkirok és cso-
portok is résztvehetnek. A fela-
datokat az esélyegyenldséget szem
el6tt tartva fogalmazzuk meg: a Jo
megolddsokhoz nincs sziikség szdmi-
togépre, csak tiszta fejre - s a
nyeréshez pedig egy kis szerencsére.

A Szerkesztbség

TAVASZTOL 0SZIG JATSZUNK -
HAT TE IS, JATSSZUNK!

GYERE
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OVERLAY — CHAIN —

A cikk els6 részében megvizsgaltuk, mi-
képpen lehetséges, hogy egy BASIC prog-
ram egy masik BASIC programot t6ltsén a
tarba. Most a BASIC és a gépi kodu prog-
ramok kozott 1étrehozhatd hasonld kapcso-
latokat elemezziik.

Gépi kédda program betoltése
BASIC programbél

BASIC programbél gépi koda program
haromféleképpen vihetd be.

1. Betiités DATA sorokbdl. A modszer 1é-
nyege, hogy a gépi koda programot bajton-
ként, decimalis szAmként értelmezve a BA-
SIC program DATA soraiban helyezziik el,
majd egy READ-POKE ciklussal toltjiik a
kivant tarteriiletre. Ezt az egyszerli mod-
szert alkalmazza az OVERLAY cimii min-
taprogram. Hatranya viszont a READ-PO-
KE ciklus idGigénye és a tdbbszords tar-
igény. Ha bet6ltés utan a tdlt6programot
nem toroljik, akkor a gépi kodu program
bajtonként binarisan és deciméalisan kédol-
va is jelen van a tarban.

2. Betoltés a BASIC programmal egyiitt,
agy, hogy a gépi kodi programot a BASIC
program végéhez csatoljuk. (A modszer
alapjait lasd a lap 1986. oktoberi szama-
ban, a BASIC RAM felosztés cimi cikk-
ben.)

Nézziik, hogyan lehet 1lyenkor a progra-
mokat tarsitani:

— Betéltjiik a BASIC programot.

— Beirjuk a kovetkezd sort a. program
legelsé soraba: s

16 POKE4S, : : : : POKE46, : : : : CLR

— Lekérdezziik és megjegyezzitk a SOV
értékét (PEEK), ez lesz a gépi koda rész
kezdGcime. Ehhez hozzaadjuk a gépi prog-
ram béjtjainak a szamat. Ez lesz a SOV 4j
érteke.

— A 10-es sorban a vesszd utani ketts-
pontok helyére beirjuk a SOV 4j értékének
alsé és felsd bajtjat decimalisan. A megma-
radé6 kettGspontokat nem bantjuk.

— Elkeszitjik a gépi kodi program
adott tarcimi valtozatat.

— Parancs médban kiadott LOAD-dal
betoltjiik a gépi koédia programot a kivant
helyre.

— Kimentjilkk a kész BASIC gépikod
programunkat (SAVE).

Az igy elkésziilt program elénye, hogy a
BASIC és a gépi kod egyetlen LOAD utasi-
tassal toltédik be, és a tarban nincsenek
nagy helyigényli DATA sorok. Maradt még
egy megmagyarazando feladat: hogyan ké-
szitsiik el a gépi koédu program megfeleld
valtozatat? Csak azok a programok johet-
nek szdmitasba, amelyek barmilyen tarci-

APPEND

men miikddtethet6k. Ha ez a feltétel nem
teljesiil, akkor a gépi kodi programot at
kell irni vagy wjra forditani. Ha ez megvan,
akkor mar akadalytalan a kimentés vagy
betdltés. A kovetkezd részben arra is va-
laszt kapunk, hogyan lehet egy adott tarte-
riilet tartalmat kimenteni vagy betdlteni.

3. Betéltés kiilon LOAD utasitdssal. Ha a
gépi koda program megfeleld programfajl-
ban rendelkezésiinkre all, akkor azt a
LOAD, filenév”,8,1 utasitassal tolthetjiik
be. Egy dologra azonban nagyon kell fi-
gyelniink: a LOAD végrehajtisa utin a
program futisa nem a LOAD-ot kovetd

A T e S AT RS TR

MD?ERLH? i
i
1 :
' 1@ FOR I = @ TO 125: READ A: POKE 4915 |
i 2+ I,A:B = B + A: MEXT
20 IF B ¢ > 13029 THEM PRINT "HIBAS i
i DATA ": EMD i
| 3@ FRIMT "OVERLAY FROGRAM KESZ": END i
E 49 !
i 1é@ DATA 134 , 28 . 132 . 21 , 32 :
| 182 DATA 212 , 225 , 173 , 12 , 3 i
. 184 DATA 18 , 144 , 71 . 166 , 43 !
| 1PE DATA 164 , 44 , 169 , B , 133 i
| 123 DATA 185 , 32 , 213 , 255 , 176
. 118 DATA 56 , 173 , 12 , 3 , 41 ;
| 112 DATA 1 , 249 , 23 , 134 , 45 g
' 114 DATA 134 , 47 , 134 , 49 , 132 *
| 116 DATA 46 , 132 , 48 , 132 , 5@ i
| 118 DATA 173 , 12 , 3 . 18 , 144 |

126 DATA S5 , 163 , B , 32 , 94 i

122 DATA 166 , 32 ., 51 , 165 , 173 |

124 DATA 12 , 3 , 18 , 176 , 1 E

126 DATA 96 , 169 , B8 , 133 ., 157

128 DATA 32 . 142 , 166 ., 76 . 174

138 DATA 167 . 76 , 249 , 224 , 162

132 DATA 14 . 76 , 53 ., 164 , 1@

134 DATA 176 , 32 , 18 , 176 , 13 i

13¢ DATA 1@ . 144 , 242 . 32 , 19 i

138 DATA 166 , 166 , 95 , 164 , 96

148 DATA 24 . 144 , 1790 , 166 , 174

142 DATA 164 , 175 . 56 . 133 , 233

144 DATA 2 , 17@ . 152 , 233 , @

146 DATA 168 , 24 , 144 , 154 ., 166

148 DATA 45 . 164 , 46 . 24 , 144

156 DATA 237

SAVYE MEMORY

1 PRIWMT "[CLRILCDILCD1": SPCC 1@a;"
CRYS]1 SAVE MEMORY C[CDICCDI"

[ o sAVE F$coo.o.1
| 180 PODKE 43,A¢8):

2 INPUT “CCUIKEZDD TARCIM: ";A{4>: IF
Ai43 > 65535 THEW 2

© 3 FRINT 1
4 INPUT “CCUIVEGSO TARCIM: “;ACSY :ACS) |
] = ACS» + 1: IF ACS» > 65535 THEH 4
'S IMPUT "  FILE MEVE:":F$<B> !
{6 FOR I =9 TO 3:ACI> = PEEKC43 + I3: ||
g NEXT ‘
| 7 POKE 44, INTCRC4Y / 2563: POKE 43,RAC |
43 - PEEK(44) # 256 i
| 8 POKE 4€, INTCACS) / 256): POKE 45,A¢ |
5> — PEEK(45) % 256 i

POKE 44,F<1): POKE 45 |

JRAC2) : FOKE 46.RC3)> ILI

§

&

&

L ook

utasitasnal, hanem a program elsé utasita-
sanal fog folytatodni. Ezért, ha a LOAD-ot
mar egyszer végrehajtottuk, akkor a prog-
ram Ojraindulasakor azt tobbszor mar ne
ismételjiilk meg, nehogy végtelen ciklusba
keveredjiink. Emiatt terjedt el a kovetkezd
modszer példaul:

10 IF A=0 THEN A=1:LOAD,P1”,8,1
20 IF A=1 THEN A=2:LOAD,P2” 8,1
A program minden LOAD utén a 10. sort6l
indul, de mindig csak azt a LOAD-ot hajtja
végre, amelyik eddig még nem futott, majd
a soron kovetkez8 utasitassornal folytato-
dik.

Nem tartozik szorosan a programbetdl-
tés témakorébe, meégis érdekes, hogyan
mentheté egy tarbeli gépi kédu program
BASIC utasitasokkal lemezre, programfajl-
ba. Erre példa a SAVE nevii program; mii-
kodése a kdvetkezd. A SAVE BASIC utasi-
tas a SOB-t61 a SOV-ig terjedd tarteriiletet
menti ki. A program ezeket a mutatokat al-
litja a kivant értékre, végrehajtja SAVE-et,
majd visszaallitja a mutatokat. A helyes
miikddés titka, hogy a SOV elallitasa miatt
a program nem hasznalhat egyszer( valto-
zokat, de hasznalhatja a tdmboket. A 10-es
sor nem szervezhet6 a 6. sorhoz hasonlo
ciklusba.

LOAD gépi kédban

Amikor egy BASIC LOAD utasitast haj-
tunk végre, akkor ez a ROM-ban 1évé gépi
kédia rutinokat aktivizalia. A LOAD gépi
kodi rutinja a $FFDS5 cimen talalhat6. Ah-
hoz, hogy ezt a rutint aktivizalni tudjuk,
elébb az input/output fajl adatait és a fajl
nevét kell kozolniink. Erre szolgalnak a
SETLFS és a SETNAME rutinok. Ha nem
akarunk ezzel bajlodni, akkor az adatokat
atvehetjiik a BASIC programbol is a GET-
NAME rutinnal; cime: $E1D4. Késébb
még erre visszatériink, most a tiblazat alap-
jan azt nézzikk meg, hogy a gépi koda
LOAD és a BASIC LOAD ko6z6tt milyen
hasonl6sagok vannak.

OVERLAY gépi kédban

A tovabbiakban bemutatunk egy gépi
k6da programot (1. OVERLAY-ASP), mely
a mult havi cikkben ismertetett 6sszes over-
lay funkciét megvalésitja egy programon
beliil. Ezenkiviil nemcsak a program végé-
re, hanem tetszés szerinti sorszamra is vég-
rehajt APPEND-et. A program tetszés sze-
rinti szabad tarteriiletre betdlthetd, és akar

~ parancsbol, akar utasitasbol hivhato. Az itt

koz6lt valtozat hivasa a kovetkezd:
POKE780,KOD:SYS49152,,név”,8
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LaEla CodC 4C Fo BB 145 ERROR NP sEOFS ; LOAD HIe
CO4F AZ BE 1470 ERRORZ LOX #14 KOD HIBA
Caoa 1aaa H=FCOED -
Cons 86 14 1618 STH $14 SORSZAM g s i i
ceez 34 15 1611 STY $15  ; TAROLAS by 1560 1
soad 9 04 E1 iggg JSR $EID4 ; GET NAME CO54 DR 1519 APFEND ASL A ; APFEND FUMKCIO 1
o7 AD GC BE 1849 LDA s030C SHEE S o ol BB i
f coon om 1658 ASL A i FUNKCIO Ll oo a0 b :
| ceme se 47 1063 ECC APPEND ; YALASZTAS §f == Rl BLE ATDEDR g
\‘E caaD 1879 : ] i C@SA oA 1558 ASL A 1
| ceon s 2e 1088 LOX $28  ; BETOLTESI { P teoB 58 ke 1560 BCC ERROR2 {
| cooF A4 oo 1696 LDY $2€  ; CIM=SOB B ] 1949 ; i
ca11 1190 ; cash 28 12 A6 1598 JSR $R&13 i APPEMD 1
Cotl A3 BO 1110 LORD  LDA #$00  ;MASODLAGOS i EEeninG Ik 1600 LDX $SF ; SORSZAMRA i
ce1z 85 B9 1128 STR $89  ; CIN=A Eld i ) 1510 LDV $68 i
CO1S 20 DS FF 1138 JSR $FFOS ; LOAD iy hots CLe i
| Ccois B a2 1140 BCS ERROR  ; HIBA VIZSGALAT ot Elah HeEl SRl LoaD
. cetA 1150 ;
f CA1lA AD OC a3 1168 (,Dﬁ $036C
;" CA1D 29 A1 1178 AND #$61 ; SOV ALLITAS
| ceiF e 7 1180 BEG LIMKAD ; MEM KELL ]
{ 21 1158 i |
§ to2t 85 20 1260 §TX 20 icaey 1628 ;
g ?:;.u 3'9 2F l.t-iﬂ STX #2F CAE? AS AE 1658 ATOEOF LOY $RAE ; AFPFEND
r’: Cazs @8 ?l 1228 STX #31 CAE2 A4 AF 1&e@ LOY £AF ; FILE YEGRE
4 CG2Z7 84 ZE 1238 STY $2E ; SOM ALLITAS CREE 1673 i
CE%Q a4 3? 124 ?.TV £28 Case 32 1680 MIMUS SEC
Caze 34 32 1254 STY $32 CaEC 2R 1628 THA i CHM-2
cazD IZEB H g CosD ES @2 17aa SBC #$02
€B20 AD GC B2 1279 LOR $a30c CAEF AR 1718 AN
CB?B B8R 1228 ASL A i UBRAS carva 92 1728 TYA
£zl 58 65 129 BCC LINKAD ; HA CHAIH cori ES @9 173a SEC #5600
CB.:‘E - 1;!32 H Car: A2 1748 TAY
€033 AS 08 1310 LOA #%6@ cova 18 1745 cLe
CO35 20 SE RE 1320 ISR $RESE & OLR Ca7S 96 9A 1759 BCC LOAD
L"QGQ g - 11_3'_-\9 H Care 17e8 i
CO3E 26 32 AS 1348 LIMKAD JSR $AS33  ; LIRALANCOLAS CavT AE 20 1770 ATOSOY LOX $20 & APPEND
f.:ﬁ?B 5 1358 i La72 A4 2E 1728 LDY $ZE i SONV-RA
EGJB H[-:l 8o B3 1?5!3 LOR #$53AC ; HA CHAIN Ca7E 18 1785 CLe
l.,BEE BA 1379 ASL A + FOLYTATAS CcarCc 2@ ED 1738 BCC MINUS
C.B-QF B3 a1 1388 BCS START A2 SOB-N Carve 1862 :
Eg:é (=) :Egg RTS CavE 1518 - EHD
Ca42 A2 aa 1419 START IJ.UFI #3500
242 RS 10 3 ZEILEN 84 SYMBOLE'S FEHLER:®
Eg:: ?a EE b 14za ?;S 9D 5 RUN FLAG '] -
Caqe 2 14328 $AESE . CHRGET PTR :i APFEND=C054 ATOEOF=CB&7? ATOSOV=Cary ERROR =C84C ERRORZ=C@4F LIMKRAD=(
Ca43 4C AE A7 144a JMP $APRE  RUM :;;LDHD =Ca11 MINUS =CBSE START =C242 2
e i i o
Szemléletes az alabbi tablazat: SEID4 GETNAME a fajinév és
; egységszam atvétele
Betoltés SOV EOF PRG. $FFD5 LOAD a gépi koda load
kezdécime valtozas valtozas folytatas $EOF9 DISK hiba kiirasa
3 i $A43A hibajelzés, ha a 780-ra
arancs méd irt kéd nem értelmezhetd
LOAD”név”,8 SOB. I I READY $A65E CLR ita s
LOAD™néy"8,1 | LD.PTR 1 I READY e bt
e : . $A533 BASIC sorok ujralancolasa
s $AG68E a vizsgalt BASIC baijt
LOAD"név",8 SOB. N I SOB. imbealli
el cimbeallitasa
LOAD”név",8,1 LD.PTR. N I SOB. $SA7AE RUN
Gépi kod A h alteti
Hegetie et N ; i program hasznalatat szemiéltetik az
: SETLiF"PSI PC ADATBEVITEL, MENU, OSSZEGZES és
AT KIfRAS nevii egyszerii programok.
gh. — Toltsiik be és inditsuk el az OVER-

Uj roviditések:
LD.PTR. a programfajlban tarolt mutato,
a betoltési cimre
XY a CPU X Y regiszterei
A KOD a kivant overlay funkciot adja
meg az alabbiak szerint:
bitek: 128 CHAIN
64 APPEND a SOV altal mutatott
cimre
32 APPEND az utoljara betdltott
program végére
16 APPEND adott sorszamra
1 SET SOV
Amelyik bit értékét 1-re allitjuk, azt a
funkciot hajtja végre a program. A vizsga-
lat a 128-as bittdl kezdddik. Ha az 1-es bit
is 1-re van 4llitva, akkor a program betdlté-
se utan a SOV beall a program végére,
egyébként valtozatlan marad.
Ujdonsag, hogy adott BASIC sorra is tu-
dunk APPEND-et végrehajtani. Ehhez az
el5z6kon kivill még az alabbi moédon meg
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utasitiasszamlalo regiszter
az utolsé betdltdtt bajt cime a
174—175 tarcimeken

PC
EOF

kell adni azt a sorszamot is, amelyikre mar
betslthetd a hivott program:

POKE780,KOD:POKE781,L:

POKE782,H:

SYS49152,név”,8

Az L és H a sorszam alacsony €s magas
helyértékii bajtjai. Ha van ilyen sorszdm a
hivé programban, akkor att6l kezdve, ha
nincs, akkor az ennél nagyobb sorszdmil
sorok torlédnek, és helyiiket a hivott prog-
ram fogja elfoglalni. Lényeges konnyebb-
ség még a BASIC APPEND megoldéasok-
hoz képest, hogy a program betdltése utan
a vezérlés a hivast jelzd SYS utasitas utani
BASIC sorra és nem a program elejére ke-
riil.

A gépi kodia program a kovetkezd

ROM-rutinokat hasznalja:

LAY nevii programot. : :

— Tbéltstik be és inditsuk el az ADAT-
BEVITEL nevii programot. Az adatbevitelt
3 szim beirasa jelképezi. A 150-es sor a
program helyére kéri a MENU programot,
és azt elinditja 4gy, hogy a beirt adatok
megmaradjanak.

— A MENU program elkésziti az adat-
feldolgozas meniijét, majd a valasztasunk-
tol fiiggé alprogramot hivja be vagy a sajat
helyére, vagy a meniiprogram utolsd, most
mar foloslegessé valt sorainak helyére.

A program magjat j61 megfigyelhetjiik a
300-410-es sorokban: behivjuk az éppen
szitkséges szubrutint, azt végrehajtjuk,
majd visszatériink a meniihéz, ahol az
€l6bb hasznalt szubrutin helyére egy masi-
kat hivhatunk be. Természetesen az egész
eljaras elénye csak akkor jelentkezik, ha az
itt alkalmazott szemléltetd szubrutinok he-
lyett valédi, komplett feladatokat ellatd
programokat kapcsolunk &ssze rendszerré
a bemutatott eljarasokkal.

ZSOM BELA



ADATEES I TEL

1888 FOKE 45.8: POKE 45,32: CLR

118 PRIWT "[CLRILCDILCDIY: SPCC 183 "A
DAT BEVITELY .

1z PRINT “CLCDILCDIIRI BE 3 SZAMOT":
ERINT - _

123 DIM AC2»: FOR I = A TO 2: PRINT I
+ 1:".SEAM": : IHPUT ACI>: MEXT

153 POKE 780, 128: SYE 42152'MEMU" . &

MIERL

180 GOSUB 1500

182 PRINT "[CLR1"

185 PRINT “[HOMEILCDICCDILCDI";
S5 "MENU": PRINT

116 FOR I = & TO 3:

NEXT

126 GET AS:

126 A = VALCA$):

iss -

148 PRIMT “VARI": OM A + 1 GOTO 200,36

. &, 488, 500

190 : .

2086 POKE 788,129 3YS 49152"ADATREVITE
e - .

205

396 POKE 788.16: POKE 781.8: FOKE 782,
4: SYS 49152"0SSZEGZES", 3

21 GOSUB 2000: GOTO 182

06

438 POKE 789.16: POKE 781,8: POKE 782,

4: SYE 49152"KIIRAS".S

SOSUE 2808: GOTO 185

SPCC 1
PRIMT I.ME$CIX:

IF Ai$ = " THEN 120
IF A > 3 THEN 128

41@
426
588
518
1588

EMND

RERD
MEXT

DIM ME$¢3): FOR I = @ TD 3:
ME$CIS :MESCI) = MESCIY + "o
: RETURN

DATA EBEVITEL.OSSZEGZES. KIIRAS, VE

1518
. GE .

OESFEGRES

opap B = @

Sai@ FOR I = 8 TD 2:BE = B + ACL):
MEXT

ZBz28  RETURN

I IRAS

FRINT "ADATOH:"

FOorR I =8 T 2: PRIMT ACIS:
FRIMT "DSS2EG:".B

RETUREH

e [ 1)
=818
2826
2828

HEXT

A Pascal nyelv 1968 és 1973 kdzott alakult ki.
Sziiletését az IFIP (International Federation for In-
formation Processing) ALGOL munkacsoportjdban
létrejdtt ellentétnek k¥szdnheti. Az Gj ALGOL-lal
kapcsolatos vita eredménye nemcsak — egy azéta
mér majdnem elfelejtett nyelv — az ALGOL—68 ki-
dolgozésa volt, hanem a munkacsoport t6bb promi-
nens tagjanak a csoportbél valé kivalasat is kival-
totta. Ezek egyike, N. Wirth, a Zilrichi Miiszaki
Egyetem professzora inditotta el a Pascalt vilaghé-
dité Gtjara. Az alapnyelv végleges formajanak kiala-
kulédsa mintegy 5 évet vett igénybe. A Wirth-féle an.
standard Pascal mellett szédmos — tébbnyire bdvi-
téseket és praktikus eszkdzdket tartalmazé -—
nyelvjéréds is kialakult. Ezek szdma és jelentdsége
a mikroelektronika elétérbe kerlilésével egyre nétt,
és ma mér ott tartunk, hogy a Pascal minden pro-
fessziondlis és tébb hobbi gépen egyarant hasznal-
haté. Mivel ez (a BASIC-en kivill) nem sok nyelvrdl
mondhaté el, érdemes vele egy tsszefoglald atte-
kintés erejéig megismerkedni.

Alapelvek

A féfoglalkozasban programozas oktatasaval foglalkozé Wirth
professzor a jo programok titkat a megfeleld algoritmus és a cél-
szeriien valasztott adatszerkezet gondos 6tvdzetében talalta meg.
Ez azt jelenti, hogy a programozénak elsGsorban azt kell tisztaz-
nia, hogy milyen adatokkal, mit akar csinalni. Ha ez a két dontés
j6, a ,hogyan” (t.i. a hasznalt programozasi nyelv) kérdése mar
kisebb probléma, hiszen nyelvekben nagy a valaszték. Ha ez igy
van, akkor jogos a kérdés: milyen objektiv indok sz6lt egy Gjabb
nyelv, a Pascal létrehozasa mellett? A valaszt a nyelv ismeretében
nem nehéz megmondani. A Pascal nemcsak az algoritmusok, ha-
nem az adatszerkezetek létrehozasanak eszkozeit is tartalmazza
elédeinél — és talan eddigi utédainal is — altalanosabb, de még-
is konnyen hasznalhat6 formaban. Ennek a jelentGségét azok ér-
tékelik legjobban, akik BASIC-ben, COBOL-ban, FORTRAN-
ban vagy PL/I-ben dolgozva a napok neveit kddolva hasznaltak
és kiilon utasitasokkal kellett ellendrizni, hogy egy datumban az
€v, a hénap és a nap értéke logikailag elfogadhaté-e. Ilyen ese-
tekben Pascalt hasznélva egyszer(ien 1étrehozhatunk példaul egy
»nap” tipust, és ezzel egyiitt elGirhatjuk a majdani nap tipust
véltozok értékkészletét is, célszertien a Hétfd, Kedd,... Vasar-
nap felsorolassal. Hasonlé méodon kiilén tipusként kezelhetd és
rogzitett értékkészlettel rendelkezhet a tébbi adat is.

A Pascal pilléreit néhany egyszerd, jol kiforrott és a modern
programozis alapelveit szem el6tt tarté fogalom alkotja:

— Tipusdefinici6: A programban szerepld, a nyelv Gn. stan-
dard tipusaitol kilénbdz8, tehat a programozé altal a feladat
megoldasahoz legjobbnak itélt tipusok leirasa. Ujabb tipust csak
a mar 1étezd tipusra épitve hozhatunk létre, kiindulasként az alap
vagy standard tipusok szolgalnak.
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— Deklaracio: Hivatkozas eldtt fel kell sorolni egyrészt a
programban hasznalt viltozokat, masrészt a valasztott algoritmus
megvalOsitasahoz hasznalt alprogramokat, ha ezek nem tartoz-
nak a nyelv standard alprogram-készletéhez. Az alprogramok el-

meg kell adni a valtozd nevét és tipusat, egyes Pascal valtozatok-
ban kezddértéket is el lehet irni. Az alprogramok belsd szerke-
zete megegyezik a f6program szerkezetével. Minden alprogram
sajat tipusdefiniciokat, valtozo és alprogram deklaracidkat, vala-
mint 6nélld programtorzset tartalmazhat. Azt, hogy egy feladat
megoldasdhoz milyen mély programstruktirara van sziikség, a
rendszer tervezésekor az algoritmus és az adatszerkezetek megha-
tarozasaval egyiitt kell eldénteni.

— Jol strukturalt programszerkezet: A Pascal utasitisai haté-
konyan tamogatjak az attekinthetd, vilagos szerkezetii és ezért
konnyen médosithaté programok irdsat. A strukturalt programo-
z4s altalanos elveinek betartasat a vezérlGszerkezetek biztositjak.
Az utasitas fogalma a programhoz hasonléan tetszGlegesen mély,
strukturélt szerkezetet takarhat. A nyelv tartalmazza egyrészt az
utasitasok egy alapkészletét, masrészt egy arra szolgald eszkozt,
hogy tobb utasitasbol egyetlen Gn. dsszetett utasitast hozunk 1ét-
re. Egy Osszetett utasitas pedig ijabb utasitasok kialakitisanal
ugyanigy alkalmazhat6, mint a koézonséges utasitisok. Mivel a
tipusdefinicidkhoz és a deklaraciokhoz hataskéri szabalyok is
tartoznak, az alprogramok kornyezetiiktdl teljesen fiiggetlenek
lehetnek, a kapcsolattartis a feladat kévetelményeihez igazodd
paraméterek segitségével torténik.

Tipusok

A Pascal talan legjelent8sebb jitasa volt, hogy bevezette a fel-
hasznalo altal definialhaté tipusokat. fgy a nyelvben hasznalhat6
tipusokat két nagy csoportba lehet sorolni:

— Standard, vagyis el6re definialt tipusok.

— Felhasznaloi, vagy sajat tipusok.

Mivel uj tipust csak a mar definialt tipusokbol lehet felépiteni,
elészor a standard tipusokkal célszerti megismerkedni.

STANDARD TIFUS
1 ]

1 1

————EGYSZERLU (Skaléar) OSSZETETT (Strukturalt)
1 1 1

VALOS EGeSZ LOGIKAI MUTATO TGME STRING REKORD FHEL

1

SZAH HZAF(A}%TER FELSéIRDLT RESZHALMAZ HP!lj.MAZ

A standard tipusok nagy része kdzismert. A valés illetve egész
szamok, a logikai értékek, a témbok, stringek (karakterlancok),
de még a rekordok és fajlok is ismerésen hangzanak mas nyelve-
ket ismerdk szaméara. Ezekkel kapcsolatban a Pascal annyi 0j-
donsagot hozott, hogy az ésszeriiség hatarain beliil biztositja az
un. ,ortogonalitist”: az dsszetett tipusok komponensei joforman
barmilyen tipusuak lehetnek. Példaul 1étrehozhatjuk stringekb6l,
logikai valtozokbol és egész szamokbol alld rekordokbol felépi-
tett tdmbok fajljat, ha ez az adatszerkezet illeszkedik legjobban
feladatunkhoz. Az olyan ésszeriitlen kombinaciok, mint pl. fajlok
tombje természetesen nem megengedett. Az ortogonalitas értel-
mében a tébb dimenzibés tombok kézenfekvé modon tombok

. tombjeként hozhatok létre.

A MUTATO tipus a gépi kéd és az assembly nyelvek szintjén
kozismert cimaritmetikat hozza be a nyelvbe, természetesen a ké-
nyelmes hasznalatot biztositd magas szintii eszkozokkel egyiitt.
A legfontosabb e tipusnal a tetsz6leges, elére definialt struktara-
ju tarteriiletek dinamikus (a program futasa alatti) lefoglalasa és
felszabaditasa.

Az EGESZ-bsl szarmaztatott tipusok kozds tulajdonsaga,
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jarasok vagy fiiggvények lehetnek. A valtozék deklaracidjaban-

hogy kolcséndsen egyértelmii a megfeleltetés az ilyen tipus érték-
készlete &s a természetes egész szamok kozoit.

A FELSOROLT tipus esetén az értékkészletet egyszeriien fel
kell sorolni.

Példaul, ha a honapok neveivel akarunk dolgozni:

TYPE honap = (jan, febr, marc, apr, maj, jin, juli, aug, szept,

okt, nov, dec);

A RESZHALMAZ tipus csak réviditi a felsorolast olyan ese-
tekben, amikor egymés utani értékek kovetkeznek.

Tekintsiik peldaul a kovetkezd tipusdefiniciokat:

TYPE nap = (hétf6, kedd, szerda, csiit, péntek,

szombat, vas);
munkanap = hétf6 . . péntek;
datum = 1..31;

Természetesen amikor a programban majd munkanap vagy da-
tum tipusi valtozokat hasznalunk, automatikus ellenérzés donti
el, hogy értékiik a tipusdefinicidnak megfelelé-e.

A HALMAZ tipus szintén az egészek szirmazékain alapszik és
abban kiilonbézik a FELSOROLT, illetve a RESZHALMAZ ti-
pustol, hogy elemei kozitt sorrend nem értelmezett, a tipusdefi-
nicio-felsorolassal vagy részhalmazokkal csupan azt rogziti, hogy
mely — azonos tipusd — elemek tartoznak az adott tipusu hal-
mazhoz.

A példak magukért beszélnek:

TYPE Nagy Beti = SET OF "A”..”"Z";

Paratlan = SETOF(l,3,5,7,9);

A sajat tipusok bemutatasara tekintsiink egy menetrend készi-
tésénél szoba jovo adatszerkezetet:

TYPE 1d6 = RECORD

Ora: 0..23;
Perc: 0..59
END

Détum = RECORD

Ev: 1900. . 1999;
Hé: (jan, febr, marc, apr, maj, jun, jali, aug,
szept, okt, nov, dec);
Nap: 1..31
END
Jarat = RECORD

Mikor: Datum;

Honnan: string 25,

Hova: string 25;

Indul: Idé;

Erkezik: 1d6;

END;

A Jarat tipus itt egy tovabbi rekordbél (Datum és Idg), vala-
mint stringekb6l (Honnan, Hova) 4116 rekord. Most deklaralunk
egy Jarat tipusi valtozét is, melynek neve pl. Vonat:

VAR Vonat: Jarat;

A Vonat egyes mezdire a Vonat. Mikor, Vonat. Hova stb. azo-
nositokkal hivatkozhatunk.

Mar egy ilyen viszonylag egyszer( példa is jol érzékelteti, hogy
a sajat tipusok valoban komoly segitséget nyijtanak az adott fel-
adathoz jol ill6 adatszerkezet megvaldsitasahoz.

Utasitasok

A Pascal utasitasok egyik csoportja a standard tipusa valtozo-
kon hasznalhat6 alapmiiveleteket tartalmazza. Az aritmetikai, lo-
gikai és relacids miiveletek mas nyelvekbdl ismerdsek, mi csak a
HALMAZ tipusra tériink ki. Itt egy 0j miivelet, az in szolgal an-
nak eldéntésére, hogy valami egy adott halmaz eleme-e. Az ered-
mény természetesen logikai tipust. Halmazokra a +,— ésa * a
megfeleld halmazmiiveletet jeloli (unid, killonbség és kozos rész),
miivelet két halmaz elemenkénti egyenlGségét donti el, a
> = relaci6 pedig akkor ad igaz (true) eredményt, ha az els6 hal-
maz tartalmazza a masodikat.

A valtozok és miiveletek segitségével kifejezések, ezekbdl és
egy Ujabb valtozatbol pedig értékado utasitasok épithetdk fel. Az .
értékadas miiveleti jele a := . i

Az utasitisok szamunkra érdekesebb csoportjat az an. vezérld-
utasitasok alkotjak. A vezérlGutasitisok megértéséhez azonban




szilkség van a mar emlitett Osszetett utasitas fogalmara. Az Gssze-
tett utasitas definicidja igen egyszert: ha barmilyen utasitassoro-
zatot a BEGIN és END jelek kozé zarunk, abbol egyetlen — &sz-
szetett — utasitas keletkezik. A kovetkezSkben, ha utasitasrol
beszéliink, gondoljunk mindig az Osszetett utasitasra is. A vezér-
16utasitasok csoportositisa a kovetkezd lehet:

VEZERLG}UTASITAS
1 1

FELTETELES UfASITﬁS CIKLUS UTASITAS
1

1 1 1 1
IF CASE FOR WHILE 'REFEAT
Az IF utasitas egy kétagl eldgazast hoz létre:

Az IF utasitis kétagh elagazast hoz létre:
IF feltétel THEN utasitds— 1 ELSE utasitds—2

Ha a feltétel igaz, utasitds— I, kiilonben utasitds—2 hajtodik
végre. Ne felejtsiik el, hogy ezek dsszetett utasitasok vagy akar
ijabb IF utasitasok is lehetnek.

A CASE utasitis egy tetszélegesen sokagi elagazast eredmé-
nyez, melybdl legfeljebb egy ag hajtodik végre. A valasztas egy
tetszbleges kifejezés felsorolt értékei alapjan torténik:

CASE [kifejezés OF
értek—1: utasitds—1;
érték—1: utasitds—2;

érték—n: utasitds—n;
END,

A kifejezést szelektornak is hivjak. A felsorolt értékek tipusa
természetesen csak a szelektoréval megegyez6 lehet. Ha ez az ér-
ték nem egyenld a felsorolt értékek egyikével sem, az utasitas ha-
tastalan. Ilyen esetek ésszeriibb kezelése érdekében sok Pascal
valtozatban érték-n utan egy ELSE agat is megengednek.

A ciklusutasitasok egy utasitas, illetve egy programrész ismé-
telt végrehajtasat teszik lehet6vé. A harom ciklusutasitas egymas-
tol elsGsorban a ciklus ismétlései szamanak meghatarozasaban
kiilonbozik. Ha elSre ismerjiik a ciklus futasainak szaméat, a FOR
utasitést célszeri alkalmazni:

FOR vdltozo:= kifejezés TO érték DO utasitds;

Itt a vdltozod egész vagy ebbdl szarmaztatott tipusi, neve: cik-
lusvaltozé. A ciklusvaltozo a ciklus elején felveszi a kifejezés érté-
két és a ciklus minden ismétlésekor a tipusa szerint meghataro-
zott kovetkezd értéket kapja. Az utasitds — melyet a ciklus mag-
janak is neveznek — minden végrehajtisa el6tt ellendrzésre ke-
riil, hogy a ciklusvaltoz6 nem haladja-e meg a TO és a DO kozott
4116 an. végértéket. Ha nem, a ciklus folytatodik, ha igen, a FOR
utasitas végrehajtottnak tekintendd.

FOR nap:=hétfé TO vasarnap DO utasitds;

Ha nap egy FELSOROLT tipusi: valtozo, ez a ciklus 7-szer fut,
mikozben nap értéke rendre hétfd, kedd, . . . vasarnap lesz.

A WHILE utasitis egyszeriibb:

WHILE feltétel DO utasitds;

Ameddig a feltétel igaz, az utasitds (ciklusmag) ismételten vég-
rehajtasra keriil, de minden ismétlés el6tt megtorténik a feltétel
ajboli kiértékelése.

A REPEAT utasitis abban kiilonbézik a WHILE ciklustol,
hogy az ismétlédést szabalyozo6 feltétel vizsgalata a ciklus végén
megy végbe:

REPEAT utasitdassorozat UNTIL feltétel;

Itt.a REPEAT és az UNTIL kozott tobb utasitas is allhat, me-
lyek legalabb egyszer végrehajtodnak. A ciklus torzse addig is-
métlédik, amig a feltétel igaz nem lesz.

Eljarasok és fiiggvények

A korabban ko6z6s néven alprogramoknak nevezett eljarasok
és fiiggvények a Pascal leghatékonyabb eszkozei kozé tartoznak.
Az eljaras és a fiiggvény kozott az a kiillonbség, hogy amig az el-
jaras csak paraméterek atvételére és dtadasara képes, a filggvény |
egy tovabbi értéket is hordoz, melyet sajat nevével azonosit.
Ezért az eljaras hivasa 6nall6 utasitasban, a fliggvények pedig ki-
fejezésekben aktivizalhatok. Az alprogramok fontos tulajdonsa-

ga, hogy megvédik belsejiiket a kérnyezettdl. Ez azt jelenti, hogy
egy eljarason vagy fiiggvényen beliil sajat tipusokat definialha-
tunk és sajat valtozokat deklaralhatunk. Ezek még akkor is kii-
16nbdznek az eljarast tartalmazd program tipusaitol és valtozoi-
tol, ha neviikk megegyezne. Az alprogram belsejében deklaralt,an.
lokalis valtozok természetesen csak az eljaris vagy a fiiggvény
végrehajtasa folyaman ,,élnek”, kilépéskor megszilinnek létezni.

Az alprogramok a ,kiilvilaggal” paraméterek atjan tartanak
kapcsolatot. A deklaracional hasznalt paramétereket formalis pa-
ramétereknek nevezziik, mivel ezek csak azt hatirozzak meg,
hogy majd az alprogram hivasakor mennyi és milyen tipusu aktu-
alis paramétert kell megadni. Pascalban a paraméterek atadésa-
nak két modszere hasznalhat6: az érték szerinti dtadasnal az al-
programba az aktualis paraméter értéke keriil, mig a név szerinti
paraméterek esetében az alprogram torzsébe az aktuélis paramé-
ter neve (vagy erre valé hivatkozas) helyettesitdik be. Egy elja-
rasbol eredményt kivinni nyilvan csak név szerinti paraméterrel
lehet. Bar elvileg az érték szerinti paraméteratadas az egyszeriibb
(és a megfeleld program is rovidebb), akkor is érdemes név sze-
rint 4tadott paramétereket hasznalni, ha a paraméter valamilyen
terjedelmesebb adatszerkezet (pl. egy tomb vagy rekord), mert
ezek atmasolasa az alprogram minden hivasakor igen id6 (és
hely-) igényes lehet.

Inkabb halad6 programozék szaméara szélunk a rekurziv elja-
rasokrol és fiiggvényekr6l. Egy alprogram akkor rekurziv, ha sa-
jat térzsében 6nmaga hivasat tartalmazza. A Pascal ilyen alprog-
ramok irdsat megengedi, hiszen a rekurzié gyakran nagyon egy-
szerli logik4ja algoritmushoz vezet. Ennek viszont az az ara,
hogy a program futasi ideje és tarigénye altalaban megnd.

Tekintsiink példiul egy rekurziv algoritmust egy string hossza-
nak meghatarozasara: :

— Ha a string tires, a hossza 0.

— Ha nem iires, akkor a hossza eggyel t6bb, mint az egy ka-
rakterrel révidebb string hossza.

Az algoritmus megvaldsitasahoz csupén egy olyan fiiggvényre
van sziikségiink, amelyik egy stringbdl elhagyja annak elsé ka-
rakterét.

Mint mar emlitettiik, a Pascal fegyvertarahoz szamos el6re de-
finialt, Gn. standard eljaras és fiiggvény tartozik. Standard eljara-
sok szolgalnak egyes adattipusok kezelésére, matematikai fiigg-
vények értékeinek meghatarozisara és fbleg a kiilvilaggal valo
kapcsolattartasra a fajlok segitségével.

Az egyes Pascal valtozatok — egymassal versengve — bdvebb
és b6vebb standard alprogramkészletet kindlnak. A jelenleg
egyik legnépszeriibb Pascal rendszer, a TURBO PASCAL stan-
dard alprogramjai kozott példaul egy jol felépitett grafikus al-
rendszer is szerepel.

BAKOS TAMAS

ORG
\

F‘g}ajénlunk megvetelre egy J0 4llapotban 1évd Siemens 404/2
tipusu 16 munkahelyes adatrigzitd rendszert, amely az aldbhi egy~-
segekbdl 411 ;

1 db Siemens 404/2, 64 KByte-us kizponti egyst

%6 :; ﬁs&mﬁ Eﬂlfw} tipusu teminégm feted
db £L 4 tipusu mdgneslemez

1 db RCA 432 tipusu mig m

1 db Siemens operdtori konzol

A szémitogép OEOS V 2.10 operdciés rendszer alatt adatrogzitési
feladatok ellétéséra alkalmas. : II

lehet: Turdnyi Kéroly munkatdrsunknal.
V. Dorottya u. 6. Tel.: 1B6 608.

Erdeklddni
Bp -3
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3©W a #M'ban

Maira a szamitégépek egyik fokmérdje
lett 'az IBM-kompatibilitds. Ambar arrol,
hogy a gyartok altal reklamozott kompati-
bilitas val6jaban mit takar, altaldban nem
esik sz6 (lasd kovetkezd szamunkban A
zlirzavartol a zsibongasig c. cikket). Az
IBM-kompatibilitis ma — nekiink — sok-
ba keriil. Eppen ezért, de nemcsak ezért,
sokan nem engedhetjuk meg magunknak,
hogy meglevs, nem kompatibilis rendsze-
riinket felszamoljuk, és attérjiink egy merd-
ben Gjra. Nos, az e havi szamunkban ké-
zolt RAINBOW-cikk azoknak lesz hasz-
nos, akik ez utébbiak kozé tartoznak,
ugyanakkor sziikségilk lenne IBM gépen
futé anyagok atiiltetésére sajat rendszeriik-
be.

A kozélt program IBM PC-n, MS—
DOS-ban irt ASCII szévegfajlokat konver-
tal a TRS—80 Color Computer altal olvas-
hat6 ASCII szovegfajlokka. A TRS—80
Color Computer sem IBM-kompatibilis.
A programmal mégis van két alapvetd baj.
Az egyik hogy csak Color Computerre kon-
vertal, mas géptipusra nem. Ezen a problé-
man viszonylag kénnyii segiteni: elegendd,
ha ismerjiik a CoCo lemezkezel§ struktira-
jat, valamint a sajat, eltér6é tipusii gépiin-
két. (A CoCo lemezkezelésének ismerteté-
sét a kovetkez§ szamunkban hozzuk. —
A szerk.) A masik baj, hogy a program szi-
gorian a szovegfajlok konvertalasara valo.
Vagyis, ha a mi gépiink nem alkalmas prog-
ramok letirolasara ASCII formatumban,
illetve az ASCII formatumban tarolt prog-
ramoknak futtathaté programokként vald
felismerésére, a konvertalas nem fog sike-
riilni.

Ha ezek az akadalyok elharultak, és tu-
dunk olvasni a sajat gépiinkén is MS—
DOS lemezeket, futtathatdé programhoz
még mindig nem jutottunk a szintaxishibak
miatt. Ezek javitasa akkor fog gondot jelen-
teni, ha a gépiink BASIC-je messze all az
IBM PC BASIC-jéidl.

ASCI| szbvegfajlok konvertalasa
MS—DOS lemezrél CoCo
lemezre

The Great Transformation by Marty
Goodman. Reprinted from the Rainbow,
The Color Computer Monthly Magazine,
Copyright Falsoft, Inc., 1984. P. O. Box
385, Prospect, KY 40 059

Akarmennyire is CoCo-rajongdk va-
gyunk, el kell ismerniink, hogy az iizleti
¢letben messze a legelterjedtebb személyi
szamitégép az IBM PC. Ezt ,biivoljik” a
hivatalban, vagy ha mi nem is, valamelyik
ismerdsiink biztosan. Az IBM PC opera-
cios rendszere az MS—DOS (Microsoft
Disk Operating System). Most egy olyan
eszkozt adunk az érdekl6déknek, amellyel
egy MS—DOS-ban készitett ASCII forma-
tumu anyagot a CoCo-val olvashaté ASCII
formatumu anyagga lehet konvertalni.

A kdvetkez6 szamban arra kozliink meg-
oldast, hogyan formaljunk MS—DOS-ban
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futtathaté lemezt a CoCo-n, és hogyan ir-
junk szdvegfajlt az ilyen lemezre.

A program 64 k RAM-ot és két lemez-
meghajtot igényel. A két lemezmeghajtora
a masolasi sebesség elviselhet6 hataron be-

liil tartasa miatt van sziikség. 40 savos le- -

mezmeghajtok kellenek, mivel az MS—
DOS is 40 savot hasznal.

A téjlok éatirasénak nehézségei

A Color Computer lényeges eltéréseket
mutat az IMB PC-hez képest. Az RS—
DOS (Radio Shack Disk Operating
System) lemezformatuma 35 sav, savonként
18 szektor, szektoronként 256 bajt. Az
MS—DOS 40 savval dolgozik, savonként 9
szektor van, szektoronként 512 bajt a kapa-
citasa. Az-RS—DOS egyoldalas, az MS—
DOS kétoldalas lemezmeghajtokat kezel.
A CoCo lemezkezeld chipje Western-Digi-
tal vagy Fujitsu, az IBM PC-é NEC gyart-
manyd. Ezek a kiilonbségek egyiittesen
okozzik a nehézségeket. Az a tény pedig,
hogy az IBM PC-n futd szdévegszerkesztok
altal eléallitott szovegek nem pontosan
ASCII formatumuak, csak tovabb szévi a
bonyodalmakat.
hogy a masolandé anyagrol mindenekel6tt
meg kell allapitanunk, hogy tisztan ASCII
formatumi-e. Szerencsére megvan a lehe-
toség a legtébb nem teljesen ASCII forma-
tumi széveg igazi ASCII formatumiva va-
16 atirasara.

Kedvezd, hogy mindkét szamitogép
ugyanazzal a méretii lemezzel (5 '/4™) dol-
gozik, hogy a Microsoft cég irta mind az
MS—DOS-t, mind a Color Computer
DISK BASIC-jét, tovabba, hogy a Wes-
tern-Digital vagy Fujitsu lemezkezel$ chip
képes kezelni barmit, amit a NEC lemezke-
zel ir. (Sajnos, forditva a dolog nem igaz.
fgy, amikor egy CoCo-anyagot MS—DOS
lemezre kivanunk kiildeni, figyelembe kell
venni a NEC chip korlatait.)

A legtébb MS—DOS szdvegfajl a sorok
végén egy kocsi vissza karaktert ($4D),
plusz egy soremeld karaktert (86A) tartal-
maz. A CoCo-n hasznalt szévegszerkesztGk
viszont csak kocsi vissza ($0D) karakterrel
zard6dé sorokat irnak. Ha olyan szdovegfajlt
akarunk a CoCo-n olvasni, amelyben a sor-
végek $0D-vel és $FA-val zarddnak, a szo-
vegszerkeszt6k egy része automatikusan el-
tavolitja a sorok végérdl a soremeld karak-
tert. Ilyen példaul a Telewriter—64. Van-
nak azonban olyan editorok is (példaul a
Macro 80C), amelyek ilyen esetben nem
boldogulnak a fajlial. Altalanosséagban te-
hat hasznos, ha a szovegfajl atirasakor a
sorok végérdl a soremeld karaktert kisziir-
jiik. A programunk tartalmazza ezt a ,,szi-
r6t”, melynek van még egy funkcidja. Ne-
vezetesen, hogy az MS—DOS fajl vala-
mennyi karakterének legfelsd bitjét @-ra al-
litja, mielétt a CoCo lemezformatumra va-
16 atiras megtorténne. A karakterek felsd
bitjének @-ra allitisa a WordStar-ral vagy
mas hasonld jellegii szovegszerkesztGvel

A legfontosabb tehat,:

O REM ###*t*t*ttitt*ttl****lt*t!

1 REM

2 REM lTEXT FILE TRANSFDRMATIDN‘
3 REM % FROM MS-DOS TO COCO x
4 REM x *
3 REM Xk THE RAINBOW *
6 REM X% JUNE, 1986 3
7 REM % *
8 REM Kokkookjora ok 30k ook Kook k ko ok

9 REM
15 CLEAR 512, %HSDFF

18 DIM LKS(8),NTRYLC (B8} _

20 1S=%Hb60: ID=4H6000 ’MS-DOS DATA SECTOR
BUFFER

25 FS=4H621 FD=kHA200
BLE BUFFER

20 DS=LHb6: DD=4HEE00
UFFER

35 DEND=%H71FF *END DF DIRECTORY

40 FOR J=8&H7E00 TO &H7ELS

41 READ A%:A=VAL ("%H"+A%$) tFOKE J,A

42 NEXT J

43 DATA BE,60,0,Ad,B4,81,0A, 26,3, 4F,20,2
,B4, 7F ,A7,80, BC, 62,0, 25, EE, 39

60 H=PEEK (%HC004) : L=PEEK (§HCOOS) : DKON=Hx*
256+L

FILE ALLOCATION TA

"MS-DOS DIRECTORY B

100 CLS:PRINT TAB(8):"MS-DOS ==> COCO"
105 PRINT TAB(&):"*TEXT FILE’ FORDITO":P
RINT TAB(3)3;"“EGYOLDALAS MS-DOS LEMEZHEZ“
110 PRINT:PRINT" (C) MARTY GOODMAN JAN 1
« 1986":FRINT

115 PRINT:PRINT TAB(4) ;"8 VAGY 9 SECTOR/

TRACK-ES" :PRINT TAB(10Q);"RENDSZERRE, ":FR
INT" A *ROOT DIRECTORY® FILE-DKRA"

145 PRINT:PRINT:PRINT"HELYEZZE AZ MS-DOS
LEMEZT A ’DRIVE 1°’-BE, MAJD NYOMJ

A MEG AZ >ENTER<S GOMBOT'"

170 IF INKEYS$<>CHR®(1Z) THEN 190

200 REM READ IN FIRST SECTOR OF FAT

210 POKE &HEA,2:POKE &HEB, 1:POKE &HEC,O:
POKE &HED,21POKE &HEE,FS1POKE SHEF,0

220 EXEC DKON

230 IF PEEK(%HFO) THEN 9000

300
310
320
330
340
370
380
AT ”
320
395

REM 8 VABY 9 SECTOR?

BN=0:G0SUB 15000: T=CV AND 15

T85=0

IF T=LHOE THEN TS=B:GOTO 400

IF T=&HOC THEN TS=9:60T0O 450
ELS:PRINTR231, "ROSSZ MS5-DOS DISK" :
PRINT"AZ >ENTER< GOMBBAL WJRA INDITH

IF INKEY$<>EHR$(13) THEN 390
GOTO 100

400 REM 8 SECTUR/TRACK DIRECTORY
410 FOR N=4 TO 7

420 POKE &HED,N

430 POKE &HEE,DS+ (23N} -8

435 EXEC DKON

440 IF PEEK(LHFO) THEN 9000

445 NEXT N

447 SOTD 500

450 REM A "FAT® 2. SECTORA + VALAMENNYI
DIR

455 FOR N=5 TD 9

460 POKE HED,N

465 POKE &HEE,DS+(24N)—-12

470 EXEC DKON

475 IF PEEK (BHFO) THEN 9000

480 NEXT N

500 REM DIRECTORY A DISPLAY-RE

510 K=0:LKS(0) =03 Z=0

520 CLS:PRINT TAB(B); "DIRECTORY" -
530 PRINT:PRINT® A FILE NEVE  HDSSIA
1" =
540 GOSUE 13000
550 IF FE=0 THEN 70D

555
560
570
lsaa

IF Z=0 THEN 750

F$="M" *DIRECTORY KOQZEPE
PRINT@427, "MELYIKET?Y .
PRINT® (A NYILAKKAL LAPOZHAT)"
Z=TH41sLKE(Z) =K

AS=INKEYS -

615 IF A$="" THEN 610 e
620 IF A$=CHR$ (10} THEN 680 HE :
425 IF AS=CHRS(94) THEN 660 *FEL .
530 IF VAL(AS)=0 DR VAL (A$) >A THEN 4610
‘ggg CLS3YV=VAL (AS) ~1: GOSUB ia&ﬂW.G@BUB 1
580 PRINT:PRINT NAMS.FZ ‘ -
550 PRINT: PRINT HA MEGFELEL , NYOMIA MEﬁ ‘

GO0
510

Az SENTER< GOMEOT, HA. NEH, VALAME-
frvix MASIKAT.”




IR

-

10030

656  A$=INKEYS: IF A$="" THEN &54
657 IF A%$=CHR$ (13) THEN 2000
Z=Z-1:K=LKS(2):60TO 520
660 IF FE=0 THEN &10

662 K= LKS(Z):60TO 520

680 IF Z=1 THEN 610

682 7=7-2:K=LKE{(2):60T0 S20

700 PRINTE430,"-=="

710 PRINT TAB(11)3:"MELYIKET?"
720 FPRINT"(A "LE* NYILLAL VISSZALAPOZIHAT
yus

730 GOTO&00

750 PRINT@423,"A DIRECTORY ELEJE"

. 760 PRINT TAB(11);"MELYIKET?"

780 PRINT" (A *FEL’
790 60TO &00

2000 REM FILE FORDITO RUTIN
2020 HCLU=40%TS

NYILLAL LAPOZHAT)";

2030 CLS:PRINT:PRINT“HELYEZZE A COCO LEM
EZT A DRIVE 0°-BA, MAJD ADJA M
E6G A FILE NEVET'!"

2050 PRINT" (MAX. 8 KARAKTER HOSSZBAN) "
2060 PRINT: INPUT CFN$

2070 IF CFN$="" THEN 2030

2075 IF LEN(CFNS$)>B THEN 2030

20B0 OPEN "0",#1,CFN$+"/TXTz0"

2090 CURCLU=BC

2092 IF TS=8 THEN B@=5

2093 IF TS=9 THEN GQ=7

2095 ZCLU=INT(FZ/512)+1

2097 CLS:PRINT@232,"MS-DOS ==> COCO"
2098 PRINT@41&, "CLUSTER TRACK SECTOR #BY
TE"

2100 FOR M=1 TO ZCLU

2110 IF CURCLUYHCLU THEN M=M+1:60TQ 2260
2120 X=CURCLU+O0: T=INT (X/TS) ¢ S=X-TSkT+1
2130 PRINT2482, CURCLU; :PRINT@500,FZ-(512
X(M=1)); o

2140 GN=CURCLU:GOSUE 15000z CURCLU=CV
2200 GOSUB 5000 }

2210 IF CURCLU=0 THEN 1%0

2220 IF CURCLU<=HCLU THEN 2260

2250 IF CURCLU=&HFFF THEN M=M+1

2260 NEXT M

3000 PRINT#1,CHRS (HOD) ;

3005 PRINT#1,CHRS (%H1A) ;

3010 CLOSE #1
3015 PRINTES00, "
3020 SOUND 100,10
3030 PRINTE224, “

"3 :PRINT@450, LB;
VEGE

3040 PRINT:PRINT"HA FOLYTATJA, NYOMJA ME

G RZ >ENTER< GOMGDT, HA NEM, VALAME-
LYIK MASIKAT."

3045 AS=INKEY$

JI050 IF As="" THEN 3045

3060 IF A$=CHR$(13) THEN 100

3070 ELS:END

5000 REM SECTOR A BUFFERBE

5010 PRINT@489,T;:FRINT@495,5;

S020 POKE &HEA,2:FOKE LHEB, 1:POKE &HEC, T
:POKE &HED,S:POKE &HEE, 18:POKE %HEF,O
5030 EXEC DKON

5040 IF PEEK (%HFO) THEN 9000

5050 EXEC MH7EOD

5060 Ag=""

5065 P=VARPTR(A$)

5070 POKE P, 128

5075 FOR Y=0 Td 3

S50B0 Z=ID+YX128

5085 GOSUBR S200

5070 FDKE P+2,MSH:POKE F+3,LSB

5100 PRINT#1,A8;

5110 NEXT Y

5130 RETURN

5200 MSB=INT(Z/256)

5210 LEB=7-MBBR256

5220 RETURN

2000 REM 1/0 HIBAJEL

9020 CLS:PRINT@Z24," LEMEZHIBA
"

9030 PRINT:PRINT"AZ >ENTER< GOMBBAL A FR

OGRAMOT UWJIRA INDITHATIA"

9040 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN 9040

9050 GOTO 100

10000 REM

10015 ZZ7$=CHRS(LHES) +5TRINGS (7, MHF6) )

10020 DLOC=DD+32XNT
1F DLOC>&H71FF THEN Fi=4:RETUKN
10040 FB=PEEK (DLOC)

10060 IF FB=0 THEN F1=3:RETURN
10070 NAMS=""

10080 FOR N=0 TO 7

10090 NAMS=NAMS+CHRS (PEEK (DLBCHM) )
| 10100 NEXT N

IF NAM$=Z77% THEN Fi=3:RETURN
IF FB=&HES THEN F1=2:RETURN

10110 NAMS=NAMS+*. "

10120 FOR N=8 TO 10

10130 NAMS=NAMS+CHRS (PEEK (DLOC+N) )

10140 NEXT N

10145 Fi=0 o
| 10150 A=PEEK (DLOC+11) :
10155 T=A AND &H10:IF T THEN Fi={

. 10160 T=A AN
10200 RETURN

¥*HOB: IF T THEN F1=7

11010 DLOC=DD+NT¥32 |
11020 FZ=PEEK(DLOC+28)+PEEK (DLOC+29) %256 |
+PEEK (DLOC+30) #55536+PEEK (DLOC+27) %254
| 11030 BC=PEEK(DLOC+26)+PEEK (DLOC+27) %256 |
| 11040 RETURN

'3
. 11000 REM
\
}
<

13000 REM
13010 @=0:FE=255
13013 SC5T=128
13030 NT=K i
. 13040 GOSUB 10000:GDSUB 11000

13050 IF F1 THEN 13200

13100 NTRYLC (@) =DLDC

13107 PRINT@SCST+32%E,A+1

13110 PRINT@SCST+I+0%32, NAMS

13115 PRINT@SCST+19+0%32,FZ

12120 Q=0+1

13200 K=K+1 .

13210 IF F1=3 THEN FE=0:RETURN

13220 1F DB+32tK>DEND THEN FE=0:RETURN
13230 IF @»7 THEN RETURN

13240 GOTO 13030

15000 REM

15010 GIN=INT(GN/2)

15020 GCN=3XGIN

15030 GF=GN-Z2¥GIN

15040 B1=FEEK (FSX256+GCN)

15050 B2=PEEK (FSX256+GCN+1)

15055 BS=PEEK (FS¥256+ECN+2) :
15060 N1=(B1 AND &HFO)/1& i
15070 N3=(B2 AND &HFO) /16

15080 NS=(B3 AND &HFO)/1&

15090 N2=E1 AND XHOF

15100 N4=B2 AND XHOF

15110 N&=B3 AND &HOF

15120 IF GF=0 THEN 15200

15150 CV=N3I+N&k16+NSE256: RETURN

16000 DLOC=NTRYLC(VY):GOTO 10030

17000 DLDC=NTRYLC (VV):GOTO 110620

késziilt fajlnak a CoCo szdvegszerkesztdi-
vel val6é kompatibilitasat szolgalja.

Ezt a sziirést elvégzd rutint az 5650-es sor
hivja meg: EXEC&HTE®0. (Az EXEC pa-
ranccsal gépi koda programot lehet futtat-
ni.) Maga a rutin a 46—47-es sorokban ta-
lalhato, jelen esetben a CoCo processzora-
ra (6809E) irva, az alabbiak szerint:

TEQ@ 8E60@@ LDX $6000
TE@3 A684 LDA 9,X
TEB5 810A CMPA  $PA
TEB7 2603 BNE $7E8C
TE@9 4F CLRA :
TEBA 2002 BRA $7EBC
TEBC 847F ANDA $7F
TEQE AT780 STA X+
TE19 8C6208 CMPX  $6200
7TE13 25EE BCS $7E@3
TE15 39 RTS

Ha nem akarjuk az atirandé fajlon ezeket a
modositasokat  elvégezni, toroljik az
5050-es sort. ;

A program gyengeéi

A programnak van néhany korlatja. Az
elsd, hogy csak egyoldalas lemezt tud ol-
vasni (kevés CoCo-tulajdonosnak van
ugyanis  kétoldalas  lemezmeghajt6ja).
Ugyanakkor valamennyi MS—DOS fel-
hasznalé kétoldalas lemezeket futtat. Az
MS—DOS azonban eredetileg egyoldalas
lemezek kezelésére késziilt, és a kompatibi-
litas fenntartiasa végett az MS—DOS mai
valtozata az egyoldalas MS—DOS lemezek
kezelésére is alkalmas. Ha tehat a Color
Computer egyoldalas lemezmeghajtojan is
olvashatd MS—DOS lemezt kivanunk ké-
sziteni, mindenekel6tt egy egyoldalas le-
mezt kell formalni az MS—DOS gépen.
Ezt a ,,B” meghajton a FORMAT B:/1 pa-

ranccsal tehetjilk meg. A képernydn megje-
lenik az iizenet: rakjunk egy iires lemezt a
,»B” meghajtoba. A rutin ezutin a behelye-
zett lemezt egyoldalasra formattalja. Vala-
mennyi, a CoCo-ra atirandé fajlt masoljuk
at erre a lemezre, mert csak az igy szerve-
zett lemezt tudja majd a programunk olvas-
ni. Természetesen atirhaté a program gy
is, hogy kétoldalas lemezt olvasson, ha van
kétoldalas lemezmeghajtonk.

Az MS—DOS rendszerben hasznalatos
cimkéket, subdirectorykat programunk
nem kezeli. Emiatt a masolni kivant fajlok-
nak a ,Root Directory”-ban kell lenniiik.
Ajanlatos tovabba, hogy a masoland6 le-
mezen letérdlt fajl, subdirectory, cimke
egyaltalan ne legyen.

A fajlok hossza tetszGleges lehet. Az egy-
szerliség miatt a konvertalas szektoronként
halad, és ez az utolsé szektort is teljes egé-
szében érinti — fiiggetleniil attol, hogy tel-
jesen vagy csak részben van-e kitoltve. Az
atirt fajlok végére tehat ,szemét” keriil
vagy keriilhet, és a ,szemét” gyakran azt a
latszatot kelti, mintha val6édi része lenne a
fajlnak, ugyanis legtobbszor a fajl végén le-
v6 szbvegrészbdl all dssze. Ha egy kicsit
elérébb is megnézziik az anyagot, megtalal-
juk a fajl valodi végét. Mivel a szektorok
hossza 256 bajt, a ,,szemét” hossza 0—255
bajt kozoétt valtozhat, és tartalma a szektor
elején levé hasznos szdvegrész annyiszori
ismétlése, ahanyszor még ez a hasznos sz6-
vegrész belefér a szektor fennmarado részeé-
be.

A program hasznalata

Elgszér is a masolandé anyagokat
ASCII formatumban vegyiik fel egy egyol-
dalas MS—DOS rendszeri lemezre, a Root
Directoryba. Vigyazzunk, hogy a lemezen
valoban ne legyen letorolt fajl, subdirec-
tory vagy cimke. Helyezziik az MS—DOS
lemezt a Drive 1-be, a forditoprogramot
(MS2COCO.BAS) pedig a Drive 0-ba,
majd tdltsiik be a forditoprogramot és fut-
tassuk. A cimlap megjelenése utin nyom-
juk meg az ENTER gombot: a Root Direc-
tory tartalma megjelenik a képernyén. Va-
lasszuk ki a forditandé fajlt, majd ismét
nyomjuk meg az ENTER gombot.

A Drive 0-ban levé lemez formattalasa
RS—DOS szerinti legyen. A mésolni ki-
vant fajl kivalasztasa utin meg kell adni azt
a nevet, ahogy a fajl az RS lemezen fog sze-
repelni. A név max. 8 karakterbdl allhat; a
program automatikusan hozzairja a meg-
adott névhez a ,,/TXT” bovitményt.

A masolas sebessége kb. 2400 baud, ami
sz6vegfajl masolasarodl lévén sz6, gyorsnak
mondhat6. Ez a sebesség egy, a VARPTR
(Variable pointer) utasitast kihasznald
programozasi trilkkk eredménye. Az eljarast
az 5000 —5200-as sorok tartalmazzik. Atta-
nulményozva ezt a programrészletet lathat-
juk, hogyan lehet a VARPTR-rel egy csa-
pasra eldallitani egy 256 bajt hossza sztrin-
get.

A forditas kézben szamok jelennek meg
a képernyd aljan. Ezek az MS—DOS ép-
pen aktualis, olvasas alatt levé rekeszeit
azonositjak, a képerny6 jobb alsé sarkaban
megjelend szam pedig a még le nem fordi-
tott bajtok mennyiségét mutatja. Ez utébbi
nagysagabol kovetkeztetni lehet a masolas
meég hatra levd id6tartamara. A forditas be-
fejeztét a program hangosan jelzi, és lehe-
toséget ad az eljaras megismétlésére,

VAGH ISTVAN
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Oszlopdiagram-rajzolo

A program egyenletesen elosztott (1. db-
ra) vagy csoportokba sorolt oszlopokbol allo (2.
dbra) oszlopdiagramokat tervez az oszlopok, il-
letve a csoportok és oszlopok szdma alapjin, a
ZX —Spectrum grafikus lehetdségeinek kihasz-

nalasaval. Bemenetként kéri az abra elnevezését,
a diagram tetd- és alappontjat, majd az abrazo-
landé értékeket. Minden oszlop 6tféle mintazat-

tal szinezhetd ki.
AUTH FERENC

minta-1 minta-2
19@ T 2 So@ "'
50 | pein el
a 1@ -

2e abra

10 DIM c(S0): DIM v(100,2): LET m$="

" LET n$="

4 20 CLS : FOR »=26 TO 144 BFEF 120: FOR
. y=172 T0 84 STEF -BB: FLOT x,y: DRAW O,
. —bb: DRAW 100,0: NEXT y: NEXT x ¥

3¢ FOR a=0 W 120 STEF 120: FOR x=32 T
8 112 STEP 16: IF x<BO THEN LET y=x-8:
- 6B T S0

40 LET y=13&-x

RAW O,—y: IF a=120 THEN PLOY z+at+d, 1056+
_y: DRAW 0,5: DRAW 1,0& DRAW -2.,!3
40 NEXT x
70 FOR b=4& TO 92 BTE.‘F 3{«: FE& a=0 TO
o LET s=b+Bac: IF’ ®<¢BO THEN LET y*s-ﬁ:
668 1O 90
80 LET y=i36-x
90 PLOT x+a, 181 DRAW @,y: DRAW B,0: DR
m O,=y: IF a=120 THEN PLOT wbaﬂ,s&wt
i gfﬁl DRAW 1,0: DRAW -2,0
160 Nan ot NEXT b: NEXT a
110 FLABH 1: PRINT AT 9,9; "a“m'r B 24
BY3AT 20,93 c"3AT 20,243 "d": FLAGH Ga
INT AT 10 lE;“\?alasﬁ*on"‘
120 LET a$’=INKEY3t IF ig=tg" OR is=tb"
DR i$="c" DR i$="g* THEN B0 TG 140
130 GO TO 120 _
140 CLS : PLOT 47,164: DRAW 4,03 PLOT 3
B, 164: DRAW Oy —152: FLOT 4‘%85: DRAW 4,0
1 PLOT 47,12: DRAW 4 0 PLEF!’ 55, zz: DRAW
200,0
150 PRINT AT 1 405 "teta " pAT 20,03 “aiap“
- 140 FLASH 1: PR!NT AT 0, 73" A diagr
- am neve "3 FLASH O: INPUT "A diagram
neve: "pb#: PRINT AT 0,7;m$: PRIN‘F AT ©
L19-(LEN b®) /2:b%
170 FLASH t: FRINT AT 1,0;"teto": FLASH
O: INPUT "tetopont: “ste:s LET tet=LEN §
TR® te: PRINT AT 1,03" “3AT 1,5-tet;
¢ o
~ 1BO FLASH 1: PRINT AT 20,0;"alap™: FLAS
H 0: INPUT "alappont: “"jal: LET ala=LEN
. STRE al: FRINT AT 20,03 "LAT 20,5-a
lazal :
190 LET fel=iEM STR$ (al+(te-al)/2): FR
INT AT 10,5-felgal+(te-al)/2
. 200 IF xs e’ OR i#="d" THEN GO TO 220
210 PRINT AT 21.0111"@& INPUT "Az pszlopo
k szama: "gn: LET iv=200/n: FOR a=1 TO n
: LET vi(a,1)=55¢INT (a®%iv-3%iv/4);: LET v
(2,2) =55+ INT (asiv-iv/8): NEXT a: B0 TO
I20
220 INFHT "A csoportok szama:
cs=1 THEN &0 TO 310
230 FPRINT AT 21,05"Az elemek szama ugya
nRaz (1/m)?*
i 208 LET a$=INKEY$: IF a$="i" THEN PRIN
T AT 21,0in$: GO TO 310
. 250 IF &8<»"n" THEN &8 T8 260
: 260 PRINT AT 21,0in#: LET n=0: FOR a=i
TO cs: INPUT ("Az elemek szama, "jas".cs
oport: ")icia): LET n=n+clad: NE:$ a
270 LET iv#400/ (n+cs): LET i=0: LET j=0

“ios: IF

| lmdr LET imi+i: LE‘F i J“'!i LET viJ,?)ﬂﬁE«

B0 PLDT x+a,106: DRAW O,y: DRAW 8,08 D

¢ LET ind=i: FOR a=1 7O cs: FOR b=1 TO c

+INT (i®iv/2+iv/4}: IF j=1 THEN LET w1
1) SESHINT (i*iv/2-iv/4): GO TO 300

280 IF ind=0 THEN LET ind=1: LET wv(j,1
I=EEHINT tidav/2-iv/4): BO TO 300

290 LET v(i,1)=v(i=1,2)

300 NEXT be LET i=i+i: LET ind=0: NEXT
as GO TO 320 :

310 LET n=0: INPUT “Az elemsk szama: “;
@l: PRINT AT 21,0;n#$: FOR a=1 TO ecs: LET
c(a) =al: LET n=n+ctal: ME{E#’I‘ a: BO TO 27

: 3210 FOR =34 TD 234 ST
DRAW 14,0: DRAW O, 4..
163 MEXT x

330 FOR b=6 1’6 o S‘FEF‘ -'1‘ PLOT 'm b: DR
AW 16,01 NEXT b i

340 FOR b=6 TO © STER -«&s ?Lm' 114,bs D
RAW 16,01 NEXT b :

350 FOR b=154 TO 170 9‘9&? z- ﬂ.wr b, 61
DRAW O,~6: NEXT b

360 FOR b=194 T 210 STEP 2: H, o
DRAW 0,~&: NEXT b: FOR b=6 TO D STEP -2

PLOT 194,b: DRAW 16,03 NEXT b

mwmmzam masrﬁpm P'LBTb 22
PLOT b,42 NEXT b :

380 FOR a=0 TO n—i: INPUT “ertek: ’“;ert :

390 IF i#="a® OR i%="c" THEN LET hi=0:
B0 TO 410 : :

4D0 INPUT “higa: "ghi

410 LET #p=INT H?&:&Eﬂitprt-«al)!{t&nn
Y5 LET hip=INT (152#hi/(te—al))

420 PLOT via+1,1),12: DRAW O,fp-12: DRA
W via+l,Z)=v(a+l, 1) ,0¢ DRAW 9.12-4;:- PLO
T wmn.n«»wma,muz,&m DRAW O,hip:
DRAW 1,01 DRAW -2,Q0: IF art-ad THEB e
70 510

430 FOR b=3 TO 28 STEP St mxm M 21,b
$":": NEXT b: FLASH i: FOR b=2 TO 27 STE
P Bz PRINT AT 21,by (b+3)/5: NEXT b' FLAS
H O

440 LET a®=INKEY$: IF a$="1" THEN 5O S
B 5201 GO TO 510 : _

450 IF a$="2" THEN SUB S520: FOR b=v
fa+i,1)+1 TO via+l za-h PLOT b,13: DRAW

v,fp—u. NEXT b: &0 10 Si0

460 IF a$="3" THEN GO SUB 520: FOR b=f
p TO 12 STEP —2: PLOT via+l,1)+1 ,m me
viat} 2)-—via+tl,1)-2,03 NERT b: GO 7O 51
o

403 F'LE!T w,&:
: —1»&.,& M o

470 IF a$="4" THEN GO SUB 5203 FOR h=v
(a+l,1)+2 7O via+l,2)~1 STEP 2t PLOT h,f
ps DRPM 0,12-fp: NEXT bs 6O TD 510

480 IF atae"s" THEN 6O SUB 520: FOR b=wv
ta+1,1)+2 TO vta+l,2)~1 STEP 2z PLOT b,f
p: DRAW 0,12—fp: NEXT b: FOR b=fp TO 13
STEF -2: PLOT via+l,1)+1,b: DRAW via+1,?
I—viati 112,08 NEXT h: GO TO Sio

450 IF a$="&" THEN GO SUB 520: FOR b=v
(a+l,1)+2 TO via+l,2)-1 STEP 2: FOR c=fp
TD 1@ STER ~23 PLBE‘I' h,ca NEXT o NEXT b
3 B8O TO 510

500 BO TO 440 _

510 MEXT az FRINT AT 21,0;n$: STOP
‘B89 FOR b=Z TO 27 STEP 5:.‘ Piﬁhﬂ' AT 21,6
;” s NEXT m RETURN
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Menik

Mi az a menii? Programrészlet, amely-
nek segitségével a felhasznald kiillonbozo
funkciokbol valaszthat — valamilyen be-
avatkozas (példaul gombnyomas) Aaltal.
A program szempontjabél a menii nem
mas, mint egy bemend adattol fiiggé elaga-
zas. Egyedi megoldasban altalaban kissé
terjengls (1. lista).

Mivel meniiket 1épten-nyomom haszna-
lunk, nagyobb programokban akar tucat-
nyit is, célszert, ha csinilunk egy altalanos
Menii rutint, amely gy oldja meg a felada-
tot, hogy csak az okvetleniil sziikséges in-
formaciét kelljen vele kozodlniink. Az eléb-
bi példaban csak a kiirand6 szdvegek és a
GOTO sorszamok voltak ,.informativak™, a
tobbit megsporolhatjuk. Természetesen a
rutin egyszeri megirasa nagyobb munka, de
késGbb ez megtériil, nem beszélve arrol, ha
egy programon beliil t6bbszor is hasznal-
juk.

A feladatot tobb nyelven is megoldjuk,
bar ink4bb csak otleteket adunk; ki-ki ki-
alakithatja a neki legmegfelelébb menii-
készletet.

BASIC

A rutin a 20—24#-es sorokban van, uta-
na kovetkezik egy példa az alkalmazasara:
a 490 —418-es sor. A szabaly az, hogy a GO
SUB utani elsé DATA sorban kell megadni
a valasztékot, a hozza tartoz6 ugrasi cimek-
kel. A valaszként megnyomandé billentyii
mindig a sz6 kezd§betiije: kis- és nagybetii
egyarant lehet.

Mikodése azon alapul, hogy ennek a
DATA sornak a cimét megkeressiik, ponto-
sabban elég a GO SUB sor sorszamat is-
merni, ez viszont a gosub veremben van.
Az ERR_SP mutatja azt a rekeszt, ahol a
BASIC hibacime van elhelyezve, kettGvel
foljebb talalhatd a legutolsé GO SUB visz-
szatérési cime — ez kell nekiink. A 20-as
sor megoldja a DATA-ra valé6 raallast, leol-
vashatjuk a tételeket. A beolvasis addig
tart, amig a DATA_ADD tovabbi tételt je-
lez (70-es sor; vegyiik figyelembe, hogy a
vesszd kodja 44).

Kiirtuk a valasztékot, most billentyiit va-
runk a 12@-as sorban (de még elébb a
110-es sor véd a funkcidisméilés ellen),
amit kisbetire allitunk azutan.

A kapott kodot sorban 8sszehasonlitjuk
minden tétel elsé karakterével (a 100-as sor
ismét a DATA-ra allt), és ha nincs egyezés,
akkor a 10@-as sorhoz visszamegyiink u0j
billenty(iért.
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Egyezés esetén a 200—220-as sorban a
kivant értéket tessziik a gosub verembe az
eredeti visszatérési cim helyett, az utasi-
tisszamot pedig 1-re allitjuk. fgy a RE-
TURN a kivant sorra vald ugrast eredmé-
nyezi.

A 24@-es sorban az INPUT”” torli a kép-
erny6 aljat (2. lista).

BETA BASIC 1.8 és 1.0

Nagyjabol ugyanezen az elven miikddik
a kovetkez§, BETA BASIC 1.8-ra irt rutin,
amely elegansan rovid: 2 sor. Hasznalati
szabalya éppugy az, hogy a hivas utani elsd
DATA-ban kell megadni a funkciébillen-
tyliket és a hozzajuk tartozo ugrasi cimeket.
Fontos, hogy az elvalasztojelként hasznéla-
tos "OR” a végén is legyen! Erdekes a vara-
kozas megoldasa: ha nem jo billentyiit
nyomtunk meg, akkor found=#@, SGN
found +1=1, ezért a 2. sorra ugrunk, azaz
0j billentyiire varunk. J6 billentyl esetén
az eldbbi érték 2, ezért a hosszii képlettel
megadott cimre ugrunk, ami viszont épp a
”>" és az "OR” kozotti részt értékelte ki
(3. lista).

Felmeriil a kérdés, miért nem elég, ha
eldirjuk, hogy a meniibél 1, 2, 3,... stb.
szamokkal kell valasztani, és akkor egy GO
TO ON-nal elintézhet$ az egész? Egyszerti,
csak kicsit igénytelen megoldas, példaul
nehezebb megtanulni a program hasznala-
tat, mert semmi logikus kapcsolat nincs a
funkci6 és az 6t kivalaszt6 karakter kozott.
Ezért nem is terjedt el.

BETA BASIC 3.1

Ebben a verzidban mar médunk van iga-
zi eljaras irasara. A DEF PROC utan meg-
adott valtozoélista formalis paramétereket
tartalmaz: ezeknek a valtozoéneveknek sem-
mi koéziik a f6programban hasznalt valto-
zokhoz. A hivaskor adjuk meg, hogy oda
milyen valtozonevet vagy -értéket kell he-
lyettesiteni. REF kulcssz6 utin a valtozo-
név szerint hivott lesz, egyébként érték sze-
rint. Példankban az option név szerint hi-
vott, ez tehat kimend paraméter is lehet.
A LOCAL utan megadott valtozoknak
semmi koziik a féprogramhoz (blokkon be-
liili deklaracid).

Eljarasunk kiirja a véalasztékot, majd
megadja, hogy a lenyomott gomb hanyadik
funkciénak felel meg (option). Ha egyik-
nek sem, akkor option=#@. Utina GO TO
ON option-nel ugrunk. Ez azért jobb meg-
oldas, mert Atsorszamozas esetén a GO TO
ON utani sorszamlista is atszamozodik (az

5@ PRINT "PRIMT TEXT FILE Pt
&0 PRINT “SAUE TEXT FILE B
7@ PRINT “LORD TEXT FILE o3t
vus» Sth.

138 IMPUT X4

14@ IF x%>="3a" AND x&<="z" THEN LET X4$=CHRS%
15@ IF Xs="P" THEN GQ TO =200

150 IF X$="5" THEN GO TO 12002

eves Sthb.

2530 GOTO 158

(CODE X$-321)

1. lista

I

L1092 PRINT

S DEF FN p (%) =PEEK % +256+PEEK

10 REM menu cutin

20 LET esp=FN P{23613)
LET addr=FM Piesp+3]
RESTORE addr

5@ RERD %% ,naddr

6@ PRINT #1;x%;" 7;

70 IF PEEK FN PI(23639) =44 THEN GO TOD S50

100 RESTORE addr

(X +1)

11® IF IMNKEY$:"" THEM GO TO 11@

122 IF INKEY%="" THEN GO TO 120

13@ LET kod=CODE INKEYS%

14@ IF kod:»54 AND kod <91 THENWN LET kod=kod+32
15@ RERC x%,naddr

16@ IF COCDE »x%(l1)=kod THEW GO TO 208

17@ IF PEEK FN P (23639) =44 THEN GO TO 159
158 BEEF 2.4 .0

GO TO 120

FPOKE esp+2,naddr -256#INT (naddr /2586)

FOKE esp+3,INT (naddr/2556)

FOKE esp+4,1

BEEP ©.2,30

INPLT 0

RETURN

402 GD SUB 1@

41@ DATA "printer”

7@@ PRINT “save™
3TOR

200 PRINT
STOR

200
218
220
230
240

1000, "load"” ,800@, “save"” , 700

“Load"

"prant”
STOP

S o oA A SIS A e Rty

2. lista

3. "’“‘. R i

:

TERTRR

1 CEF PROC menu
POP caller
RESTORE caller
RERAD m%
POKE 2365&,D
z GET 4%
LET g9%=9%+">
LET found=INSTRINGI(1 .m%.3%)

GO TO ON 1+4SGN found;2,URAL m$ifound+2 TO INSTRIHG!fOUhd+2

JM%L." OR MY -1)
END FROC
{=1%)
53 REM demo starct
9@ PRINT ““inputslistsmicrodrivesrangesstop”

12@ PROC menu

CATA "i:27V0 OR LSS0 OR n:8000 OR 1200 OR 52008 OR

270 FPRINT "input"
GO TO S0
550 PRINT "List"
G0 TO 9@
1@@5 PRINT "range"
GO TO SO
2008 STOoP
Q00 FRINT “microd."

GO TO 90

e e S R L Y L T e S

{
i
1
|
|
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12 PEF PROC menu2 pr, REF option
20
LDCAL cim,a%,08
3@ L Cim=DPEEK (DPEEK {23613) +2) +7429
DPOKE 23639,cim-1
48 Do
READ LINE a$
PRINT 8pr;as
LOOP UNTIL ITEM(] =3

5@ DPORE 23639, cim-1
6@  GET 9% i
LET g98=5HIFTS(2,9%)
LET option=0
%
READ LINE a%
LET option=option+1
IF a%{l1)=a% THEN GO TO 98
8@ IF ITEM!{) =0 THEN GO TO 58
ELSE GO TO 7@
90 !
IF INKEYS${>"" THEN GO TO 9@
108 ENE PROC :

119 menu® @,o0pt :
DATA q question,m microdrive,i inp BND Lista
GO TO ON opt,; 520,302,830

4. lista

5. lista

120 PROGRAM MENUDEMOL;

118 : .

| 120 VAR MENU: BOOLEAN;

13@ i

140 FUNCTION GETUW: CHAR;

1S58  UAaR I: INTEGER;

160 GOMB : CHAR;

17@ BEGIN -

180 REPEAT GOMB: =INCH UNTIL GOMB>CHRI@);

190 IF (GOMBr="a’) AND (GOMBi="z’') THEN GUMB: =CHR (ORD (GOMB) -328
1 .

200 FOR I:= 1 TO S@ 0O IF INCHO>CHR(®) THEN I:=1;

21e GETW: =G0MB .

228 END;
238 :
249 BEGIN

. £50 REFEAT {CEMO CIKLUSY

268 WRITELN;WRITELN( MENU-DEMD: ) ;

27e

280 REPEAT

200 MENU : =TRUE;

300 WURITELN( INPUT LIST DRIVE TESTING ) ;
10

20 CASE GETWY OF

38 ‘IO GCURITELNUINPUT RUTINC) ;

Z40

350 ;

360 LY UWRITELN( LISTAZGATUNK *) ;

370

230

390 ‘D7 URITELN( DRIVE MUVELETEK ‘) ;
408

410

. 420 ‘T UWRITELN("KIKERDEZLEK ') <{nincs pontosvesszo!l
| 430

440 ELSE MENU: =FALSE

J 45@

[ 46@ UNTIL MENU

ﬁ 470 {KILEPES CRAPS+BRERK, MAJD CAPS+1:
I 488 UNTIL FALSE

492 END.

Qv op s, I
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el6z6 két megoldasnal a DATA sorokat ne-
kiink kell atirni Gjraszamozaskor).

A megoldas kb. ugyanaz, mint a sima
BASIC-ben, de itt a gosub veremben nem a
visszatérési sor szama, hanem a cime
—7429 van (ez érvényes a 1.8 verzidra is).
Ezért RESTORE helyett kdzvetleniil irunk
a DATA ADD rendszervaltozoba (38-as
sor). A tobbi 1épés tulajdonképpen ugyan-
az, csak kihasznalja a BETA 3 kényelme-
sebb utasitasait és fliggvényeit.

Megadhatjuk még azt is, hogy a kiirast
hova kérjiik (lasd 40-es sor, 4. lista).

Pascal

Itt a legkdnnyebb a dolgunk, mert a CA-
SE karakter utasitassal szépen megoldhatd
az elagaztatas. Viszont problémak vannak,
ha a valaszt INCH-rel varjuk (lehet READ
is, de az megint nem elegans a feleslegesen
megnyomandé ENTER miatt).

Példaul WHILE INCH=CHR(®) DO;
GOMB:=INCH;

eredménye GOMB=CHR(#), amit nem

varnank. Hasonloképpen a kovetkezd cik-

lus, melynek illene addig varakoznia, amig

a billentyit fel nem engedjik:

REPEAT UNTIL INCH=CHR(@) DO;

ez bizony nem var egy pillanatig sem.

A probléma magyarazatat meglatjuk, ha ezt

futtatjuk:

REPEAT WRITE (INCH) UNTIL
FALSE;

eredmény példaul k-t lenyomva
KK 7?7717K 177K 177K 1777K stb.
A ”?"-ek esetén az INCH @ kédot vett, ami-
nek az oka feltehetGen az, hogy a PASCAL
akkor masolja at a LAST K-t az INCH-be,
ha a lenyomast a funkci6ismétlési ROM
(#310) rutin elfogadta.

Tehat az INKEY$ és az INCH kozott
alapvetd kiilonbség van! A problémét a
18@-as sor oldja meg: ez megfelel egy GET-
KEY$-nek. A 200-as sor pedig kissé illega-
lis médon a billentyt felengedésére var (az
5@-es érték ki van kisérletezve, kisebbet ne
adjunk).

Magyarazatként talan még annyit, hogy
a MENU valtoz6 azért kell, hogy rossz va-
lasz esetén a menii ismételjen. Ilyenkor
ugyanis a MENU=FALSE lesz, mig
egyébként TRUE. Azzal, hogy az egyes
funkcibkban MENU értékét megvaltoztat-
juk-e van nem, szabalyozni tudjuk, hogy a
funkcid végrehajtasa utin a meniihoz vagy
az azt kdvetd utasitashoz térjiink-e vissza
(5. lista).

Gépl kéd

A menii rutin gépi kédia programban a
leghatasosabb. Bemutatunk egy olyan meg-
oldast (MENUR rutin), amely

— elmenti a képernyé koézéps6é harma-
dat, majd torli;



— itt azutan kiir egy fejlécet, utana a va-
lasztékot (max. 8 sor);

— billentyit var, ha jot nyomtunk meg,
akkor ugrik a megfelel6 funkciora; ha rosz-
szat, akkor vagy tovabb var, vagy atugorja
a meniit (beallithato);

— mindenképpen kilépés elbtt visszaal-
litja az eredeti képernydt.

Hivaskor semmi mast nem kell megadni,
mint a kiirand6 szdveget és az ugrasi cime-
ket. Hivasi példik a 63-9@-es sorokban.
»ozintaktikaja” a kovetkez3. A CALL ME-
NUR utan megadand6

— a fejléc (lehet iires is, végét ”;”

— a meniivalaszték (egymastél ,”-vel
elvalasztott tételekbdl all, végét ”;” jelzi),

—  az ugrasi cimek.

A vessz6 amellett, hogy elvalasztd jel,
soremelést is jelent. Természetesen a szdve-
gen beliil egyébként nem hasznalhatjuk a
vesszOt és a pontosvesszGt. Sziikség esetén
az elvalaszt6 jelek megvaltoztathatok, mo-
dositani kell minden CP 44, illetve CP 59
utasitast a kivant kodokra, és kész.

Vigyazzunk arra, hogy a tételek szama (t)
és az ugrasi cimek szima (u) kozétt szigori
kapcsolat van; ha ezt nem tartjuk be, 0gy
elszallunk, mint a huzat. Vagy

A) t=u, ha az utolso tétel nem iires,

B) t=u+1, ha az utolsé tétel iires.

Ennek megfeleléen még két lizemmod-
bol is valaszthatunk: az A) esetben, ha nem
j6 gombot nyomunk meg, akkor var a rutin
ujabb gombnyomasra, a B) esetben rossz
gombnyomasnél azonnal kilép a rutinbol
és a hivas utani utasitassal folytatja a fu-
tast.

A rutin miikodése

A 3@0-as sortdl kezdddik; el6szor el-
mentjilk a képernyd példaul kézépsé har-
madat az 51000-es cimre, majd torliink.
Igényesebbek az attributumokkal is megte-
hetik ugyanezt, 22784-t61 256 bajt. A print
poziciot az ,,ablak sarkaba” tessziik.

Az 560-as sorban kiemeljiik a verembdl a
visszatérési cimet. Ez éppen megegyezik a
fejléc elsd karakterének cimével. Kétmene-
tes leolvaso ciklus jon: el@szor a fejlécet ir-
juk ki (ott van vége, ahol ”;”-t talalunk),
majd a 740-es sorban elraktarozzuk a va-
laszték kezd8cimét. A méasodik menetben a
valasztékot irjuk ki, ennek a végét jabb
»:” jelzi, utdna rogton jonnek az ugrasi ci-
mek, tehat a 740-es sorban most az elsé ug-
rasi cim cimét tessziik el.

A 800-as sorban egy INKEYS karaktert

. olvasunk be, de csak akkor, ha ezt a ROM
repeating key (#310) megengedi, amit a
23611 cimli FLAGS rendszervaltozé 5-0s
bitjének NZ allapota (1) jelez. Ez azért 1é-
nyeges, mert ‘ha tobb menii van egymas
utan, és az egyikb6l mondjuk K billentyii-
vel valasztottunk, lehet, hogy a funkcié
végrehajtasa olyan gyors (gépi kodban va-
gyunk!), hogy feiggmf- tudtuk még engedni

s |

/

)

jelzi),

RO R T

32 ;9épi k6dd meny demo 8, 85.12.13.

4Q
S0
80
&1
82

63
64
6S
68
70
79
89

o9
1ee@

. 110

120
i3@
142
ise
ise
i7e
ise
ige
200
219
280
2039
240
250
260
278
202
290
300
310
320

[ aze

340
3se
280
370
ase
390
409
410
420
430
440
450
480
470
480
490
S00
s10
520
530
540
550
=80
570
580
592

600
612
620
630

6840

650
1.1}
&870
8380
690
700
710

STOP

INPUT

DRIVE

QUEST

;i ¢ 9épi kd6dy mendrutin ver2.0 86.12.13.

PUFFER EQU Si1000

ORrRG

LD
PUSH

CRLL
DEFM
DEFM

CALL
DEFM
DEFM

DEFUW

CALL
RST
DEFB

LD
RST
RET

LD
RST

LD
RST
RET

;R képernyd

MENUR

LD
CRLL
Lo
LD

- LD

LDIR

LD
LD
LD
LD
LDIR

LD
R3T
LD
RST
LD
RST

S5g000

HL, & imindig ide fog@ visszatérni

HL i3z egues "funkcidk" végrehajtdsa
utén

MENUR ;@ mendrutin hivdsa

o EZ A BEMUTRATO, ,FOGTAD AGYILRG?, ,AKKOR *

“NYOMJ MEG EGY GOMBOT! ;"

MENUR ;Ujabb menihivas
B FUNKCIOK:, ;*“
"s-5z0beirds ,a-adattdrolds , k-kikérdezés ,e-exit

"
s

INPUT ,DRIVE ,QUEST ,STOP

SCREEN
8
8 ;9-88 hibalizenettel tedil.

ivisszajin az eredeti kép, azutén

a. s

a,"k"
i6

(C) 8Liz Mikiés »

;jide mentjuk a képernuf 1,3-3t
48 byte)

2e

k§zéps8 harmaddt elment jik és nulildzzuk.

R,2
21801 ;3Z ‘S’ csatorna megnyitdsa
HL , 18432 ;a képernuld kozépsd harmad cime
DE ,PUFFER ;a raktér cime
BC., 2048 | ;173 képernyd
;elmentéds
HL , 18432 ; k6zéps8 harmad
DE, 18433 2
(HL) ,@ sletbroLjuk
BC,2047 ja k6zépsB harmadot.
R,a2
186
R,8
i86
AR,@
16 ;Print at 8,0

;A menuszdveg kiirdsa

MENU

CHAR

CHRR1

NEXT

POP
LD

LD
CcP
JR
CcP
JR
RST
INC
JR

LD

HL ;8zbveg kezdete

B.,2 ;két menet: fejléc, aztdn a vilasz
ték

A, (HL) ;aktudlis kararter beolvasdsa

44 it

Z ,NEXT ;akkor.0j tétel jon.

59 ;pontosvesszd esetén szdveg vége

Z ,KONEC

16 ;3z aktudlis karakter kiirdsa

HL ;04 karakter

CHAR ;folytat juk.

A,13 ;00 tétel - OJ sor

CHAR1

R R R e,

s it
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8485

ase
]
. 860
87@
ase
890
200
I 910
220

930
240
950

. 989

I eve

. ose

3 o298

| 1009

1910
10820
1930
1040
1050
iesee
ieve
1080
1090
1190
1119
{1120
! 1130
}: i1i4@
i 1141

1142

1160
117@
i118@
1190
1202
1210
1220
1230
i24@

12850
1260
1279
1280
1290
1300
1310
. 1320
i 13230
- 1340
1350
1380
1370
1380

F 1399
| 1a00

1159

HL

menetben HL a védtaszték elejére,

a 2. menetben

;8 eitsf ugrési cimre mutat.

KONEC INC
e
PUSH
DJNZ

HL
CHAR

s @ menet

;Egy karakter a billentylzetrél

s FLRGS
;elfogadott billentydre vér
;s LAST =K

;ja lenyomott biltentyld kédja A-ba kerivlt

INKEYS BIT 5, (IY+1)
JR Z, INKEYS
LD A, (#SCO8)
RES §,(Iv:+1)
ce 6S
JR C, MARAD
cp 91
JR = NC,MRARRD
RCD R,32
MARAKRD LD C.A

itércii 2z G gomb jelat
ikey<‘R'esetén

iés key> Z°-nél

imarad, azonban

;egyébként kisbetire &LLit

;végul 8 kédot a C regiszterbe tas
SZOK

;A beolvasoti karakter ellienfrzése

POP
POP
PUSH
PUSH
JR

KERES LD
ceP
JR
cP

«JR

INC

JR
NEXT1 INC
INC
" INC
Le
CcP
JR

NEXT2

. CP

JR

EX
LD
ING
LD
POP
POP
PUSH

CONT IN

;VisszahoZzuk az eredeti

SCREEN LD
LD
Lo
LDIR

LD
RST
LD
RST
LD
RST

RET

DE
HL
HL
DE
NEXT2

A, (HL)

448
Z,NEXT1
s9

Z . INKEYS

HL
KERES

HL
DE
DE
A, (HL)
59

Z,CONTIN

c

NZ .KERES

DE,HL
E, tHL)
HL
D, tHL)
HL
HL
DE

HL , PUFFER

DE, 18432
BC , 2048

A,22
16
A,
18
R,2
16

;ugrds a kivatasztott rutinra

;az 1.rutin cimdére mutat
;a széveg 1.tételre mutat

;belépés az 1.tétel l1l.karakter ell
enfrzésécre

;a szbveg aktudlLis karaktere
o

;ugrds G tételhez -
ipontosvesszd esetén vége,
;U0 bittentydt kéronk!

;Révetkezd karakter

;@ °,° &tugrédsa

;a kbvetkezd rutin cimére mutat
;a tétel 1.karaktere .
;hidnyzik az utolsd tételr?
jakkor folytatjuk a DEFU uténi
sitassal

;egyezik a beolvasott billentuylbvel
i d

;ha nem,

uta

tovébb vizsgdl.

;most HL mutat a rutincimre

;DE=rutincim

;Ridobtuk a felesleget

;a kivédlasztott rutinca kdzvetett
vgrishoz

képet

;képernud kbzépsd harmad cime
;173 mérete

;Print at @,2 ; (csak 3 demo kedvéé
(B 5]

Attt

a K billentyiit, maris egy Gjabb meniiben
vagyunk, és akaratlanul kivalasztottuk a K
funkciot stb. Megoldasunk ezt megakada-
lyozza, funkcidismétlés csak a REPDEL-
nél lenyomott gombnal lehet.

Mivel a ROM billentytizet rutinjat hasz-
naljuk, a megszakitast nem szabad letiltani!

A 878-es sorban a beolvasott karaktert
kisbetiire allitjuk.

A 96@-as sorban kezdddik az input ka-
rakter vizsgalata. El6vessziik a valaszték ci-
mét, és jra végigmegyiink rajta. Mindig a
tételek 1. karakterével hasonlitjuk Ossze a
beolvasottat (1148-es sor). El6bb azonban
megnézziik, hogy az 1. karakter nem pon-

_tosvesszG-e (ez a helyzet, ha az utolsé tétel

iires; ugyanakkor a beolvasott karakter is
lehet ”;”!). Itt mindig a HL a szévegcim-
mutatd, DE pedig az aktualis rutincimre
mutat. Figyeljiilk meg, hogy a ciklusbol ha-
romféleképpen lehet kilépni:

— az 1060-as sornal, ha nem volt egye-
zés, és az utolsoé tétel nem iires, és ekkor to-
vabb varunk jo billentyiire (A tizemmod);

— az 1142-es sornal, ha nem volt egye-
zés, €s az utolso tétel iires (tehat 1. karakter
helyett ”;”-t talalunk), és ekkor a DE-ben a
meniihivas utani utasitds cime van (B
lizemmod); :

- — az 1180-as sornal, ha megtalalta a ke-
resett kodot, és ekkor DE-be keriil a kiva-
lasztott rutin cime.

Az 122@-as sorban talalkozik a két eset:
eltavolitjuk a verembdl a felesleget, majd
PUSH DE. Ez volt az egész rutin értelme!
Az 56@-as sorban kivettilk a verembdl a
visszatérési cimet, most a DE-t tessziik a
helyére. Tehat a RET utan ide fog ugrani a
processzor. Az A és B esetnek megfelelden
ez lehet egy funkci6 rutinra ugras, illetve
egyéb billentyli megnyomasa esetén a me-
nii atugrasa (folytatais a CALL MENUR,
DEFM..., DEFW... utani utasitassal).

Az 1280-as sorban még a visszatérés eldtt
visszatessziik a képernyd kozepét, hatha va-
lami fontos volt rajta.

A demo részrdl (60 —280-as sor) két me-
nithivast csinalunk. Az elsé B tipusa: a va-
laszték egyetlen iires tételbdl all, tehat bar-
milyen gombnyomasra folytatodik a prog-
ram; ugrasi cim nincs is. A masik A tipusi:
az egyes billentylikkel valaszhatunk, és
képzeljik azt, mintha lenne is olyan rutin.
Most csak egy betii jelenik meg AT 9,2;,
hogy lassuk, mi tortént.

A demo végtelenitett, amit a 61-62-es
sornak koszonhet. Ez egyben arra is példa,
hogy a meniit nemcsak ugré funkcidkra le-
het hasznalni, hanem CALL jellegii is le-
het, ha el6tte a megfeleld visszatérési cimet
betessziik a verembe. Kilépés csak exit-tel,
ez a hibakezel§ rutint hivja, STOP state-
menttel all meg.

Hogy a BASIC-ben kiprobaljuk, irjunk a
képernyére valami szépet, majd
PRINT AT #4;” > < ”; PRINT ” ”

RANDOMIZE USR 50000.

SLIZ MIKLOS
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Sétalgatva a Pekingi Uttdropalotaban,
mindeniitt munkaban, alkotisban elmeriilt
gyerekeket lattunk: a repiilémodellezék
nyiizsgd termétdl kezdve a szabadtéri szin-
padon gyakorlé uttérézenekarig. Hirtelen
otlettdl vezérelve megkérdeztiik az egyik ta-
nart, hogy vannak-e itt mikroszamitogé-
pek? A szemkdzti pagodara mutatott, teljes
természetességgel. Hitetlenkedve, bizalmat-
lanul mentiink az évezredes épiilethez, és
nyitottuk ki 6don ajtajat. F6ldbe gydkere-
zett a labunk: az utcai tropusi hdség utan a
hazai géptermek hiivése fogadott; a helyi-
ség tele volt, mar az elsd pillantasra is lat-
hat6éan, IBM PC-vel kompatibilis mikrogé-
pekkel. Az el6ttiink iil6 gyerekek a munka-
ban elmeriilve, pillantisra sem méltattak
benniinket, eurdpaiakat, pedig az utcin
mindeniitt kivancsi tekintetek kereszttiizé-
ben jartunk.

Az IBM PC-vel kompatibilis gépek a labora-
toriumban

Huang Hai-penget, az egyik tanart révid
idére elszakitva a gyerekektél, faggatni
kezdtiik.

— Midta iizemelnek itt ezek a mikroszd-
mitogepek ?

" — 1985 decemberében nyitottuk meg a
géptermet. Japan gyartmanya NEC PC
9801 tipust gépekkel szereltiik fel, melyek
kompatibilisek az IBM PC-vel. Kis, csak
hajlékonylemezes tarolot tartalmazé konfi-
guraciodkat szereztiink be, mivel oktatéasi cé-
loknak ezek is megfelelnek. Ugyanilyen
meggondolasbol csak néhany géphez vasa-
roltunk nyomtato6t, hiszen hajlékonyleme-
zen &t lehet vinni a kinyomtatand6 progra-
mokat. Pt {

— Tudnak-e kinaiul ezek a gépek?

— Egy pillanat, tessék megnézni! — Es
Huang Hai-peng a legkozelebbi, géphez
lépve, lemezrgl elinditott egy programot.

Az addig latin betfliket ir6 képernyén meg-
jelentek a kinai irasjelek.

— Hogyan juthatnak itt géphez a pekingi
gyerekek?

— Ujsagban hirdetjiik ezt a lehetdséget,
és a jelentkezOk felvételi vizsgat tesznek.
Nem a konkrét szamitastechnikai ismerete-
iket kérjiilk szimon, hanem inkabb a logi-
kai képességeiket €s matematikai tudasu-
kat. A gyakorlat azt mutatja, hogy a kiva-
lasztott gyerekek megbecsiilik a kapott le-
hetéségeket, és igen komolyan foglalkoz-
nak a mikrogépekkel.

— Még egy éve sincs, hogy megnyilt ez a
labor, és mdr gyakorlatrdl lehet beszélni?

— Hogyne! Mi most az 1ij gépek labora-
toriumaban vagyunk. Néhany épiilettel ta-
volabb 1984 szeptemberében helyeztiik
iizembe a ,régi” mikrogépeinket. Azok
Apple II-vel kompatibilis hongkongi gyart-

A pagoda, amelyben a mikrogépek vannak.
Elétte Huang Hai-peng a szerzével

SUNNEN

Az Apple I1-vel kompatibilis gépek terme

i

A NEC PC 9801 kozelrsl

ménytak, és legalabb olyan népszeriiek a
gyerekek kdrében, mint ezek a nagyobb tel-
jesitményiiek. A két gépteremben egész na-
pos a mikrogépek terhelése, annak ellené-
re, hogy a pekingi iskolak 80-90 szizaléka-
ban van mar mikroszamitégép. Rendkiviili
itemben nd ugyanis a fiatalok korében a
szamitogépek népszeriisége. Persze ennek
nagyon Oriliink, hiszen ezért dolgozunk.
Nem is munkanak, inkabb kiildetésnek te-
kintjiik azt, amit csinalunk.
Tovabbi sikert kivanva bacstiztunk a lel-
kes tanartél és tanitvanyaitol.
DR. BROCZKO PETER
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Vigyazat! Tolvaj!

Eddig elméletileg foglalkoztunk a
programlievédés technikaival és a
VIC—1541 meghajté miikédési el-
vével. Jelenleg egy egyszerii gya-
korlati példat mutatunk, amelynek
attanulmanyozasaval az Olvasé
kénnyebben megérti majd az ez-
utan
eljarasokat.

Az FDC (Floppy Disk Controlier) hat
kiilénb6z6 tipust olvasasi hibat tud felis-
merni. Ezek a kovetkezfk:

Hibako6d A hiba tipusa

21 Nincs szinkronkarakter

20 Az FDC nem talalja a
blokkfejet

27 Ellen6rzGosszeg-hiba
a blokkfejben

29 Diszk ID csere

22 Nincs adatblokk

23 Ellen6rz6osszeg-hiba
az adatblokkban

Most a 21-es tipust hibaval fogunk rész-
letesen foglalkozni. Az FDC az adott savon
(track) keresi a szinkronjelet, és ha 20 milli-
secundum idén beliil nem talalja, akkor hi-
bat jelez.

Ezt az olvasasi hibat legegyszeriibben
ugy hasznalhatjuk fel a védelem céljara,
hogy a levédendd lemez bizonyos savjara
vagy blokkjara olyan informaci6t visziink,
amelynek hatasara olvasaskor 21-es tipusii
hibaiizenetet kapunk. A levédend$ prog-
ramba egy olyan szubrutint kell beépiteni,
amely megprobalja elolvasni ezt az 4lta-
lunk Atirt savot vagy blokkot, és ha a vart
hibaiizenetet kapjuk, akkor valéban az ere-
deti lemez van a meghajtoban.

ismertetendd bonyolultabb-

21-¢s tipust hibat eredményezd informaci-
6t tudunk felirni a lemez barmely savjara.
A programban a kurzorpozicié egyértelmi
jeldlésére szdgletes zardjelben az iranyt ir-
tuk. Természetesen a programban azt érte-
lemszertien kell helyettesiteni.

970 CLOSE LS
26 EMND

%qﬂﬁ REM*titi#iKW***?***#***J&‘I*&**#**I

fa0m TRY=0

'41@ PRINTHLS , "M-W*CHRE(E ) CHRS (BICHR S 25

‘CHR$YTICHRED)

{a2@ PRINTHIS, "M-L"CHRS( 1)CHRE (87 CHRSE( 1)

(CHR#CJOR) 4
1420 TRY=TRY+1 i
1448 PRINTH#IS, "M-R"CHRS(1)CHR$(Q) 4
450 GETHIS,EX 1
46@ IF E¥="" THEN E¥=CHR$(@)

470 E=ASC(ES)

l4ae@ IF TRY=S00 GOTO 518

498 IF E>127 GOTO 430

508 RPETURM

519 CLOSEIS

520 PRIMT"ILEICRVSINEM SIKERULTIRGFFI®

‘530 END

S4B REM 21-ES HIBA

558 DATA 32,163,253,:63,85,141,1,28

560
579

DaTa 162,25%,162,38,32,201,253,32
DATS B, "54”&‘9,«,?5,1@5,249,234

A meghajt6 memoridjaban futéd
ram forraslistaja:

prog-

FTRE

e TR AT,
ttwan-ﬂzt*im.»u*itt**t##*a*nmk*

: 21-ET HIBA LEMEZRE(RA&SA 4
e ok ok R A HOR RO R KRR H

A PROGRAM A $0500-TdL KEZDUDG |

*=¥0500 3
# PUFFEREA KERUL
J5R SFDAZ : AZ (R&S BEKAPCSOLASA
LOARESS. 5 NEM SZ INKRONWB&JT
STA #$1C01
LOXUSFEF
YHEGE
R SFOCE ; 18432 MEM 32 HNKRONB&IT
EL tRASA
220 JSR $FEPA@ @ AZ OLVASAS BEKAFCE0LASA
238 LBDA#ED

. eza
- B82@

i EEA
I esn

i ean

s

A
P
450
2497

=8 -

FOR 1ea O 7

PRINTHIE "M M’@Nﬂs(l}CR%%%&JwKR!t&)ﬂ’@JJ
=1¢2 : =
AP MEVT I o
459 PEM *?*t*#?»tl!x#hxt*i#t**&#ﬂi*&k*& ;
465 SEM JEGREHAITAS e
AT Pﬁ“N?ﬂb5.’M*M“cHRiéEBcﬂﬂﬁfaiﬁﬁﬁﬁmlJ e
CHR# (2240 5 e
490 PRINTHIS,
430 BETHIS, ES i
529 IF E$="" THEM E&=CHR#(D)
510 E=ASCES)
529 IF EX 8T
| 530 CLOBE(S

. S54f R TMT[LE IMESZ 1"

L ==g Enm

COSED PEM ¥R Rk ok Rk Rk ko R kok £k o R R AR AR
I, T8 TRY=0

i see PP:»W#:S,NM WA CHRS () EHRT{OICHRS (3

bl S

‘WR ‘Em(ﬂ PEMR%%\B 2

BOTE 480

R e e e g

fHR$(T\PHP£f¢\CHRQ’T)CHP$fS)
590 PRIMTHIS, "M-W"CHR# (1 )CHR$(DICHRS (i)
CHRFCJIOE)
L EBR TRY=TRY+1
519 PRINTHIS, "M-W"CHR$(1 )CHR$(3)
GET#15,E%
IF E$="" THEM E4=CHR%(8)
4@ E=ASC(ES:
1= TRY=500 GATO 630
IFf E>127 GOTO 588
IF E=1 THEN RETURN i
CLOSE 1%
ORIMT'ELEI(RYSINEM SIKERULTIROFFI"
END
REM RZ ADATERITCK
BATAR 22,1%2,245,32,86,245, 162 ,0
DRTA 29,254,184 ,202,203,£50, 162,63
DATH 80,254, 184,802 208,250, 168,255
OATA 141,3,88,(72,12,868,162,0, 169
DATH 8,152, 14:,12,28, 162 .9, 189
BATP £5.80,254,1084,141,1,28,602
DATF 202,247 ,80,2549,32,0,254, 168
BETA 1, 7B, 05,243,234 ,234 ,834 ,234

7R
: 589

Tag
718
rvae
7ae
740
=]
TEA
el
=i
R

Most pedig nézziik meg az assembly for-
raslistat, hogyan miikodik.
KOVACS P. ATTILA

Most nézziink ugyanerre a levédési tech-
nikara egy méasik programot, amely a sav-
nak csak egy megadott blokkjat irja at, és
igy csak ezt olvasva kapunk 21-es hibaiize-
netet.

- i T =

198 REM 21-ES HIBA f
105 PEM PARAMETER: SAVSZAM (TRACHK NUMBER)
112 PRINT'ECLRI21 HIBA"

120 PRINT"{LEIA LEVEDEMDS LEMEZT A 1
‘MEGHAJ TORA L 3
130 INFUT®CLEITORLENOS SAV"IT E
148 IF T<1 OR T>35 THEN END b
158 INPUT™LLE] MALSBAN? (1 M) ":3% i
168 IF BF<>"I" THEM ENMD %
178 OPEN1S,2,15 :
180 PRIMTHIS, " 10" i
190 IMPUTHIS  ENS,EME,ETS, E5F i
IF Ebs= a0
PRIMT "[LEJ]"ENS",
CLOSE 1S 1
END ]
REM A PROGRAM AT{RASA A MEGHAJTS

REM MEMSRISJ&BA

JOB=176

GOSUR 408

FOR 1=0 TC 23

READ O

DE=0F+CHRFCE)

NEXT 1

PRINTHIS, "M-"CHRE (B CHR${(4 )CHRF (24D%
PE VECREHAJITKS Y

PR INT " CLE 1IRVS ITGRLESIROFF 1 SaVSZaM" T
JoB=2a4

GOSUB 409

PRINT"ELEJKESZ 1"

200
219
520
%eaa
248
3345
1250
268
?ava
280
290
300
310
320
390
240
350
260

B0TO 250

"EME", "ETS!, 'ESS

AR

Most pedig tanulminyozzuk it a ,,Dos
Inside”-ban megjelent programot, amellyel
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L 170 REM 21-ES HIBAGEMERSTOR
Elie pIn RECTD 2 i
{P9 PRINT'CCLRIA LEYVADEMOE LEMEZT HELYEZZE &
MEGHA I TSRA "
| 148 INPUTYILEIAZ AT{RAMDS BLOKK Sav- £S5
: SZEKTORS24MA":T,S
P 1S58 IF T(1 OR T»35 THEM END
[ 150 NE=2R+ER TIITIH(TIEA+(T1382
{170 IF S(O OR S>3 THEM END
§ £80 INPUT"LLEIVALSEAM EZ A TORLENDE?
BEeranrios
§1em IF @1 THEN END
U 2a6 aPEMIS 2,158 2 5
§ 210 PRINTHES, “19" :
| 28 INPUTH LS, ENS, EME, ETS, 258 1
‘238 IF ENS-'AB" 5070 289
£ 240 PREMT'ILEI"ENE", "EMS"
| 250 CLOSELS
| 260 END
270 PEM R FRCRREE R R AR R R AR A haA i
. 2ee IF 2=0 THEN S=HZ:60TO 200 !
pag sou- i
P 200 IGB=176
i 310 GOSUE €70
F1S BEM Rt RN R R R AR R AR R R Bk
| 320 REM OLWATAS
238 lon=128
f 240 sosuB £70
: oEn FOR =070 7
o8 FOR =0 TS ¥
L 27a PEAR O
280 DF IS =0SCI) +EHRED S
Tae MEVE o
420 KEMT J

|
Se it

JUET 'ESS

TAYFER AR RFEE R RKEE LR AR R LR R R LR Kb i
1172 s21l-es hibagenardlis egy DloKkra
120 P AR KkERLAFA A EEFRREH A L 2R K KRR AR KRN EK A
2e

148 rpz FEP@-zs puffert hasendljuk §
15a E

 1an

160 »=20T00
179
1@ JoR
199 ISR $F556
2ae
218 «
2en : _
220 LDW 4300 i
247 REPD1 BVC READI

=8 CLY : : #
268 PEM 3
270 BME FEAD{ !
280 I
290 LONHE4S |
apa READE BVYE READZ

210 CLY

FFS518 * A BLOKKFEJ MEGKERESESE
; A BZINKROMJEL KERESESE

V4R AMIG AZ ADAT MEGJEN

20 DEM 8
228 BNE REAGZ

2340 :

358 LOAHSFF
368 STR $1C03
370 LOA FICAC ; {RESMAD BEKAPCSOLASHA
3BO AND BELF

396 ORA HCO

488 STA $icBC

418 ;

420 LON#$00

430 LOAKSESS 3
448 WRITEL BYC LRITEL
458 CLY

460 STA #iced

478 DEX

380 BMNE WRITEI

420 ;

T08 WRITE2 BUC WRITEZ
s510 : :

See JSR IFEZaa
n3e

540 LOAHE0!
58P 3P 3363

PACATIRANY KI <OUT>

b i

FOLVASASMED BERAFCSOLASA
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A jatékprogramozas technikaja
¢. sorozat utdn hasonlé felfogés-
ban Gj témaét inditunk. A fenti soro-
zatcim alatt olyan szoftvereszkd-
zbket ismertetlink, mint az adat-
bézis-kezeld, szdvegszerkesztd,
adat-Osszeféslilé, postdzd és tab-
ldzatkezeld (spread sheet) prog-
ramoik.

A programcsomag elemei, programjai
egymasra épiilnek, egymas termékeit”
hasznaljak. Az integraltsidgot egy egyszerl
példaként felismerhetjiik a programcso-
magban, ugyanis az azonos funkci6ju val-
tozok elnevezése a kiilonboz6 programok-
ban azonos, és az azonos céla szubrutinok
kiilonb6z6 programokban ugyanazon sor-
szamok alatt talalhatok. A programok tar-
gyalasanal ezért az ilyen szubrutinokat
csak egyszer, legelsé el6fordulasuknal tar-
gyaljuk, a késébbiekben csak utalunk ra-
juk.

Torekvésiink ezeknek az egyszertien el-
készithetd és hasznalhaté programoknak a
bemutatiasa. Minden programnal el§szor az
altalanos tudnivalokat koézoljilk, majd a
programot, kezelésének eldirasaival és a
hozza tartozd tablazatokkal egyiitt.
A konnyebb érthetGség céljabol, de a jol
hasznalhat6sagot szem el6tt tartva, mind-
egyik program BASIC nyelven irodott,
DRAGON BASIC valtozatban. A DRA-
GON gépen tulajdonképpen a Microsoft
BASIC a megfeleld valtozat, és igy a prog-
ram konnyen atirhaté példaul VT, TRS,
HT, IBM PC stb. gépekre. A Commodore
és a Sinclair gépeknél egy kicsit tobb mo-
dositas sziikséges. (Kovetkez6 szamunkban
egy segédtablazatban bemutatjuk a gépek
kozotti eltéréseket.) A programok a kozolt
formaban, valtoztatas nélkiil csak a DRA-
GON gépen futtathatok ugyan, de az apro
valtoztatasok, modositasok az alabbiak —
a szokatlan, mas gépektdl eltérd értelmezé-
st utasitasok, kddok, adatok — alapjan el-
végezhetdk.
CLEAR n — helyet foglal le a taro-
loban a karaktersoroza-
toknak;

— a képerny6t az n szin-
kéddal megadott szinre
Hfesti”;

— a képernyé adott pont-
jan kezdi a megjelenitést,
melynek koordinatai:
Y=INT (n/32)

X =n—INT (n/32)

—a szamu b ASCII kéda
karaktert képez;

— kisbetiik bekapcsolasa
(255 a kikapcsolas);

CLS n

PRINT & n

STRINGS (ab)
POKE 3290

Integralt szoftver

PRINT USING "3 #,#% # #” — példaul

5 szamjegyet ir, az ezresek

utan vesszot tesz;

— egy bebillentylzstt ka-

raktert olvas be;

IF... THEN... ELSE — a feltétel telje-
sillésénél THEN és az EL-
SE kozotti résszel, a nem
teljesiilésnél az ELSE uta-
ni aggal folytatodik;

INKEY $

LINE INPUT— karaktersorokat visz
be (a sor eleji iires karak-
tereket is beleértve);

CHRS$(94) — a felfelé mutatd nyil
(1) kodja;

CHRS$(95) — azonos az el6zével +
shift;

CHR$(10) — a lefelé mutat6 nyil (1)
kodja;

CHRS$(91) — azonos az el6zével +
shift;

CHRS$(13) — CR/LF kédja;

CHRS$(8) (— a visszalépés kodja

: -y

CHRS$(9) — a jobbra mutatdé nyil
kodja (—);

CHR$(159) — a sarga szinl fénypont
(kurzor);

IF PEEK(342) THEN ... — azt vizsgalja,
hogy le lett-e nyomva a
247 kodértéki billentyt
vagy sem;

SOUND (ab) — hangkeltés, ahol az a

értékkel a hang magassa-
gat adjuk meg (1—255; az
alapskala C-je 89), a hang
hosszlisagat b értéke adja
meg (1—255 kozott); 16
egyenl§ 1 s);

INSTR a, b$, c§ — c§$ karaktersorban kike-
resi a b$ karaktersoroza-
tot az a-adik pozici6tol
kezdve;

OPEN"a”, + —1 — éallomany megnyitasa

: kazettan: kiirasra (0) vagy
beolvasasra (I);

PRINT #—1 — kiiratas a kazettara;
CLOSE #—1 — az allomany lezirasa a
kazettan;

MOTORON  — kazettamotor bekap-
csolasa;

INPUT #—1 — adatbeolvasas a kazet-
tarol;

EOF (#—1) — sorvégjelzés a kazet-

tan;

POKE & H3FFpn-soros (1) vagy parhu-
zamos (#) csatolasit-e a
nyomtato, #—2 a nyom-
tatocsatorna szima;

CHR$(12) — a képernyétérlés kod-

Ja;

— tarfoglalas a képernyd

szamara (1,5 kbajt egysé-

gekben);

PCLEAR n

CSAVE "név” — a program tarolasa ka-
zettan;

CLOAD "név” — a program beolvasasa
kazettarol;

MOTOROFF — a magndémotor kikap-
csolasa.

A képerny6n a telexszovegeknél megszo-
kott atirast alkalmaztuk, vagyis

A = AA
E = EE
0 = OE
U = UE

Ez a rendszer nem ismer se hosszu, se ket-
tds ékezeteket.

A programokban mindeniitt kazetts ta-
rold szerepel, de nagyon egyszerii a prog-
ram atirasa lemezrendszerre. Az egyes
programok részletes ismertetésénél erre
még visszatériink.

Az adatbazis-
kezelo
rendszer

A program egy un. ,kulcssz6 a szévegben”
tipusi adatbazis-kezel§ rendszert valosit
meg. Ez azt jelenti, hogy az egyes adatok-
hoz tartalmuk — nem pedig egy index —
alapjan lehet hozzaférni. Ez a modszer is
elengendden gyors keresést és adatvissza-
nyerést eredményez. Maga a program, de
més adatbazis-kezel6 programok is a vizs-
galt adatbazist a gép belsé tarolojaban tart-
ja. fgy a DRAGON-nal mintegy 300 re-
korddal, rekordonként atlagosan 100 ka-
rakterrel képes dolgozni. A maximaélis ka-
rakterhossz 240, a 100 atlagérték. Ha valaki
kevesebb, de hosszabb rekorddal kivan dol-
gozni, akkor a programban az AV valtozd
értékét kell megvaltoztatnia (60-as sor) a ki-
vant, de 240-nél nem nagyobb értékre. Ez
(és a tobbi program is) tartalmaz egy méaso-
latkészitd részt (itt lasd a 9999. sorszami
sort).

A kezdet

A program elinditdsa utin kéri az adat-
bazis nevét. Hairomféle valasz adhat6:

1. Ha a valasz ,UJ”, akkor az ij adatba-
zis nevét kell beadni. Kezdetben, amikor
még nincs kialakitva az adatbazis, csak ez a
valasz helyes. Az adatbazis neve ennél a
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géptipusnal és programnal Jegfeljebb 8 ka-
rakterbdl allhat.

2. Ha egy adatbazisnevet adunk meg, ak-
kor a program ezt a kazettin megkeresi és
betdlti (a konnyebb miikddéshez a magno
szamlalojat figyelve allitsuk be a kazettat
egy adatbézis kozelében 1év8 pozicidra).
Egy adatbazisnevet keresésre természete-
sen csak akkor adhatunk meg, ha mar van
adatbazisunk, és annak neve megegyezik a
kazettan 1év6 adatcsoport nevével.

3. Lenyomjuk az ENTER gombot — az
ADATOK elnevezésii adatcsoportot keresi
ki a kazettan és bet6lti. Ezutan a program
megkérdezi, hogy soros vagy parhuzamos

Po— s 2

TYPE
12

ADATBAZIS :
CLEAR3Q@: CLS@: GOTO 1030

20 FOR L=1 TO 1€0@: NEXT L: RETURN

3@ AS=INKEY$

40 Ag= INKEY$ IF A$"' " THEN 40 ELSE
RETURN

5@ PRINT &481," ’> ’'= 10 UERES HELY,
'& '= UJ SOR ";: RETURN

CLEAR32000: AV=100: T=1NT( 30000 /AV) :
N=T: DIM T$(T): CLS: H$="ADATOK °
+STRINGS (10,223 ) +STRINGS(11,239):
GOSUB 740: PRINT: mrm' ADATBazrs

60

;D58
i 79 IE D$=" THEN Sg=' &BATQX .".' :
s8R Iiﬁ’ ‘Dg="UJ" THEN INPUT “0J A?B

" BAZIS NEEV';D$$: IF DS$="

DS$="ADATOK “: GOTO 200 E‘LSE

GOTO 209

99 PRINT DS$;"-KERESEES" ;
-1,D5%:PRINT: Pium' BETOEL

199 OPEN "1V,
" TEES";DS$: FOR X=0 TO T: &WIN}E’UTR~L,
T$(X):1F EOF(-1) THEN x- St
. 11@ NEXT X: CLOSE: X=@@ . :
. 208 GOSUB 73@:PRINT:PRINT® smzos vmv -
e PAARHUZAMOS A NYOMTATO?': INPOT
! “<S>, VAGY <P>";A$:IF A$="S" THEN
E ‘POKE &HOFF,1 ELSE POKE &H3FF,®
509 P3=" Gosu‘ra 730:PRINT &418, "<N>-
ELQEVEETEL EES KINYOMTATAAS":PRINT
‘PﬁB(E) <E>LOEVEETEL <B>ms <U>
J°:GOSUB 30: Q0SUB 3¢ &
510 IF A$-— ‘(" THEN 5ﬁﬂ ELSE IF AS="B"
THEN 650 ELSE IF A$="N" THEN A$=" "
" i LINEINPUT

- 52e GGSUB 740: PRINT &128, "
“KERESE

;58
535 X=@:XD=1
540 IF T$(X)=" "THEN sosua 74@:GOTO 619
550 P=INSTR(1,T$(X).5%):IF P=@ THEN 368
- 580 GOSUB ?aa :GOSUB 94@: PRINT:PRINT T8:
- IF AP$="N" THEN 600
570 PRINT &481, " <K>ITOERQEL <N>YOMTAT
VAGY “;CHR$(24);:GOSUB 3@:GOSUB 73@
580 IF A$="K' THEN T$(X}=" " ;
590 IF A$="S5" THEN GOSUB 750:GQTC 560
| 609 IF A3="N" OR AP$="N" THEN PRINT &33,
i “ﬁ?ﬁHTAT :GOSUB 94©:GOSUB 8200: OPEN
£ ", =2, “W":PRINT$-2,T$: PRINT#-2:
© c&osz 2: GOSUB 730
 61@ IF A$-=CHR$(12) THEN XD=1 ELSE IF As
=CHR$(94) THEN XD=-1
620 IF A$="0U" THEN IF XD=-1 THEN X-@
ELSE IF XD=1 THEN X=T-1
630 X=X+XD:IF X < 8 OR X=>T THEN nPa—
2 ELSE GOTO 540
. 64@ X=@:GOSUB 73@:PRINT:"AZ":GUSUB 2@:
GOTO 508
650 FOR X=0 TO T
660 IF T$(X)=" “ THEN GOSUB 73@:GOSUB
5@: PRINT &65, "ADATBEADAAS, VAGY <U>
& LINEINPUT T$(X) : GOSUB 739
67@ IF T$(X)="U" THEN T$(X)=" ":GOTO50Q
680 NEXT X:GOTO 500
£9@ GOSUB 73@:PRINT ELTAAROLAAS":GOSUB
7110:G0OSUB 7308
7@@ PRINT &136, "ELTAAROLAAS";DS$:FOR X=
1 TO 609@:NEXT:0PEN “0",-1,DS$:FOR
X=@ TO T:IF T$(X)=" " THEN 71@ ELSE
PRINT#-1, T$(X)
710 NEXT X:X=@:CLOSE:I$=INKEY$:GOSUB730
:PRINT: PRINT"<U>J, HA MAAS BILLENTY
'.gEgTNYOH LE MEEG EGY MAASOLATOT KEE
217"
720 I$=INKEY$:IF I$=" " THEN 720 ELSE IF
Ig="U" THEN END ELSE 690
730 CLS
740 PRINT &@,H$;

BEN ~
. 820

s

742 PRINT &32 x-N';‘
RE

- 850 1F mo. & .
| 860 Isammf»#.’m Is=" " THEN Esaa ELSE i

; 'a;ra SOUND160,1: TF LEN(TS)>LL THEN T8=LE :

csatolasii pyomtatdt hasznalunk-e, majd a
valaszt k(]’Wetoen a képernydn megjelenik a
fémenii. '

A fomeni

A fc’imem'iben/négy vélasztasi lehetOsé-
gilink van.

1. Adatbeadds (B). Ebben az esetben egy
0j rekordot adhatunk meg, és ezt ismétel-
hetjiik mindaddig, amig be nem adjuk az 4j
(U) valaszt. A rekordok beadasanal két se-
gédkarakter segitségével dolgozhatunk.
A soremeld hatasa ismert. A nagyobb jel
(>) 10 iires hely beiktatasat jelenti a re-
: "‘LEHETSEEGESIBOEH": o
TURN S e
LL=0: T$=T$(X)
GOSUB 73@:PRINT&416, "

758

760 <B>ETOLDAAS

<C>SERE <K>ITOEBLEES :
776 PRINT &448, VE‘SSZATEERES (ENTER) ,= ]
- GOSUB 5@ s

78@ PRINT &86 MID&{Ts 1,LL);: PRINT &96
- $LL,CHR$(159);: PRIN‘!‘&SHLL MID$(T$,
,LL#1):I1$=INKEY$:I8" "

o

790

L&*«-Sahﬁo 80

IF I$=GHRQ{1E) OR m{'\ﬁz)ﬂf‘l? TEE!] N

IF 7;.1.+32(-E€Eﬂi'1‘8) THEN L'I:*Sﬂ GO‘!.'GT%

830 I$=INKEYS:IF I$=" * THEN 830

84—9 1F 13-QHR$€8) OR I$=CHR$(9) GR I!"'
CHR$(9: 1$=CHR$(18) ’ﬂ'IEN 80

'BHEH BSB =

1$<> K" THEN 760

FT8(T$,LL)+RIGHTS (TS, LEN(T$)-LL-1 )
PRINT&97+LL, R‘IIBQ( T8, L'L+1 J samm

IF I$<>"B" THEN m S
H;%N'r &97+LL, STRINGS (108, 32) : PRINT &
4%,&11)3{% [{u) PRINT &LLA96," °

; s LINEINPUT '§=LEFTS(T$, LL)+18+

RIGHT$(TS, mxm;~n.1. mxﬁmmﬁm Is)

-~ :GOTO 768 :

IF 1$<>"C" THEN 920 :
PRINT&LL+96, " *; :LINEINPUT I$:IF
LEN(I$)>LEN(T$)-LL THEN T$=LEFT

~ $(T$,LL)+I8 ELSE T$=LEFT$(T$,LL

-)*I‘l-ﬁRIGB‘I’S(TS,LEN( T$) -LL-LEN
(18)):LL=LL+LEN(1$):GOTQ 760

IF I$=CHR$(13) THEN T8(X)=T$:

GOSUB 73@:RETURN

GOTO 780

P=1:T$=T$(X)

P=INSTR(P,T$, "&")

IF P=0 THEN 980 :
T$=LEFT$(T$,P-1)+CHRS(13) +RIGETS(TS
Pmm'm -P):GOTO 950

P=INSTR(P,T$, ">")

IF P=@ THEN wzﬂ

) T$=LEFT$(T$,P-1)+STRINGS(1@,32)+
RIGHT$(T$,LEN(T$)-P):GOTO 899
RETURN . : A
CLS2:PRINT&185,"  ADATBAAZIS = ';
: M=MEM :

GOSUB 2@:GOSUB 20

PCLEARL : GOTO 66

FOR X=1 TO 20:SOUND28®, 1: PRINT &320

," “:PRINT &325,"A MOTOR BEKAPCSOLVA .

“:NEXT X:MOTORON:FOR X=1 TO 8@@@:

NEXT X:X=@:RETURN 5
2Y$=" ":FOR X=1 TO LEN(T$):ZX$=MID$
(T$,X,1): IF(ZX8<>"%") AND (ZX$<>"8")
AND (ZX$<>“&") AND (2ZX$<>"#") THEN
825@

IF ZX$="#" THEN ZX$=CHR$(125):GOTO
8250

IF ZX$="%" THEN ZX$=CHR$(124):GOTO
8250

IF ZX$="$" THEN ZX$=CHR$(96):GOTO
8250

ZX$=CHR$(126)

2Y$=2Y$+2X$:NEXT X:T$:RETURN
MOTORON: FOR X=1 TO 8000: NEXT:CSAVE
“ADATOK" : MOTORON: FOR X=1 TO 999:
NEXT: CSAVE *ADATOK "

8200

8210
8220
8230
8240

8250
9999

IF I$=CHR$(8) THEN u* LL>@ THEN :.Lm-ﬂ': -.
-1:G0T0 780 - - ool
IF 13=CHR$(9) m:ﬂ_r:t 1L % LEN(TS)

. iGOTO 86@ S
. 880 ioo

kordba. A mar korabban megadott hosszig
minden ASCII karaktert fogad a rekord.

2. Az adatok elékeresése és kinyomtatdsa.
A képernybre kiirt kérdésre valaszként be
kell irni, mi a kikeresendd. Ezutin a prog-
ram végigvizsgalja az adatbazist, és az
egyezOnek taldlt rekordokat kinyomtatja.
Ha a keresenddre valaszolva az ENTER
gombot nyomjuk le, akkor a teljes adatba-
zis kinyomtatasa az eredmény.

3. Ha a vdlaszunk (U), az adatbdzist eltd-
rolja a kazettdra. Ha a tarolas befejezése
utan jra az U betlit adjuk a kérdésre va-
laszként, visszatériink a fOémeniibe; bar-
mely mas betii esetén masolatot készit az
adatbazisrol. Fontos, hogy elébb a magne-
tofont bekapcsoljuk, vagyis felvételre allva
és a kazettat a megfelel helyre allitva kell
varnunk a motorbekapcsolas és az adatat-
vitel megkezdését.

4. Kikeresés az adatbdzisbol, elévétel (E).
A program megkérdezi, hogy mi az, amit
keresiink. A valaszként megadott kéd, illet-
ve kodcsoport a szovegben valo elhelyezke-
déstdl fiiggetleniil érvényes. igy példaul ha
a valasz "MA”, akkor kikeresi mindazokat
a rekordokat, amelyekben ez el6fordul,
vagyis ha talalkozik ALMA, HAGYMA,
MALOM, MAMA stb. szavakkal vagy eze-
ket tartalmaz6 rekordokkal, mindegyik eld-
keriil. Ha nem talal egy megfelelst sem, a
képerny6n megjelenik egy almenii.

Almenii

A fémeniihéz hasonldan itt is négy va-
lasztasi lehetdségiink van.

1. Torlés (K) — a teljes rekordot térli.

2. Nyomtatas (N) — a rekordot kinyom-
tatja a talalt forméban.

3. Az adatbazis mozgatasa (I1). A DRA-
GON gépnél a | és t altal tudjuk az adatba-
zist mozgatni.

4. Szerkesztés (S) — e valasz utan megje-
lenik egy ujabb, alacsonyabb szintli alme-
nii.

A lehetséges harom valasszal: betoldas
(B), csere (C), torlés (K) modosithatjuk a
szoveget. Az ENTER gomb lenyomasaval
visszatérhetiink az eggyel magasabb szintii
menithoz. A harom (B, C, K) szévegmodo-
sit6 lehetGség nem kiilonbozik a szoveg-, il-
letve képerny@szerkesztdnél szokasos mod-
szertdl, vagyis a fénypont (kurzor) helyéhez
képest jobbra engedélyez modositast vagy
torlést. Itt is hasznalhatjuk a mar korabban
emlitett két kontroll kodot, az iires hely be-
toldast és a soremelést. A bemutatott lista
tartalmazza az adatbazis-kezel$ programot,
amelyre a tovabbiakban még visszatériink.

GALINA FERENC
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San Fernando Valley Commodore Users Group

Egy j6l hasznalhat6 (Y
1 7 y 4 F Z

programjavité segédlet ==

Nagyméretii BASIC programokban hi-
bak keresése gyakran nagyon munkaigé-
nyes, és esetleg ijabb hibakat okozé miive-
let. Ez kiilondsen akkor igaz, ha ezt a mun-
kat manualisan végezziik.

A legtdbb C64 haszn4lé ma mar rendel-
kezik vagy az eredeti EASYSCRIPT prog-
rammal, vagy annak valamilyen hasonma-
saval. Ennek hasznalata sok esetben segit a
kovetkezGk szerint:

— Készitsiink a BASIC programrol egy az

EASYSCRIPT Aéltal olvashaté formatumi

masolatot.

Ennek médja: Beadando:

OPENS, 8, 8, "0: 0j fajlnév, S, W’: CMD8:
LIST

PRINT#8

CLOSES8

(Amit mi kiilén sorba irtunk, azt kiilon sor-

ba is kell irni!) :

— Toltsiik be az EASYSCRIPT progra-

mot. :

— Téltsiik be az ,,4j fajlnév” elnevezésiit

(ami természetesen nem ilyen furcsa nevii,

hanem 1j fajlnév alatt bArmilyen EASYSC-

RIPT-olvashat6 fajlnév szerepelhet).

— Az EASYSCRIPT parancsait hasznalva

keressiink.

Mire hasznalthat6 ez? Sok mindenre. Eb-
bol itt csak néhany példat emeliink ki. Azo-
kat, amiket talin a leggyakrabban hasznal-
hatunk.

— Minden olyan utasitis kikeresése, ami
egy adott szubrutin sorszamra hivatkozik.
— Minden olyan hely kikeresése, ahol egy
adott valtozonév eléfordul.
— Annak a helynek a megkeresése, ahol
egy valtozot definialtunk.
— Annak a helynek a megkeresése, ahol
egy tombot definialtunk.
— Annak a helynek a megkeresése, ahol
egy tombot dimenzionaltunk.
— Annak a helynek a megkeresése, ami a
kovetkezd tipush hibaiizenet tényleges oko-
z6ja: BAD SUBSCRIPT ERROR LINE
aaa. (Altalaban az aaa-adik sorban semmi-
féle hibat nem taldlunk, ezért van erre sziik-
ség. A tényleges ok lehet pl. az, hogy a di-
menzionalasnal nem megfeleld paramétert,
paraméterértéket hasznaltunk, vagy a prog-
ram futisa sordn ezt az értéket modositot-
tuk.)

Egy fontos megjegyzés: A megtalalt hi-
bat az eredeti programunkban kell javitani!
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Adom a magyarazatot!

Legutobb egy nyomtatd-rajzolé program
két valtozatat kozoltilk, melyek — szerzd-
jiikk szandéka szerint — csak futasi idejiik-
ben kiilénboztek volna, azonban az eldalli-
tott rajzok is kiilonboztek.

A két program egyetlen sor egy részleté-
ben tért csak el, melyeket a jobb targyalha-
tosag céljabol elkiilonitve kozliink (1. és 2.
lista 50. sor). A sorban még egy nyomtatast
is beleirtam, melynek magyarazatat késdbb
adom.

A két valtozat latszolag ugyanazt teszi,
csak kétféle médon. Ez pedig az, hogy az
Y(0)-bajtot nyolc bitértékre bontja, minden
egyes bitszamjegyet megszorozva szazhu-
szonhéttel. (Ez utobbi -E- a nyomtatashoz
kellett.)

Az els6 valtozatnal ez gy tortént, hogy
elszor a bajt szamértékét, a tovabbiakban
a maradvanyértéket osztotta ketté megfele-
16 hatvanyaval és annak egészrészét meg-
szorozta ugyanezzel a hatvannyal. (A svéd
abc-t hasznal6 nyomtaton ii jelent meg hat-
vanyjel helyett.) Az igy kapott helyiértékkel
szorzott szamjegyet (B) levonta az elsd cik-
lusnal a bajt szamértékébsl, a tovabbiak-
ban a maradvanyértékbdl, elballitva ezzel
az 0j maradvanyértéket /Y(K)/. Végil a
szamjegyet szorozta szdzhuszonhéttel. (Bar
ez utobbi helyett egy feltételes utasitas all,
az azonban ezt teszi, mert

127x8=0
127 x1=127)

A masodik valtozatnal kettd hatvanyainak
eldallitasara eldszor kettdszazoétvenhatnak,
a tovabbiakban az el6z6 osztasértéknek (C)
kettGvel torténd osztasa szolgalt. Mas elté-
rés a két valtozat kozt nincs. Mindkét valto-
zatot kiegészitettem a bajtértékmegadassal
(L. sor és a 80. sor elsd két utasitasa). Ez 0
és 255 lett. Rajzolas helyett pedig kiirattam
T E értékét (70. sor). Az 1. és 2. futtatas ered-
ménye kiilénbdzé eredménysort szolgélta-
tott. Amennyiben a bajtérték 0 volt, azaz a

bitérték

00800000
agy a két futtatas azonos eredményt adott.
Kettdszazotvenotnél, azaz

11111111
bitértéknél a 2. futtatds valoban minden
egyes helyén szazhuszonhetet adott, az 1.
viszont a legalacsonyabb helyiértéknél
nem. A helyes értéket a 2. lista szolgaltatta,
vizsgaljuk meg ezért a 1-t részletesebben.
Atalakitva a listat, a részletszamitasok
eredményét tablazatos formaban kapjuk
meg (3. lista és 3. futtatas). Itt a 10. sorral
elGallitottam a tablazat fejlécét, az 50. sor-
b6l elhagytam a bajtérték kiiratasat, és a
70. sorban minden részeredményt kiirat-
tam.

A tablazat szolgaltatja a magyarazatot.
Lathatd, hogy a hatvanyozis eredménye
kettd 6todik és hatodik hatvanyanal igen
kis értékkel, de eltér a helyest6l. Ez ott még
nem ad a rajzolas szempontjabol hibat. To-
vabbviszi azonban a szdmitas a pontatlan
értéket, most még hibat nem okozva. A baj
az utolso B-szamitasnal kovetkezik be. Itt
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Y(7) helyes értéke 1 lenne, melyet kettd
nulladik hatvanyaval osztva egyet kap-
nank. Ebbdl egészértéket képezve tovabbra
is 1 adodna, amelyet eggyel Is}zcnrozva
lenne az eredmény (és igy

E=127).

1 Y(0)=7

10 PRINT#-2,°Y(K)*,"B","E"

50 FORK=1TO8:B=(20(8-K))*INT(Y(K-1)/(20(
8-K))):Y(K)=Y(K-1)-B:IFB<>0 THEN E=127:G
0T070 ELSE E=0:G0TO70

70 PRINT#-2,Y(K),B,E:NEXTK

80 IFA=0THEN A=1:Y(0)=170:G0T050

90 PRINT#-2:STOP

| 90 PRINT#-2:STOP

1 Y¥(0)=0

50 PRINT#-2:PRINT#-2,"'Y="3Y(0):C=25631FOR
K=1T08:C=C/2:B=C*INT(Y(K-1)/C): Y(K)=Y (K-
1)-B:IFB{>0THEN E=127:G0TO70 ELSE E=0:60
T070

70 PRINT#-2,E; :NEXTK

80 IFA=0THENA=1:Y(0)=255:G0T050

1. lista

0
g :0-0-0 0 050
255

127127 127

non

127 127 127 127 ©

1. futtatds

4. lista
4. futtatds
Y(K) B E

7 0 0
7 0 0
7 0 0
7 0 0
7 0 0
3 4 127
. 999999997 2 127
« 999999997 0 0
41.9999998 128 127
41.9999998 1] 0
9.99999978 32.0000001 127
9.99999978 0 0
1.99999977 8 127
1.99999977 0 0
1.99999977 0 0
. 999999773 1 127

1 Y(0)=0

50 PRINT#-2:PRINT#-2,°Y=";Y(0):tFORK=1T08
1B=(20(8-K) I *INT(Y(K-1)/(20(B-K))):Y(K)=
Y(K-1)-B: IFB¢>0THEN E=127:G0TO70 ELSE E=
0:60T070

70 PRINT#-2,E3 tNEXTK

80 IFA=0THENA=1:Y(0)=255:G0T0OS0

90 PRINT#-2:STOP

2. lista

Y= 0
00000
Y= 255

120 127

08 -0 B

T2a 127 127 127 127 127

2. futtatds

1 ¥(0)=0

10 PRINT#-2,"Y(K)','B*,"E"

50 FORK=1TO8:B=(2U(8-K) )®INT(Y(K-1)/(20(
8-K))):Y(K)=Y(K-1)-B:IFB<>0 THEN E=127:06
0TO70 ELSE E=0:GOTO70

70 ‘PRINT#-2,Y(K),B,E:NEXTK

80 IFA=0THEN A=1:Y(0)=255:60T050

90 PRINT#-2:STOP

E helyett azonban

© Y(7)=.999999658
vagyis nagyon kevéssel, de kisebb, mint 1.
Ezt eggyel osztva is egynél kisebb szamot
kapunk, amelynek egész része 0.

Mas bajtértékkel (7, 170 a 4. listaban)
kaphatunk hasonldan a legalacsonyabb he-
lyiértéken hibat (4. futtatas 8. sor), de kap-
hatunk kettds hibat is (4. futtatas két utolséd
sor, ahol a bitek szamértéke felcserélddott).

Az ok tehat az, hogy a hatvanyozas lat-
szodlag csekély (mintegy tizmilliomod szaza-
lék) pontatlansaga téves dontést eredmé-
nyezett, mert egy ennél pontosabb (itt ti-
zenkét jegyre pontos) egészértékképzési
miivelettel ellenériztiik. A szamitogép sem
abszolit pontos eszkoz, és eléfordulhat
(mint esetiinkben is), hogy a latsz6lag nagy
pontossag sem elég nagy. Célszerl tehat
megvizsgalnunk minden esetben a szamita-
sok pontatlansagidnak a hat4sit, ha nem
akarunk pl. tiicskot-bogarat rajzoltatni bo-
gar helyett.

dr. SIMONYI ENDRE

3. lista

3. futtatds

Y(K) B E
o 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
127 128 107
62.9999997 64.,0000001 127
30.9999997 32.0000001 127
14.,9999997 16 127
6,99999966 8 127
2.99999966 a 127
999999658 2 127
999999658 0 0

0j mikroklub

A HCC-n beliil a Hasipari Miisza-
ki  Fejlesztés Kozos  Vallalat
(HMFKYV) tamogatasaval megalakult
az Alpha-Micro klub. — Minden ér-
dekl6dét szeretettel varunk a klub
rendezvényein és azok elGkészitésére.
Az 0Osszejovetelek helyszinér6l és
id6pontjardl tajékoztatast ad Papp
Gyorgy a 337—350/24 vagy
329—580/328 telefonszamon.

Levélcim: HMFKYV, Budapest,
Gubacsi u. 6/b 1097.




Ez a gép az ATARI 400-as , &00-as
szdmitdgépek utéddia. A ATARI amerikai
érdekel tségqu cég, ezeket a gépeket azonban a

vilag kildnbozd pontjain létesilt
lednyvallalatok &l11{itjdk bssze. A BOOXL. a
fent emlitett gépekkel felilrgl

kompatibilis. A gep &4 Kbajt RAM=-ot
tartalmaz, ezen feldl beépitett RASIC
interpreter talalhatd benne. Nagy elénye
még, hogy ismeri a nemzetkézi karaktereket,
melyek kizdtt szamos ékezetes magyar betdl is
megtalalhaté. A ROM-ba bedgettek még eqy kis
kilénalld programot (SELF-TEST), mel ynek
segitségével tesztelhetjik a billentylzetet,
a memoriat és a hanggenerdtort. Mdr az
eddigiekbtl is latszik hogy a gép a hdazi
szamitogepek kateydridjsba tartozik, komoly
ipari és nyilvantartdsi feladatok elldtasdra
nem alkalmas.

A gep KIvalrsl

Formaja esztétikus, a tervezdk tirekedtek
a legmegfelelthbhb alak kijvalasztdsara. A
billentylizet kialakitasa és elrendezése
kényel nesséd teszi a gép kezal dsét. A
szdmitdagépeken dltalaban haszndlt
billentydkdn kiviil, a jobb oldalon &t darab
fémbillentyd taladlhatd (1. kép). A legfdlsd
a RESET, mely tibbféle moddan funkciondl. A
masik  négy billentyl haszndlatarol a
késbbbiekben frunk.

A billentylzet folott taldlhatd kivezetés
szalgél a cartridge-ok csatlakaztatdsdra,
melynek kialakitdsa nagyon célszerl, mivel a
valddi csatlakozd fdlé billentiajtds porvedd
keridlt. A géphez kaphatd programok eqgy része
(fdleg Jétekok) , cartridge—on kerul
forgalaomba. Jabb otdalon helyezkedik el a
ket  joystick kivezetéds (2. kep), amely
természetesen megfelel az ATARI cég Aaltal
bevezetett grabvanynak. A COMMODORE cég
ugyanezt alkalmarta a C-464 meqépitésekor.

Hatul ot darab csatlakozd, és a ki/be
kapcsold kapotk helyvet (3. kép). Balrdl
jobbra haladva az elsd ceatlakozd a geép, a
lemezmagha jtok és a nyomtatd kbzbtti
kapcsalat meglteremtédsédre szolgdl. Amint az a
4, képen is lAthatd, eltér a Magyarorszdgon
elterjedt tipusoktdl. A masoc k ey
szabvanyos RSB232 csatlakozd. A kivetkezd a

MONITOR, s mellette az antenna kimenet. AT

utolsd a téapfesziilltség fogaddsara szolgdl.

A dobozon tibb szellbzBnylldst helyeztek
el, malyek biztosltidk a megfeleld hOtést
(5. kép).

3. kép

Belsd el epi teas

A 6302-es mikroprocesszoron  kivil  négy
darab specidlis integrdlt Aramkért helyeztek
el (6. kép), melyek funkcidja a kbvetkezd:

ANTIC: -képernytszerkesztés (DM&, NMI
kantroll)
-vizszintes és figglleges finomscroll
~srinkronizacid
=fdnycaeruza pozicidjdnak lekérdezése

CTIA : -a grafika és a sprite—ok kézdtti
prioritéas szabdlyzasa
—szim és fényerd kontrolldlasa
—sprite-ok kezelése
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—itkozések vizsgdlata és lekezelése
~tlhzgombok vizsgalata

FOKEY: -billentylzet vizsgdlata, kezelése
~soras ki/bemenet vezérlése
-potméterpozicidk megdllapltdsa
~belst drak vezérlése
—-periféridk megszakitasrendszereének

kiszaolgaldsa
~hanggenerator
~véletlenszam generdtor

FIA —joystick lekérdezés

-perifériak kezelése

-perifériidk megszakitdsrendszerének

kiszolgaldsa

A gep NTSC és PAL rendsrerd tévékkel
egyarant képes dzemelni. Az ATARI  BOOXL
gratikai lehetfségel messze felllmaljak &

hasonld kategdrisja gépekéit. Ezt
bhizonyltija, hogy 1& Fféle grafikus Uzemmdd
kozldl valaszthatunk, de . nem akarhogyan.

Ugyanis egy un. displaylist segitségével
minden eyyes tévésorra mds—-mas grafikus

dzemmddot védlaszthatunk. Az el érhetd
legnagyaobb felbontas 384x240. A felbontds
csikkentésavel egyre tHbb gzint

haszmilhatunk egyszerre. 16 féle szin, 1&
féle fényert, 1gy dsszesen 256 féle arnyalat
411 rendelkezésinkre, Ez is ~sokkal nagyobb
teret biztoslit -mint akar a C-64, akdr a
IX—-Spectrum grafikdia, hogy magyar gépekrdl
ne is beszél jiink. A gep felépltése sprite-pk
hasznalatdnak lehetdségével segliti eld a
proagramozdi munkat . Kétfélea sprite-ot
kiilénbéztetiink meg , mizl yelk csupdn
méreteikben térnek el egymastdl. Az egyik az
un. PLAYER, amely 240 pont magas és 8 pont
széles. A masik sprite a MISSILE mely
szintén 240 pont magas, de csak 2 pont
széles. Mivel a sprite-ok tel jes képerny®s

magassigaak, s8t a keretre is kildghatnak,
igy hardware Gtan csak vizszintes irdnyd
mozgatasukra van lehettség. Kiil 6n

regiszterekben adhatjuk meg, hogy egy sprite
eltakarja—e a masikat, vagy a képernydn lévl
grafikat, wvagy sem. Tovabbd lehetlségink
nyllik az Utkodzések egyszerd lekérdezésére.
A sprite-ok méreteit kil dn—kiil dn
szabalyozhat juk. Vizszintesen ha&rom,
filggtlegesen két féle méret létezik. :

A zenei kibontakozasnak szintén tag teret
biztosit a négy egymastdl tel jesen fuggetlen
hangesatorna. Mindegyiken 3.5 oktavot
foghatunk &t, de ha kettdt dsszevorunk, ez B
oktavvd bdvill., Itt ma&r kilénbdzd szlrdk
segltseégével 4dllithatiuk be a végleges
hangot. Igy természetesen barmilyen zajt,
zbrejt eltd lehet &llitani. A hangesatorndk
nagyfokd varidlhatésdga és egymdstal vald
filggetlensége nagymértékben megkoinnyliti a
zenel részek kidolgozasat.

A gépi kodd programozast elésegiti a 695xx
processzorokra  épilld mikroszdmitégépekéhez
képest megl epbten Jal kialakitott
megszakitasrendszer.

- BASIC

Az ATARI BOOXL hatranyai nagy részben a
BASIC interpreterben vannak. Ezek kizidl is a
legnagyobb az, hogy karaktertimboket nem
ismer. Pl. a DIM A$¥(200) utasitds csak egy
keétszdz karakter hosszusagl AF nevlt vdaltozoé
definialdsara szolgal, enél kil rneaEm i
hasznalhatnank ilyen nevl véltozdt. A madsik
nagy  hatrany, hogy hatvdnyozasa minden

kepealaetet folidlmdldan lassu., Ezenki viil
sajnos nem ismeri a tangens figgvényt -annak
ellenére, hogy minden leiras ennek az

ellenkeztjét tartalmazza. Még egy lényeges

hibét kell megeml I tenlnk, hogy
Alapallapotban hibauzenetként csak a hiba
kdcdjat irja ki . Azt mar sikerilt
megallapitanunk hogy a ROM tartalmazza a:z
angol nyelvll hibaidzeneteket is, de ezeket
meég nem sikerilt el@icsalnunk.

Hatranyai mellett sok elénye is van ennek
a BASIC forditdnak. Konnyebbseget jelent az,
hogy minden S0 begépel ése utan
szintaktikailag ellentrzi azt, és a hibat
annak helyének feltdntetéséavel jaelzi. A

C=&64--t 1 eltérd madon , de itt is
raovidithetdek a BASIC parancsok. A
hanggeneratorok programozdsara egyetlen

univerzalis utasitds szolgal, ez a SOUND.
Ezzel &  hang minden eqyes paraméterét
heallithatjuk. A grafika haszndlatat is
segiti a BASIC. 1Igy pl. kigyujthatunk,
elaolthatunk vagy akar ellen8rizhetink egy
pontot. A mér mas gépekrdl 30l ismert DRAWTO
utasitds segitségével tiorténik a vonalhdzas,
Jonak mondhatd sebességgel. A BASIC-bdl
eldrhett legnagyobb felbontds 320192 pont.
Ebben az dzemmddban azonban a hattéren kivil
csupan egy szint  hastnalhatunk. A legtdbb
szin hasznalatat negengedd dzemmodban 16
szinnel dolqgozhatunk, de a felbontas ekkor
csak HBOx19:.

A (GOTO, GOSUR, -LIST, RESTORE és TRAF




utasltasok utan &lld sorszam helyett vdltozo

is &llhat. A POP utasitaéas lehetlvé teszi,
hagy egy ciklusbol vagy egy szubrutinbdl a
normalistdl eltérd mdadon lépjink ki, A

természetes alapd logaritmuson kivill a tizes
alapt logaritmus hasznadlatéra is lehetlséqg
nyilik. A gép radidnban és fokokban egyarant
képes szamolni. A joystickkek és potméterek

allapotat szintén egy-egy BABIC utasitas
segitségével Allapithatjuk meg.

Ismeri az LFRINT utasitast, amivel
kézvetlenil csatarnamegnyitas nél kil
nyamtathatunk. A LIST-el kilistazhatjuk a

programunkat nyomtatdra és
lemezre egyarant. A lemezre kilistdzott
programok betdltése az ENTER utasitdssal
tiorténik. Ezzel elérhetjik két BASIC program
beszeflzését is ugy, hogy az egyik mar a
gépben wvan, a mésikat pedig ennek az
utasitasnak a felhaszndlasdval rdatoltjik.
Vigyaznunk kell azonban arra, hogy az azonos
sorszamd sorokat felllirja.

képernytre,

Az ADR utasitas haszndlataval
megallapithat juk egy karakteres vadltaza
kezdcimét. Ez sokszor segiti a
programozast. Gépikddd rutinok BASIC-b#1

valo felhaszndlasara szolgél az USR utasitas
melyben tibb paramétert is Atadhatunk a
geépl kodu résenek. A RYE parancs
begépelésével léphetink be a4 mar emlitett
teszteld programba, de vigyadznunk kell, mert
@zzel a BASIC program tdrl8dik a memdridbol.
A periféridk kezelése szintén kannyen
megoldhatd néhdny BASIC utasitassal (LOAD,
SAVE, GET, PUT, FOINT, NOTE) . A
billentylzet, a kazettds egység, a képernyd,
a kepernyliszerkesztd, a nyomtatd, a
lemezmeghajtdk és az RS232 csatorna egyarant
elérhett erekkel az utasitasokkal.

A képernylszerkesztd uan. full screen
rendszerben dolgozik, amely szinte teljesen
azonos a C-é64-esével. Az ATARI-nak azonban

van egy kényelmet szolgdld plusz  funkcidja,
ez pedig a tabulator, melyet tetszés szerint
allithatunk.

Gépi kada programok kazettdrol valod
betoltéséhez egy kis trilkkdit kell ismernink.

A gép bekapcsolasakor a START gombot nyomva
kell tartani, ennek hatasara egy betdltd
rutinra adodik &t a vezérles.

Szintén érdemes megjegyezni, hagy ha
bekapcsolaskor az OFTION gombot tartiuk
Nyomva, akkor az operacios rendszer
kikapcsolja a BASIC interpretert. Nagy

ter jedelmu gépikddd programok beolvasdsara

csak igy nyilik lehetdség.

A periféridknak igen széles valasztéka 4ll
rendel kezéslinkre.

A joystickek helyére csatlakoztathatunk
fényceruzdt, rajzolotablat. Ugyanitt
kerilhet sor a 8 darab kilonalld potmeter
csatlakoztatasara, ami azt jelenti, hogy &

gépnek B analag bemenete van. A billentyllzet =7

8. kép

" betblti a

billentylzet is
keresztial

tizes
casatornan

nemzatkdzl
RS232

helyére
keridlhet. Az

ceatlakoztathato memdriablvitd eés ramdisk
i, A soras vonalon négy féle periféria
lehet. Legritkabban hasznalt a 1020~-es
tipusjelzési szines plotter mel ynek
segltuégével gyonyort grafikdak
megielenitesére van lehetdség. A 1029-es

matrixnyomiatd (7.kép) mind kargkteres, mind
gratikus Gzemmodban folillmal ja & commodore
gépekher csatlakoztathaté nyomtatdkat (MFS
sarozat, SEIKOSHA). A nyomtatd a géphez
hasunldan ismeri a nemretkdzi karaktereket.
50 karakter/sec sebességgel nyomtat.  Nagy
eldnye a CBM nyomtatokkal szemben, hogy
grafikus izemmodban egy sort seyyszerre
nyamtat ki, minthogy pufferének nagysaga ezt
megengedi . Szép megoldas, hogy nemcsak a
srabvanyos perfordlt printerpapirra tud
nyamtatni, hanem akér killondlle A/b4-es
lapokra is. Sreéles és alahuzott
karakterekkel valtozatosabba tehet juk a
nyamtatasi keéepet.

Adattaroldsra kazettat és magneslemezt
hasznalhatunk. A kazettds eqység szdma 1010,
Ha a magné hasznalatat valasztjuk, fel kell

készdlnidnk arra, hagy igy munkank
nehézkesebb, az adattarol as kevéssé
biztonsagos lesz mint a lemezmeghajto
esetén. A géphez csak specidlis magnetofon

kozhaszndlatl
atalakitassal

normal
hardwver

csatlakoztathatao,
magnat csak kisebb
illeszthetink.

Az ATARI 800XL-hez két daltal anosan
elterjedt lemezmeghajte létezik, a régebbi
tipus a B830-as, az Ujabb pedig a 1029-es.
Mivel Magyararszagon az utdbbi keriil

forgalomba, ezért errdl i1runk btivebben. A
meghajtéban egy kontroller chip latja el a
szlUkséqes funkciakat (Iras, olvasds,
inicializaldas, ellentirzés, hibaiizenet
killdése ). Lemezszervezédse 1040 darab 128
bdjtos szektor hasznadlatat engedeélyezi, igy
egy lemezre 130 Kb&jt irhatd. A lemez
katalégusszervezésrfl itt nem irunk, mert
ezt a gépben lévd, lemezrdl beolvasott diszk
operacids rendszerek eltérd mbédon végzik. A

lemezmegha jtd nagy eldnye, hogy a hatuljan
talalhato kapcsolok seqgltségevel
kivalaszthatiuk az egység szdmat (8. keép).
-
A legtdbb ilyen kategoridid
mikroszami tégeép, amel yhez STOrOsan

valamilyen
lemezkezel éshez

lemezmeghaitd,
tartalmazza &

kapcsoladik
formaban
sziksdéges programrendszert. Ez vagy magaba a

lemezmeghalitad
800XL kivétel

gépbe van beéplitve, vagy a
egyseqg tartalmazza. Az ATARI

ezxak alol, mivel sem a geép SEm a
lemezmeghaitd nem tartalmazza a szikséges
programot. A lemezkezelés itt a kivetkezt

madon térténik. A gép bekapcsoldsa eldtt he
kell kapcsolni a
specidlis programot (FMS.SYS)

lemezt kell bele helyezni. Ilyen

tartalmazd
peldaul &

lemezmeghaitdval egyitt szalliteott DOS 3.0
rendszer .-
automatikusan betdlti az FME.SYS-t, és idgy:

lemez. A gép bekapcsolasa utan -a

mar dolgozhatunk a leme:zegyseggel.

A tdbbi gépnél megszokott
hasznalhatjuk. Ennek hatdsara a rendszer
lemezmeghajtaban lévl
tartalmazd lemezrdl az operdcids
Ez a rendszer nagyon sokféle funkciot 1at
@l. Mivel tdbbféle DOS .  létezik,
bemutat juk azakat a parancsokat, ami ket
mindegyik ismer. -

1. Lemez inicializdlas. Ezzel
a lemezt a tovabbi hasznalatra.

lemezmeghajtét, és  egy-

pos-t
rendszert.

most -]

allkaszitjik

lemezkezeld- ]
parancsokat csak a DOS utasitas kiaddsa utan==
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2. Lemzezkatalogus. A lemezen lévd fajlok
nevének #s nagysaganak listdzdsa képernybire
vagy nyomtatdra.

3. LOAD. Gépi kadban i programok
hetiltése.

4. SAVE. A memdria. egy kijelilt részének
lemezre mentése.

5. Atnevezés., Mar lemezen léve fajlak
nevénak megvaltoztatdsa.

b, Tarlés. Folislegessa valt fadilok
lemezrdl vald eltavolitasa. :

7. PROTECT-: Fontasabb fajlok mevedesére
2z0lgal. Ez azért lényeges, mert az ATARI

felilirja az azonos neven szerepld fadjlokat.

8. UNPROTECT. A védelem feloldasa.

9. DUPLICATE. .Eqé 57 lemes: masol dsa.

10. COPY. F4ajlok mdsoldsa a  kataldgus
alapjan. i

11. Gépi kdédy programok elinditasa egy

altalunk megadott cimtdl.
12. Kilépés a DOS-hol.

A programoz ok mindig tikeletesiteni
prabal jAk a mar kész programokat. Igy egyre
tobbet tudd DOS verridkat készitettek, és
ezeket megkluldinbiztetd szammal lattak el.
Most felsoral juk azpkat a kuldnleges
funkciokat, amiket csak az adott DOs
rendszer ismer.

pOsS 1.0

Ez az elsdnek alkészilt DOS. Csupan keét,
az &altaldnostol eltérd dolgot tud. Az eqgyik,
hogy egy sajat formdtumd lenezre Gnmagdt
kilrja (a tovabbiakban WRITE DOS FILES). A
masik pedig az aktualis lemezmeghajto
detinialdsanak lehettsége.

nos 2.0

Mint az eldzd 1.0-4&s DOS, ez is ismeri a
WRITE DOS FILES funkcidt, és van még egy
Gjabb parancsa. Ezx a CREATE MEM.SAV. Ez a
parancs mem.say néven egy - fajlt generdl a
lemezen, ¢s minden esetben amikor DOS-t
hivunk, kimenti ebbe a fajlba azt a
memori aterial etet, ahovd & rendszer kerdl.

nos 2.5

Ismeri a WRITE DOS FILES, és a  CREATE
MEM. SAV parancsckat, valamint képes szimpla

Ezenkivil négy
kovetkezts

a lemazt.
melyek a

sliriséggel formézni
fele kiter jesztése van,

feladatokat latiak el. RAMDISE. kezelése,
grogramok  3.0-4s verzidbdl - 2.x-be val d
konvertal dsa, aktudlis lemezmeghajto

kivalasztasa, letirdlt f&jlok visszairdsa,
ayesz lemez leellentrzése, programok
Gnindités programmd vald dtalakitasa.
pus 2.0
GAYV  funkcidt, képes 2%
konvertdlni fajlokat, «
detinidlt kiter jesztéseket
bettilteni eés tuttatnu. Mindezelken kiwvil
seqgltséget tud nydgtani énmaga hasenalataban
a parancsok réseletes angol nyelvl
jsmerteltéséavel | amit képernytre e
nyomtaktéora egyarant keépes kiirni.

lsmeri a MEM.
bOS-bal 3.0-asba
felhasznald altal

DOS 4.6

A WRITE DOS FILES és  MEM.SAY - parancsokon
kivil talan ennek a DOS-mak van a legtobb U3
funkecidja. Tud _dltalunk meghat &r ozott
mennyiségd szeklort micuing ellentirizal,
eqész lemezt ellentrizni, lemezmeghalitd
sehessédget mérnl, valamint szamokat f2zesbdl
Lizenhatos, tizenhatosbol tizes

(=3

e

- 19846/10

sZamr endszerbe ! Atalakitani. M1 nden
lemezmivelet utan kilistazhatjuk az érinmtett
hibds grektornkat képernylre és nyomtatdra

egyarant, & ezeket 8 hipds s-el:tnrDLat ki. is
nullazhat juk.

A gep BAS [C-bS1 a kévetkezd posg
parancsokat Ludja, a XI0 utasitds

felhaszn&ldsaval. Lemezinicializdlas
(szimpla ¢s dupla strliséggel), = fajlok
Atneverése, tgrlése, védelme és a védelen
feloldasa. Ezek haszndlata azonban jdval
nehdé:kesebh, mintha munkankat a DOS

segltsdgével végezneénk.

Vizsgal agprogr amolk

sehességéet dés
Mivel erre a

Ezek a praogramak a gép
pontossagat hivatattak lemérni,
feladatra srabvanyos Prograncsomnag nem
létezilk, ezért két kordbban hasznalt és
nehany Altalunk kivalasztott programat
alkalmaztunk. Az elst két programat az ujisag
-es <czAmbdban taldlhatd commodore
Plua/4 termékismertetdjébll olldztuk, a jobb
dsszehasonlithatédsay veégett. Ugyanebb&l a
célbél az  altalunk kivédlasztott pragramok
mas gépeken mért futasi eredményeit is
kdzolaidk (1, téblazat). Az 1. listdn lathatd
HCC NEWSLETTER-teszt a pontossagot méri. Ezt
a programot eqy kicsit at kellett
alakitanunk, hogy funkcidjat betdltse, mivel
az emlitett cikkben a programnak egy olyan
valtozata srerepelt, amit nem
mikiraszamitdgépekre készitettek. Normalis
esetben csak D=101 értéknél ugrik ki a belsd
ciklusbédl a program, ami a Flus/4-essel
ellentetben az ATARI 800XL~-en igy is
torténik. A program futési ideje azonban
haogszabb ezen a gépen (14.04 mp, mig a
Flus/4-en O8.10 mp).

A kdvetkezd program,

amely a 2. listdn

1 tdbidzat
3.LISTA 4. LISTA 5. LISTA 7 LISTA 7.LISTA
C=64 160 .00 5.50
PLUS4 160 43,00 479 3200 25.90
ATARY 242 [ 191 30.79 2263[ 7% | 3613[ 2265 |48%[ 3627
; §55] 433 *
DRAGON [
[ 593 755 | 385
» LINE ill DRAW ulasitassal
AZ EREDMENYEK MASODPERCBEN
2tabidzat A E 4 “EOSCOFT
5 178 NEXT 1
[_oer B mase 00 fs) ﬁ 168 PRINT €O, “FRINES"
C-64 &5 '} 200 POKE 553,34
APPLE It APPLESOFT 230
2. lista
IBM PC, BASICA 190 S
BM PC, ZBASKC 1 } e FoR I=1L TO (096
PLUSH 325 skl
DRATY i lista
ATAR! 800XL 21 =z S—

14 FOR J.z-l TU 15%
?‘ﬁ PRINT "ATARL soexL"
38 NEXT [

A PRIMSZAMTESZT EREDMENYENEK TABLAZATA

S

@ FOF 1=1000@01 TO 1000603 STEP 2 || ,fz,"S’“

1
28 FOf bt 70 SOR(T) f
3@ IF 1/D=INT(1/D) THEN 5@ 4

| 18 FOF 120 TO 108

1
| 48 NEXT D 1 | L
| 58 PRINT D [ % e i
| 8 NEXT I 1 iRl e i
Il - + 5. lista
. tusta
¥ =, 10 BREEHICS 8416
5 POKE 555 a 28 COLOR
) S1=508] I FOR T8 T0 319
20 DIM FL(5081) 48 PLOT 1.0
38 anr “ONLY 1 ITERATION" 58 DRAWTO 1,131
a9 Co= £ NEXT 1
58 FOR 1=8 TO 51 :
-ﬁaagpﬂ 6. lista
7a ¥ 1 .
g FOR 18 T0 SI lista
9@ IF FLC1)=8 THEN 179
s 2w
(1 = 3 FOR 1=1 10 1980 -
128 IF K>Sl THEN 180 4 A=ENTCRNDCOG 13319541
130 FLCK)=8 S8 B=INTCRNDOAIA 151 )%1
148 K=K+FR 6 FLOT /B
159 GOTO 126 75 HEXT 1




a mar emlitett hatvanyozasi hibat szeretnénk

lathatd, szintén Atalakitdsra szorult, mivel pragramcsomag kidolgozasa, & gépek

a gép nem volt képes egy hétezer elemll témb dsszehasaonlithatdsaganak érdekében.
dimenzionalds&ara. Ezt a programot a BYTE

cimu szdmitastechnikai szaklap kozdlte

elszér, néhany futdsi eredménnyel egyiitt. Osszefoglal as

Ezt mi is kdzdljilk a Plus/4-es és az :

altalunk mért ATARI BOOXL eredményekkel Mar tobb mint fél éve dolgozunk tiz darab
kiegészitve (2. tablazat). Vegyiik ilyen tipusd géppel, ezért agy vél jiik
figyelembe, hogy az ATARI-n csak egy dtezer elegendd informdcid allt rendelkezésiinkre a

eleml témbrédl van szd, mig a tobbi gépen ez termékismertettd megirdsahoz. Ezen id8 alatt
a szam hétezer. komal yabb prablémank nem volt, annak

A kivetkezl par programot mi vdalasztottuk allenére hogy minden konfiguracid
i, mivel dgy gondoltuk, hogy ezek a (lemezmeghaitd is) naponta 10-12 arat
legalkalmasabbak a  gép tul ajdonsagainak iizemelt megszakitds nélkill. Szerintink egy
bemutatésara. A legegyszertubb (3..lista) egy igen sak igénybevetelt elviseld géppel
ares ciklus. Futasi ideje Q2.37 mp Allunk sremben, amely Magyarorszdgon sajnos
kikapesolt kepernybvel 01.7B mp. csak kevéssé elterjedt. Mivel korabban mas

A 4, listéan lathatd program csak egy FRINT géptipusokkal dolgoztunk (Sinclair gépek,
utasitassal b&villt az eldz6héz képest, C-44, C-16, C-128, Primo, HT 1080-Z, AFPFLE
tutési ideje azonban lényegesen megndtt II, IBM FPC), nyugadt szivvel 4dllithatjuk,
(30.76 mp). EbbHl is latszik, hogy mint hogy az ATARI 800XL programozasa kényelmes.
altal dban ax tsszes mikroszdmitdgeép A gepet periféridkkal egyiitt
esetében, itt is sak idHt vesz igénybe a Magyaraorszagon a SkALA-CDOP COMPUTER-S
PRINT utasitas végrehajtdsa. részlege forgalmazza.

Az 5. listan lathatd program segitségével Szervirelését a NOVOTRADE-FOTOELEKTRONIK

Magyar utcai

megvilagitani. Mindenki beldthatja, hogy a Mar mlkédik Budapesten a NJSZIT HCC kereteén
22,67 mp-es futasi idY lehetetlenill hosszu. beliil az ATARI szekcio, amely minden hdnap
A képernyd-—elsitétitésével - is csak 16.74 elstd keddjén sok szeretettel varja az ATARI
mp-re sikeriilt leszoritanunk a futdsi id#t. baratokat. Itt minden kezdf  segitséget
Az utolsd ket programmal & gép grafikajat kaphat az indulashoz.
kivantuk tesztelni. Az egyik (6. lista) a Ajanl juk a gépet azoknak, akik a
leqgnagyabh felbontasd grafikus képernytt szamitastechnikéaval még csak most
vanalanként tolti fel. Ennek futasi ideje ismerkednek, és azoknak is akik bizonyos
34.13 mp, mig elsdététitett képernyd esetén ismeretekkel rendelkeznek. A gep alkalmas
2%5.56 mp, ami meglehetbsen jo eredmény. A otthoni szdérakozgsra, jatekra, tanulasra és
masik (7.lista) ezer darab pontot helyez el mgyszeribb szami tastechnikai feladatok
véletlenszerdan ugyanebben a grafikus magaldasara.
izemméddban. Ehhez 346.23 mp-et vett igényhbe a Mindent dsszevetve, ezt a gépet leginkabb
gép. a C-é64~hez lehet hasonlitani, de sok
Véleményiink szerint E1=) lenne egy tekintetben annal tidbbet nyujt.
altal anosan haszndlhaté tesztell Romvari Gabor Sods Gabor

szervize vegzi.

jobb

A tartalomleirdsok az aldbbi folydiratok-
ban megjelent programlistakrdl késziiltek:

A folyéirat neve Kddja
64'er Magazin 6der
Chip Magazin chip
Commodore Horizons coho
Commodore Microcomputers comi
Compute! cute
Computer Persdnlich pers
. Happy Computer happ
hec - Mein Home-Computer hc
mc - Zeitschrift WG
Run /USA/ run
Sinclair User sinc
Your Sinclair ysin

A tartalomleird szdldncokat permutdl-
tuk, a szdldncvaridnsokat pedig alfabeti-
kusan rendeztiik.

A folydiratok a SZAMALK szakkinyv-
tdrdban is follelhetdk. A mdsolds feltéte-
leirdl bovebb felvildgositist a  B853-
111/251 telefonszamon kaphatnak.

A tartalomleirds egy szdldncbél 411,
majd a listdban ezt kioveti a forras meg-
Jjelolése a folydirat azonositgjéval, a
megjelenés ddtumdval és a cikk eldke-
resésehez a kezd6 oldalszdm és a terje-
delem megaddsdval. A mellékelt lista ér-
telmezéséhez még az aldbbiakat kell tudni.
A tartalomleirds szdldncdban elstként a
téma &tfogé megnevezése, utdna a szami-
togéptipus(ok), ezt kovetden a sziikebben
Jjelolt tartalom meghatdrozdsa szerepel,
majd esetlegesen néhdny, a kdzleményt mi-
nositd adat ( példdul : cikksorozat ).

A forrédshely karaktersorozatdt nyil
vezeti be, melyet a / jelig a folydiratok
azonositdja, a két / jel kiozitt az évszém,
folydiratszam és kotdjellel a kezdb ol-
dalszam koveti, a végén pedig a kozlemény
teljes oldalterjedelme &11.

Eurdpa legjobb Commodore ujsdgjarol,
a 64'er Magazinrél mdsféle informdcicdszol-
gadltatds is kérhetd. Szolnoki Béla véal-
lalja, hogy havi 20 Ft-ért (+ a postakglt-
ség) elkildi a folydirat tartalomjegy-
zékeinek megjegyzésekkel is elldtott for-
ditdsdt - a lap 1986. 07. havi szdmatol
kezddd6en bdarmelyikrol, megbizds esetén

folyamatosan. Ennek alapjan a megrendeld
kivdlaszthatja, hogy szémégra melyik cikkek
fontosak, és ezek forditdsdt is megkap-
hatja oldalanként 5,-Ft-ért (+ a pos-
takoltség), ha ir a kivetkezd cimre:

"Szémitdstechnikai informicidszolgél-
tatds". Szolnoki Béla, Budapest, Pf.:
400. 1446

PROGRAML ISTA
Gderfibeviteli utmutatoldata-sor alle
norzesll {checksummar &4 v3>
->B4er/86.83-335/1

PROGRAML ISTA
adatbazis szervezes(hashing)@szort t
aroclas alapelvafipeldak
->happ/86.83-148/9

PROGRAML ISTA
apple iilcommodore G4@ram particiona
las@<multimemory >programbetoltes

wrla Nargde S0 %0 . @3 -93./3

PROGRAML ISTA
apple iifformatalt listanyomtatas
->hc/86.83-687/2

PROGRAML ISTA
apple iiljateKprogramB<{suitchbox>
->cute/86.83-47/2
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PROGRAML ISTA
apple iifllemezhiba javitas
->pers/B6.B85-82/1

PROGRAML 1STA
atari 400808 x1llemezegyseg(atari 1
858)f <happy-dos ii+/d> operacios ren
dezer ->happ/86.83-391,/8

PROGRAML ISTA
atari 400/800:x1sxellgrafikus program
ozasflanimacio ->cute/88.83-85-6

PROGRAML ISTA
atari 408./800:x]sxelljateKprogrami (su
itchbox > -»cute/86.83-45-3

PROGRAML ISTA
atari 400/800:x1sxellmuveletgyorsitas
ibegepelesi segedprogram
->cute/86.83-187./3

PROGRAML ISTA
atari 520 stBjatekprogramli{switchbox
> ->cuters86.083-51/2

PROGRAML ISTA
atari 808 x1@<mini-dos>llemezegyseg-
vezerles@filekezeles
->hc/86.83-56/3

'PROGRAML ISTA
atari 800 x1:xelllemezblokKK Kijeloles
->cute/86.83-102/3

PROGRAML ISTA
atari st@muveletgyorsitasfilemezKezel
es ->pers/86.85-87/3

PROGRAML ISTA
atarilhc-mein home-computerfibeviteli
utmutatofldata-sor osszegellenorzes
->hc/868.83-55/2

PROGRAML ISTA
c nyelvllcikksorozatllalprogram behiva
s -)pers./86.06-684./8

PROGRAML ISTA 1
c nyelvllcikksorozatllprogramozasi fog
asokllszintaxis grafokK(peldak)
->pers./86.85-34/9

PROGRAML ISTA 3 L
commodore 1280 {interface Si2@>Bcentr
onics illesztes hardver nelkul
->64er /86.83-84/2

PROGRAML ISTA
commodore 128 <spriteseer 2.8>1sprit
e-editor -}cumi/BS.Gl"—SB/:-!

PROGRAML ISTA
commodore 1280arafikKus programozas
->coho/86.83-44./2

PROGRAML ISTA -
commodore 128Emuveszi grafikKall(softp
aint> ->happ/86.83-86/3

PROGRAML ISTA
commodore 16;1287plus/4f (datastater?>
fbasic data-sorokK generalasa gepi ru
tinbol ->comi/86.81-61/3

PROGRAML ISTA
commodore 167647 1287vc2@fplus/4icomp
ute!fibeviteli utmutatoll {proofreader >
->cute/86.83-91/2

PROGRAML ISTA
commodore G64f {control -q>Breverz Kara

M Hiobare oK i iKtatasa programozasKor
->comi/86.01-52/1

PROGRAML ISTA
commodore 640 <husky-basic>lbasic bowv
ites (grafika hang)
~>happ/B6.83-77/7

PROGRAML ISTA
commodore 64f<viem picture’liszines K
ep beillesztes basic programokba
->64er./86.83-91/1

PROGRAML ISTA :
commodore B4fla {(boulderdash’> cimkKep
gorgetesenek utanzasa -
->B4er/86.83-88/3

PROGRAML ISTA
commodore 64flalfas KaraKtereK numeri
Kussa alakitasa data-bevitelhez
=>run/86.03-58./4

PROGRAML ISTA
commodore B4fbasic bovites nyomtato(

152@) vezerleshez
->chip/86.83-194/2
PROGRAML ISTA
commodore 64ffuto szalagfelirat gene
ralaza ->64er./86.83-83/1

PROGRAML ISTA
commodore G64fgepnyelvu program lemez
re mentesellbas ic segedprogram .
->cute/86.83-81/1

PROGRAML ISTA

commodore 64flgrafikKus programozash (K
cala-painter> hasznalatal<{print sho
P> Kiegeszites ->64er . 86.83-75/4

PROGRAML ISTA
commodore B4llgrafikKus programozasfira
ndom grafok generalasa
->hc/86.83-84./2

PROGRAML ISTA
commodore 64 jateKprograml{space sna
Kes >:2.resz ->coho/86.83-58/1

PROGRAML ISTA
commodore 64f jatekprogrami{tenniscup
> =>hc/86.83-43/7

PROGRAML ISTA ;
commodore EB4@maszKgeneralas@lablaktec
hnikallalkalmazasi utmutato
~->B4er/86.83-71./2

PROGRAML ISTA
commodore G4llmatematikKall fuggvenyabra
zolasfl {Kudiplo 64>
->6d4er /86.03-57/5

PROGRAML ISTA
commodore B4fmuveszi grafikKallszines
nyomtatasfKoalapainterhez Kapcsoledo
hasznalat ->hc/86.83-78./5

PROGRAML ISTA
commodore B4llszovegszerkesztes gepi
‘nyelvenfi<run script 64>falkalmazasi
utmutato ->run/86.83-48/11

PROGRAML ISTA
commodore 64;128Qjatekprogrami(copte
r-fight?® ->happ/86.83-68/5

PROGRAML ISTA

commodore 6471280 jateKprogrami(suwitc -

hbox > ->cute,/86.83-43/3
PROGRAML ISTA
commodore 647 128JocKtatoprogramicsill
agaszat)fi{unser sonnensystem’
~Yhapp/86.83-84.2
PROGRAML ISTA
commodore microcomputersiibeviteli ut
mutato -l>comi/86.81-123/3
ROGRAML ISTA
ﬂl.”'&‘g‘f}%ﬁulesztes(lemezformatum)llomxp
arameter modositasflalKalmazasi pelda
{osborne) -)>pers/86.85-74./7
PROGRAML ISTA
programozasficiKksorozaticommodorellto
Ken-Konverzio modellcserehez
->cute/86.83-82/3
PROGRAML ISTA
rejtjelezesfadatvedelemicommodore 64
f<{scrambler > ->comi/86.81-54./3
PROGRAML ISTA
runfibeviteli utmutatoll{ml perfect ty
pist>ldata-sor ellenorzes
->run/86.83-97/3
PROGRAML ISTA
sinclair spectruml{data creator >idat
a-sor generalas Kijeloljeto tar tar
talombol ->zx/86.81-339/1
PROGRAML ISTA
sinclair spectruml {machine code
ce> ->zx/86.81-45/3
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumlladatallomany Kezel
esfi<multi-file> ->zx/86.81-82/4
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumliciKKsorozatligrafik
us programozas -)zx/86.81-32/4 :
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumlifilekezelo modulok
B <microdrive file analyzer Xl <{file co
rpier>f<{file sorter?> -2>zx/86.81-49-35

tra

PROGRAML ISTA
sinclair spectrumlljateKprogramicalie
n> ->zx./86.81-18./3
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumjatekprogramli (astr
o balloons? -2zx/86.01-53./3
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumlijateKprograml<batt
le fleet orion> ->ysin/86.83-468/4
PROGRAML ISTA
ginclair spectrumlljateKprogrami <boun
ce doun)> -zx./86.01-114.2
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumijatekprogramli{ceoin
drop?> -2>zx/B86.81-182.9
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumljatekprograml (dung
eon danny > -»sinc/86.03-182/2
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumljatekprogrami{gobl
in dungeon> -3>zx./86.01-28./4
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumlijatekprogrami<{mega
-bert> ->ysin/86.83-49/3
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumliljatekKprogrami{mics
ion 12> -»sinc./86.83-99/2
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumljatekprogramid{spid
ers?> ->zx/868.81-22/5
PROGRAML ISTA 3
sinclair spectrumiimatematikalloktatop
rogramll {train race> ->zx/86.81-56/3
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumimodem(vtx580@)0bas
ic bovites ->zx./88.81-74./2
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumliszovegkKezelesli<tas
word ii> bovites -=>zx./86.81-76/3
PROGRAML ISTA
o o haiveei @i spectrumlitablazat szamitas/
generalasfl<{tabcalc’> ->zx/86.81-86/8
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumliizenellgrafikus hang
megjelenites ->hc/86.83-58/3
PROGRAML. ISTA
sinclair zx81lllhaztartasi Konyveles
->»zx./86.81-79/3
PROGRAML ISTA
sinclair zx810jateKprogrami {alphanum
erics> ->zx/86.81-116/2
PROGRAML ISTA
sinclair zx810jateKprogramii{letter p
-uzzle)>.->zx/86.81-118/2
PROGRAML ISTA
sinclair zx81ljateKprogramli<starfigh
ter?> ->zx/86.81-34.2
PROGRAML ISTA
speedcalcllatari 400/808;:x1:xellalKalm
azasi utmutato ->cute/88.83-685/13

' PROGRAML ISTA

statisztikallatarilcommodorellgrafika(
szemlelteto)imsxl<hc superfakKt>
->hc /86.83-86/5

PROGRAML ISTA
termeKicmerteteslapprle iilleger
->cute/86.83-99./3

PROGRAML ISTA
terminal uzemmodBunixlicp/mllillesztop
rogramfiecf-felismeres
-pers/86.06-58/49

PROGRAML ISTA
turbo-pascalllaramkortervezesliszimula
ciocllszabalyvozo(pid)
->pers/86.86-114./2

PROGRAML ISTA
turbo-pascalllmatrix(otdimenzios)§ada
tbazis strukturafleditorprogram
->pers/86.86-55./4 :

PROGRAML ISTA
zeneflatari stlizongora szimulacio
->cute/86.83-118-3

PROGRAML ISTA
zenellcommodore E4BhanghatasokK Keltes
e ->cute/86.83-96./3
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dakkprogramozas

A sakktablan a legkisebb
egység a gyalog, mégis nagy
szerepet jatszik az iitkdzetben.
A tisztektGl eltéréen csupan
elére megy, de elényomulasa-
val teret nyer a tisztek szama-
ra. Fontos feladat harul ra a
centrummezdk elfoglalasiban
és az ellenfél tisztjeinek vissza-
szoritasaban. Gyengesége egy-
ben erfsségét is jelenti: ame-
lyik mezé az iit6korébe esik,
arra nem léphet ellenséges
tiszt.

A gyalogok egy vagy két me-
z6t ellendrizhetnek. Ha egy
gyalogot az Srhelyérdl eltavoli-
tunk, akkor gyenge pontok,
esetleg ezek egész sora kelet-
kezhet. De e pontok gyengesé-
gét csakis a tisztek sikeres koz-
remiikddésével lehet kihasz-
nalni.

A jaték folyaman nagy Jelen-
toségiilk van a gyalogattorések-
nek, amelyeknek célja, hogy
nyilt vonalakra tegyiink szert, s
tisztjeinkkel behatoljunk az el-
lenfél taboraba. Ilyen esetek-
ben kiemelt szerep jut a gya-
logsagnak.

A mai gyakorlatban mind
nagyobb figyelmet forditunk a
gyalogok helyzetére és mozgé-
konysagara, a gyalogtamadas
lehetdségére a centrumban és a
szarnyakon. A mozgékony
gyalogcentrum, amelyet tisztek
tamasztanak al4, korlatozza az
ellenfél tisztjeinek mozgékony-
sagat, kettéosztja az ellenséges
haderé6t, és téreldnyt szerezhet.
A centrumgyalogok el6nyomu-
lasa — ha visszaszoritjak az el-
lenfél tisztjeit — nagyon veszé-
lyes lehet. Kiilonésen akkor,
ha az elgrehalad6 gyalog be-
ékelédik az ellenfél taboraba,
€s megosztva annak haderejét,
megfosztja az egyiittmiikodés
lehetdségétol.

A gyalogpar nem mindig
elényds a centrumban, olykor
tamadasi célpontul szolgal. Ez
lathat6 példaul a Griinfeld-vé-
delem egy-egy valtozataban,
ahol sotét megengedi vilagos-
nak a gyalogcentrum képzését,

ambicad e figh

1. dbra

de azutan nyomast gyakorol ra
a nagyatlon és a félig nyilt d-
vonalon a kdvetkezGképpen
(lasd az 1. dbrdi):

. d2—d4 Hg8—f6

. ¢2—c4 g7—gb

. Hbl—c3 d7—d5

. c4xd5 Hf6xd5
. e2—e4 Hd5xc3
. b2xc3 Ff8—g7

A stratégia egyik legfonto-
sabb problémaja a centrumban
levd izolalt gyalog, amely nagy
cselekvési lehetdséget jelent,
fontos pontokat ellendriz (pél-
daul a d4 gyalog a c5 és e5
pontot). Akié ez a gyalog, an-
nak van nagyobb esélye a ta-
madasra. De vannak hatranyai
is!

Az izolalt gyalog bizonyos
mértékig gyenge, és az ellensé-
ges haderé tamadhatja. A ko-
zépjatékban nagyon fontos ko-
riilmény, hogy az izolalt gya-
log el6tt levé mezdt egy tiszt
elfoglalhatja és ezaltal leblo-
kalhatja-e. Az izolalt gyalog
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2. dbra

gyengesége a tisztek cseréje
utan egyre érezhetébbé valik.

A félig nyilt vonalakon visz-
szamaradt gyalog a legérezhe-
t6bb gyengeségek egyike. Gya-
log nem védi, az ellenfél nehéz
iitegeinek szorasaba esik, al-
landé gondot jelent, nem rit-
kan el is vész.

Mindezeket a szempontokat
célszerli figyelembe venni az
értékelofiiggvényben. Igaz, ez
nagyon nehéz feladat, ezért a
sakkprogramoknal 4ltalaban
keriilni szoktak az ilyen fino-
mitasokat; tobbnyire csak a
gyalogszerkezet épségét pon-
tozzik, ami sokkal egyszertibb.

A gyalog a sakk lelke. Ezért
nagyon fontos az ép gyalog-
szerkezet kialakitdsa. Ehhez
azonban tudnunk kell, hogy
mit neveziink épnek és mi az,

ami a legtobbszor elGnytelen.

A nem ép gyalogszerkezet ha-
rom jellemzGje: a dupla gya-
log, az izolalt gyalog és a hat-
ramaradt gyalog. A 2. dbrdn

mindegyikre mutatunk példat.

Dupla, tripla stb. gyalognak
nevezziik azt a szerkezetet, ha
két vagy tobb azonos szini
gyalog ugyanazon a vonalon
helyezkedik el, mint példaul az
abran a cd, c6 és c7 gyalogok.
A dupla gyalog tobb szem-
pontbdl is gyengeséget jelent.
Ha izolaltta valnak, akkor kii-
londsen a végjatékban kony-
nyen sebezhet6k. Egy bastya
mindkettt egyszeriien fel tud-
ja szamolni. Az is jelentdsen
csokkenti erejiiket, hogy nem
tudjak az ellenféllel szemben
ugyanazt az erét kifejteni, mint
amikor két Gsszekotott gyalog
elérenyomul.

Izolalt gyalognak nevezziik
azt a konstrukciét, ha a szom-
szédos vonalakon nincs ugyan-
olyan szini gyalog; példaul az
abran az a4 gyalog. Az izolalt
gyalog a szomszédos védigya-
logok nélkiil gyenge. Ezért az
ellenfél célpontként hasznilja
és konnyen megtamadhatja.
Az izolalt gyalogot csak a tiszt-
jei tudjak megvédeni, ezzel vi-
szont azokat sokkal értékesebb
helyrél vonja el, igy passzivak-
ka valnak.

A hatramaradt . gyalogot
esetleges el6rehaladasa esetén
sem tudja a szomszédos gyalog
megvédeni. Példa erre az ab-
ran az {7 gyalog.

Az intelligens sakkprogra-
mok figyelembe veszik a gya-
logszerkezet gyengeségeit: ha
hatranyos gyalogszerkezet jon
létre, akkor a program biinte-
topontot von le az allasérték-
bél.

A végjatékban viszont juta-
lompont jar szabad gyalog ese-
tén, s6t, ha ezt egy masik gya-
log védi, akkor a jutalom né-
vekszik. Ugyancsak né a juta-
lom, ha a gyalog kozel van egy
atvaltozasi mezéhoz. A pontos
értékeket az értékelGfiiggvény
tobbi komponenséhez kell vi-
szonyitani, és végiil is csak ki-
sérletezéssel lehet megallapita-
ni.

KOVACS P. ATTILA
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0z olvaso iria

Januar elején a szokottnal ke-
vesebb levelet kaptunk, dgy lat-
szik az linnepek alatt olvaséink in-
kabb lnnepeltek, mint leveleket
irtak. Az Gjsagok szamara pedig a
legfontosabb dolog az éI6 és in-
teraktiv” kapcsolat az olvasdkkal.
Nagyon szivesen olvasnank példa-
ul arrél; hogyan miikddnek a klu-
bok, mennyire fejlédik a szamité-
gépes (hv és szv) amatérmozga-
lom. Hasznéljak-e a szamitégépe-
ket az iskolakban, esetleg még
mindig vannak olyan iskeldk, ahol
csak szobadisz a gép és nem a ta-
nitéds és az oktatds eszkdze. Sze-
retnék hallani és hirt adni az ered-
ményekrdl és a problémakrdl is.
Elmdlitak az linnepek — kérem —
lehet levelet irni!

Ludvdn Zsolt, Pécs,

Dr. Veress E. u. 9. III, 10. 7633

Nagy kéréssel fordulok Onokhéz. A pM
azon szamait szeretném megszerezni, me-
lyekben ZX—81-hez kozdlnek programo-
kat, tanacsokat. Az antikvariumi keresgélés
sokkal konnyebb lenne, ha tudnam, melyek
ezek.

Kérem, amennyiben lehetséges, kiildjék
el a kérdéses lapok megjelenési datumait.
Igen sokat segitenének vele. Cserébe nem
fogom koévetelni, hogy a lap ezentil is ko-
z6ljén ZX —81-gyel kapcsolatos irasokat.

A uM eddigi szamainak tartalomjegyzé-
két rovidesen megjelentetjiik (taldn, amikor-
ra az olvasok a lap ezen szdmdt kézhez ve-
szik, a tartalomjegyzéket mdr meg is kap-
tak). Nem banjuk, ha ZX—81-gyel kapcsola-
tos irdsok kozlését kéri, de kérését sajnos
nem tudjuk teljesiteni, t. i. ezzel a géppel csak
egészen egyszerii feladatokat lehet megolda-
ni, amelyek olvasdink nagyon nagy részét
mdr egyszeriien nem érdeklik.

Sajnaljuk.

Turay Gdbor, Budapest,

Kordsi Csoma ut 35—37. 1105

Nem olyan régota vagyok rendszeres ol-
vasoja lapjuknak, de ebben az évben sike-
riillt minden szdmot megszerezni. !

Alapjiban véve tetszik a lap, és az egyik
legjobb magyarorszagi lapnak tartom.
A lapban én nem a hirdetéseket kifogaso-
lom, hiszen egyrészt ezek tartjak el a lapot,
masrészt a magazinjelleghez hozzatartoz-
nak a hirdetések is. Egy dolgot azonban
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nem tudok megérteni: miért nem kozlik a
reklamozott termékek arat? A tartalomnal
maradva: miért tiint el a ,,ZOLDSEGES-
KERT”?

A formatumhoz is lenne egy észrevéte-
lem. Alapvetd figyelmetlenségnek tartom,
hogy az alig olvashato printelt listakat (me-
lyek olvashatatlansagat noveli a betiik mé-
rete) kék alapon nyomjak!!!

Ha mar a programoknal tartunk, beval-
lom, nekem is van egy 48 k-s Spectrumom.
En is keveslem a Spectrum programokat.
Tisztaban vagyok vele, hogy bimbozd sza-
mitdgépiparunknak kell a reklam. De az
utobbi idében minden szamban 4-5 oldal
(ha nem tobb) foglalkozik a PTA 4000-rel.
Nem irigylem téle az ingyenreklamot, de
Spectrumbdl legalabb egy ,.nullaval” tébb
van az orszigban. Mindezeken kiviil a lap-
nak nem kész programokat, hanem 6tlete-
ket, tritkkdket kellene k6zolnie. Néha ko-
z06l is, pl. nagyon Oriiltem a ,,.Spectrum
rendszervaltozéi” cimii cikknek. Otleteket
kell adni a programozashoz! A jo lapnak
mizsanak kell lennie, amely olvasas koz-
ben ,megcsokolja” az olvasot, és sajat
program megalkotasara dsztonzi.

Egyébkeént a lap soksziniiségével meg va-
gyok elégedve. Mindenki talal magéanak va-
16t, az id6 multaval egyre tobbet. (Ezt ugy
értem, hogy ahogy bdviil az olvasé ,tudo-
manya”, igy ért meg egyre tdbb és tobb
cikket.)

Mint mar emlitettem, van egy Spectru-
mom.Ezért ha valakinek Spectrum progra-
mokhoz cseretarsra lenne sziiksége, szive-
sen allok rendelkezésére.

Végezetiil egy kérdés: szeretnék latni a
lapban egy TURBO LOAD és egy TURBO
SAVE rutint, ha lehet magyarazattal. (Mi
hatirozza meg a sebességet stb.) Természe-
tesen a rutint Spectrumhoz gondoltam, le-
hetdleg assembly-ben.

Azt bizonydra minden olvasdnk észrevette,
hogy a hirdeté cégek dltaldban nem adnak
drakat, ennek az oka, hogy a lap dtfutdsi
ideje (a kézirat leaddsdtol a megjelenésig)
még mindig nagyon hosszii, 2-3 hénap. Arra
toreksziink, hogy a kiadd segitségével ezt az
idét lerdviditsiik. Ha sikeriil, akkor egészen
biztosan — az elavulds veszélye nélkiil — a
hirdetésekben megjelennek az drak is.

Zoldségeskert. — Az olvasdk egy részének
nem tetszett a cikk stilusa. Nekem se.

Ismét a Spectrumrdl. Taldn nem jdrok
messze az igazsagtol, ha feltételezem, hogy a
Spectrumok azokndl vannak, akik a lapot ol-
vassdk és nem azokndl, akik irjdk, t. i. ha
forditva lenne, akkor sokkal tobb cikket és
kevesebb reklamdciot kapndnk.

Ami a dicséretet illeti, pirulva olvastuk, de
Jolesett, ha nem is hissziik el, hogy igy van.
(De szeretnénk!)

»Gyakorle” — jelige

Kezd§ kis ,szamitastechnikus” vagyok,
de szamit6gép hidnyaban nem tudok gya-
korolni. Kérem segitségét szamitogép-tulaj-
donos keresésében, aki hasznalt HT
1080—Z-t vagy méis olcsd gépet eladna,
vagy ha ilyen jelenleg nincs, akkor 0j gépet
hol és mennyiért lehet kapni.

Ha ,,Az olvasé irja” rovatban kérésemet
szerepeltetik, akkor kérem, hogy nevem he-
lyett — gyakorld — jeligét hasznaljanak, és
mivel nem jaratom magazinukat, nem tu-
dom mindig megszerezni, ezért irja meg,
mikor jelentetik meg.

A kérését megjelentettiik; én nem hiszem,
hogy HT gépet tud vdsdrolni, ezeket a szdmi-
togépeket az iskoldk kaptak, akik — ha jol
,tudom — egyeldre még haszndljdk és nem
adjak el ezeket a gépeket. A WM — minden-
Jéle szerzédésiink szerint — minden ho elsé
hetében kellene, hogy megjelenjék. A decem-
beri , Szdzoldalas” egy kicsit felboritotta a

terveket, nagyobb feladat volt a nyomddnak,
mint gondoltuk, és igy a lap kb. 2 hét késés-

sel jelent meg. Ezt a vilaszt janudr kdzepén
irom, amikor a 87/1. szidm még nem jelent
meg, tehdt a késést még nem tudruk lekiizde-
ni. Taldn ez a szdm mdr pontos lesz. '

ifj. Schiffer Andrds, Paks,

Koddly Z. u. 1. 3/7. 7030

Els6 osztalyos szamitastechnika szakos
tanul6, a lap rendszeres olvasdja vagyok.
A szazoldalas mikromagazinban érdekes
cikket olvastam a BBS rendszerekrél. Kér-
désem a kovetkezé lenne, megvalosithatd
lenne-e itthon egy ehhez hasonlé rendszer?
A kiilonb6z6 gépekhez az emulator progra-
mot és a modemet barki megvehetné a bolt-
ban. Magyarorszagon egy ilyen rendszer
segitené a szamitastechnika eiterjedését.

A véleményiink egyezik.

Csupor Roland, Pécs,

Egri Gy. u. 34. 7632

Kozreadom ezt a kicsi programot.

A 0-dik sor torli a képerny®ét, és szint ad
neki 1—7 kirajzol egy sakkbabut, a datak
segitségével.

En most egy problémat szeretnék kozol-
ni. A probléma: a program 7. soraban kiraj-
zolja a sakkbabut, ez egy paraszt, és ha ezt



Az olvasg irja

a prg-t tovabb folytatjuk és kirajzoltatunk
egy lovat, akkor a paraszt is atvaltozik 16va.

No most én a VC 20-as gazdaktol varok
segitséget. (Az a betli, a sakkbabunak a bal
felsé oldalat rajzolja, a b a jobb felsd, a ¢
bal alsé és a d jobb also.

En megragadom az alkalmat, hogy k&-
szonetet mondjak Hajnal Csabanak, amiért
az 1986/11—6 Mikroszamitogépes maga-
zinban kozzétette a folttervezé nevil prg-t,
ugyanis ebbdl szerkesztettem meg ezt a
prg-t.

Es ha lesz ra alkalom, akkor szeretnék
prg-t cserélni.

Egy kicsit bolond iigynek tiinik, hogy kéz-
liink egy programleirdst és a programot nem.
Sajnos olvasénk kézzel irt listdt kildott,
amelynek a kiilalakja és olvashatdsaga —
enyhén szélva — kifogdsolhatd, nem tudtuk
megfejteni, pedig szivesen helyet adtunk vol-
na a kérésének. Sajnos.

Nagyon tetszett viszont a levél befejezése,
azt hiszem, hogy a WM tdrténetében eldszor
fordul eld, hogy valaki — olvasdi levélben —
egy mdsik programozonak koszonetet mond.
Ebbél még a profik is tanulhatndnak.

Stadler Gdbor, Veszprém,

Stadion dr 24/b 8200

A rejtvénypéalyazatuk 3. feladatinak a
megoldasat irom le. De mieldtt ezt megten-
ném, hadd mondjam el, hogy az Gjsagjukat
1986. december 21-én kaptam kezembe.
(Egyébként amint megérkezik a varosba, az
els6k kozott vagyok, akik kézbe veszik a la-
pot). Amint féllapoztam a 3. feladatot, egy-
bél szemet szirt, hogy mar tegnap, azaz
20-an meg kellett volna érkezni a megfej-
tésnek.

Az esetbdl tanultunk, a pét — pét-kotél is
elszakadhat. Legkizelebb nem tiiziink ki
ilyen rovid hatdridér.

Dékdny Katalin, Casa Pionierilor,
Salonta 3650 R. S. Roménia

Altalanos iskolaba jarok, VIIL. osztalyos
tanulé vagyok. A helyi att6r6haz informati-
ka korére jarok; lapuk régi olvaséja va-
gyok.

A napokban a kivetkez6 jelenséggel ta-
lalkoztunk. A ZX Spectrum programozisa
kézben vettiik észre:

10 PRINT "AAKARMI";

20 GO TO 19
RUN parancs utdn a program fut, majd
megjelenik a ,scroll” kérdés (a PRINT
utan barmilyen karakterlanc kovetkezhet).

Ha ekkor megnyomjuk a CAPS SHIFT
és SIMBOL SHIFT-et egyszerre, RUN(E)

jelenik meg. ENTER utén a képernyd tele-
irodik toredékes utasitisokkal. Ugyanez
jatszodik le GO TO-val inditva, csak GO
TO (E) jelenik meg.

Szivesen adom kozre a levelét, olvasdink-
tdl is vdrjuk a megolddst.

Dr. Rétay Csaba, Budapest
XL, Zélyomi kiz 14. 1112

Szeretném Satoraljaiijhelyen és a kérnye-
26 falvakban eldsegiteni a tavoktatas lehe-
tdségeinek a kialakitasat.

A Hegykoz és Bodrogkodz két olyan taja
Magyarorszagnak, amelyet kiiléndsen su-
lyosan érint az iskolak kdrzetesitése, a gye-
rekek allando6 utaztatasa. A régi és az ij ve-
szedelmek, a csaladokat karosit6 tényezdk
kivédésére csaladgondozd haldzatot is szer-
veziink, most folyik a tirsadalmi 6nkénte-
sek képzeése. :

A tavoktatas lehetfségei pompasan il-
leszkednek a mi elképzeléseinkbe, és a mii-
szaki feltételek adottak.

A miivel6dési haz technikai személyzete

készen all a varosi tv-hal6zat beinditasara,
melyhez szerintiink minden feltétel adott.
Ez szolgalhatnd a miiszaki feltételeit az
egyiittmiikddésiinknek — meg talan az ér-
telem és segiteni akards — ami az ott él6k-
ben talalhato.

Ezt a levelet dr. Ratay Csaba voltaképpen
nem a WM-nek, hanem nekem irta, azért kiiz-
lom, hogy jelezzem, az informatikai tdvok-
tatds napirendre keriilt, a kozeljovében sze-
retnénk egy minden megyére kiterjedd tdavok-
tatdsi hdlozatot létrehozni. A kivetkezd szd-
maink valamelyikében a megvaldsitani terve-
zett tdvoktatdsi rendszerrdl részletes tdjékoz-
tatot kozliink. Az a kérésem, hogy akik (in-
tézmények és szakemberek is) ugy érzik,
hogy szivesen részt vennének egy ilyen tdvok-
tatdsi—tanuldsi rendszer megszervezésében,
levélben jelezzék szdndékukat.

Készéndm a leveleket és egyben minden
levelezdénkidl elnézést is kérek, ha a levelét
nem tudom kézzétenni, vagy ha az irdsdt
csak néhdny honap késéssel kozoljiik.

KOVACS GYOZ6

Szamitas-—

7624 PECS,

TERMINAL
EMULACIO
ES
FILE-
TRANSFER
ILLESZTES

¥ HardSoft ¥ HardSoft %
OPTIMER
technikai GMK.

Jakabhegyi Gt 2.

*OEP'T I METRX

IBM PC/XT/AT
VT 16
PROPER 16
VT 20/1V

\ TPA

) VPPC

' VPC

CBM 64

CBM 128 _
és mas mik-
rogépekhez!




Jatekprogramok

B

CEng

L ONTSZAM: "3 FONT; AT 0,113

F - LET TUZ=TUZI-1:

10 TO 700 g

URHAJOZAS

A programban egy iirhajoval kell a meteori-
tokkal teli Gton eljutni a bazisra. A program 1j-

donsagai:
a) kétiranya (bal-jobb) finom scroll
b) a kép invertalasa
¢) karakteres scroll balra
A jaték iranyitasa:
»A”=le ,,Q” =fel , Enter” =16vés

A palya 500 km-es, amelyen az 50 16vedékkel
takarékoskodni kell. Ha elértiink a bazisig, vagy
az Ot élet elfogyott, kiirodik a pontszam, és a gép

megkérdezi, hogy kériink-e 4j jatékot.

A program felépitése:

20—30: értékadas, kiirasok.

40—60: a billentyiik lekérdezése.
65—80: az iitkdzés vizsgalata, scroll.
700—740: a bazisra érkezés.

800—810: 16vés.

900—980: a jaték vége, 0j jaték kérése.

: 1000—1040: a gépi koda programrészek betol-
tése.

10 REM URHAJOZAS
20 BORDER 4: INK 7: CLS : PRINT
AT 10,0; INK &63"A":FPLOT 0,166: D
RAW 255,0: FLOT 0,4: DRAW 255,0:
PRINT INK 7:;AT 0,0;"PONTSZAM:O
ELETEK:4 UT:0 © KM"
. 30 LET X=10: LET UT=0: LET FONT
=0: LET ELET=4: LET SOK=25: LET T
b UZ=50 T e Iz
40 LET Is=INKEY$: LET X=X+(I$="
AND Yeoo) g E
50 LET X=X-((I#="0" AND X>2)
60 IF I$=CHRE 13 AND TUZ>0 THEN
GO SUB 8OO
&5 FRINT AT 0,0:" 32 SPACE “: L
ET UT=UT+2: IF UT>=500 THEN G
&6 RANDOMI ZE
(& Seleh e Tl
BEEF .0Z,21-A:
520: NEXT A: LET
NT SAT X, 05t ity
70 RANDOMIZE :

THEN FOR A=0 TO %
RANDOMIZE USR 32
ELET=ELET-1: FRI
GO TO 200 :
FRINT AT 0,0;"F
ELETEK

By MsELET; AT 0,225 " 0T yUT; AT 0,3

L D3 UEMR AT X,0;

INE. RND#7+13"A":

INK 7: FOR A=1 TO INT (UT/30)+

f1: PRINT AT INT (RND®*1%)+2,313;"B
Et: NEXT A : =

LT 0,4

ERINT AT A,2734 iy
LINT AT 10,27;“BAZIS!:

72 PLOT 0,166: DRAW 255,0: FLO
DRAW 255,03 FRINT AT 21,1
03" LOVES:";TUZ g
75 FRINT INK RND#7+13;AT X,0;"A4
5 80 GO TO 40
700 FOR A=2 TO 20: INVERSE 1: F
NEXT A: FR
INVERSE 0

32

FOR A=0 TO 35: RANDOMIZE USR
470: FRINT AT X,0:"A": NEXT A
720 FRINT AT 5,10; FLASH 13"SIk
ERULFI v vt gt FONT: "FPONTOD YAN
JEZ IF PONT>S0K THEN LET SOk
=FONT: FRINT "UJ REKORD'": GO TO
740 :

730 IF PONT<=S0K THEN FRINT"MEG
NEM REKORD!"’ ‘"A LEGJOBE EREDME

W
i

L NY:":S0K

N NEXT A:
b E 3

{ 32520: BEEF

740 GO TO 935

800 FOR A=1 TO 30: FRINT AT X,A
I1F SCREEN# (X,A+1)=" " THE
FPRINT AT X,13" 30 SPAC
GO TO 40

810 BEEF .07,12: RANDOMIZE USK
s Q70
32540: LET PONT=PONT+1: FOR B=1
TO A+Z2: FRINT AT X,H3" ":NEXT E:
GO TO 40

F00 1F ELET<O THEN GO TO 20
210 60 TO 40 :

Loy iy
aH H

USR 324703 IF SCRE |

RANDOMIZE USR

LRSS SR

ZX-SPECTRUM

1050—1110: tajékoztatd széveg kiirasa.
1120—1130: az UDG betbltése.
9000: a program felvétele.

A listan 1évo délt betiik a me?:fe{(elﬁ g]rsaflilgus
ekete Balazs

karaktert jelentik!

920 FOR A=0 TO 21: BEEF .05,A:
BORDER A/3: RANDOMIZE USR 32500:

FRINT AT A,C:"AAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAA" : NEXT A: FPRINT
#0; "BEBBBEBBEEBBEEEBEBEBEEEBBEEE
BBEBEBEBBBBEBEE5EEEBEEBEEEEEREER"
BBBB" :

930 PRINT AT 11,23;"A FONTJAID S
ZAMA: ";FONT: IF FONT>SOK THEN FRI
NT ® EZ UJ REKDRD!": LET SO
K=PONT

9Z4 PRINT " A REKDRD:";S0K

535 FRINT AT 8,43 "VEBE A JATEKNA
f1vsaT 17,83 "0J JATEK? (I/N) "

940 FOR A=1 TO 1&: IF A<13 THEN

RANDOMIZE USR 32520: BEEF
30

550 IF A>12 THEN RANDOMIZE USR

.02~

32540: BEEP .02,-10
960 IF INKEY#="I" THEN GO TO 20
970 IF INKEY#="N" THEN FRINT AT
1,12:; FLASH 1;"VISZLAT!": STOP
980 MEXT A: GO TO 240

1 1000 CLEAR 32469: RESTORE @ FOR

LA=1 TO 89

{ 1020 READ B: POKE 3246%+A,B: NEX

ET A

L1022 DATA 33,0,64,22,0,62,192,6,
£3%1,35,94,43,115,35,16,249,114,35
£,561,32,242,201,0,0,0,0,0,0,0,0
£ 1025 DATA 33,0,64,22,192,6,32,62
£ ,255,150,11%,35,16,249,21 ,32,244
£4201,0,0 :
1030 DATA 33,255,63,6,192,14,32,
i 35,203,30,13,32,250,55,63,5,32,2
E43,20150
1040 DATA 33,0,88,6,192,14,32,43
£ 203,225 13,22.250,55,53,5,32,243
4201,0,0
{1050 FOR A=0 TO 24:
" A/10): BEEF .005,A/1.B:RANDOMIZE
USR 32500: NEXT A
1060 BORDER 4: FAFER O: INK 7: C
LS
" 1070 LET S=1: LET A$=" HELLO!
| EBEEN A PROGRAMEBAN EGY URHAJOVAL
. EELL ELJUTNI A TAMASZFONTRA. AZ
. UTAT SZEMBEJOVO METEORITOK NEHE
{ ZITIK. EZEKET KERULGETHETED LEFE
LE AZ A",

KET. S5 ELETED VAN, A TAMASZFONT

| FEDIG S00 KM-RE TALALHATO. SO0K S

ZERENCSET! (INDULAS:ENTER)

1075 PRINT AT 3,103 "URHAJOZAS";A

T 15,23 INK 6;"KESZITETTE "; INK
4; "FEKETE BALAZS" 'TAE 10; INE 5
:"1986.XI11.": RANDOMIZE USR 3250

0

1080 FOR A=1 TO 3: RANDOMIZE US
R 32540: RANDOMIZE USR 32540
11090 IF INKEY#=CHR#% 13 THEN GO
TO 1120 T

1100 NEXT A: LET S=S+1: IF S=LE
‘N A% THEN LET S=1

{1110 FPRINT INK O;AT 10,31;A%$(S)
i+ GO TO 1080

£1120 RESTORE 1130: FOR A=1 70 1
k A: GO TO 20 :

{1130 DATA 128,96,125,126,125,56

F.i26 12, 62 126,255,255, 255, 126,

{5000 SAVE "URHAJD! LINE 1000: FA

lUSE 0: VERIFY "URHAJOY: FRINT
FLASH 1;"0.KE.": STOF

BORDER INT (:

FELFELE A "0’ GOMBOKK
AL, AZ ENTER-REL PEDIG LOHETED O .
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PLUS/4

Vilagossag
a Sotét Torony
koriil

Tavaly Gsszel sok C+ 4 keriilt orszagunk-
ba. Ezeknek a gépeknek nagyobb a tarka-
pacitasuk, mint a C16-nak, ezért sokkal al-
kalmasabbak komoly feladatok megoldasa-
ra. De akinek van, azért jatsszon is vele!

Es most jatsszunk egyiitt! Mivel kompa-
tibilis a Cl6-tal, tegyiink a gépbe 16-0s

programot. Nagy a csalodas: a legérdeke-

sebb jatékok nem mikddnek, kuszan csi-
kos a képernyd. Elsé gondolatunk — hogy
hibas a program — helytelen, mert a masik
gépen futott! Gondolkodjunk tovabb: ho-
gyan is alkot képet egy Cl6-0s jaték? Ka-
raktereket definial magéanak, és igy alakitja
ki a f6hds alakjat. Tehat a karakterek ada-
tai hibasak, vagy mashonnan veszi ¢ket a
gép, mint ahonnan kellene. Allitsuk at azo-

‘kat a bajtokat, amelyek a karakterkészlet

helyét adjak meg a gépnek. frjuk be POKE
65298,192:POKE 65299,17 és mar — csi-
kos, esetleg gombdlyded formakkal — teli
is a képernyS. Most vakon gépeljiik be a
program elinditasat. LAm, mar élvezheto az
eddig rossznak vélt program!

Jomagam nagyon koriilményesnek tar-
tom e két utasitds begépelését jaték elott,
ezért néhany javitast ajanlok a programok-
ban. Az alabbiak POKE cimet és értéket je-
161nek.

TOWER 5123 - 76 DARK 7748 76
OF 5124 150 TOWER 7749 32
EVIL 5155 62 7750 57
16022 133 14624 173

16023 246 14625 224

133 22

247 160

133 192

248 . 140

160 g 18

192 255

140 -+ 160

18 - 17

255 . 140

160 5 19

17 =255

a



. 140 Sl
Xip19 : L
L 255 : 30
76
9
L2000
VEGAS 8226,96 ROCK 4156 160
8231,56 MAN 4157 192
. 140
(Ehhez a programhoz : 18
csak ez a javitas jo) 255
160
17
140
19
£ 288
SAKK 7165 160 PULSAR 10074 76
7166 192 10075 41
. 140 i 58
218 234
o255 14889 160
. 160 14890 192
N i) a1 40
. 140 i 18
19 255
1,255 tesl60
el : 17
=202 . 140
=) Laat g
. 224 S 255
. 224 ST 6
. 224 ; 58
. 224 : 21
. 224
. 224

A pontok a mindig eggyel nagyobb baj-
tot jelentik. Ha a béajtokat atallitottuk, ve-
gyiik fel az j valtozatot kazettara, és kez-
dddhet a jaték. :
ORMOS ZOLTAN

Koziiletek
figyelem!

Mikroszamitogépet
akarnak vasaroini?
Tajékozodjanak

a naprakész
piaci helyzetrdi!

Dijtalan ismertetd!

MESZ
- Szamitastechnika

1368. Budapest, Pf. 193.

| Imata
franmaurszann!gg
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" Informatika

Franciaorszdgban - ma.
(Budapest, 1986.
Statisztikai

Kiadé

Villalat,

207 oldal. Ara: 150, =Ft)

A szamitogépek tomeges megjelenése €s
zavarba ejt§en sokféle alkalmazasa egész
sor megvalaszolasra vard kérdést vet fel.
Milyen 0j lehet6ségek nyilnak, és hogyan
aknazhatjuk ki azokat a legelonydsebben?
Az ftkeresés, a fejlesztés optimalis iranya
nemcsak szakmai kérokben vitatéma, hi-
szen a haladisban mindnyajan érdekeltek
vagyunk. A francia tapasztalatok kozreada-
saval kiadonk — a két orszdg hasonlo
adottsagaibol kiindulva — hasznosithato
példat kivan a tarsadalom elé tarni.

A koétet f6 erénye az aktualitas. A jelen-
tés elkészitésének elsGdleges oka, hogy az
1978. évi helyzetet feltar6 emlékezetes No-
ra-Minc jelentés (amely 1979-ben , A sza-
mitogépesitett tirsadalom” cimmel jelent
meg) bizonyos megallapitasai napjainkra
atértékelddtek. Szitkségessé valt a célok és
a cselekvési program jrafogalmazasa.

A kiadvany atfogo helyzetjelentés a fran-
cia szamitogépesitési programrol. Részletes
statisztikai adatokkal alatdmasztva vizsgal-

.ja a 80-as évek fejlodését. Az elemzések

rendkiviil targyilagosak, bemutatjak a hia-
nyokat és arnyoldalakat is. Ravilagitanak a
kritikus pontokra, a trsadalom kiilénboz6
szféraiban felmeriilt érdekellentétekre,
ugyanakkor kiemelik a folyamat erés egy-
séget mutatd vonasait. A kotet arnyalt ké-
pet ad az eszkozkinalatrol és a felhasznala-
si modok széles korérdl. Ismerteti az egyes
részteriiletek szakértdinek véleményét az el-
terjedést gatld tényezdkrdl. Elemzi a kiilén-
bozd szektorok és vallalatok viselkedésmin-
tait, végill a vizsgalat néhany évre elbrete-
kint6 végkodvetkeztetéseit fogalmazza meg.
Ajanlasai vezérfonalat jelenthetnek a kove-
tendd 1t és a tarsadalom eldtt allo felada-
tok meghatarozasihoz.

A jelentés tanulsagos olvasmany a szami-

: ‘tastechnika irant érdekldddk és a szakma-

beliek szdmara egyarant. A francia és a je-
lenlegi magyar elektronizalasi program ro-
kon vonasainak Osszevetése, tapasztalatai-
nak kamatoztatisa 0j lendiiletet adhat ter-
veink megvalésitasahoz.

Mikroszamitégépes
kiallitasok
tapasztalatai.
Hannoveri Vasar,
Parizsi SICOB,

Miincheni Productroni-
ca.

{(Budapest, 1988.

LSl ATSZ,

271 oldal. Ara: 228, -Ft)

A kotet a cimben szerepld harom,
1985-ben megrendezett kiallitas tapasztala-
tait foglalja §ssze tematikus rendben. ,,Esz-
kozék — technologiak — alkatelemek”
cimmel a félvezetd memoriak, a berende-
zésorientalt eszkozdk, a hibridaramkérdk
stb. teriiletén latott jdonsagokat ismerte-
ti. ,,Késziilékek” cimmel a lézertaroldk, a
magnesszalagos, magneskazettds hattérta-
rak, a nyomtatok és a modemek legfonto-
sabb paramétereit elemzi. A , Rendszerek”
ciml fejezet a személyi szamitdogépek, az
adatmegjelenitd képcsoves terminalok és a
tobbterminalos mikroszamitogépek fejld-
dési trendjét foglalja Gssze. Végiil az ,,Al-
kalmazas” cimii rész attekintést ad az alkal-
mazasi és a szoftver ijdonsagokrol, az er-
gondémia teriiletén bekdvetkezett valtoza-
sokrol és a piaci helyzetrdl is.

C programozéasi
dtmutatd.

Szabvéany és ajéniés.
Készitette:

Szilassy Bertalan
{Budapest, 1986.

LSl ATSZ,

58 oldal. Ara: 64, -Ft)

A szerz$ Osszefoglalja mindazokat az is-
mereteket a C programozasi nyelvrdl, me-
lyek a nemzetkozi szabvany megjelenéséig
a szakirodalomban rendelkezésre allnak.
A kdtet a C nyelv de facto ipari szabvany-
nak tekinthet§ hasznalatat tartalmazza az
AT and T Bell Laboratériuméanak publika-
ci6i, a kiillonb6z6 ANSI X3J11 munkabi-
zottsagi jelentések és az X/OPEN Group
kozleményei alapjan.

A kotet megjelentetését az indokolta,
hogy 1984-ben a legjelentdsebb eurdpai
szamitbgépgyartd cégek altal megalakitott
X/0OPEN Group altal definialt tn. Egysé-
ges Alkalmazasi Kérnyezet (Common App-
lications Environment) az AT and T UNIX
operécids rendszerére épiil, melynek prefe-
ralt nyelvi rendszere a C programozasi
nyelv.
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Hirek érdekeyysaegak

Bolgér 32 bites

Bulgaria mar a harmadik
szocialista orszag, amely be-
mutatta 32 bites miniszamito-
gépét. Az Izot 1055C jelzési
gép a VMS operacios rendszer-
rel mikodik és a VAX
11/730-cal kompatibilis. 4
Mbajtos operativ tara is jelzi,
hogy els6sorban grafikai, ter-
vezés-timogatasi rendszerként
kivanjak ilizemeltetni. 1986
szeptemberére a nullszéria so-
ran 5 gép késziilt el, a sorozat-
gyartas idén kezdddik.

Elektrorika
a sertéshizlalasban

A Mezbkovacshazi Uj Al-
kotmény Tsz-ben 26 millio fo-
rint értékli rekonstrukciét haj-
tottak végre az allattenyésztd
telepen, melynek sorin telje-
sen automatizaltak a sertéste-
lep kiszolgalasat. Az etet6gép
a szamitégépes receptira alap-
jan oOsszekeveri a takarmany
komponenseit a takarmany-
konyha tartalyadban. Ezzel fo-
l6slegessé teszi a kiilon takar-
manykeverdt, csak az anyagrol
kell gondoskodni. A szamito-
.| gép nyilvantartja a készletet,
tovabba azt, hogy az egyes ta-
karméanyfajtdk még hany ete-
tésre elegenddk.

A szamitogéppel lehet azt is
meghatarozni, hogy az egyes
rekeszekbe, melyekben kiilon-
b6z6 szami sertés van, dekara
mennyi moslékot adagoljon a
szivatty. Etetés utan egy cso-
rendszer a mosogatast is elvég-
Zl1.

A rekonstrukci6 utan egy ki-
logramm éldsaly eldallitasara
2,88 kg abrakot hasznalnak s a
12 ezer sertést neveld agazat
évente 18-20 millié forint nye-
reséget hoz.

Z2enéld winchester

A brit AMS-cég Audiofile
rendszere a hangszalagos zene-
tarolast winchester-tarral he-
lyettesiti. A digitalizalt forma-
ban tarolt hanganyag ezzel a
megoldassal rendkiviil kényel-
mesen szerkeszthet6: nincs
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sziikség az idGrabl6 szalagcsé-
vélésre, az anyag barmely része
pillanatok alatt elérhetd. Az
Audiofile mono, sztere6 és
tobb csatornas felvételt-lejat-
szast tesz lehetdvé.

A hazassag
szamitégéppel
kéttetik

Szulejman Guresci a térok-
orszagi Izmirben hat eszten-
d6n at hadakozott a paragrafu-
sokkal, hogy elvalhasson fele-
ségétdl. A hosszan tartd peres-
kedés Guresci minden megta-
karitott pénzét felemésztette.
A valas utan 6 is, s a volt fele-
sége, Neslin Caglasa is — egy-
més tudta nélkill — ugyanah-
hoz az izmiri hazassagkdozveti-
té irodahoz fordult. Az tirlap-
ban megfogalmazott igények
alapjan aztan Guresci szamara
Caglasat, Caglasa szamara pe-
dig Gurescit emelte ki a szami-
togép a tarolt tobb ezer fOs
adatallomanyboél. Mindketten
meglepddtek az eredményen,
majd hallgatva a gépre, 0jbol
osszehazasodtak.

iskolagépek

Megnégyszerez6dott tavaly
az iskola-szamitogépek szama.
1985 végén az altalanos és ko-
zépiskolakban még csak haro-
mezer hatszdzhatvannyolc sza-
mitégép szolgalta a tanul6-if-
jasagot, 1986 végére pedig mar

tizenotezer. Ez egyben azt is je--

lenti, hogy 1985-ben tobb mint
négyszaz didkra jutott egy sza-
mitoégép, tavaly viszont mar
alig t6bb mint kilencvenre. S a
jelenlegi Otéves terv soran az
iskolagépek szama tovabb nd:
az évtized végére a tervek sze-
rint dtvenezer szamitogép lesz
a kozoktatasban.

A rendkiviili iitem{ noveke-
désben jelentSs szerepet jat-
szott a rackevei Aranykalsz
Mez6gazdasagi  Termel8szo-
vetkezet altal kezdeményezett
»Szamitogépet az iskolaknak!”
mozgalom: 1986 elején az or-
szag valamennyi gazdalkodo
szervezetéhez elkiildte felhiva-
sat. Ez széles korben vissz-
hangra talalt. Tébb szaz intéz-

meény, vallalat és termel8szo-
vetkezet, budapesti keriileti és
megyei tanicsok véasaroltak a
vonzaskdriitkben miikédé isko-
lak szamara szamitogépet. Az
allam az akciot 30%-os dotaci-
Oval tamogatta.

Az idén a gépek hatéko-
nyabb alkalmazasa a f6 cél.
Ennek érdekében mar a kony-
velést, az iigyvitelszervezés ok-
tatasat és tanulasat segit6
programcsomag forgalmazéasat
is megkezdték.

Ujsagirék

Az év utolsé napjaiban avat-
tak fel a Balint Gyorgy Ujsag-
ir6 Iskola szamitogépes kabi-
netjét. Az 6t Proper-16 tipust
géppel felszerelt laboratérium-
ban a hallgatok megismerked-
hetnek a szamitogépes szoveg-
szerkesztés lehetGségeivel. Az
elektronikus” cikkirason tul-
menden a gépek maris szinte
elektronikus szerkesztGségként
izemeltethet6k: a Magyar
Tavirati Iroda rendszerével
osszekapcsolva a megyei szer-
kesztdségekhez eljuttatott napi

belpolitikai, kiilpolitikai és
sporthirek is rendszeresen
megérkeznek.

A laboratérium idei prog-
ramja igen feszes. Tavasszal
tovabbképzé tanfolyamok in-
dultak, szeptembertdl pedig az
Ujsagird Iskola tiz hénapos
képzési idejébdl 90 tanodrat a
szovegszerkesztés foglal el.

A kabinet megnyitasaval a
Kozponti Statisztikai Hivatal
anyagi segitségével megvalosi-
tott beruhazas els6 szakasza
zarult le. A kévetkezd 1épcs-
ben megval6sul mindaz, amit a
MTESZ Nyomdaipari Egyesii-
lése altal kidolgozott tanul-
manyterv célul tiizott ki: a gé-
peket fényszed6hoz csatlakoz-
tatva a szerkesztés eredménye-
képpen kiszedett filmet kap-
nak, melyr6l csak lemezt kell
késziteni, s indulhat a nyomas.

Kétkard

IBM PC altal feliigyelt, ko-
ordinélt mozgasq, altalanos cé-
1 kettds manipulatorkar-rend-

szer kifejlesztésén dolgoznak
az  Egyesiilt Allamokban.
A rendszer két, egyenként hét
szabadsagfokli  manipulator-
kart fog 6sszehangoltan, terhe-
lés alatt miikddtetni. Az elSre
elkészitett programon kiviil
manudlis vezérlésre is lehetd-
ség lesz: az operator a mozgast
botkorméany segitségével tav-
iranyithatja.

Alkalmazasi teriilete lehet a
veszélyes kornyezetben (atom-
erémi, drallomas) végzett tav-
irAnyitasa karbantartas.
A rendszernek az egykari ma-
nipulatorokkal szembeni 1é-
nyeges eldnye, hogy egysze-
riibb szerszamokkal dolgozhat.

Kubai XT-kompatibilisek

Héarom uj, az IBM PC XT-
vel kompatibilis szamitogépti-
pussal jelentkezett Kuba az el-
mult 6sszel. Koziilik a legki-
sebb teljesitményii az LTEL/
16, mely a hagyomanyos IBM
PC XT-nek felel meg; az
LTEL/18 a 4,77 MHz-es meg-
hajtis mellett 8 MHz-cel is
iizemelhet; az LTEL/20 pedig
8 beviteli-kiviteli csatornaval
és 8 db EPROM-csatlakozoval
késziil. Mindegyik tipus 640
kbajtig bdvithetd operativ tar-
ral, 360 kbajtos hajlékonyle-
mezes taroloval, 10-20 Mbaj-
tc_)ls; winchester-tarral rendelke-
zik.

Tisztul a zavaros

A sz6 szoros értelmében mi-

‘ndségi elbrelépést jelentett az

elmult év Gszén a szamitastech-
nika-alkalmazas terén a mind-
ség kérdésének a figyelem koz-
pontjaba keriilése. Meghirdet-
ték példaul a Kivalé Aruk Fo-
ruma emblémara sz6l6 palya-
zatot a szoftvertermékekre, s6t
kisvallalkozas is alakult a mi-
ndségértékelésre: az SQS f6 te-
vékenysége a mikroszamitOge-
pes szoftveraruk mindsitése, az
ellendrzd, osszehasonlitd elja-
rasok kifejlesztése és alkalma-
zésa. Ezen a {6 tevékenységen
alapul az SQS szoftver- és
hardverkivalasztasi szolgalata,
mely igy semlegesen, partatla-
nul — a fejleszt6ktél, a forgal-
mazoktol és a felhasznaloktol
fiiggetleniil —, korszerli mod-
szerekkel végzi a mingségérté-
kelést. :
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GRATIS

Széles korii grafikai alkalmazasra
késziilt a Grafikus Adatbaziskezeld
és Tervezd Interaktiv Szoftver

(azaz GRATIS). Ez a rendszer

kozel 140 grafikus funkciot

valésit meg, amely a teljes

2D és 3D grafikus tervezési
dokumentalasi, nyilvantartasi

és archivalasi feladatokat tamogatja
egy felhasznalébarat, konnyen kezelhetd
és adaptalhaté felhasznaléi illesztére
tamaszkodva.

Hierarchikus adatbazisa

a grafikus primitivek, alakzatok,
blokkok, képek 2D és 3D adat-
szerkezeteit, grafikus fajlait kezeli.
Mind a hardver, mind pedig a
szoftver rendszer egy minimal

és egy professzionalis
kiépitettséghez késziil.

Tipikus felhasznalasi teriiletei

az épitészet, a kénnyiiipar, az
elektronika, a mezégazdasag

és az oktatas.

A GRATIS az IBM PC

és az azzal kompatibilis

gépeken fut.







