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Tan nem haragszanak meg az olvasok, ha is-
mét a tapasztalataimrol szamolok be két konfe-
renciaval kapcsolatban. Kozeli volt a targyuk —
az informatika tanitasa, illetve a szamitogéppel
segitett oktatas, amelyet hivtak mar CAl-nek
(Computer Aided Instruction), azutan CAL-nek
(Computer Aided Learning), de manapsag in-
kabb .CBT-nek (Computer Based Training) ne-
veznek —, de minden egyéb nagyon is kiilonbo-
z8. Az egyikre 11 gazdasdgilag fejlett orszdghol
jottek el a szakemberek: a hollandiai székhelyi
Courseware Group (CG) szervezte, és Zaandam-
ban tartottak. A masik kifejezetten munkakonfe-
rencia volt, kezdeményez&je az Indian Institute
of Technology (Bombay), és az évenkénti IFIP
TC 3 (Oktatasi Miszaki Bizottsag) iilését kovet-
te. A bizottsag 13 nemzeti képvisel6jén kiviil a
kornyez$ 11 orszagh6l meghivott szakemberek
elsésorban ezeknek az orszagoknak a néz6pont-
jabol targyaltak.

Hollandidban a téma ,, The Courseware In-
dustry” (szabad forditasban: az oktatasianyag-
készitd ipar a vilagban). A négy folkért elado:
A. Wujcik (USA), L. Steels (Belgium), M.M.
Geerling (Hollandia) és G. Holland (Nagy-Bri-
tannia) a CBT helyzetérél, jovojérdl, a CBT-ben
rejlé iizleti lehetdségrdl szolt. Kétségtelen, hogy
az igény a szamitogéppel segitett oktatas irant az
USA-ban és a nyugat-eurdpai orszagokban is no-
vekvében van, féképp mert igen sok ember —
gyakorlatilag a munkavallalok — folyamatos in-
formatikai képzésére (tovabbképzésére és atkép-
zésére) van szilkség. Ezzel a hagyomanyos isko-
larendszer nem tud megbirkozni, de tulajdon-
képpen nem is ez a feladata: egyik orszagban
sincs elég tanterem, elég oktatoi kapacitas, hogy
a tdmegképzést hagyomanyosan megoldjak.

A CBT mellett még egy nagyon silyos érv
szol, nevezetesen: ez az ,iskola” a ,tanuléhoz”
igazodik.

Szinte mindenki szerint a CBT technolégiat
ma els6sorban a felnSttoktatasban lehet és kell
hasznalni, ti. a vallalatok mar felismerték, hogy
informatikaban képzett emberek nélkiil nem le-
het eredményt elérni — ezért dldoznak is a CBT-
re, és nem is keveset. Az iskolaknak viszont
tobbnyire nincs pénziik j6 és technologizalt tan-
anyag keészitésére; megveszik a szamitogépeket
(az USA-ban példaul 1,5 milli6 iskolai szamito-
gép miikodik), de a legfontosabbra, a course-
ware-re mar nem telik. Hollandidban mostansag
gyokeres valtozasban reménykednek, mert az al-
lami koltségvetés a kozeljovdben jelentds dssze-
geket juttat szamitogépes kurzusok kidolgozasa-
ra.

Visszatérve a felnGttoktatasra, ma Eurdpaban
a CBT-ben élenjard orszagok: Nagy-Britannia,
Franciaorszag és Hollandia; az oktatasi progra-
mokat pedig részben az érdekelt vallalatok és in-
tézmények, részben kiils6 cégek — mint példaul
a CG is — fejlesztik. Megrendel&ik a bankok, a
pénzintézetek és a biztositotarsasagok, de az
utobbi idében multinacionalis cégeknél — az
IBM, a Siemens, a Nixdorf, az Olivetti, a Fiat, az
ENI stb. — is egyre tobbet forditanak e korszerii
LHujratermelési modra”.

Konkrét adatokat kozolt A. Wujcik asszony,
az USA-bol, a szamitogéppel segitett oktatasrol.
1986-ban a 100-nal tébb alkalmazottas vallala-
tok 53,1 szazaléka hasznalt e célra szamitogépet,
32,1 szazaléka pedig CBT-t. A kisebb cégek ke-
vesebbre jutottak ez idaig: a 100-t61 500 dolgo-
zot foglalkoztatoknak csak a 30 szazaléka, mig a

10 ezer fénél nagyobbaknak 66,7 szdzaléka ré-.

szesiti elényben a képzésnél a szamitogépet.
Hogy az oktatasi forma és a szamitogépes kul-
tara mennyire dsszefiigg, az is mutatja, hogy mig
a 100-t6l 500 f&s szervezetek 41,5 szazaléka vesz
igénybe rendszeresen adatbazisokat és 42,3 sza-
zalékuk hasznal szdvegfeldolgozd és grafikus
rendszereket, a 10 ezernél nagyobbaknél ugyan-
ez az arany mindkét esetben 83,3 szazalék. De
még az USA-ban is az 500 alatti kategoria 13,3
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szazalékanak és meég a 10 ezernél t6bb alkalma-
zottat foglalkoztaté véllalatok 6.4 szdzalékénak
sem kellett 1986-ban szamitogép! ;

Az ismeretkozlés tartalmi részét nézve az 50
fésnél nagyobb cégeknél az elsé helyen all a ve-
zetési ismeretek oktatasa (76,5 szazalékuknal).
Alig kevesebben tanitanak kiilonféle miiszaki is-
mereteket szamitogéppel (69,8 szazalék), és en-
nél csekélyebb figyelmet forditanak az admi-
nisztracio (58,2 szazalék) vagy a kereskedelmi
tudnivalok (43,3 szazalék) megijitasara. 52,6 szd-
zalékuknal a tananyag az informatikai alapokra
szoritkozik.

Az amerikai cégek 45 szazalékanal a szamito-
gépes oktatas eszkoze a nagyszamitogép és a ha-
l6zat, 33 szazalékuknal a minigép és 82 szazalé-
kuknal a PC. Tavaly az Apple Macintosh gépre
kidolgoztak egy sor igen hatékony oktatoprogra-
mot; ebbdl az oktatastechnologiaval foglalkozd
szakemberek arra kovetkeztetnek, hogy a jovo-
ben az IBM PC-k (&s klonok) viszonylataban az
arany eltolodik a Macintosh javara.

Az eléadasokbdl kitetszett, hogy courseware
készitése vilagszerte a Plato hagyomanyait kdve-
t6 szerzdi rendszer (authoring system) alapjan
folyik. A CG 4ltal bemutatott hatékony amerikai
rendszer tovabbfejlesztett valtozataval — a Ten
CORE—Pet-tel — a szamitastechnikdban nem
jaratos tanarok is jo tananyagot tudnak készite-
ni. Még ma Aaltalaban egy valamirevalé oktato-
program megvalositasahoz legalabb két szakem-
ber kell: egyik a tananyagot ismeri és allitja osz-
sze, a masik a szamitogépes programot csinalja
(ez sokszor nem felel meg a pedagdgiai kovetel-
ményeknek). A CBT térekvése arra irnyul, hogy
a tanarok olyan szoftvereszkozoket kapjanak,
amelyekkel segitség nélkiil is vallalkozhatnak
oktatasirendszer-készitésre. 3

Sok sz6 esett az IAV (Interactive Video) rend-
szernek az oktatasi alkalmazasarol. Professzio-
nalis személyi szamitogépekhez igen nagy kapa-
citasi (800 Mbajt) videolemezt kapcsolnak: ezen”
szoveget, allo- és mozgdképeket lehet tarolni.
A videolemezrdl szarmazd kép egyiitt jelenhet
meg a szamitogép memoridjaban tarolt széveges
vagy rajzos informacio6val, ily médon hasonlitha-
tatlanul hatékony a rendszer. Bar videolemezt
készittetni csak 1000 példany folott gazdasagos,
egyre tobben valasztjak ezt a megoldast: az
USA-ban 1985-ben az 50 f&snél nagyobb mun-
kaltatok 11,6 szazaléka, 1986-ban mar 15,5 sza-
zaléka rendelkezett 1AV rendszerekkel: 1987-re
20,2 szazalékot becsiilnek.

Foglalkozzunk most a mesterséges intelligen-
cia oktatasi szerepével. A jelenlegi kutatasok f6-
leg intelligens konzultaciés rendszerek (Intelli-
gent Tutorial Systems) létrehozasara iranyulnak.

A dinamikusan fejl6dé CBT piacon Nyugat-
Eurépa bizonyos lemaradassal koveti a tenge-
rentiliakat. Europaban a ,konzervativok™ egyik
legtdbbet hangoztatott ellenérve, hogy a CBT
elemberteleniti, mechanizalja az oktatas folya-
matat, és ezért tavlatban a hatékonysiga megkeér-
ddjelezhetd.

A bombayi rendezvény egészen mas kornye-
zetben, a ,National Issues on Computers in
Education”, azaz szabad forditasban: ,,A szami-
togépek oktatasban vald alkalmazasanak nemze-
ti eredményei” cimmel marad emlékezetes sza-
momra.

Az ott 1évék nagyobbik része Indiabol és a ko-
zeli orszagokbol (Pakisztan, Bangladesh, Korea,
Sri-Lanka, Malaysia, Hongkong, Szingapur) jétt,
csak nagyon kevesen voltunk Eurépabol, az
USA-bol és Ausztraliabol. A problémakat az
egyes témak nem odavalosi el6adoi részben a sa-
jat kdrnyezetiikben tapasztaltak szerint, részben
pedig a fejl6dé orszagokra adaptalva probaltak
meg kifejteni, ez utobbit — a tényleges helyzet
elégtelen ismerete miatt — kevés sikerrel.

Bar az azsiai orszagok zéme igen stlyos szo-
cialis gondokkal kiizd (¢hinség, munkanélkiili-

ség, nemzetiségi ellentétek stb.), tanulsagos,
hogy ennek ellenére nagyon komolyan foglal-
koznak az informatika tarsadalmi méretd elter-
jesztésével. Teszik ezt akkor is, ha még egyalta-
lan nincs meg a feltétele, hogy az informatizalt
tarsadalmat belathaté idén beliil legalabb meg-
kozelitsék.

A 700 millidés Indiaban ma kb. 8 ezren tanul-
nak informatikat, de hiaba is tanulnanak tébben,
se India — ahol van szamitogépgyartas —, de
ma még a fejlédé orszagok tobbsége sem képes
megfeleld mennyiségli szamitogépet vésarolni.
Részben mert a szamitdogép viszonylag draga,
részben mert mas, a lakossagnak fontosabbak —
példaul élelmiszer-termelési technologiak — be-
szerzése elGbbre vald. Néhanyan mégis masképp
érveltek: a fejlédé orszdgok nem mulaszthatjak
el az informatika széles korii terjesztését: ma
még kozeli az esély a versenyben, mert — ahogy
mondtak — a nyolcvanas években a vezetd ipari
orszagok kivételével ,az informatikaban csak
fejlod6 orszagok vannak”.

Az informatika iskolai szinre 1épése szinte va-
lamennyi azsiai orszdgban észlelhet6. Az eurd-
pai gyakorlattal szemben elGszor arra toreksze-
nek, hogy néhéany iskolaban a tanarok ismerjék
meg a szamitogépeket, és ezutdn kezdjék el —
hagyomanyosan: példak bemutatasaval — az al-
kalmazas oktatasat. Képviseldik keveset mond-
tak el sajat tapasztalataikbél — ugy latszott,
hogy nincsenek ilyenek —, annél jobban érde-
kelték ket a masutt mar bevalt modszerek.

Megdobbentd, hogy — a hianyos orvosi ella-
tas miatt — ezekben az orszagokban mennyivel
tobb a valamilyen betegség miatt hatranyos hely-
zetli ember, mint példaul Eurbpaban. A térség
»gazdagjai” (Hongkong, Szingapur) a fizikailag
hatranyos helyzetliek részére kiilonleges — Ggy-
mond személyre sz6l6 — programokat dolgoz-
tak ki, amelyekben komoly szerepet kap az infor-
matika. A konferencia egyik indiai résztvevdje
biztatd kisérletrsl szamolt be: kommunikaciéra
tanitanak siiketnémakat szamitégéppel.

Akadtak persze elmarasztalo vélemények is,
hiszen szbhoz jutottak a munkakonferencidn a
mai viligméretli informatikaképzési hullamot
nem nagyon tamogat6 szakemberek is. Egyikiik
élesen vetette fol, hogy ha mar Indiaban is eny-
nyire sziikkség van informatikai szakemberekre,
akkor miért nem a 300 ezer munkanélkiili értel-
miségit képezik at elGszdr ahelyett, hogy Oriasi
pénzekkel a hatranyos helyzetiieket segitik. Egy
masik ,,ellenzéki” szerint a térség tobb ,,szegény”
orszagaban, f6leg falun az a gond, hogy még el-
fogadhato iskolaépiilet sincs, és nem pedig, hogy
hasznélnak-e szamitogépet.

Utoljara hagytam a tivtanulasrél és az Open
Universityr6l (nyilt egyetem) folytatott eszme-
cserét. A témarol két indiai szakemberrel referal-
tunk a résztvevok igen jolesd érdeklédése mel-
lett. A hozzasz6l6k megerdsitették, hogy a tavta-
nulasi technologia és a nyilt egyetem talan az
egyetlen lehet§ség arra, hogy a sok mas diszcip-
linat magan hordozé informatika széleskdriien
elterjedjen. Indiaban egy éve indult a nyilt egye-
tem; meglehetdsen ziirdsen. A szokéasos akada-
lyok voltak a legsilyosabbak: a hagyomanyos
egyetemek féltékenysége, illetve a kooperativ
készség hidnya, az elditéletek. Elterjedt ti., hogy
a nyilt egyetem nem ad olyan képesitést, mint a
rendes, ez a diploma értéktelenebb lesz, mint az;
nem érdemes ide beiratkozni. Az Indiai Nemzeti
Nyitott Egyetem nem rendelkezik ugyan olyan
felszereléssel, mint néhany mas egyetem, de el-
hatarozasuk, hogy erds vizsgékkal szerzik meg a
tirsadalmi elismerést. Egyetlen ténnyel senki
sem vitatkozik: nincsen masik jarhato at a falusi
emberek folzarkoztatasaban (India lakossaganak
75 szazaléka falusi kornyezetben élI), se az
ugyanigy problémas ndi tovabbtanulasban (ez a
tarsadalmi kozeg az asszonyok helyét csakis a
csaladban jelsli ki). Végiil nem maradt nézetelté-
rés: a tavtanulasi technologia, illetve a nyilt
egyetem a tarsadalmi méreti oktatas egyetlen le-
hetséges alternativaja.

Bombayben tehat — ellentétben a hollandiai
konferenciaval — kevés sz6 esett a technikai kér-
désekrdl, sokkal tobb a szocialis és tarsadalmi
vetiiletekrél. Mi valahol — a két vilag kézatt —
a félaton vagyunk, igy van mit megszivlelniink.

KOVACS GY6z6



Nemes Tihamér
Orszagos Kozépiskolai

Tanulmanyi Verseny

Ez a verseny a IIL. és IV. osztilyos ko-
zépiskolasoknak ad lehetfséget szamitas-
technikai ismereteik és képességeik Ossze-
hasonlitasara. A kétfordulés szervezés eld-
nye, hogy sokan indulhatnak: az elsd for-
duldban, melyet az iskolakban tartanak
meg, a fiatalok analizal6o képességiikrdl ad-
nak szamot. Az itt eredményesen szerepld,
vagyis a verseny kozben kialakult szintet el-
érd ,,jobbak” jutnak tovabb; a masodik me-
netben mar ,,csak” egyetlen, nagyobb léleg-
zetl feladatot kell megoldaniuk. Ez az erd-
proba szintetizalo, konstruktiv tulajdonsa-
gaikra épit, és a megoldashoz szamitogépet
hasznalhatnak.

Az elsé forduléban mintegy 250 iskola
1900 tanulbja vett részt. Az idén a 40 sziza-
lékos szint volt a kiesés elkeriilésének mini-
mumfeltétele; a versenybizottsaghoz kb.
280 ilyen értékii dolgozat érkezett be.

Tapasztalatok szerint az idei feladatok

e rr

gondolkoztatobbak voltak az el6zé évinél,
am a megoldasok nehézségi fokat is jol el-
talaltak a feladatok Osszeallitoi. Emiatt a
versenyz6k mezdnye a dolgozatokban elért
pontszamok alapjan széthuzodott. Végiil is
a masodik forduléba keriiléshez kb. 60
pont kellett, ami 85 szazalékos szintnek fe-
lelt meg. Tavaly a tovabbjutashoz méar 60
szazalék is elég volt.

A versenybizottsag végleges véleményére
még varnunk kell, de az elGzetes értékelés
maris hasznosithatod tapasztalatokkal szol-
gal. Az 1. feladat pontosabb megfogalma-
zasaval a versenyzlket tobb lehetséges
megoldasra lehetett volna Gsztondzni. A 2.
feladatnal a tanulok gyakran nem vették fi-
gyelembe, hogy az el6z8 eredményt az au-
tomata a verembdl ki is veszi. A feladat
megfogalmazoéi erre szindékosan nem tér-
tek ki, mert a veremfunkci6 ismeretére vol-
tak kivancsiak. A 4. feladat esetében azon-

ban kifejezetten fel kellett volna hivni a ta-
nuldk figyelmét, hogy altaldnositasra tore-
kedjenek. Ennek ellenére sok szép megol-
das érkezett. A 8. feladat leirasaba sajnos
hiba cstiszott: az A és B rész masodik sora-
ban — a kisebb vagy egyenl6 jel helyett —
helyesen nagyobb vagy egyenld jelnek kel-
lett volna szerepelnie. Az elirasra a ver-
senyz6k altalaban rajottek, igy ez nem za-
varta meg a verseny lebonyolitasat.

A versenybizottsag kiilon 6romére a ne-
héznek tartott 10. feladatot a didkok jol ér-
telmezték, és sok helyes megoldas szilletett.

Az alabbi ERTEKELESI UTMUTATO
osszelllitasanal nem torekedhettek a teljes-
koriiségre, mert egyes feladatok megolda-
sara szamtalan lehet8ség van. Az elbirdlas-
nal azonban minden helyes megoldast fi-
gyelembe vettek. -

Most az els6 fordulé feladatait és megol-
dasait ismertetjiik.

1. forduléd

Ja. majd pedig a nemnegat ivakat!
zdknak és a BIN) vektornak?

118 F1=0 :© F2=08 : X=0

128 FOR I=1 TO N

138 IF A(I)>=8 THEN B(I)=F2: F2=I
ELSE B(I)=F1

148 NEXT I

158 B(X)=F2 : X=F1

168 IF X<>8 THEN PRINT A(X) : X=B(X) : GOTD 168

| Elérhett pontszdm: 12 pont

Megoldés:

| N»=1 éz egész.

1. Melyek a bement adatok, s milyennek kell lenniik. hogy & kbvet-
kezl programrészlet j&1 m&dédjon? A program egy szdmsorozatot
Gagy ir ki, hogy elbzor a benne szerepl8 negativ elemeket ir-

Mi @ szerepe az-Fl, F2 vélto-

: F1=I © IF B(I)=8 THEN X=I

1987, februdr 18.
tdinek sorozata)?

F(X):

F(X):

F(X):

2 pont

3. Mit csindlnak & kivethezd rekurziv programok

Ha X Ures akkor eredmény:=g@
kildnben Ha ( elsB(X) (A.E.I.0.U)-valamelyike )

Fliggvény vége.
Ha X Ores akkor eredmény:=IGAZ
kilénben eredmény:= ( els8(X) (A,E.I.0,U)-valamelyike @

Figgvény vége.

Ha els#nk ivili(X) Ures akkor eredmény:=els#(X)
kildnben Ha els8(X):Flelslnk ivili (X))

(X az angol ABC be-

akkor eredmény:=1+F(elslnk ivili(X))
kiltnben eredmény:=F(elsdnk ivilitx))

ES Flelslnk ivili(X))

akkor eredmény:=els#(x}
kiilénben eredmény:=Flels#nk ivili(X)}

A(N) vektor, tartalmazzon legaldbb egy negativ elemet! 4
F1 az A vektorbeli negativ elemek kbzil az utolsd, F2
a newnegativak kozil az wtolsd sorszédma lesz.
(Ha az utolsdt nem mondja, akkor 1 pont levonds.)
i A BIN) vektor az A-beli elemek listéba fizésére
" szolgsl a kivént sorrendben.
| A neyativak és a nemnegativak sorrendje is megfordul
| - ° -oOnmagukon belll- az eredetihez képest.
|

r

(s

]

[

b . Egy veremautomata a kivetkez&képpen mkiddik: ha szdmot kap a
i bemenetén, azt eqgy verembe teszi, ha mdveleti jelet, akkor azt
a verem tetejérn levl szdmokkal elvégzi. majd az eredményt a
| verembe teszi  (pl. A-B a kivetkezOképpen néz ki az automata
nyelvéns A B A veremautomata benenetén a kovetkezl soroza-
tot kapja (& szdmokat egumistol és a jelektdl szdkiz vdlasztja
i ell:
i 13+254%8=-6/4%-~

Add meg, mi lesz a verem dllapota az egyes jelek (adat vagy
nivelet) érkezése utin, illetve a feldolgozds végén!

i Elérhetd pontszdm: 5 pont

Megoldéds: 88 PRINT "LEGKISEBB VALODI O0OSZTD=";
) 98 STOP

1 Tévedésenként 1| pont levonas jar. |

153 4-nél tobb hiba esetén B pont. Elérhet 8 pontszém: 9 pont i
] 4 I

4,2 Megoldés:

4,2,5 g b : J

4,2,9,4 Al négyzetgydk (N)-et kétszer szdmolja az osztdk szdmdba. 2 pont

4,2,28 az SB-es sorban & feltétel az elsd é: a misodik osz-

4,2,20,8 té megtaldlésa kozitti dsszes szimra teljesil

452512 (csak, ha az I osztd és a K=1, akkor lenne sza-

4,2,12,6 bad az L=I utasitédst végrehajtani). 2 pont

7Ak e ) a 8@-as sorban.ha N primszdm volt. akkor nincs leg-

b4 kisebb valddi oszt6, azaz & kiirdst csak L>@

a esetben szabad elvégezni. 2 pont

pont

pont

pont

pont

« Mik a hibdk a kbvetkez ¥ programban? Adj meg egy olyan bemend

Figgvény vége.

Megjegyzés: Az elsB(X) figgvény megadja az X karaktersorozat el-
58 tagjat. Az elslnk ivili(X) fiiggvény megadja az X
karaktersorozat tagjait a 2.-té61 s végéig. Az €5 a
szokdsos logikai “es’ mivelet.

Elérhetd pontszédm: 12 pont

Megoldis:
X magdnhangzbinak sxéma 4 pont |
X minden betlje maganhangzd-e 4 pont |
X kddsorrendben (angol ABC-sorrend) legnaguobb eleme 4 pont
i

adatot, amelyre helyesen mikédik!

18 INPUT "KEREX EGY EGESZ SZARMOT (>2)";N
15 IF N<3 OR N<OINT(N) THEN 18

28 K=0 : L=8

38 FOR I=2 TO SOR(N) d
48 IF N/I=INT(N/I) THEN K=K+1 ]
58 IF K=1 THEN L=I |
68 NEXT I i
78 PRINT "VALODI OSZTOK SZAMA=";Kx2 |

3



5. A kdvetkezd LOGD nyelvi program, adott i é= f értékre, egy é&b-
rét rajzol a képernyfire (az egyes utasitdsokat szdkoz vélasztja
el egymdstdl).

FORWARD 2#x RIGHT f FORWARD : LEFT /2 BACK  LEFT f/2 BACK

Az utasitédsok jelentése (& LOGD-ban egy teknfcnek nevezett kur-—

zor segitségével rajzolhatunk, amely az aktudlis irdnybz elbre

vagy hétra képes lépni, valamint jobbra és balra tud fordulnil:

FORWARD hossz ~ elre lép és vonalat hda=
BACK hcssz - hdtra 1ép és vonalat hdaz
RIGHT fok - jobbra fordul helyben
LEFT fok - balra fordul helyben

Mit kell médnsfﬁani, ha azt szeretnénk elérni, hogy a kapott &bra

az eredeti tlkdrkepe legyen
A: az eredeti irdnyban a kezdéonton &t hizott egyenssre,
B: az eredeti irdnyras merdleges, a kezd8ponton 4t hizott
eguenesre,

C: a kezdfpontra?
A végrehajtandd utasitdsok szédma nem valtozhat!

(Prébalj tobb-
féle megoldédst adni!)

Elérhet & pontszédm: 12 pont

Ha az egues feladatokra mindkét véltozatot megadja. akkor
tovdbbi 1-1 pont adhatd.

A kbvetkez§ proﬁramrészletek A &5 B egész szdmok (B<»B) hé-
nyadosadnak egészrészét hatdrozzdk meg és helyezik el az X

7. A kibvetkezd gepi kédd program az A és a B regiszterben vér egy-egy

illetve mely esetben a NEM cinkénél (A.B:8)7

Elérhetd pontszdm: 18 pont

Megoldéds:

Az IGEN cimkén fejezi be a végrehajtédst, hs B osztija A-
nak, eguyéhként pedig a NEM cimkén.
Részmegoldasként 1-1 pont adhatd a kdvetkezd vilaszokért:
- A=B esetén az IGEN cimkén fejezi be.
- A=0 esetén az IGEN cimkén fejezi be,
~ B=1 esetén az IGEN cimkén fejezi be,
— A<B esetén a NEM cinkén fejezi be.

B: minden olyan szdmra helyesen mikodik a program,
amelynek & 2 65 a 3 osztdja. a szam négyzetgudke
nem osztd (nem egész), valamint maga & sSzZdm nem
primszam. 2 pont

Megoldis:
VAGY
Al f helydre -f ¢ LEFT helyére RIGHT és
RIGHT helyére LEFT 3 pont
B: »x helyére -x, valamint B: LEFT helyére RIGHT és
RIGHT helyére LEFT, valamint
f helyére -f FORWARD helyére BACK és
BACK helyére FORWARD 3 pont
C: % helydre -x C: FORWARD helyére BACK és
BACK helyére FORWARD 3 pont
MINDEN HELYEN °

védltozéban. Egyik sem mikodik tetszfleges egész szdmokra.
Milyen feltételek mellett helyesek az egyes megoldisok (a
BB feltételen kiviil)?
Al Osztés:
Ciklus amig Bx1
Ha A paros és B pdros akkor A:=A/2 : B:=B/2
Ciklus vége
Xi=A
Eljdrds vége.
B: Osztds:
X:=B
Ciklus amig abs(A)>=abs(B)
AI=A-B ¢ Xi=X+1
Ciklus vége
Eljards vége.
Elérhet 8 pontszdm: 5 pont
Megoldas:
Al B 2-hatvdny és osztéja A-nak 2 pont
B: A és B elldjele megegyezik 3 pont

egész szamot. Mely esetben fejezi be a végrehajtist az IGEN cimkénél

CIKLUS:
cp 73 5 hasonlitsuk dssze A-t a B-val!
JP Z,IGEN ; ugrés, ha A=8 volt
JP M. NEM Pougrads, ha A<B volt
BIT 8.4 : A legkisebb helyiértékd bitje 1-es-e?
JP NZ.PTLANA ; ougrds, ha 1-es volt
BIT 8.8 ; B legkisebb helyiértékd bitje 1-es-e?
JP NZ.PTLANB i ugrés, ha 1l-es volt
SRL A 7 A bitjeinek eggyel jobbra léptetése
; a legmagasabb helyiértékre @ lép be
SRL B i B bitjeinek eggyel jobbra léptetase
3 & legmagasabb helyiértékre B lép he
JP CIKLUS 7 ugrds a CIKLUS cimkére
PTLANA:
BIT 8.8 i B legkisebb helyiértékd bitje 1-es-e?
JP Z.NERM 7 ugrés, ha B-ds vait
SUB B i AL=A-B
JP CIKLUS 7 ugras a CIKLUS cimkére
FTLANB:
: SRL A ; A bitjeinek eggyel jobbra léptetése
; @ legmagasabb helyiértékre 8 1ép be
JP CIKLUS 7 ugrds a CIKLUS cimkére
IGEN: .
NEM: S0

g

?.

18

1=
24

s

248 241 243 242 248 241 243 243 243 243 251 255 247 243 251 255 247 243
(e e L e B e hatra mozpg -=w=ec——————c-o b e 0 W e
243 243 243 243 247 255 251 243 247 255 251 243 247 247 247 247 247
Pisti ezutdn & kdvetkezd programot irta (egyes részeket
neked kell megirnod!):
18 X=18 : Y=18 :© X8=8 : Y@=8
28 E=INP(63) : EI1=E-16%INT(E/16) : Y1=INT(E1/4) : XI=E1-4xY1
30 X9=X@x18+X1
48 IF feltétell THEN X=X+1 : GOTD 4@ : REM jobbra
58 IF feltétel2 THEN X=X-1 : REM balra
68 Y?=Y@x18+Y1
78 IF feltételd THEN Y=Y+1 : GOTO 9@ : REM elére
&8 IF feltétels THEN Y=Y-1 : REM hitra
7@ PLOT X,Y : REM kirajzolja az (X,Y) koordinétdjd pontot
186 X8=X1 : Y@=Y1 : GOTO 28
A Mit jelentenek az egyes bitek?
B: Mi a szerepe az (X,Y), (XB,YB), (X1.Y1),(XP,Y9) val-
tozdpdroknak?
C: Mit csindl a program és mi jelenik meg a_képernybin?
D: Add meg a feltétell, feltetel2, feltételd, feltétels

. Egy tetszfleges F(X) folytonos fuggvény zérushelyét keressik
E pontosséggal az  [A,B] intervallumon ( abs{(F(X))<=E tulaj-
dansdgd X-et keresink). Milyen elegséges feltételeknek te-
gyen eleget az F(X) fiiggvény az A és a B pontban, hogy az
(A,B] intervallumban biztosan legyen legalébb egy zérushelye
&s a programrészlet ezek kizil egyet megtaldljon?

Ki=(A+B)/2

Ciklus amig abs(F(K))<=E
Ha F(K)<B@ akkor A:=K kiildnben B:=K
Ki=(A+B)/2

Ciklus vége

Ki: K,F(K)

Ki=A-F(A)*=(B-A)/(F(B)~F(A))

Ciklus amig abs(F(K))<=E
Ha FOO®F(A)<B akkor B:=K kiilonben A:=K
Li=A-F (A)=(B~AY/(F(B)-F(A))

Ciklus vége

Ki: K,F(K)

Elérhetd pontszdm: & pont

Megoldis:
L]
At F(AY<=B és F(B)>=m 3 pont i
B: F(A)*F(B)<=8 4 pont
F{Aa)=F(B)=0 egyszerre nem lehet 1 pont
ird &t gyorsabb mdkidéslre & kivethesz & programrészletet! (A
program BASIC nyelvd legyen és egy sorban csak egy utasités
lehet.) A program HE magassdgb6l leesd M tomegl test hely-
zeti és mozgdsi energidjit szédmolja méterenként. :
188 INPUT M,H8
118 DIA X(HB),Y(H8)
128 6=%.81
138 FOR H=H® TO 8 STEP -1
148  EH=Mx=GxH
158 EN=MxG%HB-M=G*H
148 X(H)=EH
178 Y(H)=ER
188 NEXT H
Elérhetd pontszdm: 7 pont
Néhany lehetséges megoldis:
188 INPUT M.HE 168 INPUT M.HB
118 DIM X(H@),Y(Ha 118 DIM X(H@),.Y{H8)
126 6=9.81 ; 1268 6=9.81
121 MG=M=G 121 nG=M#G
122 E@=nG=HA 122 EH=MNG#HB
122 EM=8
136 FOR H=HB TO @ STEP -1 138 FOR H=HB TD 8 STEP -1
148 X(H)=MG=H 148 X{H)=EH
156 Y(H)=EB-X(H) 1568 Y(H)=ERn
148 EH=EH-MG
178 EN=EN+NG
188 NEXT H 18@ NEXT H
Pontszdm= & minusz a ciklus belsejében levd szorzdsok széma, |
illetve +1 pont, ha a ciklusmaghan az értékaddsok, dsszeaddsok, |
kivonasok, timbindexelések egyuttes szdma <= 8. i
|
» Pisti mikroszdmitdgépéhez kapott egy "egeret". Ez egy ciga- 1
rettisdoboz méretd eszkbz, amely az asztalon szabadon tolo- ]
gathaté és elmozduldsdt egy vezetédken keresztil kozli a szé- 4
nitdgéppel. Az egér &llapota az INP(43) utasitéssal kérdez- i
hetd le. Pisti irt egy révid programot: i
i
18 PRINT INP(43);: g
20 6070 18 !
A program elinditésa utédn Pisti vért egy kicsit, majd lassan ﬂ
elmozditotta az egeret ellszior jobbra. majd balra, azutdn elb- ]

re, végll hdtra. Az irdnyvdltisok el8tt picit mindig vért. A ‘P
képernybdn a kivelkez8 szamsorozat jelent meg:

—————————— Blgmeme 11 —o==3l

248 242 242 242 242 242

&l ~=ild-sssmssre jobbra mozog

- az agér
24@ 240 242 243 241 24B 242 243 241

B 248 240

-=-- balra mozog sl el s e e

Al T e e e e

helyére beirandd, X9-tHl vagy Y9-t 81 fiiggt logi-
kai kifejezéseket!

Elérhet§ pontszédm: 15 pont




| Az

Megoldds:

A: A beolvasott szédmok bindris alakban:
248 = 1111 00 60 ! i Az utolsd két bit
242 = 1111 88 18 ! valtozik, a tobbi

! !
! jobbra !

243 = 1111 88 11 balra viltozatlan.

241 = 1111 @@ Bl v !

243 = 1111 @0 11 1 S A kivetkezd két bit ||
251 = 1111 1@ .11 ! ! valtozik, & tébbi

255 = 1111 11 11 ! elére ! hitra véaltozatlan.

247 = 1111 61 11 v !

A beolvasott byte felsd 4 bitje dllanddan 1. 1 pont
Az alst két bit az X irdnyd, a kbvetkez§ két bit |
az Y irdanyd elmozduladstdl fiiggl kddszot tartalmaz. 1 pont |
Az elmozduléds irdnydt a kodok sorrendje adja meg. 1 pont

B: (X.Y)= az egér pozicidjénak koordindtdi. 1 pont

(X1,Y1)= az egér pillanatnyi &llapotdnak 2-2 bites

djas
(XB,YB)= az egér eldz8 &llapotdnak 2-2 bites kédja. 1 pont
(X9,Y9)= az ellzl és a pillanatnyi dllapotbél

szédmitott decimdlis érték. 1 pont
C: A program kbveti az egér mozgésat és pontsorozat-
ként felrajzolja a bejart utat a képernybre. 1 pont

A képernyBn a (18,18) pontbdl indul és nem ellen-
8rzi, hogy a kirajzolandé pont a képernybre esik-e. 1 pont

D: feltétell: X9=2 OR X9=23 OR X9=31 OR X9=1@
feltétel2: X9=28 OR X9=32 OR X9=13 DR X9=1
feltétel3: Y9=2 OR Y9=23 OR Y9=31 OR Y9=1@
feltétel4s: Y9=28 OR Y9=32 OR Y?=13 OR Y9=1

{jobbra)
(balra)
(el fre)
(hatra)

Ha egy feltételt hibdtlanul ad meg: 3 pont
Ha az ellenkezd irdnyd feltételt is hibatlanul

adja meg: +2 pont
A tovabbi két feltétel megadésdért feltételemként:  +1 pont

18 feladat Osszpontszdma: 95

e

Képernyo-
siirito

E program segitségével
csokkenthetjiik  képernySink
helyfoglalasat a tarban, ami
kiilonGsen tobb képet tartal-
mazd jatékprogramok eseté-
ben elényds. A program két
részbdl all: az els a kép stiri-
tését, a masodik a visszatoltést
végzi. A két rutint barhova
tolthetjiikk a tarban, mert csak
relativ ugrasokat tartalmaznak.
A siiritett kép a 40000-es cim-
t6l helyezkedik el. Ezt az érté-
ket megvaltoztathatjuk: az elsé
rutinban a IX, a masodikban a
HL regiszterértéket kell atirni.
A listan az atirando értékeket
bekereteztiik. Elol all a cim

722N

spectrum

&/

alacsony, mogotte a magas he-
lyiértékii bajtja.

A sliritd rutint célszerli LET
A=USR kezdécimmel indita-
ni, igy az A valtozdban meg-
kapjuk a lergviditett kép hosz-
szat. Kazettira mentésnél a
visszatolt programot a rovidi-
tett kép mogé tegyiik be, mert
akkor a képpel egyiitt egy rész-
ben vihetjiik szalagra.

Siritésre a program 430-as,
visszatoltésre 440-es sora mu-
tat példat.

FETSER IGNAC

i
182 EEM  ddeiekeripiopei e
‘ : 119 REM % SURITO RUTIN ¥
Az Ipari Minisztérium és a Kozponti Statisztikai Hivatal véd- 111 REM  Scbkbsskioiiniakinsis
nc'jl-éségelgls témoga‘l:t'ésa__rr;ellett a SOFTWARE '88 kiallitas ke- 128 FOR F=320088 T0 32088
retén bellil megrendezzik a e 138 READ R:POKE F.R
SOFTWARE '88 VASART 140 NEXT F
158 DRATA 33, @9, é4, 1, B, 27
A vésarra olyan szoftvertermékek nevezését varjuk, 168 DATR 221. 33, 126, 95
melyek: 178 DRTA 11,128,177, 48, 59,122
— miikédéképesek, 186 DRTR 35,198, 48, 7,221,118
— dokumentaltak, 198 DATA 8,221, 35. 24,237,221
— piacképesek. 288 DATA 119, B8.221, 35,221,113
A szoftverek benevezésének elSfeltétele, hogy azokat e 218 DATA @.,221, 35, 22, 2,126
— a gyartétél és forgalmazotdl figgetlen — cgé!;; vagy jav%! 228 DRTA 99, 35, 11.128.177, 48
solt szakérté mindsitse. A mindsités szempontjai és a szak- 238 DATA 27,123,198, 32, 8, 28
értéi jegyzék az glgzetes jelentkezés alkalméaval a rendezé- 240 DATR 122,254,255, 4R, 9, 24
ségtdl szerezhetd be. e > : ;
‘ E«z elézetes jelentkezéseket majus, junius hénapban var- ggg ggig 2;?:?3%: Iégi 1?'. %gé: 1‘??
Juk: . A
: - 2, 29, &
| SW '88 rendeziség, COMPORGAN RENDSZERHAZ K. V., Sl e el
% 280 DATA 1, 64.196.221.229,225
1277 Budapest 29. Pf. 27. Telefon: 150-856. ﬂgvmtézii: . 2908 DRATR 237, 66,229,193,261
Szadeczky-Kardoss Akos, Sari Gyulané. | D39 REM el e e
Nevezési dij: vallalatoknak és szivetkezeteknek 4000 . 289 REM ¥ VISSZATOLTO RUTIN %
Ft/termék, jogi személyiséggel nem rendelkezdknek é&l REM  sbdicolouimisnins ik
EL T ormek: A minsitett termékek le- || 318 DATA 33, 0. 64.221, 33, |64
f&\ adédsi hatarideje: 1987. szep- ﬁ 329 DATA [136.] 1, @, 27.221.126
\ tember 7. A vasari termékeket | 228 DATAH 8, 95.221, 35,221,158
szakemberekbdl allo bizottsag 348 DATA @, 48, 3,119, 235, 11
i / értékei, és a legkivalobb ter- 350 DATR 120,177, 32,238.201,221
meket dijazza. 268 DATR 35,221, 86, B,115. 35
: L e l. dij 100 000 Ft l 378 DATR 117128.177,288, 21, 32
/ Il.dij 75000t | (| 386 DATA 247,221, 35. 24,219
; Il dij 50000 Ft 488 FOR F=32188 TO 32146
%i 418 RERD A:POKE F.RA
N B £ 428 MEXT F :
AP A, . .
| et R 438 REM LET RA=USR 320900 SURIT
BUDAPEST 440

REM RANDOMIZE USR 32108 :YISSZATOLT
Hotel Duna Inter » Continental -
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%
Szalagijsag

Ez a kis rutin jo6 szolgélatot tesz na-
gyobb programok betéteként, ha tudatni
akarunk valamit a felhasznaloval. Sebes-
sége miatt jatékprogramokban is igen
hasznos lehet. A kénnyebbség kedvéért a
betdltd eljarassal egyiitt kozoljiik a kodot.
(1. lista)

A program az A$-ban megadott szdve-
get szalagujsagszeriien gorgeti. A prog-
ram a gép maszkolhaté megszakitasat ki-
hasznalva mikddik. Ez jelentésen meg-
konnyiti a vele valé munkat, mivel elég
egyszerl elinditani, és utina mar nincs is
teendd. FeltilinG, hogy a rutin fiiggdleges
iranyban kétszeresére nagyitott karaktere-
ket készit, és ehhez nem kell kiilén karak-
terkészletet begépelni, mert a 15360-as
cimtél elhelyezkedé adatokat kezeli.
A megszakitis RANDOMIZE USR
320884-gyel indithato, leallitani pedig
RANDOMIZE USR 32091-gyel lehet. Er-
dekes hatasokat érhetiink el, ha beirjuk a
kovetkezd parancsparokat:

POKE 32058,54:POKE 32059,0

POKE 32058,54:POKE 32059,255

POKE 32058,119:POKE 32059,0

A gépi kod sikeres betdltése utan a
szolgaltatasait egy példaprogramon is-
merhetjiik meg. (2. lista) :

VIGYAZAT! Hivas el6tt az AS valto-
z6t mindenképpen toltsiik fel; nem lehet
iires!

FETSER IGNAC

CLERR 31999:5=0:FDKE 38656,125

POKE 38655,0 FOR F=3209@ T0 32093
READ A:POKE F,A:PRINT F,PEEK F
5=5+R:NEXT F i
IF S5<>9861 THEN PRINT "ADAT HIBA!"
DATA 229,213,197,245.133,128, 20 |
DATR 22, 2, 14, B, 6, 31,229 |
DATA 35,126, 43,113, 25, 16,249
DRTA 225, 36, 13, 32,241, 23,168
DATA 89, 21, 32,233,229, 42,198
DATR 125, 35, 35, 34,100,125, 94 |
DATA 35, 86,122,254, 61, 56, 27
DATA 225, 43, 14, 2, 6. 4, 26
DATA 119, 28,119, @, 36, 19, 16
DATA 247, 33,191, 6@, 13, 32,239
DATA 241,193, 209,225,255,201, 33
DATA 185,125, 34,108,125, 24,205
DATA 62,199,237, 71,237, 94,2061
DATA 237, 78,261 i
PRINT _“GEPI KOD BETOLIVE" ... 1

1188 LET A$="A KIIRANDO SZOVEG"

119 LET R$=A$+CHRS @

{128 LET D=32107

‘139 FOR F=1 TO LEN R$

149 LET A=CODE AS(F )#8+15360

159 LET B=INT (A/256)

168 LET C=256#(R/256-B>

/179 POKE B,C.

11886 POKE D+1,B

1199 LET D=D+2 ;
1200 NEXT F |
218 RANDOMIZE USR 32084 :PAUSE 10089 ;
/220 RANDOMIZE USR 32091 . . . |

HT

Magyarul —
hibaztal!
Uzen a gép

A program betltés utan extended uizem-
moddal jelentkezik be, és a listiban olvas-
hat6 megfogalmazasban értesiti a gép keze-
16jét az el6fordulé hibakrol. A gépben 1évd
BASIC programot nem torli, és mivel a tar
végére irodik, csak kis helyet foglal el a
BASIC tarteriiletbdl.

=

ﬂ; : 5"

fHL»

MZ.T1 ildards bha wen S-el kezdsdik
R,z i"z" kiirdsa
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EESE ispace kiirdsa

HE iSorszamiztack) =3 HL
EFAFH iBorszam kiirssa

HL L INE i'. sorban" szhves kiirdza
2B75H

1A15H iBealwazdsl +543ra uarik

i Hosszwizsadlat

i

LL

g,a karakterzzdmlils (B-res. ) b
HL ikivetkezd karakterre lép

B CHL 2 iTowibbler,ha méa nem €rte el 3 szoves wveset
A

HZ. T2

Al il-ez gz 1ABB-es nasysdarendd

] i szamokndl a "z" kiirdsdra varik
ZiPRZ

A4

(5]

Z+FRZ

Ti sEazebkent vards sorzzdmkiirdzsra

i Hibaizerst-taiblizat

S BR:

bE
bE

‘FOR nelkuli HEXT ‘.@
‘Formai hiba ’.8

‘GOSUE nelkili RETURM ‘.6
‘Elfoaytak az adatok .8
'Hibaz fiugawvendaraumentim
'Tilesordulss ‘.8

‘Betelt a tir ',8

"Mem letezs sarszam .0
‘Hibds index '.0@

‘DIM Girddefinidldsa ‘.8
‘Hullawal wald osztés .0
‘Parancsként nem hasznilhatd ukasitdz .4
‘Yaltozd bipuskewersdes ‘.0

‘Hincs tiobb hels strinsek szdmira * .0
‘Tal hozzd strinag *,08

‘Tal bonsolult ztrinamdwvelet *,8
‘Ervénstelen CONT ‘.8

‘Hidnuzs RESUME .08

‘Hiba nelkili RESUME * ., @

B

‘Ervendtelen hibakdd L E
‘Hidnezd cperandusz ' .0
‘Hibds file-szerkezet ‘.0

‘DISC-BASIC utazitis
@
. sorban’.13.8

Az el6z6 szamban TOTO jelent meg a szamitastechnika térténe-
tébdl. Most attekintjiik ezt a témakdrt.

Az Gskozosségi szamolasi ,eszkdz” az ujj volt. Az allattenyésztés kiala-
kulasa kezdetén az allatok megszamolasanak elsé tényleges eszkodze a ka-
vics lett. Kés6bb az ilyen és hasonlo egyszerii esetekben csontokkal, kétél-
csomokkal, babszemekkel is szamoltak.

A kovetkezd emlitésre méltd targy az abakusz, amely mar 6kori talal-
many. Ez a keretbe foglalt palcakra felfiizétt golyokbol alloé segédeszkoz a
szamtan oktatasaban sok helyen még ma is hasznalatos.

IGAZI GEPEK

Wilhelm Schickard (1592—1635) 1623-ban épitett szamologépe, mely 6
helyértékii volt, mar a technikai forradalom eléfutara. Etté] kezdve érezhe-
téen folgyorsultak az események. - :

— Blaise Pascal (1623—1663) francia matematikus és természettudos
1642-ben alkotta meg szamologépét. A berendezés mechanikus fogaskerék-
rendszerrel dolgozott, és nyolcjegyl szamok &sszeadasara, kivonasara volt .

képes.



Ha kétféle gépiink van, érdemes kiilon a
16-0s és a 64-es gépbe is beirni (a megadott
kezd&cimekkel) a programot — a jo tarki-
hasznalas érdekében és az eltérd karakter-

RAMTOP-ot, és igy az BASIC-b6l nem ir-
hato feliil.

A programot csak a gép hideginditasa
hatastalanitja. 64-es gépbe a betoltés utan

készlet miatt. Ha a 64 kbajtos gép program- <CTRL> +<1>

jat a l6-osba toltjiik, akkor betdltés utan

>+ <1>)-et kell irni, mert egyébként

(<shift> + <clear

Lelszall”. Mindkét valtozat tjraallitia a nem ir ékezetes betiiket. i
KATONA GYORGY
1 R e i i b b A u tos ta"t
R R kazettsr:
3 i kkEkiEE RS T
4 ORG  41REH iHibakiird rutin kezddcime az e a a
5 JP START itHiba eseteén ide warik) :
? Eﬁﬁ -Iiﬁlf%%H .:Fli.th.gme{.Eg inﬁf.z’tisdszima .
J T piBetanlbes ubdn ide narik z
) ORG  4EELH iRamtop A program @. sordba a REM utan egy
a D IMIG-1 szokozt és 30 darab A betiit kell irni.
e DR éjgzg :éi rgi:g A futtatas utén keletkezett #. sorhoz hoz-
11 INIC: LD HL s $#1E2H PEYSTEM parancs inicializdliza zafilizziik a sa.}ét programunkat’ majd ki-
12 LD CHLX, 291 G bl
13 JP 12238 iExhenderd iizemmsd mentes elott beirjuk:
14 START: FOF HL iWizzzakerdzi cim torlése POKE 53265,11:POKE 788,7:POKE
3 Lb A, c4B9AH) iHibaked => A (B-442 789.8:
15 SEL A sHibakad stalakitisa ©1-230
17 IHC A : POKE 808,254:POKE 44,3 :CLR:
IS L[:u' HLJ ER iHibaizenet—tidblizat kezd&cime = HL SAVE”NEV” 1.1: RETURN
i3 LB DA s1,10
28 LD BC,ER-BA+ i Tiblizat kossza =3 BEC £y anissa
21 Az igy kimentett program régton elin-
%% i Hibaiizenet kereséze dul behivas utan, és még a RUN-STOP
24 NEMT: DEC © vagy RESTORE billentyiikkel sem allit-
25 JR ZiKI sEitepds ko mestalilta haté le. Ezzel elériiik A
26 %OR A ikeresends szamiBy = A listzh ;z g ek, Hogy ek
27 INC  HL iuzenetet zazd nulla 4tléndse ist z atjak és nem javithatjak at. Ha azt
28 DFIR iKsvethkezs sziwveazdrs nulla keresése akarjuk, hogy a program mggé]]ithaté le-
23 JR HEXT kkoeks e SOEEe
36 K1 CALL ZBYSH siizenet kiirésa gyen, akkor kimentés el6tt nem kell beirni
;’3,% }55 “ ﬁliaMEE:ﬂH;' igﬁzén}(?ﬁflmemu%{géﬁa felldretty =F HL a POKE 808,254-et.
g 2H B iBorszéam tHL} =» “STACK"
a3 LB AH sSorszém vizeadlata : # REM AAAAAAAAAAAAAAAAAA
- gg _ ?ﬂg L . sF’amgcst{am zortgﬁé% hiba ea?:tﬁﬂ AAAAAAAAAAAA
HC A i 2 beolvasdsi f&éara wari .
3 JF Z,1A19H o bae e 19 DATA 173,17,208,41,16,208,3,76,49,
g? _ LD 9&»8’5534 234,169
= BB 20 DATA 49,141,20,3,169,234,141,21 3,
e et e s et 30 DATA 8,133,44,32,113,168,76,49,234
43 L R Cal iva" kidrdza 49 FOR A=2055 TO 2684:READ Q:
44 CRLL 51 POKE A,Q:S=8 :
a5 . ,Q:8=S+Q:NEXT
3?&80;*53:&\'0 stalakitdza karakbterez formira 58 IFS< >3001 THEN PRINT "HIBAS
i 5 ”
:g %iﬁL EHSBH: JHL =2 % Ceadsz bipus) s II)DRAI"IT;?F ) '%NQD
: i 5 ”:FOR A=10 TO 70
S CALL 1B34H i : : 3
51 aR  CHLY iZern flaa torlésze i STEP 10:PRINT A:NEXT:PRINT
52 CALL &FDaH J;cwreg-ben leuzlazgmat RECII-re alakitia 1:‘ "ge
O MG HL  ikezds space gpeze :
54 LD R i1t d-—elokﬁzd‘:»dc-ﬂszéma; eseten hoszszvizsadlatra usr1l 780 FOR A=631 TO 639:POKE
85 Eg CHLY § A,13:NEXT:POKE 198,9

Z:LEH

ROSA ADAM

Rt ik e s i T e o

— Leibniz (1646—1716) német matematikus és filozofus négymiiveletes
szamologépet szerkesztett 1673-ban, mely a szorzasi miiveletek végrehajta-
sat automatikusan ismételt 5sszeadassal végezte.

— Babbage (1792—1871) angol matematikus 1822-ben készitett egy be-
rendezést, amellyel tablazatokat lehetett kiszAmitani. Babbage-nek
1812-ben régi szamitasokat kellett ellendriznie, amelyek tele voltak hiba-
val. A feladatot egyediil nem tudta elvégezni, ezért a munkahoz Prony
moédszerét alkalmazta: a feladatot elemeire bontotta. Harom munkacso-
portot szervezett, igymint:

— képzett matematikusok,

— gyakorlott szamol6k,

— szamoloszolgak (nekik csak dsszeadniuk és kivonniuk kellett).

Ezt a munkamegosztast Gigy képzelhetjiik el, mint a mai feldolgozas alab-
bi funkcionalis megfeleltetését:

— rendszerelemzdk (szervezék),

— programozok,

— szamitogép.

(A rendszerelemzék altal megallapitott modszert a programozok készitik
elé a szamitogép szamara.)

Korszakalkoté taldiményok

Uj korszakot egy ,aprosag” nyit: a lyukkartya. Feltalalasa Falcon nevé-
hez fiizédik, akinek 1728-ban lyukkartyas vezérléssel automatizalt szovési
eljarasat joval késébb Jacquard tokéletesitette (1801-ben). 1812-re tdbb
mint 11000 Jacquard gép iizemelt Franciaorszigban. A gép bal oldalan
lyukkartyak voltak, melyek az olvasoszerkezet ala érve, az érzékelGk kozve-
titésével kapcsolatba keriiltek a szovékarokkal, és igy a géppel bonyolult
mintakat lehetett késziteni. (A magyar szakirodalom sajnos elhallgatja Fal-

‘con szerepét.)

Hermann Hollerith (1860—1939) hasznalta a lyukkartyat elsének adat-
hordozoként statisztikai munkara. 1890-ben az USA-ban lyukkartya segit-
ségével értékelték ki a népszamlalasi adatokat; a lyukkartya szabvanyosi-
tott mérete az akkori egydollarosnak felelt meg. (A lyukkartyéas adatfeldol-
gozas altalanos elterjedése 1925-t6] vehetd.) A rendezdgép a lyukkartyak
kiilonb6z6 szempontok szerinti sorba rakasat segitette eld. A rendezett kar-
tyak informaciodinak kinyomtatasat az Gn. tablazégéppel végezték.

SZAMITOGEP-GENERACIOK
Ezek a gépek kiils6 programozasiuak voltak, azaz kapcsolotablan, kap-
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csolozsinérok dugaszolasaval kellett miikodtetni Gket. A tablazogép jellem-
z6 dramkori eleme a relé volt. Az e géppel, illet6leg alkatrésszel képviselt
technikai szintet a szdmitastechnikaban a nulladik generdciénak szoktak
mondani.

Az . generdcios szdmitogep jellegzetes aramkori eleme az elektroncsd
volt. Az ENIAC 1945 decemberében késziilt el és kb. 18 000 db elektron-
csvel dolgozott. (Erdekességként a gép méretei: 30,5 méter hosszi, 3 mé-
ter magas és egy méter széles.) Ez a szintén kiilsé programozasu gép keve-
sebbet tudott, mint a mai legegyszeriibb személyi szamitogép!

A 2. generdcids szamitdgépek (1958-t61 terjedtek el) mar tranzisztort és di-
odat is tartalmaztak. A rajuk még nem igazan jellemzé belsd programozas
elve Neumann Jdnos (1903—1957) nevéhez fiizédik (munkéssagat az
1987/4. szamunk részletesen méltatja — a szerk.). Az § 6tlete volt, hogy
utasitaskodkeént is szamjegyeket alkalmazzanak, amelyeket elektronikusan
lehet tarolni. Igy a szamitogép — ha sziikséges — képes sajat programjat is
modositani. A program igy a szamitogép belsd tardba keriilhetett. Neu-
mann nlyomén mar 2. generacios gépet is készitettek, ami bels§ programo-
zasu volt.

A 3. generdcio korat 1965-t6] szamitjak. Ezek a gépek integralt aramko-
rokbdl (IC) épiilnek fel. Egy IC sok tranzisztort és egyéb aramkéri elemet
foglal magaba, de a terjedelme csak néhény mm?.

A fdlzarkdzas kezdetel

1969-ben megismerkedhettiink az ESZR betiicsoporttal, melynek jelenté-
se: Egységes Szamitogépes Rendszer. Ezt a gépcsaladot a szocialista orsza-
gokban a KGST-ben egyeztetett koncepcid szerint késziilt, a kor technold-
giai szinvonala éaltal meghatarozott szamitogépek alkotjak. Ide tartozik pél-
daul az R20-as gép, amely a gépcsalad els6 sorozatii berendezése (tipussza-
ma 0-ra végzddik; az R35-6s példaul mar a kettes sorozat gépe). A koncep-
ci6 lényege — és a gépcsalad tagjainak rendszerjellemzdje —, hogy az
ujabb, modernebb gépen a régi programok valtoztatas nélkil futtathatok.

Ezen a ponton érdemes kitérni a robottechnikara. Az Egyesiilt Allamok-
ban 1961-ben adtak el az elsé robotot; Japanban 1967-ben helyezték lizem-
be az els6t. Magyarorszag 1972-ben szerzett be egy szervovezérléses robo-
tot; 1985-ben alakult meg a Magyar Robottechnikai Tarsasag. 1986-ban
60-80 robot volt az orszagban.

A mikrogépek forradalma

A hazai szakirodalomban tévesen az terjedt el, hogy az &smikroprocesz-
szort az Intel vallalat 1971-ben készitette el. A valosagban a Texas cégé az
ezzel kapcsolatos 0ttér6 — szabadalmaztatott — megoldas. Az elsd, széria-
ban gyartott személyi szamitogépnek mondhat6é berendezést 1975-ben je-
lentette meg a MITS cég, Altair 8800 néven. Az elsd, viszonylag olcso, nagy
sorozati mikrogép a Commodore cég PET-je volt. Az eddigi legsikeresebb,
amatdrok altal kifejlesztett gép az Apple II szamitogép. ElGallitoja Steve
Wozniak és Steven Jobs.

A személyi szamitogépek kategbridjaban fontos allomast jelentett az
1980 januarjaban megjelent ZX80-as gép, melyet Sir Clive Sinclair allitott

eld. A Sinclair cég ezt a gépet a tobbi hasonlo6 kategoriaju géphez képest ol-

cson dobta piacra. A marka sikerét fokozta, hogy 1981-ben a ZX81-et,
majd 1982-ben a ZX-Spectrumot is forgalomba hoztak, és ezek a fejleszté-
sek egymasra épiiltek. 1982-ben jelent meg a Commodore 64-es szamitogép
is. (Eddig milliés példanyszamban eladott gép az Apple 11, a C64, az IBM
PC és XT, a Tandy Coco, a Texas TI 99/4A, a VC20 és a ZX81.)

Léptékvaltas

Kozben az ESZR mintajara megalakult az MSZR (1977-ben), a Mikro-
szamitogép Rendszer, amelyet szintén a szocialista orszagokban gyartott,
egyeztetett kovetelményli és kategoriajo gépek — nem személyi szamitoge-
pek! — alkotnak.

Magyarorszag — és egyben a szocialista orszagok — legels6 sorozatban
gyartott haziszamitogépe az Aircomp— 16 volt. Ez a tipus szintén 1982-ben
keriilt piacra. A hazai iskolaszamitogépek sorat pedig a HT— 1080Z nyitot-
ta meg 1983-ban; képességei megfelelnek az USA-ban 1977-ben gyartott
TRS-80 egy egyszeriisitett valtozataénak. 1984-ben jelent meg a Primo,
amelyet az idén februarban Budapesten mar 2500 forintért Arultak. A Vide-
oton TV-Computere 1986-ban keriilt a vasarlékhoz.

Egy rovid de tanulsdgos torténettel szeretnénk most megszakitani a szdraz-
zd val6 kronikdt. 1986-ban a Sinclair céget el kellett adni. A cséd egyik okozo-
ja az ujabb szamitogép, a QL volt. Bdr ez sokat tudo, jo gép, mégis leriigta az
égrdl a Sinclair-csillagot. Hogy lehet ez? Nos, mivel tobb — mddositott — ver-
zidja keriilt forgalomba, a programokat gydrté cégek — nem tudva vagy nem
akarva a szeszélyes piacon kockdztatni — elpdrtoltak ettél a géptdl. A Sinclair
mdrkanévvel egyiitt az Amstrad cég vdsdrolta meg a maradvdnyokat, és
1986-ban mar ki is hozta a Spectrum 128 k+ 2-es gépet.

Erdekes médon a Commodore cég is a cséd szélére kerillt; a C64 mar kifu-
tott, a CI6 rossz iizlet volt, és a C+ 4 sem hozta a vart sikert. Az Egyesiilt Al-
lamok kiilon pénzt folydsitott C-éknek, abban a reényben, hogy az ij tipusi
szamitdgépiik, az Amiga talpra fogja dllitani a céget. Egyeldre azonban az
Amiga még nagyon draga.

Az IBM— melynek egyik alapitdja (tulajdonképpen jogelddjének alapitdja)
maga Hollerith volt — kozben kihozta az IBM PC-ket. Az dr miatt egyelére
még nem mondhatd, hogy ez ndlunk otthoni személyi szamitdgép tipus lehet,
de 16bb cég is tirekszik rd, hogy az IBM PC-vel kompatibilis szamitigépet
gydrtson. ;

Az eléz6ekben eljutottunk a 3. generacios szamitogépekig. Erdemes to-
vabb vizsgalni ezt a vonalat. A 4. generdcior6l — melynek megjelenését az
1980. évtol emlitik — keét felfogasban is szélhatunk. Az egyik szerint —
csakiigy, mint a 3. generacios gép — integralt aramkorokbél épiil fel, csak-
hogy ezek mar magasabb fokon integraltak. Ebben a verzioban a generacio

8

jellemzdje még, hogy ez a technologia és a hozzd kapcsolodd hardver-
szoftver tamogatja a szdmitogép-halozatokat. A masik nézet lényege, hogy
a magnesbuborékos tarolét tekinti a 4. generaciot jellemzé eszkoznek.
(Egyébként az egyik értelmezés nem zarja ki a masikat! — A szerzd.)

Az 5. generdcios szamitogépek megalkotasat 1990-re tervezik. Ezek tn.
mesterséges intelligencidval rendelkezd, igen nagy integraltsagi gépek lesz-
nek. (Olvasdink ezekben a honapokban talalkoznak sorozatunkkal, mely a
targykort részletezi. — A szerk.) Jellemzdjiik a kdzvetlen ember-gép kap-
csolat, a logikai programozéis és az un. parhuzamos aramkorék. Fontos
szerepet jatszik a feldolgozas sebességének ndvekedése is. (A téma irant
mélyebben érdeklédéknek ajanljuk: H. Goldstine: A szamitogép Pascaltol
Ncuminnig. Budapest, 1987. Miiszaki Konyvkiado, 368 old., 110,— Ft. —
A szerk.)

Az 1987/5. szamunkban kézolt TOTO helyes megoldasa:

2x212x1222x1x1

OKTA-TOTO

A mdsodik forduld témakisre a hardver.
A megfejtéseket a pdlyszati szelvényre
kell rédvezetni ugy, hogy a kérdésszém
sordba a jdtékos beirja tippjét: l-est,
2-est vagy: X-et. A kozilt hdrom vélasz
kizil csak egy helyes.

A kitoltott szelvényt pestai -levelezd-
1 felragasztva a szerkesztoseg
cﬁé KuTd gE be

11. Mi az a prioritds?
1. ltemezés
2. elsbbbség
X. kivdlasztds

12. Ha egy személyi szémitdgéprendszer-
- ben két mdgneslemezes egység van,
akkor ezeknek

apra
Te Kuld) (1371 Budapest, Pf.: 1. a fizikai egységszéma megegyez-
433). : het, de a logikai egységszdmuk
A bekiildési hatdridd: 1987. junius 20, mindig kiilonbbzd
K helyes megoldas felad6i kiziil havon- 2. a logikai e -
ta ot nyertest sorsolunk ki, akik 200 het y de a ?!:fa:?":ty;:ggg;::k
forint  értéka kénywutalvinyt kapnak. mindig kildnbozo
Akinek mind a hat TOTG-ja telitaldlatos, X. mindkét egységszamuk mindig kii-

szamitdgépet nyerhet!
A pdlydzati szelvény nélkiil érkezett
megoldds nem vesz részt a sorsoldson!

1. Egy dobrendszerdi sornyomtatd
1. egy nyomtatdsi ciklus alatt egy
sort nyomtat
2. egy nyomtatdsi ciklus alatt egy
karaktert nyomtat
X. egy nyomtatdsi ciklus alatt egy
lapot nyomtat

1inbozb
13. Egy mikroprocesszor cimvonalai a
legtibb esetben

1. egyirdnyuak

2. kétirdnyiak

X. a mikddtetd programtdl fiiggben
egy vagy kétirdnydak

+1. Egycimes utasitds esetén
1. a mdvelet csak egy operandussal
zajlik

2. A migneslemezekre a soros adatdl- 2. a mivelet két operandussal zaj-
loményok felfrdsa % lik, és a mésodik operandus he-
1. szektoronként véletlenszeriien lyét a processzar hatdrozza meg
2. lemezoldalanként sorban X. a mivelet tetszdlegesen sok ope-

X. cilinderenként sorban tirténik

3. A magnesszalagokon a szalag elején
minden esetben taldlhatd

randussal végbemehet

1. szalagkezdet-jel
2. dllomdnykataldgus
X. tisztit6-befGzd szalagdarab

4. Melyik a része a kiizponti egységnek?
1. vezérlbegység
2. aritmetikai egység
X. mindkettd

5. be ldontun /st el PALYAZATI SZEWVENY  87/6
almazd/ operativ tér .
1. sebessége kisebb a ferrittdréndl Kérdés Tipp

2. hdlézatkimaradds esetén torlédik
X. szervezését a gydrtdsi technoldgia
hatdrozza meg

6. A vezérlbegység utasitdsregisztere

1. a futd utasitds cimét tartalmazza

2. az éppen végrehajtds alatt 4116
utasitdst tartalmazza

X. a mGveleti kdédot tartalmazza

7. A mikroutas{tis
1. egy mikroprogram egyetlen utasitéd-
sa
2. egy mikroprocesszor-utasitds
X. a gépi utasitdsok egyik része

8. Egy Cé4 alapgép

1. jéval olcsdbb,
televizid

2. kb. ugyanannyiba keriil, mint egy
szines televizid

mint egy szines

O=O0 = p={R0
Blo|m|~|o|o sl |=

X. jéval drdgdbb, mint egy szines <

televizid 1 2

9. Egy személyi szdmitdgéprendszerben 13

1. a botkormdny és a keépernyd kizvet- =
leniil dssze van kitve +

2. a botkormdny és a képernyd is a
kozponti egységhez csatlakozik

X. a kizponti egységhez egyszerre nem
csatlakozhat a botkormény és a
képernyd

10. Mi a megszakitdsregiszter tartalma?
1. a megszakitdst okozd esemény 41-
tal kiilddtt informacié

2. a megszakitott programot jellemzd
informdcid

X. informdci6 a megszakitadskérések-
rol

Neév:
Cim:

Szem.szam:




Haziszamitégépek

Tavaly a hazai haziszamitogép-allomany
mintegy 20 ezerrel béviilt. Ez abszolit érté-
két tekintve magasabb ugyan, mint az 1985.
évi novekmény, szdzalékban azonban
~csak” 40%-os novekedést figyelhetiink
meg. Ez érezhetd mérséklddést jelent az
1982—85 kozott megszokott 2-3-szoros no-
vekedési iitemhez képest.

A tipusvdlasztéka ennek a kategéridnak
1986-ban mar csak egyetlen 0j, altalanos
céla géppel, a HT 3080 C-vel boviilt. Ez 6n-
magaban is mutatja, hogy ennek a teljesit-
ménykategorianak az életciklusa mar a le-
felé mend agaban van.

A hazai gydrtdsi gépeknek az 1985-ben
mar ismert tipusvalasztéka szerepelt a ha-
zai kinalati palettan, szinte valtozatlan 6sz-
szetételben. Az elmilt év legfontosabb ese-
ménye a haziszamitogép-piacon a Video-
ton TV Computerének a boltokban valo
megjelenése. Bar a gépet magat mar
1984-ben bemutattak, végiil 2 esztendbre ra
jelent csak meg a forgalomban. Az idépont
nem éppen szerencsés, hisz ez a teljesit-
ménykategoria mar kifutéban van, a mikro-
szamitogép-divat is kezd lecsengetni s igy a
piacon kialakultak a stabil tipusok. Mind-
ezt nyilvanvaléan érzi a Videoton is, ezért
is igyekszik gazdag perifériavalasztékot
(nyomtaté mellett hajlékonylemezes tarolot
is) biztositani a gépének, ad hozza tovabba
CP/M operacios rendszeropciot (UPM-
nek nevezte), s mar az indulaskor terminal-
funkciokkal is felruhazta. Mindez béviti az
alkalmazasi kort s igy a felvevdpiacot.
A megjelenés el6tti arcsékkentés is ennek
jegyében tortént: az 1985-ben még 19 900
forintért beharangozott gépet végiil a bol-
tok 12 800 forintért kezdték arusitani.

1986 szeptemberének szomori szenza-
ci6ja a Primo halala. 1984 tavaszan jelen-
tették be az elkésziiltét, s az akkori tavaszi
BNV-n probalhattuk ki az elsé gépeket.
A csak fekete-fehér lehetGségeket biztosito
Priménal a célzott teriilet a lakossag mel-
lett az altalanos iskolak voltak, hisz ott al-
talaban még csak fekete-fehér televizid
van. 1985 novemberében bemutattik a
szinkezelési lehetGségeket is tartalmazo,
mozgo6 billentylizetii Pro/Primo-t. Még a
Software '86 kiallitison 28 ezer forintos
varhato arat emlegettek, tavasszal a boltok-

ban ez az ar mar csak 21 ezer forint lett.
1986 tavaszan az iskolaszamitogép-palya-
zaton a Pro/Primoénak sem sikeriilt kizaré-
lagos iskolaszamitogéppé valnia, ami to-
vabbra is bizonytalanna tette a piacat (az
iskolaszamitogép-palyazat értékelését lasd
késGbb). 1986. jilius 1-jétdl még a forga-
lom novelése érdekében utolsé probalko-
zasként kb. 30%-kal mérsékelték az arat.
Mivel ez sem eredményezte az értékesités
szamottevé nodvekedését, augusztusban
dontés sziiletett a gyartas leallitAsarol és
szeptember 1-jétdl elkezd6dott a készletek
végkiarusitasa.

A Primo 30 honapos életét értékelve elis-
meréssel kell szolni a kezdeményezés utto-
10 jellegérdl (a szocialista orszagok elsd na-
gyobb sorozatban gyartott haziszamitogépe
volt), a kit{inG piaci munkarél (a szocialista
orszagok els, boltban arusitott gépe cimet
is elnyerte). Az élete rovidségéért okolhato
az elterjedt nyugati tipusokkal valé inkom-
patibilitasa, az elég megbizhatatlan prog-
ram ki- és bemenete, a mindezek kovetkez-
tében gyenge programellatottsaga. Ez utob-
bi a programok ezreivel kényeztetett Com-

.modore 64 és Spectrum gépekkel szemben

oriasi hatranyt jelentett. Magyarul: nem le-
het ma mar csupasz vasat értékesiteni.

A biztonsagi szelepet a szocialista piac
jelenthette volna a gép szimara. Azonban
ez a gépkategoria csak a lakossagi fogyasz-
tasi cikkek boviilését eredményezné, s a ter-
meldeszkoz-orientalt orszagokban ez nem
elég vonzo. Igy a Primo, kérbejarva a kor-
nyez0 orszagok vasarait, egyetlen kiilpiacra
sem tudott betdrni.

Tovabbi 1986. évi Gijdonsag, hogy a Ho-
melab-gépek is megjelentek januartol a kis-
kereskedelmi forgalomban.

Ebbe a kategoriaba tartozo 0j hazai gép
a vakok szamara a Brailab. Ez a legépelt
betiiket rogton szamitogépes uton szinteti-
zalva hangosan ki is mondja. A Tudomany-
szervezési és Informatikai Intézet 1986-ban
23 darabot vasarolt bel6le s kiosztotta a
Vakok Altalanos Iskolajanak, a Vakok Al-
lami Intézetének, s kapott egy-egyet az EL-
TE (szofverfejlesztésre) s a Gyogypedago-
giai Foiskola (tanarképzésre). A gépet,
mint a neve is mutatja, a Lukacs-testvérek
a Homelab nevii gépiikbdl alakitottak ki, a
hangszintetizald részt pedig az MTA
KFKI-ban fejlesztették (Aratd Andras és
Vaspori Teréz).

Kategoria Helyezés Tipus (K-tl;gft) Cyartd/ forgalmazo N:gyl;;rt‘)
Altalanos 1-2  Conmodore 16 64 Novotrade/Piert 8 775
iskola 1-2 TV Computer 32 Videoton 11 000

3 Pro/Primo 32 MTA SZTAKI-Microkey 13 500
Kozép- 1 Pro/Primo 64 MTA SZTAKI-Microkey 17 000
iskola 2 TV Corputer 64 Videoton 13 000

3 HT 3080C HTSZ .28 000

Az utasforgalomban behozott tipusok ké-
zO6tt tovabbra is a Commodore 64 vezet.
Nem sokkal marad el téle a Sinclair gépek
szama. Ezek Osszetétele viszont jelentdsen
megvaltozott. Szinte mar senki sem hozott
be ZX81-et, csdkkent a vasarolt ZX—
Spectrumok szama, viszont jelentGsen ndott
a ZX—Spectrum Plus népszeriisége.

A Commodore 16-ok behozatala le-
apadt, hisz leallitottak a gyartasat. Helyette
a vele kompatibilis, hasonldé arfekvésii
Commodore Plus 4 szama névekedett je-
lentGsen.

Nem érzékelhet6 a Commodore 116,
128, a ZX —Spectrum 128 hazai szimanak
szamottevo niévekedése, ezek felfutasa mar
nem is varhato.

A tipusvalaszték tekintetében megallapit-
hatjuk, hogy 1986-ra mar egészen polariza-
l6dott a haziszamitogép-piac. A hazai va-
sarlok talnyomo tébbsége a Commodore
64 és a ZX—Spectrum, valamint az azzal
kompatibilis ZX —Spectrum Plus tipust va-
lasztotta. E dontést alapvetSen az e két ti-
pushoz rendelkezésre allo gazdag, ezres
nagysagrendii szoftverkészlet motivalja.
A héaziszamitogépek nyugati tipusvalaszté-
ka is kialakult, (jabb jelentds tipusok meg-
jelenése mar nem varhat6. Ugyanez el-
mondhat6 a szoftverkinalatra is: a valasz-
ték jelentds boviilésére mar nem lehet sza-
mitani.

Az 1986-0s év fordulopontot jelentett a
Commodore 64 hazai megitélésében: csak
elvétve vasaroltak bel6le professzionalis
célokra. Ez elsGsorban a 16 bites gépek ha-
zai aranak a csékkenésével magyarazhato.

A mikroszamitogépeket forgalmazik ko-
re 1986-ban jelentgsen béviilt. A hagyoma-
nyos bizomanyosi halézaton tilmenden az

-esztendd a hazai gyartasa gépek kinalata-

nak bdviilésével indult. Mint ismeretes, a
Primo gépet mar 1985 tavaszatol elkezdték
a Keravillban arusitani. 1986 januarjatol
felzarkozott mellé a Homelab 4, majd ta-
vasztol a Videoton TV Computere.

Az ut6bbit a Centrum Aruhazak vették
at orszagos forgalmazasra, ezaltal a TV
Computer volt sok vidéki varosban az elsé,
boltban kaphaté szamitogép. Ennek a sza-
mitastechnikai kultira terjesztése szem-
pontjabol nem elhanyagolhaté a hatasa.

A haziszamitoégépeket forgalmazok kore
1987-ben varhatéan tovabb béviil, hiszen
messze van még a fejlett orszagokban is-
mert mennyezett6l: ott mar évek ota a trafi-
kokban is kaphatok haziszamitogépek.

Az drak csdkkenése 1986-ban folytato-
dott. A nyugati gépek hazai arai az év so-
ran mintegy 20-30%-kal mérséklédtek, azaz
lényegében kovették a kinti arcsdkkenést.
Ez a kdvetés azonban abszolit dsszegét te-
kintve elég tavoli. Egy Commodore 64 az
év végén az NSZK-ban 400 marka (kb. 10
ezer forint) koriili 4ron szerezhetd be, a ha-
zai bizomanyi ara pedig ugyanakkor éppen
csak 30 ezer forint alatt van. Ebben a ma-
gas arban feltétlen szerepet jatszik a gép 18
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ezer forinton ,felejtett” vamértéke, mely
igy a kinti arnak csaknem kétszerese, s a
30% vammal a vasarlok lényegében a kinti
vételar felének megfeleld vamot fizetnek.

A hazai gyartasi gépek ara is 30-70%-kal
mérséklédott. A legjelentdsebb ezek koziil
a Primo 1986. évi kétszeri arcsdkkentése,
melynek eredményeképpen az év végére a
gép ara a harmadara csokkent.

Az elmondottakbol vilagosan kovetke-
zik, hogy haziszamitogépekbsl 1986-ra a
hazai piacon a tilkinalat jelei mutatkoztak,
a vevOk valogathattak a kiilonféle tipusok
kozott.

Iskolaszamitogépek

Ez a kategéria erGsen Osszefiigg a hazi-
szamitogépekkel, ezért csak az azoktol elté-
ré dolgokra tériink ki.

A tavalyi évnek e kategoria tekintetében
a legnagyobb eseménye a masodik hazai is-
kolaszamitogép-palyazat tavasszal tartott
eredményhirdetése volt.

Az egyetlen kiilfoldi tipust, a Commo-
dore 16-ot — melyet a Novotrade impor-
talt — csak 1986-ban Aarusitottik, mivel
mAar megsziint a gyartdsa. A magyar tipu-
sok vonatkozasidban a palyazat eredmény-
hirdetése alapvetGen kiilonbozott az 1982.
évit6l. Akkor egyetlen tipust valasztottak
ki, a HT 1080Z-t, s abbol nagybani vasar-
last garantaltak. Ez monopolhelyzethez jut-
tatta a gyart6t, ami bizonyara érz6dott
mind a mindségben, mind pedig a rendki-
viil — és sokaig — magas arban. Ez utobbi
még talan a fenti tablazatban is kisért, hisz
a ZX—Spectrum kompatibilis HT 3080C
gépet nagybani szallitdsra a nyugati kiske-
reskedelmi ar csaknem oOtszordséért, a ha-
zai. bizomanyosi arnal 50%-kal magasab-
ban, s hasonlé paraméterii konkurens ajan-
latoknal 50-100%-kal magasabb arért ajan-
lottak meg.

A helyezett tipusok kéziil az iskoldk szaba-
don vdlaszthatnak, s ebben fontos szerephez
jut az dr. A tablazatbeli drak mdr nem aktu-

dlisak, s az iskoldk kedvezményt is kapnak.
Bdévebb és pontos informdciot a Tudomdny-
szervezési és Informatikai Intézet ad.

Az 1986. évi iskolaszamitogép-palyazat
eredményhirdetése altal kitermelt konku-
rencia elsé aldozata a Primo lett: 1986 au-
gusztusatol megsziintették a gyartasat.
A gyorsan valtozo vilagot jol jellemzi, hogy
alig 6 honappal az eredményhirdetés utan
a 6 tételes eredménytablazat mar megvalto-
zott: a Pro/Primo kiesett, a Commodore 16
pedig atalakult Commodore Plus/4-gyé.

Az iskolai gépbeszerzések volumene ko-
moly. Az iskolaszAmitogép-programnak az
1986 tavaszdn indult masodik lépcséije
1990-ig 50 ezer iskolaszamitogép beszerzé-
sét irAnyozza eld, ezen fele-fele aranyban
osztozik a két iskolatipus.

Az 1j iskolaszamitégép-program igen
lendiiletesen indult: 1986-ban megnégysze-
rez6dott  az _iskolaszémitégépek szama.
1985 végén az altalanos és a kozépiskolak-
ban még csak haromezer-hatszazhatvan-
nyolc szamltégep szolgélta a tanul6 ifjisa-
got, 1986 végére pedig mar 15 ezer. Ez egy-
ben azt is jelenti, hogy mig 1985-ben tobb
mint négyszaz diakra jutott egy szamito-
gép, tavaly viszont mar alig tobb, mint ki-
fencvenre. A rendkiviili iitemii novekedés-
ben jelent8s szerepet jatszott a rackevei
Aranykalasz Mezbgazdasagi Termeldszo-
vetkezet altal kezdeményezett ,,Szamitogé-
pet az iskolaknak!” mozgalom: 1986 elején
az orszag valamennyi gazdalkodo szerveze-
téhez elkiildte felhivasat. Ez széles kori
Vlsszhangra talalt. Tobb szaz intézmény,
vallalat és termelGszovetkezet, budapestl
keriileti és megyei tandcs vasarolt a vonzas-
korzetiikben miikodd iskolak szamara sza-
mitogépet. Példaul a XIII. keriilet iskolai-
nak az uttordszovetség megalakulasanak
40. évforduldjara 204 mikroszamitogépet
ajandékoztak. Az allam a ,,Szamitogépet az
iskolaknak!” mozgalmat 33%-os dotacidval
tamogatja. !

Az ilyen aranya gépbeszerzésiigény-no-
vekedés kielégitésének a megszervezése
szintén nem mindennapi feladat volt. A Tu-
domanyszervezési és Informatikai Intézet

ebben hatékony partnerre talalt a Novot-
rade cégben. Ez a nyaron 6500 db Commo-
dore Plus/4 tipust gépet hozott be, melyek
a tanév elején iskolakba keriiltek 4990 fo-
rintos aron. Ezen kiviil 2600 forintért min-
den iskola kapott egy egységcsomagot,
amely magyar nyelvii szakirodalmat és két
programkazettat is tartalmazott. A gépek
eleve magyar karakterkészlettel keriiltek
forgalomba. A gyerekek szamara segitség-
képpen elkésziilt egy sokszin{i, mianyag la-
pokbol 4allé oktatotabla-sorozat is. A Plus/
4-hez mar szeptemberben is kaphato volt
hatféle magyar nyelvli szakkdnyv. Koztiik
megjelent a sikeres Hetedhét sorozat leg-
Gijabb tagja, a Hetedhét Plus/4, valamint a
Bevezetés a Basic-be c¢. kdnyv oktatokazet-
taval egyiitt. A Plus/4-et oktat6é pedagbgu-
sok felkészitését is gondosan szervezték
meg. A Novotrade e téren szovetkezett a
szamitastechnika-oktatas terén nagy hagyo-
manyokkal rendelkez6 Szamalkkal, s kozo-
sen szervezték meg a tanarok szamara tar-
tott tovabbképzd tanfolyamokat.

Osszefoglalva megéllapithatjuk,
hogy

— a haziszamitogépekbdl 1986-t6l a ha-
zai piacon a talkinalat jelei mutatkoznak, a
vevOk valogathatnak a kiilonféle tipusok
kozott;

— mig a haziszamitogép-allomany gya-
rapodasi iliteme 1986-ban mérséklédatt, az
iskolaszamit6gép-allomanyé viszont jelen-
tésen megndtt. A két kategoriaban az év so-
ran egyiittesen mintegy 30 ezerrel boviilt az
1985 végén csaknem 50 ezerre tehetd hazai
allomany;

— a haznszamltogepek nyugati tipusva-
lasztéka kialakult, ujabb jelent8s tipusok
megjelenése ebben a teljesitménykategoria-
ban mar nem varhato6;

— a nyugati gyartmany( haziszimitogé-
pek szoftverkinalata kialakult, a valaszték
Jjelentds boviilésére nem lehet szamitani;

— a haziszamitdgépek hazai és nemzet-
kozi arai kialakultak s viszonylag stabiliza-

16dtak.
e DR. BROCZKO PETER

Jellemz6 hazi- és iskolaszamitégép-drak
( -: az adott tipust még vagy mar nem gyartjak/forgalmazzak)
A szamitogép Gyartof/forgalmazo Ar (1000 Ft)
tipusa 1983 1984 1985 1986
december december  junius december mércius  junius  december

Commodore 64 BAV 100 90 49 49 35 35 30
Fotoelektronik 91 31 25
Ofotért 66 30 24
Ramovill 88 33 33 30
Commodore 128 BAV - - 68 65 65
Fotoelektronik = = 68 49
Hasznéltcikk Szov. = = 68 49
Ofotért = = 68 66 19

Commodore VIC 20 Ramovill 45 30 25
HT 1080Z HTSZ 58 = 35 35 35 35 17
Homelab 4 Color Ipari Szovetkezet - = 15 15
Primo 32K EMO - 15 15 15 9 9 5
Primo 48K EMO - 20 12 12 7
64K EMO - 24 14 14 8
Pro/Primo EMO - 28 21 21 12
PTA 4000 HTSZ - 16 13 12 12 12 12
TV Computer Videoton - - - 20 12 12 12
ZX Spectrum 16K BAV 50 25 15
48K BAV 70 40 30 25 20 20 20
Fotoelektronik 52 20 17

Ofotért 49 17
ZX81 (1K) BAV 16 16 6 6
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Altalanes dsszehasonlitas

Magyarorszagon az utobbi masfél évben a C64-gyel azonos ka-

lyi szamitégépek (home computer) csaladjaba tartozik, de miiko-
désiikben kisebb-nagyobb eltérések tapasztalhatok.

Cikkiinkben irodalmi adatok és tapasztalataink alapjan rendsze-
rezziik ezeket az eltéréseket. Ehhez a hardver ismertetésébdl indu-
lunk ki, majd tablazatokban allitjuk egymas mellé a legfontosabb
jellemzdket. Ahol az azonossagok tobbségben vannak, csak a kii-
l6nbségekrdl esik szo (Id. a BASIC interpreter kulcsszavait). Bi-
zunk benne, hogy az olvaso cikkiink informacioi alapjan kénnyeb-
ben dénti majd el, hogy konkrét feladataihoz azonos hozzaférési
lehetdségeket feltételezve melyik géptipust valassza (1. tdbldzat).

A tovabbiakban megvizsgaljuk a leggyakrabban hasznalt egysé-
gek fontosabb jellemzdit (2. tdbldzat). Az egyszerliség kedvéeért a
C64 jeloléshez hasonloan az ATARI 800 XL alapgépet is rovidit-
ve, A—800 XL-nek fogjuk hivni.

AZ ALAPGEP

Az A—800 XL 16-féle grafikus izemmodot ismer, melybdl az el-
s6 harom (0—2) text (szdveg) iizemmaod, a tobbi grafikai. A szami-
togép bekapcsolasakor a 0. izemmod miikddik, a tovabbi iizem-
modokat a GRAPHICS utasitassal valthatjuk ki. A grafikus lizem-
modban 128 szin, illetve szindrnyalat all rendelkezésre, ami a 8.
iizemmodtol a duplijara is ndvekedhet. Ezzel szemben a C64-en a
VIC II chip hétféle grafikus iizemmodjabol négyben 16-féle szin-
nel gazdalkodhatunk.

A gép soronként, azonnal interpretal, ami a C64-hez képest szo-
katlan, de feltétleniil iidvos jelenség. Ugyanis a C64-nél, ha egy
utasitassort hibasan gépeltiink be, attol a memoria még elfogadja,
és csak késdbb, a futtatds soran deriil fény a szintaktikus hibara,
hogy ti. elgépeltiink valamit.

1. tdbldzat

FELEPITES, KONFIGURACIO

i EGYSER i ATARI + COMMDDORE i
i Alapgép ' 00 XL i C=b4 ]

i Lemezmeghaitd i 1050 H 1541 i
pmmommnee + $e- ¢

i Nyoatatd | 1029 i HFS 801 |

i i i vagy eqyeb CBM tipus:
+ + + +

i Képernyd i TV vagy monitor | TV vagy monitor |

i Plotter i 1020 i 1520 i
4= ; + emmmf

i Magnetofon 1 1010 ; 1530 ;
+ b + ---t

i+ RS 232 csaterna i igen ; igen H
+-- b : +
i Botkormdny (joystick) 2 db ; 2 db H

t + + -+
i Cartridge i igen i igen i
pom e n -+ t o |
i Fényceruza i igen i igen i
$o- -- + + +

i Rajzolétabla i 1gen i igen i
| Mesdriabfvitd : igen : igen i
=== 4o + ¢

Az A—800 XL-nek onteszteld rendszere van, amely a BYE pa-
rancs hatdsara a képernydre vetiti a lehetséges tesztvaltozatokat;

igy:
SELF TEST
MEMORY — memoriateszt
AUDIO-VISUAL — hangteszt
KEYBOARD — a billentytizet
tesztelése
ALL TEST — az el6zé harmat

egyszerre teszteli
Ugyanez ilyen formaban a C64-en nincs meg. Az oOnteszteld
rendszerb6l a RESET-tel lehet kilépni.

BILLENTYUZET

Az alapgép billentylizetén talalhat6 alfanumerikus jelek elhelye-
zése megfelel a megszokott elrendezésnek (amerikai billentyiizet),
csupan a funkciobillentyiik helye és szerepe tér el. A 3. tablazatban
a funkciébillentyiik hasznalatat irjuk le az ATARI szemszogébdl.

Az ATARI alapgép és a perifériak kozott az atvitel szerepét
nyolc csatorna latja el (0—7), amelyekbdl harom csatorna (0, 6, 7)
foglalt. Ezek a grafikus {izemmodokban hasznalatosak, mégpedig
a képernyd aljan lévé ablakban térténd kiirashoz. A C64 16 csator-
ni’\\v‘?l rendelkezik a kovetkez4 bontéisban:

LOAD 1
Adatcsatorna  2—14
Parancs- vagy

hibacsatorna 15 2. tdbldzat
LAL&PBEP
1: : A 80O XL §CDHHBDDR;-:
$==ccacoazs femcc {2ssessco——csacoans =224
i RAM i b4 Khdjt i o4 Kbajt 4
+-- + + -~ +
i Felhaszndldi terilet ! 37902 bdjt ¥ 38911 bajt :
E Kozpanti egység : MDS 6502 : NS 510 :
i ;I;;I- - ; 20 Kbdjt l o 20 kbdjt _T
:T Programértelmezés : BASIC interpreter : BASIC interpreter :
$omm- : + - %
i Legmagasabb cimzés H 63335 i 63533 i
i Fur;;r '''''' =* RETEV : villogd "“?
;Képernydszerk:;;z'tés ! telies képernyfs ! . teljes képernyds 1
; A képern;d mérete I - 40 ¢+ 24 H: 40 + 24 ;
:—;;;iteli ;;aturnék sz-éma; i :" 16 :
+ - + e e +
i brafikus uzemméd i 16 i 7 i
} Max. ;zin, 11i: érnyalat; 128, ill. 25 ; ;;_- :
$ome -~ t + -
' i Hangcsatorna i 4 i § ;

j

{¥ A DOS bevitele utdn ez ténylegesen csak 32274 b&jt. A C=b4-nél a [0S
ROM-ban van, és az 1541-es seghajtéban taldlhatd.

%% A képernyd ugyan 40 # 24 karakteres, de a 40 karakterbfl a i
szovegszerkesztd (text mdédban! csak 38 karaktert haszndl fel, a 0. |
és az 1. opszlopra kilan kell poziciomdlni. Ezzel szemben a C=44 nél

a 0. pszloprél indul a szerkesztés és a képernyd 25 sorbél all.
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ATART BOO XL i

CONMODORE 64+

1 BILLENTYU ATART 80O XL COMMODORE 64 i !

+ - -4-};

Két billentyd szolgdl

|CRSR i Mégy billentyd a CTRL |
i billentydvel vezérelve; | a kurzer mpzgatéséra. A
i ciklikusan dolgozik, i fel és a balra haladast
| i nem léptet sort. i a SHIFT vezérli.
CLEAR i Képernyftirlés; i SHIFT-tel vezérelt
i i SHIFT-tel és CTRL-1al i CLR/HOKE.
i vezérelve ugyanez. }
INS i CTRL-1al vezérelve ! ka- | INST/DEL
i raktarnek készit helyet; | SHIFT-tel vezérelve egy
i SHIFT-tel vezérelve egy! karakternek készit
i sornak készit helyet. i helyet, egyuttal a kur-
i i zortdl jobbra lévf sort
i i jobbra tol ja.
DELETE/ i SHIFT-tel vezérelve egy | INST/DEL
BACK SPACE | utasitdssort tordl; { a kurzort balra lépteti,
i CTRL-1al vezérelve a kur-} az ott 1év6 karaktereket
i zor helyén lévd karak- | térli, egyittal a kur-
i tert térli és a téle i 2ortél jobbra lévd sort
i jobbra lévlket illeszki | balra huzza.
i a helyébe; i
i onmagaban: BACK SPACE: |
i a kurzort halra lépteti |
i &5 az ott 1évd karaktert |
i tarli. i
BREAK i Programkészitéskor meg- 1 RUN/STOP
i szakitja a prograssort | Megszakitja a prograas
i 65 a kivetkezd sor ele- | fubdsat;
i jére lép {nem RETURN'); 1 SHIFT-tel haszndlva
i sort léptet i betaltéskor azonnal
i megszakitja a progranm i inditja a betoltott
i futdsdt. i prograsot.
RETURN i Az utasitdssort a meméri-: RETURN
i dba vitele eldtt, atadja | Lezérja a programsor
i az interpreternek ellen- | szerkesztécét és azt a
i Orzésre, majd az utasi- | Basic meméridba viszi. A
i tdssort beviszi a BASIC | parancsot azonnal dtadia
i memériaba, vagy hibajel- | az interpreternek.
i zéssel visszatér. i
i A parancsot is elfbb-&t- |
i adja az interpreternek, si
i ha hibatlan, végrehajtja. |
CAPS i Nagybet@/kishetd valtdsa | C= és SHIFT eqyittes
i GHIFT-tel: i lenyomasa vdltja ki
i aindiq nagybetdre vélt, | ugyanezt.
i ha az eldzd allapot kis- |
i betd volt; ]
i CTRL-1al: i
i grafikus jeleket ad :
i {ezek a billentylzeten |
i nincsenek ugy feltintet- |
i ve, mint a C=b4-néll), i
EGYSEGAZONOSITOK

A személyi szamitégépeknél a be- és kivitelnél minden esetben
tudni kell, hogy milyen perifériarol, illetve eszkozrél van szo. Ep-
pen ezért mindig meg kell adni a hozzajuk tartozo alfanumerikus
jelet. Az adott gépek esetében ezeket a 4. tdbldzat mutatja.

NYOMTATO

Az ATARI 1029 80 karakteres, 5x 7 pontos matrixnyomtato.
Alapallapotban az irasszélessége 10 karakter/inch 80 oszlopban,

12

EOF (end of filel;
hangjelzés;

a kurzor az els@ alfanu-
serikus billentyd lenyo-
mdsdra eltinik a képer-
nylrél, sajd a CTRL 1 le-
nyosdsdra ismét ldthatévd
vilik. Tehdt megdilitja
&5 inditja a kepernyd
valtozdsat.

LTRL és 3 Szinvezérlgs.
CTAL és 4

[CTRL és |

e T T )

A kivetkezd billentyd Nincs.
neazetkizi karakterként,
vagy grafikus karakter-
ként lesz megielenitve,
¢s5 akkor lesz végrehajt-
va, ha a képernyln ki-
nyontatddik.
Programozhat billentyd
pl: 10 PRINT*}"

(& nyil elfdllitdsa: az
ESC megnyosdsdt kivetlen,
a SHIFT nyomvatartva, a
CLEART megnyomjuk,!
hatdsa: automatikus kép-
ernyf tirlés.

ESC

e mm e me me e e

CTRL~lal vezérelve az
adott pozicidn tirli a
tabuldldst;

SHIFT-tel vezérelve bedl
litja a tabuldldst
anmagaban pedig tabuldl.

gm SET Nincs.

ThE

]

W e e e ae e el L L L e i e e ik e e e e i e et e e e ot

A prograsot és a vdltozd-i RUN/STOP és RESTORE
kat nem tirli, de az u- | alaphelyzetbe &llitja
tasitdsszdmldlat a prog- | a gépet ; a program és
ras elejére allitja. Te- | a valtozdk nem vesz-
hat a CONT paranccsal nem! nek el.

folytathaté a progras.

-RESET

B L

Inverzre valtds. ! RVS/DN és RVS/OFF.

Fi - F8 billentytk
néaileg hasonléak.

Programozhaté funkcid-
billentyfk.

2
P
=
=
R S R

e

3. tdbldzat

nytjtott irasmodban pedig 5 karakter/inch 40 oszlopban.

LINESPACE (a sor és az utana kdvetkezd iires hely egyiitt): egy
inchen 6 sor fér el az alap iizemmodban, 9 sor grafikus lizemmod-
ban, ahol egy sort egyszerre nyomtat ki. Sebessége 50 karakter/mp
(a regularis szélesség mellett). Beépitett interfész teszi lehet6vé va-
lamennyi ATARI géphez valo illesztését. Halozati tipegysége szin-
tén belsd tartozék. Ontesztkapcsoloval és hibajelzével van kiege-
szitve.

A kézi papirtovabbitas eldre és hatra is miikodik, akar kiilénallo
A/4-es lapokra is képes nyomtatni. Karakterkészlete 132-féle alfa-
numerikus jelbdl all.

A C64 nyomtatdi szintén 80 karakteresek, de 6 x 7 pontos mat-
rixszal dolgoznak. Nyomtatasi sebességiik az ATARI-éhoz hason-
16: 50 kar/mp.

A 803 tipus ennél valamivel gyorsabb. Papirt tovabbitani csak
elére képes, visszafelé nem.

LEMEZMEGHAJTO

Az ATARI 1050 lemezegység ugyanolyan lemezekhez (mini



" nincs inforadcit ; |

floppy:5,257) vals; minta €64 VE— 1541 meghajté, de azelfbbin [t iee o e e %
szimpla és dupla siirliségii irasmoddal egyarant lehet dolgozni. Az ‘ : - : = ;
5. tdbldzat az ATARI-nal és a Commodore-nil hasznélatos leme- +_TIKRBSBFT standard fan : e :
zek felépitését, szervezését, illetve a meghajté néhany jellemzgjét | " A : ; : :
mutatja. i EAL.L L : USRicie) : SYS cim :
Az 1050-es meghaijté soros buszon, szinkroncsatornan keresztiil | | Qépi rutin hivasa | i P
csatlakozik az alapgéphez. Ismeri a DOS 2.0 OS-t, a DOS 2.5-6t és == t t t
a DOS 3.0-at. - CHAIN [MERBE]..[ALLI: RUN sorszém = P
A DOS 2.0 OS csak szimpla siirli lemezekkel dolgozik, ahol ale- | i prograsléncolds ! ] :1
mezen 40 sav, egy savon 18 szektor, egy szektorban pedig 128 bajt | ;- + +
talalhatd. A DOS 2.5-nél is 40 sévos a lemez, de itt egy savon belidl |, oy L | CND 4jlszdn '-ji
mar 26 szektort talalunk, egyenként 128 bajttal. A rendszer szimp- Fooudout Strikviee o ' 1
la és dupla sfirliségii lemezeket egyarant elfogad. s : . ___;'
A szoban forgo két géptipus kozott az is kiilonbségként mutat- ; i : : £
kozik, hogy az A—800 XL 1050 tipust meghajténak halézati tap- | ! CLOSE + CLOSE [#] ¢ CLOSE fajlszde i\
i fdil lezdrasa i i li

: = B | : :

: ! ATARIB0OXL !  CONMODORE &4  :| | Essgi:nydeﬁnicié b 1 WEE BN :
: z;ii:::fm ? ;i : 2 - 1 |iom { DIN, vagy CON ! DIN
b : * ! ' : ' timbdi i : : i
L faits ; Ce ; 1 : . tombdimenziondlds . i . :
; i : i 3 i b : ; : M
; 52::::::- : : f : i IF..THEN..[ELSE] i IF..THEN..[ELSE] i IF..THEN.. =f
: Sarkertl £ ‘ . : . feltételes eldgazds i E :
{ Lemez meghajtd ! D:  iDl:, D250 8,9,10,11, i ¢ s Sty : i 4
! Plotter ! ¢ ; b ' = . : ;
i RS-232 csatorna | R: ! 2 i ; DRt s : i !
' 2 | b LEFTs R (71T | LEFT$(.$,karakt.szdn}}
+ Nincs inforadcid Jikisselos el | ! :
4. tdbldzat 5 i LLIST O i OPEN 4,4:CHD4:LIST
5. tdbldzat 6. tabldzat { lista printerre | i i
r t-- + + +
: : i LOAD i LOAD"egyséq: * i LORD® "1,eqységszam] |

! ATARI 810, 1030 ; | programbetdltés i ] }

: -+ CONNODORE 1541 . L . o

iszimpla sirdség idupla sdrfdség ! ' LOB { LOG( ) ‘e’ alapi ' LB ) ;

: * $ |1 logarit ! CLOBE ) 10 alapd : 1
| 5dv/lenez ) D e i %S | 2 : s : N
: g ‘ ! L LeRINT ! LPRINT | PRINTH H
 Szektor/sdv d 18 i 13 i 17-2¢ i ! nyostatds printerre ! ‘ ol
| Bhokkidenez Horge 90 o8| 683 "1 mDs | L$(tel,ig) ! WIDSL.$,t01 karakter)! |
| s 54 ’ : ; ] ; ! kiemelés kizéprdl | I '
 Szektor/lemez H 720 i 1040 i 683 : ~ : +f
| |1 ON ERROR 60T ! TRAP - i
ESzekturlblnkk : 8 4 8 L ! | i eldgazds hiba esetén! : i
= : : : ¢ : *
| Bast /szektor 1 ol 20 | OPEN ! OPENA  OPEN £4jlsz4n 5
3 i ; : i fdil segnyitdsa i ] i
B4jt/blokk 1] w07 256 ; ; . "
v ! : ! RESTORE ! RESTORE [sorszdal | RESTORE |

Irdsi/clvasasi H 19200 Baud H 3840 Baud ! DATA sutaté Allitdsa! ! :;
sebesség ] i + + + +
¢ ¢ ! RIGHTS b .$itel,ig) | RIGNTH.$,karakter) !

ROH i A Kbajt, és az alapgép 16 Kbdjt operdcios ! kieaelés jobbrél | : i
; RAM-idbol méq 128 bajt- irendszer + 2 Kbait + ' 4 i +

' ot felhaszndl. ' RAH ! GAVE ! SAVE'egység: ° ! SAVE" "[,egységszdal |

: 3 i progras mentése i i :

Hikroprocesszor | 4507 i 6302 + , :
i GYSTEM i BYE b i

i op.rendszer hivdsa | i :

$omee * % e

A leaezek teljes kapacitdsa (bdjtban): ¢ USR i USRicia} i USRiparaméter) i
t - +1 1 gépi rutin hivésa ! i i
: ATARI 800 XL { CONMODORE 64 1| 4— ¢ + 9
+ + t1 1t WAIT - ! WAIT '
! DOS2.05 !  DOS 2.3 ! D05 3.0 b 1541 D0S  f % vérakezds feltételre! ! : :
4 4 + + t : ;;+ ¥ + ; o |
TS R 133120 : ' boo174848 10 |1 WIDTH ! POKE 82,bal margd P - :
- ' t| i kepernybszélesség | POKE B3, jobb margd ! ;
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ENTER
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| 1 egy valtozdba

| 1 A kivetkez bdjt ci-
. | mének meghatérozdsa

e

! A kovetkezd bdjt
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i Karakter kiemelése | LOCATE
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TOR

= m

urzorpozici6tél

ADR(. %)

i Fuzér kezdetének
i memdria cimét adia

[oro - R S

Jatékvezérlf
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STICK, STRIG
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7. tdbldzat

egysége kiviil helyezkedik el (mig a C64-es 1541-es meghajtojanal
és altalaban a hasznalhatd tobbi meghajtonal is a halozati tapegy-
séget egy hazba épitették a motorral és az elektronikéaval), igy az
ATARI-gépeknél kevésbé kell az iizemi tilmelegedés veszélyével
szamolni, s ezért alkalmasabbak folyamatos (10—14 6rat meghala-
do) iizemre.

A BASIC INTERPRETER

A BASIC interpreter (értelmez) ROM-ban helyezkedik el, és a
memoria legfelsd 16 kbajtjabol 8 kbajtot foglal el. (Helyzetérdl egy
késGbbi cikkben lesz sz0.) Az interpreter a MICROSOFT BASIC
értelmezGvel dsszehasonlitva egy egyszeriisitett valtozat, amelyet
kiegészitettek néhany specialis utasitassal. ;

A 6. tabldzat az A—800 XL és a C64 BASIC eltérd kulcsszavait
mutatja. Sajatos utasitasok is szerepelnek az ATARI készletében
(7. tablazat).

Az egyes utasitasok azonossaga még nem jelenti azt, hogy a két
gépen azonos koncepcié szerint is miikddnek. Erre a keérdésre,
vagyis az interpreter miikodési sajatossagaira is a folytatasban té-

riink vissza. 0
JANOSA—PAAL—SUTO
14

A Mezigazdasagi Epitd és Szereldipari
Szivetkezeti Vallaat

1. Anyaggazdalkodési
rendszer (anyag, fogyd,
gbngydleg, félkész-, kész-
termék)

— minimum-maximum kész-

letek ;

— elfekvd készletek

— arklUlénbozet-szamitas

— fékdnyvi kimutatas

— leltarkészités

— utdkalkulacié
2. Munkatigyi
tas, statisztika

— létszamjelentések

nyilvéntar-

— szabadsag, poétszabad-
sag
— tdmegszervezeti tagsagi
dijak
3. Bérszamfejtés, bérsta-
tisztika
~ — havidijas, érabéres, rész-
munkaidds, nyugdijas

dolgozdk szamfejtése
— bérkifizetési lap nyomta-
tasa
- — cimletkészités
hely szerint)
— bérfelosztas

(kifizetd

— statisztikai adatok goén-
gyolése
4. Alléeszkdz-nyilvantartas
— értékcsdkkenés-szami-
tas
— 4dlldeszkoz-allomanyok
alakuldsa
8. Pénzforgalom
— vevé-szallité nyilvantartas
— pénztar-, bankbizonyla-
tok feldolgozéasa
— szamlak
6. Fokdnyvkészités
Az alloméanyok naprakészen
allandban lekérdezhet8k, mo-
dosithatdk, listazhatok.
Az dlrendszerek szervesen
kapcsolédnak egymashoz.
Véllalatunk winchesterek
bérkimentését 20 Mbyte-os
streamerrel folyamatosan Val-
lalja.
7.C—64 szamitégépekre
késziilt kdltségvetési prog-
ramok
8. Tébb tipusii szamitégép
elhelyezésére alkalmas

szamitégépszekrény



Mesterséges értelem ll.

Alkalmazott intelligencia

Al=Artifical Intelligence, azaz mester-
séges intelligencia. Ezek a betiik b6 két év-
tizedig kisszamu lelkes tudés csendes labo-
ratériumokban végzett, a gyakorlattol tavo-
linak latsz6 kutatasait jelentették. Napja-
inkban ezt a betlisz6t egyre gyakrabban
masképpen, Applied Intelligence-nek, azaz
alkalmazott intelligencianak fejtik. Jelzi ez
is, hogy mostanaban a kutatok egyre tébb
gyakorlati alkalmazast igér6 modszert és
konkrét eredményt tettek az emberiség asz-
talara.

Az els6 sakkprogramok is e kutatisok
keretében keletkeztek. (Lapunk Sakkprog-
ramozas rovataban sok érdekességgel talal-
kozhattak mar olvasbink, és az e téren 1tto-
r6 eseményekrol tovabbra is rendszeresen
beszdmolunk. — A szerk.) Az emberi be-

teriiletiik a mas feladatokra készitett prog-
ramok felhasznaloi interfészeként valé mii-
koédés. Ez azt jelenti, hogy a kiilénbdzd
funkciokat ellatd programokat természetes
emberi nyelven vezérelhetjilk. Ez hasonlit-
hatatlan jelent8ségii t6bbek kozott a min-
denki altal elérhet adatbazisok lekérdezeé-
sében. Ilyen példaul egy lakascsere-adatba-
zis.

Az oktatasban is jol- hasznosithaté az
ilyen lehetdség. Egy adatbazis-szolgaltatast
mutat be az 1. dbrdn lathat6é képernyd6alla-
pot, amely a Borland cég PROLOG-ban
késziilt, az angol nyelvet részben értelmezni
képes adatbazis-kezel§ programjanak egy
hasznalat kozbeni helyzetét tiikrozi. Az
adatbazis az Amerikai Egyesiilt Allamok
geografiai adatait tartalmazza, mint ahogy

-------------GEDBASE: Natural language interface to U.5.

geography---—-----————-

--===--------BEOBABE: Natural language interface to U.S. geography--------------
Iuery: what is the population of the biggest city ?

I I
I0uery: what is the population of the state with the highest point 7 I 17071639 citizens
1401200 citizens I ) ; Y
1 1 IQuery: how many natives live in New York 7
I0uery: which is the highest point in california ? 1 I»> Unknown word: native
Inount whitney I 1
1 I I
I0uery: which is the longest river in the state with the lowest point ? I 1
icolorado 1 I

1 1
IQuery: what is the population of the biggest city 7 | I
17071639 citizens I 1
I I ISynonym Entity
IQuery: give me which rivers run through states that border the state whose 1 IEERREEREFEERRRE FRFERRFERF
Icapital is austin 7 . I Ipeople population
Ineosho washita arkansas st. francis white I Icitizen population
Inississippi  ouachita pearl sabine red I Iinhabitant population
Icanadian cimarron rio grande san juan gila 11 Iplace point
Ipecos I Itown city
116 Solutions I I
1 1
IQuery: I IPress any key to continue

It Schewa for relations

I2 Schema for the entity network

I3 Names of entities

14 Synonyms for entities

IS Alternative names for associations
I6 Words to ignore

17 Units for attributes

I8 Alternatives for relation operators
EEEER 19 Words stating minimums
I10 Words stating maxinum

el e e e I e I e [ S S R SO PP

I. dbra. A Geobase-program (Borland)

szédet értelmezni képes, a latas mint funk-
ci6 altal bizonyos probléméak megoldasara
alkalmas programok mind-mind az un.
mesterséges intelligencia technikakat alkal-
mazzék. Ezek altalaban is a szoftvertermé-
kek intelligencidjanak tendenci6zus ndve-
kedéséhez vezetnek, kovetkezésképpen a
veliikk vald feladatmegoldas jelentds meg-

2. dbra. Borland Geobase képernydforditdsa

3. dbra. A Geobase-nyelvezet bovitése

konnyitéséhez, igy és ezaltal sokkal széle-
sebb korii alkalmazhatésagukhoz. Ujabb és
ijabb teriiletekre hatol be a szamitogép,
mint a fejlédés targyi minimuma. Mindez
mar mutatja, hogy gyokeresen megvaltozik
az ember-gép kapcsolat. A természetes nyel-
vet legalabb részlegesen megértd programok
mérféldkovet jelentenek; egyik alkalmazasi

ezt a 2. dbra mutatja. (Sajnos a képerny6-
dumpokon a grafikus karakterek helyett a
printer mindenféle betliket nyomtat, Ggy
hogy a grafikus karaktereket kicseréltem I-
re, =-re, *-ra stb. — A szerzd.)
Visszatérve a bemutatott rendszerre, egy
masik példaval megyvilagitjuk az ilyen és
hasonlé szolgiltatisok nagymérvii rugal-

4. dbra. A nyelvezetbovités képernydforditdsa

I legmagasabb pontja taldlhatd 7
1401800 citizens

I

IKérdés:Ni Kalifornia &llen legmagasabb pontjs 7
Inount whitney

I

Icolorado
1
IKérdés:iMennyi a legnagyobb véros népessége 7

17071439 citizens
I

I az &llammal, amelynek févérosa Austin 7

Ineosho washita arkansas st. francis
Inississippi ouachita pearl. sabine
Icanadian cimarron rio grande san juan
Ipecos

116 Megoldis
1
IKérdés:

-=-----—---—-GEDBASE: Natural language interface to U.5. geography-—----——--—----—-

1
IKérdés:Mennyi annak &1lamnak & népessége, amelyikben az Eguesilt Allamok

IKérdés:Melyik & legalacsonyasbb pontot tartalwazé &1lam leghosszabb folydja 7

IKérdés:Melyik folydk folynak &t azokon az &llamokon, amelyek hatérosak azzal

IKérdés:Mekkora a legnagyohb véros népessége 7 1
I anm citizens }
I
K IKérdés:Hény bennszilott é1 New Yorkban 7 1
1 1> Isweretlen szé: bennszilott 1
1 1 Nyely I
1 1 Il Viszonyok séméja I
1 I 12 Adathéldzst sémdjs I
1 I 13 Adatok megnevezései I
1 I 14 Adatnevek szinonindi I
1 I IS Asszocidcidk alternativ nevei 1
1 I 16 Figyelmen kivil hagyandd szavak I
1 1 17 Mértékegységek I
1 ISzinonlma Adatnév I8 Reldcidoperdtorok alternativ nevei I
1 IXSF¥5FEFRFERERS FERRRFERFERRERE I?9 Minisusot ‘}'elentﬁ szavak 1
1 Ienber népesség I10 Maximumol jelentd szavak I
white 1 Iéllampol gér népesség 1
red I Ilakos népesség 1
gila I Ihely pont 1
I Ivéroska véros 1
I I 1
1 1 2 1
I IPress any key to continue 1

~=mm==-—-----GEDBASE: Natural language interface to U.5. geography-----===------

—
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massagat. Ha a szovegelemzd szegmens
nem érti meg a kérdést, errdl tajékoztatja a
kérdez6t (3. és 4. abra). Ilyenkor 8 parbe-
szédesen modosithatja a nyelvelemzést vég-
z8 programszegmenst: 0j rokon értelmii
szavakat adhat meg, vagy sziikség esetén
akar uj mondatszerkezeteket is definialhat.
Az abrakon a modositasi lehetdségeket mu-
taté ablakot és az adatbazis mezéneveinek
aktualis rokon értelmii szavait latjuk. A 4.
abrabol kitiinik, hogy a népesség sz6 mel-
lett az ember, allampolgar, lakos szavakat
is bevittiik. ;

A beszédértelmezés technikija nemcsak
a szorosan vett szamitastechnikai, informa-
tikai alkalmazasokban hasznosul, hanem
bizonyos értelemben sokkal jelentGsebb te-
rilleteken is. Ilyen példaul — reménybelien
— a nagy mennyiségii informacié fordita-
sa. Ez napjainkban, amikor a kereskedelmi
és tudomanyos kapcsolatok egyre béviil-
nek, rendkiviil nagy segitséget jelentene.

Japanban nagy erdket vetettek be olyan
telefonrendszer kifejlesztésére, amelyen ke-
resztiil példaul kereskedelmi targyalasokat
lehet folytatni automatikus forditassal oly
modon, hogy az egyik fél Tokioban beszél
japanul, a vonal masik végén a partner Pa-
rizsban franciaul. A francia a japan fél va-
laszait is francidul kapja a forditogéptdl, és
ugyanigy a japan beszéld is japan valaszo-
kat kap a forditogép feléje esé oldalardl.

Asimov hires sci-fi trilogidjaban, az Ala-
pitvanyban szerepel egy olyan ir6gép,
amely a diktalt széveget leirja. Elsé pilla-
natra ez nem is tinik igazin nehéznek, hi-
szen hangokat tobb-kevesebb megbizhato6-
saggal felismer§ rendszer mar ma sem

5.'dbra. A Helix Expert Systems cég Expert
Edge nevii programjdnak demonstrdcidja

szenzécid. Viszont ezt a részeredményt a
teljes feladat megoldasahoz hasonlitva —
és az eszkozoket ilyen céllal kiprobalva —
ra kellett jonniiik a bizakodoknak, hogy a
szbveg nyelvtanilag helyes leirasahoz, az

esetleg félreértelmezett hangok korrigalasa-
hoz (azaz a megbizhaté6 miikddéshez) leg-
alabb egy bizonyos szintig értelmezni is
kell a széveget. Marpedig valés idében ezt
nem is olyan kis feladat végrehajtani.
A megoldason mindenesetre dolgozik a
Kurzwell Applied Intelligence nevii cég,
amely ezen az elven miikddé irogép gyarta-
sat tervezi.

A szamitogépek beviteli rendszerén nem-
csak a természetes beszéd értelmezése val-

toztat. A vizualis informacio gépi feldolgo- §
zasa sok olyan teriiletet nyitott meg a sza- ¥

mitogépek eldtt, ahol eddig megoldhatat-

lan nehézségek alltak az alkalmazas utja-
ban. A gépi latas, alakfelismerés, tijékozo-
das legkézenfekv6bb felhasznalasi teriilete
a robotika. Latvanyos sikert aratott példaul
a Carnegie—Mellon Egyetem robotiranyi-

6. dbra. Az Expert Edge demonstrdcios képer-

nydjének forditdsa

Ia cold diagnosed IF your nose is  running 1 Inegfazds megéllapitva HA  az orrodat tbrdlgetni kell i
1 I L S
I BND you are sneezing 1 i ES  szipogsz :
I I :
I AND you have- a high temperature I I €5  hienelkedésed van {
1 I I !
1 AND you have 1 § ES -
1 1 7
Idialogue window Iexpert edge  2nd Aug 00 I Idialdgus ablak Texpert edge  2nd Aug 0D 1
I Ifree 96% 1 1 Ifree 974X 1
I I 1 I I- 1
1 Inessage window 1 I Tizenet ablak 1
1 1 1 I 1
I 1 4 1
INhat is the first object (if any): a sore throat 1 ini az elst dolog (ha van egydltaldn): rekedtség i
I
; 1 I 1
I 1 1 \ I
1 1 I \ 4 1
1 1 1 i\ \ 1
I 1 I 1
ILearn: . 1 ITanuld wod: 5 : ; ol 1
I navi;a!,a, add & rule, or delete a rule, rationalise knowledge. . 1 I navigécid , szabdly bavitele , szabdly térlése , isweretek racionalizilisa I
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Orvosi Tandcsadd

A bedllltott elfogadési szint 70 ( & rendszer u.i. & valaszokhoz valdszl-

niségi értékeket rendel hozzd, amelyeket
azutén a dontésekben figyelembe vesz. Itt
ez 70X . - & szerzd )

Pt bt Bt o e B Bk et

ISokat szipogsz 7
1100

2nd Aug 00

1 fedicel Adviser

1

IThe acceptance level is currently 70

I

I

I

I

I

IAre you sneezing a lot? Iexpert edge
1100 Ifree 95%
IDo you have @ higher than normal 1
Itenperature? i

I

Inorndlisndl?
I

INagasabb a homérsékleted a

Iexpert edge  2nd Aug 00
Iires 957

I
I

I

I
IDo you have a higher than normal temperature?

Ihove along scale, press function key or select value
maybe,

I don't know wvalue why tell but,
I

I

to answer IAll17tsd be & skdldn ,

I igen,

I nem tudom érték
I

INagasabb a homérsékledet a normélisnal 7
hasznéld a funkcidbillentyit , vagy adj meg értéket

) 8111 75ecanes
wiért

talén, nem,

nondd de

I
Ihain Henu:

IPlease select one of the following commands: Advise

I
IFG Mend:

ot Bt Bt bt Bt bk ot bt bt bt b ek et bt ek ek e el bt e et bt Bt

Learn Change Disk.

IVélassz egyet & kivetkezo parancsok kozil :

Bt bt b bl bt bk bt e bk b bt Bt bt Bt e Bt bt e bt bt e bt bt

Tanécs Tanulés Médositds Diszk

7. dbra. Egy diagnosztikai rendszer alkalma-
zdsi példdja

to rendszere, amely ha nagyon lassan is, de
képes a rabizott robotot egy ismeretlen,
akadalyokat tartalmazo teriileten 6nalldan,
az akadalyok kikeriilésével atvezetni. Van
egy eset azonban, amikor a rendszer cs6dot
mond, és a robot meghénul. Ez akkor kovet-
kezik be, ha a laboratérium kutyaja beté-
ved a kisérleti teriiletre. A VAX 11/780-as
szamitogépen miikod6 rendszer ugyanis je-
lenleg képtelen egy ilyen gyorsan mozgo,
valtozd objektumot felismerni, elhelyezni,
azonositani, kévetkezésképpen a mellette
valo elhaladas stratégiajat sem képes kidol-
gozni.

A mesterséges intelligencia kutatasok
legjobban reklamozott eredménye a szakér-
tdi rendszerek Kkifejlesztése. A szakértdi
rendszerek lényegében olyan programok,
amelyek az embert6l a problémamegoldasi
feladatok egy részét atveszik, és tobb-keve-
sebb segitséggel elvégzik. Miért nevezhetdk
e programok mégis szakértéi rendszernek,
ha latszélag ilyen ,,6nallétlanok™? Részle-
tesebb Osszehasonlitasra van sziikség a kér-
dés megvalaszolasidhoz. A hagyomanyos
szamitogép-programok az embert a problé-
mak megoldasaban csak tamogattak ada-
tok szolgaltatasaval, illetve szamitasok el-
végzésével. Ilyenek voltak még a legfejlet-
tebb alkalmazo6i/felhasznal6i szoftverek is,
tgymint az adatbazis-kezel§ programok —
ezek adatok gyors visszakeresését és feldol-

8. dbra. Az orvosi tandcsadds leforditott kép-

ernydje

gozasat segitik — és a tablazatkezelSk (n.
spreadsheet programok) is —, melyek er6-
forrasok optimalis elosztasanak probalko-
zasokkal torténé meghatarozasat tamogat-
jak. Viszont a programoknak ez az 0j gene-
racija automatikusan végigvizsgalja a —
természetesen elézdleg beprogramozott —
valasztasi lehetGségeket adott szempontok
szerint, és elvégez rutinszerii problémameg-
oldasi feladatokat. Ezek azon alapszanak,
hogy az intelligens viselkedés rendkiviil
sok ismeret alkalmazasat igényli. Olyan
mennyiségii ismeretet jelenleg nem tudunk
szamitogéppel kezelni, amelyre egy minden
szitudcibban mikédoképes rendszernek
sziiksége lenne, de valamely sziik teriilet in-
forméciémennyiségével a szamitogép tébb-
nyire sikerrel megbirkézik. A program a
rendelkezésére all6 informaciébdl kovet-
keztetéseket tud levonni, s6t az ismeretek
szokatlan szempontbol valé megvizsgalasa-
val még készitdit is meglepheti. Természe-
tesen ehhez a program ismeretbazisanak
pontosnak kell lennie.

A szakértdi rendszer elnevezés tulajdon-
képpen nem helyes, hiszen az alkalmazokat
megtévesztheti. A tudésalapi rendszer
(knowledge-based system) vagy a szabaly-
alapta rendszer (rule-based system) igazabb
elnevezés, hiszen ezek a rendszerek a készi-
t6ik altal a teriilet szakértGivel egyiittmii-
kodve lefektetett és a program ismeretbazi-
saba bevitt elveket és szabalyokat alkal-
mazzak problémamegoldasra. Ha az elké-
szités soran valami tévesen keriilt be, vagy
valami kimaradt, késobb ez természetesen
konnyen modosithatd vagy poétolhatd, de
ha egy probléma bizonyos vonatkozasaval
kapcsolatban a rendszer nem rendelkezik
informaciéval, akkor az emberi szakértdvel
szemben teljesen téves dontést fog hozni.
A szakértdi rendszerek 6 alkalmazasi lehe-
toségei a kovetkezk.

— Hibakeresés — tanacsadas. A miisza-
ki berendezések hibainak felderitésétdl és a
javitasi tanacsok adasatol egészen az em-
beri szervezet bajainak kereséséig, azaz az
orvosi diagnosztikaig és a kezelési, gyogyi-
tasi modok eldirasaig terjedhet. Rendkiviil
sikeres példaul a Stanford Egyetemen ki-
fejlesztett MYCIN rendszer, amely fert6zé-
sek azonositasaban és a gyogyszerrendelés-
ben nyujt segitséget az orvosnak.

Az 5. és 6. dbra az elGbbihez hasonld
szakért6i rendszert mutat be készitése koz-
ben. Az abran egy orvosi rendszer altal tar-
talmazott szabaly definidlasat lathatjuk.
A szabaly azt allitja, hogy ha valakinek so-
kat kell orrot fiijnia, szipognia, laza van és
f4j a torka, akkor egy megfazas nevii beteg-
séget allapithatunk meg nala. A 7. és 8. db-
ra az el6bb definialt szabaly alkalmazasat
mutatja.

Az aktualis kérdésre, vagyis hogy maga-
sabb-e a h6mérséklete a normalisnal, a gép
elott @il6 személy valaszolhat igennel, talan-
nal, nemmel vagy beéllithat egy értéket a
skalan. Ha ezek egyike sem volna helyes,
akkor a skala alatti meniire térhet, ahol
ijabb lehetGségeket kap a valaszadasra, il-
letve & is kérdezhet a rendszert6l. Valaszol-
hatja azt, hogy nem tudom, megadhatja a
konkrét hdomérsékletét, megkérdezheti,

hogy miért érdekli a rendszert a hGemelke-
dés mértéke, tovabba felszolithatja a rend-
szert (ijabb informaciok adasara (példaul:
mennyi a normalis hémérséklet?), és még
ki is egészitheti valaszat (a “de” val6 az
utdbbira).
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— Tervkészités. A szakért6i rendszerek
bonyolult, sok kolesdnhatassal bird rend-
szerek tervezésében, viselkedésiik elGrejel-
zésében is teret nyertek — példaul a pénz-

iigyi, gazdasagi, tervezési feladatokban
vagy a miiszaki tervezésben. Kiilondsen
er6s az aktivitas a nagy bonyolultsaga
(tobb szizezer tranzisztort tartalmazd) in-
tegralt aramkorok tervezését és tesztelését
végzd szakértdi rendszerek terén. Ezek ko-
zOtt van mar olyan is, amely szamitogépek
kozponti egységeit és mikroprocesszorokat
teljes egészében képes megtervezni (Design
Automation Assistant).

— Adatelemzés. Ezek a rendszerek ha-
talmas mennyiségi adatbol a lényeges in-
-forméacidk kivonasat, illetve az adatmeny-
nyiség bzonyos szempontbol valé elemzé-
sét végzik. Gondoljunk példaul légi felvéte-
lek elemzésére az asvanykincsek eléfordu-
lasi valészinlisége szempontjabol, vagy

FOGALMAK !
szakért6i rendszerek: tanicsadasra, eset- |
leg 6nallé problémamegoldasra ké-
. pes, kodolt emberi ismereteket fel- |
| hasznald programok [
| spreadsheet: tiblazatok kezelésére készi- |
tett programok, amelyek nyilvantart-
jak a tablazat kiilonbdz6 rovatai ko-
z0Otti Osszefiiggéseket, és sziikség sze- |
rint njraszamitanak rovatokat i
inkrementalis programfejlesztés: a prog- |
. ramkészités olyan modszere, ami le- |
hetdvé teszi a program képességeinek |
. folyamatos névelését a program szer- |
~ kezetének lényeges modositasa nél-
kiil. Erre az ad modot, hogy a progra- |
mot egy vaz koré, ismeretek késdbbi |
bevitele szempontjabél nyitottan épi-
| tik fel ;
| ismeretalapi, tudasalapa rendszer: expli- |
cite — példaul szabalyokban — ké- |
dolt ismeretekre tamaszkod6 rendszer
| (lasd szakértdi rendszer) i
automatikus programozas: programok
“generalasa be- és kimeneti példaso-
rokbol, miikoédési peldakbol, illetve |
igen magas szinten akar természetes |
nyelven megadott specifikiciobol is |

|
|

ST AL P I TITE

esetleg probafurasok mintainak elemzésére
(PROSPECTOR).

A szakérti rendszerek alkalmazasanak
f6 elénye a vezérlés és a felhasznalt isme-
retbazis fokozottabb elkiildniilésébdl ado-
dbéan a hagyomanyos rendszereknél na-
gyobb rugalmassag. Az informaciobazis
maga ugyanis igen konnyen bdévithetd, il-
letve a koriilmények megvaltozdsa esetén
modosithaté. A rendszer bdvithetd tudas-
bazisa idealis az inkrementdlis programfej-
lesztéshez. A szakértdi rendszerek lehetdvé
teszik bizonytalan vagy nem teljes informa-
ci6 kezelését is.

Van a mesterségesintelligencia-kutata-
soknak mds iranyd eredménye is. A gon-
dolkodasi folyamatok elemzésével kdrvo-
nalazddik, hogy vajon melyek lehetnek a
gondolkodas alapvetd jellegzetességei;
ezek minden értelmes 1ény szadmara valoszi-
niileg kézosek. Ily moédon az esetleges ta-
lalkozaskor foldon kiviili intelligenciaval
ez lehetne a kiindulas a kommunikacio
megteremtéséhez. Ezzel foglalkoztak példa-
ul Marvin Minsky és tarsai a SETI (Search
for Extraterrestrial Intelligence = a féldon
kivilli intelligencia keresésének programja)
keretében.

A szamitastechnika torténete soran egyre
magasabb szintl nyelvek sziilettek és ter-
jedtek el. Az egyre magasabb szintl nyelv
hasznalata tulajdonképpen azt jelenti, hogy
a program feladatat, specifikacidjat a gép-
t6l egyre tavolibb, az emberhez egyre koze-
libb modon fogalmazzuk meg: a nyelvek
hierarchidjaban feljebb haladva egyre ke-
vesebb informaciora van sziikségiink a gép
konkrét miikodéseérdl.

A gépiintelligencia-kutatasok hoztak a
felszinre a logikai programozas elvét, ame-
lyet a PROLOG nyelv valosit meg. A PRO-
LOG-ban a programozonak mar nem kell a
vezérlési struktirat explicit médon defini-
4lnia, hanem logikai szabalyok formajaban
irja le a térvényszeriiségeket, amelyek sze-
rint a programnak miikodnie kell. Ezért ezt
leird programozasnak is nevezik. Az auto-
matikus programozés végiil is a program-
specifikacié egyre magasabb szinten, egyre
4ltalanosabb médon valé megadasat jelen-

ti, amelybdl a mind bonyolultabb és intelli- .

gensebb programozdsi kdrnyezetek, inter-
preterek és szerkesztGprogramok — ezek
szintén felhasznalhatjak a mesterségesintel-
ligencia-kutatasok eredményeit — eldallit-
jak, majd futtatjak az aktualis gépi szintd
programot.

Szintén ezeket az eredményeket alkal-
mazzék az intelligens felhasznal6i interfé-
szek készitésében. Ezek olyan programok,
amelyek figyelik a felhasznald viselkedését
a programmal valé munkéja kdzben, és fo-
kozatosan a szamara kényelmesebb modon
miikodnek. Példaul a kérdésre adott vala-
szokbol és azok gyorsasagabol kovetkeztet-
nek a felhasznalé gyakorlottsagara. A kez-
d6k szamara tobb segitséget nyujtanak: bo-
beszédiibb lesz a dialogus; a gyakorlott fel-
hasznalo6tdl viszont példaul mar roviditésé-
ket is elfogadnak. Ezéltal a mas-mas kép-
zettségliek és képességliek egyarant a szem-
szbgiikbdl nézve fokozott hatékonysaggal
tudjak a rendszert hasznalni.

Az interfész intelligenciaja természetesen
nem meriil ki ebben. A kiilénbézé felhasz-
nalok munkajit bizonyos ideig megfigyel-
ve, ismétl6do tevékenységeiket személy sze-
rint (a felhasznal6i azonosité szerint) fel-
ismeri, s bizonyos idé alatt megtanulja,
hogy automatikusan ratérhet a kovetkezd
szokasos 1épésre. Altalanossagban is figyeli
a' legval6sziniibb tennivalét: példaul egy
valtozd szerepeltetése utan figyelmeztet a
deklaracio sziikségességére, illetve el is vég-
zi. Természetes, hogy ilyesmi altal tovabb
javul az ember-gép kapcsolat.

Ilyen alkotorészeket is tartalmazé komp-
lex rendszer példaul a katonai fejlesztésii
AMAS. Ez egy pilotikat timogatd rend-
szer, amely a cirkalorakéta vezérlrendsze-
réhez hasonl6 feladatokat 14t el: a bevetés
soran Onalléan értékeli a gépet fenyegetd
veszélyeket, és akar a pilota eszméletlen al-
lapotaban is képes biztonsagos palyan el-
vezetni a gépet. Ebbe beletartozik a légel-
harité fegyverek felismerése, az elfogd va-
daszgépek és rakétak palyajanak folyama-
tos figyelése, tovabba az ezeknek megfeleld
mandverek végrehajtasa. Folyik az ismeret-
len terepen dnalléan tajékozodni és halad-
ni képes jarmiivek fejlesztése is. Az egyik
ilyen rendszerrel tértént meg, hogy a kisér-
leti ut mellett allo egyik fa arnyékat utka-
nyarnak értelmezte, és a megfelel6 ponton
tokéletes forduldt végrehajtva megprébalt
felmaszni a fara. Ebbdl is latszik, hogy a
fejlesztések még csak kezdetleges stadium-
ban vannak, de elGbb-utobb a polgari vi-
lagban is természetes lesz a villamost vagy
akar személyautot emberi kozremiikodeés
nélkiil vezet6 szamitogép alkalmazasa.

A mesterségesintelligencia-technikak,
egyiittesen a mikroelektronika tovabbi fej-
16désével, varhatbéan a szamitastechnikai
megoldasok olyan mértékd szélesedését
okozzak, hogy ez az élet minden teriiletén
észrevehetd lesz. A gépek tobb és tobb kel-
lemetlen feladat végzésétsl szabaditjak

meg az embert, és az alkotd munkat az ed-
diginél sokkal jobban tamogatjak majd.
SOMOGYVARI KAROLY




Programozzunk
PASCAL-ban:

scroll

ElGre kell bocsatanom: elfogult vagyok a
Sinclair ZX-Spectrum szamitogéppel szem-
ben még akkor is, ha tudomasul kell ven-
nem, eljart felette kissé az id6. Azt hiszem,
mégis egy dologban a kategoridjaban egy
darabig még versenytars nélkiil marad: ez
pedig az a tény, hogy olyan kival6 fordit6-
programok késziiltek Spectrumra, amelyek
egyediilallo eszk6zzé teszik azok szaméra,
akik a gépet szamitastechnikai dnképzésre
akarjak hasznalni, vagyis a jo értelemben
vett amat6rok szamara.

A Spectrumra kitliné PASCAL, C, mic-
ro-Prolog, Lips, FORTH forditoprogram
kaphatd, és tapasztalatom szerint ezek a
programok kozkézen is forognak hazank-
ban. Mégis kevesen hasznaljak ezeket az
eszkozoket, aminek valdsziniileg az a leg-
fébb oka, hogy nincs irodalom, melynek
alapjan a kezddk elindulhatnak, a haladob-
bak pedig tovabbi Osztonzést kaphatnanak.

Ezen a helyzeten szeretnék valtoztatni
valamicskét a magam szerény eszkozeivel.
Remélem kisérletem nem marad maganyos.
Az alabbiakat elsGsorban olyan olvasdknak
szantam, akik a BASIC programozassal
tisztaban vannak, valamennyire ismerik a
Spectrum memoriatérképét, és kedviik ta-
madt kiprobalni a PASCAL nyujtotta elé-
nyoket. i

A programot Hisoft PASCAL-ban irtam.
A Hisoft cég harom ismert PASCAL-ja a
HP4S, a HP4T és a HP4T16M ugyanannak
a forditoprogramnak egyre fejlettebb valto-
zata, barmelyik alkalmas a példaprogam
kiprobalasara.

L lista

A0 REM
100 CL8
110 FOR
120 LET
130 FOR
140 LET

SECROLL. DEMD BASIC-2EN
t PRINT “BCROLL DEMD™
=1 TO B
a=15384
i=0 TO &
b=a+ i #25&
150 FOR j=b TO b+11
160 IF <7 THEN POKE }.PEEN (j+256,
170 IF [=7 THEN PORE j,0
180 NEXT
190 NEXT i
200 NEXT k
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Egy ilyen rovid cikk keretein beliil nincs
hely arra, hogy a PASCAL nyelv felépité-
sét, szintaktikai szabalyait is ismertessiik.
Akit ez érdekel, szerezze be K. Jensen és N.
Wirth: A PASCAL programozési nyelv, il-
letve Varga Imre: PASCAL Spectrumra és
Commodore 64-re c. kényvét. Az els6bdl a
PASCAL nyelv tanulhatd meg, az utdbbi
pedig tartalmazza a Hisoft PASCAL-valto-
zatok részletes kezelését.

Most egy olyan feladat megoldasat sze-
retném bemutatni, amelyhez a BASIC az
interpreter lassisiga miatt eleve alkalmat-
lan. Ez a feladat olyan eljarasok készitése,
melyekkel a képernyén egy kijelslt ablak
tartalmat le, fel, jobbra és balra lehet gor-
getni, azaz ,scrollozni”, de nem karakte-
renként, hanem képelemenként (pontso-
ronként).

Lassuk el8szor magat a problémat! r-
junk olyan BASIC programot, amely a kép-
erny6 bal felsé sarkaba irt feliratot felfelé

ZX-SPECTRUM

pontsoronként kigérgeti. A program az /.
listan lathat6. Hogyan miikédik?

Tudjuk, hogy a Spectrum minden karak-
tere 8+8 pontbol épiil fel. Ennek a memoria
RAM teriiletén 8 bajt felel meg, melyek
mindegyike a karakter egy-egy vizszintes
pontsorat tartalmazza. A fekete-fehér kép-
ernyd tartalmat leir6 memoriateriilet a
16384 cimen kezdddik, és 8%32+24=6144
bajtbol all. (8 =egy karakter bajtjainak sza-
ma; 32=egy sorban ennyi karakter fér;
24=a sorok szama, beleértve az also, szer-
keszt6 teriiletet is. Az attributumokkal,
vagyis a szinekkel stb. most nem foglalko-
zunk.)

A 16384 cimen a 0. sor 0. karakterének
legfelsé pontsorat leiré bajt van. Ennek a
karakternek a kovetkez8 pontsora 256-tal
nagyobb cim{i memériarekeszben van; a
16385. rekesz a sorban kévetkezd karakter
felsé pontsorat kodolja. Ha most a felirat
egy pontsornyi felfelé léptetését akarjuk
megoldani, nézziikk meg az 1. dbrdt. Itt a fel-
irat raszteres felnagyitott képének részletét
latjuk Ggy, ahogy a képernyén megjelenik,
€s nem ugy, ahogy a memdriaban tarolva
van. Felfelé gorgetéskor az els6 pontsort
(bajtot) be kell tolteniink a 0. bajtba, majd
a masodikat a 1-be, a harmadikat a 2-be, és
igy tovabb az utolso sorig.

Ekkor tevékenységiink latszolag véget ér,
mert a nyert kép valéban az elsé karakter-
sor gorgetett alakja. Azonban ez csak azért
latszik igy, mert karaktereink alsé pontsora
iires. Ha itt is volna fekete pont valahol, az
nem mozdulna el. Ahhoz, hogy helyesen
haladjon a goérgetés, az utolsd pontsort ki
kell torélni.

Az 1. 4bra alsé részén a gorgetés egy koz-
bensd fazisa lathato: a 0—2. sort a prog-
ram mar felfelé 1éptette, a 3—7. sor még az
eredeti helyén talalhato.

Mintaprogramunkban a legbelsd, J cik-
lus a felirat karaktereinek szama szerint
fut, és egy feliratnyi szélességii pontsort
léptet. A kozépsd, I ciklus megismétli ezt az
egykarakternyi magassagi felirat mind a
hét pontsorara. Az I ciklus egyszeri lefuta-
sa a feliratot egy pontsorral felemeli. A leg-

3. dbra
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BEGIN

2. lista

kiils, K ciklus az I ciklus ismétlésével fel-
felé kigorgeti a képbdl az egész feliratot.
Tessék kiprobalni!

Nos, a program miikoédik, de borzaszté
lassan. Minden illizionk odavan, egyszo-
val BASIC-ben a feladat gyakorlatilag nem
oldhat6 meg.

Mas a helyzet azonban a PASCAL eseté-
ben. A 2. lista SCROLLDEMO nevii min-
taprogramja négy eljarast (PROCEDURE-
t) tartalmaz, melyek kiilonb6z6 iranyl gor-
getésre szolgalnak. Az els6, UPSCROLL
nevii eljaras felfelé, a DOWNSCROLL le-
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fele, a LEFTSCROLL balra, a RIGHT-
SCROLL jobbra gorget.

Mindegyik eljaras feje azonos paraméte-
reket tartalmaz, melyek jelentése az alabbi
(lasd a 2. dbrdt is):

— SOR, OSZL: az ablak bal fels6 sarka-
nak karakterhelyzete,

— MELY: az ablak sorainak szama,

— SZEL: az ablak szélessége karakte-
rekben szamitva, :

— RELUXA: logikai valtozo, mely a
gorgetés modjat jelzi. Egy tobb sorbol allo
felirat ugyanis ugy gorgethetd, ahogy a

E
|0 fsl-2 - 660 S1=03
b U PROGRANM SCROLLDEMO: 470 POKE (SP, PEEK (M+K,CHAR) ) ¢
| 3¢ uaR :.2.%.10,13.53.5I:INTEGERS £80 S aBHIIE, |
A 690 IF (S)255) AND (RELUXA=FALSE) THEN Z:i=1 |
50 FROCEDURE UFSCROLL (SOR.OSZL.MELY,SZEL:INTEGER: Ao Sfos 2iac; ;
91 RELUAASBUGLEAN) | 700 POKE (M+K, PEEK (SP, CHAR)) ;
40 VAR 1.3,K,L,M,N:INTEGER: 53 b i
70 S,Z:ARRAYIO..3130F CHAR} L i |
80 BEGIN e o |
| 90 FOR I:=0 TO 31 DD SCIJ:=CHR(O): =
i : 74 EFTSCROLLY
| 100 FOR I:=SOR+MELY DOWNTO SOR+1 DO Lot ;
£ 110  BEGIN : : i
| RE RIGHTSCROLL (SOR,DSZL,MELY,SZEL:INTEGER; |
{120 J:=16384+0SZL+32% (I MOD 8)+I DIV 8)%2048; ;:2 zgggizfaguLEﬁN)g : j
[ 429 FON =22 0 7 B0 770 VAR I.,3,K,L,M,N,S,SP,Z: INTEGERs :
L g 780 BEGIN f
| 150 Hindthucon) 790  SP:=ADDR(S) 5
f 160 Ni=0s 2 I3= R+MELY-1 DO :
[ 170 FOR Li=M TO SZEL+M-1 DO 98 by 0 20 ;
| iB0O BEGIN . 2 + (I DIV B)*2048;
190 IF K=0 THEN ZENI:=PEEK(L.CHAR) 820 ool gpat oSt BI i
| 200 ELSE POKE (L-256,PEEK(L,CHAR)) gig Al '
| 210 IF K=7 THEN POKE(L,SLN3’; ot i
| 220 Ni=N+1 aeg L s §
;Eiig ENS?D 870 FOR K:=0 TO SZEL-1 DO i
| 250 IF RELUXA=FALSE THEN S:=Z Sce EEs i
| 260 END e e |
| 270 END;{UPSCROLLZ ;fg P?EE:SP.PEEh(M+h.CHAR)); ]
| 2BO 2 |
| 2 §:=5 DIV 2 |
| 290 PROCEDURE DOWNSCROLL (SOR,0SZL,MELY,SZEL:INTEGER; 920 : =l . . ;
| 291 RELUXA:BOOLEAN) 328 éf.giiis THEN N:=0 ELSE Ni=é4; |
iigfg dox §'§:2§§;?ES=I§I§§§R5HQR, 950 POKE (M+K , PEEK (8P, CHAR) ) 5 |
i bZ3 .- ? :=N i
| 330 FOR I:=0 TO 31 DO SCIJ:=CHR(O)} 970 = ;
| 340 FOR I:=SOR TO SOR+MELY DO ggg ENE“D :
' 350  BEGIN -
360 J:=16384+32% (I MOD 8)+0SZL+(I DIV 8) %2048 1000 END;{RIGHTSCROLLY g
370 FOR K:=7 DOWNTO 0 DO 13;3 s
ggg BEﬁEEJ+N*°56 1030 FOR I:=0 TO 21 DO
400 hee 1040 FOR J:=0 TD 31 DO
: - (134
i 410 FOR L:=M TO SZEL+M-1 DO e ??iIE;EHR<13 ;
[y EEOen . 1070  I3i=1;
430 IF K=7 THEN ZIN3:=PEEK(L,CHAR)3 e il
440 IF K>O THEN POKE (L,PEEK (L-25&,CHAR)) 3 . iy
450 IF K=0 THEN POKE(L,SCN1)s3 G L Sl
Aol Mol 1116  BEGIN
AZ0 END 1120 FOR J:=1 TO 3 DO
g =Nt . 1130 FOR I:=i TO 8 DO
ol 1F RELLSA=ERLEE TREM 812 1140 UPSCROLL(II,1,3,3,FALSE) ¢
sul | END 1150 FOR J:=1 TO 3 DO
| 510 END;{DOWNSCROLLY i R o
{ 520 LEFTSCROLL(IJ,28,3,3,FALSE! ;
| 530 PROCEDURE LEFTSCROLL (SOR,0SZL,MELY,SZEL:INTEGER: ;y20 i b i
| 531 RELUXA:BOOLEAN) e oo e e
[ 240 VAR I.J.K L.1.8.80, 23 IHTESER) 1200 DOWNSCROLL (1,31,3,3,FALSE) 5
{ 950 BEGIN 1210 FOR J:=1 TO 3 DO |
[==0  sra=nDDRBYy 1220 FOR I:={ TO B DO g
13007 | ECR 1:=GDR TO BOR*MELY=1 BO 1230 RIGHTSCROLL (18,33,3,3,FALSE) ; i
Fase . BEGIN 1240 II:=II-4; i
| 590 J:1=16384+32% (I MOD 8)+0SZL+(I DIV B8)%2048;  5e¢ Iiiis ;
[ 600 FOR L:=0 TO 7 DO 1260 JI:=dT44; !
[ BEQIN 1270 32:=33-4 i
620 Mz=J+256%L3 1280  END: ;
| 630 23=03 1290  WHILE INCH{(>' ® DO |
| 640 FOR K:=SZEi-1 DOKNTC O DO e |
[ 650 |

kozismert Reluxa reddny: vagy felhizzuk
az egész redOnyt, vagy egyszerre elforditjuk
a redény osszes lécét. A RELUXA valtozo
TRUE vagy FALSE értékével a két lehetd-
ség koziil valaszthatunk.

Az UPSCROLL eljarashoz magyarazat-
ként a kovetkezdket flizziik. :

— A 90-es sor eldallit egy képernydnyi
szélességl ilires pontsort, melyet késdbb a
felirat feleslegessé valo als6 pontsoranak
torlésére fogunk hasznalni.

— Az I ciklus az ablak sorainak szama-
szor ismétel. :
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— Az 120-as sor kiszamitja az 1. sor elsd
karakterének bal fels6é pontsora bajtjanak
cimét.

— A K ciklus égy karaktersor egy-egy
pontsorat emeli.

— Az L ciklus az ablak oszlopainak sza-

maval ismétel.

— A BASIC példdhoz képest eltérés,
hogy RELUXA =FALSE esetén a felfelé
kigorgetett @. pontsort, melyet az L ciklus
atmenetileg a Z karaktertombben tarol, be-
tolti a kovetkezd karaktersor also, torolt
pontsoraba.

A DOWNSCROLL el_]éras nem tartal-
maz emlitésre érdemes jdonsagot, miks-
dése az UPSCROLL alapjan érthet6. Mivel
a K és I ciklus iranya megfordul, a gorgetés
ellentétesen halad.

Erdekes viszont a LEFTSCROLL miiké-
dése. Itt az eddig jo, egyszerd stratégia cs6-
dét mond, ti. az, hogy a gorgetéshez elegen-
dd az ablak mintajat leir6 bajtokat megfe-
_ leléen atrendezni. A 3. dbrdn lathato, hogy
a gorgetés kozben a bajton beliil az egyes
bitek (pontok) helye is megvaltozik, a min-
tazat a bajton beliil balra tolodik. Ehhez az
assembly nyelvbdl ismert shift miiveletek
valamelyikére lenne sziikség, am ilyen
nincs a PASCAL-ban.

Valamit mégis tehetiink. Kihasznalhat-
juk ugyanis a binaris (kettes szamrendszer-
ben miik6dd) szorz6 algoritmust a céljaink-
ra. Az 1. abra ,,S” betiijének 5. bajtjat pél-
daul azonkiviil, hogy az abran lathaté min-
tazatot testesiti meg, értelmezhetjiik kettes
szamrendszerbeli szamként is, amikor a fe-
hér pontok @-as szamjegynek, a fekete pon-
tok pedig l-es szamjegynek felelnek meg.
Ha ezt a szimot, melynek tizes szamrend-
szerbeli jelentését nem is fontos tudnunk,
megszorozzuk 2-vel — melynek binaris
alakja 10 —, akkor az eredményt gy sza-
mithatjuk ki papiron, mintha decimalis sza-
mokkal szamolnank:

010001010
01000100 = 1000100

Vilagos, hogy a szamnak megfeleld min-
tazat (a 0-k és l-esek egymashoz képesti
helyzete) nem valtozott, csak egy helyiér-
tékkel feljebb tolédott el, vagyis balra.
A 10-zel valo szorzas miatt a szorzat 9 bites
lett, a bal oldali, legnagyobb helyiértékii bit
mar nem fér a 8 bites bajtba, tilcsordul.
Akik értenek a gépi kodia programozashoz,
tudjak, hogy ilyen esetben a 9. bitet a mik-
roprocesszor F regiszterének egy bitje, az
un. carry flag tartalmazza.

Ha a képet alkoté karaktereket rendre
egy-egy kétbajtos INTEGER szam kis he-
lyiértékii bajtjaba POKE-oljuk, a nagy he-
lyiértékli bajtjat pedig kinullazzuk, majd

megszorozzuk az egészet kettGvel, az ered-
mény kis helyiértékid bajtja az egy bittel
balra tolt karakterbajt, a nagy helyiértéki
bajtjanak értéke pedig 0 vagy 1 lesz attol
fliggben, hogy a mintazatbol kiszorult-e
egy értékes bit (a képen fekete pont) balra
vagy nem.

A nagy helyiértékii bajt vizsgalata egyen-
értéki annak ellendrzésével, hogy az egész
INTEGER szam nagyobb-e 255-nél van
sem. Mivel a PASCAL-ban van lehetGség
kétbajtos INTEGER szamok szorzasara,
eredeti feladatunk is megoldhaté.

A LEFTSCROLL eljaras a fenti algorit-
must valositja meg. Az S valtozo tartalmaz-
za a szoban forgd INTEGER szamot. En-
nek a RAM tarbeli cimét a Hisoft PASCAL
ADDR fiiggvényével hatarozhatjuk meg, és
értékét az SP valtozoban taroljuk. A 670-es
sorban az S valtozoba POKE-oljuk a soron
kovetkez6 karakterbajtot, majd a kovetke-
z6 sorban megszorozzuk 2-vel, és hozzaad-
juk az el6z6 karakter balra lecsorgd bitjét,
melyet Z-ben taroltunk. Ha a 690-es sor azt
észleli, hogy a balra tolasnal lecsordult egy
bit, Z értéke 1, egyébként 0 lesz. A 700-as
sor az egy ponttal balra tolt bajtot vissza-
tolti a képernyd-tarteriiletre, és igy az el-
végzett miivelet eredménye lathatova is va-
lik. ;

A RIGTHSCROLL hasonléan miikodik,
csak itt 2-vel valo szorzas helyett 2-vel vald
egész tipush osztast kell végezniink.

Az egyes PROCEDURE-ket tgy tervez-
tiikk, hogy globalis valtozokat ne tartalmaz-
zanak. Ezért valtoztatas nélkiil hasznalha-
tok mas programban is. Ebbdl a célbol az
50—1010-es sorokat célszerl kiilén kimen-
teni: kazettas
W1,1010,SCROLL paranccsal; az Interface
1-gyel és Microdrive-val rendelkez6k pedig
a P1,1010,1:SCROLL paranccsal. Az ilyen
moédon kimentett eljarasok az include szol-
galatas segitségével kozvetleniil beforditha-
tok mas programokba.

Az eljarasok nem adnak védelmet hibas
hivas esetén, példaul, ha a kijelolt ablak a
képernyd teriiletén részben vagy teljesen ki-
vill esik. Ezt szandékosan tettiik: a hibael-
lendrzés feleslegesen hossziva és lassiva
tette volna a programot.

A mintaprogram az eljarasok alkalmaza-
sat is bemutatja. Javasoljuk az olvasonak,
hogy az ablakok valtoztatasaval probalja
ki, hogyan viselkednek a PROCEDURE-k.
Ha az ablak mérete tilsadgosan nagy, a gor-
getés sima mozgasa szaggatotta valik.

Remélem, a bemutatott egyszerii példa
gondolatébresztd, és ennek alapjan az olva-
s6 nehezebb feladatok megoldasara is val-
lalkozni fog.

DR. KABOLDY PETER

megnetofonnal a

ADOK-VESZEK-
CSERELEK

Ebben & rovatben rovad, szoveges, a
mikroszamﬁagépekkei kapmolatas hirde-

t kdzlunk. A dijszabds: kdzuletek-
nek gepelt sorankert (60 karakter) 100,-
Ft, magdnszemélyeknek az elsd sor 50,-
Ft, minden tovébbi sor 20,-Ft. Az NJSZY
tagjeinak 3z elsh hél‘um sSor ingyenes,

Hirdetéseiket 3 szerkesztdség cimére
varjuk.

ABDK.

Apple I1.C szdmitogeép (128 kbajt,

floppy) eladd. Dr. Merchenthaler Istvdn,
Pocs, Asztalos I. uw. 2/22. Jel.: 14-334.

A—?ARiI 800xL szamitﬁg&p DATA settel
aron  alul eladd. Jdtékpregram 19 van.
frdekldni lehet: ODebrecen /92/ 13-292
telefonon.

Commodore 16 szamitogép {1 éves, 36
allapctben  1évd) sok Jétékpreqramal
eladd 14 000 Ft-ért, Erdekldoni lehet:
Budapest, MNegyszentmiklds u. 26. Mi7l.
/hét, végén/

€ Il6-0s szamitogép magretofonnal,
német €5 wagyar nyelvil dokumentdcidval,
oktatdkazetidval 11 000 Fi-ért elads.
Cim: Wahl Csaba, Keszthely, Festetich u.
5. 8360,

Commodore 1541 floppy eladd. Céd-es
programokat kazetidn eserélek. Micsik
Géhor, Szeged, Szemt Miklés u. 3. 6723,

SEISYS Superstar (28 k) tipusi 24
fokozatd  sakkszdmitdgép, tapegységgel
egyitt elagd.  Nagy 15tyan, Sarvar,
Entoczlader Gt 29/c 110, 1. 9600,

2X8l-es gpéphez (&4 kb} bovité ploson
eladd. Levélcim: Végner Gyula,Budapest,
Hidegkiti dt 80/a. 1028,

Programok € Plus/4 bovitett C16 szi-
witonépekee FORTH nyelven /nem tiny-
forth!/ 450 sz6, 5 screen, diszk, prin-
ter £5 kiemelt magrmezem utasitésok £
Plus/é - €64 osszehesonlits rutin- és
rendszervdltozd tablazat. Turbo prog-
ramok  /C66 turbo-tape kompatibilis val-
tozat is!/ turbo {f431: kezettds fajl-
kezelést tizszeresre gyorsitsé program,

BASIC bovitéssel. SYSTEM € Plus/d i1
kbajt rendszerprogram BASIC és assembler
fejlesztésher. HEADER JUSTAGE: fejbedl-
Mte program. Disc-monitor. Turbocopy
digzkhes 6s magnohoz. Gp4-es program:
MONITOR'PLES /a h&ttér RAM-okat is keze-

- 1i/. A progeamok ara: 1806-600 Ft, ke-

zettdn, utdnvétellel, réczletes kezples:
_utasit&iml Kérési?e ismertetit kildok.
G :?F'lﬁ&cli ﬁytwla, S'»zalashgat Ady
u. 36.

_ESERELEK
 AUARL  BOOXL tipusy szemelyi szdmito-

* géppel rendelkezOk 1smeretsegét keresem.

'ﬁbmalapmgvm ellenshen szivesen adok
atékprogramot és cserélek is. Sekerossy

Gandor, Siofok, Mirtirok u. 9. 8600,
o 1605 Jatékprogramokat cse-
rélngk, Vacu Rudolf, szkunféiegyhsza,

‘Klapka u. 25. 6100,

C64-es Jateékprogramokat ceerélek leme-
zen. Szabd Géza, Nyiregyhdza, \famsma_‘)er :
w6, %6. fsz. 1. 4480,
 Céh-re keészull jaiek- és egyéh pmgra—
mokat coerslnek. Csak lemezen' Matydsi
Arnold, Jdnoshalma, Kossuth u. 38, 6400,

Cﬂﬁd'e Egramokat cserelek, kazettan.
D6zsai Tibar, Budapest, Kl:agka e Eaan
6. 1193, Tel.: 770-193.

E64-es programokat cserélek. Garamvol-
gyl Gabor, Pécs, Ybl Miklés u. 7/3.5. 4.
7633, Tet.; 72;’13-—16&

Cnmdnre 64-re programokat cserélek
lemezen és kazettdn, Vdlaszokat listaval
kérek: Boldizsdr Gabor, Rém, Petdii u.
23, 6846,

Cosmodore 16-os, 20-as, 64-es 128-as
géppel rendelkezbkkel kapesolatot kere-
sek. Négyezer progpamom van. Gyerman
Sémnr Zrenjanin  Rade Koncara 234V,
2300

7x -Spectrum (48 K) jaték- #s
felhaszndlol programokat =~ cserdlek.
Vdlagzokat listdval erre a cimre varok:
Kiss Szabolcs, Pécs, Eszék u. 19. 7631,

Videaton TV-Computer  tulajdonosok
ismeretseépét  kepesem. Sebestyén Pal,
Szolnok, Hunyadi u. &4, 5000.
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BASIC és gépi kéd

Legutdbb az Gsszehasonlitd és a feltétel-
bitek értékét allitd utasitasokroél volt szé.
Most az aritmetikai utasitasokkal ismerke-
diink meg.

Az aritmetikai utasitasok

Két utasitas tartozik ebbe a csoportba:
az Osszeado ADC és a kivon6 SBC. Né-
hany szerz6 a szamlalo utasitisokat is ide
sorolja, de ez nem altalanos.

Az aritmetikai utasitasok végrehajtasa az
A regiszterben torténik, az egyik operan-
dusnak az utasitas végrehajtasa elStt mar a
regiszterben kell lennie, az eredmény is ott
képzddik. Az eredménynek megfeleléen az
allapotregiszter négy jelzGje allitodik be: a
C, N, Z és V bitek. A C (atviteli) bit végre-
hajtas el6tti allapota befolyasolja az ered-
ményt, ezért gondoskodni kell a megfeleld
érték beallitasarol.

A decimilis aritmetika hasznalatanal az
aritmetikai utasitasok miikddése eltér az itt
leirtaktol.

Az ADC utasitas

Az ADC (ADd with Carry=dsszead at-
vitellel) utasitas az A regiszter tartalmahoz
hozziadja az operandus altal meghataro-
zott értéket és a C bit aktualis értékét. A Z
és N biteket a mar kordbban megismert
modon, az eredménynek megfelelen allit-
ja be. !

A C bit értéke akkor lesz 1, ha a legma-
gasabb helyértéken atvitel képzédik, vagyis
ha az A regiszter tartalmat el&jel nélkiili 8
bites szamnak tekintve az dsszeadas ered-
meénye 255-nél nagyobb lesz, és nem fér el 8
biten. ‘

A V bit akkor allitédik 1-re, ha az Gssze-
adasnal a regiszter 6. bitjérdl a 7. bitre van
atvitel. Ennek az A regiszter tartalmanak
elGjeles szamként kezelésekor van jelents-
sége. Ekkor ugyanis az emlitett atvitel egy-
uttal azt is jelzi, hogy a keletkezett ered-
mény valamilyen irAnyban atlépte az abra-

1. lista

;‘ 108 rem rom masolasa ram-ba (c64)
. 110 for i=82B to 855
| 120 read a : poke i,a : s=s+a \
f 130 next {
- 149 if s=4661 then sys 828 : end
. 150 print "adathiba!" :stop
; 828 data 169, 160, 169, 0, 32,69, 3, 169

836 data 224, 162,32,132, 251, 133, 252,177
844 data 251, 145,251, 200, 208, 249, 230, 252
852 data 202, 208, 244, 96

T
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zolhaté szamtartomany hatarat, azaz tal-
csordult. A bekapcsolt V bit — melynek ne-
ve az angol overflow (tilcsordulas) sz6bol
keletkezett — éppen ezt jelzi.

Fontos, hogy az Gsszeadas el6tt a C bit
értéke megfelelé legyen. Ezt altaldban a
CLC utasitassal allitjuk be.

A_z SBC utasitas .

Az SBC (SuBtract with Carry=kivon at-
vitellel) utasitas az A regiszter tartalmabol
kivonja az operandus altal meghatarozott
értéket és a C bit aktualis értékének ellen-
tettjét. A Z és N biteket az SBC is az ered-
ménynek megfelelen allitja be.

A C és V feltételbitek beallitdsa hasonld,
mint az ADC utasitsban, azzal az eltérés-
sel, hogy ezeknek a biteknek az értéke ak-
kor lesz 1, ha a megfelel§ helyeken nincs
atvitel. A kivonast kovetd esetleges feltétel-
vizsgalatnal eszerint kell eljarni.

Fontos, hogy a kivonas el6tt a C bit érté-
ke megfelelé legyen. Ezt altalaban a SEC
utasitassal allitjuk be.

Még egyszer a LOAD-rél

A decemberi szimban irtam arr6l, hogy
a Co64-es géppel és magnesszalagos egység-
gel dolgozva, egy BASIC "LOAD” parancs
hatasara a gépi kodi program az eredeti
helyére t61t6dott. Ezzel kapcsolatos Pasthy
Béla tatabanyai olvasénk hozz4sz6lasa,
melybdl az erre vonatkozé részt idézem:
»Nem tudom (...) milyen gépe van, de az
enyém LOAD parancs hatisara az $2B-
$2C cimt6l veszi a kezdBcimet, és fiiggetle-
niil a fejlécbeli (szalag)informacioktol, ide
tolti be. Mi a magyarazata az 6n gépénél a
helyes cimre toltésnek?”

A januari szimban — amely olvasonk le-
velének érkezése tajan jelent meg — rovi-
den mér utaltam a megoldasra, de ugy la-
tom, részletesebb magyarazatra van sziik-
ség.

Az emlitett gépi koda program szalagra
irasakor 1-es masodlagos cimet hasznal-
tam. Ekkor a SAVE KERNAL rutin 4 sza-
lagra keriil6 programfajl fejlécébe 3-as ti-
pusjelet ir be, ami a betdltésnél a LOAD
KERNAL rutinnak jelzi, hogy a programot
a fejlécben talalhat6 cimt6l kell a tarba tél-
teni. A Cé64-en a BASIC LOAD parancs
hatasara a 3-as tipusi fajlok a helyiikre t6l-
tddnek. A VC20-on ez nem igy van, ezért

©33c aSa® lda #3a@
©33e a00e@ 1dy #s00 3
t 2340 204523 Jsr $0345 i
I 9343 a%e® lda #%e@ |
[ 0345 a220 1dx #s20
| @347 Bafb sty $fb
I 2349 85fc sta $fc
i 234b bilfb lda ($fb),y
f 934d 91fb sta ($fb),y
L‘ 934f cB iny
i 035 def9 bne $034b
9352 e6fc inc $fc
E @354 ca dex
9355 def4 bne $034b
E 2357 60 rts
2
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— a novemberi pM-ban leirt médon —
kozvetleniil a KERNAL LOAD rutinjaval
kell a betdltést elvégezni.

Olvasénk problémaja abbdl adodik,
hogy programjat nem 1-es masodlagos cim-
mel mentette ki, hanem — feltehetéen — a
BASIC programmutaték A4tirasa utan
SAVE "FILENEV” BASIC paranccsal.
C64-en kedvez6 eredményt érhet el a
SAVE "FILENEV”,1, 1, formaval. Elkeriil-
heti a BASIC programmutatok atirasaval
kapcsolatos faradsagot, ha a‘jelen sorozat
1986. novemberi szamaban megjelent ré-
szében kozolt SAVE rutint hasznalja, ter-
mészetesen a magnesszalagos tarolasra vo-
natkoz6é modositassal.

A témahoz tartozik még, hogy dr. Ury
Laszl6 Commodore konyveinek a kazettas
tarolasrol sz616 részeiben a 3-as fejtipusrol
egy sz6 sem esik, mintha ez nem is létezne.

ROM masolas RAM-ba

Mostani  példaprogramunkat  csak
C64-en lehet kiprobalni. Az indirekt inde-
xelt cimzési mod célszerli alkalmazasara
mutat be gyakorlati példat. A program fel-
adata, hogy a C64-en a beépitett BASIC és
a KERNAL ROM tartalmat masolja a vele
azonos cimtartomanyban 1évé RAM-ba.
A memoria 1-es cimén — a processzor-por-
ton — talalhat6 érték hatarozza meg, hogy
a processzor a ROM-ot vagy RAM-ot latja,
vagyis melyikbdl olvassa ki az informacio-
kat. A beiras azonban mindig a RAM-ba
lesz. 2

Az l-es cimili bajt tartalma alaphelyzet-
ben — pl. a gép bekapcsolasa utan — 55
($37). Ha ezt 54-re ($36) valtoztatjuk, az in-
terpreter cimtartomanyaban ($A000...
$BFFF) a processzor a RAM-bol olvas. Ha
az 1-es cimre 53-at ($35) irunk, az interpre-
teren kiviil az operacios rendszer cimtarto-
manyaban (SE000. .. $FFF) is a RAM-ot
latja a processzor.

A fentiek felhasznalasaval kisebb médo-
sitasokat hajthatunk végre a beépitett ruti-
nokban; ugy, hogy az itt koéz6lt program-



mal a ROM tartalmat a RAM-ba masoljuk,
majd a sziikséges modositasok végrehajtasa
utan az l-es tarcimre beirjuk a megfeleld
értéket.

J6 példa az alkalmazasra a februari szam
34. oldalan ko6zo6lt VC20 programok szalag-
rol valo beolvasasara szolgalé program.
Mostani programunk az ottani BASIC val-
tozat elsG két soranak feladatat végzi el, kb.
120-szor gyorsabban. Futtatasa utin az ot-
tani 2. listan lathaté programot betoltve és
RUN 120 parancsal inditva érhetjiik el a
kivant eredményt. Ne feledkezziink meg
rola, hogy ez a mostani program csak a ma-
solast végzi el!

A BASIC betolté az 1. listan lathato.
A végleges valtozat elmentése elott célszerti
a 140...150 sorokat az alabbiak szerint
modositani:

140 sys 828

150 new

A 2. lista disassemblerrel késziilt. Ezen
tanulmanyozhatjuk a program miikodését,
és akinek kedve van, dsszehasonlithatja a
feladatnak a fentebb emlitett programban
‘alkalmazott megoldasaval.

A program magva a $0345 ... 80357 tar-
tomanyban elhelyezked6 masold szubrutin.
Ez kétszer fut le, eldszor a $0340-es cimen
1évé JSR utasitas hatasara, masodszor koz-
vetleniil keriil ra a vezérlés.

A szubrutin egy alkalommal 32 memori-
alapot masol a ROM-bol a RAM-ba. Az X
regiszter a szamlalo. A masolas mutatoja
(pointere) a $FB...$FC cimii bajtokon
van. A masolas azonos cimre iranyul, de —
mint tudjuk — a ROM-bol a RAM-ba.
Megfigyelhetjiik, hogy a masolas soran a
mutatonak csak a magasabb helyiértékli —
mas szoval fels6 — bajtjanak tartalma val-
‘tozik, az alacsonyabb helyiértéken mindig
0 van, a cimet indexelés modositja.

A szubrutin végrehajtasa el6tt az A re-
giszterbe toltjilk a masolando teriilet kez-
décimének felsé bajtjat, az Y-ba 0 keriil.

Figyeljik meg, hogy az Y-ba csak egy-
szer visziink be explicit modon nullat!
Gondolkozzunk rajta, hogy miért tehetjiik
ezt meg!

BARNA LASZLO

HCC PRIMO szakosztaly

A PRIMO gyartasanak megsziintetése nem
javitotta a gép tulajdonosainak és felhaszna-
l6inak helyzetét. Ez is indokolta, hogy a Neu-
mann Janos Szamitégéptudomanyi Tarsasag
keretei kozott megalakuljon a HCC PRIMO
szakosztaly.

Az bsszejoveteleket altaldban minden. ho-
nap masodik hétf6jén 18 ératél a COMPANIA-
ban (Szabadid6 Kdézpont, Budapest Vil., Al-
massy tér 6.) tartjak. :

extral

A rossz, mit ember tesz, tuléli dt,

A jo gyakorta sirba szdll vele.”
(Shakespeare: Julius Ceasar. III. f. 2. sz.
Ford.: Vorosmarty Mihdly)

Bakos Tamds ,,A programozas Trabant-
ja” c. cikke (uM 1987. 2. szam, 14. oldal)
érdekesen mutatja be a BASIC elGnyeit,

hatranyait. Kar, hogy a vizsgalat a BASIC'

elényeinek és hatranyainak Gsszevetésére
korlatozodott, mas nyelvekkel valdo Gssze-
hasonlitas nélkiil. A magas szintli nyelvek
koziil a COBOL és FORTRAN neve egy-

szer, az ALGOL-é kétszer fordul el6.
A cikk szerint a BASIC ,,... talélte az AL-
GOL-t...,

Ezt a mondatot olvasvan Ohatatlanul
esziinkbe 6tlik e hozzaszolas mottoja. Bizo-
nyithat-e barmit is a talélés? Netan azt,
hogy a BASIC ,jobban sikeriilt”, mint az
ALGOL?

Sziliklatokorilségre vallana, ha barmelyik
magas szintli programozasi nyelvet mas-
képp értékelnénk, mint munkaeszkozt. Az
elvégzendd feladat akar egy jatékprogram
irdsa is lehet, bar ez vajmi kevéssé segiti a
valos tarsadalmi-gazdasagi gondok megol-
dasat. Abbol kell kiindulni, hogy a cél az
dsszes raforditas csokkentése. Ebbe bele-
tartozik mind a géptartozék, mind a fel-
hasznal6i programok létrehozasa. A magas
szintli nyelvek forditoprogramjat géptipu-
sonként elég egyszer megirni, de minden uj
feladathoz 1j felhaszndloi programra van
sziikség. Akkor, ha a forditoprogram gyen-
ge, a felhasznalok végeznek felesleges
programozoi munkat; ez lehet a fordito-
program hibisan miik6dé részeinek hatas-

-talanitasa is, ,trilkkkos” programok irasa-

val.

A ,forditoprogram” sz6 helyére beirhat-
juk a ,,BASIC értelmezérendszer” kifeje-
zést is, a helyzet nem valtozik. Lassunk erre
néhany gyakorlati példat.

A BASIC konnyii elsajatithatésdga csak
a matematikai modulra igaz. Az egyes BA-
SIC-valtozatok fajlkezelésében csak az
alapszavak (OPEN, CLOSE, PRINT4
stb.) egyeznek, az utasitasok hatasa eltérd.
Ezt még egy-egy gyar kiillénbodzo géptipusa-
inal sem mindig sikeriilt elkeriilni. (Lasd:
Commodore 64 és C16 programok a uM
hasabjain.) Figyelembe véve, hogy a mikro-
szamitogépek manapsag 3-4 év alatt elavul-
nak, ez azt jelenti, hogy a BASIC felhasz-
naloi 3-4 évenként atirhatjak programjai-
kat. — Es még nem is esett szo a string-mo-
dulrél, a matrix-modulrol stb. sem!

A BASIC az ALGOL-lal ellentétben, a
FORTRAN-hoz hasonl6an, csak a tdombdk
deklaralasat igényli. Ennek kovetkezmé-
nye, hogy a program a gépelési hibdkat is
végrehajtja. Kivel nem fordult még eld,
hogy az ,X=Y" helyett X=2Z"-t irt?
(Kdzismert, hogy az ,)Y” és a ,,Z” az angol
€s a német [+ magyar] billentylizeteken fel
van cserélve.) Mivel a Z-t ugyanigy nem
kell deklardini, mint az Y-t, a program a

Rrogramozastechnika

nem definialt Z-vel fog dolgozni. A BASIC
egyszerlisége megbosszulja magat: egyetlen
ilyen programhibéaval kapcsolatos bogard-
szds tobb iddt igényel, mint amennyire a
deklaracié beirasahoz lenne sziikség. (Ra-
adasul a forditoprogramnak is egyszeriibb
lenne a dolga . ..) Az a tény, hogy az X-et,
X%-ot és X$-t meg kell kiilonboztetni, ezen
nem segit. Egyébként az ,,uj” FORTRAN,
a FORTRAN 77 megkivanja a karakter ti-
pusi valtozok maximalis hosszanak dekla-
ralasat. A felhasznald kényelmére (?) tobb
BASIC rendszer, igy a Commodore is elte-
kint ettdl. A kdvetkezmény jol ismert: ha a
felhasznald nem tiizdeli tele programjat
iires X =FRE (0) utasitasokkal, egykettore
megtelik a stringteriilet, és a rendszer be-
fagy.

A BASIC-bél nemcsak az ,igazi eljara-
sok” (paraméteratadas) hianyoznak, ha-
nem a blokkstruktara (lokalis valtozok) is.
Feladata valogatja, melyik a siilyosabb hi-
any. Ha példaul a programban sokat kell
integralni, egy szummazé eljaras nagyon
jol hasznalhaté. Sajnos a kovetkezd (a
blokkstruktirabol adodban rekurzivan is
hivhato) eljarast a cikkben emlitett magas
szintli nyelvek koziil csak ALGOL-ban le-
hetett megirni:

real procedure SZUMMA (VALTOZO,
ETTOL, EDDIG, LEPES, KIFEJE-
ZES);

begin real S;

:=0
for VALTOZO:=ETTOL step LEPES
until EDDIG do S: =S + kifejezés;
SZUMMA: =S
end

Mivel value-1 lista nincs az eljarasfejben,
az Gsszes paraméter a ciklus dsszes lefutasa
soran ujra és jra kiértékelésre keriil. Igy
aztan ez az egyszerd eljaras alkalmas akar
az integraland6 fiiggvény viselkedése sze-
rint valtozo lépéskozii integralasra is, ha a
LEPES aktualis paraméterét helyesen ad-
juk meg. (Alkalmazasi példa kozlése a BA-
SIC-tél tul messze vezetne, igy el lehet tdle
tekinteni.) 4 BASIC programozdja egy ilyen
egyszerii Osszegzésre is egyedi programot ir-
hat, s legfeljebb az vigasztalhatja, hogy a
E?RTRAN programozdja sem tehet mas-

pp.

A nem a hobbi kategériaba tartozé mik-
roszamitogépek alapprogramjai kozé tar-
toznak a kiilonféle szerkesztd (editor) prog-
ramok. Mindéssze 1-2 perc tébblet varako-
zési id6 aran egy megszerkesztett, mondjuk
FORTRAN programot is lehet fordittatni.
A forditoprogram (és esetleg a betdltd
program) fizenetei a teljes felhasznaloi
programot mindsitik. Nem fordulhat el8,
hogy egy hosszi ideig dolgoz6 FORTRAN
program utolsé soraban lévé szintaktikus
hiba miatt az egész munka veszenddbe
menjen — ami viszont a BASIC értelmez6-
rendszerek tdbbségénél megtdrténhet.

A BASIC altal nyujtott szerkesztési lehe-
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t6ség tehat nem tudja ellensilyozni azt a
kériilményt, hogy a feldolgozas soronként
torténik (kedvez6 esetben a beirassal egyi-
dejiileg).

Ritka kivételként emlitést érdemel a
Kozponti Fizikai Kutaté Intézet INTEL-
8080 alapu ICC gépének DOS-80 BASIC-
je: a billentyiizéskor vagy az el6re megszer-
kesztett program hattértarolorol valdé beol-
vasasakor torténd soronkénti ellendrzésen
kiviil a RUN parancsra az inditas el6tt az
egész programot szintaktikusan ellendrzi
(példaul ugrasi cimek megléte?); kivansag
szerint a forrasprogramon kiviill megérzi a
leforditott programot is. Erthetd, hogy ez a
rendszer ennyire alapos: a CAMAC folya-
matszabalyozo6 perifériarendszert vezérli —
a nem egyértelmii feldolgozasnak az ipari
gyakorlatban lennének stlyos kdvetkezmé-
nyei.

A PEEK-POKE utasitispar bevezetése
bizonyitia a mikroszdmitdgépek BASIC ala-
pu fejlesztésének teljes csédjét. Az IBM DOS
FORTRAN-IV mar husz évvel ezelstt felki-
nalta a programozoknak az operacios rend-
szer kiilonleges szolgaltatasait egy egyszerti
CALL SYS utasitas révén. Ne a felhasznalé
gondja legyen annak nyilvantartasa, hogy
az operacios rendszer (példaul KERNAL)
véltozoi, szubrutinjai milyen cimen talalha-
tok, hogy azutin decimalisan kédolt hexa-
decimalis adatokat (esetleg ,.forditott” sor-
rendben) a POKE utasitasokkal beirhas-
son, ha a rendszer valamilyen szolgaltata-
sat igénybe akarja venni. Ha pedig a fel-
adat masképp nem oldhaté meg — kar ki-
sérletezni a BASIC-kel, gyorsabb, révi-
debb, elegansabb programot lehet irni gépi
kodban. Az olvasék gyakran talalkozhat-
nak programokkal, melyeknek mind az as-
sembly, mind a BASIC listajat kozli a uM;
ezek killonbsége szembetiing. Ellensilyoz-
zdk a BASIC elényei a felhasznalo tobblet-
munkdjdat? Indokolt a BASIC haszndlata
mds nyelvek helyett?

A hozzaszdlas mottdjahoz visszatérve:
ezittal is a koltének lett igaza. Az ALGOL
nem (valoban létezd) korlatai miatt keriilt
ki a hasznalatbol, hanem azért, mert nem
dllott magétte egyetlen igazdn nagy szamitd-
gépgyar sem. Néhany lelkes programozd
nem képes elvégezni azt a munkat, amit a
t6keerds gyarak nem tamogatnak. (Ismere-

tes, hogy a uM-ban is bemutatott Razdan-3
géphez az Egyetemi Szamitokdzpont — je-
lenleg Eétvés Lorand Tudomanyegyetem
SZK — matematikusai készitettek egy igen
jo, korlatozasoktol csaknem mentes AL-
GOL forditoprogramot, amely szerkesztési
lehet8ségeket is kinalt.) A FORTRAN mo-
gott all az IBM, a CDC, a DEC stb.; a BA-
SIC-et tamogatja az Apple, a Commodore
stb. — az eurdpai eredetli ALGOL kiszo-
rult a vilagpiacrol.

Ha gyorsan és pontosan kell szimolni,
egy HP-97 asztali kalkulatorral (aminek ki-
terjedt programkonyvtira is van) hama-
rabb kaphatunk eredményt, mint a BASIC
DATA-READ sorparainak feltéltésével; a
12 decimalis jeggyel dolgoz6, verem rend-
szerii processzor pontossiga az igényeket
szinte mindig kielégiti.

Ha bonyolult szdmitdsokra van sziikség,
kész eljarasokat talalhatunk a FORTRAN
konyvtarakban (példaul IBM FORTRAN-
IV "SSP-Scientific Subroutine Package).
Nincs gond a valtozok atnevezésével stb.

Ha iigyvireli feladatot kell megoldani, l1at-
vanyos tablazatokkal: rendelkezésre all a
COBOL, de a FORTRAN-ban valé progra-
mozas sem okoz gondot.

Voltaképp nehéz olyan teriiletet taldlni,
ahol éppen a BASIC lenne hatékony. Ha pe-
dig valamelyik gépi megvalositisa sok
tobblet szolgaltatast kinal, az pont olyan,
‘mint a hirdetésekbél jol ismert ,Trabant,
igényesnek, extrdkkal ...”:  kétségtelen,
hogy megy, de sokat fogyaszt (programoza-
si munkat) és szennyezi a kdrnyezetet (erdl-
tetett megoldasokkal).

Ahogy a hasonlatoktol elvarjuk, a Tra-
bant-BASIC hasonlat is santit. Tulértékeli a
BASIC-et. Ha valaki Trabanton szerzi meg
a jogositvanyt, nyugodtan vezethet Rolls
Royce-ot is. A BASIC-vizsgat tett 0j prog-
ramozd nemhogy az ALGOL, de még a
FORTRAN programokat sem érti meg. Re-
meélhetjiik, hogy a felhasznaloi szoftver fej-
lesztése lépést tud tartani a hardverleheto-
ségek boviilésével? Félo, hogy nem.

SZONDI EGON JANOS

...S mit szé6l mindehhez a rovatszer-
keszt6, Bakos Tamas? Adjuk at neki a
sz6t!

El6szor is koszondm, hogy tobb szem-
pontbdl kiegészitette szerény cikkemet. En

a BASIC-et valoban 6nmagiban akartam
értékelni, nem allitottam, hogy az ALGOL-
nal jobban sikeriilt. A talélés azonban tény,
és egy dolgot mindenképpen jelent: a t6-
megek itéletét. Nem hiszek abban, hogy
egy nyelvet barmelyik szamitogépgyartd
huzamosan népszeriivé tud tenni. A PL/I
nevii dszvér mogott hiaba all(t) az IBM,
nem lett belGle telivér: hasonl6 az Ada és a
Pentagon esete is.

Az ALGOL azért halott, mert csak el-
enyészd kisebbség szamara volt érthetd; az
olyan altalanos eljarasokat, mint a hozza-
szolasban szerepl6 SZUMMA, a név és ér-
ték szerinti paraméteratadast, a rekurziot
nem a fogyaszt6i tarsadalom atlagemberé-
nek talaltak ki. Ugyanakkor a mikrogépek
tilnyomé tobbségét ennek az atlagember-
nek adjak el.

Egyetértek azzal, hogy BASIC-re nem le-
het mikrogépes szoftverfejlesztést alapozni,
de az tagadhatatlan, hogy az amatér BA-
SIC programozok hozzajarulnak a szami-
tastechnika tarsadalmasitiasihoz.

A FORTRAN szubrutinkonyvtarak hasz-
nat és a COBOL lehet&ségeit senki nem
vonja kétségbe, de az ezekhez hozzaférdk
szama elhanyagolhatd a személyi gépeken
»programozok” szamahoz képest.

A BASIC egy f6iskolan, oktatasi célra
késziilt; karrierjét nem tehet8s vallalatok,
hanem az utca embere alakitotta. A sok
nyelvjaras a népszerliség atka. Vannak jo
és rossz BASIC-rendszerek. A hobbi gépek
kategoriajaban kiemelkedik a Sinclair BA-
SIC-je, és jogos szidast érdemel a Commo-
dore-é. Ez azonban nem nagyon zavarja a
kezddket, hiszen egy Gjsziiléttnek minden
vice 1j.

Akit pedig ,,megcsap a mozdony fiistje”,
tgyis lehagyja a BASIC-et, és megtalalja a
neki megfeleld ,,igazi” nyelvet.

Végiil pedig: ha valaki Rolls Royce-ot
akar vezetni, ahhoz nemcsak jogositvany
kell, hanem Rolls Royce is.

Utoirat: ha mottét irtam volna, igy kez-
dédne a valaszom:

»Hej, ha ezt az én galambocskam, AL-
GOL FORTRANOVICS megélhette vol-
na!” (Alfonz6 utan szabadon.)

Kdszonjiitk Szondi Egon Jdnos szinvonalas
hozzdszolasat. Ilyen jellegii cikkeket a Ma-
gazin mdskor is szivesen kozol. (A szerk.)

Kritika és dnkritika

Az 1987/1. szam 15. oldalan kozolt rendezés-
rol szolé cikk sok hibat és kovetkezetlenséget
tartalmaz. Nyilvan gépelési elirds a program
30-as és 60-as sora, a helyes utasitasok:

30 MIN=F(X,K):Z=X

60 IF Z=X THEN 80

Egy kétdimenzios tombot rekordokbdl, a re-
kordokat pedig mez8kbél allonak ugyan el lehet
képzelni, de felesleges, raadasul terminologiai
zavarokat is okozhat. A szdveges magyarazat vi-
lagos, a program — eltekintve a gépelési hibak-
tol — jol attekinthetd, ezt egy folyamatdbraval
csak elrontani lehet. Valoban, az els§ elagazas
igen Aga a levegben 16g, nincs folytatasa, az ele-
mek cseréjét viszont végtelen ciklussal megolda-
ni kissé sokaig tartana. Indokolatlan tovabba az
elagazasok igen agat a megszokott i helyett j-vel
jeldlni.

Maga a cikk témaja — hogy az egyszeri ren-
dezések koziil a kdzvetlen kivalasztds modszere
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a legjobb — kozismert, szinte minden, rendezeés-
sel foglalkozé kdnyvben szerepel (példaul N.
Wirth: Algoritmusok + Adatok = Programok,
Miiszaki Koényvkiado, 1982). Mindezek utan na-
gyon furcsa szamomra, hogy a jelenlegi ismere-
teink szerint legjobb gyorsrendezdt és a szintén
kivalo Shell-Metzner rendezét szinte eldugjak a
45. oldal sarkaban.

Ugyanennek a szimnak a 16. oldalan szerepel
a binaris keresés BASIC és assembly nyelvii
programja. Mindketté korrekt, viszont nem tul
elegans és egyaltalan nem didaktikus a ciklusbol
valo kilépésre egy, a program szerkezetébdl nem
kovetkezd feltételt hasznalni. Az alabbi BASIC
program attekinthetbb és hatékonyabb valtoza-
ta a cikkben szerepl8nek.

10 INPUT "A KERESETT SZO”;N%

20 AH%=1:FH% =M%

30 IF AH%>FH% THEN PRINT "NINCS

ILYEN":GOTO 10
40 K%=(AH%+ FH%)/2
50 IF  N$(K%) < N$(0)
K%+ 1:GOTO 30

THEN AH%=

60 IF N$(K%)>N$(0) THEN FH%=K%—1:
GOTO 30

70 PRINT K%,N$ (K%):GOTO 10

A ciklus soran a még széba johetd értékek alsd
hataranak indexe (AH%) alland6an né, a fels
hatar indexe (FH%) allanddan fogy, igy a kere-
sés eredménytelenségét az jelzi, ha AH% > FH%.
E javitasok alapjan az assembly program is egy-
szertisodhet.

Az 1987/2. szam 42. oldalan megjelent ira-
somban szerepld interpolalé programot Spectru-
mon készitettem, s kihasznaltam azt a ciklusok
eloltesztelésébdl kovetkezd tulajdonsigat, hogy
ha a ciklusvaltoz6 kezdéértéke nagyobb, mint a
végérték (pozitiv ndvekménynél), akkor a ciklus
nem hajtodik végre. Hatultesztel6 nyelvekben
ezek az ,,iires” ciklusok is legalabb egyszer lefut-
nak, igy példaul a Commodore 64 BASIC-jében.
Hatultesztel6 nyelv hasznalatakor tehat a prog-
ram 80-as és 150-es soraban kezd6dé belso cik-
lusok els6, ,iires” lefutasat at kell valamilyen
modon lépni. .
LOVRICS LASZLO
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A Neumann Janos Szamitégéptudoma-
nyi Tarsasag idén is megrendezte az Orsza-
gos Mikroszamitogépes Talalkozot, mely
nemcsak mint szdmitastechnikai kiallitas,
hanem az informatika és mikroszamitogé-
pek irant érdekl6dék valodi fesztivaljaként
is sikeres volt. Megvaldsult a rendezdk
azon szandéka, hogy a latogatoknak a lat-
vanyon kiviil egyéb tartalmas szorakozast
is nyhjtsanak, és itt nem allt: ,mindent a
szemnek, semmit a kéznek”.

A GEP-TOTON-n barki kiprobalhatta
BASIC programozasi ismeretét, st egy kis
szerencsével aprobb ajandékot nyerhetett.
A sakkjatékosok egész nap kihivhattak a vi-
lag egyik legjobb (Fidelity-Avantgarde)
sakkszamitogépét. A bridzsrajongok szami-
togép ellen licitalhattak.

A kiallitok pavilonjaiban a szorgalmasak
idegen nyelveket tanulhattak; akit érdekelt,
kapcsolatba keriilhetett a beszédszintetiza-

Megnyito

torral egybeépitett szimitogéppel, és sokan
»csak” egyszeriien programoztak.

A hobbiszamitogép-épitdk és -programo-
z0k sok érdekes informacidval gazdagod-
tak a HCC-szakosztalyok tagjaival valo
nyilt, kdzvetlen hangulata beszélgetések so-
ran. E légkorben bizonyara j6 néhanyan el-
hataroztak, hogy belépnek a Computer
Club tagjai soraba.

A chip-cserebere idén nem valt be iga-
zan, mert ki-ki mas-mas idében jelent meg
}Jortékéjéval, €s igy nem jott Ossze az ,,iiz-

et”.

Akik szamitastechnikai ismereteiket
akartak bdviteni, érdekes eléadasok és be-
mutatdk kozott vilogathattak. Nem min-
dennapi élményt nyujtott példaul az Infor-
matika Torténete és a Digit-Art kiallitas.

Az egy hétig tartd eseménysorozatrol a
helyszinen tajékoztatott az Ujdonsag Ujsag,

amelyben csak az nem volt ,Gjdonsag”,

hogy rogtén hianycikké valt.

A teljes programbdl néhany mozaikot
emeliink ki, és megszolaltatunk egyes részt-
veviket.

A talalkozo egyik legértékesebb és igen
érdekes programja volt a Hdziépitésii Szd-
mitdgépek, az Oktatdprogramok és a Szami-
togép a csalddban orszagos versenye, vetél-
keddje. A versenyek kiilsé szemléld szama-
ra is nagy élményt jelentettek, de megkér-
tilk Horvath Laszlot, a versenyek zsiirijé-
nek titkarat, hogy attekintve az el6zménye-
ket is, adjon értékelést a szakember szemé-
vel.

A versenyen mindenki nyert

A Haziépitésii Szdmitdgépek orszagos
versenyére — mondta Horvath. Laszl6 —
15 palyamunka érkezett, és 13 résztvevovel
zajlott. A zsliri az alabbi szempontok sze-
rint mingsitette a palyamunkakat:

— mennyiben 6nallé tervezésii, azaz ér-
tékeltiik az alkoto kreativitasat;

— a megvalositas kapcsan vizsgaltuk a
miiszaki kivitelezés, épités szabalyait, és
hogy esztétikus-¢;

— milyen Wjszeriiséget, 6tleteket tartal-
maz;

— hogyan kapcsolodik a gépekhez, peri-
féridkhoz, azaz érvényesiil-e a rendszerbe
val6 illeszkedés.

Kiemelnék néhany kimagaslé palyamun-
kat. Santa Mihaly moduldris perifériacsa-
lddja zsenialis o6tlet. Felhivtuk ra az Ipari
Minisztérium figyelmét is. A gépre kap-
csolt, egyénileg tervezett periféridk vizuali-
san szemléltetik az ott lejatszodo folyama-
tokat. A kiillonbdz6 modulok a gép egyes
egységeinek aktualis allapotat mutatjak,
igy a gyerekek szo szerint szemmel kovet-
hetik a szamitogép miikddését. Ennek az is-
meretterjesztésben van hatalmas szerepe.
Az alkotd, Santa Mihaly a Kivalo Otlet di-
jat nyerte.

Urban Kornél és Urban Zoltin Z80-as
szdmitogépe gondosan és esztétikusan elké-
szitett konstrukcié. Munkassaguk példa-
mutatd az Gsszes iskola szamara. A szakma
ezt varna el mindenhol a szamitastechnika
oktatasaban. Kiilon kiemelem a géphez ké-
szitett FORTH forditoprogramot. Ha a ver-
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»Az informatika torténete” kiallitds

senyen forditoprogram-kategoria is lett vol-
na, bizonyara azon is j6 helyezést érnek el.

Neémeth Laszlo és Horvath Istvan helyi
hdlézata kapta a legmagasabb ,,0jszeriiség”
pontot. Csodalatos a két tanar erdfeszitése,
amellyel bebizonyitottak, hogy kisgépekre
is egyszeriien, olcson lehet haldzatot tele-
piteni. Ha modszeriik elterjedne, nagy el6-
relépést hozna az oktatas legkiilonbozébb
teriiletein. Gondoljunk csak arra, hogy mig
a tanar példaul az osztalykényvbe ir, addig
is minden gyerek bizonyithat: egyszerre
~felelnek”, és a tanar megkapja a kinyom-
tatott eredményeket. Minden gyerek bizto-
san felel. A paros alkotasa a szoftverek ko-
zott is nyert: programjuk javit, mér és ok-
tat.

A zsiiri nekik itélte a III. kiiléndijat is,
azonban a TII ezt nem hagyta jova. Mas

Szamoloaen
Berlin, 1920 k.

szempont alapjan értékelt — a legtobb pa-
lyamunkat bekiildd iskolakat kivantak ju-
talmazni. Nem hiszem, hogy ilyen tipusa
versenyeken a mennyiség szamitana. Sze-
rintem a fonyddiaknak meg kellett volna a
dijat kapniuk. (A pSzamitogép Magazin
felajanlotta a TII helyett a megitélt dijat, és
a versenyzOknek el is juttatta. — A szerk.)
A tobbi résztvevd is dicsérhet. A verseny
szinvonalaval elégedett vagyok, jovére sem
kell valtoztatni a lebonyolitasan.

Az oktatéprogramok versenyére 109 neve-
zés érkezett. A palyamunkak nagy szama
miatt a korrekt elbiralas érdekében a ver-
senyt megel6z6en hiarom napon keresztiil
eldzsiirizés folyt. 74 programot tartottunk
elbiralhatonak. A kizaras okaként f6leg azt
emlithetem, hogy ezek nem oktatoprogra-
mok voltak.

A p’87 Kiallitason a rak elleni kiizdel-
met tdmogaté tarsadalmi alapitvany is
megjelent. Hogyan és miért keriiltek a
kiallitasra? A valasz egyszerii: a beteg-
ségek megel6zésében, gydgyitisaban
mindinkabb teret nyer az informatika.
A szakosodas elterjedésével, a tudoma-
nyos eredmények novekedésével ugyan-
is az informatika felhasznalasa nélkiil
nem lehet 1épést tartani. gy az informa-
ci6 kozvetleniil elGsegiti a gyogyitast.

Ez a tarsadalmi alapitvany hozta létre
— és a p'87 Kiallitason be is mutattak
— az IBM PC kompatibilis gépre szer-
vezett Magyar Onkologiai Bibliografiat.
A katalogus adatbazisat az 1975-t6l
1985-ig terjedd, a rakkal kapcsolatban
megjelend konyvek, cikkek, el6adas-
anyagok adjak. Az adatbazist folyama-
tosan bdvitik.

A bibliografia segiti a szakképzést, a
kutatast és a gyakorloé orvost, akinek
szinte megoldhatatlan a szakirodalom
figyelemmel kisérése. A szamitdgépes
katalogus altal megkérdezheti, milyen
anyag van az 6t érdekl§ témaban:

— Szerzo

Rak ellen — az emberért, a holnapeért

— A betegségek nemzetkozi kodja

— Targyszd

— Iddintervallum

— Kiadvanyok
szerint, vagy ezek variacioival. Példaul,
hogy egy szerz6t6l adott idében és vala-
mely betegségrél milyen cikkek, illetve
konyvek jelentek meg. A mikroszamito-
gépek remélhetdé gyors elterjedésével
barmelyik korhazban, rendelintézetben
az orvos megtudakolhatja, hol talal ada-
tot, illetdleg részletesebb tajékoztatast
az éppen felmeriilt problémaira.

Az alapitvany célja, hogy a szamitas-
technikai alkalmazast kiterjessze a be-
tegség megeldzésére, diagnosztizalasara
és kezelésére.

Lapunk készségesen ad helyt a tobor-
zasnak: Kérik a csatlakozni kivanokat,
akik tarsadalmi munké&ban tudésukat,
szabadidejiiket adnak az alapitvany cél-
kitlizéseihez, jelentkezzenek! A kezde-
ményzéseket, a személyi felajanlasokat
az Allami Ifjusagi Bizottsag Titkarsagan
(Bp. XIII., Hegediis Gy. u. 79/81. Tel.:
497-355) varjak.
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A bemutatas nyolc kategoriaban, két zsii-
ri elétt zajlott. Meglepetést okozott a biolo-
gia—kémia kategoriaban indult versenyzdk
jelent8s aranya. E programok atlagosan is
jok, érdekesek voltak, s néhanyuk komo-
lyan kihasznalta a gép grafikai lehetdségeit
is. Demeter Laszlo Névények anyagforgal-
ma c. programja olyan grafikat produkalt,
melyet iskolaszamitégépen csak nagy tiirel-
met igényl6 munkaval lehetett elGallitani.
Hasonléan igényes kidolgozasi Schweig-
hoffer Edina és Tamas munkéja is. Mind-
harman elsé dijat nyertek, ami a SOTE-t is
dicséri.

A matematikatél mindenki tobbet vart.
Ha 6sszehasonlithaté lenne, azt monda-
nam, hogy a tébbi kategoria kéroket vert
ra. Els6 dijat nem is adtunk ki.

Kellemes élményt nyuajtott Balogh Csaba
Hulldmmozgds és Meészaros Tamas Csaba
Feliileti hullamok c. palyamunkaja. Otlete-
sen és gydnyorii grafikaval szemléltették a
fizikai jelenségeket. A fizika kategoriaban
6k egy debreceni iskolabdl két elsé dijat
vittek el.

Helyi hdlozat

A szamitistechnika tanitisat jelentGsen
segiti Nagy Imrének a szdmitdgep miikidé-
sét bemutaté programja. O valoban fel is
hasznalja ezt napi tanari munkajaban.

Itt jegyzem meg, hogy mindkét verseny-
ben az elsé dijak 2-3 iskolahoz kapcsolod-
nak. Ez azt mutatja, hogy ezek az élenjard
iskolak nagyon komolyan veszik az infor-
matika bevezetését az oktatasba.

Kiilonlegességként mutattak be PC gé-
pen egy, az Assembly nyelv elsajatitasat ta-
mogatd altalanos programcsomagot, ame-
lyet Didszegi Zoltan és Csitari Gyula készi-
tett. A program lépésrél lépésre haladva is-
merteti meg az MS—DOS-t és az Assembly
programozasi nyelvet. A munka jelenleg
még minta, de bdvithetd. Figyelemmel kel-
lett lenni arra, hogy mas gép mas szemléle-
tet igényel.

Sajnos a huméan kategoridban gyenge tel-
jesitményt lattunk. Ezt azért is nagyon saj-
nalom, mert tobb érdekl8dd vallotta be csa-
lodasat, akik csak azért jottek ki a rendez-
vényre, hogy megismerjenek politikai gaz-
dasagtan, torténelem, irodalom targya ok-
tatoprogramokat. ;

A fédij megitélésekor a zsiiri rendkiviil
alaposan mérlegelt, hiszen az erkélcsi meg-
becsiilésen tal értékben is nagysagrendi a
kiilonbség a tébbi dijhoz képest.

Galai Antal, dr. Medgyes Péter, dr. Al-
bert Sandor, Knab Erzsébet LINGUASOFT



oktatoprogramja el6készitésében, megalko-
tasaban egyediilallo volt. A LINGUA-
SOFT kivaloan edzi a tanulni vagyo fordi-
tasi készségét, ezenkiviil aktivan ellendrzi is
tudasat. A tanar barmely idGpontban lekér-
dezheti a gépet, hogy melyik tanulonak mi-
lyen kérdéskor okoz problémat, mert a pro-
balkozisokat memoridjaban  megbrzi.
Nagyszerii leleménye a program készitGi-
nek, hogy sajat maguk is kovetik termékii-
ket: a felhasznalonak kb. fél év utan hajlé-
konylemezt kiildenek, mely ,lekérdezi” az
addigi tapasztalatokat. Az informaci6 bir-
tokdban a program fejleszthet, modosit-
hato.

Megemlitem, hogy a KISZ KB, a KSH
és az Ipari Minisztérium ajanlott fel kiilén-
dijat, de rajtuk kiviil két maganszemély is.
Ok tavaly a HCC-versenyen helyezést értek
el, és agy érezték, hogy tamogatniuk kell az
idén induldkat. Szép gesztus volt.

A KISZ KB 10000 forintos kiilondijat
nem egy dsszegben adtuk ki, hanem az arra
érdemeseknek konyvjutalmat osztottunk.
Igy minden kissrac szép konyvvel tért haza.

A Szdmitégép a csalddban vetélkedon 9
»~csapat” indult. Nem hiszem, hogy a valo-
sigban ennyire kevés csaladot érintene
csak a szamitogép otthoni jelenléte. Es
hogy ne legyen csalad, ahol példaul a fii-
tést, vilagitast szamitogéppel vezérlik . . .

Szabo Géza és csaladja hat f6t szamol.
Naluk teljesen igaz, hogy a szamitégép
mindenkié. A papa elkésziti a gyerekek ta-
nulasi programjait, 6k ennek segitségével
késziilnek fel az 6rakra. Még a karoniilé
kisbaba is nyomkodta a billentyiiket: a gép
villogott és egy lepke ropkadott. A kisgye-
reknek mindez persze nagyon tetszett.

Schermann Gaborék a kényveiket tartjak
nyilvan és a pénziigyi ,folyamataikat” ve-
zetik a gépen. Meg kell mondani, hogy az
ezen a vetélked6n szereplé programok elég
gyengécskék voltak, de a verseny célja sze-
rint itt az abszolit amat6rok indultak.
A nyertes csaladi program az oktatasi kate-
goriaban példaul nem kapott volna helye-
zést.

A verseny rendezdi tovabbra is azt sze-
retnék, hogy mondjuk a papa, aki a szami-
togép bolondja, és ezért sok szidast kap, vé-
delemben részesiiljon. Ennek legjobb itja,
hogy a csaladban a tobbiek is minél széle-
sebb érdeklddési korben ,,varazsoldodjanak
el” a szamitastechnikatol.

Most pedig kovetkezzenek a nyertesek.

Mindenki minden 6ran felel

Horvath Istvan és Németh Laszlo, a fo-
nyodi Karikas Frigyes Gimnazium és Szak-
kozépiskola tanarai PTK 1096 szamitogép-
pel kezdték a nebuldk oktatasat, és mara
szinte egyediilallo laboratériumot hoztak
létre iskolajuk kollégiuméban.

— Miben allt az 6tlet? — kérdeztem az
alkotokat.

— Az orszagos programnak megfeleléen
iskolankba érkeztek a HT— 1080Z szamito-
gépek. Rogton torni kezdtiik a fejiinket, ho-
gyan tudjuk azokat legjobban hasznositani.
Célunk nem csupan a szamitastechnika
megismertetése volt, hanem hogy a t6bbi
tantargy elsajatitasat is segitsék elé a masi-
nak. Iskolankban megalakult a SzAmitas-
technikai Munkakozosség, melynek hét
tagjat nem kizardlag mérndk-matematika
tanarok teszik. A jelenleg alkalmazott helyi
halozat kitalalasa és megépitése hosszadal-
mas folyamat volt ugyan, de azért lett végiil
eredményes, mert mindvégig tdrekedtiink
az azonos tipust gépek , megszerzésére”.
Ereztiik, hogy ezek helyi halozatba épitése
lesz az igazi elOrelépés a szamitastechnika
€s a tobbi tantargy oktatasaban.

(Megjegyezziik, hogy a nyilatkozék na-
gyon szerényen viszonyultak munkajukhoz,
szinte Ggy kellett kihtzni beldlik teljesit-
ményiik néhany szavas értékelését.)

— Elsé probalkozasunk arra iranyult,
hogy egyik géprél a masikra programokat
adjunk 4t. Azonban a magnobemenetek
nem adtak elég erds jelet, és lasst is volt az
adatatvitel. Az erfsitd kozbeiktatasa pedig
nagyon draga. Ekkor kezdtiink el gondol-
kodni azon, hogy a porthoz alakitsuk ki ha-
16zatot.

A helyi halozat hardverigénye minimalis.
A HT két port csatlakozojarol tizeres, a ke-
reskedelemben kaphato, arnyékolt kabellel
kotjiikk 6ssze a gépeket. Nyolc bit az adat-
forgalom bonyolitasara, két bit a vezérlés-
re, szinkronizalasra, azonositasra és vissza-
jelzésre szolgal. A gépeket sinrendszerben
kotjiik dssze. Jelenleg 36 gép lehet a halo-
zatban, de ez valtoztathat6. A kimeneten
szabadon marado 6 bit a gép azonositasat
szolgalja, de ezt magaba a gép csatlakozo-
jaba épitjiik be. A helyi halozat egyéb felté-
teleit szoftver biztositja, igy a gépeket
egyaltalan nem kell atalakitani. A halozat
élesztéséhez a kozponti gépen a tanér ka-
zettar6l vagy lemezrdl beviszi a halozat-
szervezd szoftvert. A tanuloknak is be kell

LINGUASOFT

sajat gépiikbe tolteniiik egy kicsi progra-
mot, ezaltal valik gépiik a halozat részéve,
egyébként 6nalld gépként mikodik. Az
adatatviteli sebesség 10 000 karakter/s.
Mivel a halozatot szoftver szervezi, tobb
miikédési variacio is elképzelhet6: példaul
ilyen a vizsgaztatas, visszakérdezés. Ekkor
a tanar a kozponti gépen keresztiil kikiildi
a programot. A tanulok sajat gépiikdn vala-
szolnak a kérdésekre. A tanar folyamato-
san figyelemmel kiséri, ki hol tart, és végiil
az osztaly eredményeit név szerint kinyom-
tatja. Maskor a kozpont oktatoprogramot
kiild ki a tanuldknak, és 6k ezzel dolgoz-
nak. A tanar figyeli, hogy ki hol tart, me-
lyik téma okozza a problémat. Mivel az 6
gépe barmelyik géppel kapcsolatot teremt,
a megfigyelés tetszoleges sorrendben ha-
ladhat, egyes diakokat tobbszor is ellen-
drizhet. A harmadik variaci6 szerint a gye-
rekek onallo feladaton dolgoznak. Ekkor
8k kezdeményeznek: vagy segitséget kér-
nek a kozponti géptél (a tanartol), vagy
megkiildik a kész eredményt. El6fordulhat,

. e

A w87 Kiallitas egyik standjan allan-
| do nyiizsgés volt. Emberek rohangaltak,
| nyoztik a ,védtelen” szamitogépeket, a
| fénymasolé szinte izzott. Itt késziilt az
Ujdonsag Ujsag. Az SZKI — SCI'L a
w87-re kihelyezett szerkeszt3séggel lep-
F te meg a latogatokat. Ujsagird gyakor-
| nokok begyiijtotték a kiallitas hireit, és
szinte rogton el is késziilt a cikk. Minek
koszonhették ezt a gyorsasagot? A PRO-
| PER 16 W szamitogépeknek és a PROP-
ij RESS kiadvanyszerkeszt6 programnak.
| Az ujsagirok bebillentyiizték cikkei-
i ket, utana rogtén korrigaltadk. A tobbit
%kelvégezte a szamitastechnika. A szdveg

( Friss hir — nonstop szerkesztiség

Sl

megkapta tordelt alakjat, majd az ,,0j-
sagszerkeszt6” gépen a harom PROPER
altal atadott anyagbol Osszeallt a kiad- |
vany, az Ujdonsag Ujsag. Mindezt né-
hany utasitas hatasara a PROPRESS al-
litotta el6. Az ,,0kos” kiadvanyszerkesz- |
t6 szamara a grafika, a matematikai |
képletek, a tipografia nem okozott prob- ‘
lémat. A gbrog abécé betliin sem akadt \
fenn. Végiil a matrixnyomtatd szorgo- I

|

san sorolta az SZKI—SCI'L Ujdonsag
Ujsag oldalait, amelyrd] késziilt fényma-
solatot frissiben kaphattak a frissessé-
gekre kivancsiak.
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hogy a diakok programozni tanulnak és va-
lamelyikiik ,,mive” nem mikodik. Atkiild-
heti a tanarnak a programot, 6 belejavit és
visszakiildi a helyes megoldast. Nagyobb
terjedelmii programot szegmensenként is
megcsinalhatnak, és a kézponti gép ,egy-
befésiili” azt.

— Hogyan jelentkezik be a tanul6 a ta-
narhoz?

— A tanulok gépei alaphelyzetben vétel-
re allnak. A koézponti gép azonban folya-
matosan lekérdezi azokat. Ha a diak kap-
csolatot akar teremteni, adasra allitja gé-
pét. A tanar ezt rogton észleli.

— Mi torténik, ha a diak o6sszevissza
kezd el gépelni?

— A kozponti gép programjat nem tud-
ja elrontani, de még bejelentkezésnek sem
szamit az ilyesmi. A kozponti gép csak ,,ér-
telmes” informaciot fogad el. A halézat 4l-
tal megvalosul tobbek kozott az abszolut
differencialt oktatas. Az oktatéprogrammal
dolgozva ugyanis mindenki a sajat tudas-
szintjén tanulhat, és nem kell alkalmazkod-
nia a masik, esetleg gyengébb képességii
tarsahoz.

A gépeket az iskola kollégiumaban he-
lyeztiik el, ahol este tiz oraig barmelyik ta-
nul6 gyakorolhat.

Mikor elkgszontem, Horvath Istvan at-
adta PTK 1096 szamitogépen nyomtatott
névjegyét, és meghivott iskolajukba egy kis
helyszini tajékoztatasra. Ott lesziink . ..

KARIKAS FRIGYEE GIMNAZIUM, S2AKKDZEPI1SKOLA ES KOLLEGIUM

HORUATH ISTUAN

koll. vez.

KoLLEGIUM L.t
8540. Forydd, Adw E. u, 1. 8640, Forudd, Rézeadomb u. 9.
Telefont B4 - 60 335

Telefont 84 -~ 61 048

A konstruktérok

Urban Kornél és unokadccse, Zoltan,
szintén kiemelt dijat kaptak. Kornél villa-
mosmérndk, a Landler Jend Szakkozépis-
kolaban vezeti be didkjait a szamitastechni-
ka rejtelmeibe; Zoltan ugyanott negyedi-
kes. A ,Hogyan is jutottak el a szimitogép
épitéséig?” kérdésre a torténetet szamunkra
igy foglaltak ossze: ;

— Az iskolaban a szamitastechnikai
mellett beindult a technikusképzés is. A té-
ma irant érdekl6d6k részt vesznek az isko-
laban miikodé klub foglalkozasain. A sza-
mitogép is ennek keretein beliil épiilt meg.
A sajat tervezési és készitésli szamitogép
folyamatos hardverépités és kisérletezés
eredménye.

El6szér mozaikszerlien készitettiink el
egy gépet. Az egyes aramkoroket kiilon-kii-
16n alaplapon csinaltuk meg, és ezeket Osz-

B
b g

Szinvonalas eléadds
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szekapcsoltuk. A metodus sok hibat rejtett
magaban, és tobbletkoltséggel is jart. Ez-
utdn terveztilk meg az egybeépitett gép
alaplemezét és kezdtiik el az épitést.

— Szamomra elég kiilonosnek tlinik,
hogy szakkdzépiskolaban ilyen szintre el-
jussanak.

— Az emlitett klub valéjaban hardver-
épitd szakkor. Itt nagyon kreativ tirsasag
Jjott Ossze, és szinte kovetelik, hogy komoly
feladatokat kapjanak. Igényiik befolyassal
van a mérndktanarra is. fgy kolcsonos a
hatas: s6t egyes teriileteken a diak, aki
rendkiviil fogékony, tobbet produkalhat a
tanarnal is. A csoportmunka elénye igy tel-
jesen ki tud bontakozni.

A gépépitésnek tobb teriileten van jelen-
tsége a képzésben. ElGszor is a hardveres
tudnivalokban. Praktikus feladat példaul a
hibasan beiiltetett alkatrészek megkeresése,
a logikai aramkorok ellendrzése. A masik
és egyaltalan nem mellékes eredmény,

hogy miik6dd szamitogépet allitunk eld,.

melyet aztan hasznositunk a kiillonb6zd
tantargyakban.

— Milyen terveik vannak?

— Megesinaljuk a hajlékonylemez-il-
leszt6t, kialakitjuk a finomgrafikat, azaz a
gépet tokeletesitjiik. Egyébként a gép jel-
lemzdi:

Z80 alapt

64 k RAM

12 k EPROM

2 k video-RAM

2CTC és PU

FORTH értelmezéprogram

— Szamitottak-e a dijra?

— Jo eredményre szamitottunk, és a Ki-
valé Oktatasért dij nagy erkolcsi sikere is-
kolanknak, a szakkdrnek kiilon is. Megerd-
sitett minket abban, hogy helyes aton ja-
runk.

»Arulkodé Judas”

A 25. pavilon galéridjara elég nehéz volt
feljutnia a latogatonak. A feljaratnal mu-
tattak be a LINGUASOFT nyelvoktatd
rendszert, amelyet az érdekl6déktél nem
volt kénnyli megkdozeliteni. A standon elhe-
lyezett gépeken a magyarr6l francia, német
és angol nyelvre forditast gyakorolhattak
az élelmesek. Valahogy utat tértem Galai
Antalhoz, a fédijas oktatd programcsomag
szerzdjéhez.

— A miiszaki egyetemen épitémérnok-
nek késziiltem — mondta Galai Antal —,
mikor mar az egész kornyezetemnek feltiint,
hogy mennyire nem szeretem a felesleges
munkat. A matematikafeladatokkal nem
szivesen foglalkoztam, mert nem szerettem
szamolni. Lustasagbol, amit csak lehetett,
szamitogéppel oldottam meg. Kezdemé-
nyezékészségemrdl é€s nyugtalansdgomrol
csak annyit, hogy egyszerre két egyetemre
szerettem volna jarni. Ez nem sikeriilt, mert
nem engedték, de a miiszaki egyetem befe-
jezése utdn elvégeztem Szegeden a mate-
matikus szakot is.

— Hogyan jutott eszébe nyelvoktatod
programot késziteni?

— Munkam soran egyre inkabb sziiksé-
gét éreztem idegen nyelvili szakmai folyoi-
ratok olvasasanak, konferencidkon valo
részvételnek. Ezért 1982-ben beiratkoztam
a vallalatom altal szervezett angol nyelv-
tanfolyamra. A csoportban nagy volt a tu-
daskiilonbség. Rengeteget tanultam, és na-
pi harom orat hallgattam angol nyelvii ra-
diot. Sikeriilt egy-masfél év alatt felzarkoz-

nom, de a magyarrol angolra valé forditas
mindig nehézségeket okozott. A tanarnak
nincs ideje az 6ran egyénileg foglalkozni a
tanulékkal.

Ekkor felismertem, hogy a tanar tudasat
valahogyan mégis ki kell aknazni. Régton
elhataroztam, hogy ezt a tudast szamito-
gépbe taplalom, ahonnan barmikor és
akarhanyszor lehivhatom. 1984-ben ango-
lul jol tudd baratommal kezdtiink nagygeé-
pen forditasokat programozni. Elgondola-
som szerint a program a tanar-diak vi-
szonyt szimulalva feliigyel, feladatot ad, ja-
vit és segit. A nagygép a forditasokra csak
»JO” és ,nem jO" valaszokat adott. Ezutian
hozzajutottam egy kisgéphez. A program
alapelgondolasait megvalositottam, de a
tananyag dsszeallitisahoz nyelvészekre van
sziikség. Sikeriilt megnyernem az iigynek
az ELTE-r6]l dr. Medgyes Pétert és Knab
Erzsébetet, tovabba a JATE-rél dr. Albert
Sandort. Ok allitottak ossze a LINGUA-
SOFT nyelvi anyagat.

Az oktatoprogram az egészen kezdd
szinttél a kozépfokh nyelvtudasig hasznal-
hat6. A magyar példamondatokat a nyelve-
szek altal eldirt véletlen eloszlas szerint ad-
ja, mire valaszul be kell gépelni a helyes
megoldast. A hibat a gép azonnal, mar a
sz0 begépelésénél jelzi. Négy probalkozas-
ra van lehetdség, illetve elGre beallithato
idén belil kell a megoldast kozolni.
A program kérésre végiil kiirja az 6sszes le-
hetséges megoldast.

Mivel a példamondatnak t6bb helyes
megoldasa van, ezért a feladatot tartalmazo
fajlhoz kapcsolodik egy szintaxis rész és
egy szotar is, amelyek kapcsolatban allnak
egyméssal. Igy nem fordulhat el§, hogy a
gep egy helyes, de nem szokvanyos megol-
dast nem fogad el. Jelenleg a szoftver 100
oras nyelvi anyagot képvisel. Megfigyelé-
siink szerint ennek Otszori ismétlése biztos
tudast eredményez.

Az oktatéprogram egyben ,arulkodoé Ja-
das” is, mert negyven diak probalkozasait
korlatlan ideig meg6rzi memoriajaban.
A tanar barmikor végignézheti diakjai fej-
16dését, és ez az informacio segiti 6t: példa-
ul az egyéni foglalkozas hatékony lesz.

— Mik a tovabbi terveik?

— Nyelvoktaté rendszeriinket kiterjeszt-
jiik IBM PC kompatibilis gépekre, és mas
nyelvek anyagaval is kiegészitjiik. Mint
mondottam, a program megjegyzi a fel-
hasznalok probalkozasait. Ez a rész nem
torolhetd, mégpedig szindékosan nem. Bi-
zonyos id6 elteltével a felhasznaloknak
hajlékonylemezeket kiildiink, kérve &ket,
hogy ratdltve a program el&irt részét, kiild-
jék vissza szamunkra. Az igy el6allo infor-
maciok, statisztikak megmutatjak, hogy
mely teriileteken kell fejleszteniink, és mi a
tovabblépés utja.

(Ezt a programot még én is megvasarol-
nam, ha lenne otthon gépem...)

PINKE GYORGY




Programozdastechnika

A RENUMBER a programok atsorsza-
mozasat jelenti. A sorozatban eddig kozolt
eljarasok: a programtitkositas, az overlay,
append, chain és a merge mind olyan prog-
ramokkal tudtak csak dolgozni, amelyek-
ben az egyes programrészek sorszamai a
feladatnak megfeleld sorrendben kovették
egymast. A C64 alap operacios rendszere
nem végzi el a programok atsorszimozasat.
A BASIC-kiegészitések, a HELP vagy a Si-
mon’s BASIC ezt megteszik ugyan, de még-
is hasznos lehet az alabbi program, amely
ehhez a feladathoz még tovabbi szolgalta-
tast nyhjt. A tobbletszolgaltatas az, hogy a
programon beliil 6nall6 logikai részeket
kiilonithetiink el, és ezeket az 6nall6 része-
ket a sorszamozasban is jol kiilénvalasztva
kezeljiik: Gigy, hogy a kiilonallé programré-
szek sorszamai is kiillonall6 egységeket ké-
pezzenek. Az igy kialakitott program gyor-
san attekinthetd.

A RENUMBER és a korabban kozolt
overlay, append, chain, merge eljarasok
egyiittesen a programirasnak egy haladobb
modszerét képviselik. A kiilonallo részfela-
datokat 6nall6 szubrutinokként irjuk meg.
A gyakran hasznalt szubrutinokbol szubru-
tinkényvtarat képeziink, majd a programja-
inkat ezekbdl a szubrutinokbdl mint épits-
kockakbol rakjuk Ossze.

L lista

o S— s ——
{183 REM PROGRAM ATSORSZAMOZAS i
{118 REM ¢ REMUMBER FPRG. FILE > 1
§ica REM - i
1128 PRINT "ICLRICCDICCOI"; SPCC 8"

i [RYS] CRVOI" . |
1148 PRINT SPCC 83 "ERVS] RENUMEER PR ||
] G.FILES C[RvO1" i
158 PRINT SPCC 83 "[RYS] i
[RYO1"

r1sa PRINT SPC¢ 83;"[RVYS] PROGAM ATSOR

i SZAMOZAS CRYO1"
178  PRINT SPCC 83:"[RVYS]

[RVOI": PRINT “CCOICCDI
[CDICCDlLCcolCccpat

198 INPUT " ATSZAMOZAMDO PRG.MEVE "iHvE |

288 MWF = "IDEIGLENES":N$ = CHR$cO) i

218 INPUT " KEZDO SORSZAM 18 |

| [CLICCLICCLICCLIM;KS

2za  INPUT " SORTAVOLSAG ia |

] CCLICCLICCLICCLI";SP i

233 IMPUT " BLOKK TAVOLSAG 18t M 3

b [CLICCLITCLI"BL

243 IF BL < 1 OR BL > 4 THEN

i CCUIY:: BOTO 234 }

250 LMAX = 5006 DIM LMECLMAK. 13

268 OPEN 15.%,15: PRINT “[HOME]":

| GOEUE 2158

276 PRINT# 15."S®: IDEIGLEMES" :

: 50

228 GOSUE 1036: GOSUE 2938

290 PRINT# 15."S@:" + NW$: GOSUB 2150

308 PRIMNT# 15,"R@:" + Nv$ + "=0:IDEIGLE
HES": GOSUE 315@

318 GOSUE 2836 GOTO 3196

Sz28 -

FRINT "

GoSUE 31

1999 REM#
1818 REM
[1@ze

ELSD MEMET

182@ PTR = @:HL = KS: PRINT "[HOMEICLCD] {

(COICCDICCDICCDICICDIICDICCD] REG |
I SORSZAM: U SORSZAM: "

1848 OPEN 2.8, 3,Mv$: GOSUB 3159

11858 GET#3.T$: GET#3,T#

| 1@e@  GETH#3,T$: GETHS.TH

j1@va IF T¢ = "" THEM CLOSE 3: RETURM

(1088 GETH#Z,T$:T = ASC(TS + CHR$OI)

1998 GETH#2.T$:T = RASC(TS + CHR$B))

| ¥ 256 + T

i1188 PRINT "[HOMEILCDICCDICLCDICCDICCODI
[CDICCDICCDILCDICCD] Wil

1118 GET#3.T#

1128 IF T# = CHR$(143> THEN GET#3.T$:
IF T¢ = "#" THEN ML = INT<1 + ML

] /18 T+ BL> # 18 T BL

1138 IF T# < > "" THEN 1118

1148 LNYCPTR.1> = ML

{1158  LHNXCPTR,B» = T

1168 HL = ML + SP

1178 IF HL > 63999 THEN T$ = "TUL MNAGY
SORTAVOLSAG" : GOTO 324

£1188 PTR = PTR + 1

(119@ IF PTR < = LMAX THEM 1858

(1200 T$ = "TUL SOK ATSZAMDZANDO SOR": |

GOTO 32248
RETURH

1218
fzza

2, lista

A négy listaban k6z6lt RENUMBER el-
jaras nem a tarban levé programot sorsza-
mozza at, hanem egy, a lemezen 1évé, kiva-
lasztott programfajl atsorszamozasat végzi.
Az atsorszamozas el6tt az elkiilonitendd ré-
szeket a programban meg kell jel6lni. Ezt
egy REMARK utasitas utan kozvetleniil irt
kettds kereszttel (SHIFT 3) végezziik el
Példaul: 130 REM# EZ EGY KULON
EGYSEG

Az igy elGkészitett programot lemezen
taroljuk, majd betoltjiik és elinditjuk a RE-
NUMBER programot. A program kérdése-
ire az alabbi paramétereket kell megadni:

— az atsorszamozand6 program neve,

— a kezd6 sorszam értéke,

— a sorszamok kozotti 1épéskdz (sorta-
volsag),

— a kiilénall6 blokkok kozotti 1épéskoz
a 10-es hatvanyaként (blokktavolsag).

Az itt kozolt program sajat magat sorsza-
mozta at ezekkel a paraméterekkel:

— kezdd sorszam: 100

— sortavolsag: 10

— blokktavolsag: 3 (azaz 1000)

A program miikddése

A program megértéséhez ismerni kell a
tarolas alapelveit. Mivel a program a leme-
zen tarolt programot sorszimozza at, itt
most a lemezen torténd tarolast vizsgaljuk.

A programfajl els6 két bajtja a program
betdltési cimét adja. Ezutan kovetkeznek
az egyes utasitassorok azonos felépitéssel.

Az atsorszamozasnal a sor eleji sorsza-
mokon kiviill az ugréutasitasok utan levé
sorszamokat is megfeleléen atszamitva kell
felirni. Ezért az atsorszamozas két menet-
ben halad.

Az els6 menetben a program a lemezrél
folyamatosan olvassa az egymast kdvetd
bajtokat. A mutatokat figyelmen kiviil
hagyja. A sorszamokat egy kétoszlopos tab-
lazatba helyezi el.

3. lista

REM# MASODIE MEMET 1
REM ———=m e e §
; i
OFEM 2.8.32,HMV$: GOSUB 3158: PRINT i
"[HOMEICCDICCDICCDICCDICCDILED]

CCOICCOICCDICCD] ! 1
OFEH 4.3.4,HU$ + ",P,W": GOSUB 315
a |
GETH#3,T%: PRIMT# 4, LEFT$(T$ + NS;?
12:: GETH#2,T#: PRINTH# 4, LEFT#(T# ﬂ
+ M$, 105 i

[43]
[
e
=

=)

| FOR 1 =@ T0 PTR - 1:10 = © |
| 2678 GETH#2.T$: FRINT# 4, LEFT$(T$ + H$, |
i 12;: GETH#3.T#: PRINT# 4. LEFT$<T$ |
£ + M#, 105 ”
| 2090 GETH#3.T$: GETH#3.T¢ |
| 2098 FRINT "CHOMEICCOICCOICCOICCDICCDT |
[COICCOICCDICCDITCD] " STR$CLH |
§ HOT, @yt " STRECLMHC |
§ T i
{2188 T = ABSCLHNCT, 120 i
| 2118 GOSUB 2318 PRINTH# 4, CHR$CLOD)Y; 1
| CHRECHI ) ; i
2128 GET#3.T$
2138 IF T$ = CHR$(34) THEM ID =
| MOT 1D
2148 FRINT# 4. LEFT$CTE + H$, 135
2158 IF ¢T# = CHR$C137) OR T$ = CHR$C
i 1413 OR T$ = CHR$(167) OR T§ = |
| CHR$C13203 AND ID = B THEN 2266
2168 IF T# < > "" THEN 2120
| 2178 HEXRT I
| 2180 PRINTH 4.M$,N$: CLOSE 3 CLOSE 4:
i RETIRH
| 2190 1
| 2200 GET#3.T$: IF T¢ = " " THEN i
FRINT# 4,T$;: GOTO 2200 |
2218 IF T& < “8" OR T# > "9" THEM 2148 |
| 2226 Ti$s = Ts
| 2230 GETH#3.T$ f
L 2zd4@ IF T# = " " THEM 2236 i
225@ IF T$ > = "@" AND T4 < = i
THEN Ti$ = Ti$ + T$: GOTO |
2268 T = VALCTI$Y:TL = - 1:1
2278 IF LHM(I,B» = T THEM T1 = I: GOTO
i 2308
fezs@ IF I < PTR THEM I = I + 1: GOTO N2
i 78
{2298 IF T1 < @ THEN T1$ = "?227":LHHdJ,
i 1) = - FABSCLHXCI.12): GOTO 2310
{2208 T1$ = MID$C STRECLMECTL 133,23
[ 2318 PRINTH# 4.T1%;
1L232a IF T# = ", THEM PRINTH 4,T$;: 3
I GOTO 2268 i
| 2220 PRINT# 4. LEFT$CT$ + M, 105 GOTO
i 2168
=i234a
i

29



REME HIBRKEZELES
REM

FREIMT "ICLRICCOICCDIHIERAS SOREIAMD
¥R EOVETHEZD SORDEBRAE

TE4E HE = &

2E5E FOR I = @ 7@ FTR — §

2FSE IF LHECI. 1Y < A THEM PRIHT - LHx
(1,10 HS = HS + 1

ZATa - HER

ZAEa IF HS = @ THEM PRINT SPOC 170, "N
IHcs"

2933 PEINT “"[COIECOILCOT"

2188 FETLEH

21|

Slza  REM DISC HIBR

2128 REM  ———m———e—e

aam

{3158 IHPLIT# 1S5.H1.HE

Z1led  IF H1 < 28 THEM RETUEH

FRINT "CCLEICCOICCDICCOICCDICCDD
LCDICCRELCD] OISC HIBA"
FRINT " "Hi:H#

CLOSE 3: CLOSE 4: CLOSE 15: EMD i

FEM  FRPAMETER HIER
REM, e B il i
FRIMT “[CLEICCOICCOILCOICCD]  FAR
FMETER HIBA"
FRINT " ":T%
GOTH 3194
FEM  L/H BYTE
REM ool oo
MI = IMT(T / 2563:L0 = T — HI # 2
S RETURH

4. lista

Minden sor egymas mellett tartalmazza a
régi és a hozz4 tartozo \j sorszamot.

A masodik menetben ismét végigolvas-
suk a teljes programfajlt, és azt néhany val-
toztatassal egy 0j, ,,IDEIGLENES” elneve-
zésii programfajlba visszairjuk. A valtozta-
tasok a kovetkezok.

A régi sorszam helyett az annak megfele-
16 0j sorszamot masoljuk at.

A GOTO, GOSUB, RUN, THEN utan
4116 sorszamok helyett a tablazatbol kikere-
sett (1j sorszamokat irjuk fel az 0j program-
ba. Ha nem létezd sorszamra hivatkoznak
ezek az utasitisok (UNDEFINED LINE),
akkor a programba a sorszam helyére 777?
keriil. A program végén ezeket az utasitas-
sorokat dsszegyiijtve a képernydn felsorol-
juk. A sorszamozas befejezése utan az ere-
deti programfajlt téroljiik a lemezrdl, majd
a most késziilt IDEIGLENES elnevezésii
programfajlt atkereszteljiik az eredeti prog-
ram neveére.

Fontosabb vdltozék a programban

NVS$ — a programfajl neve

NWS$ — az ideiglenes program ne-
ve

N§ — a béjtot tartalmaz6é kons-
tans

KS — a kezd6 sorszam

SP — sortavolsag

BL — blokktavolsag

LM — a maximalis sorok szamat

ado konstans
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NL — 0j sorszam

HS — hibas sorszamokat tartal-
maz6 sorok szdma

TS — az olvasott bajt vagy ki-
irando szoveg

T — az -olvasott bajt ASCII
kodja

ID — idézdjeljelzd

LO — kétbajtos szam alsdé béjtja
(LOW)

HI — kétbajtos szam fels6 bajtja
(HIGH)

LN%(LM,1) — a sorszamokat tartalmazé
tablazat

A program vaziatos ismertetése

Féprogram (1. lista)
100—260 paraméterek megadasa

270 az esetleges IDEIGLENES nevii
program torlése

280 az Atsorszamozas két menetének
hivasa

290 az eredeti program torlése

300 az IDEIGLENES program atke-
resztelése

310 hibas sorszamok kiirasa

Elsé menet (2. lista)

1030—1040 kezdeti beallitasok

1040—1070 a mutatok atlépése

1080—1100 sorszam beolvasasa, atkodola-
sa, kiirasa

1110 a kovetkezd bajt olvasasa
1120 REM 4 vizsgalata '
1130 az utasitassor vége

1140—1150 sorszam elhelyezése a tabla-
zatban

1160-—1210 0j sorszam kiszadmitasa és el-
lendrzése

Masodik menet (3. lista)
2030—2040 kezdeti beallitasok
2050—2070 mutatok olvasasa, irasa
2080—2090 sorszam olvasasa, kijelzése
2100—2110 0j sorszam kikeresése a tabla-
zatbol és felirasa
2120—2170 a kévetkezd bajt
© vizsgalata és felirasa
2180 programvégjel felirasa
2200—2340 GOTO stb. utani sorszamok
kicserélése

Segédrutinok (4. lista)
3000—3100 hibas sorszamot tartalmazé
sorok kijelzése
3120—3190 lemezhiba-vizsgalat és -keze-
lés
3210—3270 hibas paraméterezés kezelése
3280—3310 L/H bajt kiszamitasa
ZSOM BELA

olvasasa,

Rajzprogramunkrél nagyon hamar bebi-
zonyosodik, hogy szamos hidnyossaga var.
Talan a legelsd észrevétel, hogy tekndsiink
mindig rajzol, vagyis képtelen arra, hogy az
egyik pontb6l a masikba ugy jusson el,
hogy ne hiizzon vonalat. A LOGO paran-
csai kdzott van egy par, ami ennek a prob-
lémanak a kikiisz6bolésére szolgal: a PU
(tollat fel), PD (tollat le) parancsok (lasd az
dbrdt). Beépitésiik programunkba viszony-
lag egyszerdi, hiszen ezek a parancsok nem
kérnek paramétert, vagyis nem all utanuk
szam. E parancsok. beépitéséhez két dolog
sziikséges: a parancsok felsorolasaba be
kell keriilniiik, tovabba a parancsok végre-
hajtasat végzd programrészbe is. Az elsd
igen egyszerii, hiszen csak annyi a teen-
doénk, hogy a parancsokat felsorolo részt ki
kell egésziteniink azzal a szdveggel, hogy
»PU-toll fel”, illetve ,,PD-toll le”. A megva-
16sit6 részbe sem nehéz a beépités, ha meg-
jegyezziik, hogy oda kell betenniink, ahol
még nem délt el, hogy mit is tegyen a tek-
nds. A programrész konkrét megvalodsitasa
akkor lehetséges, ha tudjuk, hogy gépiink
milyen moédon rajzol, illetve nem rajzol
egyenes szakaszt. Sok gépnél, amelyeknél
egyenest rajzolo utasitas vagy pontrajzolo
utasitas létezik, a programrész megvalosita-
sa egyszerlien ez utasitisok paraméterezé-
se. A pontrajzolé utasitissal az egyenesraj-
zolot helyettesitjitk Ggy, hogy pontsorozat-
tal jelképezziik az egyenest. Az én gépem-
nél a paraméterezés még egyszeriibb, csak
a RAJZS$ nevii valtozoba kell betenniink
vagy onnan kivenniink egy karaktert. Ezt a
programlista 130-as és 140-es sora mutatja
(lasd a listar). Azt ugyanis, hogy ha a
RAJZ$ nevii valtozé hossza 10 karakter,
akkor idaig rajzolt (mert a RAJZ$ nem tar-
talmazta a B betiit, ami a rajzolast megtilto
jel), és vagy hozza kell irni a B betlit, ha
nem akarunk rajzolni, vagy valtozatlanul ki
kell hagyni. Ha a RAJZS$ 11 karakter hosz-
szlsagnyi volt és rajzolni akarunk, el kell
venniink beléle az elsé karaktert, ha pedig
nem, akkor maradjon valtozatlanul.

Mas gépeknél egy valtozo értékét kell 0-
ra vagy l-re allitanunk.

Bar elkészitettink valamilyen szép raj-
zot, szomortan kell megallapitanunk, hogy
még nem gondoskodtunk a megorokithetd-
ségerdl. A képernyd fényképezése egyrészt
nehézkes, masrészt a kép allando6 vibralasa
¢és a fényerproblémak miatt igazan jO mi-
ndségli képet sohasem szolgaltat. Kony-
nyebb dolga van, akinek van nyomtatoja,
mert a ,,nyomtasd” utasitassal ki tudja egé-
sziteni a programot. E programrész elkészi-
tése elott azonban meg kell ismerkedniink
azzal, hogyan is tudunk egyaltalan képet
nyomtatni.



- Teknosheka-grafika Il.

A jelenleg kaphat6 nyomtatok mindegyi-
ke képes Gn. grafikus iizemmodban dolgoz-
ni. Ez azt jelenti, hogy pontonként lehet
megadni, hogy mit nyomtasson. Tételezziik
fel, hogy a szamitogép altal a képernyére és
a nyomtatora kiildott képelemek egymas-
hoz képesti elhelyezkedése és a képelemek
szdma is azonos. A kép mégsem lesz méret-
aranyos (mert a képernyén a képelemek

1L lista

| 120 IF FI>2%P1 THEN FI=FI-(2%PI)
| RAJZn="B"+RAJZn:GOTO260

10 REM RAJZOLO 11

20 PRINT"PARANCSOK:* :PRINT *FD-ELOERE® +PR
INT "BK=HAATRA" :PRINT"LT-BALRA" tPRINT "RT~
JOBBRA" :PRINTMINDEGYIK UTAAN EGY SZAAM A
ALL,":?"PU~TOLL FEL®:?*PD-TOLL LE':?°U-N
YOMTATAAS® 17t A PARANCSOK SOROZATBA KAPCS
OLHATOOK. * ’

30 PRINT"AZ ELVAALASZTOJEL A PONTOSVESSZ
oE.

40 CLEAR2000:X0=128:Y0=96:P1=355/113:ALF
A=P1/2:FI=ALFA:X=X0:Y=Y0 :PMODE4,1:PCLS
50 Bn=INKEYm:IFBn=""' THENSO ELSE INPUTA1
miA=LEN(ALln) tRAJZn="M =X;, =Y;"
60 IFAlr="0" THEN GOSUB270:STOP
70 FORI=1TO A:J=0 g
80 J=J+1:IF J=A-I+1 THEN100
90 Ju=MIDn(Aln,I-1+J,1):IF Jn<>";"' THENS |
0

100 Ax=MIDu(Aln,I,J):I=I+J-1
110 IF Jm=";" THEN An=LEFTu(Ax,LEN(An)-1
)

130 IF (An="PU")AND(LEN(RAJZn)=10) THEN
140 IF (An="PD®)AND(LEN(RAJZx)=11) THEN

| RAJZn=RIGHTu(RAJZx, LEN(RAJZx)-1):G0TO260 |
| 150 Co=LEFTn(An,2):Dn=MIDa(Ax,3,LEN(Ar)~- |
| 2):D=VAL(Dn)$SCREEN1,1:IF (Cu="FD")OR(Cx |
| ="BK") THEN220 i
L 160 1
L 170
180
190
. 200
- 210
F 220
| 230
: 240 | ]

) THEN DRAW RAJZm:GOTO290 i

IF Cm="LT"
IF Cm="RT"
G0T0260
D=360-D
FI=FI+(D*P1/180) i
60T0260 !
IF Cm="BK' THEN D=-D |
X=X+(D*COS(F1)) :Y=Y-(D*¥SINCFI))

IF (X>—1)AND(X< 256 )AND( Y >-1)AND(Y< 192

THEN200
THEN190

250 IFX<OTHEN X=0 q
260 IFX>255THEN X=25S5 i

| 270 IFY<OTHEN Y=0 i
280 IFY>191THEN Y=191 i
' 290 NEXTI:GOTOS0 i
. 300 PRINT#-2,CHRr(13);CHRa(24) ;CHRu(27); |
' "Q";CHRm(27)3"T08"; tAA=1536:FORII=0T0191 |

STEP4 :DD=32%I1I+AA:FORJJ=0TO31:Y1(0)=PEEK |
(JJ+DD) 1 Y2(0)=PEEK(JJ+32+DD) : Y3(0 )=PEEK(

- JJ+64+DD) : YA(0)=PEEK(JJ+96+DD) :C1=256:F0 |
' RKK=1T08:C1=C1/2:B1=C1%INT(Y1(KK-1)/C1)
| 310 Y1(KK)=Y1(KK-1)-B1:B2=C1*INT(Y2(KK-1 |
- )/C1):Y2(KK)=Y2(KK-1)-B2:B3=C1%INT(Y3(KK |
- =1)/C1):1Y3(KK)=Y3(KK-1)-B3:B4=C1xINT(Y4(

- KK=1)/C1) : YA(KK)=YA(KK-1)-BA:PRINT#-2,CH

Ru(27); 'WO008"° ; : IFB1<>0THEN EE=15:G0T032 |
0 ELSE EE=0:G0T0320

- 320 IFB2<¢>0THEN PRINT#-2,CHRu(EE+128);:
- 0T0330 ELSE PRINT#-2,CHRm(EE);:GOTO330

330 IFB3<>0THEN EE=15:GOT0340 ELSE EE=0:
G0T0340

- 340 IFBA4<>0THEN PRINT#-2,CHRu(EE+128);:6

0T0350 ELSE PRINT#-2,CHRm(EE); :GOTO350

| 350 NEXT KK:NEXT JJ:PRINT#-2,CHRn(13);:N i

 EXT II:RETURN

vizszintes iranyu kiterjedése kisebb, mint a
fiigglegeseké, mig a nyomtatoban ez a két
kiterjedés altalaban azonos). Raadasul na-
gyon kis méretli lesz maga a nyomtatott
kép (mert amig a képernydn a legtébb gép-
nél a vizszintes iranyd pontok szadma 256
vagy 320 és csak kiilonleges esetekben en-
nél nagyobb, addig a nyomtatoknal 960
vagy 1920). Ezeket is figyelembe kell ven-
niink a nyomtat6 rész elkészitésénél.

A nyomtatot ebben a programban 1n.
karakter lizemmodban hasznaljuk, amely-
ben a szamitogép ASCII koédok formaja-
ban kiildi a nyomtaténak a leirnivalokat.
Egy-egy ilyen kédnak megfelelé karakter
elallitasara mind a képernyén, mind a
nyomtatén egy un. karaktermatrix all ren-
delkezésre. Ez a képerny0n, illetve a papi-
ron a kiiratd eszkdz altal egy karakter sza-
mara elfoglalt hely pontokban megadva. Itt
is eltérések vannak a képernyd és a nyom-
tato kozott. (Ez alol azok a gép—nyomtatd
parok képeznek kivételt, amelyek egy adott
szamitogéphez tervezett nyomtatobol és
magabol a gépbdl allnak, mint példaul a
C64 és MPS—801.) A karaktermatrix mére-
te mind a képernyén, mind a nyomtaton
igen kiilonbozd. Fiigg a szamitogéptdl és a
nyomtatotol. A legtdbb olcsé mikroszami-
togép a képernydjére 8 x8 pontbol allo
matrixot kiild. (Az én képernyém 8 x 16-
0s.) A legelterjedtebb nyomtatok karakter-
matrixai a 8 x 8 ponttdl felfelé, a 18 x 24-es
dimenziokig széles skalan beliil valtoznak.
E nyomtatok mindegyikéhez mas és mas at-
szamitasra van sziikség. (Az én nyomtatom
NECPR 103A, olcsé ara ellenére 12x 18
pontbol allit elé egy karaktert.) A nyomta-
tok miikodésiik kozben igazaban karakte-
renként allitjak eld a rajzokat is, csak olyan
karakterekként, amelyeket pontokbol (kép-
elemekbdl) magunk Aallitunk Ossze. Sajat
nyomtatoémnal vizszintes iranyban egy ka-
rakternek grafikus {izemmoédban 1—1920
pontnyi szélesség is megadhato.

Ez lehetdséget ad ra, hogy a mérettorzi-
tast kikiiszoboljiik, egyattal nagyitsunk
azaltal, hogy a képerny@elemek szamat eb-
ben a tartomanyban transzformaljuk. Az
an. grafikus képteriilet (a memorianak az a
része, ahol a képek tarolodnak) pontjait a
kép bal fels6 sarkatol soronként kell a
nyomtatéra kiildeni, mindaddig, amig el
nem érjiik a jobb als6 sarkot. Ha nem aka-
runk pici képet kapni, célszerli minden
egyes pontot egy 8 x 8 méretii matrixsza na-
gyitani, vagyis a képiink méretét mindkeét
koordinata iranyaba megnyolcszorozzuk.
(Ez az eljaras a teljes grafikus képteriilet ki-
nyomtatasara azonban csak akkor tana-
csos, ha a nyomtatonk vizszintes iranyban
legalabb nyolcszor tébb pont kirajzolasara

PARANCSOK :
FD~ELOERE

BK-HAATRA

LT-BALRA

RT-JOBBRA

MINDEGYIK UTAAN EGY SZAAM AALL.
PU-TOLL FEL

PO-TOLL LE

U-NYOMTATAAS _

A PARANCSOK SOROZATBA KAPCSOLHATOOK.
AZ ELVAALASZTOJEL A PONTOSVESSZOE.

1. dbra

képes, mint a képernyé maximalis vizszin-
tes iranyl képelemeinek szama. Egyébként
ez a kényelmes modszer nem teszi lehetévé
a teljes keépteriilet megjelenitését. En is
256-r6l 240 pontra korlatoztam a vizszintes
koordinatatartomanyt.)

A tényleges nyomtatashoz a nyomtaton a
kivant tizemmodot kell kivalasztani, vagyis
a megfelel felbontasu grafikus valtozatot,
és be kell allitanunk azt, hogy soremeléskor
hany pontot emeljen. (Ha ezek nem allitha-
tok valamely nyomtaton, akkor kiilénleges
megoldasokat kell alkalmazni, amihez a se-
gitséget ezlton is felajanlom!)

E paraméterértékek beillitasa utan eld
kell venniink a grafikus képteriiletrél az
egyes pontoknak megfeleld ertékeket.
Ujabb feladatok varnak rank. A szamitogé-
pek tarjainak tartalmahoz 8 bites gépeknél
a felhasznalo bajtformaban tud hozzaférni.
Nekiink azonban nem erre, hanem minden
egyes bitértékre kiilon-kiilén van sziiksé-

" giink. Szét kell tehat bontanunk minden

egyes bajtot bitekre, és ez kiilldend6 majd a
nyomtatonkra. Egy bajt felbontasa ilyen
modon abbol all, hogy helyi értékek szerint
szétvalogatjuk. Egy bajt egy 256-os rend-
szerbeli szam egy helyi értékét képviseli.
ezt kell tehat kettes szamrendszerbeli szam-
ma atalakitani. Az atalakitas cs6kkend sor-
rendben 128-cal, 64-gyel stb. osztissal ha-
lad. Elgszor tehat el kell osztani 128-cal
szamértékiinket (ez lesz a legmagasabb he-
lyi érték kettes szamrendszerbeli szamunk-
ban), és meg kell vizsgalnunk, hogy a ka-
pott érték nagyobb-e 1-nél: ha igen, elsé
szamjegyiink 1, ha nem, 0. Ezutin az igy
kapott elsd helyi értéket megszorozzuk 128-
cal, és az eredményt levonjuk szamunkbol.
A kivonas eredményével fogunk tovabb
dolgozni. Az elGzéekben ismertetetteket
megismételjilk 64-gyel, 32-vel stb., dsszesen
nyolcszor. Az igy eldallt bitsorozat mar al-
kalmas a nyomtatora kiildésre.
Nyomtaténk tulajdonsagainak ismereté-
ben jol tudjuk szabalyozni a nagyitas, torzi-
tas kikiiszobolését. Sajat nyomtatomnal
négy egymas alatti pontot vizszintes irany-
ban megnyolcszorozva allitottam eld egy-
egy karaktert. Mivel gépemnél a képernyén
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vizszintes iranyban 256 pont van, igy az
egymaés alatt levé pontok tarcimeltérése 32.

A nyomtatd részt programunk 60.,
300—350. sorai tartalmazzak. A 60. sorban
megvizsgaljuk, hogy volt-e nyomtass (ii)
parancs: ha igen, menj a nyomtatd szubru-
tinra, majd allj le. A nyomtat6 részben eld-
szor sort emeliink, toroljiik a nyomtaté bel-
s60 memoriajat, bekapcsoljuk a grafikus
izemmodot, beallitjuk a soremelés meérté-
két. Ezzel a nyomtatot eldkészitettik. Meg-
cimezziik a grafikus képteriilet elsé helyét
(AA).

Az II ciklussal soronként, a JJ ciklussal
bajtonként végiglépkediink a grafikus kép-
ernydteriileten. A négy elGvett bajt az Y ne-
vii valtozovektorok 0. elemének ad értéket.
Ezekbdl szamitjuk a bitértékeket. Kettdnek
az osztashoz sziikséges hatvanyértékét a Cl
nevii valtoz6 tartalmazza. Ez el@szor 256.

A bajtszétbontast a KK ciklus végzi. E16-
szor C1 értékét felezziik. A bajt megmaradt
darabjabdl az osztis, egészérték-képzés,
szorzas utan megkapjuk azt a szimot (B),
amely a bitértékre jellemzd (ha ez zérus, ak-
kor a bitérték is), és ezt a bajtmaradékbol
levonva el6allitjuk az Gjabb bajtmaradékot.

A nyomtatoén beallitjuk a vizszintes ira-
nyu nyolcszorozast. B-k értékébdl a négy
fiiggGleges iranyu pontot (EE) allitjuk be.
Az utolsd sor a ciklusok lezarasa, soreme-
1és, sor elejére allas.

Dr. SIMONYI ENDRE

Koziiletek,
figyelem!

Mikroszamitégépet
akarnak vasarolni?
Tajékozédjanak
a naprakész
piaci helyzetrél!

Dijtalan ismertetd!

MESZ
Szamitastechnika

1368 Budapest, Pf. 193.
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S TT—————

Sokat bosszankodunk, ha programunk
nem viselkedik megfelelGen, s még jobban,
ha a hibat sem tudjuk felfedezni. Progra-
munkat futtathatjuk lépésenként, beszirha-
tunk PRINT utasitast, mely tajékoztat a
valtozok értékérdl, de gyakran csapdéaba
esiink. Nem konnyt a sajat magunk logika-
jabol kitorni! Ilyenkor szoktuk baratunkat,
ismerdsiinket megkérni: ,,Ugyan nézd mar

at, mert nem talilom a hibat!” Velem is.

eléfordult, hogy végiil a gépet is meggyanu-
sitottam, hatha 6 téved. Erre azonban még
nem volt példa. ..

A folyamatébra (blokkdiagram) nem old
meg minden programozassal kapcsolatos
kérdést, de hasznos segit6tarsunk lehet. El-
sésorban a programozas tanulasihoz elen-
gedhetetlen, de szamos el6nye miatt sokan
ragaszkodnak hozza késdbb is.

A folyamatabra elkészitése eldszor is
megkdnnyiti a programok szerkesztését.
Néha még a leggyakorlottabb programozé
is csinl folyamatabrat programja bonyo-
lultabb részeirél, mivel igy a miikddése, lo-
gik4ja sokkal attekinthetdb. Nagy elénye a
modszernek, hogy nem kotdik konkrét
programozasi nyelvhez; ha ‘mi kézliink né-
ha igy egy-egy algoritmust, akkor a kiilén-
bozd gépekkel rendelkezd olvasdink is vi-
szonylag konnyen elkészithetik sajat prog-

1. dbra
a .W ST0P
[ Y=NT(Y)
! NEM
@
GEN
e |
i I-N 27 |
IGEN
5 [SZUBRUTIN N £

IGEN
X1=(-B+D)(2#A)
X2=-(B+D)(24A)
[ooeur %2 | facs %&Uw
| ]
®
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2, dbra

ramjukat, és nem kész ,,recept” alapjan bil-
lentyiizik be a kozolt megoldast.

Miért segit a folyamatabra a hibakeresés-
ben? A programsorok egymas utin kovet-
keznek, s végiil maga a megalkotdjuk is el-
veszti az algoritmus fonalat. A program el-
agazasait, a vezérlésatadasokat a folyamat-
abran siman kovethetjiik.

A csficsaval lefelé forditott haromszog a
program kezdetét, a felfelé forditott harom-
szOg a végét jel6li. A haromszbgekbe beir-
juk a START és STOP szavakat. (1. dbra,
a.)

Téglalapba irjuk a kozvetleniil végrehajt-
hat6 utasitasokat (1. dbra, b.). Példankban
X legyen egyenlé A és B valtozd Osszegé-
vel. Téglalapba irjuk a fiiggvényutasitaso-
kat is: példaul Y legyen egyenld az egész
részével. Az adatok beolvasésa és kiiratasa
kozvetlenill végrehajthaté utasitasok, igy
azokat is téglalapban jeldljiikk, az INPUT,
OUTPUT szavakkal. Ezt altalanossagban
értjiik, az adott programnyelvben lehet RE-
AD, WRITE, PRINT stb. utasitas.

A feltételes elagaztatast csticsara allitott
rombusz jeloli. A rombuszb6l kivezetd nyil-
lal jelzett vonalak mutatjak a program visz-
szatérését. Ha a feltétel teljesiil, akkor a
program az IGEN agon, ha nem, akkor a
NEM 4gon folytatodik. A program vezérlé-
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se a nyillal jelzett vonalak csatlakoz6 pont-
jara keriil at (1. dbra, c.).

Sok problémat okoz, hogy a ciklusvalto-
z0 kezdGértékeit a kiilonbdz6 programoza-
si nyelvek nem egyforman kezelik. Ezért a
folyamatabraban a ciklus megszervezésére
a feltételes elagaztatast hasznaljuk. Ez
konnyen felismerhetd, mivel kiilon jeloljik
a ciklusvaltozo értékét. Figyeljiink arra,

TR

e

hogy a ciklusvaltozo kezdoértekét meg kell
adni (1. dbra, d.).

A programozasban gyakori a szubruti-
nok alkalmazisa. A folyamatabriban a
szubrutin hivasara is alkalmazunk egy jelo-
lést (1. dbra, e.). A szubrutin utan feltiintet-
jiik a hivéasat jelz6 szamot. A szubrutinok-
nak kiilon-kiilon folyamatabrat készitiink,
melyek ©6nallé programkészleteket alkot-
nak.

| 3. dbra 4. dbra

|

f

|

: [ Sueruiv 1. |

| [
B0
c= ﬂ it "
-0 :

[ OutPur 1, ‘PROBAVAL TALALTAD KI!' |
R,

| ourPur "KEREM A TPPET " |
W7 X
[ [ szerurv 1 T

| QuTPUT B, EBYEZK L, SZAMIEGY 16" |

f GEN
NEM

' 120 LEF ¥ = )

| 250 PRINT

10 PRINT *AKARSZ JATSZANI 7* E
100 INPUT A$ F
105 IF A$="NEN® THEN GOTD 1200
104 RANDOMIZE

110 LET X = INT{100008RND)

130 GOSUR 1000 i
140 IF C>0 THEN 6OTO 110
130 REM VAN-E AZONDS SIAMJEBY .
160 PRINT "A JATEK INDUL® !
1IWLETT=0

180 LET T = T+

190 PRINT "KEREW A TIPPET"

200 INPUT X

210 GOSUB 1000

220 PRINT B3"EGYEIIXK",C;"JO SIAMJEGY"
230 IF B(4 THEN GOTO 180

280 PRINT T;"PROBAVAL TALALTAD KI®

260 GOTD 10

020 LETC=0
(1030 FOR 1 =170 4
| 1040 LET K = 10°] :i

{

1000 RER SUBRUTIN
1010 LETR = 0

1050 LET L = INTE1OR{Y-KQINT{Y/K) ¢, l}lkl
1060 FOR 3 = 1 70 4

| 1070 LET N = 10 i
| 1080 LET P = INT(08 CX-HAINT (/M) +.1) /M) |

| 1090 IF LOP THEN GOTD 1140 i
| 1100 LET € = CH !
| 1110 IF T3] THEN BOTO 1140

1120 LET € = C-1 {
| 1130 LET B = B4 i
1140 NEXT J
115& NEXT 1
!1159 RETURN
| 1200 END

S e

A 2. dbra egyszerii programozasi feladat
folyamatabrajat mutatja be, a masodfoku
egyenlet altalanos megoldasat. A masodfo-
ka egyenlet altalanos alakja és megoldasa:

ax?+bx+c=0

—bz+)/b2—4dac

2a
Az a, b, c meghatarozott érték. A folya-
matabra szerinti algoritmus beolvassa a, b,
c értékeét, és kiszamitja a gyok alatti értéket.

Xj2=

33



Megvizsgilja tovabba, hogy az pozitiv-e.
Ha nem, akkor kiirja: NINCS VALOS
MEGOLDAS, egyéb esetben kiszamolja x
értékeit.

J6 tandcsként megemlitjiik, hogy ha a fo-
lyamatabraban egymas mellett van két vég-
rehajtandé utasitas, akkor ez a programban
majdnem minden esetben egy kozvetlen ve-
zérlésatado utasitasnak felel meg! A megol-
dast a 2. abra mutatja.

Végiil egy logikai jaték folyamatabrajan
egyuttal egy altalanos BASIC programot is
ismertetiink. A jaték programja Donald Al-
cock Ismerd meg a BASIC nyelvet c. kdny-
vében talalhato (3. dbra és 4. dbra).

A program ismertetése el6tt ejtsiink né-
hany sz6t a véletlenszamokrol. A véletlen-
szamok — nem matematikai definicioval
— egymastol kiillénbozd, fiiggetlen szamok
sorozataként képzddnek. Sokan azt hiszik,
hogy ha egymas utan gondolnak szamokra,
azok véletlenszamok, de kénnyen bebizo-
nyithat6, hogy nem, mivel akaratlanul is
valamilyen logikat kovetnek. Kovetkezd
cikkiinkben kozliink egy n. szamitogépre
irt blivészprogramot, amely kis hibaval bar-
mely gondolt szamot ,kitalal”. A megol-
dast nem akarjuk el6re koz6lni, de a prog-
ram egyértelmiien arra épiil, hogy a tala-
lomra mondott szamok kozott is van dssze-
fiiggés, ha nem is gondolunk ra.

A jaték programja véletlenszamot allit
eld, melyet a jatékosnak ki kell talalnia.
A nalunk ,,mastermind” néven ismert jaték
lényege, hogy négy szamjegyre tippeliink.
Egy szdmban a szamjegyek kozott azono-
sak nem lehetnek, és két tipp sem lehet
megegyezd. A program 110-es sora eldallit
egy véletlenszamot. A 130-as sor szubrutin-
ja megvizsgalja, hogy a véletlenszadm szam-
jegyei kozodtt nincs-e azonos. Amennyiben
azonos szamjegy van, Ugy 0j véletlensza-
mot allit el6. Az 1050-es sor a véletlensza-
mot bontja fel négy szamjegyre, az 1080-as
a gondolt szamot, a tippet bontja fel szam-
jegyekre.

A tovabbi utasitisok megvizsgaljak,
hogy hany szamjegy egyezik. Ha a szam és
helyiértéke is egyezik, akkor a B valtozo er-
téke novekszik annyival, amennyi helyes
talalat van. Ha a tippelt szam helyiértéke
nem egyezik, de a szamjegy j6, akkor a C
valtozo értéke ndvekszik. A program kiirja,
hogy a jatékos hany szamot és hany szam-
jegyet talalt ki. Végiil megtudhatjuk, hogy
hany prébalkozasbol talaltuk ki a négyje-
gyl szamot, s a gép megkérdezi, hogy aka-
runk-e tovabb jatszani.

A RANDOMIZE utasitas a véletlenszam
eldallitasat mindig mas kezdGértékre vezér-
li. Ha ez az utasitas nincs a programnyelv-
ben, akkor az RND-re példaul lehet ciklust
szervezni. A ciklus végét valtozoval kell
megadni, amelyet véletlenszeriien kell a
program inditasakor bevinni.

PINKE GYORGY
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| 1987. 4prilisi és majusi szémainkban a
| 2l-es és a 20-as hiba generalasara lattunk

ity | etemosnces| 851 | el E4RL) | példat a DOS Inside programija alapjén.

1

Kozt rés ,1
| AZ2l-es hiba felirasanal az illet savot vagy

lista

blokkot (beleértve az adatrészt és a hozza

TR

L S S B O

10 REM 22-55 TIPUB&-'H BA EEaERéLASA

190

. 230

- 240 CLOSE1S
.. 250 END

- 260
270
280
290
300
- 310

330
- 340
- 360
- 370
- 380

390
-~ 400

410
420

430 |
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540

560
. 570

. 155 IFQ
mPR NT 15”“1@"
220 ¥ Eg

320 GOSUB 440

RETIRN.C Vg e e e

ATOK HE
"z“ THEN ;m
BPENIS 6,05

-"o" GoT0 270"
PRINT EN ","EM ","ET " "és

REM

JoB=176

GOSUB 440 ,
iIFE 1 GlTﬂ 55@'
REM
J0B=128

IFE 1 AND E 4 AND E 5 fHEN 559
)

JQB 144
GOSUB 440 ' '
PRINT#15, "M~ W"CHR (Tl)CHR (B)CHR (1)CHR (7)
EE 1 GOTD 556
CLOSE1S .
ERINFYKESZI® = ¢ »
END e
TRY= 0 o / ' ' '
PRINTHLS, "M- W"CHR (B)CHR {B)CHR (Z)CHR (T)CHR (S)
PRINTH#15, "M_W"CHR (1)CHR (B)CHR (I)CHR (JDB)

PR R

TRY=TRY+1

PRINT#15, "M~ R“CHR (l)CHR (0)
GEWEISE o
IF E =" THEN E =CHR (0)
E=ASC(E )

IF TRY=500 GOTO 540

1F E 127 LOT 470

CLOSE15 .
PRINT"[RVS]NEM SIKERULT" -
BN

SR

B




. £6D

- g9

100
101

105

106
110
120
130
140

590
. 600
- .. 610
. 620
. 630

640
650

670

PRINTUOK"
OPENLS, 8,15

| PRINT#LS, "M- W“CHR (71)CHR (U)CHR (1)0

|
‘Tolvaj!

REM

REM 22-ES TIPUSU HIBA ATMASOLASA

REM BEMENO ADATOK: SAV- ES SZEKTBRSAM
REM

PRINT"[CLR) 22-ES TIPUSU HIBAMASOLAS"
PRINT"KEREM A MASTER-LEMEZT A MEGHAJTOBA!"
INPUT"SAV- ES SZEKTORSZAM (T,S)";T,S
IF T 1 0OR T 35 THEN END

NS=20+2 (T 17)+(T 24)+(T 30)

IF SO OR S NS THEN END -
INPUT"AZ ADATOK HELYESEK? (I/N)",Q
IEp. "I" THEN END

OPEN15,8,15 -

PRINHFlS Iy o

INPUT#15,EN ,EM ,ET ,ES

IF EN ="00" GOTO 270

PRINT EN 11} HEM 1 IIET " MES II "
CLOSE1S

END

REM

JOB=176

GOSUB 550

REM OLVASAS

. 2. lista

J0B=128
GOSUB 550 ;

PRINTALS, "M-R"CHR (56)CHR (o>
GETT#15,0 ;
TF D ="* THEN D =CHR (0)

CLOSE15 :
PRINT"VEGYED KI A MASTERT A MEGHAJTGBGL'"
PRINT"TEDD AZ ATIRANDG LEMEZT A MEGHAJTéBA'”
PRINT"[RVSJRETURN - FDLYTATAS ROFF ..
GET C : IF C ="" THEN 390

IF C CHR (13) GOTO 390 j'

REM
JO0B=176 .
GOSUB 550 =

REM fRAS
JOP=144 . _ o >
60SUB 550

PRINT#15, "M W"BHR (71}CHR (U)CHR (1)CHR (7)
ELOSELS o = o . o . S
PRINT"KESZ'" ‘%1;j:; e

END ! .:;..g"

REM o : ,
TRY=0 - - -
PRINT#15, "M~ W"CHR (B)CHR (U)CHR (2)CHR (T)CHR (S)
PRINHELS, "M-W"CHR (1)CHR (U)CHR (I)CHR (JDB)
TRY=TRY+1 - :

PRINT#15, "M- R“CHR (l)CHR (0) :

GET#15,E f ;

TF E =" THEN E =CHR (o). -

E=ASCCE )

IF TRY=500 GOTO 660

IF E 127 GOTO 580

RETURN

PRINT#LS, "M-W"CHR (?l)CHR (U)CHR (l)CHR (7)

CLBSELS - .

PRINT"[RVS]NEM SIKERULT RDFF i 2 e
ENDC R e e

L aey

tartozo blokkfejet is) a $55 értékkel egysze-
riien feliilirtuk, igy az itt elhelyezett adatok
megsemmisiiltek. A 21-es tipusi hibahoz
mar csak a szektorszamot irtuk 4t: az ada-
tok sértetlenek maradtak, de az illetéktele-
nek nem fértek hozza. Ehhez hasonléan
most a 22-es hiba létrehozasahoz is csak
egy bajtot, az adatblokk azonositéjat irjuk
at.

Marciusi szamunkban targyaltuk az
adatblokk felépitését. Lattuk, hogy a szink-
ronjel utin egy azonositd kivetkezik, ami-
vel a rendszer megkiilonbozteti a blokk fej-
részét az adatrészt6l. Ez az elsG esetben
$08, a masodikban $07 (lasd az dbrai), amit
a szoftver ir a lemezre, és értékét a $0047-es
RAM-cimen levé DBID (Data Block ID)
nevili rendszervaltozo tarolja. A gép djrain-
ditasakor a valtbzé mindig $07 értékkel tol-
tédik fel, de ez barmikor atirhat6. Az FDC
a szinkronjel utani bajtot §sszehasonlitja a
DBID valtozoval, és ha a kett6 megegye-
zik, akkor a tovabbi bajtokat GCR kodban
rogzitett adatbajtoknak értelmezi: kiilon-
ben 22-es tipust hibaiizenettel tér vissza a
C64 rendszerébe.

Annal a levédési technikanal, amellyel
most ismerkedhetnek meg olvasoink, en-
nek a valtozonak van nagy szerepe.

Az adatok rogzitésénél egyes blokkok
esetén ezt a valtozot atirjuk, igy a lemezre
mas azonositd keriil. E blokkok csak az
irasnal érvényes azonositoval dekoddolha-
tok. Ugyeljiink arra, hogy az 0j azonosito
ne $07 legyen, mint a blokkfej azonosit6ja-
nak kodja; ellenkezd esetben az FDC nem
tesz kiilonbséget a blokkfej és az adatrész
kozott. A DBID értékének megvalasztasat
korlatozza az is, hogy az els6é szamjegynek
mindenképpen zérusnak kell lennie, mert
kiilénben az FDC hibasan érzékeli szink-
ronjel végét és az adatok elejét.

A példaprogramban (1. lista) a DBID ér-
tékét az eredetihez képest eggyel csokkent-
jiik, vagyis a $07 alapallapotat $06-ra irjuk
at. Onkényesen valasztottuk ezt, de az eldb-
bi megkdtések figyelembevételével barmely
mas értékre atirhatjuk, csak a 340-es sor-
ban a CHR$(6) kifejezés argumentumat
kell megvaltoztatni. Az azonositd eredeti
értékét a 380-as sorban allitjuk vissza — ez-
zel biztositva, hogy programunk lefuttatasa
utan ismét alapallapotban miikodtethessiik
a meghajtot, és a standard formattéalt leme-
zeket Gjra elolvashassuk.

Most pedig nézziik a 2. lista programjat,
amely egy un. master lemez megadott
blokkjainak DBID-jét atmasolja az 0j levé-
dend§ lemezre. A program altalaban is ha-
sonlé eljarassal levédett lemezt masol: a
320-as sorban olvassa a master lemez azo-
nositojat, és a 460-490-es sorokban atirja a
masik lemezre; az 500-as sorban pedig visz-
szaallitia a DBID azonositd eredeti ($07)
értékét.

KOVACS P. ATTILA
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Az adatok és a valéséag

Amikor a kiilvilagot adatokra képezziik le, akkor a valos dolgok
sok tulajdonsagat figyelmen kiviil hagyjuk, az altalunk vizsgalt
probléma szempontjabol elhanyagolhatéonak tekintjiik. Példaul
egy olyan bonyolult valamit, mint egy eleven ember, a gépben egy
rekorddal dbrazolunk. Ez a rekord tartalmazhatja az ember nevét,
¢életkorat, a szeme szinét, azt, hogy szereti-e a bablevest fiistolt kol-
basszal stb., mégse tiikrozi az embert a maga komplex valosaga-
ban. Amikor egy €16 embert vagy a valosag barmely mas kiraga-
dott részét adat formajaban a gépben leképezziik (abrazoljuk), ak-
kor csak a szemiink eltt lebegd, a késébbi feldolgozas szempont-
Jjabol lényeges tulajdonsagait irjuk le. Nagyon fontos felismerés: a
valos vilagot leird adatok megvalasztasa mindig szorosan ossze-
fiigg a feldolgozas céljaval.

Kornyezetiinkben nem tudnank eligazodni, ha nem struktural-
nank. A tanulék az iskolaban példaul nem homogén tomeget al-
kotnak, hanem kiilonb6z6 1étszami és fokozatu stb. osztalyra tago-
zodnak. A keriileti tanacsoknak is osztalyai, csoportjai vannak.
Egy auto is néhany f6 részbdl all, melyek szerelvényekre, végiil al-
katrészekre bomlanak.

Aki csak a BASIC nyelvet ismeri, az csak igen egyszerd, struktu-
ralatlan vagy csak igen primitiv struktirajo adatokban gondolkod-
hat. Ha egy mélyebben tagolt struktarat szeretne jol dttekinthetden
adatokra leképezni, a BASIC-kel mar nehézségekbe iitkozik.
Koénnyebb helyzetben van, aki példaul PASCAL-ban programoz.

Strukturalatlan adat egy egész szam, példaul a ,,3127”. Igen egy-
szeri struktdraja van az alabbi, 4 darab egész szambol all6 témb-
nek:

.27 13162 | 38 | 995 |
A BASIC-ben egy ilyen tombét igy deklaralhatunk:

640 DIM A (4)
i’ASCAL nyelven pedig igy:
;far a: array [1..4] of integer;
A tomb 3. elemére BASIC-ben pl. igy hivatkozhatunk:

950 LET B=A (3)
PASCAL-ban meg igy:

i):=a [3]:

Gondoljunk most egy gépkocsiszervizre, amikor atveszik az iigy-
feltdl a gépkocsit. Ilyenkor rogzitik az auto6 allapotat és azt, hogy a
kocsit milyen tartozékokkal adtak at.

Példaul igy:

A tulajdonos neve: Ooooooooooooo

a gk. forgalmi rendszama: Oooooooo
sériilt (igen/nem): oooo
radi6é (van/nincs): ooooo
a radié miikoédik (igen/nem): oooo
potkerék (van/nincs): oooog

varhato javitasi koltség: ooooo,oo
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Ebben a képzeletbeli példaban 7 killonb6z6 adat jellemez egy gép-
kocsit. Mivel a BASIC nyelvben nincs olyan valtozétipus, mely ké-
pes lenne az dsszetartozd 7 adatot egy egységként kezelni, a prog-
ramozd kényszeriiségb6l a 7 adatot kiilén-kiilon valtozokként irja
le, és majd az algoritmus megfogalmazasakor vigyaz ra, hogy eze-
ket Osszetartozd egységként kezelje.

Péld4ul ilyen valtozokat deklaral:

2106 DIM A$(20): REM A TULAJDONOS NEVE
21680 DIM R$(6): REM A RENDSZAM

2149 DIM MS$(4) : REM A RADIO MUKODIK
2168 K=0 : REM A JAVITASI KOLTSEG

Mivel a szervizben naponta nem csak egy gépkocsit vesznek fel, a
valtozokat a programban gy kell deklaralni, hogy a varhato Osz-
szes kocsi elférjen a gépben. Ha a szerviz egy nap — mondjuk —
maximalisan 100 darab gépkocsit képes kiszolgalni, akkor ez lehet
a megoldas:

:’21% DIM AS$ (29, 166) : REM A TULAJDONOSOK NEVEI

.216{‘} DIM K(190) : REM A JAVITASI KOLTSEGEK

Ittlmost eltekintiink att6l, hogy a BASIC-ben is van fajlkezelési le-

~ het8ség, ha olyan adattipus, mint a fdjl, explicit médon nem is

deklaralhato.
fgy az eredeti hét valtozobol 7, egyenként 100 elembdl 4ll6 tomb
lett. Az adatok azonban — sajnos — nem gépkocsinként vannak
osszefogva, ami a szerviz tevékenységét jobban tiikrézné, hanem
nevenként, rendszdmonkeént stb. Ilyen egyszerii példanal nem is lat-
szik még, hogy ez mekkora nehézségek forrasa lehet késdbb.
PASCAL-ban a dolog joval logikusabb. A gépkocsira vonatkozo
7 darab dsszetartozo adatot egy rekordba foglalhatjuk. igy:

TYPE radiétip =RECORD
; ‘ van: BOOLEAN;
miikédik: BOOLEAN
END;
=RECORD
tulajdonos: ARRAY [1..20] OF CHAR;
rendszim: ARRAY [1..6] OF CHAR;
sériilt: BOOLEAN;
radio: radiétip;
potkerék: BOOLEAN;
koltség: REAL;
END;

gépkocsitip

VAR gépkocsi: gépkocsitip;

A programban aztan egy adott gépkocsi javitasi koltségére igy hi-
vatkozhatunk:

.ﬁzetendt’i: = gépkocsikdltség;

A PASCAL-ban van explicit moédon deklaralhaté adattipus (a
FILE — a fajl), mely a tombbel (array) szemben a végén nyitoti.
Nem kell a programozénak azon téprengenie, hogy maximalisan
hany gépkocsit képes fogadni egy nap a szerviz. Példaul igy jarhat
el:
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Minderrdl azért érdemes egy kicsit
kedni, mert a szdmitastechnika miive
megkivanja az abszirakcick tudatositd-
sat: a gépben tirolt adatok ugyanis a kiil-
vilag valamilyen absztrakciojst képvise-
fike.

VAR gépkocsi: gépkocsitip;
felvételek: FILE OF gépkocsitip;

Lesz tehat egy ,felvételek” nevii fajl, mely ,,gépkocsitip” tipusi re-
kordokbdl all. A PASCAL nyelv beépitett procediraival a fajlba
rekordok irhatok be, a fajlbol a rekordok kiolvasHatok, a fajl elejé-
re lehet visszaallni stb.

A mondanival6 lényege: nagy jelentGsége van annak, hogy az
adatok struktirija mennyire tiikrézi az 4brazolni kivant dolog
struktirajat, és kiilondsen fontos tudni, hogy a programozasi nyel-
vek adatstrukturalasi lehetGségei eltéréek (pl. a BASIC-é fejletlen,
. a PASCAL-¢ fejlett).

A fogalomalkotas és a mérési médszer

Ha most elszakadunk a gépkocsi-nyilvantartishoz hasonld, trivi-
alis feladatok vilagatol, és képzeletiink szarnyan a Galilei el6tti
korban lebegiink, érdekes lehet szamunkra példaul az a jelenség,
amelyet ma szabadesésnek neveziink. A jelenséget (pl. egy 6lomgo-
ly6 vagy egy tollpihe mozgasat) szemlélve szembetalalkozhatunk a
fogalomalkotas — a névadis — és a mindsités — mérési utasitas
(mérési modszer) — kérdésével.

A fogalmak kivalasztasa szorosan kapcsolodik a névadashoz.
Neveket vagy stabil, sokaig fennmarad6 dolgoknak, vagy a dolgok
olyan osztalyainak adunk, amelyek kell6 gyakorisaggal jonnek lét-
re ahhoz, hogy még akkor is riszolgaljanak névre, ha egyébként
rovid életliek. A fogalmak helyes definicidja magaba kell foglalja
azt az utasitast is, ahogy a kérdéses fogalmat — legalabb elvben —
mérni lehet.

Ma mar tudjuk, hogy a szabadesés leirasakor olyan fogalmakkal
célszerd operalnunk, mint a megtett Ut (s), az eltelt id6 (t), a pilla-
natnyi sebesség (v), a gyorsulas (a). A jelenség leirasakor ezen négy
fogalom (mennyiség, mérdszam) kozott allapitunk meg térvénysze-
riiséget.

A megtett Gt (s) mérési utasitisa példaul ez lehet: , Vasarolj a
boltban egy szabvanyos mérdszalagot, kezd6pontjat helyezd az ut-
szakasz elejére és olvasd le a mérdszalagrdl azt a szamot, ami az
utszakasz végével esik egybe”.

A mozgo test pillanatnyi sebességének (v) mar bonyolultabb a
mérési utasitasa és tobb lehetséges hibaforrast tartalmaz (lasd az
abrat). Példaul: ,,Az adott ponttdl a palya mentén mindkét oldalon

Ehhez @ két ponthoz dillitok
egy-egy megfigyeldt drdval
@ kezukben

A P" pont, ahol a mozgd test
sebességére kivdncsi vagyok

jeldlj ki egy-egy pontot kicsi (As) tavolsagra. Allits mindkét pont-
hoz egy-egy megfigyel6t, keziikben egy-egy azonos idépontban el-
inditott stopperodraval. A két megfigyeld feladata az legyen, hogy
amikor a targy el6ttiik elhalad, megallitsak a keziikkben levé stop-
perorit. Legyen a két stopperoran a megallitaskor mért id6 t1 és ta.
A pillanatnyi sebesség adott ,,pontban” mért kozelit értékét igy
kapod meg: 2%As
(t:—t)

Minél kisebb As, az igy szamitott érték elvileg annal jobban koze-
lit a sebesség keresett pillanatnyi értékéhez. Csak elvileg, mert mi-
nél kisebb As, annal nehezebb pontosan meghatarozni t: és t2 kii-
l6nbségét (szemiink, reflexeink, a stopperorak pontatlansaga annal
jobban befolyasolja a mérést).

Ebben az példaban az idd, az t, a sebesség és a gyorsulas fogal-
mat, nevét, mérési utasitasat készen kaptuk, és ismerjiik a rajuk vo-
natkoz6 osszefiiggéseket is, példaul zérus kezdGsebesség esetén

ax(t;—t,)’
L (t—1)

V=

; v=a(t;—t)).

De mit csinaljunk akkor, ha szamitogépiinkkel {j jelenséget vizs-

galunk, 0j Osszefiiggéseket kutatunk?

A vilag 0j vagy eddig még nem vizsgalt jelenségeinek struktura-
lasa, j fogalmak alkotasa és a névadas, megfelel mérési utasita-
sok kidolgozasa a szellemi alkoté6 munka azon része, melyre tulaj-
donképpen nincs recept. A munkanak ezt a részét a szamitogépes
feldolgozasoknal altalaban adottnak vessziik. Szinte kizarolagosan
a mar elvégzett mérések eredményeibdl indulunk ki, melyek gyak-
ran szamok. Ez lényeges, mert a szamitogép ,,szeret” szamokkal
dolgozni. Valahanyszor mérésekkel adatokat generalunk a szami-
togép részére, tudataban kell lenniink, hogy azok milyen tipusi
skaldn helyezhetdk el. Nézziink ennek a fontos kérdésnek a megvi-
lagitasara két mérést kozelebbrdl.

(1) A képességvizsgilat szokasos gyakorlata, hogy a vizsgalt sze-
mélynek feladatokat adunk, és rendszerint minden egyes fel-
adat megoldasaért valamilyen pontszam jar. , A képesség” fo-
galmahoz tehat tartozik egy mérési utasitas és a vizsgalt szemé-
lyek mindegyikéhez egy mérészamot fogunk rendelni.

(2) A halozati fesziiltség fogalmahoz is tartozik egy mérési eljaras
(., Dugd a fesziiltségmérd két polusat a konnektorba és olvasd
le a skalan a fesziiltség értékét”). Itt is egy szamot kapunk, és a
mértékegységet hozzatéve az eredmény mondjuk 2183 V.
E masodik esetben van értelme a kdvetkezé tipusu allitasnak:
a mérés idépontjaban a halozati fesziiltség 0,77%-kal volt ala-
csonyabb a névleges (220 V) értéknél.

Egészen mas lehet a helyzet a képességvizsgalatnal. Ha az egyik

vizsgalt személy (A) torténetesen 218,3 pontot ért volna el, mig a

masik (B) 220 pontot, akkor jogos fenntartassal kellene fogadnunk

azt az allitast, hogy (A) képessége 0,77%-kal kisebb (B) képességé-
nél. Még akkor is, ha a szamitas kézenfekvd, ha a szamitogép el is
tudja konnyedén végezni az alabbi miiveletet (mi az neki!?):

220-218,3
T 100=10,7727272

Mérési skalak

A szamok (barhonnan eredjenek is, barmilyen mérési utasitas
alapjan generaltak is Oket) arra csabitanak, hogy — kiiléndsen sza-
mitogéppel — miiveleteket végezziink veliik: atlagot, szorast, ara-
nyokat stb. szamitsunk beldliik. Tegyiik ezt 6vatosan: gondoljuk
meg, hogy a tovabbfeldolgozas alapjaul szolgalé szamok ,, mennyit
érnek”, milyen skalan helyezhetjiik el 6ket.

A ,mért” és feldolgozandé (feldolgozasra csabit6?) adatok az
alabbi négy alaptipusba sorolhatok:

— Olyan adatok, melyek ugy keletkeznek, hogy megfigyeléseinket
sorrendbe nem rendezett (nem rendezhetd), de meghatarozott
kategoriaba soroljuk. Példaul egy mozi bejaratanal figyeljiik a
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belépGket, és az adatokat gy allitjuk elé (agy ,generaljuk”
Oket), hogy minden személyr6l megallapitjuk, visel-e kalapot.
Kiilén szamlaljuk a ,kalaposokat” és a ,kalap nélkiilieket”.
Azt a skalat, amelyben az ilyen tipust adatokat (a kalaposok és
a kalap nélkiiliek szamat) abrazoljuk — amelyhez viszonyitjuk
adatainkat — nomindlis skdldnak (angolul: nominal scale-nek)
hivjuk.

— Olyan adatok, amelyek ugy jonnek létre, hogy megfigyeléseink
eredményét valamilyen sorba rendezett kategoriakba soroljuk.
Minden egyes kategoriar6l meg tudjuk mondani, hogy na-
gyobb-e vagy kisebb-e a masiknal, de a kategoriak kozotti kii-
lonbségre nem vezetiink be mértéket. Igy jarunk el példaul,
amikor egy csoport tagjait az iskolai végzettség szerint rendez-
ziikk. Az adatokat gy ,,generaljuk”, hogy mindenkit6] megkeér-
dezziik a legmagasabb iskolai végzettségét, az igy nyert infor-
maciot példaul az alabbi kategodriak szerint mingsitjitk: kiilén
Osszeszamlaljuk azokat, akik
=nem végezték el az altalanos iskolat sem;
=akik elvégezték az altalanos iskolat;
=akik valamilyen kozépiskolat végeztek;
=akik egyetemet vagy féiskolat végeztek.

Azt a skalat, amely szerint az ilyen adatokat elrendezziik, un.
ordindlis skdldnak (angolul: ordinal scale-nek) nevezziik.

— Olyan esetekben, amikor az adatok nemcsak hogy sorba ren-
dezhetd kategoriakba sorolhatok, hanem mar szimszerisiteni
tudjuk a kategoriak kozotti kiilonbséget (,,tavolsagokat™) is, in-
tervallumskdldnak (angolul: interval scale-nek) nevezziik. Ilyen
skalanak nincs abszolut kezd6 (zérus-) pontja. A kategoriakat
pontszamtartomanynak megfeleléen jel6ljiik ki. Esetleg nem
tudunk és nem is akarunk valaszolni arra, hogy egy-egy meg-
szerzett pont ,,mennyit ér”, nem is allitjuk, hogy a pontok érté-
ke a skala mentén azonos lenne, és nincs értelme egy adott
Gsszpontszam alatt foglalkozni az eredményekkel; mert példa-
ul nem igaz, hogy aki semmilyen kérdésre nem tudott értékel-
het6 valaszt adni, az ,,abszolit tehetségtelen”. Nincs értelme a
kategoriakat az atlagos pontszamok ardnydval mindsiteni: nem’
biztos, hogy akinek a pontszama 200, annak kétszer nagyobbak
a képességei, mint annak, akinek a pontszama csak 100.

— A legkivanatosabb az a skala, amelynek van megfoghat6 kiin-
dul6 (zérus-) pontja és amelyen kijel6lhetd egy vilagos, a skéla
egészére érvényes mértékegység. Az ilyen skalat ardnyskadlanak
(angolul: ratio scale-nek) nevezziik. Ilyen skalan rendezhetjiik
példaul a halozati fesziiltség idonkénti mintavételével nyert
adatokat.

Valahényszor megfigyeléseink (méréseink) eredményét szamsze-
riisitve adatokat ,generalunk”, tudatiban kell lenniink annak,
hogy milyen tipust skalat hasznalunk. Arra nézve nincs pontos
szabaly, hogy mikor melyik a legmegfelelébb skala. A skalakkal
kapcsolatos déntésnek azonban jelentds kihatasai vannak a mérési
adatok kiértékelési modszerére.

Ha egy megoldand6 probléma figyelembevételével jol oldjuk
meg az absztrakciot, ami altal a valdsagot a szamitogép adataira
transzformaljuk, nem hibaztuk el a ,,méréseket”, a mérési eredmé-
nyeket a megfeleld skalan rendeztiik el, akkor &ltalaban keresni
kezdjiik a mérési adatok kozotti dsszefiiggéseket, azokat az oksagi
torvényszeriiségeket, melyekre egy adott probléma megoldasanal
szilkségiink van: példaul kereshetjiik az osszefiiggést a taplalkoza-
si szokasok és egyes megbetegedések, valamilyen szabalymodosi-
tas és a balesetek szamanak alakulasa stb. kozott.

A kiilvilagbol nyert, gépbe vitt adatok és a szAmitogép elemei-
nek allapota kézotti kapcesolat igen bonyolult. Ezeket a bonyolult
kapcsolatokat az ember csak ugy tarthatja kézben, ha azokat hie-
rarchikusan tagolja: a szamitogép felhasznalojahoz legkdzelebbi
hierarchikus szintek egyike az a (rendszerint magas szintii) progra-
mozasi nyelv, amelyen a programozo a megoldand6 probléma is-
mereiében adattipusokat, konstansokat, valtozokat deklaral. Ami-
kor ezt teszi, nagyon gyakran nincs tudatiban annak az igen ko-
moly absztrakciés miiveletnek, amit végez. Reméljiik, ez a cikk

segit az absztrakciok tudato itasaban.
(Lohnes és Codey: Introductior: i« Statistical Procedures with Computer Exer-
cises, John Wiley and Sons, Inc. 1968.;

David Bohm: Oksag és véleti 'nség a modern fizikdban, Gondolat, 1960.;
Simonyi Kdroly: Villamossagtan, Akadémiai Kényvkiadd, 1954.;
Richard Dawkins: Az énzd gén, Gondolat, 1986.)
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Integralt

Szovegszerkeszto l.

Ez a szévegszerkeszté program BASIC nyelven irddott, és 10-15
oldal szoveget tud egyszerre kezelni. Tartalmaz egy nyomtatove-
zérl6 rutint is, és igy a legtobb szamitogépen jol szolgal. A tobbi
szivegszerkeszt6hoz hasonldan az egyszerii irdgépes szovegfeldol-
gozashoz képest sok elénye van. Az egyik legjelentGsebb, hogy le-
hetdvé teszi mondatok, szavak utdlagos beszurdsadt és torlését a szo-
vegben. Megjegyzendd, hogy ez a blokk besziirdsara mar nem all,
mert egy blokk tobb mondatbol épiil fel, és kiilon blokkbetoldd
utasitas nincs. Tovabbi kényelem, hogy lehetséges a blokkok moz-
gatdsa a szovegben — példaul egy 0j bekezdés beszurasahoz a szd-
veget a mar begépelt anyag végére irjuk, és blokkmozgatassal tesz-
sziik a helyére. Nagyon egyszerii a folyamatos szivegbevitel (hozza-
toldas) is a mar létezé anyagokhoz.

Ratérve a szovegszerkesztével folyd konkrét munkéra, javasol-
juk, hogy aki komolyan veszi a ,lassan jarj, tovabb érsz!” bolcses-
séget, figyelmesen olvassa el az instrukcidokat — miutan a progra-
mot begépelte és rogzitette a kazettin vagy magneslemezen —,
majd iiljon le a gép elé és kisérletezzen.

Az utasitasok ismertetése utdn néhany egyszerii példat is koz-
liink, hogy segitsiik a kezelés elsajatitasat. Ezzel a kis gyakorlassal

| a szovegszerkesztd kezelése nagyon egyszertivé valik.

Nos, most vegyiik ugy, hogy a program mar kazettin van, és
téltsiik be a szamitogépbe (CLOAD ,,SZERKESZ”). Inditsuk el:
RUN. A képerny6n megjelenik a SZOEVEGSZERKESZTOE fel-
irat (1. dbra). Ezutan a fomenii ugrik a képernydre: a program min-
dig ide tér vissza az egyes funkciok befejezése utan. A képernyd és
a ,papir”, amelyre a nyomtatasi kép késziil majd, a konnyebb
megkiilonboztetés céljabol eltéré formatumi. A menii képét a 2.
dbrdn lathatjuk.

Tial azon, hogy kivalaszthatjuk a munkank céljanak megfeleld
rutint, a képerny6 tovabbi infomaciokkal is szolgal: megadja az
éppen hasznalatos szévegfajl nevét és a szabad hely méretét.

Ha kivalasztottuk, hogy mit kivAnunk tenni, és leiitottiik a meg-
feleld betiit, részletesebb utasitasokat is adhatunk. Vegyiik példaul
az F betlit (=formatum). Lathatéan most nem kell leiitni az EN-
TER gombot ahhoz, hogy a gép elfogadja a valasztott funkciot.
(Mas esetekben, a villogéd kurzorral beadott informaciok esetén
mindig kell hasznalni!)

Az F hatisara a gép egy almeniibe jut, ahol ellendrizhetjiik és
modosithatjuk a nyomtatashoz sziikséges paramétereket (3. dbra).
Ha az el6z6 beallitds nem felel meg, egyszertien csak at kell térni
az 0j értékre. Ha az ENTER gombot lenyomjuk a valtoztatas bevi-
tele nélkiil, akkor a korabban kozolt érték tarolodik a szoveggel és
a programmal egyiitt. A kovetkezd adatokat lehet felfrissiteni: bal
oldali marg6, az elsé sor helye, sorhossz, sor/oldal, lapszam, lap-
dobas, az 1j bekezdés pozicioja, feloldas, fejléc. Ezek legtbbje on-
magaért beszél, de talan nem haszontalan, ha gyorsan végigtekin-
tiink a valasztasi lehetdségeken.

STOP (SZUENET). Leallitja a nyomtatot, hogy lapot tudjunk
cserélni. A leallitasnal a szamitégép ,,BEEP” hangot ad.

Lapdobas. A kovetkezd lap elejére allitja a nyomtatot a széveg
leirasa utan (példaul 0j fejezet kezdddik).

Dupla székoz. Ehhez nem kell magyarazat.

Bal oldali margo. A nyomtatofej bal oldali szélsé pozicidjatol
mért tavolsag karakterekben.

Sorhossz. A bal oldali marg6tdl mérjiik karakterekben. ,

Bekezdés. A karakterek szama, amennyivel minden bekezdést
beljebb irunk. A programnak a /p utasitassal adjuk tudtara, hogy
0j bekezdés kovetkezik.

Oldalhossz sorokban. Ennyi sor fér egy oldalra: a nyomtato tipu-
satol, beallitasatol és az alkalmazott papir méretétdl fiigg.

Sor/oldal. Az egy oldalra nyomtatni kivant sorok szama.

Elsé sor. Az elsé sor helye a lap tetejétdl szamitva az elsé nyom-
tatasra keriil§ sorig, beleértve a lapszamozast is.

Lapszdm. Ha ez az érték @, akkor nem torténik semmi. Ha 1 vagy
tébb, akkor automatikusan novekszik minden oldalnal, és ezt a
nyomtatas is tiikkrozi.



SZOEVEGSZERKESZTOE

| I1-I1ROOGEEP F - FORMAATUM |
| B-BETOLDAAS K-KITOERLEES
| S-SZERKESZTEES
G - GLOBALIS SZERKESZTEES

. E-ELTAAROLAAS V-VISSZATOELTEES |
i M-MOZGATAAS N-NYOMTATAAS
i U-UJRA

L dbra

30,000 UERES HELY
AZ EERUENVES ADATAALL OMAANYNEEV

2. dbra

MIT VAALASZT?
i OLDAL ELLENOERZEES

I SZUENET (D=KI,1=BE) = 0

{ LAPDOBAAS (0=KI,1=BE) = 1

|| JUSZTIRDZAAS (0=KI,1=BE) = O

i KETTOES SZOKOEZ (0=KI,1=BE) =

.BALOLDALI MARGOU HELYE 10
SORHOSSZ 6

. /e BEKEZUEES HELYE 0 |

| OLDALHOSSZ SOROKBAN= &6 !

| SOR/OLDAL= 54 |

| KEZDOEDIK A 5 -IK SORBAN i

| OLDALSZAAM= 0 1

| |

(FEJLEEC=

MIT UAALASZT?
SZOEVEGBEADAAS

i MIT VAALASZT? i
| BETOLDAAS
| % SORT, u, VAGY *’

SOR KERESEES i

Fejléc. Csak akkor keérhetjiik a megjelenitését, ha a lapszamot is
nyomtatjuk (példaul ,MIKROMAGAZIN, 1987. februar™).

Szdveg beirasa

Ezt a funkciot (a fémeniiben I-irogépfunkcio; lasd a 2. abrat) Gj
szdveg bevitelére és egy mar létezd szovegfajl utolagos klegeSZIte—
sére hasznalhatjuk. A program megkerdezn hogy ,,UJ vagy ,régi”
szdveggel dolgozunk-e. Az 0 megadasa torli a régi szdveget a
memoriabdl (a szalagrol nem), a ,,régi” megadasa a pointert a me-
moriaban 1évé szoveg végére allitja.

R

S

<1> BETOLDAA i |
ERLE S <CO-CSERE <D>- T 5_ MIT VAALASZT? {
e . e | | BLOKK MOZGATAAS 2
' i Ve N S e e S, Lo T E
| BEADANDOO i
L SR <B> A BLOKK ELEJE i
<E> A BLOKK VEEGE |
3 toekoek/dinnye EEESZJELZOE i
2  barack 12. dbra SOR KERESEES
AZ 3 -IK SOR ELEE ] MIT VAALASIT?GLOBALIS S 0
i ZERKESZTEES
| # SORT, u, VAGY °’ § Boeccc oo oo = 1 1
I E/ | fu, vasy AALLOMABNYKERESEES > | |
i SZOENMEGSZERKESZTO il .BEADANBD AZ U i | BLOKK MOZGATAAS {
S e s i | == cocmsmmmoss=soooo 1
- : 13. dbra | A BLOKK ELEJE= 0 i
7. dbra | A BLOKK VEEGE= 0 i
: e s Sl 7 | JELZOE= 0
[ —— = F “WIT VABLASZT? i B i
i MIT VAALASZT? ;‘ AALLO | | L ol
| TOERLEES | == il
I

# SORT, u, VAGY "~

3
TOERLI EZT A SORT
# SORT, u, VAGY *~

' 29,979 UERES HELY
AZ EERVENYES ADATAALLDMAANYNEEU’

MIT VAALASZT?
SZERKESZTEES

[ PARANCSOK :
/f  UJ OLDAL
! ASCII-KOODOK
| /c ' POZICIONAALAAS
fi/a MARGOO BEAALLITAAS 4
| /p UJ BEKEZDEES !
i UGORJ AZ N#-1K SORRA - f
| TABULAATOR POZICIOO 1
{7l UJ SOR

u  UJRA
| e A BEADOTT SZOEVEG SZERKESZ
‘TEESE

reegi, VAGY uj
KEESZ (I/N)

(I)—BETDLDAAS <C>-CSERE <D) T

| OERLEES
ll/lalma
io#1
SZOEVEGSZERKESZTOE
i - 1IPUS F - FORMAATUM

| B-BETOLDAAS

| S-SZERKESZTEES
G - GLOBALIS SZERKESZTEES

| E-ELTAAROLAAS V-VISSZATOELTEES

| M-MOZGATAAS N-NYOMTATAAS

© U-UJRA

K-KITOERLEES

| 29,967 UERES HELY
A7 EERVENYES ADATAALLOMAANYNEEV

| ESE e

n SORT, u, VAGY ‘-
SOR KERESEES

;Rté) BETOLDAAS <C> CSERE <D>-TOE
SZERKESZTEES

| <I>-BETOLDAAS <C>-CSERE <D>- L
OER EES il

10 dbra
11. dbra

BETOLDAAS

[ ETTR SR |
OERLEES i
TOERLEES i
TOERLEES
TOERLEES
TOERLEES

1
g TOERLEES 1

| EERVEENYES AALLOMAANYNEEV=

i AALLOMAANYNEEV > I i
1—.4" a”bryaii;- e s 16 abm
1. b

A MOTOR BEKAPCSOLVA

A MOTOR BEKAPCSOLVA
A MOTOR BEKAPCSOLVA

17. dbra

! NIT UAALASZT?
6 SZUEUEGNYOMTATAAS

;AZ OLDAL FORMAATUMA RENDBEN 7 H
¢ KEZDEES HELYE §

A MOTOR BEKAPCSOLVA ‘ FORMAAL JA?
A MOTOR BEKAPCSOLVA - gQG;RPQ?ﬁHUZAMOS oA
EL TAAROLAASALMA || NvowTaTAS
SZOEVEGSIERKESYTOE G I

A szbvegbewteh funkc:lé eseten a gép felszabadltja a blllentyu~

ket és alaphelyzetben kisbetiiket irhatunk a képernydre, illetve a
memoriaba. A SHIFT gomb lenyomasaval kapjuk a nagybetiiket,
ahogy ez szokasos. Ebben az esetben az utasitasokat kisbetlikkel
kell beirni, és mindig az el6tt a mondat eldtt, ahol a hatast érvé-
nyesiteni klvan_}uk

/f

/aN

/¢
/i

/p

/SN

/tN

/1
/u

Uj oldalra (valoszm ileg senki sem fogja hasznalni, mig
nem latta a szdveg elsé példanyat papiron). -

ASCII kédokat kiilld a nyomtatbhoz 0—255-ig. Egy-
mas utan annyi adhatd6 meg, amennyi a munkahoz
sziikséges. Ezekkel a karakterekkel lehet a nyomtaton
példaul aprobetiit vagy vastagon szedett szbveget eldal-
litani. Az N aktualis értékei megtalalhatok a nyomta-
tok kézikényvében.

Lapkézépre teszi a szoveget, példaul a cimeket, alcime-
ket.

Mindkét margot 6t karakterrel beljebb viszi addig, mig
masodszor meg nem adjuk az /i utasitast.

Soremelés utan 0j bekezdés indul. Ha megadtuk, hogy
hany hellyel kezdédjon beljebb a szoveg, a nyomtatas--
ban ez érvényesiilni fog. Ne tévessziik ossze a /S1 uta-
sitassal, amely egy soremelést eredményez.

N szami, max. 99 soremelést hajt végre. Ha mondjuk
csak hat sort akarunk emelni, és a szovegben az elsé
karakter egy szam, akkor a program az els6 szamjegyet
még a soremelés részeként értelmezheti. Ezért célszeri
az els6 karakter el6tt egy szokozt beiktatni, vagy a sza-
mot kétkarakteres formaban megadni: példaul 86.
Tab utasitas, N a lépések szdma.

Uj sor. Akkor kell, ha példaul cimzést irunk.
Befejezte, Gijra a fémeniibe tériink vissza.

Az utasitasokat szabad lancolni egy sorba, de minden utasitas-
nak a mondat el6tt kell allnia. Lassunk egy példat:
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a
/f/818/c MIKROMAGAZIN

utasitassor hatasa a kovetkezd lesz: {ij oldalon 10 soremeléssel, to-
vabba annyi soremeléssel, amennyit az elsé sorra megadtunk a
nyomtatasi funkcioknal, keriil a /c hatisara kdzépre a MIKRO-
MAGAZIN szoveg.

SzévegszerkesztGvel legalabb olyan gyorsan lehet gépelni, mint
irogépen, kiillondsen akkor, ha gyakran ejtiink gépelési hibakat.
A szovegbeli eliitéseket a BACKSPACE billentyiivel (balra nyil«—)
egyszeriien torolhetjitk, miel6tt az ENTER gombot lenyomnank.
ENTER utan a széveg mar a tarba keriil, és csak a szerkesztd
iizemmodban lehet korrigalni a hibakat. ("e” és ENTER gomb le-
nyomasara szerkeszthetd az el6z6 mondat.) Ilyenkor a hibakat ide-
iglenesen hagyjuk benn a legkozelebbi javitasig, példaul amig a
munka lezarasakor atnéztiik a szoveget.

A szerkesztési iizemmod az ”S” beirdsaval valaszthaté a f6me-
niibl. Amikor elérjiik a mondat végét, nyomjuk le az ENTER
gombot. Ha nincs hibajelzés, irhatjuk tovabb a szoveget.

Beszuras, toriés, blokkmozgatas

A szbveget a begépelés utan célszerli ismét atnézni. Az ekkor fel-
fedezett hibakat a sorkeresd segiti kijavitani (lAsd a sorkeresést, 9.
abra). A képernydn megjelenik a kérdés:

SOR 4, U VAGY " ”?

A kovetkezd kinalatb6l valaszthatunk: kiindulhatunk a keresni
kivant mondat sorszamabol (SORSZAM), visszatérhetiink a menii-
be (U), vagy kereshetiink egy konkrét szovegezésii mondatot (erre
utalt a kérdésben az idézdjel). Az iiresen, adatbeadas nélkiil beii-
tétt ENTER jelenti a harmadik esetet, és ezutdn mar dolgozhatunk
a sorkeresd rutinnal. A szévegen végig lehet mozogni a fel, le nyilak
segitségével (ezek a billentylk funkcidismétlék, ha lenyomva tart-
juk Gket). A betlivalté gombbal (SHIFT) egyiitt lenyomva egyszer-
re nyolc mondatot ugrunk. A mondat sorszama a szdveg bal olda-
lan talalhat6. Az ENTER gomb lenyomdsaval tudatjuk a program-
mal, hogy a keresett szoveget megtalaltuk. Ha egy 0j mondatot
beszlirunk vagy torliink, a mondatok szdmozasa automatikusan
megvaltozik. Javitas vagy torlés utin ismét a sorszam ujra vagy a
sorkeresd opcioval talalkozunk. Az ENTER lenyomasaval Gijra mo-
zoghatunk a nyilakkal a szévegben.

Betoldads a fémenii B funkcidja (lasd az 5—7. dbrdi). A lehetGség
egy mondat bevitelére vonatkozik, amely a kivalasztott mondat elé
lesz betoldva. A program visszajelzi a helyet, és var az igenld va-
laszra (i), hogy a betoldast elkezdjiik. Ha nemleges a valasz, Gjra
kérdez a helyre stb.

Torlés a fomenii K funkcidja (lasd a 8. dbrdf). A program meg-
kérdezi: ,,t6r6ljem ezt a sort?”, igenre torsl, nemnél nincs valtozas.
Ha sok a tordlni kivant szoveg, a szoveg vége feldl haladjunk eld-
re; a gép nem veszteget idGt az ujraszamozasra.

A szoveg mozgatdsa a fémenii M funkcidja (lasd a 16. dbraf).
A sorkeresd segitségével gyorsan kijelolhetjiik a mozgatando szo-
vegrészlet elejét és végét, valamint azt a helyet, ahova tenni akar-
juk. A képernydn a kovetkez6 utasitasok jelennek meg:

B sziovegrészlet kezdete

E szovegrészlet vége

T cél, itt fog kezddédni

, Sorkeres6 < ENTER> vagy <U> <ENTER> az ujrainditas-
hoz.

B benyomasaval megjeloljiikk a mozgatni kivant szovegrészlet
elejét, E lenyomasaval az utolsd mozgatni kivant mondatot. T meg-
jeloli azt a helyet, amely elé akarjuk tenni a szdvegrészletet. Mi-
utan mindharom pontot megjeldltiik, nyomjuk le az ENTER gom-
bot, és ha mindent j6l csinaltunk, masodperceken beliil visszaté-
riilnk a meniih6z. Hossz blokkok mozgatasa kicsit tovabb tarthat.
Ha a mozgatas koordinatainak nincs értelme, példaul a kezdetre
megadott helyzet magasabb sorszamii mondatnal van, mint a sz6-
vegrészlet vége, <TILOS MOZGATAS > hibajelzést kapunk.

A szoveg javitisa utan djra nézziik at az elkésziilt anyagot! Ez
megtehetd a fémenii "S” (szerkeszt) és a "G” (globalis szerkesztés)
funkcidibol. Az utdbbinal lehetdség van ra, hogy egy szot vagy ki-
fejezést keressiink ki és cseréljiink.

A sorkeresével (9. dbra) megkereshetjlik a kivant szovegrészletet.
Ekkor nyomjuk le az ENTER gombot; hatasara a kivalasztott
mondat a munkateriiletre keriil. Ha tudjuk, hogy melyik mondatot
kivanjuk cserélni, a sorkeresd kérdésére kozvetleniil a mondat sza-
ma is beadhato. :

A kivalasztott mondat egy speciilis szerkesztési képernydre ke-
riil (10. dbra). A képerny6n feliil a SZERKESZTEES felirat latha-
t6. A kurzor a szokasos nyilakkal mozgathaté a mondaton beliil.
Ebben az iizemmodban csak akkor lehet kilépni a mondatbol, ha
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BESZURAS vagy CSERE modot valasztunk. A billentylizetnek
kisbetii lizemben kell lennie.

TORLES, CSERE, BETOLDAS iizemmod esetén allitsuk a kur-
zort az elé a karakter elé, ahol a valtoztatast akarjuk, és nyomjuk le
a <T>OERLEES <C>SERE <B>ETOLDAAS gombokat.

TORLES. Ahanyszor lenyomjuk a <D > gombot, a kurzor jobb
oldalan annyi karakter ,.tiinik el” (11. dbra). A <D> gomb folya-
matos lenyoméséval hosszabb karaktersorozatot térélhetiink. Bar-
mely maés billentyii lenyomasa a SZERKESZTES mint képerny6-
iizemmod visszatérését eredményezi.

CSERE. A <C> lenyoméasara a kurzor villogni kezd (12. dbra).
Ekkor a széveg felilirhato. ENTER-rel lehet visszatérni a SZER-
KESZTES alaphelyzetbe. A valtoztatis eredménye belekeriilt a
mondatba.

BETOLDAS. <B> lenyomasakor a kivalasztott mondat a kur-
zornal ,kettészakad”, hogy legyen hely a széveg beirasara. Szintén
az ENTER-rel jutunk vissza a SZERKESZTES alaphelyzetbe.

CSERE és BETOLDAS esetén a balra nyil (visszaléptetés) nor-
malisan mikodik, de a kurzor egyéb mozgatiasahoz a SZERKESZ-
TES iizemmodban kell lenni. Az ilyenkor beadott ,,iires” ENTER
a sorkeresd megjelenését eredményezi.

GLOBALIS SZERKESZTES. <G> segitségével a kivant rész-
letet megkereshetjiik a szbévegben (13. dbra), megnézhetjilk az ere-
deti szoveget, és hogy milyen lesz a javitas utin. A ,szerkeszt§”
megkérdezi, hogy minden rendben van-e, vagy tovabbi javitas
sziikséges. "n” beirasara varni fogja a valtoztatast. "U” megadésa-
ra visszatér a meniihéz. Ha csak az ENTER gombot nyomjuk le,
akkor az 0 szdveget elhelyezi a régi helyén.

KERESES. Ha az ENTER gomb lenyoméasa utan a szévegmezd-
ben csak "f”-et talal a program (”f” és semmi mas), akkor kilép az
eddigi izemmo6dbol, de a SZERKESZTES valtozatlanul rendelke-
zésre all. Ezt a rutint akkor hasznalhatjuk, ha valamely szévegrész-
letet ki akarjuk cserélni, de nem tudjuk pontosan, hogy hol van.

TAROLAS. A fémenii E funkcioja (lasd a 14. dbrdt). Az elké-
sziilt szoveg kazettira (magneslemezre) vitelére szolgal. Figyeljiink
ra, hogy a kazettan nehogy véletleniil felilirjunk egy mar létezd
szoveget. Akarcsak a programok tarolasanal, iigyeljiink a helyes
pozicionalasra.

Célszeri a szoveget valamilyen fajinévvel ellatni, ami maximum
8 karakter hosszi lehet. A magnot allitsuk felvétel helyzetbe — er-
re a program villogva figyelmeztet, 1asd a 15. dbrdt —, majd nyom-
juk le az ENTER gombot. Amikor a rogzités kész, a fémenii tér
vissza a képernydre.

VISSZATOLTES. A fémenii V funkciéja. Kivalasztasahoz beiit-
jiik a V betiit és a fajl nevét. A kazettan alljunk a megfeleld helyre
a szamlalo segitségével. Ha nem tudjuk hol van, célszerii a kazetta
elejére allni. Nyomjuk le az ENTER gombot. A gépben 1év§ régi
szOveg torlddik, mielStt az Gj betdltddik. A visszatoltés befejezése-
kor ismét a fémenii jelenik meg a képerny6n. Ha nem akarjuk a ta-
rolast vagy a visszatoltést végrehajtani, akkor a fajlnév helyett "u”
beirasara egyszertien visszatériink a fémeniibe anélkiil, hogy a sz6-
veg megsériilt volna.

Nyomtatas

Ez a fomenii N funkcioja (lasd a 17. dbrdf). Ha a nyomtatd ko-
dokkal vezérelheté (C.ITOH, EPSON, COMPUMATE, TERTA,
ROMON stb.), akkor az irasstiriiséget, betiitipust meghatarozé ko-
dokat célszerlien a széveg nyomtatasa eldtt kell kivalasztani AS-
CII kodok forméjaban. A nyomtat6t vezérlé menii megkérdezi a
nyomtatas beallitdsahoz sziikséges informaciokat (lasd a 4. abrat).
Ha az 1. abranak megfelelGen a STOP-ot bekapcsoltuk, és A4-es
formatumu irégéppapirra elindult a nyomtatas, a nyomtaté6 min-
den lap végén leall, és var a papircserére. A program kiirja a
nyomtatas alatt 1évG- oldal és mondat sorszaimat. A nyomtatas
”U”-val barmikor leallithato6.

Kilépés a szdvegszerkesztobol

A fémenii "U” funkci6javal kilépiink a szovegszerkesztébél, és
ujra visszatériink a szamitogép BASIC interpreterjéhez.

Végezetiil javasoljuk, hogy miutin egy-két oldal szdveget bevit-
tiink a gépbe, taroljuk el kazettara és probaljuk ki a funkciok mii-
kodését. Kiilonésen a SZERKESZTES funkciot célszer(i begyako-
rolni. Valtoztassuk meg a bekezdések helyét (/i), vagy hozzunk
kozépre egy kifejezést (/c) stb. A gyakorlas megkonnyitésére né-
hany tovabbi informaciot és példat kézliink a kdvetkezé szamunk-
ban.

GALINA FERENC
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Az alabbi négy tablazattal atirhatok az
irt programok,
PEEK, POKE, SYS utasitasai csak az elsd

olyan C64-re

THE USERS PORT

amelyek

harom lap cimeit hasznéljék Ez egyebként

C-64
DEC/HEX

0003/0003
0004/0004
000570005
0006/0006
0007/0007
000870008
0011/000B
0012/000C
0013/000D
0014/000E
001670010
0017/0011
001970013
0020/0014
0021/0015
0034/0022
003570023
003670024
0037/0025
004370028
0044,002C
0045/002D
0046/002E

C- 128
DEC/HEX

4476/117C
4477/117D
4474/117A
4475/117B
000970009
0010/000A
0013/000D
0014/000E
0015/000F
0016/0010
0018/0012
001970013
0021/0015
0022/0016
0023/0017
0036/0024
0037/0025
0038/0026
0039/0027
0045/002D
0046/002E
462471210
4625/1211

C-64
DEC/HEX

0072/004F
0084/0054
0084/0054
008570055
0090/005A
0091/005B
0095/005F
009670060
0097/0061
0098/0062
0092/0063
0100/0064
0101/0065
0102/0066
0104/0068
0105/0069
0106/006A
0107/006B
0108/006C
0109/006D
0110/006E
0111/006F
0112/0070

C-128
DEC/HEX

008170051
0086/0056
0087/0057
0088/0058
0092/005C
009370050
0097/0061
0098/0062
009970063
010070064
010170063
0102/0066
0103/0067
0104/0068
010570069
0106/006A
0107/006B
0108/006C
0109/006D
0110/006E
0111/006F
0112/0070
011370071

C-64
DEC/HEX

0047/002F
0048/0030
004%/0031
0050/0032
0051/0033
005270034
0057/0039
0058/003A
005970038
0060/003C
0061/003D
0065/0041
006670042
006770043
006870044
006970045
007070046
0071/0047
0072/0048
007370049
0074/004A
0077/004D
0078/004E

C-64
DEC/HEX

011570073
0122/007A
0123/007B
0139/008B
0140-/008C
0141/008D
0142/008E
0143/008F
0144/0090
014570091
0147/0093
0148/0094
0149/0095
0151/0097
0152/0098
015370099
0154/009A
015770090
0160/00A0
0161/00A1
0162/00A2
0163/00A3
0165/00A5

San Fernando Valley Commodore Users Group
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0049/0031
005070032
0051/0033
005270034
005370035
005470036
0059/003B
0060/003C
460871200
460971201
0062/003E
006770043
0068/0044
006970045
0070/0046
0071/0047
007270048
007370049
0074/004A
007570048
0076/004C
0079/004F
0080/0050

C-128
DEC/HEX

089670380
0061/003D
0062/003E
4635/121B
4636/121C
4637/121D
4638/121E
4639/121F
0144/0090
014570091
0147/0093
0148/0094
0149/0095
0151/0097
0152/0098
0153/0099
0154/009A
0157/0090
0160/00A0
0161/00A1
0162/00A2
0163/00A3
0165/00A5

elég gyakori eset. A tablazatok az eredeti és

az 0j cimeket decimalis és hexadecimalis

formaban egyarant tartalmazzak.
SIMONYI ZSUZSA

Az eredeti cikket jol kiegésziti egy masik
klub, a Pittsburgh Commodore Group PCG -
Newsletter c. lapjanak ugyanezzel a témaval
foglalkozo irasa. Eszerint a C128 az un.
128-as lizemmodban néhany, a C64-nél is

létez6 utasitast masként értelmez:

C-128
DEC/HEX

C-64
DEC/HEX

0174/00AE 0174/00AE
0175/00AF 0175/00AF
0178/00B2 0178/00B2
0179/00B3 0179/00B3
0183/00B7 0183/00B7
0184/00B8 0184/00B8
0185/00B2 0185/00B?
0186/00BA 0186/00BA
0187/00BB 0187/00BB
0188/00BC 0188/00BC
0193/00C1 0193/00C1
0194/00C2 0194/00C2
0195/00C3 0195/00C3
0196/00C4 0196/00C4
0197/00C5 0212/00D4
0198/00C6 0208/00D0
0200/00C8 0234/00EA
0201/00C? 0232/00E8
0202/00CA 0233/00E9
0203/00CB 021370005
0208/00D0 0214/00D6
0211/00D3 0236/00EC
0213/0005 0231/00E?

3 tab!azat
4. tablazat

s 64
DEC/HEX

DEC/HEX

0788/0314 0788/0314
0789/0315 078%2/0315
0720/0316 0790/0316
0791/0317 0791/0317
0792/0318 0792/0318
0793/0319 079370319
0794/031A 0794/031A
0795/031B 0795/031B
0796/031C 0796/031C
0797/031D 0797/031D
0798/031E 0798/031E
0799/031F 0799/031F
0800/0320 0800/0320
080170321 0801/0321
080270322 0802/0322
080370323 0803/0323

080&/0324 0804/0324

FREE — az argumentum a me-
moéria  lapsorszamat
e jelzi
=N ¢ LIST — nem miikddik program
it modban
RESTORE — sorszimmal egésziil ki
SYS — a regisztereknek lehet

értéket adni

Ezenkiviil figyelembe kell venni, hogy
szamos 1j kulcsszo is 1étezik.

(A szerk. )

c-128

C-64
DEC/HEX

0214/00D6
0511/01FF
0512/0200
060170259
0611/0263
0621/026D
0631/0277
0641/0281
0642/0282
0643/0283
0644/0284
0646/0286
064970289
0650/028A
0653/0280
066370297
0780/030C
0781/030D
0782/030E
0783/030F
0784/0310
0785/0311
0?86/0312

C-64
DEC/HEX

080570325
0806/0326
0807/0327
080870328
0809/0329
0810/032A
0811/032B
0812/032C
0813/032D
0814/032E
0815/032F
0816/0330
0817/0331
0818/0332
0819/0333
0828/033C
/ /

C 128
DEC/HEX

0235/00EB
0511/01FF
051270200
0866/0362
0876/036C
088670376
0842/034A
2565/0A05
2566/0A06
2567/0A07
2568/0A08
0241/00F1
2592/0A20
2594/0A22
0211/00D3
2580/0A14
000670006
0007/0007
000870008
0009/0009
4632/1218
463371219
4634/121A

c-128
DEC/HEX

080570325
0806/0326
0807/0327
0808/0328
080970329
0810/032A
0811/032B
0812/032C
0813/032D
0814/032E
0815/032F
081670330
0817/0331
0818/0332
0819/0333
2816/0B00

|

Kl AD MAGYARAZATOT?

. ATARI—BASIC Egy programmal SAVE parancesal vi-
~ gyiik hattértaroloba, ~majd LOAD (vagy CLOAD) parancs
segitségével toltsiik vissza. Ezt ismételjitk meg. Azt tapasztal-
jak hagy parancsunk mmdlg hosszabb lesz. Miért?

Toth Jozsef
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Az idén negyedszer keriilt sor Szekszardon az
orszdagos palyazat dontéjére. Az NJSZT, a Garay
Gimnazium és a lap szerkesztGsége altal meghir-
detett pdlydzatra a viszonylag rovid hatéridé el-
lenére is 76 palyamii érkezett, melyek koziil csak
egynek volt két szerzdéje, viszont tobben 2—4
programmal jelentkeztek. Osszesen 55 oktato- és
42 jatékprogram futott be. A kiiras oktato- és ja-
tékprogram kategoriaban a legfeljebb elsGéves
egyetemistaknak szolt. A palyamiveket Koltai
Marta és Siegler Gabor tanarok vezetésével a bu-
dapesti Berzsenyi Daniel Gimnaziumban lapunk
ujjaéledd diakszerkesztGségének tagjai eldzete-
sen elbiraltak, majd a Garay Gimnazium, az
NJSZT, a KISZ KB KSZT és lapunk képviseli-
nek jelenlétében valamennyit bemutattak. Végiil
az oktaté kategoridban 11, a jatékban pedig 8
program keriilt a dontébe, melyet Szekszardon,
a Garay Gimnaziumban marcius 19-én és 20-an
tartottunk meg. (1. kép)

A biralati szempontok

— A versenyz6 a palyamiivet szérakoztatban,
gordiilékenyen, szellemes el6adassal mutassa be
a kozonségnek. (2. kép)

— A programot ne lehessen kénnyen elronta-
ni (,,bolondbiztos” legyen).

— Segitse el6, konnyitse meg a vele vald
munkat.

— A magyar helyesiras szabalyait, a magyar
betiikészletet alkalmazza.

— Kozérdekii (kozérdeklédésre szamottartod)
probléméval foglalkozzon az oktatéprogram.

— A jatékban az adott géptipus maximalis ké-
pességeit érvényesitse a program alkotoja.

A dont6s programok a kozdonség élénk érdek-
16désétdl kisérve (3. kep) két napon keresztiil fu-
tottak a jaték- és oktatoteremben felallitott gépe-
ken, mikézben a 11 tagd zsiiri egy masik helyi-
ségben egyenként értékelte a szerzdk altali prog-
rambemutatast. 19-én az oktat6-, 20-4n a jaték-
programok keriiltek sorra.

Az élmezény

Az oktatoprogram kategoriaban elsé dijat nyert
Nagy Akosnak, a BME elsGéves hallgatojanak (4.
kép) Pascal nyelven ZX-Spectrumra irt biologiai:
génekkel, génsebészettel, kornyezeti hatasokkal
foglalkozo szimulacios programja. Képzeljiik el,
hogy a tanoéran beliil egy-egy konkrét egyszerti
szervezetet (egysejtiit) alapvetd génjeivel jelle-
mezve kisérleti alanyként tekinthetiink. A prog-
ram hatféle kdrnyezeti feltétel valtoztatasaval és
az utdédok véletlenszerii vagy miivi keresztezésé-
vel halad generacidkon at; minden generacional
vizsgalhatjuk a tulajdonsagok vdltozdsait, s6t a
kornyezeti feltételek megvaltoztatasaval az eld-
zbleg még életképes egyedek utddairdl kideriil-
het, hogy azok mar csak vegetalnak, mig az el§-
zoleg kedvezdtlen perspektivaji tenyészetek
»foljohetnek” az 0j korilmények kozott.

A lapunk altal felajanlott TVC (VIDEOTON)
szamitogépet a zsiiri elndke, Hajos Lajosné veze-
t6 rendszerszervez6 adta at.
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Masodik dijat, 2000 forintos vasarlasi utal-
vanyt érdemelt Kévesi Zsolt, a bataszéki gimnazi-
um tanuloja (5. kép) HT gépre irt, a nagyitott
orosz abécét ismerd, az orosz nyelv oktatasat se-
gité programjaval.

Harmadik dijas lett Pulay Gadbor, a balassa-
gyarmati Balassi Balint Gimnazium tanuldja (6.
kép) C Plus/4-re irt, kétvaltozos fliggvényeket
abrazold programjaval. 1000 forintos vasarlasi
utalvanyt nyert.

A jdtékkategoria elsé dijasa a tavalyi masodik
helyezett: Rdtkai Istvdn, a budapesti Fazekas
Mihaly Gimnazium didkja (7. kép). C64-re készi-
tett, ,Id6régész” kalandjaték-programjaval a
KISZ KB Kozépiskolai és Szakmunkastanulo
Tanacsa dijat, egy Primo A32-es szamitogépet
nyert. z

Ez mar igazi kaland! Tébb mind 50 roman-
tikus, multidézé helyszinen bolyonghatunk —

5. kép




LI vitazva

prémiumat is megkapta a jol kidolgozott funk-
cidjavitd segédprogramokért. ‘

A masodik és harmadik dijakat a nyertesek a
Novotrade-nek koszdnhetik.

Es akik még kivaldak

A kiilondijazdsra a Tolna Megyei Tanacs
(5000 Ft), a megyei NJSZT (3000 Ft), a Garay
Gimnéazium KISZ Bizottsaga (2000 Ft) és az
NISZT Ifjusagi Bizottsaga (1800 Ft) részérdl be-
folyt sszeget fordithatta a zstiri. Ebbél 2000 fo-
rintot kapott a mezény legfiatalabb tagja, Békési

Gydrfi Gabort, a budapesti Képzg- és Iparmii-
vészeti Szakkozépiskola tanuldjat (11. kép), aki
nagy vitat kavaro, a zsiritagok altal is szélsdsé-
gesen értékelt (3—10 pontos) ,,Ember és kenye-
re” cimill programjaval 11j mifajt teremtett, 1500
forintos dijjal tiintették .ki. A megtanulandok
kozlése utin ezek besilykolasat a tanulasi egysé-
gek kozé célszerlien belekomponalt jatékprogra-
mokkal segitette eld, pontosabban: addig nem
haladhat a tanulé tovabb, amig a ,vizsgajaték-
ban” nem gyéz.

A szintén Bataszékr6l valo Bomba Gdbor pa-
lyamiive C64-en a német alapszékincs elsajatita-
sat, valamint a legfontosabb nyelvtani dsszefiig-
geések gyakorlasat tamogatja — 1000 szavas szo-
tarral, jatékosan, kisgyerekek sziméra vonzban
segiti. 1000 forintos kiildndijban részesiilt.

Végiil: 1000— 1000 forintos vasarlasi utalvany-
nyal ismerték el a biralok Négeli Péternek, a szek-

Gabor, aki altalanos iskolas Iétére nagyszerti fan-
taziaval valasztotta meg témait, és mindkét kate-
goriaban bekeriilt a legjobbak kozé (10. kep). Ja--
tékaban a képtar éke, a ,,Ketyegé madonna” el-
rabléjanak mozaikképét kell ,kijatszania” a ta-
ninak (a jatékosnak); a ,,Konverkli” kezelGje-
nek, tekerdjének (a tanulonak) pedig akar Eins-

. “ teinnel is vitazva kell dontenie a kiillonbozd
6. kép szamkonverzacids megoldasok kozott.

hogy fdlleljiik a mesebeli griffmadar tojasat. Os-

erdében, faoduban, feneketlen kitban, kisértet-

kastélyban, sziklaszakadékban stb., s mindekoz-
ben szaz és ezer veszéllyel, illetve turpissaggal
talalkozva élvezhetjiik a szines vandorlast, élesit-

hetjiik szamos szellemi képességiinket. Ehhez a

program kétszaznyi, ragozott alakot is megért6é

szotara tamogat az eligazodasban, sét, segitség-

kérésre tanacsot is ad (példaul: ,,Csereberélj a

boszorkannyal!”). Mivel a jaték nagyon bonyo-

lult, egy-egy izgalmas helyzetbdl — az allapotot
kimentve — sok varians is lejatszhatd, ami t6bb
| napig is tarthat.

1 Masodik lett a tavalyi killondijra érdemesiilt
Pallagi Laszlo, az érdi Vorésmarty Gimnazium
volt novendéke (8. kép) HT gépre irt logikai ja-

1 tékprogramjaért. Egy jatékossal szemben a prog-
i ram a partisorozatban gyorsan fejlédik (tanul).
i Kezdetben ,,mulya”, de révidesen mélto ellenfél-
1é valik. A dij 2000 forintos vasarlasi utalvany
volt, ami mellé biztosan jol jott a jelenlegi kiska-
tonanak az NJSZT 1800 forintos kiilondija, me-
lyet szintén elnyert szépen strukturalt, gyors, sok
funkcioji — pusztan csak BASIC! — program-
javal.

Harmadikként, 1000 forintos vasarlasi utal-
vannyal jutalmazta a zsiiri Baldzs Robertet, aki
szintén a balassagyarmati Balassi Balint Gimna-
ziumba jar (9. kép). A Cé4-re alkotott ,Ninja” g kép
karateprogramhoz még az NJSZT 1500 forintos

10. kép

9. kép
7. kép

11. kép

szardi Garay Gimnazium tanuldjanak teljesitmé-
nyét, és természetesen a jatékkategoria nyertesé-
ét, Ratkai Istvdanét.

‘Az eredményhirdetést kovetden a verseny ha-
zigazdaja, Zentay Andras igazgaté bejelentette,
hogy jovore ismét meghirdetik a palyazatot,
amelynek szinvonala a zsiiri egyontetii vélemé-
nye szerint drvendetesen magasabb volt a tava-
lyinal.

A latvanyos és otletgazdag alkotasok nagy ko-
zonségsikert arattak marcius 24-én, a II. Orsza-
gos Mikroszamitogépes Talalkozo keretében, a
BNV 25-6s pavilonjaban megtartott bemutaton
is. 11 oratol 16 oraig hat gépen egymas mellett
futottak a programok. Konzulensként a két or-
szagos bajnok allta a sarat. Gondoljuk el, hogy
ez nem is volt kénnyii: tobb szaz fiatalt fogad-
tak, és sok felnétt is kivancsi volt a részletekre.
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A kozépjaték bonyodalmai
kézben — éppen kisebb érté-
kik miatt — el§szor altalaban
a konnyd tisztek hullanak el,
de igen gyakori a vezérek korai
cseréje is. LegkésGbb a bastyak
kapnak szerepet a jatékban.
Ahhoz ugyanis, hogy aktivan
beavatkozzanak a kiizdelembe,
nyilt vagy legalabb félig nyilt
vonalra van sziikségiik. Ez
azonban hosszii el8készitést
igényel — mikézben a t6bbi
tiszt lecserélédik —, és igy all
elé a végjaték, amelyben bés-
tya vagy bastyak és gyalogok
allnak szemben az ellenfél ha-
sonlo erejével.

A tapasztalat azt mutatja,
hogy a végjatékok fele bastya-
végjatek, melynek kozvetlen
célja rendszerint valamelyik
gyalog bevezetése, és csak rit-
kan a kiraly gyors mattolasa.
A bastyavégjaték tehat gyak-
ran gyalogvégjatékka alakul at.

A Dbastyavégjatékban néha
nagyobb anyagi eldnnyel
szemben is jO eséllyel kiizdhe-
tiink a kiegyenlitésért. Ilyen-
kor nagy jelentdsége van az ak-
tiv bastyanak és kiralynak. Né-
hany dolgot feltétleniil szem
el6tt kell tartanunk:

1. Igyekezziink elvagni el-
lenfeliink kiralyat a gyalogja-
tol, mert ezzel a gyalog beveze-
tése lényegesen megneheziil,
gyakran lehetetlenné is valik.

2. A védekezd kiraly elva-
lasztasa eldrehaladd gyalo-
gunkt6él megkonnyiti a gyalog
bevezetését.

Ezeket a meggondolasokat
viszonylag kénnyen beprogra-
mozhatjuk. ElGszér is meg kell
vizsgalni, melyik oszlopban
van a kiraly és melyikben a
gyalog. Ha nem a szomszédos
vagy azonos oszlopban, akkor
az e két oszlop kozotti mezdket
nagyobb sullyal vegyiik figye-
lembe bastyalépés esetén, mint
addig.

3. Az elfrehaladd gyalogot
legjobban a mogotte elhelye-
zett bastya timogatja; ilyenkor
a gyalog el6renyomulasaval nd
a bastya mozgékonysaga is.

4. A védekezd fél bastyaja is
az el6rehalad6 gyalog mogott
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Bastyavégjatékok

fejtheti ki legeldnydsebben te-
vékenységét.

E szempontokat is egyszerti
a programban figyelembe ven-
ni: a bastya szamara fel kell
pontozni a szabad gyalog(ok)
mogotti mezdket. Ugyancsak
érdemes a programban érveé-
nyesiteni, hogy a vilagos bas-
tya a 7. soron, és ennek megfe-
lelGen a sOtét bastya a 2. soron
sok taktikai veszélyt jelent!

Az aktiv bastya és kiraly
gyaloghatrannyal sokszor tob-
bet ér, mint a gyalogelény
passziv béstya és kiraly mel-
lett. Az aktivitds fokozasara
gyalogaldozatokat is érdemes
hozni, amit klasszikusan pél-
daz Capablanca 1924-ben Tar-
takover ellen nyert jatszmaja.
A kovetkezd hadallasbol indu-
lunk: vilagos két gyalogjat is
itni engedi, hogy béastyajanak
aktiv helyzetét kiralyanak ta-

mogatasaval kihasznalhassa.
Kovetkezett:

35. Kf3—g3! Bc6xc3

36. Kg3—h4 Bc3—13

37. g5—g6! Bfixf4+

38. Kh4—g5 Bf4—e4d

39. Kg5—f6!

%f?@

%%/%

- N W Ak OO N ©

8, b e= d e fgh
Lathatjuk, hogy egyik fél
sem iiti a masik 16g6 gyalogjat.
Ehelyett vilagos tamad, sotét
védekezik.
39. — Kf8—g8
40. Bh7—g7+ Kg8—h8

41. Bg7xc7 Be4—e8
42. Kf6xf5 Be8—e4
43, Kf5—f6 Bed—fd+
44. Kf6—e5 Bf4—pgd
45. g6—g7+ Kh8—g8

A gyalog litése utani csere és
gyalogvégjaték természetesen

veszit sotét szamara
Kd5:—Kc6 stb. miatt. :

46. Bc7xa7  Bgd—gl

47. Ke5xd5 Bgl—cl

48. Kd5—dé6 Bcl—c2

49. d4—dS Bc2—cl

50. Ba7—c7 Bcl—al

51. Kd6—c6 Balxa4

52. d5—dé6 Sotét feladta.

Tanulsag: az ellenfél bastya-
sakkjai ellen csak akkor véde-
kezziink bastyankkal, ha a cse-
re utin el6alldo gyalogvégjaté-
kot kedvezdnek itéljiikk a ma-
gunk szamara. Ez olyan alap-
elv, amelyet programban még
nem tudtak érvényesiteni.
A programozok ugyanis csak
néhany esetben képesek végér-
vényesen atgondolni, hogy a
csere eldnyds-e vagy sem.
Meégis akad egy-két tampont

ennek a probléménak a meg-

kozelitéséhez:

— ne cseréljiink, ha anyagi
hatranyunk van;

— ha szabad gyalogunk
van, a csere eldtt allapitsuk
meg, hogy elegendd tavolsag-
ban van-e az ellenfél kiralyatol
a bevitelhez;

— egyes programokban e
nehézséget transzpozicios tab-
lak hasznalataval probaljak at-
hidalni. Ezekr6l a megolda-
sokrol még szo lesz.

A programot egyszeriien
»meg is tanithatjuk” arra, hogy
egy bastyaval és kirallyal az el-
lenséges kiralyt bemattolja.
Nem véletlen, hogy az elsd
gépi program éppen erre volt
képes. Ha a standard centrum-
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silyozasi tablat hasznaljuk, a
kovetkezd képlet elég hatasos:

[16—abs( A oszlop)

+abs( Asor)]+

+2*%(08-ellenséges

kir. centrumértéke)

+ oppozicid

A program igy megtalalja a
mattot. A képlet els§ része biz-
tositja, hogy a kiralyok koze-
ledjenek egymashoz, a maso-
dik tagja altal pedig az ersebb
fél bastyija leszoritja a gyen-
gebb fél kiralyat. Az oppozici-
os tagnak kdoszonhet6 a kira-
lyok kényszer(i szembenallasa,
ami segit az ellenfél kiralyanak
leszoritiasaban.

Amilyen kénnyl egy sakk-
programnak egy bastyaval a
matt elérése, olyan nehéz két
bastyaval és kirallyal egy bas-
tya plusz kiraly ellen harcolni.
Bar tudjuk, hogy ez az allas
egy-két kivételtsl eltekintve
nyer, a program sokszor nem
képes kihasznélni anyagi el6-
jatszma déntetlennel végzodlk
Elméletileg olyan stratégianak
kellene érvényesiilnie, mely
szerint az erdsebb fél megpro-
balja lecserélni egyik bastyajat
az ellenfél bastyajaért. fgy visz-
szavezethetnénk a problémat
az el6z6 feladatra, amelyet
megoldottunk. De hogyan ér-
tessilk meg ezt a szamitogép-
pel?

Nem nehéz olyan programot
irni, amelyben az erdsebb fél
kisérletet tesz az egyik bastya-
janak lecserélésére nigy, hogy
ezt mindig iitésbe teszi olyan
mezdn, amelyet kiralyaval
vagy a méasik bastyajaval ellen-
Oriz. Sokkal nehezebb megol-
dani, hogy ne csak iitésre jatsz-
szon, mert ha az ellenfél ismeri
a problémat, tgysem iiti le. Ki
kell kényszeriteni a bastyak le-
cserélését. Ezt Ggy érhetjiik el,
hogy vagy mattra allitjuk az el-
lenséges kiralyt, vagy lekotjiik
a bastyajat. Nagyon nehéz
azonban az erre vezetdé mate-
matikai képletet megtalalni.
Kisérletezéseim eddigi ered-
ményének ismertetése sem je-
lentene az olvasénak hathatos
segitséget. De ne adjuk fel!

KOVACS P. ATTILA




Mii.coinform
A tartalomleirdsok az aldbbi folydiratok-
ban megjelent programlistékrol késziiltek:

A folyéirat neve Kédja
64'er Magazin bder
Chip Magazin chip
Commodore Horizons coho
Commodore Microcomputers comi
Compute! cute
Computer Persinlich pers
Happy Computer happ
hc - Mein Home-Computer hc

mc - Zeitschrift mc

Run /USA/ Tun

Sinclair User sinc
Your Sinclair ysin

A tartalomleird széldncokat permutdl-
tuk, a széldncvaridnsokat pedig alfabeti-
kusan rendeztiik.

A tartalomleirds egy széldncbol 411,
majd a listdban ezt kiveti a forrds meg-
Jelélése a folydirat szonositGjdval, a
megjelenés ddtuméval és a cikk eldke-
reséséhez a kezd6 oldalszém és a terje-
delem megaddsdval. A mellékelt lista ér-
telmezéséhez még az aldbbiakat kell tudni.
A tartalomleirds szdéldncdban elséként a

PROGRAML ISTA
apple iiflatari 400.800 x1.weflcommcdo
re 64floktatasljateros ora-ido leclva
gas -rcute/86.85-36/6
PROGRAML [STA
apple iiflKiegeszites
- mc.’86.05-76.1
PROGRAML ISTA
applezoftlgoto e= gosub modositac el
agaztatashoz -lcute 86.085-75-2
PROGRAML ISTA
applesoftimodositott escare Katalogu
smegjeleniteshez -lcute86.85-33/2
PROGRAML ISTA
atari 400.-80@ x1.xwellbasic programoza
slhibamentes ites wedge-technikaval
->cute.’86.85-81."5
PROGRAML ISTA
atari 60A.-800x1 - 13@xelmonitorprogram
Kent futtathato zenei alafestes
-*hc/86.85-81."1
PROGRAML ISTA
atari 808@ xllcimsor-generalas a 24 a
lapsor felett -‘hapr./86.85-8371
PROGRAML ISTA
atari st@basic programozazlcikKksoraz
atB<=t mouse pointer >
-cute/86.85-685.79

PROGRAML ISTA

a (85.068)54-hez

atari stimuveletgyorsitasfitos lekerd

ezes Kiiktatasa ->happ./86.85-82-2
PROGRAML ISTA
atari xl/stfllistabegepeleci segedlet

->hc./BE.05-80-1

PROGRAML ISTA
barkacsolasficommodore 64fellenallase
rteK-szingyuru tablazat elekKtrotechn
iKahoz -Y*happ/86.85-601

PROGRAML ISTA
cikKKsorozatlcommodore 128FgrafikKaful
tra-hires)lispecialis programnyelwv
=>run/86.85-34/8

PROGRAML ISTA
ciKKsorozatficommodore G4fgrafikKus pr
ogramozasfimatematikalmatrixcszorzas
->Bder /86.05-145/7

PROGRAML ISTA
cikKksorozatlcommodore B4@modulbetolt
es es Kapcsolas a futtatott programh
oz -*hc/86.85-78/1

PROGRAML ISTA
commodore 1280 <auto boot 128>
->*happ/86.85-57/1

PROGRAML ISTA
commodore lealgra{-ikalﬁ‘!EB drawing t
ablet> ->comi/86.85-140.6

PROGRAML ISTA .
commodore 1280grafikKalmatematikKa
=>happ/86.05-54.3

téma &tf megnevezése, utdna a szémi-
tépéptipus(ok), ezt kovetden a szikebben
Jjelélt tartalom meghatdrozdsa szerepel,
majd esetlegesen néhdny, a kizleményt mi-
nositd adat ( példdul : cikksorozat ).

A forrdshely karaktersorozatat nyil
vezeti be, melyet a / jelig a folydiratok
azonositdja, a két / jel kozott az évszém,
folydiratszém és kiotdjellel a kezds ol-
dalszém kioveti, a végén pedig a kozlemény
teljes oldalterjedelme &11.

A folydiratok a SZAMALK szakkinyv-
tardban (Budapest XI., Szakasits A. ut 8.
Nyitva: 8-t6l "fel 5-ig. Tel.: B853-
111/251) is féllelhetsk. A kivdlasztott
anyagrél mdsolat rendelhetd az alabbi
formédban:

SZAMALK Szakkinyvtdra

Budapest, 112. Pf.: ld46. 1502

Megrendelem a Mikroszéamitdgép Magazin

1987/ sz. alapjan a kiovetkezd folydirat-
oldal-mdsolatokat:

Kod: Példanyszém:

Kod: Példanyszam:

Kod: Példédnyszam:

A megrendeléshez csatolom az oldalankénti
8,- Ft-os szolgéltatdsi dij befizetését
igazold csekkszelvényt.
Datum, név, pontos cim.

PROGRAML ISTA
commodore 128fjateKprogrami<rotation
tag> ->comi/86.05-134/3

PROGRAML ISTA
commodore 16iplus/4ffelhasznaloi Kar
aktereKk =->cutes86.85-14.-1

PROGRAML. ISTA
commodore 640 <64 autocbooter>
->cute.”86.085-98/3

PROGRAML ISTA
commodore B4fl{disc-uizard>ilemezegys
eg{1541)-Kezeles ->E4er./86.85-54-8

PROGRAML ISTA
commodore 64f<diskK readerifileszerk
esztes -)>run/86.85-50.3

PROGRAML ISTA
commodore 640<label maker *Icimke sze
rkesztes/soKszorositas
->run./86.85-36/3

PROGRAML ISTA
commodore B64f<mc-screen>lsorokra bon
thato Keret- hatter szinbeallitas
->hc/86.85-76/3

PROGRAML ISTA
commodore B4f<{profi-text> @ irogep-hel
vettesites ->chip/86.85-141.74

PROGRAML ISTA
commodore B48commodore microcomputer
sfilistabegepelesi segedlet
->comi/86.085-170./2

PROGRAML ISTA
commodore 64@data-sor bewitel
elsosori billentyukKel
=¥run/86.85-69/1

PROGRAML ISTA
commodore G4Barafikall {super -hardcopy
*ml -rutinok Kulonbozo nyomtatokhoz
->G4er /86.085-70/8

PROGRAML ISTA
commodore S4fgrafikalimatematikalfugg
venyabrazolasfivonalrajzolas epson ny
omtatoval -r>E4er./86.85-73/3

PROGRAML ISTA
commodore B4fgrafikallmatematikai
zefuggesek alkalmazasallpeldak
-*hc/86.05-71/2

PROGRAML ISTA
commodore Gd@grafika@meret/pontsurus
eg valtoztatasl(super-print’
->64er /86.05-63/6

PROGRAML ISTA
commodore G4lgrafikKallnagyitott Keper
nyojelek nyomtatasall{greatprint>
->64er /86.085-639/1

PROGRAML ISTA
commodore E4fhypra-basiclisprite-Keze
lo modulok ->64er/86.85-183/4

PROGRAML ISTA
commodore 640 interrupt programozasf<
basic-int> ->B4er/868.85-183/1

csak

[<3-%-3

PROGRAML ISTA
commodore 648 jatekprograml{speed boa
t race?> ->comi/86.05-62/3
PROGRAML ISTA
commodore G64fljatekprograml{steel sla
b> ->B4er/86.85-86-2
PROGRAML ISTA
commodore G64fjatekprogramikKosarlabda
jatek Ket botkormannyal
->run/86.85-48.4
PROGRAML ISTA
commodore B4@programreszletek Kulon
tarolasa a lemezen ->hc/86.85-78.-2
PROGRAML ISTA
commodore G64fsajat KarakterKeszlet =
zerKesztese lemezre
~>B4er /86.085-81/5
PROGRAML ISTA
commodore B4Qvesszo es Kettospont me
gengedese inputhoz
->comi/86.05-151/5
PROGRAML ISTA
commodore 6471280havi Kalendarium el
callitacsa 1908 es 2000 Kozott
->happ/86.05-62/9
PROGRAML ISTA
commodore S4;128Jjatekprogramli<quadr
ophenia> -*happ/86.85-52/3
PROGRAML ISTA
commodore 64 128knumer iKus output el
callitas string funkciokkal
->run/86.85-78/4
PROGRAML ISTA
compute!lll istabegepelesi
->cute/86.85-188.3
PROGRAML ISTA
happy computerfilistabegepelecsi seged
let{mse) ->happ./86.85-59.2
PROGRAML ISTA
helyesbitesl {86.01)43:447144(86.83)>7
9:84(86.84)48:84 ->Bder./86.05-87.1
PROGRAML ISTA
lemezegyseg (15417 1571)0<disK utility
Muzemeltetesi tanacsok
->comi 86.85-156-7
PROGRAML ISTA
matematikallpascal programozaczllinear
is egyvenletek ->hc./86.85-64.3
PROGRAML ISTA
rejtjelezeslsinclair spectrumli{gehei
mechrift)> ->hc/86.85-49./2
PROGRAML ISTA :
runfl 1985-ben Kozolt beviteli segedle
t-valtozatok =->run/86.05-102./4
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumlicikKsorozatljatekp
rogram Keszites ->zx./86,05-35-3
PROGRAML ISTA
sinclair spectrumiigrafikus ml-rutin
teruletkitolteshez ->hc./86.05-48.2
PROGRAML ISTA
ginclair spectrumlljatekprogrami<bana
na-trouble?> ->hc/88.05-45-9

segedlet

PROGRAML ISTA
sinclair spectrumljatekprogramii{lord
of darkness > ->zx./86.05-26-7
PROGRAML ISTA

sinclair spectrumijatekprogramii{mega
-drive’ ->zx./86.85-84.3

PROGRAML ISTA
sinclair spectrumimasodik hang gener
alasa ->hc/86.85-42/4

PROGRAML ISTA
sinclair spectrumiml -rutin teszteles
-2zx/86.05-78./3

PROGRAML ISTA
sinclair spectrumliorageneralas/aktiv
alas ->happ/86.05-84./1

PROGRAML ISTA
speedcalclapple iilcommodore 6471281
extra-szeles tablazatoK Keszitese
->cutes/868.05-10/2

PROGRAML ISTA
speedscriptlatari 408780688 x1xelfel
hasznaloi Karakterek generalasa
->cute 86.05-88/3

PROGRAML 1STA
szovegfeldolgozaslicommodore
hetype’> -2comi/86.85-146/5

PROGRAML ISTA
veletlenszamcommodore 128Fmuveszi g
rafikalabsztrakt abrak Keszitese
->comi/86.85-57/1

1280 <arc
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Avarosi Ldszlo, Budapest,

Hdmdn Kato it 4. 1096

Szinte hihetetlen, hogy az orszag legolva-
sottabb szamitoégép-magazinjanak a szer-
kesztésége semmiféle gépparkkal nem ren-
delkezik. Ez deriil ki ugyanis az olvaséi ro-
vat elején taldlhaté intelembdl, mely sze-
rint kérik a leendd publikalokat, hogy
programjaikat ne adathordozon, hanem
nyomtatott lista alakjaban kiildjék be. Fel-
tehetéen — eszk$zok hijan — a szerkesztd-
ségnek nem all médjaban, hogy az adathor-
dozodkat kilistazza. Talan ez is oka annak,
hogy néha elcserélt vagy hianyos listamel-
lékletek latnak napvilagot.

Szerintem a probléma megoldhaté olyan
segitkész hobbi-szamitogépesek kdzremii-
kodésével, akik a rendelkezésiikre 4ll6é
hardverrel szivesen tamogatnak az Onok
munkajat. (...)

Noha megvan a jelentdsége a kész prog-
ramok kozlésének, mégis a ,,gépfiiggetlen”
irasokat tartom igazan kozérdekiieknek.
Sajnos ezek némelyike olykor semmitmon-
do6. Igen hasznos volna egy altalanos érvé-
nyfi, algoritmizalasi alapgyakorlatokbo6l al-
16 cikksorozatot késziteni a Programozas-
technika cimii rovatban, amely a probléma-
meglatas és -megoldas képességét fejleszte-
né egy-egy érdekes példa segitségével. Val-
tozatosabbd tenné a magazint egy szora-
koztato (fél)oldal, ahol az iigyesen fogal-
mazok elmesélhetnék kozérdeklGdésre ér-
demes, humoros vagy tanulsagos szamito-
gépes torténeteiket, viszontagsagaikat.

Végiil megemlitem, hogy az utols6é két
szam (87/1—2.) cimlapi grafikaja igen jol
sikeriilt, a nagy cimfelirat is elénydsebb.

Valoban csak egy-egy szamitogép dll ren-
delkezésiinkre. Nyomtatonk pedig csak egy
van (és az is csak egyetlen géppel képes
egyiittdolgozni).

A ,segitékész hobbi szdmitogépesek” hely-
zetét ismerem, és tudom, hogy ndluk is hi-
dnycikk a nyomtaté. Amennyiben On segite-
ne, szivesen fogadjuk. A ,kozlés eldtti ellen-
Orzést”, ha nem is rendszeresen, de végzik.
A ,gépfiiggetlen” irdasokkal kapcsolatos ja-
vaslatdt mdr tébb sorozatunkban is megvalo-
sulni lathatja. Ilyen példaul a ,Jatékprogra-
mozds technikdja”, , Integrdlt szoftverek’,
. Tekndsbéka-grafika BASIC-ben”.

Humoros irdsokbdl sajnos nem kapunk
eleget. Ami elfogadhatd szinvonali, kozol-
jiik. -

Szabo Istvin, Budapest,

Néphadsereg tér 10/B 1055

Rendszeres olvasgja vagyok a Magazin-
nak, és mindeddig abban a hitben éltem,
hogy Onék is olvassak a lap nyomdabél ki-
keriilt példanyait is, és levonjik a levonha-
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toé tanulsigokat. A tapasztalat azonban
nem ezt mutatja, és nalam betelt az a po-
har, melynél hangos kifakadassal szoktam
jelezni nemtetszésemet.

A lapban kozolt programlistak olvasha-
tosaga a kivalo és sajnos a teljesen olvasha-
tatlan kézétt mozog. En tudom, hogy ren-
geteg forrasbol kapnak listakat, ilyen-olyan
nyomtatokkal, festékszalaggal irva, ezért
erre ne is hivatkozzanak, ezt a gondjukat
megértem. Azt azonban mar nem, hogy a

tisztelt térdel6szerkeszté miért neheziti az.

életet azzal, hogy kék alapra nyomtattatja
ra ezeket a listakat, ezaltal a gyengébb mi-
néségii listak olvashatosagat nullava téve,
kiillobnésen azokét, amelyek még nyomda-
technikai aton is vannak kicsinyitve. (...)

Végiil gratulalok a magas szintii tartalmi
munkéhoz. S lenne még egy javaslatom: az
esetleges nyomdahibak, szemantikai hibak
korrigalasara nyissanak kiillén rovatot
(esetleg egy kis 6rdég emblémaval), amely
vagy van, vagy nincs az aktualis lapszam-
ban. Ez megkdnnyitené az olvasok dolgat.

(-

Kritikdjdval egyetértiink. Természetesen
mi is szeretnénk elérni, hogy csak jol olvas-
hato listdk jelenjenek meg lapunkban, de ez
esetben igen sok, érdeklédésre szamot tarto
programrdl kellene lemondanunk a rossz mi-
ndségiik miatt. Tervezdszerkeszténk szerint
egyébkent a kék alapszin nem rontja, hanem
éppen ellenkezdleg, javitia a halvany listak
olvashatésdagat.

ifj. Fibidn Jinos, Heves,

Klapka dt 36. 3360

A kozelmultban jatékkazettakat kaptam,
melyeket nem tudok betdlteni. A kazetta
papirjan a kévetkezd all: a sikertelen betdl-
tés esetén a HEADJUST fejbeallité prog-
rammal végezze el a magnoéfej finombealli-
tasat. Sajnos ezt nem tudom elvégezni,
mert nem ismerem a hasznalatat. Kérem se-
gitsen ebben!

Gyakran kapunk olyan olvasdi kérést, cik-
ket, amelyeken ne1 szerepel, milyen tipusa
szamitogéppel kapcsolatos. Ez olyan alap-
vetden fontos informdcio, ami nélkiil dltald-
ban nem tudunk vdlaszolni.

Sok olvasdnktdl kapunk drakrdl, beszerzé-
si helyekrdl kérdéseker. Még olyat is, hogy
milyen mértekii lesz a Spectrum ledrazdsa és
lehet-e OTP hitelre vdsdrolni? Ezekre dltald-
ban nem tudunk vilaszolni. Az dltalunk is-
mert beszerzési helyeket — esetleg drakat —
kérés nélkiil is igyeksziink kézolni,

Lukdcs Attila, Jesenského 68.

943 01 Sturovo

(...) A C64-esnél jottem ra, hogy mi is az
a szamitogép (bar lehet, hogy mar kissé el-
fogult vagyok vele szemben). Ami a C64
programellatasat illeti nalunk, az szinte ka-




tasztrofalis, nem lehet egy normalis progra-
mot szerezni. A gépi kodu programozast se-
git6 programokat én irtam (assembler, mo-
nitor), s grafikat csak a SIMON’S BASIC-
kel tudok csinalni.

Erdekelne, hogy lehetne a C64-hez hazi-
lag dsszehozni egy fényceruzat? A VIC-nek
van LP bemenete, s két regiszter tajékoztat
az X, Y koordinatakrol. A SIMON’S BA-
SIC-nek is van PENX, PENY fiiggvénye.
Tovabb4 az érdekelne, hogyan lehet az
LP-t szoftver lton hasznalni (valami rovid
demo program, ha lehet gépi kodban).

S még egy kérdés: nalunk is lehet kapni
teljes ATARI konfiguraciot (gép, floppy,
nyomtatd, tablet, egér), ezek koziil lehet-
ne-¢ valamit csatlakoztatni a C64-hez
(mondjuk az egeret)?

Ugy tinik, hogy taldn nem is csak , kissé”
elfogult. Szeretném emlékeztetni a 85/6.
szam ,Mit ér a Cl16?" cimii cikkre, a
86/10-esben a Plus/4 termékismertetdjére,
természetesen nem azért, hogy elvegyem a
kedvét kedvenc gépétdl . .. Nagyon elterjedt
az a felfogds, hogy: csak az én gépem lehet
Jo, a tébbi nem. Az ilyen bedllitédds megaka-
ddlyozhat valakit abban, hogy a gépeket red-
lisan értékelve az optimdlisat valassza ki, il-
letve a legcélszeriibben haszndlja az elérhetd
gepet.

Konkrét kérdéseire: itt mindkét eszkizt el-
Jfogadhaté dron lattam a p °87 kiallitason (a
fényceruzat 2500,— az egeret 4400,— Ft
arért). Ugy vélem, hogy — amennyiben ezek-
nek nemcsak az dra, de a mindsége is elfo-
gadhato — nem érdemes kisérletezni.

Az Atari periféridgkat dtalakitok nélkiil
nem lehet haszndlni.

A szerkesztdség fontosnak tart-
ja értesiteni a cikket kiildd olvasé-
kat, hogy a tovabbiakban a kdvet-
kezéknek meg nem feleld cikkja-
vaslatokkal nem foglalkozunk:

1. A cikk leird része irogéppel, egy
oldalon 30 sor és 60 leiitéssel van irva.
Az esetleges mellékletekre (lista, Abra)
a szdvegen belill egyértelmi hivatko-
zas van.

2. Névvel, cimmel és személyi szam-
mal ellatott irasokat kériink.

3. A mellékelt listat (listakat) ki-
nyomtatva, soronként legfeljebb 40
normalméretli karakterbdl dsszeallitva
kérjiik. Csak jol olvashaté listakkal tu-
dunk foglalkozni. A listat kérjiik gy
Osszehajtani, ha ez elkeriilhetetlen,
hogy a hajtis ne térje meg a sorokat.

4. Az abrak félre nem érthetéek, fel-
iratozasuk vilagos, aranyaik érzéklete-
sek és megfelelnek a szemléltetendd
dolog kozérthetd bemutatasanak.

Mindezt nem a leendd szerzdk feles-
leges zaklatasaért kérjiik, hanem azért,
hogy lerdviditsiik a cikk kézolhet6 for-
maba Ontésének folyamatat.

Homonnay Péter:

Angol—magyar szamitastechnikai

szotar
(Budapest, 1986. Novotrade Rt.,
136 oldal. Ara: 74,— Ft.)

A szamitastechnika legbdvebb forras-
nyelve még mindig az angol: a szamitogép-
hez tartozo leirasok is jorészt csak angolul
jelennek meg.

A szétar elsdsorban a TPA—11 szamito-
gépcsalad felhasznaldi programozoinak ki-
van segitséget nyuajtani, de az ESZR és a
személyi szamitogépekkel dolgozdk is ha-
szonnal forgathatjak. A kotet a szamitas-
technikaban leggyakrabban el6forduld
szakkifejezéseket tartalmazza néhany koz-
haszni1 szo kiegészitésével. Az angol kifeje-
zések magyar megfeleldit az eredeti széveg-
kérnyezet alapjan valogatta ki a szerz§.

C16 PLUS/4

programozdi utmutaté
(Budapest, 1987. Novotrade Rt.,
84 oldal. Ara: 129,— Ft.)

A kézikényv mindazokat az informacio-
kat tartalmazza, amelyekre a programozas
kozben sziikség lehet. A programok elkészi-
téséhez a kezdd programozé épplgy megta-
lalja benne a sziikségeseket, mint a gépi ko-
di programozasban (a 6502 gépi nyelvben)
jartas profi.

A kotet sikeres hasznalatanak csak egy
feltétele van, hogy az olvasonak legyenek
szamitastechnikai alapismeretei. Ezek elsa-
Jjatitasara a szerzék az adott szamitogép fel-
hasznaloi ismertet§jét javasoljak.

A kézikonyv eldszor a BASIC 3.5 progra-
mozasi nyelvvel foglalkozik. Ez az ismeret-
tar lexikonszeriien sorolja fel a BASIC uta-
sitdsokat, parancsokat és fiiggvényeket, és
tartalmazza valamennyi kulcssz6 megenge-
dett roviditését is.

A Commodore gépek grafikai lehet8sé-
geire vonatkozo informaciokat is megtalal-
ja az olvaso.

A masodik rész tulajdonképpen a gépi
kodn programozas részletes leirasa.

A fiiggelékben kiilonb6z6 hasznos, tech-
nikai tudnivalok talalhatok (képernydko-
dok, ASCII és CHRS$ kodok, képernydtar-
és szintar-térképek stb.).

Grohmann, B. — Eichler, L.:

A 68000-es mikroprocesszor.
Technika és programozas
(Budapest, 1986. Data Becker —
Novotrade, 363 oldal. Ara:
349,— Ft.)

A kotetben a Motorola mikroprocesszor-
csaladrol szo6lo szinte valamennyi ismeret
megtalalhat6. Elsésorban abban kivanja az
olvasot segiteni, hogy miként hasznalja ezt
a processzort és hogy érthetévé tegye az al-
kalmazasi teriileteit. Bemutatja magat a
hardvert is.

A konyv fébb fejezetei: A 68000-es mik-
roprocesszor felépitése — Jelek és buszok a
68000-esben — A csalad tovabbi procesz-
szorai — A 68000-es perifériai — Az utasi-
tasok és cimzésmodok — Az utasitaskészlet
— A 68000-es processzor az operacios
rendszerekben — Programozasi példak.
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COMPUTER—S

Kozel egy éve kezdte meg a
Centrum Aruhaz orszagos ha-
lozataban arusitani a Videoton
TV Computerét, decemberben
pedig a Skala lépett egy nagyot
elére: az orszag 22 Skala-aru-
hazaban szamitogépes sarkot
alakitott ki. A haziszamitogé-
pektdl a professzionalis beren-
dezésekig s az ezekhez sziiksé-
ges kellékeket, alkatrészeket
egy helyen kezdték arusitani.
Karacsonyra kiilon felkésziil-
tek, s négyezer haziszamitoge-
pet értékesitettek kilenc-tiz
ezer forint kdzotti aron.

A Computer—S(arok) el-
adéit rendszeresen tovabbkép-
zik, hiszen az 6 szakértelmiik
nem kozombos az értékesités
eredményességében. A Com-
puter—S célkitlizései kozott
nemcsak az arusitas, hanem a
szamitogépes kultira terjeszté-
se is szerepel.

itél a gép a felvételin

gép, mely a begépelt adatokat,
programokat szintetizalt han-
gon magyarul ,beszélve” is
visszajelzi. A gép tokéletesité-
séhez az idén a Soros Alapit-
vany is hozzajarult, lehetévé
téve tokés fejlesztérendszer be-
szerzését.

A Brailab azonban mar a je-
lenlegi allapotaban is igen sok
vak szdméara konnyitheti meg a
mindennapokat. Ezt a tavaly
elkésziilt gépek alkalmazasi ta-
pasztalatai is bizonyitjak. (A
Tudomanyszervezési és Infor-
matikai Intézet anyagi timoga-
tasa révén kiillonbszé, vakok-
kal foglalkozo6 intézményekhez
jutottak el az elsé darabok.)

A fejleszt6k az idén otven
darab készitésére vallalkoznak.
A fedezet biztositasara — a
nem latod kollégak iranti tiszte-
letbdl is — a zenészek fellépé-
seket vallaltak, el6adasokat
szerveztek. A rendezvények
februarban kezddédtek és apri-
lisban, a Petdfi-csarnokbeli
koncerttel értek véget. A teljes
bevételt a Brailab gépek gyar-
tasara forditjak.

Az idei szeptembertdl két
tannyelvli képzést indit hét
gimnazium. A jelentkezék —
csaknem haromezer tanulo —
januarban tettek felvételi vizs-
gat. Az osszesen 12 osztalyba
palyazok irasbeliztek: a vizsga
soran logikai, matematikai
gondolkodasukat, kreativitasu-
kat bizonyithattak. Az elbira-
16k az értékelési modszerek al-
kalmas megvalasztasaval fel-
mérték azt is, hogy az adott
szovegbdl, szemelvénybdl a je-
lI6ltek megértik-e az informa-
ciot, hiszen ez a tanulas alapja.
A felvételi vizsga soran kitol-
tott feladatlapok rovatait sza-
mitogépbe vitték. A szamitoge-
pes feldolgozas mindsitette a
megoldasokat, és az elért ered-
mények alapjan a gép rangso-
rolta a palyazokat. A felvételi
bizottsdg ennek figyelembevé-
telével konnyebben végezhette
el munkajat, s az egész folya-
mat demokratikusabba valt.

A vakokért

A hazai Homelab haziszami-
togépekbdl még tavaly elkeé-
sziilt a vakoknak szant Brailab
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Lealdozéban
szakacskdnyvek
karrierje?

A svajci Provaltec AG 1j ter-
méke, a Merlin nevii konyhai
szamitogép az elsé kérdésre —
Mit fézzek ma? — 500 cimszo
alapjan valaszol. Az étlap osz-
szeallitasakor figyelembe veszi
az évszakot, a napszakot, az ét-
kezd személyek szamat és az
elkészités nehézségi fokat.
A gép kiilonalldo fogasokat
vagy teljes étlapokat javasol,
és mennyiségi variansokat tud
Osszeallitani: két személytol 12
személyig - képes az adagok
meghatarozasara. Mindehhez
igény szerint mellékeli a hozza-
valok listajat, a recepteket, a
tapértékadatokat, a talalas
modjat. Akar képernydn meg-
jelenitve, akar a hozza csatla-
koztatott hdnyomtaton  ki-
nyomtatva — bevasarlocédula-
ként hasznosithatéan — kap-
hatjuk meg a gép ajanlatait.

A Merlin kezelése igen egy-
szerli. Felszerelhetd rogzitve is,
de hordozhaté valtozata is
van, mert a tapellatasa az
elektromos halozattol fiigget-
len. Ara a mosogatogépé és a
mikrohullamu siit6é kozé esik.

Villamosgépek
tervezése korszeriien

A csehszlovakiai Er6sarami
Villamos Berendezések Troszt
jelentdségét egyetlen adat is
titkkrozi: 60 ezer dolgozdja van.
Harom kutatointézetének egyi-
ke a brnéi Forgovillamosgépek
Kutatasi és Fejlesztési Intéze-
te, itt tervezik Csehszlovakia
Osszes lizeme részére a forgo-
villamosgépek prototipusat.

A 620 munkatarsat foglal-
koztaté brnoi kutatéhely —
amelynek Kassan is van egy
320 f6s fidkintézete — kapcso-
latban 4all a KGST-orszagok
hasonlé kutatbintézeteivel is,
és nagy sulyt helyez a konst-
ruktérok és a technikusok
munkajanak hatékonyabba té-
telére. Ma mar a mérndki ter-
vezési munkakat is szamitogé-
pesitettek. Az 1an. grafikai
munkahelyen 30-40 perc alatt
mar meg lehet tervezni egy-egy
1j forgdgépet, motort, s utana
automatikusan elkésziilnek a
részletes gyartasi tervrajzok is.
Ezt kévetben a szamitogéppel
gyorsan lefutnak az elektro-
magneses, a hd&szolgalati, a
magneses, a szelldztetési és a
mechanikus szamitasok, ellen-
6rizhetdk és korrigalhatok az
eléz6 tervezési fazisok. Mind-
ez a klasszikus modszerrel 300,
s6t tobb oOrat is igénybe venne.

Az eddigi sikerekre alapo-
zott elképzelések szerint 1990-
re mar alig lesz rajzasztal az in-
tézetben, az asztalok és a rajzo-
16k helyét a szamitogépek fog-
laljak el.

Vezetékek nélkiil

A GridComm Inc. nevii val-
lalkozas bejelentése, miszerint
megvaldsitotta a sokak altal
hén Aahitott célt, a halozati
dugaljakra csatlakoz6 szamito-
gépes halozatot, igazi szenza-
ci6. Allitasuk szerint a telepi-
tés koltségei a felére csdkken-
nek az adatatviteli kabelezés
elmaradasaval. A kérdés csu-
pan az, hogy lehetséges-e az
energetikai halézaton valoban
megbizhato, hibatlan adatatvi-
tel? A megoldas kulcsa egy 0j-
szerli modulacios eljaras, ame-
lyet a cég a sajat nevével fém-

jelez: GCM vagyis GridComm
Modulaci6. A szabadalmi elja-
ras folyamatban van.

A GCM eljaras 23 kbit/s se-
bességii, teljes duplex atvitelt
biztosit az atviteli folyamatban
az egybites hibak maradékta-
lan javitasidval. A modulacios
eljaras lekiizdi a vivé zavarai-
bol, illetve kimaradasabol
szarmaz0 problémakat.

Az erGsaramu vezetéken tor-
ténd adatatvitel elénye nyil-
vanval6: az adatatviteli kabele-
zés koltsége tetemes, a szerelé-
si munkaigénnyel egyiitt bizo-
nyos esetekben a kiszolgalan-
do6 mikrogépek, illetve periféri-
ak értekének akar 75%-at is el-
érheti. A GCM-allomasok vi-
szont a kiszolgalando gép, il-
letve periféria értékénél csak
20%-kal dragabbak.

Hasonlo jellegli rendszert
eddig csak az angol Apex
Communications Ltd. kinalt,
az erOsarami vezetéken fél-
duplex adatatvitellel. Ez a
Nectar Ring, melynek azonban
a 4800 bit/s atviteli sebessége
meg sem kozeliti a GridNet-et.

A GridNet mintegy 3000 m?
alapteriilet ellatasara képes ko-
zOnséges egyfazisi halézaton.
Egy helyi hal6zat 60 cimezhetd
csomopont kiszolgalasara al-
kalmas, de egyszerre mindig
csak 8 résztvevit enged szohoz
jutni. Ezért egyelbre a legfel-
jebb 32 résztvevGs halozat lat-
szik optimalisnak. A fejlesztési
elképzelések kozott eldl szere-
pel az atviteli frekvenciasav ki-
szélesitése, amivel az egyideji-
leg kiszolgalhat6 allomasok
szama a kétszeresére emelke-
dik. A halézat minden résztve-
v6jéhez két egységbdl allo il-
lesztéallomas csatlakozik.
Ezek megnevezése és ara:

GC — 1400 személyi
szamitogépekhez 549

UsD

GC — 1100 perifériakhoz 449
USD

GC — Zero telefonvonalak-
hoz 799 USD

Az utobbibol lathato, hogy a
nagy tavolsagh adatatvitel le-
hetGsége is fennall.

A halozat az IBM PC-vel
kompatibilis gépeken kiviil az
Apple, a DEC, a HP, a Tandy
és a Wang mikrogépeit is fo-
gadni tudja. Illeszkedik ezen-
kiviil majdnem minden soros
€s  parhuzamos illeszt&jii
nyomtatohoz és rajzologéphez.




A VIDEOTON uj professziona-
lis személyi szamitéogépei, a VT
110 és VT 160, a vilagszab-
vanyba illeszkedd IBM PC/XT és
AT-vel kompatibilis szamitogé-
pek.

A gépek csatlakoztathatok az

eddig ismert VIDEOTON rend- |

szerekhez, elemei Ilehetnek
szamitéogép-halézatnak, tovab-
bi Iépcsdfokot jelentenek a fej-
i6déshez.

Nemcsak a kdozvetlen munka-
helyi kdrnyezetben -végzendd
munkakat — szdvegszerkesz-
tés, adatrogzités, kalkulacio —
konnyitik meg, hanem Ilokalis
postai halézaton keresztiil be-
 kapcsolhaték nagy rendszerek-
be is. ‘

A VT 110 és 160-as szamito-

gépekkel tobbmunkahelyes
rendszerek kialakitasa lehetsé-
ges:

—'a VT 160-as gépekhez
display-munkahelyek csatla-
koztathatok,

— aVT 110 és VT 160-as gé-
pekbdl lokalis halézat alakitha-
to ki.

Kompatibilitisabél kovetke-
zik, hogy az IBM vagy IBM kom-
patibilis személyi szamitogé-

pekre kidolgozott programok
futtathatok az uj gépeken.A VT

110, IBM PC/XT kompatibilis
640 kbajt memériaval rendel-
kezo alapgép fekete-fehér mo-
nitor, magyar ékezetes taszta-
tara, 360 kbajt kapacitasa
floppy.

Valaszthaté opcidk:

— 10 és 20 Megabajtos Win-
chester diszk

— nagy felbontasd szines mo-
nitor

— 80 vagy 132 oszlopos ma-
gyar ékezetes matrixnyomtaté
— NLQ mindségii matrixnyom-
tato

" — tovabbi floppy bovités

= streamer
- MS-DOS 3.2 operacioés rend-
szer

Teljes korii szolgaltatasunk,
az orszagos VIDEOTON vevdszolgalat

a VT 110 és VT 160-as professzionalis
szemeélyi szamitogépek vasarléoi szamara is
rendelkezésre all.

VT 160, IBM PC/AT kompatibi-
lis, 640 kbajt memériaval ren-
delkezd alapgép — fekete-fe-
hér monitor;, magyar ékezetes
tasztatara, 1,2 Mbajt kapacita-
su floppy. e
Valaszthaté opcidk:

— 20 és 40 Megabajtos Win-
chester diszk S

— memériabovités 2,5 Mbajtig
— 4 és 8 vonalas soros inter-
fész

— nagy felbontasi szines mo-
nitor

— 80 vagy 132 oszlopos ma-
gyar ékezetes matrixnyomtaté
— NLQ mindségii matrixnyom-
tato

— streamer

— MS-DOS 3.2 operacidés rend-
szer

ELEKTRONIKAI VALLALAT

VIDEOTON| /
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