2

. m I krOSzamlto;;;

magazin

'REPREZENTACIO 1987/7



S7ki ¢C3) PRONET LOKALIS HALOZAT

HARDVER Fobb miiszaki jellemzék SZOFTVER

— A PROPER—16 (IBM kompatibilis)

@ adatatviteli sebesség: 1 Mbit/s — PROPOS V.3.30 vagy ezzel kompa-

szamitégépcsaladbol 6sszeallitha-
t6 halézat kétiranyu busz szerve-
zésii

A halézat kiépitéséhez PRONET
lokélis halézati kartya is sziiksé-
ges

A halézat allomasai kdzds atviteli
kozegre kapcsolédnak

A hélézatba ujabb allomasok
konnyen bekapcsolhaték

adatatviteli kézeg: csavart érpard
vagy telefonkabel

a fokabel szegmens hossza: maxi-
mum 300 m, repeater-rel 1200 m
Az allomasok elméleti maximalis
szama: 255. A hatékonyan lizemel-
tethetd allomasok szama alkalma-
zésfiiggd: a hal6zatokba kapcsolt
erbforrasok és a felhasznalas jelle-
ge egyittesen hatarozzék meg.

tibilis operaciés rendszer

— PRONET 3.0 hal6zati szoftver

® IBM PC NETWORK program
kompatibilis

@ PRONET BIOS (IBM NETBIOS
EMULACIO)

@ FILE SERVER

@ PRINTER SPOOL SERVER

@ MESSAGE SERVER

@ PRONET—BASE a dBASE,
CLIPPER hal6zati kiegészitése

@ Elektronikus Posta

A hélézat szolgaitatasainak eléré-

se kiilsé parancsok segitségével,

operatori konzolr6l vagy program-

bél (felhasznaléi interfész) biztosi-

tott
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alapot ak
lajdonitsunk. Helytelen i
lévd folyamatokat az agyveld
vagy ,gondolkoddssal” maammzr Tulgj-
donithatunk a gondelkoddsnak is mwmm
Sfolyamatokat (mint amilyenek a gépekben
mennek végbe), azonban ez 19bb, mégpedig
annyival t6bb, amennyivel az El§ szervezet
tobb a gépnél”
(Dr. Heinz Zemanek: Informdcicelme-
ler I. 1956. Forditotta: Nozdroviczky Ldsz-
- I6)

Az elmilt honapokban tobb szamitokoz-
pont-vezetGvel is oOsszefutottam, akik —
mintha Gsszebeszéltek volna — arrdl pa-
naszkodtak, hogy egyre nehezebb a nagy-
szamitogépekre felhasznalokat talalni, a
szamitokdzpontok j6 ha két miiszakban
dolgoznak, akkor sincsenek a teljesitmé-
nyiik végs6 hataraig kihasznalva. Abban is
egyezett a véleményiik, hogy ennek a prob-
lémanak a gydkere a mikroszamitogépek
gyors elterjedésében keresendd, a bajok
eredetét a hetvenes évek végére tehetjilk —
akkor jelentek meg ugyanis a piacon az el-
sé személyi szamitogépek. Egészen addig
nagy kereslete volt a szamitogép-kapacitas-
nak, a szamitokoézpontok legfeljebb abban
versenyeztek, hogy ki kérjen tobbet egy 6ra
gépiddért.

Akkoriban a szamitokdézpontok jo része
batch iizemben miikodott, és oOriasi ered-
ménynek szamitott, ha egy-egy program at-
lagos fordulasi idejét két naprol egy napra
lehetett mérsékelni.

Abban a szerencsés helyzetben voltam,
hogy részt vehettem az elsé time-sharing
tizemii és z6mében terminalokrol elérhetd
szamitogép munkaba allitasaban és az iize-
meltetés megszervezésében. Munkatarsaim-
mal egyiitt tanultam az ilyen nagy teljesit-
ményld szamitogépek iizemszervezésének
technikajat: hogyan lehet a szamitogép
munkajat folyamatosan ellendrizni és a ki-
hasznalasdt még csicsidében is az opti-
mum kozelében tartani. Sokat kiizdottiink,
hogy a terminalok mellett {il6 programozé
ne érezze ugy, hogy a gép nagyon le van
terhelve, a termindlokon a valaszidé né-
hany masodpercnél ne legyen tébb.

Arra is emlékszem, hogy a programozok,
akik az el6z6 gép lecseréléséig zokszo nél-
kiil eltlirték, hogy a tesztelésre leadott
programjuk naponta egyszer vagy jobb
esetben kétszer keriiljon a gépre, a terminal
mellett, ha a valaszidé valami miatt egy
percnél hosszabb lett, azonnal telefonaltak
a gépterem vezetGjének vagy nagyon sok-
szor nekem is, hogy tegyek rendet, mert
képtelenség dolgozni, ha ilyen hosszu véra-
kozasra kényszeri.'llnek. Igazuk volt, egy
nagygépes lizem végezze a munkéjét ugy,
ahogy egy ilyen rendszerben vegezm kell.

En azt hiszem, kar nosztalgiazni és a régi
szép nagyszamitogépes idéket emlegetni,
kozben pedig arra varni, hogy valami cso-
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da torténik, eltliinnek azok az ,atkozott”
PC-k, és akkor ismét lesz munkéjuk a sza-
mitdkdézpontoknak.

Kivancsiak lehetiink, mi a helyzet més-
hol, példaul a szomszédos Ausztridban. Al-
kalmam volt (az ADV — Arbeitsgemein-
schaft fiir Datenverarbeitung — kongresz-
szusin) néhany intézmény szamit6kodzpont-

janak vezetGjével beszélni; volt kozottik -

olyan igazgato is, aki nemcsak az intézmé-
nye belsé szamitasi munkaihoz biztositotta
a gépi kapacitast, hanem, az egyre csdkke-
né belsé tamogatis miatt, kiment a ,sza-
badpiacra” is, hogy a termékét — a gépidét
— aruba bocsassa.

A helyzet ott is nagyon hasonlit arra,
amit az itthoni kollégak mondtak. A szami-
tasi feladatokat a termeld, kereskedelmi,
tudoméanyos és mindenféle mas intézmé-
nyek zomében mikroszamitoégépeken old-
jak meg, legtobbszor IBM PC kompatibilis
gépeken. (Csak kozbevetbleg, érdekesség-
ként hadd emlitsem meg, hogy az ADV
kongresszusan az IBM PC kompatibilis gép
kifejezést szinte sohasem hallom. Megkér-
deztem, miért van ez igy. Felvilagositottak,
hogy ha jobban megfigyeltem volna az el§-
adasokat, akkor fel kellett volna, hogy tiin-
jon nekem egy masik fogalom gyakori
hasznalata, nevezetesen: szabvdnyos ipari
szamitogép. Ezt mondjak az IBM PC kom-
patibilis szamitégép vagy egyszeriien IBM
klon helyett, nem tartjak ugyanis helyes-
nek, hogy az IBM-nek a szakma ilyen nagy
reklamot keltsen — ingyen.) .

Miutan piacon vannak mar a néhany
MB térolasi kapacitasi megamikrok, az az
altalanos tendencia, hogy a napi szamitéso-
kat mindenki az irodajiban az azonnal
hozzaférhet6 szabvdnyos ipari szdmitégépe-
ken oldja meg, megfordithatatlan.

Mi legyen ilyen helyzetben a nagyszami-
togépekkel, amelyek — Ausztriarél lévén
sz6 — joval nagyobbak és igy joval dragab-

bak is, mint a hazai gépek, igy ha nem dol-

goznak, a rafizetés is nagyobb, mint na-
lunk.

Az els6 lehetséges megoldast, hogy pa-
naszkodnak és igyekszenek dsszetdrni a
mikrokat, elvetették. Maradt a masodik

megoldés arra hasznz’aljék a nagygépeket, .

amire a szabvdnyos ipari szdmitdgépek al-
kalmatlanok, nevezetesen nagy tomegl
adattarolasra. Mar Ausztridban is egymas
utan jonnek létre az adatbankok, amelyek
grommel ajanljak fel szolgaltatasaikat min-
denkinek, akinek informacidra van sziikse-
ge. Szerencsére megndtt a vallalatok ,,adat-
éhsége” is. A szigorodo piaci viszonyok ar-
ra kényszeritik a termeldket, hogy ha vala-
minek a gyartasaba belefognak, elGszor
nézzenek korlil a piacon, gyijtsék Gssze
mindazokat az informaciokat, amelyeket
csak elérhetnek (marketing). A tervezék a

szabadalmi adatbankokban ,turkalnak”, a
vegyészek a kémiai receptirakat béngészik
a Chemical Abstracts adatai k6zott. Nem is
beszélve az 0jsagirokrol, akiknek a kiilon-
bz kiadok politikai, tudomanyos, miivé-
szeti és mas adatokat kinalnak a szamitogé-
peikrdl. Létrejott a videotex haldzat, ami
tobbezer el6fizetének, kézottiik nagyon sok
maganeldfizetének ad magas szintli szami-
togépes szolgaltatast, és még arra is lehetd-
séget nyujt, hogy barki magéin-adatbankot
létesitsen a kdzponti rendszerben.

Ezek a nagyszamitogépek persze szamol-
nak is, nem csak az adatokat taroljak.
Olyan szamitasokat végeznek, amelyekbe a
mikrok belebuknanak: példaul miivelete-
ket oriasi adattombokkel, nagyméretii gaz-
dasagi modelleket szamolnak. Szinte egy-
Ontetd volt az osztrikok véleménye,hogy
ma ezek a szamitasok a teljes iizemid6nek
legfeljebb a 20%-at toltik ki, a maradék
80%-ban a gép az adatok karbantartasaval, -
illetve adatszolgaltatassal foglalkozik.

A hazai helyzetrdl egy alapvicc jut
eszembe, biztos sokan ismerik is. Egyszer a
plispok meglatogatja az egyik plébaniat, az
autobol kiszallva megddbbenve észleli,
hogy nem sz6l a harang, pedig az el6iras
szerint a piispokét harangszoval kell fogad-
ni.

— Miért nem harangoztat, plébanos Gr?
— kérdezi a piispok.

— Haét, sok oka van annak — mondja a
plébanos — egy: nincs harang. -

Ez a vicc hozakodik el6, amikor arra
gondolok, hogy egy jol milik6dd adatbank-
hoz nem elég csak a nagyszamitogép: adat-
halézat is kellene, amelyen keresztiill az
adatbank szolgaltatasait el lehet érni. Tu-
dom, hogy 13 f6vonal/100 f6 tavbeszélGsii-
riiség mellett — komoly adathal6zat hia-
nyidban — az amigy is talterhelt telefon-
kozpontoktol azt is elvarni, hogy a szamito- .

_gépeket is kiszolgaljik, naivitas. Ennek el-

lenére ma ez az egyetlen lehetGség arra,
hogy a nem teljesen leterhelt nagyszamito-
gépek jobban ki legyenek hasznalva, raada-
sul olyan feladattal — adatszolgaltatassal
—, amely a népgazdasag részére kozvetlen
hasznot jelent.

Miutan alig van nyilvanos, barki altal
hozzaférhetd adatbank az orszagban, ez va-
16sziniileg azt jelenti, hogy a hazai intézmé-
nyek nem nagyon keresik az adatokat, kii-
16nésen nem a szamitdgépen tarolt infor-
méciét. Ha lenne piaci kereslet, talin lenne
vallalkozd is az adatok gytijtésére, tarolasa-
ra és az adatszolgaltatasra.

Ordogi korben élink: nincs kereslet,
ezért nincs adatbank, mert nincs adatbank,
ezért a felhasznalé nem keresi az adatokat.

Kozben persze telik az id6, 6regszenek a
gépek. :

KOVACS GY6z6



Egy tantargyfiiggetien oktatojaték

. A program a hagyomanyos ,memory” | : ;
jaték elven miikodik, de nem az &sszetarto- | 1000 REM sdddddinbtatnspininins

z6 képeket, hanem a fogalmakat kell meg- | 1010 REM % #
keresni. A program a fogalomparok cseré- | 1020 REM # MEMORY SULI #
jével szinte barmely tantargyban alkalmas | 1636 REM # * b
aétanultak jatékos bevésésére és ellendrzé- | iggg EEE : COMMODORE  PLUS/4 : !
sére. i
moryt mutatunk be, ahol az egyes ,karty4- | 1678 REM * : {
Y » S EBYCS » ERrOye | 1080 REM Rsbssbm bk Aab bbb
kon” évszamok és a hozzajuk tartoz6 név | -
; i 1690 DIM CCE40,Y$(54),Y064)
vagy esemeény szerepel. 64 kartyaval jat- | 1100 REM sbbekntons
szunk, tehat 32 part kell megtalalni. | 1118 REM # CIMLAP #
A program futtatisa soran el§szor a lera- | 1120 REM ek
kott kartyakat soronként felemeljilk, megje- 1136 PRINT"" :PRINTCHR$(14)
gyezziik. Ha az 8sszes kartyaval végeztink, | 1148 COLOR®,1,8: EDLJJR‘L 1,8 :
akkor kezdddik a tulajdonképpeni jaték. | 1150 PRINTTAB(S) Imm EMDRY S"U L1
A kartyikat egy felfelé nyil (1) mozgatasa- 1160 PRINTTAB(S) "2 OKTATOJATEK
o uduk Kivelasztant, majd a RETURN | 1120 PRINTTABC3) “BNAR. HAGYONANYOS MEFORY ELVEN MUKODO"
T . S 7 . L ;
zorvezérs gombokkal Inyithatiuk. Ho'a | 1198 PRINTTRB(3)"WOKTATOJATEK, EGYNASSAL OSSZEFUGGD"
jatékot az dsszes par megtalalasa eiﬁtt be | 1200 PRINTTAB(2)"#FOGALMAK BEWVESESEMEK MEGKOMWYITE-"
Akariok  feeznt };kk & s | 1218 PRINTTABL(3)"MSERE TETSZOLEGES TANTARGYRKBAN. "
1) i S e S e 1220 PRINTTABCI ) "MMNTURELEM! STORTENELEMBRADATOK BEOLYASASA. "
gombok helyett a *-ot nyomjuk le. 1230 REM skl
_A.pro'gram BASIC-ben irodott, rdadasul 1240 REM # CIMEK BEOLVASASA #
kicsit sz0szatyar is, hogy a kevésbé gyakor- 1250 REM sl s ion
lott programozok is batran alakitsak. Kiils- 1260 FOR J1=@0 TO 848 STEP 120
nésebb maggarézatot nem igényel, esetleg 1270 FOR J2=@ TO 21 STEP 3
a listan JATEK cimmel szerepl§ részt érde- 1288 I=i(J1/1208)%8+(J2/3)+1
mes egy kicsit elemezni. 1298 CLId=Ji+J2
1 10 |
2310_ r . . " 3 o B8 3 §
= f;,;‘g;; SE N e R L L —— 5
2410 A nyil }Ilozgatésa. ‘ 1330 REM ¥ SZAYAK BEOLYASASA # i
24202430 A il ltal kil kértya fel- | R e
vétele | ’
. @ FOR J2=1 TO 2
2440—2480 A kartyan levd szoveg kiirasa; | }ggg RERDJV$(J1*2+JE)
a'probﬁlkozésok szama eggyel | 1380 V(JIH2+J2)=J1+1
nd. ! 1399 NEXT
2500 A nyil mozgatasa. 3 1488 NEXT
2510—2520 A kivalasztott (masodik) kar- i 1418 REM seaisbabskesleslebisdtlisbi st s e el e
2536 2570 fyn fefonditiss | i:%g ggm :mg*iigzgﬁue:g;ﬁ;ii*:
— Ugyanaz, mint a 2440—2480. | .
558 : .| 1448 FOR JJ=1 TO 160 ;
0 Qe ttacuck Deucs | 1458 RI=INTCCRNDCGI¥E4)+1) g
2590—2670 A mésodik kirtya nem jo, visz- | 1458 REZIFTCIRNDCBIRE4)+1)
zaforditjuk. i
2690—2820 A mésod, £y 1480 Sy=V(R1)
= . masodik kartya jo; a kartyat 1490 VS(R1)=V$(R2)
klvesslzuk, és a parok szama 1508 Y(R1)=Y(R2)
eggyel nd. 1510 Y$(R2)=SV$
k“A tll){ro%?m a_t{llalldtéséval kapcsolatban a iggg Ké§$)=sv
ovetkezoket ajanlom: 1540 REM ke d i femoppion
~— Akinek van ékezetes gépe vagy be- | 1550 REM % A JATEKTER RAJZA #
Eibl]thetﬁ betiikészlete, az ékezetes betiikkel | 156@ REM mmmmtgﬁmﬂmmmwm
olgozzon. 1578 PRIWT"D" :COLOR4,6.,5
— Célszerii az adatokat nem DATA so- | 1588 FOR JJ=8 TO 23
rokban, hanem lemezen vagy kazettan ta- 1598 POKE 3036+4@%J)J, 160
rolni, és egy meniiben onnan behivni (t5bb ig?g Sgﬁ% 2072+40%1J, 83

tantargynal akar mindegyiket kiilén leme-

zen, témakoérénként). 1628 FOR JJ=@ TQ 33

1630 POKE 4822+J]J, 168

— Ha -a jaték igy tal nehéz (kiiléndsen :
altalénos iskolaban), csokkenteni lehet a I e .00
kartyak szamat.
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REM sl b
REM % A LAPOK LERAKASA %
REM sebasiobiibimiinik
PRINT "2

PRINTTAB(27 ) *MELOSZOR"
PRINTTABC27) "NRAKJUK LE"
PRINTTRBC27)“MA LAPOKAT®
PRINTTRBC27) “EHATUKKAL "
PRIMTTAB(27 " MFELFELE. "

FOR K=1 TO 3@00:NEXT

FOR JJ=1 TO 4

POKE 3113+C(JJ), 160

POKE 2889+C(JJ),72

NEXT

REM Hoklsiiinieib o
REM ¥ A LAPOK FELFORDITRSA #
REM ik ool ool
PRINT"®"

FOR JJ=1 TO 12
PRINTTAB(26) "ad

1860 NEXT

PRINT"#"

PRINTTAB(27) "MVEZITAN"
PRINTTAB(27)"WF 1GYELMESEN"
PRINTTAB(27)"NEMELJUK FEL"
PRINTTABC(27) " MBORONKENT"
PRINTTAB(27)"¥A LAPOKAT. "
FOR K=1 TO 38@0:NEXT
PRINT"&" ,

FOR JJ=1 TO 12
PRINTTAB(26)"8H

NEXT

FOR Ii=@ 70 7

PRINT"®" ;

FOR I2=1 TO &

POKE 3113+C(I1MB+I2),160
POKE 2089+C(I1#8+12),113
PRINTTABC2E) "o00" . WS T 148+12)
FORK=1T01060: NEXT

20350 NEXT

206@ PRINTTAB(26>" MAWNMTOYAER A"
207@ PRINTTAB(26)" MERE TURNM-NEL !
2080 GETGS: IFQ$<OCHREC13) THEN29S0
2090 PRINT"N"

2108 FOR JJ=1 TO 23

2110 PRINTTAB(26)"md

2128 NEXT

2138 FOR I2=1 TO 8

2140 POKE 3113+C(I148+12), 160
2150 POKE 2089+C(I11#8+12),72
21608 NEXT :

2178 NEXT

16608
1678
1688
16908
1766

1728
1738

= ]

.ﬂ i

I=1:PR=0:PA=0
POKE 3153+C(I1),30
POKE 2129+C(I>, 118

— Atirhat6 a program agy is, hogy egy-
szerre ne csak egy jatékos jatszhassék, vagy
ugy is, hogy egyszerti képek is megjelenit-
het6k legyenek.

Végiill — eldsorban azokat segitve, akik-

nek nincs Commodore Plus/4-es gépiik, de

vallalkoznak a program atirasara, — a tab-

lazatban megadom a programlistaban sze-

repld specialis karakterek jelentését is.
DEMETER LASZLO

21680 REM ool 2528 POKE 2089+C(Iy, 113
| 2198 REM % A JATEK # 2330 PRINT"®"
| 2200 REM soleksukiksi 2540 PRINTTRB(EG)“ SO VST
| 2218 PRINT"®" 2530 PR=PR+
§ 2220 PRINTTAB(Z7)"MAF IGYELEM! " 2368 PRINT" :J {INTAL
| 2238 PRINTTRBCZ?)"MEZDODHET" 2570 PRIHTTHB(QS)"IP' PR
| 2240 PRINTTRBC27)"MA JATEK!" 2588 IF Y(I)=V() THEM 265@
[ 2238 FOR K=i TO 3080:NEXT 2326 PRINT"®"
L 2260 PRINT"@" 2608 PRINTTRBC26) " MNMENMNMEEN JO! "
| 2278 FOR JJ=1 TO 12 2618 FOR k=1 TO 3930 NEHT
2280 PRINTTAB(26)"@# @ 2620 PRINT" i
229@ NEXT 2630 FOR JJ=1 TO 6

PRIMNTTAB(2E) "ad
NEXT
POKE 3113+CC1), 168

2330 PRINT"H" 2670 POKE 2889+C(1),72
| 23409 PRINTTRB(26)"MLi. LAP:" 2680 GOTO 2560
| 2350 PRINTTRAB(26) MMM, LAP:" 2628 PRINT"&"
[ 2368 PRINT" BNMUaDmwg” 2720 PRINTTAB(26 ) " SIS IKERULT !
2378 PRINTTRAB(26> "APROBALKOZAS: " 2710 PA=PA+1
23688 FRINTTRBC26)"W",;PR e IIRIET
2398 PRINTTRB(26) "BMPAROK SZAMA:* 2738 PRINTTHB(EG)"II";PFI
2408 PRINTTABC(26)"W";PA 2740 FOR K=1 TO 300@:NEAT
2416 00SUB 3018 2756 PRINT"&"
2420 POKE 3113+CCI, 160 2760 PRIHTTF!B(ZG)"IW& -
2430 POKE 2089+C(I1>.0 2770 PRINT" sMaOmy” ;
2440 PRINT"®" 2720 FOR JJ=1 TO 6
2450 PRINTTAB(26)" sl ; Y$C(1) 2798 PRINTTAB(26)"ma L
2468 PR=PR+1 2808 NEXT
2470 PRINT " B DD an 2318 POKE 3113+C(1), 168
2480 PRINTTRB(26>"8";PR 2820 FOKE 2089+C(I).,8
2490 W=] 2830 IF PA=32 THEW 2888
2500 GOSUB 3010 2848 GOTO 2419
2510 POKE 3113+C<I>, 160

A rovatvezetd kiegészitése. A program
nem jegyzi meg, hogy egy lap mar fel van
forditva. Ujra meg lehet forditani, st ezt

" jonak fogadja el, ha a sajat pér_]énak tekin-

tem.

Olvaso6inktol vdrjuk a program bévitését e
»csalas” lehetGségének megakadalyozasa-
ra!

2850 REM sedsspssssih i 3230 REM SEEEERERGRRRERRRERRRRRE
58§g REM # BEFEJEZES # i 3248 REM % EVSZAMOK, FOGALMAK #

igéé gggﬁ#ﬁ%f#ﬁgtﬁgﬁ*? o i 3250 REM % _ A KOZEPISKOLAS %

2890 SZ=INTCCZ¥FR/PR)$10080 1 /108 i -0 3‘?2 EEE iﬁlEQIEEEhE"*”“EHQEQL*f

29@3 PRINT"ME A JATEK BEFEJEZODOTT." | §§g@ DﬁTahagaL",u:u::ugfhtzsﬁ*'*

2918 PRINT"S A PROGRAM UJRAINDITASA AZ" £ 1 3298 DATA"955. ", "ALUGSBURG"

2928 PRINT"MM Fé @S0MBBAL LEHETSEGES." i 3308 DATA"297-1838", "SZENT ISTYAN"
2538 PRINT"EEEE A YEGEREDMEHY: " i 3218 DATA"1@77-1895", "SZENT LASZLOY
2248 FRINT'M A PROBALKOZASOK SZAMA PR e 2329 DATA"1222.", "ARANYEULLA"

2956 PRIMT"8l A MEGTALALT PAROK SZAMA: "iPA B | 3338 DATA"1235-127@","IV. BELA"

2960 PRIMT"SM AZ EREDMEMY SZAZALEKEAH:";SZ B 2340 DATA"1241.APR.11.", "MUHI CSATA"
2978 PRINT"@" :END o 3350 DATA"1388-1342", "KARDLY ROBERT"
2980 B 3360 DATA"1342-1382°, “I. NAGY LAJOS"
o | | Sa R LG
3 : il 33 2 LOKT.18. ", "RIGOMEZO"
SOLE REM bbb o bk ] | 2390 nﬂrn"14ss—:4935,“MﬁrﬁégE =
3926 REM % CURSOR MOZGATO SZUBRUTIM # £ 3400 DATA"1485, ", "BECS ELFOGL, "

Z030 REM #adsddssiianiniis i i | 2416 DATA"1514, ", "IOZSA"

3046 GETOS: IFO$= '"THEN Inde | 34208 DATA"1526.AUG. 23, ", "MOHACS"

3656 IF OfF="N" THEW J=I-1:GOTO 3128 1 | 3438 DATA"1S38. ", "VARAD] EEKE®

2868 IF OF="M" THEM r~1+1 GOTH 2128 I | 2448 DATA"1541. ", "BUDK ELFOGL, *

3E7E IF 0="7" THEN J=[-8:G0TO 3128 | ! 2450 nnTH"1556'"’"ezxagrgggg :

3986 IF GF="§" THEN J=I+8: GOTO 3128 ‘ 5466 DATA" 1666, " 1} "

BASA IF GF=CHR$C132 THEN 3194 ekl Bl s

e e 2478 DATA"17@3-1711", "RAKOCZI FELK, "
31@@. 1 o 288 3420 DATA"1746-1780", "MARIA TEFEZIA"
3118 GOTO 34 s 3426 DATA"1798-1799","I1, JOZSEF"

2120 IF J<1 g;+{;?1 L 3500 DATA"1942.APR. 11. ", "APR, TORVEMYEK "
2120 ngg §§"§+?F1:’ah _ 3518 DATA"1948.0KT.7. ", "OZORA"
Sigpm 3330 DATA* 1545, A: 13, b, “¢TLAGHS

o i i i " | 293 " g . : " J i X a1

L ggﬁg §i§§:giig'??s -5 3548 DATA"1849.0KT.5. ", "ARAD"

S1%0 6OTG J04b | | 3550 DATA" 1867, ", "k IEGYEZES"

Sivg ;ETURH) . 3568 DATA"1914-1918", "I. YILAGHAR."
gggﬁ . § 3578 DATA"1919.MARC, 21, ", "TANACSKOZT,
e i 3588 DATA"1935-1945", “I1. YILAGHAE., "
e f 3590 DATA" 1945, APR. 4. ", "FELSZABADULAS




Geépi kodban

Box-utasitas PRIMO

A Primo felhasznalhatbsagat bovithetjitk egy olyan gépi kod-
ban irt programrésszel, amely a és b oldalhosszlsagu téglalapok és
négyzetek kirajzolasara alkalmas. A bal alsoé csticspont koordina-
tai az x és az y értékkel adhatok meg. Az a=1, illetve b=1 esetek-
ben fiiggbleges és vizszintes vonalakat is rajzolhatunk. Ezeket a
G9 jelii programban (1. lista) probalhatjuk ki. A BASIC rész atira-
saval kiilonféle jatékok helyszinét épithetjiik fel (labirintus, varfal
stb.). )

A gépi kodl programrész két egymasba agyazott ciklust tartal-
maz, ezekben az eldz6 cikkeimben szerepld utasitasokon kiviil egy
ujat, az ADD A, (IY + eltolas) utasitast is hasznaljuk. Ez az A re-
giszterben levd értékhez hozzaadja az (IY + eltolas) cimen levd ér-
téket, és az eredményt az A regiszterbe irja.

A G9-cel latszolag azonos feladat elvégzésére alkalmas a G10
jeli program is (2. lista), de a gépi kodu programrész az egyes pon-
tok kirajzolasa el6tt megvizsgalja az adott pontot a képernydn, és
ha bekapcsolt, akkor kikapcsolja, ellenkezé esetben pedig bekap-
csolja. Ez jol lathaté a kovetkezd értékek megadasa esetén:
a=180,b=30,x=1¢és y=1.

A BASIC rész atirasaval a képerny6 kiilénboz6 részeit jelol-
hetjilk meg, mert azonos paraméterekkel a gépi kodu részt ismétel-
ten meghiva, a ,,jelolés” nyomtalanul megsziinik. Ezt felhasznal-

1. lista

ey

10 REM B9 %

100 C=0 :DP=0 1E=0 :%=0 :Y=0 :A=0 :B=0

110 DIM KY%(Z0) ,L%t20)

120 C=VARPTR (K% (0))

122 D=VARPTR (LZ(0)) _

140 POKEC,213,253,225,253,70,1,253,112,
1,253,70,0,120,253,134,2,87,253,
126,1,253,134,3,95,205,131,0,14,
239,253,70,1,16,228,201

150 CLS

157 INPUT"A="3;A

159 INPUT"B=";B

161 INPUT"X=":X

163 INPUT"Y="3Y

170 POKED,A,B,X,Y

180 E=CALL(C,D)

S EeRLacRSsODeETEBRASEARERBRGE RS

A PROGRAM ' A KOD
_...n-g_naqr-----ulw‘nlvlsnuantq--h

PUSH DE . 213

POP 1Y . 253,225

LD B, (I1Y+1) . 2853,70,1

LD(IY+1),B . PRI 1121

LD B,(IY+Q) . 253,70,0

LD A,B . 120

ADD A, (IY+2) . 253,134,2 ,

LD D,A . 87 i
I LD A, (IY+1) . 253,12641 5
§ ADD A, (IY+3) . 253,134,3 i
i LD E,A . 95 g
i CALL,131 . 205,131,0 ¢
i DINZ (-17) . 16,239
i LD B, (IY+1) . 253,70,1 j
i DJINZ (~28) . 14,228 ‘
i RET . 201 '

B sasesnas s essswasssea ssaspeEsssns

O ATE e o e e rmgter

hatjuk olyan programoknal, ahol hattér eldtt kell egy négyzetet
vagy téglalapot mozgatni, illetve egy adott terillet be- és kikapcsolt
allapotat kell valtogatni (egy pont megjel6lése a térképen, egy szo-
vegrész kiemelése a képernyén stb.).

Ebben a programban 1j utasitas a SUB D, amely az A regisz-
terben levd értékbdl levonja a D regiszterben levs értéket, és az
eredményt az A regiszterben tarolja. E miiveletre azért van sziik-
ség, mert a 137. cimen kezd6d6 szubrutin a D regiszterben levd ér-
téket megvaltoztatja, és ezt a valtozast hatastalanitani kell a 131,
illetve a 134. cimen kezd6dd szubrutinok meghivasa elétt.

SOMOGYI GYORGY

2. lista
e T TP SRR
|
10 REM B10 i

: 100 C=0 :D=0 :E=0 sX=0 :Y=0 :48=0 :B=0 i

) 110 DIM K%(30) ,L%(20)

? 120 C=VARPTR (K% (0))

. 122 D=VARPTR (L% (0))

; 130 POKEC,2?13,253,225,253,70,1,253,112,

; 1,253,70,0,120,253,134,2,87,253,

] 126,1,253,134,3,95,14,10,205,137,
0,40,2,14,11,62,191,146,87,121,
254,11,40,5,205,131,0,24,3,205,
134,0,16,216,253,70,1,16,205,201

150 CLS

157 INPUT"A=";A

159 INPUT"B=";B

161 INPUT“X="3X

163 INPUT"Y="3VY

170 POKED,A,B,X,Y

180 E=CALL (C,D)

190 FOR E=1 TO 500 : NEXT E

200 CLS
A PROGRAM . A KOD
PUSH DE - 213
POP IY . 753,205
LD B,(1¥+1) . 25%,70,1
LD(1Y+1),B - Ims, 1191
LD B, (IY+0} . 253,70,0
LD A,B . 120
ADD A, (IY+2) . 253,134,2
LD D,A - By
LD A, (IY+1) . 253,126,1
ADD A, (1Y+3) . 253,134,3
LD E,A . 93
LD C,10 . 14,10
CALL,137 . 208,137,0
JR 2,2 « 40,2
LD C,11 - 14,11
LD A,191 . 62,191
SUB D . 145
LD D,A . 87
LD A,C . 121

; CPy11 . 254,11

i JR 2,5 . 40,5

i CALL , 131 . 205,131,0

i JR,3 . 24,3

§ CALL, 134 . 205,134,0 i

i DINZ, (—40) . 16,2146

| LD B,(IV+l) . 253,70, ;

{ DINZ, (-51) . 16,2085 ]

| RET . 201 |

{

;‘ E s EFNEEINBFEERCEORNUTEENE U EREE



Nyujtott
karakterek

A program a kurzor aktualis poziciojatol
kezdve, Y iranyban kétszeresre nyujtva irja
ki az A$ valtozdban térolt széveget. Csak a
betliket nyajtja, a tébbi karakter helyére
szOkozt ir.

A BASIC programot (1. listd) beirasa
utin mentsiik ki. Futtatva el6bb normal
méretben, majd nyujtva irja ki a betiiket.
A 17—22-es sorok csak példat mutatnak a
kiirasra.

A rutin két részbdl Aall. Az els§
(100—150-es sorok) az inicializalo rész, a
gépi kodot tolti be. Sajat programjainkban
csak egyszer, azok elején hivjuk meg a GO-
SUB100 utasitassal.

1. lista

#E00
¥1C
F1E

MDD D0 Do T ool D
[t U TA IR RV ER LR B R ]

s Tt e e (s U ) b TR T e (DT et T] b (D) e () ) (St e T e ()

MERIOM M= OE@= A MuMEROREI
%
D
I

. F61
CEFIEN. Y

= $CO13

- ¥10

- ¥1F

TG M= @R MEDE MO
|
=2

I T

L8]

LA

-1 0
NARMMTOME moan
5 3 '

s = B ST D G T AR T
7 5
= I
DTN ¢
S v 3k By i
= TR

2K-t fog dtmiszolni
Karakter ROM bekapcsolus
A bvte az akkumlitorban wan

Karakter ROM wissza KaFcsoldsa
A bite bedirdsa a RAM=ba

A ksuvetikezd 256 bite

A nrditott Karakterer dtmizoliss a ROM-bsS1.

FOaAa—-t.a1
FF2a0-ha

A Karakter ROM beksPosoldsa

A be'te az akkumlitorban van
Kararter ROM
A bxte bedipdsa i
gu’n riouweldse

A BOM-mutats roveldse sgdi'e

B PAM-mutatsd noveldse pettiuvel

Ha a RAM-mutats $F3B@ akkor wege

Yissza KaPcsolés az eredeti ROM-ra

A parakterszin bedllitaza (FEKETE)
A KEPerny's

Stmfeolis 2 ROM karakterewet x KERMALROM |
zlatt lews RAM-ba. 1

$Deae-sER@a ROM-bdSl a

$E@EO-#FFFF RAM-ba.

st s

< ey

wissza MaPcsolisa
RAM-ba felsszor)

e bedprdsa a RAM=bea (m&lgdgzor)

dtrakaza a ¥OCOA teridletre

WOOHD @0 DT e G

VRS
B
s
I

&7CC> PANDA SOFT KUMMERT AKOS A Karakterkegszlet atdllitisa $EQOR cimre
YVAGI E.3Z.1
NYUITOTT KARAKTEREK

OSUR100 : PRINT " CINIeTeTelem tEipman

Az utolsd 16K-s szelet Kivdlasztisa
A KePern»d Keret szine (YILAGOSKEKD
A Kegpernvd hatter szine (FEHER)

anAOAD

RABAE
D S -
TS 00

L |

2

DEe STA #0826

“@E

L =70 =A$+CHREE(E4+L ) NENT
TNtﬁg ggﬁﬂﬁ!?ﬁéb PRINT"

Tedt s 5 = 1 GO ) =15

0"

D L L1 L L e g
A
m
=an
=
o
%Z
WK
L
I'll
‘2
N

&%&%@’Jﬁﬁ“’wﬁﬂ%ﬁ%g
= .

1%1‘%%1%5?’%33 1%3) % %

a.

1 £
236, 1,145, 30.204. 145, 5

2147) 32 21@}255! =13

RE; N?UJTDTT KHRHFTERRE ATALAKITO
REM RUTIN: SYS42152

REM A$ - AZ ATALAKITANDO SZOVEG
Al - RZ ETHLHKITOTT SZOVEG
M

MM NL LB RLD
&WNMQ@'»O‘TD"JI%CI'A{%M“

i uiutul]
SOO-JHa
a
m

REH A2$ - AZ HTHLHFITOTT SZOVEG
MASO SORA

REM

Alf="":A2$="": F-@
LTI O
?&Egﬂgézm DECAE. L. 102 )AND1I2T
IFX’Z?THENCOSUBQIS
IFM}EGTHEHGDSUBZlE

7 IFH!S(}""THEHGDQUBEBQ

IFK=ETTHENPPIHT91$;H 2% GOTOZ12
P=PEEK(211) :PRINTA

- HTHE$
el el e
=A1$+CH|
gé;=gé$+CHR$((K*2+l‘BPISR‘ PETUFH
Al$=A1$+" ":A2$=A25+" " RETUR

N 1 1 b bt 3k e b b b okt bt

0e s57TA
FF ISR

fam B e N Rid (N
P ) >
=
[
i

$FFD2

Eepernvd torlegse

2. lista

A masodik rész (200—215-6s sorok) ma-
ga a nyujtott karaktereket kiir6 rutin. Hiva-
sa eldtt tegyilk A$-ba a kiirando szoveget,
majd k6ézénséges PRINT utasitassal pozi-
cionaljuk a kurzort a képernyd kivant he-
lyére, végiil a GOSUB200 utasitassal hiv-
juk meg a rutint. Ha a kiirand6 széveg nem
fér el a kezd6 sorban, akkor egy sor kiha-

gyasa utan a kovetkezd sor elején folytato-
dik.

Azok szaméra, akik mélyebben meg
akarjak érteni az eljaras mikodését, koz-
16m a gépi kéd magyarazatokkal kiegészi-
tett assembler programjat (2. lista).

. KUMMERT AKOS

Egy Primo B—32 szamit6gép tulajdo-
nosa vagyok egy éve. Még csak BASIC-
ben programozok. Két észrevételemet
kozl6m, melyeknek bizonyara sok Pri-
mo-tulajdonos orill majd:

POKE 16456,X ahol 0< =X < =255

POKE 16457,Y ahol 0<=Y< =179

Ezzel az utasitasparral raszterpontnyi
pontossaggal helyezhetiink el karaktere-
ket a képernyGre. Az elsé utasitas a viz-
szintes, a masodik a fiigg6leges elhelye-
zését adja meg.

Finom kiiratas Priméra

Bemutatok egy révid példaprogra-
mot:

10 CLS

20 POKE 16456,98:POKE 16457,86

30 PRINT
CHRS$(2)”PRIMO”CHRS$(1)

40 END

A CHRS$(2) bekapcsolja, a CHRS$(1)
ped1g kikapcsolja a dupla szélességii
irast.

KOVACS TAMAS




e

Az alabbi programok igen valtozatos ab-
rakat csalnak a képernydre.

Az elsé (1. lista) Simon’s BASIC-ben ké-
sziilt, igy a Cl16-on valo futtatashoz csupan
a 95-6s, 130-as és 160-as sorokat kell atirni,
a 170-es, 180-as, 190-es sorokat pedig ki-
hagyni.

Ha netan nem 4all rendelkezésiinkre
C64-en Simon’s BASIC, akkor a 2. listdn
kozolt programot gépeljiik be. A futasi id6
ugyan lényegesen megnd, viszont elleshet-
jik beléle a grafika CBM BASIC-ben tér-
ténd programozasat. Futtataskor a ,szor-
zOk” kérdésre a kovetkezd szamparokat
ajinlom:90—135,  500—400, 12—13,

10 PRINT 11

(28 PRINT"H HA UGY GOMDOLJA , HOGY ELEGH
25
38 FRIMT"S AJAHLOM A KOVETKEZO SZAMOKAT:"

BRBBFTOMSOFT E.E." i
PRINT" HYORMIOM MEG EGY GOMEBOT 1" ii .
PRINT"® 26-135; S00-468; 12-13; 500-256; 91-135" &

500—250, 91—135, 300—150, 100—100,
50—60, 100—400, 40—60, de mas, tetszdle- = 4
ges szamok is beirhatok. Példaul 1—1-re | £#

kort kapunk. b

LH=4% @D 7
B =R RO ZZE+ 2R CHLH
BI=7-08 AMD 73

&

5}
5]
5]
[5]

218 RETURH
(5]
L5
1

FOKE BY.PEEKCBY20RCZTHRI >

408 1
5 PRIMT"H 26@-150; 100-100; S0-60; 46-60; 100-496" 22 23, 27 POKE 5327, 21
808 PRINT =) -

98 IHFUT SX,5Y =

95 HIRES 1,2 W=160:Y=19@ H;

LlEe IT=I+, @

116 R=STHCI#ER %156+ 166
(120 YsCOSCIHZYIESE +166
513@ LIHE HJI'I’I:"‘\:J'TIJI '
1140 k=K:Y=y | sa@ IF AB ¢ THEM
(158 GETT#:IF T$="" THEH 108 , 1 FOR I=3 =TEF KB
(1668 CSET @ : e T et 4 =1
(178 IMPUT"FLOTTEREE KIRAJZOLJAM ZI.M/",P% ! JE 18R
(188 IF P#5"1" AND P$<"Y" THEM RUN ‘ RETIIRHM
(158 COPY i A KH=KYARES KR K=Y
288 FUN | 1918 FOR I=X1 TO H2 KE
R R g i glalg) —pH =
1. lista [ 1930 GOSUB 164
: [ 1835 HEXT
2. lista | 1040 RETURM
F T LT, 2008 KHEKRAABS GKY ) KD=HL
i @ POKE S42968.15: 18 FOR I=%Y1 TO Y2 STEF KO

FREINT " e

]

=t

FiOR I=ER T BRA+TI9S
FOR I=1824 TO 2823

R oy

B FOR FP=G TD ?.& STEP .B2
B =TT O L el S TR P *15E0
1 YE=THT C LEE-+00E5 CP#EEE 2 SE
el
I

i
i

N

S TR e TR
[ et e et e ot P e R Y e | O

Oy o

POKE I.@:HEXT
‘POKE 1.1:HEXT

b=kl =R =1
Gl el

Lo e

@ om & &

; B8 RE

4EEE FOR I=Y1 TO
AE1E H=El =1
4E2E GOSUE 18
GE25 HEST

4E3EE RETURH

o

STEF K
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spectrum

Y%

Harom rutin

A PATTERN rutin (1. lista) a képernyére
rajzolast konnyiti meg azzal, hogy egy
8 x 8-as halot rajzol a karakterhelyek hata-
raira; igy konnyebben eligazodhatunk a ké-
szill6 rajzon. A kozolt assembler lista kez-
ddécime 40000, de barhova betolthetd, mert
csak relativ ugrasokat tartalmaz. A progra-

i
AFC3 218558 LI HL , #3880
ARFCE Bo5l18 LD B.#18
AFCD 3638 LD CHL? , #3238
AFCF 72 LD H. B
AFDG E&B1 AND #01
AFDZ BF RRCA
RFD3 BF RRCH
RFD4 AE ADE CHL2
BFDS - 77 LD CHL?.A
AFDE C5 PLUSH BC
AFDY BEzE8 LD E. #z8
AFDS YE LD A, CHL 2
ARFDA 23 INC HL
HFDE EE4D #OR  #40
AFDD 77 LD (HL2 R
AFDE 16F3 DJINZ #AFD3
AFEE® C1 POP EC
AFE1 1PER DJINZ #AFCH
ARFE3 C32 RET
.
1. lista

mot egy assemblerrel irjuk be. Kimenteni a
SAVE "név” CODE cim,28

paranccsal, aktivizalni a

RANDOMIZE USR cim

utasitassal lehet. -

A TURN rutin (2. lista) a képerny6 tar-
talmat cseréli fel egy, a memoria 32768-as
cimétdl kezd6d6 képpel, bitenkénti atfor-
gatéssal, nyolc lépésben. A memoridban l¢-
v6 kép kezd6cimét a DE regiszterpar tartal-
mazza, atirasaval a kép kezdete megvaltoz-
tathato. A rutin a szineket, attributumokat
nem kezeli. Barhova toélthetd, mert ez is
csak relativ ugrasokat tartalmaz.

Mentése: SAVE "név” CODE cim,33

Aktivizalasa: RANDOMIZE USR cim.

Az IM2 rutin (3. lista) a megszakitast
hasznalja programvédelem céljabol. BA-
SIC-betoltdjét és hivasat kozlom. Sajat
programokba kénnyen beépithetd. Hivasa

E:

B

] 3048 BEDS LD B.#82 :
9cez .5 PUSH BC i
9043 218848 LD  HL, #4069 {
9C46 118929 LD DE, #8099 ;
i IC49 A19818 LD  BC, #1899 i
! C4C  CEHOE FLC ¢HL> ;
¢ 9C4E  CEBE RRC CHL) ;
/ 9C58 EB Ex  LE.HL
9C51  CBL6 RL  CHL
9C53 EB E#X  DE.HL
9C54 CEBl6 FL  GHL)
9Cse 23 ING  HL
9CsS? 13 INC DE
2058 OB DEC BC
9CS9 78 LD FA.B
9CSE Bl oR. . C
ICSE  ZPEF JR  MZ,#9C4C
9C35D0 C1 FOP BC
9CSE  19EZ DJINZ #3042
9CED 39 RET
2. lista
% CLERR 65278
18 FOR a=65279 TO 65308
20 READ b .
3@ POKE a.b
48 NEXT & :
58 RANDOMIZE USR 65300
62 DATA IJM?ZﬂJ'MJ B84, 31, 48
780 DATA 5.241.193, 56. @,201,241
89 DATR 195, @, 9,291, B, B, A
99 DATA 243, 62,254,237, 71,237, 24
189 DATA 251,201
3. lista

utdn BREAK-re a futé6 program RANDO-
MIZE USR 0-t hajt végre. Ha valaki nem
akar ennyire szigorii lenni, akkor a lista
80-as soranak elsé két nullajat atirva (elol
az alacsony, hatul a magas helyiértéki bit)
sajat gépi koda rutin kezdetére ugorhat.
Mentése: SAVE "név” CODE 65279,30.
Hivésat a lista 50-es sora mutatja.
TORKOLY LASZLO




A masodik forduld témakére a hardver volt. Tekintve, hogy ez
igen széles teriilet, a kérdések is — a nehézségi fokokkal egyiitt —
meglehetsen valtozatosak voltak. Lassuk a helyes valaszokat.

A dobrendszerii sornyomtaté egy nyomtatasi ciklusa a dob
akkora elforduldsa, amely alatt a teljes karakterkészlet egyszer el-
halad a kalapacssor eldtt. Ezalatt egy teljes sort nyomtat ki (1).

Maigneslemezre soros adatalloméanyok felirdsa szektoronként
sorban torténik. A fejmozgasok optimalizalasa érdekében cilinde-
renkénti felirast hajt végre (X).

Magnesszalagokon szalagkezdetjel mindig van (néha kazettas
szalagokon is), allomanykatalogus és tisztito-befiiz6 szalagdarab is
lehet (1).

A kozponti egységnek természetesen az aritmetikai és vezérld-
egység is része (X).

Az elektronikus operativ tarak joval gyorsabbak a ma mar el-
avultnak szamito6 ferittaraknal, de hal6zatkimaradas esetén elveszi-
tik tartalmukat (a harmadik lehetdség egyszeriien értelmetlen volt)

Q).

cesszor utasitasai. A gépi utasitasok részei pedig a miiveleti kod és
a cimrész (1). :

A C64 manapsag koriilbeliil ugyanannyiba keriil, mint egy szi-
nes tv (2).

Minden szamit6géprendszerre koriilbeliil egyforman jellem-
z8, hogy a periféridk nem egymassal, hanem kiilén-kiilon, a koz-
ponti egységgel vannak dsszekdtve (2).

A megszakitasregiszter altalaban a megszakitaskérésekrol tar-
talmaz informaciot. A megszakitast okozo, illetve a megszakitott
eredményekrdl mas egységek tarolnak adatokat (X).

A prioritas sz értelmezése szerint elsGbbséget jelent (2).

A periféridknak sem a fizikai, sem a logikai egységszama nem
egyezhet meg, mivel ellenkezd esetben vagy a hardver, vagy a
programoz6 nem tudnéa Sket megkiilonbéztetni (X).

A cimvonalak az esetek 99 szdzalékaban egyiranytak (kime-
net) (1).

Az egycimes utasitisnal a mivelet rendszerint két operandus-
sal zajlik. A masodik (a processzor altal ismert) alapértelmezés (2).

A helyes megfejtés tehat dsszefoglalva:

A vezérlbegység utasitasregisztere — definicié szerint — az

éppen végrehajtas alatt 4116 utasitast tartalmazza (2).

A mikroutasitis egy mikroprogram egyetlen utasitasa. A mik- 1 2
roprocesszorok utasitisai ugyanolyanok, mint barmely méas pro- 1 X

J 455617
1 X 27251

8
2

9100 11 12 .13 . 1
S 30 GER LIRS, CR S S

Mi kiild informicidkat a felhaszndléi

Ha egy program futdsa adathiba mi-

115 I n 8. A vezérlésitads utasitdsok
programok szintaktikus hibairdl? 1. megvéltoztatjék az utasitdsvégre-
1. az operdcids rendszer hajtdsi sorrendet
2. a forditdprogramok 2. 4tadjdk a vezérlést egy mdsik
X. a szerkeszt6programok programnak
X. dtadjdk a vezérlést az operdcids
2. Egy program a futdsa sordn rendszernek
1. sorban végrehajtja a benne foglalt
utasitdsokat 9. Miért szilkségesek a deklarsciok?
2. e e hajtia végre az dsszes 1. kotelez6 szintaktikus eléirdsok
utasftist y 2. fizikai térteriilet lefoglaldsa a
X. egyszerre hajt végre utasitdscso- véltozdknak
portokat X. enélkiil nem futhatnak a programok
3 Egy beyiteli—kiviteli utasitds végre- 10
??Jsggée:§g§§5ége et B att megs;akad, akkor
2. a haszndlatos periféria 1. médositjuk a bemend adatokat
X. a felhaszndléi program 2. mdositjuk a programot
ii X. az elejétdl - vdltozatlanul -
sebességétdl fiigg. e : :
djrainditjuk a programot
4. Altaldban mit értiink DOS alatt?
1. egy lemezen 1évd felhaszndldi 11. Egy optimdlis BASIC program rend-
programok osszességét szerint
2. lemezkataldgust 1. a lehetd legkevesebb sorban el-
X. lemezen 1évd operdcids rendszert fér
. 2. a lehetd legkevesebb DO utasi-
5. A BASIC interpreter tést tartalmazza
1. utasitdsonként vizsgdlja a beiran- X. a lehetd legkevesebb GOTO uta-
dé programot sitdst tartalmazza
2. soronként vizsgdlja a beirandd
programot =~ : 12. A BASIC-ben a RETURN
X. quakterenkent vizsgdlja az utasi- 1. a tobbi utasitdstsl figgetleniil
tdsokat haszndlhatd, ©nalld utasités
= 2. nem hasznalhatd
6. A FORTRAN programnyelv elsdsorban X. csak a GOSUB utasitdssal egyiitt
1. adatfeldolgozd hasznalhaté
2. adatbazis-kezeld 0
X. tudomdnyos-miszaki 13

feladatok megolddsdra alkalmas.

Minél magasabb szintl programnyelven

irjuk a felhaszndléi programokat

1. a kész program futdsa anndl gyor-
sabb lesz

2. a programkészités és tesztelés
anndl konnyebb lesz

X. a tdrkihaszndlds anndl jobb lesz.

Egy programot hordozhaténak neve-

ziink, ha

1. kiilondsebb médositds nélkiil
tobbféle szdmitdgéprendszeren
lefuttathatd

2. tobbféle forditdprogrammal le
lehet forditani

X. mikodése fliggetlen a bemend
adatoktdl

13+1. A szerkesztG-itisszefiizb6 programok

1. programjavitdst tesznek lehetdvé

2. kiilonbozé programmodulokat kap-
csolnak ossze egyetlen futtatha-
t6 programms

X. forrdsnyelvl programrészleteket
kapcsolnak Gssze

Bekiildési hataridé: jalius 20.
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ATARI BASIC és lemezkezelés

E16z8 cikkiinket azzal zartuk, hogy tabla-

. zatosan Osszevetettiik a BASIC MS stan-

dard, C64 és A—800X1. megfeleldit, megje-

gyezve, hogy a formai azonossig takarhat
tartalmi kiilonbozdségeket.

Ezt a részt a BASIC néhany miikodési
sajatossaganak leirasaval kezdjiik. A tar-
gyalast az egyes BASIC kulcsszavakhoz
kotjiikk. A cikk masodik felében a lemez-
szervezéssel foglalkozunk.

BASIC

Egy olyan gépen, ahol nincs beépitett PI
konstans, kiilénos jelentGsége van az ATN
utasitasnak, melynek segitségével egyszerti-
en eld tudjuk allitani PI értékét:

A=4xATN (1)

PRINT A
A értéke: 3,14159267
A CLR-t a BASIC egyik legkritikusabb uta-
sitasanak tartjuk. Feladata az MS standard-
ban — és tudomasunk szerint valamennyi
altalanosan hasznalt BASIC implementa-
cibban — az, hogy torli a valtozoteriiletet,
azaz megszinteti a teriiletkijel6lések
(DIM) érvényét, és a felvett értékeket @-ra
allitja.

Itt ez az utasitis sajatosan miikédik.
Nem torli ténylegesen a valtozoteriiletet,
bar jra dimenzionéalhatova teszi. Minddsz-
sze egy mutatd értékét allitja at, amely a
DIM-ben Kkijelolt teriiletek foglaltsagara
utal, illetve ezek szabad felhasznaldsat en-
gedélyezi. ;

Ennek az a kévetkezménye, hogy a tém-
bok Gjrafelhasznalasa esetén az el6zd fel-

"
N 10 CLR

| 20 DIN A(S,7)

1 30 OPEN #1,4,0,"K:®

g 40 FOR 1=1 10 5

: 50 FOR J=1 T0 7

40 GET #1,8

70 IF B=155 THEN 110
5 80 AtI,J1=B

i 90 PRINT By

: 100 NEXT J

| 110 PRINT

130 NEXT I

i 140 PRINT:PRINT

i 150 FOR I=1 T0 5

| 160 FOR J=1 10 7

] 170 PRINT CHR$(A(1,d));
i 180 NEXT J
| 190 PRINT
| 200 NEXT I
B e

!

.8
2

f

hasznalas feliil nem irt maradvanyat (,,sze-
metjét”) megtalaljuk a tombelemek értékeé-
ben.

Nézziink egy példaprogramot (1. lista). A
program alkalmas arra, hogy Aathidald,
kényszermegoldéasként egy karakteres tém-
bot kezeljen. A tombelemeket a 30-as sor-
ban fajlként megnyitott billentyilizetrsl ol-
vassuk be karakterenként (60-80-as sor).
A tdmb &t, egyenként hétbetiis szot foglal
magaban. Ha a sz6 nem éri el a hétbetiis
hosszt, RETURN-nel zarva a kovetkezd
sz0 irasa kezdddik. A program a szavak be-
tiinek ATASCI koédjat egy A(1J) tdmbbe
teszi.

Inditsuk el Gjra meg Gjra a programot
RUN-nal. frjunk kiilénb6zé hosszi szava-
kat az egyes sorokba. Figyeljiikk meg, hogy
a régi sz6tdredékek a tdmbben maradnak.
Sajnos ezt csak a tomb felhasznalasa el6tt,
A(L))=# értékadassal lehet kikiiszobolni.

A LIST utasitias segitségével nemcsak
programot listazhatunk, hanem tn. listaf4j-

.lokat is tudunk irni:

LIST”D: programnév. LST” r

Ezeket csak az ENTER”D: programnév.
LST” paranccsal kaphatjuk vissza. Ezek tu-
lajdonképpen szdovegfajlok, amelyeket pél-
daul szovegszerkesztSbe is be tudunk ol-
vasni.

Az LPRINT utasitas egyes esetekben (ha
nem az 1029 tipusi nyomtatét hasznaljuk)
nem miikadik. fgy az EPSON FX 85, 105,
1000 tipusi nyomtatoknal sem. Helyette a
PRINT 4 utasitassal jutunk azonos ered-
ményhez.

A C64 BASIC alkalmazasainal sokszor
gondot okozott a feltételes ciklusok szerve-
zési lehetdségének hiadnya. Jollehet az MS
BASIC tartalmazza a WHILE—WEND
utasitaspart, ezt sem a C64, sem az A—
800X L BASIC implementaci6é nem vette at.

Egyetlen ciklusszervezési lehet8ség van:
a FOR—NEXT utasitasparral. Ha azonban
egy ilyen ciklus nem szabalyosan, NEXT-
en zarul — mivel mondjuk egy feltétel
eldbb teljesiil, mintsem a ciklusvéltoz6 fel-
venné a maximalis értékét —, a ciklusbol ki
kell 1épni. Uj ciklus szervezése ilyenkor —
kiilondsen ugyanazzal a ciklusvaltozoval
— hibaiizenetet eredményezhet, és a prog-
ram leallasat, anélkiil, hogy valéjaban hiba
tortént volna. Hasonl6 a helyzet akkor is,
ha egy szubrutinba GOSUB-bal beléptiink
a RETURN elé6tt — feltétel teljesiilése mi-
att — lépiink ki.

Ennek a jelenségnek az oka a zsaktarold
miikodése. A zsaktarol6 (verem) egy LIFO
(Last In — First Qut = utolsonak be, els6-
nek ki) tipusi atmeneti tarolé: a ciklusok,
szubrutinok visszatérési informacidinak
ideiglenes tarolasara szolgal. fgy példaul a
ciklusvaltozé értéke és a GOSUB uténi

10 DIM A(20,20)
w 20 FOR I=1 T0 § |
30 FOR d=1 70 20 T
40 A(L =18 |
50 BOSUB 120 5
< 60 NEXT J

70 FOR J=1 70 20

80 PRINT J

90 NEXT J

100 NEXT 1

110 END

i 120 IF J=12 THEN 70

130 PRINT J

E 140 RETURN

T TR AT R L SR R

2. lista

visszatérési cim van a verem tetején az utol-
jara végrehajtott (FOR, GOSUB) utasitas-
nak megfeleléen. Ezt a NEXT, illetve a
RETURN tavolitja el.

Az A—B00XL azonban gondoskodik egy
utasitasrol, amely a ciklusokbél, szubruti-
nokbol valo feltételes kilépést baj nélkiil le-
hetéveé teszi. Ez a POP utasitis. Akkor in-
dokolt tehat hasznalni, ha a ciklusokbél va-
16 kilépés egy, a ciklusvaltozo értékétdl fiig-
getlen feltétel teljesiilése miatt valik sziiksé-
gessé, illetve szubrutinb6l nem a RE-
TURN-nél 1épiink ki, vissza a GOSUB-ot
kovetd utasitasra, hanem példaul a szubru-
tinban kiszamitott eredménytél fiiggd pont-
jara a programnak.

Futtassuk le a kovetkezd példaprogra-
mot (2. lista). Ciklushibara utalé hibaiize-
netet kapunk. Atalakitva a 120-as sort:

120 IF J=12 THEN POP:GOTO 79
a program hibaiizenet nélkiil lefut.

A POSITION utasitas megfelel az MS
BASIC LOCATE utasitisanak. Hatasa

-ugyanaz, mint a C64-nél a

POKE 214,sor:POKE 211,0szlop:

SYS 58640:PRINT széveg”
parancssornak. Itt a forméja:

POSITION oszlop,sor:PRINT széveg”
Megjegyezziik, hogy. az ATARI LOCATE
utasitisa nem azonos ezzel.

3. lista

f 10 DIN A$(20), BS§(20)

; 20 A$="KARAKTERLANC" |
30 B$="FUBGVENY" ;

40 PRINT A$(5)

50 PRINT A$(4,8)

80 ASLEN(AS) +1)=B$ {

70 PRINT A$ |



ATARI 81
0z [ b 15
| SRS R TN | el
| : Elsddleges nev Kiterjesztés E
Kezdd szektorszam E
Az elsd szektor szdma a fajl szektor - ‘
[ancolataban
Szamldld (also, felsd bdjt )
A szektorok szdma a fdjlban
Allapotjelzd bt (flag)
$00 Még nem haszndlt bejegyzés
$80 Torolt fdjl bejegyzése
$40 Létezs Gl bejegyzése
EZH Védett fajl bejegyzése
@2 DOS2 dltal létrehozott fdjl
$01 Kimenetre nyitott fajt
COMMODORE 1541
{0]1-2] 3 - 18 [18-20] 21 22—25] 26-27)28-29]
g - —A fdjl tipusa (del, seq, rel, usr, prg fdjlok)
1- 2 — A fdjl elsd adatblokkjanak sdv - szektor cime
3-18  —A fdjl neve (SHIFT SPACE-szel kiegészitve)
19-20 —Relativ fdjlokndl oz elsd side szektor sdv-szektor cime
21 —Relativ fjlokndl a rekord hosszlisdga
22-25 —Nem haszndlt
26-27 —Uj fdjl sdv-szektor cime, felulrdskor
28-29 —A file mérete blokkokban szdmolva (alsd, felsd bdjt) @

1. dbra. Konyvtdri bejegyzések

Sajatosan miikodik a RUN utasitas is.
Ugyanis nem ad klirt (CLR-t), azaz nem
torli a valtozoteriletet. Ennek az a magya-
razata, hogy a RUN utasitassal egyuttal az
MS standard CHAIN utasitasat is meg tud-
juk valositani. Ennek az utasitisnak az a
szerepe, hogy egy behivott programnak at-
adja a hivo programban kiszamitott, illetve
ott hasznalt valtozok értékeit. A hivo prog-
ram azonban t6rl6dik. Formaja esetiink-
ben:

RUN"D:programnév.BAS”

A karakterlanc-fiiggvények hasznélata is
specialis. Mig a C64-nél a standardnak
megfeleld LEFTS, RIGHTS, MIDS$ fiiggvé-
nyek segitségével volt megadhaté6 a részka-
rakterlancok kiemelése, levagasa, addig az
A—B800XL esetében erre egyetlen forma
szolgal. A karakterlanc-valtozé neve mel-
lett zardjelben meg kell adni, hogy a kieme-
lés a lanc hanyadik karakterénél kezdédik
és hanyadiknal végzédik [példaul AS$ (tol-
ig)l

Tehat az A$(5) forma az A$ karakterlan-
cot az 5. karakterétsl a sz6 végéig kiirja. Az
A$(4,8) a karakterlancot a 4. karakterétél a
8. karakterig adja vissza. Az 6sszekapcsolas
is specialis; példa ra a 3. lista.

Az eredmény: AKTER
KTERLANC
KARAKTERLANCFUGG-
VENY
A karakterlanc-valtozok hosszat mindig
dimenzionalni kell. A karakteres témbkeze-

lési miiveletekre a kovetkezd cikkben té-
riink ki.

Lemezszervezés

Az FMS (File Management System) —
ahogy mar emlitettik — vezérli a fajlkeze-
1ést, szervezi a 720 szektor felhasznalasat a
konyvtar, a lemez foglaltsagat nyilvantarté
tablazat (VTOC) és az adatszektorok segit-
ségével.

1. tdbldzat

A konyvtéar

A konyvtar a $169-es (361.) szektorbol
indul, és folytatblagosan a $170. (368.)
szektorig nyolc szomszédos szektort kap-
csol Ossze. Minden szektor nyolc fijlbe-
jegyzést tartalmazhat, ami lehet&vé teszi,
hogy egy lemezre dsszesen 64 (8 x 8) fajlt
vigyiink fel.

Egy bejegyzés 16 bajt méretd, jellemzd
informéaciot ad a feldolgozas alatt all6 faj-
lok allapotardl, a fajlok szektorainak sza-
marol. Tartalmazza tovabba a fajl nevét, az
elsd szektor szamat (amelyen az dsszefiiggd
szektorok lancolasa indul), valamint a fajl-
kiterjesztést. Az I. dbrdn Gsszehasonlitas
céljabol abrazoljuk az ATARI és a Com-
modore meghajtok konyvtari bejegyzéseit.
Az ATARI 16 bajt hosszli bejegyzése mel-
lett a C—1541-es meghajtonal ugyanez 30
bajt hosszlisagl, részletezése az abra szerin-
ti. A konyvtarhoz kapcsol6dé jellemzd ada-
tokat az 1. tdbldzattal szemléltetjiik. Végiil
a 2. dbrdn a nyolc konyvtarszektort és a
hozzajuk kapcsolodé fajlbejegyzést mutat-
juk be.

A lemezfoglaltsagot nyilvantarté tabla
(VTOC)

A VTOC szerepét a C64-nél a BAM tolti
be. A $168. szektorban talalhaté a lemezen.
Megmutatja, hogy a lemezszektorok melyik
savjat foglalja el az adatfajl. A szektor szer-
vezését a 3. dbra szemlélteti.

A VTOC legfontosabb része a bittérkép.
Ez egy folytatdlagos, 90 bajt hosszi sztring,
amelyben minden bajt 8 bitet tartalmaz.
fgy a bittérképen 720 (90 x 8) bit taldlhaté.
Ez pontosan annyi, mint a szektorok sza-
ma. Ez a 90 bajtnyi teriilet a VTOC tizes
($0A) bajtjabol indul és a $63-ig tart. A bit-
térkép minden bitje egy szektort jelent. Az
elsé bajt legbaloldalibb bitje a 0. szektor-
szamot, a kovetkez6 bit az 1. szektort, az
utolsé bajt legbaloldalibb bitje pedig a
719-es szektorszamot jelzi. Ha egy bit érté-
ke 1, akkor a hozz4 tartozo6 szektor az adott
pillanatban nincs hasznalatban, de rendel-

bejeqyzés mérete

Kanyvtari szektorok
524

U R S

(128 bajt/szektor)

; i A-810 ! C-1541 i
i Maxiadlis #4jl H i 144 f
| bejegyzes i i i
! Kinyvtdr (direktori)d 20. sy 18. sdv i
i helye a leaezen i
i Egy kinyvtdri 16 bajt 30 bdjt E

=S S EERE

(256 bait/szektor)

e mm mm de e mm e e w= ke
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2. dbra. Konyvtarszektorok

kezésre all; ha értéke 0, akkor a szektor
foglalt.

A 2. tdbldzatban az ide vonatkoz6 infor-
maciok alapjan dsszehasonlitjuk az ATARI
és a Commodore meghajtokat.

A C—1541 négybajtos bejegyzésébdl az
elsé bajt a savban levd szabad szektorok
szamat adja meg. A harom tovabbi bajton
levd 24 bit az egyes szektorok foglaltsagat
jelzi. Ha az adott szektorra vonatkozo bit 0,
akkor az foglalt, ha 1, akkor szabad. Mivel
a savon 24-nél kevesebb (valtozo szami)
szektor van, ezért a nem létez6 szektorok-
nak 0 bit felel meg.

Adatszektorok

Az adatszektor a fajl adatbajtjait tartal-
mazza. 128 bajtbdl all, amelybdl 125 bajton
adatok és harom bajton kontroll informaci-
Ok foglalnak helyet (4. dbra).

Az adatbajtok a 0. bajtnal kezdddnek és
a 124. bajtig tartanak (beleértve a 124. baj-
tot is); kontroll informéacidkat a 125., 126.,
127. bajtok tartalmaznak.

A szektor bajtszamlaléja a 125. bajton
van. Ez az érték a felhasznalt adatbajtok
szamat adja meg, 0-t6l 125-ig terjedhet
(0=nincs adat). Ha nincs annyi érték, hogy
a szektort teljes egészében kitdltse, akkor
ez a szam kisebb, mint 125.

A 126. bajton beliil balrol az els6 6 bit a
fajl szamat adja, értéke 0-t6l 63-ig ($3F)
terjedhet. A szam atmutatasul szolgal a
fajlbejegyzés helyéhez a kényvtarba. A nul-
las fajlszam a $169. szektor nulladik f4jlbe-
jegyzése.
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A 126-o0s bajton beliil jobbrél a két utol-
s6 bit a 127. bajt nyolc bitjével egyiitt a fajl
kovetkez8 adatszektorara mutat. Ennek ér-
téke nullatol 719-ig terjedhet (32CF). Ha ez
az érték nulla, akkor nincs tobb szektor a
fajl szektorlancéaban.

A fajl szektorlancanak utolsé szektora a
fajlvégszektor, az END OF FILE (EOF)

3. dbra. VTOC szektor

szektor. Hogy az EOF szektor tartalmaz-e
adatot, azt a szektor bajtszamlalo értéke
mutatja meg. Ha ez az érték nagyobb 8-nal,
akkor természetesen nem iires.

A C—1541-es meghajtonal a fajlszektor-
lanc-mutato a szektor els§ két bajtjan van.
A mutatd els6 bajtja a siv cimét adja (érté-
ke 1—35), a masodik bajt pedig a szektor
cimét (0-t6] maximum 20-ig). Az utols6d
adatszektor-mutaté elsé bajtja 0, masodik
béjtja a szektorban 1évé adatbajtok szadmat
adja meg.

A DOS miik&dése

A gyart6 cég a szamitogéppel egyiitt feliil
nem irhat6 rendszerlemezt is rendelkezésre
bocsat. Ez tartalmazza a ,lemezorientalt
operacids rendszert”, a DOS-t. A C64 sza-
mitégépnél erre nincs sziikség, mivel itt a
DOS beépitve rendelkezésre all.

Célszerl a rendszerlemezrél felhasznalas
el6tt masolatot késziteni, és azt feliiliras el-
len levédeni, mivel igy elkeriilhetjiik az ere-
deti lemez megrongélasat. A szaAmitogép
bekapcsolasa, a DOS kulcssz6 bebillentyti-
zése, végiill a RETURN lenyoméasa utin a
képerny6n megjelenik a DOS fémenii (3.
tablazat).

A meni a DOS 3 funkcidinak listija.
A megfeleld elsé billentyiik lenyomasara
miikodésbe 1ép a meghivott funkci6é. Min-
den funkcié kérdés-felelet rendszerben dol-
gozik. A fOmenii egészen addig visszahiv-
hato, mig a rendszerlemez a meghajtoban
van, csupan az ESC vagy a RETURN bil-
lentyiit kell megnyomni.

A kovetkezdkben az egyes funkciok je-
lentését és hasznalatat vizsgaljuk.

FILE INDEX. A lemez tartalomjegyzékét
— azaz a lemezre vitt fajlok jegyzékét —
hozza a képernydre. A fajlok nevén kiviil
(max. 8 karakter) a fajlok altal lefoglalt, va-
lamint a szabad teriiletet is tartalmazza.

0-9

$0A-$63
Szektarhaszndlat
bittérkepe

$64-$7F
Nem haszndlt terdlet

- teljes szektorszam ($2C3)

1
tipuskod (=, akkor DOS 20) |

nem haszndlt szektorok szdma
foglalt

ONw ==

R

| (res

(nemlétezd)

- A $PA bdjt kovetkezd bitie az 1-es szektorszdm !

~ A $63 béjt legjobboldalibb bitie a 719-es szektor

= Ha egy bit 1, akkor a jelzett szektor nincs hasz -
nd?vu { rendelkezésre dll )

= Ha egy hit @ (kikapcsolt), akkor a jelzeft szektor
foglalt ( haszndlatban van)

= Minden bit egy szektort jelent
- A $BA bdit legbaloldalibb bitie a @#-as szektorszdm

e e
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| 70 CARTRIDGE SAVE 60 AT HEX ADDR |
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4. dbra. Adatszektorok

TO CARTRIDGE. Meghivassal kiléphe-
tiink a DOS-bol és visszatérhetiink a szer-
keszté modba.

COPY/APPEND. Fajlok méasolasat és
dsszefiizését: egymas utdn masolasat érhet-
jiik el vele.

DUPLICATE. A DOS rendszerlemez ma-
solasa harom részletben. Vigyazat, mert a
lemezt, amelyre masolunk, Gjraformazza,
tehat csak 0j lemezre készitsink DUPLI-
CATE masolatot, illetve olyanra, amely fe-
lillirhato.

INIT DISC. Segitségével lemezt formaz-
hatunk. Hasonl6an az el6z6 funkcidkhoz, a
lemezen minden kor4bbi informacié el-
VESZ.

ACCESS DOS2. Belépést jelent a DOS
2-be, tehat a DOS 2-ben irt lemezeket ol-
vashatjuk e funkcié meghivasaval.

LOAD. A rendszerlemez konyvtiraban

- levé programot (vagy a programok koziil
az altalunk kivalasztottat) bet6lti a memo-
ridba. Betdltés utin — a felhasznalo vala-
szatél fiiggben — a futést el is indithatja.
Figyelem! A nem futtathaté programokra
kiadott futtatasi parancsot csak a RESET-
tel lehet hatastalanitani.

SAVE. Rendszerprogramok kimentését
teszi lehetévé a rendszerlemezre. Minden
esetben meg kell adni a f4jl nevét, a kezd6-
és végmemoriacimet, opcionalisan a kezde-
_ ti cimet, futtatasi cimet, valamint az egysé-
get.

ERASE. Segitségével programokat torol-
hetiink a lemezrdl.

RENAME. Meghivasaval régi progra-
moknak 4j nevet adhatunk.

PROTECT. Programok védelme torlés és
atnevezés ellen. Az Gjraformézas és a dup-
likalas ellen azonban nem nyujt védelmet.

UNPROTECT. Az el6z6 védelem felolda-
sa.

MEM SAVE. A memoria pillanatnyi alla-
potat menti ki lemezre.

GO AT HEX ADDR. Program inditasa
egy adott hexadecimalis (tizenhatos szim-
rendszerbeli) cimrol.

X-USER-DEFINED. A felhasznalo altal
megadott — gépi kddban megirt — DOS
szegmens definialasa.

HELP. Altalanos informaciot ad a menil
egyes pontjainak hasznalatarol.

A féjivezériési blokkok (FCB) szerepe

Az FMS fajlvezérlési blokkok a haszna-
latban levd fajlokra vonatkozé informacid
tarolasara szolgalnak. Minden FMS altal
feldolgozas alatt all6 fajl egy FCB-t kovetel
meg. Az ATARI egyidejiileg 8 fajl kezelésé-
re van felkészitve. Az FCB-k egy az egyben
megfelelnek az IOCB-knek (Input-Output
Control Block). Ha tehat egy fajl példaul 4
fajlszammal keriil feldolgozasra, a fajlkeze-
16 rendszer szintén a 4. FCB-t fogja hozza-
rendelni. Az FCB-k mérete azonos az
IOCB-k méretével, azaz 16 bajt. Az FCB-k
egy folytatolagos RAM teriileten helyez-
kednek el, akarcsak az IOCB-k. A fajlkeze-
16 rendszer hivasakor az X regiszter tartal-
mazza az elmozdulast (az IOCB szam
16-szorosa) a felhivast megvalosito IOCB-
hez képest. Az FMS arra hasznalja ezt az
elmozdulasértéket, hogy elérje mind az
I0OCB, mind az FCB informaciéit. Az FCB
a memoria $1381. bajtjan kezdddik. Az
FCB nevezetes mutatoi és értékeik az alab-
biak.

FAJLSZAM. A feldolgozas alatt allo fajl
szama. Ha egy fajl olvasasra lett megnyit-
va, feladata az adatszektorok egy fajlhoz
tartozasanak ellendrzése. fraskor ez az ér-
ték az adatszektorok fajlszammez6jébe lesz
bejegyezve.

MEGYNYITASI TIPUS KODJA. Mutat6,
amely a fajl megnyitasi modjéra utal:

INPUT $64

OUTPUT $98

UPDATE $0C

APPEND §01

DIRECTORY olvasas $02

DOS VERZIO MUTATO. A kiilonbozs.
DOS verzidokban az adatszektorok hossza
eltérd. ;

TERJESZKEDESI MUTATO. Ha értéke
$80, a fajl alkalmas j adatszektorok elfog-
lalasara. Ez az eset OUTPUT-ra vagy AP-
PEND-re nyitott fajloknal. Ha az értéke
$40, a kurrens szektor egy memoriapuffer,
amely a modositas utan visszairhato a le-
mezre.

A MEGHAJTO TIPUSAZONOSITOJA.
A kiilonb6z6 meghajtok kiillonbozé irassd-
riiséggel dolgoznak és az adatbajtok szek-
toronkénti szama eltérd.

ADATMUTATO. A soron kovetkezd fel-
dolgozand6 adatbajtra mutat. OUTPUT-ra
vagy APPEND-re nyitott fajlnal a kévetke-
z0 szabad bajtot az aktualis szektoron be-
lil, UPDATE-nal a kévetkezd szektor ele-
jét mutatja.

PUFFERINDEX. A szektorpuffer tabla-
jaban a puffercimek egyikére mutat. A fel-
dolgozas alatt all6 fajlban a szektorpuffer
tartalmazza az adatszektorokat. Ez az in-
dex mutatja meg, hogy melyik puffer van
az adott fajlhoz rendelve.

SZEKTORINDEX. Az aktuilisan a puf-
ferben levé szektor szama.

A KOVETKEZO SZEKTOR INDEXE. A
feldolgozas alatt 4llot (a lancolas értelmé-
ben) kdvetd szektor szima.

APPEND MUTATO. APPEND-re nyitott
fajlnal az eredeti fajlhoz kapcsolandé szek-
torok kezdetére mutat. A kapcsolas az AP-
PEND lezarasakor hajtodik végre. (Folytat-

Juk)
JANOSA—PAAL—SUTG
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BASIC és gépi kéd

Legutobb az aritmetikai utasitasokrol
volt sz6; most egy korabbi feladat 1j meg-
oldasat ismerjiik meg.

A programokrél

Az 1986/5. szamban jelentek meg azok a
programok, amelyek a képernyét csillagok-
kal irtak tele, az idOmérést illusztraliak, és
bemutattak azt az esetet, amikor a gépi kod
alkalmazisaval a sebességndvekedés olyan
minimalis, hogy célszerli a BASIC-nél ma-
radni. A gépi kodu valtozat mikddését az
1987/3. szamban ismertettem.

Az egyes géptipusokon mért futasi id6-
ket a tabldazatban foglaltam Gssze. Az ada-
tok hatvanad masodpercben értendSk. Az
1. sor a BASIC valtozat futasi idejét tartal-
mazza, a 2. és 3. sor a gépi koda valtozatét.
A 2. sor adatai magukban foglaljak a rutin-
nak a DATA sorokbo6l valé betoltési idejét
is; a 3. sorban csak a gépi kodu rész végre-
hajtasi ideje szerepel. A VC20-ra vonatko-

10@ rem vc20

110 tt=ti :d=30720:c=42:f=@

120 for i=7680 to 8185

130 poke i,c:poke i+d,f

142 next

158 tt=ti-tt

160 poke 198,@:wait 198, l:get a$%
' 17@ print chr${147), tt

LT

1/a lista

I 18@ rem cB64

112 tt=ti:d=54272:c=42:1=0

128 for i=1024 to 2023

139 poke i,c:poke i+d,f

149 next

150 tt=ti-tt

160 poke 198,0:wait 198, 1:get a%
178 print chr$(147), tt

1/b lista

192 rem ci6

119 tt=ti .d=1024:c=42;: =0
120 for i=2048 to 3047
130 poke i, f:poke i+d,c
140 next

160 tt=ti-tt

16@ getkey a$

170 print chr$(147), tt

SOrsz. vC20 ce4 cls
1 62 142 2085
2 22 36 6@
3 ; 9 22 45
4 185 441 513
5 35 42 45
&6 1 2 2

e S St . S e o e S e e o 4 e bt ek et S

A futdsi idék dsszehasonlito tabldzata

z6 id6ket a kisebb képernydméretnek meg-
feleléen modositott programokkal mértem.

A most kdzolt programok szintén csilla-
gokkal irjak tele a képerny6t — ezittal fe-
ketékkel. Ennek semmi gyakorlati haszna
nincs, de tanulsagai miatt mégis érdemes a
témaval foglalkozni.

A megval6sitds modja kozismert: a kép-
ernyématrixot feltdltjiikk a csillag karakter
képernySkodjaval, 42-vel, a szinmatrix

- megfelelé mezdibe pedig a fekete szin kod-
jat toltjik. -

Mig a korabbi programok (a VC20 eltérd
képernySméretétdl eltekintve) mindharom
géptipuson egyforméan futtathatok voltak,
most a képerny8- és szinmatrixok kiilonbo-
z0 elhelyezése miatt minden géphez mas
programra van sziikség.

A BASIC program nem kivan magyara-
zatot. Harom valtozata az 1/a, 1/b, 1/¢ lis-
tdkon lathato. Lényeges eltérés csak a d val-
tozd értékében és a ciklushatarokban fe-

~ dezhet fel. A d valtozoban a képernySmat-
rix és a szinmatrix egymasnak megfeleld
mezdinek bajtban mért tavolsaga van.
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I/c lista

A ciklus lefutdsa utan a program egy bil-
lentyd leiitésére var; a képernyd torlédik,
majd megjelenik a végrehajtas ideje a belsé
ora idGegységében, hatvanad masodperc-
ben. Az igy mért idGket a tablazat 4. sora-
ban lathatjuk.

A gépi koda valtozat -BASIC nyelvu be-
toltéprogramja a 2/a, 2/b, 2/¢, a disas-
sembler kimenete a 3/a, 3/b, 3/c listakon
lathat6. A betdltSprogram elinditja az idd-
mérést, majd a gépi kéda rutint. Az idémé-
rés eredménye a tablazat 5. soraban van, és
mint a programlistabol kitiinik, tartalmazza
a betoltés idejét is.

Nézziik meg a gépi kodi rész tiszta futasi

idejét. Ennek legegyszeriibb médja, ha be-

iktatjuk ezt a programsort: 205 TT=TI
majd RUN 205 paranccsal inditjuk a prog-
ramot. A képernyd egy pillanat alatt megte-

2/a lista

108 rem vc20
110 tt=ti 2
120 for i=828 to BE8 step B

1302 s=0

142 for j=0¢ to 7

150 read a : poke i+j,a : s=sta

16@ next

172 read a : if a=s then 200

182 print "adathiba a" i "szamu sorban"
19¢ stop

200 next TEa :

210 sys B28 : tt=ti tt

220 poke 198,90 : wait 198,1
239 print chrs&!d?) tt

828 data 168,80, 162, 33 160, 159, 133, 251, 1855
836 data 134, 252, 133, 253, 132 254 162,23,1343
844 data 18@, 21.169442,145 251, 169,90, 957

B52 data 145,253, 136, 16, 245, 155 251 24,1235
BEQ data 105.22.133 251, 133, 253, 144, 4, 1045
868 data 23@ 252,239, 254 202, 208, 225 96, 1697

iget a%

108 rem cB4

118 tr=ti

120 for i1=828 to D68 step B
| 130 s5=0

14@ for j=0 to 7

150 read a : poke i+j,a
;ISG next 7
170 read a : if a=s then 200

180 print "adathiba a" i “szamu sorban®
;199 stop
- 200 next !
210 sys 828 : tt=ti-tt

220 poke 198,0 : wait 198,1 :get a$

238 print chr$(147), tt

828 data 169,89, 162, 4, 168,216, 133, 251, 1095
836 data 134,252, 133, 253, 132, 254, 162, 25, 1345
844 data 160, 39, 169, 42, 145, 251, 169, 9,975

852 data 145,253, 136, 16,.245, 165, 251, 24, 1235
B6@ data 105, 40, 133 251, 133,253, 144, 4, 1063
868 data 230,252, 2397253 202,208, 225, 96, 1697,

i s=gta

2/b lista

109 rem clb

119 tt=ti

}29 for 1=828 to BEB step G
130 s=0

140 for j=@ to 7

150 reed & : poke itj,a :
168 next

178 read a : if a=s then 200

180 print "adathiba 2" i “szamu sorban”
. 190 stop

200 next

219 sys 828 :
220 getkeya$
230 print chr$(l47), tt

s=s+a

tt=ti-tt

828 data 169,89, 162, 12, 169, 8, 133, 216, 860
8as 134,217,133, 218, 132, 219, 162, 25, 1240
844 data 16@, 39, 168, 42, 145, 216, 169, @, 940

852 anta {145, 218, 136, 16, 245, 165,216, 24, 1165
869 data 105,49, 133, 216, 133, 218, 144, 4,993
868 data 230,217,238, 219,202, 208, 225, 96, 1627

2/ lista

lik csillagokkal, és egy billentyii lenyomasa
utin a let6rolt képernySn olvashatjuk a
tablazat 6. soraban lathato futasi idot. Az
eredmény — remélem — mindenkit meg-

3/a lista (VC20)

. ®33c a9 08
. ©933e a2 @c
. 9340 a2 08B
. 9342 85 d8
. 0344 Be 49
. 8346 B85 da
. 0348 B4 db
. @34a a2 19
. 034c a0 27
. 834e a% 2a
. 8350 91 d8 .
. @352 a8 o0
. B354 91 da
. 0356 88
. 0357 1@ f6
. 9359 a5 dB
. @35b 18
. 035c 69 28
. ©935e 85 dB
. 9360 B85 da
. 0362 S0 04
. 9368 ca
. . @369 do el
. 836b 60




233c af0® lda #300
033e a204 1dx #%04
0340 aBdB ldy #sd8
0342 B85fb sta $fb
0344 gefc stx $fc
9346 B5fd sta $fd
9348 84fe sty $fe
©34a a219 ldx #319
934c aw027 ldy #$27
@34e aS2a lda #$2a
@350 91fb sta ($fb),
@352 aSee lda #seo
2354 9l1fd sta (Sfd),j
9356 88 - dey

9357 1@f5 bpl $©34e
0359 aS5fb lda $fb
935b 18 cle

935c 6928 adc #328
935e 85fb sta $fb
@360 85fd sta $fd
2362 S04 bcc %0368
2364 ebfc inc $fc
Q366 ebfe inc $fe
@368 ca dex

2369 doel bne $034c
036b 6@ rts
3/b lista (C64)

933c a%0%0 lda #s$ee
933e aZle ldx #$le
©340 2096 ldy #$96
8342 B5fb sta $fb
9344 86fc stx $fc
0346 B85fd sta $fd
9348 Bdfe sty $fe
©34a a2l7 ldx #%17
@34c  a@l15 ldy #8315
©34e a92a lda #32a
9350 Sifb sta ($fb),y
9352 ag0eQ lda #3500 j
9354 9l1fd sta ($fd),y
2356 88 dey

9357 10f5 bpl $034e
0359 abfb lda $fb
835b I8 clc

P35c 6816 adc #316
235e B5fb sta $fb
0360 B5fd sta $fd
9362 9004 bec $0368
0364 ebfc inc $fc
0366 ebfe inc $fe
0368 ca dex

2369 doel bne $©34c
@36b 60 rts

3/c lista (C16)

. gy6z arr6l, hogy itt van értelme gépi kod-
ban programozni.

A gépi koda rutin miikodését a kovetke-
z6 alkalommal elemezziik. Addig is érde-
mes a programlistakat tanulmanyozni, eset-
leg a kiilonb6zé valtozatokat 6sszehasonli-
tani.

Néhany megjegyzés. Ha fekete helyett
mas szint valasztunk, a BASIC valtozat
amugy sem rdvid végrehatasi ideje kb. 7
szazalékkal megnd. Erdekelheti az olvaso-
kat, hogy miért. Gondolkozzanak el rajta,
én mindenesetre magyarazatot a legkoze-
lebb adok.

Az itt k6z6lt VC20-as programok 8 kbaj-
tos vagy nagyobb tarbdvité hasznalata ese-
tén nem miikodnek. Az ezzel kapcsolatos
problémak megoldasarol késdbb lesz szo.

BARNA LASZLO

Rrograms

O programok hal

ladéknak

Spectrumra és Priméra

E sorozat szindéka a segitségnyujtas
azoknak, akik mar megtanultik a Z80
programozasat, és hosszabb program meg-
irdsara vallalkoznak. Olyan programokat,
rutinokat adok kozre, amelyek jol szolgél-
nak nagyobb programokban (nagy tudast
sprite-kezel8, sprite-definialod, keskenyka-
rakter-kivitel). A programlistakat igyek-
szem megjegyzésekkel és magyarazatokkal
ellatni, de ezek helyenként csak utalasok a
miikodésre. Célom, hogy kés6bb olyan na-
gyobb programokat mutassak be, amelyek
az el6zd rutinokat felhasznaljak.

A programok Spectrumra késziiltek, de
sok koziilik mas gépeken is fut. A Primora
atirashoz mindig megadom a sziikséges val-
toztatasokat.

Akinek barmilyen problémaja, otlete,
megjegyzése van a programokkal kapcso-
latban, levélben vagy személyesen megke-
reshet vele. A forrasszovegek a GENS3 as-
semblernek megfelelé formaban vannak le-
irva. Azoknak a spectrumosoknak, akiknek
nincs meg a GEN3, (korlatozott szamban)
kazettan elkiildém.

Gyors LDIR

A Z80 az LDIR és LDDR utasitasaival
jol tamogatja a blokkmozgatast. E két uta-
sitas végrehajtasi ideje bajtonként 21 ora-
jelciklus (a tovabbiakban T). Ez altalaban
elég gyors, de néha sziikség van ennél gyor-.
sabb blokkmasolasra — példaul olyan gra-
fikai vagy jatékprogramokban, ahol elke-
riillhetetlen a képernyé masolasa.

Ez a program kiviilr6l nézve ugyanazt
csindlja, mint- az LDIR, csak valamivel
gyorsabban. Végrehajtasi ideje kb. 17 Tbaj-
tonként, ha elég sok bajtot toltiink at. Tet-

szbleges programban minden LDIR kicse-
rélhet6 CALL LDIRQ-ra, csak ne felejtsiik
e}ichogy az akkumulator tartalma megvalto-
ZIK.

Az LDIRQ programmal a Spectrumon
egy 6 kbajtos blokkot (példaul a képerny6t)
30 ms alatt masolhatunk, szemben az ere-
deti 32 ms-mal. Primén a két érték 42 és 52
ms, a kisebb orajelfrekvencia miatt. Az idd-
nyereség kb. 20 szazalék.

A program mikddésének lényege a ko-
vetkez6. Az LDI utasitas egy bajtot moz-
gat, és ez neki 16 T'ideig tart. Ha elég sokat
irunk le beldle egymas utan, és ciklusba
szervezziik Gket, a sebesség a 16 T/bajthoz
fog kozeliteni (32 darab elég). A ciklus 32
bajtot 550 T ideig mozgat, ami 17,2 T/bajt.
A ciklus lefutdsa utdn visszamarado, 32-nél
kevesebb bajtot a ,kdzbnséges” LDIR-rel
mozgatjuk.

Senki sem szeret 32 egyforma utasitast
egymas utan bepOtyogtetni. Ezért a prog-
ram elsd lefutasakor elhelyezi 6nmagaban
a 31 hidnyz6 LDI-t, és ezzel ezt az Gngene-
ralét is javarészt feliilirja. fgy nem sokkal
hosszabb a program, a forrasszéveg viszont
19 sorral révidebb. Az elsd lefutas alig las-
sibb a tobbinél (1415 T), hiszen csak 62
bajtot mozgat a megadotton feliil.

A programbdl a kovetkez6képpen csinal-
hatunk gyors LDDR-t:

— a 7. sorban LDI helyett LDD kell,

— a 25. sorban LDIR helyett LDDR-t
irunk,

— a cimkékben az I betiiket a rend ked-
véért cseréljik ki D-re.

Ha csak 32-vel oszthatd hosszisagi
blokkokat akarunk mozgatni, a *-gal jelzett
sorok elhagyhatok.

UHERKOVICH PETER
Bp., Irinyi at 42. 1117

! 1 L i
2 j ;
3 ; GYDRS LDIR UHI 1986 ;
4 ; j
5 fomme e ;
6 LDIRD  Jp LDIRED
7 LDIRGL LDI JEGY A 32-BOL
8 LOIRGZ PUSH  BC $ITT KEZDODEY
9 FUSH  DE SONNAGAT FELDL
10 PUSH ML F IR0 RESZ
11 LD HLsLUTREL FELSO LUL CIHE
12 LD DEsLIIREZ FKUVETKEZO CIML
13 LD BCr 42 331 LIAR HDGSZA
14 Jp CREATE 542 RAJT
15 DEFS 47 FIDE 16 LI JOM
16 LLIRGZ LD Ak SELLENORZI s BOGY
17 O B JUAN-L MEG LEG-
18 JR NZsLDIRE1 SALARE 22 RAN .,
19 LD AsC
20 P 12
21 JR NC:LUIRO1 FVAN MEG...
az OR a e
23 RET 1 3 (%)
| 24 LDIR 3(%)  MARAVEKD
| 25 RET H TOLTL AT ,
5 26 CREATE LDIR
‘ 27 POF HL 3 31 HLANYZO !
§ 28 pOP IE JLIN BETOLTESE |
; 29 POF BC $MAJD AZ LDIRQ !
5 10 JF LDIRE SFOLYTATASA



Programozastechnika

Teknosheka-grafika Iil.

Eddigi parancskészletiinket ki kell egé-
sziteniink néhany tovabbi alapparanccsal.
Els6 rajzunk elkészitése utin, amint djat
akarunk kezdeni, rajéviink, hogy nem tud-
juk a régit letérolni.

Képerny6torlés, kozépre allitas és ezek
kombinaciéjara  szolgdlé  parancsokat
(CLEAN, HOME, CLEARSCREEN) kell
tehat beiktatnunk, ami a parancskészlet-ki-
iraté rész (20-as, 30-as sor) kiegészitését és
egy masik feldolgoz6 rész (170—190-es so-
rok) hozzairasat jelenti. Mindkett§ igen
egyszerli, nem tartalmaz semmilyen uj, is-
meretlen utasitast.

Eddig altalaban egy-egy sor betoldasaval
sikeriilt parancskészletiinket kiegészite-
niink; az egyetlen kivétel a LOGO nyelv-
ben nem hasznalatos képerny6nyomtatd
parancs volt. A most kovetkezd REPEAT
parancs beiktatasa azonban tébb munkat
igényel.

Ennél a parancsnil meg kell adnunk az
ismétlések szamat, az ismétlendd részt,
majd ezt végre kell hajtanunk. A 20-as sor
kiegészitésén kiviil (melyben a [ helyett A, ]
helyett A karaktereket irt a nyomtatd a lis-
taban és az 1. dbrdn), el6szor a 80-as, 90-es
sorokban meg kell vizsgalnunk, volt-e RE-
PEAT parancs. Ha igen, akkor a feldolgo-
‘zand6 parancssorozatbol el kell kiilonite-
niink a még hatralévd részt (AS), és at kell
- ugranunk a feldolgoz6 szubrutinra.

- A 350-es sorban adjuk meg az ismétlések
. szamat (CC), és elkezdjiik az ismétlendd
i, rész meghatarozasat a I ciklussal. A 360-as
s 370-es sorban a 100-120-as sorokéhoz

~hasonlé modszerrel jeldljiik ki az ismétlen-

'"/.db rész végét (az elejét a 350-es sorban
T+ 1-re allitottuk).

- A 380-as sorban megkezdjiik az ismétlé-
sek (II) és az ismétlendd rész (I1) feldolgo-
- zAsat.

Maga az ismétlendé rész feldolgozasa
(390—620-as sorok) megegyezik a parancs-
sorozatéval (100—330-as sorok). A befeje-
zés (630-as sor) itt csak azért mas, mert is-
mételni is kell. A 2. dbrdn lathatd képet az
alabbi parancssorozattal allitottuk el6:
REPEATIG[FD50:RT99;FD5@;RT94;
FD50;RT90;FD50;RT99;RT36

Lathatjuk, hogy az ismétlendd részen be-
lil nincs a nyomtatasra vagy a REPEAT
parancsra vonatkozd vizsgalat. Ilyen itt
nem is lehet. A REPEAT parancs utin
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ujabb REPEAT vagy nyomtatoparancs
azonban mar kdvetkezhet.

Mit eredményez ez? A 2. abrat el§allitd
parancssorozatot a LOGO nyelvben a ké-
vetkezd, rovidebb sorozattal helyettesithet-
Jik:
REPEATIS[REPEAT4[FD50;RT99]RT36]
Itt ez azonban hibas eredményt ad. Nézziik
meg, hogy miért. A program megtallva az
elsé REPEAT parancsot, elhagyja az eddi-
gi részt, tehat A$=A1S, mivel I=1. Meg-
hatarozza az ismétlések szamat: CC=10,
mivel LEN(A$)=32, és az els6 két vizsgalt
karaktert nem szidm koveti, ezért a VAL
fiiggvény csak ezt a két karaktert alakitja at
szamma. Eddig minden rendben van. Az is-

PARAMC%‘OK:

FD-ELOERE

BK-HAATRA

LT-BALRA

RT-JOBBRA

nmmé&m umu EGY SZAAM AALL.
PU-TOLL FI

REPEATA. , .&-i“SHEETLEES
U-NYOMTATAAS

CS-KEEPTOERLEES, KOEZEEPRE

HOME ~KOE E

CLEAN-KEEPTOERLEES

A PARANCSOK S@E@R?Bﬁ KAPCSOLHATOOK
AZ ELVAALASZTOJEL A PONTOSVESSZOE.

1. dbra

métlend6 rész végének meghatirozisa
azonban mar hibas eredményre vezet, hi-
szen az els6é megtalalt ] jel a masodik RE-
PEAT parancshoz tartozik. Az ismétlésbél

10 REM RAJZOLO III

20 PRINT°PARANCSOK:":PRINT"FD-ELOERE" :PR
INT"BK-HAATRA® :PRINT"LT-BALRA" : PRINT "RT-
JOBBR#':PRINT'M[NDEGYIK UTAAN EGY SZAAM
AALL . ° tPRINT"PU-TOLL FEL*:PRINT‘®PD-TOLL
LE® :PRINT "REPEATA. . .A- ISMEETLEES' PRINT®
U-NYOMTATAAS®

30 PRINT°CS-KEEPTOERLEES, KOEZEEPRE®:PRI
NT *HO-KOEZEEPRE " :PRINT *CL~KEEPTOERLEES®
PRINT®A PARANCSOK SOROZATBA KAPCSOLHATOO
K":PRINT"AZ ELVAALASZTOJEL A PONTOSVESSZ

OE.

40 CLEAR2000:X0=128:Y0=96iP1=355/113:ALF
A=PI/23FI=ALFA:X=X0:Y=Y0:PMODE4,1:PCLS:R
AJZa="M =X;, =Y;°'

S0 Bp=INKEYm:IFBn="" THENSO ELSE INPUTA1
niA=LEN(Al1n)

60 IFA1n="0" THEN GOSUB&40:STOP

70 FORI=1TO A:J=0 :

80 IF MIDm(Alm,I,6)<>"REPEAT® THEN100

90 Au=RIGHTx(Alx,LEN(Alx)-1+1):G0SUB350:
GOT0340

100 J=J+1:IF J=A-I+1 THEN120

110 Ju=MIDx(Alm,I-14J,1):IF Ju<>*;" THEN
100

120 Ap=MIDm(Aln,I,J):I=1+J-1

130 IF Ju=";" THEN Apn=LEFTn(Ax,LEN(Ax)-1

)
140 IF FI»2%PT THEN FI=FI-(2%PI)

150 Cr=LEFTu(Am,2):IF (Am="'PU*)AND(LENC(R
AJZu)=10) THEN RAJZu="B'+RAJZx:GOT0310
160 IF (An="PD')AND(LEN(RAJZx)=11) THEN
RAJZu=RIGHTR(RAJZm,LEN(RAJZm)~1) 1GOTO310
%zg IF Cr="CS" THEN PCLS:X=128:Y=94:G0T0
180 IF Cm="HO' THEN X=128:Y=96:G0T0340
190 IF Cu="CL' THEN PCLS:G0T0340

200 Dn=MIDm(Am,3,LEN(Ar)~-2) :D=VAL(Dn) :SC
REEN1,1:IF (Co="FD*)OR(Cr="BK') THEN270
| 210 IF Cm="LT' THEN250

| 220 IF Cn="RT' THEN240

| 230 GOT0310

| 280 D=360-D

| 250 FI=FI+(D*P1/180)

| 260 GOT0310

| 270 IF Ca="BK®' THEN D=-D

| 280 X=X+(D¥COS(FI)):Y=Y-(D*SINCFI))

290 IF(X>-1)AND(X<256)AND(Y>-1)AND(Y<192
. ) THEN DRAW RAJZm:GOT0340

| 300 IFX<OTHEN X=0

310 IFX>25STHEN X=255

320 IFY<OTHEN Y=0

330 IFY>191THEN Y=191

340 NEXTI:GOTOS0

350 CC=VAL(MIDm(Am,7,LENCAR)-6)) :I=I+1tJ
| =0:FOR II=1 TO A

360 J=J+1:Ja=MIDm(Aln, II1+J,1):IFJud> A"
THEN360

370 AZn=HIBn(A1u.I*5+LEN(STRu<CC)),J—5-L
EN(STRa(CC))): I=1+J:A2=LEN(AZ2R)

380 FORII=1 TO CC:FOR I1=1 TO A2:J=0

390 J=J+1:IF J=A2-11+1 THEN410

400 Ju=MIDx(A2m,11-1+J,1):IF Ju<>";° THE
N30

410 Ax=MIDn(A2m,I11,J):11=11+J-1

420 IF Jn=";" THEN Ap=LEFTam(An,LEN(An)-1

)

430 IF FI>2%PI THEN FI=FI-(2xPI)

440 Cn=LEFTr(Ar,2):IF (Amn="PU")AND(LEN(R
AJZr)=10) THEN RAJZn="B8"+RAJZn:GOT0430
450 IF (Am="PD")AND(LEN(RAJZu)=11) THEN
RAJZe=RIGHTr{(RAJZn, LEN(RAJZn)~1):60T0630
460 IF Cu="CS" THEN PCLS:X=128:Y=96:G0TO
630

470 IF Cm="HO" THEN X=128:Y=96:G0T0630
480 IF Cm="CL® THEN PCLS:GOT0630

490 Do=MIDu(Am,3,LENCAx)-2):D=VAL(Dn):SC
REEN1,1:IF (Cu="FD*)OR(Cu="BK"') THENS60
500 IF Cm="LT" THENS40

510 IF Ce="RT® THENS30

520 GOTO&630

530 D=360-D

540 FI=FI+(D%PI1/180)

550 GOTO&30

560 IF Cu="BK® THEN FI=FI+PI

570 X=X+(D*COS(FI)):Y=Y-(DxSINCFI))

580 IF (X>-1)AND(X<256)AND(Y>-1)AND(Y<19
2) THEN DRAW RAJZn:GOT0630 )
590 IF X<OTHEN X=0 i
600 IF X>255THEN X=255 f
610 IF Y<OTHEN Y=0 |
620 IF Y>191THEN Y=191

630 NEXT I1:NEXT II:RETURN

640 PRINT#-2,CHRu(13) ;CHR=(24) ;CHRr(27);
‘Q° 1CHRn(27): TDB"'AA 1536:FORII=0T0191
STEPA4:DD=32%11+AA:FORJJ=0T031:Y1(0)=PEEK
(JJ+DD) :Y2(0)=PEEK(JJ+32+DD) : Y3(0 )=PEEK(
JJ+64+0D) 1Y4(0)=PEEK( JJ+96+DD) :C1=256:F0
RKK=1T08:C1=C1/2:B1=C1xINT(Y1(KK~1)/C1)
650 Y1(KK)=Y1(KK-1)-B1:B2=C1#INT(Y2(KK-1
)/C1):Y2(KK)=Y2(KK-1)-B2:B3=C1%#INT(Y3(KK
-1)/C1)+Y3(KK)=Y3(KK-1)-B3:B4=C1*INT(Y4( |
KK=1)/C1):YA(KK)=Y4(KK-1)-B4:PRINT#-2,CH |
Ru(27);°W0008* ;1 IFB1<>0THEN EE=15:G0T066
0 ELSE EE=0:G0T0660

660 1FB2<>0THEN PRINT#-2,CHRm(EE+240);:G
0T0670 ELSE PRINT#-2,CHRa(EE);:GOT0670
670 IFB3<>0THEN EE=15:G0T0680 ELSE EE=0:
GOTO680

680 IFBA<)>0THEN PRINT#-2,CHRu(EE+240);:6
0T0690 ELSE PRINT#-2,CHRm(EE);:G0T0690
690 NEXT KK:NEXT JJ:PRINT#-2,CHRm(13);:
EXT II:RETURN




tehét el fog maradni az utolsé parancs. Mi-
vel igy o e
A2$="REPEAT4[FD50;RT9%”

lesz, ezért tovabbi hibakkal is szamolnunk
kell. :

A feldolgozasnal az els§ ; jelig terjedd
részt egyetlen parancsnak veszi. fgy a
420-as sorban
A$="REPEAT4[FD58"

2. dbra

lesz a feldolgozandd parancs. Ebbdl leva-
lasztva az elsd két karaktert, C$="RE"
adodik, ami nem azonos egyik értelmes pa-
ranccsal sem. A 490-es sorban, mivel a har-
madik karakter nem szam, D=4 lész, és az
550-es sorban tovabbugrik anélkiil, hogy a
parancs hatasira valami is torténne. Ez-
utan ratér a kovetkezd parancs vizsgalata-
ra, amit jol végre is hajt. fgy az elsé ciklus-
bol tizszeri 90°-os jobbra fordulas lesz,
vagyis teljesen mdas, mint amit akartunk.
Programunkkal  tehat feldolgozhatunk
un. egyszintii REPEAT parancsokat tartal-
mazd parancssorozatot, de un. egymasba
dgyazottakat nem. Eddigi moédszeriink,
hogy Gjabb parancsokat sorok, sorrészek
hozzdadasaval épithetiink be programunk-
ba, itt mar nem.ad helyes eredményt. Elju-
tottunk oda, ahol a legtébb esetben a fej-
lesztdk is megakadnak: foldozgatassal mar
nem boldogulunk. Teljes szerkezeti 4talaki-
tasra van sziikség.
DR. SIMONYI ENDRE

Adatheolvasas

Pascalhan

Akik a programozast BASIC nyelven ta-
nultak, hozzaszoktak ahhoz, hogy ez a
nyelv messzemenden timogatja az interak-
tiv programok készitését. Ha ezutan — a
BASIC korlatait latva — attérnek a Pascal-
ra, keserii csalodasok forrasa lehet az, hogy
a nyelv eredeti eszkozkészlete ugyan lehe-
tévé tesz nagyon sok mindent, de legtdbb-
sz6r azon az aron, hogy nekiink magunk-
nak kell a kordbban mar megszokott szol-
galtatasokat megvalositd programrészeket
is megirni.

Ez a helyzet példaul a hatvanyozassal,
amely miivelet az elemi aritmetikai utasita-
sokkal megfogalmazhato, ezért kihagytak a
Pascal eszkoztarabol; de ilyen a beolvasasi
miiveletek BASIC-ben megszokott ,bo-
londallésaga”, vagyis az a joindulath sajat-
saga, hogy az adatok beolvasasanal elkove-
tett szintaktikai hibak javithatok, nem
okozzak a program visszavonhatatlan meg-
szakitasat. Ez a javithatosig az interaktiv
programok nagyon is lényeges kovetelmé-
nye, hiszen ellenkezd esetben gyakorlatilag
nem készithetd olyan program, amely sok
beolvasott adattal dolgozik, mert mindig le-
het szamitani a felhasznalo tévesztésére.

A Pascal standard adatbeolvas6 eszkoze
— a READ és a READLN fiiggvény — saj-
nos olyan, hogy ha nem a tipusnak megfe-
lel6 adatot olvasunk be, akkor hibaiizenet-
tel a program futasa véglegesen megsza-
kad. Ilyen hiba lehet példaul egy valds
szam beolvasidsakor, ha véletleniill olyan
billenty{it nyomunk meg, amelyhez tartoz6
karakter nem fordul elé a szamformatum-
ban: példaul betd az ,,E” kivételével vagy
vessz6 a tizedespont helyett, tovabba ha
megfeledkeziink arrdl, hogy a Pascalban a
szam mindig szamjeggyel vagy eldjellel
kezdddik, és a BASIC-ben megszokott le-
hetdséggel élve tizedesponttal akarjuk kez-
deni a szamot. Ugyancsak visszavonhatat-
lan hibat okoz a legnagyobb abrazolhato
szimnal nagyobb szim beolvasasanak ki-
sérlete is.

A kovetkez6kben megmutatjuk, hogy a
ZX —Sprectrumra készitett HISOFT Pascal
HP4T forditoprogramra hogyan lehet
olyan eljarasokat irni, amelyek a fenti hiba-

kat nemcsak kikiiszobolik, hanem a BA-
SIC-ben megszokott szolgaltatasokat meg
is haladjak. Itt arra gondolunk, hogy ele-
gansabb programok készithetdk, ha a beol-
vasott szoveg nem a BASIC modszere sze-
rint a képernyd alsdé részének bemeneti
»ablakan” at érkezik, sem pedig az eredeti
Pascal READ fiiggvény szerint ott, ahol a
kurzor éppen all, hanem a képernydnek a
programozé altal megadott tetsz6leges he-
lyén.

A példaprogram a ReadReal és a Read-
Integer fiiggvényekkel a képernydre rende-
zett formaban olvas be soronként egy egész
tipusi és két valos tipusli szamot. A prog-
ram sok hasznosat nem csinal, de arra lehe-
toséget ad, hogy megfigyeljiik, hogyan le-
het sajat programjainkban alkalmazni az 0j
bevitel lehetdségeit. A két fiiggvény nem
enged szintaktikailag hibas szamot beolvas-
ni, a beolvasast addig ismétli, amig hibat-
lan bemend adatot nem kap.

A fiiggvényeket a Spectrum-felhasznalok
minden valtoztatas nélkiil beépithetik sajat
programjaikba, de mas gépen dolgozok
szamara is hasznosak, mivel az alapgondo-
lat minden Pascal implementicidban meg-
valosithatd. A ReadReal fliggvény otletét
maga Jensen és Wirth adta ,,A Pascal prog-
ramozasi nyelv. Felhasznaloi kézikonyv és
a nyelv formalis leirasa” c. konyvének F.
fiiggelékében. Itt ugyanis kozlik rdr eljaras-
név alatt a Standard Pascal read eljarasa-
nak forrasnyelvi listdjat. Nos, mi ezt az el-
jarast dolgoztuk fel, természetesen a Spect-
rum és a HP4T sajatossigaihoz igazitva,
feladatunk megoldasahoz.

A figgvény mikodésének 1ényege, hogy
egy 20 karakterbdl all6 ST nevii témbbe be-
olvassuk a kivant bemend adatot: valds
szamot (de sztringként!), majd a program
elemezni kezdi a sztringet, hogy a valos
szam szintaktikajanak megfelel-e. Ha igen,
az elemzéssel parhuzamosan atirja valos
szamma, valahogy ugy, ahogy a BASIC
VAL fiiggvénye tenné. Ha valahol szintak-
tikai hibara bukkan a program, akkor ab-
bahagyja a tovabbi vizsgalodast, torli a
képernydre kiirt sztringet (hibas szamot), és
ujabb beolvasasra var.

17



Rrogramozdastechnika

27Bé 20 PRGGRAM InputDemos:

6OTO 13
E7Bé 30 {1986. szept. 27. RKaboldv’ gg:g ;;g END:
B7B6 40 VAR AIREAL; BeEe il a0
B7EF  5C 1,3,B:INTEGER: SERT Tt Bien -
Bty 80 i BCAA 980 REPEAT{Egeszresz beolvasasal}
R 222?5””“5 SRR s ' BCAA 990 IF o<limit THEN a:=10%a+ORD(ch}-z
S 2 BCFF 1000 ELSE e:=e+ls
CAG e g e
E7EZ 110 END3<SPOUT? BD28 1020  UNTIL NOT(ch INC'O’.."9'2) 3
B7ES 120 BD62 1030 IF ch=’.'THEN .
B7E® 130 PROCEDURE AT (x,y:INTEGER)} BD?3 1040 {Tortresz beolvasasa
ot i =,
BS08 170 SO GGHRieE 8 BDEO 1070 WHILE ch INC?0?..?971D0
BS13 160  SPOUT(CHROX) )3
B825 170  SPOUT(CHR(y)) BDB6 1080 BEGIN
BDB6 1090 IF a{limit THEN
BB2E 1BO END:;<{ATY
BB41 190 BDD9 1100 BEGIN
BB41 200 FUNCTION ReadReal (Sor,0szlop:INTEGER) :REAL: BDD? 1110 ai=10%a+0RD(ch) -z}
B844 210 {REAL szamot olvas be a Sor, Oszlop karakter pozicioral ggéz ::§g EN;:-G-i
BB44 220 LABEL 13 ?
BB4A 230 CONST t23=8388608; (2723} BE24 1140 GET tch)
B84A 240 limit=14777215{t DIV 52 BEZE 1150 END
BB4A 250 z=483 CORD('0?)2 BE3Z 1140 END;
BB4A 240 1limi=32; {max. kiteve} BE34 11706 ~ 1F (ch=’e’)OR(ch='E’) THEN
B84A 270 1im2=-32; {min. kitevo} BES?7 1180 {Kitevo olvasasl}
BB4A 280 hossz=83 BES?7 1190 BEGIN
B84A 290 TYPE posint=0..32; BES? 1200 1203
BB4A 300 VAR ch,NULL:CHAR: BE&O 1210 SIGN(ss) 3
BB4A 310 a,y:REAL? BE&D 1220 IF ch INC®07..'9?3THEN
BB4A 320 i,i,esINTEGER) BEAO 1230 BEGIN
BB4A 330 a,s,s8:BO0LEAN; BEAO 1240 i 2=0RD(ch) -z}
BB4A 340 ST:ARRAYL1..2010F CHAR; BEBS 12%0 GET (ch)}
BB4A 350 ; : BEC2 1240 WHILE ch INC’0?..7971DD
BB4A 360 PROCEDURE GET (VAR CiCHAR) 3 BEF8 1270 BEGIN ‘ ‘
BS4D 370 BEGIN BEF8 1280 IF i<limit THEN i:=10%i+0RD(ch)=z}
P84S 380  jimj+ly BF4C 1290 GET (ch)
B8B2Z 390 IF j¢=20 .-THEN C:=STLj]1; BFS54 1300 END
BSD3 400 IF (DRD(CY=B)AND(j>0)THEN ji=j-1} BFS9 1310 END ELSE
B?2% 410 IF j=0 THEN C:i='A’ BFSF 1320 BEGIN
B94B 420 END;{GETY BFSF 1330 qi=FALSE:
BYS3 430 ; BF63 1340 GOTO 13
| B9S3 440 FUNCTION ten(e:posint):REAL;{=10"e. 0<e{32} | BFé6 1350 END)
| B9Sé 4350 VAR i:INTEGER: | | BF&6 1340 IF ss THEN e:s=e-i
| B¥S6 460 t:REAL; . | BF74 1370 ELSE e:=a@+i
| B9S& 470 BEGIN | | BF92 1380 END:
| B9SE 480  i:i=0; | | BFAS 1390 IF e<lim2 THEN
| B977 4%0  ti=1y | BFBC 1400  BEGIN
| B9B% 300 REPEAT . | BFBC 1410 a:=0;
| B98? 510 IF ODD(e) THEN | BFCE 1420 S Ta0
| B999 520 CASE i OF | BFD2 1430  END ELSE
B99F 530 O:itz=txiEl; BFDA 1440 IF e>limi THEN
. B9CF 540 1:ti=t=1E2y " BFFO 1450 BEGIN
i 2oEE 230 2itiathicd BFFO 1440 q:=FALSEs
| BA2F 560 I:t:=tw1ES; © | BFF4 1470 GOTO 13
. BASF 570 4:ti=t#iElés . | BFF? 1480  END;
| EoeE Sec st e | | BFF7 1490  €0¢a(2°23)
LRkl EHE. . | BFF7 1500  y:=ay
Rgns a99 ize DL 2 .| COOF 1510 IF s THEN yiz-v)
J.oADe. a1 LEs i | | CO36 1520 IF e<0 THEN yi=y/ten(-e)
j gggg :gg gf:f:t"°= | | C067 1530 ELSE IF e{)0 THEN yi=ywten(e);
i 3 .| COC2 1540 133UNTIL q=TRUE;
| BAF2 640 END}{ten} | L6ers to8c incadneansn;
| BB1& 450 | %
| BB16 4460 PROCEDURE SIGN(VAR a:BOOLEAN): e e M U
| BB19 470 BEGIN g x J
{ 5831 <86  BET(ch) | | C141 1580 MWRITE(CHR(B))
betie o6 G ereiiiren | | C14B 1590 END:;{ReadReal}
| Besc 700  BEGIN { § C15E 1600
' BBSC 710 a:=TRUE: | [ C1SE 1610 FUNCTION ReadInteger (Sor,Oszlop:INTEGER) : INTEGER;
| - [ C1é1 1620 {INTEGER szam beolvasasa Sor, Oszlop karakter pozicioral
} g:;z ;ig ENSEEEEE) i|01a1 1630 VAR a:REAL:
* |l Cc1é1 1640 BEGIN
Lagin 288 N | 179 1650 WHILE (ABS(a)>MAXINT) DO
| BBE7 780 IF ch='+’ THEN GETtch) | | C1A% 1460 a:=RecdReal (Sor,0szlop)y
‘ ¢ el
| BBAS 770  ENT | C1DZ 1670  WHILE NOT (a=TRUNC(a)) DO
| BBB2 780 END;{SIGN> | [ C20A 14BC a:=ReadReal (Sor,0szlop)
‘ | | C234 1690 ReadInteger :=TRUNC (a)
| BBE9 790 |
i BBBS 800 BEGIN ] :Ea;g 1;23 END; {ReadInteger?}
| BBD1 810 <chi=' '; | fcass 1
i 2 T || 255 720 BEGIN
| pete 332 Riiig: ' C25E 1730  PABE:
BEEZ 840 AT (Sor,0Oszlop+hossz)} C263 1740  AT(0,0):
BCO2 850 FOR i:=1 TO hessz DO C270 1750 WRITELN(*Integer Real Real’) s
BC25 840  WRITE(CHR(8))3 C296 1760  WRITELN;
BC32 870  q:i=TRUE; ‘€299 1770 - FOR I:=0 TO i& DD
EC37 880  READLN: C2B3 1780 BEGINR e
BC3A B90  READ(ST); C2Bé 1790 B:=ReadInteger {I+2,0);
BC4é 900 SIGN(s); C2CA 1800 FOR J:=0 TC 1 DO
BCS3 %10 IF NOT (ch INC'C’,.'9'1)THEN C2E4 1810 1=ReadReal {I+2,I#10+10)
BCBS 920 BEGIN C302 182¢ END
¢ BCBE 930 q:=FALSE; €312 1830 END.

Ismerkedjiink meg a vazolt algoritmus
részleteivel is! Az ST sztring egy-egy karak-
terének vizsgalatit a ReadReal fiiggvény-
ben definialt GET eljaras kezdi. Ez az elja-
ras nem tesz mast, csak szamolja a megvizs-
galt karaktereket, nehogy a sztringbdl ki-
fusson (j-nek @-nal nagyobbnak és 2@-nal
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End Address: C31§
Fpn?c

kisebbnek kell lennie!). Ha beolvasas koz-
ben téréltiink (CHR 8), akkor ezt is sza-
montartja.

Az elBjelkarakter vizsgalatara kiilon elja-
rast deklaraltunk SIGN néven, melyet a
program kétszer hiv: eldszor a mantissza,
majd a karakterisztika elGjelének vizsgala-

takor. A SIGN eljarasbol visszatérve az s
logikai valtozé az el8jeleknek megfeleld ér-
téket kap, az aktualis karaktervaltozoénak
pedig szamnak kell lennie. Ha mégsem az,
a vizsgalat leall: a program a 13. cimkére
ugrik q=FALSE értékkel, ami a hibas
sztringet torli €s az eljarast megismétli.
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| B Ezutén a valos szam egész részének beol- hasonlban. Az Uj karakterek olvasasa addig

| B = vasasa kovetkezik, és egyidejiileg az @ RE- tart, amig nem szamjegy karakterre bukkan

] . e ¥ § ’ . » . r . pye -

L i ety g i AL tipust segédvaltozoban képezziik a mar  a program. Ekkor megvizsgalja, hogy a ka-

i © FOR i=1 TO n i s 2 : i AT 3 z

i 5B FOR j=1 TO n _ i beolvasott szamjegyekbdl a mantissza érté- rakterisztika az abrazolhat6 legnagyobb ér-

i gg ';3:,3; dog siem 4 két. (Minden alkalommal a értékét 10-zel téket nem lépi-e til. Ha nem, akkor a prog-

i ' AL g T . o B ¥ .y o gy se .

f gg :Eiﬁrja-ri.ﬁ § szorozzuk és hozzdadjuk az Gjonnan kiérté- ram a ten eljaras segitségével kiértékeli a

. 108 PRINT i kelt szamjegyet.) Ha a tizedespontot is be- szam nagysagrendjét és megszorozza a

i 11@ PRINT “ij".sor jobboldals "; i . ¢ A : : 3 g

| 120 INPUT adi,n+i) . olvasta a program, a fenti algoritmus foly- mantisszaval, vagyis kiszamitja a beolva-

d ifg ggf:; 8Lt i tatodik: a-ban most mar az egész mantissza  sott szamot.

. 1= . - . r ’ = % 3 .
1010 LET m=1/a(i,i) malis tortszamjegyek szamat a program az pas karaktert talal, ugras kovetkezik be a
1020 FOR k=i+1 TO n+l . : : < s e 1
1030 LET ati kdy=m*ati, k) e INTEGER valtozoban jegyzi a mivelet |3 cimkére a ¢ logikai valtozd egyidejii
| kil alatt. FALSE értéke mellett. Ez az eljaras megis-
| aas e o TO 1100 ! Wi o baraliterel beolvdstss soesh- 3 n'%étlélsét valtja ki. Ha ;’lszont a ’belolvafs‘éls

k lﬁ_ﬂ: FOR k-;‘lAAG-'I“TU(;?#:‘.) L ﬂ program ,,e“-l’e vagy ,,E“'fe akad, felisme- hlbé.t an, a ReadReal 'ﬁ'gg\"érfy értéke fel-

L e, ri, hogy a mantissza beolvasasa befejezs- Y€SZi a2 y munkavaltozé ertekef, és az algo-
e ; dott, és a karakterisztika kovetkezik. Ismét  ritmus a féprogramban folytatodik.

: it ne | . . e ™ .

| T LT ‘ megvizsgilja az eldjelet a SIGN fiiggvény- A programban deklaraltuk a SPOUT

ﬁ 2020 PRINT i3TAB 4jali,n+1) nyel, majd a karakterisztika szamjegyeinek gépi kodu eljarast abbol a célbol, hogy a
2030 NEXT i TSR B ; p s i

L : e kiértékelése kezdGdik el a fent leirtakhoz Spectrum eredeti BASIC kiir6 rutinjat

i
BE3F &B@ GET{(ch)j
B7C4 2@ PROGRAM_ InputD ads
B7C4 3@ (1984. szept. 27 Kaboldy? BES2 698  IF ch='—'THEN

B T w\n ATREAL BB6A 700  BEGIN

| B7CD 50 1,J,B: INTEGER; gggg ;;g ;:E;In:?

. B7CD  &D : c

| B7CD 70 PROCEDURE SPOUT (C:CHAR)§ | gg;i; ;i Egglﬁlﬂ—:

| B7D® BB BEGIN 1

. B7EB 90  INLINE(JFD,)21,)36,)5C, EESR. 100 AT 1

. B7EC 100 JDD,)7E,2,)D7) | BB9S 760 c € i

| B7F@ 11@ END; {SPOUT? | BBB7 770 ENgsIGN}

| B7F7 120 | BEC® 7B@ ENDj

| B7F7 13@ PROCEDURE AT (x,y: INTEGER); | BBC7 790

| B7FA 148 BEGIN | BEC7 8@@ BEGIN
B812 150 SPOUT(CHR(22))j i BEDF B1@ chi=" ‘3
BB21 16@  SPOUT(CHR(x)); f g:gz ggg RETES:
gg;g i;g ENET?:I;EHRW” 3 BEEFD B49 AT (Sor ,0szlop+hossz) g
BB4F 190 | BCI@ B8S0 FOR i:=1 TO hossz DO
B84F 200 FUNCTION ReadReal (Sor,Oszlop: INTEGER) : REAL; I BC33 B&6@  WRITE(CHR(8)) 3 !
BBS2 21@ (REAL szamot olvas be a Sor, Oszlop karakter poziciora) ; EEZ@ :;g EE;;E:EE i

| BBS2 220 LABEL 13; P .

! BESB 238 CONST t23-8388408; (27231 | BCAB 890 READ(ST); i

| BBS58 240 limit=1677721; {t DIV 5} i ‘ EC54 92@  SIGN(s)g |

i . C61 918 IF NOT (ch INL‘@°..°9°1) THEN i

| pess 2s@ z=48; (ORD(‘@")3 1 ¢ ° £ £ I

| BB58 260 limi=32; (max. kitevo} BE96 928  BEGIN f

| BES8 278 1im2=-32; (min. kitevo} | BC9e 930 qi b aLBEy i

| pass zep hossz=B; | BC9A 940 GOTD 13 i
BE85S8 298 TYPE posint=0..32: BC9D 95@  END;

. B85S8 300 VAR ch,NULL:CHARj gg:g ;;: :::::

; gggg gég ?,§=:E?::'EGER; BCBB 98@ REPEAT(Egeszresz beolvasasal} |
BESEB 330 .5, ss: BOOLEAN; BCBE 990 IF aclimit THEN a:=1@%a+ORD(ch)-z ‘
BES8 340 ST:ARRAYL1..2010F CHAR; gggg ::?g glé?fc::-eﬂa

| BESB 350 S

| B8SB 36@ PROCEDURE GET (VAR C:CHAR); SE%’ :ggg 'i';”ék":m"f_:_;gﬂm @°..79' 1y
Eggg g;g BE?:':3+“ BDB1 1040 {Tortresz beoclvasasal
BB9@ 39@ IF 3<=20 THEN C:=STLjl; | e Bl BEG:;‘ o
BBE1 408 IF (ORD(C)=B)AND(j>®) THEN ji=j—1i; | BDRY 108 = 5H“_E I e :

. B933 410 IF j=@ THEN Ci='A’ | gggi ig;a st c ..

| 33;‘? :é: e BDC4 1090 IF a<limit THEN

] i o BDE7 1100 BEGIN

| B961 440 FUNCTION ten(e:posint):REAL;(=10"e. @<e<32} |- N e

| B964 45@ VAR i:INTEGER; : | BDE7 1:;1" L slgtamﬂmch) 23

| B964 46D t31REAL; i ggg; :IS EN;; e %

: 23673 223 BE&IE@ BE34 1140 GET (ch) ,

| Boms 4% !:..1: " | BE3C 1150 END |

| B997 50D  REPEAT ‘| BE41 116@ END;
B997 S10 IF DDD(e) THEN J ] BE44 1170 IF (ch='e’)DR{ch="E’) THEN
BYA7 520 CASE i | BE6S 1180 {Kitevo olvasas)
it BEGS 1198  BEGIN
B9AD 53@ @:t:=t*1E1; ! BEC= i San (i 5}
9 rtam 4 ] ‘,

| 2,;33 2;‘3 ;:,ﬁ:{éf . BEGE 1210 SIGN(ss);

. BA3D 560 Sits s : BE7B 1220 IF ch INL'@°.. 9 JTHEN

; P, | BEAE 1230 BEGIN

e e o S | BEAE 1240 i1=DRD(ch)-zj

| BAD 580 Siti=t#1E32 |- Rt iae kel |

| ol g | | BED® 1260 WHILE ch INC‘@'..°9°1DO i

i2Date, - a0 erze Div. 2 | | BFoe 1270 BEGIN {

3225 2;: UN;;:‘QQ. | | EFR& 1280 IF i<limit THEN i:=1@%i+0RD(ch)-z3 i

f bBBED. 632  temi=t | BFSA 1290 GET (ch) {

L ) = = | | BF&2 1300 END

e 64:,’ rrens i) ieraziizia END ELSE '

| BB24 &5 R i

| BB24 660 PROCEDURE SIGN(VAR a:BOOLEAN) j g BE:S :E-z.g BEBf:FALSE.

| BB27 470 BEGIN i B S Qs i
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BF71 1340 £O0TO 13 Ci6C 1600

BF74 1350 END; C16C 161@ FUNCTION Readinteger (Sor,Oszlop: INTEGER) : INTEGER;
BF74 1360 IF ss THEN e:=e-i Cl&eF 1628 (INTEGER szam beolvasasa Sor, Oszlop karakter pozicioral)
BFBZ 1378 ELSE e:=e+i Ci16F 14630 VAR a:REAL}

BFAD 1380  END; C1&F 14648 BEGIN

BFBZ 1390 IF e<limZ THEN C1B7 1650 WHILE (ABS({a)>*MAXINT) DO

BFCA 1400 BEGIN CIR7 16560 as=ReadReal (Sor,0szlop);

BFCA 1410 ar =03 E1E1 1570 WHILE NOT {(a=TRUNC(a)) DO

BFDC 1420 o=@ C218 1480 a:=ReadReal (Sor,Oszlop);

BFEQ 1438 END ELSE C242 14690 ReadInteger : STRUNEG (a)

BFES 1440 IF e>1imi THEM €250 1708 END; (ReadlInteger)}

BFFE 1450 BEGIN €263 1710

BFFE 1440 q:=FALSEs C243 1720 BEGIN

cenz 1478 GOTO 13 C24C 1730  PABE;

Coas 1480 END3 €271 1740 AT mlm;

coas 1492 @< a2 23) G27E 1750 WRITELNY .lnteger Real Real ")z
Coos 1500 yi=aj £2/4 1768 WRITELN:

COID 1518 IF s THEN yi=—y; €247 1778 FOR 1:=@ TO 18 DO

CB44 1528 IF ed<@ THEN yi=y/ten(-e) £2e1 178@ BEGIN

€B75 1530 ELSE IF e<>@ THEN y:=ysten(e); C2C4 1790 Br=Readinteger (1+2,0) 3

LoD 1540 13:UNTIL qsTRUE; CZb8 1800 FOR Jr=@0 T@ 1 DO

COE1 1550  ReadReal:=yj C2F2 1810 Az=ReadReal (1+2,I%10+10)

COF? 1560 AT(Bor,0szlop+hossz); €318 1820 ENB

C119 1578 FOR i:=0 TO hossz—j DO C321 1B3@ END.

Ci4F 1580 WRITE (CHR (8)) Eﬂﬂqg&dreﬁs! C324

£157 1599 END; (ReadReal} ! Run?

hasznalhassuk. Ezzel a rutinnal definialtuk
az AT eljarast, melynek segitségével a
nyomtatopoziciot a képernyd tetszéleges
karakterhelyére allithatjuk. Az AT hivasa a
ReadReal fiiggvénybdl teszi lehetévé azt,
hogy a beolvasast a képernyd barmely ré-
szén hajtsuk végre.

A Readlnteger fiiggvény, mely egész sza-
mok ellendrzés alatti beolvasasara szolgal,
ReadReal fiiggvény segitségével egy valos
szamot olvas be, majd megvizsgalja, hogy

ez megtelel-e a Pascal INTEGER szamok-
nak, & ha igen, az eredményt attslti egy
egész szamba. Els6 Iépésben azt vizsgalja,
hogy az ideiglenesen beolvasott a valés
szdm abszolit értéke MAXINT-nél ki-
sebb-e, majd megvizsgalja, hogy a valoban

_egész szam-e.

A kozolt algoritmus elég hosszadalmas-
nak tiinhet, de a valosagban igen gyorsan
miikddik. Igazsidg szerint az sem lenne
nagy baj, ha lustabb volna, hiszen ezt a

programrészt interaktiv beavatkozasokhoz
hasznaljuk, itt pedig az ember mindig sok-
kal lassabban dolgozik, mint a szamitogép.
Megjegyezziik még, hogy a program ter-
mészetesen csak szintaktikai hibakat szir
ki a beolvasott szamokbél. Egyéb hibak
csak a szamitasi feladat részletes ismereté-
ben derithetdk fel, és ez csak a felhasznaléi
program készitGjének feladata lehet.

DR. KABOLDY PETER

Robot amat&rpalyazat

A Magyar Robottechnikai Tarsasag (MR1tT)
palyazatot hirdet az orszag valamennyi kozép- és
felséfok tanintézményének tanul6i/hallgatoi,
valamint nem felséfokn végzettségdi fiatal mii-
szakiak részére a robottechnika népszeriisitése, a
robottechnikai ismeretek és mechatronikai kulta-
ta terjesztése érdekében. Palydzni egyénileg és
csoportosan is lehet, részletes felvilégositést az
MRIT ad.

Targy: Olyan forgd és/ vagy elmozdu]o csuklo-
kat tartalmazé szerkezet (robot) tervezése és
megépitése, amely kisméretii targyak megfogasa-
ra alkalmas, és ezeket adott térrész tetszdleges

. pontjaba tudja vinni, illetve tetsz8leges palya
mentén képes mozgatni. A robotnak az alabbi’
feladatokat kell teljesitenie:

1. Kotelezden: adott kdzépponti és sugari k-
1ok rajzolasa, tovabba golyd beejtése adott ko-
zéppontu sikbeli furatba.

2. Szabadon valaszthatéan: bérmllycn, a meg- |

alkotott szerkezet teljesitményét, mozgasat de-
" monstralo feladat. -

A robot specifikaciés adatai: mozgasi tarto-
many kézelitéleg 50 cm élhosszisagh kocka vagy
hasonl6 sugari gomb; a mozgatott tdmeg max.
100 g; megkivant miikodési sebesség: 0,01—0,1

m/s; ismétlési pontossag: +/— 1 mm; a megfo- -

g6 megkivant max. nyitasa 50 mm.
A palyazat lebonyolitasa _
L. fordulé: Palyazati terv benyujtasa lezdrt jeli-
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gés boritékban: a palyazo(k) neve, cime, a felépi-

tés és a miikodés szabatos leirdsa, mechanikai

rajzok (vonalas szerkezeti vazlat/nézeti rajz/fan-
tazia rajz), a rendszermiik6dés blokkvazlata, a
programrendszer ismertetése, anyagjegyzék, ar-
becslés. Az anyag A4 formatumt és kezelhet(i le-
en.

gyII. fordulé: A zsiiri altal reahzélhaténak itélt
berendezések elkészitése és bemutatasa az alabbi
formaban: robot (szamitdgép nélkiil) dobozban,
miikodési és kezelési leirds (A4 formétumu lapo-
kon), miikddteté program.

Ertékelési rendszer ‘
Az I. forduléban az elbxralas kmermmat ot!et

megvalosithatdsag, varhato koltségek.

A I forduld széles nyilvanossag eldtt zajlik —
kiallitassal egybekétve.

Az értékelés szempontjai: a. kitiizott feladat
megoldasa, a specifikaciés kovetelmények (md-
kodési sebesség, pontossag) teljesitése, a szabad
feladat Gtletessége, kczelhctﬁség, kiilsé megjele-
nési forma, kivitel, ar.

Dijazds: A masodik forduldba bejutott pélyé-
zok a berendezés megépitésének tdmogatisa
mellett 2—2000 Ft dijazasban részesiilnek. :

Palyadijak: 1. dij: 20000 Ft (1 db), 2. dij:

- 10 000 Ft (2 db), 3. dij: 5000 Ft (4 db). MM Kkii-

iondij a legjobb kozépiskolai palyazénak: 10 000
Ft.
A helyezettek lehetSséget kapnak arra, hogy

- berendezésiikrél cikket Jelentessenek meg. Ha a

palyazat sorin szabadalommal védhets ered-
mény sziiletik, a szerzé a megfeleld jogvédelem-
ben részesiil.

~ Tanacsadds, segitség, felvilagositas

Konzultacios. lehefoségek az L forduloban: :
Banki Donat Geépipari Miiszaki ‘Féiskola: dr.
Kégl Tibor (338-967), Budapesti Miiszaki Egye-

. tem: Dr. Filemon J6zsefné (664-011/13-67), Dr.

Lantos Béla (664-011/20-58), E6tvos Lorand Tu-
doményegyetem: dr. Déry Jozsef (188-643), Gép-
ipari és Automatizalasi Miszaki Fgiskola: dr.
Kulcsar Béla (76-20-567), Kandé Kéalman Villa-
mosipari Miiszaki F8iskola: dr. Kelemen Ferenc
(804-511), Nehézipari Miiszaki Egyetem: dr.
Szintai Istvan (46-66-111), MTA—SZTAKI—
FLEXYS: Borsay Gyorgy (552-404).

A [I. forduléhez az MRIT felkéri az érintett
gyarakat, intézeteket a palydzat tamogatasira
alkatrészekkel, mihelykapacitassal, konzultéci-
0s, technologiai és programozasi tanicsadéassal.

Hataridék: Az I. fordulé palyamiiveinek bea-

_ dasi hatarideje: 1987. 09. 31. Eredményhirdetés:

1987. 12. 31. koriil. A IL forduld meghirdetésé-
nek napja: 1988. 01. 01-ig. A IL fordulé beaddsi
hatarrdeje 1988. 06. 31. Eredmenyharderes 1988.
12. 31-ig.

" A palyazatok benytjtasi helye: MTA—SZTA-
KI—FLEXYS, dr. Ha;nal M:k!os, Budapest Biré
u. 9/b. 1122



Gorogorszag

Ipari park a milegyetem mellett

A gordgorszagi szamitastech-
nika helyzete azért is érdekes
Magyarorszagon, mert egy ha-
zankkal jOl Osszemérhetd or-
szagrol van szo: terillete 132
ezer km?, lakossaga 9,5 millio.
Még a févaros-kdzpontisag is
ismétlddik: Athén tobb mint
kétmillibs nagyvaros, amely
koncentrélja az ipar és a szelle-
mi élet javat.

Sétaltunk az athéni belva-
sorban, és meglepetéssel ta-
pasztaltuk, hogy csak elvétve
lathatok a kirakatokban mik-
roszamitogépek. Ez furcsa el-
lentétben allt az orszagrol ad-
dig alkotott &sszképpel, ezért
az egyik gordg kollégahoz for-
dultunk. Nevetve valaszolt:
»Athénben minden Aarucikket
az erre szakositott kdrzetekben
kinalnak. fgy talaltok olyan
varosrészt, ahol minden {izlet
példaul kerékparokat vagy fiir-
ddszoba-berendezéseket aru-
sit. Ugyanigy van ez a szamito-
gépek esetében is. Latogassa-
tok csak el a Stournar utcéba,
a Miiszaki Egyetem mellé!

A kellemes, fakkal szegélye-

Jellemzd mikroszdmitogép-drak

zett utcacska egyik oldalan a
miiegyetem épiilettdmbije,
parkja, a masik oldalan iizlet-
sor. Valoban, egymas mellett
sorakoznak a szamitastechni-
kai szakiizletek, intézmények.
JelentGs hanyaduk foglalkozik
hardver-szoftver értékesitéssel,
szakkonyvek A4rusitasaval, és
ezek tulnyomoérészt a mikro-
szamitogép-gyartd cégek sze-
rint szakosodtak; igy talaltunk
Commodore, Amstrad, Philips
szakiizletet. A szoftver-, illetve
a szakkonyvvalaszték termé-
szetesen az Aarusitott hardver
fiiggvénye. Ezekben az iizle-
tekben a mélyebb ismereteket
ad6 szakkonyveket kinaltak,
példaul a Lotus 1—2—3-r6l
négy-o6tfélét is, angol nyelven.
Gordg nyelvi irodalom csak
féképpen a programnyelvek-
hez, valamint a nagyobb to-
megben elterjedt géptipusok-
hoz volt: lattunk goérog nyelvi
Spectrum- és Commodore-
koényveket. Ez utobbiakat a va-
ros mas részein lévé konyves-
boltokban is arusitottak, de ott
specialisabb szdmitastechnikai

Ar
Tipus
(ezer drachma) (ezer forint)

ZX—Spectrum 20—22 6—7
ZX —Spectrum + 2228 7—9
ZX —Spectrum 128 k 33 11
ZX—Spectrum QL 35 12
Commodore 64 54 18
Commodore Plus 4 30 10
Commodore 128 67 22
Commodore 128D 149 50
Philips MSX - 45 15
Sanyo 64 k MSX 30 10
Atari 520 ST 170 57
Atari 1040 ST 240 _ 80
Spectravideo 328 46 15
Amstrad 128 95—120 32—40
Amstrad 464 90 30
Amstrad 512 145 48
Dragon 32 27 9
Dragon 64 40 | 13
Commodore 801

nyomtatd 40 13
1db 3,5 hiivelykes lemez 1,5 0,5

szakkonyveket, példaul dBA-
SE-leirast keresni mar remény-
telen volt.

A Stournar utca szamitas-
technikai iizleteinek masik ré-
szét tanacsadassal, szoftverfej-
lesztéssel foglalkozo kis cégek
foglaljak el. Ok is forgalmaz-
nak kész gyari szoftvereket és
szakkdnyveket, bar ezek sze-
repe szemmel lathatéan in-
kabb csak a becsalogatasra
korlatozodik. Ezek a kis cégek
konkrét témakra szakosodnak,
és szivesen eligazitjAk azokat,
akik valamilyen problémaval
hozzajuk fordulnak, akar a par
sarokkal odébb 1évG tarscéghez
is atkisérik az érdekl6dot.

Az utcaban t6bb klub is mii-
kodik, méghozza a hazak fel-
sObb emeletein. Egy kivételt
talaltunk csupan: hatalmas

Commodore-emblémékra,
nagy klubfeliratokra lettiink fi-

Szdmitogépiizlet a Stournar utcdban

gyelmesek az egyik foéldszinti
iizlethelyiségen. = Hamarosan
kideriilt, hogy ez eredetileg ét-
terem, amely beallitott néhany
Commodore gépet, hogy oda-
vonzza s lehetbleg sokaig ott is
tartsa az ifju kuncsaftokat. Az
evés-ivas mellett itt akar prog-
ramcserére is lehetdség nyilott.
Ez mar tdbb, mint okos ven-
déglatas — alkalmazkodis a
kornyezethez — ; ez mar szinte
azonosulas.
Rendkiviil tanulsagos volt ez
a séta; érzékletesen bizonyitot-
ta a miihely, azaz a miegyetem
jelentségét, szellemi kisugar-
zasanak val6sigos hatarait, ta-
guld terét. Szemiink eldtt a Bu-
dapesti Miiszaki Egyetem mel-
1€ tervezett ipari park latomasa
lebegett, mintha a jovében jar-
tunk volna. Reméljiik, a nem
tal tavoliban . . .
DR. BROCZKO PETER

(A szerzd felvétele)
S
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Vigyazat! Tolvaj!

Eddig mar haromfajta hibageneralassal
ismerkedtiink meg. Els6ként a 21-es tipusi
hibat targyaltuk, amely akkor 1ép fel, ha az
FDC (Floppy Disk Controller) nem talal
szinkronkaraktert. Ezutan lattuk, hogyan
lehet olyan lemezhibat (20-as hiba) el6alli-
tani, amelynek hatisdra a VC—1541 nem
talalja a blokk fejlécét; majd a 22-es hiba-
val foglalkoztunk, amely akkor 1ép fel, ha
az FDC nem talilja az adatblokkot.

A sort a 29-es lemezhibaval folytatjuk.
Ezt a hibat az okozza, hogy a lemez kiilon-
boz6 blokkjaiban més-mas a lemezazonosi-
to, az ID.

Az FDC minden egyes blokk elolvasésa
eldtt megvizsgalja, hogy a blokk azonosité-
ja megegyezik-e az adott lemez 18. sav 0.
blokkjinak azonositdjaval, ahol a lemezka-
talogus kezdddik. Itt talalhat6 a 140 bajtnyi

BAM (Block Availability Map), amely a
blokkok foglaltsagat mutatja. Ugyanitt"ta-
laljuk a lemez nevét és a lemezformattalas-
nal adott azonositot. Errél a lemezmonitor-
rol kdnnyen meggydzddhetiink.

A szakirodalomban gyakran felhivjak a
figyelmet arra, hogy az itt 1évé ID-t a for-
mattalas utan, monitorbdl ne irjuk at. Ezt
azzal indokoljak, hogy ha t6bb egyforma
azonositdji lemezt hasznalunk kozvetleniil
egymas utan, akkor el6fordulhat, hogy az
egyik BAM-ja a masik lemezre irodik, és
igy azon az adatok hozzaférhetetlenné val-
nak, esetleg megsemmisiilnek. Ez azonban
igy nem igaz. A monitorral irhat6 és olvas-
haté ID-szam ugyanis csak t4jékoztato jel-
legli; az FDC a blokk fejrészében 1évé ID
szerint azonosit. A 18. sav 0. szektoranak
blokkfejében talalt ID-szamot eltarolja a

RAM-ba, és olvasiaskor ezzel hasonlitja
Ossze a tobbi blokk azonositojat.

Az elmondottakb6l kovetkezik, hogy ha
a lemez bizonyos séavjait a katalogus savja-
t6l eltérd azonositoval formattaljuk, akkor
a lemezt védetté tessziik, hiszen ezt kovetd-
en a lemez mar csak egy segédprogram se-
gitségével irhatd és olvashatd. A segéd-
program a lemez inicializalasa utan étirja a
meghajt6 memoéridjaban az ID-t arra a
szamértékre, amellyel a kritikus blokkokat
formattaltuk; ezutan el tudjuk olvasni azo-
kat. A RAM-ban az ID visszaallitisa inicia-
lizalassal egyszeriien megoldhaté.

A DOS INSIDE alapjan késziilt az els6
példaprogram, a masodik pedig a lemez
savjait mas-mas ID-vel formattalja.

KOVACS P. ATTILA

100 REM FORMAT A DISKETTE - 1541
110 DIMT(35),H$(35),L$(35)
120 PRINT®(CLRIFORMAT A DISKETTE - 1541"

130 PRINT"(DOWN}INSERT (RVSIMASTER(ROFF}
IN DRIVE"

140 GOSUB?10

150 PRINT" (DOWN? ¢RVS}FETCHING(ROFF} FORM

ATTING ID”

140 OPEN1S, 8,15

170 FORI=1TD35

180 T(D)=1

190 NEXTI

200 JOB=176

210 FORT=1T0D3S

220 IFT(T)=0GOTO340

230 GOSUBY70

240 IFE=1G0TD280

250 H$(T)=CHR$(0)

260 L$(T)=CHRS (0)

270 GOTO340

280 PRINT#1S, "M-R*CHR$ (22) CHRS (0}

290 GET#15,H$(T)

300 IFHS$(T)=""THENHS (T)=CHRS$ (C)

310 PRINT#1S, *M-R“CHR$ (23) CHRS (0)

320 GET#15,L%(T)

330 IFL$(T)=""THENLS (T)=CHR$ (0)

340 NEXTT R G

350 T=18

360 GOSUBI70

‘370 CLOSE1S

380 PRINT(CLR}FORMAT A DISKETTE - 1541

390 PRINT"{DOWN}INSERT {RVSXBLANK{ROFF}
IN DRIVE"

400 GOSUB?1C

410 OPEN15,8,15

420 FORJ=0TO&

430 FORI=0TO7

440 READD

450 D%(J)=D%(J)+CHR$ (D}

460 NEXTI

| 470 NEXTJ

480 I=0

490 FORJ=0TO&

S00 PRINT#15, "M—#"CHRS$ (I)CHR$(4)CHR$(8)D
$(J)

510 I=I+8

520 NEXTJ

530 FORI=1TO3S5

540 FRINT#1S, "M-W"CHRS (49+1)CHRS (4)CHRS (
1)Ls(I)

S50 PRINT#1S. "M-W"CHRS (84+1)CHRS (4) CHRS (
1IHS(I)

560 NEXTI

570 REM EXECUTE

SB80 FRINT" {DOWN> {RVS}FORMATTING{ROFF> DI
SKETTE"

22

590 PRINT#1S, “M-E"CHRS (0) CHRS (4)
600 INPUT#15,ENS,EMS$,ETS,ESS

610 T=18

620 S=0

630 JOB=176

&40 GOSUB?70

650 JOB=128

460 GOSUBI70

&£70 PRINT#15, "M-W"CHRS (D) CHR$ (4) CHR$(3) C
HR$(18) CHR$ (1) CHR$(&5)

680 J0B=144

690 GOSUB70

700 S=1 .

710 JOB=128

720 GOSUB?70

730 PRINT#15. "M—-W"CHRS (0) CHR$ (4) CHR$ (2)C
HR$ (0) CHR$ (255)

740 JOB=144

750 GOSUBY70

760 CLOSE1S

770 OPEN1S,8,15

780 PRINT#15, "NO:1541 FORMAT®

790 INPUTH#1S,ENS,EM$,ETS.ESS

800 §=0

810 JOB=128

820 GOSUBI70

B30 PRINTH#1S, "M-W"CHRS (162) CHRS (4) CHRS (2
) CHR$ (S0) CHRS (54)

840 JOB=144

850 GOSUBY70

860 PRINT#15, "M~W"CHRS (142) CHRS (7) CHR$ (2
) CHRS (50) CHR$ (54)

870 CLOSELS

BBO PRINT" {DOWN3DONE!"

890 END

900 REM DELAY

910 PRINT" (DOWN}PRESS (RVSYRETURN{ROFF}
TO CONTINUE"

920 GETC$: IFC$=""THEN920

930 IFC$<>CHRS (13)60TO920

940 PRINT"OK"

950 RETURN

960 REM JOB QUEUE

970 TRY=0 .

980 PRINT#15, "M-W"CHRS (8) CHR$(0) CHR$(2)C

HR$ (T)CHR$ (S)
990 PRINT*IE,“M—N"EHR$(1)CHR$(O)CHR$CI)C
HR% (JOB)

1000 TRY=TRY+1

1010 PRINT#15, "M-R"CHR$ (1) CHRS (C)

1020 GET#15,E%

1030 IFE$=""THENE$=CHR$% (0)

1040 E=ASC(ES%)

1050 IFTRY=S00GOTO1070

1060 IFE>127G0T01000

1070 RETURN
1080 REM NEW
1090 DATAL69,

1100 DATA 76,141, ©, 6,169,199,141, 1

1110 DATA 6,169,250,141, 2, 6,169,224

1120 DATA133, 3,144, B1,185, 49, 4,133

1130 DATA 19,185, B4, 4,133, 18,192, 35

1140 DATA208,240,1&5, 3, 48,252, 76,149

1150 DATA193,234,234,234,234,234,234,234
MULTIPLE ID FORMATTING SOURCE LISTING

100 REM FAD.PAL
110 REM

120 OPENZ2,8,2,"@0:FAD.B,P,W"
130 REM

140 SYS40940

150 3

160 .OPT P,02

170 ;

180 #= $0400

190 IDL = $0431

200 IDH = IDL+35

210

220 LDA #300

230 STA $7F H
240 ;3

250 JSR $C100 3
260 3

270 LDA #%4C
280 STA $0600
290 LDA #3C7
300 STA $0601 1
310 LDA #3$FA

320 STA $0602 !
330 ;

340 LDA #$EOQ
350 STA 303 ‘
360 3 i
370 TABLE LDY $51 ; TRACK NUMBER
380 ;

390 LDA IDL,Y
400 STA $13
410 3

420 LDA IDH,Y
430 STA $12
440 3

450 CPY #$23 §
460 BNE TABLE

470 ;

480 WAIT LDA 503
490 BMI WAIT |
5005, : |
510 JMP $C194

DRIVE NUMBER
LED

JUMP TO $FAC7

ID LO

1D HI

TRACK 35

beree

sz



Mesterséges értelem lIl.

Reprezentaciok

Képzeljik magunkat egy percre Pamacs
kutya helyébe. A szeretett gazdi éppen el-
hajitotta kedvenc botunkat. Mi persze lel-
kesen rohanunk, hogy visszahozzuk. Am
egyszer csak keritésbe iitkoziink: jobbra is
kerités, balra is kerités — nem tudunk a
bothoz kézelebb keriilni. Ha viszont a gaz-
di szemével nézziik a keritésen atdobott bo-
tot, akkor azonnal végiggondoljuk, hogy
ugyan a fizikai tavolsag egy darabig nove-
kedni fog, ha az odébb levd kertkapun me-
gyiink at, de ekkor valamilyen értelemben
mégis kozelebb keriiltiink a bot visszaszer-
zéséhez. :

Lathato, hogy ez esetben a probléma lei-
rasa, jellemzése a fizikai tavolsaggal csak a
kerités nélkiili esetekben megfeleld, hiszen
csak ekkor visz a fizikai tavolsag csokkené-
se egyértelmiien kozelebb a célhoz, illetve
novelése tavolabb tdle. Olyan leirasra, mér-
tékre lenne mindig sziikség, amely tekintet-
be veszi az Osszes lehetséges miiveleteket,
és amelyben ugyanakkor a kiindulasi és a
célallapot tavolsaga a legkisebb, azaz a
végrehajthatd miiveletekkel a legkdnnyeb-
ben athidalhat6. Raadasul nemcsak ilyen
egyszerii helyzeteket kell jol leirni, hanem

egyéb, a vilagra vonatkozé ismereteket is, -

amelyek mas problémak, példaul egy mon-
dat, egy latvany értelmezéséhez vagy egy
matematikai feladat megoldasahoz tartozo
ismereteket hordozzak magukban. A vila-
got tiikrdzd ismeretfajtikhoz mas és més le-
irasi, reprezentalasi modszer latszik alkal-
masnak. Hogyan talalhatjuk meg minden
feladathoz a legmegfelel6bb leirast? Ez ma
a kutatasok igen fontos kérdése. Jelenleg
még nincs a reprezentacidknak altalanos

elméletiik, amely egységes keretbe foglalna

a kiillonbdzd leirasi modokat, indokolna,
hogy melyik milyen esetben ajanlott.

Az ismeretek fajtai

Az intelligens viselkedéshez sziikséges
tudast tipusokra szoktdk osztani. Ezek
megkiilonboztethetGsége és egyaltalan faj-
tai érdekes filozofiai, pszichologiai kérdé-
sek. A tipusok kozotti hatarok altalaban
nem élesek, hiszen a kiilénb6zd ismeretfaj-
tak tobbé-kevésbé 4tvalthatok egymasba.
Elészor tekintsiik at, hogy milyen ismeret-
fajtakat kiilonboztetnek meg.

Tdrgyi tudds, illetve tények. ,,A ho fehér.”
A madaraknak szarnyaik vannak.” Termé-
szetesen ide tartozik a targyak és fogalmak
osztalyozasa, valamint tulajdonsagaik le-
irasa is. 5 ;

Eseményekre vonatkozd ismeretek. ,Hol-
nap leszakad az ég.” (I. kép) Itt az esemé-
nyek id6beli sorrendjét és az oksagi kap-
csolatokat is szamon kell tartani.

Eljarasok. Hogyan kell biciklizni vagy
Pascalban programozni. A targyi és eljarasi

.tudés kozotti hatar killondsen nehezen

1. kép. A levelezélap

vonhat6 meg. Tulajdonképpen az eljarasi
tudas részben kifejezhetd targyi ismeretek-
kel is, de ennek erdltetése alapveté elvi
problémakhoz vezet.

Metaismeretek. Arra vonatkozé ismere-
tek, hogy mit tudunk. Egy targyra vonatko-
z6 ismereteink kiterjedésének mértéke, az

ismereteink forrasa és megbizhatosaguk,.

tovabba egyes ismeretek fontossaganak vi-
szonya. Tegyiik fel, hogy a varos egy masik
pontjara akarunk atjutni. Valaszthatunk
kiilonboz6 stratégiak kozott: talalomra kér-
dez@skddni kezdiink vagy térképet visziink.
Ha az ut6bbi mellett dontiink, akkor maris

- felhasznaltuk az olvasasi képességiinkre

2. kép. A jozan ésy

vonatkoz6 ismeretiinket — azaz, hogy mi-
vel tudunk olvasni, ezért utunk soran majd
el is olvassuk az utcanévtablakat és a térké-
pet, és ily modon képesek lesziink menet
kozben is tajékozodni.

Az ismeretek felhasznalésa

A mesterséges intelligencia programok-
ban az ismeretek kezelése, felhasznalasa
harom szakaszra bonthatd; ezek azonban -
sokszor egymasba fonodnak.

Ismeretek gyiijtése. Tanulasi céllal az is-
meretek gy(jtése tobb, mint az (jak egysze-
rii hozzaadasa a régebbiekhez. Ennek meg-
feleléen az MI-rendszerek — miel6tt beik-
tatjak az adatbazisba — gyakran osztéalyoz-
zak, feldolgozzak az 0ij ismereteket, hogy a
késébbiek soran kénnyebb legyen megta-
lalni az éppen aktudlis problémahoz tarto-
zOkat. Sokszor, amikor a régi és 0j ismere-
tek osszeépiilnek, az addig hibatlanul vég-
zett feladatokban is atmenetileg zavart
okozhatnak. Ha viszont az j ismeretek
nem épiilnek be szervesen a régiek kozé,
akkor a viselkedés altalanos intelligenciaja
szinte egyaltalan nem fokozodik.

Visszakeresés. Mivel rengeteg ismeret all
rendelkezésre, ezért mindig kritikus az
adott probléma megoldasahoz lényeges is- -
meretek megtalalasa. Az emberek ebben
rendkiviil ligyesek. A programok szamara
az a legfontosabb, hogy az ismeretek gyiij-
tése soran lehetdleg megtorténjen az infor-
macidk kapcsolasa és csoportokba gyfijté-
se.

Kovetkeztetés. Amikor a rendszernek
olyan dolgot kell csindlnia, amirdl nem
rendelkezik valamennyi explicit ismerettel,
akkor kovetkeztetnie kell abbdl, amit mar -
tud (2. kép). Minden egyes reprezentacios




sémaval kapcsolatban nagyon lényeges kér-
dés, hogy egyaltalan milyen jellegl kovet-
keztetési modok érvényesiilhetnek, és ezen
beliill melyek egyszerliek és természetesek
az adott formalizmusban. Altalaban elfoga-
dottak az alabbiak:

— Formalis kovetkeztetés az adatok
szintaktikus manipulalasa az el6zetesen de-
fini4lt kovetkeztetési szabalyok szerint. En-
nek alkalmazasaval épiil fel a matematikai
logika.

— Eljaras jellegii kovetkeztetés soran
szimulacié segitségével keressiik a valaszt
kérdésekre, vagy megoldast a problémakra;
lejatsszuk a kiillénb6z6 eseménysorokat,
amelyeket cselekedeteink eredményezhet-
nek.

— Az analogids kovetkeztetés az ember
szamara legtermészetesebbnek tiinG, de
programban nagyon nehezen megfogal-
mazhat6 modszer. Példaul: ,,Tudom, hogy
a rigok tudnak repiilni, a verebek lényegé-
ben olyanok, mint a rigok, akkor valdszinii,
hogy tudnak repiilni.” A programban val6
megvalOsitas nehézségét a ,lényegében”
sz6 okozza. Vagyis annak absztrakt megfo-
galmazisa, hogy mely esetekben all fenn a
lényegi hasonlosag két dolog kozott.

— Az Altalanositas és elvonatkoztatas az
el6z6hdz hasonléan az ember szdmara
szintén természetes, de nehezen progra-
mozhat6. Példaul: ,,Ha tudom, hogy a ga-
lamboknak van szarnyuk, a rigoknak is van
szarnyuk, és a verebeknek is van szarnyuk,
akkor arra kovetkeztetek, hogy minden ma-
darnak van szarnya.”

— A metakdvetkeztetés az ismeretek
meglétére és mindségére vonatkozé infor-
maciok felhasznalasaval torténd kovetkez-
tetés. Az njabb kutatasok szerint ez a fajta
kovetkeztetés kozponti szerepet jatszik az
emberi gondolkodasban.

A reprezentéaciés sémak jellemz6i

A mesterséges intelligencia kutatasok k-
rében ismeretreprezentacios séman egy-egy
specialis adatstruktirat és a hozza tartozo
— az ismeretekbdl értelmes kovetkezteté-

3. kép. Az est jelei

sek levonasat lehetdvé tevé — interpretald
eljaras egyiittesét ertjiik. Az alkalmazott

adatstruktirak vagy valamilyen altalinos:

érvénylinek tind matematikai formalizmu-
son alapulnak, mint példaul a logikai rep-
rezentacid (lasd alabb), vagy az emberi
adat-, ismeretkezelés megfigyelésébdl és
utdnzasanak kisérletébdl jottek létre.

A targyalandd reprezentacios sémak
mindegyikét alkalmaztdk mar sikeresen a
bizonyos mértékig értelmes viselkedést mu-
taté programokban. Ugyanakkor nem tud-
juk, hogy miért bizonyulnak egyes sémak
adott feladatosztalyokra alkalmasabbnak a
tobbinél, valamint az egyes sémak pszicho-
logiai érvényessége is erGsen kérdéses (3.

kép). Bizonyos dolgok bizonyos reprezenta-
ciokban ,konnyebben” kifejezheték, de-

nincs formalis mértéke annak, hogy egy
reprezentacié egy adott esetben mennyire
jo. Egyaltalan, nincs szamszer{i Osszeha-

* sonlitasi lehet§ség a reprezentacids sémak

kozott.

A kovetkezdkben a reprezentacids sé-
makkal szemben tamasztott kdvetelmények
koziil sorolunk fel néhanyat. E kovetelmé-
nyek altalaban ellentmondoéak, és a dontés
nehéz, hiszen a kompromisszumot mindig
a feladatnak megfeleléen kell megtallni.

4. kép. Egy éjszaka muzeuma

Hatékér és részletesség

A hatokor és részletesség fogalomkdrén
azt értjiik, hogy a kiilsd vilag mekkora sze-
lete és milyen felbontassal, pontossaggal
reprezentalhato az adott séméaban. Tal rész-
letesen egy szélesebb teriilet mar kezelhe-
tetlen, ugyanakkor egy konkrét megoldas-
hoz minden sziikséges ismeretnek rendel-
kezésre kell allnia. Azt, hogy milyen részle-
tesség elégséges a kovetkeztet§ mechaniz-
mus szamara, a rendszer tervezése sorian
kell mérlegelni.

Hatéarozatlans4g és a szemantikus alap-
elemek

Barmely reprezentacios formalizmusban
a rendszer informacids, szemantikus egy-
ségkészletének kivalasztisa, valamint az
egyes elemek altal kifejezett informacio
Osszetettségének meértéke dontd a séma ki-
fejezOkészségét illetben. A szemantikus
alapelemek kivalasztisa befolyasolja azt,
hogy egy bizonyos ismeret hany kiilénboz6
maodon irhato le az alapelemek segitségével
(1. dbra).

Az abran lathato, hogy az elsd leiras ha-
tarozatlanabb, mint a masodik, ugyanak-
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1. dbra. ,,A rigéknak szdrnyuk van” dllitds kétféle leirdsi modja
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5. kép. Természetes bdjak

 kor tobb informaciét is tartalmaz! Hiszen
nemcsak azt allitja, hogy a rigbknak van
szarnyuk, hanem egyben. azt is, hogy a ri-
gok madarak, és minden madarnak van
szarnya. Ez az esetenként rendkiviil hasz-
nos hatarozatlansag azonban gyakran okoz
zavart, mert a rendszer nem tudja, hova
forduljon, amikor egy adott informaciot
vissza akar keresni.

Modularitas és érthetdség

A modularitas foka azt fejezi ki, hogy a
rendszer egyes elemei mennyire fiiggetle-
nek egymastol és a rendszer tobbi részétdl;
vagyis hogy mennyire konnyi 0j elemeket
hozzaadni, valamint a mar meglévéket mo-
dositani, illetve térélni (4. kép). Ha egy
rendszerben az ismereteket tobbségében
tényszeri allitasok és nem eljarasok tartal-
mazzék, vagyis a rendszer deklarativ meg-
kozelitést, akkor altalaban modularisabb.
Ez abbol adodik, hogy minél kézvetleneb-
biil vannak kifejezve a rendszert alkoto is-
meretek, annal attekinthetébbek kapcsola-
taik és egymashoz valé viszonyuk az ember
szamara, és ez egyben egy-egy modositas
kovetkezményeinek atlathatosagat is maga-
val hozza. Ha viszont egy rendszerben levd
ismeretanyag jorészt eljarasokban testesiil
meg (proceduralis megkézelités), akkor a
rendszer tartalma ugyan kevésbé atlathato,
de miikodése konnyebben kovethetd.

Az ismeretreprezentacié szempontjabol
viszont az jelent nehézséget, hogy az embe-
rek egyes ismeretfajtai — kiilénosen az el-
jaras jellegli ismeretek — modulokra bon-
tasa rendszerint idegen az emberi természet
szamara.

A reprezentaciés sémak
attekintése

Az itt emlitendd reprezentacios sémakat
azért kell kiemelni a mesterséges intelligen-

cia programokban egyaltalan eléfordulo

rengeteg probalkozas kozill, mert nemcsak
egy-egy specialis esetben, hanem szamos
alkalmazasban bevaltak mar. Ez a viszony-

lag altalanos felhasznalhatésag azt igazol-
ja, hogy ezek a sémak valosziniileg sikere-
sen ragadjak meg az emberi gondolkozasi
moéd egyes Osszetevdit.

Az allapottér explicit definidlasa

Az allapottér a probléma struktiarajat tu-
lajdonképpen a lehetséges allapotokban
megengedett valasztasi lehet§ségek, alla-
potatmenetek felsorolasaval irja le (lasd so-
rozatunk els6 részét).

Logikai reprezentacié

Ez a klasszikus matematikai megkozeli-
tés arra, hogy a vilgra vonatkoz6 ismerete-
inket reprezentaljuk. Példaul: minden x-re,
ha Madar(x)— Szarnya—van(x)=

= minden objektumra igaz, ha az ma-

dar, hogy van szarnya

Ennek a reprezenticibnak az elGnye,
hogy léteznek az n. logikai kdvetkeztetési
szabalyok, amelyek segitségével ismert té-
nyekbdl tovabbi allitisokat nyerhetiink,
amelyek garantaltan igaziak (5. kép). Példa-
ul ha tudjuk, hogy a veréb is madar, azaz
minden x-re, ha Veréb(x)— Madar(x)
akkor ebbdl kovetkezik annak az allitAsnak
az igazsaga, hogy a verebeknek szarnyuk
van:
minden x-re, ha x Veréb(x)— Szarnya—
van(x)

A kovetkeztetések megbizhatosaga, kon-
zisztenciaja (ellentmondismentessége) és
gépiesen alkalmazhatoé szabilyainak bizo-
nyitd ereje a logikai reprezentacié oOriasi
eldnye a tobbi reprezentaciés sémaval
szemben.

Eljaras jellegli reprezentaciok

Ezekben a sémakban a vilagra vonatko-
z6 ismeretek eljarasokba vannak belefog-
lalva, amelyek ,,tudjak”, hogy mi a teendd

6. kép. Kollektiv képzelet

bizonyos j6l meghatarozott helyzetekben.
Ilyen jellegli reprezentacion alapulnak
egyes nyelvértelmez6 rendszerek. Egy mon-
dat azonositdsa utan a mondatrészek azo-
nositasa kovetkezik. Itt az erre szolgalo el-
jarashivasok reprezentaljak, hogy a mon-
dat alanybél, allitmanybdl stb. all. Az allit-
manyban szintén eljarashivasként szerepel
az, hogy Osszetett is lehet és igy tovabb. °
Példaul egy BASIC-ben irt szamitogép-
programban vannak a kdrnyezetre vonat-
koz6 ismeretek ilyen médon beagyazva.

Szemantikus halék

A szemantikus hal6, amit Quillian fej-
lesztett ki 1968-ban, az emberi asszociacios
memoriat kivanta utanozni. A hal6é csomo-
pontokbol és Osszekottetésekbdl all, ame-
lyek a csomopontok kapcsolatat hivatottak
jelképezni. A csomépontokban targyak, tu-
lajdonsagok, illetve fogalmak helyezked- -
nek el, az Gket osszekotd élek pedig kap-
csolattipusokat,  viszonyokat jeldlnek.
A kapcsolatok explicit kifejezése jelentd-
sen megkonnyitheti a keresést egy nagy
adatbazisban (2. dbra).

A direkt ramutatas kiillonosen kellemes a
tulajdonsagoroklddést meghatarozo kap-
csolatok, a RESZHALMAZ és az ELEME
esetén (3. dbra).

A tulajdonsagéroklédés altal minden, az
oroklési lancban lejjebb all6 dolog 6rokli a
felette allok tulajdonsagait (6. kép). Ha te-

- hat példaul tudjuk, hogy minden szarazfol-

di allat levegdt lélegez be, akkor biztosak
lehetiink abban, hogy a vizben minden rigo
megfullad.

Produkciés rendszerek

A szabalyokat tartalmaz6é produkcios
rendszerek elénye, hogy a szabalyok felté-
telrészében egyértelmiien és konnyen el-
dontheten kodolva van, hogy az adott sza-
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2. dbra. A székgmrhel kapcsolatos néhdny ismeret szemantikus hdloba szervezve

baly mikor alkalmazhat6. A produkcids
rendszerek esetében elvben az egyes szaba-
lyok egymastol mind jobban valé elkiiloni-
tésére kell torekedni. A szabalyok felsoro-
lasabol allé reprezentacio elénye az jabb
ismeretek automatikus hozzdadasanak egy-
szeriisége, hiszen itt nincs sziikség példaul
a mutatok beallitasara és egyéb, az 0j isme-
retnek a mar meglévokhoz valo integralasat
szolgald kiilon miiveletekre (lasd soroza-
tunk elsé részét).

Keretek (ff_’ames)

A reprezenticids kutatasok legfrissebb
eredménye a keretforma: egy olyan adat-

struktira, amely belsé viszonyok alapjan

egyesit deklarativ, illetve eljaras jellegii in-
formaciét (7. kép). Példaul egy keret a ku-
tya fogalom szamara olyan mezdkbdl all-
hat, mint FAJTA, GAZDA, NEV, tovabba
egy a GAZDA mez6hoz rendelt eljarasbol,
ami meghatarozza a tulajdonost, ha az nem
ismert (4. dbra). '

7. kép. A barbdr

3. dbra. Tulajdonsigirokicdést bemutaté hd-
lozat az ELEME és RESZHALMAZ reldcio
Selhaszndldsdval

Speciélis technikak
A specidlis technikakat azért sziikséges

megemliteni, mert ugyan nem altalanosan
alkalmazhat6 sémakat valositanak meg, de

Altalénps KUTYA keret

Azonosité : ALLAT , JATSZOPAJTAS

Fajta s lisc)
Tulajdonos: SZEMELY

{default = é&N)
NEV = ERVENYES NeV
(default = BODRI

SZONSZED-KUTYA keret

pzonositd : KUTYA
Fajta © NEMET JUHASZ
Tulajdonos: JDZSI BACSI
Név = KDRHDS

(ha szikséges : keress egqy SZEMELYT JATSZOPAJTASSAL)

)

4. dbra. Példa a KUTYA és SZOMSZED KUTYA keretek megvaldsitdsira

A keretséma el6nye, hogy képes eldonte-
ni sajat alkalmazhat6sagat. Amennyiben
példaul a KUTYA keret nem talal megfele-
16 tulajdonost, akkor a keresési eljaras vé-
gén meghivhatja a TALALT-KUTYA vagy
a SZOMSZED-KUTYA keretet, és igy to-
vabb.

egy specialis feladatban — amelyhez kidol-
goztak, ,finomhangoltak” 6ket — rendki-
vill eredményesek lehetnek.

Ilyen példaul a Gelernter altal konstru-
alt, geometriai tételeket bizonyité program-
ban alkalmazott modszer. A program be-
menete egy geometriai abra volt, amelyet

ugy kellett megvalasztani, hogy a lehetd
legaltalanosabb esetet tartalmazza a vélet-
len egybeesések kikiisz6bolésére. A prog-
ram ezutan az abraval egyiitt megadott té-
telt kisérelte meg bizonyitani. A feladatrol

446446446466646640466400640404040640004086640484044006046646666464444

44444446464444446444444480444064444444444465464444440444444

44444433333333333I3333IIIIIBITII44444444444444464444444444
4446443110111001110010100811111134444444444444644464646648444

4444443111000000000000000001111344444444444444464444444444
444444311000000000000000000011134444444444444444444444444
444444311111111111110000000011133333333333333333333344444
444444333333T33333110000000001111111111311111111111344444
464444644444644644443111100000000000000000000000000111344444
4444444446444444431111111101100030001000011131101131344444
444444464444444443333333TITTTTIZIATIZTIIIIZIITIAZFZIZ44444
h446446066465644564484800406048448044404060460440504064444446444
464444646466466466646644400466646404460406644444646464656444404644
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5. dbra. Két egymadst dtfedd, kb. azonos fényességii téglalapot dbrdzolo
kép vildgossagmadtrixa. Az egyes szdmértékek a nekik megfelelé pont
Jfényességértékeit jelentik



menet kdzben kialakul6 ,elképzeléseit” pe-
dig az abran ellendrizte. A program annyi-
ra sikeres volt, hogy egy, mar az okor ota
ismert geometriai feladatra talalt az addig
ismerteknél egyszeriibb megoldast.

Hogy érzékelhessiik azt, hogy ezek a sé-
mak milyen szik teriileten alkalmasak, te-
kintsiik a kdvetkezd példat. Kodoljuk a ro-
bot kameraja altal észlelt latvanyt egy mat-
rixban, amelynek elemei a megfelelé kép-
pontok vilagossagértékeit tartalmazzak (5.
dbra). Ez a kozvetleniil a fizikai tulajdonsa-
gokon alapul6 leiras bizonyos feladatokra,
mint példaul az objektum széleinek megha-

tarozasa, alkalmas, de szinte teljesen alkal-

matlan arra a kicsit eltérd feladatra, hogy
meghatarozzuk a képen lathaté objektu-
mok szamat. Ez két részben atfedd, azonos
féenyességili objektum esetébdl nyilvanvalo.
Ezeknél nem donthetd el ennek a leirasnak

8. kép. Honvdigy

alapjan, hogy egy vagy két objektumrol

van-e sz6, pedig a kdrnyezettSl elvalaszto

hatarvonal kénnyedén megallapithato.
% ok sk

Befejezésképpen szeretnénk tijra hangsi-
lyozni a reprezentaciokkal kapcsolatos el-
méleti nehézségeket (8. kép), amelyeket
megoldd oOsszefoglalé elmélet még varat
magéra. A kiillonb6z8 reprezentaciok tobb-
kevesebb nehézséggel egymasba atvaltha-
tok; igy azt, hogy az adott feladatra melyik
alkalmasabb, mindig a program belsé
szempontjai alapjan kell eldonteni.

A megnyugtatd megoldésra valdsziniileg
még egy darabig varni kell. Erdekes ered-
ményekre szAmithatunk az ersen parhuza-
mos felépitésii szamitogépek vagy a szintén
idevagd kutatas, az asszociativ felépitési
memoriak teriiletérdl.

SOMOGYVARI KAROLY
(A cikket illusztrdlo képek
RENE MAGRITTE utdn késziiltek)

Az adattipus
fejlodése I.

Hajdanaban, fiatal szilvafa koromban én
is 0igy gondoltam, hogy kiilonboz6 szilard-
sagh tudomanyok vannak. A térténelem, a
mivészettdrténet, a pszicholdgia lagyabb
tudomanyok, amelyek ugyanannak a do-
lognak tobb killonboz6 értelmezését is
megadhatjak, és ezek egyike sem abszolit
igaz vagy abszolit elvetendd. A természet-
tudomanyok keményebbek; itt az igazsag
altalaban reprodukalhatd, mig az ellenke-
z6je cafolhaté. Es mindenekfelett ott tro-
nol a matematika, az § véglegesen bebizo-
nyitott, helytdl és id6tdl fiiggetlen igazsaga-
ival.

Az id6k folyaman azonban megrendiilt a
matematikaba vetett hitem. ElsGsorban a
kiindulopontokban és a kovetkeztetési
modszerekben kezdtem kételkedni,tovabba
legféképpen abban, hogy van-e ennek vala-
mi kéze a valosaghoz. Végiil arra az ered-
ményre jutottam, hogy a valésiagot nem le-
het leirni, de ez ne is legyen a célunk; elég,
ha modelliink ,,normalis korilmények ko-
zott” jo kozelitését adja a varhatd ered-
ménynek.

Amikor az abszollt igazsigba vetett ké-
telyemnek és céliranyos matematikafelfo-
gasomnak. hangot adhattam, altalaban sze-
lid legorombitasban volt részem. Egy-két
éve viszont kellemes meglepetésként ért,
hogy nézeteimmel nem vagyok egyediil.
ElGszér Lakatos Imre csodalatos kényveét,
a Bizonyitdsok és cdfolatokat talaltam meg,
majd Davis és Hers kdnyve, 4 matematika
élménye erdsitette meg szimomra, hogy a

-tudomanyt a kételkedés viszi el6re, és sem-
~mit sem fogadhatunk el igaznak csakis

azért, mert zsenialis elddeink is 1gaznak
vélték.

Ilyen inditékok alapjan ismételten szem-
igyre vettem szlikebb szakteriiletemet, a

szamitastudomanyt is. Meg akarom mutat-
ni, hogy egyes alapkoveknek tekintett igaz-
sagokrol kiillonb6z6 nézetek lehetnek, és
sok minden nincs még teljesen végiggon-
dolva.

A szamitastudomdny (computer science)
véleményem szerint alkalmazott miiszaki
tudomdny, amelybe egyarant beletartoznak
erbsen elméleti (matematikai) eredmények
éppugy, mint ezek leforditasa mindennap
alkalmazhato receptekké, tovabba egy filo-
z6fia arrdl, mi e tudomany célja, melyek az
eszkoOzei, modszerei stb. Manapsag, ahogy
ez mas tudomanyokban is szokasos, ez a
harom komponens homogén egésszé forrt
Ossze, és egységesen lép fel a kiilvilaggal
szemben. Egyrészt ott vannak a beavatot-
tak, akik az ismeretek birtokaban igyekez-
nek az egyetlen igaz hitet elterjeszteni; a
masik oldalon ott allnak a szamitogépek
felhasznaloi: profi, félprofi és amat6r prog-
ramozok széles tibora, akik az ismeretek-
nek csak téredékér6l tudnak konkrétan,
mert nincs ra idejiik, nincs ra sziikségiik és
nem is érdekli ket a ,nagy egész”.

Elészor a- szoftvertudomdny egyik alap-
dogmdjdt, az adattipus fogalmat fogjuk
megvizsgalni: mit mond errdl a tudomany,
és hogy fest ez a fogalom a gyakorlat fényé-
ben. A pMagazin kés6bbi szamaiban sort
fogunk keriteni néhany, hasonloan érdekes
témara.

A klasszikus felfogas

Valaha minden programozé tudta hogy :
a szamitogépben tarolorekeszek vannak, és
ezekben bitek talalhatok. A programozo fe-
leldssége volt, hogy a biteket jol kezelje. -
Késdbb részben a programozok gyakorlata,

" részben a hardver fejlddése kdvetkeztében

kialakultak bizonyos absztrakt fogalmak a -
kiilonb6z6 céli memoriatartalmakkal kap- -

csolatban. Elvalt egymastol az utasitis és
az adat, az adatok kiillonbozo fajtai: egész -

szamok, fix és lebegGpontos abrazolasi va-
16s szamok, szévegek, cimek, jelzGbitek stb.
Lassan kialakultak a konvencidk, hogyan
kell ezeket hasznalni. A szabalyokat a gya-
korlat sziilte, és arra szolgaltak, hogy segit-
sék a program megirasat és a hibak megta-
lalasat. Ilyesfajta szabalyokra gondolok: az
utasitast menet kdzben nem szabad atirni,
kiilonb6z6 adatokat ne tegyiink ugyanarra
a helyre, kiiléndésen akkor ne, ha kiilonb6-
z0 tipusuak stb. Ezek a szabalyok ma ter-
mészetesnek latszanak, akkoriban azonban
a szlikés memoria miatt elég nehéz volt be-
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tartani 6ket. Id6kozben a gépek utasitas-
készlete is agy valtozott, hogy ma mar
ezeknek a szabalyoknak a megsértése valt
nehézzé, ha nem éppenséggel lehetetlenné.

Az els6 magas szintii programozdsi nyel-
vek valdjaban ezt az allapotot rogzitették:
kiilonvaltak az utasitasok és az adatok, az
adatokhoz rendelt tipus meghatirozza,
hogy egy adott tipust adattal milyen miive-
leteket lehet végrehajtani. Példaul a FORT-
RAN-ban jol érzékelheté a nyelvi miivele-
tek és a gépi miiveletek kozotti egyértelmi
megfelelés.

LEI& klasszikusok”

Ma is vannak népszerii nyelvek, példaul
maga a FORTRAN, amelyek ezt az adatti-
pus-elképzelést kovetik. Ez nem meglepd,
hiszen ez a filozofia egyszerti, vilagos, és
idékdzben a hardver alapelvei keveset val-
toztak, a gépek tobbsége ma is Neumann
elvein alapszik. (Eltekintve attol, hogy
Neumann Janosnal visszatéré gondolat,
hogy a program futdsa kizben dtirja 6nma-
gat. Ez hossza ideig a legsilyosabb eret-
nekségnek szamitott, és csak most kezd 0j-
ra éledezni egy magasabb szinten. Errdl a
cikksorozatban késobb lesz szd.)

Az adattipus-elképzelések kozott sajatos
zsakutcat képezett az eredeti BASIC filozo-
fidja, amely nem tett éles kiilonbséget az
egész és a valds szam kozott — ahogy a
matematika sem tesz —, és feltételezte,
hogy az egészekkel végzett miivelet ered-
ménye is egész lesz, ha a miiveletben sze-
replé Osszes szadm pontosan abrazolhato.
Mivel ennek megvalositasa koltséges (elsd-
sorban futisidében), manapsag a legtobb
BASIC-implementaci6 mar — a FORT-
RAN-hoz hasonléan — kiildonbséget tesz a
pontosan abrazolt egészek és a kozelitdleg
abrazolt valosok kozott.

Osszetett szerkezetek

Az adattipusok fogalmanak fejlédésében
a nagy valtozast az ALGOL68 és a PAS-
CAL nyelv hozta. Mar a korabbi nyelvek-
ben is voltak konstrukcidok, melyekkel egy-
szerli elemi adatokbol nagyobb oOsszetett
adatszerkezeteket lehetett 1étrehozni: neve-
zetesen tomboket és rekordokat. Az igy ke-
letkezett valamiket azonban nemigen lehe-
tett valamilyen adattipushoz tartozénak ne-
vezni. Két ilyen adatszerkezetnek nem sok
koze volt egymashoz. Egyrészt nem volt
semmilyen kozos beépitett miiveletiik, csak
az elemeikre valo lebontas, masrészt ha egy
adatszerkezetre irtunk egy kezeld fiiggvényt
vagy szubrutint, semmi garancidnk nem volt
arra, hogy az egy mdsik adatszerkezeten is
helyesen fog miikodni.

A két nyelv egyik nagy talalmanya volt
az Osszetett adattipus fogalma: az elemi
adattipusokbdl ij dsszetett adattipus hozha-
16 létre. Egy ilyen 1j tipusbél adatpélda-
nyok készithetdk, amelyek egymassal csere-
szabatosan viselkednek: az egyiket a ma-
siknak értékiil lehet adni; a fiiggvények pe-
dig nem egy formalis adatszerkezetet kezel-
nek argumentumként, hanem egy .adatti-
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pust, és az argumentum helyére hivaskor
csak az adott tipushoz tartoz6 objektum ke-
riilhet. fgy az Gsszetett adatokra is igazza
valt, hogy csak az engedélyezett miivelete-
ket lehetett végrehajtani rajtuk.

Mivel az Gsszetett adattipus is része lehet
egy még nagyobb oOsszetett adattipusnak,
igy potencialisan végtelen sok adattipus all
rendelkezésiinkre. ;

Stilusvaltas

A masik fontos és mély gondolat a prog-
ramozas stilusara vonatkozott. Korabban a

feladat megoldasiban a doént6 elem az esz-

koz, azaz a szamitogép, illetve a programo-
zasi nyelv volt.A feladat megoldasa ugy
kezd4dott, hogy eldontéttiik, milyen meny-
nyiségek szerepelnek majd a programban
és hogyan abrazoljuk &ket; ezutan jott az

- algoritmus megirasa. Az 0j felfogas szerint

a feladat logikdjabdl kell kiindulni. E1§szor
meg kell fontolnunk, hogy a program mi-
lyen kiilonféle absztrakt adatféleségeken
dolgozik, és ezeken milyen absztrakt tevé-
kenységeket kell végrehajtania. Ha egy
ilyen magasabb absztrakt szinten mar lat-
juk a feladat megoldasat, akkor elkezddd-
het a megoldas konkretizalasa. A konkrét
program megirdsa sordn eldontjiik, hogy mi-
lyen gépi adattipussal abrazoljuk az abszt-
rakt adattipust, megirjuk a sziikséges abszt-
rakt miiveleteket egy-egy alprogramban, és
leirjuk a teljes programot az absztrakt mii-
veletek segitségével.

Mar az elsé lépés soran el kell nevezni az
absztrakt adattipusokat és miiveleteket,
majd ezekkel a fogalmakkal kell a problé-
mat megoldani. Az igy megirt programnak
az az elénye, hogy a feladatmegoldas {6
gondolatmenete nem keveredik Gssze azok-
kal az implementaciés dontésekkel, ame-
lyeket gyakran csak a konkrét gép ismereté-
ben hoztunk. A program kénnyebben dtvihe-
t6 lesz mds gépekre; a program Kkisebb,
onalléan tesztelhetd darabokra bomlik; ha
kideriil, hogy az adatok abrazolasat vagy
az absztrakt miiveleteket barmilyen okbol
meg kell valtoztatni (pl. ellendrzéseket kell
beiktatni az adatokra, vagy éppen ellenke-
zbleg; az ilyesmit6l a hatékonysag érdeké-
ben meg akarunk szabadulni), akkor ez
konnyen megtehetd.

Ha példaul egy gabonaelosztasi és -ki-
szallitasi programot irunk, akkor a feladat
megoldasakor elég olyan fogalmakkal dol-
gozni, mint a buza mennyisége és a teher-
autd befogadoképessége. A program fel-
s6bb, absztraktabb szintjéhez ezeket a
mennyiségeket a TOMEG absztrakt tipus-
ba soroljuk, és az mar implementaci6s don-
tés lesz, hogy ezt kiloban mérjiik és lebegd-
pontos szammal abrazoljuk-e vagy a zsa-
kok szadmaval — egészként.

Az absztrakcié problémaja

Az 1j felfogis a szakemberek korében
osztatlan elismerést valtott ki. Az elsd lel-
kesedési hullam csillapultaval azonban a
két emlitett nyelvvel kapcsolatban részben
implementacios, részben , filozofiai” kérdé-

sek sora meriilt fel. A kérdés ez volt: ha
van két kiillonb6z6 tipusi, de azonos gépi
abrazolast valtozém, értékiil lehet-e adni
ezeket egymasnak, dssze lehet-e adni Sket,
Ossze lehet-e szorozni 6ket; egyaltalan mi-
lyen miiveletek vannak engedélyezve egy
ilyen 0j tipusih mennyiségre. Ma mar tud-
juk a helyes valaszt: az absztrakt tipusok-
ban és az absztrakt miiveletek szintjén a ti-
puskeveredés karos, veszélyes, megengedhe-
tetlen; az implementdcids szinten viszont el-
keriilhetetlen: kiillonben nem, vagy csak
igen nehezen tudjuk leirni az absztrakt mii-
veleteket.

A két nyelv ebben a kérdésben kétféle
modon foglalt allast (természetesen csak
joval késébb, a probléma hosszi vitaja
utin). A PASCAL-hivék a tipusok név sze-
rinti azonositasa mellett dontottek: két
mennyiség akkor adhato értékiill egymas-
nak, ha ugyanabba a tipusba tartoznak, a
fiiggvény akkor hivhaté meg egy aktuélis
parameéterrel, ha ugyanabba a tipusba tar-
tozik, mint a formalis paraméter. Mivel
azonban ez a felfogas joval késGbb krista-
lyosodott ki, mint maga a PASCAL nyelv, az
még nem ezt a felfogast koveti, hanem a be-
vezetett tipusnevet a definicibban szerepld
tipusleirds szinonimdjdanak tekinti. A kilon-
bdz6 implementaciok kissé el is térnek egy-
mastol a tipuskompatibilitds megitélése te-
kintetében.

Az ALGOL68 méas utat kovetett: azt
mondta, hogy két viltozé azonos tiusu, ha
strukturdjuk megegyezik egymassal. Itt te-
hat értékiil lehet adni egymasnak két rekor-
dot, ha az egyik az A nevii egész mez6bdl
€s a B nevi valoés mez6bdl all, és a masik
forditott sorrendben, a B valdés és az
A egész mezGbdl all, mert a struktiara megi-
télésében a mezdnév és a tipus azonossaga
relevans, a mez6k sorrendje pedig nem.
Nem adhat6 viszont értékiil egymasnak egy
kételemii egész tomb és egy két egész mezd-
bdl allé rekord. Mint lathatd, a tipusazo-
nossag vizsgalata ALGOLG68-ban eleve
igen komplikalt, a pointereket tartalmazo
rekurziv tipusok esetén pedig még inkabb.

Az id6 a PASCAL-hiviket igazolta: ma-
napsdag minden valamirevalé nyelv név sze-
rinti tipusazonossdgot kivetel meg.

FARKAS ERNO

Kéziiletek,
figyelem!

Mikroszamit6gépet
akarnak vasarolni?
Tajékozddjanak
el6tte
a naprakész
piaci helyzetrdi!




A Magyarregula '87 szakkiallitason jar-
tamban, a sok bonyolult és a figyelmet
megragaddé mérémiiszer és hiradastechni-
kai berendezés kozott megakadt a szemem
egy latszolag egyszerlin. Dobozba épitett
Spectrum billentyiizetét lattam; egyik olda-
lan szércsogd, pufogd valami, a masik ol-
dalan nyomtatd, amely grafikonokat és
képleteket ir.

~Automatikus mintaadagol6” —
som a tiblan a megnevezést.

— Hogyan keriil a Spectrum egy labora-
toriumi berendezésbe? — kérdeztem Pap
Laszlot, a berendezés feltalalojat.

— A szigori minGség-ellendrzési eldira-
sok — valaszolta — igen nagy terhet ronak
a laboratoriumi dolgozokra, kiillondsen a
gybgyszergyartasban. A miiszerek kézi ki-
szolgalasa, az eredmények kiértékelése las-
st és faradsagos munka. Korilbeliil tiz éve
foglalkoztat a gondolat: hogyan lehetne a
meglévé miszereket utdlag automatizalni.
Els6 lépésként egy interfészt terveztem, és
kerestem a megfeleld mikroprocesszort. Az
interfész két darab 8255-6s port beépitésén

olva-

alapszik. Egyarant alkalmas analdg és
BCD jelek érzékelésére, atalakitasara, és
természetesen biztositja a ,kommunikaci-
ot” a szamitogéphez kapcsolt berendezé-
sekkel. A vezérlést és automatizalast végzo
mikroprocesszort el6szor sajat fejlesztéssel
probaltam elkésziteni, de nem sikeriilt.

Az elsé megfelelden miikéd6 késziiléket
PC-XT szamitogéppel valositottam meg.
A PC azonban nagyon draga, és nem is volt
sziitkség ilyen nagy tudasi gépre: olyan fe-
lesleges volt ez, mint 4gyaval verébre 16ni.
Akkor tamadt az az dtletem, hogy megpro-
balom a Spectrumot. A gép kapacitasa, bil-
lentylizete és praktikus beépithetdsége ki-
valéan megfelelt a célnak.

— Azt olvastam a prospektusban, hogy

a beépitett szamitogép 6néliéan_ is hasznal-
hato.

— Ez igy igaz. Mivel azonban a késziilé-
ket altalaban két miszakban, folyamatosan
iizemeltetik, nincs sok id6 egyéb alkalma-
zasokra. Nagy el6ny viszont, hogy a gép
onalléan programozhat6. A felhasznalonak
lemezen és a biztonsag kedvéért kazettan is
atadjuk a programot, amely két részbdl all.
Az els6, gépi kodban irt rész a kozponti
egységhez kapcsolt berendezéseket vezérli.
Itt megadjuk a hivatkozasi cimeket, de az
algoritmus megvaltoztatasat nem javasol-
juk. A rutin masik része a mérési eredmé-
nyek kiértékelésére, kiiratasara szolgal. BA-
SIC nyelven késziilt, hogy az alkalmazé sa-
jat igénye szerint valtoztathassa. A prog-
rambetdltés gyorsitisira a lemezmeghajtot
beépitettiik a kézponti egységbe, de , vész-
tartaléknak” meghagytuk a kazettaolvaso
bemenetet is.

— Milyen a berendezés fogadtatasa?

— Itt is tapasztalhaté az Altalanos fel-
hasznal6i sznobizmus. Gyakran haliom a
megjegyzést: ,Ez csak egy Spectrum”. ..

Nos, a beszélgetés utan barmily kritiku-
san is szemléltem meg 1jbol az adagolot,
nagyon tetszett az olcs6, praktikus megol-
das. A feltalalo a lehetd legegyszeriibben
automatizalta a megszokott analitikai m-
szereket Ggy, hogy az 0j termék adatfe]dol-
gozasra is képes lett.

Ezen a szakkiallitison, ahol elsosorban
méréstechnikai eszkozoket mutattak be,
masutt is jelen volt a mikroszamitogép.
Nemigen maradhat a kozeli: jévében sem
piacon az a cég, amelyik ,csupan” nagy
pontossagn, fejlett mérémiiszereket gyart.
Fejlesztési kovetelmény, mert a felhaszna-
10k természetes igénye a mlkroszamltogep-
pel val6 kapcsolat.

-PINKE_GYORGY
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commopoRrE 64 [Hasznos programok az USR

Az alabbi gépi kodi program az USR
fiiggvény felhasznalasaval mikodik.
A fiiggvény hivasakor a zardjelek kozt le-
-v6 kifejezes értéke (lehet sztring is) betolts-
dik a lebegépontos akkumulatorba, és ezt
gépi kodi programjainkban paraméterként
szerepeltethetjiik. A vezérlés a $0310 cimen
1évé JMP utasitasra keriil. Az assembly ru-
tinunkban 0j értéket adhatunk a FAC-nak,
s majd az RTS utasitas utan a vezérlés a
fiiggvények kiértékeléséhez tér vissza, ahol
még egy numerikus ellendrzés is lesz. Ezt
kovetéen a FAC-ban 1évd érték atadodik a
BASIC programnak. Ha szoveges valtozo-
val tériink vissza, két PLA utasitassal ki
kell venni a verembdl a visszatérési cimet,
hogy a numerikus ellendrzést elkeriiljiik.
Az els6 programmal (/. és 2. lista) a BA-
SIC és az operaciés rendszer ROM alatti
cimeit, valamint a karaktergeneratort tud-
juk olvasni BASIC programbol. A gépi ko-
du program a FAC-ot cimformatumra kon-
vertalja, letiltja a megszakitasokat, a BA-
SIC és KERNAL ROM-ot ki-, a CHAR
ROM-ot pedig bekapcsolja. Kiolvasas és
visszakapcsolas utan az értéket a FAC-ba
tolti. A program elGnyds lassi miikodesii
adattarolaskor, vagy példaul SIMON’S
BASIC grafikus képerny6tartalom olvasa-
sakor $E@00 f6l6tt (1asd Softcopy 86/11-12.
szam).

il
' 160 REM ROM ALATTI CIMEK OLVASASA ;‘
118 REM ERTEK = USR ¢ CIM ) |
128 REM HIVASA: SYS B8 ‘|
138 ¢ i
142 FORK=688TO0711:READ A i
150 POKEK ,A1S=S+AINEXT i
168 IFS><3283BTHENPRINT"ADATHIBA" tEND i
170 SYSE688 i
188 1 i
190 DATA169,179.168, 2,141, 17, 3,148
200 DATA 18, 3, 96, 32,247,183,160, O |
218 DATAlE2, 49,120,134, 1,177, 28,162
3fzfm DATA 55,134, 1, 88,168, 76,162,178
1. lista

A masodik program a C64 és VC20 ko-
zOtti szalagos adat- és programcserét teszi
lehet6vé (3. és 4. lista).

A VC20-as szamitégép Orailiteme na-
gyobb a Commodore 64 iiteménél, ezért a
magnetofonszalagra eltérd frekvenciaval
rogzitik a jeleket. Tapasztalataim szerint a
VC20 be tudja olvasni a C64-szalagokat, de
forditva nem. A koz6lt gépi koda program
SYS 52000 parancs utin atmasolja az in-
terpretert és az operaciés rendszert a
RAM-ba, majd modositja a szalagolvasas
és a szalagra iras iddallandoit. A PRINT
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USR (CIM) i
I
1000 108 : ROM ALATTI CIMEK OLVASASA: ;
1000 110 3 ERTEK = USR ¢ CIM > \‘
1000 128 ; HIVASA: SYS 680 i
1608 130 3 i
B7F7 148 FACADR =$B7F7 ﬂ
B3A2 158 YTOFAC =$B3A2 i
8311 168 USRVEK = 785 i
o014 178 CIM =814 i
1000 180 ' 1
82A8 180 *=680 i
®2A8 AS B3 200 LDA WUSR< i
B2An AB 82 z21e LOY #USR> i
®2AC 8D 11 B3 220 STA USRVEK |
®2AF BC 12 B3 230 STY USRVEK+1 {1
®2B2 60 240 RTS j
92B3 20 F7 B7? 250 USR JSR FACADR |
P2BE AB 0O 20 LDY #@
8288 A2 31 27e LDX #%001 10001
e2BA 78 280 SEI 5KARAKTER ROM BE
92BB 86 01 290 STX 1  ;BASICH+KERNAL KI |
828D B1 14 308 LDA (CIM),Y !
82BF A2 37 310 LDX #%@8118111 |
Paci 86 @1 320 STX 1 ;VISSZAKAPCSOLAS
@aca 58 330 cLlI |
e2c4 A8 340 TAY |
82CS 4C A2 B3 ase JMP YTOFAC
pacs 360 VEGCIM .END
ZEILEN:27 SYMBOLE:E FEHLER:®
CIM =@@14 FACADR=B7F7 USR =@2B3 USRVEK=0311 VEGCIM=B2CE YTOFAC=B3AZ
i

2. lista
3. lista 4. lista
If, i 1'
f 1i | 100 REM CB4-VC20 SZALAGUZEMMODOK
| 18@ REM CB4-VC28 SZALABUZEMMODOK ! | 118 REM cB4: POKE 1,55
| 116 REM  HIVASA: sYS 52000 | | 128 REM vC20: POKE 1,53 ‘
| 128 REM  C-84: PRINT USR(1) 130 1 _;
. 138 REM  VC2@: PRINT USR(-1> 149 FORK=4096@0T049151:POKEK ,PEEK (KK tNEXT |
{ 198 REM LEKERDEZES: PRINT USR{®) 158 FORK=57344TOS55351POKEK ,PEEK (K ) tNEXT
| 13@ = | 168 READCIM: IFCIM=@THEN189D
| 168 FORK=5200@TOS2208:READ A 170 POKECIM,PEEK(CIM>$.85:G0TDIE0
| 178 POKEK ,AtS=S+ATNEXT 188 POKEG4466,231:POKEE4468 ,8
| 180 IFS><26294THENPRINT*ADATHIBA " tEND 198 POKEE4882,228:POKE 1,53
| 190 SYS32000 200 :
200 : 210 DATAE3837,63836,63865,63873
| 218 DATA 32,134,203, 32, 82,203,168,106 220 DATAG3889,644P6,649430,64618,0
220 DATA160,203, 32, 30,171,169, 56,168
230 DATA203,141, 17, 3,140, 18, 3, 96 b
| 240 DATA 32, 43,188,240, 9,144, 3,169
256 DATA 53, 44,168, 55,133, 1, 32, 82 e
| 260 DATAZ03, 104,104,169, 106,160,203, 76 USR(SZAM) parancs a SZAM el6jelétsl
270 DATA133,180,165, 1, 41, 2,208, 3 fﬁgg()’en kapcsolja ki vagy be a ROM-ot, és
| 280 DATA1GR, 7, 44,162, 3,160, 4,188 »C > i
| 290 DATA126,203,153, 106,203,202, 136,208 | 64 vagy VC20 szalagiizemmod” iizenet-
g?g g:::a;g' ::' é:' ;g- ;:' :Ei" ;:' :s } tel tér vissza a PRINT utasitashoz.
| 320 pATA €9, 77, 77, 79, 68, ©, 67, 45 , A PRINT USR(@) parancs nem kapcsol,
| 330 DATA 54, S2, 86, 67, 58, 48,169,160 i ; e
34e DATA1GZ, 182, 32,176,203,168,224,162 | csak az aktualis {izemmodot kozli.
350 DATA @, 32,176,203,162, 11,168, 28 | Mellékelve van egy BASIC-bsl (70 ma-
368 DATA18S,197,203,141,168,203,185,198 | . ; :
370 DATA203,141,169,203,189,821,203,141 | sodpercig) mésolé program is, amelynél
380 DATARSS,255,136,136,202, xels,aaa, s6 |  POKE utasitassal kell atkapcsolni. Itt lat-
| 338 DATA133,252,160, ©,132,251,177,851 : ; e
| 400 DATA145,251,230,251,208 248,230,252 |  SZIK, hogy a szalagillandok 0,85-szorosiikre
tio oomece eselenalene’ oo/ 17 eleis | vannak csokkentve (5 s 6. lisa)
| 430 DATAR4S,155,249,170,251,174,251,210 | A programmal hasznosithatoak a vallala-
o bl S st e G L tok, intézmények VC20 szamitogépei szala-
S FiTairs gos adatrdgzitésre, s C64-en valé feldolgo-

zasra.
NEMETH BELA



-fliggvény alapjan

$CB4-VC20 SZALAGUZEMMODOK

1000 100
1000 110 FHIVASAI SYS 52000
1000 120 C-64: PRINT USR(1)
1000 130 ivcee: PRINT USRC-1)
109 190 JLEKERDEZES: PRINT USR()
1000 150 /]
ABIE 160 LINOUT =$ABIE
0311 178 USRVEK = 785
BCEB 180 ELOJEL =$BC2B
0OFB 190 MUTATO = 251
1000 200 1]
ceze 218 * = 52000
cB20 20 86 CB 220 SYS JSR ROMRAM  BEMASOLAS
cB23 20 S2 cB 238 JSR BEALL
CB26 A9 BA 240 LDA HSZOVEGC
CBEE A® CB 250 LDY HSZOVEG>
cB2A 20 IE AB 260 JSR LINOUT  :KIIRAS
CB2D AS 38 ave LDA HUSR<
CB2F n@ CB 280 LDY HUSR>
cB31 80 11 83 298 STA USRVEK  7USR VEKTOR
CB34 8C 12 83 300 STY USRVEK+1 ;BEALLITASA
cB37 &0 310 RTS
cB33 3ze ’
cB38 20 2B BC 330 USR JSR ELOJEL  JUSR FUGGVENY
CB3B F@ @3 340 BE@ NULLA
CB3D 8@ @3 350 BCC PLUSZ
CB3F A9 35 360 LOA #53 FRAM
ce41 a2c are .BYTES2C
cB42 A3 37 380 PLUSZ LDA #5S JROM
CB44 85 01 3se sTA 1 3BEKAPCSOLASA
CB46 20 52 CB 400 NULLA JSR BEALL
cB4s 68 410 PLA 3 FUBBVENYEK
cB4A 68 az2e PLA 1VISSZATEREST CIME
CB4B A9 &A 430 LDA #SZOVEG< :
CB4D A® CB 440 LDY #SZOVEG>
CB4F 4C B7 B4 450 JMP $B4B7 JFUZER A VEREMBE
cBs2 460 3

| cBse 470 S

| cBS2 AS 81 488 BEALL LDA 1 $SZOVEG

| cBS4 29 B2 4se AND #2 #BEALLITASA

| c©BS6 DO B3 500 BNE C64

| cBs8 A2 B7 sie LDX #7 1 "vcee*"

| cBsa ac 520 JBYTES$2C

| cese p2 o3 s3e ce4 LDX #3 1"C-64"

| cBSOD Ao B4 Sd@ LDY #4

| CBSF BD 7E CB 550 BEIR LDA TIPUS,X
CBE2 83 6A CB 560 STA SZOVEG,Y
CB6S CA s7@ DEX
cBeE 88 580 DEY
CBE7 DO F6 590 BNE BEIR
CBBS 60 600 RTS
CBEA 12 2E 2E 619 SZOVEG .TEXKT"#.... SZALAGUZEMMOD"
CB7D 80 620 BRK
CB7E 43 2D 38 630 TIPUS .TEXT"C-84VC20"
c886 540 s
cess 850 s .
CBBE A3 AB 660 ROMRAM LDA #9$AB 3 $AOOB-$BFFF
cB88 A2 Co 670 LDX #sCo 3 INTERPRETER

| cBenA 20 B® CB 680 JSR SuB IMASOLASA
CBBD AS E@ =L LDA #$E® } SE@OR-SFFFF
CBEF A2 0@ 700 LDX HO #OPERACIOS RENDSZER
CBS! 20 BO CB 710 JSR SUB ;MASOLASA
CBS4 AZ BB 720 LDX #11
€B3E AB 18 730 LOY #22

3. lista

N

6. lista
cB98 B9 CS CB 748 READ LDA CIM,Y # IDDALLANDOK
CBSB 8D A8 CB 750 STA POKE+1
CBSE BS C6 CB 780 LDA CIM+1,Y JCSOKKENTESE
CBAL 8D A3 CB 770 _STA POKE+2
CBA4 BD DD CB 780 LDA ERTEK.X
CBA7 8D FF FF 790 POKE  STA $FFFF
CcBAA 88 sea DEY
CBAB 88 810 DEY |
CBAC CA 8ze DEX
CBAD 10 E3 830 BPL READ
CBAF 6@ 840 RTS
CBBY 830 (]
CBBO 85 FC 860 SUB STA MUTATO+1 JROM MASOLASA
CBB2 A® 90 a87e LDY %@ A RAM-BA
CBB4 84 FB sse STY MUTATO
CBBS Bl FB 888 MASOL LDA ¢(MUTATO),Y
cBB8 81 FB L] STA (MUTATD),Y
CBBA E6 FB 910 INC MUTATO
CBBC D@ F8 EEL] BNE MASOL
CBBE E6 FC -~ 930 INC MUTATO+1
CBCO® E4 FC ELT] CPK MUTATO+1 JVEGCIM
cBC2 DO F2 950 BNE MASOL. $ELLENORZESE
CBC4 60 280 RTS
cBCS 970 3
CBCS @1 90 D& 980 CIM .WORDS20B 1 , $FDD6 , $FISD , SFI70 , $FI79, $FI81
CBO! 9B F9 AA 9sa -WORDSF99B , SFBAA , $FBAE , SFBD2 , $FBD4 , $FCEB
CBDD 35 ES 33 1900 ERTEK .BYTE S3,%ES, 51, 41, 32, 37
CBE3 1@ S1 96 1019 .BYTE 16, ©1,150,231, ©,182
CBES 1928 VEGCIM .END
ZEILEN:93 SYMBOLE:21 FEHLER:®
BEALL =CBS2 BEIR =CBSF C64 =CBSB CIM =CBCS ELOJEL=BC2B ERTEK =CBDD
LINOUT=ABIE MASOL =CBBE MUTATO=B@FB  NULLA =CB46 PLUSZ =CB42 POKE =CBA7
READ =CB98 ROMRAM=CBBS SUB =CBB@ SYS =CB20 SZOVEG=CBEA TIPUS =CB7E

=CB38 USRY

USR

EK=8311 VEGCIM=CBES

»Piszok”
ellen sortorio

A ZX81 utasitasai kozott nem szerepel a DELETE, amellyel
egyszerre tobb sor lenne tordlhetd. Ezért irtam ezt a rovid progra-
mot, Egy sort egy lires sor beirasaval lehet torolni (sorszam és
NEW LINE). A gép megkeresi, hogy a sor a memoriaban mely
cimtdl kezdddik, kiolvassa a sor hosszat tartalmazo két bajtot, és a
cimt6l kezd6dGen ennyit és még 4 bajtot tordl. Ez a 4 bajt a sor
hosszat és sorszamat tartalmazo 2 x 2 bajt. Ha POKE utasitassal
atirjuk a sorhosszt jelol8 két bajtot, akkor tetszdleges szamu bajtot
tordlhetiink. Ezen alapul a bemutatott program. '

LET C=16%09
IF PEEK C*256+PEEK
8 THEN STOP
| 8 IF PEEK C*256+PEEK (C+1)=ET
. 5 THEN LET CETS=C
? IF PEEK C*25&6+PEEK (C+1)=UT
S THEN GOTO 12
i 10 LET C=C+(PEEK
! (C+3) I #256) +4
¢ 11 GOTO 7
12 IF CETS=0 THEN STOP
i 13 LET TRES=C+(PEEK (C+2))+((PE
| EK (C+3))%256)-CETS
14 POKE CETS+2, TRS-256%INT (TR
5/254)
15 POKE CETS+3, INT (TBS/2564)
16 LIST ETS

1 REM #*% DELETE #x
2 INPUT ETS

3 INPUT UTS

4 FAST

5 LET CETS=0

6

s

(C+1)>UT

(C+2) Y+ ( (PEEK

A 2. sorban az elsd torlendd sor sorszamat kell beadni. Ha
nem létezd sorszamot kozoltiink, akkor a futas a 12. sorban meg-
all. A 3. sorban az utolsé torlend6 sor sorszamat kell beirni. Ha
nem létezd sorszamot adunk be, akkor a futés a 7. sorban all meg.

A program megkeresi az ETS és az UTS cimét a memériaban
(7—11. sorok, CETS =Cime az ETS-nak). Ezutan kiszdmolja a tor-
lendd bajtok szamat (13. sor), majd beirja az 0j sorhosszt az ETS
két megfeleld bajtjara (14-15. sorok), és ETS-tol listaz (16. sor).
A listaban nem lathat6 valtozas. Ha most a szokasos modon térél-
jlik a kurzorral megjeldlt sort, akkor az ETS és UTS soron kiviil az
dsszes kozte levo is torlédik. Ha nem végezziik el a torlést és futtat-
juk a programot, akkor a gép az ETS-t végrehajtja, de a kovetkezd-
nek az UTS utani els6 sort veszi. A program dnmaga torlésére is
képes.

KATONA LASZLO
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Relativ adattarolas

Az alabbiakban egy olyan gépi koda programot adok kézre,
amely megkonnyiti a relativ fajlokkal végzett munkat.

A relativ fajlban a rekordok mezdinek kezd6 pozicidja kotott
(egy-egy mezd mindig azonos poziciéon kezdédik), és a mez6k min-
dig ugyanakkora helyet foglalnak el. Ehhez a kiirand6 adatokat
azonos formatumura kell alakitani: a PRINT 4 utasitassal kiirva
a 2 csak egy bajtot, a 65536 viszont 6t bajtot foglal.

Ez a program megkiméli a programozo6t az atalakit6é rutinok

= T #
e # Dol = = e o #
T #
pream iy o o e ool o o o ol e e e e
s Le

= ﬁ P LA

megirasatol. A szamokat ugyanis abban a forrp.:iban'irja ki, ahogy ﬂﬁ lr sl
azok a gép memoridjaban abrazolva vannak. Igy az egész szamok IR S o O s S
mindig két bajtot, a valos szdmok mindig 6t bajtot foglalnak el. ek E:“‘ 1 r:- -:'hu:;m'u;] = 25 :
A biztonsagos adatatvitel érdekében a program mindkett6héz kiir T TR T
egy ellendrz6 Osszeget is. et A

A BASIC télt6program beirasa és elinditasa utan, ha nem jel- 7 Fa
zett hibat, a gépi programot MONITOR iizemmédban a kovetkezé Sl e

i et ol

utasitassal rogzithetjilk lemezre:
S "pack”,8,0600,06f3 o sl S i
A lemezre iras funkciot a o _f"$ : "'m'j'?"“ i d’% e h:h . d":—"j :5? ;
SYS 1536, logikaifajl-szam, valtozolista Sl thar BEANL ThIER R
utasitassal érhetjiik el. < 2orban' end
+

Bt At Rt 0 1 Tt T T T T O I T T

R ot B Mt s PR 5 O T D i 52
(it T ot oo B 0 B O e By S oy ot B 1 o B A o B 1 o

Az olvasas a FIE s=s+lineet x
SYS 1634, logikaifajl-szam, valtozolista 743 end
utasitassal torténhet. 1888 data 15326 , 1F¥F9

Ha a program olvasés soran hibat észlel, a FILE DATA ER- 1881 data a2,00,85.d5.20.31.24.208. &2
ROR hibaiizenetet adja. Az iizenet oka vagy a hibas pozicionalas, 1eE2 data :2.4 SEd RS, dl :2!?:! JR1.54,28, dd
vagy az, hogy a lemezen lev$ adat tipusa nem egyezik meg a szi- 1ER3 data 25,25,85,d2,.84,d3. 25 8d, Bb
mara kijeldlt valtozo tipusaval (példaul egész valtozoba valos sza- 1884 deta oD, Ff.FE. ‘;’-‘ a5, Be. 2 88, b
mot kellett volna olvasnia). 1685 dats F0.08.4c.2d.88, a2, 16,42, b

GNADIG PETER

Szinv

1 Y=49l'52 ¢:FOR I=V TO V+85: READ A: POKE I,A : NEXT 1. program
DT e ahe 169 . - 16,5160, 292,141, 20455
5 : A program az F1, F3 és F5 funkciébilien-
SEDAMA R0 DY, 5, BBy 96,5, 32, 52 tyiik segitségével megvaltoztatja a keret, a
a TiOn. 206, 15, 192, 240, 3, 776, 49, -2%4:; hattér és a kiirandd karakter szinét.
A Cé64-es megszakitasrutinjanak kezdéci-
5 DATA 169, . 141y . 135 1924 . 254, . 234y 204 mét irja 4t, és emiatt az F1, F3 és F5 funkci-
GADRIR 365, 19T, T2 72, 254,001 4, 208 o6gombok mindaddig allandéan miikédoké-
4 @ ; pesek — ha el6zdleg egyetlen alkalommal
F=DATA - 4, 258, 32, 208, 234, 104, 201, 5 aktivizaltuk a programunkat —, amig a szi-
: mitogépet ki nem kapcsoljuk, vagy a
8 BATA 208, 3, 238, 33, 208, 104, 201, 6 RUN/STOP és RESTORE nyomo6gombo-
AT - 208, .09 1735, 158, 0. T2, 24, 108 kat egyidejiileg le nem nyomjuk.’
Az I. program a BASIC lista. (Figyelem!
10 DATA 1, 41, 15, 141, 134, 2, 104, 41 Mielétt futtatnank a programot, mentsiik el
P DAPE- 240, 24, 109,154, 2, 1d4)l, 154, 2 lemezre vagy méagnesszalagra, mert a prog-
ram a RUN hatasara torlédik a memoria-
12 DATA 76, 49, 234, 0, 0, 0, 0, O bol.) A bekeretezett szam megvaltoztatasa-
13 SYS / 49152 / «+ CLR : NEW val befolyasolhatjuk annak gyakorisagat,
hogy a megszakitisrutin megvaltoztassa a

(8]
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listija. A program a SYS(49152)-vel indit-
hat6 el BASIC-bél.
SZABO PETER PAL

| LEas data B3, E“;.{ AR, B2 2c aB, B85 .85, 13
i 1887 data dS,a8.d1,28,c9,FF, 25,42, ac
1882 data 25,22, 25,.d3,85, 23, 80,008, &7 [C0O10 CE OD CO DEC BCOOD
‘ 1689 dats 932,48, 20,508,064, 20, c8.85, Sa c013 FO @3 BEQ $C018
! 1818 data 28.d2.Ff.68, a8, c8. o4, dé. 53
1811 dats o8, ee, a5, dS, 28,42, FF,20, 49 CO15 4C 31 EA JMP § EA31
1612 dats Co,FF.20,79.84,09, 20, 8, 4d co18 A9 05 LDA #£805
1813 data ab.&88. 29,.080,85,4d5.28,31, bf ColA 8D 0D CO STA COOD
1914 data 94.20,84,9d4.85,d1.28.91. dd :
1615 dats 94,208, 25, 96,85, 42,84, 43, 5d CO1D EA NOP
1816 data 25.8d.c9, FF. B, Ba. a5, 8, 27 COlE EA NOP
igi? -.:'.!}afa D ??Eh 1:3; A5, o9, Bg- L I v Eli CO1F EA NOP
2 odata a2, 18,40, 83,88, 9,82 20, =
1819 data a5, 05,85, d5, 86,41, 20, o5, &6 C020 A5 C5 LDA C5
| 1028 data FF.28.80,93.48.20,cf.FfFf. &d 0022 48 PHA
I l‘j%} data -3.-5:; ﬁ:’%; al, E:Ei; 9:}. a2 -E.'E' .‘ 'ZE}; =7 “0023 48 PHA
| 1822 dats 85, o8B od.de, dd, ed. 28, cF, 14
i 1823 data Ff,c5.d5,40, 13,88, cc. FF, &7 C024  EA NOP
! 1824 data 28.72.84.c9.3c.f8, af .68, 31 C025 €9 04 CMP #£804
i 1825 data 12,42,65,d4%,85,d5.658, 60, bo o
| 1626 data 28.cc, £f. 559,00, 45,85, 83, =4 Gels D004 BNE §CO2D
5 1827 dats 28,09, cF.682, 22,09, 25,85, 45 C029 EE 20 DO INC pD020
i 1828 data 24,aq.ae.35,35329,93339, %i CO2¢  BR ROR
1822 data Se. 38, e, d3, 85, 48, 49, 4, &4 i
1820 data 45,20.44,41,54,c1,88,008, §f C02D 68 PLA
, 1831 dats GO, QA8 FF.FF, FF.FF. FE.FF. fa CO2E €9 05 CMP #4305
. 030 DO 03 BNE $C03%5
032 EE 21 DO INC gD021
| D035 - 68 PLA
léltés 0036 €9 06 CMP ##4$06
1 0038 DO 16 BNE $C050
| iy O34  AD 86 02 LDA #0286
-}03D 18 PHA
Pyl B T fO3E 18 . (IO g
szineket. Ezt a valtoztatast elérhetjilk a ko- 2. program - i : : s o
vetkez{ utasitisok kozvetlen begépelésével | — ~—"D03F - 69.01.  ADC 4401 L
is: V=49152 : POKE V+25, X ahol X: 0 | = CO41 29 OF ~  AND #igor
és 255 kozé es6 szam lehet. A szinvaltas | _ Sied Co )y ‘ag G Ce o ghon e O
gyakorisdga akkor a legnagyobb, ha az f L o i 43 8D  86 0_2 STA 30286_ g 5
X=1: ilyenkor masodpercenként 60-szor ;COGO 18 : SHL CO46 68"-_. S _‘ PLA ‘ i
cserélddnek a szinek. Leglassibb a szinval-  0op1 A9 10 LDA #31_0_ C047 29 B0 AND #£ %SFO
tas, ha X = 0, és valamelyik funkcidogom- ; ; g g |
bot lenyomva tartjuk. Ebben az esetben kb. FOOB A0 €O LDY #4¢ -CO 049 18 S (DG
4 masodpercig kell varni, hogy egy szinval- €005 8D 14 03 STA #0314 CO4A 6D 86 02 ADC #0286
tas bekovetkezzen. X =5 esetében 5 * 1/60 | : S e
COo0 8C 15 0 STY $0315 C0o4D 8D ; o
= 1/12 masodpercenként kovetkezik be | & 1 03 o 02 _ 8T ¢ 0286 b
szinvaltas, azaz elég éppen csak egy pilla- ;COOB 58 CLI €050 4C 31 EA JMP SEA}]_ 52 |
natra lenyomni valamelyik funkciégombot.  ¢0QC 60 RTS C053 00 : BRE o]
- A 2. program a SZINVALTAS gépi koda ECOOD 20 20 20 JSR $2020 €054 00

BRK
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Integralt szoftver

Szivegszerkeszto |l.

Atiras mas gépre

1 GOTO8500
10 CLEAR200:IF MEM>33000 THEN CLEAR31000
$T=300 ELSE CLEAR20000:T=200".
20 Bo=STRINGK(32,32):Su=STRINGm(30,"=")1
Hu="6"
21 CLSZ PRINTE195," POSTAAZOO

* tM=MEM
23 FOR X=1 TO 2000:NEXT X
30 DIM Ma(T+1)
40 GOSUB 100:PRINT® UJ ADATBAAZIS? (I/N)
*$GOSUB110:IF Im="I" THENZ00
90 GOSUB S00:1GOT0900
100 CLS:PRINTEA2,HriPRINTE65,Su:PRINTIRE
TURN

UR|
110 Im=INKEYm:SOUND240,1
120 In=INKEYm:IF Im=""THEN120
130 IF In="" THEN 140 ELSE A=ASC(Im):IF
A>96 AND A<123 THEN A=A-32:In=CHRm(A)
140 RETURN
190 FOR L=1 TO 1200:NEXT L:RETURN
200 PRINT£449,°MIT VAALASZT?":1GOSUB110:R
ETURN
210 PRINTE44%, "NEM JOO!® :SOUND120,4:GOSU
B190 :RETURN
ZZURKRINTEL.STRINGutal.32):PRINTeL.";:R
ETU
500 GOSUB 100:PRINTTAB(7)"OLVASOM AZ ADA
TBAAZIST":OPEN"I",-1, "POSTADAT"®
530 IF EOF(-1) THEN CT=0:RETURN
540 LINE INPUT#-1,An:LDx=Aun
550 FOR X=1 TO T:IF EOF(-1) THEN CT=X-1:
X=T:G0TO570
560 LINE INPUTH#-1,Mm{X)
570 NEXT X3:CLOSE:RETURN
900 GOSUB 100:PRINTCT; °"REKORDOK®" :PRINT"A
Z ADATOK SZAAMA"3;T:PRINT"'A LEGUTOBBI ADA
TBEADAAS: °3LDu:PRINT°KEEREM A DAATUMOT
(PL 87/04/15)":INPUT® ==> ";DAn:IF DAn="
*THEN DAn=LDm:Mu(0)=LDa ELSE Mn(0)=DAn
910 GOSUB100: INPUT"SOROS VAGY PAARHUZAMO
S NYOMTATOO(S/P)>®;Iu
920 IF In="S°"THEN POKE &H3FF,1

1000 GOSUB 100

1010 PRINT® <U> UJ"

1020 PRINT" <P> ADATBAAZIS-LISTA®

1030 PRINT" <L> CIMKEEK KIIRATAASA®"
1040 PRINT® <S> RENDEZEES®

1050 ?INT' <E> ADATBAAZIS-KIVONAT KEESZ
ITEES

1055 PRINT® <T> KIS/NAGYBETUE KAPCSOLOO
"3IF UC=1 THEN PRINTTAB(6&)"AATALAKITOO B
E' ELSE PRINTTAB(&) "AATALAKITOO ki®

1060 PRINT:PRINT" <Q> MENTSD EL EES VEE
GE®

1080 GOSUB 200

1100 IF Im="U"THEN200OELSE IF Im="P"THEN
3000 ELSE IF Im="L°THEN 4000 ELSE IF Inm
="S"THEN S000 ELSE IF Im="E°"THEN 7000 EL
SE IF In="Q° THEN 8000 ELSE IF Im="T°® TH
EN 1110 ELSE GOSUB 210:G0OT01080

1110 UC=1-UC:GOTO01000 |
1200 *

1210 GOSUB100

1220 PRINTE97,"1:"; TTusPRINTEL129,°2: ° ;GN
miPRINTE161,"3: " ;LNa:PRINTE193, "4: ";Alnm:
| PRINT&225, °5: " ;A2utPRINTE257, 61 " ;CSnPR
INTE289, "73 " jPHnsPRINTE321, 8 (KOODMEZOE
)="3;COu:RETURN
1300 -
1320 Lio=TTe+" °+GNm+® °+LNo:Lén=TTm+" °
GkﬁuiL2u=Aiu:L3n=A2n!LA:=CSH:LSH=PHntRET
1500 Ru=LNm+CHu+GNr+CHur+TTa+CHa+ALla+CHu+
A2nr+CHu+CSu+CHu+PHu+CHr+COx : RETURN
1600 GOSUB1710:LNu=LEFTm(Ru,P-1)3GOSUBLT
00 :GNa=LEF Tu(Rm,P-1) :GOSUB1700: TTu=LEFTn
(Rm,P-1):60SUB1700:Aln=LEF Tu(Ru,P-1):60S
UB1700:A2n=LEF Tu(Ru,P-1) :GOSUB1700 :CSu=L
EFTn(Rm,P-1):GOSUB1700 : PHu=LEF Tu(Rn,P-1)
| 16GOSUB1700:CDr=RutRu="":RETURN
| 1610 IF UC<>1 THEN RETURN ELSE F1=1:FOR
W=1 TO LEN(Rm)-10 l
1620 CH=ASC(MIDu(Ru,W,1))3IF CH<&5 OR CH |
| =92 THEN Fi=1:G0T01650 '
11630 IF F1=0 AND CH{91 THEN CH=CH+32:MID |
' m{Rm,¥,1)=CHRu(CH) |

| 1200 :60SUB210:60T02600 i
| 2640 GOSUB1200:0N 1 GOSUB 2515,2520,2510 |

| 1640 Fi=0 |
| 1650 NEXT WiRETURN i
| 1700 Ru=RIGHTm(Rm,LEN(Rx)-R) t
| 1710 P=INSTR(1,Rm,CHx) :RETURN |
2000 GOSUB 100:PRINT® <A>DDJ AZ ADATBAAZ |
ISHOZ® tPRINT® <D> TOEROELJ EGY ADATOT':P |
RINT' <C>EREELJ AaATOT':PRINT' <R> v;ssz

Femseemy
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| »2530,2540,2550,2560,2570

A A FOEMEMUEHOEZ'®

2010 GOSUB200:IF Im="R" OR In="Q"' THEN 1
000 ELSE IF Im="A"THEN 2S500ELSE IF Im="D
"THEN 2300 ELSE IF In="C°®THEN 2100 ELSE
GOSUB 210:G0TO 2010

2100 GOSUB100:PRINT® CSERE®:PRINT:PRINT®
L - AZ ADAT NEVE VAGY...°:PRINT®' C - A
KERESENDOE KOOD®:G0SUB 110:IF Im="L°THEN
2105 ELSE IF Im="C°THEN 2200 ELSE2100
gagsNEGSUBIDD:PRINT' AZ EDDIGI NEEV®3:IN

2110 FOR X=1 TO CTiP=1

2120 P=INSTR(P,LEFTm(Mm(X),10),Nn)

2130 IF P=0THEN 2180

2140 IF X>CT THEN GOSUB10O:PRINT® NEM TA

LAALOM® :6OSUB1903GOT02000

2150 Rm=Mn(X):60SUB1600:G0SUB1200:PRINTE

449,"EZ AZ(I/N VAGY Q)':GOSUB 110

2160 IF Im<>"1° THEN 2170 ELSE GOSUB2&00
1GOSUB1500 :t Mu( X)=Rn

2170 IF In="Q°THEN X=CT

2180 NEXT X3:GOSUB10O:PRINT® A KERESEESNE

K VEEGE " :60SUB190:G0T02000

2200 GOSUB100:6G0SUBB100:FOR X=1 TO CT

2210 Rm=Mm(X)1IF Rm=""THEN 2260 ELSE GOS

UB8200:IF HIT=0 THEN2240

2220 GOSUB1600:GOSUB1200:PRINTE449, EZ A

Z(I1/N VAGY Q)°:GOSUB110

2230 IF Im<>"I" THEN 2250 ELSE GOSUB2600

1GOSUB1500 sMu(X)=Rn

2250 IF Ix="Q°THEN X=CT

2260 NEXT X:GOSUB100:PRINT"A KERESEESNEK
VEEGE * 160SUB190: 60702000

2300 GOSUB100:PRINT ADATTOERLEES® tPRINT:
PRINT"A LEGUTOBBI NEEV®$INPUT Nm:GOSUBi0
0

2310 FOR X=1 TO CT:P=1:P=INSTR(P,LEFTm(M
m(X),20),Nu)

2320 IF P=0 THEN NEXTX

2340 IF X>CT THEN GOSUB100:PRINT® NEM TA
LAALOM" s GOSUB190:GOTO2000

2350 Ru=Mn(X):GOSUB1600:G0SUB1200:PRINTE
449,"EZ AZ(I/N)":G0SUB110

2366 IF Im="1" THEN L=44%9:G0SUB220 :1PRINT
‘KITOEROELVE® tFOR Y=X TO CT-13Mm(Y)=Mn(Y
+1)$NEXT Y:Mr(CT)="":X=CT:CT=CT-1:NEXTXs
GOT02000

2370 NEXT X:GOSUB100:PRINT® NEM TALAALOM
* :+G0SUB190:6G0T02000

2500 IF CT=>T THEN10OOELSE CT=CT+1:Rm=ST
RINGu(7,"56" ):G0SUBL1600:GOSUB1200:GOSUB23
20:60SUB 2510:G0SUB2515:G0SUB2530:GOSUB2
ng:GOSUB2550:GDSU52560lGﬂSUBZS?O:GUTOZS

0
2510 PRINTE417, "KERESZTNEEV' :LINE INPUT®
>" $LNa:GOSUB1200 :RETURN
2515 PRINTE417, “CIMZEES (PL IGAZGATO)":L
INE INPUT®>"3TTm:GOSUB1200:RETURN
2520 PRINT£417, "CSALAADNEEV® :LINE INPUT®
> ;GNm: GOSUB1200 : RETURN
2530 PRINTE417,"A CIM ELSOE SORA (PL A V
AALLALATNEEV) ":LINE INPUT®>';Aln:GOSUBL2
00:RETURN
2540 PRINT417,°A CIM MAASODIK SORA (PL
AZ UTCANEEV)":LINE INPUT">®;A2m:GOSUB120
0:RETURN
2550 PRINT£417, "HELYSEEGNEEV':LINE INPUT
"> 31CSn:GOSUBL1200 :RETURN
2560 PRINTE417, " TELEFONSZAAM® :LINE INPUT
* >* ;PHr 1 GOSUB1200 s RETURN
2570 PRINTE£417, "KOODMEZOE (LEGFELJEBB 10
HELY)":LINE INPUT®">"3CDriCOr=LEFTu(CDr+
Bu,10) :GOSUB1200 :RETURN
2390 GOSUB 2600:G0SUB1500:Mu(CT)=Ru:GOTO
00
2600 PRINT2449, “VAALTOZTAT?(I, N VAGY #)
°$160SUB110
2610 IF LEFTm(Im,1)="N" THEN CLS:RETURN
2620 IF LEFTu(Im,1)="1" THEN GOSUB 1200:
PRINTES49, "MELYIK SORT?" :GOSUB110 ]
2630 I=VAL(Im):IF I<1 OR I>8 THEN GOSUB |

2650 GOT02600 V
3000 GOSUB100:PRINT® ADATBAnZISLISTA‘:GO

| SUBT10010PEN"D",-2, "PRINT®

3010 GUSUBIOD8..5”38100IGOSUBIQQ!PRINTCT
3 "REKORDOKAT TALAALTAM' :GOSUB 3500

| 3100 FOR L=1 TO CTsIF Mm(L)<>"" THEN Rn=”
| Mx(L) ELSE GOTO 3120 1
| 3102 IF LN>54 THEN GOSUB3130:G0SUB3500 !
| 3106 GDSUB BZUO:!F HIT‘O THEN3120 ELSE P4

RINT&449, "REKORD #° ;L

3110 GOSUB1610:GOSUB1600:GOSUB1300:TTn=L
1x:GOSUBB300:L 1n=TTu: TTu=L2r:GOSUBS300:L
2u=TTu: TTn=L3n1GOSUBB300:L3u=TTu: TTu=Ldn
:GOSUBB300:L4r=TTu: TTr=L5r:G0SUBS300:L5x
=TTn#TTr=CDun:GOSUBB300:COa=TTu:PRINT#-2,
TAB(10)L1n:PRINT#-2,TAB(10)L2u:PRINT#-2,
TAB(10)L3n

3115 PRINT#-2,TAB(10)L4x; TAB(40)L 53"

* 3§ tPRINT#-2,CDusPRINT#-2," *:LN=LN+5
3120 NEXTL:PRINTe449,°A LISTA VEEGE®:GOS
UB3130:60T01000

3130 FOR X=LN TO &5:PRINT#-2,° °iNEXT X:
RETURN

3500 TTu=DAx:GOSUB8300 :DAn=TTx:PRINT#-2,
* ":PRINT#-2,"' °:PRINT#-2,TAB(10)°LISTA"
E;Gg;?B-LEN(DAn))DAI:LN=4:FRINT#—2,' "tR
g?gg TZ=0:GOSUB100:PRINT® CIMKEEK® :GOSUB

4010 GOSUB100:GOSUB8100:GOSUB4800

4020 GOSUB100:PRINT"A FEJLEEC SORAINAK S
ZAAMA(1-9) VAGY <P> KIIRATAAS®

4030 GOSUB110:IF VAL(Im)>0 THENGOSUBA%00
:GOT04020

ggngIF In="P" THEN4100ELSE GOSUB210:GOT
4100 OPEN°O",-2, "CIMKEEK" : GOSUB100 :PRINT
"CIMKEKIIRATAAS®

4110 FOR LP=1 TO CT:IF Mu(LP)="" THEN 42
guagggﬁ Ru=Mx(LP):GOSUBB200:IF HIT=0 THE
4120 TTu=CDu:GOSUB8300:CDn=TTr:GOSUB1610
:1G0SUB1600:6G0SUB1300: IF CPr="1"THEN PRIN
T#-2,TAB(15) CDm ELSE PRINT#-2," °

4130 LXn=L1m:TTr=L1in:GOSUBB300:Lia=TTr:T
Tu=L2r:G0SUBB300: TTr=L2n:TTu=L3u:GOSUBS3
00:L3n=TTr:TTu=L4n:GOSUBB300:LAn=TTr:PRI
NT#-2,L1a:PRINT#-2,L2nsPRINT#-2,L3n:PRIN
T#-2,L4n:PRINT#-2

4140 PRINTeE161,"A KIVAALASZTOTT ";LP;" R

‘EKORD " sPRINTLXn

4200 NEXT LP:GOSUB190:G0T01000

4800 GOSUB100:PRINT"A KOODSOROKAT VAGY A
CIMKEEKET NYOMTATTATJA (I/N)°:GOSUB 110
tIF Im="1° THEN CPu="1" ELSE IF Im="N" T
HEN CPm="" ELSE 4800

4810 RETURN

4900 CLSO:0PEN"0",-2, 'CIMKEEK :FOR L=1 T
0 VAL(In):PRINT#-Z.TAB(IS)'KOODSOR':PRIN
T#-2,"IDE IRANDOO A NEEV®:PRINT#-2,°A CI

M ELSOE SORA":PRINT#-2,°A CIM HAASODIK S
ORA':PRINT*-Z.'HELYSEEGNEEV $PRINT#-2:NE
AT L:CLOSE-2:RETURN

5000 GOSUB100:PRINT "RENDEZEES " 1N=1

/5010 N=N+1:C=0:FOR X=CT TO N STEP-1

5020 IF Mm(X-1)<=Mm(X) THEN 5030 ELSE Mxu
=ME(X) tMe OO =Mu(X=1) sMa(X-1)=Mu:C=C+1
5030 NEXTX:PRINTE®3, *CIKLUSSZAAM® ;N:PRIN
T C; "KICSEREELEES®:IF C>0 THEN S010 ELSE

1000
7000 CS=PEEK(329):POKE329,255:G0SUB100:P

RINT*KIVONATKEESZITEES® : GOSUB8100: GOSUB1
00:PRINT°ADATBAAZISNEEV (HA NEM VAALTOZT
AT: KIVONAT)® 8LINE!NPUT">"DSn:POKE329.
CSiIF DSe="" THEN DSu="KIVONAT®:PRINT'AZ
ADATBAAZISNEEV" ; DSn: GOSUB7100

7010 OU=0:GOSUB100:PRINT® A MAGNETOFONT
BEAALLITANI * 1GOSUB7110:0PEN"0" ,~1,DSn3GO0
SuB100

7020 FOR L=1 TO CT:IF Mm(L)<>'" THEN Rr=
Mu(L):GOSUBS200 ELSE GOTO7030

7025 IF HIT=1 THEN GOSUB1610: PR[NT*-i.Rn
10U=0U+1:PRINTE129, "A KIVAALASZTOTT ";L:
*REKORD" j0U

7030 NEXT L:CLOSE:GOSUB100:PRINT'A KIVON
AT KEESZ®

7040 PRINT'LESZ MEEG MAASOLAT.....":GOSU

87100:G0T07010

7100 PRINT:PRINT'HA NEM Q-T AD BE VISSZA

TEER A FOEMENUEHOEZ':GOSUB 110:IF In=°Q"
THEN 1000 ELSE RETURN

7110 FOR X=1 TO 20:SOUND200,1:PRINT&320,

- DO:NEXTX:RETURN

| ° ":1SOUND200,1:PRINTE325, A MAGNETOFON B |
wEKAPCSDLVA'lNEXT X:MOTORON:FOR X=1 TO 44

| 8000 GOSUB100:PRINT'KEESZ AZ ADATBAAZIS® E

:PRINTDAR:GOSUB 7100:GOSUB7110:0PEN"Q"®,—

| 1, "POSTADAT " :PRINT:PRINTTAB(5) "AZ ADATBA]

| AZIST KIRATOM®

| 8010 FOR X= 0 TO CT:IF Mm(X)<>'* THEN PR

"INT* =-1,Ma(X)



Mindenekel6tt ismét utalok arra, hogy a

telével: az olvasok képernyGjén a részletek
elhelyezése valosziniileg eltér az altalam
hasznalt DRAGON-ét6l, melynél a képer-
ny6 16 soros, soronként 32 karakterrel.
(Megjegyzem, hogy a sorozat elsd részében
tévesen szerepel az EOF kulcsszonal a ket-
t6s kereszt jel.)

A program a 20-as soriban azt vizsgélja,
hogy 48 vagy 32 k szabad memoriateriiletii
DRAGON . tipussal dolgozunk-e. Ett6l
fiigg a T valtozo értéke: a programbetdltés
utin szabadon maradt bajtérték szazadré-
sze legyen. .

. Az 500-as sorban a 329. tarolohelyre irt @
szerepe a parhuzamos illesztésli nyomtato
kivalasztasa. Mas gépeknél ez nem sziiksé-

es.

: A 3080-as sorbeli AND operator sok BA-

SIC-valtozatban hianyzik. Ezeknél a kdvet-

kezd programrésziettel helyettesithetd:

3080 NN=VAL(AS$):IF NN< =6 THEN
3099

3085 IF NN>T THEN3@90

3087 N=NN:GOTO3100

Ugyanigy helyettesithetd a 3320, 3490,
4070, 7520, 7780, 7785, 8110-es sor.

A 3300-as sorban a POKE sorozat a bil-
lentylizetmatrix-allapottablat  irja  tele.
A 255 értékek azt jelentik, hogy nem nyom-
tuk le a billentyiiket.

A 4240, 4250, 5000, 6110, 7000, 7010,
7020, 7100, 7120, 7140, 7410, 7470, 8000-es
sorban ‘levé IF,.. THEN... ELSE...
utasitassor sok BASIC-valtozatban hiany-
zik. A helyettesité sok megoldasbanaz ELSE
eldttiek végére egy olyan ugroutasitist kell
irni, amely az ,,igaz” 4g utani folytatast biz-
tositja. (Ennél a sornal a kévetkezd sor.) Az

. ELSE szb természetesen elmarad, és az uta-

na kdvetkezd rész 0j sorba keriil, melynek
végén a ,nem — igaz” Ag utani folytatasra
ugrd utasitas kévetkezik, ha nem a kovetke-
z0 sorban lesz a folytatas.

- A 8110-es sorban levé OR operator he-
Iyettesitésére szolgald részlet (a sorban az
AND eléttieket figyelmen kiviil hagyva):
8119 IF LEN(A$)< LN-7 THEN RE-
TURN

8112 IF LEN(T$)<LN-12 THEN RE-

TURN DR. SIMONYI ENDRE

8020 NEXTX:CLOSE:RESTORE:GOSUB100:PRINT:
PRINT"HA NEM Q-T AD BE UJABB MAASOLATOT
KEESZIT®:60SUB1101IF Iu<>"Q° THEN 8000
8030 PRINTIEND i
ilﬁg PRINTE129, "AZ EGEESZET (I/N)°j;:G0SU
P11
8110 IF In="I" THEN SLm="MIND":RETURN EL
ISE Slm=""

18130 PRINT:PRINT"BEADANDOO VAGY A KOOD V
IAGY <ENTER> AMIRE BEADHATOOD AKAARMI®:LIN
E INPUT® )';Hln

8140 PRINT'RENDBEN (I/N)®;:G0OSUB1103IF I
pm="1"THEN RETURN ELSE GOSUB 100:GOTC 810

f=200 HIT=0:IF SLu="MIND® THEN HIT=1:RETU

18210 CDR=RIGHTR(Rx,10):FOR SL=1 TO 10-LE
N(MLR)

18220 IF MIDm(CDw,SL,LEN(Mix))=Min THEN H

(17=1:5L=10

18250 NEXT SLtRETURN

18300 ZYm=""sFORXX=1TO LEN(TTx)3ZXn=MIDn(
ITTr, 00, 1) 8 TF (2> % JAND(ZXu<> *r* YANDK
(ZXe<>" %" JAND(ZYm< > #*) THENS350

18310 IF ZXn="#" THEN ZXm=CHRu(125):GOTO8
1350

18320 IF ZXm="%" THEN ZXu=CHRm(124):G0T08
1350

f;aau IF ZXu="m" THEN ZXm=CHR=m(96):G0T083
150 ‘

18340 ZXm=CHRu(126)

18350 ZYm=ZYr+ZXmsNEXTXX ¢ T Ta=ZYr:RETURN

__. sorozat korabbi részeiben targyaltakatnem
ismétlem meg, egy dolog emlitésének kivé-

Ez-az a katalogusokkal

Mint kozismert, az 1541-es meghajté a
lemez 18-as savjat hasznalja katalogus cél-
jara. A Katalégus a LOAD”S”, 8 parancs-
csal a memoridba tdlthetd, LIST-tel pedig
kilistazhat6.

A kovetkezd csalafintasagokkal a lista-
zasban érdekes — néhol nem is haszonta-
lan — hatasokat érhetiink el. A lemezegy-
séggel valo elmélyiilt foglalatossaghoz el-
engedhetetleniil sziikséges egy j6 mindségii
lemezmonitor is. (Az altalam ismertek ko-
ziil a legalkalmasabb az EXDOS—DISK-
DOCTOR.)

A katalogus listazasdanak megakada-
lyozasa

A listazd rutin szdmara koéztudottan a
nulla bajt jelenti a listazas végét. Ez érvé-
nyes a katalogus listazasara is.

A lemez neve (max. 16 karakter) a 18-as
sav 0-dik szektoranak 144-dik bajtjan kez-
dédik. Ha tehat innen kezdve beirjuk a ha-
rom nullat, a feladatot maris megoldottuk.
Nem valami elengansan ugyan, mert a kép-
ernydn a listdz4s utan megjelenik egy 0 és
invertaltan ,R”.

A frappans megoldas: eldszoér harom
DEL karaktert kell beirnunk, és csak utana
johet a harom nulla bajt. (A DEL karakter
ASCII kédja 20.) :

Sajnos még ez sem biztosit abszolut vé-

delmet a listazas ellen, mert pl. a HELP
PLUS ”S” parancsara nincs hatssal.

Adott fajl utani listazas megakadalyo-
zasa

A dolog itt is a harom nulla bajton ala-
pul. Alljunk ra az adott fajl katalogusbe-
jegyzésére, pontosabban a fajl nevére! Ha a
név hossza kisebb 13 karakternél, akkor a
név utani elsé 160-as kodi karaktertdl
kezdve irjuk be a harom nullat. Ha hosz-
szabb, akkor bizony a nevet meg kell cson-
kitanunk.

Fajinév klegészltése "8/ vagy ~8,1"
toldattal

Gyakorlottabb programozdk és felhasz-

_nalok kedvelt szokasa, hogy a képerny6n

mar meglévd feliratokat nem irjék be Gjra,
hanem a kurzorral raimennek a kivant sor-
ra, esetlegesen javitjak, végil ,elkiildik”.
Ennek talan legismertebb példaja a katalo-
gusrol vald toltés, mikor is a betdlteni ki-

vant fajl neve elé 10" (a LOAD rovidité-
se), neve utan pedig a toldat keriil.

Ismeretlen programok betdltéséhez cél-
szerli mindig a ",8,1” alakot hasznalni. Aki-
nek mar gazdag programgyiijteménye van,
nagy valésziniiséggel nem tartja fejben az
Osszes masodlagos cimet. Egyszerlibb és
elegansabb dolog, ha a katalogust listazva,
a megfeleld toldatok mar.benne vannak a
listaban. Ennek kivitelezése azon alapul,
hogy egy bejegyzésnél — ha a fajlnév rovi-
debb, mint 16 karakter — a DOS shiftelt
szOkozokkel (kodja 160) egésziti ki 16-ra.
A listazas soran az elsd 160-as kodi karak-
ternél irja ki a listazé rutin a masodik (a
fajlnevet lezard) idézdjelet — a tobbi shif-
telt szokozt pedig nem veszi figyelembe.

A megvalositas soran a fajl nevét kovetd
mdsodik 160-as karaktert6l kezdve irjuk be
a toldat karakterkodjait, nem elfeledkezve
a max. 16 karakterhosszrol.

Az ily médon kezelt kataloguslistankra
mar csak a LOAD-ot kell beirnunk (vala-
mint a RETURN-t megnyomnunk).

Természetesen ha van hely, az ominbzus
harom nulla bajtot is beirhatjuk. Ez akkor
célszerli, ha tobb dsszetartozd (program-)
fajlunk van a lemezen és csakis az indito
program nevét akarjuk a listan megjelenite-
ni. Ez esetben viszont az indit6 programka-
talogus bejegyzése flzlkallag meg kell, hogy
elézze a tobbiekét.

A lemez ID-jének médositasa

Talan nem mindenki el8tt ismert, hogy a
lemez azonositasara 6t karakter hasznélha-
t6, melyek a listdzasnal megjelennek.
A blokkokba ugyan a formattalaskor mega-
dott kétkarakteres ID lesz felirva, de a
18-as sav 0-dik blokkjanak 162—166-0s
bajtjai tetszlegesen atalakithatok. .
Ezen o6t karakter helyére = barmilyen
0—255 koda karaktert irhatunk be. 32 alat-
ti koddal (pl. DEL=20, HOME =19, RE-
TURN=13) megkeverhetjitk a listazé ru-
tint. A 128 és az a folotti kodokat a listazo

rutin tokenként értelmezi és a megfelel§

BASIC alapsz6 lesz kiirva. 32—127 kozott
a ,hagyomanyos” karakterek irédnak ki.

Lemezre fras megakadélyozésa Iera-
gasztas nélkul

Nem szeretnénk, hogy preparalt katal(')-
gusunkba véletleniil beletdréljiink.

Ha a 18-as sav 0 szektor 2-ik. bajtjat
65-r6l 66-ra irjuk at, akkor hagyoményos
médon a lemezre mar nem irhatunk, és
csak az jraformattalas segit. 5

KANTOR GYORGY
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A Magazinban megjelent felhivas sze-
rint olyan vallalkozokat keresnek, akik
‘a teljes magyar ékezetes karakterkészlet
nyomtatasat meg tudjak oldani.

Eziton jelezziik, hogy a Seikosha
SP180 VC jelii, jelenleg 24 300 forintért
kaphat6, levélmin&ségben is irni képes
nyomtatdt, valamint az igen elterjedt
MPS 801-et cégiink (Video Elektronika
GMK, 1475 Bp., Pf.: 142. Tel.: 113-914)
4t tudja alakitani ugy, hogy ennek a ko-
vetelménynek megfeleljen.

Atalakitas utan az SP180 VC egyéb
szolgaltatasai (vastag, dolt, nyijtott, ala-
huazott stb. betlik) bonyodalmas szoftver
mébdszerek nélkiil, az eredeti nyomtatasi
sebességgel, ~levélmindségben = allnak
rendelkezésre. (Levélmindségl ekezetes
irast szoftver modszerrel nem lehet elér-
ni!)

LegyUnk igényesek!

Az atalakitott nyomtaté példaul a
C64 vagy a C Plus/4 megfeleld ékezetes
szovegszerkesztdjével minden igényt ki-
elégit6 iizleti levelezésre, szerkesztésre
alkalmas.

Az MPS 801 nyomtatéval az iras képe
szerényebb lesz (egyes kisbetlik szara
nem 16g le, nincs levélmindségii iras, ke-
vesebb az egyéb szolgaltatis), de a ma-
gyar helyesirasnak megfeleld szdveg
azon is el6allithato.

Megrendelés esetén mas (cirill, gorog,
specialis) karakterek beépitését is vallal-
juk.

Tajékoztatasul kozoljik, hogy az at-
alakitas egy nap alatt elkésziil; ara az
emlitett printereknél 1700,— Ft, kiilon
igények esetén némi felarral.

DR. TOLNAI JANOS
kozos képviseld

A tartalomleirdsok az aldbbi folyéiratok-
ban megjelent programlistdkrdl késziiltek:

A folydirat neve Kédja
64'er Magazin 64er
Chip Magazin chip
Commodore Horizons coho
Commodore Microcomputers comi
Compute! " cute
Computer Personlich pers
Happy Computer happ
hc - Mein Home-Computer - he

mc - Zeitschrift mc

Run /USA/ run

Sinclair User sinc

Your Sinclair

A tartalomleird szdldncokat permutdl-
tuk, a szdlancvaridncokat pedig alfabeti-
kusan rendeztik.

A tartalomleirds egy szélancbdl &ll,
majd a listdban ezt koveti a forrds meg-
jelolése a folydirat azonositdjaval, a
megjelenés datumdval és a cikk eldke-
reséséhez a kezdd oldalszém és a terje-
delem megaddsdval. A mellékelt lista ér-
telmezéséhez még az aldbbiakat kell tudni.

‘A tartalomleirds szdldncdban elsdként a

téma 4tfogé megnevezése, utdna a szémi-
tégéptipus(ok), ezt kbvetden a szlkebben
jelolt tartalom meghatdrozdsa szerepel,
majd esetlegesen néhdny, a kozleményt mi-
nositd adat ( példdul : cikksorozat ).

A forrashely karaktersorozatat nyil
vezeti be, melyet a / jelig a folydiratok
azonositdja, a két / jel kizott az évszam,
folydiratszém és kotdjellel a kezdd ol-
dalszdm koveti, a végén pedig a kozlemény
teljes oldalterjedelme &11.

A folydiratok a SZAMALK szakkinyv-
térdban (Budapest XI., Szakasits A. (it 68.
Nyitva: 8-t61 fél 5-ig. Tel.: 853-
111/251) is fdllelhetdk. A kivalasztott
anyagrol mdsolat rendelheté az alabbi
forméban:

SZAMALK Szakkdnyvtara

Budapest, 112. Pf.: 146. 1502

Megrendelem a Mikroszamitdgép Magazin

1987/ sz. alapjan a kivetkezd folydirat-
oldal-mdsolatokat:

kod s oo cimiee Példdnyszdm: ..o -
Kéode = .o iis Példdnyszdm: - -
Kéd: = s Példanyszam: o <

A megrendeléshez csatolom az oldalankénti
8,- Ft-os szolgdltatdsi dij befizetését
igazold csekkszelvényt. p
Datum, név, pontos cim.
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PROGRAML ISTA
adatkezelesfcommodore G4fKeszletgazd
alkodasfll indexszekvencial is technika
-run2/86.084-52/8
PROGRAML ISTA
adatrendezesficommodore 128Q<quicksor
t algorithmus?® ->hc./86.86-48.-3
PROGRAML ISTA
adatrendezesfcommodore B4frendezes ¢
sakK Kiirataskor ->run2/86.84-84.5
PROGRAML ISTA
apple iiflatari 406./800 x1. xeflcommodo
re 64;128Bjatekprograml {miami ice?
->cute/86.06-34.6 =
PROGRAML ISTA
apple iiflcommodore B4fcompute!§<mlx>
Blistabegepelesi segedlet
-cute/86.86-120.79
PROGRAML ISTA !
applescftimatematikaliKomplex szamok
beepitese a basic interpreterbe
->mc /86.86-84./4
PROGRAML ISTA
atari 400800 x1/xeflKkeptarclas Koala
pad/micropainter formatumban
-*happ./86.06-84./5
PROGRAML ISTA
atari 400./800 x1 . xeflvertikalis mozga
sfautostartllogikai Kapcsolas
" -*hc/86.86-51/2
PROGRAML. ISTA
atari 520 =t@barkKacsolasficommodore 6
4;: 128Inyomtato{centronics )ikabelKkesz
itesflvezerlo szoftver
->happ./86.86-154./3
PROGRAML ISTA
atar ilcompute!flosszegellenorzo rutin
listabegepeleshez ->hc.”86.86-69-1
PROGRAML ISTA
barkaccsolasfhelyesbitesfl (86.83)575(8
84138748 (86.085) 1057 147
->B84er /86.06-731
PROGRAML ISTA
basic programozaslicommodore G4@szubr
utinkonyvtar felhasznalasallatszamoza
£ ->run2/86.84-89/3
PROGRAML ISTA
botkormanyBcommodore G64Begerfll {mouse >
. Beger szimulalas -’*run2./86.83-46.3
PROGRAML ISTA
ciKKsorozatlcommodore 1(28Q0fuzerkezel
esfi<stringcopy > es <stringswap’ ruti
n ->happ/86.86-54.79
PROGRAML ISTA
cikkeorozatlicommodore B4@jateKprosra
m Kesz itesflgrafikus editor
->happ786.086-51/3
PROGRAML ISTA
cikksorozatlcommodore B64fprogramokK o
sszeKapcsolasa -’cute.”86.86-74."3
PROGRAML ISTA
commodore 128080 KaraKteres sorok ny
omtatasa ->run2./86.83-83."6
PROGRAML ISTA
commodore 128QKarakterkeszlet modocsi
tasfha 8563-processzor mukodesmodja
=*run/86.86-52/4
PROGRAML ISTA
commodore 6484 Kbyte ram-tobblet
erpreter athelvezessel
->B4er /86.06-79./2
PROGRAML ISTA
commodore E4fablakoK es gorgetheto m
enu-generalasa ->cuter86.06-78/5
PROGRAML I1STA
commodore B4@basic bovites Kepernyvo-
Kezeleshez ->run2-86.83-79./4

int

PROGRAML ISTA
commodore 64Bbasic rutinok szekvenci
alis filekent valo tarolasa
-run/86.06-84/3
PROGRAML ISTA
commodore 64BfileblokKKok atlapozasal
" Kepernyo es ascii Kod megjelenitese
->run2/86.084-58/2 &
PROGRAML ISTA
commodore E4ffunKciobillentyu-tebble
t szoftver utjan -’>run2/86.84-42/2
PROGRAML ISTA
commodore B4f@grafikall18@ szabadon ua
laszthato szines sor
=>run2/86.083-63/12
PROGRAML ISTA
commodore B4Bgrafikall interaktiv szowv
egbeiras ->run2/86.03-98.6
PROGRAML ISTA
commodore 64BgrafikKai resz Kikereses
e az operativ tarbelfnyvomtate rutino
K -*happ/86.868-71./3
PROGRAML ISTA
commodore 64@hosszu basic programok
oda-vissza gorgetese f billentyukkel
-Jcute/86.86-92/2
PROGRAML ISTA
commodore G48hypra-ass bovites datas
etthez ->B4er/86.86-35/1
PROGRAML ISTA
commodore 640jatekprogram Keszitesf <
gameKiller isprite-utkozesek Kezeles
e =>run2/86.83-42/3
PROGRAML ISTA
o ss@mmodore G4Bjatekprogrami(tron cons
truction set’> ->happ/86.06-68/7
PROGRAML ISTAR
commodore S4fllemezegyseg (1541 )Emuvel
etgyorsitasfirovid ml -program adatcse
rehez ->mc/86.86-93/1
PROGRAML ISTA
commodore E4flemezKezelesi5@0 lemezo
ldal Kapacitasu iKonos rendezoprogra
m ->64er./86.086-48.6 p
PROGRAMLISTA
commodore G4flemezKezelesfcimkenyomt
atas fx-86-nal ->64er./86.86-69./2
PROGRAML ISTA
commodore 64Q1istamegjelenites vissz
afele gorgetessel ->run2/86.04-88.3
PROGRAML ISTA
commodore E4@matematikaloktatas(alap
foku) ->run/86.868-668./3
PROGRAML ISTA
commodore G4@parancsbegepelest helye
ttesito Kodokll {tool>
-run2/86.84-82/2
PROGRAML ISTA
commodore 64Qprogramkenyvtarfarchiva
las Kazettakon =->run2./86.084-46./4
PROGRAML ISTA
commodore
S53247-ig
PROGRAML ISTA
commodore E4Qtetszesszerinti Keperny
okod Kurzorkent vale definialasa
->64er /86.06-30.1
PROGRAML ISTA
commodore
rkezett rutinok
PROGRAML ISTA
cp/mipascal programozasfturbo-pascal
assembler rutinok =->mc./86.86-78/4
PROGRAML ISTA
cp/mipascal programozasfiturbo-pascal
hibaKkezeles ->mc./86.86-839.-2
PROGRAML ISTA
dbase iiflformatalas/KataloguskKiirata

B4fram teszteles 2848-tol
=)cute/86.86-12.2

641281 felhasznalokKtol bee
-Jrun/86.86-12/3

s programbol vale Kilepes nelkul
-*happ/86.86-92/1
PROGRAML ISTA
happy computerB<mse>§listabegepelesi
segedprogram -*happ/86.86-63./2
PROGRAML ISTA
matematikall3-d fuggvenyabrazolasfibas
ic programba illesztheto modul
->Bd4er/86.86-72/1
PROGRAML ISTA
pascal programozasfiturbo-pascal elja
ras Katalogus-string megjeleniteshez
->mc/86.08-32/2
PROGRAML ISTA
print masterf@ierint shopl@? formatumat
alakitas ->B4er./86.86-150./2
PROGRAML ISTA
programvedelemiatari 4007808 x1./xefil
oad Kiiktatas ->cute B868.86-986.5
PROGRAML ISTA
run2ficommodore 16-/116764splus./4B!1ist
abegepelaesi segedprogramok
=>run2/86.83-36/5
PROGRAML ISTA
einclair spectrumlibasic programozasf
Programsor atszamozas

->hc/86.86-78/2

PROGRAML ISTA

i “_‘.‘\,inclair spectrumiKalendar ium Keszit
es 1801-tol 2088-ig ->hc./86.86-71./3

PROGRAML ISTA
sinclair spectrumiikepnyomtatas Ketsz
eres meretben ->happ/86.06-91/1

PROGRAML ISTA
speaedscriptlapple iiasclascii fileko
nvarter -)cute /86.86-101/1

PROGRAML ISTA ¢
szamlanyomtatasfcommodore 64f <recnun
9> ->run2/86.83-52-7

PROGRAML ISTA
szimulaciofuwator@mini-okologiai rend
szer ->hc/86.06-83.86

PROGRAML ISTA
szovegfeldolgozasfcommodore S4@ml -mo
dulokbol felepitett sokfunkcioju pro
grami {master-text>
->B4er./86.86-55-13

PROGRAML ISTA
szovegmegjelenitesfcommodore G40futo
szoveg-generalas sprite-technikaval
=>run2/86.83-49./3

PROGRAML ISTA
tavadatatvitelfteleszoftverfcommodor
@ B4lprogramfile-szekvencialis file
Konverzio ->run/86.868-78/3

PROGRAML ISTA
zenallcommodore 1280Kiegeszites a Kez
iKkonyv sound utmutatojahoz
-’run2/86.84-184.2

PROGRAML ISTA
zenellcommodore 16Qzongora-szimulacio
=>run2/86.83-59./4

PROGRAML ISTA
zenelcommodore B4fegy G4er-palyazat
dijnyertes Kompozicioja
->64er /86.86-173./9

PROGRAML ISTA
zeneflcommodore E4Bfloppy mint onallo
hangdoboz@ <my bonnie...> demo
->run2/86.83-96/2

PROGRAML ISTA
zeneflcommodore 64 1280Bnyolcoktavos i
nterrupt-vezerlesu ml-program
->hc/868.86-37/12

“PROGRAML ISTA

zenellcp/mliKottafile olvasasflemuf ert
ekKekK Kiszamitasa ->mc/86.086-70.S
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A csupasz szamitogéppel, a hardverrel az atlag felhasznald
nem tudna mit kezdeni, a csupasz gépet ugyanis csak igen sok is-
meret birtokaban lehet célszerilien hasznalatba venni. Ezért a gépe-
ket az Ggynevezett operdcids rendszerrel egyiitt hozzak forgalomba.
Az operacios rendszerek programok, melyek vagy allandéan bent
vannak a gépben — olcsobb gépek esetén altalaban ez a helyzet
—, vagy hasznalat el6tt be kell tolteni és el kell inditani 6ket. Egy-
egy gépbe tobbféle operacios rendszert is be lehet tolteni. Az ope-
‘racidés rendszereket ugyanlgy lehet a gépekhez vasarolni, mint
mas, egyéb programokat. A betdltétt és elinditott operécios rend-
szer altal lesz a hardver a felhasznalé szamara is baratsagos, meg-
kozelithetd.

Ezutan mar nem elsdsorban a hardver hatarozza meg a gép vi-
selkedését, hanem a betoltdtt operacids rendszer. Pontosabban ir-
juk le a helyzetet, ha ezt mondjuk: UNIX-szal, PROPOS-szal,
MS—DOS-szal (vagy zsargonban: UNIX ,,alatt”) dolgozunk, mint
ha a konkrét hardvert neveznénk meg. Ilyenkor a felhaszn4lo az
operacios rendszerrel — illetve a rendszer 4ltal — tarsalog (kom-
munikél): megmondja a gépnek, hogy mit kivan téle (an. parancso-
kat ad a gépnek), a gép pedig informaciot kér és kdzol a kezel§jé-
vel. - :

Azt a jel- és szabalykészletet, ami a kezel6 személy és az ope-
racios rendszer kozotti tarsalgast (kommunikiciot) meghatarozza,
felfoghatjuk specialis nyelvként is. Az iin. programozasi nyelvektdl
(példaul BASIC-t61, PASCAL-t6l) valdo megkiilonbdztetés érdeké-
ben az operacios rendszerek kommunikécios nyelvét (nyelveit) pa-
rancsnyelveknek hivjak. Ilyen parancsnyelv példaul a nagyobb
IBM gépek esetén a JCL (JOB Control Language), a DEC gépek
esetén a DCL (DIGITAL Command Language); a Siemens cég
.Kommandosprache”-nak nevezi azt a nyelvet, amellyel példaul a
BS—2000 tipusjeld operacids rendszerével tarsalogni. lehet.

A parancsnyelvek lényegiiket tekintve ugyanolyan joggal ne-
vezhetdk nyelveknek, mint a programozasi nyelvek. A programoza-
si nyelvtdl valo megkiilonbdztetés miatt ezekben nem utasitdsok-
nak hivjuk azokat a felszolitasokat, amelyeket a gépnek adunk,
hanem parancsoknak. A parancsnyelveket is le lehet (le szokas)
metanyelven (is) irni.

Tobb, osszefogott parancs is kezelhetd egy egységként. Ezeket
a gép (az operacids rendszer) sorrendben egymas utan hajtja végre
mindaddig, amig valamely ,,ugré” (a végrehajtas sorrendjét meg-
valtoztat6) parancs a természetes sorrendet meg nem valtoztatja.
Az egymas utan irt, egy egységként kezelt parancsokat procedirdk-
nak is szokas nevezni. A parancsokbol allé procediira lényegében
ugyanaz, mint a programozasi nyelvekben az utasitasokbol dssze-
allé program.

Egy kis kitéré: a procedura kifejezést a szamitastechnikaban
tobbféle dolog megjel6lésére hasznaljak. Példaul egyes magas
szint{i nyelvek (ilyen a PASCAL is) procediranak nevezik a szub-
rutint, egyes szovegszerkeszt6k procediriaknak nevezik az 6nallo-
an kezelt egységeket stb. Ez sajnos a kezdGk szamara zavaré lehet.

A mai gépek fajlkezel6 rendszerei szempontjabol 1ényegében
mindegy, hogy az egyes fajlokban mit tarolunk: normal széveget
(példaul egy levél szovegét); adatokat (példaul egy raktar készle-
tét); felhasznaléi programokat (példaul egy raktari nyilvantartasi
programot); 1in. rendszerprogramokat (példaul az operacids rend-
szert vagy annak egy részét) vagy parancsokat tartalmazé procedi-
rdt.

- Azokat a parancsokat, amelyeket gyakran kell egymas utan

beadni, a rutinos felhasznal6é 0n. parancs- vagy procediarafajlok- .
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ban tarolja. A modern operacios rendszerek pedig lehetdséget ad-
nak erre azzal, hogy elégséges szamukra az egyszerili hivatkozas
egy procedarafajlra ahhoz, hogy egész sor parancs végrehajtasara
adhassanak a gépnek felszolitast.

A felhasznal6i programok tehat logikailag nem a hardverrel
keriilnek kapcsolatba, hanem az operdcids rendszerrel. Az atlagos
felhasznald ezzel nem kell, hogy torédjon; annal inkabb a kovet-
kezd harom leirassal:

— a gép (példaul egy IBM PC/AT) rovid kezelési, iizembe
helyezési utasitasa, mely eligazitja az olyan és hasonld kérdések-
ben, hogy melyik kabelt hova kell ,,bedugni”; _

— az operaci6s rendszer (példaul az MS—DOS) rovid keze-
lési utasitasa, melybdl megtudja, hogy gépe milyen parancsokat
fogad el és milyen iizeneteket kiild;

— a valasztott programnyelv (példaul PASCAL, BASIC) le-
irasa.

A gép, az operacios rendszer, a forditoprogram kidolgozoja-
nak, forgalmazdjanak a gondja, hogy a felhasznal6 PASCAL-ban
BASIC-ben stb. megirt programja megfeleléen kommunikaljon
(tartsa a kapcsolatot) az operacidés rendszerrel. Err6l a gyakran
igen intenziv kapcsolatrél, pontosabban a kapcsolatot megvalosito
folyamatrél a felhasznald legtobbszér nem értesiil, nem kap errdl
jelzéseket.

Hol, mikor és miért miikodik egyiitt az operacios rendszer a
felhasznalé altal irt programmal? Hogyan maradhat ez rejtve a fel-
hasznaldi program készit6je el6tt? ]

Azokat az utasitasokat, amelyek vezérlik az egyiittmiikddést,
amelyek megszakitjdk a felhasznal6i program futisat, nem a prog-
ramozo irja bele a felhasznal6i programba. A forditoprogram he-
lyezi el benne a forditas soran — minden olyan esetben, amikor az
akci6 végrehajtasa csakis az operacids rendszer kozremiikodésével
lehetséges. Tipikusan ilyen példaul minden adatbeviteli és ered-
ményszolgaltatisi kezdeményezés.

Valahanyszor tehat példaul egy programoz6 leirja azt a PAS-
CAL-sort, hogy

writeln ("J6 reggelt’);

a leforditott programban meg fog jelenni egy, a felhasznaloi prog-
ram megszakitasar el6idéz6, a vezérlést az operacids rendszernek
dtado utasitds is. Természetesen sziikség lesz még egy sor mas uta-
sitisra is. Mert nem elég csak a felhasznaléi program futasat meg- -
szakitani, az operacios rendszernek is aprolékos eligazitas sziiksé-
ges, hogy mit akarnak téle. Adott esetben példaul meg kell neki
mondani, hogy pontosan hova irja ki a ,,J6 reggelt” széveget. Vala-
melyik képerny6re? Arra-e, amelyik el6tt iilve a programot elindi-
tottak, vagy inkabb egy masikra? Melyikre? Talan a géphez kap-
csolt nyomtatora? e

Itt felmeriil az a lényeges kérdés is, hogy mikor kell(jen) el-
donteni, hova is irja ki a gép a felhasznal6i programban leirt sz6-
veget. Akkor-e, amikor a felhasznal6i programot irjak, vagy lehet
késébb is? Ez utobbi jobb lenne. Gondoljuk csak el: mondjuk
irunk PASCAL-ban egy csaladi koltségvetési programot. Legyen
ez a program olyan, hogy létrehoz egy un. adatfajlt is. Amikor el-
kezdjiik a programot hasznalni, mondjuk még csak magnesszala-
gos perifériank van a géphez. Késdbb vesziink hozzi egy magnes-
lemezegységet is. Honnan fogja tudni most mar a gép, hogy hol
keresse a koltségvetést tartalmazo fajlt?



és most is
gondolatai
az operd
lesz sz0d.

{(Pe f‘é“rs@@ fes., Silberschatz:

A PASCAL ,,0kos™ nyelv. A hasznalandé fajlokat a program
fejlécében, a program neve utan, zardjelben szépen fel kell sorolni,
igy:

PROGRAM koltségvetés (input, output, koltségfajl);

Ha ezt a programot leforditottan futtatni akarom valamilyen
értelmes operacios rendszer alatt, akkor azt példaul az alabbi pa-
ranccsal kezdeményezhetem:

/ EXEC koltségvetés

A parancsnyelvekben gyakori, hogy a parancsok ezzel a délt
vonallal (slash-sel, ejtsd: szlessel) kezd6dnek. Ezt a parancsot az
operacids rendszer Ggy értelmezi, hogy

— hivja fel a hattértarolordl a ,koltségvetés” nevii progra-
mot,

— és adja at ennek a programnak a gép vezérlését.

Csakhogy az operacios rendszer még a program inditasa eldtt
azt is észreveszi, hogy az harom fajllal is dolgozik. Miel6tt végre-
hajtana a beadott parancsokat, dialogust kezdeményez a kezeld-
vel: megkérdezi, hogy hol legyenek, pontosan milyenek legyenek a
fajlok. Ebben a dialogusban a kezeld eldontheti példaul, hogy az
»input” és az ,output” nevii fijl legyen-e maga a terminal, ame-
lyen keresztiil a kezel§ dialogust folytathat a , koltségvetés” nevii
felhasznaloi programmal, a , koltségfajl” pedig legyen-e mondjuk
egy magneslemezen elhelyezett egyszerii, soros (szekvencialis) fajl.

Tobb évtizedes fejlddés utdn az operacios rendszerek eléggé
kiforrottaknak tekinthetdk. Ezt az allitast tamasztja ala az is, hogy
a veliik foglalkozé kényvek tematikaja, tartalomjegyzéke is kon-
szolidalodott. E cikk elején hivatkozott konyv f6 témai példaul jel-
lemzéek az irodalomra:

— fajlkezelés, :

— CPU-iitemezés (kdzpontiegység-iitemezés),

— memoriagazdalkodés,

— virtualis tarkezelés,

— héttértar-iitemezés és -kezelés,

— a ,halélos dlelés” (dead lock),

— konkurens folyamatok kezelése,

— tar/adatvédelem stb.

Ragadjunk ki ezek koziil egyet, a memoriakezelést (memory
management). Talan érzékelhetd lesz a kovetkezékben, hogy miért
szamit az operacios rendszer kiilonleges programnak; miért maradt
meg ez a teriilet a szamitastechnika , beavatottjai” szaméara, mikéz-
ben a szamitastechnika mind nagyobb része valik széles korben
egyre hozzaférhetGbbé.

Az operaciés rendszerek memoriagazdalkodasi moduljai
olyan programok futtatasat is lehetvé teszik, melyek egyszerre
nem férnének el az operativ tarban. Ezt a problémat — bar nehéz-
kesebben és némi fejtoréssel — az olcsobb gépek felhasznaléi is
valahogyan meg tudjak oldani természetesen, csak a sajat prog-
ramjuk szintjén. Példaul a C64 gépet programozok nagyobb alkal-
mazdi programrendszereiket 6néallo névvel ellatott és onallo fajl-
ként tarolt BASIC programokra darabolhatjak, és csinilhatnak
olyan tun. keretprogramot, mely az éppen aktualis modult felhivja
a lemezrél és elinditja. A PASCAL-ban irt szubrutinok is csak a hi-
vastol a feladat befejezéséig foglalnak helyet a tarban.

A tarral valo célszeri gazdalkodas megoldasa azonban még-
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sem igazan az, hogy a programozd a program logik4ja szerinti
szubrutinokra bontja nagyobb programjait.

A tapasztalat ugyanis azt mutatja, hogy a programok legna-
gyobb része futas kézben nem rendszerteleniil, 8sszevissza hivat-
kozik a program t&bbi részére, illetGleg a program 4ltal kért ada-
tokra, hanem a hivatkozisok mindig egy-egy hely koré t6mériil-
nek, mert példaul a feldolgozott adatok egy-egy tomb szomszédos
elemeiben helyezkednek el, a hurkok ritkan tal nagyok stb. Ezért
nem csinalunk nagyobb bajt, ha a programokat belsd logikajuktol
fuggetlenil, , erdszakkal” egyforma méretd un. lapokra osztjuk —
egy-egy lap szokasos mérete 2 vagy 4 kbajt —, a program futtata-
sanal pedig az operacios rendszerre bizzuk, hogy az éppen futd
programbol, mely altalaban a hattértaron (a diszken) helyezkedik
el, mindig csak egy-egy lapnyit olvasson be az operativ tarba. Azt
is csak akkor, ha a futds kdzben az ezen a lapon beliili utasitasra
vagy adatra van éppen sziikség. Ilyen esetben két dolog lehetséges:
vagy van még egy lapnyi iires hely az operativ tarban, vagy nincs.
Ha nincs, akkor el6bb az operacios rendszer helyet csindl az opera-
tiv tarban, példaul ugy, hogy az eddig legkevesbe hasznalt lapot
torli (feliilirja).

Nyilvanvalé, hogy a fent vazlatosan bemutatott lapkezelési
technikanal is valamit adunk valamiért: az opericios rendszer ma-
gara vallal bizonyos tobbletadminisztraciot és tobbletfeladatot an-
nak érdekében, hogy az operativ tarat ne foglaljak el olyan prog-
ramrészek vagy olyan adatok, amelyekre hosszi idén keresztiil
nem hivatkozik a fut6 program.

Az olvas6 emlékezetébe kell idézni itt, hogy minden valamire-
valo, baratsagos felhasznéléi program tele van olyan részekkel is,
amelyeket az esetleges kezelési hibakra, ritkan eléfordulé gépi
meghibasodasokra valé tekintettel irtak. Egy-egy ilyen gondosan
megirt programot akar honapokig, évekig is futtathatnak anélkiil,
hogy a ritkén el6fordulé hiba esetére irt részre sziikség lenne. Min-
den szempontbol ésszerii tehat, ha a program ezen részei tébbnyire
az operativ tarnal joval olcsobb hattértaron helyezkednek el.
A lapkezelési technika még annak a gondjat is, hogy melyek egy
program ritkan hasznalt részei, automatikusan leveszi a program
ir6janak vallarél.

Egy rovid példan még érzékeltetni szeretnénk, hogy azért a
laptechnikara (és 4ltalaban az operacios rendszerre) vonatkozoé tel-
jes tudatlansig veszteségek forrésa is lehet. Tételezziik fel, hogy -
gépiink olyan lapokkal dolgozik, melyeknek mérete 128 sz6. Le-
gyen a feladat az, hogy irjunk egy programot, mely egy 128 x 128
sz6 méretli tdmbot nullaz. Az alabbi megoldas artatlannak téinik:
VAR a :ARRAY [1..128,1..128] OF INTEGER;

FOR j:=1TO 128
DO FOR i:=1TO 128
DO a[i,j] :=8;

Csakhogy nem az, mert a gép a tomb egyes elemeit Ggy helye-
zi el sorban a tarban, hogy az egymaés utan kovetkezd cimekre egy-
egy sor tagjai keriiljenek igy: a [1,1],a[1,2],..., a[I5128], a[2,1], a
[2,2] ... és igy tovabb. A tomb egy-egy sora igy éppen egy lapnyi
helyet foglal el a gépben. A fenti kod gy dolgozik, hogy minden
egyes lapon nullaz egy elemet, majd 4ttér egy masik lapra, allando
lapozdsra kényszeritve ezzel a gépet. Az alabbi megoldas a jo:
VAR a : ARRAY [1..128, 1..128] OF INTEGER

FORi:=1TO 128

DO FOR j:=1TO 128
DO a[i,j] :=0;

KB
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A konyvet kiadoink figyelmébe is ajanljuk.



BOAK? BOAK! BOAK? BOAK!

Elektronikai berendezéseiben és készilékeiben
alkalmazzon korszerd, az On specialis igényei
szerint elkészitett, egyetlen dramkori tokban
megvalositott berendezésorientalt aramkort!

Az igy késziilt termékek elényei:
— nagyobb megbizhatdsag,
— kisebb méret,
— kisebb teljesitményfelvétel, -
— Jjobb szerelhetdség és szervizelhetdség,
— a termék masolhatat/an.

Budapest, VI., Vorosmarty u. 67.
Aramkortervezoi osztaly
MIKROMODUL 120-805/129, 188 mellék

" ' Mikroelektronikai Kulkereskedelmi
' ’ ’ Kozds Vallalat

Segitiink Onnek elektronikai termékeinél
a gazdasagosan integralhato részek
kivalasztasaban, ezek logikai tervezésében
és szimulacidjaban.
Villaljuk a berendezésorientalt aramkorok
szamitogépes megtervezését és kivitelezését.
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Meditacio

-

A Magyar Aut6klubnal a tagdij befizeté-
se utin kozolték, hogy a tagsigi kartyat
csak néhany hénap milva fogom megkap-
ni, mert ,attértek a szamitogépes feldolgo-
zasra.” Az OTP helyi fiokjanal a szamitogé-
pes listdiban még nem szerepelt a tiz nappal
korabbi, ugyanitt eszkozolt befizetésem
(valamilyen helyi nyilvantartasbol tudtik

~ csak elGkeresni) — ,,sajnos ilyen a rendsze-
riink”, mondtak, és faradt, hajszolt tekinte-
tiikbdl gy itéltem, hogy a szamitogép meg-
jelenése nem konnyitette meg tilsagosan a
munkajukat.

Azt hiszem, valamennyiiinknek vannak
hasonl6 élményei. A szamitastechnikaval
hivatasszertien foglalkozéknak, az ebbél
¢él6knek el kellene gondolkozniuk a jelensé-
gen, a kialakult helyzeten, hiszen mar a lai-
kusoknak is feltiinik (lasd példaul az Elet
és Irodalom 1986. nov. 28-1 szamaban Va-
mos Miklos: Szamitogépelnék c. cikkét),

hogy amig a vilag nagyobbik felén a szami-

tastechnika megkdnnyiti, gyorsitja a mun-
kat, addig nalunk sok esetben nehezebbé,
bonyolultabba teszi és lassitja.

A kozelmiltban emlékeztiink Neumann
Janos halalanak 30. évforduldjara, igen he-
lyesen, iinnepléssel, koszoriizassal. De koz-
ben gondoltunk-e arra, hogy Neumann ne-
ve, munkassaga mindséget, szinvonalat je-
lez, és hogy a nevét biiszkén viseld NJSZT
tagjai altal vagy kozremiikodésével késziilt
hazai szamitogépes rendszerek és szolgalta-
tasok zomének a mindsége vajon mélto-e
Neumann emlékéhez?

Meggydzddésem, hogy beszélniink kelle-
ne a szdmitdstechnikdt lejdratd, a szamitds-
technika hitelét ronto rendszerekrél — nem a
magyarazkodas szandékaval, hanem azért,
hogy a tovabbiakban minél kevesebb rossz
rendszer sziilessen, hogy amit csinalunk,
azt jobban csindljuk! Tudom, hogy sokszor
nem a szakmai hozza nem értés a kudarc
forrisa, de mégis, minden esetben — eset-
leg jobb meggy6zddésiik ellenére — a sza-
mitastechnikai szakemberek is elfogadjak a
gyakran eldrelathatéan rossz ,,megoldaso-
kat”. A jovében az ilyen megalkuvasokat
kellene elkeriilniink.

A szakma becsiiletének védelmében és
valamennyiiink kozos haszna érdekében
folytatandé kozds tevékenységet (nem csu-
pan beszélgetést!) szeretném el8segiteni a
problémakérhoz tartozé néhany gondolat
felvazolasaval.

@ Szerintem a szamitistechnikaval fog-
lalkoz6 hazai szellemi kapacitas, valamint
a rendelkezésiinkre all6 hardver-szoftver
eszkdzbazis osszességében jobb — tobb le-
hetéséget jelent —, mint ami ebbdl tarsa-
dalmi eredményként az alkalmazdi rendsze-
rekben megvalosul. Mas oldalrél nézve: a
szamitastechnikéval kapcsolatos kiadasok,
raforditdsok  Osszességiikben kevesebb
hasznot hoznak, mint amennyit hozniuk
kellene. Magyaran: lehet6ségeink alatt tel-
Jesitiink.

® Kevés olyan igazgatérol hallottam,
aki Trabanton, netan robogon kozlekedett
— barmilyen volt is a vallalat, intézmény
pénziigyi helyzete. A presztizs miatt.

Ugyanez az igényesség valahogy hianyzik a
szamitogépesitési feladatok megfogalmaza-
sakor, a feladathoz alkalmas, oda illd esz-
kézok beszerzésénél, a munkak kiadasakor,
az elkésziilt(nek nyilvanitott) alkalmazoi
rendszerek atvételekor és a rendszerek gya-
korlati miikddésének értékelésénél.

® A szamitastechnika és az iigyvitel-
szervezés kozismerten dsszetartozik, mégis
olyan nehezen sziiletnek ,kedves iigy-
Jél"-centrikus rendszerek, amelyeket az iigy-
felek gyors és pontos kiszolgalasara tervez-

- nek, és amelyek ugyanakkor rermészetesen

az ilgyintéz0k munkajat is megkonnyitik,
meggyorsitjiak. Es csokkentik a papirmun-
kat! Ez nalunk szinte alig tapasztalhato:
szamitogépes rendszereink mellett altala-
ban forgalomban maradnak a ,,sajtcédula-
tol” a ,lepeddig” terjedd, kiilénféle méretii,
egy- és tobbpéldanyos bizonylatok (ezeket
késGbb nyilvan egyeztetik egymadssal és a
szamitogépes adatokkal ...). Ettdl lesznek
talterheltek az ott dolgozok, idegesek az
oda kényszeriil6 ligyfelek, és valamennyien
kiabrandulva utalni fogjak az igy bemutat-
kozo szamitastechnikat.

Kiméljilk meg a tarsadalmat és sajat ma-
gunkat a felesleges koltségektdl, a korszerti
technika korszeriitlen bevezetése okozta
csalodasoktol!

A szamitastechnika mezdgazdasdgi alkal-
mazasa nem igényli és nem indokolja ha-
gyomanyos, gyakran évszazados foldrajzi
neveink, a dlilonevek tomeges kiirtasat, lé-
lektelen betii-szam kombinaciéra cserélé-
sét. Azok, akik ezt kigondoltik, engedé-
lyezték és csinaljak, nincsenek tisztaban
sem a szamitastechnika lehetdségeivel, sem
a hagyomanyok értékével, embert formalo
és megtart6 szerepével. Ezt a — szamitas-
technika cégére alatt folytatott — szellemi
Oncsonkitast minél elébb abba kellene
hagynunk! Nyajtsunk segitséget azoknak a
rendszerfejleszt6knek, akik Onerejiikbdl,
ugy tiinik, nem képesek szerencsésebb kéz-
zel, kevesebb kart okozva bevezetni, alkal-
mazni a szamitastechnikat.

@ A szervezés mint koltségesdkkentd té-
nyez6 kiildn is figyelmet érdemel. (Termé-
szetesen az a szervezési munka, ami mérhe-
t6, tényleges eredményekhez vezet.) Sokan
— figy tiinik — még nem jutottak el ennek
felismeréséig. Példaul az OTP, ,,aki” az at-
utalasi betétszamla kezelési dijat — a kolt-
ségek novekedésére hivatkozva — nemrég
tételenként 5 forintra emelte, a szolgaltatas
barminemi javitasa nélkiil. Pedig esetleg
tobbféleképpen is csdkkenthette volna kolt-
ségeit, mégpedig:

— a havi elszamolast a jelenlegi nem
szabvanyos — és igy nagyobb postakoltsé-
get jelenté — boriték helyett ismét szabva-
nyos boritékban kiildhetné, ugyanis eleinte
még ilyet hasznalt,

— az atutalasi betétszamla elszdmolasat,
a telefonszamlat és a koziizemi szamlat is-
mét egyiitt postazhatnak a kedves iigyfél-
nek — néhany éve még igy tortént.

Altalaban boldog lennék (gondolom mas
is), ha a bank, a tanics, a posta és egyéb
igazgatasi-szolgaltatasi szervezetek vezetdi-
ben végre tudatosulna, hogy dk vannak ér-

tiink; a mi pénziinkbél és értiink, a lakossd-
gert tartjak fenn ezeket az intézményeket,
tehat kotelességiik eszerint miikddni, bele-
értve szolgaltatasaik, igy ' szamitogépes
rendszereik kialakitasat is. Valahogy nem
szeretem, ha nekiink okoznak kényelmet-
lenséget és koltséget azzal, hogy példaul 6k
nem tudnak vagy nem akarnak egyiittmi-
kodni. :

@ Privacy, adatvédelem. A probléma
szamos sikon kezelhetd. Alapveté gondnak
érzem, hogy helyenként elemi szinten érzé-
ketlenek a kérdéskor irant. A személyi ada-
tok védelme, de egy intézmény titoktartdsi
kdtelezettsége sincs egyértelmiien szaba-
lyozva — vagy ha van, akkor ez nem kozis-
mert, nem tudatositott és nem szankcionalt.
A kérdéskdr természetesen a szamitastech-
nikatol fliggetleniil is 1étezik, de ehhez kap-
csolodva valik még fontosabba.

Szinte csak az érdekesség kedvéért érde-
mel emlitést: a postaladakra felfirkaltak,
hogy ki milyen 0jsagot jarat — miért tarto-
zik ez az el6fizetOn és a lapterjeszt6n kiviil
masra? A telefonszamlat és a koziizemi
szamlat boriték nélkiil postazzak stb.

Mint allampolgarok, legyiink végre igé-
nyesebbek a sajat magunk Aaltal, sajat ma-
gunknak épitett kdrnyezd vilaggal szem-
ben! :

Pikansabbnak érzem kedvenc bankom,
az OTP esetét a Quellével. Mult évben az
OTP minden devizaszamla-tulajdonosnak
elkiilldte a Centrum—Quelle par lapos
prospektusat. A szokasos ' reklamszdveg
mellett volt ebben harom olyan szelvény,
amelynek kitoltése és elkiildése alapjan egy
katalogust lehetett venni (16,— DM-ért),
egy golyostollat lehetett kapni, illetve nye-
reménysorsolason lehetett részt venni. Nos,
amint egy 0jsaghirb6l megtudhattuk, az ér-
tesitett népesség mintegy harmada, husze-
zer ember — gyakorlatilag egy golyostol-
lért — megadta a nevét, cimét, devizaszdm-
laszamat (amibdl a devizanem is megtud-
hat6), mondjuk gy, hogy egy NSZK-beli
cégnek. Ehhez a miivelethez, egy reprezen-
tativ adatallomany kiszolgaltatasahoz, az
OTP tevékeny segitséget nyijtott. A svajci
bankokrol gy hirlik, hogy iigyfeleikrél
mindent titokban tartanak. Az OTP nem
svajci bank, de azért mégis . . .

@ Sziikség lenne egy szakmai zsiirire, a
»fogyasztok tanicsa” (ennél eredményeseb-
ben miikddd) szamitastechnikai megfelels-
jére. Ez a szervezet szakmai segitséget, el-
igazitast adhatna elsGsorban a tomeget
érintd, nagy alkalmazéi rendszerek tervezé-
sekor, és a miikddési tapasztalatok alapjan
mindsithetné a megvalositott rendszereket.
Egy ilyen szervezet a rossz alkalmazé6i
rendszerek kialakulasat eredményez8 sza-
mos nem szakmai tényezd, koriilmény ha-
tasat is csokkenteni tudna.

Vilagos, hogy a feladat sokiranyu, dssze-
hangolt tevékenységet igényel. A szamitas-
technika hazai miiveldiben biztosan van
annyi energia, tettrekészség és onzetlenség,
amennyi ehhez — a szakma presztizse és
kornyezetiink embercentrikusabba tétele
érdekében folyé — munkahoz szitkséges.

SIPKA LASZLO
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A futovégjatékok gazdag té-
makorének legismertebb része:
a fut6 és a gyalog harca az el-
lenfél futéjaval. Ennek a végja-
téknak — hacsak a gyalog nem
nyomult tilsadgosan elére —

dontetlent kellene eredmé-
nyeznie, hiszen csupan a futot
kell felaldozni a gyalogért; az
erdsebb fél a megmarado6 futd-
javal ugysem mattolhat. Ezt a
helyzetet a szamitogéppel is
meg kell értetni. A program-
nak tudnia kell, hogy hiaba
van az egyik félnek egy futd
elénye, az allas mégis déntet-
len.

Ilyenkor célszert, ha az érté-
kelfiiggvényben ~ csak az
egyéb tényezbket vessziikk fi-
gyelembe, az anyagi kiilonbsé-
get nem. Ellenkez6 esetben
ugyanis a program azt allapitja
meg, hogy ha a futdval leiiti a
gyalogot, akkor anyagilag
nagy veszteség éri, viszont nem
latja, hogy a gyalog elérheti az
atvaltozasi mezdt és tisztté ala-
kulhat.

A futévégjatékok két nagy
teriilete: az azonos szinl és az
ellenkezd szini futok kiizdel-
me. Azonos szini futok esetén
lényegesen konnyebb az elGnyt
érvényesiteni; ha azonban a
futdk ellenkezd szinliek, az
elény nehezen, s6t sokszor
egyaltalan nem hasznosithato.

Az ilyen tipusta végjatékok-

ban is felismerhetdk olyan al-
talanos érvényi elvek, amelye-
ket a sakkprogramban kivalo-
an lehet alkalmazni:
- — Ha a gyengébb fél kira-
lya az el6rehalado gyalog elétt
olyan mez6t foglal el, amely a
‘| futéoval nem tdmadhatd, a ja-
ték dontetlen.

— Kedvezdtlen gyalogallas
esetén a gyengébb félnek ke-
riilnie kell a futok cseréjét.

— A rossz futét, amely sajat
gyalogjait6l nem tud lépni,
prébaljuk lecserélni.

— A futd a futd-gyalog elle-
ni harcban csak akkor keriilhe-
ti el a vereséget, ha azon az at-
16n, amelyen a gyalogot fenn-
tarthatja, nem kevesebb, mint
harom szabad mez6 van; kii-

szorithatja. Ez bizonyos ese-
tekben még ellenkezé szini fu-
tokra is érvényes, mint példaul
a J. Rungatdl szdrmaz6 ravasz
allasban (1. dbra).

1. a5—a6 Fg4—f5
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l6nben veszit, mert a kiraly ki-
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1. dbra

A sotét a hossza atléra igyek-
szik, mert ott kell6 szdmu sza-
bad mezdje van a gyalog felta-
rasara.

2. Kf2—f3!
2. Ke3-ra Fh3, majd Fg2, vagy
a kiraly visszalépése esetén lé-
pésismétlés.

2. — Ff5—d3!

Hat féllépésre kell elére szami-

tani, hogy a program felfedje:
a kézenfekvé 2.—, Kd5-re 3.
a7, Fed+ 4. Ke3 utan vilagos
nyer. A megtett 1épéssel vi-
szont — igaz, atvaltozas utan,
de még jokor — elérheti a
hosszi atlot.

3.a6—a7 Fd3—c4

4.a7—a8V Fc4—d3+ és
dontetlen.

Ebbdl a példabdl is kideriil,
hogy a tabla szélén all6 gyalo-
gok jelentik a nagyobb ve-
szélyt.

Ellenkezé szini futok mel-
lett egyébként egy gyalog-
elény csak igen ritkdn elég a
gyOzelemhez. A nyerési esély-
hez legalabb két gyalog elény-
re van sziikség, bar gyakran
még ez is kevés. A gyengébb
fél ilyenkor joval t6bb remény-
nyel kiizdhet a dontetlenért,
mint azonos szinii futdk mel-
lett, amikor sokszor mar egy
gyalogel6ny is dont6 jelentGsé-
gli lehet. Ha ellenkezd szini
futok esetén a védekezd fél
fogni tudja az el6nyomuld
gyalogok el6tti mezdket, akkor
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a ‘b cdief g h
2, dbra

mar nem lehet nyerni A 2. dbra
egy A. Chéront6l szarmazo6 al-
last mutat, amelyben harom
dsszekotott szabad gyalog sem
elég a nyeréshez.

1. Kdl—e2! Kf3—ed

2. Fb5—c4 Fc7—g3
.Fc4—b5 Ke4—d5
. Ke2—d3 Fg3—el
.Fb5—a6 Kd5—c6
.Kd3—c2 Kc6—bb6
.Fa6—c4 Kb6—a5
. Kc2—b3! stb.
€s a sotét nem jut eldre.

Fontos, hogy az ilyen hely-
zeteket a program — mint vé-
dekezd fél — jol kezelje: folya-
matosan szillja meg a gyalo-
gok el6tti mezdket.

Az bsszekotott gyalogok ki-
sebb veszélyt jelentenek, mint
a kiilonalléak, kiléndsen ak-
kor, ha az utobbiak egymastol
tavol, kiilén-kiilon is fenyeget-
nek. Ezt a kdnnyen beprogra-
mozhatd altalanos elvet célsze-
rii a sakkprogramba beépiteni.

O bW

Specialis végjatékok

A gyalog nélkiili végjatékok
kis anyagi kiillonbség mellett
nagy technikai felkésziiltséget
kivannak az er8sebb féltdl, aki
elényét érvényesiteni akarja.
Gyakori végjaték a bastya és a
futé kiizdelme a bastya ellen,
ami elvben csak doéntetleniil
végzddhet; a gyakorlati jatsz-
makban azonban a mesterek

nemegyszer nyernek hasonl6
anyagi erfviszonyok mellett.
Ez annak is készénhetd, hogy
sikeriilt egy sereg olyan allasti-
pust feltérképezni, amelybdl a
gyengébb fél mar nem keriilhe-
ti el a vereséget.

Napjainkig joforman min-
den olyan lehetséges (gyalog
nélkiilli) hadallast feltartak,
amelyben a babok szama a két
kirdlyon kiviil nem tdbb ha-
romnal. Az elemzések nagy ré-
szét K. Thompson USA-beli
kutaté-programozé (a Belle
nevii, vilaghirii sakkszamito-
gép alkotdja) végezte, és A.
Roycroft angol végjatékszakér-
té6 foglalta rendszerbe. Az

_ilyen legélis hadallasok szama

meghaladja a 120 milliét.
A feldolgozas a megnyitasi
konyvtarhoz hasonlé, adat-
bankszerii  programhalmazt
eredményezett. A programok
azonban rendkiviil nagy hat-
térmemoriat igényelnek, ezért
a nagyszamitogépes progra-
mokba is csak elenyészé ha-
nyaduk épitheté be. Itt azért
emlitem meg mégis ezeket,
mert a sakkelmélet szdmara
rendkiviil nagy a jelentGségiik:
a gépi uton feltart teljes hadal-
laslistak megoldasaban rejlé
szabalyszeriiségek ismeretében
még a mesterek végjatéktuda-
sat is hatalmas mértékben le-
het fokozni.

Thompson elGszér a KFF—
KH (két futé huszar ellen) ti-
pust, mintegy 15 millié allast
dolgozta fel teljességében, és
kideritette, hogy a nyerés —
egyes egészen kivételes helyze-
tekt6] eltekintve — mindig kie-
rgszakolhat6. Ezzel maris egy
tobb mint szaz esztendeje
fennalld — Kling és Horwitz
egy végjatéktanulmanyaban té-
vesen elemzett — elméletet
dontétt meg, amely szerint hu-
szarral és kirallyal lenne egy
doéntetlent biztosité helyzet: a




huszar b2-n vagy b7-en, g2-n,
g7-en all, és a kiraly korbejar
mellette.

Thompson els6 munkajat
szamos mas tipusi hadallas
teljes feltérképezése kovette.
A legegyszeriibbekbél indult
ki, vagyis annak megallapiti-
sabol, hogy mely allasokban
nyerhet az er§sebb fél, illetve
melyekben  biztosithatja a
gyengébb fél a dontetlent, és
valamennyi allasban mely 1é-
pés vezet legrovidebben a cél-
hoz. A jelenlegi szinte teljes
lista a kovetkez6: KV—K,
KFF—K, KV—KB, KB—KH,
KB—KF, KBH—KB, KBF—
KB (amelyet bevezetSként em-
litettem), KFF—KH (ez volt a
legelsé), KV—KFF, 'KV—
KFH, KV—KHH, KVB—KYV,
KVH—KYV, KB—K, KVF—
KV, KBB—KB. Thompson
feltairta a KVG—KV hadalla-
sok nagy részét is; jelenleg fo-
lyik a kutatis a KBG—KB ti-
pusok teriiletén.

A végjatékban nagyon fon-
tos, de az ember figyelmét
gyakran elkeriild tény, hogy
jobb ugyanazt a célt mondjuk
harom lépésben elérni, mint
otben. Ha a program ezt nem
tudja, akkor nem részesiti
eldnyben a 3 lépéses megol-
dast az 5 lépésessel szemben,
hogyha mind a ketté ugyanar-
ra az eredményre vezet. igy
példaul ha mattot tud adni ha-
rom lépésben is meg Gtben is,
akkor nem tudja eldénteni,
melyik lépéssorozatot valassza.
A dontést nem lenne helyes
példaul egy véletlenszam-gene-
ratorra bizni, mert elképzelhe-
té olyan nyer6 allas, amely is-
métlédden létrejon, és mivel a
program nem tud valasztani az
ismételt nyerési lehetdségek
koziil, végiil is nem ad mattot.
Ezért célszerli a gyorsabb val-
tozat esetében az erfsebb fél
pontértékét egy kicsit mege-
melni, a hosszabb valtozatnal
pedig a gyengébb felet jutal-
mazni. fgy ha a program az
erdsebb, akkor mindig a révi-
debb, gyorsabb megoldast va-
lasztja, ha viszont 6§ a gyen-
gébb, akkor megprobilja a
jatszmat elhizni. A legcélsze-
riibb eljaras az, hogy a fellépé-
sek szamat mindig hozz4adjuk
az allas pontértékéhez.

KOVACS P. ATTILA

A mikroszamitogepek
6. vilagbajnoksaga

A miult év &szén hét napon
keresztiil tizennégy sakkprog-
ram kiizdott a vilagbajnoki ci-
meért a Nemzetkozi Szamitogé-
pes Sakkszovetség (ICCA) al-
tal Dallasban, Texas allam leg-
nagyobb varosiban rendezett
versenyen. A tobbi résztvevd
az NSZK-bol, Hollandiabdl és
az USA-bol érkezett; Magyar-
orszdg az én programommal,
az Atari Kempelennel indult.

Europa legnagyobb sakksza-
mitogép-gyartd cége, a miin-
cheni Hegener+ Glaser a Me-
phisto legajabb programjat, a
Mephisto Dallast nevezte be.
Mint a nagy cégek programjai
altalaban, ez is harom pél-
danyban indult; a szabalyok
ennyit engednek meg. Az ele-
gans kiviteli Mephisto Dallas
a Miinchen sakk-készletben rej-
tozott (ismertetését lasd a
pMagazin 1986. 11/12. szadma-
ban). Hasonléan finom felépi-
tésti volt a holland Recom De-
venter, a vb-n az egyetlen ha-
gyomanyos, 8 bites processzor-
ral mikodd gép. A f6 esélyes
Fidelity-cég a fejlesztés alatt
all6 Fidelity 2533 nevii prog-
ramjaval indult, amely ellen-
tétben az el8zdekkel, nem spe-
cializalt célgépen futott, ha-
nem olyan IBM PC-n, amely-
be processzorgyorsitot épitet-
tek be. A Cyrus 68 k nevii
program 32 bites processzorral
és kiilon gyorsitoval miikodott.
A magyar programon kiviil

A verseny szinhelye: az Infomart

egyediil az IBM PC XT-n futé
Chess Monster indult egy pél-
danyban.

Az Atari Kempelen a Ma-
gyarorszagon még kevéssé el-
terjedt Atari ST 520 személyi
szamitogépen futott. A prog-
ram rekordidd alatt késziilt el,
érdekes koriilmények kozott.
Az Andromeda-cég 1985-ben
megbizta a Novotrade-et egy,
az USA piacan jol értékesithe-
t0 sakkprogram elGallitasaval.
A program hataridére kész
lett, és megjelenésre gydnyori
volt: haromdimenzios grafika-
val, konnyen kezelhet8, ember-
kozeli kommunikacioval csabi-
tott. Am a megrendel§ nem
vette at, mert a program sakk-
tudasa — elegendd tesztelési
lehetdség hijan — fél év eltel-
tével sem iitdtte meg a kivant
meértéket. Végiil is az én felada-
tom lett a program gondolkozé
részének elkészitése. Két és fél
hénap alatt kellett a progra-
mot egy szamomra ismeretlen
gép ismeretlen nyelvén megir-
nom. A kitizétt id6pontra el-
késziiltem ugyan, de alapos
tesztelésre mar nem maradt
idé. gy indult el a program a
dallasi versenyen.

Kazbevetbleg annyit el kell
mondanom, hogy hosszi évek-
re volt sziikségem, amig sike-
riilt a jelenlegi profi sakkprog-
ramoz6i szinthez felzarkéz-
nom, mivel ez a ,tudomany”
sem kiilonbozik a t6bbitdl ab-

ban, hogy nagyon nehéz a leg-
ujabb informaciokhoz hozza-
jutni. Elsé sakkozd programo-
mat egyetemi éveim alatt BA-
SIC nyelven irtam. A kovetke-
z0t Assembler nyelven készi-
tettem az els6 és mostandig
egyetlen magyar sakkprogram-
palyazatra, amelyre minddssze
két palyamii futott be. A dalla-
si versenyen ellenfeleim nagy-
részt olyan programozdok vol-
tak, akik egy évtizede foglal-
koznak sakkprogramok fejlesz-
tésével. :

A mérkdzés szinhelye az In-
fomart volt. Ez az épiilet mesz-
sze foldon hires arrol, hogy a
nagy szamitogépgyartd cégek
itt allitjak ki leghijabb terméke-
iket. Az egyik Orisi termébdl
elkeritett részen zajlott le a vi-
lag legjobb sakkprogramjainak
kiizdelme.

A verseny eldtt meglehetd-
sen fesziilt volt a hangulat, és
csak az éjszakaba nyald tébb
6ras vita utan indulhattak el a
sakkorak. Az Atari Kempelen
jatékat kezdettSl fogva érdek-
16dés kisérte, mivel erre a sza-
mitdgépre még nincs jo sakk-
program a piacon. Az elsé for-
duléban a uM olvasdinak mar
bemutatott Spracklen hazas-
par altal készitett Fidelity 2533
programmal jatszott az Atari
Kempelen.

A programok kezd§ 1épései-
ket nem gondolkodva, hanem
megnyitasi kényvtaruk alapjan
teszik meg. A konyvtarak igen
kiillonbzé méretliek: legalabb
3000, legfeljebb 15—20 ezer lé-
pést tartalmaznak. Sok parti az
elsé tiz-hisz 1épésben eldél,
mert a legjobb programok ja-
tékereje olyan nagy (kb. 2000
El§-pont), hogy.a megnyitas-
ban szerzett el8nyiiket legtobb-
szOr mar a kozépjatékban érvé-
nyesiteni tudjak. Az Atari
Kempelen csupan —“egyetlen
jatszmaban keriilt mar a meg-
nyitds soran hatranyba, bar
volt egy olyan jatszma is, ahol
megnyitasi kdnyvtara az els
lépéssel véget is ért — mivel az
ellenfél teljesen szokatlant hi-
zott —, de intelligens fejl6dés-
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sel ekkor is sikeriilt kiegyenli-
tett kozépjatékig eljutnia.

Az elsd parti kemény kiizde-
lem utén, éjjel fél haromkor,
.programom vereségével ért vé-
get. A kovetkezé forduldkon
elkeseredve Tigyeltem a jaté-
kat. Sokaig derekasan kiizdott,
€s tobb esetben nemcsak pozi-
cidsan, hanem anyagilag is
elénybe keriilt, de végiil mégis
veszitett. Hosszas elemzések
utan jottem ra, hogy egy bizo-
nyos lépéstipust nem lat elGre,
és he az ellenfél ilyet huz, ez
teljesen felkésziiletleniil éri. Az
itt kozolt jatszmakban ez pon-
tosan megfigyelhetd. De jo lett
volna, ha ez elgbb kideriil! Am
itthon minddssze arra volt
idém, hogy harom jatszmat
valtsak a kitiin6 Excellence ti-
pusi Fidelity késziilékkel, és
mindharom déntetleniil végzs-
dott. Sajnos, csaknem vala-
mennyi dallasi ellenfelem
meglépte ezt a bizonyos tima-
do lépést, st ra is jatszottak,
ami jol lathaté példaul a ne-
gyedik fordul6 alabbi jatszma-
jaban:

vilagos: sotét:
‘Atari Cyrus C
Kempelen (Készitette:
(Készitette:  David Levy,
Horvath Mark Taylor
Gyula) és Kevin
O’Connel)

1. e4 ¢5 2. Hf3 He6 3. d4 cd:
4. Hd4: Hf6 (Sotétnek erre a 1é-
pésére nem volt ellenlépés
megnyitasi  kdnyvtaramban,
igy programom innen gondol-
kodva tette lépéseit. 5. Hc3 e6
6. Hc6: be: 7. e5 Hd5 (E lépés-
sel ~ végz6édott = ellenfelem
konyvtara.) 8. Hd5: ed: 9. Fd3
-d6 10. Ve2 de: 11. Ve5:+ Ve7
12. Ve7:+ Fe7: 13. 0-0, Ff6?
(Jobb elsancolni.) 14. Bel+
Fe6 15. Ff5! (Elveszi sotéttdl a
sanc lehetdségét.) 15. ... Kd7
16. Fd3 Ke8 17. ¢3! (Elkeriili a
lépésismétléses dontetlent, he-
lyesen értékelve allasat erG-
sebbnek.)

17. ... Bb8. 18. Bbl Fe7 19.
Ff4 Bb7 20. Fe5 Kf8 21. b4 Bd7
22. f3 ¢5 (Ez sotét egyetlen le-
hetdsége némi aktivitas szerve-
zésére, de igy a vilagos bastyaé
lesz a keletkez6 nyilt vonal.)
23. be: Fe5:4+ 24. Fd4 Fd6 25.
g3! a5 (Hibas lépés, melyre a
Kempelen rogton lecsap.) 26.
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Bb5 a4 27. Ba5 Bb8 (A gyalog
menthetetlen: 27. ... a3-ra 28.
Ba8+ nyer.) 28. Ba4: Bc8 29.
Ba6 Fe7 30. Be6: (A mindség
felaldozasa gyalogért az erds
futopar miatt indokolt.) fe6:
31. Be6: Fa3 32. Be5 (Es nem
megy 32. ... Fb2 33. Bd5: Fc3:
34. Fc3: Be3: 35. Bd8+ miatt.)

32. ... Fe7 33. Bd5: Kf7 34.
Bf5+ Ff6 35. Bf4 Bc6 36. a4
Bd6 37. Fce4+ Kg6 (Most gya-
lognyerést szimatolt progra-
mom h7-en, és erre jatszott ra
az a4 gyalog bevitele helyett.)
38. Ff6: Bft: 39. Bg4+ Kh6 40.
Bh4+ Kg6 41. Fd3+ Kf7 (Es
most deriil ki, hogy a h7 gya-
log nem nyerhet§ biintetleniil
g6 miatt.) 42. Kg2 Bb8 43. f4 h6
44. Fc4+ Ke7 45. Bh5 Bc6 46.
Be5+ Kf6 (A most kovetkezd
gyalogvesztés mar elkeriilhe-
tetlen; amikor kivédhetd lett
volna, akkor még kiviil esett a
program latoterén.) 47. Fb5
Bce3: 48. h4 Bbc8.

Az allas még némileg eld-
nyds vilagosra, de a kovetkezd
lépésre Osszeomlik:- 49. a5??
B8c5 (Iime a tipuslépés, mely
sotétnek meghozza a nyerést.
Kényszerit6 erejlii 1épés, de
programom mégsem vette fi-
gyelembe, mert a bastya cserél-
het6. Mivel e hiba javitasara
csak hazatértem utan nyilt le-
het8ség, a versenyen ez majd-
nem minden partiban tonkre-
tette az allast.) Kovetkezett:
50. Bc5: Be5: 51. Fd3 Bd5 52.
Fe4 Ba5: 53 g4! Ba2+ 54. Kf3
Ba3+ 55. Kf2 Bh3 56. h5 Bb3
57. Fd5 Bc3 58. Fed Ke6 59.
Kg2 Be3 60. Fc6 Kdé 61. Ff3
Kc5 (A sotét kiraly bevonulasa
ellen nincs védelem.) 62. f5
Kd4 63. Kg3 Ke5 64. Kf2 Kf4
65. Fdl Bg3 66. Fe2 Bg4: (0:1)

Természetesen akadt olyan
jatszma is, amelyben progra-
momnak végig alig volt esélye.
Példaul a kovetkezében, az
6todik fordulobol:

vilagos: sotét:
Cyrus B Atari
Kempelen

1.d4 f5 2. e4 fe: 3. Hc3 Hf6
4. f3 ef: 5. Hf3: g6 6. Ff4 Fg7
(Mindkét konyvtarnak vége.)
7. Fb5 a6 8. Fe2 0-0 9. 0-0 d5
10. He5 Hc6 11. Hc6: be: 12. a4
Be8 13. a5 Bb8 14. Ba2 Bb4 15.
Ha4 He4 16. c3 Bb8 17. Ba3 e5
18. de: g5 19. Fe3 Fe5: 20. Fa7

Ba8 21. Fd4 Vd6 22. Fe5: Be5:
23. b4 Kh8? (Hibasan beallitott
pontszam a kiraly megfelel6
helyzetének meghatirozasara.)
24. Vd4 Fd7 25. Fd3 Hf6 (Még
mindig  jobb  visszalépni
Kg8-cal.) 26. Hc5 Fe8 27. Khl
Ve7 28. Vf2! Hg8 29. Kgl Ba7?
30. He6! (A tipuslépés, melyet
sOtét nem latott elére, mert a
figura iitésbe lépett.) 30. ...
Bb7 31. Vd4! Ve6: 32. Bel c5
33. be: és vilagos tiz 1épésben
nyert.

E két partit két azonos prog-
ram ellen jatszotta az Atari
Kempelen, mégis kiil6nb6z6
mindségl jatékot produkalt a
két esetben. Ez is mutatja,
mekkora elény a nagy cégek-
nek, hogy harom programmal
neveztek a versenyre.

Az Atari Kempelen nem ért
el gybzelmet, de jatékaval fel-
tlinést keltett a szakértk koré-
ben. Az elsé helyezett az egyik
NSZK-beli Mephisto Dallas
nevii sakkszamitogép lett.
Programozdja az angol Ric-

-hard Lang, aki mar az el6zd,

amszterdami vb-nek is gydzte-
se volt. Programja kiemelked6
jatékaval méltan nyerte meg a
versenyt:

vilagos: sotét:
Mephisto Fidelity C
Dallas 3

1. c4 Hf6 2. He3 e5 3. Hf3
Hc6 4. e4 Fc5 5. He5: He5: 6.
d4 Fb4 7. de: He4: 8. Vd4 Hc3:
9. be: ¢5 10. Ve3 Fa5 11. Fe2
0-0 12. Fa3 b6 13. 0-0 Fb7 14.
Badl Ve7 15. f4 f6 16. Fg4
Bad8 17. Ff5 fe: 18. fe: Fc6 19.
Fb2 g6 20. Fed4 Fad4 2I. Bdel
Bde8 22. Fd5+ Kh8 23. h3
Bf1:4+ 24. Bfl: Bf8 25. Bf8:+
Vf8: 26. Vg5 Kg7 27. Fel Kh8
28. Fd2 Fc2 29. Vh4 b5 30.
Vf6+ Vf6: 31. ef: h5 32. f7 Kg7
33. Ff4 Fc3: 34. Fd6 Kh6 35.
f8V+ Fg7 36. Ve7 g5 37. h4
Kg6 38. Vg5+ Kh7 39. Vh5:+
Fh6 40. Ff4 Kh8 41. Vh6:+ Fh7
42. Fe5 matt (1:0)

Hazaérkezésem utan termé-
szetesen azonnal hozzalattam
a versenyen tapasztalt hibak
kijavitasahoz, hosszabb tavon
pedig egy 10j sakkprogramot
irok a Proper—16 professzio-
nalis személyi szamitogépre.

HORVATH GYULA

| 10 PRINT "SONDOLJON EGY SIAMOT®

[ 20 INPUT A%

[ 30 PRINT "ADJON HOIZA 2-T°

| 40 INPUT A$

| 50 PRINT "SZORDIIA MEG A EREDMENYT 3-MAL®
| 50 INPUT AS$

| 70 PRINT °VEGYEN EL BELOLE 5-O0T"

' B0 INPUT g

90 PRINT "VONJA KI A GONDOLT SIAMOT®

100 INPUT A$

| 110 PRINT "SZORDZIA MEG AZ EREDMENYT 2-VEL®
| 120 INPUT A$

130 PRINT "VONJON LE BELOLE {-ET"

150 INRUT A$

150 PRINT * KDIOLJE A VEGEREDMENYT®

160 INPUT V

170 LET ¥=(V-1)/4

180 PRINT "A GONDOLT SZAM:®gX

| 190 END

1. program

2. program

5 LET Z=0:LET V=1;LET V=0

10 PRINT "GONDOLJON EGY SIAMOT®

20 INPUT A8 .
21 PRINT *A GONDOLT SIAMMAL AKAR WUVELETET VEBEINIY'
22 INPUT A |
23 IF A8="IGEN" THEN BOTD 410

30 PRINT "HOZZA AKAR ADNI?®

40 INPUT A8

50 IF A$="IGEN" THEN GOTO 200

40 PRINT "KI AKAR VONNI BELOLE?"

70 INPUT A$

80 IF AS="IGEN* THEN GOTO 250

90 PRINT “SIORDINI AKARIA?®
100 INPUT AS |
110 IF A$="IGEN® THEN BOTO 300 |
120 PRINT "DSITANI AKARJA?® |
130 INPUT AS |
140 IF AS="TGEN" THEN 5070 350 i
150 BOTO 20
200 PRINT "NENNYIT?* |
210 INPUT T

220 LET =141

230 GOTO 500

250 PRINT “HERNYIT?

260 INPUT T

270 LET Z=1-T

280 6OTO 500

300 PRINT “NENNYIVEL?®

310 INPUT T

320 LET Y=Y$T:LET 1=T41

330 60T0 500

350 PRINT "HENNYIVE?®

360 INPUT ¥

370 LET Y=Y/VsLET 1=V

380 6070 500

410 PRINT "HOIIA AKARIA ADNI?®

420 INPUT A$

430 IF A$="NEN" THEN GOTD 450

440 LET Y=Y4)

M5 G070 500

450 PRINT "KI AKARJA VONNIZ®
460 INPUT A8

470 IF AS="NEN" THEN GOTO 20
| 480 LET V=Y-1
i 490 IF Y=0 THEN BOTO 580
| 500 PRINT "AKAR NEG SZAMOLNI?®
* 510 INPUT A8
520 IF A$="IGEN® THEN GOTO 20
| 530 PRINT °KOZOLJE A VEGEREDHENYT®
£ 540 INPUT K
| 550 LET He=(H-2)7Y
550 PRINT °A GONDOLT SZAN:z*;H
| 570 6OTO 400
| 580 PRINT *ALLJ,HAR NEM KERDEZEK TOVABR®
| 590 PRINT Z3°EREDNENYT KAPTAL®
LEOOEND




jatékos triikkik, melyek szd-
rakoztatnak, és egy picit a ma-
tematikai ismereteket is felele-
venitik.

Gondoltam egy szamot . . .

Aldozatunkkal rejtélyesen
kozoljiik, hogy szamitogépiink
gondolkozik, s6t még gondo-
latolvasasra is képes. Erre 6
naivul hitetlenkedni fog. Nincs
mas hatra, leiiltetjiik 6t gépiink
elé, és megkérjiik: behunyt
szemmel és némén koncentral-
jon egy szamra. Pardon, de —
bar a gépnek teljesen mindegy
—, lehetdleg pozitiv egész
szamra. Szamitogépiink ,kii-
lonleges képessége” kovetkez-
tében a RETURN vagy az EN-
TER érintésére megérzi, hogy
a médium milyen szdmra gon-
dolt. ..

— Ne csinalj mast, csak
hajtsd végre a gépt6l kapott
utasitasokat! — adjuk az inst-
rukcié6t.

Miutan betdltottiik az elsé
programot, a szamitogép biz-
tatja emberiinket, hogy a titkos
szamhoz adjon hozza 2-t, majd
szorozza meg az eredményt
3-mal, vegyen el beldle 5-6t.

Hacsek és Sajo . . .

S6t a kiindulé szamot is —

melyet mi természetesen to-
vabbra sem ismeriink — ki-
vonhatja az igy kapott ered-
meénybdl, és ezt még szorozza

meg kettdvel, s végiil vonjon ki -

belble egyet! Hatisos, masod-
perc-toredéknyi sziinet, és a
szamitogép kiirja a gondolt
szamot!

A megrokonyodést méltat-
lankodas koveti:

— Konnyd igy kitalalni,
amikor a gép adta az utasitaso-
kat, amelyeket végrehajtottam!
Ez csak visszaszamlalas kérdé-
se! — hallhatjuk.

Nos, mi ujfent garantaljuk
gépiink ,,intelligenciajat”: ele-
gansan betdltjiik a masodik
programot, majd felszolitjuk a
kétked6t:

— Ha nem hiszed, hogy a
gép olvas a gondolataidban,
akkor kezdjiik eldlrdl! Valassz
ismét egy szamot, és szandé-
kod szerint hozzdadhatsz, ki-
vonhatsz  beléle, barmely
szammal szorozhatod, osztha-
tod. Még magaval az eredeti
szammal — amelyet én termé-
szetesen most sem kérdezek
meg — is végezhetsz mivele-

tet. Ha a tetszés szerint bonyo-
litott miiveletek utan megmon-
dod — begépeled — a kapott
eredményt, akkor a gép (mert
az én gépem ilyen!) azonnal
folfedi a titkodat! De lehet am,
hogy mar elébb is tudja az
eszedben forgd szamot!

Partneriink valészintileg
igyekszik minél t6bb miiveletet
elvégezni, illetve a géppel elvé-
geztetni, de a mi csodalatos
szamitogépiink végiil mégis-
csak folvillantja a konydrtelen
igazsagot . ..

A kért miiveletekre a prog-
ram a képerny6n kérdez rj, is-
merdsiinknek csak igennel
vagy nemmel kell valaszolnia,
majd utoljira bepdtydgnie a
szamitasi végértéket. Ez a mu-
tatvany hatasfokat noveli.

Mint minden biivészkedés,
ez is meghdkkentd, de a meg-
oldas nagyon egyszerii! Semmi
mast nem csinalunk, mint al-
gebrai egyenleteket oldunk
meg. Az elsé esetben a kovet-
kezd tablazat szerint:

Gondoljon egy
szamot

Adjon hozz4 2-t X+2
Szorozza meg az

Gsszeget 3-mal 3X+6
A szorzatbol vegyen

el 5-ot 3X+1
Vonja ki az eredeti

szamot is bel6le  2X+1
Szorozza meg a -

maradékot 2-vel  4X+2
Vonjon le az ered-

ménybdl 1-et’ 4X+1

A gondolt szamot X-szel je-
I6lve, a miiveleti sor elvégzése
utdn a kovetkezd egyenletet
kapjuk:

4X+1=V
ahol V a szamitiasok eredmé-
nye.

A szim tehat az
X=(V-1)/4
képlettel kaphat6 meg.

Az 1. program bemen sorai,
kivéve a 160-ast, arra szolgal-
nak, hogy a program lépésrol
lépésre kérdezzen. Az A$ val-
tozonak semmi jelentGsége
nincs, csak a RETURN vagy
ENTER billentyiivel valo 1ép-
tetést teszi lehet6vé. A gondo-
latolvasast a 170-es sorban in-
tézziik el.

A mésodik ,mutatvany” is
algebrai egyenlet megoldasan
alapszik. Példaul:

Gondeljon egy

szamot X
Szorozza meg 3-mal 3X
Az eredményhez

adjon hozza 5-6t 3X+35
Ezt szorozza meg

4-gyel 12X +20
A szorzatot ossza el

2-vel 6X+10

Az eredmény 52.
A megoldast az alabbi egyen-
let adja:

6X+10=52

Vagyis a gondolt szam: X=17.

A 2. programndl a gondolt
szamot a H valtozo jeloli. Az
additiv tag, Z értéke névek-
szik, illetve csokken a jatékos
utasitasai szerint:

Z=7Z+T,Z=2-T;
ahol a T a kivant valtoztataso-
kat kiséri figyelemmel. A gon-
dolt szam X egyiitthatojat,
mely a legtébb problémat
okozza, 1 kezdGértékkel kell
felvenni, és a miiveleteket koz-
vetleniil végre kell hajtani:

Y =Y*T; Y=Y/T
a szorzas és osztas miiveletei-
nél.

‘Az alapegyenlet megoldasat
X X+Z=H

=
v

adja.

A gondolt szamra valé meg
oldas: :

: YY”*(H‘Z)=X

Van, amikor az egyenletnek -
nincs megoldasa. A jatékosnak
joga a gondolt szamot vagy an-
nak tobbszérését az eredmény-
hez hozzaadni, kivonni. Elkép-
zelhetd példaul ilyen egyenlet:

YX+Z-YX=2Z,
amikor az egyenlet nem oldha-
td6 meg egyértelmien. llyenkor
a program sem tud segiteni, vi-
szont a 490-es sor szerint a gép
leallitja a jatékot, és kozli az
utols6 szamitasi eredményt. Ez
a legsikerilltebb fogas, mert
ebben az esetben programunk-
nak semmilyen elGzetes infor-
macidja sem volt, tehat nem is
kérdezett.

Jo biivészkedést! g
* PINKE GYORGY
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» Tandr” jelige

Nagy 6rém szimomra, hogy kezembe ve-
hettem a Mikroszamitégép Magazint! Ké-
rem, fogadja Oszinte elismerésemet — a
szerkesztGség is — lapjukért, amit megjele-
nésétsl kezdve jaratok.’

Tudom, hogy nem ,réteglap”-r6l van
sz0, ezért nem is kivanhatom a stilus egysé-
gesitését!

Oro.ndmre szolgal, hogy 6ndk a jovét
kozvetitik. Azt a jovot, amelyikre minden-
kinek sziiksége lesz majd, a nem is tavoli
jovében. Onok az ifjusag megnyerését tiiz-
ték ki célul, programjukat minden erémmel
tamogatom! Kérték az 1987/4. szamban,
hogy az iskolakrél irjanak az olvasok. Nos,
hat réviden irok!

Jelenleg iskolankban (250 tanuld) 5 sza-
mitogép van, a sajatomtol eltekintve. Ezek:

— 1 db HT 2080Z/64 (a Caola helyi
lizemének ajandéka, 1984),

— 2 db Commodore 16 (a megye, illetve
a TII ajandéka, 1985),

— 1 db Commodore Plus/4 (a termeld-
szovetkezet ajandéka, 1986),

— 1 db Commodore Plus/4 (megyei ke-
retbél, 1986).

Volt 3 tv-nk, vettiink egy Junosztyot és
kaptunk (szintén a Caolatél) egy Orion Ja-
cintot. Ha lenne iskolanknak pénze, mar
volna nyomtaténk és floppynk is. Sajnos az
évi eszkozbeszerzési keretiink csak 22 000
Ft volt, amib&l egy kémiai el6adoi asztalt
vettiink.

Miikédés — miikddtetés:

1982-ben Donald Alcock: Ismerd meg a
BASIC nyelvet! cimii konyvébdl 2 honap
alatt gép nélkil tanultam kozel 40 éves fej-
jel a nyelvet, olyannyira, hogy '82 nyaran,
amikor Ausztridb6l kaptam egy Laser
210-et, elsd nekifutasra mik6dé programot
irtam. Ekkor kezdtem el ,kunyeralni”. Ez
id6 szerint iskolankban a 7. és 8. osztalyo-
kon fakultacid keretében folyik az oktatas,
de szakkordokben is dolgozunk. Sajnos
nincs jol megoldva a gépek tarolasa. Nin-
csen helyiségiink: igy szekrénybdl ki és
szekrénybe be rakosgatunk. Tanitasi 6rakra
ritkdn jut be a szamitogép. Hianyzik a pe-
dagdgusok felkészitése. Ez pedig minalunk
falakba iitkozik! Az egyik sziilének mondta
matematika szakos kollégam: ,,Minek az a
szamitastechnika, nincsen semmi értelme!”
Pedig ma mar a felsd tagozatban minden
osztalyban van tobb olyan tanul6 is, aki
tudja kezelni a gépet. Programjaink pedig
akadnak!

Matematika—rajz szakos vagyok. Most
fizikat is tanitok. Ordimon, ha nem is rend-
szeresen, de sziikségszerlien alkalmazom a
gépet. Tanuloim élvezik, szeretik, és allitha-
tom: nem felesleges id6toltés!
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Orom, sikerélmény a gyerekeknek, neve-
16knek egyarant.

Ha lattak volna a téli sziinetben a 2. és 3.
osztalyos napkdziseket, amikor teljesitették
a szorzOtabla-kikérdezé program feladata-
it! Amikor a gép megdicsérte 6ket! Tapsol-
tak, ujjongtak sajat és tarsaik sikereinek! J6
€érzés az: tenni valamit!

Toth Péter, Budapest

Menyecske u. 19. VI. 38. 1112

... Nekem torténetesen egy Laser 210-es
gépem van, a BASIC-je a vilagon igen el-
terjedt Microsoft-féle BASIC, a Magazin-
ban mégis kevés hasznosithatd anyagot ta-
lalok hozza. Mivel Ggy érzem, hogy ezen a
téren a kozeljovGben nem varhat6 ,,atto-
rés”, azt szeretném, ha megirna, hogy a
HCC-n beliil van-e olyan szekci6, ahol a
Laser 110/210/310, VZ200 és Seltron 200
tulajdonosok talalkoz(hat)nak. Ha nincs,

akkor javasolnam egy ilyen szekcio létreho-

zasat, illetve azt, hogy egy masik szekcid
keretében valosulhasson meg ez a lehetd-
ség. Nem hiszem ugyanis, hogy olyan keve-
sen lennénk, hogy ilyesmirdl ne legyen ér-
telme irni. A Skalaban elfogadhat6 aron ki-
naltak (lehet, hogy most is arusitjak) a Selt-
ron 200-as gépet, igy nyilvan j6 néhany
Seltron-érdekelt van az orszdgban. Ezenki-
viil mar tébb Laser-tulajdonos irt az Olva-
s6 irjaban és az Adok-veszek-cserélek ro-
vatban, tehat ebbdl a gépbdl is van leg-
alabb néhany tucat az orszagban.

Kérdésével megkerestiik a HCC vezetdjét.
Dr. Simonyi Endre vdlasza a kévetkezé: ,A
HCC szivesen ldt minden ujabb szekciot. Ez
évben alakult példaul az Atari, Alpha Mikro,
Primo, PTA 4000. Villalja el én a Laser-
szekcid szervezését. Segitséget szivesen
adok.” :

iff. Malak Miklos, Budapest,

Bajcsy-Zsilinszky u. 45/B.

».Mivel lapjuknak régi olvasdja vagyok,
tandja lehettem az ,,Olvasé irja” cimi ro-
vatban a ,,Commodore—Spectrum haboru-
nak”. Véleményem az, hogy a spectrumo-
soknak a Spectrum program a kevés, a
Commodore-osoknak a Commodore prog-
ram kevés. Az 1986/10-es szamban olvas-
tam egy terebélyes cikket, melynek témaja
az uagynevezett ,,Commodore-kampany”.
De ki tud nekem olyan ijsdgot mondani,
amelyben mindenki megtaldlja azt, amit ke-
res? En azon a véleményen maradok, hogy
ha tébb programot akarnak a spectrumosok,

akkor tegyenek is réla, magyardn kiildjenek
a szerkesztdségbe programokat! Megjegyzés-
ként megemlitem, hogy én Commodore 64
tulajdonos vagyok, s elnézést kérek, hogyha
megbdntottam volna a Spectrum-tulajdono-
sokat.

Magda Gydrgy, Heves,

Arany Jdnos it 62. 3360

... A kisvarosban, ahol élek, az emberek
tobbsége azt sem tudja, hogy mi mindenre
hasznalhaté a szamitogép. Es azt hiszem,
nemcsak Hevesen van ez igy. SzAmomra és
az orszag killonbdz6 pontjain €16k szamara
az egyetlen kapcsolatot a szamitastechnika-
val az Ojsagok és a szakkonyvek jelentik.

Orémmel olvastam a lap tavaly decem-
beri szamaban, hogy a Budapesten megren-
dezett Teleteaching *86 konferencian felve-
t6dott egy magyarorszagi nyilt egyetem 1ét-
rehozasanak gondolata. Tulajdonképpen
ezért irom ezt a levelet. Az az Gtletem ta-
madt ugyanis, hogy felvenném a kapcsola-
tot az orszag barmely pontjan él6 olyan
emberekkel, akik sziviigyiiknek tekintik egy
magyarorszagi nyilt egyetem létrehozasat.
Féleg olyanokra gondoltam, akik hallgat6i
is lennének ennek az intézménynek. Ha si-
keriilne létrehozni egy ilyen kozdsséget,
tarsadalmi munkaval, anyagiakkal, vagy
barmilyen jo Gtlettel timogathatnd a ma-
gyarorszagi nyilt egyetem miel&bbi 1étreho-
zasat. En a magam részér6l mindent meg-
tennék ennek érdekében.

Orommel iidvézoljiik a kezdeményezést,
amelyet egyeldre azzal tudunk tdmogatni,
hogy levelét kizoljiik abban a reményben,
hogy tdrsakat taldl. Kérjiik, az esetleges fej-
leményekrél a taldntin dsszeverddéssel ki-
alakulo tamogatdi korrdl tdjékoztasson min-
ket, illetve igérjiik, hogy ha az iigyben olyan
eldrelépésrdl szerziink tudomdst, mely konk-
rét csatlakozdsdt lehetévé tenné, értesitjitk
ont.

Fabri Gibor, Miskolc,

Bdrsony J. u. 374/1. 3531

Egy nagy kéréssel fordulok ondkhoz.
Primo A64-esre szeretnék egy repiil6gép-
szimulal6é programot. Kérem, ha van 6nék-
nek ilyen vagy hasonlé, kiildjék el kilistaz-
va a cimemre. Eldre is k6sz6ndm. Ha nincs
ilyen program, akkor j6 akarmilyen érde-
kes jatékprogram is.

Sajnos kérését nem tudjuk teljesiteni, mert
csak a lapban megjelent, illetve kozlésre
szdnt programjaink vannak. -
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A szerzd jogan

Vélemény

Ertékelés Barna Ldsz1lé Mikromagazinban megjelent recenzidjérdl EI Commodore
ROM lista stb. kinyvével kapcsolatban.

Eltekintve a két betervezett résztSl a kritika alapos munkénak latszik, szak-
értelmet, targyismeretet és a kinyv alapos elemzését tikrdzi. A kiinyvrSl dsz-

szességében pozitiv véleményt ad, a kifogdsai részben jogosak, de mem silyo-
sak, 3 dicséretel kellemesen hangzanak. Megjegyzések tételesen az egyes ész-
revételekre:

1L

w

=

Jogos az észrevétel, a ROM lista nem pontosan a PEUS/4 megfeleldje ide
a kiinyv hirom Commodore tipushoz keésziilt és a kizos részt prébdlja meg-

adni. Ehhez a legjobb alap valdban a C 16. Kihagytuk a csak PLUS/4 spe- |

cifikus részeket, nem is ezek a fontosak.

. A PLUS/4 uténi kérd6jel valdsziniileg arra vonatkozik, hogy a program ki-

csit C 64 stilusi, nem haszndlja ki a PLUS/4 assembly uj lehetbségeit,
dehdt senki nem l1ép tGl Brmagén... A programok valdban nem kozlésre ké-

sziiltek, de legaldbb hibdtlanok, hatékonysk és mem utolsdsorban futnak...
. Az egy hivatkozason beliili cimek valdban nem rendezettek, nem jutott

eszembe... Ezzel egyiitt 10 bejegyzés rendezetlensége nem til zavard.

A hivatkozdsi hibdk sajnos valdban elkeriilhetetlenek egy ilyen esetben,
de pl. a 4-nél emlitettel vitatkoznék (ez sok hasonléra is igaz): hogy
a veremben mire hivatkozunk nyomozhatatlan és valéjdban csak futdsidd-
ben deriil ki, de a $#@ cim a szakember szemében jel, hogy itt valami
specidlisrél ven szd(!).

. A tébldzatokban szereplf bizonyos cimek azért hidnyoznak a keresztrefe-

rencia tdblazatbél, mert rdjuk nem direkt, hanem csak futdsidSben érvé-
nyesiild indirekt hivatkozas térténik. Ez egyszeriien nem ide vald.

. A magyardzatok valdban tombrek, elsisorban helyhidny miatt, ezzel egyiitt

csak azt tudom mondani mint a recenzor 7 alatt

. Kiszondm a dicséretet, egyébként nem is hittem benne, hogy a megoldds az

én taldlményom.

. A dicséretet kiszbinom, a megjegyzés jogos, van amit elnéz az ember...
. Valdben; egyszer( sajtdhibér6l van sz6, annak ellenére, hogy az utasitdst
program generdlta. Nyilvén az utélagos kézi programszerkesztés sordn ki-

tirtltem, majd djrairtam a sort.

. Egyértelmen pozitiv kritikal Gsszegezés, de
12,

a bekeretezett két rész kildg a recenzidb6l, semmi kiize a kiinyvhoz, vagy
a recenzor arrél irt véleményéhez és gyanitom, hogy az LSI lejératdsa a

célja. Mi sem bizonyitja jobban, mint az utolsd bekezdés mésodik és utol-

56, egymdsnak szogesen ellentmondd kijelentései.
Erdés Ivén s.k.

A szamok a recenzio tartalmilag azono-
vonatkoznak.
A 12. pontban emlitett bekeretezett részek

sithatd  megallapitasaira

igy hangzanak:

A konyv az LSI ,,csikos” sorozata-
hoz tartozik, és magan viseli e sorozat ko-
rabbi Commodore targyu kéteteinek ismer-
tetd jegyeit: a sok értékes 0j informaciot a

| hibak olyan témegével, amely az informa-

ciok hasznalhatosagat kétségessé teszi.

Nem tudom hogy mit hlggyek el, mit ne.

irasakor csak annyit tudok, hogy varhat6 a
megjelenése, de remélem, mire ez a cikk az
olvaso elé keriil, mar kaphato lesz. Ha meg-
sem, akkor is érdemes megvarni.

Tekintve azonban, hogy a kényv az OL-
VASOKnak késziilt, kérjik, irjAk meg, mi-
lyen tapasztalatokat gyiijtottek a konyv
hasznalata kozben. Felkért olvasonknak,
Barna Laszlonak a véleményét ime rogtén

kozreadjuk. — A szerk.).

Meégis azt |
i ajénlom hogy aki teheti, valassza a Novot- |
' rade Rt kiadasaban megjelend, hasonlo tar- |
gy Data Becker knyvet, amelyrdl e sorok |

Az olvasé jogan

Koszondom Erdds Ivannak, hogy figye-
lemre méltatta irasomat, és részletes elem-
zésével kiegészitette azt. Bar a keresztrefe-
rencia-tablazattal kapcsolatos megjegyzé-
seinek nagy részével nem értek egyet, errél
a témardl itt nem kivanok vitatkozni. Vi-
szont Ggy érzem, a 12. pontban klfogésolt
részek pontosntésra szorulnak.

Hibaztam, hogy az elsé bekezdésben al-
talaban a sorozat Commodore témajia kote-
teire hivatkoztam. Val6jaban arra a hét
konyvre gondoltam, melyeket hasznalni
probaltam. Az észlelt hibak miatt sok feles-
leges fejtorésre és munkara kényszeriiltem.
Szeretném hangsulyozni, hogy ezeket a hi-
bakat nem kerestem, hanem hasznalat kéz-
ben botlottam beléjilk. Azért a pénzért,
amibe ezek a konyvek keriilnek, elvarha-
tonz, hogy hibatlan informacidkat nyujtsa-
nak. 1

Miutan Cl16-os gépemet megvettem, ko-
zel harom hénapon keresztiil szabad id6m
nagy részét azzal toltéttem, hogy a tv kép-
ernydjérdl leolvasva, kockas fiizetekbe, ce-
ruzaval irtam a gép ROM listajat. Erre cé-
loztam, amikor az utolsé bekezdésben azt
irtam, hogy sok munkéat6l szabadultam vol-
na meg, ha a kdnyv korabban jelenik meg.
Nem hiszem, hogy sokan vannak, akik
ilyesmire vallalkoznak.

A Mikroszamitégép Magazin egyik ira-
sabol értesiiltem, hogy varhaté a Data Bec-
ker C16 Intern cimid konyvének magyar
nyelvii forditdsa. A korabban megjelent
»Intern” konyvekbdl tudtam, hogy azok
tartalmazzak a rendszer RAM teriiletének
ismertetését, amelyet fontosabbnak és hasz-
nosabbnak tartok, mint a kétes hasznalha-
tosaga keresztreferencia-tablazatot. Szeret-
ném olvasdéimat a felesleges pénzkidobas-
tol megkimélni, ezért ajanlottam azoknak,
akiknek nem siirgds, hogy valasszak a job-
ban hasznalhat6 konyvet. Ez az utolsé be-
kezdésben olvashat6 ellentmondés magya-
razata.

A Data Becker kényv azota sem jelent
meg, valosziniileg helyette adtak ki Téth
Viktor kdnyvét, melynek ismertetése a lap
marciusi szimaban jelent meg.

BARNA LASZLO

Neumann Janos

és a ,magyar titok”

a dokumentumok tiikrében
Valogatta, 8sszedllitotta
Nagy Ferenc

(Budapest, 1987.

OMIKK, 239 oldal.

Ara: 1 14 - Ft)

Harminc éve hunyt el Neumann Jénos.
Ki volt ez az ember és mit alkotott, honnan
indult és hova érkezett, mit hagyott 6rékiil?
Olyan kérdések ezek, melyekre kiilonbézd
nemzetek és szakmak képvisel6i keresik ma

is a feleletet. A kotet az eddigi kutatasi
eredményekbdl ad valogatist, harom fébb
témakor koré csoportositva.

Az elsé rész Neumann Janos ifjasagat
mutatja be, sziiletésétdl tanari tevékenysé-
gének megkezdéséig. Ezt az 1903 és 1928
kozotti idészakot szamos olyan fotd, levél,
okmany kozzététele eleveniti fel, amelyeket
itt lathat elGszor az olvasé.

A kotet masodik része 1928-t61 1941-ig
mutatja be tovabbi atjat, az Ortvay Rudolf-
fal folytatott levelezése tiikrében.

A harmadik rész a magyar tudoméanytor-
ténet néhiny atfogobb Gsszefiiggését vila-
gitja meg. Végiil az utolso fejezet ramutat
Neuman befejezetlen miivének maig elGre
mutatd kérdésfeltevéseihez.

A valogatasban talalhaté dokumentu-
mok egy része most keriilt el8szér a nyilva-
nossag elé.

Valké Péter—Vajda Sandor:
Miiszaki-tudoményos
feladatok megoldasa
személyi szamitégéppel
(Budapest, 1087.
Midszaki Kényvkiadd,

A személyi szamitogép a miiszaki-tudo-
manyos feladatok megoldisanak hatékony
munkaeszkoze lehet, ha konnyen kezelhe-
t6, viszonylag altalanos, és a felhasznalo al-
tal bizonyos mértékig ismert programok is
rendelkezésre allnak. A konyv a kutato-fej-
lesztd és fOleg a laboratoriumi munka sza-
mitasi feladatainak megoldasahoz kivan se-
gitséget nydjtani a személyi szamitoégépen
hasznalhaté modszerek rovid Gsszefoglala-
saval és egy-egy BASIC programmal.

A szerzok feltételezik az olvasok miisza-
ki, egyetemi szintli matematikai ismereteit
és BASIC programozasi gyakorlatukat. Az
eljarasok matematikai alapjainak targyala-
sa valtozd6 mélységi, els6dlegesen a mod-
szerek kozotti valasztast, a programok
hasznalatat és az esetleges hibaforrasok ki-
kiiszobolését hivatott elGsegiteni. Ax érin-
tett kérdésekben valo tovabbi elmélyiilést
— egy-egy kozbevetett példan kiviil — az
irodalomra valé béséges hivatkozas is ta-
mogatja. A programrészletek célja kettds:
egyrészt a bemutatd feladatok megoldasa
olvasas kozben szemlélteti az eljarasok tu-
lajdonsagait, masrészt az igy megismert
programokbdl az olvasé személyre és meg-
hatéarozott feladatkérre szabott, gyakorlati
feladatok megoldasara alkalmas sajat prog-
ramkdnyvtarat alakithat ki.

A kotet példai kémiai, vegyipari, biolo-
giai és orvosi alkalmazasokhoz kapcsolod-
nak. A kdnyv fejezetenként targyalja a line-
aris algebrai modszereket, a szélsérték-fel-
adatok kapcsan az iterativ eljarasokat, a
paraméterbecslést, a jelfeldolgozast, vala-
mint a dinamikus modellek témakérben a
kozonséges differencislegyenletek numeri-
kus megoldasanak néhany klassmkus méd-
szerét.
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Ipari sport
vagy sportipar

Japan szenzaci6 a Toshiba
cég kawasaki kutatéintézeté-
ben kifejlesztett pingpongozo
robot. Kettés lencséjili kamera-
szeme €s motormeghajtisi
izelt karja egy érzékel6-reagald
integralt szerkezetet alkot.
A kamera altal folvett képet
egy mikroszamitogép dolgozza
fel, meghatarozva az érkezd
labda helyzetét, és a fogado-re-
akcié kiszamitasa utin utasi-
tast ad egyidejiileg t6bb irany-
ba elmozdulni képes karjanak.
A robot eddigi legnagyobb tel-
jesitménye az volt, hogy négy-
szer egymas utan visszaiitotte a
labdat. Minthogy a berendezés
képes valtozo helyzetre reagal-
ni — ami teljesen 4j a robot-
technikaban —, széles korii al-
kalmazasara nyilik lehetdség.

3+2

Az orszag négy gépipari
szakkozépiskolajaban — Cse-
pelen, Debrecenben, Gydrott
és Miskolcon — szeptember-
ben megkezdddik a szamitas-
technikai tagozati technikus-
kepzés.

Az Ggynevezett 3+ 2 modell
szerint foly6 tanulmanyok ide-
je Ot esztendd a t6bbi techni-
kusképzéssel szemben. Az ed-
digiekhez hasonléan a negye-
dik év utan azonban tovabb le-
het tanulni barmely fGiskolan
vagy egyetemen. (Napjainkban
egyre tobb miiszaki féiskolan
és egyetemen kezdddik szami-
tastechnikai képzés!) Aki a ne-
gyedik tanév utin nem jelent-
kezik vagy nem veszik fel f6is-
kolara, egyetemre, az a kdzép-
iskolajaban folytathatja tanul-
manyait. Az 6todik év utin a
végzds hallgaté technikusi ok-
levelet kap.

Az iskolak célja olyan gé-
pésztechnikusok nevelése, akik
megtanuljak a szamitégépek
kezelését és programozasat is,
s6t inkabb gy fogalmazhatd
az elképzelés, hogy ezen ke-
resztiil a szamitastechnika gép-
ipari alkalmazasat. A képzeés
soran megismerkednek a sza-
mitdégéppel segitett szerkesz-
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téssel, technologiai tervezéssel,
a szamitogéppel iranyitott ter-
meléssel. Foglalkoznak az e
gépekkel vezérelt szerszamok
és mérdberendezések progra-
mozasaval, miikodésével, keze-
lésével. A képzési iranynak
megfeleléen alakitottak ki
ezeknek az iskoldknak a targyi
feltételeit is. Ez nem csupén az
atlagosnal gazdagabb szamito-
gépparkot jelent, hanem Gyd-
rott példaul szeptemberre elké-
sziil egy NC—CNC forgacso-
lasi oktato6labor is.

Az 0j szamitastechnikai-gé-
pészeti palya irant igen nagy
az érdeklddés. Felvételi vizsga
nincs, a bejutas az altalanos is-
kolai tanulményoktol fiigg.

Urtérkép

Szamitogépes feldolgozas
eredményeképpen jelentés on-
lel6helyeket sikeriilt felderite-
ni Kelet-Jakutidban. A Szal-
jut—7 és a Mir szovjet lirhajok
expedicidja soran késziilt légi
felvételeket szamitogépes
elemzésnek  vetették  ala.
A geologusok nemcsak a felvé-
teleknek, hanem a vilaglirbdl
végzett vizualis megfigyelések-
nek is nagy jelentdséget tulaj-
donitanak. Ehhez az dirhajosok
specialis térképeket hasznal-
tak, amelyeken bejeldlték a
legérdekesebbnek latsz6 felszi-
ni rétegképzddéseket. Az Osz-
szes adat feldolgozasanak le-
het kdszénni tobbek kozott a
kelet-jakutiai onlelShelyek fel-
tarasat.

Robot

Altalaban a KGST-tagalla-
mokban a hosszi tava gazda-
sagi fejlesztési tervekben eld-
kel6 helyet kap az ipari robo-
tok és manipulatorok gyartasa
és alkalmazésa, de Csehszlova-
igaz.
Eszaki szomszédainknal mar
ma is négyezer robotot és ma-
nipulatort »dolgoztatnak”.
A KGST komplex programja
keretében miikods kdzds cseh-
szlovak—szovjet tervezd-szer-
keszt6 iroda feladata a meg-
munkalast, a forméazast, vala-

mint a szerelémunkat automa-
tizalé gyartasi rendszerek ki-
dolgozésa.

Mindségi valtozast eredmé-
nyez majd az az iranyzat, mely
szerint a robotokat nem egy-
egy géphez vagy gépsorhoz
kapcsolva hasznaljak, hanem
az ipar fokozatosan attér a ro-
botok csoportos alkalmazasa-
ra. Az Allami Tudomaényos
Miiszaki Fejlesztési és Beruha-
zasi Bizottsag kidolgozott egy
célprogramot, mely szerint
1990-ig legalabb 4000 1j robo-
tizalt technologiaji munkahely
létesiil, ahol az 6sszesen tobb
mint hétezer ipari robot és ma-
nipulator — az eldzetes felmé-
rések szerint — 12 ezer dolgo-
z6t helyettesit majd. Egyes he-
lyeken a harom miiszakos ter-
melés is megvalosithato.

A tavaly alairt ajabb cseh-
szlovak—szovjet kormany-
egyezmény értelmében a két
orszag kozosen fogja fejleszte-
ni a robottechnikai komplexu-
mokat, a rugalmas termelési
rendszereket, és ennek érdeké-
ben létrejon a ,,Robot” Nem-
zetk6zi Tudomanyos-Miszaki
Egyesiilés.

Béta robot

Ipari robotok vezérldegysé-
geinek sorozatgyartasat kezd-
ték meg szovjet megrendelésre
az Egyesiilt Izz6 kaposvari
elektronikai gyaraban. A gyar
kollektivaja alig tobb, mint fél
év alatt késziilt fel a gyartasra,
s az Ot darabbol 4ll6 nullszéri-
at mar a milt év utolsé napjai-
ban itadta a megrendeldnek.

Az idén mintegy 220, a ko-
vetkezd négy év soran sszesen
ezernél t6bb darabot allitanak
eld beldle. (A KGST miiszaki-
tudoméanyos komplex prog-
ramjahoz kapcsolédo gyartasi
egylittmiikodésrél a milt év
aprilisaban irtdk ala a ma-
gyar—szovjet  kormanykézi
megallapodast. Ennek értelmé-
ben az Ggynevezett Béta robot
mechanikai részét a Szovjet-
uniéban, mikroelektronikai ve-
zérlbegységét pedig hazankban
allitjak eld.)

A vezérlGegységek a vissza-
jelzések szerint megbizhatdan
alljak a ,,nyhaz6probat” a vol-

gai autdgyarban. A robottipus-
sal ugyanis elsésorban a Lada
€s mas szovjet gépkocsik gyar-
tasat kivanjak korszeriisiteni, a
berendezés azonban az ipar
mas teriiletein is sokoldaltian
hasznalhat6é. Egy-egy autoka-
rosszérian — vagy mas hason-
16 gyartmanyon — béarhol ké-
pes a hegesztési, szerelési vagy
festési miiveletek elvégzésére,
de alkalmassa tehetd példaul
korszerli szerszamgépek, meg-
munkalé kézpontok anyaggal,
szerszammal valo kiszolgalasa-
ra is.

A Béta robot rendkiviil
kénnyen tanithat6: a mivelet-
sort csupan egyszer kell kézi
vezérléssel bemutatni a gép-
nek, hogy a mozdulatokat
megjegyezve, a - legjobb szak-
munkéasnal is pontosabban, fo-
lyamatosan és faradhatatlanul
lassa el feladatat. A vezérl-
egység memoridjaban egyszer-
re tizenharom miiveletsor
programja tarolhato, igy e ro-
botokboél olyan rugalmas gyar-
toésorokat lehet kialakitani,
amelyeken t6bbféle termék al-
lithat6 eld ugy, hogy barmikor
bekovetkezhessen az egyikrél
a masikra valtas.

Ami nemrég még utépianak
tlint — hogy a robotokat is ro-
botok gyartsak —, részlegesen
mar a kozeljovében megvalo-
sul a kaposvari gyarban. A ter-
mék korszeriisége, kedvez§ so-
rozatnagysdga és a termelés
gazdasagossaga lehetGvé, egy-
szersmind sziikségessé teszi,
hogy a nyomtatott dramkorék
eldallitasahoz, a kész egységek
termeléséhez még az idén
olyan berendezéseket szerezze-
nek be és allitsanak munkéba,
amelyek maguk is a robottech-
nika korébe tartoznak.

Gépkocsitervezés

Az Austin Rover gépkocsi-
gyar nagyszabasi szamitogeé-
pes tervezirendszert honosi-
tott meg a szerkesztési részle-
génél. A Computervision szami-
togépes rendszerrel 10 szines
grafikus képerny6n dolgoznak
a tervezOk. Az 1986 masodik
felében megjelent Rover 800 ti-
pusit gépkocsit mar teljesen
szamitogéppel tervezték.




a Multitech gépcsalad

teljes valasztékat kinalja

Teljes termékskala a 16 és 32 bites
mikroszamitéogépek korében

Eiészor az eurdpai piacon a 32 bites gépcsalad:

MULTITECH 1100, MULTITECH SYS -

32/300, MULTITECH SYS — 32/350

Kozel az ezredik értékesitett géphez a 16 bites gépcsalad gépeibdl:

MULTITECH POPULAR 500
MULTITECH PLUS 700 TURBO
MULTITECH 710

MULTITECH 703

MULTITECH ACCEL 900
MULTITECH 903
MULTITECH 905
MULTITECH 910

Teljes korti periféria- és alkatrészellatas:

Monochrom és szines monitorok, normal és nagy felbontasa
kivitelben 10, 20, 40, 53, 86, 100
és 130 Mbyte kapacitasa Winchesterek

Eldszdr Magyarorszagon: 400 Mbyte kapacitasa LEZER-lemez!
Atlagos és nagy sebességii (120, 240, 300 karakter/mésodperc) matrix-
nyomtaték, LEZER-nyomtatok (ACER LP—75), SCANNER-ek (optikai jel-

olvasd és feldolgozé berendezések), Streamerek

Teljes korii kiegészitd és bovitd
kartyavalasztélk:

Memoriabdvitések

Matematikai koprocesszorok

Multifunkcios kartyak

Grafikus kartyak

Lokalis halézatok:

Comcolan lokalis halézat 1—255 munkahelyig:
Halozati kartya
Halozati operacios rendszer
Passziv és aktiv HUB-ok
Kabelezés

100%-osan LICENC-TISZTA, IBM kompatibilis ter-
mékcsalad:

16 és 32 bites mikrogépek komplex, fokozatosan
bévithetd architektidraban

VEGYE IGENYBE AZ

a o) KOMPLEX MIKROGEPES
¥ 9 SZOLGALTATASAT:

— helyzetfelmeérés,

rendszertervezeés,

programozas,

bevezetés,

oktatdas—tanacsadas,
rendszerkovetés,

szerviz (garancidlis és garancia uténi),
magyar nyelvi dokumentaciok

o I |

Tavadatfeldolgozas:

ComcoMODEM (1200—2400 BPS)
Stand-alone modemek
Add-on kartya kiviteli modemek
ComcoTelex

Diagnosztika:

MICE 2 + : in-circuit emulatorok
teljes gépcsaladra

vy
ECONORG

Multitech ‘i;.‘ @

A szadmitégépekhez és alkalmazéi rendszerekhez
a kivant alap-, altalanos-, keretszoftvereket révid
hataridére szallitjuk!

Bdvebb informacio:

Kozpont: Budapest XIV., Ajtosi Diirer sor 10.

Postai cim: 1393 Budapest, Pf. 319.
Telefon: 421-741, 428-507 Telex: 22-6544

Budapesti szakiizlet:
- fn ‘
ECONORG
SZAMITAS
TECE};H{AI

Budapest VI., Szinyei-Merse u. 1.
Telefon: 127-628 Telex: 22-6684
Gyéri kirendeltség:

Gyor, Lukacs Sandor u. 17.
Telefon: 96-14808 Telex: 02-4679
Salgétarjani kirendeltség:
Salgotarjan, Ady E. u. 1.

Telefon: 32-10971 Telex: 22-9380

Multitech






