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n van a cél. A gepﬁgye.;e a -,ee?m befutoh
, €5 a verseny végeén irja ki az elsé
srendjét!
hossz) a te kedvedre van bizva. Csak arra vigydzz,
hogy a fenti elfirdsoknak programod mindenképp
megfeleljen!”

(Versenyfeladat a vak s gyengénlaic éftaldnos isko-

Idsok elsé orszdgos versenyére.)

Elarulom, van sok, de egy rendkiviil gyenge
oldalam: ha olyan eseményre kapok meghivast,
ami barmilyen kapcsolatban van az ifjisaggal,
nem tudok nemet mondani.

igy jartam oktéberben a pécsi Medisoft *87 ki-
allitassal, és a két nappal késGbb kezdGdétt or-
vosi informatikai vandorgyiiléssel is. Miut4n az
eseménysorozat nyitanyaként egy didkprogra-
mozo6i versenyt is rendeztek, nem tudtam a felké-
rést visszautasitani, és elvallaltam a zs{iri vezeté-
sét.

Azt is tudtam, hogy ez a verseny nagyon kii-
16nbozni fog minden eddigitdl, mert elGszér az
orszagban, kiilén kategoriaban ugyan, de az alta-
lanos iskolasok, a kozépiskolasok és az egyete-
mistdk mellett vilagtalan és gyengénlatd gyere-
kek is versenyeznek.

Az otlet sziiléatyja Hozman Jozsef volt, a kidl-
litds f6 szervezGje, az EISZI fBosztalyvezetdje, a
megvalositoi pedig elsdsorban a Vakok és Gyen-
génlatok Orszagos Szdvetségének munkatarsai,
és koziiliik is leginkabb Csak Valéria, aki élhar-
cosa a lataskarosult gyerekek szamitastechnikai
oktatasanak. Hogy el ne felejtsem, az esemény
jelentéségét mutatja, hogy a versenyre eljott a
szovetség fotitkara, dr. Bodi Istvan és helyettese,
Daru Geréné is, akik nemcsak protokollaris
okokbdl voltak a verseny egész tartama alatt a
gyerekekkel, hanem azért is, mert felelGsséget
éreznek a vak gyerekek szamitastechnikai okta-
tasaért, ami talan 0j és nagyon reményteljes utat
nyit e gyerekek értékes felndtté valasahoz.

A versenyre harom iskola kiildte el csapatat: a
budapesti, valamint a debreceni gyengénlatok és
a budapesti vakok éltalanos iskolaja. A verseny
zsiirije mind az egyéni, mind pedig a csapattelje-
sitményt értékelte. A kép teljességéhez hozzatar-
tozik, hogy ezek a gyerekek még csak kilenc ho-
napja tanulnak BASIC-ben programozni a dom-
bovari Color Ipari Szovetkezet gyartotta Brailab
gépen. Ha valaki nem tudna, egy beszélé Home-
lab géprdl van sz6, amelyet a Lukécs fivérek ter-
-veztek, és amelyhez a beszél6 szoftvert Aratd
Andras és felesége, Vaspori Teréz, a KFKI mun-
katarsai fejlesztették ki. (Emlékeztetjiik az olva-
sot 1987/8. szamunk Hallasolvasas cimii irdsa-
ra. — A szerk.)

A mottéként idézett versenyfeladatot én tul-
zottan nehéznek éreztem, de a gyerekeket kisérd
szakembereknek az volt a véleményiik, hogy ag-
godalmam felesleges, csak figyeljem az esemé-
nyeket. Figyeltem. Igazuk volt. Ha a versenyt
nem latom, nem hiszem el, hogy ilyesmi létezik.

A versenyz gyerekek szamitogép-kezelési
technikaban alig maradtak el a latoktél. Ugy ir-
tak egymas utdn az utasitassorokat, hogy nem
gySztem a szdmat tatani. Nyilvanvaléan a gyen-
génlatd gyerekek nemcsak hallottak a progra-
mot, de rettentd kozelrdl nézve a képerny6t lat-
tak is, persze a rovid latotavolsag miatt a képer-
ny6nek csak egy nagyon kis részét, amelyet be-
sziikiilt latémezejiik befogadott. Megfeszitett fi-
gyelemmel irtak a programokat, és a fejik a fel-
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en mds (névadds, pdlya-

irds sebességével kovette a szoveget a képernyd
el6tt. A fejek egyiitt mozogtak a szdveggel, és a
program egyre jobban kozelitett a megoldashoz.

Az egyik teljesen vilagtalan gyerek programhi-
bat vétett, és elbAmultam, ahogyan elkezdte a
programot javitani. Gyorsan futtatta a képer-
nyén a sorokat, feltételezem, hogy az agyaban
ugyanigy futott a programok képe is. A szinkro-
nitds annyira tdkéletes volt, hogy a programot
pontosan ott allitotta meg, ahol a hibas sor volt,
meghallgatta a képernydre felirt feliratot, és egy
pillanat alatt kijavitotta a tévedését. Ismétlem,
ha nem litom, nem hiszem, és mindezt kilenc
hénap tanulés utan.

Nagyon nehéz leirni a verseny hangulatat és
azt az érzést, amely az embert ezeknek a rendki-
viili intenzitdssal dolgozé gyerekeknek a lattan
elfogta. Meg sem probalom. A gyerekeket kisérg
nevel6k elmondtik, de én is igy lattam, hogy
amikor egy vilagtalan vagy gyengénlaté gyerek a
szamitogépen dolgozik, akkor éppen a latvany
hidnya miatt, rendkiviili médon kell koncentral-
nia. fgy ellentétben a szokéasos versenyekkel, itt
gyakorlatilag nem volt sziikség feliigyel6kre, hi-
szen minden gyerek a sajat vilagaba zartan csak
a sajat gondolataira koncentralt, és eszébe sem
jutott, hogy ,,puskazzon”. Még miel6tt barki is
foltételezné, hogy éppen ezért a versenyzd gyere-
kek talan nem is alkottak kozdsséget, azokat siet-
ve felvilagositom, hogy ellenkezéleg, soha ilyen
Osszetartd gyerekeket én nem lattam. Amikor ki-
hirdettem az eredményt, a helyezetteket a tobbi-
ek ugy iinnepelték, mintha egy vilagversenyt
nyertek volna meg, nem lehetett meghatédas nél-
kiil nézni azt az odaadé dréomet, amely az arcuk-
rol sugarzott.

Nem tudom, hogy mashol, példaul kiilf6ldon
rendeztek-e ilyen versenyeket, ugy hallottam,
hogy nem. Mar ezért is foltétleniil folytatni kelle-
ne ezt a kezdeményezést. Talan nem tulzas azt
mondani, hogy énmagunkat becsiiljiik meg az-
zal, ha a szdmitastechnikat elérhetvé tessziik a
vakok és gyengénlatdk szamara is, akiknek —
eddig javarészt — inkabb az olyan kéziigyességet
igényld palyak voltak ugy-ahogy nyitottak, mint
a kosarfonas, a telefonkdzpont-kezelés, a masz-
sz6ri mesterség, a szellemi palyak koziil pedig a
jogaszsag. Az informatika a tehetséges gyerekek-
nek nem is csak egy ajté, hanem egy nagyon szé-
les kapu, amelyen keresztiil a gazdasdg sokféle
teriiletén tudnak majd érvényesiilni.

Nem szeretném — ezzel a nagyon optimistira
sikeriilt beszimoléval — a még bdven meglévd
problémékat elkendézni, mert azok persze van-
nak. Az is igaz viszont, hogy ezeket a probléma-
kat egyaltalan nem lehetetlen megoldani. Szerin-
tem ugyanis a szamitastechnikédnak a vakok és
gyengénlatok iskoldjaban vagy a felndttek része-
re specialis SZAMALK-tanfolyamokon valo ok-
tatasa csak a tarsadalmi feladat felének a megol-
dasat jelenti. Igaz, hogy a tudas hatalom, de ez a
hatalom csak akkor ér valamit, ha élIni is lehet
vele. Megforditva a mondatot: ez a tanitasi, ta-
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nulési eréfeszités akkor fogja elérni a céljat, ha
erre a tudasra a tarsadalomnak is sziiksége van,
és ebbdl a tudasbol — akik megszerezték — meg
is tudnak élni, képesek lesznek a tanultak alkal-
mazasaval a 14t6 emberekhez hasonlé moédon
pénzt is keresni.

Az iskolasoknak néhany év miilva, a felnétt-
ként tanuléknak néhany hénap mulva munka-
helyre lesz szitkségiik, mert kiilonben ismereteik
dncéliak maradnak, gyakorlé programokat ir-
hatnak életiik végéig, olyanokat, amelyeket senki
sem tud felhasznalni.

Véleményem szerint tdrsadalmi dsszefogdsra

_ van sziikség, a tarsadalomba persze beleértem az

allami adminisztraciot is, hogy legalabb a na-
gyobb szamitastechnikai cégeknél létrejojjenek
specialis munkahelyek, pontosan olyanok, mint
amelyeket az intézetek munkatarsai is hasznal-
nak. Azt hiszem, hogy IBM kompatibilis szami-
togépekre van szitkség, specialis periféridkkal
(példaul Versabraille) felszerelve, esetleg az IBM
PC-re atdolgozott Brailab modullal kiegészitve.
Egy ilyen munkahely nem olcsé, és nagyon jol
tudom, hogy ma a vallalatok meggondoljak, mi-
re adjak ki a pénziiket. Ennek ellenére ugy vé-
lem, hogy ezen nem szabad spérolni a vallala-
toknak vagy a pénziigyi kormanyzatnak. Az em-
litett specidlis perifériak sajnos egyeldre kizard-
lag t6kés importbdl szerezheték be. Valosziniileg
nem azon mulna az orszag devizamérlegének a
hianya, hogy néhany tiz vagy néhany szaz ilyen
berendezést importalunk, de ezen milik néhany
szaz vilagtalan honfitarsunk sorsa, ami — ugye
igazat adnak nekem — azért mégiscsak fonto-
sabb valamennyiiinknek, mint barmi mas a vila-
gon. :
Tudom, hogy a pM nem a nagy politikat csi-
nal6 forum, és nem is olyan lap, amelyet a hon-
atyak komoly szamitastechnikai dontéseik el6tt
foltétleniil fellapoznak. Mégis azt remélem, hogy
felhivasunknak lesz foganatja, és jelentkeznek
olyan intézmények, amelyek ugy dontenek, hogy
szivesen létesitenek a vakok részére munkahelye-
ket. Mi véllalkozunk arra — 1gy is, mint a Neu-
mann Tarsasdg —, hogy a jelentkezéseket dssze-
gyiijtjiik és az illetékesek elé vissziik dontésre.
Szivesen koordinaljuk a fejlesztési munkat is,
hogy lehetdség szerint uniformizalt és ne kiilon-
bozd egyedi megoldasok sziilessenek. Ez kiilono-
sen azért fontos, mert akkor a vak programozo
akarhol is dolgozik, mindenhol mindent ugyan-
ott talal, nem beszélve a szoftverkdrnyezetrdl,
amelyet nem kell mindig tjra megtanulni.

Persze az igazi megold4s az volna, ha sikeriil-
ne olyan olcs6 hardvert talilnunk, ami otthoni
munkahelyek kialakitisit tenné lehet6vé, mert
akkor az intézetekbe valo bejaras nélkiil tudnak
a vak emberek allandé foglalkoztatésat biztosita-
ni. Taldn a nem til tavoli jévében erre is sor ke-
riilhet.

Addig is varjuk a vakok és gyengénlatok iigyét
magukénak érzé intézmények jelentkezését,
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ISKOLA-SZAMITOGEP

TechnoMIR

Egy pontos 6ra

A legfontosabb digitalis egységek utan most attértunk
a bonyolultabb felépitést és/vagy nehezebben
kezelhetd reszekre. Ezek mindegyike valamilyen

specialis igény kielégitésére késziilt.

A fiiggetlen 4ramkord 6ra (hardware
clock) se nem igazan fiiggetlen, se nem ki-

zéarolag oOra. Az viszont igaz, hogy csak Z80

alapu gépekhez hasznilhato.

A modul lelke egy U 857 tipust szamla-
161d6zit6 aramkor, igy szamlalonak, iddzi-
tének, oOranak, frekvenciamérének stb.
hasznalhat6 az eszkoz. A belsé struktira az
abran lathato. Erdekes megoldas, hogy a
négy, részben fiiggetlen szamlalé sorba van
kotve (Oraiizem), de megfelel§ csatlakozo-
kon a be- és kimenetek kiilon-kiilon is elér-
hetdk.

A négy csatorna kiilén-kiilon programo-
zandé OUT, illetve POKE utasitasokkal, és
kiilon-kiilon olvasandé is (INP, illetve
PEEIK}.zAz egyes csatornak HT cimei:

I1:33

IIL. 34

IV.35

Az o6ra iizemmodjai a kovetkezdk.
Szamlalo uzemmaod

Ebben az iizemmddban a csatorna TRG
bemenetére adott impulzusokat szamlalja.
A szamlal6 az érkezd aktiv élre a rendszer-
orahoz szinkronizalva dekrementélodik.
A szdmlalas megkezdése el6tt felveszi a
konstans regiszter értékét.

A bemeneti vezérl§ ¢l és az orajel felfuto
de a szamlaloé értéke mindig csak a kdvet-
kezd orajellel csokken. A kiilsG bemenetre
az aktiv él programozhato.

Az L., I1. és III. csatornanal, ha a szamla-
16 elérte a nullat, a csatorna kimenete aktiv
allapotba keriil. A lefelé szamlalé kozben
felveszi a konstans regiszter tartalmat anél-
kiil, hogy a szamlalas megszakadna. Ha a
szamlalas tartama alatt a konstans regiszter
megvaltozik, az 0j értéket a szamlalo csak a
szamlalas befejezése utan veszi fel.

Id6zit6 uzemmod

Ebben az iizemmoddban a rendszerdra
két sorba kotott szamlalora (eldszamlalo és
lefelé szamlalo) keriil, és igy a csatorna id6-
intervallum elGallitasara alkalmas. Az el6-
szamlalé programozhatéan 16-tal vagy
256-tal osztja a rendszer orajelét. Az eld-
szamlalé kimenete a lefelé szimlalé beme-
netére csatlakozik, ami a konstans regiszter
tartalmaval, mint kezdeti értékkel télthetd
fel. A szamlalé nullatmeneténél a csatorna

TRGIy TOM TRGI TOH TRGH  TOI TRGI

kimenetén (TO0) egy impulzus jelenik meg,
mikozben a szamlalo felveszi a kezd§ érté-
ket (konstans regiszter). A két impulzus ko-
z6tti id6 a kovetkezképpen szamolhat ki:
txPxTC
ahol t — a rendszer orajelenek periodus-
ideje
P — az el6szamlald osztasa (16 vagy
256)
TC — a beprogramozott konstans

Az id6zités inditasat vagy a betoltést ko-
vetd rendszerorajel végzi, vagy a TRG be-

A modul programozasanak menete a ko-
vetkezG.

El kell donteni, hogy az egyes csatorna-
kat milyen médban hasznaljuk: mint szam-
lalé vagy mint id6zité. Létre kell hozni a
megfeleld kapcsolatot a modul és a kiilvi-
lag, illetve az egyes csatornak kozott. Be
kell programozni a csatornakat a megfeleld
cimre t6ltott vezérlG- és konstans regiszte-
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rekkel. Ez lehet a felhasznaldi program ele-
je is, de parancsként is kiadhatok a megfe-
lelé utasitasok. Végiil el kell inditani a fel-
hasznal6i programot a szamitogépen.

A vezérlGregiszter értéke a tdabldzat fel-
hasznélasaval kiszamithatd. Ezt kell a csa-
torna cimén legelsének kikiildeni. Ezt ko-
veti — ha kell, hogy kévesse — a konstans
regiszter értéke. Ez egy 0—255 intervallum-
ba esd egész szam lehet. A csatorna miiko-
dés kozben barmikor olvashatd, az ered-
mény a szamlalo aktualis értéke.

Vigyazzunk! A csatornaba irt adatot a z
vezérlGregiszter értéknek tekinti, és ennek
megfelelGen reagal. Mas szoval a csatorna
programja barmikor atirhaté egyetlen pa-
ranccsal.

Végezetiil egy egyszerii programot koz-
link a listan HT—1080Z szamitégépre.
A program inditasa utin az inditdstol sza-
mitott id6 irdédik a képernydre, mindaddig,
amig egy billentyiit le nem nyomunk.

J6 munkat kivanunk mindenkinek, és
varjuk a leveleket.

ALBU LASZLO—KIRALY LASZLO

A vezérlregiszter bit szerinti jelentése

A bit A bit .
sorszama  értéke jelentése
T 1 A megszakitas enge-
délyezett
T 0 A megszakitas tiltott

* Nincs bekdtve, a bit értékét tartsuk
0-ban

6. 1 Szamlalé iizemmod
kijelélve

6 0 Id6zit6 tizemmod ki-
jeldlve

S5t 1 Elgszamlalé osztasa
256

5 0 El6szamlalo osztasa
16

* Csak id6zit6 lizemmodban van elGosztas
4y 1 A felfut6 él az aktiv
4, 0 A lefuto €l az aktiv
* ]dozit6 tizemben a kiilsé TRG jel aktiv
élére indul az idG6zités
* Szamlalé lizemben az orajel aktiv élére
dekrementalédik a szamlalé

3¢ 1 Idézités kiilsé TRG
jellel indithato
3. 0 Az idézitést a rend-

szer Orajele inditja
* Csak id6zit6 tizemmédban
* Az inditas csak a konstans regiszter fel-
toltése utan érvényesiil
2. 1 A kovetkez6 adat a
konstans regiszterbe
keriil
Ervényes a konstans
regiszter régi tartal-
ma
* Ervényes konstans regiszter nélkiil a csa-
torna nem miikodik!
1% 1 RESET, a szamlalas,
ill. idézités leall
A csatorna folytatja-
a miikodést
* Ha a 2. és 1. bit is 1, a csatorna konstans
regiszter betoltést var
* Ha csak az 1. bit 1, a csatorna leéll, de
nem véltozik a regiszterek tartalma (1.
bit 0= CONT[NUE)
0. Az adat vezérlG-
regiszter-érték
Az adat nem vezérlG-
regiszter-érték

1. 0

0. 0
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C64-esen ugyanezt ugy oldottam meg,
mintha egy BASIC ROM-bdvitést tettem
volna a bdvité csatlakozoba. Bizonyara
mindenki tudja, hogy ezeknek a bdvitések-
nek valamilyen modon at kell adni a vezér-
Iést. Ezt a vezérlésatadast az alapgép be-
kapcsolasakor egy, a KERNAL-ban levd
rutin automatikusan végrehajtja, mégpedig
a kovetkez6 modon.

Az FCE7 cimen talalhaté egy JSR FDO02
utasitds. Ez az FDO02-es rutin ellen6rzi,
hogy van-e ROM-bévités vagy nincs. Az
FD10-es cimtdl kezdve a kovetkez6 karak-
tersorozat talalhaté: 'CBM80’, amely hexa-
decimalisan igy néz ki:

FD10: C3 C2 CD 38 30

Ennek kell a 8004-es cimtél kezd6dGen
lennie egy ROM-bdvités esetén. Ha ott
van, akkor a rutin, értesiilve a bgvitésrél és
a vizsgalo rutinbdl valoé visszatérés utan el-
ugrik a 8000—8001-es bajtokon taldlhat6
cimre. Itt annak a rutinnak a kezdGcime
kell hogy alljon, amelyik ezt a bdvitést ini-
cializalja. Ha nincs ott a keresett karakter-
sorozat, folytatédik az eredeti inicializalo
rutin. :

A ROM-bdvitést szimuldlni is lehet.
A Co64-es esetén a kovetkezéképpen:
8004-t61 kezdGdGen beirom a "CBMS0’ ka-
raktersorozatot. 8000—8001-re az FCE 2-es
cimet, 8002—8003-ra pedig egy NMI (nem
maszkolt megszakitas) rutin kezdGcimét,
ami lehet az eredeti NMI rutin cime is:
E37B. (Természetesen a megszokott alsé-
felsé bajt sorrendben.)

Ezek utan ha valaki a soros buszon vagy
a USER porton RESET-et old ki, a gép
végtelen ciklusba keriil, ugyanis a RESET
rutin kezdGcime (mindig) FCE2, és mivel
az ellen6érz8 rutin 8004-t8] ott talalja a
"CBM&80-at, elugrik a 8000-en talalhato
cimre, vagyis vissza az FCE2-re, és kezdi
el5lrél. Ebbdl a STOP/RESTORE gombok
egyiittes megnyomdasa utidn még ki lehet
szallni, ugyanis az E37B cimen levé NMI
rutin figyeli ezt a gombpart. Ha a
8002—8003-ra is példaul az FCE2 cimet
irom, akkor végleg bezarult a kapu. Ezutan
kilépni csak ki/bekapcsolassal lehet, vagy
ha valakinek ténylegesen van egy ROM-bd-
vitése a csatlakozdéban.

Ez az it a Plus/4-es esetében sajnos t6bb
szempontbdl is jarhatatlannak bizonyult.

El8szér is nem talaltam ilyen ROM-b6vi-
tést ellendrzd rutint (ami nem jelenti azt,
hogy nincs is). Masodszor a Plus/4-esen
nemcsak egyszerii RESET-et lehet csinlni,

4

:4000 LDX 00

:4002 LDA BOOO,X - BOOO-FDOO kazt
:4005 STA BO0O,X - levd ROM &tmdso-
14008 INX - ldsa az alatta
:4009 BNE 4002° - levd RAM-ba.
:4008 INC 4Q04

:400E INC 4007

:4011 LDA 4007

14014 CMP FD

:4016 BCC 4002

14018 LDX 49 .~ EF49-FFFF kozt
:401A LDA FFOO,X - levf ROM dimdso-
;4010 STA FFbU,X - ldsa a RAM-ba.
:4020 INX

;4021 BNE 4017

:4023 LDA 80 .—. 8000-es cim le-
:4025 STA FFFD - pakoldsa az FFFC
14028 STX FFFC - cimre.

:402B STX 8001 - BOOO-es IMP cimé-
:402E INX - nek dtirdsa.
:402F STX FF3F - dtkapcsolds RAM-ra
:4032 RTS

. lista

. lista

:4028 LDX startcim - a program start-
;4020 STX 8001 - cimének lepako-
:4030 LDX startcim - ldsa alsd-felsd
:4032 STX 8002 - byte sorrendben
14035 LDX 01

14037 STX FF3F

:403A RTS

védelem

hanem ha a STOP gomb nyomvatartasa
mellett nyomom meg a RESET gombot,
akkor egy, a ROM-ban levé monitorral —
a TEDMON-ra — adddik at a vezérlés. En-
nél a gépnél azonban — szerencsére (7)) —
nincs RESTORE gomb.

A kovetkez6 megoldast talaltam. Mivel
rendelkezésemre allt a 64 kbajt RAM, ezért
az egész ROM-ot atmasoltam az alatta levd
RAM-ba. Majd az atmasolt KERNAL két
cimét atirva elértem, hogy a monitor he-
lyett is a 8000-es cimre adddjon at a vezér-
Iés. Ott’egy JMP utasitas talalhaté cimével
egyiitt. (Ellentétben a C64-essel, ahol itt
csak egy cimnek kell allnia, JMP utasitas
nélkiil.) Ha ennek az utasitasnak a cimét
példaul 6nmagara irom:

:8000 4C 00 80 JMP 8000
akkor ez egy végtelen ciklust eredményez a
RESET gomb megnyomasakor.

Valamivel elegansabb, ha oda egy olyan
rutinunknak a cime keriil, amelyik példaul
az FFD2 KERNAL CHROUT rutin segit-
ségével kiirja, hogy: NANA! vagy: EZ
NEM SZEP DOLOG! stb., majd a kiiras
utdn egy JMP utasitissal dnmagara ugrik
vissza. De lehet ez a cim a programunk
startcime is. Akkor pedig a RESET meg-
nyomasakor a program futdsa elkezdddik
elolrdl.

Az . listan lathaté az a rutin, amely el-
végzi a ROM atmasolasat, atkapcsol ROM-
rol RAM-ra, és atirja a cimeket. Egy meg- -
oldas lathaté a startcimes esetre a 2. listdn.
402B-ig megegyezik az 1. rutinnal.

Ez a rovid rutin barmely programhoz
hozzafilizhet6 a TEDMON segitségével is.
SAVE-eléskor iigyelni kell, hogy ezt a hoz-
zaflizott részt is kimentsiik. Célszerdi moni-
torbdl kimenteni az egész programot.

RESET-védelmiink még javithatd, ha ezt
a rutint a program végére tessziik. A prog-
ram elsé utasitisa az legyen, hogy meghiv-
ja ezt a rutint (beallitja a védelmet), majd
folytatodhat maga a program.

Még ennél is lehet jobb, ha van valaki-
nek olyan magnéturbdja, amelyik a progra-
mot autostartossa (betdltés utan azonnal
induléva) teszi. Ennél ha valaki betoltés
kdzben 16vi le a programot, vallalja azt a ri-
zik6t, hogy nem t5ltddik be teljesen a prog-
ram (ami valédszind is). Ha pedig mar betdl-
t6dott, akkor a program elsd dolga az, hogy
ezt a védelmet feléleszti. Mire észbekap,
hogy fut a program, addigra a RESET-vé-

delem mar él. ;
WAGNER GYORGY



Hetet egy csapéasra
Perifériak kozis hasznalata

Van szerencsém olyan tanteremben fog-
lalkozasokat tartani, melyben 6-12 mikro-
szamitogép koriill nyiizsognek a tanulok.
A kiilonb6z6 szamitogép-kiosztasi akciok
és az ilyen-olyan forrasok felhasznalasaval
dsszedllt géppark reprezentativ mintédja le-
heEle az iskolak szdmitdgéptipus-variacioi-
nak.

A beszerzések a szamitogépekre és jo
esetben egy magnetofonra terjedtek ki.
A programok, az egyre hosszabb progra-
mok azonban igénylik a megbizhato, gyors,
programtarolast. Ugyanakkor minden gép-

anyagi helyzetem hatarozza meg) floppy és
nyomtatd beszerzése.

Az tjabban MINET néven forgalmazott
(a Real-Team Gmk altal gyartott REAL-
NET) lehet6vé teszi a ,,szémltégépes halo-
zat” kiépitését.

A vazolt kapcsolasban egy illesztéegy-
séggel kozos lemezmeghajtot és/vagy
nyomtatot hasznalunk hat szamitogéppel.
A kiépitett haldzat a bejelentkezés sorrend-
jében biztosit a szamitégépeknek hozzafé-
rést a kozos periféridhoz.

A halozat lehetGségeit még messze nem
hasznéltuk ki, mert példaul egy, a lemezen
megnyitott fajlt minden géprél el lehet ér-
ni, és igy Csoportos adatrégzités valdsithato
meg (példéaul szétarprogram, szokészlet fel-
toltése).

J6 hasznat vesszitk viszont kiilénbozd
»programfejlesztési” feladatoknal. Az azo-

nos kiindulasi feladatot minden gép behiv-,

ja — és ez igy, hogy hat gépet szolgal ki
egymads utan egy floppy, még mindig gyor-
sabb, mint ha mindenki egyszerre sajat ka-
zettardl hivna be ugyanazt a programot.

A legérdekesebb feladatok kozé tartozik,
amikor a MINET-en keresztiil kiilonb&z6
gépeket kapcsolunk Gssze.

A lemezformatum azonossaga miatt mod
van a HT-n irt program Commodore-ba va-
16 attoltésére és forditva. A két gép kozods
elvek szerint tarolja a programokat, a prog-
ramsorok szerkezete megegyez0, de a
kulcsszavak tokenizalasa eltér6. A progra-
mokat egyik gépbdl a masikban futtathato
formara segédprogrammal forditjuk at. Az
‘adatok attoltése nem okoz kiilondsebb gon-
dot. Akik nem rendelkeznek a megfeleld ki-
épitéssel, gyakran kérik'— és mi megoldjuk
— a program Aatjatszasat a fenti kapcsolas

~megvalositasaval.
hez talan nem is indokolt (ideologiamat az |

1. HT-be magnérél program (adat) beol-

vasasa CLOAD (INPUT?*)

2. Program (adat) rogzitése VC—1541-en

(soros buszinterfészen keresztiil)
3. MINET-en keresztil Commodore-ba
_ program beolvasasa

4. Programadjusztélas

5. Program (adat) Commodore magndra

régzitése :

Az egyszerii kezelésii interfészt tobbszor
tettiik ki nyazoprobanak. Programnak le-
mezen valo tarolasa és beolvasdsa soran —
hacsak valamelyik profi Commodore prog-
ram nem foglalta le a lemezmeghajtot —
nem okozott fennakadast a k6zds periféria
hasznalata. A nyomtatés kiirasoknal vi-
szont a megfelel allomanylezarasok elmu-
lasztasabol bonyodalmak adodhatnak.

A MINET-et minden tobb gépet egyide-
jlileg hasznalé iskolanak javasolhatjuk, hi-
szen egy lemezmeghajté beszerzése és az
interfész 8000 forint alatti ara gazdasagos
megoldast biztosit a programok megbizha-
té és gyors tarolasara. Ugyanakkor a szami-
togépes hdalézat kialakitasanak elemeit is
ismertetni lehet ezen keresztiil. (Ez a hete-

dik csapas...)
: SZ. LUKACS JANOS
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ALAPITVANYA
a magyar ifjiusag
szamara

A Magyar Ifjusag szerkesztésége, hosszu
elokésziletek és a peénzigyi fedezetek
megteremtése utan alapitvanyt hoz létre,
amelyben felajanlast tesz a legkiemelke-
débb jelentéségli egyetemek szamitastech-
nikdban élenjaro didkjai szamara.
Az alapitvany neve:
MAGISTER

Az alapitvany azok szadmara szol, akik sa-
jat egyetemik fo oktatasi profiljaban, illet-
ve sajat valasztott szakaguk profiljaban a
legsikeresebben és a legmegalapozottabb
tudomaényossaggal kapcsoljdk dssze disz-
ciplindjukat a szdmitdstechnikéaval. Széba
johet minden olyan hardver- és szoftver-
fejlesztés, amely megoldja a szamitastech-
nika Ujszer( bevitelét az adott teriletre.

Az alapitvanyt tobb évre, folyamatos mu-
kodtetésre hozzuk létre. A palyazatok szan-
dekanak bejelentésére minden tanév kez-
detén, oktober végéig nyilik lehetdség. Az
elkészilt palyazat benyujtasi hatarideje a
folyo tanév vége, azaz a kévetkezd év maju-
sa. Az egyes egyetemeken alapvetdéen bel-
sO zslri végzi az értékelést — némi kilsé
szakmai képviselet egyezményes bevona-
saval.

Az egyes egyetemek kozotti 6sszehason-
litdsra, az orszdgos elsd hely elérésére ki-
16n dijat irunk ki, amely az egyetemi elsé
helyezettek  palyamunkainak elbirdlasa
utan, azok osszevetésével valaszthato ki.

Valamennyi résztvevé egyetem harom di-
jat palyazhat. A palyadijak 0sszege egyete-
menként a kovetkezo: ;

1. dij: 50 000, — Ft
1. dij: 25 000,— Ft
HI. dij: 15 000,— Ft

Az orszagos elsé dij a fenti elsé dijhoz
hozzaadott plusz 50 000 Ft, azaz 100 000 Ft.

A dijak atadasara a tanévnyitokon kerl
sor.

A Magyar Ifjusag egyébként széles kord
szakmai és tomegkommunikacios publici-
tast nydjt a legjobbaknak.

A felajanlast a kovetkezé egyetemeken
tesszik:

Marx = Karoly Kozgazdasagtudomanyi
Egyetem

Budapesti Miszaki Egyetem

Miskolci Nehézipari Miszaki Egyetem

Semmelweis Orvostudomanyi Egyetem

Szent-Gyorgyi Albert Orvostudomanyi
Egyetem

Pécsi Orvostudomanyi Egyetem

Debreceni Orvostudomanyi Egyetem

Janus Pannonius Egyetem, Pécs

Eotvos Lordnd Tudomanyegyetem

Kossuth Lajos Tudomanyegyetem

Jozsef Attila Tudomanyegyetem

Az alapitvannyal kapcsolatos tovabbi kér-
dések tisztdzasa, informaciok nyuajtasa cél-
jabol javasoljuk és kérjiik, hogy a Magyar If-
jusag foszerkesztoje vagy annak helyettese
az Egyetemi Tanacs (Rektori Tanacs) soros
Ulésére kapjon meghivést. Ez egyben azt is
szolgdlna, hogy az alapitvany létrehozdja, a
Magyar Ifjusag figyelembe venné az ott el-
hangzott mddosito javaslatokat is.

Kérjik és javasoljuk, hogy a péalyadzatok
meghirdetésében, a lebonyolitdsban ve-
gyen részt az egyetemi KISZ-bizottsag, il-
letve az ilyen lgyekben illetékes diakférum
is.




DIAKROVAT

Fiiggvényabrazolas és integralszamitas G16-on

A program nem igényel hosszas magya-
razatot. Betoltés és futtatis utdn a gép be-
kér egy tetszéleges fiiggvényt. Ide barmi-
lyen egyenletet vagy fiiggvényt beirhatunk,
de figyelni kell arra, hogy az szintaktikusan
helyes legyen és hogy csak x lehet az isme-
retlen. Ha véletleniil rossz fiiggvényt irtunk
be, a gép hibaiizenettel megall, de nincs
semmi baj, mert jraindithatd. Ha megad-

tuk a fiiggvényt, a program a koordinéta-
rendszer hatérait kérdezi meg. Ezek utan az
integralds adatait lehet beirni. El§szor az
als6, majd a felsd hatart, végiil a felosztast,
ami azt szabja meg, hogy a gép milyen pon-
tosan szamolja ki a fiiggvény integraljat.
Minél kisebb a felosztas értéke, annal pon-
tosabb lesz a kapott eredmény.

Miutan minden adatot beirtunk, a gép

-1éseket.

kirajzolja a koordinatarendszert, kiszimol-
ja az integralt (ez kis felosztas esetén elég
sokdig tarthat), majd kirajzolja a fiigg-
vényt, figyelembe véve a megadott hataro-
kat. ;

A listiban a vezérlGkarakterek nem a
megszokott médon vannak leirva. A kony-
nyebb érthetdség kedvéért kozoljiik a jelo-
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. Sejtszaporodas C64-en

A jaték a sejtek szaporodasat szimulalja
egy 38 x 23-as tablan. Egy sejtnek 8 szom-
szédja van, kivéve a tabla szélén elhelyez-
keddket. A szaporodast harom szabaly be-
folyasolja:

1. Sejt akkor sziiletik, ha egy iires cella-
nak pontosan 3 szomszédja van.

2. A sejt akkor tulélé — a kovetkezd ge-
neracioban is €16 lesz —, amikor 2 vagy 3
szomszédja van.

3. A sejt valamennyi mas esetben — ha

0,1,4,5,6,7, 8 szomszédja van — elpusz-
tul.

Elgszor a képernyd kozepén jelenik meg
a nem villogd kurzor, melyet a kurzorvezér-
16 billentyiikkel tudunk mozgatni. Sejtet
ugy helyezhetiink el a képernyén, hogy
megnyomjuk a SPACE billentyiit. CLR-rel
tordlhetjiik a képet. Ha elkésziiltiink az
alapgeneracioval, inditsunk az I-vel. Ekkor
kirajzolodik az 10j generacid, majd négy
funkcié koziil valaszthatunk.

1. Ha megnyomjuk a SPACE-t, akkor ki-
rajzolja a kovetkezd generaciot.
2. Ha a V-t nyomjuk le, akkor visszaté-

riink BASIC-be.

3. U hatasara a program ujbol kezdddik.
4. Ha S-t valasztjuk, akkor ismét a terve-
z6 lizemmodba keriiliink: megjelenik a kur-
ZOr.
A program legeldszor a gépi kodu kiraj-
zolo rutint olvassa be.
MOLNAR LASZLO

pro .

e —y

élet. Ilyenkor indithatjuk el6lrél az egészet.

Kezdéknek ajanljuk az aldbbiakat:
1. Téltsiik be a programot LOAD-dal.

2. frjuk be a POKE4234,234 POKE4235,234 POKE4236, 234 pa-

rancsokat.
3. Inditsuk a jatékot.

A program igy drokéletes lesz, mert az életek szamat csokkentd
harombajtos DEC utasitast 3 egybajtos NOP-pal cseréltiik ki.
Még egy megjegyzés: a program a 15298-as ($2BC2) cimen kez-

dédik.

|16 FORI=S152TOSE55: READF: FOKET . A S=5+A 230 FORI=GTOXE06: MEST : FOKE L9, 6 FUHTH'
28 HEST : IFSC 28427 THEHPRIMNT "HIBA" : EHD 48 DATA 2. 1793, ?a-l-g;halhEﬁida g
2R FOEESSZZEE. & PORETIZSL , 8 PRIMNT " &I IS8 DATA 185,256, 56, 23 EE 159
4@ PRIMTU"SGENERACIO: @ ELDO SEJTEK:" 358 DATAH 155-5-1-m4m=ﬂ 1Jw,14EJ162 i
PEE H=12eY=100 GOTOL S HFPE DATH @. 71 191 1, 285, 32, 177 :
168 GETA$: IFAF=""THEHNE: @Ee OATA ZEl. 81,288, 2,238, 141
FEIFAE=" I THEHGOSURZ 16 : GOTOZEE : REM IHD 298 DATA 315._m4.ﬂ.;33J;464163 i@
S8 RK1=0:Y1=0:IFAF=""T"THENY1=~1:REM FEL 486 DATR I77.250.261,32,248,8, 165 7
DE IFAF="R"THEHY1=1 REM LE G118 DATA 141,281 .02, 248,96, 165, 141
L16@ IFAFE="I"THEHX1=-1'REM BALREA 428 DATH :ﬁiaﬂ-m4m.4ﬁ 1B, 3, 169 i
P11@ IFAs="E"THEMK1=1:REM JOBERA SEE DFTA 23, V45, 252, 228, 254, 32, 165 ;
(128 IFAF="T1"THEHRUN: REM CLR 448 OATH 3' EZ21TE.532, 165,254, 281 i
‘l”ﬁ GIELBZ1E : K=s+n] - Y=Y+l SA5E DATA 28, 268, 183, 185, 8, 133, 254
146 SAOREY 1 THEMY =Y --4%'1 a8 OATH 236, 255, 32, 185, 32,22, 183
%iJH ITF & E80R01 THEH =1 47E DATA 22, 82, 172, 32,32, 172, 32
i 168 B=X+1@24+Y%43: [FAF=" "THEN1ZH 8@ DATA 165, 255, 281, 28, 2088, 155, 32
1R GOSUBIRE : GOTOSH ME DATA 172,220 182,08, 1888, 177
188 POKEER. C113-<FEERCBIANDLIZT Y sOR 122 SEE DATA 252,145, 250, 200, 192, 38, 203
196 GOTOSE S18 DATA 247, 188,08, 183, 48, 24, 181 i
L2BR SYSS192:EL=FEEKCZ)+PEER 1422258 SEE DATA 250, 122, 258, 144,02, 238, 251 i
(218 GeGHLPRINT'SYSPFCC 18 MG = SEA DATA 162,448,249, 181,252, 123, 252 J
1 220 PRINTSPL{27 3" i L SE DATA 1444, 2, 2530, 253, 232 234, 23
230 IFEL=8THENZZE waE DATH s, 218, 36, 1, 6, 163, 81 f
298 GETAS : IFAF=""THEHZ42 SEE DATH 145,252, 238, 2, 208, 2, 256 ;
L‘c'.ﬁﬁ IFFAE=" "THEMHZED:: REM EIY. GEHERFRCZIO TEE DATA 142, PE. 85, 32, 20050, 50, 2ES F
§EE IFAF="V"THEMFRIMT"" EMD:REM VEGE  Sga DATA 2, 238,251,596, 230, 252, o568
27E IFAF="LI"THEMRUMZE : REM LLTRA S99 DATA 2,230,255, 96, 165, 4, 133
2EA IFAF="S"THENSE: REM MODOSITAS S8 DATA 251, 1689.41, 135, 250, 169, 48
256 GOTOEE €18 DRTAH 133,253, 162,08, 133,252,133
BEE PDKEE;FEEK&E‘DRI:ﬁ-FETUPH 2B DATH 254,132, 255.926,.@,1,2
H1E POREER. FEERCEIAMOLIZY : RETIURM GEIE DATH 48,42, 860,21 .92
2@ PRIMT! ”‘PL&JE‘"KIHHLT'" _
Grokélet C16-ra IR et BLILI0 bl
Erre a géptipusra az egyik legismertebb jaték a Paladine, de | munkatérgal és artok
bosszantd, hogy a tizedik palydig is eljuthatunk, mire elfogy az ot . valaszainak az ol Hre g
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DIAKROVAT

= : Ha valaki prébalt mar komolyabban dalla-.
Egy kis zene a Plus/4-en mokat Kicstholni a C16-05 vagy Plus/d-c
szamitogépbdl, elébb-utébb biztosan aka-

dalyokba iitkézétt. A SOUND utasitas

108 INPUT "KEZDOCIM":A 500 DATA $42,25,5,%56,25,5
110 Ki=nA b ; 510 DATA $60,50,10,$60,50, 10
120 READ B:POKE A,BiA=A+1 520 DATA $42,25,5,%2R,25,5
130 PRINT"HM ELSO SZOLAM FELIRASA" 520 DATA $42,25,5,%2A,25,5
1490 READ A$,B.C 540 DATA $42,25,5,%56,85,5,%60,40,20
150 POKE A,DEC(RIGHTS(A%,2)):POKE A+l ,B:POKE A+2,C1A=A+3 558 DATA $2A,25,5,%$42,25,5
160 IF B<>@ AND C<>@ THEN 149 560 DATA $2A,25,5,%10,25,5
170 REM --——-- B : : 570 DATA $02.50,19,$2A,50, 18
188 K2=AtREAD B:POKEA,BiA=A+1 580 DATA $42,25,5,%2A,25,5
190 PRINT"EM MASODIK SZOLAM FEL IRASA" 598 DATA $42,25.5,%2A,25,5
- 200 READ A%,B,C 608 DATA $42,25,5.%56,25,5 i
| 219 POKE A,DECC(RIGHT$(AS$,2)):POKE A+l,B:POKE A+2,CtA=A+3 €18 DATA $6@,25,5,%42,285,5 5
. 228 IF B<>3 OR C{>3 THEN 208 620 DATA $2A,25,5,%$60,25,5 v i
. 230 SYS 16416,K1,K2 630 DATA *56,25,5,%71,25,5 Bl
249 REM 648 CATA $60,50,10,$650,50, 10 i
250 REM 558 DATA $60.,0,9 i
| 260 REM #¥#rkrd itk fkekiekrehesens 668 REM ,
i 279 REM ¥ * 70 REM— == m oo §
| 280 REM % ITT KOVETKEZNEK A ZENE * 580 REM i
! 299 REM ¥ * 699 DATA 2tREM r¥#* MASODIK SZOLAM s i
! 398 REM % ADATAL * 709 REM :
[ 319 REM x % 719 DATA $55,50,10,$C0,50, 10 b
{320 REM ®¥Efd ks e ir it khr st ehor 729 DATA $55,50,10,%C8,59,19 g
| 330 REM 730 DATA $CO,50,10,%$55,59,10 - :
! 340 DATA 3 tREM *%x ELSO SZOLAM %t 749 DATA $CO,50,10,$55,50, 10 / k
b 3589 REM 759 DATA $C9,50,10,$55,50, 19 i |
| 360 DATA $60.50,10,.%2A,50, 10 768 DATA $C8,59,10,%55,50, 10 i
i 370 DATA $60,50,10,%2A,50,10 770 DATA 2CO,50,10,%$55,50, 10
| 380 DATA $60,25,5,$60,25,5 788 DATA $20,59,18,$E3,50, 18
; 290 DATA $71,25.5,%81,25,5 790 DATA $AD,50,19,$55,5@, 10
' 498 DATA $60,25,5,%$81,25,5 800 DATA %C0,50,10,%$C0,54a, 19
?" 419 DATA £71.85.5,%2A.,25.,5 812 DATA $83,50,10,$83,508,10 ]
Vicatun, iopiaa s e i 820 DATA $83,50,10,%$83,50, 19 i
. 430 DATA %71.25,5,%$81.,25.5 820 DATA %55,50,10,%55,59, 10 i
| 448 DATA $60,50,10,%$2A,50,10 290 DATA $04,59,10,%$55,50, 10
: 450 DATA $60,25,5,%69,25,5 8580 DATA #83,50,19,%$83,50, 10 ;
! 460 DATA $71,25,5,%$81,25.5 860 DATA $83,50,10,%23,50, 18 !
. 479 DATA %88 ,25,5,%81,25,5 870 DATA $55,50,10,%E3,50, 10
| 480 DATA $71,25,5,%60,25,5 882 DATA *C0,50,10,%C8,50,10 [
| 498 DATA $56,25,5,%2A,25,5 890 DATA %C0.6.0 A
1. lista
2. lista
100 rem RokfoktoRd ook ik doRdokokok ok ok Rk g ok 350 rem |
119 rem % * 360 rem Ydkkdkv bbbk kN ekt kbEkkEkx
{20 rem ¥ Ez a dallam minden olyan % 370 rem % * .
138 rem x % 320 rem * Ittt KovetKeznek a zene % i
140 rem % esetben Jjd, amikKor valami # 388 rem * % 3
158 rem % * 4909 rem % adatai ¥
169 rem * vagy valakKi meghal. * 410 rem * ¥
I 170 rem % % 420 rem REEROEEEEE Rk
(89 rem kkkkEkkkrkrrrobriokrkkkkriks 430 rem
1396 rem 440 data € irem *%%% Elsgd szdlam #xkk i
208 Zchr$i147)¢ 458 rem ;
2190 input atrem Kezd&cime 2 dallam 460 data $904,350,10,%$94,50,16 :
adatainak : 470 data $04,180.4.,$04,50,19 i
220 Ki=airestore : 420 data $3535.70,19,.%3b,16.,49 H
238 read bipoke a.bia=a+l 490 data F3b.590,10.%504,16 .49 4
| 249 print"Elss szdlam felirdsa.” 500 data $04,50,10,%04,10,49 ;
I 258 read a¥.b.c 516 data 94,860 ,1,.%064,0.8 i
| 260 pokKe a.,deciright¥ca$,2)):ipoke 528 rem
at+il,bipoke a+2.,cia=a+3 e B e e S o :
278 if b<*® or c<>@ then 1206 348 rem ¢
280 K2=a‘read bipoKea,bia=a+l 559 data 2irem %% Misodik szdlam *%% !
290 print"Misodik szdlam felirdsa.” 568 rem
300 read a%.,b,c 570 data $55,590,10,%$55,50,10
310 poke a,decfright$ca®,2))ipoKe 580 data #55,10,4,%$55,50,18
a+l,bipoke a+2,cia=a+3 590 data %3d,50,10,%$83,10,4
| 320 if b<@ or c<@ then 140 500 data $83.50,10,%55,10,4
i 330 svys 16416,.K1,Kk2 €10 data $55,50,10,$55,10,4 el
340 rem 6260 data #$55,80,!1,%$55,9,0 i

- e 2 e R A




FreKuencia tsblazat Frekuencia tasbls=zatx
1. 2.
Hang Frekv. egrtér Felsg Alsd Hang Frekv. Erték Felss Alsqd
byte : byte
c1 131 169 88 a8 c4 1847 917 a3 9%
138 217 (a1} d9 1189 23 23 SB
ot 147 eee a1 a6 D4 1175 2923 a3 Al
156 385 a1 31 1245 934 a3 ne
EL 165 3495 a1 58 E4 1319 939 a3 AE
Fi 175 383 at e F4q 1387 944 a3 BB
185 419 a1 a3 1480 948 a3 B4
G1 196 453 et ed G4 1568 a53 a3 B9
={alc] 485 at ed 1661 a87 a3 BD
Al eza 516 a2z 24 A4 1760 260 23 co
233 544 o 28 1865 964 23 c4q
H1 247 g | 82 3b H4 1878 867 23 cCT
ca 262 897 a2 55 CS 2093 ari a3 cB
277 621 az {=1a] 2217 874 a3 GE
D2 284 843 a2 83 D5 23489 are a3 {al
311 665 ag 89 2489 ara a3 b3
E2 330 685 a2 Ab ES 2637 ase a3 oe
re 349 a4 ag ca F5 e2ro4 ag4d az a}2]
370 Tee az B2 2960 386 a3 DA
G2 382 739 o2 E3 GS 3136 288 83 BC
415 758 @2 F3 3322 999 23 DE
A2 449 e a3 a2 AS 3528 T 892 a3 E@
466 784 a3 1@ 3728 984 a3 E2
H2 494 788 23 iE _ HS 3851 896 a3 £4
€3 823 818 83 e2n cs 4188 897 a3 ES
354 sga a3 36 4435 389 23 E?
B3 587 834 a3 G D& 4639 1908 83 E8
! 622 844 83 4c 4878 1882 83 ER
£3 6359 854 83 36 ES S274 1983 a3 EB
F3 698 864 . az 1=15] Fe 5588 1884 a3 EC
740 ara 283 (=5- 8 5920 1885 a3 ED
G3 784 =B 83 vl 66 272 leoe 23 EE
831 889 23 78 6643 1007 23 EF
. A3 880 897 o3 81
g3e 2094 a3 88
H3 o988 911 a3 8F
Kodtdblazatok

ugyanis csak egy hangot ad ki, azt is csak
bizonyos ideig, igy a bonyolultabb dalla-
mok megalkotasa hatraltatja a program fu-
tasat. Nehézkes dolog msgoldani egy dal-
lam lejatszasat, mikézben netin mast is
szeretnénk végrehajtani a géppel.

Az 1. listdn koz6lt program bizonyos mérté-
kig konnyit ezen a probléman, bar profi ze-
nék nem késziilhetnek vele.

Ami viszont igen

A programmal kénnyen allithatunk el6
kétszélamil muzsikat, amely a gépen futé

BASIC programtdl fiiggetleniil szol. A me-
moridban tetszéleges helyen tarolhaték a
dallamok adatai, akar egyszerre tobb dalla-
mé is. Egy dallamot a SYS utasitassal indit-
hatunk el gy, hogy az utasitasban kiilon-

~kiilon megadjuk a két szélam kezdGcimét.

Egy hangot harom bajttal irunk le: az el-
s6 a hang értékének also bajtja, a masodik
a hang hosszat, a harmadik pedig a hang
utani sziinet hosszat hatarozza meg. A me-
moriaban a szélam adatait egymdas utin
kell megadni, kitelez6en harom adatot egy
hanghoz. A szélam adatsorat harom darab
bajttal zarjuk le. Ugyanezt tessziik mindkét

szolamnal kiilon-kiillon, majd a zenét egy
SYS 16416,Kciml,Kcim2

utasitassal inditjuk el. Ha ki akarjuk kap-

csolni a muzsikat, még mielStt magatol le-

allna, a SYS 17000 utasitést irjuk be.

Hogyan mukddik a
program?

Az 6tvened masodpercenként generalo-
doé rendszermegszakitasra kapcsolodik ra a
program. Minden egyes hivaskor kiilén
megnézi a két szélamot, vagyis hogy éppen
hang szol-e, illetve sziinet van-e. Mindkét
esetben a megfeleld szamlalok értékét csok-
kenti eggyel, és a sziinetek utan 0j hangot
vesz be a tarbol. Teszi ezt mindaddig, amig
a hanghossz és a sziinet helyén nullat nem
talal. Azt, hogy a program aktiv-e, Ggy tud-
juk megallapitani, hogy megnézziik: a
$0315-6s bajt (a rendszermegszakitas vek-
toranak fels6 bajtja) mit tartalmaz. Ha ott
$CE-t talalunk, akkor a program nem ak-
tiv, vagyis a zene nem szdl.

Ahhoz, hogy programunk megfelelGen
miikddjon, még egy nagyon fontos dolgot
kell tudnunk. Aki ismeri a Plus/4 vagy a
Cl6-0s hanggeneralasat, mar biztosan ész-
revette, hogy a hang értékének csak az alsé
bajtja adhaté meg. Ez pusztan azért van,
mert igy minden hanghoz csak harom ada-
tot kell kézolniink. Viszont a szélam adata-
inak elején meg kell adni az egész sz6lamra
jellemz§ bajtot. De ez nem sokkal neheziti
meg a dolgunkat, mert a 02-es értékhez egy
oktav, a 03-as értékhez pedig négy oktav
tartozik.

Azok szamara, akiket esetleg nem érde-
kel a szakmai oldal, készitettem a 2. listdn
lathaté BASIC programot, amely egy kész
dallamot tartalmaz. A program betéltés és
futtatds utdn megkérdezi az adatok kezdd-
cimét (ide 20000-et érdemes irni), majd be-
tolti az adatokat és inditja a zenét.

Ha pedig valaki sajat dallamokat akarna
programozni, de nincs kédtablazata, ami-
bél a hangok adatait kikereshetné, hasznal-
ja a sajat készitésli kodtablazataimat.

KORSOS ISTVAN

Egy aprd, de érdekes -

program G64-re

Aki raszéan néhany percet az alabbi programra, meglepd élmény- ?:9
ben részesill. A képerny8 csikossa vilik, 4m nem vizszintesen, ha- | gg
nem fiigglegesen. A csikokat a RESTORE gomb lenyomasaval |gg
mozgatni is lehet. Igaz, hogy a programnak a vizualis hatason ki-
vill semmi gyakorlati haszna nincs, de betehetjiik egy-egy sajat ké-
szitésii képujsag végere, esetleg adassziinet idejére.

- BARTFAI BARNABAS

1@@ DATA
11 DATA
120 DATA

REM % BB SOFTVARE
FOR I=@ TO 58

3@ READ A:POKE 16378+1,A

4 S=S+A:NEXT

5@ IF S<>6373 THER STOP

60 SYS 16378

DATA 169,11,141,17,208

DATA 120, 169,0,141, 32, 208, 169,09, 141
DATA 32,208, 169,6, 141, 32, 208, 169, 2
141,32,208, 169, 8, 141, 32, 208, 169
14,141, 32,208, 169,5, 141,32, 208
169, 15,141, 32, 208, 169, 7,141, 32
13¢ DATA 208,169,1,141,32,208,76,0,64

1987. %




Tovabbtanulas
kozép- és felsd fokon

l.ammk 1984. évi 6. szamaban beszdmoltunk arrél, hogy a kizép- és felsdfoka tanintézetek-
ben milyen lehetiségek voltak altaldnos és specialis szamitastechnikai ismeretek elsajatita-
sara. Azéta jelentisen szélesedtek az ilyen iranyd tovabbtanuldsi lehetGségek, s javultak a
képzés feltételei is. A palyavalasztds megkdnnyitése céljabol kozéljilk az ez évi aktualizalt

dsszedllitast az iskolarendszerii kizépfoki és az intézményes felsifoka elektronikai, infor-
matikai, szamitastechnikai és szervezési jellegii tovabbtanulasi lehetdségekril.

Elektronikai miiszerész

14. Sz. Ifju Garda Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Budapest
609. Sz. Tiirr Istvan Ipari Szakmunkdasképzé Intézet, Baja
30. Sz. Sagvari Endre Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Budapest
402. Sz. Hunyadl Matyas Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Moson-
magyarovar
403. Sz. Pesti Barnabas Ipan Szakmunkasképz6 Intézet, Sopron
621. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Kiskdros
611. Sz. Alfredo Lima Ipari Szakmunkésképzc’i Intézet, Békéscsaba
101. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Miskolc
601. Sz. Jozsef Attila Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Mako
320. Sz. Arpad Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Székesfehérvar
306. Sz. Tancsics Mihaly Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Veszp-
rém
Bem Jozsef Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Cegléd
213. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Hatvan
317. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Esztergom
610. Sz. Saghy Mihaly Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Csongrad
401. Sz. Kossuth Lajos Ipari Szakmunkaskeépzé Intézet, Gyor
521. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Fonyod
211. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Salgotarjan
217. Sz. Szondi Gyorgy Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Balassa-
gyarmat
Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Kaposvar
529. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Tab :
526. Sz. Farkas J. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Csurgo
107. Sz. Mez6 Imre Ipari Szakmunkésképzd Intézet, Nyiregyhaza
619. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Kalocsa
" 606. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Jaszberény
508. Sz. Tarr Imre Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Pécs
406. Sz. Polai Janos Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Nagykanizsa
407. Sz. Munkacsy Mihaly Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Zala-
egerszeg
Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Nagykata
Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Nagykoros

203. Sz.

503. Sz.

223. Sz.
224. Sz.

Irodagép-miiszerész
14. Sz. Ifju Garda Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Budapest
618. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Kiskunfélegyhaza
401. Sz. Kossuth Lajos Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Gyor
623. Sz. Vago Béla Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Kecskemét
624. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Szeged
101. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Miskolc
311. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Tata
127. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Debrecen
508. Sz. Tarr Imre Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Pécs
211. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Salgotarjan
212. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Eger
217. Sz. Szondi Gyorgy Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Balassa-
gyarmat
224, Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Nagykd6ros
304. Sz. Acsadi Ignac Ipari Szakmunkaskepzo Intézet, Papa
320. Sz. Arpad Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Szekesfehervar
503. Sz. Rippl-Ronai J. Ipari Szakmunkaskepzo Intézet, Kaposvar

Elektronikai miiszerész

Kolos Richard Ipari Szakkozépiskola, Budapest

Bolyai Janos Hiradastechnikai Szakkozépiskola, Budapest

Egressy Gabor Finommechanikai és Miszeripari Szakkozépisko-
la, Budapest

Corvin Matyas Hiradastechnikai Szakkodzépiskola, Budapest

Bajaki Ferenc Szakkozépiskola és Szakmunkasképzé Intézet, Bu-
dapest

Rudna}? Gyula Ipari Szakmunkasképzd Intézet és Szakkozépisko-
la, Tab

10
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306. Sz. Tancsics Mihaly Ipari Szakmunkasképzdé Intézet, Veszp-

rem

405. Sz. Berzsenyi Daniel Ipari Szakmunkésképz8 Intézet, Szom-
bathely

407. Sz. Munkacsy Mihaly Ipan Szakmunkasképzé Intézet, Zala-
egerszeg

Szamitastechnikai miiszerész
316. Sz. Makarenkd Ipari Szakmunkasképzg Intézet, Dunadjvaros -

Iranyitastechnikai mlszerész

14. Sz. Ifji Géarda Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Budapest
612. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Oroshaza
105. Sz. lI‘;,élcai Janos Ipari Szakmunkdsképz6 Intézet, Kazincbarci-
a
505. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Szekszard -
316. Sz. Makarenkoé Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Dunaijvaros
318. Sz. Ipari Szakmunkésképzd Intézet, Komarom

Elektrom(iszerész

1. Sz. Bajaki Ferenc Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Budapest
14. Sz. Ifju Garda Ipari Szakmunkésképz6 Intézet, Budapest
22. Sz. Puskas Tivadar Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Budapest
30. Sz. Sagvari Endre Ipari Szakmunkisképzd Intézet, Budapest

- 618. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Kiskunhalas

621. Sz. Ipari Szakmunkasképzé6 Intézet, Kisk&ros

104. Sz. Debreceni M. Ipari Szakmunkésképzf)' Intézet, Miskolc

601. Sz. Jozsef Attila Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Mako

624. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Szeged

401. Sz. Kossuth Lajos Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Gydr

220. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Erd

127. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Debrecen

107. Sz. Mez6 Imre Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Nyiregyhaza

203. Sz. Bem Jozsef Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Cegléd

201. Sz. Gardonyi Géza Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Dunake-
szi

223. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Nagykata

122. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Hajduboszormény

222. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Kiskunlachaza

629. Sz. Ragd Antal Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Karcag

111. Sz. IL. é{ékécz'i Ferenc Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Kis-
varda

405. Sz. Berzsenyi Dariel Ipari Szakmunkésképzd Intézet, Szom-
bathely

604. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Torokszentmlklos

300. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Ajka

Téavkozlés-technikai miiszerész
14. Sz. Ifju Garda Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Budapest
306. Sz. Tancsics Mihaly Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Veszp-
rém
618. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet, Kiskunhalas
608. Sz. Ipari Szakmunkasképz§ Intézet, Kiskunfélegyhaza
609. Sz. Tiirr Istvan Ipari Szakmunkasképz6 Intézet, Baja
127. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet, Debrecen

= Szakmunkasképzést folytaté ipari szakkdzépiskolak rmemmes

Kossuth Zsuzsa Finommechanikai, Miszeripari és Gépészeti
Szakkozépiskola, Hodmezovasarhely

Léwy Sandor Szakkdzépiskola, Vac

Ipari Szakkochlskola Kaposvar

Bottyan Janos Finommechanikai és Miszeripari Szakkézépiskola,
Esztergom

Irodagép-miiszerész
Finommechanikai és Miiszeripari Szakkézépiskola, Budapest



Szamitastechnikai miiszerész

Landler Jend Ipari Szakkozépiskola, Budapest

Sagvari Endre Szakkozépiskola, Székesfehérvar

623. Sz. Vagé Béla Ipari Szakmunkasképzo Intézet és Szakkozépis-
kola, Kecskemét

Latinca Sandor Gép- és Villamosipari Szakkdzépiskola, Budapest

Elektrom(iszerész
Bajaki F. Ipari Szakk6zépiskola és Szakmunkasképz6 Intézet, Bu-
dapest
Ipari Szakkozépiskola és Szakmunkasképz6 Intézet, Ajka

Bolyai Janos Hiradastechnikai Szakkozépiskola, Budapest

Bagi Ilona Ipari Szakkodzépiskola, Budapest

Latinca Sandor Gép- és Villamosipari Szakkézépiskola, Budapest

Zipernovszky K. Szakkozépiskola, Pécs

508. Sz. Ipari Szakmunkasképzd Intézet és Szakkozep1skola Pécs

623. Sz. Vago Béla Ipari Szakmunkaskepzo Intézet és Szakkﬁzepls-
kola, Kecskemét

Kossuth Zsuzsa Szakkdézépiskola, HodmezGvasarhely

Landler Jend Ipari Szakkozépiskola, Debrecen

Sagvari Endre Ipari Szakkozépiskola, Székesfehérvar

611. Sz. Alfredo Lima Ipari Szakmunkasképzd Intézet és Szakko-
zépiskola, Békéscsaba

Gép- és Miiszeripari Szakkozépiskola, Eger

Vak Bottyan Janos Miiszeripari és Gépészeti Szakkozépiskola,
Gyodngyos

Bottyan Jénos Finommechanikai és Miiszeripari Szakkozépiskola,
Esztergom

211. Sz. Ipari Szakmunkasképz6 Intézet és Szakkozeplskola Sal-
gotarjan 34 £

Brédi Imre Ipari Szakkozépiskola, Ozd

2. Sz. Ipari Szakkdzépiskola, Miskolc

405. Sz. Berzsenyi Daniel Ipari Szakmunkasképz8 Intézet és Szak-
kozépiskola, Szombathely

Iranyitastechnikai miszerész

Egressy Gabor Finommechanikai és Miiszeripari Szakkﬁzeptsko-
la, Budapest

106. Sz. Ipari Szakmunkdasképzd Intézet és Szakkozépiskola, Le-
ninvaros

Gép- és Miiszeripari Szakkozépiskola, Eger

100. Ezl Ipari Szakmunkasképzé Intézet és Szakkozépiskola, Mis-

olc

105. Sz. Ipari Szakmunkasképzé Intézet és Szakkozépiskola, Ka-
zincbarcika :

Palfy Janos Miiszeripari és Vegyipari Szakké6zépiskola, Szolnok

Vak Bottyan Janos Ipari Szakkézépiskola, Gydngytis

Iranyitastechnikai Szakmunkasképz6 Intézet és Szakkozépiskola,
Filizfégyartelep

Tavkodzléstechnikai miszerész

Puskas Tivadar Hiradastechnikai Szakkozépiskola, Budapest

Széchenyi Istvin Gimnazium és Szakkozépiskola, Pécs

Bebrits Lajos Szakkozépiskola, Szeged

Mechwart Andras Gépipari Szakkozépiskola, Debrecen

Landler Jend Ipari Szakkdzépiskola, Debrecen

I. Istvin Gépgyartastechnologiai és Hiradastechnikai Szakkozép-
iskola, Esztergom

Hiradasipari Szakmunkasképzdé Intézet és Szakkozeplsko]a Fo-
nyod

Pataky Istvan Hiradasipari Szakkozépiskola, Budapest

Béanki Donat Ipari Szakkézépiskola, Nyiregyhaza

2. Sz. Ipari Szakkdézépiskola, Miskolc .

403. Sz. Pesti Barnabas Ipari Szakmunkasképzd Intézet és Szakko-
zépiskola, Sopron

“ Gimné:iumok R i 3 TS A B i S Sl o N S S Sk P T Ve 2 )

A matematikai térzsanyag keretében min-
den tanuld elsajatitja a tantargyhoz kapcso-
16d6 szdmitastechnikai alapismereteket, a
kiegészité anyagok pedig az adott témako-
rokhoz illesztett szamitogépes felhasznalas-
hoz mutatnak be célszerii fcladatmegolda51
lehetdségeket is.

A szamitastechnikai alapismereteket még
magasabb Oraszamban tanitjak a kévetkezo
iskolak specialis tantervii matematikai osz-
talyaiban:

Széchenyivarosi Gimnazium, Kecskemét

Foldes Ferenc Gimnazium, Miskolc

JATE Sagvari Endre Gyakorlo Gimnazi-
um, Szeged

" Teleki Blanka Gimnazium, Székesfehérvar

Révai Miklés Gimnazium, Gyér

Fazekas Mihaly Gimnazium, Debrecen

Téancsics Mihaly Gimnazium, Kaposvar

Kridy Gyula Gimnazium, Nyiregyhaza

Verseghy Ferenc Gimnazium, Szolnok

Lovassy Laszl6 Gimnazium és Szakkdzép-
iskola, Veszprém

Zrinyi Mikloés Gimnézium, Zalaegerszeg

Fazekas Mihaly Févarosi Gyakorlé Gim-
nazium, Budapest

Berzsenyi Daniel Gimnézium, Budapest

I. Istvan Gimnéazium, Budapest

Az 1—IV. évfolyamon egyarant helyileg

meghatarozott 3 draban oktatott technika

tantargy — iskolanként valaszthaté médon

— a kovetkezd valtozatok szerint nyujt sza-

{(nité,stechnikai és azzal rokon alapismerete-

et:

.A” valtozat: automatizalas, ipari elektroni-
ka, szamitastechnika,

»B” valtozat: irAnyitastechnika,

. C” valtozat: elektronika,

, D" valtozat: informatika.

A fakultativ tantargyi oktatds keretein be-
lill — iskolanként valaszthaté médon — le-
het8ség van:

— 4 éven at 310 6ra raforditdssal szamito-
gép-kezelGi (operatori) szakképesités
megszerzésére,

— 4 éven at 310 ora raforditassal helyileg
kialakitott tanterv szerinti szamitastech-

- nikai oktatasban valo részvételre,

— 4 éven keresztiil évi 72 6ra raforditassal,
eldirt tantervii programozasi és egyéb
szamitastechnikai alapismeretek meg-
szerzésére.

Eredményes zarOvizsga esetén szakképesi-

tést nyujto, tehat eldirt munkakérék betdl-

tésére jogositd szamitogép-kezelGi (opera-
tori) képzés az 1987/88. tanévben a kovet-
kez6 iskolakban folyik:

Nagy Lajos Gimnazium, Pécs

Rézsa Ferenc Gimnazium, Békéscsaba

Kiss Lajos Gimnazium és Szakkozépiskola,
Gyomaendrdd

Erkel Ferenc Gimnézium és Szakkodzépis-
kola, Gyula

Tancsics Mihaly Gimnazium és Szakkdzép-
iskola, Oroshaza

Péter Andras Gimnazium és Szakkdzépis-
kola, Szeghalom

Sagvari Endre Gimnazium, Kazincbarcika

Foldes Ferenc Gimnéazium, Miskolc

Zrinyi Ilona Gimnazium, Miskolc

Jozsef Attila Gimnazium és Szakkozépis-

kola, Ozd

Radnoti Miklés Gimnazium, Szeged

Tomorkény Istvan Gimnazium és Szakko-
zépiskola, Szeged

Teleki Blanka Gimnazium, Székesfehérvar

Bocskai Istvan Gimnazium, Biharkeresztes

Fazekas Mihaly Gimnazium, Debrecen

Ady Endre Gimnazium, Debrecen

Téthfalusi Sandor Gimnazium, Derecske

Gimnazium és Szakkozépiskola, Fiizes-
abony :

Raday Pal Gimnazium, Pécel

Moéricz Zsigmond Gimnazium, Szentendre

Petéfi Sandor Gimnazium és Szakkozépis-
kola, Aszod

Baktay Ervin Gimnazium és Szakkozépis-
kola, Dunaharaszti

Gimnazium, Barcs

Munkacsy Mihaly Gimnazium és Szakko-
zépiskola, Kaposvar

Csokonai Vitéz Mihaly Gimnazium, Csur-
20

Kossuth Lajos Gimnazium, Nyiregyhaza

Zalka Maté Gimnazium, Fehérgyarmat

Teleki Blanka Gimnazium, Tiszalok

Jozsef Attila Gimnazium, Kunszentmarton

Petdfi Sandor Gimnézium, Bonyhad

Béri Balogh Addm Gimnazium, Tamasi

Garay Janos Gimnazium és Szakkozépis-
kola, Szekszard

Brédy Imre Gimnazium, Ajka

Sagvari Endre Gimnazium, Zalaegerszeg

Dr. Mezé Ferenc Gimnéazium és Szakko-
zépiskola, Nagykanizsa

II1. ker. Arpad Gimnazium, Budapest

Konyves Kalman Gimnazium, Budapest

Zrinyi Mikl6és Gimnazium, Budapest

Tancsics Mihaly Gimnazium, Budapest

Kilian Gyorgy Gimnazium, Budapest

Fiirst Sandor Gimnazium, Budapest

Nagy Laszl6 Altalanos Iskola és Gimnazi-
um, Budapest

Jedlik Anyos Gimnazium, Budapest

Kevés kivételtdl eltekintve, valamennyi

gimnaziumban miikodnek szédmitastechni-

kai diakkorok (szakkorok) kezdSk és hala-

dok szamara, altalaban heti 2 o6ras foglal-

kozéasokkal.
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: Kézépfokl szamitastechnikai
== programozd- és folyamatszervezd-képzés ms

Szémitastechnikai programozé

Héaman Katé Kozgazdasagi Szakkdzépiskola, Budapest (II. ker.,
Jurdnyi u.)

Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Budapest (XIV. ker., Kerepesi 1t)

Csany Laszlo Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Zalaegerszeg

Gimnazium és Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Eger

Sebes Gyorgy Kozgazdasagi Szakkdzépiskola, Békéscsaba

Kada Elek Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Kecskemét

Kdorosy J. Kozgazdasagi és Kereskedelmi Szakkozépiskola, Szeged

Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Szazhalombatta

Paksi Atomerémi Miiszaki Szakkozépiskola, Paks

Szamitastechnikai folyamatszervezdé :
Héaman Katé Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Budapest
Csany Laszlo Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Zalaegerszeg
Gimnazium és Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Eger
Sebes Gyorgy Kozgazdasagi Szakkodzépiskola, Békéscsaba

Noszlopy Gaspar Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Kaposvar

Fay Andras Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Miskolc |
Vasarhelyi Pal Kozgazdasigi Szakkdzépiskola, Szolnok

Kada Elek Koézgazdasagi Szakkozépiskola, Kecskemét :
Bethlen Gabor Koézgazdasagi Szakkozépiskola, Debrecen
Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Szazhalombatta

Lengyel Gyula Kézgazdasagi Szakkézépiskola, Gy6r

Rudas Laszl6 Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Dunaijvaros
Nadasdy Tamas Kozgazdasagi Szakkozépiskola, Csepreg

Kézépfokl szamitastechnikai szakmai alkalmazéi képzés

Kozépfoki szamitastechnikai szakmai alkalmazoi képzést folytat-
nak a szdmviteli-gazdalkodasi és pénziigyi dgazatu kozgazdasagi
szakkozépiskoldk és az olyan miszaki szakkdzépiskolak, amelyek-
ben a képzés technikus-, illetve szakmunkasképzésre agazik el. Fo-
lyamatosan vezetik be a szamitastechnikai alkalmazoi képzést az

.egyéb szakkozépiskolakban is.

= Felsdfoki oktatési intézményekes

Az Eétvos Lorand Tudomdnyegyetem természettudomanyi karan
(Budapest) és a Jozsef Attila Tudomdnyegyetem természettudoma-
nyi karan (Szeged) programozé matematikusok és programtervezd
matematikusok képzése folyik. Ezenkiviil a budapesti ELTE-TTK
kozépiskolai kétszakos tanari képzésének keretében matematika —
szamitastechnika, a szegedi JATE nem tanari természettudomanyi
szakan pedig kozgazdasagi programtervezé matematikusok kikép-
zése torténik. A programozo és a programtervezd matematikus, va-
lamint a kdzgazdasagi programtervez6 matematikus szakok kétlép-
csdsek. A 6 féléves elsG lépcsé kozdsen indul és fGiskolai szintii
oklevelet adé programozo matematikusi végzettség megszerzésével
zarul. Ezt kdvetGen a hallgatok ujboli felvétel soran keriilhetnek a
programtervezd matematikusi, illetve a kézgazdasagi programter-
vez6 matematikusi szakokra, amelyeken 4 félév tanulmanyi id6
utan egyetemi szintl oklevelet nyerhetnek.
A Kossuth Lajos Tudomdnyegyetem természettudomanyi kardn
(Debrecen) matematika—abrazold geometria és szamitastechnika
szakos kozépiskolai tanarokat, valamint programoz6 matematiku-
sokat képeznek. A matematika—fizika, kémia—fizika, fizika—
technika tanar szakos hallgatok harmadéviél felvehetik a szdmitas-
technika szakot. A programozo matematikus szak elvégzése utin
— a legkivalobbak — az ELTE-TTK-n programtervezé matemati-
kus szakot végezhetnek.
A Marx Karoly Kozgazdasdagtudomanyi Egyetem (Budapest) altala-
nos kdzgazdasag karanak kozgazdasztanari szakan informaciodel-
méleti és -feldolgozasi szakos tanarokat képeznek a kdzgazdasagi
szakkozépiskolak szamara. A tervgazdasagi szak orszagos és terii-
leti iranyitd szervek, tudoményos intézetek, nagyvallalatok részére
képez — a mas kozgazdasagi szakokhoz képest elmélyiiltebb elmé-
leti, matematikai és szamitastechnikai ismeretekkel rendelkez6 —
kozgazdaszokat. Az egyetemen miikods tobbi szak a népgazdasag
kiillonbozs agazatai szamara képez vallalati és népgazdasagi szintii
gazdasagi elemzést, tervezést, szervezést, fejlesztést és iranyitast el-
latni képes kozgazdaszokat.
A Janus Pannonius Tudomanyegyetem kozgazdasagtudomanyi ka-
ran (Pécs) az ipari tervezd-szervezd, a mezdgazdasagi €s az arufor-
galmi szakon vallalati és népgazdasagi szintii gazdasagi elemzést,
tervezést, fejlesztést és iranyitast ellatni képes kozgazdaszokat ké-
peznek.
A Budapesti Miiszaki Egyetem villamosmérndki karan elektronikai,
szamitastechnikai jellegli szakképzés folyik a hiradastechnikai, a
miiszer- és iranyitastechnikai, a mikroelektronikai és technoldgiai,
s az informatika szakon. Ilyen jellegii képzést folytatnak a kozleke-
désmérndki kar kozlekedési rendszerszervezd agazatan is.
A Nehézipari Miiszaki Egyetem (Miskolc) gépészmérndki kardnak
termelési rendszer szakan a természettudomanyi, konstrukcids és
technoldgiai ismeretekkel rendelkezé gépészmérndkok ilizemszer-
vezési iranyl szakositasa torténik. A géptervezd szak folyamatter-
vez$ adgazatan is nagy sullyal szerepelnek a kiilonb6zé szamitas-
technikai témakorok, numerikus modszerek, operacidkutatas stb.
A Koho- és Fémipari Féiskolai Kar (Dunaujvaros) szervezési sza-
kan szamitastechnikai, kézépiskolai miiszaki tanari szakan pedig
- informatikai szakirdny miikédik. A Koézgazdasagtudomanyi Inté-
zet (Miskolc) vallalatgazdalkodasi szakan fontos szerepet tdlt be
az informatikai oktatas.
A Veszprémi Vegyipari Egyetem szervezd vegyészmérnoki, szervezd
vegyész lizemmérndki, valamint vegyipari miiszer- és méréstechni-

12

kai szakan folyik magasabb szintli szervezési, rendszerelméleti,
rendszertechnikai, illetve szamitastechnikai ismeretek oktatasa.

A mezégazdasig-tudomanyi és tarsadalomtudomanyi karral mi-
k6dé Godolloi Agrartudomanyi Egyetemen lizemszervez§ agrarmér-
nokok és iizemszervezd lizemmérnokok képzése folyik.

A kiilkereskedelmi aruforgalmi és kiilkereskedelmi idegen nyelvii
levelezd szakkal milikdd6 Kiilkereskedelmi Féiskola (Budapest) sza-
kositott tovabbképzésének keretében informatikai képzés folyik.
A‘ szakositott tovabbképzésre valo jelentkezéshez nyelvvizsga sziik-
séges.

A Pénziigyi és Szamviteli Féiskolan (Budapest, Salgotarjan) olyan
adatfeldolgozasi rendszerszervezGk képzése folyik, akik személyi
szamitogép- €s szamitastechnikai, hardver-, szoftverismeretekkel,
szervezéstechnologiai eljarasokkal képesek a vallalatok és intéz-
mények modellezésére, informatikai szabalyozasara. Az elsGdleges
képzési célnak megfelelGen a hallgatok elsajatitjak a legfontosabb
szamitastechnikai, informatikai, vezetési modszertani ismereteket.
Emellett megfeleld pénziigyi, szamviteli, elemzési stb. ismeretekre
is szert tesznek.

A Budapesti Banki Donat Gépipari Miiszaki Féiskola gép- és rend-
szertechnikai, valamint szervezd és informatikai szakot miikodtet.
A levelezd tagozatii miskolci konzulticiés kézpontban is folyik
szervezO- és informatikai képzés, szervezdi 4gazat pedig a fels6fo-
ki végzettségliek budapesti szakiizemmérndki képzésében is van.
A Gépipari és Automatizdlasi Miiszaki Féiskola (Kecskemét) gép-
ipari automatizalasi szakin automatizalsi, valamint szamitogép-
technikai agazat miikodik.

A Kandé Kalman Villamosipari Miiszaki Féiskola (Budapest) mik-
roelektronika, alkatrész- és késziiléktechnoldgiai szakan félvezetd-
és mikroelektronikai technolégia, elektroncsé- és fényforras-tech-
nolégia, valamint elektronikai késziiléktechnolégia szakagak mii-
kodnek. A miszeripari és automatizalasi szak szakagai: folyamat-
szabalyozas, digitalis iranyitastechnika, elektronikus miiszerek, or-
vostechnika. A hiradésipari szak szamitastechnikaval Gsszefiiggd
szakagai: atviteltechnika és adatatvitel, kapcsolastechnika, mikro-
hullami technika. Az informatika szakon szoros értelemben vett
szamitastechnika-alkalmazast sajatitanak el a hallgatok. A szami-
tastechnikai eszkdz6k szakon (Székesfehérvar) a szamitastechnikai
eszk6zok gyartasara, lizemeltetésére készitik fel a hallgatokat.

A Pollack Mihdly Miiszaki Féiskola (Pécs) miiszaki informatika
szakot mikodtet. :

A Gydri Széchenyi Istvan Kozlekedési és Tavkozlési Miiszaki Féisko-
la vezetékes tavkozlés-technikai, vezeték nélkiili tavkozlés-techni-
kai és kozlekedési automatikai szakjain folyo képzés kapcsolédik
szorosan az elektronikai diszciplinakhoz. :
Az Ybl Miklés Epitéipari Miiszaki Féiskola (Budapest, Debrecen)
fels6foku végzettségliek szamara szolgald szakiizemmérnoki szak-
jain gazdasagi-szervezGi képzés folyik.

A felsoroltakon kiviil a tanarképzé egyetemeken és f&iskolakon
kellden felkészitik a leendd tanarokat (koztiik a matematika, tech-

' nika szakosokat, a kereskedelmi és vendéglaté-ipari gazdasagi

szaktanarokat, szakoktatokat stb.) a sziikséges szamitdstechnikai
alkalmazasi feladatok ellatasara. Az egyetemeken és fSiskolikon
— a jelzett karokon, szakokon és agazatokon folyd specialis sza-
mitastechnikai képzésen kiviil — altalaban az egyéb hallgatok is
kapnak szamitastechnikai szakmai alkalmazasi felkészitést.

Dr. Kébor Zoltan
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BASIC és gépi

Legutébb az USR fiiggvényrdl irtam.
Emlitettem, hogy az IBM PC BASIC-je
moédot nyujt arra, hogy egyidejiileg tiz USR
fliiggvény koziil barmelyik hivhato legyen,
és ezek belépési pontjait a POKE utasitas-
parok helyett DEF USR utasitassal hata-
rozzuk meg. Hasonléra a Commodore gé-
peken is van lehetGség. Most néhany szot
ejtek egy atmeneti megoldasrol, majd —
el6készitend§ a végleges valtozatot — is-
mertetem a besziras fogalmat.

K&t POKE helyett egy SYS

Egy kicsivel kozelebb visz a megoldas-
hoz, ha készitiink egy gépi koda szubrutint,
amelyet SYS ciml,cim2 szintaktikaji utasi-
tassal hivhatunk meg. Itt ciml a SYS-szel
hivott rutinnak, cim2 pedig az aktivizalan-
dé USR fiiggvénynek a belépési cime.
Mindkettd tetszéleges aritmetikai kifejezés
lehet. Célszerii valtozokat hasznalni, és ér-
tékiiket a BASIC program elején beallitani.

Az eljards annak a moédszernek a kiter-
jesztése, amelyet Németh Béla hasznalt az
1987/17. szamban kozolt programjaiban. Ha
egy programbol csak egy USR fiiggvényt
hasznalunk, nem érdemes bonyolitani a
dolgot: jobb az emlitett programokban al-
kalmazott mdédszernél maradni. '

A gépi kodu szubrutin szimbolikus as-
sembly kodja a listdn lathatd. Az egyes gép-
tipusokhoz tartozo cimeket a tdbldzatbél ol-
vashatjuk ki; ezek mindegyikérdl irtam
mar. A rutin a RAM béarmely szabad terille-
tén elhelyezhetd, ezért hagytam el a sorok

chkcom
frmnum
getadr
linnum
linnum+1
usrvec
usrvec+l

Jjsr
Jsr
Jjsr
lda
ldy
sta
sty
rts

Programlista

elejér6l az utasitasok cimét. Aki érdemes-
nek talalja, probalja meg a rutint — akar
maualisan, akar assemblerrel — leforditva
bevinni a gépébe. A Cl6-os valtozat a
ROM futinokra vonatkozd korabbi infor-
macidk birtokaban lényegesen rdvidebbé
tehetd.

A beszurasokrol

A gépi kédu rutinok BASIC-bél valé ak- .

-----

terjedt modszere az Gn. besziras, ismert an-
gol szoval wedge. Lényege, hogy a BASIC
interpreter vagy a KERNAL rutinjait ,,elté-

kod

A vektorok atirasanak specialis esete a
Cl6-on a felhasznal6i tokenek haszndlata.
Ezt a témat részletesen ismerteti Gnidig
Péter a Mikroszamitogép Magazin 1987/4.
szamaban.

A vektorok atirasa

A hiarmas memorialap elején talalhatjuk
meg a rendszervektorok tablazatat. Ez a
cimtablazat két részbdl all: elol a BASIC
rutinok, mogottiik a KERNAL rutinok be-
lépési pontjainak cimei. A harom géptipu-
son a tablazatok szerkezete némileg eltérd,
de azok a cimek, amelyek a mostani feladat

' név ' VC2e
i chkcom ! %$cefd
¢ frmnum ! %$cdBa
! getadr : $d7f7
i linnum | $14
! usrvec ! $01

PoeBd ) G166
! $aefd ¢ $9491 !
! $adBa ! $9314 |
! $b7f7 ! $9ded !
: $14 | $14 !
! $0311 ! %6501 !

A rendszer-cimek tablazata

ritjiik”, sajat rutinjainkra iranyitjuk. Igy
miikddnek a kiilénbozé BASIC-bdvitések,
segédprogramok. Jellemzd példak a beszu-
rasra a floppymeghajtékhoz adott test/de-
mo-lemezen talalhaté VIC 20 WEDGE és
C64 WEDGE.

A beszurasra tobb modszert ismeriink.
Legnépszerlibb a BASIC és KERNAL vek-
torok atirasa, amirél alabb egy kicsit részle-
tesebben irok. Kozismert még a CHRGET
rutin eltéritése, melynek sok félresikeriilt
alkalmazasaval talalkoztam mar. Speciali-
sabb az a — VIC20-on és tarbGvités nélkiili
Cl16-on nem alkalmazhaté — eljaras, mely-
nek lényege, hogy a ROM tartalmat a vele
azonos cimen levé RAM-ba masoljuk, ott
végrehajtjuk a sziikséges modositasokat,
majd az adatirAny-regiszter beéllitasaval a
RAM-ot ,tessziik lathatéva” a processzor
szamara. i

szempontjabdl fontosak, mindharom gépen
azonos helyen talalhatok meg.

A vektortablazat a beépitett rendszer
tervszerli elGkészitése a beszlrasokra.
A ROM programok egyes pontjain olyan
kozvetett ugroutasitdsokat talalunk, me-
lyeknek operandusa valamelyik vektor. Az
esetek tobbségében az ugras az indirekt
JMP utani utasitasra torténik. Els§ pillan-
tasra ez ostobasagnak latszik, pedig nem
az: ez teszi lehetdvé, hogy a ROM-ban 1évé
rutin futdsaba beavatkozhassunk.

Benniinket most két BASIC vektor érde-
kel. A DEF USR utasitas felismeréséhez és
kezeléséhez a $0308 . . . $8309 cimeken levd
utasitdsértelmezés, az USRn fiiggvények
feldolgozasdhoz a $@30A ... $030B cime-
ken talalhatd wutasitaskiértékelés vektort ir-
juk at. Erre a kovetkezd alkalommal keriil
sor. BARNA LASZLO
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Z80 programok haladéknak

Spectrumra és Primora

8. Mandszerkeszté program |.

A manoészerkeszté szerkezete vizsgalja meg. Ha kiviil esik a megengedett
tartomanyon ((SP1) ... (SPE)), akkor carry
A program tdrzsének (SPRDEF) iniciali- | flaggel jelzi a hibat. Ha a sorszam érvé- Lires e
zalo része (INIT) bedllitia néhany rend- | nyes, HL-ben adja a cimét (OLDADD). Ha 2 BFRHU RET C
szervaltozé kezdGértékét, bekéri a manoda- | az illet6 mané éppen nem lathaté az ,,0” 3 LD ArH
lakfajl adatait, és megrajzolja a képerny6t | ablakban (6. rész) levé automata listiban, :f BRT. i
(PICT). A program torzsének masik része a | akkor 0j automata lista keletkezik (lasd ; EE" W7
billentylinyomésokat (KEYIN) kiszolgalé | LISTSP). 7 LD Q:CSP'E)
‘rutinokat hivja meg (EXEC). Minden bil- : : 2 CELL
lentytiparancs végrehajtasa utin 0jbol kiir- ,OLDADI_)' ’Ha' .HL_Efen, G TATeReT 9 REY L
ja a képernydre a kurzorkoordinatakat. Loty an, kls:zamltja a cim6t, Az gredmeny 14 LD As{(BFL)
A program t5bbi része a kiszolgalé ruti- | ' HL-be keril. | 11 S0k L
nok gytijteménye. Egy ilyen rutin egy bil- ATOB. Ez a fontos rutin az ,,A” ablak- 12 :H‘ HC. Ghkie
lentylinyomashoz tartozik, a tdbldzat sze- | bol nagyitva masolja a szerkesztés alatt allé i‘: I‘;:; :[7 CCRRNE
rint. A kiszolgalé rutinok nagy részét a k- | manét a ,,B” ablakba. | 15 LB :m N
vetkez részben ismertetem. 2 14 SUE 7
A program tartalmaz még egy halom SAVESP. Az SBUFF nevii pufferbe £7 :lFx' SERHL
alaprutint, ide tartoznak példaul a 6. rész- me'nti 2 §zcrkesztés alatt allé6 manét. E?‘t & 18 SPRN& Lo ;.aL :
ben bemutatott rutinok. Ezeket a kiszolga- | TUtint minden ,silyosabb™ kovetkezmény- | 19 gppipt |n  (5F1) .4
16 rutinok vagy a program torzséhez tarto- | DY¢l jaré rutin meghivja, miclétt elrontana  { 3¢ SFRME CALL L1GTEF
26 rutinok hivjak. Néhany uj, eddig még be | @ mandt. Ha a parancs kiaddsa utin meg- | 21 LD AL
nem mutatott alaprutin szerepel a listaban. gondol_;_tfk magunkat, a D (delete) billen- e CRLL OLDABK
. tytivel Gjra elGvarazsolhatjuk az elézé alla- ﬁ* RET
A maradék alaprutinok posr , |25 oLbauy PUSH
: ; : PATTNO. Ellendrzi a mintazat sorsza- 2 Li.  HyR
SPRNO. A mandsorszam helyességét | mat. Ha nem esik a megengedett 0 ... 7 tar- i; Lg_ ' ;-v &
; e SRH :
S e e A__‘.N_,,,..,_d.m e o R TR E 2 F'R L,
: : ‘o : i 10 Lo BC+ {SFRADDY
bill rutin hatds " i 31 4D HLsBE
5 LEF1 kurzor halra :flg' E‘E? =
8 RIGHY kurzor Jobbra b §omm el
6 [OuN kurzor Leo 35 ATOE LD DEsRAUD
7 ur kurzor fel 34 LB HLyARLY
6 pLOY pont Lnvertdlds ot o L drale
£ FILLH | mintds feltilies e
| o oLD mand felhozds o failbal (OR!) 46 GTOBLL LD s (HLY.
F FATY 4 mintdzat mesadde 41 Call ATOE.E
Enter § MNEW. mand beivds o fdilbo 42 INC HL i
b BACK old Listu vizszo mozgatés 43 DEC € :
i FORW old Listo ellive mozgotds £ o Neriloal
v CLEAR szerkesztlimezl tirlése ' 2; E‘E gc““/g
LR ROY forsatds 90 fakkal | a7 SEC  HL R |
* m TURN titkrozés flgglleses tengelure | l4e CaLl HLDOWH
f L NV tnvertdlas i EX  DEsWL
L CLINE vonalhizds a két kurzor kizt LD BC.S17/2
i h HELP angol nyelvld hoszn. utositds SEL HL,BC %
Srace | BREAK visszatérés (bosiche) ol Bk
5 SIGN “Y* kurzert az "X -re dllitic e e |
t RTS £ kufzovk az “Yo-rd abliblo EX  DEWHL
d DEL az utolsd varancs tirlése
w2
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tomdnyba, a carry flaggel kiabal. Egyéb-
ként a minta cimét adja meg a HL regisz-
terben.

A programtérzs miikodése

Ebbdl egyediil az EXEC rutin emlitésre
mélt6. Univerzalis, tablazat szerinti szubru-
tinhivast megvaldsité rutin. A TABLEI

tablazat tartalmazza azokat a kodokat,
amelyek szerint van hova ugrani. Ezek
most a billentylikédok. A TABLE2 nevd
tablazatban a TABLEI sorrendjének meg-
felelGen ugrasi cimek vannak.

Ervényes kod esetén elugrik a megfelels
rutinra. Ervénytelen, vagyis a tablazatban
nem szerepl$ kod esetén beéll a zéro flag,

és visszatér. Ezt persze csak akkor tesztel-
hetjik a hivé programban, ha biztositva
van, hogy az EXEC altal meghivott dsszes
rutin Zf nélkiil tér vissza.

Fontos, hogy a TABLEI tablazat végjele,
egy 0 értékid bajt, ne maradjon le, egyéb-
ként érvénytelen kod esetén elszallas var-
hato.

11t EE. 8

112 CCF

113 RET C

114 A0 HLsHL

115 ADD  HLsHL

114 ADD HL,HL

L17 LD  BCsFATIS

118 ADD  HLyRC

119 RET

128§ H

121 SPRDEF CaLL 1MLY

122 SPRDIL  Catb KEYINM

123 CALL EXEC

124 CALL FRPODY

125 JR  SPREY

126 ¥ mm o e H
(127 PRFOS  CALL OFLHZ

128 CALL H8G

129 DEFY ATsl8e4sLUL

138 LI Ay LEOS)
5131 CALL DECLn

132 CALL HSG

133 DEFE AlsllsérRUL

134 L As (PO

| 135 CALL DEC1A

134 CALL W&5G

137 DEFE AYs12:4.EO0L

138 LD A (8RO

139 CALL MECIA

140 caLl 56

141 DEFE AY»13s4,E0L
i 142 LD Ar (SPOS+L)
P 143 CALL DECIA

144 RET

145 §-=—--—mmmm e e H

1446 EXEC LD VETALLEL

147 L0  HLeTABLEZ

148 LD  EsA
F 149 EXEY® LD fis (DED

150 R 5

151 REY o2

152 o . L CP B

153 JR ZyEXEL

154 INC HL

1595 INC HL

154 INC DE

157 JE  EXE®

158 EXE1Ll LD He B

15% gaLl PIP

140 LD fy (HL)

1461 INE BHL

162 LD He(HL?

163 Lb Ls@

144 JP (HL)

145 J--—mmm e 3

54 FOF  BC
57 DJNZ ATOB1
58 REY
59 AIOB.E LI Be4
66 ABBL  CALL ATOL_C
61 INC DE -
b2 DINZ ABBL
63 RE
b4 AIUB_C PUSH MU
85 FUSH DE
&4 PUSH HL
47 LD - Hr%62
{ 68 ARL1  RLA
L &Y kKR C
L 70 SRA .G
B SRR C
72 SRA C
i 73 IJNZ ABCL
| 74 RRC C
| 75 Rt C
74 RRC €
77 RRC €
74 PUSH aF
79 EX  DEyHL
- 86 LD B4
-} Bl ABC2 LD (HL)SC
82 CALL HLDOUN !
i 83 DJINZ ARC2 .
- 84 POF  AF {
85 POP  HL
Bh o> POP HE
87 PO BC
88 RE |
89 " _______________ ot mm e - - ’,
99 SAVESK LD HLsYBUFF
91 NEWST LI DE.AADY
92 - EX . DEsHL
1 93 = LD Be63Y
94 SRSFZ LD B4
9% BAYFS LD Ay (HL)
94 LD (DE)sA
97 ING HL
98 INC BE.: -
99 DJINZ SASF3
160 DEC " HL
101 SDEL. HL
102 DEL HL
163 DEL HL
104 CALL HLLOUN
16% BEE €
106 JR NZSHSP2 .
167 RE1
B . e o ;
JOFBAVINO REY. £
110 LD AL

e

144 TRBLEYl DEEM “%46786toekbn”
147 DEFH “yemilh std”
148 DEFE &
149 TRBLEZ DEFW LEF1:DOUHsUP
1170 DEFY RIGHTsPLOT
171 DEFH FILLHSOLDsFATY
172 DEFUW NEMsBACKFORW
173 DEFY CLEARROY
174 DEFUY TURMNy INVYLINE
Y75 DEFU HELF
174 DEFU BREAK,SIGN
177 VEFY RTS:DEL
178 oo e e e e e 3
179 1H1T LY HLs®
180 LD (FD%) yHL
181 LD (SRO5) s HL
182 YOk A
184 LD (SPiYsf
;184 CALL PICY
1185 CALL SAVESE
1186 LD Ex5
187 INITL CALL INF
188 DEFH “Serite '
189 DEF#H “nddvess?
i198 . DEFB EDL
191 JE CeINLTR
192 LD (SFRADD) yHL
193 fhiee byl
194 IN112  CALL INP
195 NEFH “Mumber of ”
194 DEFH “serites?
197 DEFR EOL
198 JRK CyINITZ
199 LD AsL
200 DEL A
201 - LD (SFE) sA
202 LY Rl
203 LD  Ls@
204 SkA H
205 RR L
204 LD (F1LEM) s HL
207 cALL PICY
208 REI1
P et b b T D e e B S G G §
218 PICY  CALL DPEN2
211 LD (IY+B4)y 300
212 LD (IY+83) y330
212 LI (IY+87) 7300
214 LD (IY+14) %30
215 LD Ars0é
214 pul  (EFEY A
217 caLL CLS
218 CALL MSG
219 DEFE A1:9+GsFPAPs1
220 DEFE 1NKy7

15
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A billentylinyomasokat kiszolgalé
rutinok

Nagy résziik teljesen kézenfekvd. Néz-
ziink meg példaként egyet! A LINE rutin
az L billentylihoz tartozik, ki lehet keresni
a TABLEI és TABLE2 tablazatbol. Hata-
sa: a két pontkurzort dsszekoti egy kozeli-
toleg egyenes vonallal, majd az Y kurzort
raallitja az X-re.

Eldszér meghivja a SAVESP rutint — te-
hat az utoljara huzott vonal tordlhetd —,
majd  felcseréli a két kurzorkoordinatat.
(Az RTS hatdsa ugyanis: (POS):=(SPOS)),
majd BC-ben kiszamitja a kezdGpont ab-
szolit koordinatait és a CDS rendszerval-
tozdban tarolja le. Ezt hasznalja a multkor
bemutatott DRAW rutin.) Ezutan kiszamit-
ja az elmozdulds koordinatainak abszolut
értékét és elGjelét. Ehhez nyujt segitséget

221 DEFM ” SFRITE"

el DEFH “ DEFLINER

223 HEFE CR

224 DEFH 7 R L B

P25 DEFE 4¢CRsG:CR

226 . LDEFE FAPs&6+ 1N O

227 DEFL &yCRyCH

228 PERIL Y HLt W °

229 DEFH “for hely ~

230 DEFY CRs4:CR

2 DEFH * fddrecs="

232 DEFii " 06000

233 DEFE CR

234 DEEH *  Lenahi="

239 DEFH “660600

236 DEFE CR:45CR

237 DEFH “ w = 2

238 DEFE CR

239 BEEM " u =

240 DEFR CR

241 DEFH ” wu'= .

242 BEFY CR

243 DEFH “ yv= “

244 DEFL CRe&eCRe4sCR

245 DEFY &sbibed

244 DEFE FAPs 7o INKs7

247 DEFE EDL

248 LI BCy30%07

249 LI U

250 FICIE  CALL AYBC

251 CALL H56

2o DEFH °

259 LEFE E0OL

254 ING M

255 BECZ D

256 JR  NZsFICYVH

257 CALL HOG

258 BEFE IHK:O:01 18,0
259 DEFY EOL |
260 LD Cré i
e SEREL 4D Bk

262 SCRL2 CALL HSG

263 DEFE ParsD

264 ek *

269 DEFE PAP.7

264 DEFH i

247 DEFL EGL i
2468 DINZ SCRLZ I
249 HEG C i
279 JR NZSCRLL ;
271 CALL CLRIM _
272 CALL CLEARL {
273 CALL L1STSFE

27 Elg syt

275 CALL H&G

Dt 000 O oo S 2 T P T I MR TR 3 MER D TR L A
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274 DEFE ATs799sE0L

277 LI HLv(SFRADW)

278 CALL DECTHL

279 CpLL MSG

280 DEFE AT 82 EUL

281 LD HLs(FILEW)

282 e st

283 CALL DECIHL

284 RE

b P P

284 LINE  CALL SRAVESF

287 LD DEs(FOS)

288 Call RIS

39 LD (SPOS)sDE

290 LD BC»(POS)

291 CALL ACDORY

292 LD (CDS) RO

293 L Ar(FDE)

294 LD Heb

295 CALL ABSSGH

294 PULHE HL

297 LD A (POSHD)

298 LD E:D

299 CALL ABSSGH

300 LD HsH

361 LB Nl

262 FOF HL

303 bt (e

304 ED 0 Esl

305 CALL DRAY

304 CALL RTS

367 CALL ATOB

308 KE1 {

3109 ABSSEN SUE B :

310 LT La%FE
| 311 LD Hsd
L 312 RET NC
L 313 NEL
f 314 LD HeA i
i 315 LD Letot ¢
{ 316 RE1 i
317 oo e ey
i

Tt e T R L R P e e

az ABSSGN nevi{i rutin. A C és B regiszter-
be keriil dx és dy abszolut értéke, az E és D
regiszterbe pedig az elGjelik (+1 vagy
=)

Ilyen bemend adatokkal kell hivni az
egyenesrajzold (DRAW) rutint. Utana csak
egy RTS (a kurzorkoordinatdk fel lettek
cserélve!) és egy ATOB miiveletre van
sziikség. Mindkettd szerepelt mar.

UHERKOVICH PETER

@ A szimitogépes grafika fegyvertara-
ban természetesen ezekre a problémakra is
taladlhatunk megoldédsokat. Az egyik lehetd-
ség az Un. spline-ok (szpldjnok) modszere,
a masik megoldas a francia Bezier nevéhez
fliz6dik. A spline arrdl a rugalmas vonalzo-
rol kapta a nevét, amelyet példaul a hajo-
gyari tervezSk jol ismernek, és amellyel tet-
széleges sima gorbék huzhatdok tgy, hogy a
vonalz6t a rajzlapon a kivant alakra hajlit-
juk, majd helyzetét silyokkal rogzitjiik. Az
analégia abban rejlik, hogy a spline-oknal

_is csak egy néhany pontra és esetleg e pon-

tokban a gorbe érint§jére van sziikségiink,
a kozbensé pontokat egy alkalmas gorbét
elGallité interpolalé fiiggvénybdl szamitja
ki a program.

A Bezier-gorbék is hasonlé médon szar-
maztathaték. Itt az interpolald fiiggvény
egy paraméteresen megadott polinom,
amelynek adatai az (in. Bezier-keretet feszi-
té6 pontok koordinataibol szamithatok. Az
1. abran masod-, harmad- és negyedrendii
Bezier-keretekre és a hozzajuk tartoz6 Be-
zier-gorbékre latunk példat. A Bezier-gor-
bék a keret elsé €s utolsé pontjaban érintik
a keret megfelelé egyeneseit, a keret t6bbi
pontjanak helyzete pedig valahogyan befo-
lyasolja a gorbe alakjat.

Anélkiil, hogy a matematikai részletekbe
belemennénk, a listdn megadjuk egy har-
madrendli Bezier-gorbe kiszamitasira és
felrajzolasara szolgalé Pascal-eljarisokat.
Ha valakit az elméleti alapok és a kérdés-
kor egyéb lehetdségei is érdekelnek, figyel-
mébe ajanljuk a Miiszaki Konyvkiadonal
1985-ben megjelent ,,Interaktiv szamitogé-
pes grafika” c. konyvet, amelynek szerz6i
W. M. Newman és R. F. Sproull. A hivat-
kozott eljarasokat kis modositassal mi is in-
nen vettiik at.

A harmadrend(i Bezier-gérbéhez hirom
egyenesbdl allo keret tartozik, négy pont-
tal. A pontok koordinatait a D témbben ta-
roljuk, melynek elsé indexe a pont sorsza-
ma, masodik indexe pedig a koordinata: 1
az X, 2 az y koordinata.

A BEZIER-eljaras a gérbe U paraméte-
Féb6l (melynek értéke az elsé pontban 0, az
utolséban pedig 1) kiszamitja a B sulyfiigg-
vény segitségével a hozza tartozd X és Y
koordinatat. A sulyfiiggvényeket a BSULY
eljards szamitja: minden ponthoz egy-egy
sulyfiiggvény tartozik. A CC fiiggvényt a
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Szamitégépes
- grafika Pascalban
BEZIER-GORBEK

Az el6zd cikkekbdl mar ismerjiik, hogyan lehet egyenest, kort, ellip-

szist rajzolni. Ez mind szép, de hat ezeken kiviil még annyiféle
létezik! Felrajzoldsukhoz mind kiilén algoritmust kell taldinunk?

drbe
s mit

tehetiink akkor, ha nem szabélyos gorbékkel akarunk valamit dbrazol-
ni, hanem olyasmit szeretnénk végrehajtani a szamitégéppel, amit
egyébként a hagyoméanyos grafikdban szabadkézi rajzzal oldunk meg?

BSULY eljaras hasznalja alland6inak meg-
hatarozasara.

A GORBERAJZOLAS eljaras az igy
meghatarozott Bezier-fiiggvény képét fel-
rajzolja ugy, hogy a gorbét 40 szakaszra
bontja, és ezeket a szakaszokat most mar
egyenesekkel helyettesiti.

Tal4n jobb, ha nem mondjuk meg, mi a
Bezier-gorbék eldnye, hanem az olvasé ma-
ga gy6zddik meg réla: bebillenty(izi Spect-
rumaba a mellékelt mintaprogramot. Ez
persze ismét felhasznalja a kordbban mar
ismertetett, egyenesrajzold eljardsokat tar-
talmazé LINE nevii include-fajlt.

A mintaprogram segitségével szabadon
rajzolhatunk a képernyére. Ilyen rajzolo-
program a Spectrumra- sok és kivalo ké-
sziilt, de ehhez hasonlé alapétletre egyik
sem épiil. A program betdltése utan a kép-

erny§ jobb oldalan egy menii jelenik meg

(ez természetesen a T opcidval forditott
valtezatra érvényes). Ha megnyomjuk pél-

. daul az "5” billentyiit, az eddig tires részen

egy Bezier-keret lesz lithat6. A pontokat a

1. dbra

képernyén beliil az 75", 76", ”7”, ”8” kur-
zorvezérl6 gombokkal lehet mozgatni,
hogy éppen melyiket, azt az donti el, me-
lyik gombot nyomtuk meg az 17, ”2", ”3”
€s "4” koziil. Hogy melyik sorszam melyik
ponthoz van rendelve, arrdl pedig legegy-
szerlibben prdobalkozassal gydzddhetiink
meg. :

Ha a "G” gombot nyomjuk meg, a Spect-
rum felrajzolja a képernydre a kerethez tar-
tozé6 Bezier-gorbét. Ha tovabbmozditjuk
valamelyik pontot, a gorbe eltlinik, csak a
keret jelenik meg jbol. gy kisérleti gorbé-
ket rajzolhatunk, és ezt biintetleniil addig
ismételhetjiikk, amig az eredménnyel elége-
dettek nem lesziink. Ekkor nyomjuk meg
az "0” gombot (0. K.!), mire a gérbe képe
ismét megjelenik, de mar véglegesen: ha a
keretet elmozditjuk, a gorbe akkor is a kép-
erny0n marad.

A menii K opcigjaval a keret rajzat is
véglegesithetjiik. Kis gyakorlassal — és ter-
mészetesen kéziigyességgel — a program
segitségével gy rajzolhatunk a képernyd-

re, mint egy darab papirra ceruzaval. Erre
jo példa a 2. dbran lathato repiilGgép rajza,
amelyet a cikk szerzdje tigyetlenkedett ki.
Ha nem tetszik, amit rajzoltunk, a "R adir
opcidval az egész képet kitordlhetjiik.

A képerny6rdl hardcopy is készithetd, és
a meniit a kép hattértarra valé kimentése,
illetve onnét beolvasasa egésziti ki. A hat-
tértar lehet kazettids magné vagy lemezmeg-
hajté; ha ez utébbit szeretnénk elérni, a
fajlnév, amelyre a program rakérdez, a
meghajté szamaval kezdddik, majd kettds-
pont kovetkezik, és ez utin tetszdleges
négybetlis sztring all. Vigyazzunk, mert az
utolsé karakter beiitése utan a kivant hat-
tértarmivelet automatikusan beindul!

Nézziik meg most a program érdekesebb
részleteit! A probarajzolast a rejtett, maso-
dik képernyd6fajl hasznalataval oldjuk meg.
Ez azt jelenti, hogy definidlunk egy képer-
ny6nyi memorianak megfeleld karakter-
tombot (KEP tipus), és ebbe csak akkor
masoljuk at a lathaté képernydfajl tartal-
mat, ha az O vagy a K opciét hasznaljuk,
vagy ha hattértarbol kellett valamit beol-
vasni. A keret minden egyes modositasa
eldtt a rejtett képet elGszor bemasoljuk a
lathaté kép helyére, csak ezutan rajzoljuk
ra a keret vagy a gorbe ideiglenes képét. Ez
az interaktiv grafika egyik egyszerii, de ha-
tasos modszere.

A CLWINDOW eljaras olyan alfanume-
rikus ablakot torél, amelynek bal felsé sar-
ka az X-edik oszlopban és Y-adik sorban
helyezkedik el, Z sor mélységii és W karak-
ter szélességii. Ez az eljaras abban killén-
bozik a PAGE-t6l, hogy az attributumokat
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I3 PROGRAM BezierBorbes e
20 {sL-% _ 630 END; {BEZIERZ
10 {Keszitette: dr Naoboldy Feter 1986 > 540
40 CONST Nm4sM=215 650 PROCEDURE GORBERAIJZOLAS:
S0 TYPE KEEP=ARRAY[O0..28,0..31,0..7]0F CHAR; 660 VAR I:INTEGER:X,Y,X1,YLIREAL;
60 VAR I,3J,L:INTEGER} &70 BEGIN
70 D:ARRAY[O..3,1..2J0F REAL: 680 FOR I:=0 TG 40 DO
KIREEP: 4920 BEGIN o
?g NEV:ARRAYL1..810F CHARs 700  BEZIER(X,Y,I1/40,3);:
710  IF I<{>0 THEN
ifg PROCEDURE SPOUT (C:CHAR) 3 720 Pixelline (ROUND (X) ,ROUNDCY .
120 BEGIN 730 ROUND (X1) ,ROUND(Y1)) 3
130 INLINE(#FD,#21,434,85C, #DD, #7E,2,#D7) 940 XiiavEviiey
; {SPOUTZ 750 END
123 B 760 END; {GORBERAJZOLASY
160 PROCEDURE AT(X,Y:INTEGER): 770
170 BEGIN 780 PROCEDURE RULER:
180 SPOUT(CHR(22)): 790 VAR I:INTEGER:
190 SPOUT(CHR (X)) ;SPOUT(CHR{Y)) ’ 800 BEGIN
200 END; {AT> | 810 DJ:=3J+1;IF J=5 THEN L:=8;:
210 1 | 820 POKE (#4000,K) ;
220 PROCEDURE CLWINDOM (X,Y,Z,W:INTEGER); § | B30 FOR I:=1 TO 3 DO ‘
230 VAR 1,3:0..31; : 1 840 Pixelline{(ROUND(DCI,11),
240 BEGIN sl 850  RGUND(DLI,21), i
250 FOR I:=0 TO Z DO =) 860  ROUND(DCI-1,11), k
| 260 BEGIN | 870  ROUND(DCI-1,21)) |
} 270 AT (X+1.Y)3 * 880 END; {RULER}
| 280 FOR J:=1 TO W DO | 890 ; -
| 290 WRITEC! ™) 4 00 PRGCEDURE HEADER; !
. 200 END , 910 VAR I,J:INTEGER;A:CHAR: ;
| 310 END; {CLWINDOW> | 920 BEGIN [
220 i 930 FOR I:=1 TO 8 DO NEVLIJ:="#"; :
330 {$L+X 1 | 940 FOR J:=1 TO 2000 D03
340 {$F 1:iLINE 2 | 950 AT(19,27) :WRITE (*NEV:T):AT(21,27);
350 i 960 AI=CHR(0);I:=1:
340 FUNCTION CC(N,I:2INTEGER):INTEGER; I 970 WHILE I<é DO
370 VAR 2J,A:INTEGER: il 980 BEGIN
380 BEGIN 1 | 990  WHILE(ORD(A){12) OR ((ORD(A)<48)
390 AI=l: ' 1000 AND (ORD(A)»12) DR (DRD{A}>$0)) DO
400 FOR J:=I+1 TO N DO A:=A#3J; b | il Asinnce,
410 FOR J:=1 TO N-I DO A:=A DIV I3 § 1020 IF A=CHR(12) THEN
420 CC:=A ' | 1030  BEGIN
430 ENDj {CCY 1040 I1:=I-2;AT(21,27+1);WRITE(® 7):AT(21,27+D)
440 1050  END:
450 FUNCTION BSULY (I,N:INTEGER:U:REAL) IREAL; 1060  IF A<OCHR(12) THEN
460 VAR J:INTEGER:;V:I:REAL: 1070 BEGIN
470 BEGIN 1680 WRITE (A) ;NEVLI1:=A
480 J:=CC(N,I);vi=d; 1090  END;
490 FOR J:=1 TO I DD Vi=uxU; 1100 Ar=tdT:
500 FOR 2J:=1 TO N-I DO Vis=Usii-U); Sii6 iearid
510 BSULY:z=Y 1120  FOR J:=1 TO 2000 DD
520 END: {BSULYY 1130 E'ND
530 i i
540 PROCEDURE BEZIER(VAR X,Y:REAL:U:REAL;N:INTEGER); ii;g ENEj CHEADER)
550 VAR I:INTEGER;B:IREAL;: 1150 PROCEDURE MENU3
$o¢ EECIH 1176 TYPE STRING=ARRAYL1..410F CHAR;
570 X:i=0;Yi=0j 1180
=00 FOR Ic=0 TN B 1190 PROCEDURE INVERSE (I:INTEGER)
220 BESIN 1200 VAR T,P:INTEBGER;
400  B:=BSULY (I,N,U); 1210 BEGIN
. : sy o= 21%B; =
gly o RIDRI Rt 1220 IF I=0 THEN BEGIN T:=03;P:=7? END

is torli. A RULER eljaras a keretet rajzolja
fel. A HEADER eljaras rakérdez a fajinév-
re és beolvassa. A ”S”ave és a "L”oad uta-
sitas aktivizalasakor keriil sor a hivasara.

A MENU eljaras, mint a neve is mutatja,
a menil kiirdsara szolgal. A JOYSTICK el-
jaras a meniiopciok kivalasztasat iranyitja.
Ez az eljaras az egész program magja, ez
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gondoskodik a tobbi eljards hivésarol is.
Végiil a néhany sornyi féprogram kezdGér-
téket ad a keretpontok koordinatainak, és
végtelen ciklusban hivja a JOYSTICK és a
GORBERAJZOLAS rutinokat.

Még egy aprosagra hivjuk fel olvaséink
figyelmét. A program akkor dolgozik haté-
konyan, ha a keret mozgatasanak legkisebb

egysége két képpont tavolsaga. Ez a pon-
tossag azonban igen lelassitja a keret el-
mozditisat. Az ellentétes kovetelmények-
nek gy tud eleget tenni a program (és még
csak nem is bonyolitjuk a kezelést!), ha a
kovetkezé miikodést valositja meg. Ha va-
lamelyik kurzormozgaté gombot folyama-

. tosan lenyomva tartjuk, a program elkezdi




1230 ELSE BEGIN T:i=7;P:=0 END; 1740 *6r*IF BLI,21>=L THEN

1240 SPOUT (CHR(16)) sSPOUT (CHR(T)) ; 1750 BEGIN
1250 SPOUT (CHR(17)) s SPOUT (CHR(P) ) 1760 DCI,23:=DCI,21-L;RULER
1260 END; {INVERSE} 1770 END;
e 1270 1780 *7?3IF DL1,23¢=191-L THEN
4 1280 PROCEDURE P (I:INTEBGER;K:CHAR:SISTRING); 1790 BEGIN
| 1290 BEGIN 1800 DCI,23:=DCI,2]+L;RULER
[ 1300 AT(I,27)3INVERSE (1) ;WRITE(K); 1810 END;:
i 1310 INVERSE (0) ;WRITE(S) 1820 187 :1IF DLI,13<=M-L THEN
1320 END; 1P} | 1830 BEGIN
L 330 - [1e40 DCI,11:=DCI,13+L;RULER
i 1340 BEGIN I [1850 END;
% 1350 CLMWINDOMW(0,27,21,5); | 1860 'R :BEGIN
1360 P(0,'1',%pont?); | 1870 PAGE ; MENU 3K 2 =PEEK (#4000, KEEP)

1370 P(1,'2?,%pont’); 1 lieso END;

1360 P(2,'3’,’pont’); : | 11890 'K :BEGIN
1390 P(3,747,7pont’)s | 1900 POKE (#4000 ,K) ;RULER ;K :=PEEK (#4000, KEEP)
1400 P(5,'5',' -X 7); i li910 END;
1410 P(&,%67,' =Y ") i 1920 *G’ :GORBERAJZOLAS; .
1420 P(7,777," +Y ?); 11930 *C*:BEGIN
1430 P(B,’B7,' +X ') [ 1940 CLWINDOW(0,27,21,5) sUSER (#0EAC) 3 MENU :
1440 P(10,'G’,"'DRBE'); ; i l1950 END; ¢
1450 P(11,70%,%. K.')p : | 1960 'S :BEGIN
1460 P(12,7R’,'ADIR"); i 1970 HEADER:
1470 P(13,’K?,'ERET?); i f1980 TOUT (NEV,ADDR (K} , STZE (K} ) s MENU
1480 P(15,°C’,'0PY %)} 1990 END;
1490 P{16,78°,7AVE "); 2000 7L ?:BEGIN
1500 P(17,°L?,70AD *); 2010 HEADER 3 TIN (NEV, ADDR (K) ) ; POKE (#4000, K) s MENU
1510 K:=PEEK (#4000 ,KEEP) 2020 END
1520 END; {MENU} 2030 END
1530 2040 END
1540 PROCEDURE S0YSTICKj 2050 END; {JOYSTICKY
1550 VAR A:CHAR; 2060
1560 BEGIN 2070 BEGIN
1570 A:='07; 2080 PAGE;
1580 J:=0:lL:=1; 2090 MENU:
| 1590 WHILE A¢>’0" DO 2100 DEO,13:=0y  DCO,21:=0:
% 1600 BEGIN 2110 DC1,11:=20; DL1,21:1=191% i
i 1610  AI=INCH: 12120 DC2,11:=M-20;DL2,21:=191;
| 1620 CASE A OF {2130 DC3,13:=M; DC3,2]:=0;
i 1630 CHR (0) :BEGIN | 140 1:=0:
i 1640 J:=03L:i=1 | 2150 WHILE 1<>2 DO
© 1650 END; | 2160 BEGIN
1640 117:1:=0; | 2170 JOYSTICK:
5 1670 12r3I3=1; 2180  POKE (#4000,K) 5
b 1680 *37:11=2; 2190 GORBERAJZOLAS:
1690 14931:=3; 2200  K:=PEE!. (#4000,KEEP)
1700 *S?:IF DLI,11>=L THEN 2210 END
1710 BEGIN ; 2220 END.
1720 DCI,11:=DCI,13-L3RULER se
1730 END3 !
2, dbra
szamlalni az egymast kovetd ismétléseket,
és a negyedik utan a lépéskozt automatiku-
Gdaae san nyolc képponttavolsagra valtja at. Igy
; 3’_ Fon : nagy tavolsagokat is gyorsan be tudunk jar-
i s iy i | ni. Ha pontos megkozelitésre van sziikség,
£ 4 —y . ’ a kurzormozgatd gombot idénként el kell
[ 2% " - il : Py . r
| il el '."f;?* e || engedni. Ekkor a lépéskoz visszavalt egyre.
| 8 | - [
i f - £y e e n ‘ ‘ =
] M 2 G | Ennek a hosszadalmasan leirt mivelet-
1. . = EEE l@‘ nek az algoritmusa igen egyszerii: a RU-
1 0 i = .y ” P . 5
i ‘/ T L SR | LER eljaras elsé sorara terjed csak ki. I az
i pBE RADIR ' | ismétlések szama, L pedig a lépéskoz.
I . 7 e RERET |
i /;" ~oPY q Ismét hagyunk az olvasénak 6nalld fel-
| rf" o SAVE || adatot: megoldhatja példaul vastagabb vo-
[ LORD | | nalak vagy mintas vonal (szaggatott/pont-
] e || vonal stb.) hivasat a meniibél.
[y |
PSS T e s S ] DR. KABOLDY PETER
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Filggvények és utasitasok Il

Fliggvények vagy eljarasok

A cikkiink elsd részében leirtak
utan joggal meriilhet fel az olvasé-
ban a kérdés: ha a ,tiszta” fiigg-
vények olyan szépek, miért alkal-
maznak mégis a programozasi
nyelvek mindenféle méas ,pisz-
kos” eszkozt? A valasz kettfs: a
hatékonysag az egyik, az emberi
tényezdé a masik ok.

Nézziik eldszor végig, melyek is azok a
bizonyos eszkozok, amelyeket a programo-
zasi nyelvek olyan eldszeretettel alkalmaz-
nak. Az elsé és legfontosabb: az un. fiigg-
vény mellékhatdssal, mas néven az értékvisz-
szaado eljards. Azokat a valamiket (fiiggvé-
nyeket vagy eljarasokat) hivjak igy, ame-
lyek egyrészt értéket adnak vissza, masrészt
a program allapotat is modositjak.

Ez is, az is...

Vannak olyan nyelvek — nem is kevesen
—, amelyek foloslegesnek tartjak két kii-
16nb6z6 konstrukcids eszkoz, a fiiggvény és
az eljiras bevezetését, hiszen olyan nagy a
hasonlosag kozottiik. Oldjuk meg egyetlen
eszkozzel, ami mindketté tulajdonsagait
egyesiti. Tény, hogy ez egy univerzalis vala-
mi: nappal csapszék — éjjel csapagy. Lehet
hasznalni tiszta fiiggvények helyett és tiszta
eljarashivas helyett (a kapott értéket nem
kell felhasznalni), és ugy is, ahogy az el6z6
kettét nem lehetett. ‘

Tipikusan ilyen példaul egy fiiggvény,
amelyet nevezziink el NEXT-nek: egy
adott listabdl kiveszi a kovetkezd elemet
(ezt adja vissza), és kozben a mutatot, hogy
hanyadik elemnél tartunk, eggyel noveli.
Lathato, hogy ez az eljaras még utasitast is
megtakarithat ahhoz képest, ha az eljaras
egy valtozd paraméterében adna vissza a
kovetkez6 elemet, hiszen azt onnan el6 kell
venni, ha valamit csindlni akarunk vele.

Tudjuk azonban, hogy nincsen rozsa to-
vis nélkiil: a mellékhatéssal jaro fiiggvény-
nek is megvannak a maga hatranyai. Eze-
ket a hivasokat nyilvan ott hasznaljuk, ahol
eddig csak fiiggvényeket alkalmaztunk,
példaul egy masik fiiggvény argumentuma-
ként. Eddig err6l mindéssze annyit mond-
tunk, hogy a fiiggvény kiszamitasa el6tt ki-
szamitjuk az argumentumok értékét, de
semmit nem mondtunk arrol, hogy ezt mi-
lyen sorrendben tessziik, és ha két argu-
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mentumhoz azonags kifejezés tartozik, azt
kétszer szamoljuk-e ki vagy csak egyszer.
Ez egyébként a forditéprogramok optimali-
pontja. Kénnyi kitalalni olyan F(x,y) fiigg-
vényt, amelynek nem mindegy, hogy az
F(NEXT,NEXT) hivas esetén az elsd argu-
mentumban egy lista 3. elemét kapja és a

masodikban a 4. elemét vagy forditva, ne-

tan mindkettében a 3. elemet.

A sorrendiség

A programozési nyelvek ezzel a problé-
maval szemben kétféle allaspontot képvi-
selnek. Egy résziik szigorian eldirja a fiigg-
vényhivasokban az argumentumok kisza-
mitasi sorrendjét és ezaltal az aritmetikai
kifejezések kiszamitasat is, mas résziik (pél-
daul az Ada) azt mondja: galad cenk az a
programoz6, aki olyan programot Iir,
amelynek az értéke ettdl fiigg — és igy el-
haritja magardl a felelGsséget.

Annak idején az ALGOL60 nyelv szinte
rajatszott az els6 megoldasra azzal, hogy
bevezette a név szerinti paraméterhivdst
(call by name), ahol a paraméter értékét
mindig ujra ki kellett szamitani, valahany-
szor a paramétert felhasznaltdk. Lathato,
hogy ez egyszerii fiiggvények esetén azonos
a sziikség szerinti paraméterkiszamitassal,
hiszen a fiiggvény a kiilvilagot nem valtoz-
tathatja- meg, és ezért az argumentumban
1év6 fiiggvényhivds mindig azonos ered-
ményt ad. Mellékhatasos fiiggvények ese-
tén viszont elég furcsa dolgok torténhet-

‘nek. Ha példaul egy ciklussal végigfutunk

egy tomb indexén, akkor egyetlen paramé-
terrel elérhetjiik a tdmb minden elemét.

REAL PROCEDURE Skalarszorzat
(a,b,n);

INTEGER n; REAL ab;

BEGIN FOR i:=1STEP 1 UNTIL n DO

Skalarszorzat: = Skalarszorzat + axb;

END Skalarszorzat;

Ha az eljarast Skalarszorzat(A [i], B [i], k)
alakban hivjuk meg, ahol k a két vektor ko-
z6s hossza, akkor a FOR ciklus hatasara az
i valtozo 1-t6l k-ig valtozik, az a és b vilto-
26 pedig felveszi az A és a B témb aktualis
i-edik elemének értékét, és ezek Osszegzdd-
nek.

Eljarashivas paraméteratadassal

Egy masik ilyen ,zavaros iigy” szintén a
paraméteratadassal kapcsolatos, de az elja-
rashivasoknal altalaban jelentkezik. Termé-
szetes dolog, hogy egy eljaras nem egyetlen
valtoz6t modosit, hanem tdbbet. Tegyiik
fel, hogy van egy eljarasunk, amely két pa-
raméterét modositja: az egyikhez hozzaad
kett6t, a masikhoz harmat. Példaul:

Novel(VAR:x,y: INTEGER)
Xx=x+2; y=y+3 END

BEGIN

Mi torténik akkor, ha az eljarast gy hiv-
juk meg, hogy mindkét paraméter helyére
ugyanazt a valtozét irjuk be? Példaul Né-
vel(LI). Kettével lesz nagyobb a kozos ak-
tudlis paraméter vagy harommal, netan 6t-
tel?!

Az eljarasok paraméteratadasara két
stratégia van forgalomban. Erték szerinti
paraméterdtadasnak nevezziik azt a modot,
amikor az eljards meghivasa el6tt a para-
méter értékét kivessziik a valtozdbol, elrak-
juk egy paraméter szamara fenntartott
helyre, az eljaras alatt ezzel szamolunk, ezt
modositjuk, majd a végén visszairjuk a val-
tozdba.

Cim szerintinek nevezziik a paraméterat-
adasnak azt a modjat, amikor a paraméter-
nek csak a cimét allapitjuk meg a hivas
el6tt, és ezen a cimen keresztiil magat a hi-
vasban szereplé valtozét kezeljiik, vala-

| hanyszor csak az eljaras hozzanyil.

Vilagos, hogy az eredmény attol fiigg, mi-
lyen volt a paraméteratadds mechanizmu-
sa, illetve az érték szerinti hivasnal milyen
sorrendben adjuk vissza a paramétereket.

Altalaban véve a gondot az okozza, hogy
ugyanahhoz a véltéhoz tobb 1ton is hozza-
férhetiink, és hiaba allapitottuk meg réla az
egyik percben, hogy értéke valamennyi,
mert mire a kovetkezd alkalommal hozza-
fériink ugyanazon az Gton, lehet, hogy érté-
ke teljesen mas lesz. Ez bizony elég kelle-
metlen tulajdonsag. Az irodaloni dlnevezés-
nek (aliasing) hivja. :

Az alnevezés elkeriilésére a metodologia
azt ajanlja, hogy soha ne hasznéaljunk egy
eljarasban kiilsg valtozot, amely paraméter
is lehet, és két kimend paramétert soha ne
hivjunk meg azonos valtozéval. No de
kénnyii ilyet mondani, annal nehezebb el-



lendrizni. Nem is igen tudok olyan fordito-
programrol, amelyik megtenné.

A ,tiszta” fliggvények
»Szepléi”

Mint a fenti példakbal is lathato, az elja-
rasok és a mellékhatassal jaro fiiggvények
hasznélata felvet olyan problémikat, ame-
lyek a ,tiszta” fiiggvények esetén nem lép-
nek fel. Nézziik viszont a masik oldalt.

Az elsé és legfontosabb probléma talan a
hatékonysdg. A tapasztalat azt mutatja,
hogy ugyanaz a program pusztin fiiggvé-
nyekkel megirva joval lassabb lesz és sok-
kal t6bb memoéridt hasznal fel, mint ha uta-
sitasokkal irndnk meg.

Ennek alapvet6 oka, hogy a fliggvényhi-
vas a paraméteratadassal egyiitt és a fiigg-
vénybdl vald visszatérés — kiillonosen, ha
Osszetett adatstruktarat kell visszaadni ér-
tékként — meglehetésen sok iddt és allan-
d6 memodria-karbantartast igénylé tevé-
kenység. A fiiggvényszerd nyelvekben nin-
csenek feliilirhat6 valtozok, csak paraméte-
rek vannak, amelyeket nem lehet megval-
toztatni. Ezért ha egy paraméter értékét
modositva akarjuk felhasznalni, 0j pél-
danyt kell belSle késziteni, mikozben a régi
megmarad. Kiilonosen fogyasztja a memo-
ridt ez az eljaras tombok, listak, rekordok
esetén, amikor néha egyetlen komponens
megvaltoztatasaért az egész adatstruktira-
bdl 4j példanyt kell Iétrehozni. ‘

A probléma megsziinését egyesek uj el-
vii, uj felépitésii gépektdl varjak. Az utdbbi
idében tényleg meg is jelentek a piacon
olyan un. LISP gépek, amelyek alkalma-
sabbak a LISP, a PROLQG és a fiiggvény-
szerii nyelvek végrehajtasara, mint a korab-
bi gépek voltak.

A masik szempont az emberi tényezd.
Pszicholégiai vizsgalatok azt mutattak,
hogy az emberek képesek igen hossza el-
dgazas nélkiili utasitidssorozatokat egybdl
megérteni, de a tobb mélységben egymasba
agyazott, zardjeles kifejezések megértése
altalaban nehézségeket okoz. Marpedig a
fiiggvényszerli nyelvekben a zaréjelek
idénként annyira elszaporodnak, hogy
egyesek egy kiilon jelet is bevezetnek,
amelynek jelentése: most zarj be minden
megnyitott zardjelet. Persze némi tréning-
gel javithat6 a zardjeles kifejezések olvasa-
sanak képessége. °

A fiiggvényszerii nyelvet sokszor ugy te-
szik a gyakorlat szamara hasznalhatova,
hogy utasitisszerli elemeket vezetnek be,
vigydzva arra, hogy a fiiggvény lényegét
megdrizzék, vagyis hogy a fiiggvény csak
paraméterein keresztiil kapjon informaciot
a kiilvilagrol, és csak a visszaadott ered-
ménnyel befolyasolja azt. ‘

: FARKAS ERNO

Binaris fak
Alapfogalmak

Az utobbi években viszonylag kevés sz6 esett az adatfel-
dolgozasban nagy fontossagu fastruktirdkrol. Harom
reszbdl allé leirasomban az adatbazis-kezeldk lelkét, a ki-
egyensulyozott binaris fat mutatom be a BASIC interpre-
terek alkalmazdinak. Az igényességet elsésorban az egy-
szerl megkozelitesben tartom szem el6tt. Az elméleti lei-
rasok utan egy Commodore 64-re irt BASIC nyelv(i meg-
valositast mutatok be. Ezt tobb mint két éve alkalmazom
programjaim eljarasaként a C64 és az MO8X gépen.

Adatszerkezetek

Az adatfeldolgozas klasszikus példaja
szerint valamilyen azonosité és az ahhoz
kapcsolodo informacié (bejegyzés) tarola-
sat, keresését, atirasat, esetleg megsziinteté-
sét kell elvégezniink egy képzeletbeli tabla-
zatban. A szamitégép taroléjanak tartalma
bajtok (vagy szavak) sorozata. Végs6 soron
a tablazat ,bejegyzéseit” is hasonlo soro-
zatba kell szervezni, tudva azt, hogy termé-
szetesen az azonositd részhez lényegesen
tobbszor kell hozzaférniink, mint az infor-
macids részhez. Mivel a szamitdgépek
RAM-ja a hattértarolokhoz képest kicsi,
ugy célszerii megszervezni az adatok taro-
lasat, hogy a feldolgozas soran csak az azo-
nositok, tovabba a megfelel6 informacios
részre mutaté adatok keriiljenek a memo-
ridba, az informécids rész pedig a hattértar
egy direkt elérésli allomanyat képezze. Az
adatfeldolgozas hatékonysaga ezek utan el-
sGsorban az azonositd tdbladzaton elvégez-
het6 miiveletek hatékonysagatol fiigg.

Az elméleti példakban e megosztastol el-
tekintiink; feltételezziik, hogy a bejegyzés
csak azonositd részbdl dll. A tovabbiakban
az azonositd, elem, bejegyzés fogalmakat
szinomim fogalmakként hasznaljuk.

Listak

Legegyszeriibb eset, amikor a bejegyzé-
seket el6fordulasuk sorrendjében irjuk fel,
és ezutan kereséskor szép sorjaban végig-
nézzilk a tablazat ,sorait”, elemeit, mig
csak ra nem bukkanunk a keresettre. Az igy

létrehozott adathalmazt (linedris) listanak
nevezziik. Sajnos n elemii lista esetén atla-
gosan n/2 dsszehasonlitast kell végezni egy
tablazati elem megtalalidsahoz, a létezés ki-
zarasdhoz pedig n 6sszehasonlitas sziiksé-
ges. Mas a helyzet, ha a lista rendezett.
Ilyenkor az egyik leghatékonyabb keresési
modszer a bindris keresés: itt az eléréshez
sziikséges Osszehasonlitasok szama log,n
nagysagrendii. Ezt azonban meg kell hogy
elzze egy rendezés, amely jO esetben n'?
nagysagrendii. A rendezést mindenkor el
kell végezni, amikor a lista modosul, de le-
hetséges a beépitésekkel egyidejiileg is.

Lancok

A ldnc annyiban kiilonbézik a listatdl,
hogy az azonosité mellett van egy un. poin-
ter, amely a kovetkez$ azonositéra (ldnc-
szemre) mutat. Az azonositok eredeti sor-
rendje megmarad. Az I. dbra egy 6 elembdl

4ll6 azonositésorozat témbbel valé abrazo-

lasat mutatja lista és lanc alakban. A lanc
elejét a 0. sorban 1év6 index jelzi. A lanc
szemeinek sorrendje: 2, 5, 3, 4, 6, 1. Végig

" bejarva a lancot (a lanc végét jelzi az eol

szimbOlum) az érintett azonositok sorsza-
mait betdltjiikk egy témbbe, majd e tdmb
elemeivel indexelt azonositokon végezziik
el a binaris keresést. A lanc felépitése igen
nehézkes, és a helyzet ugyan javult valamit
a listahoz képest, de a miiveletek szamaban
semmit sem nyeriink.

Toébb modszer iranyul a lancstruktura
hatékonysdganak fokozasara, példaul a
hash-kodolas.
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L dbra

‘A binéris fa fogalma
es abrazolasa

A fa a lancnak egy szerkezeti kiterjeszté-
se. A lancban minden azonositénak legfel-
jebb egy rakovetkezdje lehet. A bindris fa
csak annyiban kiilonbozik a lianctdl, hogy
itt egy helyett két rakovetkezd is lehet. Eze-
ket az azonositd bal oldali kévetGjének
(baljanak), illetve jobb oldali kévet§jének
(jobbjanak) nevezziik. A kezdGelem a fa

- gyokere.

A lancot €és a binaris fa szerkezetét, graf-
fal valé abrazolasat a 2. dbra mutatja az
el6z6 példat felhasznalva.

A lancnak egyetlen vége van, az adatok

kereséséhez a lancban egyetlen valodi ut
vezet. Ez az (it olyan hosszi, ahany elem
van a lancban. A binaris fiban azonban al-
talaban sok 1t kinalkozik; egy elem megke-
reséséhez ezek koziil egyetlen jol meghata-
rozott utat kell bejarni. Ez szerencsés eset-
ben csak néhany elemet tartalmaz az dsszes
koziil. A tovabbiakban a fa elnevezésen a
binaris fat értjiikk. A fat is abrazolhatjuk
tombbel. Ezt mutatja a 3. dbra.

Meg kell jegyezni, hogy a lanc és a fa
fenti leirasa nem tekinthet6 definicionak.
Ha nem tesziink olyan megszoritdsokat,
amelyek-a végtelen ciklust kizarjak, akkor
nincsenek kizarva példaul a gyiris szerke-
zetek.

A binaris fa pontos megadasdhoz sziik-

i lista 1dnc o
_____ Sy |

sorszdm azonosltd sarszdm azonositd kKvetkezd i

0 ] (lanc eleje? 2 .

i Kérte 1 kérte eol i

2 alma z alma = |

3 barack 3 barack -4 i

4 datolya 4 datol va & 5

5 ananisz B ananisz 3 £

4 dié 4 dié 1 |

ség van a fastrukturak egy fontos tulajdon-
saganak, a rekurzidnak az ismeretére.

Rekurzié

Akkor mondjuk valamirl, hogy rekurziv,
ha dnmagdat valamilyen médon tartalmazza.
Példaul bizonyos szamsorozatok, korsor
vagy akar a szG6lofiirt is rendelkezik a re-
kurzivitas tulajdonsidgaval. A matematika-
ban és a szamitastechnikaban is felismerték
a rekurzié el6nyét, és tobb fontos vonatko-
zasban is alkalmazzak a rekurziv definiciot:
tobbek kozott adatszerkezetek leirdsara.
Rekurziv definicié példaul a természetes
szamok esetében:

ldnc: alma --> anandsz —-> barack --> datolya --> dié --> Kérte
bindriz fa: Kdrte
almiﬂd””wﬂ .
barack
J/
ananasz datalya
o odid
2. dbra
3. dbra
sorszim azonos( té balja jiobbja
0 1 grokér indexe
1 korte 2 a csak balja wan
2 alma 0 3
3 barack 5 4
4 datolra 0 &
5 ananasz 0 0 lewél
& did 0 0
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— egy természetes szam

= természetes szam rakovetkezdje ter-
mészetes szam.

A rekurziv tulajdonsagokkal rendelkezd
halmazokra vonatkozé allitasok bizonyita-
sanak gyakran hasznalt eszkoze a teljes in-
dukcid.

Ugyancsak népszeriiek a rekurziv algorit-
musok is. Ezek olyan eljarasok, amelyek
végrehajtasuk soran vagy kozvetleniil 6n-
magukat, vagy olyan mas eljarast hivnak,
amely tartalmaz a hivo eljarasra vonatkozé
hivatkozast.

A rekurziv definicié és algoritmus el§-
nyérdl és hatranyarol igen megoszldak a
vélemények. Kétségteleniil elényds, hogy
példaul a rekurziv médon megfogalmazha-
té adatstruktira vildgosabban és tomoreb-
ben kezelhet6 rekurziv algoritmus segitsé-
gével, mint anélkiil.

A rekurziv hivasokkal igen 6vatosan kell
banni! Gondoskodni kell arrél, hogy a re-
kurziv algoritmus befejez6dhessen, vagyis
egy maximalis mélységet ne léphessenek
tal a rekurziv hivasok. Rekurziv hivaskor
meg kell szervezni minden mélységhez a

— visszatérési cim megérzését — ezt jo-
forman minden programozasi nyelv tamo-
gatja,

— lokalis valtozok tartalmanak és egyéb
fontos allapotjelz6knek a megdrzését az
adott szintre valé visszatérésig.

A fenti két kvetelményt egyiitt nem tel-
jesiti példaul a BASIC nyelv. A Pascal és a
FORTH megengedi a rekurziv hivast (az
utdbbi kicsit nehézkesebben). A LOGO
nyelv viszont maximalisan tdmogatja a re-
kurziv hivasokat.

Tombaok, ciklus- és ugrdutasitasok hasz-
nalataval a rekurzi6 — 4altalaban nagy ne-

hézségek aran — BASIC-ben is megszer-
vezhetd.

Binaris fak megadasa
rekurziv definicioval

Mivel a szamitégép taroldi végesek, csak
véges alaphalmazi fastrukturak johetnek
szoba. Legyen T egy véges halmaz. T bina-
ris fa, ha

(1) [ 1, azaz iireshalmaz, vagy

(2) létezik egy olyan ¢ eleme és T1,72
részhalmaza T-nek, hogy

—T-[=T1+T2

- =TIxT2=[ ]

=TI és T2 binaris fa

A T halmaz elemeit a fa csiicspontjainak,
a kivalasztott ¢ csicspontot a T fa gydkeré-
nek nevezziik. (Folytatjuk.)

FLENDER ANDRAS

Ebben a rovatban rovid,

ADOK- VESZEK-CSEHELEK

7X81 (16 k) bovitével egyiitt, vagy kii-

szoveges, a

mikroszami tégépekkel kapcsolatos hirde-
téseket kozlink. A dijszabds: koziiletek-
nek gépelt soronként (60 karakter) 100,-
Ft, magdnszemélyeknek az elsd sor 59 -
Ft, minden tovdbbi sor 20,-Ft. Az NJSZT
tagjalnak az elsd harom sor ingyenes

1on-kiilon eladé. ifj. Hémori Gybrgy, Ka-
zincharcika, Pollack M. u. 33, II1I/1.
3700

CSERELEK _ _ _
Commodore 64-es programokat cserélek,

hasznalhatd mattfejtot,
sakkprogramot.
Jokai koz 2. 4765

olesén -

ték. Tel.: 891-200

 irodalommal,

véttel elkiildom cimére. Ara: 300 Ft. Ke-
resek C Plus/4-re 12 kb-osndl nagyobb
Kapta Kéroly,

C6h-es jétékprogramak nagy szémban,
kivénsdgra leirdssal - kapha-

Spectrum (4j, 48 k) programokkal, sok

tartozékokkal eladd. Kiss

Janos, Tatabénya Kossuth-kert 78. 2800
7x81 (64 k) programokkal és szakkiny-

Hirdetéseiket a szerkesztGség cimére  elsgsorban kazettdn. Mindenféle program

varjuk. érdekel. Valaszokat lehetfleg listaval

_. kérek. Cimem: Magyar Attila, Kapuvér,

ADOK lenin u. 10, 2330

- Céb-es jétékprogramokat cserélek,

~ Cl6, Plus/4 programok eladsk, 10  kazettan. Baldzs Roland, Komarom, Topart
Ft/db utanvéttel. Tel.: 06 /1/ 429-168  u. 6/B. fsz. 2. 2900

Ci6, Plus/4 gépekre harom lépésig Commodore 64 programokat, dokumentaci-

kazettan utan-

Csenger, Cle,

csarélek

vekkel eladd. Arajanlatot levélben ké- és a "GROF"
rek. Szabd Gdbor, Sidéfok, Harsfa u. 13. Levélcim:
8609 ' ' u. 41, 5700

dkat cserélek.
dokumentacidjat.
Ddzsa Gyorgy u. 27. 8074
Plus/4 széamitégépre programokat -
Lérant Attila, Zalaapétl Ady
Endre u. 6. 8741
 Enterprise programokat cserélek. Lis-
- tat keérek! Veresegyhdz, PI.:28, 2112
- VC20 tulajdonosokkal leveleznék prog-
ramcsere Ccéljabdl.
ramok is érdekelnek. Kiilonosképp keresem
szintén VC20-ra az "IMPOSSIBLE MISSION"

Szabé Csaba, Gyula, Petik A.

Keresem Vezetdi grafika
Takdcs Taméds, Csokakd,

32 k-bOvités prog-

cimi programokat (32 k).

A HCC
Commodore Klub
elbadasai az 1988.
tavaszi félévben

Fabruér 11.. 25.: Beszamolé az ameri-
kai klubujdonsagokrol

(nemcsak Commode-
re-klubok alapjan)

Marcius 10.: Comal-kazetta hard-
ver

Marcius 24.: Comal-kazetta szoft-
ver

Aprilis 14.: Egy kilonleges bovi-
tokartya C64/C128
szamara

Aprilis 28.: A bovitét  kezeld
szoftver
Majus 12., 26.:  Adatkezel6k

Az el6adasok mellett konzultacid, infor-
maéacidcsere, szaklapok olvasasi lehetfsé-
ge, nemzetkdzi szoftvercsere biztositott.
Helyszin: TIT Stidié, Budapest XI., Bocs-
kay ut 37.

POTRE
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A HELP és a SUPERMONITOR
egyiittes miikodtetése

A HELP beépitett monitorja nem teljes
értékd. Nem mutatja meg példaul leallas-
kor a tarolék (akkumulator, X és Y index-
tarolok) tartalmat, és nincs , feltoltd™ (fill)
utasitdsa. A memoriaban nehézkes az egyes
programrészletek athelyezése egy mas terii-
letre, és ismeretlen a memdriakiiratas hexa-
decimalis formadban — az ugynevezett Me-
mory Dump. De a legnagyobb hianyossiga
talan, hogy monitorprogramja nem teszi le-
hetdvé rovid gépi kodu programok kozvet-
len beirasat a memoriaba: az A, az Assemb-
le utasitds — a forditoutasitds — teljesen
hianyzik beldle, csak a visszaforditasi lehe-
téség van meg; ez a D opcid (Disassemble)
teljes értékd, s6t igen jol kihasznalhaté a
folyamatos visszaforditas a szokdz nyomo-
gomb lenyomasakor.

Az dltalam kovetett modszer szerint a
HELP és a SUPERMONITOR program
egyiitt miikodtethetd, és mind a két prog-
ram szolgaltatisa egyidejiileg vehetd igény-
be. Elgsz6r a HELP-et kell a C64-be betél-
teni, majd a SUPERMONITOR-t egyszerti
BASIC programként. Ezutan RUN-nal in-
ditjuk el a SUPERMONITOR-t, aminek
hatasara atmasolja sajat magat a HELP al-

tal kijelolt BASIC teriilet vége elé, és a BA-

. .18@33 ED 77 b9 38 ED

. @933

AR YR SP

PC €R AC B
34l RE 38 F&

< BEEAE 3D 44

.—,-»

88 83 08
77 82 FF
B 08 83

. CHB2ZE 81 838 93 83 83

- CEB3EE B0 D@ 08 BB B0

. TXTTAB PZR%%AB §I1§ND
. 1BBZE 81 BB 133 1, 8.3 (5]

L—ﬁ_—l

FRETOP FRESPC MEMSIZ
II (D 77 B9 EIB"ELL??. 82 FF

SIC teriilet végét jelz6 mutatdkat atallitja;
igy BASIC programmal nem irhaté feliil és
nem ronthat6 el sem a HELP, sem a SU-
PERMONITOR. X-szel kilépve a SUPER-
MONITOR-b6l, NEW-val térolhetjiik a
BASIC teriiletet (illetSleg, mint tudjuk, ez
csak a mutatdkat allitja vissza), ami altal a
BASIC szamara mintegy 28 kbajt fog ren-
delkezésre allni.

e '

$31/32 - 49/50: $0803-ra, 2051-re mutat, ez a

$33/34 - 51/52: $77ED-re, 3070l-re mutat, a szd-

$35/36 - 53/54: $8000-re, 32768-ra mutat, sajat

A HELP utédn betdlt&t: SUPERMONITOR program
egylittes helyfoglalasa a memdridban, RUN és NEW utén
1 - TXTTAB:$2B/2C - 43/44: $080l1-re 2049-re mutat, BASIC
szbveg elejének mutatdija.
2 — VARTAB: $2D/2E - 45/46: $0803-ra,
BASIC valtozdk kezdetének mutatdija.
3 - ARYTAB: $2F/30 - 47/48: $0803-ra,
BASIC tombtk kezdetének mutatédia.
4 - STREND:
BASIC t&mbdk végének mutatdia.
5 - FRETOP:
veges valtozok terililetének az aljat mutatija.
6 - FRESPC:
sztveges valtozdok mutatéija.
7 - MEMSIZ: $37/38 - 55/56: $77ED-re, 3070l-re mutat, a
BASIC teriilet végét jeldli ki.

2051-re mutat, a

2051-re mutat, a

COMMODORE 64_J
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Ha ujra vissza akarunk lépni a SUPER-
MONITOR-ba, akkor azt a BREAK ruti-
non keresztiil tehetjiilk meg: egyszeriien egy
olyan bajtra ugratjuk a SYS(X) utasitassal
a BASIC interpretert, amely memoriare-
kesz 0-at tartalmaz. Ilyen a 2048-ik memo-
riatarold, ha a BASIC teriilet aljat nem tol-
juk feljebb, és igy SYS(2048) segitségével
ujra visszatérhetiink a SUPERMONITOR
programba. Altalanosabban megfogalmaz-
va: a BASIC munkateriilet kezdetének mu-
tatéi (a 43-44. taroldk) segitségével a
SYS(PEEK(43)+256«xPEEK(44)-1) forma-
ban mindig visszatérhetiink a SUPERMO-
NITOR-ba, fiiggetleniil attol, hogy a BA-
SIC teriilet kezdete hol talalhato.

Az elmondottakat illusztralja az dbra,
ahol a BASIC mutatok tartalmat nyomtat-
tuk ki a SUPERMONITOR-ral, felhasznal-
va a HELP-nek a nyomtat6t megnyit6 uta-
sitdsat, a ”(” jelet és a nyomtatot lezard uta-
sitasat, a )" jelet.

Felhivom a figyelmet arra, hogy a HELP
monitorja sajat céljaira — mégpedig arra,
hogy az éppen aktualis kétbajtos tarcimet
tarolja — hasznaélja az $FB és §FC tarolo-
kat (251. és 252. tarolokat). fgy azok a gépi
kodu programjaink, amelyek ugyanezekkel
a nullas lapon 1évé — a BASIC interpreter
altal le nem foglalt — szabad tarolékkal
dolgoznak, emiatt nem minden esetben
szolgaltatjak a helyes végeredményt, ha a
gépi kédu programunk futtatasat a HELP
monitorja inditja el a * segitségével. Ilyen-
kor a hibas miik6dés nem mindig irhaté a
sajat gépi kodl programunk rovasara. Né-
ha csupan arrél van sz6, hogy a HELP mo-
nitorprogramja ,,interferalt” a mi gépi ko-
di programunkkal, mert mddositotta az
$FB/FC tarolok tartalmat. Ezt a hibalehe-
tdséget a SUPERMONITOR hasznalata
esetén nem tapasztaljuk, ami egy tovabbi
érv a két program koézos munkaja mellett: a
leforditott program tesztelését, futtatdsat a
SUPERMONITOR programmal érdemes
elvégeztetni.

A HELP miikodtetésével foglalkozik pél-
déul Ury L.: Commodore 64. 11. ¢. kényve
(LSI ATSZ, Bp. 1984.), a SUPERMONI-
TOR hasznalata pedig megtalalhaté Lan-
gos I.: A Commodore 64 mikrogép kezelé-
se €s programozdsa (Comporgan, Bp.
1984.) c. kiadvanyban.

SZABO PETER PAL
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Itt mutattdk be a Multitech Plus 710-et

A talalkozon részt vett a magyar gyar-
tok és forgalmazok szine-java. A 68 kialli-
to kozott megtalalhattuk a kutatointézete-
ket és nagyvallalatokat, de az egy-két fés
véllalkozasokat is. Folytatodott a szami-
tastechnikai kisszovetkezetek eléretoré-
se. A bemutatott és eladésra kinalt szoft-
verek tobbsége IBM és azzal kompatibilis
gépekre késziilt. Ugy tinik, hogy a Com-
modore és tarsai kiszorultak — a kezdeti
fellendilés utan — a vallalati alkalmaza-
sokbol.

A SOFTWARE ’'88 rendezvénnyel egy
idében, de kiilon kamarakiallitdison mutat-
tak be a szamitogéppel segitett mérnoki
tervezes és gyartas (CAD/CAM) hazai ter-
mékeit. A rendezdk tizenegy hazai és kiil-
foldi céget hivtak meg, és ezen a kiallita-
son jelent meg eldszor az erre a teriletre
szakosodott magyar—osztrak—amerikai
vegyesvallalat, a Flexys Gyartadsautomati-
zalasi Rt. A nagyok mellett — mint az
MTA—SZTAKI, KFKI, Videoton — sikert
aratott az Alkalmazastechnikai Kisszovet-
kezet. A MODBUILD 3 dimenziés, geo-
metriai modellezé6 programcsomag és a
COOPGRADING—A szamitdégépes kon-
fekcioipari széridzo és interaktiv termék-
optimalizalé rendszer bemutatdja elott al-

landosult a tolongds, ami egyébként

mindkét kiallitas jellemzéje volt.

A bemutatoval parhuzamosan — ez
mar hagyomany —, megrendezték a
szoftvervasart, amire 77 terméket nevez-
tek. A biralobizottsdag — ami a szdmitéas-
technika alkalmazasaban kiilonésen érde-
kelt féhatosagok és szakmai cégek képvi-
.sel6ibdl allt — négy terméket dijazott.

KoézmUtérkép
szamitogépen
Az elsé dijat (szazezer forintot) a

SOFT—COOP Kisszovetkezet GRATIS ne-
vl grafikus adatbaziskezel6 és -tervezd

termékeiket.

k6z0s megméretése

1983-ban a Comporgan Rendszerhazban
szuletett meg az otlet, hogy a magyar
szoftvergyartok és -forgalmazok
rendszeresen — kétévenként —

visszatero kiallitason mutassak be

A SOFTWARE '88-at

a Duna Inter-Continental szallodaban
rendezték meg.

interaktiv szoftvere kapta. Az adatbazis-
kezel6é és miszaki tervezérendszer szaz-
otven grafikus funkciot valdsit meg.
A hierarchikus szervezésnek kdszonhetd-
en az akar tobb szazezer vonalat tartal-
mazo kézi adatbazisbol tetszéleges ob-
jektum néhany masodpercen beliil azono-
sithato, manipulalhato. Az egyes objektu-
mokhoz szimbolikus, vagy részletesen ab-
razolt képi megfeleltetések rendelhetok.
Kilén elénye, hogy az adatokhoz szik-
ségszerlen kapcsolodo kiegészité md-
szaki informéacid téroldsa és feldolgozasa
is lehetséges. A muszaki tervezd része
teljes 2D és drotvaz, illetve siklapmodell
szintl 3D grafikus tervezési, dokumenta-
Iasi, archivalasi funkcidkat lat el. A fel-
hasznalobarat program nagymeértékben
elésegitheti a szamitogépes tervezés itt-
honi elterjedését.

Programozott parvalasztas

Erdekes felhasznaléi teriiletre késziilt
szoftver kapta a masodik dijat (hetven-
otezer forintot): dr. Fischer Robert, Danyi
Zoltan és Bessenyei Istvan COloMP nev(,
a szarvasmarha-agazat operativ iranyita-
sara alkalmas rendszere. A program lehe-
toévé teszi a legkedvezdébb tenyésztési és
tejelési modszer kialakitasat, az allomany-
valtozas tervezését, a takarmanykészlete-
zés és optimalizdldas megvalositasat.
A rendszer szamos el6nyds tulajdonsag-
gal rendelkezik:

— Az adatfelvitel szubjektiv, nincs ko-
tott kodrendszer. A felhasznalé ma-
ga alakitja ki adatrendszerét.

— Toébb modulbdl all, ezek egymastal
fliggetleniil alkalmazhaték (pl. ta-
karmanyoptimalizalas).

— Kezelése nem igényel szamitastech-
nikai-tudast.

— Részletes listat készit az allategész-
ségugyi eseményekrol.

— Torzstenyészté elérejelzéseket ad
(pl. varhatd ellésrél).

— Parositasi tervhez meghatarozott
szempontokat hasznal {pl. hisminé-
ség, tejelés stb.).

A COloMP-ot tobb gazdasagban beve-

zették és sikeresen alkalmazzak.

Feltorhetetlen programok

A harmadik dijat (6tvenezer forintot) az
Eltetd Laszlo altal készitett EItGUARD
masolasvédelmi és hierarchikus program-
védelmi rendszer kapta. A program alap-
vetéen két funkciot valdsit meg: megaka-
dalyozza az illegalis masolast és az ille-
téktelen személy altal valo programindi-
tast. Ezéltal az adatallomanyt is védi. Leg-
jobb referencia rola, hogy két éve hasz-
naljak és az EItGUARD-dal védett progra-
mot meég senkinek nem sikerilt feltorni.
Kalféldon is nagy az érdekl6dés iranta,
ezért tobbnyelvi DEMO-program és kézi-
konyv is segiti a felhasznalok munkajat.
Kézel harminc cég hasznalja programjai
védelmeére. Kozottiik van a szakma szinte
minden ,nagyja”. Ezzel a rendszerrel védi
példaul az Allami Népességnyilvantarto
Hivatal is programjait, adatait.

A negyedik dijat az AMT 4&ltal nevezett
Kanyar nev(i program nyerte (huszonot-
ezer forintot). A terméket lapunk 1987/8.
szamaban mar ismertettik.

A kiallitason tovabbra is az Ggynevezett
ugyviteli alkalmazdsi programcsomagok
(bér-, munkaligyi, raktarnyilvantartasi,
statisztikai programok) dominaltak, de —
mint az a cikkbdl is kideril —, széles volt
a termelést segité rendszerek kore is.
A kiallitas utolsé napjan rendezett szak-
mai kerekasztal-beszélgetésen elhang-
zott, hogy a magyar szamitastechnikai
termekek tokés exportja 1986-ban elérte
az otszazhetvennyolcmillié forintot, ez az
1981-es évi exportnak a négyszerese.

—p —
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1086-ban, uralkodédsanak
huszadik évében Hoditd Vilmos
angol kiraly fel akarta méretni
a tulajdonat képezd
birodalmat: orszagos

Osszeirast rendelt el.
Az Osszeiras egy évet vett

igénybe, de egy napra vonatkoztattak,
a ,vilag vége” napjéra,

angolul Domesdayre.

Nem lehet véletlen ez a sotét tonus: a Hoditénak nyilvan végité-
letszerdien kellett elfogadtatnia uralmat a leigdzottakon, s a folya-
matot tetézte a birtokosi .leltdr". Mindennek vége — minden a ki-
ralyé —, gondolhattak az akkoriak. A felmérés eredményét a kiraly
sz&dmara az un. Domesday Bookban foglaltak dssze.

Ennek az elsd nagy Osszeirdsnak a 900 éves évforduldjara emlé-
kezve, néhany brit véllalat 6sszefogott, és kifejlesztett egy rend-
szert, ami lehet6vé teszi a 80-as évek Nagy-Britannidjanak is vala-
mi hasonlo leltarozasat, majd az orszagnyi vagyon részletes bemu-
tatasat:. az adatok, informéacidk, képek sok szempontl lekérdezé-
sét. A feladatot Domesday Projectnek nevezték el. Az informécidk
osszegyljtéséhez orszagos méretl kampanyt szerveztek, amely-
ben vallalatok, szervezetek, helyi kdozosségek muikodtek kozre, és
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osszedllitottdk a bemutatasra érdemesnek tartott dokumentumo-
kat.

Az 0sszefogéassal létrehozott berendezés és program, valamint a
vélogatott és rendezett adatokat tartalmazo videolemezek lettek a
Domesday Project eredményei. A Domesday-rendszert elsésor-
ban az iskolakban terjesztik, ahol az oktatéas kivalé segédeszkéze-
ként hasznosulhat.

Angliai tartozkodasom soran alkalmam nyilt megismerkedni ez-
zel a nagyon szellemes és érdekfeszitd rendszerrel.

A felhasznélo és a rendszer koz6tti kommunikaciot egy klaviata-
ra, egy kezeldgombot tartalmazo egér és egy képernyé teszi lehe-
tové. A kezeldgombbal a kurzor mozgathatd tetszbleges irdnyban.
A rendszerhez jelenleg két videolemez tartozik: az Gin. nemzeti/or-
szagos (national) lemez és az Un. kézdsségi (community) lemez.
Ezek bemutatdsat sajnos csak megkisérelni lehet — valdjaban
mindenkinek a rendszer mukédése kézben kellene latnial . . .

Az elsd lemez a kulturéara, a tarsadalomra, a gazdasagra és a
kornyezetre vonatkozd adatokat tartalmaz. A kivant informéaciot
meniik sorozatan keresztll érhetjik el. Ugyanazt az adatot kdzvet-
lendl is megkaphatjuk azonban kulcsszavak megaddaséval. A me-
nisorozaton végighaladva, a legalacsonyabb szintl mend lénye-
gében egy tartalomjegyzék, amely megmutatja, hogy milyen ada-
tokat lehet kivélasztani és ezeknek az adatoknak mi a tipusuk:
szamadat, szbveg vagy kep.

A szdmadatok a menukkel kivalasztott témahoz tartozo statiszti-
kai adatokat jelentenek, amelyek abrazoldsi mddja vonalas gorbe, .
oszlopos vagy korcikkes lehet — hogy melyik, azt a felhasznéald
hatarozza meg. A szévegek a behatarolt targyrél szold Gjsagcikkek,
illetve -részletek. A képek fényképeket jelentenek.




A pillanatnyi allapotbdl (meniibdl) természetesen visszafelé is
lehet haladni. Képzeljik el példaul, hogy milyen nagyszerd lehet6-
ség, ha egy kiranduldsra készllve a természeti szépségeket bemu-
tato rész elézetes kivélasztasa utdan megnézhetjiik (és ki is nézhet-
juk magunknak) a turistahazakat — a szallashelyek adatait: a szo-
baszamot, a komfortfokozatot, a szobak arat —, és képzeletben
mar eldre bejarhatjuk Uticélunk nevezetességeit, tovabba megtud-
hatjuk a bejarni kivant utvonal hosszat.

A kulturalis élet — mint almeni — kijelolésével képtarak, szin-
hazak, iskolak nevezetességeit tekinthetjik meg. Ugyanezekkel a
kepekkel az in. Domesday Galery (galéria) egy-egy részében is ta-
lalkozhatunk. Barmelyik meniibél 4t lehet térni ugyanis a galéria-
ba, ami egy fiktiv kisvaros és a benne 1évé fiktiv kiallitasi épilet,
amelyben az egér altal lehet kdzlekedni. A képernyén mindig az a
kép jelenik meg, amit az egérrel megkozelitett helyen a latogatd
lathat — vagyis vannak attekintd és kozelképek, esetenként tovab-
bi részletek, amelyeket a felhasznaldé megnézhet, vagy elhalad
mellette. Mindig meg kell adni azt az irdnyt, amelyen tovabb aka-
runk menni, és ha ez lehetséges (mert nem lehet mindig feltétle-
nil minden iranyban tovabbjutni), akkor a kovetkezd kép az Uj he-
lyen képzddd latvanyt mutatja. Igy .megbadmulhatok” az egyes ké-
pek, at lehet vonulni egyik terembd&l a masikba, meg lehet nézni
egészen kozelrdl egy-egy kivalasztott kidllitdsi targyat (mondjuk
Shakespeare szlldhazaban a konyhafelszerelés egyes eredeti da-
rabjait) vagy egy festmény részletét. Ki lehet menni az utcéra is, ott
.seta” kdzben tanulmanyozni a miemlék kornyezetét stb. Sziikség
eseten barmikor lehivhatd az éplilet alaprajza vagy a telepiilés tér-
képe, hogy a haladdsi irdnyt pontosabban kivalaszthassuk.

Ezen a lemezen vannak tovabba a 80-as évek legjellemz6bb
BBC-hiraddinak részletei, amelyeket évenként csoportositva néz-
hetilink végig.

A masodik, az un. kozésségi lemezre elsésorban a kiilénbozé
csoportok, tarsasagok (iskolak, véllalatok, kézségek, varosok, klu-
bok stb.) altal 6sszegydjtétt és elkészitett képeket, szovegeket, va-

lamint statisztikai adatokat vittek fel. A tartalom hat szinten keresz-
tul érhetd el. Az egyes szintek:

0-4s szint: az egész orszdg. Szatellit-felvételeket lattat és szbve-
ges ismertetést nydjt.
orszagrészek. Szintén szatellit-felvételeket és Ie|rast
mutat.
40 x 30 km-es teriileteket fog at. Szatellit- és légi fel-
vételeket, a terlilet szoveges bemutatasat, térképe-
ket nyuijt.
4 x 3 km-es teriiletek. A kbzosségek altal bekildott
fényképeket, dokumentumokat és térképeket foglal-
ja magaba.
utcaterkepek. Ugyanaz, mint az el6zd, de csak né-
hany utcéarol.
5-6s szint: alaprajzok. Nevezetesebb éplletek alaprajzat, fény-

képeit és leirasat adja.

1-es szint:

2-es szint:

3-as szint:

4-es szint:

Barmelyik szinten a kérdéses teriletre nézve van egy tartalom-
jegyzék, amelybdl ki lehet vélasztani a kellé fényképet, szoveget
vagy terképet. A megfeleld szintl térképekre kilonb6zé korzetha-
tarokat rajzolhatunk be: példaul kdzigazgatasi hatarok, valasztoke-
riilet hatarai, elektromos, postai vagy egyhdzi korzetek hatéarai stb.
A vizsgalt terlletrdl kilonbozé statisztikdk kérhetok, és ezeket a
térképre ad-hoc csoportositdsban lehet felrajzoltatni: példaul a
kérdéses postai korzetben mekkora a 150 m?-nél nagyobb alapte-
riletd és két telefonvonallal felszerelt lakdsok aranya. (Milyen
kénnyl az angol sznoboknak, ha lakast akarnak vélasztani! . . ) Ez-
utdn a postai korzet térképére ezeknek a lakasoknak az elosztasat
is fel lehet rajzoltatni: alapértelmezésben példaul 0—1,5 szazalékig
z6ld, 1,56—4 szazalékig piros, 4—10 szazalékig sarga, 10 szazalék
folott kek szinnel, ami azt jelenti, hogy az elébbieknek megfeleld-
en szinezett térképet kapunk. A szazalékértékeket meg is véltoztat-
hatjuk, és akkor egy masképpen szinezett dbrank lesz. Nem kell
hangsulyoznom, hogy micsoda kivalo lehetéség az 6sszehasonli-
tésra, elemzésre.

Hasznéalat kdzben térképrél térképre haladunk: vagy ugyanab-
ban a szintben, vagy eggyel nagyobb vagy kisebb szinten. Egy-
egy térképet a hely nevének megadasaval, a hely foldrajzi koordi-

nataival vagy pedig a kezeldgolydval térképrol térképre .gurulva”
vélaszthatunk ki; megannyi variacio a felhasznald izlésének, ké-
pessegének, kedvtelésének, konkrét és céltudatos munkajanak
segitésére.

Osszefoglalva: az ismertetett két lemezzel a Domesday-rendszer
atfogd és részletes képet nyujt évtizediink Nagy-Britannidjardl,
méghozza élményszerien: kdnnyedén, majdnem jatszva — gy,
hogy még a legmegatalkodottabb kétkeddknek és legnevelhetet-
lenebb ,sajtkukacoknak” is lekti a figyelmét. Nem véletlen tehat,
hogy bizonyos szlkebb korokon kivill elsésorban az iskoldkban, az
oktatasban akarjak terjeszteni, propagalni. Ez indokolta az egész
projekt koncepcidjat is: a videolemez csak nagyon jelentds pél-
danyszam mellett kifizetddd. A Domesday Project iranyitdi arra
szamitanak, hogy a kozép- és fels6foku iskoldk mellett kdnyvtarak,
a kulénbozd szintl allamigazgatasi szervek, irdk, ujsagirdk, filme-
sek, televizios vallalatok, kereskedelmi vallalatok, utazasi irodak,
ingatlankozvetitok és fuvarozd cégek is mindennapi munkaeszkéz-
ként alkalmazzdk majd a rendszert.

Mi még a reményeiket is csak irigyelhetjik.

DOBO CSABA
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Immar hagyomany, hogy
az év szamitogépét a nyu-
gatnémet CHIP magazin
kezdeményezésére kilenc
orszag szakuljsagirdibdl al-
|6 zslri valasztja ki. A ki-
lenctagu zsGrinek az el-
mult évben két szocialista
orszagbeli tagja is volt, a
lengyel Komputer és a ma-
gyar Uj Impulzus szerkesz-
tésége munkatarsainak
személyében. Az elbiralas-
ra kerulé gépeket kategori-
zaltak, és a kategoriakon
belul a szerkesztéségek
100 pontot oszthattak ki
legfeljebb ot gep kozott.
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Az év szamitégépel

A hazi szamitogépek kategoriajanak

‘nyertese a Commodore AMIGA 500-as

lett 460 ponttal. Jellemzé a gydzelem
mértékére, hogy a masodik helyezett 105
pontot, mig az utolso, tizedik induld csak
15 pontot ért el.

Ismerkedjink meg nagy vonalakban a
gyOztessel. Az AMIGA 500 kifejlesztésé-
vel a Commodore cég a népszerl, tobb
mint hétmillié példanyszamban értékesi-
tett C64-es gépet kivanta kivaltani.

A gép mikroprocesszora a MOTOROLA
altal gyartott MC68000, ami 16 bites busz-
szal és 32 bites bitregiszterrel rendelke-
zik. A mikroprocesszort — az AMIGA ,na-
gyobb” testvéreihez hasonléan — harom
cooprocesszor segiti. Ez a harom névér
.Fat Agnus” (Kévér Agnes), ,Denise” és
.Paula” névre hallgat. Fat Agnus, ez a ko-
vér ,holgy” latja el az AMIGA 500 egyik
kdzponti, an. BLITTER funkciojat (BLIT-
TER=BLOCK IMAGE TRANSFERRER),
ami tetszéleges mennyiségl képpontcso-
port gyors mozgatasat jelenti egyik kép-
erny6poziciobol a masikba. lgy valik lehe-
tové, hogy masodpercenként egymillio
képpont jelenhessen meg a képernyon,
nagy sebességili animalast megvaldsitva.
A dinamikus RAM idébeli vezérlési fel-
adatainak egy részét is ez az aramkor
végzi. Ezenkivil a kdzvetlen tarolo-hozza-
férést (DMA) is koordinalja. Ebben a chip-
ben taladlhatd még az un. COPPER is, ami
a grafikus vezérléregiszter-tartalmakat
frissiti fel az elektronsugar képernydn tér-
ténd fliggdleges visszafutasa alatt.

A dij és az AMIGA 500

A kategdriagydztesek

A gép neve

IBM PS/2 30-as modell
TANDON PAC 286
APPLE MACINTOSH II
COMPAQ PORTABLE III
ZENITH Z183

Kategoria
PC8086/8088
PC80286/80386
PC68000/68020
Hordozhaté
Kézben tarthato

Denise a képernyéformatumok vezérlé-
sét végzi,valamint a 4096 féle szint tartal-
mazo palettabdél a szin-hozzédrendelési
feladatokat is ellatja. Ez az &ramkor tartal-
mazza a szbvegvezérlést (60 vagy 80 ka-
rakter soronként), valamint felelés a spri-
te funkcidért is. A sprite-ok kicsi, gyorsan
mozgathaté képernydalakzatok, melyeket
Denise nyolc sprite-DMA csatorna segit-
ségevel generdl. Ebben az dramkérben ta-
lalhat6 tovabba a géphez csatlakoztatha-
t6 egérlogika és a képernyén szabadon
mozgathatod alakzatok itkozésfigyelése
is.

Paula a j6 sztereo hanghatasert felelés.
Két kiilonallo csatornan négyhangu hang-
hatast is képes biztositani. A frekvencia-
terjedelem kilenc oktav. Frekvencia- vagy
amplittdémoduléaciés Gzemmodokra al-
kalmas. Paula végzi a kétiranya portok,
valamint a késziilék hazéba épitett floppy-
meghajté vezérlését is.

Végezetil szélnunk kell néhany szét a
hazi szamitégépek vildgaban forradalmi-
nak szamitdé operacios rendszerrél, az
AMIGA-DOS-rol. Ez egy multiprogramo-
zasu operacios rendszer, amely a felhasz-
nalé szamara kivilrél nézve teljesen ,at-
latszo”. Ugy tlnik, mintha minden, a sza-
mitégéprendszerben futd programnak sa-
jat mikroprocesszora lenne. Ugy is mond-
hatjuk, hogy minden program ,megkap-
ja” a sajat, virtudlis mikroprocesszorat.
Mivel az AMIGA 500-ban egyetlen
68000-es mikroprocesszor szimuladlja a
virtudlis processzorokat, az operacids,

Miszaki adatok
Mikroprocesszor:

80C88: 4,77/8 MHz

Munkatéarold:

640 kbajt RAM (1,6 Mbajtig bévithetd)
Hattértarolé:

3,5 collos floppy, 720 kbajt kapacitas,
10 Mbéjtos fix lemez (nem winchester!)
Képernyd:

Szuper sarkitott kristalyos folyadékki-
jelz6 (hattérvilagitassal) 26,5 cm atmé-
ré :
Klaviatdra:

10 funkciobillentyd, kilénalio kurzor-
mozgato blokk, elkiilénitett numerikus
billentylzet

Interfészek:

Soros (RS232), parhuzamos (Centro-
nics), RGB Video, kiilsé floppy-, ill. fix-
lemezmeghajtd ;

Sily: 7 kg

rendszer minden egyes taskhoz (feladat-
hoz) prioritasdnak megfelelé idészeletet
rendel (time-slicing). Ha a task tudllépi a
szdmara kijelolt idétartamot, akkor az
AMIGA-DOS megszakitja annak futasat,
és egy masik ugyanolyan prioritdst task
kap futasi lehetéséget (round robin méd-
szer). Az AMIGA-DOS 256 prioritasi foko-
zattal rendelkezik.

SZ. S.




Miert nem stupid a MUPID?

Sorozatunkban a MUPID intelii-
gens vix-dekéder Iényegesebb
jellemzgit és fobb alkalmazéasait
ismertettiik. Zarasként egy kiilon-
leges teriiletét, a vix-rendszeren
is terjeszthetd ismeretek ataddsa-
ban, atvételében valé egyediilallé
szerepét vazoljuk.

MUPID az oktatasban

A MUPID — duaélis funkciéi révén — a
tavoktatdsban is jelent8s szerepet jatszik.
Az amerikai Control Data cég PLATO fan-
tazianevil oktatérendszerét bdvitett forma-
ban adaptaltadk a MUPID-ra. Az AUTOOL
néven ismert un. szerzdi rendszer lehet§sé-
get nyujt szamitégépen futd leckék irdsara
a legkiillonbozébb témakban. A szerz6i
rendszer kifejlesztésekor tigyeltek arra,
hogy alkalmazisa orszagos halézaton —
példaul videotexen — is elérhetd legyen.

Az AUTOOL leckék tobb videotexszerii

-képbdl allnak, amelyeket a szerz6 MUPID

vix-dekoderrel, M—DISK-kel és szerkesz-
téprogrammal (AUTOOL Editor) készit el.
A program alkalmazoi feliilete olyan, hogy
az egyes oldalakra — minden szamitastech-
nikai ismeretet nélkiillozve — meniivalasz-
tasos technikaval, a MUPID billentytizeté-

- 16l vihet6k be a vtx megjelenitési jellem-
- z6kkel rendelkez§ szbveges, grafikus infor-

1. dbra

EXECUTOR
program

Hallgato
munkahelye

b e e em e e mm e o

EXECUTOR

LEERE |

Hallgato

Mllven az intelligens
videotex-dekoder? V.

maciok, animacids lehetdségek és a hallga-
té altal megvalaszoland6 kérdések. A szer-
kesztés eredménye a képernySn egyidejii-
leg meg is jelenik. A szerz§ egy kiilonleges
tesztel6 programmal (Test Executor) a lec-
kéket a hallgatd szemszogébdl attekintve,
azokat vizuilis és didaktikai szempontbol
ellendrizheti. A csak MUPID-dal rendelke-
z8 hallgatok a vtx-kdzponton keresztiil,
azok pedig, akiknek M—DISK-jiik van,
floppyn is hozzaférhetnek a leckék futtata-
sahoz sziikséges Executor programhoz —
ez nyijtja a megjelenitést, értékeli a hallga-
tdi valaszokat és vezérli az egész lecke lefu-
tdsat —, valamint az egyes leckékhez (lasd
az 1. abrar).

1987 &szén mintegy 100 lecke volt az
osztrak vtx-kézpontban. A témak valtoza-
tossagara mi sem jellemzGbb, mint hogy a
MUPID kezelését oktatod leckétdl kezdve
az AIDS-r6l 52016 felvilagosito és kiilonbo-
z0 nyelvoktatd leckéken keresztiil a szorf6-
zés rejtelmeit bemutaté kurzusokig igen
széles a skidla. A MUPID alkalmazhat6sa-
gat a hazai oktatasban a szakemberek vizs-
galjak. (Errdél remélhetSleg a kovetkezd
szamban szdmolnak be az illetékesek. —
A szerk.)
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Szintén az oktatas teriiletén nyajt tdmo-
gatast elsdsorban, de felhasznalhato kiilon-
b6z6 céli demonstracidkra is a MUPID-
nak egy olyan hardver és szoftver konfigu-
racidja, amely lehetévé teszi képlemezjat-
sz0 vagy képmagnd vezérlését, a video-
anyag feliratozasat, azon valtozatos magya-
razo grafikak elhelyezését, a sztereo hang-
csatornak egymastol fiiggetlen miikodteté-
sét\(nyelvtanulasnal) és a felvételek vissza-
jatszasat kiilonbdzd sebességekkel.

Minderre azért van lehetGség, mert a
CEPT-ajanlas megengedi a videokép vtx-
képen valoé megjelenitését ugy, hogy a vi-
deoképsik a vtx-képsik mogott helyezkedik
el (vd. a képujsag kevert megjelenitési
modjaval). A MUPID és egy Sony képle-
mezjatszé egyiittmiikodését megvalositd
konfiguraciét mutat be a 2. dbra. A rend-
szer megfelel6 miikodtetéséhez sziikség van
a képlemezjatszot vezérl6 — parancsértel-
mezdt tartalmazd és a parancsok megszer-
kesztését tamogaté — programcsomagra,
amelyet floppyrol kell a MUPID-ba télte-
ni. A rendszerrel szerzett hazai tapasztala-
tokrol még nincs tudomasunk.

A MUPID és lehetséges alkalmazasai-
nak részletesebb bemutatasa mar csak ter-
jedelmi okokbdl sem lehetett célunk. Soro-
zatunkban megprébaltuk roviden vazolni
sajatossagait és a dualitasabol fakadoé spe-
cialis alkalmazasi lehetGségeket. Az ezeket
osszefoglalo tablazat lathat6 a 3. dbrdn.

{ Monitor

(RGB)

Video-Mix-

ing Adapter|

x\

SONY

SONY képlemezjat szd IF130

MUPIO(C2
M-DISK

AT

2. dbra

A MUPID szoftverrel valé ellatottsaga
jonak mondhaté. A gyarté cégen kiviil Ma-
urer professzor intézete és tobb osztrak, va-
lamint nyugatnémet szoftverterjesztd kinal
specialisan a MUPID-ra szabott programo-
kat, mind az osztrak vtx-kdzpontbol lehiv-

S 2

.l\

I
J i
I
I

hatéan, mind pedig floppyn. A MUPID
koncepciét kiterjesztették opcidként az
IBM PC-kre is két MUPID-kartya és egy
szoftvercsomag hozzdadasaval — de ez
mar egy mas vilag. ..

JURENKA OSZKAR
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vonali (online) szerkesztés és kozpontba betdltés +
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® Csodalatos volt a reggel. Ren ilyenkor érezte a legjobban
magat. A nap arany fénye beragyogta a vidéket, a meredeken az
ég felé t6r6 hegyek lejtdin lecsuszott a volgyekbe, hogy a zold
novények leveleit maga felé forditsa. Felhangzott a rovarok
nyugtato zaja, és feltdmadt a szél, mint mindig kora reggel.

Ren elnyllt egy fa tévében. Nem csinalt semmit, nem gondol-
kodott semmin, csak élvezte a testében szétaradé meleget. Ba-
multa az eget, és egyszerre megmerevedett. Egy fekete valami
zuhant az égbdl a fold felé. A zuhané targy eltlint a domb mo-
gott, majd hatalmas robaj razta meg a kdérnyéket. A féld is meg-
remegett. Ren legydzte rémiletét és elindult az ismeretlen vala-
mi felé.

Felérve a dombra, sokaig méregette a kockat.

— Talan egy k6 az égbdl, mint a multkor — gondolta. Lement
a kockahoz, aminek majdnem a fele a talaj szintje alatt volt. Kor-
bejarta, de megérinteni nem merte, mert érezte, hogy még na-
gyon meleg. Képzeletben 6sszehasonlitotta a multkori égi kével.
Ez sokkal szabalyosabb volt. De valakinek ilyenné kellett farag-
nia!

Ugy érezte, jelentenie kell a varosban. Otthagyta, a telepiilés
felé vette Utjat. — Mi lehet a célja? — toprengett magéban az
uton. — Minden valamiért van. Ez miért?

— Ren! Ren! — riasztotta meg egy kialtas. A varosban is hal-
lottak a becsapodast, és érezték a rengést.

Ren megszemlélte a kdzeledé csoportot. — Igen — futott at
rajta —, Taj vezeti 6ket. Lecsap erre is. Ehhez is csak 6 ért.

— Onnan jossz? — kiabalt Taj mar messzirdl.

Ren nem. valaszolt mindjart, megvarta, amig kézelebb érnek,
és csak akkor mormolt egy igent.

— Mit gondolsz rola? — folytatta a kérdezéskodést Taj.

Rent meglepte a vezetd kivancsisaga. — Szerintem — kezdte
—, mesterséges valami.

— Ne hamarkodd ell — hitétte le egy pillanat alatt Taj. —
Emlékezz a gomboly( kovekre, azokat is talaltuk, és senki nem
csiszolta.

— De szdgletes forméat csak mesterségesen lehet csinalni! —
probalta Ren védeni a gondolatat.

— Majd megvizsgaljuk — zarta le a beszélgetést Taj.

A csoport folytatta Gtjat a gép felé. Ren csatlakozott hozzajuk.
— Itt, erre, a domb mogott — kalauzolta az Gjonnan érkezette-
ket.

Lementek a kockdhoz.

— Most pedig megvizsgaljuk, hogy van-e benne élet —
mondta szinpadiasan Taj, majd hirtelen elorditotta magat. —

Hé, van ott benn valaki?
— Ez érilt — gondolta hitetlenkedve Ren.

— Van ott benn valaki? — ismételte meg Taj.

A kocka néman allt, csicsaval a talajba furodva. Ren megvo-
naglott. — Ez megériilt — gondolta, de nem mert szdlini.

— Tapasztalhattuk, hogy ez a valami egy szikla, egy nagy da-
rab k6 — fordult Taj a tobbiekhez. — Hogy 6nmagaban értel-
mes, azt mar akkor sem gondoltam, amikor meglattam. De ha

benne lett volna valaki, az biztos, hogy a zuhanasnal meghalt.
Tanuim vagytok! Menjink vissza és mondjuk el a tobbieknek.

A Gép minden érzékel6jét a jovevényekre szegezte. A hang-
rezgéseket elraktarozta késébbi elemzésre.

Megvarta, mig eltavolodnak téle. Kiadta az utasitast az egyik
karbantartd robotnak, hogy tegye szabadda a kijaratot. A Gép
kinyitotta az ajtot. A robot az ajtohoz gordilt, és asni kezdett.
Egyre tobb foldet kotort a kockaba. A Gép leallitotta. El6kereste
a nemrég talalt programot, és utasitotta az energiadgyut hordo-
z6 muholdat, hogy 16jon a kocka mellé, az altala kiszamitott ko-
ordinatakba.

Az energianyalab o6ridsi robajjal csapodott be. A folddarabok
szanaszét replltek, és a kocka méltdséagteljesen billent vissza az
alapjara. A rogzitetlen robot hangos csattanassal vagodott az
egyik lézertarolé fémlemezéhez. A Gép megsziintette a tartalék-
robot stabilizalasat, az a sérilt szerkezethez gordiilt és javitani
kezdte.

Ren koran reggel elhagyta éjszakai pihenéhelyét. Erdekelte a
szikla — ahogy elnevezte magaban. A nap aranylé csikja jelezte
meég csak a hajnalt, amikor Ren mar Gton volt.

Mar a dombrdl észrevette, hogy a szikla nem ugy &ll, mint el6-
z6 nap. Megrémiilt, de valami ismeretlen eré, melyet iddig még
nem érzett magdaban, szinte tolta elére. Odaérve kérbejarta a
kockat. Mikor a masodik kérbe fogott volna, a Gép kitarta elbtte
az ajtot.

Ren megdermedt. Elhatralt, és par méterrdl bamult befelé a
sotét nyildson. Osszeszedte minden erejét, és elindult az isme-
retlen felé, az Gj felé. Belépett a kockaba, és vart, vizsgalgatta a
szamara teljesen idegen miiszereket. — Mit keresek én itt? —
kérdezte magatol és kifelé indult.

— Hé, van ott benn valaki? — a Gép igyekezett hiba nélkiil
visszaadni a mondatot.

Ren megtorpant. Nem értett semmit.

— Hé, van ott benn valaki? — ismételte meg a Gép Taj tegna-
pi mondatét.

— Te beszélsz? — kérdezte elképedve Ren. — Mozogtal is,
hiszen tegnap nem igy alltal itt. Te akkor értelmes vagy. Ugye?

A Gép hallgatott.

Rent elontotte a keser(iség, a meg nem értettség, és kifakadt.

— Nem értheted — kezdte —, de a mi népinknek csak na-
gyon kis része él mar. Sokan, nagyon sokan elpusztultak a habo-
raban. Abban a haboriban, ami utan két évvel lettem én. — Vart
egy kicsit. — Tudod — folytatta —, szamunkra a legfelsébb pa-
rancs, hogy ne pusztuljunk el. A haborGban ezt nem lehetett tel-
jesiteni. Félek a pusztulastol, de még nem lattam soha, soha.
Akkor mieért félek?

Elhallgatott. Néma csend telepedett a kockéra. — Ugy vélem
— mondta hirtelen —, hogy te nem vagy mesterséges. — Ren
kéntélni kezdett egy révid mondatot. — Nem pusztulhatsz, nem
a sajatod vagy! — ezt ismételgette valtakozé hangsulyozassal.

Utoljara hosszan elnyujtva, nagyon mély hangon. A Gépben

-felidézédtek az utolso foldi napok.
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— Miért? — kérdezte magatol. — Mi az, ami felidézte ben-
nem a pusztulas képeit?

,Megtalalni azt, ami kdzés, ami mindenhol, mindenkinek
ugyanazt jelenti” — visszhangoztak benne a Mester szavai.

Ren id6kozben elhallgatott, és néman (it az egyik szereléro-
boton.

— Jo, hogy nem érted — szolalt meg hirtelen —, te még nem
vehettél részt egy ilyen pusztulasban. Igaz, én sem. Es mégis fé-
lek. — Felallt és a kijarat felé indult. — Holnap visszajovok —
szolt vissza.

— lIgen — nyugtazta a Gép.

Ren megtorpant és visszanézett, majd tovabbindult a véros
felé.

Reggelente feltdamadt a szél, mint mindig. A napok csendesen
folytak el. A varosban mar napirendre tértek a nagy ko felett.
Ren nem. Nap mint nap elment a Géphez, és ott probalta meg
tisztdzni 6nmaga gondolatait. Csakhamar radobbent, hogy en-
nek a valaminek sziiksége van arra, hogy beszéljen hozza. Be-
szélt is orakon keresztiil, fecsegett, szadmolt, eimesélte, hogy mi
tortént vele aznap. A Gép hallgatott, és rogzitett minden han-
got. Csak amikor érezte, hogy Ren elcsligged, akkor probalko-
zott meg egy-egy témondat kiejtésével, hogy a Iényt tovabbi be-
szédre birja. i

Ejszakanként elemezte az aznapi szdveget, és lassan kialakult
benne egy Gj nyelv, René.

A Nap ugyanugy kelt fel, mint maskor. Rent ismét az Gton ta-
lalta. A kocka felé igyekezett. Az iton mar minden gorongyot,
fliszélat ismert. Felviditotta a kapcsolat, valami, ami az ové,
egyedll az 6vé, bar ez még nem tudatosult benne.

Belépett a kockaba.

— Mar nem tudok mit mondani.

— Ennyi mér elég volt — vélaszolt a Gép. Ugy itélte meg, el-
érkezett az id6, hogy hozzafogjon a feladat megvaldsitasahoz.
Kivetitette a Fold képét, és beszélni kezdett.

— Errél a bolygordl jottem — kezdte. Foldnek nevezték, és
mar nagyon régen nem létezik. — Hirtelen radébbent, hogy mi-
lyen lassan képes beszélni. Szamara végtelennek tiné ideig, ti-
zedmasodpercekig kereste Ren nyelvén a megfelel6 kifejezése-
ket. — Mesterséges dolog vagyok. Egy gép. Tipusmegjeltlésem
WON—Y—2. Az elsé gép épités kdzben elpusztult. Az a célom,
hogy a Fold lakdinak nyomtalan eltiinését meggatoljam. —
A Fold képe elporladt, és helyét egy szinte attekinthetetlen szo-
vevény foglalta el. igy nézek ki beliil. — A kép egyik szelete vo-
ros szinlire valtozott. — Ez a kdozponti vezérlbegységem. Sem-
milyen mozgd alkatrésszel nem rendelkezem. Az informaciok to-
vébbitasat fény bonyolitja. En vagyok a Féld. Taroléimban meg-
taladlhato minden, ami jellemezheti ezt az eltlint kultarat. Felada-
tom, hogy értelmes lényeknek mutassam be és adjam &t mind-
azt a tudast, amit épitéim felhalmoztak. — A Gép befejezte a
bevezetdjét. — Kérdezhetsz.

Ren sokdig nem jutott széhoz. Az (j fogalmak és azok a sz6-
osszetételek, amelyeket még nem hallott, teljesen elkébitottak.
— Te gép vagy? — nydgte ki nagy sokara. Mesterséges?

— Igen. Mire vagy még kivancsi?

— Mindenre, mindenre!

— Pontosabban kell kérdezned.

— Rendben van. Honnan tudod, hogy az a bolygd, ahonnan
jottél, nincsen mar?

— Amikor felrobbant, akkor vagodtam ki a vilagtrbe.

— Miért robbant fel?

— Mert épit6im felrobbantottak, de tovabbi részleteket nem
tudok mondani, mert téroltem.

— Ertelmetlen — allapitotta meg Ren. — Biztos haborl volt.
Igen. Mondd, hogyan nevezitek a bolygo6tokat?

Nincs neve, hogy emlékezziink a borzalmakra.
Nevezzétek el ujra. Egyszer(ibb, mint allandéan kérilirni!
— A Gép tovabbfizte a gondolatot. — Legyen Fold. Nem . . . Uj-
fold.

— De a Fold elpusztult egy habordban. Nem?

— Azért ,u0j", itt mar nem lehet t6bb habora.

— J6 — hagyta ra Ren —, majd eléterjesztem a varosban.
Most megyek, hogy elmondjak mindent rélad!
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A Gépnek Ren tdvozésa utan elég ideje maradt, hogy a Mes-
ter egy régebbi széveganalizdlé programja segitségével a
Jnyelvtanulds” alatti monolégokbol kiszedje a lényeget.

— Ki vagy mi volt az ellenség? — tette fel maganak a kérdést
a Gép. Ismételten atfutotta a szoveget. — A vizben éltek. Ha va-
I6ban léteztek, akkor kellett valami nyomot hagyniuk. — Ujraele-
mezte a bolygo felszinérdl készilt miholdképeket. Az egyik
obolben talalt egy varost. Jobban mondva az alapjait, de valo-
szinlinek tartotta, hogy mesterséges épitményegyiittesrél van
sz0. Korilbelll szaz kilométerre lehetett t6le. Magahoz rendelte
a szerel6robotjat. Az engedelmesen odagordiilt a Gép kézponti
egységéhez, és hatvannégy paranyi rubinridjat a csatlakozoba
illesztette. Atdramlottak a koordinatak, a feladat és az Utvonal.

Miutan a Gép befejezte, a robot kigordilt a kockabdl és elin-
dult a viz alatti romok felé. Elkeriilte a varost: az itt lakoknak eh-
hez semmi kdziik nem volt.

Ren masnap joval a megszokott idé utan érkezett.

— Képzeld — mondta a kockaba lépve — a tanacs elfogadta.
A bolygo neve ezentdl Ujfold. Elmeséltem rélad mindent, hogy
gép vagy, és meg akarod tanitani nekiink azt, amit az épitdid
mar ismertek. Olyan ismeretekre tehetiink szert, amit el sem
tudnank képzelni! Két értelem &sszefonodasal

— Ren, mi az, hogy Tadx? — végott kozbe a Gép.

— A katasztrofara gondolsz? Tadx-ot fegyujtottak a benne la-
kok. De van egy parja, Biy, az is varos volt. Egy szélviharban
pusztult el. A habord Tadx-i, mert értelmetlen volt.

— Ezt ti dllapitottatok meg — szogezte le a Gép.

— Mesélj az emberekrél! — kérte Ren.

A gép vélasz helyett egy filmet kezdett vetiteni. Ren néman fi-
gyelte a semmibdl elébukkand alakokat. A Gép ekdzben a robot-
rol érkezd hiradasokat gy(jtotte és elemezte.

— Van neked valamid? Ami a tiéd, csak és kizarolag? — kér-
dezett utana a Gép.

— Nem, nincs.

— Miért?

— Nem kell.

— Egyformak akartok lenni? Lattad a filmet. Az emberek tes-
tét ruha boritotta. Tudom, neked nem kell, de a ruha sok min-
dent elmond arrdl, aki viseli. Példaul a belsé vilagat, egyes egye-
dek Osszetartozasat.

— Mi mindannyian osszetartozunk.

— lIgen, de biztosan lesznek olyanok, akik észreveszik majd a
kébe faragoit képed, &k egy kicsit kozelebb alinak hozzad.

— Lehet. Ez Uj. Gondolkodnom kell.

Es a vallasotok. Mit tisztel?

Egy eszmét, egy parancsolatot.

Hogy néz ki?

Sehogy — valaszolt elképedve Ren. — Nekiink nincs szik-
séglink arra, hogy egy idegen testbe bujtassuk a szellemet.
A parancsolatunk a pusztitasellenesség.

— A béke — szogezte le a Gép.

— Sok, tul sok mindent mondasz, helyikre kell tennem a dol-
gokat! — Ren felallt, és vissza sem szdlva elindult kifelé.

A Gép értetleniil allt Ren tavozasa eldtt. Megprobalta szimu-
lalni a varhato viselkedésreakciokat, de a tdvozdsnak mindossze
huszondt szazalék esélyt adott. Felmeriilt benne a Mester egy
régi mondasa:

.Te mindig gép maradsz. Vannak dolgok, amiket sohasem
tudsz majd értelmezni. Mindenben logikat keresel, és amiben
nincs, azt torlod. Te megteheted, hiszen gép vagy, és ezért ma-
radsz mindig csak gép.”

Jelzést kaptt a robottdl, hogy értékelhetd informacidkat taldlt.
Haladéktalanul visszarendelte.

Besotétedett. Renben Osszevissza kavarogtak a gondolatok.
Nem szeretett elmenni a Géptdél, de most valami kiulonds er6
szinte taszitotta kifelé. Elhagyta a sik vidéket, mar csak egy kis
erdécske valasztotta el a dombtol, amirél mar latszott a varos.
Ugy tiint neki, mintha alak valt volna el a fék sotétjétol. Lassitott,
és nagyon megrémult. — Menekilni! Az ellenség! — vagott be-
lé. — Menekiilni! — dobolt az agyaban. Meggyorsitotta Iépteit,

, de az arny elallta az utjat.

|
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Képernyémasolas

Az itt kozolt programok C64 szamitdgepre érvényesek.
A listak és abrak Citizen 120D tipusu nyomtatéval keszlltek.
A futési id6k is erre a parositasra vonatkoznak.
A tarcimek és a képernydvel kapcsolatos adatok
atirasa utan a programok a rokongépeken is futtathatok.
A nyomtatora nincsenek kulonleges kikotések.

A képerny6émasolas (hardcopy, hard-
print) egyszerii és sokoldalu eljaras futtata-
si eredmények gyors rogzitésére, képernygd-
elrendezések, felsorolasos adatok — kiilo-
nosen tablazatok — nyomtatasara. Alkal-
mazasaval sok programsort és programozoi
munkat takarithatunk meg, ha van a célnak
megfelel, praktikus masolorutinunk.
A programozdk tobbsége driz a gyiijtemé-
nyében a karakteres képernyd kinyomtata-
sara késziilt rutinokat, és az elterjedt segéd-
programok egy része is tartalmaz ilyeneket.

A baj az, hogy e rutinok nagy része hadi-
labon all az inverz karakterekkel vagy az
idézGjelekkel, és kiilondsképpen ezek kom-
binacidival. A teljesen vagy majdnem hi-
batlanul masolé rutinok pedig nem para-
méterezhetdk, tehat nem rugalmasak, gyak-
ran nem illeszthet6k az adott feladathoz.

fme néhany példa. A Commodore nyom-
tatok kezelési konyvében talalhato egy —
ranézésre is ijeszt6 — hardcopy rutin. Ké-
sébb egy nyomtatasi képpel bemutatjuk,
hogy mit tud és mit nem. Egyéb hibai mel-
lett sajnos elfogadhatatlanul lassu is.

A PRINTER BASIC rutinja egyetlen az
altalam ismertek koziil, amelyik minden
karakterkonfiguraciot abszolut korrekten
masol, viszont egyetlen paraméterrel sem
befolyasolhato, és természetesen nem épit-
heté be a sajat programjainkba szubrutin-
ként. ;

A Simon’s BASIC-kel hasonld a helyzet,
de ez rdadasul nem ismeri az inverz idézé-
jelet. Tovabba mindkettével van még egy
kozos probléma, de errdl majd késébb.

Foglaljuk &ssze hat, hogy milyen kove-
telményeket kell tdmasztanunk egy olyan
képerny6masolé programmal szemben,
amellyel valoban eredményesen dolgozha-
tunk, és amelyik Kkiterjesztheti ennek a
hasznos eljardsnak az alkalmazasi lehet§sé-
geit: :

— hibatlanul masoljon barmilyen ka-
rakterlancot,

— legyen BASIC-ben is elfogadhatéan
gyors miikodés,

— szubrutinként lehessen hasznalni,

— a nyomtatasi kép automatikusan ko-
vesse a szamitogép grafikus, illetve szdve-
ges izemmodjat,

. dbra

REMO-KEPERNYQ
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EEEEE"FFFFFFFFFFFFF EEEEEE 5555 EEEE

FFRPE CGGGLGEGEEGEIERFERE Bate FERE
29008 1 soseee 7777 2080
SARR AR M R SO

=

2. dbra

N——

— a nyomtatasi kép legyen tabulélhatd,

— ne csak a teljes képerny6t, hanem an-
nak egy tetszOleges részletét is lehessen
nyomtatni, -

— a nyomtat6 soremelése letilthato le-
gyen ott, ahol a képernydn iires sorok van-
nak,

— tébb képerny6masolast folyamatos
nyomtatasi képpé lehessen Osszefiizni.

A megoldas gondjai

Miutan a fenti kovetelményeknek megfe-
lel6 rutint nem talaltam és az irodalomban
is hidba keresgéltem valami timpont utan,
fel akartam deriteni, hogy mi lehet a bukta-
tdja a dolognak. Hiszen az alapfeladat na-
gyon egyszerli: a képerny6tarbol kiolvasott

DEMO-KEPERNYO
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kodokat ASCII koédokka kell alakitani és a
nekik megfeleld karaktereket kinyomtatni.

Nos, kideriilt, hogy a megoldas addig
egyszerli, amig nem akarunk idéz@jelben
inverz szdveget vagy éppenséggel inverz
idézdjelet kinyomtatni, illetve megelég-
sziink a képernyd inverz karaktereinek nor-
mal karakterként torténé nyomtatasaval.
Egy ilyen célra késziilt rutin is hasznos,
mert vele a gyakorlatban adddo feladatok
nagy részét meg lehet oldani, és igazan to-
moren megfogalmazhato.

Az idézéjeles inverz szOvegek masolasa-
val az a gond, hogy a programban egyiitt
kell hasznalni a PRINTH utasitist, a
CHRS$(34)-et, magat a kiirando idézdjelet
és a CHR$(18), valamint a CHR$(146) in-
verzvezérl§ karaktereket. Ezeket pedig
olyan belsé utasitisok kapcsoljak 0Ossze
egymassal, amelyek lehetetlenné teszik fel-
hasznalasukat mindazon kombinaciokban,
amelyekre sziikségiink lenne. Ezt probalta
kijatszani a gyari program meglehetésen
kérménfont modon, de sikerteleniil.

Sok prébalkozas utan ugy lattam, hogy
nincs mas megoldas, mint a CHR$(34) altal
definialt idézGjel helyettesitése valami mas-
sal, a legegyszeribben a CHRS$(39)-nek
megfeleld felsG vesszdvel. Ez ugyanolyan
tulajdonsagi karakter, mint az Osszes tob-
bi, igy egy egyszerii rutinnal megoldhato az
inverz karakterek nyomtatasa is.

Az elegans megoldas viszont az, ha a ket-
tés idézdjel normal és inverz valtozatanak
sztringjét magunk allitjuk eld, és ezeket a
nyomtato ,bit image” izemmédjaban visz-
szilk papirra. A nyomtatd lizemmodvaltasa
onmagaban nem gond, de ha a komplex
feladat legkézenfekvGbbnek tiin§ progra-
mozasi megoldasat valasztjuk, akkor csak
tabulalatlan allapotban lesz a nyomtatasi
kép minden esetben hibatlan! Tabulalt 4l-
lapotban bizonyos karakterlincok a sorvé-
gekrdl atkeriilnek a kévetkezé sor elé. (Le-
het, hogy ezért nem talaltam egyébként ki-
fogastalanul miik6dé rutint tabuldlhato
valtozatban?)

Ezt az akadalyt végiil is sikeriilt elharita-
ni, de ez részben Osszefiigg egy masik —
most mar utols6 — probléma megoldasa-
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val. A nyomtaténak minden egyes inverz
karakter utdn készen kell allnia arra, hogy
a kovetkezd karaktert esetleg normal kivi-
telben nyomtassa. A program oldalar6l en-
nek az a legegyszerlibb megoldésa, hogy az
inverzben irandé karaktereket egyenként
egy INVERZ BE és egy INVERZ K1 vezér-
16jel k6zé zarva kiildjiik a nyomtatora. Erre
viszont éppen a dragabb, gyorsabb és az in-
verz karaktereket szebben iré6 nyomtaték
reagalnak azzal, hogy minden egyes inverz
jel kiirasa utan egy karakterhellyel vissza-
lép a nyomtatofej, majd innen halad ismét
tovabb. Ez egyrészt kellemetlen, rangato-
dz6 fejmozgast eredményez, masrészt rend-
kiviil lelassitja a nyomtatast. Sajnos a
PRINTER BASIC is és a Simon’s BASIC
is ilyen miikodést valt ki; erre mar utaltam.

A masoldrutinok tesztelésére készitettem
egy demonstracios képernyét (1. dbra). Ez
tartalmazza mindazokat a kritikus karak-
terldncokat, amelyek nyomtatasi képe alap-
jan egy rutint mindsiteni lehet. Hasonlo so-
rokkal ki-ki ellendrizheti a birtokaban 1évé
rutinok képességeit. A tabulalhatokat tabu-
lalva is ki kell prébalni! Az ajanlott gyari
rutin a 2. dbra szerint nyomtatja ezt a kép-
erny6t. A sortavolsagot itt is és a kés@bbi-
ekben is 1/8 collra allitottuk.

Képernydmasolé rutinok

A kovetkezékben az inverz nyomtatasra
is alkalmas rutinokkal egyiitt 6sszesen ha-
rom programlistit mutatunk be. Ezekben
az azonos funkcidji sorok mindig ugyanazt
a sorszamot kaptak. Az attekinthetGség
kedvéért a listak a sziikségesnél jobban fel
vannak bontva, valéjaban mindegyik keve-
sebb sorban leirhat6. Felépitésiik olyan,
hogy leggyorsabban a betiiket dolgozzak
fel, ezt kovetden a szamokat, majd a grafi-
kus és végiil az inverz karaktereket.

A gyorsasag az ilyen jellegi pogramok-
nak egyébként is kulcskérdése; ennek érde-
kében igyekeztem kihasznalni mindazokat
a lehetdségeket, amelyeket a BASIC nyuijt.

A rutinok 10-es meghivé sordban a ko-
vetkezd paramétereket talaljuk:

ES és US a nyomtatasra keriilé elsG és

utolsd képernydsor szama; |

EO és UOa nyomtatasra keriild elsé és

utols6 képernyBoszlop szama;’

TB a tabulalas mértéke.

' A képernyén tehat behatarolhaté az a te-
rillet, amit ki akarunk nyomtatni, és a
nyomtatasi kép tetszSlegesen tabulalhaté.

HARDPRINT 1
(1. program)

A képerny$ inverz karaktereit normal
karakterekként nyomtatja. Az 5000-es sor
valtozoéit a gyorsabb futds érdekében kell
bevezetni. Kozottiik D a képernyd bal felsé
sarkahoz tartozd tarcim. A nyomtaté meg-
nyitasa utan 5035 az aktualis képernydsort
és — az F valtozoban rogzitve — azt a tar-
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20 WAIT203,63:END
4990 :
4995 REM: HARDPRINT
5000
5030
5035
5050
5055
5065
5070
_ 5080
5 5085
; 5090

OPEN4, 4, UM

IFZ{ATHEN5090
IFZ<BTHENS5095

Z2=2-C:GO0T0O5055
Z=A+Z:GOTO5095
Z=B+Z
A$=A$+CHR$(Z)

5095
5100

i
f
E - 5105 CLOSE4:RETURN

1@ ES=0:US=24:E0=0:U0=39:TB=5:G0SUB500®

A=32:B=64:C=128:D=1024:UM=0
FORY=ESTOUS:A%$="":F=D+Y*40
FORX=F+EOTOF+UQ:Z=PEEK (X)

ONZ/AGOTO5065, 5@8-5, 5080

NEXT:PRINT#4, TAB(TB)A$:NEXT

1

cimet adja meg, amelyiknek a tartalmat eb-
ben a sorban els6ként ki kell olvasni.

5050 ciklusa olvassa végig a sort a meg-
adott oszlophatarok koézoétt. A Z képernyd-
kédokat az 5055 ... 5090 sorok transzfor-
maljak ASCII kédokka és helyezik el
ugyancsak a Z valtozéban. Az inverz jelek
kodjat 5080 a megfeleld normal jel kodjava
alakitva visszakiildi a transzformal6 sorok
elejére.

Egy-egy sor karaktereit 5095 az A$-ben
fiizi Ossze, amit 5100 tabulalva kiild a
nyomtatéra. Végiil 5105 zarja a nyomtatot.

A Z valtozd kettds felhasznalasa, vala-
mint az [F... és az ON ... GOTO utasita-
sok kombindcidja egyarant a gyorsabb fu-

Négy 1ijabb sor egésziti ki a korabbiakat.
5060 és 5075 irja at a kettés idézbjelek kép-
erny6kodjait. Az utdbbiban Q értéke is
megyvaltozik, ha inverz jel feldolgozasa ko-
vetkezik. 5110 visszaallitja a Q értékét, a je-
let pedig egy INVERZ BE (CHR$(18)) ve-
zérlSkaraktert kévetSen fiizi be az A$-be;
egyittal megvizsgalja a kovetkezd karakter
képernySkodjat. Ha normal karakter kovet-
kezik, akkor egy INVERZ KI (CHR$(146))
vezérlGjelet is fiiz az A$-hez. 5095 nem igé-
nyel magyarazatot.

Lathat6, hogy a normal jelek feldolgoza-
si idejét az el6z6 programhoz képest mind-
Ossze két tjabb — elkeriilhetetlen — utasi-
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tast szolgalja. A nyomtatasi kép a 3 dbran
lathatd.

HARDPRINT 2
(2. program)

Az inverz karaktereket is nyomtatja, de a
kettds idézGjelek helyett egy felsd vesszét
ir.

A rutin magjat az el6z6 program sorai al-
kotjak, de 5000-ben két Gjabb valtozd ka-
pott értéket, 5095 pedig egy feltételes utasi-
tassal boviilt, ami az inverz jelek feldolgo-

-----

tas lassitja, azok is a legrovidebb végrehaj-
tasi id6t igényld valtozatban.

Az inverzben nyomtatando jeleket csak a
legutolsé utan kéveti egy INVERZ K1 ve-
zérlGjel, ezért a nyomtatéfej mozgasa eb-
ben az izemmaddban is folyamatos marad.
A nyomtatasi képet a 4. dbra mutatja.

HARDPRINT 3
(3. program)

Az inverz karaktereket és a kettds idézo-
jeleket is nyomtatja. A program magja
most is valtozatlan, de a kettds idézGjelek
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1@ ES=0:US=24:E0=0:U0=39:TB=5:G0SUB5000

20 WAITZ03,B63:END

4990

4995 REM: HARDPRINT 2

5000 A=32:B=64:C=128:D=1024:E=34:0Q=0:
UM=0

503@ OPEN4, 4, UM

5035 FORY=ESTOUS:A$="":F=D+Y#40Q

5050 FORX=F+EOTOF+U0:Z=PEEK(X)

5@55 I[FZ<ATHEN5@90@

5060 IFZ=ETHENZ=39

5065 |FZ<BTHEN5@95

5@7@ ONZ/AGOTOS5065,5085,5090

5075 Q=1:1FZ=162THENZ=167

5080 Z=Z-C:G0T05055

5085 Z=A+Z:G0T05095 :

5090 Z=B+Z |

5095 ONQGOTO05110:A$=A%$+CHR$(Z) ;

5190 NEXT:PRINT#4, TAB(TB)AS:NEXT |

5105 CLOSE4:RETURN ;

5110 Q=0:A$=A$+"F"+CHR$(Z) : IFFEEK(X+1)<C ;

: THENA$=A$+"@" f

i 5115 GOT05100

|
|
|
|
l
I
J

1
il

| S s SRR i

2. program

3. program

ke % Gt hio Y = Sl b e
f 10 ES=0:US=24:E0=0:U0=39:TB=5:GOSUBR5000
1 20 WAIT203,63:END
| 4990

4995 REM: HARDPRINT 3

5000 A=32:B=64:C=128:D=1024:E=34:G=C:

H=135:Q=1:UM=0 {

: 5020 JI1$=CHR$(G)+CHR$ (H)+CHR$ (G)+CHR$ (1)
i +CHR% (G)+CHR$ (C) 1

kiirasdnak hirom tjabb sor és néhany ki-
egészités az ara. ;

5020 és 5025 allitja el6 az elsd atfutaskor
a normal idézGjel 1J$-jét, a masodik atfu-
taskor az inverz idézgjel JI$-jét. Koziilik
az éppen aktualisat 5060, illetven 5075 to-
vabbitja 1$-ként 5120-ba. Itt ki kell nyom-
tatni az A$ eddigi tartalmat, meg kell szaki-
tani az esetleges inverz iizemet, be kell kap-
csolni a ,bit image” ilizemmddot
(CHRS(8)), ki kell nyomtatni az idézdjelet
(I$) és visszatérni a karakteres izemmodba
(CHRS$(15)), ki kell iiriteni az A$-et, és vé-
giil visszalépni a ciklus végére. Ha mindezt
beépitenénk az A$-be, akkor bizonyos sza-
mu idézGjel utan STRING TOO LONG hi-
baiizenettel leallna a program.

Az el6zbekbdl kovetkezik, hogy a tabula-
1asi utasitast most az A$ nyomtatasatol fiig-
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| 5@25 IFQTHENIJ$=J1%:G=255:H=248:Q=0:
GOT05020
5030 OPEN4,4,UM
5035 FORY=ESTOUS:A$="":F=D+Y*40
5045 PRINT#4,TAB(TB); ,
" 5050Q FORX=F+EOQTOF+U0:Z=PEEK (X) e
5055 [FZ<ATHENS5090 :
5060 [FZ=ETHENI$=1J$:G0T05120 1
5065 [FZ<BTHEN5095 \
S@70 ONZ/AGOTO5065,5085,5090 *
S@75 IFZ=162THENI$=J1%:G0T05120 ﬁ
! S@80 Q=1:Z=Z-C:GOTO5055 i
| 5085 Z=A+Z:GOT05085 . |
t SQ90 Z=B+Z
5095 ONQGOTOS110:A$=A$+CHRS (Z) , :
51@® NEXT:PRINT#4,A$:NEXT |
| 5105 CLOSE4:RETURN
| 5110 Q=0:A$=A$+"F"+CHR$(Z) : IFPEEK (X+1)<C
! THENAS=A$+"@"
5115 GOT05100
5120 PRINT#4,A$"BW"CHR$(8) [$CHR$(15);:
A$="":GOT05100

-
ai e
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getleniteni kell; ezért keriilt az az 5035-6s
sorba. Az idézdGjelek kivételével minden
mas karakter feldolgozasi mddja ugyanaz,
mint az el6z6 rutinban, igy az inverz karak-
terek nyomtatasa itt is folyamatos. Az 5.
dbra nyomtatasi képén lathaté az ered-
mény.

A rutinok bévitése

Mindharom rutin komfortossagat nével-
ni lehet tovabbi négy sor beiktatasaval:

5005 IFUS=@THENUS =24

5016 IFUO=0THENUO =39

Igy egyszerlibbé vélik a rutin hivésa,

| | amikor a teljes képernyét akarjuk nyomtat-

ni, mert US és UO értékét sem kell megad-
ni. e
5815 IFPEEK(53272)=

- 23THENUM =7

35



Ezzel a sorral a nyomtat6 automatikusan
alkalmazkodik a szamitogép grafikus vagy
szdveges lizemmaddjahoz.

5040 IFSKTHENFORX =

F+EOTOF+UO:
IFPEEK(X)=
ATHENNEXTX,Y:
GOTO5185

A meghivo sorba SK=1-et irva az iires
képernyGsorok kihagyasara adunk utasitast
a nyomtatonak. Hasznos tulajdonsag, ha
nem a képernyg-elrendezést akarjuk nyom-
tatasban visszakapni, hanem csak az érté-
kes karakterlancokat rogziteni, mert igy a
nyomtatd csak annyi sort emel, ahany kép-
erny@sor ténylegesen adatokat tartalmaz.

Erre lathatunk példat a 6. dbrdn, ahol a
DEMO—KEPERNYO-nek csak egy rész-
letét nyomtattuk ki. A behatarolt teriileten
beliili iires sorokat a nyomtatd figyelmen
kiviil hagyta, igy a kiirt sorok toméorebben
jelennek meg, mint a korabbi abrakon.

A fenti sorokkal kibdvitett rutinok a tel-
jes képerny6t masoljak tabulalatlanul, ha a
10-es sor valtozdéinak nem adunk értéket,
azaz mindegyik nulla.

Futasi id6k

Egy képerny6masolas ideje a nyomtatd
adottsagain kiviil nyilvanvaléan nagymér-
tékben fiigg a képernyGtartalomtol. Tajé-
koztatasul osszefoglaltuk az 1. 4bra szerinti
képerny6nek és egy inverz jelek nélkiili,
fele részben betiiket, fele részben szamokat
tartalmazé képernydnek a masolasi idejét
masodpercben — a cikkben emlitett vala-
mennyi rutinnal. A HARDPRINT 3-hoz a
leforditott valtozattal mért idéket is megad-
tuk.

Alfanu-
Demo :

merikus
Commodore 78 T2
PRINTER BASIC 45 14
Simon’s BASIC 46 15
HARDPRINT 1 24 22
HARDPRINT 2 32 25
HARDPRINT 3 33 27
HARDPRINT 3. ford. 30 12

Az els6 szamoszlop adatai a BASIC-ben
fogalmazott HARDPRINT rutinokra jéval
kedvezGbbek, mint a gépi kdduakra. Persze
nem a BASIC nyelv taltosodott meg ennyi-
re, hanem ilyén sokat jelent az inverz ka-
rakterlancok folyamatos nyomtatasa. A re-
alis osszehasonlitdsra a masodik szdmosz-
lop adatai alkalmasak.

(A bemutatott HARDPRINT rutinok és
az ezekben alkalmazott megoldasokra épii-
16 képernyémasolé rutinok a szerz6 hozza-
jarulasa nélkill nem épitheték be kereske-
delmi forgalomba keriil§ programokba.)

BARABAS MIKLOS
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A tartalomleirdsok az aldbbi folydiratok-
ban megjelent programlistdkrdl késziltek:

A folydirat neve Kddja
64'er Magazin 64er
Chip Magazin chip
Commodore Microcomputers comi
Compute! cute
Happy Computer happ
Run /USA/ run
Run /NSZK/ run2
ZX Computing Monthly IXCM

ATARI 400/800 XL
lemezegyvsegiatar: 1030)0programlista
i <happy-dos ii+/d> operaclos rends:ze
r —rhapp/Bé6.03I-71/8

ATART 400/B800 XL/XE
basic programozasfprogramlistalhibam
entesites wedge—-technikaval

. —ecnte/86.05-81:5

ATARIT 400/800 XL/XE
commodore &4loktatasiprogramlistalfl ap
ple iill jatekos ora-ido leolvasas
-rcute/B6.05-Ja/&

ATARI 400/800 XL/XE
commodore &4; 1288 jatekprogramliprogra
mlistalapple iil<miami ice>
—rcute/B6.06-34/6

ATARI 400/B00 XL/XE
programlistal keptarolas koalapad/mic
ropainter formatumban
—rhapp/86.06-8B4/5

ATARI 400/800 XL/XE
programlistalprogramvedeleml load kii
ktatas —rcute/B86.06—-74&/5

ATARI 400/800 XL/XE
pruqrgmllstqlvEFtlkﬂ11= mo’qaﬁlautns
tartl logikai kapcsolas
-rhc/Be.06-51/% |

ATARI 400/800/ XL
programlistal <vbi-spritemover>
-»hc/B6.08-83/2

ATARI 400/800 XL/XE
programlistal speedscriptl felhasznalo
i karakterek generalasa
-rcute/846.05-88/3

ATARI 400/800;5 XL; XE
basic programozas@programlistalhibaj
avitas —rcutes/B6.02-74/3

ATARI 400/8003 XL; XE
commodore &40 jatekprogramlprogramlis
tallapple iik<high risex
—-rcute/B86.02-49/8

ATARI 400/8003 XL; XE
commodore lé&jé4;1Z28;5plus/4l jatekprog
ramiprogramlistal apple iill (pasziansz
) =rcute/B6.01-48/7

ATARL 400/8003 XL; XE
grafikus programozaslprogramlistalan
imacio -*cute/86.03-85/6

ATARI 400/8003XL; XE
jatekprograml programlistal <switchbox
» —rcute/B86.03-45/3

ATARI 400/800; XL3 XE
muveletgyorsitaslprogramlistaladatba
zis lekerdezesl fuzerkezeles
-rcute/B8s6.02-58/4

ATARI 400/800; XL; XE
muveletgyorsitaslprogramlistalbegepe
lesi segedprogram
—rcute/B6.03-107/3

TATARI 40078003 XL; XE

pragramlistal adatvedo rutindreset/br
eak kiiktatas —-rcute/86.01-109/2

A tartalomleird széldncokat permutdl-
tuk, a szélancvaridnsokat pedig alfabetl—
kusan rendeztiik.

A tartalomleirds egy szoldncbdl 411,
majd a listdban ezt kdveti a forrds meg-
jelolése a folydirat azonositéjdval, a
megjelenés ddtumdval és a cikk eloke-
reséséhez a kezdd oldalszém és a terje-
delem megaddsdval. A mellékelt lista ér-
telmezéséhez még az aldbbiakat kell tudni.
A tartalomleirds szdldncdban els6ként a
téma &tfogd megnevezése, utdna a szami-
tégéptipus(ok), ezt kovetden a szikebben
jelolt” tartalom meghatdrozdsa szerepel,
majd esetlegesen néhdny, a kozleményt mi-
ndsitd adat ( példdul : cikksorozat ).

A forrdshely karaktersorozatdt nyil
vezeti be, melyet a / jelig a fulyulratak
azonnsitOJa a két / jel kozott az évszam,
folyoxratszam és kotdjellel a kezdd 01—

ATARI 400/8003 XL XE
programlistalbasic programozasl sorto
rlo rutin —:cute/B86.01-112/1

ATARTD 4008005 LL; XE
programlistal speedcalclalralmazas:. u
tmutato —routes8a.03-a5. L3

ATARI 600,800 XL
Jatehprugramlprcgramlﬁstalidungecns
of xothar —rhc/B86.01-70/5

ATARI &00/800XL/130XE
praqramlistalmanitnrprngramkent futt
athato zenei alatestes
=r*he/86.03-81/1

ATARTD a00/B00XL: 130 ZE
programlistaloperacios rendszer rutl
nokfhozzareres basicbol
—schip/B6.04-170/2

aTaRl 800 2L
programlevedesliprogramlistal list/res
et modositas automatikus torleshe:z
—*happ/B6.10-104/1

ATaRI 800 xL
prcqramllstalxmlnl —-dos.> Ilemehegyseg—
vezerlesl filekezeles
—#he/86.03-56/3

ATARI 800 xL
programlistalcimsor—-generalas a Z4 a
lapsor felett -rhapp/86.05-83/1

ATARI 800 XLj3XE
prugramlxstalleme*blakk kijeloles

—-rEute/86.03-102/3

ATARI BOOXL
programlistalllistazas—lassitasl<slow
list> —-»hc/86.01-%4/2

ATARI BO0XL/130XE; 260/5208T
commodore &4lsinclair spectruml terme
kismertetesl terminal uzemmodl modem/s
zoftver kinalat —->*happ/86.02-151/3

ATARLI ST;BOO XL/130 XE
commodore &4;1280imsxllprogramnyelvisi
nclair spectrumiqllapple i1illpiaci ki
nalati{tablazatok)
—->happ/86.05-117/5

ATARI XL
programlistal <easy-datarldata-sor be
gepelesi segedlet ->hc/86.09-45/2

ATARI XL
programlistal list-stop a rem-sorokba
nll tomarites —-rhc/B6.0%-456/2

ATARI XL
programozasi tippek —->hc/B6.10-74/1

ATARI XL/ST
programlistal 120 karakteres futoszov
eg generalasa —->hc/B&.04-70/1

ATARI XL/ST
programlistal cursor—-delete—-insert ak
tivalas az input—-hoz
-*hc/B&.04-468/1

ATARI XL/ST
programlistaldigitalis ora generalas
a a 24 alapsor fole ->hc/846.04-70/2




wvn\\\

dalszam koveti, a végén pedig a kdzlemeny
teljes oldalterjedelme &11.

A folydiratak a SZAMALK szakkinyv-
tdraban (Budapest,XI.,Szakasits A. Gt &8.
Nyitva: B-t6l fél 5-ig. Tel.: B853-111/251)
is follelhetdk. A kivdlasztott anyagrol
mdsolat rendelhetd az aldbbi formaban:

S7AMALK Szakkonyvtdra
Budapest, 112. Pf.: 146. 1502 3
Megrendelem a Mikroszédmitégép Magazin

1987/ sz. alapjan a kivetkezd folydirat-
oldal-mdsolatokat:

Kod: Példdnyszéam:

Kad: Példényszém:

Kdd: Példényszém:

A megrendeléshez csatolom az oldalankénti
8,- Ft-os szolgdltatdsi dij befizetését
igazold csekkszelvényt.

Détum, név, pontos cim.

ATARI XL/ST
programlistal informaciaosor a 24 alap
sor felettli<info liner
=rhc/B86.04-69/1

ATARI XL/ST
programlistall jatekkeszito segedprogr
am —->hc/B84.04-72/8

ATARI XL/ST
programlicstal listabegepelasi_segedle
t —rhc/86.05-80/1

ATARI XL/XE
commodore &4Bprogramlistal sakkliket-s
zamitogepes jatek —-rhapp/B&.11-61/3

ATARL XL/XE
grafikalmatematikal programlistal forg
astestekl turbo-basic
—*happ/86.09-78/2

ATARI XL/XE
gratikalprogramlistal <dia-showi
-rhapp/B6.11-65/2

ATARI XL/ XE
pascallcompiler kinalatliertekeles
—rhapp/86.09-113/3

ATARI XL/ XE
programlistal 25&s-karakteresl 25&6—kara
kteres futaszoveg generalasa
-*napps36.10-84/1

HTARL XL/ XE
programlistal <nano-dos:igepikodu 71l
2ok gyors betoltese
~>happ/Ba. 12=125, 3

ATARL XL/ XE
programlistalhasznos segedprogramok
—xhc/86.07-43/2

ATARL XL/ XE
programlistalhosszu  basic programok
betoltese gepkiakadas nelkul
-*hc/B6.05-49/2

ATARIT XL/ XE
programlistalkatalogusbetoltes
-rhoc/B6.09-47/3

ATARI XL/XE
programlistal programozas: trukkokl <t
urbo-windows» —rhapp/B8&.07-88/1

ATARI XL/XE
zenell {soungmachine:l ismertetesl 29
—rhapp/8a.12-15a6/1

ATARI
basic-valtozatok tel jesitmeny—osszeh
asonlitasa -rhapp/86.02-96/2

ATARI s

cikksaorozatlgrafikus programozasfani
macio - happ/B&.01-91/3

ATARI
cikksorozatigrafikus programozash jat
ekprogram kesziteslprogramlista
=>happ/B6.02-98/3

ATARI
commodorel compute'iprogramlistal appl
efbeviteli utmutato
—rcute/B86.02-114/10

Lapunk 1987/8. szamaban kozzétettik egy Z80 alapu mik-
roszamitdgép leirdsat, kapcsolasi rajzat. Aki meg is akarta
épiteni, esetleg vasarolni a gépet, az a szerz6t0l megren-
delhette a kész mikrét vagy a szikséges alkatrészeket. Az
érdekl6désre jellemzd, hogy 54 db nyomtatott dramkari
lap, 14 db épitéshez sziikséges kit és 16 db teljes kiépi-

tettségll gép talalt gazdara.

Ugy véljiik, hogy az ilyen szolgéltatasra
tovabbra is szlkség van. Szerkesztdse-
glink ezért felvette a kapcsolatot a Kando
Kalman Villamosipari Miiszaki Foiskolan
mikodé KASZKAD Kisszovetkezet dbu-
dai POLUS szakcsoportjaval, amely elval-
lalta, hogy kivansagra megkiildi

— a cikkeinkben konkrétan jelzett ese-
tekben a nyomtatott aramkori lapo(ka)t
vagy a mikodo aramkori példanyokat,

— a leirasokban szereplé integralt
adramkorok katalégusadatait, valamint

— adathordozén a programokat.

Ez a szolgaltatds nem éltalanos érvé-
ny(: minden esetben az adott cikknél ko-
zoljik a megrendelhetéség tényét és a
konkrét &rakat. A csomag- és levélkiildés
utanvéttel, a postai és kezelési koltség
felszamitasaval torténik.

Olvaséink igényeiket levélben jelezhe-
tik az aktudlis lapszamot koveté szam
megjelenéséig. A szerkesztdség

~A SMARTWORK

A szamitogép a muszaki élet egyre tobb teruletén
valik jol hasznalhaté munkaeszkozzé.
Kitiinéen bizonyitja ezt az alabb bemutatott,
nyomtatott aramkort tervezé program is.

Az elektronikai fejlesztés fontos lépése,
amikor a megtervezett dramkdrt nyomtatott
aramkori lapon — NYAK-on — valdsitjuk
meg. A NYAK egy szigetelslapon vékony
rézrétegbdl (foliabol) kialakitott vezetékraj-
zolat. Erre a lapra szereljiik fel az aramkori
elemeket ugy, hogy kivezetéseiket a
NYAK-on fart lyukakon atdugjuk, és a
lyukakat beforrasztjuk. A NYAK-nak azt
az oldalat, ahol az alkatrészeket elhelyez-
ziikk, alkatrészoldalnak, ahol forrasztjuk,
forrasztasi oldalnak nevezziik. :

Az alkatrészoldalon célszerii feliratozast
késziteni. Ez a dokumentalas soran _jol
hasznalhat6 az dramkori rajz és a NYAK-
on kialakitott elrendezés azonositasara. Ha
a feliratokat a kész NYAK alkatrészoldala-
ra ranyomtatjuk, akkor vizualisan is azono-
sithatok az egyes aramkori pontok.

A NYAK-ot alkotd vezetd és szigeteld
rétegek szdma tobb is lehet (tobbrétegi
NYAK). Mi a tovabbiakban csak a kony-
nyen kezelheté és a gyakorlatban legjob-
ban elterjedt egy- és kétoldalas NYAK-ok-
kal foglalkozunk.

Egyoldalas NYAK esetén a vezetékraj-

- zolat a szigetel§ hordozolap egyik oldalan

helyezkedik el. A kétoldalas NYAK-nak
mindkét oldalan van vezeték, és az egyik
oldalrél a masikra atmend huzalokat Gssze

kell kotni. Ezt egyszeriibb esetben a szige-
tel6lapon firt lyukon atdugott és kétoldal-
1ol beforrasztott huzaldarabbal, igényes ki-
alakitasnal pedig a lyuk atfémezésével, un.
furatgalvanizalassal oldjak meg.

NYAK készitése

Az alkatrészeket Osszekots, megtervezett
vezetékrajzolatot attetsz§ foliara gondosan
megrajzoljak vagy oOntapadds elemekbdl
(killonboz6 vastagsagli vonalak, forrsze-
mek stb.) leragasztjak. A rajzolat bonyo-
lultsagatol fliggben ez vagy 1:1 eredeti,
vagy 2:1, 4:1 nagyitott méretben torténik.
Ezt az in. mesterrajzot lefényképezve ké-
szitik el 2 NYAK filmjét. A NYAK gyarta-
sa soran elsd 1épésként elkészitik a furato-
kat, majd — amennyiben kétoldalas a
NYAK — a lyukakat atfémezik. Ezutdn a
lemezt fényérzékeny anyaggal vonjak be,
majd a mesterrajzrol készitett filmen ke-
resztiil megvilagitjak. A film csak az atlat-
sz0 helyeken engedi 4t a fényt. Ott a bevo-
nat ugy alakul at, hogy a kovetkezd 1épés-
ben alkalmazott eltavolitd olddszer nem
oldja; tehat a rézfdlidn a vezetékrajzolat
egy védorétegbdl all. Most a lemezt rézma-
rat6 firdébe helyezik, ahol mindazokrél a
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FT: négyzet elhelyezése
F8: osszeKotés 1smétlése

piraxixs SHARTWORK NYAKTERVEZO LEIRASA swexsxxss
A funkcidgombokkal adbatd parancsok:

Fi: osszekotés F2: vonaltorlés

F3: pott{ elhelyezese [F3-t tébbszor lenyomva mis-mas pottyot ad]
F4: torlése

Fb: vonal vastagitas F6: vonal véKonyitas

Fo: bloKkmuveletekbe belépés
s bloKK Kijelolése

1 lépéses mozgdsok

l'-‘io blokiﬁbél --> normalba
AltF1i: ff/szines valtas
AltFa. hattérfényerovaltas
AltF3: pi/zo - 11/Ké valtas
AltF4: hattérszinvialtas
- AltF5: transzp./tomor viltis
AltF6: aktlv oldal szinvaltas
AItFT: mas ablaKméret
AltF&: Koordinata Kl/be

BT E——— balra-fel
A fe

pontriacs be/K
4-: vonaldarabka torlés

SHIFT-tel 10 1épés

Ctrl €: vonalh0zias megszaKitasa
Tdbb-betis parancsok:

PAD <méret/forma>:

DD <meghajtd:\Gtvonal>: a:,c: vAaltas

[1ranyoK J:

-85+ : oldalvaltas

VIGY ZATLE

alsé sarkdt!

7 _VagYHELP: segitség a Kepernyore
JUMP (X/x,Y.v):
TEXT (irany):

szoveg Karakter iras
TER: parancs inditasa

Jo munkat!

-elotte ENTER-rel COMHMAND &dllapotot elérnit

LOAD <név>: nyakterv betoltés SAVE <név>:
pottyméret megszabas

BIR KanyVvtar Képernyore -esetleg dir <filenév>: filenév szerint Keres
OLOR: rétegek szinkombinacidjanak valtoztatasa

FILL telefdliazas ~FILL: letelefdliazas

CLEAR: munkaterilet,vagy Kijelélt BLOKK toriése

CLEAVE <irany» <raszterszam>: helycsinédlas

SIP <irany> <labszam>: egy sor potty elhelyezése

DIP <irany> <labszam> <sortév015ag>' két sor potty elhelyezése

n - nortn (felfele)
4 w - west (balra ) e - east (jobbra ) p

s - south (lefele)

MOVE: munkaterulet ,vagy KiJelolt BloKk mozgatasa
COPY: mun!{atervlet ,vagy kijelolt BloKK masolasa,ismétlése

parancsok kiadasakor a Kkurzor helye adja az 4/ terulet
STAT: az adott nyél{ Jellemzoinek Képernydre iratisa(méret,furatszam,stb)
ugras a megadott kKoordinitiakra

ER QUIT: vissza a DOS-ba
BACKSPACE: Karakter tériés ESC: valasz torlss

nyakterv mentés

1. dbra. A NYAK-tervezé szerkesztdparancsai

részekrdl, amelyeket nem fed védébevonat,
a réz lemarddik. Az igy 1étrejott vezetékraj-
zolatrdl eltavolitjak a maratas elleni védd-
réteget, majd a rézfeliiletet oxidacié ellen
és a jobb forraszthatosig elérésére vegyi
uton 6nozzak. Ezutan mar csak a NYAK
méretre vagasa és az iiltetés van hatra.

A NYAK-tervezd program

A Wintek cég altal kifejlesztett SMART-
WORK program a mesterrajz és az elren-
dezési rajz elkészitésében nyujt segitséget.
IBM PC kompatibilis szamitogépekre ké-
sziilt, hasznalatdhoz szines, grafikus megje-
lenitd szitkséges.

A SMARTWORK hiarom programbol
all:

EDIT: a NYAK megtervezését, szerkesz-
tését végzi. Ezt a programot alabb egy kissé
részletesebben ismertetjiik.

DOT: a megtervezett NYAK-ot matrix-
nyomtaton kinyomtatja. A nyomtatés lehet
egyszeres vagy kétszeresre nagyitott mére-
tli, és elsGsorban dokumentacids célokra
hasznalhato.

PLOT: a megtervezett NYAK-ot grafi-

kus plotteren kirajzolja. A rajz mérete meg- |

adhat6. Ez a rajz szolgal a filmkészités
alapjaul mint fotozhaté mesterrajz.
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Az EDIT program a képernydn kiilonbo-
z6 szinekkel jeleniti meg a NYAK hérom
rétegét: a felirati, az alkatrész- és a forrasz-
tasi oldalt. Ezek koziil mindig egy, a legfe-
lal 1év6 az aktiv.

A program 254 x 406 mm méretii munka-
teriileten dolgozik. A képernydével mint ab-
lakkal mozgunk ezen a teriileten, azaz min-
dig csak egy részét latjuk.

A jobb tajékozddas érdekében a munka-
teriileten raszter osztisi pontracsozatot je-
lenithetiink meg, és koordinatakat is hasz-
nalhatunk. A munkateriileten az irdnyt a
program az égtajak kezddbetiliivel adja
meg. Egy aktudlis pontot a kurzorral lehet
kijeldlni.

A program a vezetékrajzolatot négy alap-
szimbolumbdl alakitja ki:

VEKONY VEZETEK: a rajzolat két
pontjat kéti dssze vékony vonallal; ezek az
aramkor (és a NYAK) jelvezetekel

VASTAG VEZETEK: a rajzolat két
pontjat koti §ssze vastag vonallal; ezek az

aramkor (és a NYAK) fold- és tapfesziilt-

ség-vezetékei.

Az egyik szomszédos pontbdl a masikba
a vezetékek csak nyolc iranyba haladhat-
nak: egymasra merGlegesek (észak—déli,
kelet—nyugati) vagy atlésak lehetnek.

A vastag vonal alapeleme a NEGYZET,
ami a vastag vezetd egy négyzet alaku da-

2a. dbra. Kapesoldsi rajz
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2c. dbra. NYAK-terv, forraszidsi oldal
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2d. dbra. NYAK-terv, beiiltetési vizlat

rabja. Segitségével nagyobb vezetd rézfo-
lia-feliileteket alakithatunk ki.

A POTTY jeloli ki a NYAK furatait. Ez
az elem a NYAK mindkét oldalan megjele-
nik.

Kijelolhetjiik a NYAK-terv egyes részeit,
az un. blokkokat. Ezeket mozgathatjuk, is-
mételhetjitk, torolhetjiik, ami nagymérték-
ben noveli a szerkesztés gyorsasagat.

A NYAK tervezése soran haromfélekép-
pen adhatunk parancsot;

— a klaviatura kijelélt billentytivel,

— a parancssorba irt parancsokkal,

— a kurzorpozicional6 egérrel.

A szerkesztOparancsokkal a NYAK raj-

zolatdt és a feliratozast készithetjiikk el.
A parancsok Osszefoglald és a szerkesztés
kozben is hasznalhaté leirasat az 1. dbra
tartalmazza.

A szerkesztés eredményeként kialakult
rajzot egy fajlban tarolhatjuk, amely ismét
a szerkesztGbe tolthetd.

A program hasznalata

A NYAK-készités els§ miiveleteként az
EDIT programmal interaktiv médon meg-
tervezziik a NYAK-ot. A tervet tartalmazo
fajl lesz a tervet matrixnyomtatéra kiildé
DOT program bemenete. (A kinyomtatott
tervet ellendrzésre és dokumentacids célok-
ra hasznalhatjuk fel.) Ugyanez a fajl képezi
a fotozasra alkalmas rajzolatot plotteren el-
készit6 PLOT program bemenetét is.
A megrajzolt terv fotdzasaval késziil a
NYAK-gyartas alapjaul szolgdlé mester-
film.

A SMARTWORK alkalmazasanak elg-
nyei:

— a program azonnal szolgiltatja az
aramkorhoz tartozd6 NYAK dokumentacio-
jat,

— az esetleges modositas a szerkesztGbe
valé ismételt betoltés utan kdnnyen elvé-
gezhetd,

— egyszerlien kialakithaté a gyakran
hasznalt dramkéri részletek NYAK-terveit
tartalmazé modulkényvtar, amibdl nagyon
gyorsan allithaté Ossze egy 10j kapcsolas
NYAK-terve

— a NYAK dokumentacidja a hagyo-
ményos nagyméretid, sok helyet foglald és
kényes mesterfilm helyett egy magnesle-
mezre zsugorodik,

— sokkal hatékonyabbd és gyorsabba
valik a tervezés.

A program miikddésének illusztralasara
mutatjuk be a 2. dbrdn egy praktikus kap-
csoldas NYAK-tervét. Erdekességként meg-
emlitjiik, hogy a kapcsolasi rajz is szamito-
gépen késziilt. Az aramkor egy, a digitalis
orak legtobbjében megtalalhats, 32768
Hz-es kvarc frekvenciajat osztja le 1 Hz-es
négyszogjellé, illetve 1 Hz-es pozitiv és ne-
gativ impulzussa. ,

A SMARTWORK NYAK-tervezd csu-
pan egy, €és kordantsem a legkorszeriibb, leg-
hatékonyabb program ezen a teriileten.
Hogy mégis ezt mutattuk be, annak vi-
szonylag széles korli elterjedtsége és igen
egyszerl kezelhetGsége az oka.

Bar az el6zdekbdl nyilvanvald, mégis
hangsulyozni kell, hogy a program haszna-
latahoz nyomtatéra és plotterre van sziik-
ség. Mivel a PLOT program bemeneti fajlja
a plotter vezérlGparancsait tartalmazza AS-
CII karakteres alakban, beldle viszonylag
egyszeriien elGallithaté az esetleg rendelke-
zésre 4116 NYAK-on a lyukakat furd, koor-
dinata-furogépet vezérld lyukszalag.

MEGJEGYZES. A cikkben szerepld
NYAK, valamint a kész aramkor a szer-
kesztGségnek cimzett levélben utanvéttel
(30,— Ft) megrendelhetd. A NYAK ira

_50,— Ft, a kész aramkor ara 250,— Ft.

DR. KONYA LASZLO

Kéziletek figyelem!

Mikroszémitégépet

akarnak vésérolni?
Tajékozédjanak

a naprakész piaci helyzetrdl!
Dijtalan ismertetd!
MESZ
Szamitastechnika
1368 Budapest, Pf. 193.
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WKLUBE

Primos harc

Ahogy a mezbégazdasdg korszerlisédésével mindinkébb
mdazeumi targgyé lett elédeink ekéje, ahogy a modern or-
vostudomény lassanként elfelejti a hajdani felcserek gyd-
gyité, mité eszkdzeit, épplgy a feledés homélydba vész
lassacskédn a szamitégépek vildgaban Uitéré szerepet be-
téltd berendezések, gépek sora.

A jovd utja a jelenleginél is sokkalta nagyobb mérvii miniatiiri-
zalas ugy, hogy kozben az adott gép az 6riasokndl ezerszer tobbet
tud, sok tizezerszer bonyolultabb feladatokat old meg.

A honi piacon, az iskolaszamitégépek kategdridjaban elsék ko-
zott szerepld Primo példaul til van mar végnapjain. Enyhén botra-
nyos koriilmények kozétt, szinte elkdtyavetyélték utolsdé néhany
szaz darabjat a végkiadrusitason. Ismerve a hazai szamitégépek
arait — még akkor is, ha a kiilf6ldrdl behozottak 1ényegesen dra-
gabbak —, nyugodtan kijelenthetjilk: a Primo a megvasarolhat6
gépek kategoriajaba tartozott. Sokat nem tudott, de nincs is min-
denkinek annyi pénze, hogy tiz-hiiszezres vagy még ennél is dra-
gabb mikroszamitogépet vegyen maganak. Az alaptudashoz az ol-
csObb szamitogép is elegendd.

Végiil is a Primé6t nem gyartjak. Ugyanakkor jé néhany otthon-
ban jatszanak, tanulnak rajta, szdmos iskoldban — nem tudvan
el6re gydszos végét — az oktatast konnyitendé megvasaroltik,
majd szoftver hianyaban a tanari szekrénybe, a szertar polcara
dugtak. Taldn nincs az orszigban egyetlen olyan altalanos iskola
sem, ahol ne lenne szamitogép. Ha csak egy is, de az gazdagitja a
taneszkozallomanyt. Vajon késziilt-e felmérés, hogy ezek kozott
hany Primo létezik még, és a meglévikbdl hany tolti be eredeti sze-
repét, vagyis segiti a szamitastechnikai ismeretek megszerzését, al-
kalmazasat? Azt hiszem, a kérdésre csak becsiilt adatokkal szolgal-
hatnank, marpedig ennek nem sok értelme lenne. Mindenesetre a
Commodore-ok, TV-Computerek, Enterprise-ok vildgaban ,,nem
riighat labdaba” az egyszerii, gyerekcipdben jaré — és marado —
Primo. Azzal, hogy nem gyartjak, hogy szoftvert nem készitenek
hozzé, a meglévdk is 6hatatlanul halalra itéltettek.

Vagy mégsem? Néhany lelkes Primo-tulajdonos uszik az ar el-
len. Mint a megszallottak, elhataroztak, hogy nem adjak fel. Nem
akarnak hiitlenek lenni egykori kisgépiikh6z — mellette nem egy-
nek mas, komoly, nagy teljesitményili szamitogépe is van —, me-
lyen megtanultdk az alapokat. Vallaljak akar a szamitogépes tar-
sak gunyolddasat, csufolkodasat is. Erre a legjobb bizonyiték,
hogy egy esztendeje a HCC klub keretében megalakult — csak-
nem utolséként — a Primo klub. Allandé6 székhellyel! A févéros
szivében, az Almassy Téri Szabadidékdzpontban havonta egy este
— a honap masodik hétfGjén — talalkozhatnak egymassal a pri-
mosok. Ha egyszerre csak két-harom ember jon Ossze, még az is
tobb, mint a kapcsolatok teljes hidnya. Somogyi Gyérgy, a Primo
klub titkara énmagukrol, céljaikrol a kovetkezéket mondja.

— Az elmult évben a Mikroszamitdgép Magazinban olvastuk a
primdsok toborzasara szo6l6 felhivast. Oten 6sszejottiink. E szam is
bizonyitja: nem voltunk sokan. Mindenesetre elhataroztuk, hogy
egyiitt maradunk, s aki kézénk all, azt szivesen fogadjuk. Tehat a
vallalkozési szellem mar megvolt, a hogyan tovabb-ot azonban
nem tudtuk, meg azt sem, hogy hol tartjuk majd az dsszejovetelein-
ket. Azt azonban célul tiiztiik ki — és ehhez mindmadig tartjuk is
magunkat —, hogy a Primo klub ingyenes lesz a tagsagnak; ami
toliink kikeriil, azért a prim6s nem fizet. Fontos dontés volt ez, hi-

. szen akinek Priméja van, annak biztos, hogy nincs pénze. Es ezt a
szegényt még mi is terheljiilk anyagilag? Nekiink az a feladatunk,
hogy segitsiik egymast, gazdagitsuk a szerényke, csekélyke progra-
mok tarhazat, s nem az, hogy ezért még pénzt is elfogadjunk.

Széval a Magazinban kozzétettiink egy programot, amihez azon-
ban a lényegesebb adatok hianyoztak. Kértiik, hogy akit érdekel a
megoldas, irjon. Erre azért volt sziikségiink, hogy cimeket kap-
junk, és azokat listaba vegyiik. Nem voltam rest, valamennyi levél-
irot megkerestem. Felajanlottam, legyen az alakuld klubunk tagja.
fgy mara mintegy 50 névvel és cimmel foglalkozunk, tartunk csak-
nem rendszeres kapcsolatot.

Milyen szolgaltatasokat nydjtunk? Ha kérdeznek, igyeksziink
legjobb tudasunk, felkésziiltségiink szerint valaszolni. Egyetlen le-
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velet sem hagyunk felelet nélkiil. Tanacsokat adunk, o6tleteket to-
vabbitunk. A legegyszerilibb programoktdl a legbonyolultabbakig,
a jatékoktdl a komoly oktatoprogramokig mindent archivalunk.
Ha valaki kéri, szivesen masolunk ebbdl a kollekciobél. Aki idead-
ja nekiink a programjat, szamol azzal, hogy primds tarsa ingyen és
bérmentve, igény szerint lemasolja. Nem szégyellem ezt bevallani.
Mésként ugyanis nem juthatnank szoftverhez.

Néhanyan annyira atépitették mar eredeti gépiiket, hogy gyarto-
ja sem ismerne rd. Nos, a minket megkeresdknek szivesen adunk
felvilagositast a Primo tovabbfejlesztésérdl. A gyarté ugy hagyott
magunkra, hogy nem volt botkormany-csatlakoztatasi lehetéség,
nyomtato- és lemezegység-csatlakoztato. A klubtagok koziil ezt né-
hanyan megoldottak, és az érdeklddSknek odaadjuk a leirast. SGt,
a Primo szervizérdl is adunk felvilagositast. :

Nyugodtan kijelenthetem, hogy bar kis 1étszamu klub a miénk,
de orszdgos hatdsi, hiszen a legtavolabbi zugokbol is kapunk leve-
leket. Barki kozénk allhat, tagdijat nem szediink, viszont a hoz-
zank belépének — mint HCC klubbélinek — a Neumann Janos
Szamitégéptudomanyi Tarsasag tagjanak kell lennie.

Eddig egyetlen nyilvanos szereplésiink volt, a Mikro ’87-en,
nem szamitva az ittenit, az Almassy téren. A Compania szervezet
ad otthont nekiink, az § klubtermében taldlkozunk egyméssal.
Nem tagadom ugyanakkor, hogy valdjaban inkabb levelezd klub
vagyunk, s a listdnkon szerepl§ mintegy 180 program nem annyira
személyes taldlkozasokon, mint inkabb a posta atjan cserélédik.

Szervezett programokra, el6adasokra gondoltunk mar, de egye-
16re nem tartunk ilyeneket; igazsagtalansag lenne a levelezé part-
nerekkel szemben, ha Gket a tavolsdg miatt kizirnank ezekbdl a
megmozduldsokbél. Marad tehat a szakirodalom-ajanlés, a tanics-
adas, a programmasolas.

Hogy miért miikodtetjilk a klubot? Mert hissziik, hogy tébben
tobbre megyiink! Nem tehetiink arrél, hogy a Primo gép gyartasa
megsziint. Viszont mi, a tulajdonosok ragaszkodunk ehhez a kez-
detleges szamitogéphez. Magyar gyartmany, és szeretnénk, ha nem
keriilne végleg a siillyesztGbe. Oktatoprogramjainkat hasznalhat-
jak orosz, angol, német, matematika, féldrajz, térténelem oktatasa-
hoz. A VII. keriileti Dob utcai 4ltalanos iskola aktiv kapcsolatot
tart veliink, ott ki is probaljik, hasznositjak munkéinkat. Tehat a
kikapcsol6dason kiviil segiteni is tudunk.

Es még valami. Optimistak vagyuk. Hissziik, hogy egyszer felta-
mad, ujra €l majd a Primo. Az ipari termelésben, példaul egy szer-
szamgép programozasandl lehetne hasznalni, no meg az irodai
munkanal azért is, mert valamennyi kisbet(it irja. Talan rdjonnek
eldnyeire azok, akik ma nem sokra becsiilik. Addig meg mi tartjuk
a frontot . .. .

KRASZNAI EVA



Az alapoktol a tavoktatasig

A sajté nagyhatalom — tartja a mondas —, 4m azt senki sem vitathatja, hogy az
utbébbi két éviizedben éridsi konkurenciaként Iépett fel a televizid e hatalmi kér-
désben. Egy-egy miisor nézetisége — felmérések szerint — messze tilhaladja a
lapok példanyszamat, s ennek megfeleléen az olvasottsagat. !

A televizid szorakozast, kikapcsolddast,
tanulast, okuldst nyujt kicsinek és nagynak.
Igyekszik a legszélesebb rétegeket, érdekld-
dési koroket kielégiteni, a legkiilonbdz6bb
igényeknek megfelelni. E cikk nem hivatott
a hatékonysagardl vitat inditani, csupan
tényként fogadja el, hogy a televizi6 olyan
vallalkozasoknak is teret ad, melyek ezre-
ket, tizezreket mozgdsitanak, s ezt a tomeg-
vonzast taldn nem is lehetne elérni massal,
mint képi-hangi megelevenitéssel.

Az elmilt néhany esztendGben a szami-
tastechnika is teret kap a televizié miisorai-
ban. fgy lehet8ség nyilik arra, hogy olya-
nokhoz is eljusson ez az ,6rdongds tudo-
many”, akik kiilonben kell6en 6dzkodnak
minden ismeretlentSl, a hagyoményostol
eltérétol.

Hegyi Istvan — szamitastechnikai miso-
rok szerkesztGje — elkotelezett és lelkes hi-
ve e témanak. A koézelmultban zarult példa-
ul a Digit-alk cimli 20 részes sorozata.
E sokakat érdekl§ miisor kapcsan kerestiik
meg, kérve, szimoljon be arrdl, milyen ha-
tast gyakorolnak a nézGkre ezek az adisok.

— Debiitalasunk egy maig tarté misor-
ral kezdGdott. A Mi és a szamitégép cimii
havi magazinunk elsé adasa 1983-ban volt.
A témak valtoznak, igyeksziink aktualisak
lenni. Ebben a misorban foglalkoztunk a
klubok életével, a szakkorok mindennap-
jaival, az iskolaszamitégép-mozgalommal.
Ugyanakkor a szakmai ijdonsagoknak is
mindig teret adunk. S6t, t6bb mint egy esz-
tendeje mar az adis végén programot su-
garzunk Commodore, illetve Sinclair gé-
pekre. Atlagosan 250 ezren tekintik meg
egy-egy magazinmiisorunkat, s hogy sok-
nak avagy kevésnek nevezhetd-e ez a szam,
az nézdpont kérdése. Sajnos, valtozdé adés-
napon, valtozé idében kapunk helyet a te-
leviziéban, ennek megfeleléen nem is sza-
mithatunk stabil nézékozonségre. Ugyan-
akkor nincs egyetlen olyan klub, tanfo-
lyam, képzés sem, ahol ekkora haligatésag-
nak lenne hely, illetve ilyen nagyszdmu ér-
deklédének nyujthatnank informaciot. Es
még valami: kezdetben az ifjabb korosz-

talynak készitettik a miisort, de az eltelt
évek alatt kiszélesedett a kor, s az idGseb-
bek is bekapcsolodhattak misorunkba. Ez
is 6rvendetes. Meg az is, hogy olyanok is
bekapcsoljak adasunkkor késziilékiiket,
akik mar igazi profik, az alapokat automa-
tikusan tudjak, viszont racsodilkoznak
egy-egy régi ismeretre, amit mar elfelejtet-
tek. Tehat nekik is nydjthatunk informacio-
kat. -
A TV BASIC volt a kovetkezd sikeres ak-
cionk. (Képiinkén a ,Grafikai lehetGsé-
gek” adas szakért§je, Kiss Donat.) Ennek
célja a BASIC nyelv tavoktatasa, tulajdon-
képpen sikeriilt. Tizenhat addsban — plusz
az ehhez megjelent konyvben — rogzitet-
tilkk a BASIC nyelvrdl tudhaté ismereteket.
Orémmel tapasztaltuk, hogy 300 ezren (!)
néztek benniinket rendszeresen, s 90 ezer
példanyban fogyott el kiadvanyunk. Az
adassal egy id6ben mikroklubok nyitottak
meg kapuikat, s tanfolyamunk végén a je-
lentkezdk vizsgat tehettek a BASIC nyelv-
bél. Tizezren jelentkeztek az orszagbol, sza-
muk hatezerre csokkent, mig végiil harom-
ezren tettek sikeres vizsgat. Ismét a kérdés:
sokan vagy kevesen? Ha azt szamitom,
hogy egy féléves tanfolyam utan haromez-
ren vizsgaztak a szamitégépes nyelvek vala-
melyikébdl, akkor azt mondhatom, hogy
sokan ... Hogy miért nem még tobben?
Amiért Magyarorszagon nem lehet sikeres
a tavoktatds. Es ez az érdekeltség hianyal
Ugyanis a TV BASIC bizonyitvidnnyal sen-
ki sem helyezkedhetett el a szamitastechni-
ka teriiletén. Még akkor sem, ha a vizsga
valéban meglehetésen szigort  volt.
A ’85-ben megismételt sorozat utan tovabbi
ezerkétszaz hallgatd szerzett — fel nem
hasznalhaté — papirt.

1985-re jutottunk el oda, hogy a mikro-
szamitogép lelkesit§, tomegeket megmoz-
gatd, ujdonsagerejii hullama elilt. A kurio-
zumjelleg megsziint, ezzel egyiitt apadt az e
témakorrel foglalkozé miisorok nézettsége
is.

Ismét tomegeket szerettiink volna meg-
mozgatni, jabb hiveket szerezni a szami-
tastechnikdnak. E gondolat sziilte a Digit-

alk cimli miisort, melynek els6 részét
1987-ben sugdroztuk. Mar nem annyira a
gép technikai ismertetése volt a cél; mint
inkdbb a szamitdgépek alkalmazédsanak
soksziniliségét kivantuk bemutatni. A Neu-
mann Janos Szamitogéptudomanyi Tarsa-
saggal és a SZAMALK-kal kozosen allitot-
tuk Ossze a sorozatot. Nem panaszkodom,
de nem volt kdnnyi ... Igyekeztiink nép-
szerd tévés személyiséget megnyerni célja-
inkhoz, s ez sikerillt is Vago Istvan szemé-
lyében. Indirekt médon kivantunk oktatni,
nem olyan oktatd jelleggel, mint azt a TV
BASIC miisorban tettiik. Azt hiszem, ez a
népszeri miisorvezetd segitségével sikeriilt
is. O volt az, aki ugyan érdekl6dott a sza-
mitastechnika irdnt, am mégis a kiviilallo
szerepét jatszotta. Legnagyobb meglepeté-
siinkre itt sem léptiik at a blivds negyedmil-
liés nézettséget. Nem tagadom, tobbre sza-
mitottunk. Az okokat kutatva kétféle ma-
gyarazatot adhatunk magunknak. Egyrészt
a mar korabban emlitett tény, vagyis, hogy
a mikroszamitégépeknek ma mar — sze-
rencsére — megszlint az Gjdonsag ereje.
Masrészt, mivel az alkalmazasra forditot-
tuk a hangsulyt, meglehetGsen szakmaspe-
cifikus az érdeklddés. Az orvost nem kdéti le
feltétleniil a szamitogép mezdgazdasagi al-
kalmazasa, s értheté moédon ugyanez for-
ditva is igaz. Mindenesetre ebbél a jévében
okulnunk kell.

Az adasok utan természetesen sok levelet
kaptunk. Ezek koszoénd, épitd, biralé hang-
vételiek voltak, de volt kéztiik gondolatéb-
reszt6 is. Sokan hivtak fel figyelmiinket ar-
ra, hogy micsoda tutveszt6k vannak a szi-
mitastechnika vilagaban, s a negativ jelen-
ségek egész sorat vetették papirra. A szoft-
verkészités anomaliaitol kezdve, a hetero-
gén géppark hatrinyain &at, az iranyitas
visszassagdig mindenre kitértek. Nekiink
azonban népszeriisités és nem leleplezés a
célunk. Mégis kdszonjiik ezeket a megkere-
sGilevelekets, ———

Terveink? Elve a televizié nytjtotta lehe-
t6ségekkel, kidolgozni a tavoktatas feltétel-
rendszerét. Hissziik, hogy ez a jové utja.

—1 —a
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OLVASTUNK. ..

Kis programok még irhatok szét nem bonthaté, monolitikus egy-
ségként, melyen minddssze egy ember dolgozik. Ahogy né a prog-
ram, egyre nehezebb lesz az attekintése, megértése. J6 lenne az
egészet kisebt, attekinthet6bb részekre bontani uigy, hogy egy-egy
rész felhasznalasdhoz ne kelljen annak minden apré részletét atta-
nulményozni, megfejteni, csak ami feltétleniil sziikséges.

Egy feladatot akkor tudunk értelmesen részekre osztani, ha
megértettiik a lényegét. Ebben a jé absztrakci is segit: kiemelhet-
jiik megoldasunkbdl a lényeget, csak ezt hozzuk a felhasznal6 tu-
domasara, s a megoldas részleteivel nem terheljik 6t. fgy, ha ké-
s6bb jobb médszert, tokéletesebb, pontosabb eljarasokat talalunk,
melyek nem érintik a felhasznaloi specifikaciot, akkor anélkiil, hogy
a felhasznaldt ezzel megzavarnank, kicserélhetjiik a belsé megoldast
egy jobbra.

Legyen a feladat mondjuk egy , keresett” nevii valtozéban tarolt
elem megkeresése egy ,,a” nevii tombben, melyben, hozzatessziik,
a keresett elem legfeljebb egyszer fordulhat el6. A megold4shoz
elegendd lenne két fiiggvény:

FUNCTION bennevan (t: ARRAY [index] OF..., k: ...):
BOOLEAN;

indexe (t: ARRAY' [index] OF .oy ke'iio):
INTEGER,

melyeket igy hivhatnank:

bennevan (a keresett);

megtaldlta:=
= indexe (a, keresett);

IF megtaldlta THEN z:

Ha e két fiiggvényt igy készen kapnank, nem is nagyon érdekel-
ne benniinket, hogy a tervez6 hogyan oldotta meg a problémat. Az
1. abrdn bemutatott két procedura példaul teljesen egyenértéki,
hiszen szimunkra érdektelen az a kiilonbség, hogy az egyik ,,alul-
rol felfelé”, a masik meg forditott iranyban keres.

A programozasi nyelvekbe tervezGik mégsem épithetnek be min-
den elképzelhetd fiiggvényt, procedurat: a nyelv igy tul terebélyes
és emiatt hasznalhatatlan lenne. Az a cél, hogy a nyelv olyan me-
chanizmust tartalmazzon, hogy a programozo6 a felhasznalas konk-
rét koriilményeihez kénnyen illeszthetd épitelemeket maga szer-
keszthesse meg. Az egyik legelterjedtebb ilyen mechanizmus pél-
daul a paraméterezhetd szubrutinok (procedurak, fiiggvények) al-
kalmazasaé. Paraméterezéssel n6 a szubrutin felhasznalhatdésaga-
nak kore. igy példaul egy el6re megirt, tdmboket rendezd procedi-
ra nemcsak egy — mondjuk ,t” nevii — témbét képes fogadni,
hanem mas neviieket is. (Lasd a 2. dbrat.)

Ha a procedurat olyan kommentdrral latjuk el, mely lehetdvé te-
szi a hasznalatdt masok sziméra anélkiil is, hogy ehhez meg kelle-

L abra. Két ,,egyenerteku ” keresd procediira. A Jelhaszndlét gyakran
nem érdekli a konkrét megvaldsitds

[ 8
PROCEDURE keresl, PROCEDURE keres2;
BEGIN BEGIN
megtalalta:=FALSE; megtaldlta:=FALSE;
1:=le i:=max;
! WHILE(i<max+ 1) DO WHILE(i>0) DO
! BEGIN BEGIN
{  IF(a [i]=keresett) THEN IF(a [i]= keresett) THEN
[ BEGIN BEGIN
z: =i, Z:=1; !
megtalalta =TRUE megtaladlta:=TRUE i
END END i
1oz e ] o= ] |
END END i
| END; END; :
i e T e s T |
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ne nézni a ,belsejét”, akkor — akér éntudatlanul is — olyasmit
csinaltunk, amit specifikiciés absztrakciénak nevezhetiink. A jé
kommentar harom részbdl (allitasbél) all:

— az els6 a procediraba valo belépés eldfeltételeire,

— a masodik annak eredményére,

— a harmadik arra vonatkozik, hogy mit mddosit a procedura.

Nézziik példaul a 3. dbrat. Ha csak a felhasznalasban vagyunk
érdekeltek — és nem megtervezni kivanjuk a ,,négyzetgyk”™ nevi
procedurat —, akar el is feledkezhetiink a BEGIN ... END ké-
zOtti részrél.

Az absztrakcio és a specifikacié érzékeltetett mddszerével nem-
csak procedurak esetében élhetiink, hanem adatoknal is. Tudjuk:
az adatok fontos tartozékai azok a miiveletek, melyek érvényesek
(alkalmazhatok) rajuk. Ezekkel lehet 1étrehozni, médositani, térol-
ni stb. 8ket, ezekkel lehet informacidt szerezni réluk.

Legyen a feladat példaul egy olyan egész szamokbdl 4ll6, egész-
sor nevii adattipus létrehozasa, melyre legyenek alkalmazhatok az
alabbi miiveletek:

— 1j-sor;

— lires-e;

— told;

— elsd.

Az @j-sor nevil miivelet eredménye egy 10j, egész-sor tipusu adat,
mely egyeldre iires: még nincs egyetlen egy eleme sem. Ezt igy

deklaraljuk:
FUNCTION (j-sor: egész-sor;

Azt, hogy egy ilyen sor nevu"'; egész-sor tipusi adat iires-e vagy
sem, ilyen fiiggvénnyel allapithatjuk meg:
FUNCTION iires-e (q: egész-sor): BOOLEAN;

Ha a sor iires (nem tartalmaz egyetlen elemet sem), akkor
ires-e(sor)=TRUE,
ha a sor nem iires, akkor
tires-e(sor )=FALSE.

A told nevii procedira az egész-sor tipusu adat végét egy ijabb
elemmel egésziti ki. Ezt a procedurat igy deklaralhatjuk:

2. dbra. Példa a paraméterezhetd procediirdra. Az ,,akdrmilyen” nevii
programon beliil deklardltunk egy ,,rendez” nevii procediirdt, melyet a
programon beliil eloszor a ,,rendelések”, mdsodszor a ,foglaldsok” ne-
vil aktudlis paraméterrel hivank

PROGRAM akdrmilyen (input, output);

VAR rendelések, foglaldsok: ARRAY [index] OF INTEGER;

PROCEDURE rendez ( a: ARRAY [index] OF INTEGER);
BEGIN END;
BEGIN

reﬁdez (rendelések);

rendez (foglaldsok);
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megint egy jé kSnyvet (B. Liskov and J. Guitag:
wAbstraction and Specification in Program Develop-

mmmmment”, The MIT Press, 1986.), melyre néhény érde-m

kes gondolat kiemeliésével szeretnénk felhivni a fi-
gyelmed.

PROCEDURE told (g: egész-sor, e: INTEGER);

Az elsé nevii fiiggvény (olyan procedira, mely értéket ad vissza)
— megkoveteli, hogy alkalmazéisakor a sor ne legyen fires;
— az a hatdsa, hogy a fiiggvény felveszi a sor elsG tagjanak érté-
két és
— mddositja a sort.
Ezt igy deklaralhatjuk: :
' FUNCTION elsd (sor:egész-sor): INTEGER;

Figyeljiik meg, hogy bar mind a told, mind az elsé miivelet md-
dositja a sor nevii formalis paramétert, ezeket nem hivatkozasi (val-
tozo, VAR) paraméterként deklaraltuk — eltérden attél, ahogy ez
a nem ,absztrakt” miiveleteknél megszokott. Ennek az az oka,
hogy az egész-sor nevii — és minden egyéb ,,absztrakt” — adatti-
pust Pascalban pointerek segitségével valdsithatjuk meg: ha ilyen
»absztrakt” adatot adunk it egy fliggvénynek/procediranak, ak-
kor tulajdonképpen igy mindig csak hivarkozdst adunk. Amikor az
»~absztrakt” adatot médositjuk, akkor a hivatkozott adatot mddosit-
juk, nem pedig a paraméterként adott hivatkozast. fgy, ha Pascal-
ban valdsitunk meg ,absztrakt” adatot, akkor az ezt manipulalé
procedirak, fiiggvények szamara a paraméter sohasem lesz VAR
paraméter. o i

Lassuk most a megvaldsitas néhany jellemz6 részletét:

TYPE
egész-sor = #egészsorp;
egészsorp = §egészsorelem;
egészsorelem = RECORD - ;
: érték: INTEGER;

kivetkezd: egészsorp
END;
VAR sor: egeész-sor;

A fenti deklaraciéval egy sor nevi, nem inicializalt valtozénak
helyet biztositottunk a stackben — a hely éppen egy pointernyi.
Az uj-sor fiiggvényben és a told procediraban gondoskodnunk
kell majd arrdl, hogy ha a sor valtozdt létrehozzuk, illetve feltolt-
jiik, akkor a NEW primitivvel (ez a Pascal nyelv egyik beépitett el-
jarasa) helyet foglaljunk a tarban az 0j elem szdmara, illetve ha az
elsé nevil fiiggvénnyel ,fogyasztjuk” sor-t, akkor a Pascal DIS-
POSE nevii masik primitivjével felszabaditsuk a megfelel§ tarhe-
lyet.

Emlékeztetjiik még a Pascalban jartas olvasdkat arra, hogy en-
nek a nyelvnek van egy jol ismert, ,,beépitett”, ,absztrakt™ adatti-
pusa: a FILE (a fajl). Megval6sitasanak részletei — szempontunk-
bol ez a lényeg — rejtve maradnak a nyelv hasznaldja el6tt.

A FILE-hoz a programoz6 csak a nyelv beépitett eljarasain (get,

put, read, write, eof stb.) keresztiil férhet hozz4.

3. dbra. Ha a procediirdt megfelelé kommentdrral ldtjuk el, akkor a
Sfelhaszndlo nem kell, hogy feltétleniil ismerje a BEGIN. .. END ko-
z6tti konkrét megvaldsitdst (az implementdciot)

PROCEDURE négyzetgyok (x: REAL, y: REAL);
{elofeltétel a belepéshez: x>0}

a procedira eredménye: y-ban x négyzetgyoke}
a procedira y-t médositja}

EGIN

{Ide jon a megvaldsitds, az implementdcid}
END;

Az ilyen ,,absztrakt” adattipusok kiilénésen hasznosak, mivel a
tervezd szamara lehetGvé teszik az adatstrukturalasra vonatkozoé
— gyakran igen nehéz és feleldsségteljes — dontés késdbbre ha-
lasztasat: akkorra, amikor a tervezd (a megoldasban kellGen elGre-
haladva) mar az adatok felhasznalasanak mddjait is kellGen atte-
kintette. (Az implementalds ezzel a technikéaval elhalaszthat6 a
specifikdlashoz, a deklaralashoz képest.) :

Egyes (ujabb) nyelvek explicit médon tamogatjak a felhasznalét
abban, hogy olyan konstrukcidkat hozhasson létre, amelyek elrej-
tik az algoritmusoknak és az adatstruktiirAknak a felhasznalas
szempontjabol felesleges részleteit. Ilyen nyelv példdul a Modu-
la—2 vagy az Ada.

A Pascal eredetileg azzal a feltételezéssel késziilt, hogy féleg dia-
kok elsdsorban révid programokat fognak irni benne. Ezért a Pas-
calban a programok (eredetileg) egy egészer, egy forditasi egységet
alkotnak, ahol példaul a procedurak az un. globalis valtozékon ke-
resztiil kommunikalhatnak egymdassal. Mivel a nagyobb progra-
mok fejlesztéséhez mar nagy szilkség van a modulokra (példaul az
6nallo forditasi egységekre) bontasra, terjedni kezdenek a nyelv
bévitett, tovabbfejlesztett valtozatai (a kozés név — a Pascal —
megmaradt, de a kompatibilitds mar nem teljesen). Erdemes-lesz a
Pascal sorsanak tiikrében figyelniink, hogyan alakul a 80-as évek-

ben startolt Modula—?2 karrierje.
A MODULA -2 fdleg abban ny1jt tébbet a Pascalnal, hogy be-

vezeti a ,,MODUL” nevii konstrukciét, mely a részletek eltakara-
sara szolgal. A MODULA—2 példaul megkiilonbdztet in. ,,defini-
ci6és modult” (DEFINITION MODULE) és ,,implementaciés mo-
dult” (IMPLEMENTATION MODULE).

A Pascal nyelvet — akarcsak késébb a MODULA—2-6t — N.
Wirth vezette be a hetvenes évek elején. Célja elsésorban az volt,
hogy az oktatas szdmara tervezzen tiszta, vilagos, elegans nyelvet.
Emiatt természetesen sok olyan dolgot elhagyott, mely a gyakorla-
ti céla, elterjedt nyelvekben szokasos volt (példaul a kifinomult
adatbeviteli és -kiviteli formatumozast, bonyolultatbb fajlkezelést
stb.). A Pascal sokak meglepetése , kindtt az iskolapadbdl” és iizle-
ti siker is lett. A didkok, akik ma tébbnyire ezen nének fel, vona-
kodnak attérni a nehézkesebb (bar kétségteleniil tobbet tudd) nyel-
vek hasznélatara. —KE —

4. dbra. Az ,ij-sor” nevi fiiggvény és a ,,told” nevii procediira. Figyel-
Jjiik meg benniik a NEW alkalmazdsdt ;
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i‘, FUNCTION (j-sor : egész-sor;
I VAR g : egész-sor:

i BEGIN NEW(g); qf :=NIL; uj-sor:=q END;
i {Figyeljiink fel a NEW-ra'} 1

| PROCEDURE told (g:egész-sor; e: INTEGER);

VAR utolsdtag, tag: egészsorp; {egész-—sor—painter} ‘

BEGIN |
NEW (tag); {Ezt figyeljik meg!) |
tag 4. érték:=e; {a paraméter értékét stadjuk} i

tag §. kivetkezd:=NIL; {most ez lett az utdlagos tag} !

IF ires-e(q) {hivtuk az "ires-e" fiiggvényt} g
THEN g § := tag ‘
ELSE BEGIN

I utolsdtag:=gf;
= WHILE utolsotagf. kivetkez6< »NIL DO
utolsétag:= utolsétag . kovetkezd,
utolsétag ¢ . kivetkezd:= tag
i END;
| END; {a "told" procedira vége}



SAKIK

A jatekfa és kiertekelése 6.

| A sakkjatékban ritkan
fordul el olyan eset,
hogy a Iépésre kivetke-
26 fél azonnal le tud
nyerni egy gyalogot
vagy még ennél is na-
gyobb anyagi értéki fi-
gurat. Hasonléan ritka
az is, hogy az egyik jaté-
kost tébb mint egy gya-
log feladasara kénysze-
riti az ellenfél. Az alfa-
béta algoritmus felgyor-
sitasdhoz elonyds lehet
a kezdetben minden
olyan valtozat figyelmen

kiviil hagyidsa, amely-
nek pontszama ezen az
intervallumon innen

vagy til esik.

Az alfa-béta algoritmus 100
szazalékos biztonsaggal talal
egy — c-nél nagyobb pontér-
tékii 1épést, de annak is leg-
alabb 90 szazalékos az esélye,
hogy talal olyan l1épést, amely
nem veszit tobbet, mint egy
gyalogot az eredeti kiindulé al-
lashoz képest. fgy a program-
nak célkitiizése lehet egy ilyen
1épés megtalalasa. Az algorit-
mus megprébélja az ellenfél
olyan lépéseit kizarni, amelyek
lehetévé teszik, hogy a prog-
ram két gyalog elénynél tébbre
tegyen szert. Ezt a két gyalog
elényt mindig az aktualis allas-
tol kell szamitani, amit a prog-
ram éppen elemez. Elképzel-
het6 ugyanis, hogy a program-
nak van mar egy tiszt el6nye,
amit kordbban szerzett. Ezért

1. lista
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3. dbra
an —QG +1Fﬂ i
alfa egdl béta
L 7
Ty
alfa-béta ablak
(keresési intervallum)
4. dbra

tiszt elény esetén is tovabb sza-

mitja a valtozatokat, és csak az
ujabb, legalabb két gyalogot
nyerd lépéseket nem veszi fi-
gyelembe.

Az alfa-béta_ablak jelentd-
sen gyorsitja a programot,
ezért mélyebb kutatasokra ad
lehetdséget. Igaz, egyszer-egy-

1 szer eléfordul, hogy az allasér-

2. lista

ték valosdgos pontszama az
ablakon kiviil helyezkedik el,
és a program nem talalja meg
a szamara legkedvezGbb foly-
tatast. Attol fiiggen, hogy a
valdédi pontérték az ablak alsé
korlatja alatt vagy a felsd kor-
latja folott van-e, el6fordulhat,
hogy egy rossz lépést jonak,
egy jO lépést rossznak értékel.
Az 1. dbrdn arra latunk példat,
hogy a program egy erdsnek
ting sajat 1épést vizsgal, és ezt
meglépné, nem szamitva to-
vabb, mert pontszdma na-
gyobb az ablak felsé hatara-
nal. Azért nem keresi az ellen-
fél cafold lépését, mert ese-
tiinkben a program a nyeresé-
get két gyalogra limitalja. A 2.
dbrdn viszont a vilagossal jat-
sz6 program nem talalja meg a
nyerd 1épést, mert az ellenfél
valasza tul jonak mutatkozik,
és ezért az alfa-béta ablak also
hatdra ald esik a pontszam.
Mindkét esetben eredményte-
lennek mondhaté a kutatas, s
az alfa-béta eljarast vezérl§ al-
goritmusnak az ablakot széle-
sitenie kell. Ezt megtehetjiik
ugy, hogy egy-két gyalogérték
rahagyasaval tagitjuk az abla-
kot, vagy hasznalhatjuk az ere-
deti alfa-béta eljarast, teljes
szélességben.

Igaz, ilyenkor feleslegesen
elemeztiik ki az allast alfa-béta
ablakkal, és ezzel eredményte-
leniil ment el az idénk, de a
gyakorlat azt bizonyitja, hogy
az olyan allasok mennyisége,
amelyeket az elGbbiek miatt

var
m, i, t, w:
lepes : arrayltl.

i begin
if (terminalis(p))

end;
return (m);

=

end.

f alfabeta (p:pozicio; alfa, beta:

integer;
-MAX_SZELESSEG] of integer;

return (visszavesz(p));

w := lepesgenerator (p);

I m := alfa;

fi for 1 = | to w do

I begin

;? t := -alfabetal(p.lepes(i] ,-beta,-m);
i if Ct>m)

i m o= t;

| if ¢ mo>= beta )

i return (m);

integer);:

var

ertek,sz,t,m : integer;
| lepesek : arrayll.
]
| begin

i if melyseg = 0 then

1 if sz = 0 then

ertek := 3

for m := 1 to sz do
begin

& t

if t > ertek then
ertek := t;

end;

end.

AlfaBeta(p: pozicio; alfa,beta,melyseq:

.MAX_SZELESSEG] of integer; {

return{ Pontertek(p) J;
sz := Lepesgenerator( lepesek );
{ nincs legalis lepes? }
return( Pontertek{(p) );

if ertek >= beta then
return{ ertek );'

alfa := Max( alfa,ertek );

integer): integer

{ terminalis csomopont? } i

|
:= -AlfaBeta( p.lepesim], -beta,-alfa,melyseg-1 )i
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ujra kell vizsgalni, elenyészg a
tobbihez képest, ahol viszont
jelentds megtakaritast érhe-
tiink el.

A 3. és 4. dbra jol szemlélteti
az alfa-béta eljaras és az alfa-
béta ablakkal dolgozé algorit-
mus értékelési intervalluma-
nak kiilénbségét. Esetiinkben
az alfa-béta ablakkal miikodd
algoritmusban az alfa kezdGér-
téke — 80, a bétaé pedig + 100.

Az els6 sakkprogramokban
hasznalt alfa-béta eljaras nem
volt alkalmas az ablaktechnika
hasznalatara. Ha ugyanis az al-
fa és a béta nem a —végtelen,
+ végtelen értékkel indult, ak-
kor eléfordulhatott, hogy egy
sziik ablak esetén levagta az
Osszes 1épést, és nem adott fel-
vilAgositast arrdl, hogy van-e
egyaltalan megfeleld 1épés, és
annak hozzavet6legesen meny-
nyi a pontértéke. Ezt a kezdeti
programot lathatjuk az 1. [lis-
tan. A programokat a késGbbi-
ek folyaméan 1gy alkottak meg,
hogy ablaktechnika hasznéalata
esetén legalabb annyi informa-
ciot tudjanak adni: az eddig
talalt legjobb 1épés pontértéke
nagyobb-e mint béta, kisebb-e
mint alfa, vagy benne van-e az
ablakban. (2. lista). Nézziik
meg konkrétabban, mit is je-
lent ez a harom eset.

1.A pont=béta: a lépés,
amelyet a program megtalalt,
jobb a vart értéknél, de mas 1é-
pések még jobbak is lehetnek.

2. A pont<alfa: a legjobb
lépés rosszabb a vartnal, de
més lépések még rosszabbak is
lehetnek.

3. alfa<pont<béta: a prog-
ram megtaldlta a legjobb lé-
pést.

Az elsé esetben, ha az allas
pontértéke nemcsak a bétanal
nagyobb, de a mattadds pont-
szamat is meghaladja, akkor
nem kell ismét vizsgélni az 4l-
last, mert a mattadas a végsg
cél. A masodik esetben vi-
szont, ha a pontszam nemcsak
az alfanal kisebb, de eléri a
vesztes valtozat pontszamat,
amikor a gép kényszerité mo-
don kap mattot, ezt Ggysem
tudja kivédeni, tehat hiabavalo
nagyobb ablakkal az ismételt
keresés.

KOVACS P. ATTILA

Azt hiszem, sohasem jutunk a nyéri levelek
végére. Eziital k8zdljiik a masodik valoga-
téasunkat, igy az &szi olvasdi levelek a kd-
vetkezd szamokban kerillnek sorra.

-ifj. Pdlinkds Ldszlo, Monorierdd

1987 januarjatdl a Magazinban sokkal tébb
Spectrum-programot talaltam, mint Commodore
Plus/4 programot. En egyetértek ifj. Malak Mik-
16s véleményével: ha a spectrumosok tébb prog-
ramot szeretnének, akkor kiildjenek 6k be. Szeret-
ném, ha ezutin minél tobb Commodore-program
jelenne meg a Magazinban, és ha a Magyarorsza-
gon megjelent jatékprogramokrél Aarjegyzéket
kiildenének.

Hat akkor varjuk a spectrumosok kiildeményeit. Az
drjegyzékkel kapcsolatban a szdmitogépboltokhoz
kell fordulni, a Novotrade-hez, a Skdlahoz, a Com-
puter— M-hez és madsokhoz. Mi drjegyzékek, utin-
véttel jatékprogramok, alkatrészek és mas druk kiil-
désére nem vallalkozunk. Ezt mds olvaséinknak is
iizenem.

Gomori Jozsef, Budapest

Koszonom, hogy kozolték cserepartner-keresd
hirdetésemet a szeptemberi szamban. Segitségé-
vel sikeriilt olyan partnereket talilni, akiknek
szintén C128-as gépiik van, és tudtunk programo-
kat cserélni, egymas programkdnyvtarat kiegészi-
teni.

Egyiitt oriiliink! Mdasok partnerkeresd felhivdsait is
varjuk.

Csdki Roland, God-felsé

Rendszeresen vasarolom lapjukat, mert sok érde-
kes és fontos dolgot taldlok benne C Plus/4-es
gépemhez. De szeretném — és ezzel masok is igy
vannak —, ha nemcsak kész programokat, hanem
részprogramokat is kozélnének. Egyébként szive-
sen kapcsolatba lépnék tapasztalat- és program-
csere céljabdl C16- és C Plus/4-tulajdonosokkal.
Szoktunk részprogramokat is kizolni, igaz, nem tul
sokat. Javaslom, hogy keresse meg az NISZT HCC
Commodore szekciojat. Talalkozéikat rendszeresen
a TIT Studioban rartjék (X1., Bocskai 1t 37.), min-
den honap masodik csiitértikén, 18 ératél.

ifj. Mdtyus Istvdn, Debrecen

A Magazin 1986. marciusi szimaban olvastam,
hogy a HCC elkészitette Cl6-os gépre a teljes
magyar betiikészlet megvaldsitisiahoz sziikséges
hardvert és szoftvert. En vallalkoznék a NYAK

—elkészitésére, csak a szoftvert kellene a HCC-nek

megirnia. Kérem, kézolje, hogy ez mennyibe ke-
rilne és a C Plus/4 memoriakiosztisiban az
dramkor milyen valtozdst eredményezne. Azt is
szeretném tudni, hogyan lehetnék a HCC Com-
ypgiore szekcidjanak a tagja, és mennyi a tagsagi
ij7

Dr. Simonyi Endre vélasza: , Lapunk 1986/2. sza-
mdnak 38. oldalan az 4ll, hogy a HCC vdllalja . . .
a ... megoldds kidolgozasat (a kiemelés most t6-
lem), nem pedig az, hogy elkészitette. Mivel pedig
sem a gyartok, sem a forgalmazok, sem az oktatds
irdnyitoi azéta sem fordultak hozzdank, mi ezt nem
végeztiik el. Egyetlen személy részére ezt kidolgozni
tilsagosan draga lenne. A HCC Commodore Club
C64 és C128 tipusi gépekkel foglalkozik.”

Azt javasolom, menjen el a HCC Commodore szek-
cio foglalkozdsdra, és ott a klub vezetdi részletes
felvildgositast fognak adni a kiub mitkédésérdl.
(Ldsd Csdki Rolandnak irt vélaszomat.)

Kdddr Sdndor, 41 201 LitoméFice

Rendszeres olvaséja vagyok a lapnak, amit fogal-
mazhatnék 0gy is, hogy a mi lapunknak. Sok ér-

dekes cikket, programot, Gtletet talaltam mar a
hasabjain. Jelenleg egy Cl6 szamitogép boldog
tulajdonosa vagyok. Tudom, hogy 6n nem szim-
patizal ezzel a géppel, de remélem, segiteni fog,
ha tud. Tébb olyan programom van, amit szeret-
nék kozzétenni, hogy masok is megismerjék. Ez
egyszerl is volna, ha lenne nyomtatém. De saj-
nos ennek megvételére eddig nem volt lehetGsé-
gem. Kiilf6ldén élek, itt is dolgozom, ezért egy ki-
csit nehéz a kapcsolattartds az otthoniakkal. Eb-
bél is fakad, hogy nem jutottam még nyomtato-
hoz. Az az elképzelésem, hogy akad olyan C16
szamitogép-tulajdonos, akinek van nyomtatdja.
En elkiildeném neki kazettin a programokat, &
pedig kinyomtatna. Aki vallalja ezt, azt az el6nyt
élvezi, hogy kézhez kapja és lemasolhatja a prog-
ramokat anélkiil, hogy faradsagos munkaval be
kellene gépelnie azokat. Ha megfeleld kapcsolat
alakulna ki, egyéb programokat is szivesen kiilde-
nék: BASIC DATA-ir6, MOVE rutin, APPEND
rutin, turbé kazettahoz, tirolds oszcilloszkép stb.
Szeretnék egy-két dolgot, gondot szakemberrel
megbeszélni. Ezért arra kérném, hogy ha van
olyan személy, aki elég jol ismeri a C16-ot, és szi-
vesen segitene nekem, annak a cimét irja meg ne-
kem, hogy felvehessem vele a kapcsolatot.
Kérését szivesen kizzéteszem. Azt hiszem, hogy le-
velének megjelenése utan néhdanyan biztosan jelent-
keznek, akik készséggel egyiittmiikodnek hardver-
vagy szoftverproblémainak megolddasdaban.

Pichler Ldszlo, Budapest

Mindig nagy érdekl6déssel varom és olvasom
lapjukat, bar nekem nincs személyi szamitogé-
pem. A fiam Spectrumjan szoktam szérakozni.
Mostanaban kacérkodom a gondolattal, hogy va-
sarolok egy 128-as Enterprise-t, de hidba varom,
hogy megjelenjen lapjukban valami ismertetés
vagy teszt err8l az j, még kevéssé ismert géprol.
Mellesleg ugy veszem észre, hogy lapjuk — a tob-
bi testvérlappal egyiitt — tilsigosan Commo-
dore-centrikus.

Az Enterprise nalunk még nagyon uj gép; viszony-
lag kevés és fdleg kevés jo, érdekes és eredeti prog-
ramot készitettek a gépek uj tulajdonosai. Nem te-
hetiink arrol, hogy nagyon sok a Commodore gép a
haztartdsokban, nem is beszélve az iskoldkrol. Ezt
a helyzetet titkrézi a Magazin programkindlata is.
Sorry!

Gergely Zsigmond, Leninviros

Pécsen lattam meg el8szor az Enterprise szamito-
geépet. JO tulajdonsdgai miatt régton beleszeret-
tem, és mivel nagyon olcsd, remélem, meg is fog-
juk venni. De Magyarorszagon ez elég 1j gép, és
még sehol se lattam réla kényvet vagy barmilyen
cikket. Ezért kérem, ha tudnak réla valami érde-
keset, vagy programot ra, vagy hogy hol vehetek
programokat ra, legyenek szivesek megirni. An-
nak is oriilnék, ha egy Enterprise-szal foglalkozd
kényv cimét irndk meg, és azt, hogy hogyan jut-
hatok hozza.
Nem ismétlem meg Enterprise-iigyben az elézd le-
velekre adott vilaszomat. Ugy tudom, hogy a gép-
hez nincs kész program, példaul oiyan vdlaszték,
mint amekkorat a C64-hez kindlnak. Kiilfoldi ba-
rdtaim azt mondjak, hogy ez igen kivalo gép, de a
nagyokkal  folytatott  versenyben meghukott.
A gyarté majdhogynem a csupasz hardvert drusi-
totta ki igen alacsony aron, és viszonylag alacsony
darabszamban, hiszen a gydrtds akkor maradt ab-
ba, amikor még el sem kezdddot. Ha a pletyka
igaz (mondanak Pesten), akkor ehhez a géphez a
vasarlok gyari — professziondlis — szoftvert hidba
varnak.

KOVACS GYOz0

45



KONYVEK

IBM PC/XT, PC/AT felhasznaléi
és technikai informéciés kartya
Szerk.: Eltets Laszlé
(Budapest, 1987.

LSl ATSZ,

96 oldal. Ara: 126,— Ft.)

A kotet hasznos informacidkat tartalmaz a PC
DOS, a DOS parancsok, a billentyiizet, a gyari
programok hasznalatardl. Kiilon fejezetek tartal-
mazzak a BASIC programozasi segédletet és a
TURBO PASCAL programozassal kapcsolatos
ismereteket, az IBM PC/XT, AT kodtablait, a
dBASE III és a dBASE III PLUS programozasi
segédletét. 7

Weber, M.:

iBM PC 3D-grafika.
Elmélet és gyakorlat
{(Budapest, 1987.

IWT — Novotrade,

178 oldal. Ara: 380, Ft.)

Az olvasé véalogatott példak tanulmanyozésan
keresztiil ismerkedhet a grafikus dbrazolas, elsd-
sorban az 1in. 3D-grafika (a haromdimenzids ab--
razolas) elméletével és gyakorlatidval. Ehhez a
szamtani alapmiiveletek, illetve a Microsoft BA-
SIC programnyelv ismeretén kivill semmiféle
felkésziiltség nem sziikséges.

A kotet elsG része a grafikus abrazolas elméle-
tével foglalkozik. Egyszerli, szemléletes példa-

kon keresztiil ismerteti meg az olvasét a vektor-

szamitas, majd a matrixszdmitds alapvet6 tudni-
valéival.

A masodik rész témaja a gyakorlati programo-
zas. El8szor egyszerti grafikus dbrak készitésére
alkalmas példaprogramokat mutat be, majd
Osszetettebb programokkal szemlélteti a szamit6-
gépes grafika alkalmazéasinak lehetGségeit. Rész-
letesen targyalja az egyszerli geometriai alakza-
tok programozasat, a szabadon valaszthato ira-
nyu irdsforméikat, az iizleti grafikat, a szamit6-
géppel segitett tervezést (CAD) és szdmos mas
gyakorlati problémat. A programok az IBM PC
és a vele kompatibilis gépeken igen elterjedt
Microsoft BASIC 2.0 programnyelven késziiltek.

Simons, G. L.:

Szakértdi rendszerek és mikrék
(Budapest, 1987.

Miiszaki Kényvkiadé,

186 oldal.

Ara: 50,— Ft.)

A vilag szamitogépgyartasaban sok dsszetarto,
egymast fedé iranyzat figyelhet6 meg. Ezek ko-
zott kiemelkedd jelent6ségli a mikroszamitogeé-
pek egyre novekvo kapacitisa és a mesterséges
intelligencia, mint sokoldali piaci realitas.

A mesterséges intelligencia térhoditasat az uj
progracsomagok, nyelvek, fejlesztési eszko6zok és
célorientélt gépek szamanak allandé emelkedése
jelzi. A mesterséges intelligencia gyakorlati meg-
valositasa egyes teriileteken jelentSs szamitas-
technikai kapacitast igényel. A mikroszamitogé-

pek egyre inkdbb megfelelnek ennek a kovetel-
ménynek, s6t, a mesterséges intelligencia mind
tobb modellje mar eleve mikrogépen jon létre.
A konyv ismerteti e két fejlddési iranyzatot és
szemmel lathaté kozeledésiik részleteit. Altala-
nos képet nyujt a mikroszamitogépek, a szakér-
t6i rendszerek és a mikrogépes mesterséges intel-
ligencidk fejlédésének fébb tendenciairdl.

Kepes Janos:
Mikroszamitégépes grafika.
Grafikai algoritmusok
(Budapest, 1987.

Miiszaki Kényvkiadd,

156 oldal. Ara: 55,— Ft.)

A mikroszamitégépek elterjedésével alapvetd-
en megvaltozott az atlagember addig kicsit ide-
genkedd, némi csodalattal fiiszerezett viszonya a
szamitégéphez. Ennek a forradalmi véaltozasnak
egyik legszembetiindbb jele az ember és a szami-
togép kozdtti kommunikacié atalakuldsa. A mik-
roszamit6gép nem alfanumerikus kédokban, ha-
nem kozérthet6 képekben fejezi ki magat.

A szamitégépes grafika magéban foglalja a
grafikai céli eszkozok egyre bSviils korét, a ké-
szitésiikhoz és mikodtetésiikhoz sziikséges isme-
reteket épplgy, mint a korszerii grafikai prog-
ramcsomagok és grafikdra orientalt program-
nyelvek ismeretét. A szamitogépes grafika szam-
talan teriileten alkalmazhaté. Felhasznaljak a
miiszaki tervezésben, a tudomdanyos kutatdsban
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¢s az oktatas legkiilonbozdbb szintjein, térképek
készitésében, nem is szolva a szamitogépes jaté-
kok sokasagarol.

A konyv nem vallalkozik arra, hogy bevezesse
az olvasét a szamitdgépes grafika szerteagazo
problémakérébe. Grafikai algoritmusok egy

gyljteményét tartalmazza; olyan matematikai .

nyelven megfogalmazott, de szamitégéppel kivi-
telezett eljarasokét, amelyeknek célja, hogy vala-
milyen targyat tobbé-kevéshé -hiven 4dbrazolja-
nak, vagy hogy érdekes, szép képeket rajzolja-
nak. Az algoritmusok matematikai apparatust
hasznélnak, ami azonban nem lépi tul a kozépis-
kolai matematika szintjét.

A konyvben szerepld képek és programok
ZX —Spectrumon késziiltek.

A mikro-szamitastechnika
1987. I. félévi piaci helyzete
Osszedll.: Broczké Péter
(Budapest, 1987.

Kozponti Statisztikai Hivatal,
60 oldal. Ara: 39,— Ft.)

A kiadvany a magyar mikro-szamitastechnikai
piac 1987. I. félévi jellemzGit foglalja &ssze.
A hardvertdblazatok a mikroszamitégépek és pe-
riféridk drainak alakulasat, a szoftvertablazatok
pedig a hazdnkban az IBM PC-vel kompatibilis
gépekre forgalmazott szoftverarukat tartalmaz-
24k, a forgalmazd cég és az ar feltiintetésével.
Mindez elsdsorban a mikroszamit6gép-beszer-
zéshez nyijt gyakorlati segitséget.

Intermos

Intermos Mikroelektronikai Kft. néven
nemrég magyar—szovjet kozos vallalatot
hozott létre Budapesten a Mikroelektroni-
kai Vallalat, a Hiradastechnika Szbévetke-
zet és két moszkvai intézmény: a Tudo-

maéanyos Koézpont Termeld-fejleszté Egye- -

siilés és a Zagranposztavka. Kezdetben a
kozos vallalat 6-8 fos termeltetdirodat tart
fenn, amely a magyar alapité vallalatok
kapacitasan szamitdstechnikai eszk6zok-
héz, mérémiszerekhez gyart berendezés-
orientalt aramkéroket. A gyartashoz a fél-
kész szeletek a Szovjetunidbol érkeznek.
A tervek szerint  1989-ben az Intermos
mar a sajat izemében folytatja a korabbi
munkat. A végsé cél, hogy a kilencvenes
években a teljes technoldgiai vertikumot
az Intermos végezze, azaz a félkész szele-
teket is sajat maga allitsa el6.

A végterméket eleinte elsésorban a
Szovjetuniéban értékesitik, de maris
megkezdddott mind a hazai, mind a kiil-
foldi piacok tajékoztatasa az uj termékek-
rél.

rd

Elé sejtek
a kepernyodn

Az élettelen anyag belsé szerkezete és
az él6 sejtcelldk kézvetlenil, minden kil-
s6 beavatkozds nélkil megfigyelhetok
egy Uj, a szamitégép és az elektronmik-
roszkop tulajdonsagait egyesité késziilék-
kel. A francia Numelec tarsasag altal ki-
fejlesztett gyors képfeldolgozasu analiza-
torral a korabbi 15 nap helyett néhany ora
alatt elvégezhetd a szdvettani vizsgalatok
alapjan a rakos daganat elemzése. Ha-
sonloan rovid id6 alatt megfigyelheté a
kiilonbodz6 biotechnologiai eljarasok so-
ran létrehozott baktériumok fejlédése.

A szamitogép a mikroszkop altal készi-
tett felvételt 256 ezer képpontra bontja
fel, ugy térolja, elemzi, s az eredményt
szines képernydn megjeleniti. A kutato ki-
nagyithatja a kép egy részét, modosithat-
ja a szineket a szeme szdmara megkilon-
boztethetetlen részek megfigyeléséhez.
A gép 256-féle szinarnyalatot tud el6alli-
tani.

e

A Magyar Tudoményos Akadémia Konyvtdra bevezeti az
online és offline szakirodalmi informdacics szolgaltatast a konyvtér-
ban kiépitésre keriil6 CD-ROM adatbazis-gy(ijteményre alapozva.

A CD-ROM, 12 em atmérdjli mianyag korong, amely kb.
300—650 MByte informdcié taroldsdra alkalmas.

Egy CD-ROM Disc
informacidtdrold kapacitdsa egyenld. . .

297 000
Ald-es kéziratoldaléval

Floppy Diskette-ével

Az MTA Konyvtdra CD-ROM adatbézis-gy(ijteményét 1épcsé-

zetes kiépitésben szdmos adatbézis képezi.

Az adatbdzisok lekérdezésére a kovetkez6 lehetGségek 4linak majd
rendelkezésre:

— Online keresés a MTA Konyvtér Roosevelt téri épiiletében
elhelyezett terminalokon

— Online keresés hél6zati kapcsolat alapjén sajat munkahelyi
termindlon

— Offline el6fizetés

DATABASES ON CD-ROM HAVE “ARRIVED"”

Operational uses of CD-ROM (Compact Disc Read-Only-
Memory) technology have skyrocketed, beyond the expectations
of most even two or three years ago. CD-ROM has proved practical
and economical and is already a significant factor in database
availability to Research and Development.

[R & D Management Digest, vol. 15, No. 10, 1986]

 MTA

KONYVTAR
CO-ROM

ADATBAZIS-

: l GYUJTEMENY

Kérem, hogy az MTAK CD-ROM szakirodalmi adatbazis-
gyljtemény fejlesztésével kapcsolatos hireket folyamatosan
cimemre megkiildeni sziveskedjenek:
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Forma—1

Egyre fontosabb szerepet kap a szami-
togép a Forma—1 vildgaban is. Napjaink-
ban maéar nem csupén idémérésre, ered-
meények oOsszehasonlitdsara, a motorok
bedllitdsdra hasznéaljak, hanem hamaro-
san az egész technika ellen6rzése és irad-
nyitadsa a szamitogép dolga lesz. Bomba-
kent robbant a hir a versenytarsak kozott,
hogy a Lotus—csapat tavaly a Monacoi
Nagydijon elektronikus kerékfelfiiggesz-
tést alkalmazott a brazil Senna verseny-
autojan. Ez az elektronikus érzékeldk ré-
vén kapott informaciok alapjan ugy ira-
nyitja a kocsi futomiivét, hogy a 900 lée-
rés autocsoda atfekvése, Oton tartdsa
minden pillanatban optimalis.

Nagqgy Fal Pragaban

Kinai szamitogép kezdte meg mikodé-
sét a pragai Karoly Egyetem matemati-
ka—fizika tanszékén. A Nagy Fal elneve-
zésl, az IBM PC-vel kompatibilis mikro-
gépet 512 kbajt operativ tarral, két hajlé-
konylemezes taroloval, szines képerny6-
vel és matrixnyomtatdval lattak el.

Kicsi a bors. ..

A vilag legkisebb 1 Gbajtos taroldjat
fejlesztette ki a japan Hitachi cég. A DK
815-10 tipusi tar kilsé méretei
259x 216 x550 mm; a hozzaférést 2,5
Mbajt/s sebességgel biztositja. A tarolo-

ban 9 db merevlemez van, mellyel 15 db
ir6-olvaso fej dolgozik. A lemezcsomag-
ban lévé cilinderek szama 1537.

Adatvédelem

A szamitokdzpontok feldolgozas koz-
ben kisugarzott informéacidinak védelmét
eddig vagy kilonleges ,adatbiztos” sza-
mitogépek vésarlasaval oldottak meg,
vagy a védeni kivant adatokat tartalmazo
épuletrészek koré kilonleges hazat épi-
tettek. Ez leggyakrabban fabol keészilt,
bels6é fémlemezboritéssal.

Az USA-beli TAFA cég most Uj, olcso
eljarast kinal: egy szorassal felvihetd,
cinktartalmi festékbevonatot. Ezzel a
megfelelé védelmet ado falazatbevonat a
lemezekbdl késziilt ,fémdoboz” kdltségé-
nek egyo6todébdl eldallithatd. Az Gj védd-
bevonatot mar jo néhany vallalati, kolt-
ségvetési és egyéb szamitokézpontban
kiprobaltak, tobbek kézo6tt az FBI szamito-
gép-helyiségeiben is.

Z L4 F [
Erdiagnozis

A sziv- és érrendszeri betegségek meg-
bizhatdbb felismerését segité orvosi mu-
szerrel bovitik Pécsett a komplex lakossa-
gi szlrdvizsgalatok eszkoztarat. A pecsi
és fovarosi szakemberek altal l1étrehozott
Hevimet—40 tipusu mikrogépes rendszer
a betegt6l vett vérminta viszkozitdsanak,
vagyis belsé surlédasanak mérésére szol-
gal.

A néhany perces méréssorozat a vér la-

boratoériumi vizsgélatanak eredményeivel
egylutt minden korabbinal részletesebb
tajékoztatast nydjt az érrendszer allapota-
rol, segitve a halalokok kézétt vezetd he-
lyen 4ll6 érrendszeri betegségek korai fel-
ismerését, illetve megel6zését. Még a do-
hanyzas kovetkeztében fellépett egész-
ségkarosodds meértékének pontosabb
megallapitdsat is lehetévé teszi. A mi-
szerrel nyert adatok birtokdban az orvos
az eddigi altalanos intelmek helyett konk-
rét tanacsokkal lathatja el paciensét.

Gabonasilo

A Bolyi Mezdgazdasagi Kombinat mik-
roszamitogéppel vezérelt fémsilételepet
letesitett Torokdombon. A kozel 10 ezer
tonna termény tarolasara alkalmas telep
tiz fémsilobol és az azokat kiszolgalo
technoldgiai toronybodl all. A beszallitott
termény attél kezdve, hogy lekeriil a te-
herautorol, teljesen automatikus Gton jut
a siléba. A vezérlést egy svajci gyartma-
nyu, Saia PCA—2 tipusu folyamatiranyité
mikrogép végzi. A 8 bites, Intel 8085 mik-
roprocesszor koré épilt célgép vezérl6-
programjat egy 4 kbajtos EPROM tartal-

-mazza.

A mikrogép alkalmazasanak elénye,
hogy megnoéveli a berendezések élettar-
tamat, kizarja a téves technologiai folya-
matokat, villamosenergia-megtakaritast
eredményez és megkonnyiti a telep lze-
meltetését. A tavvezérlés, a tavjelzés, az
automatikus mikodés kovetkeztében fi-
gyelemre mélté az élémunka-megtakari-
tas is.

7

Uj rejtvényt inditunk atjara lapunkban, remélve, hogy

1. feladat

N

00® Pontvadaszat @ee-

elnyeri olvaséink tetszését. Minden szamunkban két fel-
adatot kozliink: az elsd logikai, matematikai tudast, a ma-
sodik szamitastechnikai alapismereteket is igényel.

A feladatok utan értékeljiik a részmegoldasokat és kozoljiik az
elérhetd maximalis pontszamot.

A pontgyiijtést, vagyis a pontvadaszatot az esztend§ végén zar-
juk. A legjobb tiz versenyz$ nevét magazinunkban kozzé is tesz-
sziik, 6k lesznek azok, akik kényvutalvanyt kapnak.

A helyes megoldasok a feladatok kozreadasa utan két lap-
szammal késébb jelennek meg, igy a pontvadaszoknak jut idejiik
a gondolkodasra.

Bekiildési hataridé: 1988. marcius 14.
Cimiink: 1371 Budapest, Pf. 433.
J6 vadaszatot kivan a feladatok dsszeallitdja: '
" dr. Hoffmann Tibor
\_

Tekintsiik a 3-mal nem oszthat6 szamok sorozatat. Ebbdl a so-
rozatbol két egymas utdni elem négyzetének a kiilonbsége
568 752. Melyik ez a két elem? (2 pont) Es melyik lenne ez a két
elem, ha a kiilénbség 568 755 lenne? (2 pont) .

2. feladat

Egy matrixnyomtat6 a betiialakokat szélességben n pontbol és
magassagban m pontbdl allitja el6. Melyik az a legkisebb n €s m,
mellyel az arab szamjegyeket egymastdl jol megkiilonboztethetd-
en eld tudjuk allitani? (3 pont)

Hany pontbdl allithatok igy el az egyes 0 és 9 kozotti sza-
mok? (1 pont)

Ennek kovetkeztében melyik szammal célszerli nyomtatotesz-
tet végezni? (1 pont)

)
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Dékany Antal:
A kocka C64-re

Ok nyertek!

=~

A Hotel Duna Intercontinentalban meg-
rendezett Software '88 reprezentativ kialli-
tason innepélyes keretek kozott adtdk
kozre a jatékpalyazat nyerteseinek névso-
rat. A KISZ KB, az AISH altal mikodtetett
Ifjusagi Miiszaki Kozpont és a SZAMALK
kozos felhivasara 59 palyamunka érkezett,
s ezek kozul valasztotta ki az avatott zstiri
a legjobbakat.

Elsé lett Rozsnyai Gyorgy (az ELTE TTK
programozématematikus szak eléfelvételi-
se, jelenleg sorkatona), aki ZX Spectrumra
irta gy6ztes Spectmusic programjat. Zene-
komponalasra, tarolasra és tokéletesités-
re alkalmas. A palyamunka érdekes, otle-
tes, s tobbh6napos programozas eredmeé-
nye. Egyébként Rozsnyai Gydrgy ezzel a
programmal elnyerte a zsiiri zenei kiilondi-
jat is.

Mésodik helyezett lett Dékany Antal (pé-
csi mérnok), a Rubik-kocka forgatasat vit-
te szamitégépre. Véletlenszerien allitja
elé a program a kocka 6 lapjanak szinke-
verését a C64-es gépen.

A harmadik dijat megosztva adta ki a
zsiri, Nagy Laszlé (budapesti programo-
z6) Cb64-re irédott Puzzle képosszerakd
jatékaval nyert, Kanai Zoltan (gyali kozép-
iskolas) ZX Spectrumra készitett Talics-
kas nevi jatékot. Ennek technikai megol-
dasa egyedi és otletes.

A zsiiri masik kilondijat a grafikai mun-
kaeért Kosir Attila (budapesti tanulé) nyer-
te. A kozonseégdijat az a program kapja,
amelyet 1988. szeptember 30-ig hazank-
ban a legnagyobb példanyszamban érté-
kesitenek.

Négy jatékotletet dijaztak. Kovacs Le-
vente, Miké Andras és a Szent Jupat, illet-
ve az Apacs jeligével palyazé ismeretle-
nek nyertek.

A beérkezett palyamunkakat 6sszegez-
ve elmondhaté, hogy kiugré teljesitményti
€s ujdonsagnak szamité program csak az
els6 helyezettél érkezett. Ugyanakkor
mintegy 30 program forgalmazasat tervezi
a SZAMALK és viszonteladéi. Tobbek ko-
zott a Mivelt Nép Konyvterjeszté Vallalat
szamitastechnikai szakboltjaiban, vala-
mint az APISZ—SZAMALK kozos iizemel-
tetési boltjaiban arusitjak majd. A tervek
szerint 249—299 forintért forgalmazzak a
programokat. Egy kazettan, illetve floppyn
tobb jaték is lesz. A SZAMALK a szerz6k
kozremiikodésével tovabb kivanja fejlesz-
teni a programokat, hogy azok alkalmasak
legyenek nyugat-eurépai értékesitésre is.
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Fenyvesi Béla:
Lufik az lrben C64-re
WET Péterne.
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