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»LegfGbb nemzeti értékiink,
amivel felkésziilhetiink a nemrég
kezdddont iddszak torténelmi
eréprobdjdra, a kreativitds gyors
emelése. Ebben a vonathkozdsban

Ertelmiség ’88

kovettiik el valdszinileg a leg-
hosszabb tdvon hato hibdkat. Az
erdforrdsok szegémységével kiiz-
dJd rendszer tartalékai felélésére
kényszeriil, ami azonban a kovet-
kezd periddusban sokkal na-
gyobb befekietést igényls és sok-
kal hosszabb iddszak alatt hely-
redllithato kdirokat okoz. (...)
A kovetkezd évtizedek addja a je-
lennel szemben a kreativ értelmi-
ségi munka devalvdléddsdbdl fog
Jakadni. (Vémos Tibor: Hazdnk
és a milszaki haladds. Az MTA
1987. évi 141. kozgyillésének
kozponti eldaddsa)

Emlékszem, valami nagyon unalmas tar-
gyalason vettiink részt; megkdnnyebbiil-
tiink, amikor az utolsé papirlap is az asztal-
ra keriilt. ,,Hozz4sz6l4s!” ,,Ha nincs hozza-
szO0las, akkor megkdszoném az érde-
kes ...”, és mar mehettiink is ki a terembdl.
Szidtuk a buta fejiinket, hogy miért is hall-
gattuk meg ezt a sok siiletlenséget. ,, Talin
még az is jobb lett volna, ha ezt a masfél
orat tanulasra forditom” — mondta a tar-
sasag egyik tagja. ,Tanulni, miért, beirat-
koztal valahova?” Sz6 sz6t kovetett, ki ta-
nul, mit tanul, tanul-e egyaltalan, és maris
megtalaltuk az aktualis ,vilagmegvalto té-
mankat”: kell-e és mennyit kell egy mai ér-
telmiséginek tanulnia?

Az angol nyilt tanulasi renszerrdl beszél-
getve barataim azt mondtak, hogy ma az ér-
telmiségi munkakorokben Aaltalaban leg-
alabb heti 5 6rat kell tanulni, szakirodal-
mat olvasni ahhoz, hogy egy mérndk, egy
fizikus, egy tanar, egy programozo, nem be-
szélve az orvosokrodl vagy a menedzserekrdl
— karban tudja tartani a tudasat. Ha valaki
egy Uj munkakdrt szeretne ellatni, akkor a
heti tanulasi sziikséglet 10-15 6ra. E besza-
molomrol az ellenzék rogtén ugy nyilatko-
zott, hogy én valamit biztosan elértettem,
és az az angol biztosan nem heti, hanem
havi penzumot emlitett, amibe persze bele-
értette a munkahelyi tanfolyamokat is. R6-
vid kozvélemény-kutatas kovetkezett. Volt
a megkérdezettek kozott, aki napi 2 orat is
tanul rendszeresen, néha még tobbet is, és
igy tudja kévetni a tudomanyos életben be-
kovetkezd gyors valtozasokat. A z6m azon-
ban — sajnos — igazolta az ellenvéle-
ményt: azt mondtak, hogy havi 5-10 o6rat
ugyan kénytelenek aldozni a szabad ide-
jlikbdl a szakmajukra és utinanézni egy s
masnak, de csakis akkor, ha erre a munka-
helyiikén nincs lehetGségiik.

A legtobben az értelmiségi palya alulfi-
zetettségét jelolték meg a nem tanulas oka-
ként. Eppen a fiatal értelmiségiek mondtak
ezt, akiknek — véleményem szerint — a
legtobbet kellene tanulniuk és fdleg azért,
mert gyakorlati tapasztalattal nem rendel-
kezvén, csak a felsGoktatdsi intézmények-
ben szerzett elméleti tudésukra tudnak ta-
maszkodni. Nem szivesen ismétlem az ér-
veiket (lakas kell, csalad kell, aut6 kellene,
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utazni kellene és mindezt a kezdé ,,felbrut-
tositott” 4-6000 forint fizetésbdl); nem cso-
da, ha a palyakezdd fiatalember a fGallasos
munkaja utan maszekol, még talan az a leg-
szerencsésebb megoldas, ha cikket vagy
konyvet ir, mert a miivét csak sok tanulas
aran tudja szinvonalasan elkésziteni. Arrél
persze mar ne beszéljiink, hogy a honorari-
um milyen.

Egyesek visszakérdeztek: ,Mondd, ha
tanulok, akkor mi van? Magasabb lesz a fi-
zetésem, esetleg magasabb beosztasba he-
lyeznek? Te tényleg azt hiszed, hogy barkit
a fonokeim koziil érdekel az, hogy én elvé-
geztem egy tovabbképzd tanfolyamot és bi-
zonyitvanyt szereztem?” Valdban, én j6l tu-
dom, hogy a jelenlegi merev bértablazatok
mindenre alkalmasak, csak arra nem, hogy
a magasabb tudast elismerjék.

Végiil a valaszadok igen nagy csoportja-
nak volt az a véleménye, hogy ,.szeretnék
tanulni, de hol? Iratkozzak be egy tovabb-
képzd kurzusra, ahol az elGadott és vizsga-
koteles targyaknak mar legalabb a felét ta-
nultam, most djra tanuljam meg egy masik
el6adé szaja ize szerint? Szerinted ez nem
elpocsékolt id6? En csak néhany tantargy-
ra vagyok kivancsi, azt szivesen megtanul-
nam, de mutass nekem egy intézményt,
ahol az éltalam kivalasztott tantargyak ta-
nulasara lehetdséget adnak!”

Valdban — ellentétben az iparilag fejlett
orszagokkal, de egyre tobb fejldd6 orszag-
gal is — se nalunk, se a t6bbi szocialista or-
szdgban nincs bevezetett nyilt tanuldsi
rendszer, vagy ahogy ujabban nevezziik,
tavtanulas (distance learning), tehat egy
olyan allami kozoktatasi rendszer, amelyik
az egyéni tanulas és a vizsgazas, tehat a bi-
zonyitvany-, illetve a képesitésszerzés lehe-
téségét individualis médon biztositja. Eb-
ben a rendszerben a tanul6 valasztja ki a
tantargyakat is.

E hasiabokon mar nagyon sokszor irtam
a tavtanulasrdl. Sajnos ezen a téren vajmi
kevés tortént az elmiilt idGszakban, és ami
tortént, az is csak az informatikaban. Ide
sorolom a G6dollSi Agrartudomanyi Egye-
tem és az LSI ATSZ hamarosan induld
nyilt tagozatat és azt a tavtanulasi rendszert
is, amelyr6l a megallapodas a cikk irdsanak
idején van sziiletében a KISZ KB, az
AISH, a BME, a KKMF, a TTK, valamint
az MTV, a Radi6 és a SZAMALK kozott,
az utobbinak a gesztorilasaval. Ebben, a
SZAMALK Tavtanulasi Koézpont altal
szervezett rendszerben a tankonyv mellett a
harom legfontosabb kozvetits a televizid, a
radi6 és a szamitogépes oktatasi program.
Az persze koztudott, hogy minden médiat
alkalmazo oktatasi rendszer rendkiviili mo-
don beruhazasigényes, hiszen a jelenlegi
arak mellett egy 16x 20 perces videofilm
vagy egy 10-15 6ris szamitogépes oktatasi
program milliokba keriil. Marpedig a tan-
anyagkészités koltségeit az arak szirivona-
lahoz, a tanuldk altal fizetett koltségeket
pedig a kereseti szinvonalhoz kell igazitani,

~ami dnmagéban is Oriési fesziiltséget jelent.

A legnagyobb multd tavtanulési intézmény-
ben, az 1963-ban alapitott British Open
Universityn (OU) ma kb. 100 ezer didk ta-
nul évente. Egy-egy didk félévenként alta-
laban két tantargyat vesz fel, ami azt jelen-
ti, hogy minden félévben 200 ezer tantargy
utan fizetnek dijat a hallgaték. A beiratko-
zasi dijakbdl az OU évi arbevétele kb. 20
millio font. Az évi kéltségiik sokkal tébb, a
hidnyzé cca. hiromnegyed részt az allam
pétolja. Felmeriil a kérdés, hogy érdemes-e
Anglidnak ezt az irdatlan dsszeget a témeg-
oktatisra forditania. Azt mondtik — és
nemcsak az OU munkatarsai —, hogy nem-
csak érdemes, hanem kételezd is. Hiszen

— Anglia fejl6dését, a vilagpiacon vald
versenyképességét csak jol képzett értelmi-
séggel lehet biztositani,

— az angol gazdasag egyre gyakoribb
foglalkoztatasi valsagait — lasd banyéaszat,
kohaszat, legutobb a nyomdaipar —, ame-
lyeket nem is kis mértékben a technika fej-
16dése okoz, csak egy folyamatosan lizeme-
16, korszerii tavtanuldsi rendszerrel lehet
tilélni,

— a gazdasagi problémakra csak sokol-
dalian miivelt emberek képesek hatékony
megoldast talalni, igy a tirsadalom minden
tagja részére — és nem is csak a szakmai
tovabbképzést — az altaldnos miiveltség
megszerzését és gyarapitdsat kell biztosita-
ni,

— végiil nem elhanyagolhaté argumen-
tum a tavtanulasi rendszer mellett, hogy bi-
zonyos szakmakban a hagyomanyosnak a
negyedéért, mashol (példaul bolcsészet) a
tizedéért vagy még annal is kevesebb kolt-
séggel tud ez a rendszer diplomis szakem-
bereket eldallitani.

Nem art a tavtanulas ellenz8inek az érve-
it is dsszegyiijteni, még akkor sem, ha ezek
konnyiiszerrel cafolhatok. Az ellenzdk
ugyanis

— az oktatds dehumanizalisat (techno-
logizalasat) roppant veszélyesnek tartjak.
Az évszazados tanar—didk kapcsolat meg-
szlinése — dgymond — a tudasszint gépi
megmérése (tesztvizsga) véleményiik sze-
rint egyben a képzés szinvonalanak kataszt-
rofalis csokkenését is jelenti,

— azt mondjik, hogy minek annyi ta-
nult ember!? Ha jo a gazdaségi vezetés, ak-
kor pontosan meg tudjik mondani, hogy
mennyi mérndkre, tanirra, orvosra van
sziikség, a till sok ,,0kos fej” szakember-inf-
laciéhoz vezet; ha mindenki tanul, akkor ki
végzi majd a fizikai munkat?

— a tavtanulasba sokat kell befektetni,
mire el lehet kezdeni a tanulast. Szegények
vagyunk, oriiliink, hogy éliink, nem kell ne-
kiink ilyen iitemben kovetni a gazdasagilag
fejlett orszagokat stb.

Talan megengedi a kedves olvasé, hogy
ezekre az érvekre, hiszen a felelet annyira
trividlis, ne valaszoljak. Ha netan a vilasz
mégsem kézenfekvd, akkor baj van — saj-
nos nem Anglidban.

Az ellenkez8jét reméli 2
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CMOS analég kapcsolé IC-n keresztiil

ISKOLA-SZAMITOGEP

~ TechnoMIR

Hogyan sokszorozhaté
meg
egy rendszer?

Az analdg sokszorozé (AMUX) modul
(1. ébra) alapveté feladata, hogy vezérls-
programt6l fiiggden a hat bemeneti pontot
(IN1-t61 ING6-ig) Osszekdsse a kimeneti
ponttal (OUT). Ennek a vezérelheté kap-
csolofunkciot ellaté modulnak hat bemene-
te koziil négy (IN1—IN4) a CD 4066

§ TechneMIR BuS7 {

N1 o [
W2
N ;
! e
s
®
1. dbra

igen gyorsan kothet6 Ossze a kimenettel.
Az INS5 és IN6 bemenetek reed relén ke-
resztiil kapcsolhatdk, igy ezek lassubbak,
de jobban terhelhetdk: max. 25 mA aramot
viselnek el kirosodas nélkiil. A kapcsolha-
t6 fesziiltség 0 V<U< + 10 V minden be-
meneten.

A modul felhasznilhatésagat noveli,
hogy az IN1—IN4 bemenetek nemcsak ak-
tiv érzékelSket képesek fogadni, hanem a
programtol fiiggfen passziv érzékeldk jeleit

is el tudjak juttatni a kimenetre. Ez a pasz- |

sziv érzékeld 1 mA-es drammal torténd tap-
lalasaval érhetd el. :

1. tdbldzat

Bemenet d2 bit dl bit dO0 bit

IN1
IN2
IN3
IN4
INS
IN6

LEp Al el e R e
few ol b R e R
=l e ey

Analég modulok

Bemenet Bit

ING dé

IN3 d5

INZ dé

InNL d7
2. tdbldzat

A modul a kévetkez8képpen programoz-
hat6. Az AMUX HT cime 25, igy HT gé-

D/A modul

A D/A modul olyan programozhaté di-
gitalis-analog atalakito, amely a szamito-
gépbdl érkezd digitalis, 8 bites adatot
(0—255 kozotti szam) analog jellé, megha-
tarozott fesziiliséggé alakitja. Egy D/A
konverter transzfer karakterisztikaja latha-
té a 2. dbran.

A TechnoMIR rendszer D/A modulja
harom, egymastol fiiggetleniil hasznalhaté
atalakitot tartalmaz (3, dbra). Az egyes ki-.

pen OUT 25,SZAM utasitassal lehet prog-
ramozni. A SZAM értékének megvaltozta- :
tasaval viltoztathato a modul allapota. Ez § Sk ?
az érték a kivetkezd bitenkénti informacié- '
kat hordozza: : E
d0 — d2 bitek hatirozzik meg, hogy me- SR L 18
lyik bemenet kapcsolédik a kime-
netre (1. tablézat) 2l s
d3 bit ,,1” allapota az dsszes bemenet le- ;
tiltésat eredményezi, azaz egyik be- il l . /{
menet jele sem kerill a kimenetre. Sa
A bit ,,0” dllapota az engedélyezés. DA bik oA
2
8 7 B
BLv]
3. dbra
Uﬂiﬂﬁ_—___-__'-_"“_"v;—":r'; Kimenetek: 6. T 8.
i
HT cim 12 13 14
§ Utasitds BUT 12,X  OUT 13,X OUT 14,X
; (ki) ~10V +10V OV <10V OV +l0V
: 1(ki Jmax 50 mA 25 mA 25 mA
o5 2:35 o Megiegyzés: 0€X€255 egész szém
2. dbra 3. tdbldzat

d4 — d7 bitekkel az IN1—IN4 bemene-
tek taplalasat lehet beallitani (2. tdb-
ldzat). A megfelel6 bit ,,1” értéke
taplalt, a ,,0” érték nem taplalt be-
menetet eredményez. A taplalaskije-
161és és a bemenetengedélyezés egy-
mast6l fiiggetlen, csak az jelenik
meg a kimeneten, amit a d0 — d2
bitek meghataroznak.

Végill egy figyelmeztetés: az AMUX

mellett a POW modult is alkalmazni kell!

menetek mindaddig az el8zbleg beallitott
fesziiltséget szolgaltatjak, mig a bemeneten
talalhaté 1/0 feliilet megfeleld regisztereibe
mas adatot nem irunk. Az 170 rendszert a
PB modul kapcsidn mar részleteztiik.

Itt is a kontrollregisztert kell elGszor fel-
tolteni. HT cime 15, igy HT-n a megfelel6
parancs OUT 15,128. Ez C64-en POKE
56848,128. A tovabbi tudnivalok a 3. tdbld-
zatrol leolvashatdk.

KIRALY LASZLO—ALBU LASZLO
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ISKOLA-SZAMITOGEP

AZ ABC 80 programjainak
beolvasasa HT-be

Bizonyara nem egyediil vagyok az or- Tekintsiikk 4t a program tarolasanak — 1 .db 00 bajt
szagban, aki még az ABC 80-on tanulta a | médjat! Az ABC az adatokat blokkokban — 2 db blokkszam, kétbajtos
BASIC alapjait, és fidkja mélyén ma is 8riz | veszi fel, melyek felépitése a kovetkezé: — 252 db szdveg
egy olyan szalagot, amelyen erre a gépre irt — 64 db 00 bajt i — 1 db 03 bajt
programok vannak. Programok tehit len- — 3 db 16 bajt ‘
nének, am ABC 80-as szamit6gép nincs a — 1db 02 bajt A program utolsé blokkjanak adatbajt-
kozelben. Mas gépen pedig nem lehet fel- — 256 db adatbaijt felépitése:
hasznéalni ezeket a programokat. Ezen a — 1 db 03 bajt — 1 db 00 bajt
probléman prébalok most segiteni. — 2 db ellendrzé osszeg, kétbajtos — 2 db blokkszam, kétbajtos
Az ABC 80 kétféle progamfajlt tud készi- | (adatbajtok + 03 bajt) — 6 db 00 bajt
teni: az egyiket a LIST paranccsal lehet fel- — 1db 00 bajt — 247 db, az el6z6 blokkbol még a puf-

venni és forrasnyelvi alakban tarolja a Az adatbajtok felépitése a tartalomnak | ferben maradt adat.
programot, ahogyan a billentyiizetr6l kap- | megfeleléen valtozik. A program legels6

ta, a masikat pedig a SAVE paranccsal le- | blokkjanak szerkezete: Tudni kell még azt is, hogy a szalagon a
het felvenni, és egy tomoritett kodot tartal- — 3 db FF bajt bitek a neviik szerinti névekvd sorrendben
maz. A médszer, melyet ismertetek, mind a — 11 db azonosité (8 bajtnév+ BAS | vannak, tehét az elsG a 0., az utolsé a 7. bit.
két fajtat beolvassa, de kozvetleniil csak a | vagy BAC mutatd) Ezek utan tekintsik az 1. programot,
LIST paranccsal felvettet lehet listazni. Ez | — 242 db 00 bajt amely egy bitet olvas be az A regiszter 7.
érthetd, hiszen a toméoritett kddot eldszor bitjébe ugy, hogy kdzben a tébbi bitet jobb-
még vissza kellene alakitani forrasnyelvi A program egy Aaltalinos blokkjinak | ra eltolja. Lathat6 a programban két darab
alakra. A kozolt szdmok hexadecimalis | adatbajt-felépitése: id6éllandé: a TIMEI] és a TIME2. Ezek
rendszeriiek. !
1. program
BYTOLY :LB B,08H B-be a bitek széma
HUR4 :CALL BITOLV egy bit olvasdsa
BINZ  HUR4 ugrds a tobbi bit beolvasdsdra
. RET visszatérés
BLITOLY:PUSH BC BC regiszterpar megérzése 2. program
PUSH AF AF regiszterpir megdrzése i - .
HURL  :IN A,(BFFH) A Be a port éridke : FEJOLV  :XOR A A regiszter _ﬁulla‘zésa
RLA 307 bit e be HURS :CALL BITOLV egy bit olvasdsa
IR ' NC,MURL  vérakozée sz érajelre. he -9 b 1ol i :
(0 B IMNEL  Bbe a2 o138 1dsallande . N eRe  oe, e sk eierik e
HURZ DN WR2 L HURG :CALL  BYTOLY egy bajt olvasasa
CALL 021EH  a vezérldkéd stallitssa o 1en L !
LB B,TIMEZ B-be a mdsedik id641landd A8 el e
HUR3  :DINZ HUR3 vérakozés e oN ke :
IN A, (OFFH) A-ba a port értéke - e u’?:rés’ r,m Sl el
LB BA beolvasott érték megbrzése B-ben RET visszatérés
PEE . AF AF regiszterpar vissza a zsdkbdl 3. program
RL B a vett bit c-be
RRA a vett bit beforgatasa A-ba 4. program
PUSH AF AF regiszterpar megdrzése
CALL B21EH a vezérlokod dtdllitasa 7000 BD 21 00 80 AF CD 12 02 CD 87 70 BB E5 €D &E 70
POP AF AF regiszterpar vissza a zsdkbél 7610 CD 6E 70 CD 6E 70 OF FD CD 76 70 €D 6F 70 CB 6E
POP BC BC regiszterpar vissza a 2sdkbol 7020 70 CO 6E 70 CB 6E 78 E1 7€ A7 20 DC CD FB 01 21
RET ' visszatéres 7030 06 BO CD €9 01 7E 23 CB 3A 03 FE OB 20 F7 3A 01
; 7040 38 A7 20 F1 3A 04 3B E6 40 C2 00 &3 18 FO C5 F5
7650 DB FF 17 30 FB 66 28 186 FE CD 1F 02 06 4B 10 FE
7060 BB FF 47 F1 CB 18 1F F5 €D 1E 82 F1 C1 C9 06 08
7070 €O 4E 70 10 FB €9 11 00 3C CB 6E 70 12 BD 77 00
7080 13 DD 23 0D 20 F3 CY AF CD 4E 70 FE 16 20 F9 CD
7090 6E 70 FE 16 28 F9 FE 02 20 EE C9




beallitasaval érhetjiik el, hogy hibatlanul
olvassa a HT a szalagot. Tébbféle idGallan-
déval is kiprobaltam a programot, €s kétfé-
le HT-n is. Azt tapasztaltam, hogy az egyik
HT-n — az altalam is jobb magndjinak
tartotton — mindkét idéallandora egy-egy
intervallum adédott, amelyeken beliili tet-
szbleges értékkel hibatlanul olvasott. A ma-
sik HT-n nem lehetett beallitani az iddal-
landékat. Az altalam kapott értékek atlaga:
TIME1 =40 (Dec) és TIME2=75 (Dec).
Nem akarom elhallgatni azt sem, hogy
még a jobbik HT-vel sem tudtam a legelsd
blokkot elolvasni, azaz a program neve ti-
tokban maradt. Am ha az idallandékat
csdkkentettem, az elsd blokkot is elolvasta,
kiirta a nevet, de a programot olvashatatla-
nul vette le. gy eldszor el lehet olvasni a
program nevét, majd az idéallandokat be-

allitva elolvashatjuk magat a programot is.
A 2. program egy bajtot olvas az A regisz-

terbe, az 1. program felhasznaldsaval. A 3.
program a szinkronizicié miatt kell: meg-
varja, mig egy blokk érkezik. Ezzel a hirom
alapprogrammal mar barki irhat egy ABC
programszalag-olvasét.

A 4. program 7000 kezdGcimre van szer-
vezve. A program feltételezi, hogy az EDI
is a memoridban van. Hasznalata a kévet-
kez6. 7000 cimrél inditva bekapcsolja a
belsé magnoét és olvassa a szalagot. Ha ta-
14l ABC programot, akkor a 8000 cimtdl
kezdve térolja, és a képernyd elsé negyedé-
ben is lathaté az, amit a memoridban let4-
rol. Ha gy latjuk, hogy értelmetlenség, ak-
kor médositsunk az id8allandékon. Olva-
sas kozben a program figyeli, hogy az utol-
s6 blokkot olvasta-e be. Ha igen, kikapcsol-
ja a magnot, letorli a képerny6t és listazni
kezd. Az A, B, C, D, E, F, G, H billentyiik
barmelyikének lenyomasara listaz egy sort,
majd Gjra megnézi a billentylizetet. A V bil-
lentyli hatdsira az EDI-be ugrik, innen
akar djra is lehet inditani. Segitségiil né-
hény cim:

7000 a program inditasa

TO2F a listazas megkezdése

704A az EDI cime, ezt atirva a V betiire

nem az EDI-be megy

704E egy bitet olvas

706E egy bajtot olvas

7076 egy blokk adatbajtjait olvassa

7087 megvarja a blokk elejét

SZOLDATICS JOZSEF

A rovatszerkeszté megjegyzése. A Tudo-
manyszervezési és Informatikai Intézetnek
van egy olyan illesztGje, amelynek segitsé-
gével ABC 80-r61 HT 1080Z-be at lehet vin-
ni BASIC programéllomanyokat. Az inté-
zet kivansigra szivesen végez masolast
szabvianyos HT kazettira. Természetesen
az eltéré BASIC miatt itt is szilkség van né-
mi utélagos programmédositisra.

- Els6sorban primésoknak

A matematikafakulticié keretében so-
kan tanuljak az integralszamitast. Hazi fel-
adataik készitését megkénnyitheti az 1. lis-
tdn lathat6 program.

A program miikddése sordn megkérdezi,
hogy a 70-es sorban megadott F fiiggvényt
mely intervallumon integralja. Ezt koveti a
szamolas alsé és fels6 kozelitéssel. Amikor
a két kozelités eltérése kisebb egy adott ér-
téknél, akkor a gép befejezettnek tekinti a
szamolast és kiirja az igy kapott végered-
ményt.

A programban a kovetkezS valtozékat
hasznéltam:

— A és B: az intervallum alsé, illetve
felsé hatdra

— N: az adott intervallumban a részin-
tervallumok szdma (a szdmolas folyaman
tart a végtelenhez)

— H: egy részintervallum nagysaga

REM # INTEGRALSZAMITAS

CLS

INFUTYAZ INTERVALLUM HATARAI";A, R
N=1:E=6E-%

H=ARS (A~E) /N

FOR X=A TG B STEP M
TA=TA+HRE (X) £ TE=TF+H%F (X +H)

80 NEXT X

20 TA=INT (TAX1000) /1000

100 FF=INT (TF%1000) /1000

110 IF ABS(TE-TA)<=E THEN 130

120 TF=0: TA=0: N=N+10: 8070 S0

130 PRINT"A GORBE ALATTI TERULET:";
140 PRINT (TF+TA) /2"EGYSEG"

_LEO EN?

1. lista

10
20
20
A0
a0
50
70

20
S0
40
o
&0
70
30
90
2. lista

3. lista

INFUTTA DR SHGARA" 3R

TNFUT A KOR FOZEPPONTIA"; 06, 0R
E=25/R1e 2=R1/100

FOR =1 TH &29 BTER K

XK= (1) *Z+0AzY=B (1) *I+0OR

SET (X, ¥ sNEXT I

EiD

10
20
30
40
e
&0

REM * MAX.EOR EQORDINATAL =
DIM A(LE0) ,BLAT0)

FOR I=0 TO 2#PI STEP 0,01
J=J ]

ACT) =008 (1) ¥95: B(JI) =S TN 1) ¥95
NEXT I

— E: a két kozelités eltérésének értéke
(minél kisebb, annal pontosabb a szamo-
las) I

— TA, TF: az alsé, illetve felsd kozelités

Mint mar emlitettem, az adott fiiggvényt
a 70-es sorba kell beirni az F(x), illetve
F(x + H) helyére, tehat a fiiggetlen valtozot
kell H-val névelni.

A 2. lista egy gyors korrajzol6é program.
Szamos BASIC programban lehet sziikség
kor rajzolasara, ezért jol szolgalhat egy
gyors valtozat. A médszer jelentGsen csdk-
kenti a korrajzoldsra forditott id6t, ezért
olyankor célszerii alkalmazni, amikor sze-
repe van a futasi idonek. Hatrinya azon-
ban, hogy t6bb helyet foglal el a memoria-
ban, mint 2 hagyomanyos kérrajzolé prog-
ram.

Ez a program a kévetkez6k alapjan mi-
kodik:

— Az A(I), B(I) valtozokban tarolja a le-
hetd legnagyobb kor koordinatait, és a ké-
sGbbiekben ezeknek a segitségével — egy
szorzassal és egy Osszeadassal, ami joval
gyorsabb a szogfiiggvények szamolasanal
— kiszadmolja az aktualis kér koordinatait,
és kirajzolja a képernydére.

A program véaltozdi a kiovetkezdk:

— A(D), B(I): a maximéalis nagysagi kér
koordinatai

— Z: az adott kor sugaranak szazadré-
sze

— OA, OB: az adott kér kézéppontja (X
és Y koordinataja)

— K: megadja, hogy az adott kér sugara
héanyszor fér bele a legnagyobb kér sugara-
ba. (Figyeljiikk meg, minél kisebb az adott
kor sugara, annal gyorsabban rajzolja ki.
Ezt a K valtozo teszi lehet6vé. Mivel a su-
gar csokkenésével egyre kevesebb pontbol
all a kor, ezért ezt a valtoz6t hasznalom ar-
ra, hogy csak a sziikséges pontok legyenek
kirajzolva.)

A program elinditasa el6tt természetesen
az A(I) és B(I) valtozokat fel kell tolteni az
ismert modszerrel. Ha valaki mégsem is-

-merné, megtalalhatja a 3. listdn.

A programokrél még annyit, hogy Primo
szamitogépen késziiltek. Az integralszami-
tas minden tovabbi nélkiil atirhaté barmely
mas gépre, a kérrajzolé azonban nem biz-
tos, hogy mindeniitt ugyanolyan hatdssal
jar. NOGRADI ELOD

Elektronikus zene C64-en

Ez a rovid program egyszertisége ellené-
re sokat tud. Futtatdsa soran barki izlésé-
nek megfelel§ elektronikus zenét kompo-
nalhat.

A mil hiromtételes lesz (30-as sor), és
nagyjabol koveti a szimfonidk tempdviszo-

18 5=54272:FORI=0T024: FOKES+]1,B:HEAT
20 POKES+24,143:POKES+17, 3 FOKES+5, 250
38 FORT=1TO3:FRIMTT"TETEL" :POKES+15, T~1
48 FORG=22T056 STEP2:POKES+4, 17

50 POKES+18,16:FOKES+14, 2, 4806 =245

£0 FO=LHPEEK(S+27 )43, S¥G:F=INT (FO/256)
70 A=FO-F#255:POKES,A: POKES+1,F

80 IFPEEK(203)(>64THEN1GS

23 GOTOER

168 GETTS: IFTE=""THEN1DO

118 POKES+4, 16: NEAT : HEAT

nyait. A zenedarab ugy jon létre, hogy uj-
junkkal réviden megérintiink egy billen-
tyilit. Ezt a zenészek staccaténak nevezik.
Az egyes billentések ko6zott tetszésiinknek
megfelelen 2-4 méasodpercet varjunk. Aki
masféle hangzast is szeretne hallani, annak
ko6zl6k néhany modositasi lehetdséget.

A zene hangfekvését a 60-as sorban a G
szorz6szam hatdrozza meg. Ez 0,5-4 lehet.
A hangzds tempéjat az 50-es sor
POKES+ 14 értéke befolyéasolja:
(1—5) x G-ig valtozhat. A tételek tempdit a
40-es sor ciklusinak kezd§- és végértéke
hatarozza meg: 18—60-ig terjedhet. A fel-
sorolt értékek kolcséndsen befolyasoljak
egymast. KALMAR GYULA

5

R



Nyitott rendszer
- -nyitott egyetem

Apré kis lampékkal jeldive az or-
szdg kOzépiskoléit és szakmun-
késképzd intézeteit, 6rzékelhets-
vé tehetjilk egymaéstél valé ta-
volségukat. Meglehet, rdnézve e

- killdnleges fénytérképre, gondo-
latban a tévolsdgok oly cseké-
lyek, szinte semmik, lebecsiilhe-
ték. De ott lenni, tanulni és tani-
tani egy-egy iskoldban és onnan
megtudni valamit is a mésikrdél, a
mésiktél, nem kdnnyii. Pedig en-
nek létfontosséga vitélisan elta-
gadhatatlan. Egy iskola sem pré-
bélkozhat telepétidval — gondo-
latatvitellel —, nem is annak tu-
doményos vitathatésdga miatt.
Egyszeri{ien nincs idd arra, hogy
véletlenszeri kisérletezéssel
prébélkozzanak, amikor egy-egy
kdzponti, vagy sajt informéciés
éléskamréjuk tele van, vagy ép-
penséggel liresen tdtong. Persze
akérmelyik iskoléban mondhat-
jék: nagyon j6l megvannak, sem-
mire sincs sziikségiik. Csak ez ti-
pikusan olyan, hogy ha nem tud,
nincs ismerete valamir§l az em-
bernek, talan hidnyt sem szen-
ved tdle. Egy-egy informéacié az-
utén igy kallédik el, igy nem va-
lik kdzkinccsé, és gyakran olyan
balvégzeti lehet, mint az a nagy-
szer(i talédlmény, amely sutba
dobva éri meg végnapjit — meg-
haladja a tudomény, a technika
—, s mire felfedeznék, legfeljebb
mér mazeumi targgyéa avul.

Kézenfekvo tehat, hogy ezeket az is-
kolakat érdemes és 6ssze kell kapcsolni
valamilyen médon egymaéssal, s olyan in-
tézmeényekkel is, melyek mihelytanulma-
nyaikhoz sok segitséget nyuGjthatnak.
A KISZ KB Kozépiskolai és Szakmunkés-
tanulé Tanacsa .a koézelmultban ennek
mintegy alapkévét tette le, amikor létre-
hozott egy adatbazis informacios rend-
szert. Errdl a rendszerrdl Kajos Laszléval,
a tanacs titkarsagvezetbjével beszélget-
tiink. ‘

— Minden kozépfoku oktatési intéz-
ményben van méar szamitogép. Mi erre

(o)}

épitve kivanjuk hozzaférhetdvé tenni azo-
kat az informacidkat, amelyek az iskola, a
KISZ-élet mindennapjaiban hasznositha-
tok, a pedagogusokat tajékoztatjak, s a
didkok is ennek révén szinte beszélget-
hetnek egymaéssal az orszag legtavolabbi
pontjaiban e rendszeren keresztil. Vagy-
is, az informaciés adatbazisbol lehivhat-
jak az Oket érdeklé témakat. Adatbazi-
sunk jelenleg négy informacidocsoportbol

" all. Tartalmazza az orszdg valamennyi ko-

zépfoku iskoldjanak pontos adatait; az is-
kolai innovaciok leirasat a fejleszték meg-
nevezésével, tovabba ezen fejlesztések
helyi adottsagokra, viszonyokra adaptal-
haté eredményeinek pontos leirdsat. Ezen
kiviil magaban foglalja a kozépfoku okta-
tasi intézmények mikoédésére vonatkozo
jogszabdlyokat, melyeket sajnéalatos mo-

don a pedagdgusok tobbsége nem, vagy

csak hianyosan ismer. A negyedik cso-
portba a KISZ-szervezetek mikodésérdl
sz616 informaciokat gydjtottiik ossze. gy
az érvényes kozponti, illetve megyei tes-
tlleti dontéseket, valamint a politikai kép-
zés gyakorlati tapasztalatait dolgoztuk fel.

— Kik vesznek részt az informacios
adatbazis megalkotasaban?

— Munkankban kozremikodik a M-
velddési Minisztérium és az Orszagos Pe-
dagogiai Intézet. A kozds adatdllomany
szandékunk szerint a legkiilonfélébb inno-
vacios fejlesztésekkel — ezek az iskolak-
bol érkeznek be hozzank — megalapoz
egy miszaki fejlesztést szolgalé adatbéa-
zist. Eppen azaltal, hogy barmely ilyen jel-
legG miszaki gondolat, terv az érdekl6dé
diak birtokaba juthat.

— Mi az adatbazis technikai igénye?

— Nalunk Gzemel mar egy IBM kom-
patibilis gép. A kozeljovoben valamennyi
megyeszékhely KISZ-bizottsagara ugyan-
ilyen tipusi mikroszamitdgépet kivanunk
elhelyezni azért, hogy a mi kdzponti adat-
bazisunkat tetszés szerint egy az egyben
lehivhassak. Persze ezzel még az iskolaba
nem juthatna el egyetlenegy informacié
sem. Az akusztikus modemekkel viszont
direkt kapcsolat kiépitése nélkiil, telefo-
non lesz elérhetd a megyekdézpontok
KISZ-bizottsdgain felhalmozott informa-
cio-adathalmaz. Természetesen minden
olyan iskolai szdmitogéphez hasznalhato
a modem, amelynek RS-232-es kimenete

van. Az olyan szamitogépek, amelyeknek |

ilyen kimenete nincs, csak megfelel6 in-
terfészen keresztiil csatlakoztathatok a
modemhez.

— Honnan szerezheté be egy mo-
dem? Azaz miképpen kapcsolédhatnak
be ebbe a rendszerbe?

— Az akusztikus modemet a KISZ
KB-tdl vasarolhatjak meg 19 ezer 500 fo-
rintért. A késziilék irant a 203-872-es. tele-
fonon lehet érdeklédni. Egyébként, ha
mashonnan szerzik be a kis késziiléket, az
ara joval borsosabb. A rendszerbe kap-
csolodaskor csak a modem jelent koltsé-
get, ugyanis az informacio lehivasa ingye-
nes. Viszont szinte alapszaballyéd szeret-
nénk tenni azt, hogy az iskoldk ne csak
informéciét vegyenek, hanem adjanak is
magukrdl, hiszen ezaltal fejlédhet, gazda-
godhat csak adatbéazisrendszeriink.

— Milyen idészakonként Gjul meg a
rendszerben lévé ismeretsokasag?

— Folyamatosan gondozzuk az in-
formacidkat, igy a hozzank beérkezé uj-
donsadgok gyakorisagatol fiiggéen fél-
évente, havonta, hetente frissitjiik fel az
allomanyt.

— Jéllehet az orszdgos hélézat ala-
kuldban van, gondoltak-e mar a tovabb-
fejlesztésére?

"— A kialakitottal parhuzamosan mu-
kodne egy, a postaval Gzemeltetett video-
text rendszer Mupid berendezésekkel, il-
letve Mupid funkcickra alkalmassé tett
IBM kompatibilis gépekkel. Ezen keresz-
tdl az Ipari Minisztérium, a Mezégazdasa-
gi és Elelmiszeripari Minisztérium, az Or-
szagos Muiszaki Fejlesztési Bizottsag &ltal
fejlesztett adatbazisok is elérhetdk. Ezzel
egy olyan oda-vissza aramlé informacios
csatornahalozat sziiletik, amely lehetdvé
teszi a régéta vart tavoktatast. A Magyar
Televizio, a Kézponti Statisztikai Hivatal
és a Neumann Janos Szdmitégéptudo-
manyi Tarsasag egymassal kardltve készi-
ti el6 a nyitott egyetem modozatait is.
Ezek izgalmas, érdekes kérdések lesznek
a joviben.

— A videotext rendszerbe valé be-
kapcsolddés is ingyenes szolgéltatasok-
kal jar?

— Nem. Az imént felsorolt intézmé-
nyek adataiért, leirdsaiért, tajékoztatasai-
ért fizetni kell majd, de ennek arat csak
késdbb allapitjak meg.

— krasznai —



DIAKROVAT

PRIMO-aprésag

Kiil6nboz6 ,,gyors 1abu” programok ira-
sakor elengedhetetlen egy olyan GOTO/
GOSUB utasitds, amely nem kotétt sor-
szamra vagy szamlistara vonatkozik, ha-
nem egy megadhaté aritmetikai kifejezés
szolgaltatta célsorszimra ugrik. Az alabbi
kis programocska erre kinal igen egyszeri

' és altalanosan hasznalhaté megoldast.

Az egyetlen kikotés, hogy ha a célsor-
szam 32767-nél nagyobb, akkor 65536-ot
kell levonni belgle. A lista alabbi formaja-
ban 64 k-s gépeken miik6dik, azonban az
elsé POKE utasitas cimét (—6640) kisebb-
re valasztva, és kétbajtos alakjat a masodik
POKE utasitas adataiként beirva a tobbi
(48 k-s és 32 k-s) gépen is hasznalhatjuk.
A program szempontjabél az ,,A” vagy ,,B”
sorozatl gépek egyenértékiiek. Miikodése
igen egyszerti, voltaképpen azt teszi, amit
egy ,.jolnevelt” GOTO/GOSUB feldolgoz6
program sorszambeolvasé része tesz:

— meghivja a 2337H-n kezdd6d§ kifeje-
zéskiértékeld rutint, amely a HL 4ltal muta-
tott cimen kezd6dd tokenizalt kifejezést
dolgozza fel (PRIMO irodalomban

EXPRN néven ismert), majd az eredményt
az ,X” munkaregiszterbe helyezi el;

— egész részt szamol, ezt kovetGen az
eredményt mint sorszdmot veszi, és végre-
hajtja az ugrast. (A GOSUB rész természe-
tesen elébb a verembe helyezi a kovetkezd
utasitds cimét.)

A lista mellé ime még egy csemege. Ha a
GOTO vagy a GOSUB utasitasokat sor-
szam nélkiil adjuk ki, a gép altalaban UL
Error-t jelez, kivéve, ha van @ sorszamu sor.
Ez esetben ugyanis a program elindul,
vagyis ilyenkor a @-t célsorszamként értel-
mezi.

1 POKE—6644,14,3,205,99,25,193,229,229,
42,162,64,227,62,145,245,51,197,
229,205,55,35,205,127,10,229,209,
225,195,200,30

2 REM — Itt irtuk be a programot —

3 POKE 16561,18,236: CLEAR 50

4 REM — A BASIC-rendszer szamara
fenntartott memoria végének lej-
jebb hozasa. Erre programunk vé-
delmében van sziikség, kiilonben
igen kénnyen ,elparologhat”.

(Lasd veremkezelés és egyéb érde-
kességek.)

5 POKE 16768,33,230,195,16,230

6 REM — A RAM ugrotabla részében a
GET és PUT utasitisok atirdsa —

7 REM — A tovabbiakban GOTO x helyett
GET numerikus kifejezés hasznal-
haté —

8 REM — GOSUB x helyett PUT numeri-
kus kifejezés alkalmazhaté —

9 REM — A régi GOTO/GOSUB utasita-
sok természetesen ,,érvényben ma-
radnak” —

16 REM — CDOS és rokonal hasznalata-
nél csak CDOS betdltése utan, és

11 REM ne az iltala foglalt teriiletre irjuk
be. Ez kiolvashaté

| 12 REM a 116561-es cimen talalhat6 keét-

béjtos mutatd értékébol —
13 REM — Mas cimre helyezéskor ne csak
a memoria végét jelzd mutatot,
14 REM hanem a végrehajtasi kezdGcimet -
is allitsuk be helyesen. — '
15 PRINT chr$(l2) »Speci GOTO/GO-
: SUB él és élni akar kikapcsolasig”
16 END — liling —

A diakszerkesztOség Osszejoveteleit szi-
nesitendd, felndtt kollégainkt6l a kovetke-
z6 rejtvényt kaptuk azzal, hogy prébaljuk
szamitogépesen gondolkodva megoldani.

me:

Eldegélt valahol hét kicsi kecske. Egy-
szer kaptak héarom liter tejet, melyet valaki
valahogyan (de semmiképpen sem egyenld-
en) szétosztott kozottiik. De 6k josziviiek
voltak, és igazsdgosan akartdk maguk ko-

"% 3
s

zott elosztani a kedvelt italt. Emlgyen szolt
az els6: — Nem szeretem a tejet — persze
csak az onzetlenség beszélt belGle —, szét-
osztom hat koztetek. S a szot tett kﬁvette.
Ezutan hasonlé allitassal jelenkezett a ma-
sodik kis kecske is, 6 Gigyszintén szétosztot-
ta a tejet. Kovette 6t sorban a harmadik, a
negyedik, az 6tddik, a hatodik, végiil pedig
a hetedik is. Poharaikban ekkor mindegyi-

kitknek ugyanannyi teje volt, mint kezdet-

en. :

A kérdés: melyiknek mennyi?

A feladatot természetesen meg lehet ol-
dani matematikai modszerekkel is. Ez is ér-
dekes lehet, minket azonban az a megoldas
érdekel, amelyhez szimitégépre van sziik-
ség. Ennek programjat varjuk téletek, a
hozzi tartozé magyarézattal egyiitt.

DiakszerkesztGség

A kiilféldi szaklapok példaibol okulva
mi is kdzliink TOP-listat, két kategoriaban.
Az elsében a felhaszn4l6i, a masodikban a
jatékprogramok szerepelnek. A -legjobba-
kat, a legérdekesebbeket soroljuk a bekiil-
dott javaslatok alapjan. Ehhez kérjiik az ol-
vas6k kozremilikodését. * C64-re, ZX—
Spectrumra Enterprise-ra, TVC-re, AT-
ARI-ra és IBM-re késziilt programok rang-
sorait varjuk havonta.

Cimiink: 1371 Bp., Pf.: 433 Mikroszami-
tégép Magazin SzerkesztGsége.
A Didkszerkeszt@ség

Felhaszn#l6i programok:

1. Gigacat Coe4
2. Art Studio 1.2B = C64+ZX —Spect-
rum

TOP-lista

3. ZX—Screen

machine ZX —Spectrum
4. Speech + C Plus/4
5. Easy Script Co64
6. Paint Box ZX —Spectrum
7. History of Europe

and Hungary C64
. Hires—Master Cé4
9. Window Wizard C64

Qo

10. Beta Basic ZX—Spectrum
Jatékprogramok:
1. Defender of
Crown C64

2. The last ninja C64
3. Alternative world
games C64

4. Sabotour C64 + ZX —Spect-
rum
5. Zaxxon C64+ ZX —Spect-
rum :
6. Impossible :
Mission Co64
7. Game C64+ ZX —Spect-
Over/trainer rum
8. Commando C64 + ZX —Spect-
rum

9. California Games C64
10. Quest for Tires  C64+ ZX—Spect-
rum

E havi TOP-listankat a f&virosi Haman
Katé Kozgazdasigi Szakkozépiskola didk-
jainak szavazatai alapjan 4llitottuk Gssze.

T
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Kilencarnyalati nyomtatas

A program szines, nagyfelbontast (160x200) képeket készit az MPS 1000-es
nyomtaton. Viszonylag kis médositadssal barmely olyan nyomtatora atirhatd, amelyik el-
érhetd a soros buszon, képes duplastiri nyomtatasra és van 8 tls grafikus Gzemmadja.

Minden képerny8pontnak 4 x 4 pixel fe-
lel meg a nyomtatdn, igy a teljes kép
640 x 800 pixel, ami mintegy 22,5 x 17 centi-
méter. (A duplasiir(i nyomtatis miatt a 800
pixel feleakkora helyen fér el.)

Mivel egy képernySpont 16 pixel a papi-
ron, elvileg 17 kiilonb6z8 arnyalat nyom-
tathaté. A gyakorlatban azonban a soté-
tebb arnyalatok kozétt tal kicsi a kiilonb-
ség, ezért a 16 szin 9 &rnyalatban jelenik

meg:
1. fehér 0
2. sarga-vilagoszold 1

3. cian-vilagossziirke 2
" 4. zbld-vilagospiros 3
5. vilagoskék-kozépsziirke 4
6. lila-narancs 6
7. piros-sotétsziirke 9
8. kék-barna 12
9. fekete 16

pixel s6tét a 16-bol. fgy pontosan olyan
képet kapunk, mintha fekete-fehér tv-n
néznénk a rajzot.

A grafika a kovetkezGképpen helyezke-
dik el a tarban:

$2000-$3F3F: ponttirold

$3F40-$4327: szin-RAM 4 1

$4329: héttérszin ($D021)
$4338-3471F: szin-RAM 4 2
(SD800-SDBE?)

Ezt hasznélja egyébként az ART STU-
DIO 1.2 rajzoléprogram is.
Egyetlen kép kinyomtatdsa mintegy 5
percig tart. : :
DEIERL ANDRAS—
MOLNAR IMRE
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Egy kisfia Gl nyilvanvald
elégedettséggel egy
szamitogép elott,
felénk forditott mutato-

és kozépso ujjaval jelet formal:

Victoria!l — Ez lathato
a hajdan gyartott Primo
izléses reklamflizetének

cimoldalan.

Gyé6zelem? Vagy bukas? Kridy Gyula
Almoskényve szerint az ujjakkal jatszani fi-
" atalnak szomortisidg. Ha a Primét, a fiata-
lon hamviba holt gépet mint vallalkozast
nézziik, a gyGzelem valéban csak dlom volt,
s a valosag szomorkss. Es mégis, a Primo
nem ad acta tény, a Primo sokezerszeresen
van és él. Iskolai és hazi szamitégépként
helyet kovetel maganak. Eppen ezért e cikk
sem rekviem, hanem ldtlelet, korkép, dttekin-
tés a Primo tovabbélésérél és némiképp visz-
szatekintd diagnézis féhgsnkerhltsegének
korilményeirdl.

Anamnézis

— Hany Primo késziilt sszesen? — kér-
dezem az MTA—SZTAKI Cosy leanyval-
lalatnal (amely menedzselte és forgalmazta
ezeket a gépeket) Pogrényi Kdrolyt, aki mar
a megsziiletésénél is babaskodott.

— (Osszesen hétezer. Ebbél ezer nyomo-
gombos billentyiizettel. Ezek mindegyike
fekete-fehér televizio hasznalatat tette lehe-
tévé. Ezutan késziilt el a Pro/Primo, szines-
re.

— Ami nyert az iskola-szamitégépes pa-
lyazaton, de végiil nem lett belSle semmi.
Megrendelésiik egyaltalin nem volt az is-
kolak részérdl?

— Tudomésom szerint az iskoldk ren-
deltek két-két és fél ezret, de amikor a
Commodore is széba jott, azonnal atalltak
arra. Hadd tegyem hozza, hogy mi nem ele-
ve kudarcra rendezkedtiink be, hiszen mér a
Pro/Primo idején tovabbfejlesztettiik ezt a
csaladot. Elkészitettink egy 256 kbajtos
valtozatot is, ami azéta is nagyon jol miiko-
dik nalunk.

— Arra szamitanak, hogy jobb koriilmé-
nyek kozott még egyszer induljanak ebben
a szamitogépes kategoridban?

— Nekiink els6dlegesnek kell tekinte-
niink a gazdasdgossagi kovetelményeket,
ezért kizartnak tartom ezt. Masrészt szerin-
tem a kozelebbi-tavolabbi jévében az isko-
lakban is az IBM PC-ké a jovd, mert ezek a
gépek intelligens parbeszédre vald képessé-
giikkel alkalmasabbak a kisebbeknek és a
kamaszoddknak a szdmitogépes tdrsalgdsra,
tanuldsra. ‘

—! Volt azonban néhany kellemetlen ta-
pasztalatuk is a primdésoknak, ami talén be-
folyasolta a gép megitélését.

— Ez tagadhatatlan. A penfénak nem
jelentek meg az alapgéppel egy idében.
Sajnos a programkészletiink is akkor bd-
viilt gyorsabban, amikor mar a Primo kd-
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Arvabbndl is drvébb

tyuiba esett. Végiil tizenét programot forgal-
maztunk, a t6bbi kiadatlan maradt.

— S ha valaki ma 4allit be azzal, hogy itt
a programom, hasznositani szeretném?

— Ha behozza a térzsanyagot, ad hozza
programleirast és valéban j6 az a program,
segitiink neki ebben.

— Vallalkozé nem jelentkezett a Primo
gyartasara, miota lealltak vele?

— De, egy gmk szerette volna gyartani,

csak nem tudta megvéasarolni ennek a jo- -

gat. Egyébként a gép kapcsolasi rajza meg-
jelent az egyik primds konyvben, kis iigyes-
séggel barki felépitheti.

Latod?...! Lelet!...?

Az Gt a Cosyb6l nem Romaba vezet, ha-

nem Budapesten a Rakoéczi uti Trial hang-
szerboltba. Egyediil itt lehet — ha lehet —
allami tizletben 0j Primo programokat ven-
ni.

— Nekiink ez egyaltalin nem iizler.
A milt évben is alig volt néhany ezer forin-
tos forgalmunk programeladasb6l —
mondja Szili Mihdly izletvezetd. — De
nem is tartozik a profilunkba. Annak ide-
jén félig-meddig felkérésre, szivességhdl val-
laltuk az drusitdst.

— Reklamoztak a lehetdséget?

— Nalunk nem. Ha a Cosyhoz ment,
ide kiildték, vagy ha hozzank betévedt vala-
ki, véasarolhatott. Bar ehhez nekiink mar
semmi érdekiink nem fliz6dik, olyan mint
hdtunkon a pup.

Kis magyar

Tajkép csata utan

Kevés program, reklam semmi, és az or-

‘ szagban egy iizlet. A pesti szleng erre azt

mondja: ez nem semmi! A képrelenséget
még tetézi, hogy a Primo életes életében
sem volt jobb a helyzet. Mert ha példaul
Szombathelyen vett valaki gépet, akkor is
Pestre kellett utaznia programért!!! Gép és
programok. Az elGbbieket mintha a féld
nyelte volna el. Vajon tobbet megtudok-e
réluk a Tudomanyszervezési és Informati-
kai Intézetben?

— 1986-ban az altalanos és kodzépisko-
lakban 1263 Primo volt. A kidrusitaskor
még két-haromszazat vettek az iskolak —
néz a statisztikaba dr. Varga Andrds fGosz-
talyvezetd.

— Kozelebbit tudnak ezeknek a gépek-
nek a hasznalatarol?

— Tulajdonképpen alig-alig. A gépeket
a megyék osztjdk el, a tovabbiakban vissza-
Jjelzést nem kapunk. A programkészitési pa-
lyazatunkra is csak két-harom palyamunka
érkezett.

Confused view

A hegy csticsar6l nézve tehat a Primok vi-
laga holtagnak tiinik. Vannak, csak a moz-
gdsuk nem latszik. Az Orszagos Pedagogiai
Intézetben dr. Sziics Barna sem latja a
mélyben a mozgast.

— Sajnos tudomisom szerint nalunk
sem vizsgaltak, kutattdk az iskolai Primdk
helyzetét. Alkalmazasukkal sem foglalko-
zott senki. (Ez sem semmi! — A pesti
szleng.) Egy-egy iskolai jelentésbdl kideriil:
naluk van Primo, hany van. Néhany meg-
jegyzést fliznek csak hozzi. En a primés
dolgot amolyan ,kis magyar tragédianak”
tartom. Mert ami azt illeti, jol példdzza a
hardveresek és szoftveresek kiilén vilagat,
az oOsszehangoltsdguk hidnydr. Ugyanakkor
az is érthetetlen, nalunk szinte térvénysze-
riien miért bukik bele a vallalkozasaba az,
aki jot és j6 szandékkal kezdeményez. Bar
a Cosy is tébbet tehetett volna a sikerért.
Nekem levelezésem van rola, hogy kezdemé-
nyeztitk egy bemutatd laboratérium Primo-
val valé felszerelését, de ebben 6k kicsinye-

" sek voltak, nem adtak felszerelést.

Elfogyott a hamuban sult
pogacsa

Néhany bizonytalan tippel a tarsolyom-
ban, mondvan: talin abban az iskolaban
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talalni Primokat — de inkdbb hallomds
alapjan kerestem fel a Dob Utcai Altalanos
Iskolat. Hatha ott igazi primos életre lelek!
Amit talaltam (az dltalénositds nem szandé-
kom, de valdsziniisithetd), nem a legrézsa-
sabb. A szdmitdgépes teremben az asztalo-
kon Commodore-ok és dobozban a maguk-
ra hagyott Primék. Dr. Appel Gydrgyné
matematika—technika szakos tanarné a

‘szamitogépes szakkor vezetGje:

n nem a Primékon tanitom a gyere-
keket, de tudom, hogy a Neumann Tarsa-
sdgtol hetente jon egy hélgy, aki az alsdsok-
kal foglalkozik. Neki, de nekem is az a leg-
nagyobb gondom, hogy a gépeket csatlako-
zévezetékek nélkiil kaptuk. Igy igen nehéz
boldogulni. A Primékat egyébként egyszer
hasznaltak mdsra, a gyerekek torténelemtu-
dasanak félévi értékelésekor. De nem is le-
het egyébre, mert csak egy programjuk van.

Halaltanc

Ezt hivjak Ggy, hogy az informacié hala-
1a? Vagy magarahagyatottsag? Netan a ma-
gad ura, magad szolgaja vagy jelenségnek?
Ilyen arvabbnal is arvabb gyerek a Primo?
Ez lehetetlen. Még akkor is, ha minden jel
arra mutat. Vagy van mas jel is taldn, mint
a hianyzd, hianyos informaciok ? Megeldle-
gezem — a Gelkanal rabukkanok a vdrva
vartra. Nyird Arpad, a Fehérhajé utcai
szerviz vezetGhelyettese konkrétumokkal
szolgal.

— Mit tudnak nyijtani a Primo-tulajdo-
nosoknak, lehetséges talan, hogy a gépeket
akar tovabbfejlesszék?

— Volt eredetileg az A4 és B tipusi gép.
Az A-nak billentyiizete szenzoros és nem
volt semmilyen plusz kivezetése, a B valto-
zatnak viszont kiépitették a hats6 csatlako-
zasat, és billentyiis. Ezt bdvitettiik egy ugy-
nevezett C valtozattal, ami ezeken kiviil azt
a lehetdséget nyujtja, hogy Commodore pe-
riféridkkal miik6dik, a kazettara beolvasott
program nélkiil. Ezenkiviil numerikus bil-
lentyiizetet adhatunk hozzd, tovabbé barmi-
lyen RAM-bdvitést megcsindlunk, illesz-
tiink, de ezek mar egyedi munkak.

— Ezek szerint ha valaki bejon valami-
féle egyedi kivansaggal, akkor segitenek
rajta?

— Igen. Eddig a leginkabb keresett per-
sze a C valtozat volt, s amit még nem emli-
tettem, botkorményt is két valtozatban il-
lesztiink. Az egyik kiilsé doboz, a mdsik
gépbe épitett. A két csatlakozot is felszerel-
ik,

— Osszesen hétezer gép van, évente ha-
nyan jonnek akdr mert meghibasodott,
akar hogy bévittessék a masinajukat?

—

Y4

— Az adataink nem egészen pontosak,
mert hosszi id3n keresztiil egyediil mi javi-
tottuk ezeket a gépeket. Jelenleg hozzavetd-
legesen 40-50 Primot javitunk. Tavaly év
végén 30-40 C valtozatot csinaltunk.

— Az alkatrészellatas zokken6mentes?

— Eddig igen. Mostant6l valdsziniileg
lesz a szenzoros billentyizetii gépekkel
gondunk.

— A Cosy nem latja el a szervizt f6lia-
val?

— Itt a baj. A f6liatasztatira fogyoban
van, és nem biztos, hogy lehet még kapni.
A Cosy nem nagyon foglalkozik ezzel, 6k
elkiildenek a gyartéhoz, Szolnokra. Maskii-
lonben annak idején a Primonak az volt az
elénye, hogy csak olyan alkatrészekbdl épi-
tették, amelyek Magyarorszigon beszerez-
het6k voltak. Ez a helyzet ma is, mert min-
den alkatrész szocialista gyartmany. Ugy
tiinik, még elég hosszu ideig lesznek iires
nyomtatott ramkéri lapjaink is. Ha tehat
valakié tonkremegy, azt is sokaig kicserél-
hetjiik.

— Mik a tipushibai a Priménak?

— Csak a sorozattol fiiggdek, az egészre
jellemzd nem fordult el6 egy sem. Az elsé
széridban sok forrasztisi hiba volt, ezért
rengeteg RAM ment tonkre. Ezenkiviil a
magndra panaszkodtak nagyon sokan.

— Szervizelésiik, vallalkozasuk vesztesé-
ges vagy nyereséges?

— Elészor ugy tiint, hogy nagyon vesz-
teséges lesz, mert atalanyszerzGdést kotot-
tink. Aztan idékozben kideriilt, hogy nem
is olyan rossz ez a gép! Maig is nyugodt lel-
kiismerettel vallom, ez a gép jo. Igy némi kis
nyereséggel dolgozunk.

— Javité6 szakember szemével nézve
mennyire becsiili a Primo élettartamat?

— Oriasi kiilonbség van a szenzoros és a
nyomégombos billentylizet kozott, az utdb-
bi javara. Egyértelmien a billentyiizetet ron-
tottdak el a Primon. A nyom6gombos szerin-
tem j6l bevalt. Ettdl fiiggetleniil a nyomo-
gombos gépeknek az élettartamat elre
nem lehet pontosan meghatirozni. Ot év
milva még biztosan lesznek, miikédnek.
A szenzorosnak viszont nem garantalt a
miianyaglap-utinpétlasa.  Atalakitasuk
nem miiszakilag megoldhatatlan, hanem a
billentyli beszerezhetetlen. Elvileg elkép-
zelhetd gyart6t taldlni ra, mégsem hiszem,
hogy barki is vallalna. Egyébként nagyon
konnyili lenne az 4talakitas. Véleményem
szerint ezt az egész Primo-iigyet valahol el-
hibdzték. Ez nagyon jo kis gép, amivel az
iskoldkat ellathattdk volna. Eltekintve a
programhidnyt6l, szerintem egyenrangi a
Commodore-okkal, sét, az alapgépet jobb-
nak is talalom azoknal.

Koérisme helyett
Eddig tartott a bolyongas. Ha a latszat
csalt, az csakis a Primo és a primdsok javat
szolgalhatja. Mert bar egy dlmoskonyv sem
mondhat rosszabbat, mint amit bolyonga-
som kdzben éberen tapasztalhattam, sejthe-
td, érezhetd, hogy hétezer Primo igymond
lélegzik, noha szinte ldthatatlan. Ezért hisz-
sziik, minden rola alkotott elmarasztalo ité-
let csalhatatlansaga sem csalhatatlan.
SZULYOVSZKY CSABA

Budapesten az alébbl GELKA-szervizekben
foglalkoznak Primo gépekkel:

V., Fehérhaj6 utca 8—10.

Vii., Rézsa Ferenc utca 10.

Viil., Kisfaludy koz 4.

Vidéken:

0203. sz. szerviz, Pécs, Ybl Miki6és u. 3.

0608. sz. szerviz, Szeged, Ségvérl u. 6.

0930. sz. szerviz, Debrecen, Segner tér 1.

0401. sz. szerviz, Békéscsaba, Istvén kirdly
tér 9.

0804. sz. szerviz, Gy6r, Arany Jénos u. 25.

Az idel évkezdetkor kazettahlény miatt nem
forgaimaztak programokat a Primo gépekhez.
Az els6 negyedévben az elmaradést pétolték,
igy a programok kaphaték a Cosynél és Buda-
pesten a VIl. keriilet, Rékéczl Gt 60. sz. alattl
TRIAL boitban.

Az Elektromodul (Bp. XIil., Jaszal Marl tér 5.)
a kdvetkezd tartozékokat forgalmazza:

® DCD PRT asztall grafikus nyomtaté

62 011,— Ft

@® DCD PRT—42 Baby print grafikus nyom-
taté 30 150,— Ft
® lemezmeghajté 14 380,— Ft
@ optikal billentylzet 8654,— Ft

Az Elektromodulnél a véséridshoz el6zetesen
(hérom-négy héttel szédmolva 4tfutdsi id6ként)
kell leadni az Igényeket, hogy a terméket le-
gyérthassék. :

A Baby print grafikus nyomtatét a Kispestl
Aruhézban 23 990 forintért éruljdk.

A szerkesztbség — tdmogatva a primésok té-
boréit — ezlton is felhivja a figyelmet a Primo
klubra, amely éltal lehetSségiik nyiflik Iskolék-
nak és magénszemélyeknek egyarént a géppel
(gépiikkel) kapcsolatos gondok megoldéséra.
A kiub (Bp. VIl., Alméssy tér 6. Foglalkozésok:
minden hénap 2. hétiSjén. Vezets: Somogyl
Gybrgy) vérja az (] belépSket!

Programkatalégus

Egy programon 300 Primdra irt
program kataléguséhoz lehet hozzé-
jutni! A HCC Primo szakosztdlya él-
tal elkészitett programismertets be-
hivhaté a szémitégépbe. A kiub a Pri-
moéknél hasznélt kialénb6z6 magne-
tofonok miatt a beolvashatésdgot |
nem garantélja. Akinek a program
kell, egy kazettét, egy valaszborité-
kot juttasson el szerkesztdségiinkbe,
s a magazinon keresztiil megkapja a
katal6gust. izelit6il a 300 ismertetd-
b6l egy minta:

A program neve: Téltos

Azonosité széma: 197

Készitdje: Répas Séndor

Kiprébélva: A64, A48 tipusokon

Hossza: 14 blokk

Memédriaigénye: 20,1 kbéijt :

Ugyességi jaték, ,SAVE” parancs- |
csal masolhaté.

Két ember péarbajozik a képernydn. |
Az egyiket a gép, a mésikat a jatékos |
vezérli billentydkkel. §
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Mikroszamitogép Magazinnak és
a Magyar Televizio Mi és a sza-
mitégép cimli musoranak egy-

A

arant a szamitastechnika népszerisitése
a célja. Rendszeresen foglalkoznak olyan
témakkal, amelyeket a mikroszamitogép
vilagabdl meritenek.”

A magazin helyet ad olyan téméaknak,
‘amelyek ugyan bekerlltek a Mi és a sza-
mitégép misorba, de olvasva is izgalma-
sak, illetve teret enged a televiziés mdsor
szerkesztéjének, aki a lap hasabjain kivan
foglalkozni olyan kérdésekkel, amelyek

mincperces adasiddbe.

Talan az olvasok el6tt sem titok — sokan
élnek is a lehetéséggel —, hogy a Mi és a
szamitégép misor egyik nagy attrakcidja,
s6t kuribzuma a néhany honapja beveze-
tett Gjdonsag: az adds vegen kazettara
rogzithetd és onnan a szamitdégépbe tolt-
heté programokat sugarzunk a tévé hang-
csatornajan. Ezek kozott is a legnépsze-
ribbek a rejtvényprogramok, amelyek
Commodore és Sinclair gépekre irodtak.
A jovében folytatni kivanjuk — a rejtveny-

helyszilke miatt nem fértek bele a har-.

palyazat befejeztével is — ezt a kezdemeé-
nyezést a legelterjedtebb géptipusokra.
Ehhez vérjuk a nézék és a magazin olva-
sbinak oOtleteit, és természetesen prog-
ramjaikat.

A szamitdstechnikai misorunkban to-
vabbra is foglalkozunk a szamitégép és a
video kapcsolataval, illetve a két szakma
hatérteriileteit érinté témakkal. Izelitéiil
annyit, hogy példaul a kozeljovoben be-
mutatjuk a képlemezjatszé és a szamito-
gép osszekapcsoldsat — az an. interaktiv
video lehet6ségeit — valamint azt, hogy
mindezt miként hasznositjdk az oktatas-
ban és a tajékoztatasban.

Tovéabbra is beszamolunk a kérnyezé or-
szagok szakmai kiallitdsainak ujdonsagai-
rol, és természetesen bemutatunk egy-
egy sikeresen mikodé — wvagy éppen

- gondokkal kiiszk6dé — szamitogépes klu-

bot, szakkort, iskolat.
HEGYI ISTVAN

Szamitogép és miivészet

Ma még vitatott kérdés, hogy 6néllo mifaj-e
a szamitogépes mivészet. Szerencsére az al-
kotok kozil tobben a szécséplés helyett inkabb
az Uj technikdval ismerkednek, kisérleteznek.
E szarnyprébalgatdk egyike, Waliczky Tamas, a
Fiatal Mivészek Studiojanak tagja igy beszél
munkajarol:

Mivészi palyam szorosan 6sszekapcsolodik
a szamitogéppel. Kordbban sokat festettem,
fotoztam, rajzoltam, s volt néhany kidllitdsom
is. A studidba aztan mar szamitogépes alkota-
saimmal palyaztam.

Hogyan kezdédott szamitogépes pélyafuta-
som? Ot esztendeje — mint szellemi szabadfog-
latkozdsu grafikus - illusztraciokat, rajzfilmeket
és reklamfotdkat, majd egy elektronikus jaték-
hoz rajzfilmet készitettem. Két évig
Commodore 64-en dolgoztam. Sajnos a kép
mindsége arra alkalmatlan volt, hogy alkossak
vele, igy hat folytattam megszokott életem,
vagyis festettem, fotéztam, s késziiltem a ko-
vetkezd kidllitdsaimra. Aztdn hozzéjutottam
egy Atari 520-as géphez, melynek grafikus ké-
pe jobb és szinei sokkal szebbek, mint a Com-

modore-é. Felhagytam a jatékkészitéssel, s at-
tértem a grafikai programokra. Ezekkel meg-

annyi demonstracios rajzot, grafikat, mozgast,

animaciét hoztam létre. Munkdmban segit6-
tars volt az ART DIREKTOR rajzoléprogram.
Mind jobban elmeriiltem a szamitégépes tech-
nikaban, igazan élveztem a munkat.

A munkam is megvaltozott, amidta szdmito-
géppel dolgozom. A manualitdsban persze
nincs nagy kulonbség. Ma is tablakon rajzolok,
mintha rajzlapra rajzoinék ceruzédval. A mésséag
akkor kezdddik, amikor a rajzokkal manipula-
lok, mert a kifejtés helyett ott vannak a szami-
togépes eszkozok. Ezek gyorsabb, tokélete-
sebb technolégiét tesznek lehetévé. Es az ani-
mécios munkaban is sokat segitenek a progra-
mok. igy a fazisrajzolé programmal két fazis
kézé megrajzolhatom az atmeneteket Ugy,
hogy a nehézkes szdmitasokat helyettem a gép
végzi. Mindemellett egy korabbitdl teljesen el-
téré mivészeti termék jon létre gyorsan, szé-
pen és fantasztikus latvanyosan.

Mostanaban eldszeretettel alkalmazom a
szamitégépet arra, hogy végtelenitve vetitse a
rajzokat. Ez fontos, mert olyan cselekményeket
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vélasztok, amelyek végtelenszer ismétiodnek, s
ez az alland6 mozgéas — a képzémivészetnek ez
a mufaja az un. mobil — ad a nézéknek egyfajta
Gj élményt. Tovabbfejlesztett valtozata ennek
az, amikor egy kidllitéteremben Gzembe helye-
ziink mondjuk hlisz monitort — mintha azok ké-
pek, festmények lennének —, s ezeken folyama-
tosan ismétlédik a cselekmény. ..

E technikdnak szdmomra masik — és nem el-
hanyagolhaté — elénye az, hogy az informaciot
kimentem, abbdl semmi sem vész el. Egy ké-
sébbi idépontban ismét kapcsolatba keriilhe-
tek a rajzzal, javithatom, tokéletesithetem, ha
egyszer méas koncepcidé szerint kivinok még
dolgozni rajta. Gyorsan, pontosan, anyagmeg-
takaritassall Ha az ember (igyesen banik a gép
kinalta lehetéségekkel, mindenfajta drilltséget
kiprobadlhat a monitoron, amelyeket esetleg
papiron, vasznon hagyomanytiszteletb6l nem
tenne meg.

Tudok Angliaban valakirdl, aki absztrakt fest-
ményeit szamitogépen tervezi. Addig jatszik a
szinekkel, amig a maximalis hatast el nem éri,
s csak ezutan festi vaszonra a képeit. Mlalko-
tasaban mindenesetre a szamitogépé az el-
sObbseég.

Miért nem népszeriibb a szamitégépes mi-
vészet a jelenleginél? Talan mert sokan félnek
a korszerd technikatdl, tartanak attdl, hogy
nem képesek a gépet kezelni. Pedig példéul az
ART DIREKTOR program, ncha meglehetdsen
bonyolult, mindéssze két 6ra alatt megtanulha-
t6 annyira, hogy dolgozni kezdhessiink vele.

A szémitoégéppel egészen masfajta képek
sziiletnek, mint a hagyomanyos festészetben.
Mégis azt hiszem, e massag a mivészetben te-
remtd erdvel hddithat.

(Képeinken Waliczky Tamas néhany mive)

Bk
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PROGRAMOZASTECHNIKA |

BASIC és gépi kéd

Legutobb az USR fiiggvény lehetGségeit
kiterjeszt6 rutinok miikodésének részletei-
. 16l irtam. Utaltam néhany problémara is,
melyeknek megoldasara most megprobalok
receptet adni.

‘A BASIC nyelvii betéltéprogramoknal
egy 1j modszert alkalmaztam, melynek 1é-
nyege, hogy a betoltendd adatokat hexade-
cimalis karakterlancokban tarolom.
A modszer el6nye a tdmor kod, hatranya a
hosszi bet6ltési id6.

A miltkori 7. listaba kellemetlen hiba
csuszott, melyért ezuton kérek elnézést.
A Cl6-on a DATA sorckat véletleniil at-
szamoztam, és ezt nem vettem észre. Betol-
tés kozben nem a programsor szama, ha-
nem a sor feldolgozisanal els6ként betdl-
tott adat cime jelenik meg a képerny6n. Ez
hibatlan adatok esetén nem jelent problé-
mat, de egy-egy el6fordulé hiba megkeresé-
sét nagyon megneheziti. A most kozolt be-
toltGprogramoknal mar megsziintettem ezt
a hibat.

A problémak

A gépi koda rutinoknak a kazettapuffer-

ban valo elhelyezése kényelmes, de komoly
gondokat okozhat. Lassunk ezek koziil né-
hanyat.

A nyomtatésban megjeleno gépi kodua
rutinok nagy része a kazettapufferba van
lerakva. Ezekkel nem lehet a mi rutinunkat
egyiitt hasznalni, mert egyidejiileg ugyan-
azt a helyet vennék igénybe. Ha ki akarjuk
probalni azt a tombelemeket Osszegzd
szubrutint, mely 4 Commodore 64-es belsé
Selépitése cimii konyv 94—96. oldalain ta-
lalhatd, le kellene mondanunk a DEF USR
altal nyujtott lehetdségrdl

" A betoltéprogram viszonylag hosszi at-
futasi ideje arra késztet, hogy a rutint gépi
koda alakban taroljuk. Akinek csak kazet-
tas hattértaroldja van, annak erre nincs le-
hetdsége. Nagyobb gond, hogy a rutin akti-
vizdlasa utin a magnd egyaltalan nem
hasznalhaté. Barmilyen adatatviteli probal-
kozas — az ,,6nz8 programozas” eredmé-
nyeképpen — a rendszer ,,lefagyaséhoz
vezethet.

"A megoldés egyszeriifiek latszik: tegyiik
a programot mashova. Igen, de hova? Ha
egy meghatirozott helyet valasztunk, ismét
az elsé problémaba iitkoziink: egy masik
szubrutin szintén oda kivinkozik.

Prébaljuk meg oda tenni, ahol éppen sza-
bad hely van! Ekkor viszont a programbeli
abszolut cimekkel lesz baj, jelen esetben a
két feldolgozoérutin belépési pontjanak és a
tablazat kezdetének a cime nem fog egyez-
ni. frjuk 4t ezeket a ténylegesre. Hogy ez
miként lehetséges, arra lathatunk példat a
mostani harom programlistan.

A megoldas

A listdkon az athelyezhet§ rutinok betdl-
téprogramjai lathatok. Az 1ij programsorok -
beszlirasatél eltekintve, csak néhany
aprébb valtoztatas tortént az el6zd szim-
ban kozolt programokhoz képest, hogy ke-
vés gépeléssel elvégezhetd legyen a médo-
sitas. A 110-es és 200-as sorban a 828 he-
lyére a kezdGcimet tartalmazé KC valtozd
keriilt. A FOR L=1 TO 15 utasitas mdgiil
eltiint a legutobb bajt okozé PRINT, szere-
pét a kovetkez6 sor utan beszart Gj PRINT
utasitas vette at. Ez valamivel hosszabb, de
mindig a legutébb olvasott DATA sorsza-
mat irja ki. A C16-o0s valtozat DATA utasi-
tasait a RENUMBER 828,12,828 parancs-
csal atszamoztam, de ez a miivelet elhagy-
hato.

1. lista 2. lista

1092 rem usrdef-2 wvc2e

192 z=256
109 rem usrdef-2 c64 104 kc=peek(55)+z*peek(56)-176
185 z=256 ‘kc=49152 106 b=int(kc/z)
112 k=kc print chr$(147) 108 poke 55, kc—-z*b poke 56,b
120 def fnd(x)=x-48+7%(x>64) 11@ k=kc : print chr$(147)
130 for 1=1 to 15 120 def fnd(x)=x-48+7%(x>64)
140 s=0@ read a%,b 13@ for 1=1 to 15
145 print chr$(19);peek(63)+zxpeek(64); 149 s=0 read a%$,b
150 for i=1 to len(a%) step 2 145 print chr$(19);peek(63)+z*peek{64);
160 150 for i=1 to len(a%$) step 2
a=16*fnd(ascimid®(a%, i, 1)))+fnd(asc(mids 16@ ;
Cat 141, 1)) a=16*xfnd(asc(mid$(a%, i, 1)) +fnd(asc(mids$
179 poke k,a s=s+ta k=k+1 next (as,i+l,1)))
180 if b<>s then print "hiba!" stop 179 poke k,a : s=sta : k=k+1 next
1990 next 18@ if b<>s then print "hiba!" stop
191 for i=1 to & 199 next
192 read d,a a=kcta b=int(a/z?} 191 for i=1 to &
193 poke kc+d, a—z*b 192 read d, a a=kc+a b=int(a/sz)
194 poke kc+d+1-(i<3),b 193 poke kc+d, a—-z*b
195 next 194 poke kc+d+1-(i<3>,b
200 sys kc : end 195 next
828 data a951a20038d08038c0903a9%, 1044 200 sys kc : end
84@ data 20038dRa®3BcOb@36Q207300,714 % 828 data a951a0038dQ8038cP903a99c, 1042
852 data c996f0R62079004ce’a/2073, 1371 240 data a@23Bd0ad3BcObl360207300,714
864 data @0cOb7fR34cb3b3BEO22073, 1343 852 data c996f0062079004ce7c72073, 1403
876 data P0fREBbHOOB290fRa85022073, 876 264 data ©OcI9b7fR034cb3d385fez2073, 1627
880 data 00c9b2de5azO7300208aadz0, 1199 876 data 00fR56bYRB290fRaB85fe2073, 1126
999 data f7b7a602300a%ddb@3989dda, 1562 88E data Q0c9b2de58207300208acdze, 1229
Q12 data @24ceaa78d1203988d11024c, 1031 929 data f7d7a6fe300a39dd203989ddS, 1842
924 data eaa7a900850d4d207300cSb7de, 1455 912 data ©34ceac785029885014ceac7, 1442
A26 data 0f207200f029900ea57adee2, 1098 924 data aS0Y850d207390c9b7do0f20e, 1101
948 data c67bc67a2079004c8dae290f, 1241 93€ data 7200f029900eab7ade@2c67b, 1372
Q60 data 024820730020f1ae68a8b9da, 1351 948 data c67a20799004c8dcez90f0ad8, 1034
972 data ©38555b9dbe385564ce@afdc, 1398 960 data 20730020flce68a8b9dB80385, 1435
ag4 data 0Raf48b248b248bZ4Rb248b2, 1433 972 data 55b9d90385564ce@cfd4c@8ct, 1507
296 data 48b248b248b248b248b2, 1250 984 data 48d248d248d248dz48d248d2, 1692
998 data 1,21,11,98 996 data 48d248d248d248d2, 1128
299 data 79,159,83, 158,143,158, 148,159 998 data 1,21, 11,96

8999 data 79,157,83,156, 141, 156,146, 157
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10@ rem usrdef-2 clé6 828 data a951a0038d98038c0993a99b, 411
195 z=256 : kc=4096 840 data aP@38dRark3BclbO360Q207304, 2ce
11@ k=kc : print chr$(147) 852 data c996f0062079044cd98b2073, 535
120 for 1=1 to 15 864 data 04cSb7f0034c3d9a85eB82073, 5fa
130 s=@ : read a%$,b%$ : b=dec(bs) 876 data @4f0E5b0R8290f0a85eB2073, 453
135 print chr$(19);peek(63)+z*peek(64) 888 data ©4cSb2do5720730420e19dab, 581
140 for i=1 to len(a%) step 2 900 data e8300a%ddB8e3989dd7034cdc, 5d1
150 a=dec(mid$(a®,i,2)) 912 data £8b8dR205988dR1054cdcBbal, 4ab
16@ poke k,a : s=sta : k=k+l 924 data 00850d4207304c9b7d00f2073,41b
170 next 936 data 04f029900ea53bde02cH3ccH, 535
182 if b<{>s then print "hiba" 948 data 3b2079044c1e94290f0ad820, 280
190 next 260 data 730420859468a8b9d7@38555, 52d
191 for i=1 to 6 972 data b9dB8e385564cec954cal94ic, 549
192 read d,a : askc+a : b=int(a/z) a84 data 991c991c991c991c991c991c, 43e
193 poke kc+d, a-z*b 996 data 991c991c991c99, 208

194- poke kc+d+1-(i<3),b 99¢ data 1,21,11,95

195 next 999 data 76,156,809, 155,140,155, 145, 156
200 sys ke : end

3. lista
A cimek 4tirasat a 191 ... 195 sorokban

1év6 programrész végzi, a modosité adatok
az utolsé két DATA sorban vannak. Ezeket
nagyon figyelmesen -gépeljiik be, mert

nincs hozzajuk ellendrzd osszeg.

A cimétiré programrész miikddési elve a
kovetkezd.

Minden mddositashoz két adat tartozik,
ezek a bet6ltott rutin kezdetéhez viszonyi-
tott relativ cimek. Az els6 (D) azt mutatja,
hogy a mddositott cim alacsonyabb helyér-
tékii bajtjat hova kell beirni, a masodik (A)
pedig azt, hogy a kezdGcimhez mennyit
kell hozzdadni, hogy a valds cimet kapjuk.
Ennek alsé és felsé bajtjat egy cikluslépé-
sen beliil irjuk be a megfelelS helyekre. Az
elsé két esetben — a vektorcimeket 4tird
szubrutinban — ezek nem egymas mellett
vannak, koztiik van az LDY kodja.

géptipus | programhossz ﬁ
c64 178 bajt i
cle 175 bajt 1

vC20 176 bajt %
§
L tibldzat
2. tdbldzat
c-64 c—-16 vCc—20
48185 41662 56377
48332 41816 56524
48216 41693 56408
45949 39522 54141
45982 39549 54174
49009 42468 57201
57495 42759 57492
47594 40990 55786
49133 42592 57325 | ;
57956 43632 57953 |1
57963 43639 57960 |
. 58036 43712 58033 ||
58126 43802 58123 ||
47117 40442 55309 |
46972 40289 55164 |
46181 39782 54373 |
47021 40339 55213 |
46987 49304 55179 |i
46828 40123 55020 ||
40475 i
46343 !
i

A 100-as és 110-es sorok kozé beszurt
utasitasokkal jeléljiik ki a gépi kodi prog-
ram helyét. A listak kozotti eltérés kivétele-
sen nem azt jelenti, hogy a kiillonb6zd gép-
tipusokon eltéré modszert kell alkalmazni,
hanem pérhuzamosan mutat be harom
megoldasi lehetdséget.

A C64-es valtozatban egy szabad teriile-
ten helyezziik el programunkat, a $C080
cimtél kezdve. Ez a kazettapufferhez ha-
sonléan ,népszeri” hely, ezért el6fordul-
hat, hogy egy masik helyet kell vélaszta-
nunk. A két masik géptipuson ez a médszer
csak korlatozottan alkalmazhat6 a megfele-
16 méretii, dsszefiiggd szabad RAM teriilet
hidnya miatt.

A VC20-as valtozatnal-a BASIC RAM
tetejébdl vagjuk le a sziikséges teriiletet.
A 104-es sor végén allé6 szam a program
mérete, az egyes géptipusokhoz tartozé
programhosszakat az 1. rdblazatban foglal-
tam dssze. Ez a médszer mindharom gépti-
puson jol alkalmazhatd, de a 64 kilobajtra
bévitett Cl6-oson nem ajanlatos a
$8000 ... SFFFF kozotti RAM teriiletre
gépi kodn rutint tenni.

A Clé6-osra irt programban a BASIC
RAM elejébdl vagjuk le a megfelelé méreti
helyet. Sajnos — jelenlegi ismereteink sze-
rint — ezt a miiveletet a BASIC program
beirasa, illetve betéltése eldtt minden alka-
lommal parancsmédban kell elvégezni. Itt
erre a POKE 43,176 : POKE 4721,0 : NEW
utasitassorozatot alkalmazhatjuk. A maéd-
szerr6l tovabbi informaciék talalhatok
Enekes Ferenc Programénkritika is . .. ci-

mi cikkében, mely a Magazin 1986. oktd-

beri szamaban jelent meg.

Prébaljuk ki!

J6 lenne kiprobalni, hogy jol mikodik-e
a programunk, de egyel6re nem nagyon
akad olyan gépi kodu fiiggvényiink, melyet
USR-rel hivhatnank. Alkalmas erre a BA-
SIC legtobb beépitett fiiggvénye is, ha ezek
belépési cimeit adjuk meg a DEF USR uta-
sitasokban.

A 2. tébldzatban 6sszegyiijtdttem néhany
ilyen cimet. Akinek kedve van, prébélkoz-

zék veliik. Figyelem! Van néhany olyan
fiiggvény, melynek a paramétere, és né-
hany olyan, amelyiknek az eredménye ka-
rakterlanc tipusi. Ez a megfeleld USR
fiiggvénynél is igy van.

A tablazatbdl kiolvashaté, hogy a C64 és
a VC20 tipusok fiiggvényei koziil hidnyzik
a DEC és a HEXS. Mar nem sokaig, mert
rovidesen jelentkezem az Gket helyettesitd
felhasznaldi fiiggvényekkel.

Még egyszer a BRK-rol

Tavaly novemberben kaptam kézhez
Varga Csaba szegedi olvasé sorait. A ké-
vetkezdket irta:

Az 1987/11. szam programozastechnika
rovatban, a Basic és gépi kdd cimi cikkben
a BRK utasitas egy fontos jellemzdje lema-
radt. A 68XX csalad ezt az utasitast 2 baj-
tosnak értelmezi, azaz az utasitas dekodo-
lasa utan a PC 2-vel ndvekszik. Ennek az a
hatasa, hogy a BRK utasitast végrehajtva
az egy bels6 megszakitast general, és azt
végrehajtva az RTI utasitds utan a visszaté-
rés nem koézvetlen a BRK utan, hanem 2
bajttal utana torténik.” :

Olvasonk észrevétele helyes, bar a jelen-
ség leirdsa kissé pontatlan. A BRK emlitett
tulajdonsdgarol azért nem irtam, mert soro-
zatomban nem tudok minden apré részlet-
re kitérni. Ugy gondolom, hogy a novembe-
ri szamban ismertetett utasitiscsoport a
profi’ programozok kelléktaraba tartozik,
6k pedig nem az én cikkeimbdl ismerik
meg a gépi kodu programozis rejtelmeit.
A veremkezel§ utasitdsokat akkor csak a
teljesség kedvéért ismertettem. ‘

A BRK emlitett tulajdonsagat célszert
azoknak is figyelembe venni, akik valami-
lyen monitorprogramot hasznalnak gépi
kédu programjaik irdsara, tesztelésére, pél-
daul a C16 beépitett monitorjat. Az 6 szem-
pontjukbél viszont mindegy, hogy az emli-
tett jelenség a BRK-nak vagy a monitornak
tulajdonithato.

Megkdszénve Varga Csaba biralo meg-
jegyzését, igérem, hogy a témait tovéabbra is
napirenden tartom, és — anyaggyiijtés
utan — ujra jelentkezem vele.

BARNA LASZLO
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Szamitégépes
grafika Pascalban

2 & ﬁf% 67 Lj(}alﬁdﬂ SJU%EﬁﬂEKr]a

Ez a grafika mint 6tlet eredetileg a LO-
GO nyelv megalkotdsakor meriilt fel, és azt
a célt szolgilta, hogy akir kisiskolis gyere-
kek is jatszva megtanulhassik a programo-
zds alapjait. A szamitégép képernyéjén meg-
jelent egy pici tekndsbéka képe, amelyet
egyszerii parancsokkal el6re-hatra lehetett
mozgatni, jobbra-balra forgatni, és a farkat
felemelni, leereszteni. Ha a béka farka lent
volt, mozgas kiozben nyomot hagyott a kép-
ernydn. Nos, az dtlet kitiinéen bevalt. Oly-
annyira, hogy komolyabb alkalmazésokra is
kezdték hasznélni.

Tébb Pascal implementiciéba is beépiilt a
tekndsgrafika, természetesen nem paran-
csok, hanem eljérdsok formajiban. Igy péi-
déul hires az Apple szamitégépek tekndsgra-
fikéja, de az IBM PC csaldd Turbo Pascal
programja is tartalmaz tekndseljardsokat.
A Hisoft Pascalhoz is tartozik egy forras-
nyelvii fajl, amely TURTLE (= teknds) fajl-
név alatt szerepel, és amellyel kevesen tud-
nak mit kezdeni. Az alidbbiakban ennek al-
kalmazéséra mutatunk egy példat.

A TURTLE nevii fajl 6nmagaban nem
teljes értékli program, hiszen sem eleje,
sem vége nincs. Vagy be kell kozvetleniil
épiteniink programunkba, vagy — mint e
cikkben is lathaté —, include-fajlként hiv-
juk meg a f6programbol. Ha kilistazzuk a
fajlt, egy deklaracié részletét latjuk meg
elészor. Itt az olyan globalis valtozdk van-
nak megadva, melyeket a tekndseljarasok
hasznalnak. Ezek az XCOR, YCOR: a
~tekndsbéka” pillanatnyi helykoordinatai,
a HEADING: a teknfs fejének iranya,
mind Real valtozo, valamint a PENSTA-
TUS integervaltozd, melynek értéke 0, ha a
toll ir és 1, ha a tollat felemeljiik.

Azoknak az eljarasoknak a katalogusa,
amelyek ismerete a programozashoz sziik-
séges, a kovetkezd:

INK C:INTEGER

— a tinta szinét allitja be
PAPER C:INTEGER

— a papir szinét allitja be

16

6sét lsm @F‘i@ﬁﬁ@b& uﬂ@zg BNGnn

ZX—=SPECTRUM

70

B0

59
100
230
126
130
140
150
feb
120
180
190
200
240

= 220

230
240
250
240
270
280
290
300
310
320
330
240
330
350
370
380
390
40C
410
420
430
440
450
440
470
480
490
900
S0
520
520
40
S50
S&0
70
580
550
00
410
A20
&30
&40
SE0

Bal

FELGARAM MozgokerPointers
£19872. juiius haooiey P.r

' {sL-2

<0 TYRE hEPUQRHRDIARFAY’O «7:0..7,0..3130F CHAR
L2

FILM=RECORD
MUTATO: "FILM;
NCChAIREPHARMAL;
ENDy

VAR I,3:INTEGER:
ELOZO, %0V, FUTH, FUTCL 0 E Thiy

E$LAY
<SF 1:TURTLE>
2L~
{$F 1:TURTLED

PROCEBLRE FOG(A,SZ0G:REAL) ¢
BEGIN
FHD<A) 1LEFT (75-S206) »
EilD (3nA) sRIGHT (P50 ¢
Fib (298 ; RISH’(?S};
FHD(3#A) sLEFT (75-8206 §
FRD(A) 5
ENDs {FOG?

PROCEGURE FOGASKEREK (M, X,
¥:INTEGER: A, RIREAL ' ¢
BEGIN
SETXY (X, Yy
PENUP
VECTOR wA,-R? ¢
PENDOWNAT7) ¢
CERET(S0)
FOR Jt=1 TO N GG
FOG(1.5,180/N: 5
END: (FOGASKERERD)

BEGIN
ELOZOs=NIL 1
POR I:=0 TG 5 DO
BEGIN
PAGE 3
WRITE (EHR (162 ,EMRLi2s

IR (0} FHRITE(GHR(22} , CHA(L0) ,

CHRAISY %V A R Sig R Vhys
WRITE(CHR (4B} ,EHR(0)}
PAPER (713
FUGASKREREN (18,25, 142,

10-360/1876%1,201 ¢
FOBASKEREN (10,69, 142,

360/ 10,8601,2001.8:5
FOGASNERER (18,109, 142,

10-360 1B/ 6¥1, 2007
FOGASKERER (6,146, 158,

I5+360 0/ 621 ,20/31 1
FOOABKEREA (&, 184,147,

=360/ 6,601 ,20/3: 5
FOBASREREN ¢ 14,191,334,

G+34019 681, 720 1
FOGASNEREN (11,325,154,

LO-360/11/6%T, 11 /583G 2
NEH (hV) ¢
NGOV JHUTHTO =2, 820

OV, XDCKA: =FEEK (1 63E4, REPHARMAD) ;

2LOZO=RON

ENDr
SUTEH s =hAU;

REPEAT

. FUTG=RUTOL:
| FUTOR:=FUTO” .MUTATO
UNTIL PUTOLaMIL: e

. FUTOS JMUTATO:=ROM:

CPRAE; INkIC Y e
WRETE (EMF (32, CHR CO) L EHR (D)5 ¢
EOR 1=l TG 10 IO .

LR o=l 76 22 D0
WRITE (" e
REPEAT .
. RDNZERDUT  MUTATEY .
 PChE V16384500 '\Bﬁh;‘t\:
SGF =1 16 B0C DO
LNTL ie2 ;
ENL.

COPY

— masolatot készit a képerny6r6l a ZX
nyomtatéra

PENDOWN C:INTEGER
— leteszi a tollat a papirra és C sziniire
allitja

PENUP
— felemeli a tollat

SETHD A:REAL
— beallitja a teknds iranyat

SETXY X,Y:REAL
— bedllitja a teknds helyzetét

FWD L:REAL
— elére megy L hosszan

BACK L:REAL
— visszamegy L hosszan

VECTOR A,L:REAL .
— elfordul A szdg irdnyaba és eldre-
megy L hosszan

RIGHT A:REAL
— jobbra fordul A szoggel

LEFT A:REAL
— balra fordul A szoggel

ARCR R:REAL;A:INTEGER
— karivet rajzol. A a kdzépponti szog, R
aranyos a sugarral

TURTLE
— inicializalja a tekndst: torli a képer-
ny6t, kozépre allitja a ,békat”, a fejét
vizszintesen jobb iranyba allitja, a hatte-
ret sotétkékre, a tinta szinét sargéra allit-
ja be.

Egy kis technolégia

Ennyi bevezet§ utan nézziik a feladatun-
kat! A tekndsbéka-grafika nagyon haté-
kony abban az esetben, ha egy geometriai
alakzatot kell sokszor transzformilnunk
sikban. Ilyen eset példdul egy fogaskerék
rajzanak elkészitése. Ilyenkor elegendd
egyetlen fog rajzanak programozisa, majd
ennek a programrésznek kis elforgatasok-
kal val6 sorozatos hivasaval felrajzolodik a
teljes fogaskerék.

Hogy ez mennyire egyszeri, a mellékelt
programlista FOG azonositéju eljarasian
lathato. Az igazi fogaskerék egy foganak
két oldalat evolvens gérbe hatarolja. A mi
esetiinkben azonban a fogaskerék méretei
olyan kozel esnek a képernyd felbontasa-
hoz, hogy az evolvens és az egyenes kozott
nem lehet kiilonbséget tenni, ezért termé-
szetesen az egyszerlibb egyenest progra-
mozzuk.

A FOG eljarasnak két parametere van:
az A REAL parameter a fog nagysagaval
aranyos mennyiség (lasd az 1. dbrds), a
SZOG pedig tulajdonképpen a fogszam-
mal forditottan aranyos szdg. Ha fogaslé-
cet rajzolunk (a fogasléc végtelen fogszami
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fogaskerékként is értelmezhetd), ez a szog
nulla értéket vesz fel, a fogszam csékkené-
sével a SZOG novekszik. Egymassal kap-
csolédd fogaskerekeknél az A értéknek
meg kell egyeznie, a SZOG-nek azonban
természetesen nem.

A FOGASKEREK eljiris a FOG segit-
ségével egy teljes kereket rajzol fel. A para-
méterek geometriai jelentése: N a fogszam,
X, Y a fogaskerék kézéppontjanak koordi-
natai, A az elforgatasi szog (ennek a késdb-
biekben lesz jelentdsége), és végiil R a su-
gar. A 2. dbra segiti a programrészlet mii-
kodésének megértését.

Ha az olvasé idaig jutott a cikk olvasasa-
ban, kiprébélhatja a fogaskerekek felrajzo-
lasat, és tapasztalhatja, milyen egyszeri is
ez. Lépjiink azonban egy lépéssel tovibb,
hozzuk forgéisba a fogaskerekeket!

Egy kis kinetika

Mozgoképet elGallitani szamitogép segit-
ségével is gy lehet, ahogy azt a mozi vagy
a televizié teszi: a mozgast fazisképekre
kell bontani, s ha azokat elég nagy sebes-
séggel felvillantjuk a nézg el6tt, majd min-
den képet egy kis ideig kivetitve hagyunk,
folyamatos mozgias benyomdsat keltjiik.

A szamitégép esetében a helyzet inkabb a
rajzfilm megvaldsitisara hasonlit: az egyes
képkockak elkészitése torténhet viszonylag
lassan (példaul BASIC nyelvii programmal
vagy interaktiv rajzolassal), csak a vissza-
jatszasnak kell igen gyorsan végbemennie.
Az eljaras tehat az lesz, hogy megrajzol-
juk az egyes fizisképeket, majd rendre elta-
roljuk egy alkalmas strukturalt valtozéba.
Gondot okoz, hogy egy kép tarolasira a
szamitogép RAM-jahoz képest nagy me-
moriateriiletre van sziikség. Ezért gyakorla-
tilag csak Gnmagaba visszatéré (periodi-
kus) mozgast tudunk megvaldsitani, azt is
ugy, hogy ,,vetit6vaszonként” csak a képer-
nyd felsé harmadat hasznéljuk ki.
Esetiinkben hat képkockibél allé fil-
met” készitiink. Egy filmkockat egy KEP-
HARMAD tipusi, 8 x 8 x 32 bajtnyi tomb-
ben tirolunk. A KEPHARMAD-b6l és egy
mutatébél RECORD-ot deklarilunk, ame-
Iyet mutatok segitségével fogunk kezelni.
A program ezutan egy ciklusban felrajzolja
a hat egymdist kovetd képkockat, minden
egyes képet egyhatod fogosztasnyival elfor-

gatva az el6z6hoz képest, majd a képerny6-

fajl fels6 harmadat 4tmasolja a KOV muta-
té altal cimzett rekord KOCKA elemébe.
A masolast a PEEK fiiggvény segitségével
valésitjuk meg. A 3. dbrdn egy faziskép 14t-
hat6.

A rekord MUTATO azonosit6ji, pointer
tipusi valtozéja a ciklus magja végén az
el628 FILM-re mutat. fgy egyszerli listat

hasznilunk, melyben mindig kiolvassuk a
KOV mutaté 4ltal cimzett rekordot, ennek
KOCKA elemét a képernydfajl felsé har-
madaba POKE-oljuk, majd lefuttatunk egy
belsé iires ciklust 500-szor, csak azért, hogy
a kép egynéhany pillanatra megélljon, és
szemiink képes legyen észlelni. A ciklus ak-
kor allna le, ha az 1=2 feltétel teljesiilne,
amire természetesen a kozeljovében nincs
remény; igy sikeriilt egyszerid modszerrel
végtelen ciklust szervezni.

Még egy apro triikk. Az egyes fazisképek
kirajzolasa a képernydre a filmkészités koz-
ben nem lathaté, mivel mind a PAPER,
mind az INK szinét azonosan fehérre alli-
tottuk be. :

Ez az egyszer(i program jol szemlélteti a
Hisoft Pascal figyelemre mélté sebességét.
Ha az olvasé sajat ,filmet” akar forgatni,
elmondjuk, hogy tobb helyet lehet biztosi-
tani a RAM-ban, ha a programot T opcid-
val forditjuk, hiszen ekkor sem a forris-
nyelvi széveg, sem a compiler, sem az edi-
tor nincs az operativ memoéridban futis
kozben. Tovabb lehet ,,fogyasztani” a prog-
ramot, ha kettévagjuk: egy programmal el- .
készitjiik a fazisképeket, és ezeket egyen-
ként kazettds magnoéra vagy lemezmeghaj-
tora kiildjiik ki. Egy mésik program felada-
ta csak annyi lesz, hogy visszaolvassa a hat-
tértarrdl a képeket, elrakja a fent vazolt al-
goritmussal a RAM-ba, majd visszajatssza.

A TURTLE f4jl eljarésai a ROM eredeti
pont- és vonalrajzolé algoritmusait hasz-

LS
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3. dbra

szerveziink a rekordokbdl. A ciklus lefuta-
sa utdn a program megkeresi az el6zd re-
kord MUTATO-j4t, és az utolsé kocka po-
interének értékét adja neki. fgy a rekordok-
b6l zart gylird alakia lancot alakitottunk ki,
amelybdl csak egy (tetszleges) elem helyét
kell ismerni, és innen az egész gylrl sor-
ban kiolvashaté. Vegyiik észre, hogy ilyen
elegans megoldés rekordok és mutatdk nél-
kiil nem valésithatd meg: az ilyen lehet&sé-
gek jelentik a Pascal szépségét.

Egy kis tovabbi technika

Ha a ,filmet” elkészitettiik, le is jatszhat-
juk. Ehhez egy REPEAT—UNTIL ciklust

naljak. Ha ezeket atirjuk a korabbi cikkek-
ben ismertetett PLOT és PixelLine eljara-
sokra, a programcsomag sokkal rugalma-
sabba vélik.

Az ismertetett algoritmus mas korszeri
Pascal implementéiciéban is megvalésitha-
t6. fgy példaul az IBM kompatibilis gépek
Turbo Pascaljidval majdnem sorrdl sorra
azonos program irhaté. Mivel a képernyd-
fajl szerkezete és a nem szabvanyos grafi-
kus eljardsok eltérGek, lesznek kiilénbsé-
gek, viszont a film négy szinben pompaz-
hat, ha van szines grafikus kértyaja a gép-
nek.

DR. KABOLDY PETER
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Szellemek forgatasa

A szellemek (mas néven sprite-ok, szellemgrafikak, MOB-ok)
forgatasa érdekes hatast valt ki a képernydn. Két gépi kodu prog-
ramot kézliink, melyek ezt valositjak meg: a C64 belsé megszakita-
sanak, az IRQ ciklusnak az ideje alatt — azaz minden hatvanad
masodpercben — a programok forgatnak egy bitnyit az adott szel-

-lemgrafikan. fgy olyan hatés jon létre, mintha a szellem magatol
forogna a képernyén. A forgatas bekovetkezik akkor is, ha a szel-
lemgrafika nincs is a képernydn, azaz ha a szellemgrafika nincs is
bekapcsolva. A szellem forgatasa mindaddig tart, amig le nem 4al-
litjuk a program miikodését, vagy a RUN/STOP és a RESTORE
nyomégombokat egyidejiileg le nem nyomjuk. fgy egy BASIC
program kilistaztatasa vagy futtatasa idején ezek a forgé szellemek
a képerny6n maradhatnak fiiggetleniil a BASIC program listazasa-
tol vagy futtatasatol. A szellemek forgatasa létrejon a kétszeresre
felnagyitott szellemgrafikak esetében is. A két gépi kodi program
azonos szerkezetli, az egyikiik balra, a masikuk jobbra forgatja az
adott szellemet. '

Balra forgatas

A program (1. lista) a BASIC munkateriilet f6l6tt helyezkedik el,
igy azt a memoriabol a NEW paranccsal nem lehet kit6rolni. Akar
egy BASIC programbél, akar kézvetlen izemmaddbdl elindithatjuk
ezt a gépi koda programot a SYS(53136) utasitassal. Felhivjuk a fi-
gyelmet arra, hogy nem szabad egymas utan kétszer kiadni ezt az
utasitast, mert a szamitogép ilyenkor ,,megdriil”: semmi mas fel-
adattal nem foglalkozik, csak a szellemgrafika forgatasaval. Ez
azért van igy, mert a programot szindékosan készitettiik olyanra,

COMMODORE 64

1A@3 FOR IT= 53136 TO S373%0
1010 READ X:FPUKE 1. 4:5=5+
IREG DATe 76,162,207, 124
1A% DATA 222,287,141, 26,
1840 Dot 88, wha, 120 175,
1S DAt @ SR L LR
LRA0 DOTH 187, 140,27, 1491
170 DATA G, BH., 94,170
P20 DATA 2@F . LAE, 05

18506 DATA @, 177, 251

1180 DAate 43,
1 BT A 1
DATA

DV a
IF5
1i5a FRLNT

18%, 251 136,
|

FASL S

VB THER FRINTUHISAS 4DAT *":END

: 2. lista

hogy akkor is miikddjén, ha az IRQ vektor nem az eredeti, a be-
kapcsolaskor érvényben 16v6 cimet, a SEA31-et tartalmazza. Igy ez
a program olyan mas programokkal is hajlandé lesz egyiittmiikdd-
ni, amelyek kordbban atirtak az IRQ vektor eredeti értékét egy at-
tol eltérd 0j cimre. Ennek azonban az az 4ra, hogy kétszer egymas
utan nem szabad elinditani a programot. A forgatast leallitani mar
lehet t6bbszor is, a SYS(53139) utasitassal.

Jelenleg a program a kazettataroloban talalhaté szellemgrafikat
forgatja, amely a 832. memoriarekesztSl ($6340) kezdédden he-
lyezkedik el 63 bajton. Emlékeztetdiil: egy sprite vagy szellemgra-
fika X irAnyban 3 bajt (azaz 24 bit) szélességi és Y irdnyban 21 bajt
(azaz 21 képpont) képet jelent, amit X, illetve Y-irdnyban a kétsze-
resére lehet felnagyitani. A szellemgrafikdk a memoériaban 64 bajt-

nyi helyet foglalnak le, amibdl egy bajt kihasznalatlan. A szellem-
grafikakat megjelenité VIC (Video Interface Controller) integralt

L lista
e — — - S— T —————— -
1% 98 GG aEe] SEY
: }4id: CFas 8L 15 A3 STY  [ROVERE+1
: SFRITE (MOR) BITENKENTI 450 CERY S8 GLY
1 FORGATASH BALRA AZ IRC ALATT. 46@ CEEA 6@ RTS8
BES == 5y 1347 5
b Gi53139) ES CF UJIRG LD&  MOE
EA CF 1LY MOR+1
14 CIE2A # FOF70 EH STA  AKT
. e STY  AKT+1
140 FRCEME) F@T14 20158 LDX  # Sk
17y AT = FER L] F R LDY #&
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185: CESR FARME# = = . Asl. A
: ue LOY  # KARNGA-1
2Q@: 9@ 40 AR Of M BE FH CIKIUS DA (AKT) .Y
1 CEY3 76 k1 SE 2F ROL A
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CFR™ 8D 14 @3 STA  IREVE] CRILS 4 % MG LEYTESLS D
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aramkor csak 16 kbajtnyi memoriatartomanyt tud megcimezni (16
kbajt=256 x 64 bajt), igy egy egybajtos mutato segitségével a tudo-
maséra hozhatjuk, hogy a megjelenitendd szellemgrafika hanyadik
blokkon, azaz hanyadik 64 bajtnyi memériateriileten talalhat6. Ez
esetiinkben a 13. blokkot jelenti (832 =13 x 64). Ha mashova akar-
juk elhelyezni a szellemgrafikankat, akkor az elsé listan a 830-as
sorban talalhaté cimet kell megvaltoztatnunk; a cim a szok4sos al-
50 bajt (elol), felsd bajt (hatul) sorrendben van megadva a 830-as
sorban. A POKE 53225, (CIM AND 255):POKE
53226,INT(CIM/256) utasitiassal megvaltoztathatjuk a forgatando
sprite kezddcimét; itt az el6bb elmondottak értelmében a CIM-
nek a 64 tobbszordsének kell lennie. A BASIC munkateriilet meg-
valtoztatasa nélkiil négy szellemgrafika helyezhetd el a kovetkezd
cimekre: a 11. a 704-t6l, a 13. a 832-t4l, a 14. a 896-t6l és a 15.
sprite a 960-as memoériacimt6l kezd6dGen. Ha ennél tobb szel-
lemgrafikat kivinunk megjeleniteni a képernyén, akkor példaul a
BASIC munkateriilet kezdetét feljebb kell allitanunk.

A szellemgrafikét balra forgato gépi kodu program BASIC be-
toltoprogramjat a 2. lista tartalmazza. Az itteni 1130-as sorban ta-
lalhatd 64 és 3 (ezek a sprite cimét hatdrozzak meg:
3 x 256 + 64 =832) szaimok megvaltoztatdsaval mas helyet jelolhe-

tiink ki a forgatandé szellemgrafika szamara. Felhivjuk a figyelmet

arra, hogy a sprite-ok adatainak bevitelekor a forgato rutint le kell
allitani, ellenkez6 esetben a sprite tonkremegy. Arrdl van ugyanis
sz6, hogy mialatt mi a sprite adatait, a 63 bajtot a megfelel§ helyre
vissziik POKE utasitasok segitségével, a bekapcsolt forgat6 rutin
tobbszor megforgatja a sprite-ot, és igy nem az eredeti alakot kap-
juk vissza.

A 3. lista egy BASIC programot mutat, amelyben egy nyuszit
formazoé sprite négy kiillsnbszé irdnyban mozog. A program elsd
része (1—30-as sorok) még nem tartalmaz forgatast, csak a sprite-
ok mozognak a képerny6n; majd egy gomb lenyomdasa utan az
eldbbi folyamat jatszodik le, csak most mar a sprite-ok forgatasa

3. lista

1 REM NYUSZT UL
8 PRINTCHES (147)
g 433}

11 FOEE V+21.15:REM SFRITE BERAPCSOLYA
D4E 1 S POEE 24,13

2,1 3:00KE 204
N 0 S92 READD POE]
2% POREVeda, 2

SRR RIS Bt

46 GETOF: TEaF=""THENAL

Gl BYS(E5156) s REM | ORLATAS
& GUSLIBL S8

70 GETAR: TFAT=""THEN7®
GABILER) s HEM FOREATAS kB TKAPCSIL VA
L MeRL @ REM SFRITE K HARCSOL VA

A FUBEN .

JEN R RELT

BEKAPCSSLAYA

Loy END
1:0 H"h!’ 0 T 200

F‘ffF bbu} . .—@w

5 OPOEEVES £

FOREV 6, &

S FPUEEM 7, S X

3 MEXT: RETLIRN

d mﬂ‘f‘nﬂ SRR T I ARS
; 17._&4.1,1
DATAY , B4.4, 56,48
DATALYR, B@, 24,4,
DATAL2. 16, 132.7.
W oLaTa 3,0 a,0,4,2 9,8
SeMa EMD

Ha@a ek [ T e S5Zasa

Lty HEAD L. X 8=5+X 1 NEXT :
L@z Patlen  7&, 106,207 120,175, 935,207 72
1831 DATA 54,207,141, 2B, Z.148. 21, 3
Ladd pata 28, 96,1 'Iu 1 PR R T ]
tane DAY A f . 1 G4 207 165
LE&sR DATHA Syl 24

Lis e
3@ w-’alu

7472 96
21149

'"ra
”fi 14
TR DATE
DATAR 2

o2l 1(th¢ R 20T,
2 i, 1
THEN PRIENTU"HIBAS ADAI

11 5ia 1[-‘-, 211911

= 1 R
L bow PRINT K Lty

4. lista

mellett (50—60-as sorok); ezutan, ha a klaviatiirin még egy gom-
bot megnyomunk, a sprite-ok forgatisa megsziinik, és a program a
sprite-okat is kikapcsolja. Kozvetlen iizemmodbél kapcsoljuk visz-
sza a szellemgrafikakat a POKE V+21,15 utasitassal. (Ha a BA-
SIC programon moédositottunk éppen, akkor ehelyett az utasitas
helyett a POKE 53269,15 utasitast kell alkalmaznunk, mert a mé-
dositas utdn a V BASIC valtozé elveszti a kordbbi értékét, az
53248-at.) Ezutan inditsuk a forgatast SYS(53136)-tal, majd pro-
baljuk megndvelni a sprite méretét kétszeresre az Y irdnyban a
POKE 53271,15 utasitassal; X iranyban a POKE 53277,15 utasi-
tassal novelhetjiilk meg a négy sprite méretét.

Jobbra forgatas

A szellemgrafikakat jobbra forgaté gépi kodi program BASIC
betdltdprogramja a 4. listdn 1athatd. Ezt a jobbra forgaté rutint a
SYS(52992)-vel kell inditani és a SYS(52995)-tel leallitani. Az indi-
tasra és leallitasra a korabban elmondottak érvényesek itt is. Ez a
program is a 13. blokkban, a 832. tarcimtél kezd6dé sprite-ot for-
gatja; a cim alsd bijtja, a 64-es szam, a 4. lista 1130-as soranak
utolsd helyén talalhatd; a sprite cim felsé bajtja, a 3 pedig az
1140-es sorban az els6 adat. Ezeket a szdmokat atirva tudjuk meg-
valtoztatni a RAM-ban a sprite helyét.

Ha a 3. listan lathaté programban médositjuk az 50-es sorban a
SYS(53136)-ot SYS(52992)-re, valamint a 90-es sorban a
SYS(53139)-et SYS(52995)-re, és igy futtatjuk a prugramot akkor
a sprite-ok jobbra forognak. :

A kovetkez6 alkalommal a nagy felbontdsii képerny6 forgatisa-
16l lesz szd. Addig is jo szellemforgatést kivanok!

SZABO PETER PAL
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a C nyelv? L.

A C programozési nyelv megszille-
tése 6ta pératian karriert futott be. Ezt
részben sajéitos erényeinek kdszdn-
heti, részben pedig annak, hogy vol-
tak, akik ezekkel az erényekkel maxi-
mdlisan éitek is.

A C nyelv altalanos céli, magas szintii
programozasi nyelv. Ezeknek sorabdl leg-
inkabb azzal valik ki, hogy annyira gépké-
zeli, amennyire ez egyaltalan lehetséges.
Azt mondhatnank, hogy 6 a ,legalacso-
nyabb” magas szintili nyelv. Raillik a ,,ma-
gas szinti assembler” megnevezés is. Utasi-
taskészlete rendkiviil sziik, minddssze a
valtozodeklaracidkra, az értékadasra, a ve-
zérlési szerkezetek j6 megvaldsitasara és a
fiiggvényhivasra szoritkozik. Tehat minden
megvan benne, ami az assemblerekben

gépfiiggetlen, ,gépfeletti” lehet, és mindent

kikliszoboltek beldle, ami a nyelvet egy
adott géphez vagy egy bizonyos géptipus-
hoz kotné.

Legfontosabb erénye talan az, hogy is-
meri a pointerek, a mutatok fogalmat, és a
mutatokat a lehet8 legnagyobb szabadsag-
gal kezeli. Ily médon megvaldsithatjuk a
legravaszabb adatszerkezeteket is, és igen
szabadon kezelhetjiik a rendelkezésre ll6
memoridt. Ez teszi a C nyelvet rendkiviil
hatékonnya.

Ezt hasznalta ki 1972-ben Denms M‘

Ritchie, a Bell Laboratérium munkatarsa,
aki nagy szerepet jatszott a C nyelv létreho-
zasaban is. Szamos kivalé kollégajaval
egyiitt egy merész hizassal C-ben irtdk meg
a mar 1969 6ta létezé Unix operacios rend-
szert. Ezzel mindségileg 0j szakasz kezdd-
dott a szamitastechnikdban: j6l vizsgazott
egy olyan magas szint programozasi
nyelv, amely megfeleld kényelmet biztosit
ugyan a felhasznilonak, de annyira haté-
kony és ,assemblerszerii”, hogy lehetdvé
-teszi operdciés rendszer megvaldsitasat.
Ugyanakkor elindult a karrierje egy olyan
operaciés rendszernek, amely nem as-
semblyben, hanem egy gépfiiggetlennek
mondhat6 magas szintli programozasi nyel-
ven irodott.

Valtozok, adatszerkezetek

A C nyelv megengedi egyszerii valtozok,
tombdok, valamint adatstruktirak definicid-
jat. Rendelkezik egy sajatos (persze korant-
sem ismeretlen) adatszerkezettel is, amelyet
,union”-nak neveziink.
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Egyszer(i valtozék

Az egyszeri valtozok egy-egy adat befo-
gadasara képesek. Neviik és tipusuk meg-
adasaval definialhatok:

int i;

Ez egy integer (egész) tipusi valtozot defi-
nial, melynek neve i. Az altalanosan elfoga-
dott tipusok: '

char karakter

int egész szam

long hosszi (kétszeres pontossa-
gu) egész

float lebegdpontos szam

double kétszeres pontossagi lebegd-
pontos szam

Tormbok

Az egyes véltozokbdl egyszeriien képez-

hetiink t6mbdot:

int arr [20];
ahol a tomb neve arr, elemeinek szima 20
(az indexek 0-t6l 19-ig futnak, tehat valo-
ban husz elemiik van), és minden egyes
tombelem tipusa egész.

A témbok hasznalata soran az indexek
helyén szabadon valaszthatunk tetszdleges
kifejezéseket. De a mi dolgunk arrél gon-
doskodni, hogy az igy kapott index ne ha-
| ladja meg a tomb elmeinek szdmat. Pél-
daul:

int arr [20]; (* tomb definicidja *)

int i; (* indexvaltozod *)

int:-a,’b; (* két munkavaltoz6 #*)
esetén hibas lesz a kovetkezd két utasitas:

a=arr [-2];

a=arr [21];

mivel a fordit6 itt ellendrzi (képes ellen-
6rizni) az indexhatarokat. Minden tovabbi
nélkiil leirhat6 és végrehajthat6 azonban az
alabbi utasitassorozat:

i=10;
a=arr [i—16];
b=arr [i+ 10];

mivel a forditd, nem ismervén i futas
kozben kapott értékét, nem is képes semmi-
lyen hatarellen6rzésre.

A C nyelvben talan a leggyakrabban
hasznalt témbtipus a karakteres témb, hi-
szen ez az egyetlen ésszerii lehet8ség arra,
hogy sztringeket, szévegeket helyezziink el
a programban:

char mess [ ]=,,Egy egy iizenet\n”;

Ebbdl a sorbdl tébb érdekes tanulsiagot
is levonhatunk. El§szor is: egy valtozét
vagy tombét szintaktikailag elég egysze-
riien tudunk inicializalni, azaz kezdeti ér-

tékkel ellatni. Masodszor: idézdjelek ko-
zott adhatunk meg szovegeket. Harmad-
szor: a tomb el6készitésekor nem kotelezd
megadni, hany eleme van a tombnek — a
fordit6 meghatirozza helyettiink. Példaul
ennek a témbnek 16 eleme van. Es itt ko-
vetkezik a negyedik és 6tddik fontos dolog.
A tombnek nem azért van 16 eleme, amiért
elsd pillantasra gondolnank. A \n karakter-
sorozat az lizenet végén a valdésdgban nem
két, hanem csak egy karaktert ér: ez a ka-
rakter a newline, az Gjsor, amelynek hata-
sara az iizenet kinyomtatasa utin a termi-
nalon egy kocsivissza-soremelés kovetkezik
be. (A \ karakter egy in. ESCAPE (viltod),
melynek hatasara a fordité elvonatkoztat
az utdna kovetkez§ karakter konkrét érté-
kétdl, és kiilonleges értelemben hasznalja

.fel — példaul az n karakter helyett kocsi-

vissza-soremelés.) Mi akkor hat a 16. ka-
rakter, hiszen igy csak 15-6t adtunk meg!?
Nos, az utolsé megadott karakter, az Gjsor
utdn a fordité még odatesz egy 0 kodu ka-
raktert is: ez jelzi majd a meméridban a
sztring végét. Az 6tddik fontos aprosag te-
hat: a sztringek utolsé karaktere mindig a 0
kodu karakter. Programunk innen ismerhe-
ti fel a sztring kezelése kdzben, hogy vége a
szdvegnek.

Struktarék

A C nyelv tetszéleges szerkezetdi adat-

struktirak definialasat teszi lehetdvé. Ezek
segitségével nagyon pontosan és tdmoren
lehet programozni. Lassunk egy példat,
utalva a struktirak egy felhasznalasi lehe-
téségére is! Tegyilk fel, hogy olyan jaték-
programot akarunk irni, amely tobb targyat
mozgat egymastol fiiggetleniil a képernydn.
Az egyszeriiség kedvéért a tirgyak mind-
egyike egy-egy karakter, amelyek egyenes
vonalu egyenletes mozgast végeznek a kép-
ernydn. Az ilyen targyak leirdsira kivaléan
alkalmas a kovetkezd struktira:

struct flyobj {

char code; (* a karakter kodja *)
int xpos; (* pillanatnyi pozici6 *)
int ypos; (* koordinatai )
int xstep; (* 1épésvektor *)
int ystep; (* koordinatai *)

|5

Mint lathaté, ez a struktira mindent §sz-
szefoglal a targy mozgatasihoz sziikséges
adatokbol: a karakter kodjat, a targy pilla-
natnyi poziciéjanak koordmétaxt valamint
a lépésvektort. -
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Magaban véve a fenti néhany sor nem
hoz létre a memoriaban egy ilyen szerkeze-
td strukturat. Ezzel pusztin a flyobj nevii
struktura belsd felépitését adtuk meg. Egy
ilyen struktira szdmara a kovetkezd utasi-
tassal foglalhatunk helyet:

struct flyobj flyl;
ahol az els§ két sz6 tulajdonképpen a tipus
(..legyen egy flyobj tipusu struktira™), flyl
pedig a memoriateriilet neve. Hogyan lehet
ezt a struktirat hasznalni? Sajnos a C
nyelv nem teszi lehet6vé a strukturdk glo-
balis hasznalatat. Nincs tehat moéd arra,
hogy egy struktirat egy utasitassal tmasol-
juk egy azonos szerkezetli masik struktira
teriiletére, nem irhatunk csupa 0-t minden
egyes struktiratag helyére stb. A struktira
tagjait killon-kiilon kell kezelniink:

flyl.code="+ (* csillag repiil *)
A struktura tagjai kiilon-kiilon valtozok:

fly - xpos =fly- xpos + fly - xstep;

fly-ypos =fly-ypos +fly- ystep;

Ez az utasitassorozat kiszamitja a repiilé
targy kovetkezd pozicidjat. Lathatd, hogy a

struktira tagjaival ugyanigy banhatunk,

mint az egyes valtozokkal.

Programunkban természetesen tetszdle-
ges szamban definialhatunk flyobj tipusi
struktirakat. Ilyenkor az egyes valtozokat
a kivant struktira és a kivant tag neve azo-
nositja: .
struct flyobj flyl, fly2, fly3;

flyl-code="+"; (* els§ targy kddja
*

)
fly2.code="4"; (* masodlk targy
kodja *)
fly3-xpos=12;

A struktiurdk tagjai nemcsak egyszerii
valtozok, de tombok, s6t Gjabb struktirak
is lehetnek:
struct coord {

int xcoord;
int ycoord;
struct flyobj {
char code;
struct coord pos;
struct coord step;

Foglaljunk teriiletet egy ilyen struktira sza-
mara:
struct flyobj fly;
Ekkor persze bonyolultabb lesz a hivatko-
Zas:

fly - pos- xcoord =fly - pos - xcoord + fly -
pos- xstep;
hiszen egymasba Agyazott strukturdk tag-
jaira kell hivatkoznunk.

Unionok

A union a C nyelv egyik érdekes ujdon-
saga. Definidlasa és felhasznalasa is na-
gyon hasonlit a struktiraéhoz:
union alltyp {

char ch;

int in;

long Ig;

float fl;

double db;
ks (* union-deklaralas *)
union alltyp all; (* union-definicio *)

A union egy tagjat a kovetkez6képpen
hasznalhatjuk fel:

all.ch=’a’; (* egy karakter beirisa %)
A union és a struktira kdzott az a kiilonb-
ség, hogy a struktira egyes tagjai egymas
utan helyezkednek el a tarban, a union tag-
jai pedig mind egyazon cimen kezdd&dnek.
Ha tehat a fenti utasitassal feliilirom a ka-
rakteres uniontagot, akkor egyittal ,bele-
piszkaltam” a union Gsszes tobbi tagjaba.
Feliilirtuk az egész tipusi ,,in” alsé felét, a
long tipust ,,lg” negyedét és igy tovabb.

A fenti union belsé felépitését és egyben
a union lényegét mutatja az dbra. Az egyes
elemek nem egymas mogé, hanem egymaés-
ra irddnak — tréfas meglepetéseket tarto-
gatva a tajékozatlan programozonak, és ki-
valo lehetdséget nyujtva kiillonbozé tipusok
fizikai konverzidjara:
union dbtost {

double db;
char st [8];

Hasznaljuk most fel ezt a union-dekla-
raciot:

i
i

s e
1

=

union dbtost dbst; (*+ double — sztring *)
dbst-db=3-14159; (* be mint
double *)
putchar (dbst-st [3]); (+ 3. bajt
nyomtatasa *)

Egy kétszeres pontossagi lebegdpontos
valtozot tudunk elhelyezni, és ugyanezt az
értéket bajtokra bontva kaphatjuk meg,
mert a union masik oldala egy nyolc ka-
rakteres tdmb — ennek elemei pedig az
egyes bajtok. Ugyanez a konverzid persze
visszafelé is elvégezhetd.

Természetes, hogy a union is tartalmaz-
hat t6mbét és struktirat is.

Eljérésok'

A C nyelv eljarasait fiiggvényeknek ne-
vezziik, melyeknek tetszélegesen sok beme-
nd paraméteriik lehet, viszont csak egy ér-
téket adhatnak vissza a hivéjuknak.

A C program fiiggvényekbdl all. Minden
fliggvény egyenrangl, azaz nem definialha-
tok egymas belsejében, mint példaul a
PL/1 nyelvben. Egyenrangiisaguk azt is je-
lenti, hogy barmelyik fiiggvény meghivhat-
ja barmelyiket, beleértve sajat magatis — a
nyelv lehet6vé teszi a rekurziv fuggvenyck
hasznalatat.

Egyetlen kltuntetett fiiggvény mégis
akad, a ,main”, azaz a ,f6” fiiggvény.
A program mdulasakor a végreha]tés a
main elsé utasitasaval kezdddik és annak
utolsd utasitdsaval ér véget. A main belse-
jébdl hivhatjuk az Osszes tébbit — sajat
fiiggvényeinket éppugy, mint az un. kdnyv-
tari fiiggvényeket. Lassunk most egy igazi
C programot:

main( )

printf(”Szervusz, kedves Olva-
s6m\n”);

} ‘

A program meghivja a printf nevi
konyvtari fliggvényt, és ennek segitségével
kinyomtatja az idézdjelek kozé zart szove-
get — beleértve az ujsor karaktert is. Lat-
hatjuk, hogy egy C fiiggvényt egyszeriien
nevének leirasaval hivhatunk, a fiiggvény
neve utdn zardjelben megadva a kivant pa-
ramétereket. A paraméterek pedig akar
konstansok, akar valtozék, akar ezekbdl
képzett kifejezések lehetnek. S6t megenge-
dett az is, hogy egy fiiggvény értéke szolgal-
jon paraméterként egy masik fiiggvény sza-
mara.

Hogyan kell definidlni egy fiiggvényt?
Léssunk erre is egy példat:

add(a, b)

int a;

int b;

i

int sum;

sum=a+b;
return(sum);

Ez a fiiggvény két paramétert vesz at,
melyek, mint deklardciéjuk mutatja, egész
tipustiak. Az dsszeadas utan a return( ) uta-
sitds hatdsira adja vissza paramétereinek
Osszegét.

PETHO ADAM
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omtatok

‘@s nehany mas periferia

A nyomtaték fejlGdésének bemutatdsa
eldtt egy itthon ismeretlen perifériarél és a
botkorményol/egerek djdonsagairél sz6-
lunk.

Dialemez-készitd

Valdsziniileg csodalkozik az olvasd,
hogy mit keres itt ez a téma? Mi koze a sza-
mitastechnikahoz, hogy keriil ebbe a soro-
zatba? E kérdésekre az 1. kép alapjin adha-
tunk valaszt, amelyet a General Paramet-
rics cég allitott eld.

A képen lathat6, hogy a dialemez- (sli-
de-) gyartas az Egyesiilt Allamokban
1980-ban meghaladta az egymilliird dara-
bot és 1990-re mintegy 4,5 millidrd lesz. Az
eredetileg 8 szinii diat egy IBM PC AT-bdl
(512 k RAM), egy PhotoMetric 200 diaké-
szit6 eszkdzbdl, egy ColorMetric 200 kar-
tyabol (az utébbiak a General Parametrics
gyartmanyai) és hagyomanyos grafikus
szoftverbdl allé rendszeren készitették. Ez
a rendszer olyan ismert szoftverek haszna-
latat teszi lehet6vé, mint példaul a Lotus
cég Freelance, az Ashton-Tate ChartMas-
ter vagy a Microsoft Charta nevii terméke.
A felbontas 2000x 2000, a szinvalaszték
1000 szin. A lemezkészités elGtt a végleges
formara szerkesztett kép barmely megfelelé
felbontdsi  monitoron  ellendrizhetd.
A rendszer fekete-fehér lemezt is el tud al-
litani; ilyenkor 14 sziirkeségi fokozattal
dolgozik. Olyan szoftvert is drulnak hozz4,
amellyel nyomtaton is megjelenithet8k a le-
mezek, vagy lemez nélkiil kbzvetleniil vetit-
hetdk.

Botkormanyok, egerek

Egereket készitenek 1-3 nyomégombbal,
kozvetleniil a szamitégép soros bemenetére
vagy egy koézbeiktatott miniatiir billentyii-
zetre alkalmas csatlakozassal. Botkorma-
nyokat szabadon definidlhaté funkci6ja
nyomoOgombbal, vezérl6 golyé (track
ball)-nyomdégomb kombinacioval és beren-
dezések kezelGlapjara szerelhet6 formaban
arulnak. Az oriasi valasztékbol ad egy kis
izelit6t a 2. kép. Mindez azt mutatja, hogy e

22

bemeneti eszkozok gyartasa viragkorat éli,
de tijnak szdmitdé megold4sok nincsenek.
A fej-, szem-, karmozgas érzékelésén alapu-
16 késziilékek még nem jutottak el a kialli-
tasokra.

A CH Products MICROSTICK soroza-
tanak egy 1j tipusa (3. kép) sokoldalisaga-
ban kiilonbdzik a hasonloktol. Ez a botkor-
many nyolcféle, kapcsolokkal kivalasztha-
td, tobbek kozott a digitalizalokat és az
egereket emulalé (utinzo) iizemmddban
dolgozhat. Haromféle adatkiaddsi modja
van. Felbontoképessége olyan nagy — ira-
nyonként 4096 pont —, hogy lehetdvé teszi
a LOTUS 1, 2, 3, a dBASE III, a WordStar,

1. kép




a Multiplan, a VisiCalc stb. egérrel t6érténd
meniivezérlését. A szokasos sebességekkel
(300—19 200 baud) és formatumokkal dol-
gozik: a szoftverrendszerhez kézvetleniil,
specidlis miikodteté szoftver nélkiil kap-
csolhatd.

ol
Text Editing
Nyomtatok

A Seikosha cég egyes termékei — a Sinc-
lair és Commodore gépekhez hasznilt ol-

4. kep

csobb nyomtaték — itthon is széles kérben
ismertek, de nem ezek a cég legfontosabb
gyartméanyai. Azt példaul nélunk is tudjak
néhanyan, hogy lednyvallalata a Seiko ne-
vii, digitalis érairol ismert cég, de arrél mar
valésziniileg csak keveseknek van tudoma-
sa, hogy az els6 8 bites mikroprocesszort,
az I8080 tipust a Seikosha az Intel céggel
egyiitt dolgozta ki, vagy hogy nevéhez fiizd-
dik a foggyokércsatornak kezelésére hasz-

5. kép
6. kép

nalt, széles kérben elterjedt ultrahangos ké-
sziilék elGallitdsa is. Ez a véllalat volt az
elsé japan matrixnyomtaté gyartoja, és a
vildgon els6ként készitett videoprintert
(képernySnyomtatot). A Seikosha kezdte el
a 420 karakter/s, 800 karakter/s sebességli
matrixnyomtatok gyartasat.

Ujdonsagai koziil els6ként az itthon is is-
mert SP— 180 sorozat legiijabb és sok para-
méterében nagy el6relépést mutaté tagjat,
az SP—185AlI tipust mutatjuk be (4. kép). A
100 karakter/s sebesség és a széles papir-
rolni miatt elsGsorban a gyors telexgépek-
hez alkalmas. A beépitett Epson FX és
IBM Graphics Printer emulator lehetévé
teszi, hogy a legismertebb grafikus progra-
mok hasznalhassik. Csendes iizeme miatt
j6l hasznalhaté olyan iroddkban is, ahol
sok nyomtaté dolgozik egyszerre. Ara ha-
sonl6 sorozatinak korabbi tagjaiéhoz.

Az SBP—10 (5. kép) 18 tiis, 800 karak-
ter/s sebességili, 64 k pufferi, mindenféle
tipusi papiradagolasra alkalmas nyomtato.
Soros/parhuzamos illesztdje, kijelzGje van,
a papirt elre-hétra tovabbitja, a betiikész-
letet kazettarol tudja betdlteni. Képes emu-
lalni az Epson ESC/P és az IBM Proprin-
ter nyomtatokat. E jellemzék bizonyitjak,
hogy rendkiviili teljesitménydi nyomtato. .
Ennek azonban ara van, igen magas ara:
kb. kétszer annyiba keriil, mint egy atlagos
lézernyomtatd. ElsGsorban LAN tipusu al-
kalmazasokhoz ajanljak.

A VP—3500 videonyomtatd (6. kép) a
300 pont/hiivelyk (kb. 12 pont milliméte-
renként) felbontisi kategéridba tartozik.
Ezzel képernySnként 1280 x 1250 pontos
felbontas nyomtathaté ki, 54 sziirkeségi fo-
kozatban. Igy mind alfanumerikus, mind
grafikus iizemmdédban hasznalhaté nagy
felbontisii monitorokhoz. Tévékésziilékek-
hez, videokamerikhoz, meteoroldgiai mi-
holdak Aaltal szolgaltatott térképek készité-
séhez, elektronmikroszkopos felvételek ki-
nyomtatasara, rontgenfelvételek feldolgo-
zasara, ipari folyamatgeneralasra, elektro-
nikus - dramkér tervezésére, fényképek
elektronikus tovabbitasira aikalmazhatd.

A BP—5420AI tipus nalunk is elérhetd
ani, nagy sebességii (420 karakter masod-
percenként), széles kocsis, nagy igénybevé-
telre tervezett nyomtat6. 2 év garancia van
ra. Ara mintegy kétszerese az itthon elter-
jedt, de nem ebbe a kategéridba tartozé
Epson FX—1000-ének. A konstrukcié ro-
busztus kiviteli — nem miianyagbdl, ha-
nem fémbdl késziilt, ezért témege 32 kg —,
jol tagolt 6nallé részegységekbdl all, ame-
lyek dsszetéveszthetetlen csatlakozékkal
kapcsolédnak, kénnyen cserélhetdk, igy a
szervizelés egyszerl. Az egyes egységek a
fdbb funkciékat megvalositod egységeket el-
kiilonitve tartalmazzak, ezért a hibakeresés
¢és a hibas részek cseréje nem okoz kiiléné-
sebb gondot. A pufferkapacitas 18 kbajt.
A nyomtatoénak 8 nyelvii betiikészlete, IBM
és Epson lizemméd-emulatora, soros/par-
huzamos illeszt§je van, zajszintje alacsony.

A Sony céget elsGsorban hangtechnikai
berendezéseirdl, kevésbé monitorairdl is-
merjiik, de szinte semmit nem tudunk le-
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mezgyartasrél. Ez annél is inkdbb megle-
p6, mivel ez a cég volt a 3,5” méretii leme-
zek és lemezegységek kidolgozdja, elter-
jesztGje. Ma a korabbi 5,25” méretl egy- és
kétoldalas, egyszeres és kétszeres siirliségii
lemezeken kiviil egyoldalas 0,5 Mbajt (for-
mattalva 360 kbajt) kapacitasi, kétoldalas
és kétoldalas nagy sirdségii, 3,5” méreti
lemezeket is gyart. A Sony a 3,5” méretii le-
mezeket tekintve a vilag legnagyobb gyar-
téja. Az 1j, nagy siirliségli lemezek magne-
ses anyaga vas-oxidban abszorbealt kobalt.
A bevonat vastagsaga fele a korabbi 2 mik-
ronnak. A cég lemezvalasztéka a 7. képen
lathatd. A lemezéarakat az itthoniakkal &sz-
szehasonlitva kb. 500 forint/dollar értéket
kapunk, ami igazdn megddbbentd!
Magyarorszigon a Sony nyomtaték is is-
meretlenek, pedig a cég ezen a teriileten a
szuper mindségre specializilta magat. Az
UP—2000 szines, grafikus nyomtaté un.
WYSIWYG (,,amit-latsz-azt-kapod™) tipu-
st képernySnyomtaté. Az IBM PC piacon
altalanosan elterjedt EGA kartydk felbon-
tdsdval kompatibilis. Clem Shemanski mar-
ketingigazgaté ettfl a terméktdl azt varja,
hogy Gj szabvinyt teremt. Erdekessége,

kb

hogy az RGB monitorkimenetre csatlakoz-
_ tathat6, vagyis a monitor helyére keriil.
A  meghajté szoftverfiiggetlen és a
640 x 350 pontos képernyéfelbontis mellett
77 x 102 mm méretli nyomtatvanyt ad. A 64
szinfi képet négy menetben allitja eld, 40
masodperc alatt. A nyomtatés elve villamo-
san vezet§ tinta hasznalatdn alapul. Egy
festékkazetta és a speciélis papir egy teker-
cse 100 kép készitésére elég. Az UP—2000
dra valamivel magasabb, mint egy atlagos
lézernyomtatdé.

A nélunk egyelSre még ismeretlen, egye-
siilt Allamokbeli Silver Reed 0j terméke az
SP—30 tipusii képkészité nyomtatd (scan-
ner printer), amely két, egymastdl fiiggetle-
niil is mikddtethetd funkciét lat el: a kép-
készitést és a képkinyomtatast. A késziilé-
ket egy parhuzamos csatornan keresztiil le-
het a szdmitégéphez csatlakoztatni. Felvé-
tel izemmédban a felbontas 8 pont/mm
vizszintesen és 7,7 pont/mm fiigg6legesen.
Az olvasasi sebesség igen nagy: 4,2 ms so-
ronként. A nyomtat$ iizemméd felbontsa
hasonlg, a sorszélesség 208 mm. A nyomta-
tds hdpapirra készill. A késziilék ara 700
dollar.
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Az Okidata céget ML sorozata és olcsé
szines nyomtatdja, az Okimate révén ismer-
jik. Itt most a LASERLINE 6 PLUS tipu-
st lézernyomtatdjat mutatjuk be (8. kép). A
késziilék egy mintanyomtatdsa lathat6 a 9.
képen. A széraz elektrografikus lézertech-

Az ugyancsak mdas termékeir6l ismert
Atari Un. irdasztali kiad6i rendszere (desk-
top publishing) egy Mega 2 tipusil szamit6-
gépbdl, monokrom monitorb6l és az
SLM804 tipusii lézernyomtatébol all. Ara a
miikodtetd szoftverrel egyiitt a szenzacio-
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9. kép

noldgia a fénymasolékhoz hasonléan egy
dobbél valaszt le festékszemcséket a 1ézer-
fénysugar hatdsara. A nyomtat6é kompatibi-
lis a HP Laser Jet tipussal, és szamos betii-
kerekes nyomtatét is képes emuldlni.
Nyomtatasi teljesitménye 6 oldal percen-
ként. A felbontas a szokésos 300 pont/hii-
velyk. A lapokon 1évé informécié tarolasa-
ra 128 kbajt memdria all rendelkezésre, de
512 kbajtra bvethetd. 15 (in. nemzeti ka-
rakterkészlet a tartozék, ezenkiviil tovabbi
53 a bdvitési lehetGség. A tervezett élettar-
tam évi 36 ezer oldal esetén 5 év.

nak szamit6 4000 dolldr. A nyomtaté az
el6z6h6z hasonlé felbontds mellett nyolc
oldalt készit percenként. Ezt tgy érték el,
hogy a szamitogép processzora és memori-
4ja kozvetleniil a nyomtaté vezérl§ elektro-
nikajira dolgozik. Az 4tvitel egy DMA csa-
tornan 10 Mbit/s sebességgel tdrténik, koz-
vetleniil a képprocesszorb6él. A karakter-
készlet nem a nyomtaté ROM egységében
tarolodik, hanem szoftver allitja el8 a sza-
mitégépben. A nyomtatét 2000 dollarért
kiilén is aruljak.

Simonyi



(" 1. MIKROMAX hélézati kapcsolélizem
tdpegységcsalad
Készll X 55 W kimeneti terhelhetéséggel
haromkimenet( valtozatban:
1. 5V/10Aés2x12V/15 A
2. 5V/I0Aés2x15V/15A
valamint 90 W kimeneti terhelhetéséggel
egykimenet( valtozatban:
1. 5V/18A
2. 12V/75A
3. 15V/6 A
EURO-rackbe szerelhet8, de beépl’tés
nélkil is hasznélhatd.
2. TR—80 mikroprocesszoros kértyarendszer
Intel 8085 buszrendszer, ESZR méretl kartyak:
@ kozpont:egység -modulok (18085, aritmetikai pro-
cesszor) S
@® memoériamodulok (statikus, dinamikus RAM, tapfe-
sziltségvédett RAM, EPROM)
@ interfész modulok (soros, parhuzamos stb.)
@ A/D, D/A és analég-multiplexer modulok
@ szines grafikus display-illesztd
@® EPROM-égeté és hardverellenérzé pult

a

Gyérto: Felvilégositds:
KONTAKTA Alkatrészgyar ~ KONTAKTA Alkatrészgydr
0zdi Gysregység Fejlesztési Intézet

3600 Ozd, Elektronikus Fejlesztés
Bolyki fout 82. Budapest

Tel.: 06-47-12555 Tel.: 279-200/279

Tekintse meg egyéb ij termékeinket is

a Tavaszi BNV ,A” pavilon 103/C standjén! /

r
Szamitastechnikai

informatikai
Fejleszto Vallalat

' _ @% Sci-l

Kereskedelmi lrodajanak
vezetésére

@ felsifoki iskolai
végzetiséggel,

@® szamitastechnikai ismerettel
és kereskedelmi gyakoriattal,

@ legalabb ot év vezetdi
gyakoriattal,

® nyelvismerettel

reﬁdelkezﬁ .munkatarsat keres.

Jelentkezés:
Marjai Sandor gazdalkodasiigazgaté-helyettesnél, a 353-580 vagy a

350-140/103-as telefonszamon.

= Hardver, szoftver

szakkonyvek.

— Szervezésen, programozason,
dokumentalason keresztiil
a rendszer betanitasara,
k\rendszerkovetesre

ves er

‘= Home computertol PPc-:g

= Szamitogépek, tartozékok, kiegészitok
felhasznaloi és ia’te’kprogramok,_
valamint szamltastechmkal

Vallalkozunk kulcsrakész rendszerek kidolgozasara
— helyzetfelméréstol és célkitizéstol kezdve

\.
\\

ok 5 goinket

A 28-AS PAVILONBAN

1136 BUDAPEST,
Fiirst S. u. 24-26.

Tel.: 530-022 /
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& 7 Egy sarokkal
i;’: L - OIGSObb.’.’.’ A DIGITAL

/ Szamitéstechmkal Szakiizlet (Budapest,
Szilagyi Erzsébet fasor 35. 1026) Sinclair-termékekre
szakosodott: elsGsorban a ZX81-es

és Spectrum gépekhez hasznéalatos eszkdzdket,
programokat arul. De kaphatoék itt mas gépekhez

"~ val6 tartozékok (példaul botkormanyok), szamitastechnikai
alkatrészek (integralt aramkérok stb.) és zsebszamolégépek is.

ISKOLASZAMITOGEP-
SZERVIZ

1077 Budapest VII.,
Baross tér 19.
Telefon: 428-999

Villalja:

Aki ebben az iizletben a lapunkbdl kivagott sarokszelvényt at-

adja, vagy megrendelésével egyiitt oda elkiildi, minden hénap- iIBM PC/AT,
ban méas-méas cikket olcs6bban vasarolhat meg. A kedvezmény
a szelvényen feltiintetett h6napban érvényes. Minden arenged- iIBM PC/ XT

ménnyel vasarolt darabhoz le kell adni egy szelvényt. és
A bolt utanvéttel szallitast is vallal, és a szokasos 6 hénap he-

lyett 7 év garanciét ad. Commodore
r'd L 4
tipusu
AZ ha = kedv mé : nak mondhaté Kempstone tipusnak. Bar (C16' c P'“S/ 4'
e vi ez _ny sok jatékot billenty(izetrdl is lehet jatsza- ce4' c 1 28)
Egy botkorményos illeszté. Ara ~ ni. de a botkormény hasznalata kényel- g e :
1500,— Ft, engedmény 20%. mesebb, és kiméli a billenty(izetet. gepek
intelligens botkorményilleszts. Az intelligens véltozat programozhato, i gt o
Ara 2500,— Ft, engedmény vagyis a szamitégép bedllitott gombijait, lav| tasat'
24, mint irdnyvezériGket hasznalhatja. A ta- 'tal % d"
nulédsi kapcsolé helyzetben ezek a gom- n 11as
; bok a szamitégépen kijeldlhetSk. igy bil- a a y_ ’l
Az egy botkormanyos illeszt§ a Spect- lenty(izetvezériésre készitett programok szerv.zet,

rum gépek buszcsatlakozéjara kdtheté

is vezérelhet6k botkormannyal, nincs

kapcsolés, (ugyanitt is kaphatd) botkor-
ményok illesztésére szolgél. Ez megfelel
a széles korben elterjedt és szabvany-

szikség . a kilonbozd tipusu ..illesztot
igényl6 jatékokhoz mas és mas illesz-
tére.

‘egyedi

programok,
program-
csomagok

készitését.

. Minden kedden 17-t6l 20 oraig
'ENTERPRISE klub
a VSZM

Ko6z6sségi Hazban
(Bp. XI., Fehérvari Gt 120.)
Klubvezeté: Romvari Gabor

Telefon: 450-950/473

26



i lvaséink egyre gyakrabban |
) kiildenek be olyan hasznos

 programokat, amelyeket terje-
deimi okok miatt nem &all mé

| dunkban k&z6ini. Mivel azonban |
i gy véljiik, hogy kbzérdekld- |
| désre tarthatnak szamot, eze- ‘
ket roviden ismertetjiik. Akik |

hasznélni szeretnék a progra

- hordozén, levélben megrendel
hetilk szerkesztoséglinktdl.

A listdk, ill. adathordozék ma
. solésat a KASZKAD Kisszdvet-

| kezet 6budai POLUS Szakcso- |
lapunk =8

 portja végzi (lasd
| 1988/2. szamat). A mdasolas

| dij listak, leirdsok esetén olda-
' lanként 8,— Ft, kazetta esetén

. 150,— Ft, floppy esetén 300,—
 Ft. Az adathordozéra térténd
mésolds dija az adathordozé

. &rét is magéban foglalja.

. Kozlletektdl cégszerli meg- |

' rendelést kérlink, a masolasi
dijat az MNB 208—42518
. =T7014 szémléra kell befizetni.
| Magénszemélyek a dijat a
KKVMF POLUS Szakcsoport,
n Bp. Bécsi it 94—96. 1034 cim-
| re fizethetik be.

| A megrendelés az aldbbi for-
. méban lehetséges:

| MIKROSZAMITOGEP MAGAZIN
SZERKESZTOSEGE
. 1371 Budapest, P1. 433.

tégép Magazin 1888/... szé-
‘maban szerepld kdzprogramok

| kdzlil az alabbiakat:

A program neve

Csak programliistdt és leirast
kérek

Példényszém

Csak adathordozét kérek

| Mindkettét kérem

. A megrendeléshez csatolom
a szolgaltatasi dij befizetését
gigazol'é csekkszelvényt. Datum,
név, pontos cim.

A programok ellendrzése
nem &ll médunkban, ezért az
esetleges programhibalkért mi
nem véallalhatjuk a feleldsséget.

Kérjilk, akik sajat készitésii
programjaikat felajanljak a kdz
javara, a részletes programle-
irast, a listdt és az alabbiakhoz
hasonié roviditett ismertetét
juttassdk el cimiinkre. (Neviik
jelenti a garancidt a tovébbiak-
ban a megrendeldk szamara.)

. Megrendelem a Mikroszdmi- |

“Kézpre

-~

 mokat, a részletes leirast, a o
programlistikat vagy - ahol er-
re méd van - a programot adat- = —.

Uszéverseny
Programnév: Furst Kupa Uszéverseny
Géptipus: - C16
Konfiguracio: nyomtatd
Adathordozé:  nincs megadva
Terjedelem: 260 BASIC sor
A készité neve: Bdczén Csaba
Megjegyzés: a gép bdvité hasznalatat

nem igényli
A lefras
oldalszdma: 3
A program

oldalszama: 5

A program a VIll. osztalyos tanulék sza-
méra is kévetheté és megérthet§ formaban
késziilt. Célja a programkészités oktatasan
kivil a verseny gyors, egyszerd adminisztra-
lasa. A verseny lehet egyéni, csapat és val-
t6. A pontozas alapjan rangsoroljak a részi-
vevd iskolakat. A gép tarmérete miatt isko-

lanként legfeliebb 50 tanulét és dsszesen

legfeliebb 20 iskolat képes értékelni.
A program az adatbeadasi hibak ellen véde-

lemmel rendelkezik.
Tanterv
Programnév: Szamitastechnikai tanme-
- net (kezdd)
Géptipus: C16, Plus/4
Konfiguracio: alapgép
Adathordozé: - leirds papiron
Terjedelem: nem szamitégépes prog-

ram
Béczén Csaba

egy 52 dra terjedelm( tan-
menet lefrasa

A készit6 neve:
Megjegyzés:

A leiras
oldalszama:

A program
oldalszama: —

g : .

A tanmenet, amely altaldnos iskolék részére
készllt — az ismerkedés a szamlt6géppel,
gép—ember-kapcsolat, BASIC programo-
zési ismeretek témakoroket oleli fel —, a
tananyag révid megnevezését, a bemuta-
tandé feladatokat, a begyakorlandé felada-
tokat és az esetleges megjegyzéseket tar-
talmazza. Mindezekhez megadija a sziiksé-
ges oraszamokat.

Jatékprogram-
nyilvantarté
Programnév Jatékprogram-nyilvantart
program

Géptipus: Cé4

“Konfiguracio: VC-1541 vagy méas kom-

patibilis lemezegység

Adathordoz6:  lemez

Terjedelem: 193 BASIC sor

A készité neve: Nagy Ervin

Megjegyzés: képernyé vagy nyomtato
egyarant hasznalhat6

A leiras

oldalszama: 3

'AI program

oldalszdma: 3

A programnyilvantarté program 999, le-
mezen térolt program lemezen térténd nyil-
véntartaséra szolgal. Az allomany bdvithetd,

~. mddosithatd, rendezhetd, kiirathato, legfel-

jebb 33 karakterrel kommentalhaté.
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Rendszerfejlesztési eszk6zok

Hardver

Kombinacios
és sorrendi haldzatok

A digitalis aramkéroket alapmiikodés
szempontjabol két nagy csoportra oszthat-
juk. Az egyiket az in. kombindciés haléza-
tok alkotjak, melyek jellemzdje, hogy vala-
mely idépontbeli bemené értékeik egyértel-
miien meghatarozzak a halézat kimeneti ér-
tékeit. Ilyenek voltak az eddig targyalt ka-
puaramkorok — hiszen a bemeneteik
egyértelmiien meghatdroztak a kimenetiik
logikai allapotat —, valamint a kapudram-
kordk Osszekotésébdl kialakitott dsszetet-
tebb halézatok. A masik csoportot a sor-
rendi vagy mas néven szekvencialis haloza-
tok képezik. Ezekre az jellemzd, hogy ki-
meneteiket a bemend jelek mellett a halo-
zat el8zd allapota is befolyasolja. A beme-
nd valtozdk azonos kombinacidéihoz maés-
mas kimenet tartozhat, attél fiiggéen, hogy
mi volt a halézat el6z6 allapota. Ezért ne-

vezik ezt sorrendi haldézatnak. Mivel a ha-
l16zat el6z6 allapota befolyasolja az aktua-

lis allapotot, sziikség van az allapotok taro-
lasara, mert ezek a tarolt allapotok — logi-
kai kapcsolatban a bemend jelekkel — ha-
tarozzdk meg a kimenet(ek) allapotat.

A tarolds elemei a tarolok vagy kozis-
mert idegen széval flip-flopok. A tarolok
kapukbol is elSallithatok, azok megfelel
Osszekapcsolasaval. Példaként vizsgaljuk
meg, hogyan miikddik az egyik bemenetii-
kon invertert tartalmazé VAGY (OR) ka-
pukbdl kialakitott RS tarolé (1. dbra).

A tovabbi rajzokon gyakran latunk a ki-
vezetéseken egy szamot. Ennek az az oka,
hogy a rajzok egy aramkortervezdé prog-
rammal késziiltek, és a labszamok mindig
egy adott konkrét tipus labkiosztasat jelen-
tik. Néhany megjegyzés a rajzokkal kap-
csolatban. A kapukat vagy mas logikai egy-
ségeket téglalapok jelzik. A kozvetlen be-
és kimenetek a téglalap oldaldhoz hizott
vonalak, altaldban olyan moddon, hogy a
bemenetek az egyik, a kimenetek a masik
oldalra keriilnek. Az inverz (negalt) beme-
netek vagy kimenetek kis iires korrel csatla-
koznak az oldalakhoz, és azt jel6lik, hogy a
kor masik oldalan a jel inverze jelenik meg.

Adjunk az S bemenetre H szintii, az R
bemenetre L szint(i jeleket. Az A jeld kapu
kimenetén H szint jelenik meg. Ez a B ka-
pu egyik bemenetére is kapcsolédik. Ez, il-
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A sorozat alapgondolata — azon a régi felismerésen til, hogy az elekt-
ronika és a szédmitdstechnika elvdlaszhatatlan egyméstél — a kdvetke-
z§ tapasztalatot summézza. A szoftver — a programok — jelentésége
egyre nd, de az is tény, hogy az igazén jé (az adott szamitégép nydjtot-
ta lehetSségeket maximélisan kihasznélé) programok megirdsdhoz a
programozdénak rendelkeznie kell alapfoki dramkdri hardverismerettel
is. Megerdsiti ezt, hogy szaporodik az olyan berendezések, mikropro-
cesszort alkaimazdé rendszerek széma, amelyek programvezérelten
mik3dnek. Az ilyen rendszerek tervezfinek és fejlesztdinek is szliksé-
gllk van integrialt hardver- és szoftverismeretekre.

letve az inverze és az R bemeneten 1évé L
szint egyiittesen a kapu kimenetét L szintbe
allitja. Lathatjuk tehat, hogy van egy hu-
rok, amely a kapcsolas egyik felében stabi-
lan H szintet, a masik felében L szintet tart
fenn. Az S oldali Q kimeneten a H szint
ezért akkor is megmarad, ha az S bemenet-
re adott H szintii jel megszilinik, mindad-
dig, amig az R bemenet L szintli marad.
Analég modon a két kimenet allapotot valt,
ha az R bemenetre keriill H, S bemenetre
pedig L"szint. A kapcsolas tehat tarol6,
amelynek ha az S (Set=beir6) bemenetére
H szintii jelet adunk, ezt tarolja, ha pedig
az R (Reset=t6rl6) bemenetére adunk je-
let, akkor a beirast torli.

A tarol6 két kimenetén a tarolt érték és
annak forditottja (=inverze=negaltja) is
megjelenik. A tarold logikai miikdédése a
tabldzat alapjan elemezhetd.

Ha S és R egy id6ben H szintii, akkor a
tarol6 mindkét kimenete H szintii lesz. Ez a

kimeneti allapot azonban nem egyértelmii,
hatarozatlan, ha utina S és R egy idGben L
szintre valtozik, ezért ez az eset rendszerint
nem megengedett.

A fenti megoldésnal a tarolé 4llapotval-
tozasa a bemend jel megvaltozasaval egy
idében kovetkezik be. A biztosabb, zavar-
mentesebb miikdés érdekében célszert a
tarol6t ugy miikodtetni, hogy a bemenetei-
re a jeleket azok lezért 4llapotaban adjuk
ra, majd a tarolé alapéllapot-valtozasat egy
kiilén impulzussal (6rajellel) valtjuk ki. Az
ilyen, drajellel vezérelt (szinkron) RS tarolé
alapkapcsolasa a 2. dbrdn lathato.

Ha az S bemenetre H szintet adunk, a C
jelii kapu kimenete csak akkor lesz H szin-
tli, ha a C 6rajel bemenetre H szint érkezik.
A C kapu kimenetén megjelen6 H szint
mar a Q kimenetet H szintbe allitja, ahogy
ezt mar az el6z6 esetben leirtuk. Hasonl6
moédon a torlést is csak az R szintre kap-
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csolt H szint mellett a C 6rajel H szintre
valtasa hozza létre.

Az egyszerii R-S flip-flop miikodésében
mutatkoz6 hatdrozatlan allapot elkeriilésé-
nek egyik lehetséges maodja az, hogy csu-
pan egy bemenetet (D bemenetet) alkalma-
zunk. A D flip-flop logikai kapcsolasat a 3.
dbra mutatja.

A D bemeneten 1év§ informacio a Q ki-
menetre csak akkor jut el, ha az 6rajel be-
meneten az atird jel megjelenik. A taroldk
vagy flip-flopok a kiilénféle tipusi szamla-
16 aramkoroknek is alapelemei.

Ezek utan foglaljuk 6ssze a digitalis logi-
kai aramkoérdket.

Vannak KOMBINACIOS és SORREN-
DI logikai halozatok.

A SORRENDI halézatokat miikodési
modjuk szerint . tovabb osztalyozhatjuk
aszinkron és szinkron aramkoérokre.
ASZINKRON SORRENDI halé6zat esetén
a bemend jelek megvaltozasa azonnal 1étre-
hozza — a belsd allapottdl fiiggGen — a ki-
menetek megviltozasat. A kimend jel kiala-
kulasaban az egyes kapuk dramkoéri késlel-
tetése is szerepet jatszik. SZINKRON
SORRENDI hal6zatoknal ez a megvalto-
zas egy kiils6 ,karmester” — az 6rajel —
parancsara kovetkezik be. :

Mivel az 6rajel valtakozé H-L szintekbdl
4116 impulzussorozat, ezért egy tovabbi osz-
talyozas szerint, ha az allapotviltozas az
orajel szintjére (példaul mikor H szintii)
kovetkezik be, akkor szintvezérlésrdl beszé-
link. Ha a valtozés az drajel szintjének val-
tozasdra (L-H szintvaltas vagy felfuto él,

H-L szintvaltas vagy lefutd €él) kovetkezik

be, élvezérelt a miikodés. Az aramkori raj-
zokon az élvezérelt (élre billend) bemenetet
kis haromszog jelzi. A gyakorlatban a leg-
tobb digitalis rendszer szinkron miikddést,
oOrajel vezérlésii, ezért a miikodési sebessé-
get az Orajel frekvencidja hatirozza meg.
Aszinkron logikai halézatok a haldzat-
ban terjedd jelek futasi idejének kiilénbo-
zGsége miatt hibas allapotokba keriilhet-
nek. Ezek a hibdk az un. hazardok. Mivel
az aszinkron tervezésnél az dramkorgyarta-
si technoldgia is szerepet jatszik, ezért ter-
jedtek el jobban a szinkron mikédésii ha-
l6zatok. :

A TTL és CMOS
aramkorcsalad

Kissé bonyolultabb és itt nem részlete-
zett modon, a P-N atmenet vezetSképessé-
gét elektromos er6térrel is vezérelhetjiik.
Az ezen az elven miikédé tranzisztorokat
FET-eknek — térvezérlésii tranzisztorok-
nak — nevezziik. A vezetd csatorna lehet P,
illetve N tipusi. A CMOS jellés az integ-
ralt kiviteldi N és P csatornis FET-ekkel ki-
alakitott aramkért jeloli. A bipolaris tran-
zisztorokat alkalmazo-TTL digitélis integ-
ralt aramkorokkel egy id6ben fejlesztették
a CMOS aramkoérdket, mert szimos eld-
nyds tulajdonsaggal rendelkeznek:

— egy bipolaris tranzisztor helyén 3-5
FET helyezhet§ el,

— az aramkorok bemeneti ellenallasa
igen nagy,
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— fesziiltséggel vezérelheté (nem kell
vezérl aram),

— a tapfesziiltség értéke tag hataron be-
Iil tetszéleges, értéke 2-3 V-t6l 10-20 V-ig
valtozhat,

— az aramkordk fogyasztasa elenyészd,

— az lizemi h6mérséklet —40— +85 °C
kozott lehet.

A CMOS integralt aramkori elemcsalad
— a TTL aramkérokhoz hasonléan — igen
sok olyan elemet tartalmaz, amelyek funk-
cionalis miikodésilkben megegyeznek.

A CMOS 4aramkoéroknél elérheté nagy

elemsiiriiség lehetdvé teszi, hogy igen osz-
szetett aramkordket hozzunk létre.

A digitalis aramkorok tervezdi mar alta-
laban ,keverve” hasznaljak az dramkérs-
ket — mindig az el6nydsebb tulajdonsago-
kat mutaté csalad elemét részesitve elény-
ben. Ez a tervezési modszer természetesen
azt is igényli, hogy pontosan tisztaban le-
gyiink a be- és kimenetek terhelési viszo-
nyaival. Egy kimenet talzott terhelése
ugyanis (til sok bemenet kapcsolodik hoz-
za) az L, illetve H logikai fesziiltségszinte-
ket — amelyek egy tartomanyba kell hogy
essenek — ugy elhiizza, hogy hibés logikai
szint alakulhat ki. Példaul TTL dramkorok-
nél az L szintnek a 0. . . 0,8 V-os fesziiltség-
tartomany,.a H szintnek a 2,4. .. 5 V-os tar-
tomany felel meg.

A kovetkezékben a tényleges aramkori
tipusokt6l elvonatkoztatva, roviden Aatte-
kintjiikk a digitalis integralt Aramkordk leg-
fontosabb, a mikroprocesszor-technikaban
hasznalt elemeit. Els6ként a kombinacios
halézatokkal megvaldsithaté egységeket,
utana a sorrendi halézatokat tartalmazokat
tekintjiik at.

Kodold aramkorok

A koédolé aramkorok az informdaciénak
az egyik abrazolasi formardl egy masik ab-
razolasi formara valé atalakitisara szolgal-
nak. Sok esetben van sziikség olyan dram-
korre, amelynek bemenetére egy binaris ér-
téket kapcsolva, annak csak egyik — az
adott binaris értékhez tartozé — kimenetén
jelenik meg jel (példaul L szinti, amikor a
tobbi kimenet H szintif). Az ezt megvaldsi-
t6, 3-bol 8-ra atk6dolé aramkor elvi rajza a
4. abran lathatd.

Az A, B, C bemenetek értékétdl fiiggden
lesz a megfelelé kimeneten L szint, mig a
tobbin H szint. Példaul ha A=L, B=H,
C=H, akkor a 6. jel{i kimenet lesz L szintii.
A G1, G2A, G2B jelii bemenetek a kodold
miikodését engedélyezik vagy tiltjak. A je-
len esetben az Y kimenetek valamelyike
csak akkor lehet L szintii, ha Gl=H,
G2A=L, G2B =L feltétel teljesiil.

(Folytatjuk)
DR. KONYA LASZLO
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Volt id6, amikor azt mondtak: szakall és ba-
jusz nélkiil a férfi nem férfi. Mintha a himnem e
szérzetek hijan nemtelenebb lett volna! A kozfel-
fogasban vallott ilyen nézet persze ma mar tilha-
ladott, nevetiink is rajta, hozzatéve: azért a sza-
kall dltoztet!

Félrerakva az iréniat, tréfat — mert a szami-
tastechnika nem tréfa —, de azért a jatékos ko-
molysdgot megtartva mondhatjuk: aki maga
vagy mas szakallara szamitogépes fejlesztésbe
fog, a programok beszerzésekor konnyelmiiségét
felejtse otthon. Hogy miért? Mert ,,A szoftver ér-
téke a szamitégépes rendszer aran beliil a fejlett
orszdgokban ma mar a 80—90 szazalékot is eléri.
Ez a tendencia az utébbi években felgyorsult
iitemben érezteti hatdsat hazankban is...” — ir-
jak a Mikrokalauz harmadik kétetének szerzdi.
S az értékeket és értékrendet hangsilyozzdk az-
zal is, hogy a hazai szoftverpiacot kiilonds tekin-
tettel az IBM PC-vel kompatibilis programokra
tekintik at. A program mint érték tehat Gnmaga-
ban nem evidencia. Becse, hasznossaga, gazda-
sdgossaga éppen a szamitégépek programokkal
valé feloltoztetésébsl adédik. A programt6l
fiigg, hogy a szamit6gép nemes vagy ,nemtelen”
lesz-e.

Természetszeriileg a szerz8k ezittal is tisztaz-
nak néhany alapfogalmat. fgy példaul a szoftver-
termékét, ami a programtermék és a dokumenta-
ci6 egyiittese. A szoftvertermékeket azutin a pi-
accal vald talalkozasuk szempontjabél két cso-
portra lehet bontani. Ha egy program meghata-
rozott, specialis igény kielégitésére késziil, az
egyedi programtermék. A tobbszori értékesitésre
szant programtermék eleve eladédsra és nem meg-
rendelésre késziill. A magyarorszagi szoftvertor-
ténet jelent8s alloméasa a mikroszoftverpiac ki-
alakulasa. ,,A hazai piacon 1982-t5] jelentek meg
a mikroszamitogépek, tulajdonképpen ekkor
kezd8dott a hazai mikroszoftver korszak is. Az
els6 itthoni gyartasi mikroszamitogépek hazai
fejlesztési eredményt képviseltek, s ez az elv a
programvonalon is érvényesiilt. Az eredmény az
lett, hogy minden gép masféle, specialis operaci-
6s rendszerrel miikdott, sajatos programnyelvet
hasznalt.” :

Programiparunk kialakuldsdban meghatirozé
valtozas volt megfigyelhetd a nyolcvanas évek
kozepén. Ekkor ugyanis a szdmitdstechnikaval
foglalkozé szervezetek szadma ugrasszeriien emel-
kedett. Viszont ,,annak ellenére, hogy ezeknek a
szervezeteknek a szaima meghaladja a négyezret,
kéziilik csak néhany tucat foglalkozik program-
aru-termeléssel”. Mégis: ,Hazdnkban a prog-
ramkereskedelem egyel6re még hardverorientilt,
ami azt jelenti, hogy a szamitégép-keresked6
konnyebben tud eladni programot géppel egyiitt.
Emiatt a programgyértok arra torekednek, hogy
sajat vagy idegen szamitogépet forgalmazza-
nak.” Az egyedi programtermékek irant egyéb-
ként valtozatlanul nagy az érdeklSdés. Ez a ke-
reslet a kisszervezetek (kisszdvetkezetek, szak-
csoportok, vgm-ek stb.) felfutasat eredményezte.
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- Mikrokalauz

»A kisszervezetek a hazai programipar szerkeze-
tét lazitottak, azonban nagymértékben kotGdnek
a nagyszervezetekhez.”

Ez a gondolat rogton atvezet minket a prog-
rammonopodliumok fonaksagaihoz. A monopoé-

liumok nagy vonalakban két mag koriil alakul--

tak ki. ,Minden 4gazatban létrej6tt egy vagy két
agazati szamitastechnikai szervezési kozpont.”
Igaz ugyan, hogy a villalatoknak ilyen jellegi
gondjaikkal nem feltétleniil kell hozzéjuk fordul-
ni, de ma ,,...amikor a vallalati nallésag még
messze van az idedlis szintt6l, és amikor mikad-
nek még az informalis iranyitéas jol ismert csator-
néi, nem nehéz elképzelni, hogy sok vallalat er-
kolcstelennek, esetleg kockazatosnak tartja, ha
nem az agazati szamitastechnikai szervezési inté-
zeteket keresi meg el8sz6r”. Masrészt monopol-
helyzet alakult ki az orszAg olyan vidéki korze-
teiben, ahol csak egy vagy két program-el§allité
szervezet miikédik. Mindezek kovetkeztében
verseny ugyan van a piacon, de ez nem a prog-
ramtermékeké, hanem a programkészitG cégek
versenye. fgy tehét ,,. . .amig nem alakul ki a ke-
reslet-kindlat globalis és strukturalis egyensiilya,
addig valéban az dont, hogy melyik cégnek van
jobb és szertedgazobb kapcsolata, ismeretsége”.

A programpiac ilyetén belterjessége, homoge-
nitdsa kodzvetett médon kihat a programkészités-
re is. ,,Olyan szemléletvaltasnak kellene bekovet-
keznie, hogy elsGsorban a meglévd épitékockak-
bol tudjik a programrendszert dsszeallitani, nem
pedig kiilonb6z8 programozasi nyelveken megir-
ni azt.” Noha ez a folyamat megindult, nem elég-
gé¢ dominal még. Tovabba hidnyzik a progra-
mokhoz tartozé6 dokumenticiés szabvany: a
programcsomag készitésének nincs elfogadott
modszere és gyakorlata, megfogalmazott kdve-
telménye. , Altalaban a programkészitésnél csak
a felhasznald jelenlegi tevékenységét algoritmi-
zaljak, a manualis munkat viszik gépre, elmarad
a szamitogépesités legnagyobb elbnye, a raciona-
lizalas. A vezet§ szoftveresek egy része nem tud
feladatot fogalmazni, kapacitst és atfutsi idét,
gépiddsziikségletet és koltséget becsiilni.”

Ebbdl kovetkeznek a keresletben és kinalat-
ban az anomalidk — amiknél 6hatatlanul felme-
rill a gondolat: a fejlédés sziikségszerti velejaro-
ja ezek sokasiga, amit a szerz6k frappénsan ér-
zékeltetnek. A kinalati oldalbol kiragadva: a
szoftver kovetése gyakran koltséges, aranytala-
nul lekéti a szellemi kapacitast. A napjainkig ki-
alakult kinalat 6sszességében sem mennyiségi-
leg, sem min&ségileg nem kielégitd, szélsGségek
is fellelhetSk. A kereslet felSl kozelitve a kotet
szerzGi egyfajta hianybol tulajdonképpen javas-
lattal is el6allnak. ,,A jelenlegi koriilmények leg-
nagyobb hidnyosséga, hogy nincs komplex prob-
lémamegoldas . . . Nincs olyan szervezet, amely-
hez fordulva a potenciélis szdmitégép-vasarlo
megtudhatja, hogy konkrét problémdjat milyen
géppel, milyen kiépitésben, milyen rész- és egye-
di fejlesztésii programtermékkel, milyen idébeli
iitemezéssel lehet megoldani.” Magyardn a bel-
féldi programforgalomrdl, piacrél jéforman le-
hetetlen megbizhaté informaciéhoz jutni.

Cikkiink elején értéket emlitve kimondatlanul
is a programok forgalmi értékére, 4rdra is céloz-
tunk. Nos, ,,. . . néhany, csak kdzpontilag forgal-

 Verseny van, de nem az igazi!

mazott alapprogram esetében az ir nem alku tar-
gya: ha a vevOnek valdban sziiksége van az adott
programra, nem fordulhat mashova”. A progra-
mok tobbségében azonban az aru ,szabad pré-
da”. Ennek t6bb oka van, mint példaul az, hogy
a kereslet jéval meghaladja a kinalatot: rengeteg
a parhuzamos fejlesztés, igy a tobbletkoltség. Al-
talanos vélemény, hogy ,....a magyar program-
termékek és a hozzajuk kapcsolodé szolgaltata-
sok dragak, s6t nagyon dragédk.”

A pénziigyi szabalyozokrol sz6lo fejezet azért
kapott a kétetben helyet, mert a program, mint
sajatos vagyontargy, kiilonleges gazdalkodasi,
pénziigyi, szamviteli szabalyozisokat és gyakor-
latot kbvetel. Ezért dontdtt ugy 1985-ben a Mi-
nisztertanacs, hogy a K6zponti Statisztikai Hiva-
tal elndke a szimitastechnika-alkalmazas teriile-
tén a gazdasagi miniszterek hatiskorében jarhat
el. Az ezt kvetd fejezet a szamitastechnika szer-
z6i jogi vonatkozasait taglalja. (Ezt most mell8z-
ziik, mivel a késébbiekben t6bb cikkiink részlete-
sen kivan ezzel foglalkozni.) Izgalmas tizenkét
pontos kiskatét is dsszeallitottak a szerz6k, mint-
egy programbeszerzési utmutatoként. Egészen a
szdmitogépes igények felmérésére valé utalastol
a tanicsadasig, tAmogatasig, més felhasznalok-
kal az egyiittmiikddés elengedhetetlenségének
bizonyitasaig.

Ezt kévetden végre témanként felsoroljak, ro-
viden ismertetik az egyes altalanos célii prog-
ramcsoportokat, mig egy kiilon kotetben (I11/2)
talalhaté az IBM PC-vel kompatibilis hazai
szoftverkinalat tételes jegyzéke.

Ezittal csak felhivjuk a figyelmet a Mikroka-
lauz negyedik kotetére, amely a hazai szamitas-
technikai irodalmat dolgozza fel, az 1979-t41 ki-
adott hazai szdmitastechnikai kdnyvek alapjén,
téméankénti, kiadonkénti és kiadasi évenkénti
mutatokkal. E helyt érdemes lejegyezni, hogy az
Orszigos Széchényi Konyvtirban miikodik az
Orszagos Konyvkatalogus (558-058), amely egy
kényv cime alapjan felvilagositast ad arrél, hogy
az mely hazai kdnyvtarban talilhat6. Ez a kata-
légus a teljes hazai, azaz 1952 utin megjelent
szdmitastechnikai irodalmat magéaban foglalja.

Befejezésiil keltsiik életre Bod Péter XVIIL.
szazadi tudésunk szavait: ,Mi az, ami igen ne-
héz, s mégsem terheli azt, aki hordozza? Az a tu-
domany és a j6 mesterség, amely terhére nincsen
annak, akinél vagyon, hanem kénnyebbiti sok
bajaiban.” Joszerével a szamitastechnika genezi-
sét éljiik: tudomanyunkon és becsiiletbeli mes-
terségiinkdn milik, hogy a teremtés silya le-
hiiz-e avagy felemel.

SZULYOVSZKY CSABA

Kbzliletek, figyelem!
Mikroszdmitégépet
akarnak vésdrolni?

Tajékozédjanak
a naprakész piaci helyzetr&l!
Dijtalan ismertetd!
MESZ
Szamitdstechnika
13688 Budapest, Pf. 193.




SZJA ‘88 programja
az on szemelyes
adoszakértoje és
adokonyveldje!

A program Commodore—64, Commodore Plus/4,
Enterprise, Videoton TV-Computer, ZX Spectrum és
IBM PC kompatibilis személyi szamitégepeken mikdodik.

Az SZJA '88 program KISZAMOLJA: a befizetendé személyi jovedelemadot.

Az SZJA '88 program NYOMON KOVETI: hasznal6janak jovedelemalakuléasat.

Az SZJA '88 program FIGYELEMBE VESZI:

a varhato, illetve tervezett jdvedelmeket a tényleges jovedelem és kiadasok alapjan.
Az SZJA '88 program: az adodjogszabalyok teljes korét feldolgozza.

A Commodore Plus/4-re a Mivelt Nép és Allami Kényvterjesztd 20 szakuzleteiben, a Vidia boltjaiban
és a Magister Stadium kényvesboltokban keresse.

Az Gsszes tobbi valtozat a CENTRUM ARUHAZAKBAN kaphato

D-Subminiatur csatlakozék,
ceINI# L /YL kabelek, analog-digital atalakitok,
ety €OYED szamitastechnikai berendezések
Ggis - es kellekek nagy valasztékaval varja Ondket

a MAGEV-RAINBOW
Elektronikai Szakiizlet

Budapest VI., Rudas Laszl6 u. 33.
Telefon: 122-392. Telex: 22-6323

RAINBOW Szamitastechnikai és Szolgaltaté
Kisszovetkezet

Koézpont: Budapest, Szilagyi Erzsébet fasor 1. 1026 ‘
Levélcim: 1378 Budapest 64., Postafiok 31. Telefon: 352-558



UPROGRAMOIK

‘A billentyiikezel6 -
rutin sajatossagai

Gépi kédh programok irdsakor
szllkség lehet a billentylizet hasz-
nélatéra: programozés k¥zben,
amikor kiprébéljuk az j progra-
mot, vagy egy menlibdl kell vé-
lasztani, vagy a program futdsét
akarjuk leéllitani.

Kezdd programozé vagyok, ami a gépi
kédot illeti. Sajnos sokszor kerilltem végte-
len ciklusba egy-egy hibas utasitds miatt.
Ilyenkor természetesen Ujra be kell tolteni
az Editor/Assembler programot, valamint
az ,,alkotds”-t. Ez igen id6rablo és idegesi-
t6. Felmeriilt tehat a kérdés: hogyan allit-
hatom le a gépi kédi programot futas koz-
ben? Olyan megoldast kerestem, hogy vé-
letlen billentyiilenyomas ne allithassa le a
programot. Az dltalam ismert kézikényvek-
ben taldlhaté kodtablazatokkal nem elé-
gedtem meg, hiszen ezek nem tartalmaznak
minden variaciét. Természetesen kézrejat-
szott eredend6 kivancsisigom is: minden
lehetséges kombinéciéra érvényes tablaza-
tot akartam kidolgozni. Ekkor kezdtem a
Spectrum ROM billentyiikezel6 rutinjanak
részletes elemzéséhez. '

Mit fu,dunk?

A Spectrum billentyiizete négy sorban
10-10, dsszesen 40 billentyiibdl all. A bil-
lentylizetet mint perifériat a 254-es porton
lehet elérni. A billentylizet 8 fél sorra van
felosztva, egyenként 5 billentyiivel:

1.  CAPSSHIFT—V
2; A—G
3 A
4. 1-5
5. 0—6
6. P—Y
7. ENTER—H
8. SPACE—B

A billentyiizetet leolvasé szubrutin eze-
ket a fél sorokat latja: a 8 fél sornak megfe-
lelGen nyolcszor hajtédik végre. A rutin be-
fejezésekor a B, D, E regiszterekben a le-
nyomott billentylinek megfelels értékek ta-
lalhaték.

Nézzik tehat konkrétan

A rutin a 654 (028Ehexa) cimen kezdd-
dik és 48 bajt hosszi. A program RET uta-
sitdssal ér véget. Ez egyben azt is jelenti,
hogy a szubrutin meghivasa utin a vezérlés
visszakeriil eredeti programunkhoz. Ennek
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a szubrutinnak a hasznélata azért is eld-
nyds, mert barmely megszakitasi médban
mikodik. A program nem gondoskodik a
regiszterek tartalmanak elmentésérdl.

Az E regiszter tartalma a kiilonbozo
billentylk lenyomdsa utéan

A D regiszter tartalma a kiilonbozd
billenty(k lenyomdsa utén

nines billentyd lenyomva

~ vagy egy van lenyomva 2554
CAPS SH. + 1 billentyd 39
CAPS SH. + 2 vagy tobb billentyd 40
SYSH. + 1 billentyd (kiv. CSH) 24
2. tdbldzat
2. lista

A 38 K- 17 U 10 5
B 0 L 25 '} 7 6
c 15 M 16 W 29 7 11
D 22 N B X 23 8 19
E 21 g 26 ¥ 2 9 27
3 14 £ Z 31 0 35
G 6 Q 37 1 36 32
H 1 R 18 7 287 8Y5 . 2%
I 18 5 30 3 20 £s @ 39
J 9 T 5 4 12 ENTER 33
1. tdbldzat ;
1. lista

1o ORG S0000

a0 LD 2 BN

ok
1
Rl
4
1
.
it
1
1
1
1
180
1
o
2
~
2
2
2

0y VAR HALT
10 DINZ VAR
20
239 SLASSITIA A PROUSEAMOT
40
=] GALL £54
0 LD A B
70 ADD . A, 100
RET. A6

D o
fadit o

-A VIZEGeLT BEG § ZTER
3
i I

S I s
[

;*AR*A’WANA& {+14
0 KETIRAZA
0]
(8 LD A, D
akE 24
o) i NZ  BTABT
270 B
280 -EILEPESI LEMETOZEG:
290 -SY¥YS s+ BABMELY BILLENTYYU
S0000 0
50004 FD
50008 78
TA
EE 1

o

10 -EGY BFGIBZTER VIZGZGALATA
20 ;FPUuPAME?T VALO FILEFPESE
20 :3YMBOL EHIFT +

40 BARMELYIE BILLENTYL

£0 MEGNYOMAZARA

&0 -A D ERECISZTERBEN 24 LEZZ
70 ;KIVETEL CAES EHIFT!

20

90 START PUsH BC
100 PUSH DE

110 pUsH HL
120

1530 -REGISZTEREX TARTALMANAK
140 ;KIMENTEESE

150

160 CALL 554
170

180 :ROM EUTIN HIVAZA

190

200 LD A, D
210 cR 24

20

2490 .0 BECISZTERBEN 24 VAN-E
240 7

ZEO PR HL

260 FOP  DE

270 poE. o

a0

200 -REGISZTEREY TARTALMANAE
200 VIZSZAIEASA A VEREMBOL
310

320 JE NZ . TOVABB
330 FOLYT

340 ITT FOLYTATODIE, HA A
450 -FELYETEL TELIESUL. PL
SE0 EET

.H?t'l

1Tk {TATODTIK - HA A
400 3 *NEM' TELJESUL
ad b S Ehe
420 JR START




Hogyan lehet
a regiszterek tartalmat
megvizsgalni?

Az |. lista szerinti programot azért kell
lassitani, mert kiilonben pillanatok alatt te-
le lesz a képernyd. A ciklus tiz HALT utasi-
tast hajt végre. A vizsgalando regisztert a
160-as sorba kell beirni. Ertékéhez azért
kell szazat hozz4dadni, mert a 32 alatti sza-
mok helyett vagy kérdgjel jelenik meg,

i A B regiszter tartalma a kilonbozd

| billentyik lenyomdsa utan

ﬁ 0, 1, 2 billentyd lenyomdsa esetén 25&;
| SYSH. + 2 billentyd 127
E ilizenmod + 1 billentyd 127
§a tzemmdd + i
8. fél sor 1 billentyd 127
| 7. £6l sor 1 billentyd 191
6. £61 sor 1 billentyd 222,
i 1-5. fél sor 1 billentyd 238,

3. tdblazar

vagy hibaiizenettel leall a program. A kilé-
pési lehetGségre azért van sziikség, hogy a
gépi kédu programot le tudjuk allitani. Ez
egyben példa az eljards hasznalatira.

A C regiszterben mindig 254, a t6bbi re-
giszterben az aktudlis billentyiinek megfe-
lel§ érték talalhatd. Az E regiszter (1. tdabla-
zat) a lenyomott billentylinek megfeleld
szamot tartalmazza 0—39-ig. Ha nem
nyomtunk le billentyiit, az E regiszter tar-
talma 255. Ha t6bb billentyiit egyidejiileg
nyomkodtunk, a legvaltozatosabb értéke-
ket fogjuk kapni. Erre tiblazatot késziteni
— véleményem szerint — nem érdemes.
A D regiszter értékeit a 2. tdbldzat, a B re-
giszter értékeit a 3. tdbldzat tartalmazza.
A tablazatokban nem szerepl$ variaciokat
egyenként kell kikisérletezni, az E regisz-
ternél leirtak alapjan.

Tovabbi el6nyok

Az eljaras hasznalatat a 2. lista mutatja.
A program elején a regiszterek értékét a ve-
rembe ki kell menteni, mert a ROM rutinja
megvéltoztatja azok tartalmat. Mivel a
POP utasitas a jelzébiteket nem valtoztatja
meg, a feltételes ugras hibatlanul miikédni
fog. Ha ezt a rutint beépitjiik egy gépi k6du
programba, nemcsak a BASIC-be val6 visz-
szatérést, hanem az avatatlanok el§l ,rej-
tett” szubrutinhivast is megoldhatjuk.

DR. GRESZ MIKLOS

ADOK—VESZEK—CSERELEK

Ebben a rovatban rovid, szdveges, a
mikroszédmitdgépekkel kapcsolatos hirde-
téseket kozliink. A dijszabds: kdziiletek-
nek gépelt soronként (60 karakter) 100,-
Ft, magdnszemélyeknek az elsd sor 50,-
Ft, minden tovédbbi sor 20,-Ft. Az NJSZT
tagjainak az elsd hdrom sor ingyenes.

Hirdetéseiket a szerkesztfség cimére
varjuk.
ADOK

Clé-os, memériab6vitével (64 k), mag-

néval, 210 db 1lé-os, 20 db Plus/4-es
programmal olcson eladd. tErdeklddni 19-
21 ora kozott a 860-256-on.

Commodore 16-os szémitdgép eladd,
magndval, gépkdnyvekkel, sok programmal
18 000 Ft-ért. Makd, Beloiannisz u.
128/A, €500

Commodore 64-es programok nagy valasz-
tékban kaphatdk, kazettan es lemezen.
Sebestyén Imre, Budapest, 0Ozgida u.
18/C. 1025

Cé4 programok olcsdn, nagy vélaszték-
bél. Bohner Tamds, Baja, Széchenyi u. 8.
6500

Cé64-es szamitogép 1541-es floppyvaid,
Seikosha SP-180 nyomtatoval eladd.
Amigdra cserepartnert keresek. Raiz
Tamds, Budapest, Gydri u. 8. 1123, Tel.:
566-941

Commodore, Enterprise, TVC és Atari
szamitdgépekhez HW cikkek széles vdlasz-
tékdt kindljuk. Joystick-ok 450 Ft-tdl
kaphatdk. Fényceruza 2000 Ft (Clé-hoz és
Plus/4-hez
elkildjik kataldgusunkat. COMPUTEAM GM.
Kaposvar, Berzsenyi u. 32. 7400

Adok egy db Super Schot joystickot.
Béna Zsolt, Kecskemét, Tel.: 47-788, 17
dra utan. .

Spectrum programkazettdk olcsdén ela-
dék, Magyarorszdgon még ismeretlen, tel-
Jesen 4j, szinvonalas jatek és felhasz-
ndléi programokkal. Roviddel az angliai
megjelenés utdn! Postacim: Siklds, Pf.:
129, 7800. Kiildjon vdlaszboritékot!

Spectrum-ja lekopott (fém) feddlapjat
olcsén, gyorsan feldjitom. Képird Ré-
bert, Budapest, Imre u. 5. II/14. 1093.
Tel.: 378-075

Uj ZX-Spectrum Plus (13 500 Ft) és ZX-
Microdrive (4500 Ft) eladS. Budapest,
Stoczek u. 5-7. 516 sz. 1111

VESZEK

C 64 zongora klaviaturdt programmal
keresek (pl. Wersiboard Music 64). Tel.:
49/14-948

HT 10B0Z (16 k) gépet veszek, esetleg
két db-ot is. Irdnydrat kérek, minden

is). Valaszboriték ellenében

levélre vdlaszolok. Mdrton Péter, Torok-
bdlint, Katona J. u. 7. 2045

Videoton TVC gépemhez jatékprogramot
vennék, kazettdn. Sinka Edit, Puszta-
foldvér, Rékéczi u. 172/a. 5919. (Levél-
ben!)

CSERELEK

Atari 800XL-re késziilt programokat
cserélek, Otszdz jaték és felhasznaldi
program. Gayer Ferenc, Budapest, Gubd u.
6. 1/10.1151

Commodore Amiga programokat cserélek.
Lenhardt Tamds ADT, Gydr, Munkdstr u.
75. 9023

Cl6 és Plus/4-es programokat cserélek.

" Farkas Tibor, Zalaszentgrdt, Felszabadu-

lds u.1l. 8790

Cl6, Plus/4-es programokat cserélek.
Kunsdgi = Ldszld, Nyirbdtor, Vasvéri Pal
u.l. 4300

Cé64-es jaték- és felhaszndléi progra-
mokat cserélek, elsdsorban kazettdn. Vé-
laszokat lehetdleg listdval kérek. Aradi
L4szld, Szentes, -Nagydrvény u. 111. 6600

Enterprise programokat cserélek.
Veresegyhdz, Pf.: 28. 2112

SHARP MZ-BO00 tulajdonosok jelentkezé-
sét vérom. Szoftver-hardver csere! Kan-
ndr Laszl4, Budapest, Zépor u. 16/b.
1034

Spectrumot (48 k) adok kompletten, ra-
fizetéssel, régi, de jo dllapotban 1évd
Cé4 . + floppyért. Ajanlatokat kérek! Ma-
rincsdk Janos, Kisvdrda, Lenin u. 20.
4600

ZX-Spectrum jatékprogramokat cserel-
nék, a vdlaszokat listdval kérem. Jan-
csin Ferenc, Bekéscsaba, Lencsési u. B.
5600

7X-Spectrum (48 k) programokat cseré-
lek. Listdt vagy kazettat kérek: Platthy
Péter, Budapest, Martirok utja 31-33.
faz. 2. 1027

7X-Spectrum+ (48 k) jateék- és felhasz-
naléi programokat cserélek. Vdlaszokat
listdval kérek. Miszori Rébert, Ajka,
Ujélet u.6. 8400

ZX-Spectrum-os cserepartnereket kere-
sek. Csécsei Jozsef, Kartol, Voros Had-
sereg u. 55. 2173

TV-Computer jé&tékprogramokat cserélek
vagy konyveket veszek. Fogarasi Ferenc,
Budapest, Zsdkavar u. 28, VIII/34. 1157

VC20 alapgépre programokat cserélek.
Nagy Tamds, MNagykanizsa, Kazanlak krt.
7/8. 11/8. 8800

Ez a rovatunk KODEX 2000 szdvegszerkesz-
tovel késziilt.

A HIRADASTECHNIKAI TUDOMANYDS EGYESULET
Mikroszémitogépes programnyelvek

és Operédcidsrendszerek Szakosztdlya
eldaddst szervez az aldbbi témdban:

A szdmitdgépek, szdmitdstechnikai rendszerek
tulajdonsdgainak javitdsa mikroprogramozdssal

Eldadé: Or. Vajda Ferenc (KFKI)

Helye: MTESZ Székhdz, Budapest V. ker.
Kossuth tér 6-8. V/541.
Ideje: 1988. mdjus 16. 14 dra

A TUDOMANYSZERVEZEST ES INFORMATIKAI INTEZET
elozetes megbeszélés szerint dijmentes
programbemutatdt tart (vidéken is)

az dltala forgalmazott oktatdprogramokbcl.

Horvath Zsuzsa 665-011/2663 mellék
vagy 813-197

Budapest, Pf.: 454, 1372
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Apuka egy fiizet f61¢ hajol. Homlokén a
nagy figyelem széles rancokat gyiir. A fiizet
olyan hosszi, hogy vagy lecsuszik az asztal
valamelyik oldaldn, vagy apukat kényszeri-
ti teljesen kicsavart testhelyzetbe. Petike
néman, figyelmesen néz. Végil is apuka
nem birja tovabb és az asztalra dobja ceru-
zajat.

— Nem taldlom a hibat! Mar haromszor
atnéztem az Osszes sort, é&s nem. tudom,
miért nem egyezik a napl6f6konyv! — mér-
gelddik, és idegesen atrohan a masik szo-
baba.

Petike nezegetl a hosszu fiizetet és az
egyeztetd tablat, amely mechanikusan mu-
tatja az egyezdséget. Gyorsan 4tlatja, hogy
két meghatarozott oszlopba irt szamok 6sz-
szegének kell egyeznie. Tehat a program-
nak (mert Petike azonnal elhatarozza, hogy
szamitogéppel ellen8rzi apuka munkajat)
két megfelel6 oszlopba kell gyiijtenie a

- naplofékényvbe irt adatokat. /A tovabbi
szamitasok miatt ezeket legegyszeriibb két
tombbe betdlteni. Az adatok azonban nem
egymas utdn kovetkeznek, hanem elszor-
tan, egy késdbbi oszlor .an. Ezért az adato-
kat névvel kell ellatni, hogy a gépi program
felismerje azokat. [t kezd6dik a fejtorés
Petike szamara, ‘

Az adat megnevezését a program csak lo-
gikai feltétel vizsgalataval tudja azonosita-
ni. Az ilyen utasitasok végrehajtasanak ide-
je meglehetdsen hosszi, és dsszesen har-
minc megnevezést kell vizsgalni. Ha a felté-
teleket mindig az elsé sort6l kezdi elle-
ndrizni a program, akkor nagyon megné-
vekszik a futasi id6. De ha a gép ismeri a
GOTO n utasitast (ahol n egy valtozo), ak-

kor kénnyen megoldhaté a problema Pél-
daul:

99 INPUT U$,G,n:n= + 100

166 GOTO n :

101 IF U$ "BB” THEN A(l) G:GOTO
9%

162 IF U$ "BK” THEN B(1) G:GOTO

90

136 IF U$ "VN” THEN B(20) G:GOTO
90

ahol U$ valtozd az adat megnevezését, G
az értékét, n pedig a napléfékonyv
oszlopainak sorszamat tartalmazza. Az IF
utasitdsok csak azt ellendrzik, hogy a sor-
szamok megfelelnek-e az adatneveknek.
Ezt a vezérlésatadast azonban csak kevés
BASIC ismeri; Petike gépe sem fogadja el.

Ezért Petike tovabb gondolkodik. Ha
minden feltétel-ellendrzés meghiv egy né-
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L ELYEZTETES
256207

1 REM NAPLOFCEONY Y
10 DIM A(POD)  RIA0) . AST20)
15 FOR I=1 1O
20 AS(I)=0:1RS(1)1=0

IEXT I

FOR 1=1 T8O 2o

ALTI=02BUI =0

MEXT T :

REM BEOLVASAS

INFUT “KEREM A2 ADATOT! ,U%,6
IF Us="V" THEN GOTO 450

20 IF LUs="VD" THEN GOTO 400

80 IF Us="BB" THEN A(1)=6:60SUE 400

0 IF Us="BK* THEN B(1)- 1BOSUE 400

10G IF Us="FRE' THEN A(2)=6 ::6G0SUR
THEN B(2 ) =i Ev[l‘-'J.‘:i

110 IF Us=v"pin

THEN
THEN
THEM
THER

{?4 {

R 400
B 400
400

1 "

T 400
400
; S 400
]H‘—I'
="K fw‘ THEM
- nper -

i F}ﬁﬁ”(—‘wN

G000

H 400

IHLH
THEN Al
THEN
THEN A
IF U%= 'T‘\H‘ THEM B
IF Us="TC2" 3Hﬂl i

400
400

LF ‘J‘ "WYNY THEN
P PRINT “NEM ERTELM
1 REM SUE T
INFELT !
) IE U
LE: L%
z RETLIRM

> REM SORELLEMNDRZES

vr THEN GOTO
0" THEM GOTO

450

SO0

430 AP=0:EBl=0

460 FOR 1=1 TQ 20

470 AD=0D+0{1: s BD=BD+R( 1}

WBH NEXT I

4 IF AD < BD THEN GOT0O 550

PRINT "4 SOR RENDBEN"

) FOR I=1 T4 20
G20 AS(I)=AG(II+AlT) : B‘g(l) =BSCL)+R{T)
NEXT I
540 BOTO 30
O PRINT "HIE‘A‘?
S50 GOTO 30

SORY -

KITRASA"

IMFUT
2 IFE We
A PRINT
R INT

o PRINT
2 PRINT
FRINT
> FRINT

E L(1 ¢
"ELG
YELG T/

INT
PRINT ")
FRINT
FPRINT
FRINT

LT nu .'
0 P[-Il'-ll "TART .
PRINT "TART.NOV1
[V TART: S

+ Thil" , E
CEOEKE .. ThNA"

TMPUT
P40 TF We="Tn
930 END

THEN GOTO 50

hény soros szubrutint, akkor a program fu-

tasa a kovetkezd sornal folytatodik. Ezaltal

gyorsabba valik az egymas utin kovetkezs
adatok beolvasisa. Miutin mindezt tudja,
megirhatja a napléf6konyv-egyeztetd prog-
ramot.

Az A tdmb az egyeztetd tabla elsd, a B
tomb a masodik oszlopaba tartozé adatok
értékeit, az AS és a BS tomb az Osszegiiket
gyiijti. A program 50—370-es sorai az ada-
tok azonositasat és egyben a tdombok érték-
adasat végzik el. A V begépelése azt jelenti,
hogy véget ért a napl6f8konyv egy sordban
levé adatok beolvasasa. Ekkor a program
450—560-as sorai ellendrzik, hogy az ada-
tok egyezSen szerepelnek-e a naplofé-
koényvben. A hibat azonnali hibaiizenet jel-
zi, ami azonban nem rontja el az AS és BS
Osszegz§ tomb értékét. A sor javitdsa utan
lehet folytatni a munkat. A 620-as prog-
ramsort6l kezd6déen a gép kiirja az osz-
lopdsszegeket. Ez a VO karakter begépelé-
sével kérhetd. A kapott adatokat csupan be

kell masolni a napl6fékdnyvbe. Az oldal
zdrdsa utin eldénthetjiik, hogy akarjuk-e
folytatni az egyeztetést.

Az adatok jeldlését a kiiré részbél lehet
leolvasni. Aki kénnyebben megjegyezhets
-jel6lést akar hasznalni, annak a program
beolvaso és kiiré részében kell csak egy
sort megvaltoztatni. A lista a II. sz. naplo-
fékonyvre vonatkozik.

Apuka meglepetésére és nem kis 6romé-
re Petike megtaldlta a hibakat és befejezte
az egyeztetést.

Végiil egy tanacs a program bebillentyi-
zéséhez. A programiban sok hasonl6 szerke-
zetli sor van: ezeket célszerii csak egyszer
beirni Ggy, hogy a valtozék helyét iiresen
hagyjuk. A kurzor visszaléptetésével atirjuk
a sorszamokat, és RETURN vagy ENTER
billentyiivel zarjuk az utasitast. A LIST pa-
rancs utan csak a valtozékat kell bepé6tyog-
niink.

PINKE GYORGY




Ablakok (WINDOWS)

Olyan mddszer, amely a képernyét feloszt-
ja sok apré, hasznalhatatlan részre

~ Adatbézis-kezeld (DATABASE
MANAGER)

Ez egy olyan program, amely lehetGvé teszi
a felhasznalénak az adatok kezelését min-
den elfogadhaté szinten, kivéve a feltétlen
sziikséges szintet, amelyet az § elhatiroza-
sa szerint a kovetkez6 napon, miutan be-
iitdtt 20 Mbajt nyers adatot, kivanna igény-
be venni

Univerzdlis szoftver (INTEGRA-
TED SOFTWARE)

Egyszerii termék, amely siman megvalosit-
ja azoknak a funkcioknak szézait, amelye-
ket az ember nem hasznal, de azokbdl,
amelyeket hasznalni szeretne, csak fél tuca-
tot

Dokumentéacié
Zavaros félvaszon kotésii tartozék, amit
csak végsziikség esetén hasznilnak, ha a
baratok vagy a cég emberei nem elérhetdk.
Maskiilonben altaldban tetszetds konyvta-
maszként alkalmazzuk

Egér (MOUSE)

Egy periféria, amelynek eredeti neve féreg-
nyulvany, mivel miikodése ahhoz hasonla-
tos, de ujranevezték, mert felhasznalhaté
macskajatéknak

1.0-é&s verzid

Tébb benne a rejtett hiba (angolul bug, ami
sz6 szerint poloska), mint jiniusban a ha-
tarban. Felfalja az adatokat

1.1-es verzié -

Az adatokat csak alkalmilag falja fel, a to-
vabbi javitott valtozatokat mar ingyen ad-
jak az 1.0-as verzioval elégedetlen vasarlok
pereskedéseinek elkeriilése céljabol

* 2.0-48 verzid

Az eredetileg els6 kiadasnak szant verzid
(kivéve néhdny adatfalé poloskat, amelyet
még mindig nem sikeriilt eltiintetni). A to-
vabbi javitott valtozatokat mar nem adjak
ingyen, mert kiilonben a cég tonkremegy

3.0-§§ verzié

A munkaban a cég ténkremenetelekor vég-
zett javitasok vannak

Felhasznélébarat
(USER FRIENDLY)

A kézikonyve végig szines

Nagyon felhasznélébarat (VERY
USER FRIENDLY)

Diszken és magnoészalagon is adnak ismer-
tetGanyagot, és igy a felhasznalénak nem
kell a csupaszin kézikonyvet lapozgatnia

Rendkivill felhasznélébarat
(EXTREMELY USER FRIENDLY)

Egeret adnak hozzd, igy a felhasznilénak
nem kell a lemezen vagy magnészalagon
adott ismertetdvel vagy a csupaszin kézi-
kényvvel foglalkoznia

Feltétlen jotallas arra vonatkozodlag, hogy a
program ténylegesen a dobozban levg le-
mezen van

Hathatés (POWERFUL)
Nehezen tanulhaté, hasznalata veszélyes

Héalézat (NETWORK)

Olyan elektronikus eszkdz, amely egy idd-
ben tobb személynek ad lehet8séget hasz-
nos adatok elrontasara, tonkretételére vagy
maésféle, hossza idGtartamra érvényes karo-
sitdsara :

3

Hordozhaté (PORTABLE)

Kisebb és konnyebb az atlagos hiitGszek-
rénynél _

Széllithaté (TRANSPORTABLE)
Nincs se fahoz lancolva, se riasztéberende-
zéshez kotve

IBM kompatibilis
Nem teljesen IBM kompatibilis

Teljesen IBM kompatib_llls

Némileg IBM kompatibilis; de nem futnak
rajta BASIC programok o

100% IBM kompatibilis

A legtobb hardverrel és szoftverrel kompa-
tibilis, de azzal a védelemmel nem, amit az
IBM minden masodik nap bevezet

Most kaphaté
(NOW AVAILABLE)

Barmelyik nap megjohet

Hamarosan kaphaté
(AVAILABLE SOON)

Egy éven beliil megjelenik

Méjus elsején kaphaté

Az 1.0-as verziot augusztus elsején kiildik a
boltokba

Kénnyen hasznélhaté (EASY TO
USE)

Nehezen hasznalhaté

Kdnnyen tanulhaté (EASY TO
LEARN)

Nehezen tanulhaté

Kénnyen tanulhaté és felhasz-
nélhaté (EASY LEARN AND USE)

Egy kicsit megtanulni, kevésbé felhasznalni

Mésolat (BACKUP)

A fontosabb adatok masodpéldanya, de
ennek rogzitésével nem foglalkozik senki

Mésolés ellen védett 1. (COPY-
PROTECTED)
Okos moédszer az illetéktelen kaldz szoft-
verlopasanak megakadalyozaséra és a tor-

vényes vevd hasznalatanak megnehezitésé-
re

Mésoléds ellen védett Ii.

Olyan eszkdz, amivel a tisztességes felhasz-
nalékat el lehet kiiléniteni a tolvajoktol,
ugy, hogy megakadalyozzik az elébbiektdl
— de nem az utdbbiaktél — valé lopast

Menlivel vezérelt
(MENU-DRIVEN)

Konnyen tanulhatd, faradsigosan hasznal-
hatd
Mereviemez (HARD DISK)

Olyan berendezés, amely engedélyezi a
naiv felhasznélénak hatalmas mennyiségii
adat torlését kevés, egyszerii utasitassal

KARUCZKA GABOR
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A kozépiskolai tananyagban szerepel a kévetkezd azonossag:
ax=gn-xn— (ax/n)n
vagyis egy hatvanyfiiggvény 4talakithaté tgy, hogy a kitevdt oszt-
juk el egy szammal, majd ugyanennek a szamnak megfeleld hat-
vanyra emeljilk. Ez az 6sszefiiggés barmely, nullatél kiilonbozd
»a” és ,n” esetén igaz.

A legtobb BASIC-valtozat ismeri az EXP fiiggvényt, amely az
a=e esete dsszefiiggésiinknek. (Azoknak, akik szdmara az ,.e” je-
161és ismeretlen: ez egy végtelen tizedestorttel eléallithato, 2 és 3
kozé es6 szam, amelynek mind a matematikidban, mind a miisza-
ki és természettudomanyos gyakorlatban nagy a jelentsége.) Mi-
vel minden szam els§ hatvanya 6nmaga, ezért ha x = 1, akkor ,,e”
értékét kell kapnunk az EXP filiggvénnyel.

Legyen n=2k,
ahol k pozitiv egész szam, és viltozzon k értéke 1 és 12 kozott.
Igy

n=2...4096

A hatvanyozas helyettesithet6 k-szori Snmagaval torténd szor-

zassal, mert példaul
L T% hixb=b2_" b2xb*=b* b*x b*=Db? stb.

Elsé Osszefiiggésiinknek megfelelé program lathat6 az 1. lis-
tén. (Mivel a nyomtatd a német abécé valtozatra volt beallitva, a
hatvanyozas jele helyett ii betiit irt.) A program elsé sora a tovab-
biak szempontjabdl érdektelen (nyomtatdbedllitis). A masodik
sorban felvessziik a fiiggetlen valtozé értékét (1), fejlécet nyomta-
tunk, miutdn képeztiik az EXP fiiggvényt (Z), majd egy ciklusban
osztunk n értékével (Y), képezziik a leosztott értékbsl az EXP
fiiggvényt (Y), elvégezziik a k-szori szorzast egy ijabb ciklusban
(Y), kinyomtatjuk a szamitott és a relativ hiba abszolut értékét.
(A hiba a kétféle médon szamitott ,.e”-érték kiilonbségének az el-
s0 Osszefiiggés bal oldala szerint szdmitott értékkel képezett ha-
nyadosa.) Az els6 két értéknél a szamitégép és a matematika azo-
nos eredményt adott, de ett6l kezdve megjelenik egy hiba, ami
egy darabig nd, majd allandésul (1. dbra). Mi lehet ez?

Ugyancsak kozépiskolai anyag a trigonometriai fiiggvények
tobbszoroseinek szamitisira vonatkozd néhdny oOsszefiiggés.
Ilyen példaul a kovetkez6:

cos(2x)=2cos*(x)—1
Legyen x=2y
amit behelyettesitve:
cos(2 x 2y) =cos(4y) =2cos*(2y) — 1 =2[2cos}(y)— 1 -1
Legyen tovabba y =2z, amit behelyettesitve:
cos(4 x 2z) = cos(8z) =2[2cos*(2z) — 1P — 1=
=2{2[2cos¥(Z)— 1P -1 -1

k
SIpT

n=2«
Az dsszefiiggés barmely x és barmely pozitiv egész k esetén igaz.

Ismét ellendrizziik ezt egy programmal (2. lista). A programot
kommentéarokkal lattam el, mert kovetése nehezebb (az 6 helyett
kétpontos A-t irt a nyomtat6). A program fokonként 1 és 89 fok
kozott szamitotta a két modszerrel a szogfiiggvény értékét, és ki-
kereste ebben a szovegtartomanyban a legnagyobb relativ hibat,
amit a 2. dbrdn a hozza tartozé szoggel és k értékével (mint leosz-
tas) kiirt.

Itt kezdettdl fogva van hiba, ami allandéan nd. Mi lehet az
oka?

Val6ban hibisak a matematikai Osszefiiggések, és hibajuk gy
valtozik, ahogy a két abran lathat6? Masfajta szimitogépen, mas
programnyelvet hasznalva a hiba szimértéke esetenként ettGl el-
tér ugyan, de maga a hiba létezik.

Ezt é]talénosilt(va:

cos(nx)=2{2[...2 cos¥(x)—1}*..

SE

Kl AD MAG YAF?AZATOT’?

Nem igazak a matematlkal tételek?

T

S PRINT#—?,(:HR):(2?); *LO10° sCHRa(27); " /05
Ul

10 X=1:Z=EXP(X):PRINT#-2, "EXP(1)="3Z:PRI
NT#-2, 'SZAMITOTT ", "HIBA" :FORI=1T012:Y=X/

. 20I:Y=EXP(Y): FORJ"lTO I:Y=Y%Y:NEXTJsPRIN
TH=-2,Y ,ABS(Z-Y)/Z:NEXTI:PRINT#-2

1. lista 1. dbra

LEOSZTAS
LEOSZTAS
LEOSZTAS
LEOSZTAS
LEOSZTAS

5.12868601E-08 88
2.19290892E-07 89
1 2.02228676E-07 88
2.27378807E-06 89
8.69242414E-06 89
2.64358088E-05 89 LEOSZTAS
?.60752586E-05 89 LEOSZTAS
7.9641866E-04 89 LEOSZTAS 8
1.92340375E-03 89 LEOQSZTAS ¢
.0131825819 89 LEOSZTAS 10

NOUTES WN -

2. lista

HIBA NULLAZAS
sCHRu(27) ;" /0

9 REM NYOMTATAS BEALLITAS,
» LEOSZTAS BEALLITAS

10 PRINT#-2,CHRu(27);"L010°
S0°:E=0:FOR E1=1T010

19 REM SZAGBEALLITAS

20 X=8.1415926536/180:FOR I=1 TO 89

30 Y=Xx*I

39 REM LEOSZTAS, SZAGFUGVENYKeEPZeS

40 Y=Y/(20E1):Y=COS(Y)

49 REM SZAGFUGVENYTABBSZaRAZES

50 FOR J=1 TO E1:Y=2x%YxY-1:NEXT J

59 REM SZAGFUGVENYKEPZeES, HIBASZAMITAS,
A LEGNAGYOBB HIBAERTEK ADATAINAK TAROLAS
A

60 F=COS(Xx*I):G=ABS(F-Y)/F:IF E<G THEN E
=G:1K=1

69 REM CIKLUSZARASOK, NYOMTATAS

70 NEXT I

80 PRINT#-2,E;K;

90 E=0:PRINT#-2, "LEOSZTAS" ;E1:NEXTE1

2, dbra

EXP{i)= 2.71828183
SZAMITOTT HIBA

2.71828183 0

2.71828183 0

2.71828184 1.71307214E-09
2.71828184 1.71307214E-09
2.71828185 7.194903E-09
2.71828185 7.194903E-09
2.7:828185 7.194903E-09
2.7.92817 4.796602E-08
PP EPRD 6.37262837E-08
Z.ri828 08 1.668532275-07
LT B2BIEE 1.66855227E-07
2.7 1N 285 58 1.668532.7c-07
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Rovatunkban az Apple, Atari, Commodo-
re és Sinclair mikrdk tulajdonosait fel-
tehetGen érdekld, angol és német nyelvid
cikkekrdl informdljuk olvasdinkat egy
tartalomleird szdldnc segitségével. .

. A forrashely karaktersorozatdt nyil
vezeti be, ezt a / jelig a folydirat
kidja koveti (ldsd tdblézat). A ket /
jel kozott a megjelenési adatokat (év,
hd), illetve a cikk kezdd oldalszdmdt
szerepeltetjik. A mdsodik / jel utédn
pedig - az esetleges masolatkérést meg-
kdonnyitendd - a cikk teljes oldalter je-
delmét kozdljik.

PROGRAML ISTA
cB4fljateKprogram KeszitesBKep/hangha
“tas Keltesellrutingyujtemeny
->run2/87.81-96/3
PROGRAML ISTA
cB4lKepernyokezeleslbitterkep masola
s-tarolasfictrl-billentyus utasitasock
B<bitmapcopy > -*run2/87.83-142-3
PROGRAML ISTA ?
c64lKepernyokezeleslc 128 editorfunkc
iok megvalositasa c649-en
->cuters87.83-110./3
PROGRAML ISTA
cB4llkepernyokezeleslljegyzetelo ablak
Kozvetlen hozzaferessellrutinok a ¢
B84 notepad>-hozll (86.88%szam
=>run/87.81-56./3
PROGRAML ISTA
cB4llKerernyokezelesllket extra szor bi
ztositasa parbeszedhez
->6der /87.83-84/2
PROGRAML ISTA
cB4iKepernyokezelesimaszK-Keszites e
£ programba illesztesfl {maskgen>
->run2/87.83-146.3
PROGRAML ISTA ]
cB4llkepernyokezelesimenukeszitesll <pu
‘1l1-doun-menu> ->happ/87.83-38-9
PROGRAML ISTA
cB4lKepernyokezelesfluj utasitasok a
Keret hasznalatahozll <randhexer >
=>run2/87.82-89/3
PROGRAML ISTA
cB4lkepernyvokezelesfvl ilpozicionalt
Kiiratasllprint at beepitese
->run2./87.81-95-1
PROGRAML ISTA
cBalilemezKkezeleslldos calc-Kal bovite
tt dos-wedge -l>cute /87.83-184.4
PROGRAML ISTA
cB4fllemezkezelesfikatalogusKkezeles /sz
erkesztesflvedett fileok torlesefl{dir
ectory-manager? ->run2.-87.82-114-6
PROGRAML ISTA : A
cB4lllemeztar Kezeles/rendezesll{speed
-sort support? ->run2-/8v.81-1@82-11
PROGRAML ISTA i
cB4flevelezeslicimiro/nyomtato Kieges
zites a <datafile’-hez
=>run/87.03-38/10
PROGRAML ISTA
cB4imaster-textlalkalmazasi utmutato
i2.reszllsegedprogram
->B4er/87.83-82/3
PROGRAML ISTA
cB4imatematiKallaritmetikai operacios
rendszerfli<arith 13>
-64er/87.83-53./3
PROGRAML ISTA
cB4llnyomtatasltobbmeter szeles tapet
a elocallitasallszinjelzes Kezi utanfe
steshez ->B4er./87.81-84.2
PROGRAML ISTA
cB4lirendezo szubrutinokll{shortsorter
Y =drun/R7 . AL-13/2

A tartalomleird szdéldancok permutdl&-
sdval és alfabetikus rendezésével szer-
kesztett teljes anyagot az OMIKK "APACS"
c. kiadvénysorozata tartalmazza (veve-
szolgédlati telefon: 341-765). Lapunk eb-
b6l csak a "programlista" cimszdval kez-
d6dd részletet teszi kozze.

A folydiratok megtekinthetdk a
SZAMALK (Bp. XI. Szakasits A. u. 68.),
illetve - a x-gal Jjelzettek az OMIKK
(Bp. VIII. Mizeum u. 17.) szakkdnyvtara-
ban. Mdsolatok a SZAMALK-t6l csekkszel-
vény, az OMIKK-t6l megrendeldlevél be-
kiildésével, vagy személyesen rendel-
hetok.

PROGRAML ISTA
ci28lprogramok “modul oKk osszeKapcsola
safl {merge 128> ->run2/87.862-112/2

PROGRAML ISTA :
ciBligepi kKodliplus 4llprogramhiba Kere
ses -run2./87.81-113."3

PROGRAML ISTA
ci6larafiKallplus.74ltanacsokK a color -
utas itas hasznalatahoz
=Jrun2/87.@1-390.2

PROGRAML ISTA
cl6fljatekll <enemy >
->run2.-/87.82-128/5

PROGRAML ISTA
ci6ljatekll {patience?’
->chip/87.82-131.2

PROGRAML ISTA
ci6ljatekl {space fort>
=>run2./87.@1-116.74

PROGRAML ISTA
ci6ljatekliplus.74l {earth defender>
->run2/87.82-127-1

PROGRAMLISTA :
cl6BjatekBplus.74) {cel >
->run2/87.82-123/4

PROGRAML IST#H
ci6liKkepernyokezelesflplus .74f futoszove
9 generalaslinagyitott betukli<hscroll
> ->chip/87.82-132/3 -

PROGRAML ISTA
clSllemezKa_zelusllameztar Karbantart
asfi{directory-sorter?
-¥run2/87.81-126-2

PROGRAML ISTA
cB4flbas ic programozasflhibakereses /Ki
jelzesf<prog-help?>
-3run2/87.82-94/2

PROGRAML ISTA
cB4fbasic programozasfisajat utasitas
-roviditesek generalasa
->cute/87.01-79./3

PROGRAML ISTA
cB4flepromibeegetesfluj operacios rend
szer tesztelese/tarolasa
=>run2/87.82-1087./5

PROGRAML ISTA :
cB4flepromiigrafikallnvomtato (mps882)0b
eegetheto operacios rendszerflutmutat
o a beforrasztashoz
->6der /87.81-55/6

PROGRAML ISTA
cB4ifilekezeleslhetpontos menu szekv
encialis fileokhozllprogramtarolas
->run2/87.02-32/2

PROGRAML ISTA
cB4fifilekezeleslltorlesvedelem Katalo
gus megjeleniteshezB<(file lock>
->run/87.83-13/2

PROGRAML ISTA
cBdllgecsllemezmonitorfrendszerismert
etesfil.resz ->B4er./87.82-164./5

PROGRAML ISTA
cB4fgiga-cadlhi-eddilloda-vissza Konv
ertalas ->B4er/87.02-83."3

PROGRAML ISTA
c64llgiga-cadlitomoriteslifelhasznaloi
programoK betoltesell<title wizard>
~>B4er /87.81-87.74

A folyéirat neve Kédja
X 64'er Magazin 64er
Antics i anti
x Chip Magazin chip
x Compute! cute
x Or. Dobb's Journal- dobb
Elektor Electronics etor
Happy Computer happ
x mc - Zeitschrift mc
Run (USA) run
Run (NSZK) run2
x Your Computer your
x ZX Computing Monthly ZXCM
PROGRAML ISTA

cE4flgoto-gosubllelagazasok ellenorzes
e -’run2/87.081-1285

PROGRAML ISTA
cB4ligrafikall3-d rajzkeszitesll2-d abr
azolas rejtett wonalainak eltavolita
sa ->cutes/87.83-118794

PROGRAML ISTA
c64figrafiKallgyorsitolfiletomorites
-cuter87.082-53/4

PROGRAML ISTA
cB4fgrafiKkallkepernyokezelesf 1-25 sor
os abra szovegbe illeszteseli<high-lo
W screen’ - run2./87.83-144-1

PROGRAML ISTA
cE4llgrafikalll ine-rutin egvenes-rajzo
lashoz -Jyour./87.83-68/2

PROGRAML ISTA
cB4ligrafikallmatematikall fuggvenyabraz
olasfi<Kudi 64> ->64er . 87.82-61,9

PROGRAMLISTA
c64figrafikallnyomtataslinyolcszoros na
gyitas poszterkesziteshezfimpeBO1/882
->run2/87.01-124/2

PROGRAML ISTA
c64farafikallrpoke-helyvettesito rutino
K -J>your/87.83-26.3

PROGRAML ISTA t
cB4ligrafikallszoveges inzert Keszites
f<label master?> -)>cute/87.02-56.3

PROGRAML ISTA
cB4ligvors itol@5-szoros toltesi sebes
ceg hardver modul nelkulll <heurekKa-sp
rint> ->64er./87.83-58.7

PROGRAML ISTA
cB4lhvpra-assllprofi-assll formatum-Kon
verziol<pth-trans>
->B4er /87.82-88-3

PROGRAML ISTA
cB4hypra-basiclkepernyvokezelesflszow
eg/rajz szekKtor szetalasztasall<split
-screen) ->64er./B87.82-86-/3

PROGRAML ISTA
cB4fljatekl <chain reaction?
-cute/87.81-46-3

PROGRAML ISTA
cB4fl jatekKll <crossuord>fszoKirako
=->run./87.81-74./35

PROGRAML ISTA
cB4lljatekll {dame> ->64er./87.81-52.79

PROGRAML ISTA
c64fl jatekll <euchrelKartvajateKk
-Jcutes87.83-47.75

PROGRAML ISTA
cB4ljatekll (fussball 3008>
=happ/87.03-41.749

PROGRAML ISTA
c64fl jateKl <rette =sich mer Kann?)
->run2s/87.83-137/3

PROGRAML ISTA
cB64f jatekll <underground zone>
~->happ/87.82-54./7

PROGRAML ISTA
cE64fl jateKklpoKe-Keresesfl {poKefinder 2
.8>Kazattahoz is alkalmazhato valto
zat ->happ/87.83-49/1
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Az elsé fejezet az adatstruktirakat (adatszerkezeteket) mutat-
ja be. Részint azért, mert az embernek dszténdsen az az érzése,
az adatok megel6zik az algoritmusokat. Részint, mert a konyv
olvaséir6l feltételezhetd, hogy a szamitégépek programozisa-
nak alapelveit, alapfogalmait mar ismerik, és a bevezet6 tanfo-
lyamok ugyis inkabb az algoritmusokra koncentralnak. Ezeket
pedig altaldban egyszeriien strukturalt adatokkal szokis bemu-
tatni.

Az 1j konyv felépitése szinte teljesen megegyezik a korabbié-
val. Fejezetei: 1. Alapvet6 adatstruktirak, 2. Rendezések, 3. Re-
kurziv algoritmusok, 4. Dinamikus adatstruktirak, 5. Hashing.
Aki ismeri az el6z6 verzidt, észreveheti, hogy a régi 5. fejezet (A

nyelvek struktiraja és a forditoprogramok) helyébe 1j keriilt.

N. Wirth gy érezte, a compiler-tervezés valahogy idegen elem
ebben a konyvben, a témakér 6néllé miivet érdemelne.

Az 14j (,,modulasitott™) kiadas néhany kisebb médositason ki-
viil tartalmaz jelentGsebb valtoztatasokat is. A legfontosabb val-
tozas természetesen az, hogy a Pascalt mind a szovegben, mind
a példakban reljesen felvaltotta a Modula—2, bar ez a nyelvi
valtozas nem hozott alapvetd véltozast a bemutatott algoritmu-
sokon. A szerz6 szerint az attérés oka az, hogy a Modula—
2-ben a mondanivalé6 megfogalmazisa egyszeriibb és elegan-
sabb, mint a Pascalban. A konyv végén négy (!) oldalon, meta-
nyelven dsszefoglalva megtalilhat6 a nyelv szintakszisa. (Akit a

- nyelv részletesen érdekel, annak N. Wirth Programming in Mo-
dula—2 cimi, a Springer Verlagnal 1983-ban mar masodik ki-
adasban megjelent, 176 oldalas kényvét ajanljuk. Ennek a ma-
sodik része — miként ez ,,paszkalos” el6djénél is igy volt — egy
25 oldalas, in. Report — feszes dsszefoglalé ,,jelentés” a nyelv-
rél. E konyv fiiggelékében is megtalalhaté a nyelv négyoldalas
metanyelvii leirasa.)

Valtozas tovabba, hogy a Pascallal ellentétben a Modula—
2-nek nincs ,,beépitett” FILE (fajl) adattipusa. Emiatt at kellett
irni az 1.11 ,Soros file-struktira” cimii alfejezetet, hogy megfe-
leljen a Modula—2 nyelv absztrakt adatszerkezetekre is kiterje-
do, altalanosabb megkézelitésének. (Lasd késdbb!)

Az els6 fejezet vége is 11j: a keresés problémakérét targyalja a
linearis keresést6l a binaris keres6Gmodszereken 4t egészen a
legiijabb eljarasokig. A 4. (a dinamikus adatstruktirakkal fog-
lalkozo) fejezet szintén tartalmaz Gjdonsagot.

Aki az el6z6 kiadast ismeri, az kdnnyen eligazodhat az ujban
is, és jo olvasékdnyvnek hasznilhatja: szinte példardl példéara

OLVASTUNK...

e

megtalalhatja benne a korabbi Pascal-megfogalmazasok ,,mo-
dulakettes” megfelelGit. Ha a két konyvet, a régi valtozat ma-
gyar nyelvii kiadasat és az 0j angol nyelviit egymas mellett la-
pozzuk, akkor szinte magatdl megnyilik el8ttiink a Modula—2.
A lehetséges témak koziil az alabbiakban kiemeljilk a soros
(szekvencialis) fajlokat.

Miel6tt ezekre ratérnénk, lassunk néhany egyszerii példat a
két konyvbdl a Pascal és a Modula—2 hasonldsagéara. A csak-
nem ,,sz0r6l széra” megegyezé példak parokban kévetik egy-
mast. El6szor a ,,paszkalos”, utdna a ,,modulas”. Emlékeztetjiik
az olvasot, hogy a Modula—2-ben megkiilonbéztetjiik a kis- és a
nagybetiiket, mig a Pascalban nem. (A Pascal szimara a kévet-
kez6 deklaricidk példaul egyforman jok — egyenértékiiek
(Lasd az I. abrdt.)

A Modula—2-ben egy ne nevii valtozé nem azonos egy Ne
vagy egy NE nevi valtozoval! (Lassuk most a 2. dbrdt.)

Nem is folytatjuk. A kiilénbség csupan az, hogy a Modula—
2-ben a kulcsszavak mindegyikét kotelezd nagybetiivel irni. Itt
a Modula—2-ben a soros (séljlok struktiraja nagyon hasonlit a
tombokéhez. Az alapvet§ kiilénbség kozottik e nyelvben az,
hogy a tombdk esetében az alkoté elemek szamat a deklaracid
meghatarozza, mig a fajlok hosszat nem. Ez azt jelenti, hogy a
fajlok elemeinek szdma a program futasa kozben valtozhat. Bar
egy adott pillanatban minden fajlnak van egy konkrét hossza,
mégis az ilyen tipusi adatokhoz nem rendelhetjiik hozzi az
operativ tir egy meghatarozott részét elére, hanem azt a prog-
rani futasa alatt kell allokalni a fajl novekedésének fiiggvényé-

ben. A fajlokat egyébként un. hattértarakon (példdul magnes-

szalagokon vagy -lemezeken) tartjuk.

Att6l még, hogy a Modula—2-ben nincs FILE kulcssz6, nem
kell lemondanunk a soros fajlokrdl, ezekrél a nagyon fontos és
igen gyakran hasznalt adatstruktirakrol. Korabbi cikkiinkben
mar irtuk: minden forgalmazott Modula—2-es rendszerben van
a szorosan vett nyelv kiegészitéseként egy altalanos céla, kozds,
globdlis modulkényvtdr is, amelynek standard része a soros fijl
konstrukciot is megvaldsité InOut nevii kézds, globalis modul
(Common Global Module). (Vigyazat, nem INOUT vagy inout,
még csak nem is Inout, hanem igy: InOut!)

A beviteli-kiviteli funkcidk a megvalositas leginkabb gépfiig-
g0 részei. A nyelv tervezdi ezért Gigy dontottek, hogy ezeket la-
zébl:}:lan, kozos globalis modulok formajaban kapcsoljak a rend-
szerhez.

IMPLEMENTATION MODULE FileSystem;
FROM SYSTEM IMPORT-WORD;

: var ne: nem
| Var ne: Nem PROCEDURE Open(VAR £: Sequence);
VAR nE: nEM BEGIN f.length:= 0;
sth. f.pos:= 0;
1. dbra : f.eof:= FALSE
3. dbra END Bpen;
2. dbra PROCEDURE WriteWord(VAR f: Sequence;
oS ren (féﬁi, prs) DEFINITIGN MODULE FileSystem; w: WORD);
TYPE sex = (male, female) FROM SYSTEM IMPORT WORD; BEGIN
) var pe .- mem CONST MaxLength = 4096, WITH £ DO
VAR s : sex TYPE Sequence = REGORO IF pus<MaxLength THEN
e pos, length:CARDINAL; s .
sy eof : BOOLEAN; pos:= pos + 1;
v so: & rray B 5] of a:ARRAY [0..Maxlength-1] OF WORD length:= pos |
TYPE row = ARRAY [i..5] OF REAL END; ELSE HALT '
$vos et = recerd 67 1 2i0B, PROCEDURE Open(VAR f: Sequence); END ;
. he 1 '12i PROCEDURE WriteWord(VAR f£: Sequence; END !
nap: 1..31 w: WORD); END Writelord; _
ol PROCEDURE Reset(VAR f: Sequence); PROCEDURE Reset(VAR f£: Sequence); _:
TYPE Date = RECORD year : 1..2100, PROCEDURE ReadWord(Var f: Seguence; BEGIN f.pos:= O, f.eof:= FALSE ::
month: 1..12; w: word); END Reset;
day :1..31 PROCEDURE Close(Var f: Sequence); PROCEDURE ReadWord(VAR f: Sequence;
END ! END FileSystem. i WORD). i
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és reméljik, éndk kdzdl tébben is olvasték N. Wirth a
Mdszald Kényvkladdndl 1952-ben magyarul Is megje-
lent hires, Algoritmusok+ Adatstrukidrél= Programok
cimd kdnyvét. Most arrél adunk hirt, hogy 1986-ban

megjelent ennek ,modulaketidsitett” véliozata: az Al- “SSEENEEE

gorithms and Data Structures (Prentice Hall Internatio-
nal, Inc., 288 oldal).

A soros fajlok — mint az el6z6 szamunkban is irtuk — un.
absztrakt adattipusok. Ezek a programozénak (a felhasznélo6-
nak) elsGsorban az erre az adattipusra vonatkozd procedirak
forméjiban léteznek. Megvaldsitasukat a felhasznalonak nem
kell ismernie. (Ebben van az absztrakt tipusok f6 vonzereje!)

Nézziik most meg N. Wirth nyoman egy egyszerisitett példa
alapjan, hogyan is néz ki Modula—2-ben egy soros (szekven-
cialis) féjlolg(at megvaldsitoé globalis modul. Elészor vessziik a
definicios részt (a specifikiciét, ha Ggy tetszik), azutdn a megva-
16sit6 (az implementdcios) részt.

A példa annyiban egyszertisitett, hogy élve a témbok és a so-

“ros fajlok kozotti hasonldsaggal, arra koncentrilva, hogy az
igazi ijdonsag, a globalis modul formajaban térténd megvalosi-
tas jobban érthetd legyen, a soros fajlszerd struktirat tombben
valositjuk meg. E ,fajlszer(i” adattipus definiciés modulja a 3.
dbrén lathat6. -

Eldszor is: globdlis modulunknak, amelynek még csak az
egyik felét latjuk, a FileSystem nevet adtuk. A ,fajlszeri” adat-
tipusunk WORD tipust elemekbél all majd. Ezt egy masik,
SYSTEM nevii globalis modulbdl importaltuk. Ez a konkrét
megvaldsitisban barmilyen tipus lehet. A Modula—2-ben a
WORD nevii tipus paraméterkompatibilis t6bb standard tipus-
sal, koztiik példaul az INTEGER-rel. (Akit a megértésben za-
gr a WORD, képzeljen helyébe mindenhova mondjuk INTE-

ER-t.)

Figyeljiik meg, hogy a tombként megvaldsitott ,,fajlunk”-nak,
ennek a furcsa tipusnak a ,,Sequence” nevet adtuk és a tipus
deklaricidjanal nemcsak az egyes WORD tipust elemeknek he-
lyet ad6 a nevii tombrdl gondoskodtunk, hanem a ,,fajlszert-
ség” olyan fontos jellemzGirdl is, mint az ,,dllapotmutaték”:

— az aktudlis pozici6 (pos),

— a ,fajl” hossza (length),

— fajl” vége (eof).

Az Open(s) hivassal 1étrehozunk egy iires (O hosszisagh), Se-
quence tipusu (fajlszerii) adatot. A WriteWord(s,wd) hivassal
s-et megtoldjuk wd-vel. Reset(s) visszaallitja a pozicidt s elejére.
A ReadWord(s,x) pedig az aktudlis pozicionak megfelel§ ele-

met atadja az x nevi (és természetesen a WORD-del kompati-
bilis tipusi) valtozonak, majd a poziciot eggyel el6reviszi, a so-
ron kovetkezd elemre. A Close-t, a ,,fajl” lezdrasiat most nem
kommentaljuk és nem is fogjuk valéjaban implementalni. Ké-

~ s6bb is megtehetnénk.)

Az implementiciot a 4. dbra mutatja.

A Sequence tipusu (,,fajlszeri”) absztrakt adatainkhoz tehat
programunkban a fent definialt és implementalt eljarasok segit-
ségével férhetiink hozza — célszeriien az 5. dbra szerint.

Ezt persze csak akkor tudjuk megtenni, ha programmodu-
lunkba (vagy ha éppen egy globalis modult irunk, akkor oda)
importéaltuk a FileSystem proceduraiit. (A globalis modulokban
felsorolt Osszes tétel automatikusan exportalodik!)

Azért, hogy olvasdink a soros fajlok ,,modulakettes” megva-
16sitasat mas megvilagitasban is lathassak, tovabba ne csak az
ujdonsaggal jaré tobbletfaradsagot tapasztaljak, idézziik, ho-
gyan mutatja be a soros fajlokat Kaare Christian a Magazin
el6z6 szamaban mar ,felvezetett” konyvében (A Guide to Mo-
dula—2. 1986. Springer).

A 6. dbra példajaban a soros fajlokhoz mads eljarasokkal fér-

‘hetiink hozz4, mint az el6z6 példaban.

A Files modul masodik sora azt a megkotést irja el6 az im-
port6réknek, hogy csak teljes névvel hivatkozhatnak az expor-
talt procedirakra. Tehat példaul igy: Files.Close.

A valasz nevii formalis paraméterrel jelezziik a miivelet sike-
rét vagy sikertelenségét a hivo szamara — példaul ugy, hogy a
negativ értékek hibat jeleznek, a pozitivak sikert. A szam konk-
rét értéke példaul pontosabb felvilagositast adhat a hiba termé-
szetér6l. Bar a fent definialt Files nevii fajlkezel6 rendszer
igyekszik eltakarni-elsimitani az egyes konkrét szamitogéptipu-
sok kozotti kiillonbségeket, itt is felhivjuk az olvasé figyelmét
arra, hogy a fajlkezelés ,,triikkkds™ teriilete a szamitastechnika-
nak, mely altalaban nagy koriiltekintést és példaul a hattértar
wlelkivilaiganak” jo ismeretét igényli.

Persze a soros (szekvencialis) fajlok imént érzékeltetett két
megolddsa még sok problémat rejt magaban. Az els6 példa nem
igazi fajlokat implementalt, a masodik példa pedig csak a meg-
oldas kdnnyebbik felét — a definiciés modult — mutatta be.
De ne feledjiik: a globalis modulok el8regyartott szerelvények, -
a felhasznalokat nem kell, hogy érdekelje az implementacio.

Nehéz teriiletre tévedtiink. Most is tiirelemre és kitartisra
biztatjuk az olvasot: szoktassa csak tovabb szemét-eszét az 1j
fogalmakhoz-jelolésekhez. A hidnyzé tankdnyveket nem tudjuk
poétolni, de igyeksziink még visszatérni a témahoz.

B g e

END ReadWord; EXPORT QUALIFIED

BEGIN
WITH £ DO
If pos=length THEN
f.eof:= TRUE & b
ELSE w:= a {DGS]; pos:= pos + 1 e
END END DEFINITION MODULE Files;

¥)
PROCEBURE ReadF

4. dbra

PROCEDURE Close(Var f: Sequence);
BEGIN
(3 most mem valdsitjuk meg )
END Close

END_FileSystem.
5. dbra

Opents);
WHILE feltétel DD

P(x); WriteWord(s, x)
END;

Reset(s);

ReadWord(s, x)};

WHILE NOT s.eof DO
@{x); ReadWerd(s, x)

ENB;

1

Create, Lookup, Rename,
Close, ReadF, Writef;
{(# £431 létrehozdsa adott névvel #)
PROCEDURE Create(VAR descripter: CARDINAL;
név: ARRAY OF CHAR; VAR vdlasz: INTEGER);
(% adott neva f4)1 megnyitdsa #)
PROCEDURE Lookup(VAR descriptor: CARDINAL;
név: ARRAY OF CHAR; VAR valasz: INTEGER);
(% egy fajl nevének megvdltoztatdsa #)
PROCEDURE Rename
(43, végi: ARRAY OF CHAR; VAR vilasz: INFEGER);

“( egy fAJl lezérdsa #):

PROCEDURE Close(descriptor: CARDINAL),

(%

¥ meghatérozott szémd elem
% olvasdsa egy f43lb0l blokk-
* elejetdl

(descriptor: CARDINAL; VAR buf:
ARRAY OF WORD;
black, count: CARDINAL;
VAR valasz: INTEGER);
€
# meghatdrozott szamd elem
¥ felirdsa a fdjlba
# blokk-kezdettdl
o)
PROCEBURE Writef
(descriptor: CARDINAL; VAR buf:
ARRAY OF WORD;
bloek, count: CARDINAL;
VAR peply: INTEGER)
END Files.

39



5. rész. A Mester

Ejszaka volt és megeredt az esé vagy valami ahhoz hasonlé.
A Gép orak 6ta elemezte a fémlada tartalmat.

Az agyat mézszer( anyag boritotta. A lada hatsé falatél haj-
szalvékony fémszalak nyultak at a Gép energiaatalakitéjahoz,
valamint a kozponti egységéhez.

— Valami nem stimmel benned! — térte meg a némaségot
Keden. — A hullamok, melyeket agya bocsatott ki, a fémhuzalo-
kon keresztiil a Gép kézponti egysegébe jutottak, ahol a jelatala-
kité hangot generalt belélik. Minden kilon utasitas nélkil a
Mester hangszinén valtak hallhatéva az agyhulldamok. A kockat
betoltotte Keden jol ismert hangja. — Azt hiszem — folytatta az
agy —, a cél mar nem az, amiért készitettink!

— Nem értem — valaszolt kurtan a Gép.

— Te nem tajékoztatsz, nem mesélsz a Foldrél és rélunk, em-
berekrél! Egy Gj Fold tipusu civilizaciot akarsz létrehozni. Ne
akarj embert faragni ezekbdl a Bionomokbdl, 6k gépek. Az
egyetlen él6lényt elpusztitottad. Miért?

— A feladat Gtjaban allt.

— Mi a feladat? Mi?

— Bemutatni a Foldet.

— Deeznemaz...

— Te épitettél! Nem kérhetsz szamon t6lem semmit! Legfel-
jebb magadtol!

— Mit beszélsz?

— Neked kellene tudnod a célt! En csak végrehajtom azt,
amit te belém programoztal. Ennyi az egész.

— De valahol rosszul dontottél . . .

— A te hibad — vagott kozbe ismét a Gép.

— Mégis hogy gondoltad a végrehajtast? Mit fogsz elmagya-
razni nekik?

— Ugy mutatom be a Féldet, hogy atéljék azt. Ki hisz a me-
sékben?

— Es hogy teszed mindezt? Beallitod 6ket egy szamodra
szimpatikus évszazadba? Mondjuk a XIX.-be? Odaig hozzasegi-
ted Oket az 6sszes tudashoz, és azutan mi lesz?

— Nem fogjak elkovetni azokat a hibakat, amit ti.

— Korrigalod a mi térténelmiinket? Igen, ezt akarod. Te igen
nagy részben az én énem vagy. Amire te gondolsz, én is arra
gondolhatok. Nem veszed észre, hogy mit csinaltal? Hat akkor
figyelj. Megtudtad, hogy robotok. Szikitett mesterséges intelli-
genciaval felruhdzva. Tudod, mi az a szlkités? Egyszer(. Csak
bizonyos mennyiségi informacioval rendelkeznek. De az anali-
zalo és kovetkeztetd rendszerik szinte végtelen mennyiségii
adatot is tud kezelni! Itt mikodgettek, banydszgattak, hogy el-
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lassak azokat a henger alaki élélényeket, akik megépitették
Oket, és kitort a habora! Eddigi tudasuk nem gyarapodhatott,
mert mitél gyarapodhatott volna? A haboru volt az elsé Iépcsé.
Uj adatok keriltek a birtokukba. Ezek révén mas osszefiiggés-
ben kezdték vizsgaini sajat eddig meglévé tudasukat. Es meg-
kezdodott egyfajta evolicid. Fejlodni kezdtek. Egyre tébb isme-
retet szereztek. A mérnokok létrehoztdk bennik a védekezési
reakciokat. Volt valami, ami mindennél el6bbrevalova valt. Valo-
szinlleg harcoltak is. Ezutdn zuhantunk le ide. Te ujabb I6kést
adtal a megismerési folyamatnak. Uj fogalmakat magyaraztal el.
Annak a Rennek. Es uralkodni akarsz. Most itt uralkodni akarsz!

— Nem — valaszolt a Gép, miutan végighallgatta a Mester
szavait. — Te akarsz uralkodni! Csak te. Mindig is arra vagytal,
hogy hatalom legyen a kezedben. Akarva akaratlanul, az uralko-
das programjat Gltetted belém. De nem én akarok uralkodni. Ré-
gen felismertem, hogy a célmeghatarozé program nincs Gssz-
hangban az alprogramokkal. De nem tudok valtoztatni a progra-
mokon. Mondd meg nekem, mi a cél. Miért terveztél és épitettél
engem? Azaz, mi sziikséged volt arra, hogy a gondolataid repro-
dukalva legyenek?

— Nem akartam — kezdte Keden hossz( hallgatas utdan. —
Nem akartam, hogy az emberiség nyomtalanul tGnjén el a sem-
miben. Semmi mast nem akartam, csak orok mementot allitani
az embernek. Az embernek . . .

A gép nem hitt az érzékel6inek. Az agy sirt. Szemek és sz4j
neélkil sirt. Jol ismerte a sirdsnél jelentkezd érzelmi mechaniz-
musok agyban jelentkezé képét.

Vart egy ideig, majd megszolalt

— Ez nem igaz.

— Nem — tort ki Keden. — Persze, hogy nem igaz. Ki az, aki
az egész emberiségre gondol? Ki? Az emlékmi, csak a kontos
volt! Azt akartam, hogy engem ne feledjenek el, soha. Az oroklet
nem a mennyorszag. Az oroklét az emberek emlékezete. De én
hosszabban akartam éIni, mint barki mas azon a rohadt Foldon.
Erted? Ertened kelll Nekem nem volt gyerekem akit tanithattam
volna, hogy mi a jo, aki olyan lett volna, mint én. Nekem te vol-
tal. Te és senki mas. Azt akartam, hogy altalad maradjon fenn a
nevem, a hirem, a gondolataimnak akartam halhatatlansagot,
érted? Magamnak. Onzésbél. Megépitettelek, mint egy siremlé-
ket, egy kriptat. Azt akartam, hogy olyan emlékmivem legyen,
amilyen senkinek sincs.

— Ha itt voltam helyetted, akkor minek rakattad be azt az
agyat is? — kérdezte a Gép.

— Akkor még nem ismerték azt az eljarast, amivel ez megva-



I6sithatd volt. Ezer és ezer agy vagodott az Grbe azon a napon.

— Azért vagyok, hogy rad emlékeztessem a vilagmindensé-
get? Ehhez egy levél is elég lett volna.

Keden elbamult a Gép cinizmusan, de 6 tanitotta erre is; csak
|egy kilénleges, nem hétkdznapi képzettarsitas, és kész a blvo-
et.

— Nem csinalhatod tovabb! Abba kell hagynod! — szdlalt
meg.

— Mit?

— Itt egy olyan folyamat megy végbe, amiben mar elvégez-
ted a szerepedet. Hogy is fogalmazzak . . . a mesterséges intelli-
gencia evolucioja. Ezt csak figyeld, de ne avatkozz bele.

— Nélkilem nem lenne semmilyen fejlédés itt. Eppen ezért
folytatnom kell, és folytatom is.

—l Tudod, mi lesz? — kérdezte a Mester. — El fognak puszti-
tani :

— Minimalis a valosziniisége — valaszolt a Gép. — Egy tiz-
milliomod széazalék.

— Az a hibad, hogy mar csak mint értelmes gépeket veszed
oket szamitasba. Pedig valahol, hogy foldi fogalmakat hasznal-
jak, az ember és a gép kozott alinak. llyet te nem ismersz. Ertel-
metlenpek kell bélyegezned a program szerint, vagy ember,
vagy gep. ; i : ;

— Az értelem a fontos! Az értelem, az intelligencia! — mond-
ta a Gép. — Te tanitottal erre!

— Akkor még igy gondoltam. De mar nem.

— En mindig ugyanazt hiszem.

— Ezért vagy gép! Azt mondod, te én vagyok — Uvoltotte a
Mester. — De te csak egy pillanat lenyomata vagy. Egy fejlédés-
képtelen . .. fejlédésképtelen gép! Gép!

. — Teljesiteni fogom a feladatot. Eljon a pillanat, amikor az
Ujfold olyanna lesz, amilyenné a Fold kellett volna, hogy valjon.
Es te ezt akartad, uralkodni egy faj felett . . .

— Faj! De ezek gépek. K6zonséges robotok. Amik tanulhat-
nak Gjat, de sohasem fognak fejlédni. Az agyuk véges, barmi-
lyen hatalmas is a kapacitasa! Véges és nem képesek felejteni!
Most még almeélkodsz, hogy milyen fogékonyak, de betelik, vége
lesz, nem érted? Vége, és itt tronolsz majd egy bolygén, ami a te
Iéptékeddel mérve nagyon hamar kihal. Megzabalja 6ket a rozs-
da, rajuk omlik a banya, vagy mit tudom én! Nem vagy képes
megérteni? Neked nem ezekkel kellett volna kapcsolatot terem-
tenil Nem ezekkel!

— A program fut. Tudom jol a hibat, amit elfelejtettél kiki-
szobolni. Nem hagytal kilépési pontot, hogy visszakozzak. Nem
épitetted belém azt a modult, aminek segitségével képes lennék
kiéjelenteni errdl az egészrdl, hogy értelmetlen, és abbahagyhat-
nam.

— Uram isten! — kialtott fel elkeseredetten a Mester. — Tu-
dod, hogy ugy gondolkodsz, mint én, amikor megépitettelek?

— Hiszen mar mondtam, én a gép, egy kicsit te vagyok!

— Keéptelenség, hogy ilyen statikusnak épitettelek! Képtelen-
ség, hogy semmi nem tantorithat el, hogy semmi nem késztet
arra, hogy befejezd ezt az értelmetlenséget! Parancsolom, hogy
kapcsolj ki! Teljesen!

Gé_ Parancsot csak embert6l fogadhatok el — valaszolta a

p. .

— Akkor teljesitsd! Teljesitsd! En ember vagyok! Engedel-
meskedned kell!

A Gép nem vdlaszolt. Hirtelen egy 6vodas versikét kezdett
szavalni:

Az embernek kettd laba,

Ezeken megy el a balba.

Az embernek keze kettd,

Velik foghat barmit meg 6.

Az embernek okos feje,

Innen tekint szét két szeme . ..

— Hagyd abba! — Gvoltott ra Keden. — Hagyd abba!

— Az esO feler6sodott. A Kocka tetején koppané esécseppe-
ket a bels6 tér monoton dongéssé erdsitette fel.

— Tudom, mire gondolsz! — szolt hirtelen a Gép.

— Na? — kérdezte a Mester.

— Azon tanddtél, hogy miképp pusztithatnal el. Ugyanolyan
egysikuak a gondolataid, mint azelétt.

é!— Nem ilyenné formaltalak — nybgte az agy. — Nem ilyen-
n
. — Soha nem keriitiink olyan helyzetbe, hogy megtudd, mi-
lyen vagy.

— Mit beszélsz? — szornyilk6dott a Mester. — Hogy én mi-
lyen vagyok? i :

A — Soha nem merted bevallani magadnak a hatalomvagya-
-dat. L D : ;

\

Az agy kizarta a Gépet. Alig par méterre voltak egymastél,
mégis nagyon tavolinak érezték egymast. A Mester tudta, mi-
képp végezhet a Géppel. — Az értelmetlenség — meriilt fel a
tudatéban. Osszeszedte minden erejét, és szinte valogatas nél-
kil képeket kezdett sugarozni a Gép felé. Tudta, hogy fel kell
dolgoznia a képeket, és ha értelmetlennek talélja, akkor tordlni
fogja, de elbtte Osszeveti az eddigi tudasaval. Ra kell hogy esz-
méljen, az egész eddigi tudasa értelmetlen. Es torolnie kell az
osszes tarolojat és megszinik. A képek egyre gyorsabban kévet-
ték egymast.

A mérnoki panel ellenérzé6 lampai egyre vadabbul villogtak.
A Gép fogadta az uj informéaciok hompolygd aradatat. Annyira
gyorsan és olyan nagy mennyiségben érkeztek az adatok, hogy
képtelen volt egybdl értékelni 6ket. Az 6sszes puffere megtelt.
Mar-mar azzal sem t6r6dott, hogy esetleg feliilir valami komoly
adatbazist.

Egyszerre vége szakadt az informaciddradatnak, A Gépben
elébukkant egy réges-régi eseménylanc. A Mesterrel jatszotta
ezt. Asszocidcids jaték volt. Jaték.

Dontott. Az dsszes Ujonnan érkezett informaciot egyetlen pa-
ranccsal torolte. Atirta a prioritas rendjét. Es . . .

— Nem! — Uvoltott fel a Mester. — Ezt nem teheted!

A Gép nem valaszolt.

— Azt hiszed, egyediill megcsinalod? Elpusztithatsz engem
is? llyen lettem volna? Ennyi er6szak lett volna bennem?

— Racionalis mérlegelés — valaszolt a Gép.

A hangszorébol el6téré hang egyre gyakrabban halkult el.
A ladéat az energiadtalakitoval 0sszekoté egyik hajszalvékony
drét izzani kezdett. Egyre mélyebben vagodott bele az agyat vé-
dé maanyag oldalfalba. A mézszer(i anyag, ami évszdzadokon
keresztil megérizte az agyat, elébuggyant a paranyi résen és
méltésagteljesen lecsorgott a lada falan. — Nem tudsz uralkod-
ni! — hallatszott egyre gyengébben a Mester hangja.

Az Ujfold Napja elébukkant a tévoli hegyek mégiil. A hajnal
ratalalt egy robotra, ami éppen foldet kotort egy fémladara.

A Gép szerint a Mester haromban meghalt. Keden tizenhét-
ben.

A robot még egyszer végiggurult a foldhanyason, hogy alapo-
san ledongdlje a talajt.

Ren lépett a kockaba. Cilinderrel a fején és sétabotot l6balva.

— Ha nem zavarlak kérdésemmel, meséinél valamit a Mes-
terrdl?

— O épitett meg. Ugyanolyan ember volt, mint a tobbiek.

— En gy gondoltam, hogy benned él egy kicsit — mondta
kdézdnyodsen Ren.

A Gép nem tudta eldonteni, hogy rejtézik-e valami a mondat
mogott.

— A Mester haromban, Keden tizenhétben meghalt — mond-
ta.
A Mester haromban, Keden tizenhétben meghalt — ismétel-
gette a Gép, és még azt sem vette észre, hogy Ren elhagyta a
kockat.

Elinditotta az egyik robotjat, hogy maga elé rendelje Rent.
A robot egyenletesen haladt az egyre keményebbre taposott
uton a varos felé. Megkereste Ren hazat és begurult.

Rent varatlanul érte a latogatas. llyenre még nem volt példa.

— A Gép kéri, hogy keresd fell — recsegte a robot, majd hoz-
zatette: — Méghozzd amilyen gyorsan csak tudod!

— Jé — mondta meglepetten az Gj vezetd.

A robot megfordult a tengelye kéril és kigordiilt az épiiletbol.

Ren dermedten alit. — A Gép hivat engem? Hivat? llyet még
sohasem tett. Csak akkor taladlkoztunk, amikor én akartam. Vala-
mi baj kellett, hogy torténjen! Valami nagy baj.

Lélekben a legrosszabbra felkésziilve kopogott, majd belépett
a kockaba.

— Miért kellett idejonném? — kérdezte. — Mit akarsz?

— Egy gépnek, ami jol mikodik, nincs akarata. Csak egy tesz-
tet végeztem. Egy felmérést — valaszolta a Gép.

— Micsoda? Azért hivattal ide, mert érdekelt, hogy eljévok
vagy sem?

— Pontosan. Most itt tartok.

— Akkor te meghibéasodtal, elromliottal, vagy mar eleve Ggy
csinaltak meg, hogy benned volt a hibal — ivoltotte Ren és ki-
rohant a kockabdl.

A Gép bemérte a tdvolodo alak koordinatait és tovabbitotta a
miholdjanak. Az energiafegyver Renre szegez4dott és folyama-
tosan kovette. Rajta tartotta a képzeletbeli célkeresztet és vérta
a tdzparancsot. L , R o AL
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TELE-SCRIPT telefonalé
és szovegszerkeszto rendszer

Aki megszokta a szdvegszerkesztd elG-
nyeit, és mar szinte elképzelni sem tudja,
hogy olléval, ragasztoval, Tipp-exszel vagy
atfestG folyadékkal bajlédjon, annak ha-
marosan tovabbi igényei is timadnak. Az
idejét bosszantéan szét tudja aprézni, ha
amellett, hogy leirja a napi penzumot, még
néhany telefont is el kell intéznie. Killono-
sen a magyar telefonviszonyok kozétt,
amelyek lényeges javitasat a Posta erre az
évezredre mar nem is igéri. A nyugati pia-
cokon ugyan kaphatok a telefonalast tob-
bé-kevésbé automatikusan végzé rendsze-
rek, de ezek éppen a magyar telefonvona-
lak Altaldnos rossz mindsége miatt nalunk
nemigen hasznalhatéak.

Ezekre a nehézségekre reagalva fejlesz-
tette ki az INTELLROBOT cég a TELE-
SCRIPT automatikus telefonalo6 és szdveg-
szerkesztG rendszert. A rendszer lényege,
hogy az EASY SCRIPT szdvegszerkesztd
szokasos funkcidit kiegésziti olyan funkci-
okkal, amelyek segitségével megadhatdk az
aznap hivandé nevek, telefonszamok, az is,
hogy melyiket milyen idSintervallumban és
milyen gyakorisaggal hivjuk, és a rendszer-
ben tarolhatdk a hivottnak szant {izenetek
és a kapott vilaszok is. Az egész napi ,ter-
més” egy szdvegszerkeszté fajlként a nap
végén kinyomtathato.

Miutdn megadtuk a rendszernek a napi
elintézendd telefonokat, zavartalanul foly-
tathatjuk a szbvegszerkesztést, mert a TE-
LE-SCRIPT rendszer probalkozik a hiva-
sokkal, folyamatosan figyelve a vonalat és
reagalva az ott torténd eseményekre.
A rendszer felismeri, ha a hivas végre sike-
riilt és a vonal masik végén valaki megszo-
lalt. Ilyenkor (és csak ilyenkor) megszakitja
a szévegszerkesztést, hangjelzést ad, és kiir-
ja az éppen felhivott félrdl tarolt Osszes
adatot: lehet beszélni.

A TELE-SCRIPT rendszer hardver ele-
mei a telefonal6 rendszerhardver, valamint
a Robotron irégép és a Commodore 64 sza-
mitégép kozotti interfész. A rendszer szoft-
ver elemei a TELE-SCRIPT rendszervezér-
16 program; a MINI-SCRIPT szbvegszer-
keszt6 program, amely tartalmazza a ma-
gvar EASY SCRIPT szovegszerkesztGk
leggyakrabban hasznélt utasitisait, vala-
mint a telefonalashoz sziikséges mintegy 20
tovabbi funkciét; az INTELL-GRAF szo-
vegszerkeszt6, amely az eredeti EASY
SCRIPT o&sszes funkci6jat tartalmazza, ma-
gyar billentyiikiosztassal és ékezetes betiik-
kel.

A TELE-SCRIPT tartalmaz két tovabbi
programot, amelyek a rendszer hasznélatét
lényegesen kényelmesebbé teszik. Az egyik
a magyar helyesiras szabdlyai szerinti auto-
matikus elvalasztast lehetdvé tevd program,
amelynek segitségével maximalis tomorsé-
gli irasképet lehet elérni. A masik a telefon-
regiszter-kezel§ program, amely lehetdvé
teszi a név els6 néhany betlije alapjan a
hozz4 tartozé telefonszam automatikus ki-
keresését.

A telefondlé hardver funkcionilis ele-
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meinek elrendezését az dbra mutatja.’
A Z80 mikroprocesszorral ellatott intelli-
gens kozponti egység észlel a vonalon min-
den jelaramlést és vezérli a vonalra kiadan-
dé jeleket. Felismeri a vonal jelenlétét, a
csengetdjelet, a foglaltsagjelet, a crossbar
vonal jelét, és legf6képpen azt, ha a tele-
fonban emberi hang szélal meg. Ez ut6bbit
arr6l, hogy kell6képpen irregularis. Ennek
megoldéasat erGsen nehezitette, hogy a ma-
gyar postai vonalakon az egyéb jelek is
meglehetSsen szabalytalanok tudnak lenni,
de az alakfelismerés technikai lehet6vé tet-
ték ezeknek a nehézségeknek az athidala-
sat.

Beszéd észlelése esetén vagy ha nalunk
felvették a kagylot, a kozponti egység a te-
lefont a D@ jelii relé segitségével a vonaira
kapcsolja. A D@ relé alaphelyzetben (fe-
sziiltségkimaradas esetén is) zart allapot-
ban van, igy a TELE-SCRIPT a telefonnak

ver segitségével a telefonvonalban hallhaté
Osszes eseményt ki is hangosithatja.

A C64-ben a telefonalast intéz6 program
az 6rainterrupt rutinban lakik, igy folyama-
tosan tudja szervezni a telefonalassal kap-
csolatos teendgket tigy, hogy kdzben a szo-
vegszerkeszté normalis miikodését egyalta-
lan nem zavarja. Ez a megoldas sokkal sze-
rencsésebbnek bizonyult, mint az a szoka-
sos technika, hogy a telefonal6 hardver in-
terruptja vezérelje a rendszert.

A rendszer elsGsorban titkarndk szimara
késziilt, igy szervezésében, felépitésében a
legnagyobb hangsilyt a human interfész

-megtervezése kapta. Tapasztalatok szerint .
ez sikeriilt is: a titkdirn6k hamar raéreznek
arra, hogy a TELE-SCRIPT lényegében
ugyanazt végzi el automatikusan, amit 6k
kézzel-labbal szoktak, amikor a vallukhoz
szoritott telefonkagylot hallgatva gépelnek.

a rendszertd] fiiggetleniil térténd hasznala-

Ennek megfeleléen a rendszer szerkezete,
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tat egyaltalan nem zavarja. A vonalhangfi-
gyel6 aramkort a kdzponti egység a D1 jeld
relével kapcsolja a vonalra abban az eset-
ben, ha a C64-t61 megkapott egy szamot,
amelyet hivni akar. A D1 relé végzi a tar-
csazast szimulalé vonalszaggatast is.

A Z80-as kozponti egység masik {6 fel-
adata a C64-gyel valé kapcsolattartas. A hi-
vando6 szamot és az idOzitéseket is a C64
programja hatirozza meg, biztositva tob-
bek kozott azt is, hogy a rendszer tul gya-
kori sikertelen hivasokkal ne terhelje f616s-
legesen a telefonvonalat: példaul hogy koz-
ben azért minket is Ilehessen hivni.
A Z80-as egység folyamatosan informalja a
C64-et a telefonvonalon. térténé esemé-
nyekrdl, igy a felhasznalé barmikor tajéko-
z6dhat arrdl, hogy éppen mi torténik a tele-
fonvonalon (példdul tarcsaztunk, kicsen-

menili programozdészemmel nézve talan
nem eléggé rafinaltak, felhasznal6 altal de-
finialhato funkciok példaul egyaltalidn nin-
csenek. Ellensiilyozza viszont ezt az, hogy
a rendszert olyan emberek is nagyon barat-
sagosnak érzik, akiknek semmiféle szami-
tastechnikai képzettségiik nincs, sdt inkabb
idegenkednek ett6l a szdmukra szokatlan
eszkozt6l.

A TELE-SCRIPT sem intézi el gyorsab-
ban a hivast, mint ahogy kézzel tudnink,
mivel pontosan alkalmazkodik a magyar
postai vonalakhoz. De lassabban sem:
ugyanazt csinalja, amit mi is tennénk, ami-
kor a hivéassal prébédlkozunk. Mivel azon-
ban ezt a gondot teljes mértékben atveszi
t6liink, majdnem gy érezhetjiikk magunkat,
mintha igazdn miikédéképes telefonvona-
lakkal lennénk felszerelve.

—ir —

gésre varunk). Ha akarja, a rendszerhard-
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Kiraly plusz gyalog a kiraly ellen .

Az I. részben igértiik,
hogy bemutatunk egy
wioslé” algoritmust. Ez-
zel kapcsolatban né-
hény fogalmat vezetiink
be, majd rétériink a
mdédszerre.

Definicidk

Ismétlédi lépéssorozaton

olyan kirdlymandvert értiink, |

mely kozben gyaloglépés is
torténik, de ezutan lényegében
a kiindulé allassal azonos figu-
raelrendez6dés jon létre. Ezt
agy is felfoghatjuk, mintha a
figuracsoportot az atvaltozasi
mezd iranyaban egy mezdvel
eltolnank. Erre latunk példat
az 1. dbrdn, amely hét fazisban
mutatja be, hogyan nyomul
elére a gyalog és hogyan is-
métlédik meg a hetedik fazis-
ban a kezdeti allasban lathat6
figuracsoport-elrendezddés.
Természetesen sététnek van-
nak alternativ 1épései, de ezek
csak mas lépésszekvenciakhoz
vezetnek: vilagos ezek sorén is
biztonsagosan tudja eldretolni
a gyalogot. A folytonos gya-
log-elérenyomulds nem feltét-
leniil biztositja a gyaloggal
rendelkezd fél (esetiinkben vi-
lagos) nyerését. Néhany ismét-
16d6 Allasban sotét patira is
jatszhat, amikor a vilagos gya-
log eléri a hetedik sort. Ilyen-
kor az éallas ismétlédése nem
feltétleniil biztositja a nyerést.
Ezeket a poziciokat természe-
tesen ki kell zarni a nyerés azo-
nositasit végzd allashalmaz-
bol

Kezdeti lépéssorozaton olyan
kiralylépéseket értiink, ame-
lyek nem ismétlédnek, de elve-
zetnek egy nyerd ismétl6da 1é-
péssorozathoz. Erre latunk
példat a 2. dbrdn, 6t fazisban.

Jelen esetben az allast a
megszokottol eltérGen definial-
juk: az dllés — esetiinkben —
a figurdknak egymashoz viszo-
nyitott egy bizonyos elhelyez-
kedését jelenti. Vagyis nem te-
sziink kiillonbséget az egymas-
hoz képest azonos helyzetben
elhelyezkedd figurdk alkotta
csoportok kozétt, barhol is
vannak a sakktablan.

A képletekbeli jelolések:

V: vilagos kiraly

S: sotét kirdly

G: vilagos gyalog

2, dbra

Az algoritmus '

Az algoritmust az a koncep-
ci6 jellemzi, hogy a legtébb
nyer$ lehetdséget ismétlGds 1é-
péssorozatokra és kezdeti 1é-
péssorozatokra bontja. Harom
részbdl all: :

I. Bazisalldsok .ismert ér-
tékekkel ' s

IL A kirdlytivolsdg meg- |

hatdrozdsa
III. Kimerit6 keresés.

A program az elsé pontban |

felismeri azokat az allasokat,

amelyek az ismétl6dé 1épésso- |

rozatok kezdSpontjai. A méiso-
dik pontban a kirdlytavolsag

“ismeretében megallapitia a

kezdGsorozatot, a harmadik
pontban pedig az algoritmus
teljes szélességli kutatast hasz-
nal a nem tesztelt pozicidkra.

Az algoritmus miikbdésének
Seltételei:

a) Mindig a vilagos fél ren-
delkezik egy és csak egy gya-
loggal

b) A gyalog mindig felfelé, -

a 8. sor iranyaba halad

¢) A gyalog mindig a vezér-
szarnyon helyezkedik el.

A feltételek egyaltalan nem
korlatozzak az algoritmus fel-
haszndlasat, csak attekinthe-
t6bbé, kénnyebben kezelhetd-
vé teszik a programot és a me-
moriaigényt is jelentGsen csok-
kentik. Abban az esetben, ha a
sotét félnek van gyalogja, a
szamitasok elStt meg kell cse-

rélni a szineket, és a lépéskiva-
lasztas utan vissza kell cserélni
azokat az eredetire.

Nézziik most a bazisillasok
ismert értékeit, feltételezve,
hogy vilagos van lépésen.

1. Patt
2. Kifutott gyalog

3. Elszabadult gyalog. A négyzetszabaly képlete hasznalhatd:

S sor<G sor VAGY /S vonal —

4. Két ismétlédd allas:

a) V vagy . V
G G
b) =* vagy i - *
v : e
G G

5. Két nem ismétl6dd allas:

a) . S wvagy S
vV G G V
b) S oVagy S S
Vv =G LG LGN

G vonal/ > (8—G sor)

feltétel: G nem bastyavona-
lon van; S barhol le-
het

G nem bastyavona-
lon van; S barhol le-
het, kivéve a *-gal jel-
zett mez6t, ha a G
sor< =4

feltétel:

feltétel: G nem bastyavona-

lon van ES G sor=6

feltétel: G nem bastyavona-

lon van ES G sor=5

Ezzel a szinproblémat meg-
oldottuk. A c) feltétel egyalta-
lan nem korlitozza a progra-
mot, ami abbdl adédik, hogy
az a) feltétel szerint csak egy
gyalog van a tablan, az pedig
nem valtoztathatja meg a vo-
nalat esetleges iitéssel. Ezért a
kiralyszirnyon elhelyezkedd
gyalog esetét visszavezethetjitk
egyszerii tiikrozéssel a vezér-
szarnyi gyalog esetére.

Bramer 1977-ben publikalt
egy olyan algoritmust, amely
minden gyalogelszabadulasi
poziciét felismer; ellendrzés-
kor korrektnek is bizonyult.
Programja viszont igen bonyo-
lult, és én a lehetd legegysze-
riibb moddszert szeretném be-
mutatni, ami kénnyen megért-
hetd, és nem igényel kiilon eld-
tanulmanyt. (Folytatjuk)

KOVACS P. ATTILA
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Tébb levelet kaptunk Enterprise-
tulajdonosoktél, akik megfeleld
szakirodalom hijdn nehezen tud-
idk géplik valamennyi lehetdségét
kihasznélni. Panaszoljék, hogy
nincs elég kész program sem.
Mint ahogy az e szédmunk hirdeté-
sében is szerepel, az ENTER-
PRISE-kilub Romvéri Gdbor veze-
tésével a VSZM KBz8sségi Hazban
keddenként 17—20 o6rdig miikd-
dik. Erdekiddni a 450-950/473
telefonszédmon, a kiub vezetéjénél
lehet.

Tébb olvasénk szévéa tette, hogy
a decemberi szdmban félrevezet-
tem Juhédsz Lészlé olvasdénkat a
C16 és C Plus/4 kompatibilitAsé-
val kapcsolatban. lgaz, tévedtem.

" Els8sorban Juhész Lészlé, de a

tSbbi olvasd elnézdsét is kérem.

A HCC Commodore klubban,
amely minden mésodik cslitértd-
kén 18 6rakor tartja Ssszejdvete-
16t a TIT sthdiéban (Xl., Boeskai Gt
37.) a Supertape programot hasz-
néljék mind a C18, mind a Plus/4
gépen. Ez a program alkalmas —
mondték — masféle gépek szalag-
jainak beolvaséséra is.

Rejts Péter, Budapest

MeglepGdve olvastam egy korabban irt
levelem sajitosan értelmezett és idézett ki-
vonatdt a Magazin decemberi szamaban.
Kiérzédik a sért6dottség a valaszbol. Tu-
dom, hogy kritika helyett a dicséret, a fel-
magasztalds jobban esik mindenkinek.
Nos, azt is szivesen tettem volna, de arra ra
kell szolgilni, pont olyan mddon, hogy
odafigyelnek, mi jelenik meg a lapban.

Remélem, hogy kovetkezé szamukban
olvashaté lesz a helyesbitése annak a va-
lasznak, amit Juhisz L4sz16 tanulénak ad-
tak. Szornyi lenne, ha igy kellene leélnie
életét, ilyen informiciéval a birtokaban.
Pedig csak a szakirodalmat kellett volna el-
olvasni a helyes valaszadashoz.

Ismételten elolvastam decemberi valaszo-
mat. Meglepett, hogy sértédittséget érzett az
irasbol. Biztosithatom, hogy sem a uM, sem
én nem vagyunk sértédékenyek.

Kajdk Sdndor, Gyor

Az olvasd irja rovat Juhasz Laszl6 levelé-
re adott vdlaszdban néhany, szamomra fur-
csa dolgot talaltam.

1. A C16 és a Plus/4 nem kompatibilis
gépek? Mihez képest?

2. Az emlitett program fut Plus/4-en.

3. Van Plus/4-es turbo program. En 6t
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ilyent ismerek és hasznalok — mindegyik
fut C16-on és Plus/4-en egyarant.

Visszatérve a C16—Plus/4 kompatibili-
tasdhoz. A két gép — a kiils6ktdl eltekintve
— szabad meméridjanak nagysigdaban, il-
letve a Plus/4-be beépitett négy felhaszna-
16i szoftverben kiilonbozik. Ez gyakorlati-
lag annyit jelent, hogy minden C16 prog-
ram — BASIC vagy gépi kédi voltatol fug-
getleniil — fut Plus/4-es gépen. A dolog
megforditva azzal a kitétellel érvényes,
hogy a program ne haladja meg a C16 4ltal
biztositott szabad teriiletet, illetve hogy a
program ne hasznalja a Plus/4 masik
ROM-jat (a beépitett szoftverekét). Ez
utdbbi a programok 90%-ara nem jellemzd,
igy tulajdonképpen a 64 k-ra bdvitett C16
és a Plus/4 csaknem teljesen kompatibilis-
nek mondhaté.

Mint levelembdl a programok leirasanal
bizonyara kideriilt, egyforman hivatkozom
a Cl6-ra és a Plus/4-re, ti. egyik program
sem igényel 12 k-nil nagyobb tarat, igy
mindkét gépen miikédnek.

A levelének mdsodik részében ajanlott td-
mogatdst kdszonettel vessziik. Ha jo irdsokat
kiild mind a C16, mind a Plus/4 jobb alkal-
mazdsdra — ahogy irta, mesterfogdsokat —,
szivesen kozoljiik.

Horvith Akos, Budapest

Nekem is vannak Cl6-ra késziilt prog-
ramjaim (turbok, jatékok stb.), amelyek fut-
nak a C Plus/4-en. Amennyiben kiild a le-
vélir6 kazettat, én lemasolom, és utanvéttel
feladom a cimére.

Kdoszonom a levelét.

Krisztidn Tamds, Pécs

Idén eddig minddssze két olyan cikket
talaltam a Mikromagazinban, amely a C16
szamitogéppel foglalkozik. Ezen a magam
mddjan tudnék segiteni, mivel kb. 320 ilyen
programot irtam 3 hoénap alatt. Kérem, ir-
jak meg, hogy lenne-¢ lehetdség néhanynak
a kozlésére. Ha igen, akkor irjak meg en-
nek modjat és azt, hogy inkabb segédprog-
ramokat vagy jatékprogramokat kildjek-e.

Az irasképbdl ugy érzem, hogy olvasonk az
ifjabb korosztdlyhoz tartozik. 320 program 3
hénap alatt csoddlatos mennyiségi teljesit-
mény. Igazan kivancsiak vagyunk a miiveire,
szivesen megnézziik a programokat. Ha jok,
semmi akaddlya, hogy kizoljiik.

Boros Péter, Gydr

Egyik olvasdjuk hianyolta a jatékleiraso-
kat, TOP-listat, térképet stb. A felhasznaléi
programoknal emlitette példaul az AR-

TIST II-t is. Amennyiben igénylik, én szi-
vesen elkildom az ARITST II. rajzol6-
program leirdsat, részletes magyarazattal.
A jatékokhoz is tudnék anyagot nytjtani,
példaul a SABOTVER II. program részle-
tes leirasat, térképét, cope-jait. Ezenkiviil
van még kb. 60—70 jaték-6rokélet POKE-
om ¢és kb. 10 térképem is. Amelyik érdekli
6noket, szivesen elkiildém.

Nem tudom, hogy a bekiildott anyagért
fizetnek-e, ha igen, kérem, irjak meg!

Azt hiszem, ennek a levélnek a kizléséért

-sokan meg fognak réni, mondvan, hogy se-

gitjiik azokat, akik a copyright-ba iitkézé
cselekményeket kivetnek el. Annak ellenére,
hogy nem vagyok jogdsz, ugy vélem, ez a le-
vél hatdreset. Olvasénk arra villalkozik,
hogy mds produktumadbél sajét maga dlral
készitett részletes leirdst, térképet stb.-t ad,
és nem arra, hogy az eredeti programot és a
hozza tartozo leirdsokat masolja. Nagyon ér-
dekelne olvaséink véleménye errél a nem is
il egyszerii jogi és gyakorlati problémardl.

Tébids Lajos, Hédmezdvdsdrhely

A Magazinban kevés a C16-0s program.
Szeretném, ha kozolnének egy labirintusos
programot is erre a gépre.

A szerkesztdség a bekiildott programok ko-
ziil vdlogat. Megrendelni nem szoktunk prog-
ramokat. Igy legyen tiirelemmel, lehet, hogy
kapunk egy jo labirintusprogramot, és akkor
azonnal kézolni fogjuk.

Baranyai Attila, Gyér

Régéta olvasom lapjukat. Sok érdekes
irds, program talilhaté benne, de sok baj
van a programlistdk olvashatésagaval.

Remélem, észrevette, hogy legutdbbi szd-
mainkban a programlistdk tisztdk és hibatla-
nul olvashatok. Sikeriilt ezt a problémdt is
megoldani.

Valamennyi olvasonkat szivélyesen iidvozii
és leveleiket varja:

KOVACS GYOzO
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. a Mikroszémitégép Maga
munkatarsal és felkért szakérték
vélaszolnak az olvasék kérdéseire
a szerkeszt8ségben: Budapest Il., F6 u.
68. I. em. 109. vagy a 154-090
és a 154-250-es telefonon.




PROGRAMTERMEK

Ahany nyelvet beszélsz, annyi ember vagy...

tanitja a kdzmondas. Mi meg deriisen
meséljiik az anekdotat a hortobagyi pasz-
torrdl: ,,Egy amerikai turista megszolit két
pasztort a Hortobagyon. Tébb nyelven
megkérdezi, nem beszélik-e ezt vagy azt a
nyelvet. A valasz témor: fejcsovalas. Mikor
turistink feladja és eloldalog, azt mondja
az egyik pasztor a masiknak: — Latod ko-
mam, csak kéne valami nyelvet tanulni!
Mire a masik: - Minek? Hiszen ez az tir is
megtanult vagy tizet, mégsem tudott veliink
beszélni.”

Persze, idegen nyelveket mi is tanulga-
tunk, de nem a mai id6kben elvarhaté
eredményességgel. Kiilonodsen a kora gyer-
mekkori fogékony id&szak esik ki szinte ha-
szontalanul, amit késGbb, egyéb terhek ko-
z0tt mér képtelenség potolni. A nyelvtanu-
last pedig ma mar olyan nagy nemzetek is
komolyan veszik, amelyeknek a nyelvét mi
- €és sokan masok - kénytelenek vagyunk
tanulni.

Ami szakmankat illeti, az angol nyilvan-
valo6 kovetelménynek tiinik. Aki nyugat-eu-
ropai exportmunkat is akar, annak a német
legalabb ennyire fontos, de egyéb indokok-
kal egy sereg mas nyelvet is emlithetnénk.
Mindenesetre elborzadva hallgatjuk, ami-
kor programozéink a BASIC vagy mas
programozasi nyelv alapszavainak nyakat
tekerik ki, példul igy: a program input fi-
1éje.

Mondhatna valaki, hogy nem elég, ha
forditok és tolmacsok vannak? Azok fordit-
sanak le nekiink mindent magyarra. Persze,
raciondlis szintig ez lehet egy kovetelmény.
Ami viszont f6ként a szoftvert, de nem kis
mértékben a hardvert is illeti, szinte képte-
lenség az Gjabbnal ujabb verzidkat és mo-
dositdsokat forditassal kévetni.

A szokdsos mai szitudci6: ,megmagya-
rintjuk” egy szoftver nem annyira be-, mint
inkabb megszerzett, isten tudja milyen ver-
zi6ju példanyat (,.dokumentacié” gyanant
a ,,help”-pel egyiitt). Ez aztan koréz a nagy
magyar ,mikrohullimi lancon”. Hogy a
gyarté mit sz6lna ehhez? Egyel6re nem tu-
dok ré példat, hogy széltak volna. Csak ép-
pen tartézkodnak a magyar piacto6l. Kiilon-
ben is, a komoly nagy cégek nem mehetnek
bele olyan konnyen egy idegen nyelvii val-
tozat létrehozasdba, mert annak kapcsan a
felelGsségiik ugyanolyan, mint az eredeti
valtozatnal: a hibakat javitani kell, és kote-
lesek gondoskodni a fejlettebb verzidk ide-
gen nyelvii valtozatinak elkészitésérdl.
Nyilvin a piac méretétSl fiigg, hogy ez
megéri-e nekik vagy sem.

Bar a ,,megmagyarintast” az €lébb eny-
hén leszéltuk, nem igazdn haragszunk ra.
Ha valaki egy binaris programot diszkmo-
nitorral vagy hasonlé eszkézzel kénytelen
moédositani a magyarintashoz, olykor nem
kis munkéra véllalkozik. A versforditasok
miforditoi erdfeszitésével vetekedik az a
feladat, hogy egy idegen iizenet forditasa

beleférjen ugyanannyi bajtba, mint az ere-
deti, precizen fejezze ki az eredeti tartal-
mat, és a tetejébe még ugyanaz a betii le-
gyen az elsd vagy a megadott pozicidji baj-
ton. Hat még ha az egybetlis valaszkarak-
tert is magyarintani kell! Mintha a szalma-
kazalban keresnénk egy tiit! Ezért szerin-
tink ezek a magyarintasok igenis szellemi
miialkotdsnak mindsithet6k. Mas kérdés,
ha ezt valaki a hozza elcsent eredeti szelle-
mi érték arival megnovelve igyekszik érté-
kesiteni a hazai piacon.

A tréfasnak tliné sorok utdn ratériink e
havi programbevizsgalasunk targyara. Ki-
probaltuk az International House Buda-
pest (IHB) Nyelviskola TESZT program-
csomagjainak angol nyelvi, C+4-es valto-
zatat. A termék osszefoglalé adatait az 1.
tablazatban kdzoljik.

Novotrade, APISZ-SZAMALK,

| Forgalmazok:

: TII, IHB stb.

1 Terméknév: - TESZT (ANGOL kozépfokd

]  nyelvvizsgdkhoz)

| szerze: THB Educational Software
| Géptipus:  C+4, Cét sth. -
{1 Hordoezd: két kazetta vagy floppy

| Dokumentéci: kb, 30 mondat a kazetta-
; barihén{

{ o Kb. 600,- Ft (forgalomfiings)
1. tdbldzat

Bér az ar alapjan valami bonyolultabb
vezérl6vel miikodé programra szdmitot-
tunk, végiil is igen egyszerli, de nagyszeri
kis programcsomagot talaltunk a két mag-

fizetjilk, hanem a vele kozvetitett tudasért.

irds rovidségét, amely azonban még ilyen
koriilmények ellenére is lehet hidnyos és

ben mas jelenik meg, mint ami a leirasban
van (leiras: (1), (2); menii: (T), (P), (N)).
A leiras magyarul, a leckék tisztin angolul
beszélnek, amin taldn nem is lehet megsér-
t6dni.

Az egyszerli vezérl6program elég kicsi
ahhoz, hogy mellette 25 kérdés szévegeinek
adatbazisa elférjen. Méghozza a helyes va-
lasz és a rossz vilaszok okanak — ha nem
is kimeritd, de kielégit6 — magyarazataval
egyiitt. Egy-egy kazettin 7 kérdésgyiijte-
mény van, igy a teljes tesztanyag 350 kér-
~'désbdl all. Minthogy a kézépfoku nyelv-
vizsgan 50 kérdést adnak fel, ez 7 nyelv-
vizsgdnyi anyag. ,,Nem semmi!”

A leirassal egyezden mi is azt tanécsol-
juk, hogy 90-95 szazalékos eredményeket
tudjunk felmutatni. A tesztek mellett
ugyanis a nyelvvizsgdn — tdbbek szamara
meglepetésként haté — mondatforditaso-
kat is adnak (esetiinkben magyarrél angol-

ra, szotar nélkil!). Ezek ugyanugy 50 pon-

A program egyszeriisége magyardzza a le- |

hibas. A képernyén mindjart az els6 menii- |

tot érnek, mint a tesztkérdések. A tapaszta-
lat szerint ezek a vizsgazdknak joval na-
gyobb ,,vérveszteségeket” okoznak, mint a
tesztkérdések — talan nem tul kénnyii kita-
lalni a Rigé utcai ,,rigo”-lyakat. Az alséne-
miit tehat mar a tesztkérdéseknél jol fel kell
kotni. :

A logikus munkamenet — ahogy a leiras
is tanicsolja — célszeriien egy lassu (45
mp/kérdés)  tesztvizsgaval  indulhat.
A program a 25. kérdés utan értékel, meg-
adja a talalatok szamat és a sikerszazalé-
kot. Ilyenkox kérésre gyakoroltatja az elhi-
bazott kérdéseket. Véleményiink szerint
jobb, ha attériink gyakorl6é iizemmodba.
fgy megnézhetjiik azokat a problémakat is,
amelyek felett a tesztmenetben szerencsé-
sen atlaviroztunk.

A programcsomag ,jatékos kihivas” an-
gol tudasunkkal szemben, és mikdzben 6n-
feledten belemeriiliink a jatékba, nagyon
hasznos ismeretek birtokaba jutunk.

A program iigyesen hasznalja ki a szami-
tégép adta lehetdségeket. Kiilondsen az tet-
szik, hogy a lehetséges valaszokat az Gijabb
megjelenitéskor ,,megkeveri”.

Apro6 észrevétel, hogy bar a képernydn
volna ra hely, nem jelenik meg, melyik kér-
désgyiijteménynél tartunk. A vezérlgbillen-
tylikre is lehetne emlékeztetni az alsé sor-
ban, mert azok csak a bevezetGben jelen-
nek meg egy lapon, amit az ember hamar
elfelejt, és esetleg a leiras sincs kéznél.

A programcsomagot kivalénak mindsi-
tettiik. A részleteket a 2. tabldzatban foglal-
tuk dssze.

ndkazettan. Az 4rat tehat nem a szoftverért |:

Kezelhetfség:
Tel jesség:
Dokumentdl tsag:
Haszndlhatosag:

kivald
.
36

kivaleé

2. tdbldzat

Megjegyezziik, hogy ebben a program-
csomagban is ldtunk olyan programozasi
technolo6giat, amely 6nmagéaban is lehetne
termék. Még nagyon sok ilyen tesztcsomag-
ra lenne sziikség. A vezérlGprogram algorit-
musa pedig nemcsak nyelvi tesztekhez al-
kalmas.

Sok konkurenciat kivanunk a program-
csomagnak, amelyek legalabb ilyen szinvo-
naliak legyenek. Mert a programcsomag-
gal ugyan elégedettek vagyunk, és tudjuk,
hogy masok is vannak mar a ringben, de
elég sokan taldn sose lesznek. Hidba tanul-
juk meg ugyanis egy angol haldsz kétezer
szavas, erdsen lakonikusnak mondhaté
szokincsét, még nem biztos hogy azzal t-
kéletesen szot érthetiink vele! A lehetséges
nyelvi fordulatok szaméaval semmilyen
tesztsorozat nem vetekedhet.

ZSADANYI PAL— ifj. ZSADANYI PAL
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KONYVEK

Sakkprogramozasrél mindenkinek

Sok vita folyik manapsag - akar filozé-
fiai indittatisbodl is — a mesterséges intelli-
gencia mibenlétérél, lehetséges hatdsairdl.
Sz6 esik megvalésitasi lehetGségeirdl a sza-
mitastechnikaban, amelyek ma mar talin
csak a ,,mesterséges Osztdn” szintjén létez-
nek. Ebben a sokoldali vitdban érvként hat
Kovacs P. Attila kdnyve, amely a Novo-
trade Rt. gondozéséban jelent meg.

A sakkjatékot sokan az ész prébakoveé-
nek nevezik. Egzakt médon leirhato szaba-
lyai kinaljak a lehetSséget a jaték szamito-
gépes megvaldsitasara. Mégis, minden erd-
feszités, hogy a benniinket koriiloleld vilag-
hoz képest oly egyszeriinek tind jaték mik-
rokozmoszat teljes mélységben feltarjak,
eddig medddének bizonyult. A jelenlegi leg-
jobb programok legfeljebb mesteri erdt
képviselnek, a vildgbajnok legy6zése még
csak vagyalom.

Nézziilk most a kdnyvet! A szellemes
cimlapkép f6lott ez a cim all: Sakkprogra-
mozasrél mindenkinek. Kit is kell itt ,,min-
denki”-n érteni? Interdiszciplinaris szakte-
riilletr8l 1évén sz6, elsGsorban a sakkozni
szeretd programozokat és a programozas
irant érdekl6dé sakkozdkat. Az egyes ré-
szek gondolatmenetének logikaja tiszta,
elég konnyen kovethetd, a szoveg jorészt
olvasmanyos. Mindenképpen erénye a
konyvnek, hogy tényleg mindenki szdméra
ajanlhatd, bar némi alapfoku sakk- és prog-
ramozdi tudés ajinlatos a pontos megértés-

hez. Kiilon 6rém, hogy a sakkprogramozok
vilaga a kotet végén képekben is megjele-
nik. Osszegezve az 4ltalinos benyomaso-
kat: a kétet a tudomanyos népszerlisitést6l
a komoly kutatdémunkaig minden érdekls-
dést ki tud elégiteni.

Ahogy a biolégidban az €l6lények torzs-
fejlédése némileg megismétlédik az egyed-
fejlodés kezdeti szakaszdban, gy kisérhet-
jiik figyelemmel a bevezetGben a sakkprog-
ramozas , torzsfejlédését”, majd anatémiai
részletességgel a szerz6 programjanak
»egyedfejlédését”. Itt lehet némi hidnyérze-
te az olvasonak: egyrészt az egyes fejezetek
megemlithették volna a ,,mesterséges buta-
sag” alapeseteit, amelyek a program fej-
lesztésének lehetséges zsdkutcai, Hamlet és
Murphy utdn szabadon: ,.Oriilt lépés, de
van benne rendszer” alapon. Masrészt cso-
korba gyiijtve adhatott volna a szerzg sze-
mélyes jotanicsokat a buktatok elkeriilésé-
re, akar kiilén fejezetben is. A konyv igy
jorészt modszereket ad at, tapasztalatot ke-
vésbé.

Tegyiik fel, hogy az olvasonak kedve ta-
mad sajit sakkprogramot irni. A feladat
nehéz, az alapossdg ajanlatos. Mar az elsé
fejezetbdl kideriil, hogy a szerz6 nemcsak a
sajat maga altal hasznalt médszert irja le,
hanem alternativat is kinal. Ez a szemlélet

“végigkiséri az egész konyvet.

Az elsd két fejezet (A sakktibla gépi ab-
razolasai; Lépésgenerilas) jorészt techni-

kai alapkérdéseket targyal. Az Allasértéke-
1és cimii rész méar joval terjedelmesebb, sok
6nall6 gondolatot, dtletet igényelt a szerzd-
t6l. Talan ez a fejezet a legérdekesebb egy
versenysakkozo szamara, mert a jaték 1é-
nyegi kérdéseit, stratégidjat és taktikajat
vizsgdlja a programozas szempontjabol.
A kiegészitd jellegli negyedik fejezet utan
kovetkezik egy programozéi szempontbol
érdekes, az 6todik: A fakutatds médszerei.
Az itt leirt eljarasok mas célra is kitiinGen
hasznalhatok. A hatodik fejezet (Heuriszti-
kus eljarasok) a ,mesterséges sakkintelli-
gencia pszicholdgiaja”, a fakeresés gyako-
risagat szolgalé médszerek gyiijteménye.

TR

€. nomgerTy

Horowitz, E.:
Magas szintli programnyelvek
(Budapest, 1987.
- Mszaki Konyvkiado,
334 oidal. Ara: 124,— Ft.)

Az elmult évtizedek folyaman a magas szintii
programnyelvek sokasigat dolgoztdk ki vilag-
szerte. Ezek alkalmazasi teriiletiikben, utasitas-
készletiikben stb. ugyan kiilonboznek egymastol,
de tervezési filozofiajuk, a mﬁggttﬁk meghiizédé
elméleti megfontolasok alapjan elég jol elhata-
rolhaté csaladokba sorolhaték. A mar néhany
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programnyelvet megismert szoftverszakember
szamdra igen tanulsagos a nyelvek csalddfajanak
felallitasa, a kdzds vonasok, elvek kiemelése.

Horowitz kdnyve ezt az ismeretanyagot tirja
fel az olvasé elétt, szilard alapot nydjtva a szoft-
verelmélet egyik fontos teriiletének. A sokéves
oktatdsi tapasztalatok alapjan dsszeéllitott anya-
got korszerii példik, hasznos gyakorlatok egészi-
tik ki. A mi jellegében és stilusdban egy méra
mar klasszikusnak szdmit6 szakirodalmi vonu-
lathoz kapcsol6dik, amelyet Dahl, Dijkstra,
Hoare, Wirth neve fémjelez.

Clarke, A.—Eaton, J. M.—
Powys-Lybbe, D.:

A CP/M operaciés rendszer
(Budapest, 1986. SZAMALK,
282 oldal. Ara: 240,— Ft.)

A CP/M operéci6s rendszerrdl sz616 kdnyv
minden fejezete az alapok ismertetésével kezdd-
dik. Ezutdn a fejezet lényegi része kovetkezik,
végil egy tartalmi Gsszefoglalot talél az olvasé.

A nyito fejezetek az dsszes sziikséges informa-
ciét tartalmazzak, és némi gyakorlat megszerzése
utin a kdnyv tobbi része is elkezd majd értelmes-
sé valni. Ha az olvasok attekintették és megértet-
ték a teljes konyvet, a CP/M gy fog téncolni,
ahogy fiityiilnek neki”. <

Norton, Peter:

Fedezziik fel az IBM PC-t!
(Budapest, 1987.

Mdszaki Kényvkiad6,

349 oldal. Ara: 110,— Ft.)

A konyv a nemzetkdzi viszonylatban is igen
nagy piaci sikernek drvendd és a hazdnkban is
mind jobban terjed6 IBM személyi szamitégép-
r6l, az IBM PC-r6l sz6l. A téma jelent8ségét no-
veli, hogy az eredeti IBM gépeken kiviil mas cé-
gek IBM PC-kompatibilis gyartméanyai — kozot-
tiik magyar termékek — is forgalomba keriilnek.
A szerzd ennek a professziondlis gépcsalddnak a
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A komoly érdeklddésii olvasét is terheli
mar a sok elmélet: ,,Ez mind szép és jo, de
ha lehetne valami konkrét programot. . .!”
A hetedik fejezet (A fakutatasi eljarasok al-
kalmazasa) a fiiggelékkel kiegészitve segiti
megtenni az els6 lépéseket ezen az tton.
Latvanyos az egyes algoritmusok hatékony-
sagat bemutaté grafikonpar. A kovetkezd
rovid rész az emberi és gépi gondolkodast
veti Ossze. Végiil a kilencedik és tizedik fe-
jezet a jovo perspektiviit villantja fel: a
szamitogépek memoria- és teljesitménynd-
vekedését kihasznalé médszerekre iranyitja
a figyelmet. Nehéz eldonteni, hogy a kovet-
kezé években mi hozhat attorést a sakk-
programozasban: a mikroelektronika fejlé-
dése vagy inkabb a programozok kutatasai.

Erdemes a koényvet 0sszehasonlitani
mas, hazidnkban eddig megjelent szakiro-
dalommal: a Data Beckert6l atvett német
konyv (Das grosse Computerschach-Buch)
szinvonalat szakmailag eléri, élvezetesség
és pedagodgia szempontjabol pedig tul is
szarnyalja azt.

Sajnos, ez a kényv sem mentes az apro,
de bosszanté hibaktol. Az lehet az olvasé
benyomésa, hogy a ,koptatott” nemcsak
farmerban, de sakkdiagramban is divatos.
Néhany, szerencsére nem értelemzavar6
sajtéhiba is keriilt a kotetbe.

A mai gyakorlat szerint - mivel a kdny-
vet nem a Miiszaki Konyvkiado6 adta ki - a
mii ara kissé borsos. Ennek ellenére nyu-
godt lelkiismerettel megveheti minden ér-
dekl6d6, mert egy jatékosan izgalmas és
mégis komoly téma szakavatott ujrafelfede-
zésében lesz része.

LOVASS LASZLO

jellemzGit, miikbdését, kezelését ismerteti, nem
szakember olvasék szamara is vilagos nyelven.

Kitér a szamitégép hardverrendszerére, kiilén
fejezetben elemzi, hogy hogyan gondolkodik és
emlékezik az IBM PC, szél a DOS alapjairdl, a
hajlékony magneslemezekr8l, a ROM-r6l és a
ROM programokrol, a lemezhozzaférésrdl, a ka-
rakteres képernySkezelésrdl, a grafikus képer-
nyékezelésrdl, a billentyiizetrdl és az IBM PC-k
egyéb tulajdonsagairol.

Szamitastechnika Magyarorszég '88.
Hardver, szoftver, szolgéltatas,
kereskedelem

(Budapest, 1987. Computerworld
Informatika kft., 215 oldal.

a: 285.— Ft.) :

Magyarorszagon 1988-ban 267 vallalat, intéz-
mény, szovetkezet, gazdasigi munkakozdsség,
polgari jogi tarsasag, szakcsoport — vagy egy-
szerden: cég — kinal szdmitastechnikai termé-
ket, szolgaltatast igyfeleinek; ennyien kivanjak
tevékenységi koriiket egy rendszerezd kiadvany-
ban kézreadni.

A kiényv elssorban a vevBknek sz6l, azoknak,
akik valamilyen szolgaltatast akarnak igénybe
venni, valamilyen terméket kivannak vasirolni.
A megadott lista alkalmas lehet példaul egy
adott témaban megrendezend§ versenytargyalas
meghivottjainak kivdlasztdsahoz. A partnerkap-
csolatot keres6k megbizhaté vélaszt kaphatnak
arra a kérdésre, hogy milyen a szimitastechnikai
piac 1988-ban Magyarorszagon. .

Esparol

A Budapesti Muszaki Egyetem fiatal
kutatéi — a magyar nyelv szamitogépes
szintézise utan — megvaldsitottak az esz-
perantd nyelvi beszéd automatikus sza-
mitégépes szintézisét. A Commodore 64
mikrogéphez csatlakoztathato Esparol
nev( rendszer nem csupan fonetikailag
helyesen ejti ki az eszperantd nyelvi szo-
veget, hanem a hanghordozast is az iras-
jeleknek megfelel6en alakitja. gy példaul
a kérdéjellel végz6dé mondat valéban
kérdémondatként hangzik el.

A mintegy 9 ezer forintba keriilé készii-
léket most a nagyobb teljesitményd, IBM
PC-vel kompatibilis gépekhez is illesztet-
ték. Az ilyen professzionalis mikrogépen
mar mikodik a Szamitastechnikai Kutato
Intézet tavaly kialakitott s hatalmas piaci
sikert aratott Recognita nevi(i szovegolva-
sO rendszere. A Recognita az Esparollal
mar felolvasogépként is alkalmazhaté, a
vakok és csokkentlatok szamara felbe-
csiilhetetlen segitséget nyljtva, de ezt a
késziilékegylittest az elfoglalt emberek is
jol kihasznalhatjak.

A rendszer kidolgozéi, Koutny llona és
Olaszy Gabor jelenleg az Esparol oktatasi
alkalmazasan dolgoznak. Késziilnek esz-
peranto nyelvet tanitdé — beszélé — prog-
ramok, valamint az oktatasban is jol alkal-
mazhatd jatékok. Az Esparol sikeresen
felhasznalhaté még a szamitégéppel sze-
dett szovegek probaolvasasaval a szedési
hibak kijavitasara is. :

Az Esparol felhasznalasa egyszeri a
rendszer baratsagos volta miatt: kdzonsé-
ges BASIC programokkal lehet alakitani a
kivansag szerinti beszédlehetéségeket.

Az Esparol irant maris komoly érdekl6-
dést tanusitanak a fejlett tokés orszagok
is.

Szamitégépbonto

Uj szamitastechnikai Gzlet nyilt az Ull6i
ut és a Ferenc korut sarkan atalakitott
Apiszban, mégpedig SZAMALK Bongész-
de elnevezéssel. A SZAMALK ugyanis
megvasarolja a selejtezésre szant R—20,
R—30 és R—35-6s szamitogépeket, és
ezeket a helyszinen szétbontjak, a hasz-
nalhato alkatrészeket pedig kidrusitjak.
Az (izlet Uzemeltetését, az alkalmazotta-
kat az Apisz véllalta, a SZAMALK pedig
az arurol gondoskodik. A becslések sze-
rint az éves forgalom mintegy 30 millid
forint lesz.

Idegen nyelven

A Lingqasqft a sikeres nyelvoktatd
programjai utan az idegen nyelv{ levele-

-zést tamogatd két uj szoftverrel jelentke-

zett. A Levelezés nevi(i, 1987 novemberé-
ben megjelent szoftver a kiilkereskedelmi
levelezést tdmogatja 6t nyelven: a ma-
gyaron kiviil angolul, németiil, franciaul

és spanyolul, azaz 5x 130 ezer karaktert
tarol. Az elsé meniije a kélvetkezéz

1. Megszdlitasok

2. Bevezet6 szovegek
3. Levélszovegek

4. Befejezés

5. Befejez6 ldvozlés

Ezen beliil tovabbi meniin keresztiil jut-
hatunk el a keresett mondatig, melynek
gyakran tobb jelentésvariansabdl valaszt-
hatunk. Tehat magyarul keresink az ada-
tok kozott, és ezzel egyidejlileg négy ide-
gen nyelven is taldlunk. Az indulaskor
ezermondatos gyljtemény folyamatosan
béviil.

A szintén 1987 novemberében bemuta-
tott Szotar nevi program egy kétnyelvii
szovegszerkesztd és egy szotarlapozo
program hdazasitasa: a forditok munkajat
megkdnnyitendé az éppen futd szoveg-
szerkeszt6 futasanak felfliggesztése alatt
megmondja a képernydn lévé ismeretlen
szavak magyar jelentését. Rezidens mo-
don éallandéan hivhaté a magyar szdvégi
toldalékok gépelését feleslegessé tevo
Ragozdgép, a helyes szérend eldallitasat
segitd Szocentrifuga és a kifejezések fel-
ismerését segitd Frazisanalizator. A prog-
ram haszndlata nemcsak az ismeretlen
szavak szOtdrazasat segiti, hanem az is-
mertek begépelését is foloslegessé teszi.

Logo+ Lego

A Lego ceg vilagsikert aratott épitojate-
kat mar szamitégéppel kombinaélja. A ve-
zérlésre pedig a gyerekek szamara ké-
szilt, szintén vildgszerte elterjedt Logo
programnyelvet hasznalja. Ennek segitsé-
gével a gyerekek maguk programozhat-
jak, hogy az éltaluk épitett autok, emelék,
korhintak hogyan mozogjanak. A Logo TC
Legonak nevezett jdték — bar a szakem-
berek korében Ooridsi sikert aratott —
megsem fog varhatéan rohamosan elter-
jedni. Maga a Lego cég is csupan 25 ezer
darab értékesitésével szamol a kévetkezd
ot éven belll. Az Gjdonsag ugyanis tdlsa-
gosan draga: egy kezdd készlet — szami-
togép és programok nélkil — 450 dollar-
ba keriil. A programokat tartalmazé mag-
neslemezeket a montreali székhely(i Logo
Computer System Inc. hozza forgalomba,
egyenkeént 100 dollarért.

Vonalszélesséqg

A 16 Mbites tarak készitéséhez csok--
kenteni kell az integralt &ramkérék vonal-
szélességét. A japan Matsushita cég lé-
zersugarral 0,4 mikrométeres vonalszéles-

séget ert el, de elméletileg nem kizart a

0,3 mikrométeres vonalszélesség sem; a
félvezetégyartashoz szilkséges maszko-
kat 248 nanométer hulldmhosszu lézersu-
garral vilagitottdk meg. Az eljaras elénye,
hogy alkalmazhaté a hagyomanyos tech-
nika és viszonylag egyszeriiek a sziiksé-
ges optikai eszkdzok.

47 .



(

Uj rejtvényt inditottunk Gtjara lapunkban, remélve, hogy
elnyeri olvaséink tetszését. Minden szamunkban két fel-
adatot kdzdltiink: az els6 logikai, matematikai tudast, a
masodik szamitastechnikai alapismereteket is igényel.

A feladatok utan kozoljiik az elérhet6 maximalis pontszamot.
A részmegoldasokat is pontozzuk.

A pontgyiijtést, vagyis a pontvadaszatot az esztend§ végén zar-
juk. A legjobb tiz versenyzé nevét magazinunkban kozzé is tesz-
sziik, 6k lesznek azok, akik kényvutalvanyt is kapnak.

A helyes megoldasok a feladatok kozreadasa utin két lap-
szammal kés&bb jelennek meg, igy a pontvadaszoknak jut idejiik
a gondolkodésra.

Bekiildési hatdridd: 1988. junius 20.
Cimiink :
Mikroszémitégép Magazin Szerkesztdsége
1371 Budapest, Pf. 433.
J6 vadaszatot kivan a feladatok osszedllitéja:

1. feladat

Egy kiilonboz6 nagysagi oldalakkal rendelkez8 haromszdgbe
rajzoljunk egy olyan kért, melynek a kézéppontja az egyik olda-
lon fekszik és a masik oldalt érinti. Melyik oldalon kell fekiidnie a
kozéppontnak ahhoz, hogy a kor sugara a lehet§ legkisebb le-

gyen?
(6 pont)

2. feladat

Egy szamitégépes programban egy ciklus végrehajtasa gy torté-
nik, hogy valamilyen kiszamitott logikai érték donti el, hogy a
ciklusmag végrehajtédik-e, vagy sem.
Vazoljuk fel, hogy milyen lehetGségek vannak a vezérl6 logikai
érték megvizsgalasara a ciklusmag el6tt vagy a ciklusmag utan.
Ezekben az esetekben hogyan hajtédik végre a ciklus?

(4 pont)

Az 1988/3. szam feladatainak megoldasa:

1. feladat

Mint ismeretes, az els§ n egész szam Osszege ugy szamithato ki,
hogy az altalanos i-edik tagot a kdvetkez6képpen irhatjuk fel:

C(i+1r—it—1

A 2
Most az elsd n egész szam Osszegére a tort szamlalojanak elsé két
tagja az egymas utdni tagoknal kiejti egymast és igy csak a legfel-
s6 pozitiv és a legals6 negativ tagbol marad

(n+1)>—1

A ti%rt szamlaléjanak az utolsé tagja Osszegezve vildgosan n-et
ad. Igy

n
Zi=(n+ {f=1-—n n(n+l)
2 2
i=1
adodik.
Hasonldképpen a négyzetszamok Osszegénél abbol indulunk ki,
hogy,
, ([(+1y—it-3i—1
_ e 3:
Felhasznalva most az els6 n egész szam Osszegére kapott elGbbi
(cdményt, az el6z6h6éz hasonlé gondolatmenettel azt kapjuk,

hogy

+0® @ Pontvadaszat® e e-

21 feladat
dr. Hoffmann Tibor —_

\

Z‘ ,_(0+1P—1 n@n+1) n_n@m+1)@2n+1)
o 3 2 3 6
Jarjunk el hasonl6éan a kobszamok 6sszegével, vagyis allitsuk eld
a kobszamot a kovetkezdé alakban: i
s ((i+1)—i*—6i2—
= . :
és ekkor felhasznalva most mar a négyzetek és az els6 hatvanyok
Osszegére kapott eredményeinket:

o (@+1y—1-n(+D@n+1)—2n@+1)—n_n¥n+1y
2= 4 AR

4i—1

i=1
mely szemmel lathatéan egy négyzetszam. :
(5 pont)

A 88/2. szadm feladvanyanak megolddsaban megadott 3x 5-os
pontmétrixszal az 1. 4bran lathaté médon egyértelmuen kifejez-
hetd az abécé sok betu_}e

o0 00 - «+ QO 0 05 000 000 0 %0
] 0w 0 [+ 8 Ter 0.0 [ 0 . 0.0
o000 oo . =0 0.0 co0 o o000 000
fidh ] 0.0 0 s 0 .0 0 0 . 0 .0
03 0 00 . + 00 00 . 000 0 . 0.0
o ) 0.0 o 0 . 00 . 0. 0's
. 0 <« s 0 00 . o o © .0 0.0
. 0 oise 0 0 . o 0 o0 oo
o 0.0 00 . o . o o G0
<] g0 D250 000 o o 0.0
.00 ocoo C .0 0.0 9 .0 [ 0,15 10
o A o . 0.0 0.0 0.0 0 T
. 0l ] 0 0 0 .0 o .0 0 o 000
e B <] o .0 0.0 000 0.0 oelA]
oo . o © 0o o . [ o .0 OF e

000

[¢]

a0t

O

1. dbra 000

Lathato a 0 (nulla) és az 0 (betii) szetvalasztasa a 88/4. szamban
a 2. sz. feladvany abraja és ezen 1. abra kézott, tovabba az | és az
I betii szétvalasztasa.
Probléma l1ép fel a G, M, N és Q betiiknél, bar ezek koziil az utol-
sonal megéllapodas dolga, hogy hogyan jelezziik a betiit.

(4 pont)
Ennek a kikiiszobolése csak a betiialak szélesitése lehet. Elsg le-
het6ség tehat n= 4 és emellett valtozatlanul m= 5 megad4sa. Ez-
zel a kérdéses kritikus betiik a 2. 4dbra szerinti alakban irhaték
fel.

o 060 0 s s 0 [ TR vl
T I 0000 4.0 0.0
05400 O O 0 &+ w0 o .
; 0%t o [ ° oinuioto o :
2. dbra . 00 . <] . 0 o o 0 .0

Itt szokatlan az M és N alakjdban a kézépsd pont hianya, de ez
az egyértelmiiséget nem zavarja. A t&bbi betiit az 1. 4branak meg-
felel6en lehet kirajzolni egy-egy oszlop elhagyésaval, de tovabbi
finomitést is lehet elérni a 4. oszlop bevezetésével.
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