m l krOszamlto;:F:
magazin

LD

IV. Orszagos Mikroszamitogépes Talalkozé (mércius' 17—22.) 1989/3.






7. EVFOLYAM
1989/3. SZAM

A NEUMANN JANOS : :
SZAMITOGEPTUDOMANY! TARSASAG LAPJA

| A szerkesztébizottsag
vezetdje:
| Kovacs Gydzd

A szerkesztGség
munkatérsai:

Bakos Tamas
(programozastechnika)

Broczkd Péter
(hirek)

Kovéacs Gyézé
(levelezés)

Nagy Imre
(tanuljuk egy(tt)

Petréczy Judit
(kdnyvek)
Pinke Gyorgy
(NJSZT, alkalmazasok)
Soltészné Vizi Zsuzsa
(tervez&szerkesztd)
Simonyi Endre
Szebenszki Sandor
Szulyovszky Csaba
Tamasné Laké Erika
Terebessy Akosné
Varga Jénos

Cimképiink:
Kiss llona munkaja

FelelSs szerkesztd:
Konyves Téth Pal

Szerkesztdség:
1027 Budapest, F5 u. 68.
Telefon: 154-250

Levélcim:
1371 Budapest
Pf. 433

Kiadja:
MTESZ Neumann Janos
Szamitégéptudomanyi Tarsasag
1054 Budapest, Bathori u. 16.

Levélcim: :
1368 Budapest 5. Pf. 240

Telefon: 329-349

Felel6s kiad6:
Téth Istvanné tgyvezetd
fétitkarhelyettes

Terjeszti a Magyar Posta
Eléfizethetd a hirlapkézbesité
hivataloknal
és a Posta Hirlap-el&fizetési
és Lapellatasi Irodajan
(1900 Budapest XllI.,
Lehel u. 10/A)
vagy atutalassal a 215—96 162
pénzforgalmi jelz6szamra.

Megjelenik havonta.
‘Egy szam éra 30,— Ft
Eléfizetési dij:
egy évre 360,— Ft
fél évre 180,— Ft
Kdlfoldon terjeszti
a Kultdra,

1389 Budapest, Pf. 149
és a Magyar Média
1932 Budapest, Pf. 279
88—1552

Szikra Lapnyomda
Budapest (89—0013)
Felel6s vezetd:
Csondes Zoltan vezérigazgato .

INDEX: 25 629
ISSN 0236-6088

—TARTALOM
2 1L'89, a IV. Orszagos
Mikroszamitogépes Talalkozo
10 Feladatok — megoldéasok
12 Tobbszorosen ad, aki ma ad
27 A Scanntronik nem (lt a babérjain
28 Rendszerfejlesztési eszkozok
31 Merre tart a vilag?
34 Systek '88
42 Olvastunk . ..
47 Mit kell tudnunk az adorol?
47 Adok — veszek — cserélek
TANULJUK EGYUTT! 3
3 A Pascal rejtelmei
5 Print Screen lemezre
7 Polinomok szorzdsa és osztasa
CSIPEGETG 14
14 Statisztikai tomorités
14 Sorscsapas (ellen) — hasznalati utasitas
15 A folosleges — Szinvalto
16 Videomonitor a Junoszty—402 BC-bél
17 ,Kormanyvaltas”
17 TOP-lista
PROGRAMOZASTECHNIKA 18
18 A szadmitdégépek motorja Il
20 Programozasi fogasok és melléfogasok
20 Nyomtatas ,egy az egyben”
ENTERPRISE 23
23 Programmaodositas futas kdzben
23 Rekurziv névény
24 Megkérdeztik az Enterprise-rol
25 Miel6tt valaki hamar ,hibazna”
26 Mi a mang?
LPROGRAMOK 36
36 Nagyobb karakterméret!
38 A Tasword modositasa
38 Listazas elleni védelem
uKLUB 39
39 Adom a magyarazatot!
39 Egy- és kétsorosok
40 A The Newsroom magyar valtozata |.
SAKK 44
44 Fejlédés '
AZ OLVASO [RJA 46

48

KONYVEK—HIREK—ERDEKESSEGEK




"Ennek a szerkesztéségi cikknek a
megirasa elGtt kivancsisagbol elolvas-
tam az elmualt években irt marciusi
,mikros” cikkeimet, mar csak azért is,
hogy még véletleniil se irjak valami ha-
sonlot az idei ,linnep” alkalmabol.

Nem tudom, hogy ki hogy van vele,
nekem a 1’89 is — remélem — iinnep
lesz. Azt is remélem persze, hogy nem

csak nekem, de sokunknak az aktualis’

marciusi egy hét nem egyszeriien egy a
sok szamitastechnikai kiallitas kozil,
hanem az a kiallitas, amelyen a szakma
egyiitt vonul fel az amatér mozgalom-
mal, ahol a szamitastechnikaval foglal-
kozo diakok kiallitasa, bemutatoi
ugyanolyan fontosak, mint egy 0j gép
vagy egy csodaszoftver bemutatdja.

1’89

nek . . .
S még ezt:

., Pusztak pasztorai —

mit is tudunk?

Kozségi kisiskolat jartam magam is csak —
mit tudok én?

Csak bibliat tudok, meg oreg meséket,

csak azt, hogy a zab mit ziimmog a szél-

iinnepnapokon hiizni a harmonikat.”
(Szergej Jeszenyin: Falusi szertartdskonyv

Forditotta: Rab Zsuzsa)

nem nyereségesre tervezett, s6t a varat-
lan kiadasok miatt gyakran veszteséges
rendezvénynek. Az elmult években még
kaptunk példaul palyadijakat az IpM-
t6l, a KSH-t6l és az OMFB-tél.

A 89 és altalaban az eddigi talalko-
z0k szerény arbevétele a kiallitoktol
szarmazik, ezért kiilonosen halasak va-

az iskolai programok versenye, a jaték-
programok versenye, a didk-pedagogus
forum, a sakkozd gépek szimultanja, a
szoftver- és hardverborze, a szamitogé-
pes bridzs és mas programok mellett
mindig van legalabb egy, kiildnleges ér-
deklédésre szamot tarté esemény. Az
idén kettd is lesz.

A IV, Orszdgos Mikroszamitogépes

Talalkozo

Arra is biiszkék vagyunk, hogy az ed-

digi mikroszamitogépes talalkozdokon je-
lentdsen tdmogattuk a kisvallalkozokat,
féleg a kevésbé tGkeerds szervezeteket,
hiszen szamukra is kell valahol a bemu-
tatkozashoz megfelel6 alkalmat biztosi-
tani. Azt is elmondhatom, hogy ennek
az orszagos talalkozénak mar kovetGje
is van, tudniillik 1988 Gszén Bécsben
rendeztek egy ifjusagi konferenciat és
kiallitast, s az erre kapott meghivolevél-
ben azt irtdk, hogy a vallalkozasra a
1’88 inspiralta a rendezdket.
* Az egyik osztrak baratom azt mondta,
ha nem latja, akkor nem hiszi, hogy a
Budapesti Tavaszi Fesztivilon nem csak
muzsikat hallgatnak, balettet néznek és
szinhazba jarnak az emberek, az Utazas
kiallitAsson pedig nem csupan a nyari
szabadsagukat igyekeznek megtervezni,
de nagyon sokan eljénnek a ,mikrora”
is, ahol napokon keresztiil tanulma-
nyozzék a hardver és szoftver amatérok
alkotasait. Megnézik, hogy hova jutott,
illetve fejlédott-e az iskolai szamitas-
technika, részt vesznek kulturalis ren-
dezvényeken, sakkoznak a szamitogé-
pekkel, meghallgatjak és megprobaljak
megérteni a szamitogépes zene bonyo-
lult és érdekes mikrovilagat.

Mi, a 1'89 rendezdi akkor vagyunk
igazan elégedettek, ha a pavilonunk reg-
geltdl estig tele van latogatdkkal, akik
nem csak a kiallitaison nézelGédnek, a
szamitogépes boltokban vasarolnak, de
beiilnek az el6adasokra és részt vesznek
a 1’89 mas programjain is.

Az idén is reméljiik, hogy a szakmaért
és az oktatasért felelés féhatosagok, de
talin mas kormanyzati szervek is odafi-
gyelnek erre a talalkozdra, és némi
anyagi tamogatast is adnak ennek a

gyunk a kiallitdAs minden résztvevgjé-
nek, de kiillonésen azoknak, akik eddig
minden alkalommal eljéttek bemutatni
az informatikaban képzetlen felhaszna-
l6knak tervezett szoftver- és hardveresz-
kozeiket.

Az idén elGszor szerzédést kotottiink
a Compexpo-val, a Compfair szervezé-
jével, és igy mar az idei mikroszdmitégé-
pes talalkozoét és a Compfairt is kézdsen
rendezziik meg. Az egyiittmiikodés ered-
ményeképpen valdsziniileg csdkkenteni
tudjuk a szervezés koltségeit, hatéko-
nyabba tesszilkk a propagandamunkat,
és nem utolsosorban az egész évben fo-
lyamatos kapcsolatot tartunk a kiallito-
inkkal, akiknek a kivansagait mar az
el6készitd munka soran igyeksziink fi-
gyelembe venni. Szeretnénk a ,mikrot”
tovabbfejleszteni. Nem kisebb tervrdl
idlmodozom, mint egy kozép-eurdpai
nagy talalkozorodl, ahol a szakma és az
amatdrizmus egyiitt jelenik meg, Kicse-
rélik a tapasztalatokat és bemutatjak a
szamitastechnika alkalmazasat nemcsak
a technikaban és a tudomanyban, ha-
nem az irodalomban, a zenében, a kép-
zGmiivészetben és az élet sok mas teriile-

tén is. Egy ilyen nagyszabasu terv nyil- .

vanvaléan cgsak népes ,,szponzorcsapat”
tamogatasaval valdsithaté meg, akik ezt
a tervet nem csupan elfogadjik, de sok-
féle modon segitik is. Szeretnénk a szer-
vezdk csapatat is aldozatkész, ligyes kol-
légakkal erdsiteni, akik vallaljak, hogy a
napi munkajuk mellett targyalnak, leve-
leznek, iigyeket intéznek és kdzben tud-
jak, hogy a munkajukat legfeljebb sze-
rény jutalommal fogjuk honoralni.
Végigolvasva ezt az irast, azt hiszem,
hogy egyetlen dologrél nem irtam még:
a p'89 programjarol. A kedves latogatd
mar megszokhatta, hogy allands, de
azért mindig valami Gjat hozé program-
jaink, mint példaul az amatér kiallitas,

Az egyik a Tourcomp szimpdzium és
kiallitis, ami els6sorban a turizmus
szakembereinek szol, akik az informatika
turisztikai alkalmazasat mutatjak be, te-
hat szallodai informaciés rendszereket,
a turistairodakban alkalmazott progra-
mokat, specialis célgépeket, egyszdval
mindazt, amit a mai informatika a turiz-
mus tdmogatasara alkotott.

Nem kevésbé lesz érdekes a parizsi
UPIC szereplése. A u’89-en a sokak al-
tal jol ismert gorég—francia zeneszerzg,
Xenakis zenei laboratoriumat latjuk
vendégiil, a budapesti francia kdvetség
galans tdmogatasaval. Az UPIC-ben
dolgozo zeneszerz6k miiveiket nem a
szokasos mdodon kottdzva komponaljak,
hanem rajzoljak, majd a rajzot transzfor-
maljak at zenévé egy specialis szoftver
segitségével.

Az UPIC szakemberei a u'89 alatt
specialis tanfolyamot tartanak azoknak
a jelentkez6knek, akik szeretnék a zene-
szerzésnek ezt a killonds modjat megta-
nulni. A ,legjobb tanuldok™ kompozicio-
it és persze a professzionalis francia, il-
letve magyar zeneszerzk egy-két darab-

* jatis a zarohangversenyen fogjuk bemu-

tatni. Ugy tervezem, hogy a_ hangver-
seny sem lesz szokvanyos; azt szeretném
ugyanis, hogy a zeneszerzék ne csak be-
mutassak, hanem el is magyarazzak
kompozicidjuk lényegét, és igy egy ki-
csit bepillanthassunk az alkotas folya-
mataba is.

Kedves olvasoink, ez jutott eszembe a
1£'89-re késziilve. Az idén is csak azt ké-
rem, amit az eddigi harom mikroszami-
tégépes taldlkozo alkalmaval kértem:
jojjenek ki a BNV-re, nézzenek meg
benniinket, s az ,,iinnepnapokon huzzuk
egyiitt a harmonikat”, mert az idén is
igaz szeretettel varja onoket:

Kovacs Gydzd
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4. Masodik programunk

Sorozatunk elsdé részében (lasd az
1989/1. szamunkat) mar szo volt a Pas-
cal egyik erésségérdl, a strukturalt
programozdst tamogaté eljarasok
-hasznalatardl. Eljarasokat els6 progra-
munk egyes valtozataiban is hasznal-
tunk, de most masrol, a felhasznalo al-
tal irt eljarasokrdl lesz sz6. A megol-
dandd feladat ugyanaz, mint amivel
mar foglalkoztunk: két bemend adaton
elvégezziik a négy alapmiiveletet.

Ezuttal viszont a feladatot megoldd
programot két 6nallo részre bontjuk, s
ezeket egy-egy eljarassal valositjuk
meg, bemutatva az eljaras megirasa-
nak elveit, szintaxisat, illetve azt, ho-
gyan flzhetok ossze az eljarasok prog-
ramma. Ezenkivil csak*egyetlen U]
Pascal ismeretet kozliink, a magyara-
zatok — kommentek — programba il-
lesztésének szabalyat.

Egy Pascal programban tetszéleges
helyen és mennyiségben irhatunk ma-
gyarazatokat a { } jelek kdozé helyezve.
Mivel ezek nem utasitasok, végik jel-
zésére nem szlikséges a ; karakter.

Ezek utan lassuk a lényeget! Igaz
ugyan, hogy verébre fogunk agyuval
I6ni, és programunk is terjedelmesebb
lesz a kelleténél, de most ne a prog-
ram rovidségére koncentraljunk.

A gyak1_3 nevli programot két
részre bontjuk. Az els6 rész kiirja a fut-
tatasi screen fejlécét, a masodik elvég-
zi a feladat |ényegét: az adatbevitelt, a

_ szamitasokat és az adatkivitelt. Az

egyes részeket egy-egy eljarasként va-
lositjuk meg, a programtorzs pedig el-
végzi a két eljaras hivasat. A forras-
program listajat a' 710. dbrdn lathatjuk.

A program deklaracios része most
nem csak valtozokat, hanem eljaraso-
kat is deklaral.

Az eljarasok feje az eljaras azonosi-
tasat szolgalja:

procedure fejlec;
illetve

procedure térzs;

Az eljarasoknak példankban nincs
deklaracios része. Annak ellenére,
hogy az eljarasok valtozokat hasznal-
nak, ezeknek az eljarasokban valo dek-

laralasara nincs sziikség, mert az elja-
rasokban csak a féprogram valtozone-
vei szerepelnek. Ezek az Ggynevezett
globdlis vagy mas néven altalanos ér-
vényl valtozok. Altalaban az eljarasok-
ban el6fordulhatnak olyan valtozok is,
amelyeket a foprogramban vagy az
adott eljarast hivé masik eljarasban
nem deklardltunk. Ezek az Ggynevezett
lokélis, azaz helyi valtozok. Ezeket az
adott eljarasban természetesen dekla-
ralni kell. A globalis és lokalis valtozok
problémaival, mivel a téma jelent6sé-
ge a Pascalban igen nagy, a késobbi-
ekben — amikor ezeket programjaink-
ban alkalmazni fogjuk — részleteseb-
ben is foglalkozunk.

Az eljarasok torzsét — a végrehajt-
haté részt — a begin és az end alap-
jeiek hataroljak. :

A féprogram végrehajthato része a
két eljaras hivasabol all. Az eljarasok
hivdsa most — mivel a hivé program
és az eljarasok kozott adatatadas
nincs, mert minden valtozo globalis,
azaz a program barmely részébdl elér-
heté — egyszer(ien az eljaras nevének
a ,leirdsabél” all.

Példank is bizonyitja, hogy az eljara-
sok alkalmazasa a program végrehajt-
hato részét nagymértékben egyszer(-
siti. Ennek ugyan az az ara, hogy a tel-
jes program latszélag bonyolultabba
valik, vegyik azonban figyelembe,
hogy az eljarasokra bontds — ami va-
I6jaban példankban is sziikséges — le-
hetévé teszi a programok egyes ré-
szeinek egymastol fiiggetlen megira-
sat, a mar meglévo eljarasok alkalma-
zasat. A futtataskor keletkez6 screent
a 11. dbra mutatja.

5. Harmadik programunk

Ebben a részben a programozas-
technika egyik legfontosabb kérdésé-
vel, a ciklusszervezéssel foglalkozunk.
A Pascal ebben a tekintetben a harom-
féle ciklusszervezési lehetéségével —
még ha az if...then...goto tipusu
ciklusokat figyelmen kivil hagyjuk is

— szinte 6sszkomfortot kinal felhasz-
naloinak.

El6szor a for. . .next tipusy ciklusok
Pascal megvalodsitdsat mutatjuk be,
amit persze a BASIC-ben jartasak mar
ismernek. Ujdonsag lesz ezenkiviil
még egy ,aprosag” is, az INKEY$ Pas-
cal megfeleldje, azaz a program véra-
koztatasa egy billentyl lenyomasaig.
Ez a.read eljards egyik, tulajdonkép-
pen mar emlitett lehetéségével vald-
sithato meg:

read(kbd,valtozo);

ahol a kbd a fajinév, a valtozo a
valtozénév. Ha a valtozo-t char tipus-
ként deklaraljuk, az értelme a kovetke-
z6. A program a kbd fajlba — ez a bil-
lentylizetet jelenti a Turbo Pascal sza-
mara — beolvas egy karaktert. A le-
nyomott billentylinek megfelel6 karak-
ter a képernyén nem jelenik meg, azaz
nincs echo.

5.1 A for. .to (downto). .
do utasitas

E rovid kitéré utdn térjink rad a cik-
lusszervezésre! Az utasitas formaja a
kovetkez6:

for ciklusvaltozé:=kezdgérték
to végérték do

illetve

for ciklusvaltozé:=kezddérték
downto végérték do
ahol a for a to (downto) és a do le-
foglalt szavak. A ciklusvaltozd értéke a
ciklusmag minden egyes végrehajtasa
utan automatikusan valtozik: to ese-
tén 1-gyel nd, downto esetén 1-gyel
csokken. A ciklus lejar, ha a ciklusval-
tozo értéke to esetén 1-gyel nagyob-
ba, downto esetén 1-gyel kisebbé va-
lik a végértéknél. Figyelembe kell ven-
ni, hogy a ciklusutasitas csak a kovet-
kezd utasitasra vonatkozik, azaz a cik-
lusmag csak egyetlen utasitasbol all-
hat. Ez a tény csak latszélag jelent kor-
latozast; ez az egy utasitds ugyanis a
begin és az end alapjelek segitségé-
vel képzett, tetszleges bonyolultsagu,
Osszetett utasitas is lehet. A ciklusok
gyakorlatilag végtelen mélységben
egymasba ,skatulyazhatok”.

.
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A programlistdt a 12. dbrdn lathat-
juk. A program egyébként annyiszor
oldja meg a mar tobbszor elvégzett
feladatot, amekkora értéket adunk a
ciklusszam valtozénak a ciklusok-
szama nevu eljarasban.

A for. .to (downto). .do utasitassal
szervezett ciklusok hasznalatanal tébb
szabdlyt, illetve jellegzetességet kell fi-
gyelembe venni:

— a ciklusvaltozé csak integer ti-
pus lehet;

— a kezddértéknek és a végérték-
nek a ciklusvaltozoval azonos vagy
kompatibilis tipusnak kell -lennie (a ti-
puskompatibilitdas kérdésével részlete-
sen a késdébbiekben foglalkozunk);

— ha a kezdéérték és/vagy a végér-
ték kifejezés, ezeknek a ciklus kezde-
tén kiértékelhetéeknek kell lenniiik;

— a ciklusvaltozé értékét a ciklus-
magban nem szabad megvaltoztatni;

— a ciklusvaltozdé a ciklusbdl valé
kilépéskor elveszti értékét;

— a ciklus egyszer mindenképpen
lefut, még akkor is, ha a ciklusvaltozé
értéke to esetén kisebb, downto ese-
tén nagyobb a kezdéértéknél (un. ha-
tultesztelt ciklus: a ciklusvaltozé érté-
két a ciklusmag .végrehajtdsa utén
vizsgaljuk).

5.2 A repeat. .until utasitas

A for. .to (downto). .do utasitdssal
csak akkor szervezhetink ciklust, ha
elére ismerjlk a ciklusmag ismétlései-
nek a szdmat. A teljesség kedvéért
megemlitjik, hogy a ciklusbol valé ki-
lépés feltételes programelagazassal —
.if. .then vagy if. .then. .else utasitas-
sal — megvaldsithato. lly médon kellé-
en nagy lépésszamot elbirva és a cik-
lusbol feltételvizsgalattal kilépve ez a
probléma megkerilheté. Meg kell

azonban jegyezni, hogy egy magara
valamit ado programozé ilyen ,gusz-
tustalan” megoldast nem valaszthat.

A professziondlis médszert a repe-
at. .until utasitas kinalja. A ciklus a
repeat kulcsszoval kezdddik. Ezt kdve-
ti a ciklusmag. A ciklust egy until uta-
sitdsban el6irt feltételvizsgalat fejezi
be. Ha a feltétel teljesiil, azaz a vizs-
.galt valtozo vagy kifejezés értéke true,
a ciklus lefutott, és a program az until
utani utasitassal folytatodik. Ha a fel-
tétel nem teljesiil (az eredmény false),
a vezérlés ismét a ciklusmag kezdeté-
re kerdl.

A repeat. .until utasitassal szerve-
zett ciklust tartalmazé program listaja
a 13. dbrdn lathato.

A repeat..until utasitason kivill a
programban szerepel még egy eddig
nem hasznalt ,Gjdonsag” is. Mivel a
ciklusbol valo kilépést az ESC billen-
tylivel kivanjuk vezérelni (ennek deci-
malis kodja 27), vizsgalni kell a lenyo-
mott billenty(i kédjat, a ch valtozé ér-
tékét. A sztringfliggvényekkel jelenleg
nem kivanunk foglalkozni, ezért erre a
célra a Turbo Pascalnak egyik egysze-
rd lehetéségét hasznaltuk ki. Eszerint a
kovetkez6 kifejezés:

#értek

ahol az érték egy, a 0. . .255 interval-
lumba esé decimalis egész szam, egy

karakterkddot jelent. A programban
szerepld

until ch=#27

jelentése tehat: until (addig, amed-
dig) a ch char tipus( véltozé kodjanak
érteke (azaz a lenyomott billenty( kod-
ja) decimalis 27.

A repeat. .until utasitas elvébdl ko-
vetkezik, hogy a ciklus ebben az eset-
ben is legalabb egyszer lefut, ugyanis
ez is hatultesztelt ciklus.

El6ltesztelt ciklust a while. .do uta-
sitassal szervezhetiink. Mielétt azon-
ban ennek magyarazatat elkezdenénk,
kitérink egy, a programban szerepld
Uj Pascal ismereétre, a string adattipus
alkalmazasara.

A sztringek definialasa a Turbo Pas-
calban igen egyszer(:

var valtozénév:string[hossz]

ahol a hossz egy integer tipusu
szam, amely a sztring karakterben
~mert" hosszat adja meg. Ertéke 1-t6l
255-ig terjedhet. (Tehat a sztring elsé
ka)rakterének sorszama nem 0, hanem
1!

5.3 A while. .do utasitas

A while. .do utasitassal szervezett
ciklusban a ciklusmag végrehajtasara
vonatkozo feltétel a ciklus elején van.
Ha«a feltétel teljesil, azaz a vizsgalt

10. abra

11. abra

12. 4bra

program gyak3_13

{ciklusok: for to doX

var ciklus,ciklusszam:integer;

agsb:ireal ;

var chichar;

procedure fejlec;

begin
clrscrijgotoxy(3,3);
writeln(’Harmadik qyakorld programunk’)

endj

procedure ciklusokszamas

begin
clrscrjwriteln(’A ciklusok szdma:”);
readln{ciklusszam)

end;

procedure torzsj

begin
writelnjwriteln(® Az adatok:"};
write(’a=")jreadln(al;
write(’b=");readln(b};

write(’a+b=")juritelnia+b);
write(’a-b=");writeln(a-b);
write(’akb=")jwriteln(a¥b);
write(’asb=")jwriteln(asb)
ends ;
begin
ciklusokszamaj
far ciklusi=1 to ciklusszam do
begin
fejlecy
torzs;
writelnjwriteln(’Nyomj le egy billentyGt!’);
read (kbd,ch)
endj
clrscrj
writeln(’Program vége’)
end.

program gyakZ2;
{eljdrdsoky
var a.birealj
procedure fejlecs
{a feiléc nevu eljards leirdsal
begin
clrscrigotoxy(3,3)}
writeln("Mdgsodik gyakorld programunk®);
end; 2
procedure torzsjg
{a programtérzs nevil el jirds leir&sal
begin
aotoxy (2,5) jwriteln Az adatok:®)y
write{*a=");readln{al);
write(*b=")3readln{b)y
gotoxy (2,9} swriteln (CA miveletek és eredmények:’);
write(’a+b=");writeln(a+b);
write(”a-b=")jwriteln(a~b);
write(’akb=")zwriteln(akb);
write(a/b=’)jwriteln(a/b);
end;
{itt kezdédik a program végrehajthato része)
begin
fejlecy
torzs;
end.

Mazndik gyakorld programunk

adatok:

1 @z ercecdménvelk:
DOGOOE+00

QOOOE+ D0

14, dbra

13. 4bra

gotoxy (2,9 jwriteln (A miveletek s eredmények:’)j

program gyak3_ 23
{ciklusok: repeat until’
var asbirealy
chichar;
procedure feilecs
begin
clrscrigotony(3,3);
writeln{'Harmadik gyakarla programunk?®);
writeln
end;
procedure torzsj
_ begin
gotosy(2,5)swriteln(’Az adatoks’)s
write(’a=")ireadln{aj;
write(’b=");readlnibl;
gotoxy(Z,?)swriteln(’A miveletek és eredmények:’)j
writel"a+b=")jwriteln(a+b);
write(’a-b=")jwritelnla-b);
write(’atb=")jwriteln(atb);
write(’a/b=")3writelnta/b)
end;
begin
repeat
fejlec;
torzsg
writelng
writeln (*Végei1ESC, Folytatdsiminden mas billenyti®);
read (kbd,ch) ;
until ch=#27;
cirscrj
writelnjwriteln(’Frogram vege®)
end. .

program gyak3 33
feiklusok: while do. szkringek}
var a,bireal;
chiehar;
nev:string(301;
procadure kezdet;
beqin
clrscrg
writeln CKerem a neved”);
readln(nev) '
endy
procedure fejlecs
begin
clrscrygotony (3,503
writeln('Harmadik gyakorld programunk’);
writeln(’ Készitette:’,nev)
end;
procedure torzss
begin
gotoiy (2,6) iwriteln(’Az adatoks’);
write( a=")jraadlntal
write(’b=’);readln(b);
gotoxy (4, 10)gwriteln(*A miveletek és eredmenyek:’);
write(”a+b=")zwriteln(a+b);
write(’a-b=")iwritelnta-b);
write(’atb=")jwriteln(akb);
write(’asb=")jwriteln(a/h)
ends
beain
kezdet;
chi=fzay
while chi>#27 do
begin
fejlec;
torzs;
writelng
writeln(’Vége:ESC, Folytatds:min
read (kbd, ch)
end;
clrscrs
writelnijwriteln('Frogram vége’)
end.

den mds billenyta®);

4




valtozd vagy kifejezés értéke true, a
ciklus lefut, ha nem teljesiil (az értéke
false), a vezérlés a ciklusmag utani
utasitasra keril. Ebbdl kovetkezik,
hogy:

— ha a ciklusmagot legalabb egy-
szer vegre akarjuk hajtani, a while-
ban eléirt feltétel igaz voltat még a cik-
lusutasitds el6tt biztositani kell;

— a ciklusbdl valo kilépés megvald-
sitasdhoz a ciklusmagban meg kell val-
toztatni a while-ban eldirt feltételt
ugy, hogy értéke hamissé (false) val-
jon; ebben az esetben a vezérlés a ko-
vetkezd vizsgélat utdn a ciklusmagot
kovetd utasitasra keriil.

Példankban a ciklusmag legalabb
egyszeri lefutasat Ggy tettilk lehetéveé,
hogy a ch valtozonak 426 értéket ad-
tunk, a while utasitdsban pedig a cik-
lusba belépést a

while ch < >#27

feltétel teljesilésétdl tettik fliggo-
vé. Mivel az adott esetben ez teljesl,
a vezérlés a ciklusmagra keriil. A ciklus
végén a

read (kbd,ch)

utasitassal a ch valtozonak uj érté-
ket adunk; ettél fiiggéen a ciklus Gjbol
végrehajtodik, vagy a vezérlés a kovet-
kez6é utasitdsnak adodik at. A prog-
ramlistat a 74. dbrdn lathatjuk.

Ciklusokat egyébként szervezhetlink
az if. .then és a goto utasitasokkal is.
A Pascalban a goto utasitas alkalma-
2aséat viszont célszerd kerilni, mert igy
éppen a nyelv egyik elénye, az atte-
kintheté programok készitésének lehe-
tésége vész el. Emiatt az if. .then és a
goto utasitasokkal megvaldsitott cik-
lusok hasznalatat nem javasoljuk.

Nagy Imre

Minden kedden 17-t6l 20 oraig
HCC ENTERPRISE kiub
a VSZM
Kozosségi Hazban
(Bp. XI., Fehérvari ut 120.)
Klubvezeto: Romvari Gabor
Telefon: 810-950/473

Print Screen

Biztosan sokmindenkivel el6fordult
mar, hogy egy nagyobb felhasznaléi
programnal szerette volna kinyomtat-
ni a HELP képernyd tartalmat vagy a -

lemezre

program egy képernydjét. A megol-
das egyszer(: tegyiink a nyomtatdba
papirt és nyomjuk meg a Print Screen
billenty(it. Es ... meglepddve latjuk,

Az eredeti nyomtatés

CeM Dz

Name Size Date 1 Time ﬂﬂ Name Size L Date i Time H
BASIC SUB-DIR |88-10--08B 0:13; CHIV SUB-DIR|B8-09-2&6| 15:18
Dos SUB-DIR|88-09-261 13:411IMUNKA ASHM | SUB-DIR | B88-09-26| 13:48
FASTBACK SUB-DIR|88-10~20| 11:09| iMUNKA BAS |SUB-DIR |B88-10-08| 10:13
GUIDE SUB-DIR|88-10-08| 11:02[|IMUNKA FAS |SUB-DIR|BO-01-03| 22:03
MASM BUB-DIR|88-09-26| 13:43} IMUNKA TXT|SUR-DIR|8B-09-26| 13:49
NORTON SUB-DIR|88-10-08] 11:01||||IPCPAINT SUB-DIR|88-11-09 7:00
FASCAL SUB-DIR|80-01-03| 22:27 || ISTREEMER SUB-DIR|BB-09-27| 11:01
Ibmbio om 16369 |85-12-30| 12: UTILITY SUB~-D RIBB—O?— ﬁ| 13: 7"
Ibmdos iicom 28477 |85-12-30| 12:00
ansi ‘sys 1651 (85-12-30( 12:00
autoexec bat 8CG|8B-11-02| 14:27
command com 23791|85-12-30| 12:00

C:\*autoexec
C:\>echo off
IBM Fersonal Computer DOS Version 3.20
The Norton Commander, Copyright (C) 1986 by Feter Norton
Cz\>
A javitas uténi kép
Cz\ D’

Name Size Date Time Name Gize Date Time
BASIC SUB-DIR |88-10-08] 10:13|||[ARCHIV SUB-DIR |BB-09-26| 15:18B
pos SUB-DIR 88-09-26] 13:41[j||MUNKA ASM: SUB-DIR |BB-09-24&| 13:48
FASTBACK SUB-DIR |[88-10-20[ 11:09||[MUNKA BAS| SUB-DIR |88-10-08| 10:13
GUIDE SUB-DIR [88-10-08 11:02| IMUNEA FAS| SUB-DIR |BO-01-03| 22:03
MASH SUB-DIR |[88-09-26] 13:473(||[MUNKA TXT}| SUB-DIR |BB-09-26| 13:49
NORTON SUB-DIR |88-10~08| 11:01[||PCPAINT SUE-DIR |BE-11-09 7:00
FASCAL SUB-DIR |[80-01L-0Z| 22:27||||STREEMER SUB-DIR |B88-09-27| 11:01
Ibmbio i 16369 |85-12-30) 12:00|||UTILITY SUB-DIR |BB-09-26| 13:57
Ibmdos 28477|85-12-30| 12:00
ansi 14631 183-12-301] 12100
autoexec bat 80188-11-02| 14:Z27
command com 23791 185-12-30| 12:00

C:\rautoexec

C:\>*echo off

IBM Fersonal Computer DOS Version 3.20

(o R%

The Norton Commander, Copyright (C) 1984

by Feter Norton




hogy nem az van a papiron, amit a.
képernyon lattunk, hanem csak vala-
mi hasonlo.

Ennek az az oka, hogy a nyomtatok
tobbségének a képernyén megjelend
karakterek egy része (ASCIl 1-tol
31-ig) nem nyomtathaté karakter, ha-
nem — mint példaul a 27 — vezérl6-
kédot jelent. Ez nagyon glronthatja,
vagy esetleg — ha a grafikus valto-
kéd is benne volt — olvashatatlanna
is teheti a szoveget. Ezt a hibat kétfé-
leképpen lehetne kijavitani:

— ‘az ASCIl 1—31 kdédok helyett
sz6koz karaktert kiildink ki a nyomta-
tora,

— a nyomtatas helyett a lemezre
mentjik a képernyd tartalmat, amit
ezutan barmilyen szbvegszerkesztd-

vel kijavithatunk és tobbszor is ki-
nyomtathatunk.

Ennek az utobbi modszernek eld-
nye, hogy egy képet tébbszér, kuldén-
bozéképpen is modosithatunk, sajat
programjainkban felhasznalhatunk, il-
letve a programjaink leirasaba bele-
szerkeszthetiink. Eppen ezért- ezt a
megoldast ajanlatos valasztani, hi-
szen az eredményt sokféleképpen fel-
hasznalhatjuk.

Felmeril a kérdés: milyen billen-
tylvel vezéreljik ezt az 4j ,képernyd-
nyomtatéast”? A legegyszeribb — mi-
vel az eredeti Print Screen funkciot
valtja fel — a PrtSc billentyGvel, mert
ezt a felhaszndldéi programok nem
hasznaljdk mas, kulénleges felada-
tokra.

code seament
assume cs:code,ds:code,ssicode

dos equ 21h
kep equ 10h
it equ Sh
quit equ 20h
rquit equ 27h
org lOOh
start: jmp start2
it_cim: cli
: regiszterek elmentése
pushf
push ax !
push ds
push cx
push dx
push bx
push cs
pop ds

: A pillanatnyilag nyitott alkonyvtarba
3 nem szerepld elsd SCREEN.x file
3 megkeresése

moy bl,"A"
mli: mav CHROffffh

mov [fcb+7],bl

lea dx, fcb

mov ah,deh

int dos

or al,al

Jjnz mz2

inc bl

cmp bl,"Z"+1

jnz mi

Jmp kilep

3 A SCREEN.x létrehozasa

m2: lea dx, fch
mav CH,0
mov ah,3ch
int dos
mov bx,ax
push bx

: A képernyd adatainak kiolvasasa

mov ah,15
int kep
mov cl,ah
mov ch,25
push cx

3 Az eredeti kurzor pozicid elmentése

mowv ah,3
int kep
pop cx
push dx
Hor dx,dx
ciklus: mov ah,2

int kep
mov ah,8
int kep
push dx

5 Egy byte kimentése a lemezre

push (=43

mav ex,1

mov [fcb+7],al
lea dx, fcb+7
mov ah,40h
int dos

pop cx

pop dx

inc dl

cmp cl,dl
inz ciklus
xor dl,dl
push dx

3 Sorvég kimentése

push CcX

moyv CHy2
lea dx,crlf
mov ah,40h
int dos
pap cx

pop dx

inc dh

cmp chydh
jnz ciklus

3 A kurzor pozicid visszadllitasa

pop dx
mov ah,2
int kep

3 File lezaréas

mov ah,3eh

pop b

int dos
kilep: sti

;s Regiszterek visszatiltése

pop b
pop du
pop cx
pop ds
pop ax
popf
iret
crif db Odh,0ah
fcb db "SCREEN.@",0
vege db O
start2: cli

i PrintSBcreen IT (5) vektor atirasa

A DOS b:-6s funkcidja a Print
Screen. Ennek a rutinnak az inditasi
cimét irja at a program masodik ré-
sze, amely arra is vigydz, hogy a
progiramot ne lehessen egynél tobb-
szor installalni. Az elsé elinditas utan
a program betoltédik a memdriaba,
és a szamitogép kikapcsolasaig vagy
Ujabb rendszer betdltéséig haszndl-
haté Ggynevezett rezidens program-
ként.

A PrtSc billentyd megnyomasakor
a vezérlés atadodik az IT__CIM cimre,
és elmenti a regiszterek tartalmat. Er-
re a féprogramba valo visszatérés mi-
att van szilkség. Ezutan a pillanatnyi-
lag nyitott alkdnyvtarban létrehozza
az elsé nem létez6 SCREEN.x fajlt —
ahol x A. . .Z tartomanyban van. Igy a-
mar meglévé féajlokat nem irja feldl.
Ha mar SCREEN.A-t6l SCREEN.Z-ig
az Osszes fajlnevet felhasznaltuk, ak-
kor mentés nélkiil visszakeril a vezeér-
lés a féprogramba, éppen Ggy, mint
az eredeti Print Screennél, ha nincs
nyomtato.

A lemezre nemcsak a képernyo tar-
talmat mentjik ki, hanem minden sor
végén egy Return (ASCIl 13) és egy
LineFeed (ASCII 10) karaktert is.

A programot leforditas utan alakit-
suk & COM kiterjesztéslire az
EXE2BIN programmal, és csak a
COM kiterjesztés( valtozatot probal-
juk meg lefuttatni.

"Krizsék Laszlé

mov ax,3IS00h+IT

int dos

mov ax,[word ptr it_cim]
cmp es:[bx],ax

inz inic

lea dx,volt

mov ah,?

int dos

int quit

3 Uj IT vektor DS:DX-be
3 U IT vektor beallitasa

inic: lea dx,it_cim
mav ax,2500h+IT
int dos
sti
lea dx,szoveg
mov ah,?
int dos
lea du,vege

;3 Kilépés. A program a meméridban marad

int rqui;
volt db "A program mar "

db "installdlva volt!"

db Odh,0ah, "$"
szoveg db "A Diskscreen program "

db “installdlva.",0dh,0ah, "$"
code ends

end start
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- Polinom

SZorzasa es osztasa

Mdszaki feladatok megoldasakor gyakran el6fordulé matema-
tikai mdvelet, hogy polinomokat kell egymassal megszorozni
vagy elosztani. (Az utobbi a tortkifejezések egyszerisitésénel is
gyakran felmeril.) Tobb tagbdél 4ll6 polinomoknal ez meglehet6-
sen munkaigényes feladat, amire ezért célszer(i szamitogépes
programot késziteni.

Legyen a szorzando az

f(x)=anx"+3n-1ﬂ"“+an_zx“‘2+...+a1x+ag
a szorzd pedig a
g(x)=bmxm+bm_1xm—1+ bm_gxm_2+...+b1x+bg

alaka polinom. A két polinom szorzatat Ggy képezziik, hogy min-
den tagot minden taggal megszorzunk:

s(x)=1(x) - g(x) =agby+ agbix+ ... + aghx™ +
+a;bgx + a;b 2+ a;bx3 + ...+ 31b X" T+ ..+ abx™ N

Kénnyen belathatd, hogy ily médon m-n szdmd szorzast kell el-
végezni, majd az azonos hatvanykitevdji tagokat 6ssze kell von-
ni. A sorozatosan ismétlédé szorzasokat és dsszeadasokat cik-
lusba szervezhetjiik (7. dbra).

A polinomok osztdsa mar bonyolultabb mivelet. Gondoljuk
meg, mit csindlunk a szamok osztdsanal. Példaul:

. 693:29=23
—58
B
— 87
26 (maradék)

Polinomok osztasanal voltaképpen ugyanigy jarunk el. Legyen
példaul a feladat ez: :

f(x)=3x2—6x+3
g(x)=2x-1

és képezni kell a
f(x
h(x)=§((%,
hanyadost:
(4x? —6x+3):(2x—1)
Az osztd elsé — legnagyobb kitevdji — tagjaval elesztjuk az
osztando legnagyobb kitevéji tagjat:
4x2:2x = 2x
ez lesz a hanyados polinom elsé tagja. Ezzel ,visszaszorzunk”:
2x(2x — 1) =4x2—2x.

Ezt leirjuk az osztandd megfelel6 kitevdji tagjai ala és kivonjuk
azokbol:

(4x2—6x+3):(2x—1)=2x

— 452+ 2x
0 — 4x

so4e POLINOMOK. SZORZASA #u##
1. ﬂb.l'-':l START 2' ébm SIART A szorzanddé polinom fokszéma: 3
A azorzando polinod egylitthatdi:
a(3) =8
a2 =-9
H
I = E =N A szorzé polinom fokszéma: 2
i __—{ E(a}ogzd polinom egydtthatdi:
ht&)-—l.
E ; ’ b (@) ==2
j=§ h(i-m)=ali)/ b(m)
R.szorzat poLinom eouUtthatdi:
P §
= ! e
i 5 S
k=iej j=8 i
1
1 s 3. dbra
: ; = 7 3 : 4, dbra
s(k)=s(k) +ali) = b(]) ali-j)=ali-j)-h(i-m) 2 b(m-j) #8s%  POLINOMOK OSZTASA  wee#
Az osztandé polinom fokszéma: 2
gzﬁu}::iundo polinom egyltthatdi:
a(li=-6
T 3 (@) =3
L J:J-u-] Az osztd polinon fokszéma: 1
Ezuﬂ;to polinom eguitthatdi:
b(@) =-1
A hényados poLinom aguitthatdi:
i FHEN
® A maradéx polinon egyltthatdi:
a(@) =1




majd hozzairjuk az osztandé kovetkezd tagjat és ujra elvégezzik
az osztast az osztd legnagyobb kitevéji tagjaval:

(—8x+3):(2x—1)=-2

+4x—2
i

A hanyados tehat (2x —2) és van maradék is: 1, ez mar nem oszt-
haté (2x—1)-gyel.

Ezt a meglehetésen bonyolultnak tiiné eljarast egy séma sze-
rint is elvégezhetjiik. Ha ugyanazokat a jeloléseket alkalmazzuk,
mint a szorzasnal, akkor a hanyados polinom egyitthatéi igy
szamithatok ki, feltéve, hogy nzm és r=n—m:

an
h,«=b—m
an_1 bran
= Sit s Dty
hr--1 bm bm r
8n-2 bm_j _bm—2
hr—2 bm e bm hr—I bm h
_an—m_bm—l _bm,—l e __b_l}
ho=g= Pty =, - g

Az osztas maradéka szintén polinom, amelynek egyitthatoi:

mg = ag— byhp

Az osztas eredménye tehat ez:
h(x)=hx"+h_x"~'+...+hg+

Mo X" My _ax™ 2+ ..+ my
g(x)

Az egyitthatok eszerint a 2. dbrdn bemutatott ciklussal sza-
mithatok.

A program

Az elmondottak alapjan felépitett programot a /ista mutatja.
Az 1. abran lathato ciklus a program 1210—126@-as soraiban, a
2. abra szerinti ciklus a 25()—3@@-as sorokban szerepel. Mivel a
program Sinclair Spectrum gépre késziilt, amelynél a tdmbdk
indexei nem vehetnek fel 0 értéket, ezeket 1-t6l kell inditani. Er-
re valamennyi tdmbfeltdltésnél igyelni kell.

A program a 2@-as sorban kétféle mivelet felsorolasaval és
véalasztasi lehetdéséggel indul.

A szdmitasi mivelet mindkét esetben a kiindulé adatok beira-
séval kezd6dik (140—23@-as, illetve 1010—1100-as sorok). Az
osztas csak akkor végezhetd el, ha az oszté polinom fokszama
nem nagyobb, mint az osztandéé (nzm). A program ezt a 210-es
sorban figyeli, és ha ez a feltétel nem teljeslil, figyelmeztetést ir
ki.

+

Eredményként mindkét esetben csak az egylitthatok jelennek
meg a képernydn, a betlkifejezéseket és kitevdjiket a felhasz-
nalonak kell hozzajuk rendelnie. Az egyiitthatok mellett all6 in-
dexszdmok azonban egyuttal utalnak a kitevokre is. Példaként a
3. dbrdn bemutatjuk a

(83 —B2+6x—T7)(3x2—4x—2) =

=24x5 —47x*+ 223 — 35x2 + 16x + 14
=a;—bhy—bgh $poic :
my =8, — bho—bgh, szorzas, a 4. dbrdn pedig a
1
(4x2—6x+3):(2x—1)=2x— 2+2 i
osztas eredményét, ahogy azt a szamitogeép kiirja.
mm_1=am_1—bm_ghg—bm_zh—...—bqhm_i Lazar Kéroly
. RIGHT 1; PRAPER 2; INK 7;" Rz (02
1l REM ## %34 ddadsd£itrasdesss zZt polinom fOokszama r‘lglt ehe n 102@ INF‘IJT "R szorZd polinom Fok
2 REM * * a uobb mnt az osztanddé!"; ERIG
3 REM % POLINOMOK _BZORZASA * ; INK @: GO TO 192 1072 pRiNT PRINT "R szorzd pol
é QEE H o OncTnan H a?“ PRIN{th %giNT Lot igg% PRINTsmaPRIﬁT = & L
inom €9yl "R 5Z0rz Q
g REM # L&z&r Kéroly 1988 % SE i=m+l -‘ro 1 STEP -1: INP inom egyutthatd &
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f A PENZUGYI |
SZAMITASTECHNIKAI INTEZET
felkinalja megvételre

a kovetkezo, hasznalaton kiviili alloeszkoézeit:

VT340 terminalok

VDT52102 terminélok
VDT52117 terminélok
QVT—100 Quadro terminéglok
Tatung 6600A terminélok

VT16 mikrogép konfigurécic |
Proper16 mikrogép konfigurd- I
cio '

DZM180 matrixnyomtatok

DCD300 beépitheté kazettas
egységek
DCU-2 ikerkazettéds egységek

TPA—S rackfiékok, kiilonféle
illeszté kartyak '

Siemens 4581 (556MB) lemez-
egységek

o

A berendezések részben mikodoképesek, részben alkatrészelldtassal
nem rendelkezé régi berendezésekhez bontdsra ajanijuk.

Arak megegyezés szerint.

Erdeki6dni lehet: PSZTI TAF Halozatfejlesztési osztély
Telefon: 888-983
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Sorozatunkat elsdsorban kozépis-
kolasoknak szénjuk, de reméljiik,
hogy minden olvasénknak tanulasi
lehetiiséget és szdrakozast nyiijt.

A feladatok a Nemes Tihamér or-
szagos szamitastechnikai verseny
szinvenalanak felelnek meg. Minden
esetben olyat valasztunk, amely rd-
viden, gyorsan megoldhatd, de meg-
olddséhoz dtletre van sziikség.
A megoldist mindig a kivetkezd
szamban kizdljiik.

Mivel valtozatossagra - torek-
sziink, kiilonboz6 programozasi nyel-
veket haszndlunk. Az is eldfordul
majd, hogy egy feladatra tibb prog-
ramnyelven is kozlink megoldast,
ezzel is elisegitve az ismerstszer-
zést.

A szerkesztiiség varja az olvasok,
a versenyzdk leveleit. A legdtiete-
sebb program bekiilddjét konyvutal-
vannyal jutalmazzuk. Ne feledjenek
azonban a programhoz leirdst is mel-
lékelnil

- 9, feladat:

Rekurziv rajz

irfjon programot, amely be-
olvas egy szamot és kirajzolja
az ennek megfelel6 fokszamu
rekurziv gorbét. Az &abrakon
néhany példa lathato.

Megoldds

Hasonlitsuk Ossze a har-
mad- és negyedfok( abrat!
A negyedfokl dbra a kézépen
lathaté elembdl és az abbdl
kinyulé négy ,agbol” all. Ezek
az ,agak” nagyon hasonléak
a harmadfok( &brdhoz. Ne-
vezzik ezeket az ,agakat”
ezért harmadfok( zart vonal-
daraboknak. Az 1. dbrdn vas-
tagitott wvonallal egy ilyet
emeltink ki.

Egy .agat”, mas szoval egy
harmadfok( zéart vonaldara-

1. ébra

P S el

dE i

e
SR,

S s 2

=
e oendd

bot még harom részre bont-
hatunk: egy oda- és egy visz-
szafelé vezetd vonalszakasz-
ra, tovabba egy lezaro atlos
vonalkara. Nevezziik ezeket a
részeket harmadfoku nyitott

vonaldaraboknak. A 2. dbrdn

ez lathatd kiemelve.

Ha most megfigyeljiik a
harmadfoku nyitott vonalda-
rabot, az harom részre bont-
hato: egy bal oldali és egy
jobb oldali masodfokua nyitott
vonaldarabra, valamint kozé-
pen egy masodfoku zart vo-
naldarabra. A részeket a 3.
dbra mutatja.

Hasonl6 szabaly mondhato
ki a masodfoka nyitott gorbé-

re is: az két elséfokd nyitott

és egy els6foku zart vonalda-
rabbal al.

Az abrakon megfigyelhetd
szabalyok felismerése utan a
feladat megoldasa mar igen
egyszer(, feltéve, hogy olyan
programozasi nyelvet valasz-
tunk, amelyik a rekurziot ta-
mogatja. A program BASIC-
ben vagy Assemblerben valé

- megirasat igy szinte azonnal,
elvethetjik.

5

A feladat megoldaséra a
legalkalmasabb talan a Pas-
cal nyelv, de a ZX—Spectru-
mon Beta BASIC-ben vagy
C64-en Simon’'s BASIC—ben
is igen szép megoldas irhato.

A megoldast a két el6bbi
nyelven mutatom be. Nézziik
elészor a Turbo Pascal 4.0
nyelvii, IBM PC-n futtathaté

2. bra
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FELADATOK

programot. A program két 6
eljarasbol all. A RajzNyitott
vonaldarab rajzolasat végzi, a
RajzZart pedig a zartét. A pa-
raméterezése eés felépitése
nagyon hasonlo. Mindkét ru-
tin megkapja, hogy melyik
irdanyba (Irany) rajzoljon, és
azt, hogy milyen fokszamu
vonaldarabot. Mindkeét rutin
Irany-t6l fliggben szétagazik
és a megfelelé iranyban raj-
zol.

A miikédés a fent emlitett
szabalyok alapjan konnyen
érthetd.

Egy zart vonaldarab két
azonos fokszamu nyitott da-
rabbdl all és egy atlés vonal-
kabol. igy a zart vonaldarabot

rajzold szubrutin is két nyitott
darabot rajzol (RajzNyitott se-
gitségével) és ezek kdzé egy
atlés vonalkat. Ha a fokszam
nulla, akkor természetesen a
nyitott vonaldarabok rajzola-
sa elmarad.

Hasonldéan egy nyitott vo-
naldarab két eggyel alacso-
nyabb  fokszamu nyitott
darabbdl, egy eggyel alacso-
nyabb fokszamua zart darab-
bol és két 6sszekotd vonalka-
bdl all. Ennek megfeleléen
RajzNyitott a két alacsonyabb
fokszamu nyitott szakasz raj-
zolasahoz O6nmagat, a zart
szakaszhoz RajzZart-at hivja
meg eggyel alacsonyabb fok-
szammal. A tulajdonképpeni
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féprogramnak mar kevés dol-
ga marad: A paraméterek be-
olvasdsa utan a grafikus
tizemmod beallitasa kovetke-
zik. Az abra rajzoldsa egy at-
los vonalka meghuzasa utan
teljes egészében a RajzZart
rutinra marad. A féprogram
- végezetil mintegy ellendrzés-
képpen kiszinezi a gorbét. Er-
demes felfigyelni arra s,
hogy a kép torzitasat hogyan
kiisz6boli ki a Torzit konstans
és az Mx, My, Nx, Ny valto-
zok. Ez a torzitds sziikséges
lehet akkor is, ha a kepet
nyomtatni akarjuk.

A Beta BASIC-ban megirt
masik program szinte sorrol
sorra megfeleltethetd a most
vizsgalt Pascal programnak.
A két szubrutint itt is megta-
laljuk (rajz__ny és rajz__z). Az
egyedili kilonbség az ira-
nyok jelolésében van. Mig
Pascalban a felsorolt tipus
szemléletes jeldlést tett lehe-
tové, itt az 1-4 szamok jeldlik

-a megfelelé iranyokat, s ez
kissé rontja a program olvas-
hatdsagat.

A Beta BASIC lista

A most kovetkezé és a to-
vabbi néhany feladat a labi-
rintus készitésével és bejara-
saval kapcsolatos.

10. feladat:

Labirintusrajzolas

irion programot, amely vé-
letlen labirintust rajzol. A labi-
rintusnak a kovetkezé tulaj-
donsdagai legyenek:

— egy be- és egy kijarata
van,

— a bejarattol a kijaratig
egy és csak egy ut vezet,

— a bejéarattol a labirintus
barmely pontjéra el lehet jut-

ni.
!  Pintér Gébor

A Turbo Pascal 4. O lista

Rekurziv rajzolo
progran

1988.09,10.
Pinter Gabor

"

38 :NEUT Hanuad foku Legyen?
« Y

(1]
REM
foprograe

60 PLOT 28&-(286- taon;su
l’ﬂi-hl/ﬂ;l?ﬁ

+N) =n) /i
= fadz_z 4 nagusas
REM
Zart szakasz rajzolasa
R TR
1 gggg irany; 1048, 1080,
0" {139
i “'?o"iiiﬁ
10660 BOMRS-143
g 1100
ie7e s R% n,n
30
ie80 g§ ;gléé irany; 1090,1100,
s
ie90 éEJﬁ_R; r:
BO}U 1
S b S
1110 §3 :_ntlgér
?Eég -#,2"
G0 s Y136
1120 Z_Ny 4,f
W n,n

138 END.JRBQU 84t

REH
Nyitott szakasz rajzolasa

1810 DEF_PR ra H nu ranu

"R el g,
1550,

z_nu .f-:l.

4,31

T fagé "

1849

8:923:
EEE
NN TN

= >

1888

o2

isee

wg;wan
izd: N
855 b
@
E~ b

il
G

1800 En&‘uﬂ!c‘ =

‘ ......................................
{ Rekureiv rajzolé program
{
{ 1988. 09. 23.
{
{ Pintér Gdbor
{ ______________________________________
uses
Graph;
type
Iranytipus =
(le_balra,fel_balra,
fel_jobbra,ls_jobbra):
const
torgit = 1.43;
var
Gd, Gm : Integer;
Mx My, Nx, Ny, X,¥ : Integer;
Nagysag : Integer;
Sezin : Integer;
Ch : Char:

procedure RajezNyitott
( Irany : Iranytipus;

{ Zart gorbe rajsolasa }
procedure RajeZart
( Irany : Irlnytipul:
Fokszam : Integer);
begin
if Fokszam=0 then
case Irany of

le_balra : LineRel (Nx,-Ny):;
fel_balra : LineRel(-Nx,-Ny);
fel_Jjobbra : LineRel(-Nx,Ny):;
le_jobbra : LineRel(Nx, Ny)
end
else

case Irany of
le_balra :
begin
RajeNyitott(le_balra,Fokszam):;
LineRel (Nx,-Ny):;
Rajzhiyitott(fel_jobbra,Fokszam)
end;
fel_balra
bsgin
RajeNyitott(fel_balra,Pokszam);
LineRel (-Nx,-HNy); 3
RajgNyitott(le_jobbra,Fokszam)
end:;
fel_jobbra :
begin
RajezNyitott(fel_jobbra,Fokszam);
LineRel(-Nx,Ny);
RajeNyitott(le_balra,Foksgam)
end;
le_jobbra :
begin
RajezNyitott(le_jobbra,Fokseam);
LineRel (Nx, Ny):
RajeNyitott(fel_balra,Fokszam)
end

Fokszam : Integer); forvard;

end {case}
end {RajsZart}:;

{ Nyitott gorbe rajsolasa }
procedure RajsNyitott
( Irany : Iranytipus;
Fokszam : Integer);
begin
if Fokssam<>0 then
case Irany of
le_balra H
begin
RajzNyitott(le_balra,Fokszam-1);
LineRel(-Mx,0):
RajzZart(fel_balra,Fokszam-1):
LineRel (0, -My);
RajeNyitott(le_balra,Fokszam-1)
end;
fel_balra :
begin
RajeNyitott(fel_balra,Fokszam-1);
LineRel (0,My):;
RajzZart(fel_jobbra,Fokszam-1);
LineRel(-Mx,0);
RajeNyitott(fel_balra,Fokszam-1)
end;
fel_jobbra :
begin

RajeNyitott(fel_jobbra,Pokszam-1);

LineRel (Mx,0);
RajezZart (le_jobbra,Pokszam-1);
LineRel (0,My):
RajsNyitott(fel_jobbra,Fokszam-1)
end;
le_jobbra :
begin

RajeNyitott(le_jobbra,Fokszam-1);

LineRel (0,-My):;
RajzZart(le_balra,Fokszam-1):;
LineRel (Mx,0);

RajzNyitott(le_jobbra,Fokszam-1);

end
end {case}
end {RajeNyitott};

begin

repeat
Write('Hanyad foku legyen? '):
Readln(Nagysag);
Write('Vizszintes vonal hossza? ');
Readln(My); Mx:=trunc(torszitziy);
Write('Atlos vonal hosssza? ');
leadln(ly}, Nx:=trunc(toreit+*Ny);
Write('Szine? (1- 16} ')
Readln(Sein);

Gd := Detect:

InitGraph(Gd, Gm, ''):

.1f GraphResult (> grOk then
Halt(l);

SetColor(Szin);
Y:=GetMaxY;
X:=(CetMaxX+GetMaxY) div 2;
MoveTo(X,Y-Ny);
LineRel (-Nx,Ny);
RajeZart(le_balra,Nagysag);
SetFillStyle(SolidFill,Sgin);
FloodFill(X-Nx,Y-Ny,Szin);
Read(Ch);
CloseGraph

until (Ch<>chr(13))

end.

Koziiletek, figyelem!
Mikroszamitogépet
akarnak vasarolni?
Tajékoz6djanak a
naprakész piaci helyzetrél!
Dijtalan ismerteto!
MESZ Szamitdstechnika
1368 Budapest, Pf.: 193
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Az ifjusagért, az emberért

€vés szamitastechnikai cég mondhatja el
magarol, hogy tobb mint harminc éve

alakult. Az ilyen uttérék kozé fartozd
Elelmiszeripari Ugyvitelszervezési és Gépi Adat--

feldolgozé Villalat (ELGAYV) alapitasakor még
csak a szilik értelemben vett 4gazati feladatok
megoldasaban vett részt. Tevékenysége azonban
a kor kovetelményeinek megfelelSen atalakult.
Az évforduld alkalmabél tekintsiik at réviden az
ifjusagi és humanitarius jellegli eredményeit.

Az ELGAV neve az uttor6k korében ismerd-
sen cseng: népszeri volt a Pajtas ujsagban meg-
hirdetett programozasi palyazatuk. Az oktatassal
kapcsolatos otleteket az ELGAV szakemberei-
nek konzulticidja mellett professzionalis szinvo-
nalon, egységes megjelenési formaban valdsitot-
tak meg, Commodore 64-es gépeken:

— az orarendkészitd program 4ltalanos és ko-
zépiskoldkban egyarant alkalmazhaté; :

— az aramkorszerkeszt, -szamito és -rajzolo

program Blinszky Laszl6 és Kétszery Zsolt mun-

kaja;

— a fizika-kémiai oktatéprogram els§ valto-
zatat két soproni altalanos iskola szdmitastechni-
kai szakkore Takdcs Sandor vezet§ tanar iranyi-
tasaval készitette;

— Kuti Ferenc Szentesrdl egy elektromossag-
tant oktatd programot irt.

A szamitastechnikai munkdkndl a vakok és a
gyengénlatok foglalkoztatdsat az a tény akada-
lyozza, hogy a gép altal kiirt {izeneteket, listakat
nem tudjak elolvasni. E probléma megoldaséara
Aratd Andras és Vaspori Teréz kifejlesztette
A Homelab-4 olyan valtozatat, amely a képer-
nybre kiirt szdveget, szdmokat egyuttal ki is
mondja. Az igy kifejlesztett, Brailab-nak neve-
zett gépnek ezzel a tulajdonsagaval, valamint az
alacsony beszerzési araval latszélag a feladat
meg is oldédott, hiszen készen volt egy olyan'
szamitastechnikai eszkdz, amit ezutan csak hasz-
nalni kell. Tovabbi akadalyt jelentett azonban
az, hogy ez a tipus eredetileg csak hazi,. illetve
oktatasi gépnek késziilt. Ekkor siettek segitségiil
az ELGAYV szakemberei. Szoftver- és hardverfej-
lesztésiik lehet6vé tette, hogy mindazt, ami egy
IBM PC-vel kompatibilis gép képernydjén meg-
jelenik, a Brailab hangosan ki is mondja. Ezaltal
egy alig tizezer forintba keriil§ Brailab csatlakoz-
tatasaval megoldhaté a vakok szdmara is az IBM
PC-vel kompatibilis gépek kezelése: szoftvert
fejleszthetnek rajta, vagy szovegszerkesztGvel,
adatbaziskezeldvel felhasznaloi munkit is végez-
hetnek vele.

A nem beszé€l8, sulyosan mozgassériilt gyere-
kek megkiilonboztets- és felfogoképességének
vizsgélatat, valamint fejlesztését szolgalja az a
mozaik-0sszeraké program, amelyet a Gydgype-
dagdgiai Pszichologiai Intézettel egyiittmiikddve
fejlesztettek ki. Ennek futdsakor a Commodore
64 képernydjén hat vagy kilenc abra jelenik meg.
A folottiik 1évé minta vagy utasitds alapjan ki
kell valasztani azt, amelyik a mintaval dsszefiig-
gésbe hozhat6. A valasztis az erre a célra kifej-
lesztett — a mozgassériilt gyermekek tdbbsége
altal is kezelhet6 — nagyméretii vezérlGpulttal
lehetséges. A helyes vagy helytelen valaszokat
kiilonbozd hangjelzések kisérik. Ha a megoldas
jol sikerillt, akkor jellegzetes zene szdlal meg és
uj feladat lathatd, de az F1 gomb megnyomasa-
val akar azonnal megkérdezhet§ a helyes megol-
das. Ot feladat van, az utolsénak a végrehajtisa
utdn elolrdl kezdddik a feladatok megjelenitése.

A hagyoméanyos papir-ceruza teszteknél — a
mozgasra valé folyamatos koncentracié miatt —
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Tobbszorosen ad,
aki ma ad

IBM PC és a képerny6jén 1évé
sziveget ,felolvas6” Homelab—4
—Brailab

a gyerek kimeriil, mire a feladat tartalmi részé-
hez ér. A szamit6ogép alkalmazésaval viszont ma-
gara a feladatra Osszpontosithat, s a reagalasa
igen egyszerii cselekvésre, a nagyméretii vezérls-
pult megfeleld billentylijének megnyomasara
szlikiil. A program tovabbi jelentGsége, hogy
nem draga, specialis gépre, hanem hézi szimité-
gépre késziilt. A gyakorlatban tehat a gyerek az
intézetben megtanulja, otthon pedig begyakorol-
ja a hasznalatat. Ezaltal a program a készségfej-
lesztési rendeltetését nemcsak az intézetben, ha-
nem otthon, kézvetlen csalddi kdrnyezetben is
betéltheti.

Ezzel az attekintéssel még korintsem meritet-
tiik ki az ELGAV humanitarius tevékenységei-
nek ismertetését. Folytathatnank a sort a Barczi
Gusztav Gyogypedagogiai Tanarképzd Faiskola
szponzoralasaval, téritésmentes szoftveratadasai-
val stb. E tiszteletre mélt6 tevékenységi kor kiils-
nos jelentGséget kap napjainkban, az egyre nehe-
zebb gazdasagi koriilmények kozepette. Kétszer
ad, aki gyorsan ad, tartja a kézmondas. Ezt bat-
ran modosithatjuk arra, hogy: tobbszérésen ad,
aki ma ad. A szocialis gondoskodas egyre sova-
nyodé6 pénziigyi lehetGségei mellett példamutaté
az ELGAV helytallasa,

Broczké Péter

Mozaiktesztel6 mozgassériilteknek
Az eldtérben az e célra
kifejlesztett specidlis vezérlpult

) 1



Diagnozis?

PcVIRUS

U\}dlr o d
Dolume n o
. irect lyAT
'CHD-N601

'ﬂﬂﬁ NC25XF1
Ne_masoljon?

ap {DI3

r{(s3
N> fehu)
‘\Ncaptu 1T8:3

Terapla %

Bévebb tdjékoztatéval

és programbemutatéval rendelkezésére dll a
SOFTInvest
e

SZOFTVERKERESKEDELMI

ES FEJLESZTESI BETETI TARSULAS
1391 Budapest, Pf. 218 Tel.119-067, 328-769

13



Egyre tobb olyan program készil, melynek feladata,
hogy programokat és adatallomanyokat tomoritsen, azaz
rovidebbé tegyen. Kénnyitendd a dolgon, ilyen programok
irésahoz kivanunk segitséget nydjtani.

A statisztikai tomdrités lényege, hogy bizonyos bajtok az
atlagosndl gyakrabban, mésok pedig az atlagosnal ritkabban
fordulnak el6 a fajlban. Ha a gyakori bajtokat 8-nal kevesebb
biten abrazoljuk azon az aron, hogy a ritkdbbak 8-nal tobb
bitet foglalnak el, akkor a gyakori nyereség és a ritka veszte-
ség egyenlege nyereség lesz, tehat a fajl rovidil. Egzakt ma-
tematikai modon bizonyithato, hogy igy minden fajlhoz szer-
keszthetd optimalis kod, amellyel az adott fajl mérete az el-
méleti minimumra csokkenthetd. llyen kéd eléallitasarol szél
Demetrovics—Denev—Pavlov: A szamitastudomany mate-
matikai alapjai cimd konyv 6. fejezetének 4. pontja: Az opti-
malis kdd Huffmann-féle konstrukcioja. Sajnos aki ezt kita-
lalta, az valdsziniileg nem programozo volt, hanem matema-
tikus, ugyanis a Huffmann-elv szerint tomoritett fajl szétpa-
kolésa lasst és bonyolult. A gyakorlatban érdemes engedni
az optimumbdl némi gyorsasagnovelés fejében. Ezért most
egy ilyen kompromisszumos tomorité algoritmust vazolunk
fel.

Minden egyes bajt kddja két részbdl all: a bevezet bitek-
bél és az adatbitekbdl. Legyen a bevezetd bitek szama 2. Az
adatbitek szama a bevezetd bitek értékétdl fligg:

00 — 2 adatbit (6sszesen 4 bit

01 — 4 adatbit (6sszesen 6 bit

10 — 6 adatbit (6sszesen 8 bit

11 — 8 adatbit (6sszesen 10 bit)
igy a négy leggyakoribb bajtot 2+2 azaz négy biten, 4 bit
nyereséggel; a kovetkez6 16 bajtot 2+ 4, azaz 6 biten, 2 bit
nyereséggel; a kovetkezo 64 bajtot 2+ 6, azaz 8 biten, nyere-
ség nélkil; a maradék béajtokat 2+8, azaz 10 biten, 2 bit
veszteséggel tudjuk &brazolni. (Ezt a kddrendszert jeldlhet-
juk igy: 2+2, 2+4, 2+6, 2+ 8 vagy igy: 2+(2,4,6,8).)

Lathat6, hogy 20 bajtot nyereséggel, 172 béjtot veszteség-

* gel tudunk térolni. Ezért-a modszer akkor hatasos, ha ez a

172-féle bajt a fajlnak maximum:-a felét teszi ki. Mas esetben
hatésosabb lehet a 2+ (4,5,6,8) rendszer: 48 bajt nyereség-
gel, 144 béjt veszteséggel, vagy esetleg egy harmadik. Sét, a
bevezetd bitek szamat is megvaltoztathatjuk, ugyanis eldall-
hat peldaul a 4+(333.3.333333.333338) rendszer:
120-féle bajt nyereséggel, 136 bajt veszteséggel stb.

Mint lathatd, a lehetGségek szama szinte végtelen. Egész
pontosan az 1+ ... alaki rendszerek szdma 33,a 2+ ... ala-
kaakeé 275, a 3+ . .. alakGaké 2765, a 4+ . .. alakiuaké pedig
12 551, 6sszesen 15 534. A kozullk valo vélasztast a tomori-
tonek kell elvégeznie.

Az adatbitek azt mutatjak meg, hogy az adott bevezet6 bi-
tekhez tartozo bajtok kézil melyikrdl van szo.

Statisztilkai tomoritées

AZ ALGORITMUS VAZA

a) Statisztika. Meg kell szamolni, hogy az egyes bajtok
hanyszor szerepelnek a fajlban, és ennek alapjan sorba kell
dket rendezni: a leggyakoribb bajt az elsd, a legritkdbb az
utolsd, ami a gyakorisagi sorrend.

b) Az optimalis tomoritési rendszer kivalasztasa. Mivel az
egyes bajtok szdma és a hozzéajuk tartozé kod hossza is is-
mert, a tomoritett fajl hossza kiszamithaté anélkil, hogy a
tényleges tomoritést el kellene végezni. Ekképpen tehat
meg lehet keresni a legkisebb hosszt és a hozza tartozd
rendszert.

c) Tomdorités. Az eredeti dllomanyt bajtonként olvassuk,
megallapitjuk az egyes bajtokhoz tartozé kodot és azt biten-
ként kiirjuk.

A szétpakoldnak természetesen ismernie kell a tomoritési
rendszert és a bajtok gyakorisdgi sorrendjét. Bemutatunk
egy konkrét példat. Legyen a valasztott rendszer a
2+(1,2,3,8), a gyakorisagi tablazat: $00, $A2, $FF, $55, $C2,
$BB, $42, $90, $12, $F3, $39, $A9, $A0, $0F, $69, $0B, $3F
stb. Ekkor az egyes bajtok kddjai:

: Bevezetd Adat- -
Bajt bitek bitek Egylist
$00 — 00 0 000
$A2 — 00 1 001
$FF — 01 00 0100
$55 01 01 0101
$C2 — 01 10 0110
$BB — 01 1 0111
$42 — 10 000 10000
$90 — 10 001 10001
$12 — 10 010 10010
$F3 — 10 011 10011
$39 — 10 100 10100
$A9 — 10 101 10101
$A0 — 10 110 10110
$OF — 10 111 10111
$69 — 1 00000000 | 1100000000
$0B — 11 00000001 1100000001
$::’r-' o 1 00000010 | 1100000010
stb. :

A sorozatban leirt hdrom tdmadritési elv koziil a bajtos a
legjobb hatésfoku, utana kévetkezik a sorozatos, végiil a sta-
tisztikai a leggyengébb. Egymas utén is alkalmazhatjuk 6ket,
ha a sorrendet nem véltoztatjuk meg. A statisztikai modszer
annyira dsszezavarja a biteket, hogy utana nemigen lehet
mar tovabb témériteni a fajlt. A leghatékonyabb tdmérité
programok ezeknek az algoritmusoknak valamilyen specialis
keverékét hasznaljak.

Deierl Andras — Molnér Imre

MEG AZT IS ERI BALESET,

Botkormanyunkat érdemes szilard
alapokra — beton, acél, gneis — rogzi-

AKI AI(ARJA : 4 teni, s elhuzodé szkander parviadalban
Or S CS 3 3 S azt sem art felfedezni, hogy a 1ab min-
dig kéznél van — a jobb erdkifejtés ér-

dekében.

Ha esetleg kdrnyezetiinkben véletle-
niil talalnank egy magnéapparitot, el6-
szbr gy6zédjiink meg arrdl, hogy nem
csak atverésrdl van szé. Ezt ugy tehetjik
meg, hogy alaposan beolajozott, bezsi-
rozott s koszos ujjunkkal kitapogatjuk a
lejatszofejet, majd a PLAY gomb lenyo-

Gépiinket lehetdleg olyan helyiségbe
tegyiik, ahol sz6nyegpadl6 is fellelhetd.
Oltdzziink miiszalas szerelésbe, s min-
den, a szobaban lecsoszogott kor utin
érintsiik meg gépiink fémboritésat.

Etkezziink mindig a billentyizet f6-
16tt, s a gombok koz6tti minél jobb hely-
kihasznalas érdekében felviltva fo-
gyasszunk vajas-mézes ¢és szalamis
szendvicseket. S hogy a cementalodas
tokéletes legyen, iiditénk, kavénk, te-
jiink, soriink toredékét lottyintsiik rd a
mar elhelyezett matériara.
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A gépen néhiny helyen taldlhatok
olyan kis nyilasok, ahol beliil aprocska
propeller pereg. Ha ezekre a nyilasokra
ragasztészalagot erdsitiink, mokas han-
gokat hallhatunk.

Ha van lemezegységiink, az nagyon
tudja értékelni, ha boritélemezén diktal-
juk neki az {itemet.

Emlitésre mélto otlet az is, hogy masi-
nankat olyan elosztéra csatlakoztatjuk,
ahova csatoltunk példaul haromfazisi
avagy szénkefés, nagy teljesitményi szi-
vattyit, automata mosogépet stb.

masaval egy idGben siiri valtogatasok
kozepette elére és hatra porgetjiik a ka-
zettat. Ilyenkor tobbnyire liraian nyavo-
g6 hangot hallunk.

Ne feledkezziink meg adathordozé-
inkrol sem. Taroljuk 6ket magneses kor-
nyezetben, példaul tévé elGtt, hegeszts-
trafén, patkémagnesen. Mindségiikrdl
tapintassal gy6zddjiink meg. A floppy-
kat érdemes zsebben tarolni, de kisebb
helyet foglalnak el, ha félbe hajtjuk
Oket.

Vamos Sdandor




Az eddigiekben mar megismerkedtiink két
stilussal; most is ezt tessziik, de egy kicsit
mas szempontbal. :

Nézzilk, mi a teenddje egy programozé-
nak, ha kap egy feladatot. Természetesen ez
a feladat a mi eddig hasznalt példaprogra-
mocskank! :

Feladatleiras: o

— olvassunk egy adat(work-)szalagot f4jl-
végjelig (TM tape mark-ig), ahol a rekordok
80 bajtosan blokkoltak. Ha a 80 bajt 9—10.
bijtja tartalmazza az "EZ” karakterlincot,
akkor nyomtassuk ki az egész blokk tartal-
mat. Egyébként olvassuk tovabb az dllo-
manyt.

A feladat lattin programozonk elkezd gon-
dolkodni, hogy .milyen médon és milyen
nyelven oldja azt meg. Utdbbit altaldban az
adott feladattél fiiggen hatarozza meg. Te-
hat mindig — az ismereteiben szerepl nyel-
vek koziil — azt a nyelvet valasztja, amely
éppen a leghatékonyabban hasznalhato.

Mindezek utan két feladattervet készit, ami
kis programoknal fejben is 9sszeallithatd, de
persze célszerlibb mégis leirni. Az egyik a fel-
hasznalé szemszogébdl, a masik a program-
mezd szemszdgébol elemzi a megoldast.

A felhasznalonak legfontosabb a kénnyii
kezelhetdség, a meniitechnika, a lehetGség
szerinti grafikai megoldasok, a javitdsi lehe-
toségek, a hibakiszlirések (mind hardver,
mind manware szempontjabol), az izléses ki-
vitel és a j6 dokumentécio.

A programozé a strukturalt felépitést, a
tObbsz6r hasznalhaté utilityket (rutinokat), a
rendszer sok részre bontasat, a sebességet, a
bemenet/kimenet kezelését és a hibak védel-
mét tartja leginkabb szem el6tt.

Természetesen az iméntiek mindegyike na-
gyon fontos egy program, programrendszer el-
készitésénél, mert késdbb az esetleges javitds-
nil, médositisnal ezeknek a segitségével meg-
elélegezhetjiik a konnyebb munkit.

L Nézziik meg részletesen a f6 szemponto-
at.

Konnyen kezelhetdség. Nem ' tudhatjuk,
hogy ki fog dolgozni az altalunk elkészitett
rendszeren. Lehet, hogy egy titkarnd, egy ad-
minisztrator stb. Tehat nem biztos, hogy ért a
szamitégéphez, s nekiink persze ugy kell
megoldani a feladatot, hogy 6k is tudjak ke-
zelni a rendszert. Ez pedig mindig lényeges!

Meniitechnika. Az eldbbiekbdl adédik,
hogy célszerii a felhasznalonak konkrét va-
lasztasi lehetGségeket adni. Ebbdl kovetke-
zik, hogy nem ajanlatos az in. COMMAND
parancsok bekérése, mert lassitja a feldolgo-
zést, és rengeteg hibalehetdséget tartalmaz.

Lehetdség szerinti grafika. Nagyon baratsa-
gossa, latvanyossa teszi rendszeriinket, ha a

statisztikakat, eredményeket nemcsak szi-
mokkal, hanem grafikonokkal is kiegészitjiik.
Ez nem olyan nagy munka, de az eredményét
minden felhasznalo értékeli.

Javitdsi lehetdség. Természetesen minden-
hol eléfordulhatnak hibak az adatfeldolgo-
zas folyamin — altalaban az adatbevitelnél
—, ezért célszeri az egyes adatcsoportok
utan rakérdezni, hogy akar-e javitani a fel-
hasznalé.

A hibdk kisziirése. Egy j6 rendszernek fi-
gyelnie kell az eléforduld hibakat is. Itt gon-
dolok példaul olyanokra, hogy a felhasznalé
elfelejtette a nyomtatét bekapcsolni, s a mi
kis programocskank éppen nyomtatni akar.
Ha nem figyelnénk az ilyen hibakat, akkor
megallna az opericidés rendszer egy nagyon
szép, de igen kellemetlen hibaiizenettel, ami
egy programozd szamara igencsak ciki!

zléses kivitel. Fontos, hogy a program-
rendszeriink a j6, hatékony miikddésen kiviil
még szép és izléses is legyen, mert ez meg-
nyerheti a felhasznalok tetszését. Itt arra a
csupan emberi szempontra is gondolok, hogy
netan még tovabbi megrendeléseket is kapha-
tunk, ha minden jol megy.

Dokumenticié. A felhasznalé szinte ezt
mondhatja az adott rendszer biblidjdnak, hi-
szen ha barmi problémaja van, ezt fellapoz-
za, s tamaszra lel benne. De ha ilyen nincs,
akkor allanddan telefondlgat a programozo-
nak, és elmegy a bizalma tdle. Célszerdi a do-
kumentaciénak az egyes meniiket is tartal-
maznia, béséges magyarazatokkal.

Ha ezeket a tanacsokat megfogadjuk, s
még ki is egészitjiik, akkor biztos, hogy a fel-
hasznaloval szembeni kellemetlenségeinket
elkeriilhetjiik!

A programozo szempontjai:

Strukturalt felépités. Programjainkat, ame-
lyek a rendszert épitik fel, tagoltan, blokkok-
ban célszerli elkésziteni, mert igy konnyeb-
bel? atnézhetGk és blokkonként kiprobalha-
tok.

Tobbszor haszndlhaté utilityk. Az olyan
miiveleteket, amelyek sokszor fordulnak el§
a rendszer életében, célszerid utility (segéd-
program, rutin) formajaban megirni.

A rendszer felbontasa. Ez lényegében meg-
egyezik a strukturdltsiggal, de f6 erénye,
hogy a felhasznalénak be tudjuk mutatni a
késziilé rendszert.

Sebesség. Torekedniink kell a viszonylag
nagy sebességre, hiszen lehet, hogy t6bb ezer
adatot kell feldolgoznunk.

A bemenet/kimenet kezelés. Ez mindig ke-
mény része a rendszernek. Itt kell nagyon
biztonsagosan, kevés helyen, hattértiron
megérizni az adatot.

Hibak védelme. A sajit biztonsagunk érde-
kében célszerii belsé hibarutinokat elhelyez-
ni, mivel ezekkel ngvelhetjiik a rendszeriink
biztonsagat. Ilyen lehet példaul egy olyan ru-
tin, amely minden B/K tevékenység esetén
figyeli a hattértaron a szabad hely mennyisé-
]gg'at, ¢€s ha mar nincs, errdl értesiti a felhaszna-

t.

A tovabbiakban majd ezen elvek szerint —
hogy mi a folosleges €és mi nem az — muta-
tom be a példaprogramokat.

Bartos Gyula

Ll A et B SRR N P (N

Szinvalto

REM  ##44 SOFTHARE C-16 ###4#
REM  #i# ##
REM  ## SZIMVALTD ##
REM  ## ##
REM ## IRTA ##
REM  ## H#
REM ## MUTSCHLER FETER  ## -
REM  ## p $#H
REM  ## IHDUL SYS 1877 ##
REM ## LEALL SWE 1857
REM H##
REM ## F1 — KERETSZIN ##
REM ## F2 - HATTERSZIM ##
REM ## F2 - CURSOLSZIN ##
REM ## F2 - A KEFERMYOM  ##
REM ## LEVO KARAKTEREEK ##
CREM #k SZIME ##
REM  ## i
REM $H#4 i s
REM $#it#d BETOLTO HaH#
REY1.,"":RE¥Y2,"":KEY3.,"& ="
KEYg. ™"

FORI=@ TO 15#S-1:READ A%
A=DECCAED : B=C+A
POKELVS2+I.A:HEXT I

IF Qlxlzaedz

SvE

THEM GOTO 28
1877 EMD

FRIMT"HIEBA A DARTAKEAM" :STOF

= REM

DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATH
OATA
DATA
DATA
DATAH
3y DATHA
DOATA
OATH
DATA

fHd ADATOK

A, D& G204, FE, 8F . 03,85
Fa,11.Cc9.8&8, Fa. 12,08, 83
F@. 15,42, BE, CE.EE. 12.FF
4. 8E. CELEE, 15, FF ., 42, BE
CE.EE.,2E.85,4C, BE. CE.EE
GBS A @D, B8R, A2, B3, 30
B3, @35, 30, 98, @2, 20, 88, 8/
S0 a6, 8E. E2.DE.FL, 40, BE
CE.EF.AS, BE, 230, 14,83, A%
CEL 8015, 83, A2, 88, 40, 86
&, ER.ER. EALEAL AT, @@, 280
14,83 A2, 87,80, 15,83, 28
SEL D5 A2, 88, 40, 86, 85, ER
25 O P L g = s O o P L g = O e )
(L O [ s P = g B e

A programmal a képernyé
szineit valtoztathatjuk meg.
Commodore 16-os és C plus/

4-es

szamitogépen futtatha-

to. A gépi koda rész a BASIC
memoriabdl egy bajt helyet
sem foglal el, mivel a $700,
cimtél a magnépufferben he-
lyeztem el. A programot fel-
hasznalhatjuk sajat progra-

munk

A

szineket

szubrutinjakéent is.
az F1+F2+

+F3+HELP billentyikkel al-

lithatjuk.

Mutschler Péter
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Szegény ember vizzel foz, avagy jobb hijan egy
televizid is megteszi. Mivel a tévé mar megvolt, igy
én is ezt alakitottam 4at. Ugy csiniltam, hogy to-
vabbra is alkalmas a tévémiisorok vételére, illetve
monitorozasra, szabvany DIN-csatlakozdval.

A videocsatlakozé-aljzaton van egy érintkezGpar,
mely nyugalmi helyzetben zart allapotban van. Ezt
hasznaltam fel egy 12 V-os relé kapcsolasara. (Relé-
nek: olyat valasszunk, amelyiknek tdbb érintkezd-
parja van.)

A relét egy kisméretli panelra szereltem a DIN-
csatlakozdval egyiitt. Ezt ugy készitettem el, hogy a
DIN-csatlakozéra szegecselheté anyat (M3) rak-
tam, igy a panellal egyiitt a kivant helyre erdsithetd.

A tévékésziilék hangfrekvencias bemenetét meg-
szakitottam (1. dbra) igy, hogy k6zvetleniil a hang-
er-szabalyozé potenciométerre csatlakozhassam.
(A rajzon ez a 2-es pont.) Ezt a f6lia 4tvagéasaval ol-
-dottam meg. Atvagas utdn mind a két részre egy-
egy hangfrekvencidlis arnyékolt vezetéket forrasz-
tottam, melyeken az arnyékolast szabadon hagy-
tam. A vezetékek masik végét a relé megfelel6 pont-
jaira kotottem. Az arnyékolast ,testeltem”.

A videojel a demodulator serlege alatt csatlakoz-
tathatd (2. dbra). Itt a megfeleld helyeken atvagtam
a foliat ugy, hogy az R38-as ellenéllas a baziskor-
ben maradt. VIGYAZAT! Nilam a nyomtatasi rajz
€s a panel maratasa nem egyezett meg, ezért atva-
gas utan az R38-as ellenalldst at kellett forrasztani.
A megfeleld pontokra (3-4, 5-6) 75 ohmos koaxialis
kabelt forrasztottam. A kabelb6l 3 méterre volt
sziikség. Ennyibdl a bels6 vezetékezés és a csatlako-
zokéabel is elkésziilt. (A vékony koaxialis kibel ara
170 forint méterenként.)

A kébelek masik végét a relé megfeleld pontjaira
kotottem (3. dbra). A relén helyeztem el az R és C
alkatrészeket. A relé miikddtetéséhez sziikséges fe-
sziiltséget a stabilizator panelrdl vettem, amelyet a
videocsatlakozé érintkezGivel kapcsoltam ossze.
Ezutdn elkészitettem a csatlakozokabelt (4. dbra).

Ha a tévé bekapcsolasakor nem csatlakoztatjuk a
szamitégépet, akkor a bedllitott miisoroknak kell
megjelenni. Ha a 6 pdlusu tuchelt csatlakoztatjuk a
téveéhez, az atkapcsol monitorrd és a szamitégépet
bekapcsolva, annak bejelentkezését kell latnunk.

‘Ezzel el is késziilt-a monitor. Erdemes megcsinal-
ni ezt az atalakitast, mert ezzel jé6 mingségli hang-
hoz és képhez jutunk. En beépitettem a késziilékbe
egy fejhallgatd-csatlakozét is, hogy a késziiléket a
csaldd zavarasa nélkiil hasznalhassam.

Bihdcsi Gabor

IEC 608-1977
Video-csatla-
kozd

3. dbra

4. dbra




liyen példéul a MERCENARY, aminek az 4tirésahoz az aldb-

JKORMANYVALTAS " [t

Crm Médos Ttdz

FATVFE =15

mr mEmsegoer
A C Plus/4-es gépek billentylizetének és botkormanys- FE== H Zd &Y -
nak adatvonalai k6zos TED regiszterhez csatlakoznak. Ez az ;I};Fgg gg Eg EE ?E gg Eg E‘E E:E
oka annak, hogy a programok, amelyeket csak botkor- $F'F5l§ B B 48 AS B4 26 68 FF
mannyal lehet irényitani, kénnyen médosithaték agy, hogy $FFsS E2 4R 4A 48 BO 92 A9 B9
billentyiizetrdl kezelheték legyenek. Ehhez csak annyit kell $FF&@® 40 2@ FF 20 29 FF €D 26
tenni, hogy a megfelel6 TED regiszter figyelését a $DBMci- , $FFE2 48 FF 4R BB 87 42 A2 82
men kezd6dé billentyiizetvizsgélé rutinra kell bizni. Az aléb- igg;g E" gg g'; §S gg ;:"I;i gg Eg
¥ § i ; ) - = =
biakban ismertetem néhany program médositésat: *FFSm 26 40 FF BA BEO 65 A2 48

¥FFas =268 68 FF AD 28 FF &8 FF
A Progdram neuvs Cim Modos1tds. liyenkor a botkormény helyett a kurzormozgaté és a

: i k hasznalhaték.
BOOTY $1175 BB 20 79 DB SHIET biflantydic haser e e
HARVEY HERD F112= aa :
F1150C 23 7B DE
BOMHGD F2C20 B3 26 78 DB
FURY 2712 BB 26 7o DB
$22E1

RUNMER 68 26 7O DE

INVADERS $1DE7 BD 20 70 DB Or e e S

BM¥ RACER $2030 2 ©9 20 79 DB

AUTOBRHH £323A 0O
$3566 29 7O DE

STELLAR WARS $109A OO 29 79 DE -
$7447 9O 29 7O DB

TREASURE ISLAHD

#1613 B99 28 79 DB A Mikroszamitogép Magazinban mdr jelent
LR G JINON i Beged - on e = meg TVC-re scroll rutin, az 1986. decemberi
ROED KMIGHT $51R 0B 56 76 DB szamban. Ezt azonban tilsigosan lassunak ta-
MATRIA #132EB A2 B8 26 78 DB laltam.
EOEDEE 26 JEFES. B aE TR Ez a két rutin, amely jobbra, illetve balra gor-

getést valdsit meg, mar elég gyors ahhoz, hogy
: Jatékprogramokban is felhaszndlhaté legyen.

A mddositds tehét mindossze annyibdl 4ll, hogy a megfe- A rutinok elonye az is, hogy mindhdrom grafkus
fel6 program betdltése utdn belépiink monitorba és kiadjuk iizemmédban alkalmazhatok. A listan lithaté

i d kkal.
;;dgzlrz:‘n;g:s#e:rt;;::::::a::;zr:::m i s program a két rutinnal a memoria bdrmely sza-

> 1175 69 29 70 DB. bad teriiletén miikoddképes. BASIC-b6l az EXT
Ezutén iranyitaséra a billentyiizetet hasznalhatjuk. A bot- @, illetve az EXT 1 parancsokkal hivhato.
kormény egy-egy irdnya tobb billentyiivel is helyettesithe- Koékai Ldszlo
tﬁ: 1 !l*I*I'**l-*Il!ﬂl!ll**l**ﬁﬂlﬁlHIIN*II*!
2 !# Gyors scroll jobbra/balra TVC-re #
Fel: <1> <9> <7> <5> <3> 3 Ix (C)i?BBbBUDDHA Softhouse »
& In Kékai Lészld *®
Le: <CLR/HOME> <&*> <P> <I> <¥Y> <R> S50 00 T0000 530 060 06 0606 D0 06 D06 06 06 36 060 D6 06 06 00 04 00 00 36 066 6 04 ¢
<W> <RETURN> 10 KE=3735:1=0
3 20 READ A:IF A=-1 THEN GOTO 50
Jobbra: <2> <@> <8> <6> <4> <HELP> 30 CH=CH+A:POKEKE+I,AsI=I+1
Balra: <CTRL> <;> <L> <J> <G> <D> 40 GOTO 20
50 IF CH=6392 THEN 40
<A> <f> 55 PRINT“Hiba a DATA sorokban!!”:END
60 PRINT"Kesz!!!“3:SOUND
Tazgomb 70 POKE 33,3735 AND255:POKE34,3735/256
80 POKE 35,3759 AND25S:POKE3s,3759/256
PORT1 esetén: <SHIFT> <@> <X> <X> <V> 90 PRINT”Jobbrao:ext0”:PRINT"Balra :extl”
<N> <,> </> <RUN/STOP> 1000 DATA243,62,80,211,2,33,0,128
1010 DATA6,240,197,229,209,35,1,63
PORT2 esetén: <E> <F3> <T> <U> <0> <—> 1020 nn‘mo:n?:19&,193,16,544,251,201
<> <Q> 1030 DATA243,42,80,211,2,33,43,128

1040 DATAS,240,197,1,63,0,229,209
1050 DATA43,237,184,35,17,127,0,25
Egy kicsit bonyolultabb a megoldés akkor, ha egy prog- 1060 DATA193,16,239,251,201,-1

ram eredetileg botkorményt és billentyiizetet is hasznél.

Listankat felhasznaldi, illetve

jatékprogram 51 allitj 6sz- | BERL 5|edla; 2 Bleflo
suo. A Iogiobbala, legerdeks. | | Jelpasandlol | igs SRE Jatek | gL ShE
snlabb.gket a bekii:_di?(tt Ig‘ﬁ;as.lakt‘ok progamok B[] s programok 2;;,53[%%3*
alapjan rangsoroljuk. Ehhez kér-
jﬁkp;z olvagok konremukodéset (| @iga Palmd iy ( |iD@ml@® [{@. 00 -
C64-re, ZX-Spectrumra, Enterp- [|B|@@@3 1.6 @ ° Biberd @F ElER. °
rise-ra, TVC-re, Atarira és IBM- {|Bl|Re@kEnein YE.5 ° 1B |PumaEaar Ol @
re késziilt programsorokat va- N@Eige E@d <& ° L L(lofl, °
runk havonta. Al H|imdoeys o | |o] |olo| |E|Eombdil -
: L, MUK iR RSk men@EEr o HBuper cebre@ °
Mikroszémitégép Magazin |or oo rn 5 IiBerseres 0. >
1371 Budapest. P 433 |D|Primtmaster |o| | | DiMenepely . |
A digkszerkesztéség |U|E@mmE m@EkEr o o | [T D@feRAEF @L@. | |°| |°
0| @rt studie e | | [+ || | [HEnte | °
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Osztédlyozdsi elvek

Az operacios rendszerek sok tekintetben k-
Ionbozhetnek egymastol. A felhasznaldi igé-
nyek, a kilénféle szolgaltatdsok szinvonala, a
rendszer vezérlésének modja, a hardverréteg
mind olyan ismérvek, amelyek alapjéan a rend-.
szereket osztalyozni lehetne. Példaul a ,nagy-
gépes”, ,kisgépes” és ,mikrogépes” csoporto-
sitds a hardvert helyezi el6térbe, de nem mond
semmit a rendszer mikodésérél. Ha ,parancs-
vezérelt” és ,esemeényvezérelt” rendszerekrél
beszélink, t4l nagy csoportokat alkotunk, me-
gint csak egyetlen ismérv alapjan. Kénnyen be
|athato, hogy nem egyszer(i csoportositdsra,
hanem tobb szempont szerint felépithetd, sa-
jatsadgos rendszerre van szilkség. A sok lehet-
séges szempont kozil legalabb a kévetkezoket
célszerl figyelembe venni:

— a felhasznalok szamat (egy és tobb fel-
hasznalo),

— a rendszer lizemmoadjat (kotegelt, idéosz-
tasos, valosideji, tébbcélu),

—] a gép méretét (nagy-, kis- és mikrogé-
pes).

A fenti szempontok altal meghatarozott
kombinaciok kozil néhany értelmetlen, masok
mar a feledés homalyaba meriiltek, a tobbieket
pedig igyeksziink figyelembe venni.

A feflédés spirélja

Az otvenes évek masodik felében a hardver
a fejlett orszagokban is tobbszorosen megha-
ladta az emberi munka arat, ezért a legfonto-
sabb feladat az volt, hogy a szamitogéprend-
szert folyamatosan elldssak munkaval. A meg-
oldandé feladatokat (job) a megfelelé vezérlé
informaciéval egyitt lyukkartyacsomagokon
rogzitették, és a kotegelt feldolgozas indulasa-
kor a kartyaolvasdba helyezték. A feladatkote-
get egy viszonylag egyszerl operacids rend-
szer — amit gyakran monitornak is hivtak —
fogadta. Tipikusan ilyen volt példaul a FORT-
RAN fordité hivasa, az Assembler hivasa és a
kapott targyprogram elinditasa. Minden fel-
adat befejezése utan a monitor visszakapta a
vezérlést és beolvasta a kotegbél (batch) a ké-
vetkez6 feladatot.

A ma is hasznalt technikdk kézil mar akkor
megjelent a konyvtarszervezés, a programok
athelyezhetdsége és a periféria flggetlenségé-
nek az elve is. A kdnyvtar csupan kartyan, papi-
ron, majd magnesszalagon tarolt, a programo-
zasi nyeélvhez tartozo, éltalanos szubrutinokat
tartalmazott, az athelyezhetéséget pedig az
tette lehetévé, hogy a konyvtarban lévé prog-
ramokat a memoria tetsz6leges helyére betalt-
ve, végre lehetett hajtani.

~ Afejlédés soran ezek a rendszerek elavultak,

helyiiket atadtak a tobbfelhasznalos rendsze-
reknek, de érdekes modon a személyi szamito-
gépek megjelenése ota, természetesen Uj for-
maban, ismét hasznélni kezdték ezeket. Mivel
a hardver mar olcsd, nem a gép munkaval valé
ellatasa, hanem az egyetlen felhasznalé minél
jobb kiszolgaldsa a cél, amit parbeszédes, ba-
ratsagosan mikodd, segitokész operacios
rendszerrel lehetett legjobban elérni. Az egy-
felhasznalés rendszerek- reneszdnszédban a
CP/M (8 bites processzorok), az MS—DOS és
a CP/M—86 (16 bites Intel processzorok) ter-
jedt el legjobban. Kiilénésen nagy kényelmet,
de kisebb hatékonységot nyudjtanak a tobbszin-
ti mendrendszerrel, a meni tételeit dbrakkal,
ikonokkal kifejez6, a feladatvédlasztast pedig
egyszerl ramutatassal megoldé rendszerek
(Apple Macintosh, Commodore Amiga). Ezek-
kel dolgozva elsésorban a kezdé felhasznalok
szerezhetnek maguknak gyors sikerélményt.

A multiprogramozés alapelvei

Mar a hatvanas évek elején nyilvanvaléva
valt, hogy a felhasznalok soros kiszolgalasa

nem képes sem a kozponti egység, sem a peri-
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fériak folyamatos terhelésére. Az alapotlet a
kotegelt Uzem keretei kozott sziletett meg:
megfigyelték, hogy egy feladat (angol neve:
job) végrehajtasakor gyakran véarni kell valami-
re (példaul a magnesszalag cseréjére, a B/K
mivelet befejezésére stb.). Monoprogramo-
zasnal a kozponti egység ilyenkor egyszerien
nem csinal semmi hasznosat, multiprogramo-
zéssal viszont az operacios rendszer atkapcsol
a kovetkezd feladatra. Az é&tkapcsolds —
amennyiben az Gj feladat is varakozasi allapot-
ba keriil — tovéabbi feladatok inditasat is lehe-
tové teszi. Amikor a felfiiggesztett feladatok
kozil valamelyik folytathatova valik, azt folytat-
ni kell — természetesen az éppen aktiv feladat
felfiggesztése aran.

Mivel a multiprogramozasnal gyakoriva valt
az a szitudcid, hogy a memdridban tébb prog-
ram tartozkodik, de ezek kozil csak egy aktiv,
bevezetjiik a ,folyamat” (angolul: process) fo-
galmat, az éppen futd programnak a t6bbitdl
valé megkilonboztetésére. A folyamat tehat a
program dinamikus megfeleléje, program fu-
tas kozben. A

A tarkezeléssel késébb foglalkozunk részle-
tesebben, most inkdbb csak a megoldandé
probléméakat soroljuk fel. Az természetesnek
tinik, hogy a futtatandé programoknak &the-
lyezhetéknek kell lenniik, amit altalanos for-
maban a logikai és a fizikai cimtartomanyok
bevezetésével lehet megoldani, aminek kulcs-
kérdése a kettd kozotti leképezés.

Megoldhaté a multiprogramozas ugy is,
hogy egyidejlleg csak egy feladatot tartunk a
memériaban, amely igy az operacios rendszer
altal szabadon hagyott teljes teriiletet uralhat-
ja. Az ilyenkor hasznélt technikat ,swap-
ping”-nek nevezik. A swapping lényege, hogy a
feladatvaltaskor a felfiiggesztett feladathoz
tartozo teljes memoriateruletet hattértarba (le-
mezre) masoljdk, és onnan behozzék a kovet-
kezd feladatot.

Amikor a swappingnél bevezették a tobbszo-
ros pufferhasznalatot és a B/K tevékenységek
idejét hasznos kozponti egység munkaval fed-
ték at, eljutottak a tébbparticiés multiprogra-
mozéashoz. A memoriat tobb, kiilonbdzé mére-
tl, egybefliggd részre (particiokra) osztottak,
amelyek mindegyikében egy végrehajtasra va-
ro feladat foglalt helyet. Attol figgden, hogy a
felosztas rogzitett vagy valtoztathatd volt, be-
széllink fix vagy valtozd particionalasrol. Proto-
tipusként az IBM 0S/360-ban megvalositott al-
goritmusokat szoktdk emliteni, amelyek meg-
felelé angol nyelvi roviditései MFT (fix partici-
ok) és MVT (valtozo particiok). Mig az MFT al-
goritmus egyszeribb, csak akkor hatékony, ha
a szarnitogéprendszerrel allanddan kozel egy-
forma feladatkeverékeket akarunk megoldani,
az MVT bonyelultabb Utemezést és védelmet
igényel, viszont ‘barmilyen feladatkeverékhez
képes alkalmazkodni.

Barmilyen lgyes algoritmusokat dolgoztak is
ki a particionalt memoria kezelésére, egy igen
kellemetlen jelenség, az an. elapr6zodas ellen
nem lehetett hatdsosan védekezni. Egy bizo-
nyos id6é elmultaval a memdériaban sok, dssze
nem filiggé apro terilet alakult ki, melyek
egylttes mérete szdmottevé volt, mégsem le-
hetett 6ket hasznositani. A megoldast a lapke-
zelés jelentette, amikor is a memoriat azonos
méretd (példaul 1 kbajtos) lapokbél llonak te-
kintjik és minden feladathoz annyi — nem
szilkségkeppen folytonos fizikai cimeken elhe-
lyezkedé — lapot rendeliink, amennyit igényel.
A lapkezeld alrendszer f6 feladata a felhaszna-
16 logikai tarigényét leképezni a fizikai lapokra.

Végiil a lapkezelést altaldnositottak a szeg-
mentéalassal, ami tulajdonképpen. véltozé mé-
retl lapokkal folytatott gazdalkodast jelent.

A multipfogramozas masik lényeges kérdése
a kozponti egység Utemezése, ami nem mas,
mint a szdmitogéprendszer legfontosabb eré-
forréséaval valé gazdalkodas.

Az (itemezést a folyamatok kilonbozd sorok-
ba rendezésével és a megfelelé sorkezel al-
goritmusok segitségével oldjak meg. Az aktiv
és varakozo folyamatok az un. készenléti sorba
keriilnek. Ezenkiviil minden B/K egységhez tar-
tozik egy sor, amely az egységre varo folyama-
tokat tartalmazza. Az litemezés két, esetleg ha-
rom szinten megy végbe. A magas szintl Ute-
mez0 a kiilsé tarolon varakozo feladatokbdl ki-
valasztja a készenléti sorba keriil6ket, az ala-
csony szint( (kdzponti egység) litemezd pedig
ebbdl a sorbol aktivizdl egy folyamatot. A ma-
gas szintl (temezd célja az, hogy megfeleld,
az erdforrasokat egyenletesen terhelé feladat-
keveréket allitson Ossze, amelyb6l azutan a
kdzponti egység (itemezdje valamilyen algorit-
mus alapjan ellatja munkéaval a rendszert.

Az operacios rendszerek lizemmod szerinti
felosztésa rendszerint a kdtegelt, az id6oszta-
sos és a valosidejul tipusokat kilonbdzteti meg.

Kétegelt (batch) rendszerek

A kotegelt elnevezés tulajdonképpen a sza-
mitégéprendszerhez valé hozzaférés modjabol
ered. Az operacios rendszer egymastol fligget-
len feladatok végrehajtdsara vonatkozd igé-
nyeket fogad, ezekbdl olyan kétegeket (angol
neviik: batch) hoz létre, amelyeket azutén a sa-
jat, szdmara megfelelé idépontban hajt végre.
Az igényeket kezdetben lyukkartyan, kés6bb
csatorndkon — terminalokon, tavkozlési vona-
lakon — is kézdlhették.

A kotegelt rendszerek alapvetd sajatsaga,
hogy a programozodkat elvalasztja a gépt6l —
altalaban a géptermekbdl is kitiltottak oket —,
a rendszer kezelését pedig az erre a célra ki-
képzett gépkezel6k, operatorok végzik. A prog-
ramoz6 dolga, hogy egy futds eredményeibdl
minel gyorsabban el6allitsa a kovetkezd futas
anyagat, hiszen elsddleges cél a szdmitdgép-
rendszer folyamatos terhelése. Ezt az egyfel-
hasznélos rendszereknél csak kisebb-nagyobb
mértékben érték el, s csak a multiprogramozas
elterjedése, valamint egyes tevékenységek
parhuzamositdsa hozott igazi eredményeket.

A programozd dltal dsszeéllitott anyag é-
nyegében egy ,vezérlé nyelven” (job control
nyelven) irott program, amely a sajat végrehaj-
tasahoz sziikséges adatokat vagy ezek tarolasi
helyére vald utaldsokat is tartalmaz. A kotegelt
rendszerek fejlettségi szintjét elég jol jellemazi
az erdforraskezelés automatizaldsanak mérté-
ke, ezen belil is a memodria kezelése. A fix,
majd a valtozd particiok hasznalata utan a vir-
tudlis cimzéssel Uj fejlédési szakasz vette kez-
detét.

A kotegelt rendszerek azonban a fejlesztok
minden igyekezetének ellenére sem tudtak ki-
elégiteni a valtozé felhasznaldi igényeket, és
ezen még a nagy rendszerekhez illesztett tele-
kommunikacids lehetéségek sem segitettek.
Egyes teriiletek — elsésorban az uj szoftver-
rendszerek fejlesztése — nem viselték el azt a
két forduld kozotti néhany oOras varakozast
sem, amit csak a jol felszerelt és jol szervezett
szamitokdzpontok tettek lehetévé. A fejlesztok
teljesitményét és munkajuk minéségét egy-
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osztalyozasa

arant javitja, ha a szamitogéprendszerrel allan-
dé és kdzvetlen kapcsolatban (angolul: on-line)
vannak.

ldéosztésos rendszérek

A kotegelt Gzemmod gondjain igyekeznek
segiteni az interaktiv rendszerek, ahol a fel-
hasznalé éllandé és folyamatos kapcsolatban
van a programjaval, annak irdsa és végrehajta-
sa idején. A rendszer altalaban egy billentyd-
zetbdl és egy képerny6bdl allo terminalon &t
bevitt parancsok segitségével vezérelhetd.
A parancsok azonnal végrehajtédnak és az
eredménytdl fliggben a programozé ,on-line”
dént a kovetkezd lépésrol. A hangsuly a gyors
valaszon van.

Az id6osztasos (angolul: time-sharing) rend-
szer célja, hogy a szamitégéprendszer interak-
tiv hasznalatat tobb felhasznald szamara par-
huzamosan és ezért csokkentett kdltséggel, le-
hetévé tegye. Ennek érdekében az opericids
rendszer a kdzponti egység megfelelé Gteme-
zésével, valamint a multiprogramozas alkalma-
zasaval a gép idejét tobb felhasznalo kozott
.osztja meg. Kilondsen programok fejlesztésé-
nél igaz az, hogy az éppen aktiv folyamat révid
idén belll befejezédik vagy B/K miiveletet igé-
nyel. Mivel az interaktiv adatbevitel gyakran a
billentylzetrdl valdsithaté meg, ami a gép
szempontjabol igen lassd, a rendszer gyakran
véltogathatja a felhasznaldk kiszolgalasat,
mégis mindenki Ggy érzi, hogy egyediil dolgo-
zik. Az idGosztasos rendszerek az eréforrasok
igazsagos elosztasa érdekében védekeznek az
ellen, hogy egy folyamat — véletlenil vagy
szandékosan — korlatlan ideig aktiv maradhas-
son. Erre a célra altalaban a gep orajanak meg-
szakitasat hasznaljak oly mddon, hogy az orajel
valamilyen tébbszdrdsével kifejezhetd ,id6sze-
let” elmultaval masik folyamatra kapcsol at. Az
iddszelet nagysaga flgghet az alkalmazasi kor-
nyezettdl és a pillanatnyi terheléstél is.

Az id6osztas elve mar 1960-ban ismert volt,
de a szoftver bonyolultsédga és a technikai szin-
vonal miatt mégsem terjedhetett el. Altalanos
gyakorlattd valasa mintegy tiz évig varatott
magara, azota viszont népszer(isége egyre no-
vekszik. A kotegelt rendszerek idoosztasos al-
rendszerrel valé bovitése mellett természete-
sen az idGosztasos rendszerekben is gyakran
gondoskodnak kdtegelt (izemmadrdl, hogy a
rutinszerlien ismétlodé feladatok végrehajta-
sat egyszerGsitsék. llyenek példaul az MS-DOS
alatt végrehajthato ,.bat” kiterjesztés( alloma-
nyok.

Az els6 kozismertté valt idéosztasos rend-
szert, a MULTICS-ot 1965 tdjan egy amerikai
egyetemen fejlesztették ki a General Electric
GE—645 tipusi nagygépén. A fejlédés kovet-
kezb alloméasa a kisgépes kategoria volt. Ennél
az idbosztasos rendszerek ,prototipusa”, a
Unix, sok eredeti megoldason kivil jocskan
meritett a MULTICS étleteibdl is. A Bell Labo-
ratériumban kidolgozott rendszer eredetileg a
DEC PDP—11 csaladjara készilt el. Azdta a
Unix-szerli rendszerek halmaza nagyon kib6-
viilt, a mikrogépek elterjedésekor pedig a CP/
M, MP/M, majd az MS-DOS egyarant Unix
mintara késziilt.

Valésidejd rendszerek

Egyes, specidlis feladatok gépesitése olyan
igényeket keltett, amelyek a valosideju rend-
szerek kialakulasahoz vezettek. Egy ilyen rend-

szer tulajdonképpen Ggy tekinthetd, mint egy
egyedi alkalmazas vezérl6 mechanizmusa. Az
adatok a gépbe érzékeldkrél — altaldban mé-
romiszerekr6l — érkeznek. A rendszer felada-
ta az adatok elemzése és ha sziikséges, olyan
vezérld mechanizmusok aktivizédlasa, amelyek
befolyésolhatjak az érzékeldk altal mért értéke-
ket. Tipikusan valosideji rendszert alkalmaz-
nak példaul a forgalmi rendszerek (kdzlekedési
lampak) vezérlésében, az ipari folyamatok, tu-
domanyos kisérletek iranyitasaban stb. A rend-
szerek kozos jellemzdje, hogy a feladatok el-
végzése szigortan idohoz kotdtt. Rendszerhi-
béval egyenértéki, ha egy feladat nem hajto-

. dik végre a hozzéd rendelt idékorldton beldl.

Amig a kotegelt operdcioés rendszereknél |é-
nyegtelen, az idéosztasos rendszereknél fon-
tos, de nem meghatarozd, addig a valdsideji
rendszereknél az iddkorlat dont6 jelentoségl.

Bar a valdsideji rendszerek logikaja az em-
beri beavatkozdssal kapcsolatos kovetelme-
nyeket minimalizélni igyekszik, ezek teljesen
mégsem nélkiilézheték. Kilonosen a rendszer
paramétereinek beallitdsakor, az értékhatarok
tallépésekor, vagy hibas miikddéskor van em-
beri beavatkozésra sziikség. A hangsuly nem
az er6forrasok optimalis kihasznalasan, hanem
a biztonsagos Gizemen van. A teljesitménypara-
métereket ugy kell megvalasztani, hogy az id6-
korlatok csUcsterhelésnél is tarthatok legye-
nek. Ennek érdekében gyakori a hardverredun-
dancia és az, hogy a szabvéanyos processzorok
e.g‘\(( specialis, modositott valtozatat alkalmaz-
zak.

A teljes alkalmazasi rendszerben a szamitd-
gépes alrendszer néha alig vehetd észre.
A programokat éaltalaban mashol fejlesztik, ide
gyakran mar csak megvaltoztathatatlan, végre-
hajté formaban, ROM-ba égetve keriinek.
A valdsidejl alkalmazasok szoftverje a szokéa-
sosnal tobb szempontbdl is bonyolultabb. Egy-
részt az egész programrendszernek gyakorlati-
lag hibamentesnek kell lennie, masrészt a
programok beldvését nem lehet a megszokott

" médon elvégezni, mivel a prébahoz szimulalni

kell a teljes kornyezetet, az 0sszes bekovetkez-
heté eseménnyel egyiitt. Erre azért van szik-
ség, mert hidba milkadik egy program hibatla-
nul laboratériumi kdrnyezetben, arrél is meg
kell gy6zédni, hogy minden folyamat akkor is
az idokorlatjan beldl marad, ha a rendszer tel-
jes terheléssel (izemel.

Az operdciés rendszerek kilon kategoriajat
alkotjak a tobb szamitdgép egylttmikodéseén
alapulé halézatok.

Hélézatok és elosztolt rendszerek

A szamitégépes halozatokban 6ndllé rend-
szerek vesznek részt, amelyeket kilonb6zd
adatatviteli vonalak kapcsolnak Ossze: kdzvet-
len adatbuszok, telefonvonalak stb. A halozat-
nak az a célja, hogy a feladatokat ésszerlGen
megosszak a tagok kozott, ami nyilvdnvaléan
kolcsonos eldnyokkel jar. Erre utal az elosztott
vagy osztott (angolul: distributed) elnevezés.

Az elosztott rendszerben részt vevé szamito-
gépek méretiket, teljesitményiket és funkcio-
jukat tekintve igen valtozatosak lehetnek: mik-
roprocesszorok, terminalok, kisgépek, nagy,
univerzalis szamitogépek stb. Az egydntetiiség
kedvéért ezekre mint a halézat csomopontjaira
vagy egyszerlien csak mint gépekre hivatko-
zunk majd.

Elosztott rendszerek létrehozasat négy fo cél
indokolja: az er6forrasok megosztésa, a sebes-
ség novelése, a megbizhatdsag és a kommuni-
kacio. Mivel ezek minden elosztott rendszerre
vonatkoznak, a targyalast velik. kezdjik.

Az eréforrdsok megosztésa. Mivel sok, kii-
16nboz6 lehetéségekkel felszerelt csomopont
kapcsolodik oOssze, az egyik csomoéponton
hasznalni lehet olyan eréforrasokat, amelyek
helyileg egy masik csoméponton vannak. Pél-
déaul az A gép hasznalhatja a B géphez kap-
csolt lézernyomtatot, mikézben B dolgozhat az
A-ban tarolt adatallomanybol.

PROGRAMOZASTECHNIKA

A sebesség ndvelése. Ha egy nagy volume-
nl szamitasi feladatot konkurens médon fut-
tathato részekre lehet bontani, az egyes részek
szétoszthatok a csomopontok kozott és parhu-
zamosan hajthatok végre. Emellett a tulterhelt
csomoépontokrél a munka egy része mas gé-
pekre iranyithatd (load sharing).

A megbizhatdsdg. Ha az elosztott rendszer
egyik csomoépontjaban géphiba fordul elé, a
tobbi csomdpont elvileg mikodoképes marad.
Ha a rendszer tobb nagy, 6néllé szamitogépbdl
all, az egyik kiesése nem nagyon zavarhatja a
tobbit. Ha viszont a haldzat sok kis gépbdl épiil
fel, melyek mindegyike specidlis funkciot It el
(példaul fajlrendszer, terminal B/K), egy gép
hibaja megbénithatja az egész rendszert. Alta-
laban igaz, hogy ha a rendszerbe elegendd re-
dundanciat épitettek be — mind a hardver,
mind az adatok szempontjabél —, egy vagy né-
hany kiesését a haldzat jol elviseli. Kiilonosen
bonyolult kérdéskér a hiba automatikus észle-
lése, attérés a sériilt rendszer lGizemére, majd
— a hiba elharitasa utan — visszatérés a nor-
malis mikddésre. :

A kommunikédcio. Az 6sszekotott csomopon-
tok kozotti informaciocserét altalaban a posta-
hivatalok mintajara szervezték meg, és ,elekt-
ronikus postanak” hivjak. A halézat minden fel-
hasznaldja kap egy ,postaladat”, amelyhez a
csomdéponton egyedi név tartozik. Postat barki
kiildhet barkinek a csoméponton belil, vagy
mas csomopontra is. A cim a postalada és a
csomopont nevébdl tevodik dssze. Az elkiildott
postakat az operdcios rendszer a cimzett pos-
taladajaban tarolja. Elolvasds utan a cimzett in-
tézkedhet az Uzenet torlésérdl, tarolasardl,
esetleg tovabbi cimekre valé tovabbitasarol
vagy a valaszrol.

Az elosztott rendszerek csomadpontjait tobb-
féleképpen lehet 6sszekapcsolni. A kilonbdzd
konfiguracidk kialakitasanal els6sorban harom
f6 szempontot szoktak figyelembe venni:

— A létesitési koltséget. Mennyire koltsé-
ges az egyes csomopontok kozotti kapcsolat
kiépitése?

— A kommunikéacids koltséget. Mennyi ide-
ig?tart egy uzenet két csomopont kozotti atvite-
le

— A megbizhatosagot. Ha hiba lép fel egy
csomopontban vagy egy osszekoté vonalban,
a rendszer maradék csomopontjai még kap-
csolatban maradnak-e egymassal?

A teljes kapcsolédsu halozatban barmely keét
csomopont kozott kozvetlen kapcsolat van.
A létesitési koltségek nagyok, ugyanakkor a
rendszer igen megbizhat6 és a kommunikécios
koltségek minimalisak.

A részleges kapcsoladst haldzatban tobb di-
rekt kapcsolat hianyzik. Az (izeneteket esetleg
kozbens6é csomopontokon keresztil kell tovab-
bitani. A létesitési koltség kisebb, az izemelés
lassibb és a megbizhatosag is csokken.

Kulon emlitendbk azok a haldzatok, amelyek-
nek koézoés informécids buszuk van. Ezeknél a
csomoépontok egymassal a kdézds vonalon &t
kommunikalnak. A telepitési koltség a csomd-
pontok szamaval aranyos, a kommunikacio
meglehetésen olcsd, de a busz atbocsatokeé-
pessége konnyen szik keresztmetszetté val-
hat. A rendszer mikodését egy-egy csomo-
pont hibdja nem zavarja, viszont a k6zés vonal
megbizhatdsaga létfontossagu.

Az elosztott rendszereket két nagy csoportra
oszthatjuk: szamitogépes halozatokra és helyi
hélézatokra. Bar a felosztas elsésorban a cso-
mopontok féldrajzi eloszldsara vonatkozik, az
eltéré igények nyomot hagytak az operacios
rendszerek felépitésén is. A szamitogépes ha-
l6zatok tobb, onalldé gépbél alinak, amelyek
nagy teriileten — példaul egy orszdgban vagy
foldrészen — szérddnak szét, a helyi halézatok
pedig csak egy épiiletben vagy éplletcsoport-
ban telepitett processzorokbél allnak. Igen
népszerlek az IBM PC alapu helyi halézati ope-
racios rendszerek, mint a PC-NET, a NOVELL.

Bakos Tamas
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Programozasi

fogdsok és

Az elmult két alkalommal olyan programokat mutattam
be, melyeknél az algoritmus helytelen megvélasztasa a
szilkségesnél tobb szdzszor hosszabb futdsi idéhdz veze-
tett. Joggal kérdezheti barki, hogy érdemes-e id6t, energiat
forditani kijavitasukra, hiszen csak egyszer futnak, és gyak-
ran a végrehajtasra forditott id6 tdbbszorosére van szikség
a program megirasahoz. Ebben van némi igazsag, de gon-
doljunk arra, hogy ha valaki hozzaszokik a felliletes progra-
mozasi stilushoz, az akkor sem tud jobbat produkalni, ha
akar. Arrél se feledkezziink meg, hogy mindkét program
egy-egy palyazati feladat ,helyes” megoldasaként jelent
meg, feltehetéen oktaté-bemutatd céllal, ami viszont ko-
moly hiba, mert a rossz programozasi stilus virusat terjeszti.

Mostani példank Dusza Arpad—Varga Antal: A BASIC
nyelvli programozas abécéje cimi kdnyvébdl valé. Abban
kiilonbozik a korabbiaktol, hogy ez a program mar nem egy-
szeri hasznalatra készilt.

A 30. oldalon a legnagyobb kozds oszté kiszdmitdsahoz
javasolnak egy algoritmust, a kovetkezdoképpen:

.A bemutatott algoritmus elénye az, hogy a gép aritmeti-
kai egységét alig-alig »dolgoztatjax. Az alapgondolat az,
hogy ha egy S szam oszt6ja A-nak és B-nek is, akkor oszto-
ja a két szdm kilénbségének is. Ez a kilénbség mindig ki-
sebb, mint A és B kéziil a nagyobb, legyen ez példaul A. Ez-
utdn B-t és a—b-t vessziik az eredeti két szdm helyett, és
ismételjik az elébbi eljarast mindaddig, amig a két szam
egyenld nem lesz. Belathaté és bizonyithato, hogy ez a vég-
s0 érték lesz a két szdm legnagyobb k6zés osztoja.”

A konyv 90. oldalan — az algoritmus Gjabb részletes leira-
sat kovetéen — megtalaltam az 7. /isidn lathaté programot.
Az ELSE utasitasra val6 tekintettel C16-os gépen probaltam
ki. A 999 992 és 999 999 szamok legnagyobb kozos osztdja-
ként 7-et kaptam, erre tobb, mint huszondt percet vartam.
Nem értettem, hogy mivel telhetett el ez a rengeteg idé, hi-
szen a program az aritmetikai egységet alig-alig vette
igénybe — legalabbis a konyv szerint. Mindenesetre meg-
probéltam az ismételt kivonas helyett a maradékos osztas
algoritmusét alkalmazni. Igy jutottam a 2 listdn lathato
programhoz, amely a masodperc tort része alatt megadta a
helyes eredményt. Elképzelni sem tudom, hogy a konyv
szerz6i miért nem ezt a megoldast vélasztottak, hiszen két
helyen is szerepel a kdnyvben maradékos osztast bemutaté
program (az egyik az 55., a masik a 96. oldalon).

A programok kiprébalasakor néhany rendellenességre is
rabukkantam. Az eredeti program végtelen ciklusba. kertil,
ha az egyik szam nulla, és mindkét valtozat hibas ered-
ményt ad egy vagy két negativ szdm -esetén. Az ELSE hasz-
nalatdnak nem Oriiltem tulzottan, ugyanis sok géptipuson
nem haszndalhaté. Ennek ellenére nem tekinthetd hibanak,
hiszen a kdnyv — ha a cimébdl ez nem is deriil ki — a HT-
1080Z BASIC nyelv( programozasaroél szol.

Az ujabb javitas a 3. listdn lathat6. Ez mar egyetlen spe-
cidlis esetet kivéve, amikor mindkét szam nulla, hibatlanul

mikodik. A 30-as sorban zarjuk ki a negativ szdmokbdl ere-
d6 probléemakat. Az ELSE utasitast ugy haritjuk el, hogy
mindig A-ba tessziik a nagyobb szdmot, ha B-ben van na-
gyobb, akkor a két véltozé tartalmat felcseréljik.
Valamivel kevesebbet kell begépelni, ha a program két
sorat a 4. listdn bemutatott moédon megvaltoztatjuk. Ekkor a
futasi id6 csekély mértékben nd, de igy is 0,3 masodperc

alatt marad.
Barna Ldszlo
1. lista
19 REM LEGNAGYOBB K0Z0OS 0SZTO
20 INPUT "A KET SZAM";A,B
30 IF A=B THEN 6@
49 IF A>B THEN A=A-B : ELSE B=B-A
5@ GOTO 30
60 PRINT "A LEGNAGYOBB KOZ0OS 0SZT0" ;A
2. lista
19 REM LEGNAGYOBB K0OZ0S 0SZTO
20 INPUT "A KET SZAM" ;A,B
3¢ IF A=0 OR B=0 THEN 6@

40

50
60

IF A>B THEN A=A-INTC(A/B)*B

ELSE B=B-INT(B/A)*A

GOTO 39

PRINT "A LEGNAGYOBB KOZ0S 0SZTO" ;A+B

3. lista

10
20
30
40
50
60
70

80.

REM LEGNAGYOBB KO0Z0S 0SZTO
INPUT "A KET SZAM" ;A,B
A=ABS(A) B=ABS(B)

IF B>A THEN X=A A=B
IF B=©0 THEN 80
X=A—-INT(A/B)*B
GOTO 59

PRINT "A LEGNAGYOBB K0O20S 0SZ2T0" ;A

B=X

A=B B=X

4. lista

6@ A=A-INT(A/B)*B
70 GOTO 40
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Az egyik ékezetes szovegszerkesztot
hasznalva ért az a furcsa meglepetés,
hogy kinyomtataskor az ékezetes be-
tik helyett mindenféle krikszkraksz
jelent meg a papiron. Lévén, hogy a
megirt levél elég hosszura sikeredett,
sajnaltam volna annak informacio6tar-
talmat veszni hagyni. Ezért elhatéroz-
tam, irok egy olyan rovid gépi koda
programot, amivel kikiiszobolhet6 a
hiba.

Hogy ez masoknak is gondot okoz,
az latszik tobbek kozott abbdl, hogy
jelennek meg a Mikroszamitogép Ma-
gazinban is olyan cikkek, melyekben
példaul a zardjel helyett E vagy U be-
tl szerepel, ami természetesen nem
emeli a szoveg olvashatdsagat (lasd
tobbek kozott a Magazin 1988/9. sza-
manak 38. oldalan a Ki ad magyaraza-
tot? cimi cikket).

Az ékezetes betlk helyett azért je-
lentek meg mindenféle furcsa jelek a
nyomtatasban, mert az altalam hasz-
nalt ékezetes szdvegszerkeszt6 a
képernyén mas karakterkodokat ren-
delt hozzd az egyes ékezetes betlk-
héz, mint amivel a nyomtato megjele-
nitette 6ket a papiron. igy az E beti-
héz a képernyon a 144 (hexadecimali-
san 9Ph) kodszam tartozott, de a
nyomtaté ugyanezt a betit a 255
(E1h) kodszémmal tudta a papirra ki-
irni.

A megoldéshoz ezek utadn mar egy-
szeri Ut vezet. [rni kell egy olyan gépi
kédu programot, amely egy meg-
adott szovegbdl kikeresi az ékezetes
betliket és felcseréli ket a nyomtatd
altal megkivant, kiterjesztett ASCII
kodokra. Teljes egyezés tapasztalha-
t6 a nem ékezetes betik kodszamai-
nal, melyeknek kodszama kisebb
128-nal (8ph-nal), és tulajdonképpen
ezek az igazi ASCII kodok, amik min-
den szamitégépen valtozatlanok.
A kiterjesztett ASCIl kddok mar valto-
zatosabb képet mutatnak. A kiilonbo-

Ekezetes szdvegek

atalakitasa

5 Nyomtatas

az egyben”

z6 gyartok ugyanis altalaban eltéré

kédokat kapcsolnak hozzad ezekhez a
128-t6l (8ph-tol) 255-ig (FFh-ig) terje-
do szamkodokhoz. Ekként nyilik lehe-
téség arra, hogy magyarul vagy své-
diil vagy akar kinaiul irjunk meg egy
szoveget a szamitégép képernydjén
vagy nyomtatéjan.

Az itt ismertetendé gépi kodu
program hét ékezetes kisbetit (0, e,
a, i; 6, u, 6), valamint négy nagybetuit
(A, E, 0. U) keres ki az IBM XT/AT
adott széveges fajljabol, és felcseréli
azok képernydkodjait a megfelel6
nyomtatokddokra.

Az Intel 8088 processzorcsalad
(8088, 8086, 80186, 80286) gépi kodu
programjéanak listajén lathato, hogy a
KEPKOD tablazat tartalmazza az at-
alakitandé képerny6kodokat a kévet-
kez6 sorrendben: ,i 6 AE6OU4i6
G". A NYOMKOD tablazat ugyanezen
betlik nyomtatashoz szikséges kod-
jait tartalmazza az Epson RX—80
nyomtatonak, amelybe eleve beépi-
tették a teljes magyar betlkészletet.

Mind a két tablazatot tovabb lehet
béviteni, ha ez sziikséges, mivel to-
vabbi 21 karakternek foglaltunk le he-
lyet a tablazatokban. Ha bdévitenénk,
a BETU jelenlegi @@@bh tartalmat is —
azaz a decimadlis 11-et — meg kell n6-
velni a hozzaadott karakterek szama-
val. Megjegyezziik, hogy ilyenkor ér-
demes a két kddszamtablazatban a
betiik sorrendjét ugy megvalasztani,
hogy a leggyakrabban hasznalt éke-
zetes betGk a tablazat végénél he-
lyezkedjenek el, mivel a program a
tablazatban szereplé kodszamokat
hatulrdl visszafelé olvassa ki és ha-
sonlitja 0ssze az atalakitando szoveg-
rész egyes betlivel (lasd a lista
P15C—P16C sorait).

A program hasznalatahoz sziikség
van a DEBUG programra és annak is-
meretére. A DEBUG programot min-
den IBM kompatibilis XT vagy AT sza-

mitégépen megtalaljuk az operacios
rendszeriikben, a DOS-ban. Figye-
lem! Annak folytan, hogy az atalaki-
tando fajl olvasasat és lemezre irdsat
a DEBUG segitségével végezzik el,
nagyon ajanlatos az atalakitando6 szo-
veget egy lres hajlékonylemezre fel-
irni; semmiképpen se a merevieme-
zen készitsiik el az itt ismertetendé
miveleteket, mert azokkal esetleg
tonkretehetnénk a merevlemez tartal-
mat.

Legyen az atalakitandé szdveg ne-
ve a hajlékonylemezen LEVEL.TXT.
Errdl is készitsiink mésolatot az atala-
kitas elott. A listan lévé programot
egy szovegszerkesztovel kell eloszor
megirnunk, aminek adjuk mondjuk a
KONVERT.ASM nevet. Ezt a progra-
mot a MASM.EXE program segitsé-
geével alakithatjuk at targykodda — ez
lesz a KONVERT.OBJ —, amit a LINK
programmal tehetiink futtathat6 gépi
kodda: KONVERT.EXE.

A DEBUG segitségével kozvetlenil
is a gép memoridjaba vihetjik a lista
bal oldalanal talalhaté csupasz gépi
kodot is, amit a memadriabdl a kdvet-
kezo utasitasokkal irhatunk fel hajlé-
konylemezre. Ehhez azonban el6bb a
CX téroloba helyezziik el az atalaki-
tando fajl bajtjainak a szamat.

Tételezziik fel, hogy a BX és a CX
tartalma @-val egyenld:

—R cx

CX0

082
Ezek utan foghatunk hozza a konver-
talé program lemezre irasahoz:

—N a:KONVERT.EXE

—W cs:100
ahol az elsd utasitassal beéllitottuk a
DEBUG szamara a fajl nevét, majd a
masodik utasitas kiirta azt a memori-
abdl egy cserélhetd hajlékonylemez-
re.

Amennyiben még nincs a progra-
munk a gép meméridjaban, akkor a
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PROGRA

Microsoft (R) Macro Assembler Version 5.00

FILE KONVERTALASA EFSON RX-80-ra

page 70,80

1/1/80 00:19:24
Fage =1

title FILE KONVERTALASA EPSON RX-B@-ra

comment / A kepernyon megjeleno ekezetes betuk
ASCII kodja nem egyezik meg az

EPSON RX-80 ekezetes betuinek ASCII kodjaival.
Ez a program kiolvassa egy ASCII szovegbol az
ekezetes betuk kodjait es a nyomtato altal
megkivant koddal helyettesiti azt.
tablazat tartalmazza a kepernyon megjeleno
ekezetes betuk kodszamait, a NYOMKOD tablazat
pedig ugyanezen betuk kinyomtatasahoz szukseges
kodszamokat tartalmazza. /

A KEPKOD

list |
3 !
020D FOPROG segment !
assume cs:FOPROG,ds: FOPROG,ss: FOPROG f
L]
2160 org 100H
2100 81 B2 B8F 90 94 KEPKOD db 81h, 82h, 8fh, 9@h, F4h
2185 99 9A AB Al A2 A3 db 99h, 9ah,Dabh,Balh,Bazh,Ba3h,21 dup(?)
2@15C
i
1
@120 Fé6 EC E@ E1 EF NYDMKOD db @féh,0ech,dedh,Beih,Befh
@125 E4 EB EB ED EE F3 db @e4h,@e8h,@ebh,Pedh,@eeh,df3h,21 dup(?)
@O15C.
| %
1
0140 OODE BETU dw @2@bh
H |
L] i
8142 1E START: push ds : ds—t es cx-et |
@143 51 push cx 3 elmentjuk
@144 8C C8 MoV ax,cs ;5 Cs lesz az uj ds
@146 BE DB mov ds,ax ; majd pedig az i
f @148 33 Co NOr ax,ax 3 index regisztereket |
“ @214A BB FO mov si,ax i lenullazzuk. il
I @14C BE F8 mov di,ax i
lf P14E EB 0400 mov bx,4@00h 3 az atalakitando ﬂ
i 1 szoveg elejet itt tesszuk bele |
i 3 a bx regiszterbe. i
i‘ ;s cx—et a DEBUG-bol kell a program i
] ; futtatasa elott beallitani. [
B151 BA 00 KERES: mov al,[bx]1lsil i
| @153 3C 81 cmp al,Bih !
i @155 72 21 jc UJBETU [
i @157 - 3C A3 cmp al,Ba3h i
| @159 77 1D ja UJBETU g
15 B1SE 51 push cx 5
I P1SC BB OE @140 R mov cx,[betul 3 11 konvertalando betu ]
@160 8E F9? mov di,cx i van a KEPKOD-ban i
|
2162 4F dec di § di (@ -A)-ig terjed

Microsoft (R) Macro Assembler Version 5.00
FILE KONVERTALASA EFPSON RX-80@-ra

1/1/80 00:19:24
Page 1-2

s KEPKOD-on beluli ciklus

a konvertalando betut

keresi ki belole

ha nincs meg, akkor

vissza UJKEPKDD-ra, kulonben
betucsere NYOMKOD-bol

vege a szovegresznek
regi cx-et es ds-t
visszairjuk a verembol
visszateres a DOS-hoz

D163 BA AS D100 R UJKEPKOD: mov ah,ds:KEPKODLCdil
@167 3A C4 cmp al,ah
B169 74 B6 je BETUCSERE 3
@16B 4F dec di H
@14C E2 FS loop UJKEPKOD 3j
@16E FB clc H
@16F 73 06 jnc NINCSBETU ;
D171 BA 85 @120 R BETUCSERE:mov al ,NYOMKODCdi1]
| @175 88 00 mov [bxllsil,al
i 2177 S9 NINCSEBETU: pop cx
2178 46 UJBETU: inc si
@179 E2 D& . loop KERES
0178 59 pop cx ]
@17C 1F pop ds H
@17D B4 4C mov ah,4ch 3
@17F CD 21 int 21ih H
2181 FOFPROG ends
end START

@ Warning Errors
@ Severe Errors

DEBUG segitségével elészor toltsiik
be a szamitogépbe a KONVERT.EXE
programunkat.

—N KONVERT.EXE

—L 100
E két utasitds utdan mér a gépi kodu
programunkat a DEBUG az aktiv al-
konyvtarbol a gép memoriajaba tolti.
Ezutan meg kell adnunk azt a fajlne-
vet, amit at akarunk alakitani, nalunk
a LEVEL.TXT-t, az el6z6ekhez telje-
sen hasonlé moédon:

—N a:LEVEL.TXT

—L cs:400
Ezzel az utasitasparral a szoveg tar-
talmat a gépi kod altal megkivant te-
riletre toltottik be. A betoltés utan a
CX tartalma megegyezik a szoveg
bajtjainak a szaméaval. Most mar
nincs mas teendénk, mint mikodés-
be hozni programunkat a kovetkezd
utasitassal:

—G =142

Ellendrizhetjilk a DEBUG —R utasi-
tasaval, hogy a CX tarolé tartalma
valtozatlan maradt-e. Amennyiben
igen, akkor most mar visszairhatjuk
az atalakitott szoveges fajlt a hajlé-
konylemezre. A konvertaldo program
miikodésének ideje alatt nem rontja
el a CX korabbi tartalmat. A CX tartal-
ma csak akkor valtozott meg, ha a
vizsgalodasunk kozben mi magunk
valtoztattuk meg véletlenil a DE-
BUG-gal:

—W cs: 400
Figyelem! Ez az utasitdés a korabbi
fajlt feliilirja a lemezen, igy azt elve-
szitjik! Amennyiben korabban nem
készitettiink masolatot rola, de még
szilkség lenne az eredeti szovegre,
akkor a fenti utasitas elott adjunk Gj
nevet a féjlnak, példaul az

—N a:LEVEL.KNV
utasitassal, és csak ekkor adjuk ki a

—W cs:400
parancsot.

Tovabb mar nincs sziikség a DE-
BUG programra (—q utasitassal visz-
szatérhetiink a DOS-hoz), és a szove-
ges fajlunkat akar a DOS, akar egy
szOvegszerkesztd PRINT parancsaval
kinyomtathatjuk.

Mire lehet j6 még ezenkiviil ez a
konvertalé program? Elképzelhetd,
hogy titkosithatjuk vele a programun-
kat: az atalakitott programot térol-
nank a lemezen, és egy betdlté prog-
ram gondoskodna a program vissza-
konvertalasardl és elinditasarol, letilt-
va egyuttal a program futdsat leallitod
CTRL BREAK gombok miikédését is.

Szabé Péter Pal
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Programmodositas futas kézben

Az elmult id8szakban csaknem évente 0j sze-
mélyiszamitégép-tipus jott divatba. Ezek BA-
SIC-jei — ha méar a BASIC-nél maradunk —
egymastol bizonyos tulajdonsagokban eltérd-
ek. J6 lenne egy olyan ,6szvér BASIC”, ami
mindenbdl a legpraktikusabbat tartalmazna.
Az Enterprise komfortos BASIC-jére igazin
nem lehet panasz. Van ugyan egy-két szokatlan
furcsasiga, de ez is inkabb csak azokat zavar-
hatja, akik egy mésik szamitégép BASIC taj-
szOlasat szoktak meg. Amit minden Sinclaire-
en nevelkedett gépfelhasznalé hidnyol a gépek
kulcsszokészletébdl — igy az Enterprise-ébol is
—, az a VAL fiiggvény Sinclair-i értelmezése.

Ott ugyanis az interpreter programfutis koz--

ben a bemenetként beirt f$ sztring értékét agy
hatirozza meg, hogy elvégzi a miiveleteket, és
behelyettesiti a valtozé(k) aktualis értékét is.
Ez a lehetGség kényelmes megoldas a kiilénbo-
26 figgvények kiértékeléséhez, dbrazolasihoz,

12 GOTD 130

11@ LET Y= ‘ha jot akarsz az elso....4
sort igy ird be!!!!

120 RETURN

130 LET LJ=2.2:PRINT "y="3:INPUT F$
140 LET F$=UCASEs$(F%$)

15@ GOSUR 408

160 GOSUB 300

17@ PRINT "Xmin="3: INPUT XA

18@ PRINT "Xmax="j3:INPUT XF

190 PRINT "lepes'j:INPUT L

200 FOR X=XA TO XF STEP L

210 GOSUB 110

228  PRINT X,Y

230 NEXT

240 PRINT

250 GOTO 130

30@ ! sor beiras

J1@ FOR I=1 TO LEN(P%$)

320 LET S$=P$(I:1):LET C=4845+1
330 POKE C,ORD(5%)

340 IF, S$=""" THEN POKE C,27
39@ NEXT

J6@ POKE I+4845,1

370 RETURN

40@ ! kvazi tokenizalas

410 LET O=LEN(F%):LET P$=""
42@ FOR v=1 TD @

430 LET S#=F$(ViV)
440 IF S#>="A" THEN GOSUB S00
450 IF S$>="(" AND S$<"@" THEN LET P

$=F$&CHR# (ORD (S%) —-32)

460 IF 8$=""" THEN LET P#$=P$S$
470 IF VAL(S#) >0 THEN GOSUER &00
48@ NEXT

498 RETURN

500 ! fuggveny kereses

S51@ RESTORE 750

520 READ D

53@ FOR Y=1 TO D

540 READ B#

550 IF F$(V:V+2)=B% THEN LET F#=P$&"

#"UB$: LET V=V+2

568 NEXT

S70 IF F$(V:V)="X" THEN LET P#=P$"!'X"
580 RETURN

600 ! szam atalakitas

610 LET LJ=VAL(F$(V:@))

620 LET H=LEN(STR$(LJ))-1

630 IF INT(LJ)<>LJ OR LJ>9999 THEN &4B@
64@ LET E$=CHR#(MOD(LJ,256))

650 LET M$=CHR$ (INT(LJ/256))
" 646@ LET P$=P$%CHR%$ (194) xES$uMS

670 G0OTO 730

680 LET P$=P$&CHR#% (198)

690 LET K=PEEK {566)+FEEK (567) #256+6
700 FOR R=K TO K+5

710 LET P$=P$%CHR$ (FEEK (R))

720 NEXT

73@ LET V=V+H

748 RETURN

75@ DATA 1B,ABS,ATN,COS,COT,EXP

76@ DATA LOG,SGN,SIN,SGR, TAN

hiszen nem kell a programsorokat ujra beirni
vagy médositani.

A kiilonb6z6 személyi szamitégépekhez
olyan segédrutinokat készitettek (tobb megje-
lent a Mikroszamitégép Magazinban is), ame-
lyek programfutas kozben feliilirjak az érték-
ado utasitast tartalmazé sort a bemenetként be-
irt fiiggvénnyel. A feliiliras természetesen a to-
kenizalas szabalyait figyelembe véve ad megfe-
lel6 eredményt.

Akik az Enterprise programsortdroldsat mar
tanulmanyoztik, azok lathattik, hogy elég dsz-

‘szetett szabalyok alkalmazasaval kerill a-prog-

ramsor a memoridban a végleges helyére. Ha
nem akarunk a gép lelkivilagéba beleavatkoz-
ni, akkor természetesen semmi koziink, semmi
tennivalénk nincs, hiszen a gép rendszerprog-
ramja elvégzi a megfeleld lépéseket. Lépéseket,
hiszen a beirt programsorként értelmezhetd
szbveg csak tdbb rutinnal tarolhaté. Ezek a ru-
tinok az 5. szegmensen talalhatok. fgy példaul
a relacio- és miiveleti jelek atalakitasat, tokeni-
zalasat (az adott szegmenst a 3. lapon elképzel-
ve) a C536H—C61CH cimen talalhatjuk.

Erdemes beirni egy programsort:

16 IF A<=8 AND B=1< AND C><3
THEN GOTO 14

mar csak azért is, hogy listazas utan lassuk, a
gép ekkor mar 6ntdrvényei szerint irja ki a re-
lacidjeleket a neki tetsz§ sorrendben, hiszen a
két karakter < = tokenként 16H értékkel taro-
l6dik, a programsor beirdsinal kovetett sor-
rendtél fiiggetleniil.

Amit ezek a tokenizalé rutinok minden le-
hetséges — és lehetetlen — esetre pillanatok
alatt elkészitenek, azt mi is megtehetjiik a gép-
pel, akar BASIC programmal is.

Az itt kozélt programmal a programfutis
-kozben sztringként beirhatunk egy tetszSleges
fiiggvénykapcsolatot, amit azutdn a program
kiértékel. Minthogy a program futds kdzben
feliillirja Gnmagat, és a valtozotablat is hasznal-
ja, csak alapértelmezésii — bekapcsolds utani
— szamitégép-allapotban hasznalhaté sikere-
sen.

A fiiggvény a 110-es sorba keriil a ! jel helyé-
t6] kezd6dé memoriacimre, ezért az elsé két
sor megvalasztasa, eléirdsa esetében a 4845 dec
cimet meg kell valtoztatni. A 130-as soron be-
menetként beirt fiiggvénykapcsolat tetszdleges
miiveleteket és a 750—76@-as sorban felsorolt
fiiggvényeket tartalmazhatja, fiiggetlen valto-
zoként pedig az X-et.

Ez a BASIC program utédnozza a rendszer-
program tokenizalasi folyamatit. A 400-as sor-
ban kezd6dé rutin azonositja és tokenizélja a
zaré és miiveleti jeleket. Az 508-as soron kez-
ddédé programrész felismeri a filggvényeket, és
tarolja azokat.

Amennyiben a tokenizlds kdzben szdmot
talal a program, a szamot olyan formara alakit-
ja, hogy az programsorban tarolhaté legyen.
Ezt a munkat a 6@@-as soron indulé program
végzi el, minthogy az Enterprise a 10 000-nél
kisebb egész szamokat és a valoés szdmokat
masként tirolja, valamint a szam tipusanak jel-
zésére szolgalo érték beirisa mds alprogramot
vesz igénybe.

Az egészeket a 640—670-es sorok kédoljak,
a valésakat pedig, amit az LJ segédvaltozéban
a valtozoteriiletre taroltunk, a 686 —73@-as so-
rok visszat6ltik onnan a programba.

Az ennyi tortiran keresztiilment f$ helyett
most mér eldallitotta a program azt a bajtsoro-
zatot, amely mar majdnem olyan, mint egy ér-
tékad6 programsor. Akkor nincs mds héatra,
mint hogy ezt a P$-nek nevezett adatsort a
118-es sorba betéltse a program. Ezt végzi el a
300 —378-es sorok kozotti rutin. Ezutan a fiigg-
vény értelmezési tartomanyanak ismeretében a
képernyére keriil a fiiggvénykapcsolat érték-
tablazata. Az ujabb fiiggvények itt most addig
kozolhet6k a programmal, amig le nem allitjuk
annak futdsat, mert a 250-es sor végtelenségig
ismétli a programot.

A villalkozé kedviiek természetesen tovabb
finomithatjdk a programot, és az egyszeri ér-
téktablazat-készités helyett mas feladatokra is
felhasznalhatjdk.

Dr. Sz. Lukdcs Janos

Rekurziv névény

Ez a programocska az Enterprise
szamitégép rekurziv eljaréshivaséra
mutat peldat.

A képernyé kozepére rajzol egy né-
| vényt, melynek leghosszabb szakaszat
a MERET nevi valtozd, elagazéasainak
szamat a SZINT nevi véltozo, elagaza-
sainak szogét pedig a SZOG nevii val-
toz6 hatarozza meg.

Novényiink szine a SZOG-t6l fiigg.

Fehérvéri Ferenc

100 PROGRAR “FA”

110 DEF Fa{R,SZIKT,S206

120 IF STINTX0 THEN

138 PLOT FORUARD &

140 PLOT LEFT 5206;

150 CALL FACN-W/4,S7INT-1,5206)
- 140 PLBT RIGHT 2#5206:

170 CALL FR(B-A/4,STINT-1,5205)

180 PLOT LEFT 5206;

190 PLOY BALK K

200 EWD IF

210 END DEF

220 GRAPHICS HIRES 4

230 SET PALETTE 0,2,3,7

240 OPTION ANGLE DEGREES

230 PLOT 400,10

270 PLOT ANGLE 905

260 PRINT AT 2,5:"Fh merei,szini,szog 2%

290 INPUT HERET,SZINT,SZ06

300 5=R0D(5Z0G,4)

310 SET INK §

320 I 5=0 THEN 5=%

330 CALL FACRERET,SZINT,5206)
140 EAD
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Nyir6 Arpdd, a Fehérhajé
utcai Gelka miivezetdje elsék
kozétt vasarolt Enterprise-t.
Két gyerek apja, érthetd hat,
 hogy eredetileg a gépet ,,csa-

 ladi gépnek” szanta. Ebbdl
az elképzelésbél annyi min-
denesetre valora vdlt, hogy
tizenegy éves fiaval szinte
egymas kezébdl kapkodjék
ki a szamitégépet. A szdndék
és a valo késdébb kikereke-
dett.

M. M. Munkakoréb6l adédoan is jol is-
meri az elterjedt kisgépeket, mint a Spect-
rumot, a Commodore csaladot, a Primot.
Sét IBM klénokon is dolgozott. Miért ép-
pen az Enterprise mellett dontétt?

Ny. A. Elhatiroztam, hogy veszek egy
kisgépet a flamnak, amit én is tudok hasz-
nalni a munkdmhoz, amikor meghallot-
tam a Centrum hirdetését. Ugy gondol-
tam, ha annak, ami elhangzott, csak a fele
is igaz, akkor nekem egy ilyen gépre van
sziikségem. Nem tagadom, igen kelleme-
sen csalédtam, mert az Enterprise még
annal is sokkal tébbet tud, mint amit hi-
reszteltek rola. C64-et azért nem vettem,
mert olyan gépet akartam, amelyik jaték-
ra is alkalmas, de — mint emlitettem — a
munkamban is hasznosithatom. Ennek
kovetkeztében tehat feltétel volt, hogy a
gép olyan legyen, amely mas tipusu gé-
pekkel is bizonyos szinten hardver- és
szoftverkompatibilis. Igaz, az opericios
rendszere nehézkesebb, de igen fejlett.
Féleg a CP/M alatt futtathaté programok
igen jok.

M. M. En sok helyen kerestem tizletek-
ben CP/M alatt futd programokat, de saj-
-nos eredményteleniil.

Ny. A. Még az els§ idGszakban felkér-
tek, hogy tervezzek kontrollert. Amikor
elkésziiltem, elkezdtem keresni a kolléga-
imnil olyan programokat, amelyek
CP/M alatt futnak. Tény és val6, hogy
ilyen programok a kereskedelemben vagy
mar nincsenek, vagy még nincsenek. Az
NSZK-ban példdul az Amstrad cégnél
kaphatdk Enterprise-ra adaptalhaté prog-
ramok.

M. M. On elsGsorban a CP/M alatt fut-
tathaté programok hasznalatit szorgal-
mazna?

Ny. A. Feltétleniil! Szerintem a Cent-
rum elsdsorban a jatékprogramokat erél-
teti. Ha mas igényt is, mint példaul az is-
kolakét is figyelembe vettek volna, akkor
ezik a programok létfontossagiak lenné-
nek.

M. M. On nagyon régéta hasznilja az
Enterprise-t. Véleménye szerint ennek a
gépnek el kellene terjednie az iskolak-
ban?

Ny. A. Igen, nagyon sok szempont mi-
att. A hardverrésze sokkal inkabb megfe-
lel a nemzetkdzi iranyzatnak, mint a je-

lenleg elterjedt gépeké. A gépen futtatha- -

to szoftverek kivaléan hasznosithatok a

szamitastechnika oktatdsaban, de egyéb
teriileteken is. Ne feledjiik, a gép 4ra is
kedvezébb a tobbiénél.

M. M. Megkérdeztiik a TII-t az Enter-
prise iskolai alkalmazasardl. Véleményiik
szerint bevezetése megbontana az iskolai
gépek homogenitisat; a masik kifogas,
hogy nem magyar abécével késziilt.

Ny. A. Miért, most homogén géppark
van? Igaz, hogy a TVC-vel ellentétben a

billentyiizete nem magyar €kezetes, de kis
atalakitassal a képerny6n megjelenik a
teljes magyar abécé. Ezt nem a géptdl kell
megkdvetelni, hanem a felhasznal6tol.

M. M. Mint gyakorld apa, észrevette-e,
hogy a fia helyesirdsa romlott, amidta
ezen a gépen programozik?

Ny. A. Egyaltalan nem. Szerintem nem
ezen miulik, hanem hogy mennyit olvas és

“ir. A gyerek nagyon jol megkiilsnbozteti,

mikor dolgozik géppel és mikor kell ma-
gyarul irnia. Automatikusan 4atall egyikrél
a méasikra. A programnyelv magyarosita-
sa pedig kifejezetten artalmas.

M. M. Ha mar igy elkalandoztunk a

pedagogiaban, arra kérem, mondjon né-
hény szot a fia fejl6désérdl.

Ny. A. Fiamnak ez az els@ gépe. Eleinte
nehezen ment neki a gép kezelése, prog-
ramozasa. Sokat kellett segiteni neki. Az-
utan elkezdte magatdl kikinlodni a fel-
adat megoldasat, nekem mar csak az
eredményt mutatja meg. Ami a jatékprog-
ramokat illeti, egyre kevesebbet foglalko-
zik veliik.

M. M. Kellett-e kiilondsebben &sztd-
ndzni a szamitdgép megszeretésére, illet-
ve hozzajarultak-e ehhez a jatékok?

Ny. A. Igen, a jaték elSsegitette a gép
megkedvelését, de nem kellett 6t kiilono-
sen Oszténdzni. Van azonban ellenpélda
is! A lanyom jatszani szeret, de kiillono-
sebben nem érdekli a szamitogép. Az En-
terprise-zal sikeriilt a filamnal célt érnem,
vagyis hogy megismerje a szamitastechni-
ka alapjait és a programozas logikajat.
Ezt olyan gépen tanulta meg, amelynek
ismerete alapjan konnyebben elmélyed-
het a profi szintli szamitastechnikaban is.

M. M. A gyerek fejlédése szempontja-
bdl lényeges volt, hogy milyen gépen ta-
nult?

Ny. A. Tulajdonképpen az alapok
szempontjabol ez érdektelen. Ha ugy
dont, hogy tovabb akar szamitastechnika-
val foglalkozni, akkor mar egyaltalan
nem mindegy. Ugyanis amint mar mond-
tam, az Enterprise hardverkialakitasa és
operacids rendszere nagyon hasonlit az
IBM-kompatibilis gépekéhez.

M. M. Az 6n munkajat mennyire segi-
tette az Enterprise? ;

Ny. A. Nagyon sok kellemes meglepe-
tésben volt részem vele kapcsolatban. Ha-
mar rajottem, hogy ez a gép tobb célra is

alkalmas. A Gelkanil mar nyolc-tiz he-
lyen alkalmazzak munkalapok feldolgo-
zasara.

M. M. Ezt a rendszert on vezette be?

Ny. A. Igen. A Gelkanak volt egy nagy-
szamitégépe, amit idével kivontak a mun-
kabol. Jelenleg a munkalapok adatait,
amelyektdl az emberek fizetése is fiigg, az
egységek Enterprise gépeken viszik fel le-
mezekre. A lemezeket a kdzpontban dol-
gozzak fel IBM-kompatibilis gépen. Az
ilyen munkahoz azonban kiegészit6 nu-
merikus billentylizet kell, amit 1989 elsé
negyedévében mar kapni lehet.

M. M. Az Enterprise teljes konfigura-
cioval mar draga, megkozeliti az IBM
klénok arait! '

Ny. A. Ezzel egyetértek, de az IBM-
kompatibilis gépek arai nagyon ingadoz-
nak. Enterprise telepitése a vallalatokhoz
nemcsak ar kérdése, hanem az adottsa-
goktol is fiigg. Ahol nincs még IBM-kom-
patibilis gép, ott érdemes Enterprise-t
venni.

M. M. Milyen hianyossagokat tud
mondani az Enterprise-zal kapcsolatban?

NY. A. Még mindig kevés a szakiroda-
lom, és ami van, az hibas, mint példaul az
EXOS 2.1. Furcsallom, hogy nem jelenik
meg a kiegészités. A legkomolyabb prob-
1éma azonban a kontrollerillesztéssel van.
Nagyon gyakori eset ugyanis, hogy nem,
illetve hibasan illeszkedik.

Pinke Gydrgy
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Fedezzuk fel egyiitt! IWI&IO” valaki hamar ,,hlbﬂlﬂa

A strukturalis vagy modularis programozés olyan programozasi
technika, amely részfeladatok megoldasara szolgald, logikailag jé! el-
killénitheté programrészek — struktirak (szerkezetek), eljarasok, mo-
dulok, szubrutinok, fliggvények — hasznélatan alapul.

A BASIC nyelv hibajaként legtobbszér azt réjak fel, hogy nem tdmo-
gatja ezt a programozasi modszert, és emiatt rossz programozasi gya-
korlat alakul ki azokban, akik ezen a nyelven nevelkednek. Miel6tt barki
elhamarkodottan véleményt alkotna errdl, ajanlom, induljon ki abbdl,
hogy a hiba nem a BASIC nyelvben keresenddé. Meggy6zédésem
ugyanis:

— a programozas alapjamak elsajatitdsa, egy programozasi nyelv
és a szamitogép megismerése kis, apré feladatok megoldésaval kez-
dédik, amelyeket nem lehet, illetve nem érdemes modulokra szedni;

— barmely programozasi nyelven lehet: attekinthetetlen, felesleges
részleteket tartalmazd programokat irni. Ha egy programozasi nyelv
tanuldsdan, tanitdsan nem az utasitdsok halmazanak megismerését, el-
sajatitdsat értjlk, hanem a szdmitégépes problémamegoldast egy
programozasi nyelv segitségével, akkor ez a veszély nem all fenn. Eb-

bl kovetkezik persze az is, hogy csakis atgondolt, tudatos munkaval
lehet egy Osszetettebb feladatot hatékonyan megoldani;

— a BASIC nyelven irt programjainkban is hasznalhatunk modulo-
kat, azaz szubrutinokat. Ezek alkalmazasa egy kicsit tobb figyelmet ki-
van, mint mas programozasi nyelveknél, de megoldhato.

Az Enterprise BASIC nyelvében a szubrutinok és a fliggvények lesz-
nek azok a modulok, amelyekbdl felépithetjik programjainkat.

Két dsszetettebb, rokon feladat megoldasaval mutatjuk be a szubru-
tinok, illetve a fliggvényblokkok — eljarasfiiggvények — alkalmazasat,
mikodését. A fliggvények mas tipusaival csak ezek utan foglalkozunk.

A feladat: készitsiink programot, amivel a tértek szorzasat gyakorol-
hatjuk!

A feladat elemzése. Azt bizonyara nem kell mondani, hogy ha papi-
ron nem tudunk dsszeszorozni két tortet, akkor a szamitogep szamara
sem tudjuk megfogalmazni, hogy hogyan csindlja. Az algoritmust te-
hat ismerniink kell.

1 REM --v Pi. program ——— 1 REM === 25. program --—-— 1 REM ~== 26. program —=--=
1@ TEXT 5 REM --- tortek szorzasa -—-— 18 REM ——- tortek osszegzese ---—
20 GOSUB 420 10 TEXT 20 TEXT
3@ PRINT VP,V0 15 SET CHARACTER 128,0,0,0,0,255,8,0, 3@ SET CHARACTER 128,0,0,8,8,255,0,0,
4@ END 2,0 2,2
40@ REM --- velszam2 ——- 2@ GOSUB 4@@:REM-->TORT 4@ NUMERIC P,Q,R,S,E,D
41@ REM kimeno parameterek: 25 LET SP=VP:LET S@=v@ 5@ CALL VELSZAM2(F,Q)
420 ! @< veletlen egesz <1@ :vp,vg 3@ LET MP=VP:LET MA=VQ 4@ LET SP=P:LET S@=0
430 RANDOMIZE 35 LET MS<10:LET MO=4 7@ LET I=10:LET J=4
440 LET VP=RND(9)+1 ) 49 GOSUB S@@:REM-->TORT KI 8@ CALL TORTKI(I,J,P,Q)
45@ LET VA=RND(?)+1 45 PRINT AT MS+1,MO+2:% # * 9@ PRINT AT I+1,d+2:% + "
460 RETURN 50 LET MO=MO+4 100 LET J=J+4
55 GOSUB 4@@:REM-->TORT 11@ CALL VELSZAM2(P,@)
21. lista 4@ LET SP=SP¥VF:LET SQ=SO*VQ 120 LET SP=SP#Q+F#5Q:LET S@=50+Q
65 LET MP=VP:LET M@=vQ 13@ CALL TORTKI(I,Jd,P,@
7@ GOSUB S@@:REM-->TORT KI 140 PRINT AT I+1,J+2:" = *
75 PRINT AT MS+1,MO+2:" = * 15@ LET J=J+5:LET W=@:LET T=@
:?: M T2 Prog AR e B@ LET MO=MO+5 16@ CALL TORTBE(I,J,R,8)
158 Ger comacreR 170,0,0.0,0,255,0.0,0,0 | | %5 SOSNR saa e ossies s Fn-C
142 INPUT PROMPT “szamlalo,nevezo®:MP,MQ AT o= 5 sk s
AL R SeorsosclopTis.H0 185 LET A9=SP:LET B9=80 198 PRINT AT 16,5:CHR$ (161)
17@ END 11@ GOSUB 7@@:REM—->LNKOD 20@ IF SP/D<>R/E OR S@/D<>S/E THEN
{aaiy i;g LET SD=A% f“’ PRINT AT 16,5:"Nem sikerult! Pro
e RS To A ! bald meg ujbol!":LET W=1
e it b_memt::::;e::ﬁ:;':‘“" 125 REM -—- valasz vizsgalata ——— 220 GOTO 160
S30 o BasTopine ;a0 138 PRINT AT 16,5:CHR$(161) 230 END IF
530 sTaAlala,neves e, g 135 IF SP/SD<>BP/BD OR S@/SD<>BA/BD TH 24@ IF E=1 THEN
S40 PRINT AT MS,MO:MP EN 258 PRINT AT 16,5:"Helyes!"
SS@ PRINT AT MS+1,MO+1:CHRS (128) 142  PRINT AT 16,5:"Nem sikerult! Pro 268  END
56@ PRINT AT MS+2,MO1M@ bald meg ujbol!" 27@ END IF \
570 RETURN 145 GOTO 85 280 PRINT AT 16,5:"Egyszerusitsd!" !
-~ 158 END IF 29@ PRINT AT I+1,J+3:"="
22. lista 1S5 IF BD=1 THEN 300 LET J=J+5:LET T=1
168  PRINT AT 16,5:"Helyes!'" 1@ 6oTo 160
165 END 398 ——
291’ $E¥T -== 23. program --- 17@ END IF 399 ! -—
175 PRINT AT 16,5:"Egyszerusitsd!"
3@ SET CHARACTER 128,0,0,0,0,255,0,0,0,0 100 PRINT AT MS41 MOLgs ee i o il i
49 LET MS=1@:LET MO=20 185 LET MO=MO+5 420 LET P=RND(9)+1
5@ GOSUB 400 198 GOTO B85 438  LET G=RND(9)+1
6@ END 321 ¢ 440 END DEF
70 ! 322 ! 499 ! -—
CBK REN, T COGERR e 323 ! A 25. program eddig tart 500 DEF TORTKI (MS,MO,KP,K@)
402 REM bamano parameterek: 324 ! A szubrutinokat nem kell
&@4 REM sor,o0sz1op: M8, MO lu:ratnx
46846 REM kimeno parameterek: 325 520 PRINT AT MS,MO:KP
608 REM szamlalo,nevezos: BP,BQ 400 Rgn -—- velszam2 -—- 53@  PRINT AT MS+1,MO+1:CHR$(128)
610 PRINT AT MS+1,MO:CHR#$(128) ; CHR$ (128) 41@ RANDOMIZE 540 PRINT AT MS+2,MO:KQ
&2@0 INPUT AT MS,MO,PROMPT "":BP 42@ LET VP=RND(9)+1 55@ END DEF
&3@ INPUT AT MS+2,MO,FROMPT "":B@ 430 LET YQ=RND(9)+1 599 1 e
64@ RETURN 440 RETURN 4D@ DEF TORTBE(I,J,REF BP,REF BR)
SO0 REM --- tortki —-—- 685  PRINT AT I+1,J:CHRS$(128);CHR$ (12
23, list S1@ SET CHARACTER 128,0,0,8,0,255,0,0, 8)
ista 2,2 618 IF W=@ OR T=@ THEN
52@ PRINT AT MS,MD:MP 515 INPUT AT I+2,J,PROMPT ““:B@
{ REN i 3f. proorim —= 530 PRINT AT MS+1,MO+1:CHR$ (128) 620 INPUT AT I,J,PROMPT "":BP
1o Tk bt o
i éggb’; R b s i ny 600 REM --- tortbe —-- 635 INPUT AT 1,J,PROMPT "":BP
B PRI STiaarA &£1@ PRINT AT MS+1,MD:CHR$ (128) ;CHR$ (12 548 INPUT AT I+2,J,PROMPT "":B@
St L 8) | 845 END IF
22 ENT 420 INPUT AT MS,MD,PROMPT "":BP 650 END DEF
O TREN et 43@ INPUT AT MS+2,MO,PROMPT "":B@ 9Tt —_—
782 REM bemeno paranster:a?,B9 708 REN —— lnko ~— 710 " Do UNTIL Avebo
e o i i i 710 IF A9=B9 THEN 780 720 IF A9>B9 THEN
250 16 A T 728 IF A?>B9 THEN 73@ LET A9=A9-B9
o R s 738 LET A9=A9-B9 740 ELSE
o 748 ELSE 75@ LET B9=B9-A%
D e Seunas 750 LET B9=B9-A9 760 END IF
e 768 END IF 77@  LOOP
T 770 GOTO 710 780 LET D9=A9
e 78@ RETURN 79@ END DEF
24. lista 25. lista 26. lista
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ENTERPRISE

Milyen részekbdl all 6ssze a program?

1. Véletlenszamokkal eldallitunk két tortet és azokat tort alakban
megjelenitjik a képernydn.

2. Kérjik az eredményt. Ezt is tort alakban.

3. Elvégezzik az 6sszehasonlitast. A valasz akkor hibas, ha a gép al-
tal eléallitott és a valaszként begépelt tort egyszerisitett alakban nem
azonos.

Most kell eldénteniink, hogy mit tudjon egy szubrutin, mi legyen a
kezdd sorszama és milyen valtozdkat hasznalunk.

VELSZAM?2 szubrutin — két 10-nél kisebb pozitiv egész véletlensza-
mot allit el

Kezd6 sorszam: 400

Kimend paraméterek: VP, VQ

Ezek azok a valtozok, amelyeknek a szubrutin értékeket ad, azaz
ezeknek az értékei adjak a két véletlenszamot.

TORTKI szubrutin — kiirja a tértet

Kezdé sorszam: 500

Bemené paraméterek: MP — szamlalo, MQ — nevezd, MS — sor,
MO — oszlop

Ezeknek a valtozoknak kell értéket adnunk, miel6tt a szubrutint hiv-
nank a GOSUB utasitassal

TORTBE szubrutin

Kezd6 sorszam: 600

Bemend paraméterek: MS — sor, MO — oszlop

Kimené paraméterek: BP — szamlalé, BQ — nevezd

LNKO szubrutin — két szam legnagyobb kozos osztojat hatarozza
meg

Bemend paraméterek: A9, B9 — a két szam

Kimend paraméter: A9 — a két szam legnagyobb k6zos osztoja.

A PROGRAM MEGIRASA

El6szor megirjuk a szubrutinokat. A szubrutinok elé rovid kis féprog-
ramot irunk, hogy kiprébalhassuk.

Nem biztos, hogy a program tervezésekor mindent figyelembe tu-
dunk venni és mindenre gondolunk. A szubrutinok megirasakor is me-
rilnek fel ujabb szempontok, amik modosithatjak eredeti elképzelé-
stinket. Tobb feltételt legtobbszér csak a szubrutin kiprobélasa utan

adhatunk meg. Példaul a TORTKI és a TORTBE szubrutinokban-

1<MS=<18; 1 <MO <38 lehet. A feltételeket a szubrutinban is megad-
hatjuk. Ez azzal az elénnyel jar, hogy a szubrutin alkalmazasakor nem
kell a dokumentaciok kozott keresgélni. Miutan dsszeallitottuk a prog-
ramot és az mikodik, ezeket a megjegyzéseket tordlhetjik, hogy a
program rovidebb legyen és gyorsabban fusson.

A bemend paramétereket a szubrutinban is megvizsgalhatjuk. Ez az-
zal az elénnyel jar, hogy a hibakeresés egyszerlbb lesz. Amennyiben
nincs ellendrzés, jobban kell tdmaszkodnunk a szubrutinok leirasara.

A 21—24. listdakbol toroljik ki a féprogramokat, és csak a szubrutino-
kat mentsiik ki. Ezek utan a MERGE paranccsal egymas utan beolvas-
suk a szubrutinokat, és az igy osszeallt program elé beirjuk a féprogra-
mot (25. lista). A féprogram megirasakor arra tigyeljink, hogy a szub-
rutinok hivasa el6tt a bemend paramétereknek értéket kell adni.
A szubrutin véltozoit a foprogramban nem tanicsos masra hasznalni.
Ezért valasztunk szokatlanabb neveket a szubrutin valtozéinak.
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Amint azt korabban mar emlitettiik, most csak a fiiggvényblokkokrol
lesz sz6. A fliggvényblokk olyan programrészlet, amelyik a DEF név pa-
raméterek utasitdssal kezdodik és az END DEF utasitassal végzodik.
Hivésa a CALL név paraméterek utasitassal lehetséges.

A 26. listan lathatd program fiiggvényeit az el6z6 program szubru-
tinjaibdl készitettik. A név helyett, azaz a REM sorokba beirtuk a DEF,
a RETURN helyere az END DEF utasitasokat. A fliggvényeknél a sor-
szamoknak mar nincs szerepiik, azokat barhol elhelyezhetjiik a prog-
ramban, a fliggvényeket neviikkel azonositjuk. A DEF sz6 utan adjuk
meg a fiiggvény nevét, amelyre a CALL utasitdssal hivatkozhatunk.
A fiiggvények kimené paraméterei elé a REF szot kell irni.

A paraméterek elnevezését tobb helyen megvaltoztattuk, hogy be-
mutassuk a globalis, azaz a programba barhol, és a lokélis, csak a
fliggvényben hasznalt valtozok kozotti kiilonbséget.

A globadlis valtozokat a féprogramban definidljuk a LET, INPUT,
READ, GET vagy a NUMERIC és a STRING utasitasokkal. A lokalis val-
tozékat a DEF utasitasban kell megadni, és azokat csak a fiiggvényen
beliil hasznalhatjuk. A lokalis valtozok a programban: MS, MO, KP, KQ,
BP, BQ, A9, B9, D8.

A CALL utasitasban fel kell sorolni a be- és kimené paramétereit ab-
ban a sorrendben, ahogyan azok a DEF utasitdsban szerepelnek. Itt
természetesen csak globélis valtozokat hasznalhatunk, hiszen a f6-
programban adunk értékeket ezeknek a valtozéknak, és ott hasznaljuk
fel a fliggvények kimend paramétereit is.

Lokalis valtozét nem hasznalhatunk ugyanabban a fliggvényben be-
és kimeno6 paraméterként. Ezért kellett az LNKO fiiggvényben a D9 val-
tozot beirni. A TORTBE fliggvény is eltér a szubrutinoktdl. A program
futtatdsakor a kiegészités miértjére is valaszt kapunk.

Dusza Arpéd

M i

Ujabb Enterprise-titok. A
gép forgalmazasa koriili rejté-
lyek ujabb adalékkal gyara-
podtak. A Novotrade 2C sza-
mitastechnikai aruhdzdban az
Enterprise 128 tizenegyezer-ki-
lencszaz forintért kaphato.
OTP-hitelre ugyan nem vasa-
rolhat6, de a hétezer forinttal
alacsonyabb ar felbolygatta a
piacot. Hogyan lehetséges ez
az alacsony 4r és hogyan ad-
hatnak ra jotallast, amikor a
Professional szervizzel a Cent-
rum kotott szerz6dést? — Ez ti-
tok. Igaz, Rényi Géabor vezér-
igazgat6 a vele kordbban készi-
tett interjiban kijelentette: egy
cég iizletpolitikdja nem tarto-
zik a nyilvanossagra.

-
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Zzzzip competition. Az En-
terprise BASIC Compiler min-
den rég elfeledett, a fiokok mé-
lyén porosodd, lassusaguk mi-
att mell6zott programot jjava-
razsol.

SzerkesztGségiink az ,a
STUDIO-val kardltve felajénl
szaz darab mintapéldanyt eb-
b8l a szinte nélkiilézhetetlen
programcsomagbdl, azoknak a
lelkes programalkotoknak,
akik részt vesznek jatékos pa-
lydzatunkon. Eszerint: készit-
sen BASIC nyelvii jaték- vagy
demoprogramot és ne zavarja,
hogy lassi. Ahhoz, hogy minél
elébb Zzzzip-tulajdonos lehes-
sen, programjat kazettan rovid
leirassal, valamint neve és pon-
tos lakcime feltiintetésével
kiildje el a szerkesztGségiink ci-
mére: Mikroszamitégép Maga-
zin 1371 Budapest Pf. 433.
A programokat a Magazin
szakmai zsiirije értékeli és a
legsikeresebb palyamiivek fel-

»

Gaetsch Giinterné rajza

manag?

keriilnek a Zzzzip toplistajara,
amit az Enterprise rovat rend-
szeresen kozol majd.

Racské Tamas lelkes olva-
sonk kiildott néhany tanacsot
az  Enterprise-tulajdonosok-
nak. A kétnyelvii gépeken van
egy nem ismertetett EXOS-vél-
tozo, a kodja 90h (144). Ertéke
@, ha német, 255, ha angol
mdédban van a gép.

Az EXOS-leiras nem ismer-
teti, hogyan kell sajat editor-
csatornat definidlni. Csatorna-
megnyitisként a VID EDIT
(IDh=29) EXOS-valtozéba
egy létezd videocsatorna kéd-
jat kell irni. Ennek természete-
sen szoveges lapnak kell len-
nie. Az X iranyi méret leg-
alabb 4, az Y méret legalabb 3
karakternyi legyen. A KEY
EDIT? (1Eh=30) valtozonak a
billentyiizetcsatorna kodjat
kell tartalmaznia. A BUF
EDIT (1Fh=31) valtozot sziik-
ség szerint be kell allitani, ami-
nek maximalis értéke 63 lehet.
Ha ennél nagyobb értéket
irunk bele, nem lesz hibajelzés,
a rendszer csak az als6 7 bitet
veszi figyelembe (modulo 64).
Ezutin megnyithatjuk az edi-
torcsatornat. Ha a csatornakod
nem @, akkor nem irédik ki
promt a bemenetnél, de helyet-
tesithetjilk az editorcsatornara
ir6 PRINT vagy PRINT AT
utasitassal, majd kozvetleniil
utana egy INPUT-tal. A hatas

ugyanaz.




A nyugatnémet Scanntronik Mugrauer GmbH
nem iildégélt az év szoftverének kikialtott DIP
programja miatt babérjain, hanem felvette az
ugyancsak NSZK-beli Markt & Technik kiado
altal dobott kesztylit. Mint Mugrauer ur egyik
budapesti latogatasakor hangsulyozta, cége a
professzionalis felhasznalasi céloknak “jobban
megfeleld nagy felbontasii, HiRes grafikat rajzo-
16 szoftvereket fejleszt. Az M&T multicolor
tizemmodban mikédd Amica Paintjére és a Gi-
ga Paintjére a Scanntronik valasza a karicsonyi
piacra kihozott Eddison és Eddifox volt.

Az 58 markaért arusitott Eddison lényegében
- a sokak altal jol ismert Hi-Eddi +, illetve a
Prinitfox beépitett rajzoléprogramjanak tovibbfej-
lesztett vdltozata. A szerencsés Pagefox-modul
tulajdonosok utdn most mar masoknak is hozza-
férhetd lemezen a szuper DIP program rajzolé
része. Sikeriilt a teljesen meniivezérelt program-
ba beépiteni a fokozatmentes nagyitdsi és kicsi-
nyitési lehetdséget is. (Ezt a Printfoxnal a ,,64-er”
magazinban nyiron megjelent beirhaté Lupe-
Fox adja.)

A C64 4j ,,szeme”, a Superscanner il
mdr a fényképeket is a képernydre vara-
zsolja ;

Részlet a legujabb grafikai gydjtemény-
bél, ami a Printfoxhoz haszndlhaté
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Az ugyancsak lemezen forgalomba hozott Ed-
difox 88 markaért mar csak a Pagefox-modul tu-
lajdonosokat teszi boldogga. Ugyanis a nagyobb
szamitogépeknél, mint a PC-knél, az Atari ST-
nél vagy az Amigéanal ismert rajzoléfunkciokat,
torzité lehetdségeket biztositja a Cé4-nek a mo-
dul altal .feltunningolt”, 100 kbajt tébbletme-
moria kihasznalasaval. A nagy teljesitmény és a
komfortos hasznalat mellett az Eddifox a kovet-
kezdéket nyijtja:

— A 8 képerny6nek megfelelé A4/4 oldal
(640 x 800 pont) egyidejiileg ott van a grafikai me-
moridban. Az egész oldal egyszerre forgathato
(90 fokos szogben), mentheté lemezre, tdlthetd
vissza onnan és kinyomtathaté. Az A/4 oldal tet-
szbleges része fokozatmentes kicsinyitésének és
nagyitdsanak nem szab hatart a lathaté képer-
nyé.

— Az Eddifox a grafikai képnek a modifika-
lasara, illetve torzitasara is teremt eszkozdket.
Ezekben rejlik a program kiilonlegessége: a fo-
kozatmentes forgatds, a térbe dintés, az elmosdas,
az enyészpontos térbeli abrazoldsi mod, négyszig
haromszoggé alakitasa, egy adott rajz sik, illetve
hajlitott feliiletre transzformdldsa (példaul kocka-
ra vagy hengerre). Nehéz e lehetSségeket szavak-
kal szemléltetni, néhany példa inkabb érzékelteti
a mellékelt illusztracion.

— A beépitett ,gyalu” és ,raspoly” a nagyi-
tasnal, a torzitasoknal és a forgatasnal el6fordu-
16 egyenetlenségeket csdkkenti, illetve elsimitja.

— A vonalak hizasat, a négyszogek, korok
rajzolasat nem korlatozza a lathato képernyo. Te-
hat az A/4-es lapra teljes szélességben rajzolha-
tunk példaul egy nagy kort.

Az Eddifox mdr mindent tud, émi egy C64-bdl kihozhato

Sajnos, ez a csodaprogram csak a mar emlitett
Pagefox DIP-modullal fut egyiitt, viszont a kiad-
vanyszerkesztGbe a grafika elvesztése nélkil at-
térhetiink, és ott tovibb hasznalhatjuk azt. Igy az
Eddifox a Pagefox kibdvitett grafikai szerkeszt6-
jévé valhat.

Tovabbi ujdonsaga a Scanntroniknak a , Tip-
pek és triikkok a Pagefoxhoz” cimi, 150 oldalas,
78 markaért kaphat6 konyve, amelyhez mellékelt
lemez nemcsak oldalterveket, hanem egy grafi-
kai kdnyvtarat is tartalmaz. Magabdl a kényvbél
nemcsak a profik, de a kezdd kiadvanytervezék
is jo tanacsokat kaphatnak a tipografia, az olvas-
hatdsag, az esztétikus feliiletfelosztas, a layout-
készités, az aranymetszés csinjahoz-binjahoz. Ha
a Printfox-tulajdonosoknak csak a digitalizalt
rajzokra van sziikségiik, akkor megvehetik 38
markaért a lemezt a kényv nélkiil , Grafikai gyij-
temény a Printfoxhoz” cimmel. (Ez nem azonos a
78 markas ismertebb Prinfox—Basarral!)

Tovabbfejlesztették a képletapogatd (digitali-
zal®) berendezésiiket is; a Superscanner III —
igaz, elég borsos aron, 398 markaért — mar nem
csak vonalas rajokat, de 4t sziirkeségi fokozatban
drnyalatos fotékat is képes a képernylre vara-
zsolni. A Pagefox-modul (ha van) itt is sokat se-
githet azzal, hogy vele egész A/4-es oldal feldol-
gozésa lehetséges. A Superscanner III nagyobb
teljesitményét bizonyitja az is, hogy 30 szazalék-
tdl 300 szazalékig fokozat nélkiili zoomlehetGsé-
ge is van az x és az y értékre elkiilonithetéen. Ez-
zel az utdlagos nagyitasnal és kicsinyitésnél je-
lentkezd mindségromlas kikiiszébdlhetd.

Huppan Béla
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Rendszerfejlesztesi eszkozok

Hardver

Periféridk

A kovetkezékben megprobalunk Gssze-
foglalni néhdny — elsddlegesen kis mik-
roprocesszoros rendszerben alkalmazott
periféridval kapcsolatos — legfontosabb
aramkori ismeretet. Ezeknek a perifériak-
nak az aramkori kialakitdasa viszonylag
egyszerl. Kelloképpen mikodteté-kezeld
programjukkal, elterjedt kifejezéssel:

hendlerjiikkel mikodtethetdk.

Billentytizetek

A szdmitégép—ember kapcsolat klasz-
szikus és talan ma is legfontosabb eszké-
ze a billentylizet. A legegyszerlibb megje-
lenési formaja egy kétdllasi kapcsold
vagy nyomégomb, ami a szamitogép
egyik bemeneti kapujara csatlakozik. Az
érintkez6k azonban tobb zarodas és szét-
nyilds — visszapattanas — utan zarod-
nak. Ugy mondjak, hogy az érintkezéknek
pergése (prellje) van. Ez azért okozhat
problémat, mert a mikroprocesszoros
rendszer lekérdezési sebessége olyan
nagy, hogy az esetleges, kézzel, egyszeri
billentylinyomast a pergés miatt gomb-
nyomassorozatnak képes észlelni. Ezért
bizonyos esetekben az érintkezoket per-
gésmentesiteni kell, ami megvalésithato
mind hardverrel, mind programmal.
A programmal valé pergésmentesitésnél
az els6 zarddas észlelése utan bizonyos
idé mulva (a gyakorlatban 10-20 ms) is-
mét beolvassuk az észlelt érintkezd alla-
potat, ami mar a stabil allapotot adja.

A pergésmentesités egyik aramkori
megoldésa, hogy az elsé jelszintvaltas
utan RC taggal kesleltetjiik a kimeneti jel-
szint valtozasat. Az 1. dbrdn foglaltuk 6sz-
sze a szokasos megoldasokat.

A prellmentesitésnek az a legmegnyug-
tatobb megoldasa, ha nem mechanikus,
hanem prellmentes, elektronikus, példaul
Hall-elemes kapcsolét alkalmazunk. Ennél
a megoldasnal a téglalap alakud, lapos ki-
vezetéseket tartalmazé Hall-elem a hozza
kozel kerlild kis méagneslap hatasédra meg-
valtoztatja kimeneti logikai jelszintjét,
amit a bemeneti kapura kotiink. A nyomo-
gombba beépitett kis magnest a gomb

A sorozat alapgondolata — azon a ré-
gi felismerésen tul, hogy az elektronika
és a szamitéstechnika elvalaszthatatlan
egymast6l — a kdvetkezs tapasztalatot
summazza. A szoftver — a programok

j@!eﬂ‘&OSEO"-“ egyre nd, de az us tén)
hogy az igazan j6 (az adott szami
nyujtotta lehetdségeket maxim a
kihasznélé) programok megiraséhoz a

programozonak rendelkeznie kell alap-
fokua aramkmn

hardverismerettel is.

jy szaporodik az
, m]kff@pmc sszort
K \,zawa, amelyek
mikédnek. Az ilyen
és ﬁ‘ejﬁesztﬁﬁnek
egralt hardver- és

megnyomasaval juttatjuk a Hall-elem ko-
zelébe.

Amennyiben tobb billentylt akarunk al-
kalmazni, az 1. 4bran bemutatott megol-
das tobbszorozésén kivil egy masikat,
gazdasagosabbat is valaszthatunk. A bil-
lentytizet ilyenkor aramkérileg egy mat-
rixalakban felf(izott érintkez6rendszer,
ahol az egyes érintkez6k egyik pontja a
matrix adott sorara, a masik pontja a mat-
rix adott oszlopara kapcsolédik. A sor-, il-
letve oszlopkivezetésekhez kapcsolédé
elektronika megallapitja, hogy melyik sor-
és oszlopkivezetés kozott van kontaktus,
amelyhez tartozd sor-oszlop metszés-
pontban |évé billentylt nyomtuk meg.
A matrixtasztatura elektronikajaban alta-
laban a soros lekérdezés elvét alkalmaz-
zak. Ennek lényege, hogy az egyik vonal-
sorozatra, példaul a fliggélegesre sorban,
egymas utan logikai L impulzusokat
adunk, és ,figyeljik”, hogy melyik vizszin-
tes soron jelenik meg az L szint. Ebbdl
egyertelmden kideriil, hogy melyik billen-
tyt nyomtuk meg. Egy lehetséges, 16,
matrixalakban elrendezett billentylzetke-
zel6 elektronika lathaté a 2. dbrdn.

Az elektronika a bemenetére kapcsolt
3—10 kHz-es orajellel dolgozik.
A 74LS76-os IC mint kétbites szamlalo
mukodik, és a 15. és 11. kimenete folya-
matosan cimezi a 74LS139-es demultiple-
xert. Ennek Y0...Y3 kimenetei a szdmla-
16 kimeneteitél fliggben folyamatosan,
egymas utan L szintre keriilnek mindad-
dig, amig nyomégomb nincs lenyomva.
A billentylizetmatrix sorai ennek folytan
sorban egymas utan L szinte keriilnek. Ha
egy nyomdgombot megnyomunk, akkor a
gyors letapogatds miatt a demultiplexer
megfelelé kimenetén megjelend L szintet
a lenyomott billentyG a DO és D1 jeleket
eléallitdé kapukra kapcsolja. A lenyomott
billenty( okozta L szint a C és D jeld ka-
pukra jutva, a kozos kimenetiiket L szintre
huzva, letiltja a kétbites szamlalét. llyen
madon a leallitott szamlalé pillanatbeli al-

fapota adja a D2 és D3 bitek értékét.,
A szamlalot leallito jel egyuttal a billen-
tylinyomast jelz6 STROBE jel is. Ekkép-
pen a lenyomott billenty(i negybites kéd-
jdhoz jutunk, és ez minddssze négy be-
meneten olvashaté be az eredeti 16 he-
lyett.

llyen fajta — de nagyobb billentyGmat-
rixot lekérdezé6 — aramkor van peldaul a
kalkuldtorokban és az egyéb, tasztatirat
hasznalé LS| aramkérékben. Egy mikro-
processzoros rendszerben néhany be-ki
meneti vonal felhasznaldsdval maga a
processzor is elvégezheti a billentylzet
kezelését, ahogy ezt a 3. dbra mutatja.

Termeészetesen ilyenkor a processzor
idejének nagy részét a billenty(ik letapo-
gatasaval tolti. Ez a megoldas csak akkor
hasznélhaté eredményesen, ha a feladat
olyan, hogy egy billentylinyoméast mindig
a hozzarendelt feladat végrehajtasa ko-
vet, majd utdna ismét lehet a billenty(-
nyomdsokat figyelni.

A modern billenty(izetekben — ame-
lyek 6nélldan, a szamitégéphez kildn ve-
zetékkel kapcsolédva jelennek meg —
mar o6nallé, egytokos mikroszamitégép
végzi el az dsszes funkciét: a billentyGzet
letapogatasat, a billentyi megnyomaésa-
kor és elengedésekor 6nallé6 kdd genera-
lasat és a kodok atvitelét a szamitogép
felé. A 4. dbrdn az IBM PC/XT billentylze-
tében hasznalt aramkort mutatjuk be vaz-
latosan.

A billentylizet specialis, ,intelligens”,
amit a beépitett MCS—8048-as maszk-
programozott mikroszamitogép tesz lehe-
tévé. A billentylizetet alkoté kapcsolok
egy 23 x 4-es matrixba vannak rendezve.
A szamitogép felé a billentylzetrél az
adatok sorosan érkeznek, és az itt nem
részletezett soros-parhuzamos atalakito
aramkoron keresztil jutnak egy bemeneti
pontra. A mikroszamitogép feladatai a ké-
vetkezdk.

1. A 8048 6t kimeneti bitje egy dekddo-
16 dramkoron keresztil a matrix 23 vonala
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kézil egyet mindig a nullara hgz le.
A matrix négy kimeneti vonalat egy mul-
tiplexer megcimzésével sorba letapogat,
és ha T1 kivezetés alacsony szint(, akkor
a matrixpontban 1évé billentyi(k) le
van(nak) nyomva. A 8048 folyamatosan
pasztadzza a matrixpontokat, és ha zart al-
lapotat talal, var néhany milliszekundu-
mot (prellmentesités).

2. A lenyomott billentylhéz tartozé ko-
dot a memdriajaban tarolja (make code).
A billenty( elengedésekor is egy kiilén
kodot general (break code), amit szintén
tarol.

3. A tarolt kodot sorossa alakitva kikdldi
a soros vonalra.

4.Ha egy billentylG huzamosan, t6bb
mint fél masodpercig le van nyomva, a
kodot automatikusan ismétli (auto repeat
funkeio).

A billentylizet kialakitasa lehetéve teszi,
hogy 18 billentylinyomast/elengedést ta-
roljunk, amit idében eltolva, egymas utan
kiild el a soros vonalon a szdmitdgéphez.

Megjelenitdk

Az adatok, eredmények vizualis megje-
lenitésére igen sokféle eszkdzt hasznal-
nak a mikroszamitdgépes rendszerekben.
Kétallapotl jelek vilagité LED diodakkal
jelenitheték meg. Ezek a diodak a rajtuk
atfoly6 5. .. 20 mA-es aram hatdséra, a ti-
pustol fliggben voros, zold vagy sarga
fénnyel vilagitanak. Ezért akar kdzvetlenil
a mikroszamitdgeép kimeneti kapujara kot-
hetdk, ahogy ez az 5. dbrdn lathato.

Szamok, szimbolumok megjelenitésére
is ma a rendkiviil igénytelen és iizembiz-
tos szilardtest-kijelzék, a LED-ek terjed-
tek el, valamint azok a tipusok, amelyek
egy adott helyen adott feladatra elényo-

lehetnek (magneses elvi,

sen hasznalhatok. Példaul amelyek ext-
rém kis fogyasztasuak, kiilsé fénynél ol-
vashatok — folyadékkristalyos vagy LCD
kijelz6k —, vagy amelyek nagyméretiek
sokelemes
megjeleniték). Sok helyen a szdmok meg-
jelenitésén kivll alfanumerikus karakte-
rek, abrak megjelenitésére is sziikség
van. Erre a célra nagy valasztékban ké-
sziilnek eszkozdk: az egyszeri, LED-eket
tartalmazé matrixkijelzoktdl kezdve a gaz-
kistilésq, illetve az LCD-s kijelz6kén at a
ma még legjobban elterjedt, kitiné meg-
jelenitési katodsugarcsovekig.

A legegyszer(ibb esetekben a szamok
kijelzésére a hétszegmenses LED kijelz6t
hasznaljuk, mert ehhez kell a leheté leg-
kevesebb képelem, bar esztétikuma vitat-
hatd. ' :

A szokdsos kialakitast a szegmensek
betiijelével a 6. dbra mutatja. A tablazat-
bél megallapithato, hogy egy-egy szeg-
mensre melyik szam kialakitasahoz van
sziikség.

Egy-egy szegmensben legtobbszor két,
vonal formajura kialakitott LED van sorba
kdtve. A hét szegmensen kivil a kijelzé-
ben altalaban tizedespont is van, amit
egy pont formaji LED reprezental. A hét
szegmens es a tizedespont diddainak
elektrodait nem vezetik ki egyenként:
vagy az anddjaikat, vagy a katodjaikat a
kijelz6tokon beliil Gsszekotik, és ezt egy
kivezetésként hozzak ki (kozos katéda, il-
letve kozos anodu kialakitas). Mivel a sza-
mokat a szamitégép BCD kodban abra-
zolja, ezért az ilyen LED kijelzék olyan
meghajtd aramkorokkel csatlakoznak a
mikroszamitogépek kimeneti kapuira,
amelyek bemenetiikon a szam négybites
BCD kodjat fogadjak, és a kimenetiikon
az adott szam hétszegmenses megjeleni-
téséhez sziikséges jelszintek allnak elé.

Kazettésmagnetofon-illesztak

A mikroszamitogépeknél a programok
és adatok tarolasara — mint olcso és al-
taldban meglévd eszkozt — gyakran hasz-
nalunk kazettds magnetofonokat. A mag-
netofon és a mikroszamitogép kdzott so-
ros adatatvitelt valdsitunk meg, és az in-
formaciot reprezentald L és H szintd bit-
sorozatot hangfrekvencias jellé — példa-
ul 1200 Hz-es és 2400 Hz-es frekvenciaja-
va — alakitjuk. Azt az aramkért, amelyik
ezt elvégzi, modulatornak nevezziik. Eze-
ket a jeleket mar a magnetofon képes
rogziteni. A visszaalakitas az él6bbi folya-
mat forditottja, amit a demodulator elne-
vezésl aramkor lat el. A 7. dbra ennek a
folyamatnak a blokkvazlatat mutatja.

Egyszeribb kialakitas is alkalmas a jel-
atvitel megvaldsitasara, de a digitélis jele-
ket, azaz a valtakozo L és H szinteket tar-
talmazo6 négyszogjelsorozatot a magneto-
fon szamara egy kissé at kell alakitani, a
visszaolvasott jeleket pedig négyszodgesi-
teni kell. Egy nagyon egyszer(i megoldést
mutat a 8. dbra.

A soros adatkimenet négyszog alakd
jele az R1—R2—C2 elemeken keresztiil-
jutva lassibb fel- és lefutasu lesz. A C1
kondenzatoron keresztiil csak a jel valta-
kozé része megy at, ami a magnetofon
bemenetére jut és a szalagon rogzitédik.
A visszajatszaskor a magnetofon kimene-
tén megjelend jel a tranzisztort kapcsol-
gatja, és a szamitogép bemenetén négy-
szogjel jelenik meg: a T1 vezet-bemene-
ten L szint, a T1 nem vezet-bemeneten H
szint. A magnetofon illesztésének igen lé-
nyeges része az a program, amely a sza-
mitogépben 8 bites bajtok formajaban a
kifelé torténd sorositast és befelé torténd
parhuzamositast végzi. llyen jellegli fel-
adatot elvégz6 programot a soros adatat-
vitellel foglalkoz6 részben mar bemutat-
tunk. Dr. Kdnya Laszié
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Sorozatunkban azokat

az (j hardver- és szoftver-

| termékeket ismertetjiik,
amelyek varhatéan altala-
nosan elterjednek, és
meghatérozé szerepiik
lesz a fejl6dés irdnyainak
kialakitasaban.

A COMDEX/FALL ‘88 megnyitd
el6adadsat a szamitastechnikai ipar
hat élen allé cégének egy-egy veze-
t6 szakembere tartotta arrdl, hogy
mi varhaté a 90-es években.

Rod Canion, a Compaq Computer
Corp. elndke javasolta, hogy szab-
vényositsdk az IC-ket, a buszokat
és az operéaciés rendszereket. Sze-
rinte ennek az lenne az eredménye,
hogy .a szémitastechnikai ipar
olyan gyorsan ndne, amilyen gyor-
san csak képességeibdl telik, és ez
a novekedés a jovoben is folytatéd-
na”. Ennek érdekében a Compaq
széz céggel egyiitt a COMDEX alatt
javaslatot tett az un. EISA szabvany
elfogadaséara. Ugy vélték, ha ezt el-
fogadjék, akkor a .véasériék képe-
sek lesznek eldre latni azt, hogy mi
vérhato, és azt is, hogy beruhézésa-
ikkal mi térténik”. Ezt feltehetden
azért tartottdk megemlitendének,
mert jelenleg, ha valaki valamilyen
géptipust, operaciés rendszert vé-
laszt, nem tudhatja, mikor tér at az
ipar valami egészen masra. Ez pedig
azt eredményezheti, hogy vehet (j
gépet, szoftvert, és kinlédhat azzal,
hogyan tudja az Gjra atvinni ered-
ményeit, adatait.

Bill Gates, a Microsoft Corp. elnd-
ke a jové szempontjébél az Gn. gra-
fikus illesztét — errél a cég egyik
vezetd szakemberével készitett in-
terjiban mar irtunk — és a hél6za-
tosités altalanos elterjedését tartot-
ta meghatarozénak. Ugy véite, hogy
harom éven belill minden DOS gép,
Macintosh tipusi gép grafikus il-
lesztdt fog hasznélni. A hélézatosi-
tas kovetkezd lépése pedig a szab-
vanyosités.

Philippe Kahn, a Borland Interna-
tional elndke az alkalmazéi szoft-
vergyartasban az altalanositds egy
magasabb szintjét igérte. Azt mond-
ta: ,Ugy érzem, a mi termékeink
ezen az GUton haladnak.”

Terry Lautenbach, az IBM ligyve-
zetd alelndke szerint az elmiilt tiz
év rohamos fejlddése folytatédni
fog, mert az ipar ,rendelkezik a
legkreativabb elmékkel és a legjobb
tizletemberekkel”.

Robert Kavner, az AT and T Data
Systems elndke a vasarlék igényei-
nek kielégitésével kapcsolatban azt
mondta, hogy ha azokat teljesite-

nék, akkor az olyan lenne, ,mintha
egy Uj auté vasériasakor egy slussz-
kulcsot és egy 500 oldalas doku-
mentéciét varna a vevi”. Az egysé-
gesités pedig véleménye szerint ott
tart, ,mintha az auték z6mét kor-
ménykerékkel széllitandk, de néme-
lyiket botkorménnyal, sét egérrel”.
(Az utolsénak felszélalé elndk, egy
nélunk nem ismert terjesztd hél6zat
vezetdje, sajat problémaik megol-
déséarél szolt.)

Es mindlunk? Nincs tudomésom
arrél, hogy mi az EISA—MCA szab-
vanyhéboriban valamelyik oldalon
alindnk. A Midszertechnika Szdvet-
kezet mindenesetre az utébbihoz —
az IBM éltal ajénlott szabvanyhoz
— készit kartydkat. A halézatositas-
ban — ahogy eddig a szamitéstech-
nika minden teriiletén — haladunk
affelé, hogy nélunk a tipusvalasz-
tékbdl minden megtalalhaté legyen,
ami csak létezik.

Killén kiemelendfnek tartom a
szakemberhelyzetet. ‘Nélunk az ér-
telmiség — kilénosképpen a mii-
szaki és természettudomanyi —
szomoru helyzete miatt nemcsak az
nem igaz, hogy ..a legkreativabb el-
mékkel rendelkeziink”, hanem, ha
az utdnpétlast nézem — maérpedig a
jovd szempontjabél csak azt nézhe-
tem —, lassan az is kétséges lesz,
hogy a kreativ elmék kozil bérki is a
szamitdstechnikai iparba torekszik.
Ennek pedig csak az lehet a kdvet-
kezménye, hogy az elmaradasunk
katasztrofalissa valik.

Integralt aramkdrék

Az elmilt egy év alatt a hardver
legfontosabb termékcsoportjait &t-
tekintettitk. Ezt most kisebb ciklus-
idovel Gjra kezdjik. (Megjegyzem,
hogy egy-egy érdekesebb Ujdonsag-
gal igyekszem a kort kiegésziteni.)

Elészor, kiterjesztve az elsé té-
mat, az integrélt aramkorok Gjdon-
sédgaival foglalkozom.

CMOS ROM-ok

Kétiranya fejlodés tapasztalhaté,
mindketté az eddigi irany folytata-
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Do 12 21 AD
D1 13] 120 D7
D2 14 119 D6
D3 15 118 p5
vce 18] 17 D4
1. abra
a8 _1 132 A9
A7 2] 31 A10
3 .30 ann
S5 fo
5 28 a13
M 5| 23C4000 [57 4.
A2 7] 26 A15
a1 8 25 M16
TE 9 24 A17
vss 10| 123 A18
OE/OE/NC 11 |22 vss
DO 12] 21 A0
D1 13| 20 p7
D2 14/ 19 D6
D3 15 118 D5
vee 18] 117 D4
2. abra
3. dbra
N.C. 1] 128vce
A2 2] 27vee
A7 3 26N.C.
46 4] SIS 12548
A5 5 24 A9
Ad F 23C07 _25A11
A3 7] [22GND
A2 B 21 A0
Alg] [20GND
A010] l19 D7
DO 1] 18 D6
D112] 17 D5
D213 16 D4
GND14 115 D3
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Itt a térolékapacitds nodvelését
nem tapasztaltam, de az erfs se-
bességnovekedést igen. Igy példaul
a kozismert 6116 tipusok mér ké-
sziilnek 45 ns hozzéaférési iddvel is,
kdévetve a mikroprocesszorok kéz-
vetlen hozzaférési tarjai irant tap-
lalt igénynovekedést.

 Grafikakezel6k

Két csoportra oszthaték. A ha-
gyoményos DIP tokozasuak kompa-
tibilisek a régebbi grafikus kartya-
kon hasznéaltakkal, de tobbet tud-
nak azoknal. Az ujabb FP (flat pack

sa. Egyrészt a meglévé CMOS | . 1
ROM-ok sebessége nétt (példaul a = eEreesone y
32 k—128 k értékleknél a 150 ns lett CPUAD Y :j:::fai._._ OO )y [w
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RGB analég kimenete van. A mikro-
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Gyorsabban, olcsobban, jobban

A két évvel ezel6tti elsé Systek kisllitAson még a szémité-
géppel segitett fechnolégiak élltak a kdozéppontban. Az okté-
berben Miinchenben megrendezett Il. Nemzetkdzi CIM kialli-
tas mar a gyakorlatban bevalt CIM-technolégidk seregszem-
léje volt. A tizenhat csarnokban a 140 kiallité bemutatott ter-
mékei nemcsak viselték a CIM feliratot, de a szadmitégépek
és problémamegoldasok mellé helyezett demonstraciok —
megmunkélé koézpontok, robotok — mikddésével azt is
szemléltették, hogy — képletesen szélva — leomiéban van a
tiszta iroda és a piszkos termeldiizem kézotti fal is. Erthetd,
hogy nagy volt az érdekl&dés.

A véasér irdnyadé informéciékozponttd vélt a kdzepes és
nagyvéllalatok szdméra a CIM megvalésitaséara tett erdfeszi-
téseik koordinélasahoz.

F6 tendenciak

Az arcsdkkenés folytatédik

A hardvergyartok kdzotti versenyben a legnagyobb profitot —
~-hagyomanyosan” — most a sebességndveléssel lehet elérni.
Mikozben ez a torekvés érvényesiil, a 2-3 éves technolégidk mar
elavuloban vannak, és az ilyen gépek mintegy évi 20-30 szazalé-
kos aranyban nyomjdak lefelé az arakat. A PC és a workstation —
munkaallomas — eddigi megkiilonbozteté jegyei a teljesitmény-
novekedés és az arcsokkenés olléjaban eltinében vannak. He-
lyenként zavaré volt a vasaron, hogy fontos termékek lista sze-
rinti arat nem kozolték. llyenkor — példaul az IBM CADAM-nal
— felmeriilhet a vasarlé gyanuja, hogy az érkalkuldcié nem a
szoftvercsomag osszeallitdsaval van kapcsolatban.

ElSretor a UNIX

A mintegy otven ,nagy” mérndki programcsomag kozil mar
55 szazalék UNIX-kornyezetben fut, a hagyomanyosan vezetd
VAX/VMS operaciés rendszer — bar a tervez6 programcsoma-
gok szama ott a legmagasabb — a masodik helyre szorult, 34
szazalékkal. Ez a tendencia arra utal, hogy a CAD/CAM-szoftver-
hazak a kozos koérnyezetnek a UNIX-ot tekintik. Az ANVIL—5000
példaul fut UNIX alatt Sun és Apollo, VMS VAX, és AlX alatt is
IBM munkaalloméasokon.

Grafikus szupermini szamitégépek

Az olcso szuperszamitogépek fejlesztésére forditott amerikai
eréfeszitések elsé eredmeényei — az ALLIANT, CONVEX — meg-
jelentek a piacon. A skaldr- és vektormodban dolgozo, 4—64
parhuzamosan miikédd processzorukkal, 40—200 MIPS sebes-
séglkkel és a UNIX alatt futd hatalmas szoftvervalasztékukkal,
valamint elképesztéen alacsony, 80—200 000 USD arukkal Gj mi-
ndséget teremtettek.

Erett hal6zati megoldasok

Gatszakadasszerlen fejez6dott be a szigetként mikodd kii-
16nb6z6 szamitogépek és mas CIM eszk6zok integralasa a halo-
zatba kapcsolassal. Az érett LAN-megoldasok utan a Wide Area
Network (WAN) technoldgia is a gyors fejlesztés szakaszéba
ért. Demonstraciok mutattak be, hogy a Miinchenben elvégzett
rajzmédositasokat a wolsburgi gyarban mikédé megmunkalo
koézpont azonnal végrehajtja a munkadarabon. Onallé, PC/AT-n
mikodé CAD/CAM-megoldast nem lattunk.

Egyértelmd, hogy a CIM akkora piaccé valhat a kovetkezé
években, mint ma ~7 egész szamitogépipar. Ezért nem meglep$,
hogy a legnagyobb cégek oériasi versenyben mutatjak be elért
eredményeiket. A legfentosabbaknal a kdvetkezéket lattuk:

A DEC partnervallalatokkal kdzosen, a mar bevalt VAX hard-
verbazison mutatta be Gj eredményeit, melyeket a sajat szoft-
vereszkozeinek és alkalmazasainak integralasara hoztak létre.
Egy integralt folyamat a kovetkez6 elemekbdl 4lit:
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@® A VAX-Profi-ra épllé kereskedelmi rendszer fogadja a
megrendeléseket.

@® A MEDUSA tervezérendszerrel kommunikalva keresheté
ki a termék, vagy ha sziikséges, vele tervezheték meg az uj ele-
mek.

@® A MEDUSA-NC allitja el6 az NC programot, amit ,az izem
igénye szerint” az EXAPT-NC vezérléshez generaltak.

@® Az AZR nevi termelésiranyitdsi programcsomag fogadja a
heti tervezési termelési tervet, amit napi mélységire bont le.

@ A szerszamok, készilékek el6készitésében és Osszegyujté-
sében a TOMS nevi( programcsomag vezérli a raktari tevékeny-
ségeket.

@ Ezt kdvetden a ROYAL/VARISET adja at a szerszambealli-
tasi adatokat a gépkezelGnek, aki a megmunkalé kézpontnal ter-
minalon keresztiil kapja az informaciokat, a palettan odaszalli-
tott munkadarabok megmunkalasahoz. A gépkezelé a DNC ve-
zérlébdl hivja le a megfelelé NC programot.

@ A megmunkalds utan az AZR-en keresztil jelenti a gépke-
zelé a munka befejezését, és kéri a kovetkezd feladatot.

Mindezek mogott Ethernet hal6zat és a MAP protokoll kdvet-
kezetes alkalmazasa all.

A DEC az ULTRIX—32 3. bemutatéasaval kihangsulyozta elko-
telezettségét a UNIX mellett. Ez a verzi6 teljesen kompatibilis a
POSIX, a 0. szintd OSF, a Berkley 4. 3, az X—Window és a FIPS
— gyakorlatilag az sszes fontos — szabvéannyal, és sok Uj, a he-
terogén halozatokat is tdmogato eszkozt integral.

A PRIME + COMPUTERVISION a két évvel ezel6tti egybeol-
vadasa o6ta, a még szélesebb termék- és alkalmazasi spektrum-
ban elért eredményeit demonstrélta kiilénb6z6 — PRIME, SUN,
DEC, Silicon Graphics — gépeken. Kiilénés hangsulyt kapott a
munkaallomas-koncepcio, és az integralhatésagon kiviil a szab-
vanyok bemutatdsa is. Standjukon a kdvetkezéket lattuk:

@® 1988 végére egységes CAD-szoftvercsomag fejlesztését
jelentették be, amely a CIS 7. 0 és a PRIME 5. 1 verzioju MEDU-
SA legjobb tulajdonséagait egyesiti. A rendszer VAX, SUN, PRI-
ME gépeken futhat.

® Acélszerkezetek tervezéséhez kibévitették a CADDS prog-
ramcsomagot egy PKS nevl, hidszerkezetek tervezésére opti-
malizalt felhasznaléi interfésszel.

@ Az NSZK-ban maér ezerkétszazszor installalt CADDS 4%
rendszer 0j, 4. verzi6jat mutattak be, amely mar a NURBS (Non
Uniform Rational B—Splines) nev(i matematikai médszeren ala-
pulo felllettervezé funkcidkat is tartalmazza.
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A McDonnel-Douglas az UNGRAPHICS—II CAD/CAM rend-
szer Uj, ergondmiailag fejlesztett verziojat DEC/VMS gépeken
mutatta be. E cslcstermék integraltsagat az alabbi abra szem-
lélteti:

GRIP Felhasznaldi programok Felhasznaldi funkeidk
3D Adathézis
UNISOLIDS 20/30 Szerelés GSM GFEM Szerszam-
30 modell Rajzold- NC— véges- tervezés
modul tervezd elemes
analizis
Poszt Mechanizmusok
processzor
Robot- Rajzologép Alkat- Szer- Kinematika
szimulacié rész- szam-
beépitési  gép-
lista vezérlés

A Hewlett—Packard bemutatéjanak kozéppontjaban a gépé-
szeti tervezéeszkozok (CAD), a mindségbiztositds (CAQ), és a
gyartas (CAM) HP-Advance-Net halézaton keresztiili integrélasa
allt.

A mar ismert HP 9000-es UNIX munkaallomason futo ME10
tervezérendszer — paraméteres varidnsképzé modullal kiegé-
szitve —, megjelent, a 80386-o0s processzorra épilé VECTRA-nal
nagyobb gépen, MS—DOS alatt is. Ujdonsag az SQL-bazisu, e
rendszerhez integrélt adatkezel6 rendszer, mellyel a fejlesztési
kérnyezetben szokasos miszaki leirasok, dokumentaciok kezel-
heték. Mivel a Hewlett—Packard német nyelvteriileten régota
vezetd pozicioban van a CAD rendszereivel, a bevalt gyakorlati
példakat bemutaté tarsvéllalatok eredményei meggy6zéek vol-
tak a nagyszamu érdekl6d6 szamara.

Az IBM standja kdzepes véllalatokra specializalt anyagot mu-
tatott be. Részleteket atfogé megoldasként lathato volt a pro-
fesszionalis CADAM uj NC modullal, a CAEDS é§ CATIA az IBM
6150 munkaallomason, és a PS/2, AS/400-as néhany rendszer-
rel. A CADAM sikerét jelzi, hogy 1986 ota 2600, MICRO—CA-
DAM verzidjat 10 000-nél tobb helyen adtak el.

Az Apollo a DN3000 sorozati munkaallomasat (68020-as pro-
cesszor, 68881-es tarsprocesszor, 4 Mbajt memoéria, 1,5 MIPS
sebesség) fix lemez nélkil, de 1024 x 800-as felbontasu képer-
nydvel, integralt halézati csatoléval, UNIX alatt ablakkezeléssel,
és mas szoftverekkel 10 000 DEM-ért kinalja, azzal a ceéllal, hogy
arban is komoly alternativat nyujtson a PC-vasarléknak. A gép
vagy PC emulatorral futtat MS—DOS programokat az egyik ab-
lakban, vagy egy AT-processzoros, 1 Mbajtos kartyaval egészit-
heté ki az MS—DOS-kérnyezet biztositasa céljabol.

Ujdonsag a DS3500/DS4500 Apollo gépsorozat, mely
68030-as processzorral, 68882-es tarsprocesszorral, 4 Mbajtos
tarral, 4/8 MIPS teljesitménnyel, 19 inches szines monitorral
30 000—53 000 DEM-ért kaphato.

A Mentor Graphics egy Apollo DN10000 gépen mutatta be,
harom demonstracioban, elektronikai tervezérendszerét. Az el-
s0 rész a kapcsolasi vazlat elkészitését, a digitalis és analdg szi-
muléciét és annak dokumentalasat mutatta. A gép fantasztikus
teljesitményét a tervezés rajzgeneralasi fazisa szemléltette.
A harmadik ciklus a héterhelés elemzésétél a haromdimenzids
konstrukcioig fogja at a feladatokat.

Az AUTODESK az uj AUTOCAD Release 10 verziot és az AU-
TOSolid testmodellez6t mutatta be. A legelterjedtebb CAD-
szoftver mar régota feszegeti a PC és-az MS—DOS korlatait, és
igy nem igazan meglepetés megjelenése a Macintosh Il, a DEC/
VMS, és a SUN/UNIX, Apollo/UNIX munkaallomasokon.

A TEKTRONIX termékvaltasi szakaszban van. A cég forgal-
ma '87-ben stagnalt, de az Gj 4300-as, szines grafikus munkaal-
lomas csaladtol gyors felfutast varnak. Mindegyiken a UNIX-
szer(i UTEK operacids rendszer alatt fut az ANVIL5000, Preview,
Model, Image, valamint a haromdimenzios animaciot és fotore-
alista megjelenitést lehetové tevé Medit szoftvercsomag.
A megijelenités kit(iné mindségét példaul a TEK 4319 képernydje

1280 x 1024 képponttal, 256 szinnel szolgdltatja. Maogotte
68020-as processzorral 4 Mbajtos tarral és 86 Mbajt lemeztérral
kiépitett szamitogép dolgozik. Hozzavetélegesen 30 000 DEM-
ert.
Erdekességek

A mincheni székhelyi Micron 10 MIPS-es 4 Mbajtos UNIX b.
3 (C, FORTRAN, PASCAL) operécios rendszerrel futé gépet ki-
nalt ANSI CGIl és X—WINDOWS implementacidju képernydke-
zeléssel, 1280 x 1024 pixel felbontasu szines monitoron — 19 500
DEM-ért. -

Egy 80386-0s, 25 MHz-es munkaalloméas 2 Mbajtos tarral, egy
70 Mbajtos fekete-fehér képernydvel 16 200 DEM-ért kaphato.

A bemutatott két grafikus szupermini szamitégép sok érdek-
16d6t vonzott. Az ALLIANT/FX sorozatu gépeivel modularis, 16
processzoros konfiguracioval a 4—230 MIPS-es teljesitménytar-
tomanyban —, a VAX gépcsaladnak kivan versenytarsa lenni a
tudomanyos-miszaki grafika teriiletén.

Pomper Janos

|

JXSTAR
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Bar a SYSTEK elsGsorban a CIM-termékek kiallitasa, az
adatbazis-kezeld szoftverek gyartoi is fontosnak érezték, hogy
az utobbi években nagy sikereket elért RDBMS rendszereik
sokoldalusagat itt is bemutassak.

Koézponti helyen allitott ki — nem véletleniil — az elmult
év legnagyobb piaci sikerét elkonyvelé ORACLE Corp.,
amely 0j termékét, az SQLxSTAR-t mutatta be.

Az SQLxSTAR nyitott rendszer, amely a foldrajzilag osz-
tott er6forrasokat — mint példaul inkompatibilis szamitogé-
peket, heterogén halézatokat, valamint a legelterjedtebb ope-
racios rendszerek (az MVS, a VMS, az 0S/2, a UNIX) alatt
futo kiillbnbodz6 SQL-szerii adatbazisokat — egyetlen informa-
ciés rendszerré integrélja. Az elosztott adatbazisokhoz példa-
ul DB2, ORACLE vagy SQL/OS alatt — gy lehet hozzafér-
ni, mintha azok egyetlen adatbazis részei lennének egy szami-
togépen, még akkor is, ha igazabol egy haldézat kiilonbozd
gépein vannak.

ﬁfLSQLxSTAR HAROM ORACLE TERMEKBOL

Elosztott ORACLE RDBMS

Az elosztott ORACLE RDBMS a felhasznil6é szamara lo-
kalis rendszernek latszik. Nincs olyan kézponti hely, amely
ha kiesik, az egész rendszert leblokkoln4, és a felhasznalonak
az adatok fizikai helyét sem kell tudnia. Ez a foldrajzi fiigget-
lenség azt is jelenti, hogy a raépitett alkalmazasi rendszer fiig-
getlen a haldzat aktualis konfiguracigjatol.

Toébb tranzakceié parhuzamos futasarél megfeleld biztonsa-
gi mechanizmusok gondoskodnak. Az osztott tranzakcidkeze-
lést gy valositja meg, hogy a hozzaférési Gitvonalakat optima-
‘lizalja.

SQLxNet

Az SQLxNet kulcselem az SQLxSTAR koncepcidjaban: ez
a kommunikécids és interfész-eszkoz az osztott rendszerben.
Az SQLxNet hasznalataval tudnak a tavoli gépek egymaéssal
kommunikalni. Az un. kliens lekérdezi és kezeli, az un. server
szallitja az adatokat. Minden tdobbfelhasznalés operacios
rendszerii gép futtathatja az ORACLE kernelt, és igy képes
servergépként viselkedni. A tapasztalat szerint a DBMS er6-
forras-gép kozponti egységének terhelése 30-70 szazalékban
olcs6 munkaallomasokra — példdul PC-re — helyezhetd at.

Nyitott rendszer, ezért sok LAN/WAN protokollt timogat.
Példaul az OS/2 PCLAN-oknal az aszinkron dsszekottetést, a
DECnet-et, az SNA-t, az IBM 3270-est, az Ethernetet, a TO-
KEN RING-et, a NOVELL-t és a MAP-et.

SQLxConnect — hid az idegen rendszerekhez

Az ORACLE nyilt rendszerként az SQLxConnect segitségé-
vel idegen, de SQL-szerli adatbazisokat integral. Példaul az
ORACLE eszk6z6k kommunikilhatnak az IBM SQL szab-
vanynak megfeleld DB2-vel vagy adatbazis-kezel6kkel. Ez a
rendszer a SQLQMX, SQL Calc és SQL Plus szoftverekkel
ugyanugy dolgozik, mint egy eredeti ORACLE adatbazissal

—akar lokalisan, akar SQLxNet halézatban.
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Az orszagban elterjedt szadmitogépek
,magyar-tudisa” nem az igazi. Ezzel mar a
Magazin is sokat foglalkozott. Réviden ar-
rél van szo, hogy a 8 x 8-as karakterméret-
tel a magyar ékezetek nem helyezhet6k el
esztétikusan és olvashatéan, valamint az
irogépekétdl eltérd, logikatlan billentytizet-
elrendezés miatt nehézkes a gépelés. Az 1j-
sagokban jelentek mar meg kiilonbozd
mikroszamitégépekre magyarosité progra-
mok, de ezek eleddig nem javitottak az
imént vazolt helyzeten. Mivel magam is hi-
anyat éreztem egy megfelel karakterkész-
letnek, nekilattam olyan segédprogram ira-
sanak Cl6-os szamitégépemen, amely na-
gyobb karakterméretet tesz lehetGvé.

Az elkésziilt program tulajdonsagai:

— 12 x 8-as karakterméret,

— 17 soros képernyd,

—a billentylizetelrendezés
valtoztathato.

Fontos, hogy a program a szamitogép
semmilyen funkciéjat ne korlatozza. Me-
moriatakarékossigi okokbdl azonban csak
egy karakterkészletet raktam bele, mégpe-
dig a kisbetlis valtozatot. Természetesen a
karakterkészlet at is tervezhet6 a mellékelt
program segitségével.

Ezek utan nézziik, hogyan kell begépelni
a programot. Magatol értetGdik, hogy a
memorialistakat nagy figyelemmel kell be-

1. lista

szabadon

gépelni. El6szor is 1épjiink 4t a monitorba,
majd sorban adjuk ki a kovetkezé paran-
csokat:

F 1000 17FF 00

T D406 D700

> 1600 1E 3@ 3C 66 66 3C 9C 78

T 1400 16FC 1004

E négy parancs begépelése utan potydg-
jik be a memorialistakat (1. lista) 12D8-t61
13FF-ig és (2. lista) 16D8-t61 1A77-ig. Ha
ezzel is készen vagyunk, a biztonsag kedvé-
ért érdemes kimenteni az 1000 — 1A77 terii-
letet.

A kovetkez6 beadandé parancs a G
1A61. Ennek hatdsara a gép visszajut BA-
SIC-be, és SYNTAX ERROR iizenetet ad.
A NEW parancs kiadasa utan gépeljiik be
a BASIC nyelven irt segédprogramot (3. lis-
ta), majd futtassuk. Amikor véget ért a
programfutds, NEW-val toréljiik ki, és 1ép-
jink at monitorba ismét. Mentsiik ki az
1000—1A77 memoriateriiletet — ez mar a
utan aktivizalhaté a kévetkezé médon: G
1A10, majd NEW. Az adattarol6rél — sza-
lagrél vagy hajlékonylemezrdl — a vissza-
olvasast feltétleniil monitormédban csinél-
juk, hogy a program ugyanoda keriiljon
vissza, ahonnan kimentettiik.

Az aktivizalas utan a gép kikapcsolasiig
vagy resetig hasznalhatjuk az Gjfajta karak-

2. lista

7E
ae
18
@e
o
e
18
1@
1@
1@
66
44
1@
&5
44
66
oe
ae
18
18
18
1&
18
7E
ac
ac
ac
a0
&6
65
66
18

>1208
>12E@
>12E8
>12F@
>12F8
>130@
>1383
>1318
>1318
>1328
>1328
>133@
>1338
>134@
>1343
>1350
>1358
>136@
31368
31378
>1373
>138@
>1388
>13%0@
31398
>13AG
>13AS8
>1380
>13B8
21308
>13C8
>1308
>1308
>13E@
>13E8"
>13Fa

ae
aa
ae
aa
aa
aa
aa
aa
ae
a6
ae
ag
aa
aa
el
ag
aa
o8
18
182
18
18
aa
28
=z
aa
a8
aa
aa
g
aa
ae
aa
ig
is
s

aa
aa
=1z}
@a
2
aa
aa
aa
oo
oa
oa
c]
aa
/o]
aa
(<]
aa
a9
i8
18
18
ig
ig
18
13
ig
[=15]

ae
a:
ag
aa
a6
aa
aa
aa
o6
6a
@a
aa
Ba
e
aa
aa
Qg
aa
‘18
18
18
18
i@
1@
1a
18
B85
44
18
(=13
44
i@
oe
i&
18’
1g
0e

aa
aer
=z}
2l
aa
aa
E=]
18
1e
i8
o
&85
i
aa
&6
28
oa
aa
i
13
18
18
aa
aa
aa
aa
=1z

an
FF
ulc)
@
B
oo
aa
oa
L=1c]
ae
]
on
=1c]
28
:1c]
Lo1c]
18
is
an
ae
13
18
[=12]
aa
aa
e
ae
12
=15}
o6
o6
e
18
18
=12}
18
ae

aa
aa
aa
aa
[ala}
1a
18
1=

ig
o
85
18
o
18
13
18

I|
8 |

18
ig
18,
=]

>13F8 90 66 00 OB

>1608
>15E8
>16E8
>16F@
>16F8
>ivea
>1783
>1710 1@
>1718 1@
>172@- 18
>1728 66
>1730 44
>1738 1@
>1748 66
>1748 44
>1752 66
>1758 oe
>17sa aa
>1768 18
>177@ 18
>1778 18
>ivsae 18
>ives 18
>1798 FE
>1798 3C
>17A@ 3C
>17A8 3C
>17B@ 3C
>17B8 686
>17Ca 66
217C8 66
>17De 18
>1708 28
>1VE® 18
>17E8 18
>17F@ 18
>17F8 @a

vE
ag
ig
aa
aa
[=1]
i@

38
aa
13
23
a4
aa
aa
aa
aa
aa
a8

ig
ag

ac 18
o8 @e
18 7E
65 &6
7F 7F
@ a6
85 3E
686 VE
18 18
66 66
66 66
&6 66
66 66
66 66
66 66
26
1a
18
o2}
%]
13
1s
7E
73
18
66
66
66
&6

[
(-]

(1)
8 A

FE
=1
[=1]
3C
3C
i8
3C
3C
3C
=5
56
&6
3C

®
£88

g

fclz]
6a
aa
eaa

(]
@

i8
118
ae
(=]
18
i8

Fg
F3
iF
18
EE
3C
58
ig
&6
66
&5
65

Fa
Fa
1F
18
FF
66
50
1g
66
&6
&6
&6
&6
66
56
FF
F&
FF
1F
FF

8

&6
ig
56
66
66
&6
66
56
66
is
i8
oo
18
[=1%)

8

66
3c
FF
FS
FF
1F
FF

66
7E
is
i8
=12}
18
[=0]

u
@

>1800
>1808
>i818
>i818
>18206
>iszs
>13230

‘>1838

>184@
>1848
>185@
>1858
>1860
>1868
>1ave
>1878
>18&8
>1g88
>1858@
>18593
>18R@
>18A8
>18B0
>18B8
>18Cce
>18C8
>180@
>1808
>18E@
>18E8
>18F@
>18F8
>1560
>1908
>1910
>1918
>1926
>1928

>1930

>1938

>1948
>194%
>135a
>1958
>196@
>1982
>197a
>1978
>132a0
>1938
>1950
>1998
>19Ra@
>19A8
>12E8
>19B82
>13cae
>19C8
>15082
>1802
>12E@
>19ES
F19F@
>15F8
>1RABa
>1AB3
>1A1@8
>1A12
>1RAz@
>1A23
>1A3E
>1AZS
>1R4@
>1RA43
>1ASE
>1AS2
>1REB
>1RAE3
1AV
>1ATE

2e
48

DS
D4
58
20
FF
AD
EA
18
10
E9
ac
8D
Fa
A
29
fE]
ES
A9
18
f=la]
EA
EA
EA
EA
ER

4Cc

AD
47
2F
FF
oA
F7
D@
19

ES

S4

DE
E@
AS
a1
58
=13
4E
2c
2F
az
2B
csS
D4
DS
CF
BV
B4
01
av

BO
(3=
AA
38
a0
o2
3@
o3
FF
30
30
34
04
@8

ia
v
=z
oa
@

Fo
BD

4B
14
33
35
a9
11
SD
31
FF
ES
a1
(]
D&
CE
3C
3F
83

BD

75
B3
20
2B
BE
a0
A9
29
44
45
73
c2
it

30
25
aa
ag
ag

B@
EA

FF
EA

ER
EA
ER
EA
48
i@

68
0o
44
a4
as

cs
AR
19

AS
58

FD
EA
EA

- AD

F@
EAR
ER

1F
iD
A2
co
oB
12
e ]
83
EA
eB
A2
ERA
ER
ER
EA
ER
EA
98
Fa
=]
4@
19
85
j=la]

De’

a6
E@
BD

19
ac
24
38
iz}
fels)
91
0
32
B&
c1
c4
[nrg
CA
cc
Bl
a4
30

BE
7A
A3
7E
2A
93
FF
A%
a8
12
ae
aa
a4

as.

ES
80
80
1A
aa
ae
aa

FB

=

2C
8D
20
ER

a9 :

o7
EA

EA :

FF.
FF
RO
aA

FF -

FF
b E-]
8D

EA :
FF :

ac
EA

EA :

EA
EA
ER

43 :

a3

AD
(a2}

13 :

20
AE
an
43

ED :

cD
25
S9

43

42

an
2E

iB

2@

a8 -

24

26 :
28
66 :

91
iD
22
SC

AF

67 ¢

&A

BA :

38
a4
FF
18
FF
FF

og
an ¢

c2

A9
na

FE

a5
ae
aa
aa
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terméretet. Monitor reset utin az Gjraindi-
tashoz elég a G 1A10 parancs, de ha sima
resetet hasznalunk, ez utdan a BASIC prog-
ram visszahozasahoz ki kell adni egy RE-
NUMBER parancsot. Ha a tarban 1évé
BASIC programra nincs sziikség, akkor a
NEW parancsot adjuk ki. Helytakarékos-
sig miatt itt nem kézlom azt, hogy milyen
karakterkodhoz milyen kép tartozik, de a

FOR R=¢ TO 255:POKE 3072+R,R:
NEXT R
parancssor kiirja a képemyore a teljes ka-
rakterkészletet az inverzekkel egyiitt. Az
ASCII kédokra ebbdl mar kovetkeztetni le-
het (javasolom a kisérletezést).

Biztosan sokan akarjak majd megvaltoz-
tatni a karakterkészletet vagy a billentyii-
zetkiosztast. Nekik segitség a mellékelt két
BASIC program. A KARAKTERSZERK.
nevii program (4. lisfa), mint a neve is mu-
tatja a karakterek Aattervezését segiti.
A program el8szor megkérdezi, melyik ko-
dot akarjuk attervezni. A valasz @ és 127
kozott legyen. Mozogni a kurzorbillentytik-
kel, pontot t6rolni a CLR, kifesteni a
HOME lenyomasaval lehet. A szerkesztés-
bél az ESC gombbal léphetiink ki. Ha a ho-
va? kérdésre 127-nél nagyobb valaszt
adunk, akkor nem tarolja el sehova a terve-
zett képet. A tovabb? kérdésre az I vagy az

N betlivel valaszolhatunk.

A BILLENTYUZETKODOLAS nevii
programmal (5. lista) megvaltoztathatjuk a
billentytizet elrendezését. Itt a melyik ko-
dot? kérdésre természetesen nem a képer-
ny6kédot, hanem az ASCII kddot kell
megadni. A hova? kérdés megjelenése utan
le kell nyomni azt a billentytit, ahova az
adott kédot kivanjuk helyezni. A SHIFT
vagy a COMMODORE billentyiivel egyiitt
is lenyomhatjuk a billentyiit, de a CTRL-lel
nem, mert annak a tablizatat a ROM-ban
hagytam, memdriatakarékossag miatt.

Aki csak hasznalni akarja a programot,
annak, ugy vélem, ennyi informacié elég.
Azoknak, akik meg szeretnék ismerni a mii-
kédés hogyanjat, fontos lehet, hogy a hosz-
szt kodon beliil mi mire szolgal.

A karaktergenerator 1000 és 1800 kozott
van. 1800 és 1900 kozott talalhaté a tulaj-
donképpeni programunk, amely a megsza-
kitaskezelés rutinjaba épiil be. A program
miikédési elve az, hogy hat rasztersoron-
ként megszakitast generél, és a TED chip
regisztereinek atallitasaval — aktualis rasz-
tersor, karakteren beliili rasztersor, karak-
tergenerator helye — mintegy becsapja a
TED-et. Az 1000 és 1400 kozott levo karak-
terkészlet a 12 pont magas karakterek f6ls6
7 és legalso sorat, az 1400 és 1800 kozotti
karakterkészlet pedig az als6 8 sorat tartal-
mazza.

10 REM #iok SEGEDPROGRAM #kk
20 FORR=0TO90 : K=4896+8%R

30 FORG=OTO3: POKEK+R, @ : NEXTR
480 POKE K+7.PEEK({K+1031)

S8 NEXTR

Az 1900 és 1A10 kozotti rész a billentyi-
zetkezelést szolgalja. Nagy része a billen-
tylzetdekédolds tablazatait tartalmazza.
Végiil az 1A19 cimen kezd6dd rutin kap-
csolja be a 12 x 8-as karakterméretet.

A programot most mar mindenki tetszése
szerint hasznalhatja. Abban is biztos va-
gyok, hogy a sok C64-tulajdonos gondol

majd arra, ez a program esetleg az & gépére
is atirhat6. Sajnos, nincs a TED regiszterek
mindegyikének megfeleléje a C64 VIC
chipjében, melyeket a program felhasznal.
Ezért ezzel a mddszerrel nem lehetiink
eredményesek, ami persze nem zarja ki,
hogy més médon ne lehetne megoldani a
problémét C64-re is. Horvéth Géza

20 DIMV(11)
30 INPUT "D
40 PRINT"H";

66 N=PEEK{I)
v@ FORR=1TOS

90 PRINT"#®";

136 N=PEEK<I>
148 FORR=1TOS

168 PRINT"¥*".;

268 GETKEYA$

298 PRINT"

316 FORI=@TOV

37@ FORR=0TO?V

19 REM #¢k KARAKTERSZERK.

: IFKOZ127V0RKOCBTHENZG
50 FORI=4@96+S¥KOTO4ASE+SHKO+7

88 IFNCI28THENFPRINT".":
:N=HM-128
108 N=2%HN:NEXTR: F’R INT :HEKTT

116 PRIMT " =WaleR" ;

128 FOR I=4B‘96+1824+3*KDTD4896+ 1824+Q%K0+7

158 IFN<128THENPRINT".";
‘N=N-122
178 N=2%HN:NEXTR:PRINT:NEXTI

180 R=3%1624: x=0:Y=0

158 POKEGR+x+40%Y.PEEK{R+x+48% Y +128

210 POKERQ+X+46#Y . PEEK L Q+X+40%Y)-122
228 IFR$F="N"RMNDOK>BTHENK=¥-1:GOTO12a@
2368 IFAS="M"ANDKIFFTHENN=X+1 : GOTO150
248 IFA$F=""1T"ANDY{>ATHENY=Y-1:G0TO130
236 IFA$="M"ANDY<>11THENY=Y+1:G0TO196
260 IFA$="11"THENPOKEQ+X+4o8Y, 42

278 IFR$="5H"THENPOKEG+X+48%Y, 45

280 IFA$L>CHR$FCZVITHENLSSG

3680 FORR=8TO11:Y(R>=8

320 IFPEEK.G+48%R+1)<>42THEN348
338 VIRI=V{RI+2T{(V-1>

348 NEXTI:NEXTR
3568 INPUT"MHOYR"
366 IFHO>1270RHO<CAGTHEN418

iHO

380 POKE4G96+8¥HO+R, V(R

3990 POKE4936+1024+8¥HO+R ., VI{R+4)

488 NEXTR:POKE4@36+3%HO+7, % {112

410 PRINT"MTOVABE?"

426 GETAS: IFA$="I1"THEN3G: ELSEIFA$ >"N"THEN42G

L
KEPERNYOKOD kKO

GOTO1@6

GOTOLVaE

KODOLAS..."

18 FEM ##f¢ BILLEMTYUZETEDQDDLAST ik
2E FRIWNTI EILLENTYUEZETEODOLASY
28 ITHPUT"eELY TR EQDOT " ED

G TFEQ>ZE50FREOCETHER S

SE IFEO=aTHEHERD

GBE PRIRTHOW A

VO B=PEEEC 123 SH=FEEKC 13470

a2E ITFE=10RE=84 THERT S

SE IFSH=THEMEE =475 GOTO1E0

LT8G ITFESH=1THEMEE=S5& GOT0 136

118 IFSH=2THENEE=e&&EaS: GOTO1Za

12@ GOTORE

1530 FOKEEE+BR.EO: GOTOZE
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Telt kisbetlk

A Tasword modositasa

A ZX-Spectrumot kedvelék taboraban
kozismert Tasword 2 és Tasword 3 prog-
ramok a beirt szoveg 64 karakteres kiira-
sakor a kisbetiket gy jelenitik meg, hogy
azok elég nehezen olvashatok. Ezen a
tobb mint szépséghiban segit az alabbi
kis BASIC program, amely a kisbetik
mintegy 70 szazalékat ujradefinialja. A ré-
gi és az uj betlikkel — kétszeres nagyitas-
ban — irt szoveg az dbrdn lathato. .

A Tasword Two programot betéltjlik,
majd a Symbol Shift + A (STOP utasitas)
billenty(ik lenyomasaval egy meniit ka-
punk. Ekkor BREAK-kel megszakitjuk a
Tasword Twot, és beirjuk a kis BASIC
programot, majd RUN 9900-rel futtatjuk.
A 9500-zal kezd6d6 sorokat nem kell fut-
tatni! Ezutan a Tasword Twot RUN-nal in-
ditjuk, és egy szoveg beirasaval ellenériz-
zik az eredményt. Ha megfelel6en miikd-
dik, az el6zéekben leirt modon szakitsuk
meg a Tasword Two futasat (STOP és
BREAK), tordljik ki a 9900-t61 kezd6d6 so-

rokat, és a modositott programot ment-
slk ki kazettara (RUN — STOP — T).

"Ha a Tasword Two/H 2.0 (MIKRO-
TEAM) verziot hasznéljuk, az ékezetes be-
tiket a RUN 9500 utasitassal kell modosi-
tani.

A Tasword 3 mashol helyezkedik el a
memdriaban, ezért ugy kell futtatni, hogy
a BASIC programunkban el6fordulé ab-
szolut cimekbdl 22748-at levonunk.

Egyszeri fogéassal a Tasword Two-nal a
lathaté szovegrészrél 64 karakteres hard-
copyt is tudunk késziteni. A STOP és
BREAK utasitassal megszakitjuk a prog-
ramot, majd ujrainditjuk RANDOMIZE
USR 64330-cal. Ekkor a Tasword Two ,lat-
szolag” rendben elindul. Kikeressik a
nyomtatni kivant szdévegrészt. A STOP
utasitds hatdsara nem a szokdsos meni
jon el6, hanem a program BASIC-be lép,
és a képerny6n ott marad a kivalasztott
szovegrész, amelyet a COPY utasitassal
kinyomtathatunk.

Vaddsz Laszlo

0B >POKE 61769,0:POKE &1777,0:F
OKE 61783,3:FOKE 61862,3:POKE 61
843,4 ;

910@ RESTORE 9120: FOR n=@ TO 27
2110 READ a: POKE 617@é6+a,7: NEX
T-n

9128 DATA 0,2,8,12,16,20,24,28,3
2,34,36,48,51 ,53,56,92,112,116,1
20,123,128,131,136,144,146,148,1
95,197

200 RESTORE 9228: FOR n=@ TO S5
221@ READ a: POKE 61715+a,5: NEX
Tn
9220
300
9310
Tin
9320 DATA 0,3,26,27,28,29 ‘
9408 FOKE 61745,6: POKE 6177@,6:
POKE 61776,1: FPOKE &41778,1: POK
E 61793,6

9450 STOP

9508 RESTORE 9528: FOR n=0 TO 9
951@ READ a: FPOKE &61667+a,7: NEX
Tn

9520 DATA ©0,3,31,35,247,249,251,
255,259,271

9530 POKE 61666,0

DATA ©,16,48,90,168,171
RESTORE 93203 FOR n=0 TO 5
READ a: POKE &1768B+a,2: NEX

E2ek a Tasword Two eredeti Karakterei.

dabocdetd

FahijkLunodid

] ﬁ.p qJrstuiuvwey

E
A s2oued @ Tasword TwosH 2.0 valtozattal készilt!

Ezek a Tasword Teo widositott karakterei.

adh cde BFoghi jEKlnnao d‘ﬁ opgrstuiiuv MoK

A szioveg 3 TasWord TWosH 2.0 wdltozattal kesziilt!

Sok programozé nagy gondot fordit arra,
hogy programjat az avatatlan szemek elél el-
rejtse. Nos, ennek semmi akadalya, ha valaki
az alabbi, TV-Computerre késziilt programot a
kelléktarabél alkalmanként elGveszi.

A program megértéséhez ismerni kell a TVC
IS—BASIC programtérolasi modszerét. A BA-
SIC szamara fenntartott tarteriilet alapallapot-
ban a 6639 (dec) cimt§l kezd§dik.

Példaul az

1 REMx
sort a kdvetkez6képpen tarolja:

6639: 6 kovetkezd sor tivolsaga (eltoldsi érték)

6640: 1 sorszam INTEL formétumban

6641: @

6642: 252 REM kédja

6643: 88 x

6644: 255 sorvégjelzé

6645: @ programvégjelzé (9 sorhossz)

6646: ;

A BASIC szbveg végét a sorhossz @ értéke
jelzi.

A titkositasra az ad lehetGséget, hogy az in-
terpreter a program listdzasanal és futtataskor
mas-mas modon tér ra a kdvetkez§ sor kiirasa-

ra, végrehajtasara. Futtatiskor az aktualis sor
kezdSciméhez hozzéadja az eltolasi értéket.

Listazasnal viszont csak azt vizsgalja, hogy
az'eltolasi érték nulla vagy nem nulla. Ha nem
nulla, kiirja a sort a sorvégjelz8 255-ig, majd
ha az ezt kovetd bajt nem nulla, folytatja a te-
-vékenységét. A megoldas ezek utan kézenfek-
vG: a program elején létre kell hozni egy olyan
sort, amelynek jO az eltolasi értéke, tehat futds-
képes, viszont tartalmaz 4 sor végi 255 utan egy
»latszolagos programvéget” jelzd 0 bajtot, meg-
tévesztve igy a LIST utasitast. Nézziink egy
példat.

6639: G eltolasi érték (kovetkezd

sor= 6639 + 6 = 6645)

6640: 1 sorszam INTEL formatumban

6641:

6642: 252 REM kodja

6643: 255 sorvégjelzd

6644: @ latszdlagos programvég

6645: x kivethezd sor

Meég egy aprosag: az elsd sornak 0-as sorsza-
munak kell lennie, hogy ne lehessen javitani.
Ugyanis médositaskor az egész programot uj-
ralancolja a rendszer, eltiintetve , biivészkedé-

Listazas elleni
védelem

siink” nyomait: a teljes program ujra listazha-
téva valik. Egyébként ez a modszer csak a
LIST ellen nyujt védelmet, a LISTI-paranccsal
tovabbra is kiirathaté a teljes lista. Ezek utan
nézziik a programot!

1 REMix

3 LM =PEEK(5922) + 256+ PEEK(5923)

4 POKE LM+ 1,8:POKE LM + 4,255:POKE LM+5.8

5 REM =+« A program +++«

A négy sort egyébként csak a teljesen, kész
programunkba tegyiik bele, lefuttatisa utan
mentsiik ki! Ha a programunk tartalmaz LO-
MEM utasitast, akkor azt a 2-es sorba tegyiik
be!

Nagy Istvan
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Adom a magyarazatot'

A Magazin 1988/10. szamaban a Ki ad magyarazatot? cimi
cikkben felsorolt ismeretlen 6500-as kodokat megfejtettik. Jeld-
léseink:

* — a cimzési modbdl kapott cim felsé bajtja+1 (példaul
$6000-nel $6001)

A — akkumulator

X — regiszter

SR — statuszregiszter

SP — stack pointer (veremmutato)

Az utasitdsneveket a miveleteknek megfeleléen valasztottuk.

1. $93 SXH (Zp),Y: (cim)=A AND X AND X
SR: —

Egyetlen regiszter értéke sem valtozik!

:2;' ggg ngj; egyenértéki az $29 kodu utasitassal
4. $4B ALR4F: A AND4; LSR A

SR:Z,N,C
5. $6B ARR4; A AND 4 ; RORA

SR:Z,V,N,C

C bit: az A 6-os bitje a mivelet utan
V bit: 1, ha az A 6-os bitje megvaltozott, egyébként nem val-
tozik

6. $8B ANX4E: A=A AND X AND +
SR: N, Z

7. $9B SXS absz,Y: SP=A AND X ; (cim)=A AND X AND+
SR: N, Z

8. $9C HAY absz X: (cim)=+* AND Y
SR: —

9. $9E HAX absz,Y: (cim)=+ AND X
SR: —

Egy- es ketsorosok

nagy H beti adja.

Az eredeti program az itthon kevéssé
elterjedt analég botkormanyt hasznilta.
Ezt megvaltoztatva most a J és B felirati
gombokkal lehét a sielét jobbra-balra ki-

| A RAINBOW nevili amerikai szaklap
. minden szdméban kozli az olvasék altal
bekiildott legérdekesebb egy- és kétsoros
| programokat. Ezek a programozdk valodi
| ligyességprobai, hiszen legfeljebb 255 ka-
. rakternyi helyet kell a lehet§ legjobban
kihasznalniuk (a lap a Tandy cég CoCo
tipusi szamitégépeivel foglalkozik, és az
| ezekre irt Microsoft BASIC valtozat eny-
| nyi karaktert fogad el egy sorban). Az
mar szinte riadas, hogy ezek a progra-
. mok gyakran még jol hasznalhatok is.

A sijatékok igen elterjedt jatékprogra-
mok. Koziiliik is a legismertebbek a lesik-
lasjatékok. A Magazinban aranylag kevés
| jAtékprogramot kézolnek. Miért kell ak-
. kor egy ilyen? Mert ez mindgssze két sor,
- és mégis benne van minden lényeges ele-

me az ilyen jatékoknak. Nagyon &tletes

tériteni.

10 CLS:PRINT"SIFUTAS® :FORI=1TO999 :NEXT:P
=61PRINT "RAJT " tFORI=1T0999 :NEXT:CLS:FORI
=1T02:G9=G:G=RNJ(10)+2:FORJ“1T016 FORZ=1
TOSO:NEXT:PRINT® #"TAB(14)"%":POKE1024+P
» 723 Yu=INKEYrn: IFYn="J" THENP=P+1:IFP=13
THEN P=12ELSEELSE IFYn="B® THENP=P-1:IFP
=2 THENP=3
20 FORU=1TOS00:NEXTU:NEXT: IFI=2THENIFG%=
P THENSC=SC+5:PRINT® °*STRINGmn(14,'-")TAB
‘| (20)°CEL", *PONT->"SC:ELSEPRINT" °'STRINGm
(14,'-")TAB(20)°CEL", "PONT->"SC ELSEPRIN
| T' #"TAB(G-1)"! !"TAB(14)'%"TAB(20)"KAPU

*1:IFG9=P THENSC=5C+5:NEXTELSENEXT lyekre keriilnek.

A listaban lathaté program mas gépek-
re atirasdhoz tudni kell, hogy a CLS a
képernyét torli, a POKE 1024 a képernyd
bal fels6é sarkanak megfelelé tarolohely
— ahova az ASCII 72 értéknek megfeleld
H betiit kell beirni, illetve oda, ahova a si-
el6t kitéritjik —, a STRINGS$(14,”—")
pedig 14 darab kotdjel irdsat jelenti.

A listan kiviil kinyomtattam az abran
az induld és a befejezd részt.

A cim — tévedésbdl sifutds — kiirasa
utan a program kiirja a "rajt” szot, és né-
mi id6t hagy a felkésziilésre. Az abrakon,
az igazitdl eltérGen, minden sorban latha-
té a siel6, a palya azon pozicidjaban,
amelybe kormanyoztuk. A kapukra a ka-
pukat jelent6 két ! jelen kiviil a ,kapu” és
annak sorszama figyelmeztet. Ezek 14 po-
zicidval el6re lathaték, van tehat idénk a
kormanyzasra. A hisz kapubdl allé pa-
lyan végighaladva elérjiik a célt, ahol is
megjelenik a pontszimunk. Ez kapunként
5 lehet. A palyat nem ismerhetjiik ki, mert
a kapuk véletlenszeriien kivalasztott he-

0. $9F SXH absz,Y: (cim)= A AND X AND +

SR:

Egyetlen regiszter értéke sem valtozik
11. $AB ATX4E: A AND 4 ; TAX

SR: N, Z
12. $BB PAX absz,Y: SP=A=X=SP AND (cim)

SR: N, Z
13. $CB XAS4: X=X AND A; SEC; X=X SBC4

SR:N,Z C

SR bitjeinek a valtozdsa X regiszter valtozasait mutatja
14. $EB SBC 4k : azonosan egyenlé a $E9 kodu utasitassal
Mivel ezeket a kodokat C Plus/4 szamitégéppel fejtettik meg,
és a Magazin 1986/8. szamaban kozolt tablazat addig ismert uta-
sitasai is megegyeznek a C Plus/4-ével (ellendriztiik!), ezaltal azt
a kovetkeztetést vontuk le, hogy a 65XX, 75XX, 85XX tipusu pro-
cesszorokkal mikodé gépeken is ugyanezeket a hatdsokat fejte-
nék ki az Gj utasitasok.

Macska Jozsef és tadrsai

A rovat 1989/1. szamdban igértem, hogy a kévetkezé szamban
Solytatom az egyenletrendszert megoldé program javitasat. Ez elma-
radt az amerikai utam miatt, de az dprilisi szémtol kezdédéen vissza-
térek ra.

Gondolom, az olvasdk egy részében felmeriil az a kérdés, hogy mi-
ért foglalkozom ezzel olyan sokat? Egyszeriien azért, mert a feladat
sokszor fordul eld (akkor persze elég lenne kiézélném a jé megoldast
és melldzni a részletes magyardzatot!), de elsésorban nem ez az igazi
ok, hanem az, hogy a programmal kapcsolatos problémak dltaléno-
sak, és a gépi szamitdsok pontossdga mindenkinek érdekes lehet.

peldéul az, hogy a sielét botokkal egy
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A Whe Relwgrotm
magpar baltgsata
Wik

A Newsroom programmal kisebb in-
tézmények, iskolak, vallalatok sajat belsd
ujsagjat lehet megszerkeszteni. Magyar-
orszdgi elterjedésének mindmdig akada-
lya volt, hogy a program nem irt magyar
betiiket, ugyanis ilyen feladatra nem ké-
szitették fel. E probléma ,felolddsa” azért
érdekelt, mert csupan egyetlen programot
ismerek ezen kiviil, amelyik ,profi” betii-
tipust ir: ez a Geos.

Banner — _fé’cim készitése

Lehetdségei: Clip art abra beolvasasa, grafika
alkalmazasa, széveg irdsa.

A Bannert a gép grafikusan tarolja, ezért nagy a
helyigénye. Ezzel szemben tetszGlegesen keverhetk
a betiitipusok, aminek a jelentGségét késGbb ismerte-
tem. A Banner a nyomtatoéipar teljes szélességét ki-
hasznalja. "

De lassuk a Newsroom lehetdségeit.
A Newsroom alkalmazasarél az 1001 ja-
ték cimii konyvben mar jelent meg leirads.

Az alabbiakban roviden ismertetem a
program tizemmdadjait, hogy azutdn a ké-
sébbiek érthetdk legyenek.

A Newsroom jelentése: szerkesztdség.
A program részei a kévetkezok.

A Photo Lab és a Banner iizemmoddal barmely
képrészlet kinagyithatd, ami azt jelenti, hogy ( mint a -
Geosban ) gyakorlatilag pixelenként, nagy felbonta-
su iizemmoédban rajzolhatunk.

Photo Lab

A Photo Lab nyujtja a legtébbet, gyakorlatilag a
Newsroom valamennyi lehetoségét: Clip art abra be-
olvasasa, grafikus abrakészités, szovegiras, el6zlleg
mar elkészitett foté beolvasasa (beragasztasa).

Az 1. dbran szerepl§ cirill betlis szoveget fotd-
ként is beragaszthatjuk a magyar betiis szovegbe.

A Photo Lab grafikusan tarolja az adatokat,
ezért igen nagy a tarolékapacitas-igénye. Viszont ha
egy fotot terveziink valahova, annak barmilyen ki-
csiny részét kivalaszthatjuk (,,take a photo”). Ehhez a
baloldalt, alul lathato kis fényképezGgéphez vezetjiik
a kurzort, a tlizgombbal kivalasztjuk, majd a kijel6lni
kivant részlet két atellenes sarkat is épp igy jeloljik.
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Copy desk

A Copy desk nem mads, mint az Gjsagiras techni-
kai eszkdze. Szimbdluma az irdgép: ez a szoveg is a
Copy desk tizemmodban késziilt. LehetGségei: sz6-
vegiras, foté beragasztasa.

A Copy deskben irott szoveg tarolasi helyfogla-
lasa igen kicsi, mert a program a betlik ASCII kodja-
it tarolja. Csak két betlitipus hasznalhaté: praktiku-
san az Osszeilld kis- és nagybetiiméret.

Layout

A layout magyarul a tordelés miveletét jelenti.
Ebben az iizemmoédban tervezhetjilk meg az ujsag
egy szovegoldalat. A szovegoldal legfeliil egy Ban-
nert (fécimet) tartalmazhat, alatta két olyan hasabot,
amelyek a papir méretétdl fiiggGen harom vagy négy
szovegrészt (panelt) foglalnak magukba. A tordelt ol-
dal (page) lemezen rogzithet. Helyfoglalasa mini-
malis, mert csak az oldalra betérdelt allomanyok ne-
vét kell tarolnunk.



Press

'Ez a nyomda, itt késziilnek el a nyomtatott sz6-
vegeink. Figyelemre méltd, hanyféle nyomtaté mii-
kodtetésére készitették fel a Newsroomot! En az
MPS-801-et hasznalom.

A Newsroom fontos sajatossaga, hogy teljes egé-
szében grafikus lizemmoddban nyomtat. Ezért On-
maga hatirozza meg a betiik irasképét. Tehat nem a
felemas Commodore-betiiket nyomtatjuk, amelyek
kozott példaul a kilences és a kis g betii dsszetéveszt-
hetd. A kisméretli betiik 8x8 pixel, a nagyméretiiek
16x16 pixel méretiiek lehetnek. Banner lizemmodban
a betliméreteket a program megkétszerezi.

Wire Service

Talan telexszobanak lehetne forditani. Ezzel a
Newsroom egyediilallo a szdvegszerkesztd tipusu
programok kozott: telefonon létrehozott vezetékes:
kapcsolattal szévegeket képes kozvetiteni. Az erre
szolgalé meniibél 6tféle interfésztipus valaszthato.

Clip art

Clip art a neviik a szoftvergyart6 cég altal elGre
elkészitett kis 4braknak. Ezek harom teljes lemezol-
dalt toltenek ki. Jellegiiket tekintve f6ként karikatid-
rak, de vannak koztiik igen jo mindségii térképek is.

Cikkemben erre nem térek ki b6vebben, mert cé-
lom a betiiformakkal kapcsolatos tudnivalok ismerte-
tése.

Karakterkészletek

A Newsroom o6tféle nevet ir ki a képernydre, ha
betitipust valasztunk. A két kisméretii betiitipus a
Serif small és a Sans Serif small. Ezek a Newsroom
betdltésekor betoltédnek. Betiitipus valtasakor csak a
valasztas céljait szolgalé menii toltédik be a lemez-
rél. Ha kijel6ljiik az altalunk hasznalni kivant betfiti-
pust, utdna lemezmiivelet nincs. Banner és Photo
Lab tizemmoédban az Gjonnan valasztott betitipus-
sal folytathatjuk a szovegirast. Copy desk iizemmod-
ban valami furcsa torténik: a gép a teljes szoveget at-
alakitja az ijonnan valasztott betlitipusra.

Ennek a tulajdonsignak az a kodvetkezménye,
hogy ha magyar betiis programot cirill betiis széveg-
gel akartam folytatni, az egész Newsroom programot
ujra be kellett toltenem a gépbe.

1. abra

. Mpueer unTanmimem!

2. dbra

Epansmegn.  Koatic ﬁ'gvsg.

A nagybetiiknél mas a helyzet. A Newsroom
nagymeéretli betiitipusai a Serif, a Sans Serif és az
English. Ezek a kisméretli betlikh6z hasonléan me-
niibdl valaszthaték. Minthogy terjedelmesek, a gép
minden valasztis utdn lemezrdl tolti be az 4j betiiti-
pust. Ezek tehat keverhetdk.

A magyar betlik elkészitésénél azt az eljarast ko-
vettem, hogy valamennyi betiitipust és betiiméretet
atirtam magyarra, mert nem lattam értelmét annak,
hogy a betiivalaszték csonka legyen. Ezzel szemben
az idegen nyelvek betlikészleténél csak a Serifet ir-
tam at. A magyarorszagi felhasznalénak ez a prakti-
kus, mert igy egy lemezen van meg neki az idegen és
a magyar betlitipus. Erre akkor van sziiksége, ha egy
hosszabb idegen nyelvii, dsszefiigg szovegben ma-
gyar sz6t vagy megjegyzést kell elhelyezni. Ezért pél-
daul a gordg betis betikészletem tartalmaz egy
komplett kis- és egy komplett nagyméretii gorog be-
tivalasztékot, valamint egy kis- és két nagyméretii
magyar betilivalasztékot. Igy lehet példaul a 2. dbrdn
1év6hoz hasonlé szovegeket beszirni a szévegbe. (JO
estét! Isten hozott!)

A billentyiizet kiosztdsa

A Newsroom &sszesen 90 billentyiivéltozatot ol-
vashat le. Ez elég kevés. A magyar betiliknél az alab-
biak sziikségesek:

— 26 betii az angol abécébdl,

— 9 magyar ékezetes betii,

— kis- és nagybetiik, egyiitt 70 darab,

— 10 szamjegy,

— 10 elengedhetetlen irasjel,

Osszesen 90 darab.

Ennek az a magyarazata, hogy a Newsroom a
Commodore billentyilit nem kodvaltasra hasznilja,
hanem vezérl6billentyiiként. Ha ugyanis a programot
botkormdany nélkiil hasznaljuk, ez a billentyi t5lti be
a tlizgomb szerepét. Mindennek tetejében nem hasz-
nalhatunk minden billentytit egyiitt a shift billentyii-
vel. Ezek a

67 shift csillag,

94 shift plusz,

96 shift minusz

98 shift kukac (Klammeraffe).

Helyettiik az alapbillentylih6z tartozé beti jele-
nik meg, mintha a shiftet le sem nyomtuk volna.

A karakterkészlet elsG két eleme nincs értelmez-
ve. A 3-as a space, a 4-es a felkialtojel, és a betisor a
88-asig folytatédik. Erre a helyre grafikus karaktert
terveztek — kockét illetve hAiromszoget —, de, mint
emlitettem, ezt a Newsroom mar képtelen kiirni. Az
utols6 kiirhaté billentyli a 97-es (shift nyil), ide a

nagy rovid U betiit helyeztem.

A billentyiizettervet késébb ismertetem. A lehe-
téségek szerint az Easy Scriptével megegyezik, illetve
ahhoz kézel all.

Akit a program kozelebbrél érdekel, az a Kerté-
szeti és Elelmiszeripari Egyetemen, a Fizika Tanszé-
IIK:I csc;portnél férhet hozza: 1118 Budapest, Somléi ut

—16.

Dr. Zana Janos
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TUNK..

Szamitogépek és kirnyezetii,

A szamitégépek leirdsa gyakran attal érthetetlen a kivilallok szama-
ra, hogy az ir6 valamilyen okbdl targyat kérnyezetébdl kiszakitva, 6nma-
gaban abrazolja. Pedig — ha ennek a kijelentésnek van egyaltalan értel-
me — ,6nmagdban csak az univerzum all."

Gépeink nem sorsszerden, hanem attol olyanok, amilyenek, hogy i/-
leszkednidk kell kornyezetikhoz. A.gépekkel valamilyen szervezett for-
maban, emberek kdzremiikodésével vagy (valahova: repiilégépekbe, tr-
hajokba stb. beépitve) anélkil munkéat kell végezniink. Ahogy egy jol
tervezett balta nyelének, a ma hasznélatos gépkocsik muszerfaldnak
stb. jol kell illeszkednilk a hasznalati médhoz, agy kell, hogy a gép pa-
rancsnyelve, megszakitasi rendszere, allomanykezelése sth. megfeleljen
annak a tipikus — mondjuk igy — alkalmazdsi technolégidnak, (izem-
maédnak, melynek keretében hasznaljak.

Az alkalmazasi kornyezet, a munka természete igen eltérd lehet.
Dolgozhatunk gépeinkkel gy, hogy

— az olcso (személyi) szamitogép egészen addig ,ott all a sarok-
ban, mint egy irégép”, amig tulajdonosa be nem kapcsolja, hogy aztén
dolga végeztével ismét otthagyja. llyenkor a tulajdonos kezeli az adat-
hordozokat, vigyaz arra, nehogy elvesszenek, dsszekeveredjenek, még
mielétt dtmasolta (,elmentette”) volna a rajtuk lévo értékes adatokat
stb. :
A skala masik végén tobbek kozott azok a magy teljesitményd,
biztonséggal 6rzétt, ,kbziizemi” jellegi és szolgaltatast nydjtd szami-
tokdzpontok gépei vannak, amelyek {izemeltetésénél mindenekeldtt két
dolgot kell figyelembe venni:

— a nagyszamu, a gépet mikodtetok szempontjabol lényegében
ismeretlen felhasznalé gordilékeny kiszolgalasat. Mindegyik érezze ugy,
a gép csak neki dolgozik, a gép vélaszidejei legyenek rovidek stb.;

— a gépet minél jobban kihasznaljak, minél tobb pénzt termeljen
stb.

E két szélsbség kozott (mellett?) a tipikus kdrnyezetek széles vélasz-
tékat talaljuk. Néhanyat — most mar csak jelzésszeriien — meég felsoro-
lunk:

— mas gépekbe beépitésre szént (vezérld) szamitogépek, nagy
teljesitményii, de nem ,sok kis és tipikusan ismeretlen felhasznaléonak”,
hanem egy-egy nagyvallalatnak dolgozé (példaul un. batch-orientélt)
gépek kdrnyezete;

— egy-egy kisebb szervezeti egység (példaul egy hivatal, egy vélla-
lat egy-egy osztélya, fosztalya) részére dolgozé gépek kdrnyezete,
ahol egymast jol ismerd, egymas munkajanak eredményeire tdmaszko-
do, azokra gondosan vigydzé munkatérsak dolgoznak.

A gép és az elvégzendd munka

A szamitogépek és kornyezetik kapcsolata — a gépek kérili mun-
kaszervezés — a szdmitastechnika egyik legkevésbé kiforrott teriilete.
Ez tiikrozddik az elnevezések, a fogalmak bizonytalansagaban, a problé-
makor strukturalasanak gyakori médosuldsdban, sokféleségében. Emi-
att itt még nehezebb a tudés tovabbadasa, mint példaul a programozas
technikajaban vagy az elektronikus, digitalis aramkorok tervezésében.
Ennélfogva nehéz ma a szadmitdgépes rendszerelemzést, rendszer-
szervezest tanitani. Sokakban még az a kérdés is felmeriil: van-e egyal-
talan ilyen diszciplina?

A bevezetében ,konny( kézzel” arra utaltunk, hogy a szamitégépe-

ket tipikusan munkavégzésre hasznaljak. Ugy latszik, a ,,munka” sz6

sajatos jelentést kapott a magyar szamitastechnikai terminolégiaban: a
szamitégépek, a szamitdkdzpontok éves, heti, napi munkavégzésének
folyamatdban munkéanak hivjuk azt a jol definidlt ,tevékenység-, fel-
adatcsomagot”, amelyet a gép — és mi, akik a gépet hasznaljuk — egy
egységben latunk. A ,munka” kifejezés tehat (az angol ,job” fordita-
saként) egy — eredeti jelentésétdl nem tavoli, attdl nem eltérd, de még-
is csak specidlis — szlikebb jelentést is nyert. Elnevezhettiik volna ezt az
egységben latott valamit ,feladatnak” is, ahogy az angol terminoldgia-
ban is van némi bizonytalansag a ,,job” és a ,task” (a mynka és a fel-
adat) érteimezése kozott.

Mivel jellemezhet6é egy-egy ilyen szamitogépes munka? A teljes-
ség igénye nélkil mondhatjuk, hogy

— van megrendeldje, aki tobbek kozott jogosult a gép szolgaltata-
sainak igénybevételére stb.;

— van geépi erdforrdsigénye, példdul bizonyos periféridkat, adat-
hordozokat, programokat stb. igényel;

— esetenként meg van hatdrozva a munka felsé kéltséghatdra, tor-
ténetesen mar csak azért is, hogy a munka végrehajtdasahoz igényelt
programban benne maradt hibdk — un. végtelen ciklusok — miatt a
nem igazan gondos megrendelének ne kelljen ,ingét-gatyajat” rafizetnie
a munkara;

— a megrendelének meg kell adnia, hogy a munkajat elvégzé gép
honnan kapja a bemeneti adatokat, hova adja a gép az eredményt stb.;

— van-e a megrendelt munkanak prioritdsa a tobbi munkahoz ké-
pest;

— kell-e, és ha igen, hova kell elszéllitani példdul a munka eredmé-
nyeként létrejové nyomtatvanyokat;

— milyen a munka titkossagi fokozata, tehat nyilt-e, bizalmas-e,
.Szolgdlati hasznalatra” minésitési-e stb.

Kezddknek a legtdbb gondot ebben az dsszefliiggésben az szokta
okozni, hogy nehezen fogjdk fel: a programok is er6forrdsok. Ennek
az az oka, hogy a szamitastechnikédval ismerkeddk t6bbsége a mai PC-s
vildgban vagy ,jdtszik” a géppel, vagy programokat ,fabrikdl”. Ezért sza-
mukra tipikusan csak egy program latszik: amivel jétszanak, vagy amit
éppen készitenek. A profi szdmitékézpontokban dolgozok jellemzé
szemlélete szerint a ,,gép” feldolgozd egységek, csatornak, perifériak,
futasra kész programok, tehat a legkiilonfélébb eréforrasok 6sszessé-
ge. A programok tipikusan Ggy vannak megirva, hogy azokat ,,egy id&-
ben” akér tobb felhasznalé is hasznélhatja. Olyanok ezek, mint vala-
mely kézos konyha faldra felfiiggesztett receptek, amelyeket egyszerre
tobb szakécs is kdvethet tgy, hogy nem is kell egyszerre elkezdeniik a
fozést. Sot: a szakacsok cserélédhetnek a konyhaban — a receptek ma-
radhatnak. A konyha el6tt all egy konyhaféndk is, aki mielétt beengedné
a feledékeny szakécsot a kdzos konyhdaba, tisztdzza, van-e még szabad
tlzhely, ki vannak-e fiiggesztve a szakacsnak sziikséges receptek (kdz6-
sen hasznalhatd programok). Ha nincsenek, akkor mielétt beengedné a
szakacsot, gondoskodik arrél, hogy a pincébél (a hattértarrdl) felhozzak
neki a receptet stb. E kissé gyermetegnek tiin hasonlatban a ,,munka”
egy-egy étel elkészitése, a falakra kifliggesztett receptek pedig az ope-
rativ tdrba beolvasott programok, a munkak elvégzésének fontos ,,erd-
forrésai”.

Programok, mint eréforrasok

Az el6bbiekbdl talan kideriilt, hogy a profi — pénzkeresé — szami-
tastechnika kicsit masképpen tekint a programokra, mint az érdeki6do,
a gépekkel most ismerkedd laikus. Ha el akarjuk érni, hogy ezeket a sz&-
mitastechnikai ,recepteket” tobb szamitastechnikai ,szakécs” is egyide-
jlileg hasznalhassa, akkor — barmennyire is biiszkék vagyunk Neumann
Janos felismerésére — olyan programokat kell irnunk, amelyek futas
kézben nem médositjdk magukat. llyen k6z6sen hasznélt programo-
kat okos és szigoru dnkorldtozdssal kiilénvélasztjuk azoktol az adatoktdl,
melyeket azok ,megmunkdinak”. A ,megmunkalandé”, feldolgozandd
adatok munkérél munkéara valtozhatnak. A munka megrendeldje a
.rendelés feladasakor” kiilon meg kell, hogy adja, honnan kell majd ven-
ni a feldolgozandé adatokat. A kezddk kis, személyi szamitoégépeikhez
szadnt programjaikba 6nmaguk épitik be ezt az informéaciot!

A munka — mint szervezési egység — fogalmat tehéat akkor tudjuk
igazan jol megérteni, ha megértettiik, hogy nagy, draga, sok felhasznalo
kiszolgaldséra szédnt gépeinkbe a k6zds felhaszndldsra szdnt programo-
kat mds elvek alapjén készitik, mint a kezd6k szoktdk BASIC programjai-
kat irni.

Ezek a profi programok olyanok, hogy tobbek kéz6tt nem benniik (a
programban magaban) van megkétve, pontosan milyen perifériakrol —
terminalokrol, kartyaolvasorél, operatori konzolrdl — szarmazzanak a
feldolgozandé adatok; hova adja (ki) a gép az eredményt: példaul arra a
terminalra, munkaallomasra-e, amelyikrél a feladatot ,megrendelték” —
elinditotték. Ez azt jelenti, hogy példaul a programban nem a futtataskor




és most meghivjuk Ondket, hogy elmélkedjiink
kizdsen a szdémitogépeknek a kdrnyezetinkkel
valo kapecsolaidrdl. Gondoljuk 4t hogyan is hasz-
néljsk a gépeket munkavégzésre. A gép és a
munka fogalma hagyomanyos gépeinknél is szo-

rosan dsszefonddott Amikor a szémitogépek —
a gépeknek ez az uj fajtdja — kapcsdnm beszé-
link munkardl, akkor nem feltétlenil csak a fizi-
kidban meghonosodott munkafegalmat értjiik raj-
ta, hanem elsisorban azt a fajta munkat, amit
ma még tibbségében rutin jellegd szellemi mun-
kdnak tartunk. Példdul adatok célszerd rendezé-
sét, szdmitdsi feladatok megoldésat stb.

ténylegesen felhasznalt be- és kimeneti periféridk, allomanyok (fajlok)
stb. nevei vannak beirva, hanem valamilyen , helyettesité nevek”, melyek
a program futasakor dsszekapcsolédnak a megrendelt munka megren-
deldje altal megadott, specifikalt perifériadllomany- stb. nevekkel.

V' 4 Y 4 4
Szamitogépek — gazdasagos
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miikodés

frtuk, ha egy olcso PC ,gazdéra-var”, nem baj, hadd vérjon, a ,gaz-
da” ideje a dragabb. Nagy-gépekkel nem ez a helyzet. Ezeknek egy-egy
oranyi ideje akkor is akar tobb tizezer forintba kerilhet, ha csak ott g//-
nak a gépteremben. A cél tehat: minél jobban kihasznalini a gépet, miné/
tobb munkaéat elvégeztetni rajta.

A gép éves, havi, heti, napi stb.,fevékenysége” (hasznaljuk ezt a
sz6t, mert a munkéat mar lefoglaltuk a szamitastechnikaban masra)
munkak — felhasznaloi megrendelések — tomegébdl all. A jellegzetes
alaphelyzetek: :

— a szamitékdézpont ,bejaratanal” igen sok megrendelés (munka)
gyllik dssze. A gép ugy mikodik, mint egy ,nagy daralé”. Beledobaljak
a megrendeléseket — a munkékat, job-okat — és a 'gép a munkék
specifikdcioi, azaz eréforrasigényei, prioritdsai, sorrendi kotottségei stb.
alapjan MEGSZERVEZ| azok legcélszeribb, folyamatos végrehajtasat.
A .daralot” allandéan ,taplaljak” az Gjabb és Gjabb befutd job-okkal, az
eredményeket pedig folyamatosan a rendeltetési helyiikre tovabbitjak;

— a szamitokdzpontot telefonon barki barmikor elérheti, kézélheti
vele a ,megrendelését”, s ennek sordn — ha kivanja — alland6 (péar-
beszédes) kapcsolatban maradhat a géppel. Ma mar vannak olyan fej-
lett rendszerek is, ahol egy-egy tavoli terminéirdl egyszerre akar tobb
munkét is meg lehet rendelni, és a gép nem keveri dssze a kiilonbdz6
munkék be- és kimeneti adatait.

Természetesen nemcsak ez a két szamitastechnikai ,szinpadkép”
(forgatokényv, szcendrid) képzelhetd el, de a tébbit most mar az olvasé
képzeletére bizzuk és visszatériink a bevezetd gondolatra: miért is olya-
nok nagy teljesitményli gépeink, mint amilyenek.

Tipikus szervezési modok

A tipikus felhaszndlasi kérilményektdl figgben szamos megoldas
— stratégia, operacios rendszer, architektura stb. — alakult ki a draga
gépek jobb kihasznaldsara. Hadd jegyezziik itt meg: a gépek j6 kihasz-
nalasa csak jo0 dsszmunkdval érhet6 el. Eszerint:

— mar a hardver tervezésekor figyelembe kell venni az iizemelte-
tési igényeket, mint a megszakitasi lehetéségeket, a tarfelosztast, az un.
<laptechnikat”, a tarvédelmet stb.;

— az operacids rendszer lehetévé kell hogy tegye a j6 6sszekot-
tetést a hardver és a miikodtetdk kozott;

— a gép egész kdrnyezetének (a géptermi rendnek, a szamito-
kozpont adatvédelmi rendjének, szamlazési rendjének, a rendszer un.
.hangolasanak” stb.) mind-mind &sszhangban kell lennie a felhasznalék
Lgényeivel, az operdacios rendszerrel és a hardverben rejlé lehetéségek-

el.

Ismét csak érzékeltetésil, milyen megoldasokra gondolunk.

— Tipikus — régebben altalanos — volt a kéitegelt (batch) jelle-

gl szervezés. Ennél a szamitokozpontba érkezé megrendeléseket —
munkékat, job-okat — azonnal beolvastatjak a gépbe. (A ,kdteg” —
angolul: batch, németiil: Stapel — elnevezés arra utal, hogy régebben a
munkak leirdsat egy koteg, sorozat lyukkartyan rogzitette a megrende-
16, aki ezt a kdteget ,nyljtotta be” a szdmitokdzpontba.) Az operator, il-
letéleg kés6bb mar maga a gép az igy benyujtott megrendeléseket osz-
télyozta. ' ;

Az okos géptermi személyzet természetesen ligyelhet arra is, hogy
a gépnek mindig legyen olyan viszonylag hosszi hataridés (alacsony
prioritdsu) hattérmunkaja is, amit a gép akkor vehet eld, amikor a siirgds
feladatok szdma csokkent.

Egészen mas korilmények kézott mikédnek az un. beépitett sza-
mitégépek (angolul: embedded), amelyek arra késziilnek, hogy mas
geépekbe ,alkatrészként” beépitsék dket. Ezek tipikusan rejtve maradnak
a felhasznalé — a befogado gép kezelbje, a replilégép pilotaja stb. —
elétt. Az ilyen gépek elsédleges felhasznalojanak leginkabb a mésik (a
befogadd) gép tervezéjét (tehat egy masik szakembert) tekinthetiink. O
altalaban szivesen vallal egy kis tervezési tobbletnehézséget, ha jobb .
feladatmegoldéast taldlhat. Neki altalaban nem okoz gondot a tisztan
miuszaki jellegl csatlakoztatasi, illesztési, beszerelési elGirds sem. Az
ilyen beépitett szamitdégépeknek rendszerint a befogadé gép folyamata-
it — altalaban tobbet egyszerre — kell figyelnilik, és ha sziikséges, azon-
nal be is kell avatkozniuk a figyelt folyamatokba.

Az informécio az ilyen gépekhez jellegzetesen vezetékeken, elektro-
mos jelekként érkezik. A kozvetlen emberi, példaul irodai alkalmazasra
szant szdmitdégépek szokdsos periféridi a beépitésre szént gépeknél
szinte teljesen hianyoznak. Az ilyen gépek specifikacioja arra van ,kihe-
gyezve”, hogy a gép gyorsan atvaltson egyik feladatrél a masikra, haté-

‘konyan tudjon ,parhuzamosan”, egyszerre reagélni tébb feladatra, pél-

daul tudjon tobb figyelést is ellatni. Ezért az ilyen gépek Gn. megszakita-
si mechanizmusa igen fejlett, operaciés rendszeriik ,eseményvezérelt”,
nem Un. ,politika-stratégia” szerint mikodo.

A fejlodés iranyai

Ugy tinik, napjainkban a szédmitastechnika fejlodése kétpélusa:

— a személyi szamitogépek ara és teljesitménye egyrészt sziiksé-
gessé, masrészt lehetdveé teszi a nagygépek koriili munkaszervezés egy-
re tobb elemének atvételét. Ugyanakkor — mér csak a képzetlenebb fel-
hasznaldk miatt is — ezeket a megoldasokat attekinthetébb, konnyeb-
ben megtanulhaté rendszerbe kell foglalni, mint ami a nagygépeknél
szokasos, masrészt a nagygépek korili szakember-utanpotlas megkove-
teli a személyi szamitdgépek kapcsan bevezetett kényelem — jol struk-
turalt parancsnyelvek stb. — mind nagyobb részének atvételét. Ezek ter-
mészetesen a korabbi nagy beruhazasok miatt csak lassan, fokozatosan
vezethetdk be.

Az operacios rendszerekkel parbeszédre alkalmas parancsnyelvek a
Jtorténelem folyaman” televényszerlien fejlédtek, nem jol strukturaltak,
megtanulasuk, hasznalatuk igen nehézkes. Itt furcsa jelenséggel talaljuk
magunkat szembe. A szamitastechnikai szakemberek nemzedékei tanul-
tak meg fdradsdgos munkdval ezeket az igen sokat tudo parancsnyelve-
ket. A tudas tehat nem csupan a kenyérkereset, hanem talan a konzerva-
tivizmus forrdsava is valt. Valasztévonalla a laikusok és a beavatottak
kozott. A személyi szamitogépes korszak bekdszontével megjelentek a
laikus felhasznalok igényeihez sokkal jobban alkalmazkodé, de — kez-
detben — sokkal kevesebbet tudé parancsnyelvek. Az e teriileten vég-
bemend fejlodés egyik érdekessége, hogy a személyi szamitogépek fej-
leszt6i — mint erre a korabbiakban mar utaltunk — sorra , Ujbdl felfede-
zik” mindazokat a fontos tulajdonsagokat, amelyeknek egy korszer( pa-
rancsnyelvben (operacios rendszerben) lennilk kell, és ezeket — de
most mar ismerve a nyelvekre vonatkozo altalanos szabalyokat is — a
kordbbiaknal sokkal jobban strukturaltan épitik be a parancsnyelvekbe,
az operacios rendszerekbe.

Befejezésiil szeretnénk ismét felhivni olvaséink figyelmét arra, hogy
amikor a szamitégépekkel ismerkednek, akkor ne csak a gépekre figyel-
jenek, hanem arra a kérnyezetre is, amelyben a gép tipikusan mkadik.
A gepek — az operécids rendszerek — miikddéssét, tulajdonsagait, szol-
géltatésait csak igy érthetik meg igazan.

iy gl
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SAKK

FEJLODES

Az el6z6 alkalommal targyalt centrumérték-szamitason kivil nagy je-
lentésége van a fejlédés értékének is a sakk-hadallasok.értékeléséneél.
A fejlddés szerepe a megnyitas kezdeti stddiumaban a leglényegesebb.
A megnyitasban kell a figurdknak kifejlodni. Az a cél, hogy az itt elfoglalt
pozicidjukkal a kozépjatékban minél aktivabb szerephez jussanak.
A jatszméban az van kedvezdébb helyzetben, akinek tempoelénye van,
mert ez a fél diktadlja a jatszma tovabbi menetét. Ezért nagyon fontos,
hogy figurainkkal mielébb kifejlodjink, és ennek érdekében a jatszma
alejen ne lépjiink tobbszor azonos babwal hanem proébaljuk meg a tel-
jes haderé6t mozgésltanl

A fejlédés és a kordbban mar targyalt mozgékonysagi érték szorosan
6sszeﬁ.'|gg Amelyik félnek fejlettebb a hadereje, annak a mozgékonysé-
gi tényezdje is nagyobb. A fejlettseg értékelésében sokféle tényezot ér-
demes megvnzsgalnl

Elészor is meg kell éliapltam hogy -mely figurak hagyték el eredetl he-
lyliket. Ennek figyelembevételével els6ként a huszarok és a futdk kifej-
lesztése, majd a sancolas, és végll a nehéz tisztek aktivizdldsa a helyes
sorrend.

A fejlettség masik, kevésbé ismert szempontja, hogy ameddig vezér
van a tablan, addig a sancolds létfontossagu. Ennek tobb oka van. A.leg-
tobb megnyitdsban a kozépvonalak joval hamarabb kinyilnak, mint a
szels6k. A centrumban bekdvetkezd cserék soran ezek a vonalak sok-
szor viszonylag koran szabadda valnak a bastyak vagy a vezér szamara.
igy érthetd, hogy a kézépen maradt kiralyra ezeken a vonalakon tébb ve-
szély leselkedik, mint sdncolas utan, amikor az eredeti helyiikon lévé f, g
és h gyalogok — vagy hossz( sancnél az a, b és ¢ gyalogok — kozvetle-
nil védik kiradlyukat. A kdzépen rekedt kiraly pedig kénnyen okozhatja az
egyensuly megbillenését is, ugyanis megszakitja a két szarny — a kiraly-
és a vezérszarny — kozotti 6sszekottetést. Ekként tehat kozlekedesi aka-
dalyt hoz létre és kettéosztja sajat haderejét, meggatolva annak ésszer(
elhelyezését és atcsoportositasat. Ha viszont a vezérek lecserélddtek —
legalabbis az ellenfél vezére nincs a tablan —, akkor mar nem olyan
alapvet6 a sancolas.

David Levy, a kivalo sakkozd és sakkprogramkészité a kovetkezé kép-
letet hasznélta programjaban a fejlédés figyelembevételére:

F=D/3—U/4—kC

ahol i :

D = azoknak a konny( tiszteknek a szama, amelyek nincsenek a he-
lyiikon;

U= 0, ha a vezér még nem mozdult vagy leiitotték, és a fejletlen
konnyl és nehéz tisztek szdma, ha a vezér mar elmozdult, de
még nem (totték le;

C= 2, ha az ellenfél vezére még a tablan van, és 1—P/4, ha az ellen-
fél vezére mar nincs a tablan;

P= a kolcsonosen leiitott bastyak és konnyd tisztek szdma;

= 0, ha a jatékos elsancolt, és 1/3, ha a jatékos elvesztette a vezér-
szarnyi sancolas jogat,
2/3, ha a jatékos elvesztette a kirdlyszarnyi sancolas jogat,
1, ha a jatékos mindkét oldalon vald sancolas jogat elvesztette.

Kaszparov—Roizman, Minszk, 1978.
A9. féllépés uténi allas
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Dap Hartman elemzd algoritmusa'ban’ezt a képletet a kdvetkezokép-
pen alakitotta at:
F=20+d—16+u— (kec)

ahol

d= a lépett konnyl tisztek szama;

u= .0, ha a vezér nem lépett és nem Utotték le,
a fejletlen konnyli és nehéz tisztek szama, ha a vezér mar el-
mozdult, de még nem Utotték le;

c= 8, ha az ellenfél vezére még a tablan van,
6 —p, ha az ellenfél vezére mar nincs a tablan;

p= - a leltott konnyl tisztek és nehéz tisztek szama;

k= 0, ha a jatékos elsancolt,

3, ha a jatékos nem séncolt el, de mindkét oldali sancolasi joga
megvan,

5, ha elvesztette a vezérszarnyi sancolas jogat,

10, ha elvesztette a kiralyszarnyi sancolas jogat,

15, ha mindkét oldali sancolasi joga megszint.

Ha a megadott valtozék értékei a kovetkezé intervallumon kivilre es-
nek, akkor azt az adott valtozot az algoritmus automatikusan zérusnak
tekinti.

0<d=<4 0<ux<7? 0=<c=8
Ezt figyelembe véve Fp,= —210 és F,,=80.

Dap Hartman képlete alapjan a Kaszparov—Roizman jatszma tizen-
nyolcadik féllépésében (lasd az 7. 4brat) a kévetkezd értékeket kapjuk vi-
lagos és sotét szamara:

F(vilagos) =20 F(s6tét)=16

A 2. dbrén Dap Hartman elemz6 programjanak eredményét lathatjuk,
ahol a fliggvény abraja jol szemlélteti a nyertes és a vesztes fejlodési ér-
tékét a féllépésszam fiiggvényében.

0<k=15

Kovics P. Attila
2/a ébra

A nyertes és a vesztes fejlédési értéke

o 50 102 ' 150 ; 200
féllépésszam

A nyertes és a vesztes fejl6dési értékének kiilbnbsége

w

—ip s
o 50

100 200

féllépésszam
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fantasztikusak. ;
Vagy létezik, hogy én ezt még nem tudja? |

s

Felhasznéléi szoftvereinkrél szerényte-
egyszerien

lenség nélkiil csak azt tudjuk leirni, hogy

CAD-szolgéltatdsaink a mdiszaki élet

Betanitds,
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Ha IBM kompatibilis PC X+/AT gépre
van sziiksége vagy LAN hdlozatot szeret- minden teriiletén segithetik munkdéjat.

ne, készséggel dllunk rugalmas lizing- vagy
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vilonban rendezziik az Orszagos Mikrosza-

mitogépes Taldlkozot, a 11'89-et és a

1115 Budapest, Bank béan u. 17/B
TOURCOMP kiallitast.
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Az Olvaso irja

Mészar Zsolt, Oroshéaza

Ifj. Fekete Laszlé, Budapest

En a Commodore 64-es géprél szeret-
nék levelezni. Cserébe egy érdekes fel-
adat megoldésat tartalmazé programlis-
tat kaldok.

5 REM = = = BORTONOR = = =
10 DIM M(1000)

20 PRINT "®"

40 FOR A=1TO 1000

50 FOR B=1TO 1000 STEP A

80 IF M(B) =0 THEN M(B)=1: GOTO 70

65 M(B)=0

70 NEXT B

80 NEXT A

90 FOR B=1TO 1000

100 IF M(B)=1 THEN PRINT B, ;: S=S+1
105 NEXT B

110 PRINT: PRINT S; "RAB SZABAD"

120 END

A feladat: A kirdly amnesztiat hirdet.
A bortonben ezer rab van fogva tartva.
A boérténdr ezerszer korbejar, és ellendrzi
a cellakat. Egyesével, kettesével, harma-
saval, négyesével stb. — egészen ezerig
— vizsgalja a cellakat. Ha a cella zarva
van, akkor kinyitja, ha pedig nyitva van,
akkor bezarja. Amelyik rabnak a végén
nyitva marad a celldja, az szabad.

Kérdés: Hany rab lesz szabad és hanyas
a cellajuk szama?

Ezenkivil a Newsroom nev( Ujsagszer-
keszté programmal kapcsolatos észrevé-
teleimet kozlom. Bizonyara vannak olya-
nok, akiknek nincs botkormanyuk, és a
Newsroom programmal rajzot vagy fotot
akarnak késziteni. A program leirasa
ugyan megtalalhaté az 1001/2 jaték
C64-re ciml konyvben, de, az ott leirtak
ellenére, ha rajzolas kozben a CTRL bil-
lentyit lenyomva tartjuk, a rajzolas éppen
olyan kis léptékd, mintha botkormannyal
rajzoltuk volna.

Azt hiszem, ez a levél onmagdaért beszél.

Pasztor Jadnosné, Takécsi

1986-ban Thomson TO 7-70 szamitogé-
pet vasaroltunk az NSZK-ban a lanyunk-
‘nak, akinek iskolai fakultdcié keretében
alkalma nyilt foglalkozni a programozas-
sal. Mivel korusvezetéként hivatalos Gton
jartunk kinn, és kevés markank volt, jaték-
programot nem tudtunk venni, és azéta
sem tudunk szerezni. A német nyelvi is-
mertetéboél kideril, hogy BASIC, LOGO,
ASSEMBLY, FORTH nyelven ért a gép,
grafika keszitheté (van fényceruzjja),
négy oktavnyi zene szerezhetd vele, ha
lenne, aki segitene. ..

Eziuton kérjitk azokat, akiknek Thomson
TO 7—70 tipusi: gépiik van, hogy jelentkez-
zenek a szerkesztoség cimén. Bizunk abban,
hogy akad olyan géptulajdonos, aki a fenti
levélironknak is tud segiteni.

46

Arra gondoltam, hogy alakitani kellene
egy C64 levelez6 klubot. A tagok egymas
kozott cserélhetnének tapasztalatokat, ot-
leteket és a sajat maguk altal megirt
programjaikat. Mi errél a véleményik?

1989. januar 1-jétél, DIG-MAG cimmel,
egyik baratommal ujsagot ,inditunk”. Per-
sze csak a haveri, esetleg iskolai k6z0s-
ségben. De tagabbrdl is lehet szé. Az Uj-

sadgban féleg oktatésorozatok futnak:

majd, de programokat is terveziink bele.
Ez lehetne a levelez6 klub alapja is! Sze-
retném C64, C Plus/4 és ZX-Spectrum tu-
lajdonosok segitségét kérni a programok-
ra és oOtletekre vonatkozoan. Akad azon-
ban egy nagy problémank! Hogyan sok-
szorositsuk olcsén az ujsagunkat? Erre
keressiik most a vélaszt.

Szeretnem megtudni, hogyan lehetne
értékesiteni a sajat magunk irta progra-
mokat. Elészor egy karakterszerkesztérél
lenne szd.

Nem értem, hogy a ,Semmi sem lehe-
tetlen!” cimid cikkikben irt boltot miért
nem sziintetik meg egyszeriien. Ez a leg-
nagyobb piszoksag, ami ott folyik! (EIné-
zést a kifejezésért.)

Mostandban a C64-hez egy uj adatatvi-
teli ,rendszert” tervezek, s ehhez kell épi-
tenem egy C64 interfészt és egy mikrogé-
pet. Hol tudom beszerezni a hozza vald
alkatrészeket? A kovetkezdk kellenének:
6510, 6526, 2764 (EPROM) és MK4802
(statikus RAM).

Miért szentelnek minden szambdl 3-4
oldalt az Enterprise-nak? Nem lehetne
ugyanazt az Amiga 500-zal megtenni?

A fent emlitett mikrogépemhez kisebb
IC-k is kellenek. Ezért IC katalégust kere-
sek, de nem talalok. '

A levelezd klubot nagyon jo otletnek tart-
juk. A HCC-n beliil mar probalkoztak egy
ehhez hasonléval, de nem lett beléle semmi,
mert nem volt, aki vallalja a sok adminiszt-
raciot. Mint dr. Simonyi Endre, a HCC Klub
elnike elmondta, nem adtak fel a reményt,
igy ha azt valaki — akar ifjui olvasénk — el-
vallalja, a klubhdlozatukon beliil is miikid-
hetne a levelezd klub.

Az ujsagkiaddshoz lapkiaddsi engedélyre
van sziikség. Olcsé sokszorositdsra semmi
esélyt nem latunk, mivel a nyomdakaltségek
egyre magasabbak.

Sajat  készitésii programok értékesitését
példaul a Novotrade is vallalja, ha az a prog-
ram kivdlé szinvonali, és a maga teriiletén
tjdonsdagnak szdamit.

Karakterszerkeszté program elég sok van
Jforgalomban, nem tudjuk, hogy az dndk
programja mennyivel tud tobbet, mint az ed-
dig megjelentek. Ha kivanesi a szakvélemé-
nytinkre, akkor kiildje be a programot ci-
miinkre.

.Semmi sem lehetetlen” cimii cikkiinkre
nagyon sok olvasé reagdlt. Ezért itt ragadjuk
meg az alkalmat, hogy elmondjuk, cikkiink
megjelenésének hatdsadra a bolt besziintette a
masolt programok drusitdsat.

Az alkatrészek beszerzése nem lesz egysze-
rii feladat. Elvétve kaphatok kiskereskeddk-
nél vagy klubokban.

A rovatvezetd betegsége miatt engem ért az a meg-
tiszteld feladat, hogy valaszolhatok az olvasdk kérdése-
ire. Tallézzunk egyiitt az utébbi hetek levelei kézétt!

Hogy miért szenteliink négy oldalt az En-
terprise-nak? Ez is visszatérd kérdés. Pedig
egyszerii a magyardzat: mintegy 17 ezer van
beldle az orszagbhan. Mig az Amiga 500-bol
sokkal kevesebb. Mi is nagyon jo gépnek
tartjuk, de sajnos az dra miatt nem hissziik,
hogy igazan elterjedne hazankban. Mindene-
setre mi nem zdrkozunk el az Amiga 500-zal
Joglalkozé cikkek vagy programok megjelen-
tetésétdl sem. Az most mar csak a géptulaj-
donosoktdl fiigg, hogy kapunk-e téliik hasz-
nalhaté anyagot.

IC kataldgust sajnos nem lehet véasdrolni,
de folyamatosan jelennek meg katalégusok a
Magyar Elektronika és a Radiétechnika ci-
mii lapokban. Az Elektromodul kényvtard-
ban pedig valosziniileg mindet megtaldlja
(Bp. XIII, Victor Hugo u. 11—15.)

Egy pécsi olvasénk

Felhaborodéssal ragadtam tollat, és ir-
tam meg ezt a levelet 6noknek! Birkatii-
relmem lejart — utoljara masfél (1) évvel
ezeldtt irtam a szerkesztéségnek, hogy az
1986-ban kiirt jatékprogram-palyazatra
kiildott két kazettamat szeretném vissza-
kapni. Ez alatt az idé alatt médomban volt
észrevenni, hogy maguk le sem ... en-
gem. Se kazettat, se valaszt nem kaptam
levelemre.

Azért elgondolkodtato, hogy egy magé-
ra valamicskét adé lap ilyet megenged
magénak. Jo lenne, ha elékeritenék a ka-
zettdimat!

Levélironk nem kivanta, hogy felhaboroda-
sat kozreadjuk. Anonimitdsdnak megtartd-
saval mi ezt mégis megtessziik, mert lam,
sajnos nemcsak dicsérd levelek duzzasztjak
postankat, hanem eldfordul ilyen is. Egyéb-
ként kazettait idékozben visszakiildtiik.

: Pe vigasztalodjunk kissé a kivetkezd levél-
ol

Patek Alajos, Budapest

En csak 1988 eleje 6ta vagyok olvasoja a
Mikroszamitégép Magazinnak, de minden
szamban talaltam valamit, ami érdekes
volt szamomra. Mint lapjuk decemberi
szama mutatja, immar otéves megjelené-
si evfordulojukat Gnneplik. Ez alkalombal
szeretnem Unnepi hangulatukat azzal is
emelni, hogy kifejezem: ez a lap igen jo
példaja a magazinoknak, amelyekbdl —
sajnos — elég kevés van. Mondhatnam,
hogy 6ndk valésdgos missziot teljesite-
nek a mikroszamitogépes amatérok nem
csekeély tabora érdekében. Engem kiilono-
sen az Enterprise-cikkeik érintenek, mert
ilyen gépem van, de igen sok értékes in-
formaciot kapok mas gépekkel foglalkozd
leirdsaikbol is. Nem akarok tul sokat irni:
a Mikroszamitogép Magazin kivaloan
szerkesztett folyodirat. Jubileumuk alkal-
mabol legyen 6ndké az olvasok elismerd
hangja is.

Szerkesztéségiink minden munkatdrsa ne-
vében megkdszonom a jokivansdgokat. Var-
Jjuk tovabbi leveleiket.

Tamdsné Lako Erika



Mit kell tudnunk az adorol?

Tobb olvasénk érdeklSdott, hogy a kii-
l16nféle szamitastechnikai szolgéltatasokra
milyen adészabalyok vonatkoznak. Ezért
kérdéseinkkel az Ado- és Pénziigyi Ellendr-
zési Hivatalhoz fordultunk, ahonnan az
alabbi tajékoztatast kaptuk:

1. Valaszboriték ellenében valé ingyenes
tajékoztaté kiildésének adovonzata nincs,
mert a hirdet6 bevételhez nem jutott.

2. Kiilénféle programok adasvétele ese-
tén az afa addkulcs 25% (Termékszam: 97.
Szoftvertermékek, 98. Szamitastechnikai
adattermékek).

3. Szamitastechnikai szolgaltatasok ese-
tén:

a) Adomentes a maganszemély altal

‘nyujtott szerz8i jogi védelem alatt 4116 szol-

galtatas (1987. évi V. tv. 1/A melléklet 16.
pont)

b) Ezen beliil 0%-o0s kulcs ala esnek azok
a szamitastechnikai szolgaltatasok, melyek
az informacioellatassal, kutatassal, kisérleti
fejlesztéssel kapcsolatosak. Ideértve statisz-
tikai besorolastdl fiiggetleniil azokat a sza-

ADOK—

Ebben a rovatban rdvid, szdveges, a
mikroszamitégépekkel kapcsolatos hirde-
téseket kozlink. A dijszabds: koziiletek-
nek gépelt soronként (60 karakter) 100,-
Ft, magdnszemélyeknek az elsd sor 50,-
Ft, minden tovdbbi sor 20,-Ft. Az NJSZT
tagjainak - az elsé hdrom sor ingyenes.
Hirdetéseiket a szerkesztdség cimére
varjuk.

ADOK

Atari program idegen nyelvek tanuldsa-
nak megkdnnyitéséhez. Vdlaszboriték el-
lenében ingyenes t&jékoztatd! Dr. Gerd
Ldszlé, Szeged, Budapesti krt. 4/b.
VIII/31. 6723

Atari 800 XL (64 k) tipusi alig hasz-
nalt szamitdgép programozdsi konyvvel

eladd. Arajdnlatokat kérek: Ujhelyi Fe-
renc, Gyongydstarjan, Pozsonyi u. 12.
3036

Clé (uj) magnéval, joystickkal, b6
irodalommal és 100 db jdtékkal 15 000
Ft-ért eladé. Erdeklddni lehet levélben:
Téth Attila, Csongrdd, Harsfa u. 61.
IV/12. 6640

Commodore 16 mamdriabdvitével (64 k),
magndval, 2 db joystickkal, programokkal
eladé. Erdeklodni: 17-19 ora kozott.
Nagy Béla, Budapest, XXI. ker. Puli sé-
tany 16. Fsz. 2.

Cé4-es floppyval, lemezekkel, dataset-
tel, kazettdkkal, konyvekkel eladd. Se-
tény Jdnos, Békéssamson, Virdskatondk u.
97. 5946

C64C + 1541C kétszdz programmal, szak-
irodalommal eladd 40 000 Ft-ért. Erdek-
18dni: Kotroczd Baldzs 655-110

Cé4-re U) programokat és leirdsokat a-
dok, olcsén. Danka Tivadar, Nyirbdtor,
Vaczi M. u. 9. Fsz. 2. 4300

Enterprise programokat kivdllé mind-
ségben adok, veszek, cserélek. Benkd
Sandor, Nyiregyhaza, Rékdczi u. 23. 1/5.
4400

mitdstechnikai szoftver szolgaltatasokat is,
melyekért szerzdi jogdijat fizetnek (SZTJ
922—71).

4. 25%-0s addkulcs ala esnek az alabbi
szamitastechnika-alkalmazasi szolgaltata-

sok. PI:
SZTJ 710—11 Szoftverszolgaltatas
710—12 Szoftveres szellemi bér-
munka
710—13 Szoftvertermékek atalakita-
sa
710—21 Szamitastechnikai  eszko-

zok szolgaltatasa
710—24 Gépi adatfeldolgozasi ta-
- nacsadas, véleményezés
710—31 Informacidszolgaltatas
710—33 Adatallomanyok modosita-
sa, aktualizalasa
710—9 Egyéb  adatfeldolgozasi,
szamitastechnika-alkalma-
zasi szolgaltatas.
Személyi jovedelemadd tekintetében az
adokotelezettség kiterjed minden belfold-

VESZEK —CSERELEK

EPSON kompatibilis matrixprinter
(Centronics); valamint Enterprise prog-
ramokkal, dokumentdcidval eladd. Gobdlds
Lasz16, Kalocsa, Barsony u. 13. 6300

Junoszty televizidét videomonitorra
alakitok (kép+hang), az eredeti funkcidk
megtartdsa mellett. Minden videokimenet-
tel rendelkezd szamitdgéphez alkalmazha-
t6, C128 esetén 80 oszlopos megjeleni-
tésre is alkalmas. Pdll Miklds, Buda-
pest, Rékdczi F. u. 345. K 7-10 C lépcs.
v/9. 1214 ¢

Primo SSD-hez 32 k-s komplett felhasz-
ndléi programcsomag égetése. Vidékre u-
ténvéttel. El6zetes megbeszélés: Horvath
Lasz1l6 583-544 déleldtt

Legijabb Spectrum programok eladdk!
Kataldgusért kiildjon védlaszboritékot!
Frim Andrds, Pécs, Zrinyi u. 1. 7621

IX-Spectrum - (48 k) gépemet tobb szaz
programmal, kézikonyvekkel, esetleg mag-
néval eladom. -Irdnydr 16 000 Ft. Tllés
Tamds, Nyiregyhdza, Fészek u. 200. 4400

ZX-Spectrum (48 k) 30 db jatékprogram-
mal eladd. Irdnydr: 9000 Ft. Kovdcs Zol-
tdn, Fehérgyarmat, Mdjus 14. tér 17.
4900 :

ZX-Spectrum (48 k) + Kepston illesztd

+ botkormdny + programok (100 db) +
konyvek 10 000 Ft-ért eladd.
Enterprise (128 k) + magndé + programok +
kidnyvek 18 000 Ft-ért eladd. Cim: Vdgd
Istvdan, Szigetszentmiklés, Jdékai u.
27/B1. IV/17. 2310

IX-Spectrum+ extrékkal (80 k, beépi-
tett MONITOR prg., RESET) 15 000 Ft.
Adok hozzé tobb szdz programot és kony-
veket. SPECCY DOS 4s0 pdrhuzamos floppy
illesztdé 10 000 Ft. Lakatos Péter, Mis-
kolc, Klapka Gy. 36. 3524, Tel.: 64-417

VESZEK
Cé4-re keresek AMICA PAINT-hoz vagy

ART  STUDIO V1.2b-hez screenloader-t
(képbetoltd prg.) lehetdleg BASIC nyel-

rél szarmazo jovedelemre (1987. évi VI. tv.
SZJA 3. §).

Ezeknél a jovedelmeknél a megszerzés
érdekében felmeriilt és elismert koltségek-
kel kell csokkenteni a bevételt (SZJA 13. §).
Amennyiben a maganszemély sajat talal-
manyat értékesiti (atruhazas, hasznositas),
tigy 500000 Ft bevételig a bevétel 35%-at
kell szamitasba venni (SZJA 6. § (1.) bekez-
dés). Ha a jovedelem a ténylegesen felme-
-riilt és igazolt koltségek alapjan a fentiek-
nél kisebb, a jovedelmet az SZJA 13. § (2.)
bekezdés alapjan kell meghatarozni (SZJA
6. § (2.) bekezdés).

Az adoalap megallapitdsa soran mind az
értékesitésbol, mind a szolgaltatasbol szar-
maz6 jovedelmeket, minden mas jévede-
lemmel (kivéve az értékpapirokbol, kis 6sz-
szegl kifizetésekbdl, kiilfoldrél szdrmazo
bevételbdl és az 1987. december 31. el6tt, a
kifizetGvel kotott szerz6désbol szarmazo jo-
vedelmeket) dssze kell vonni és az adoét az
igy dsszevont jovedelem utan kell megalla-
pitani.

ven. Reiner Péter, Pécs, Kertész u.
15/1. 7632. Tel.: 26-984

IX-Spectrum 48-hoz billentyizetet (fo-
lia) vagy javitdcéget keresek. Tapasztd

Szabolcs, Kenderes, Lenin u. 98. 5331
CSERELEK

Cl6, Plus/4-re mindenféle programot
cserélek. Listdt kérek! Lakatos Baldzs,
Gyongyds, Napsugdr u. 14. 3200

Commodore 16-o0s, 64-es, 128-as géppel
rendelkezdkkel kapcsolatot keresek, hét-
ezer programom van. (Amigdhoz 700 lemez-
nyi programom van.) Gyermdn Sandor 23000
Zrenjanin Rade Koncara 23/V. Jugoszldvia

Plus/4-re szinvonalas programokat (j&-
ték, felhaszndléi, zene, grafika) cseré-
lek kazettdn. Listdt kérek! Rigd Zoltdn,
Kazincbarcika, Gyulai P. u. 3. 1/1. 3700

C64 programokat cserélek kazettdn.
Listdt kérek! Goda Gabor, Jdszberény,
Kossuth L. u. 39/A. 5100

Enterprise program- és tapasztalatcse-
réhez, fejlesztéshez, CP/M adaptédldshoz
partnereket keresek. Horvdth Gyorgy, Bu-
dapest, Havanna u. 35. II/8. 1181. Tel.:
585-434 este

Enterprise programokat cserélek. Tobb
mint 250 programom van. Minden levélre
egy héten beiil vdlaszolok. Listdt kérek!
Pavlovits Ddvid, Szeged, Bécsi krt,
11/B. 6722

Spectrum programokat cserélek. Listat
kérek! ifj. Csutora Ldszld, Erd, Rédbca
u. 24. 2030

ZX-Spectrum programokat cserélek vagy
eladok. Merényi Tamds, Pécs, Zsuzsanna
u. 10. 7632

ADOK: j réddiés Walkmant (felvesz, le-
jatszik) + értékkiilonbozetet. KEREK: ZX-
Spectrumot és/vagy tartozékokat. Telefon
20 6raig: 156-868

Ez a rovatunk KODEX 2000 szivegszer-
kesztBvel késziilt.
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Plenge, Axel:

Grafika a Commodore 64-esen
(Budapest, 1988.

Data Becker — Novotrade,
253 oldal. Ara: 240,— Ft)

A C64-es szamitogép egyik f6 erdssége a grafi-
ka, amit azonban a gyarto cég alaposan elrejtett.
és kész programban eldfordulo grafikakatr, ame-
lyek a megfeleld rutinokkal — altalaban gépi nyel-
ven — a késziilék grafikai képességeit teljes mér-
tékben kihasznaljak. Ez a konyv lehetiséget kivan
nyujtani minden C64-felhaszndlonak ahhoz, hogy
sajat programjaiban is kamatoztathassa szamito-
gépe ez irdnyu tudasat. A kétet harom részbél all:
hardver, programozdsi ismeretek és alkalmazas.
Részletesen ir a szerzé a VIC chip képernyévezérlé-
sérdl, a kép szerkesztésének szabalyairol. Tisztazza
a grafika fogalmat és azt, hogy mit jelent a jel-
készlet, illetve a képernyétarolo eltoldsa. Vizsgalja
a C64-es tarolojanak felépitését és lehetdsegeir.
Megtanitja, hogyan kell atalini a grafikus iizem-
modra és a legegyszeriibb dbrakat képernydre raj-
zolni. Mindezekhez kényelmesen hasznalhato szer-
kesztdprogramokat is kézol. Kiilon fejezet foglal-
kozik a korabban tanultak alkalmazasdval és a
kiilonbozd grafikai eljardsok kombinacioival.

Balogh Sdndor — Berkes Jené — Kovécs
Laszlé:

A szdmitégépes tavkozlés telematikai szol-
galatai.

Teletex, fakszimile, videotex

(Budapest, 1988. LS| ATSZ,

487 oldal. Ara: 463,— Ft.)

Az informacié korat éljiik. Ez egyben az infor-
mdcié altaldnos elosztdsanak a kora is. A telein-
Jormatika ma a vildgon az egyik legdinamikusab-
ban fejlédo teriilet. Ez a fejlodés a tavkaziés és a
szamitdastechnika integralodasanak jegyében megy
véghbe. Uj — az egész Foldet behalozo — kozmii,
az informdciés kézmii kérvonalai kezdenek kibon-
takozni, melyet a szolgaltatasok sokoldalisdga és
integrdcidja jellemez.

A r1avbeszélén, a telexen és mas hagyomdnyos
tavkozIld szolgalatokon kiviil az igényekhez jobban
alkalmazkedo, mind sokoldalibb, az informacio
asszetett kezelését nyujto, uj, komplex tavkozls
szolgalatok jelennek meg vildgszerte. Egy résziik
nemzeti kereteken beliil, mds résziik viszont nem-
zetkozi szervezetek dltal szabvanyositott, az egész
vildgra kiterjedd nyilvanos szolgalat.

A modern tavkézlési technika elterjesztése foko-
zott felkésziiltséget igényel nemcsak a tavkozlési
szolgaltatéktol és a veliik egyiittmiikédd gyarto cé-
gekidl, de maguktol a felhasznalokidl is. Ez alol
hazdank sem kivétel. Ennek jegyében az iij nyilva-
nos tavkozlé szolgalatok, gyiijténéven a telemati-
kai szolgalatok bevezetése a Magyar Postan napi-
renden van. A telematikai szolgalatok kirébe elsi-
sorban a teletex, a fakszimile és a videotex tarto-
zik.

Ennek a konyvnek elsidleges célja, hogy az al-
cimben szerepld 1avkozlé szolgalatok dltaldnos is-
mertetésével, a felhasznalonak nyujtott szolgadlra-
tasaik és lehetoségeik bemutatdsaval segitsen tisz-
tazni a lehetséges felhasznalasi teriileteket. A szer-
zok a konyvet elsésorban a szakmabelieknek szdan-
Jjak, s a klasszikus tavkozléssel foglalkozok koziil
azoknak, akiket érdekelnek a tavkozlés vj formdi,
a szamitastechnikusok koziil pedig azoknak, akik
a szamitogépes rendszerek ilyen alkalmazasat ki-
vanjak megismerni. Azok is haszonnal forgathat-
Jjak a kényver, akik valamilyen telematikai rend-
szerrel kapcsolatos implementacioban vesznek
részt.

Allaga Gyula:

Biibajt

(Budapest, 1988. SZAMALK, 81 oldal.
Ara: 120,— Ft)
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Tomi dalmdban egy szamirogép belsejébe téved.
Biibajt tindér segit neki hazatalalni. Utkdzben
megszemélvesitett szamitogépes utasitasokkal ta-
lalkoznak, beszélgetnek, ismerkednek. s hogy ro-
vabb juthassanak, még furfangos feladatokar is
kapnak. Mire Tomi végre hazaér — és folébred —,
ugy érzi, hogy LET apéval, FOR bacsival, NEXT
nénivel, Feltét Elekkel, Error érmesterrel, az Inte-
ger Oriassal és Gotu bolhaval, no meg a tébbiekkel
egviili uj bardtot szerzett magdanak: a szamitégé-
pet. A szines, sok képpel illusztralt kinyv elsésor-
ban kisiskolasoknak késziilr.

Forgalomvizsgalat

Tobb mint tiz esztendé telt el azota, hogy a
kozlekedés szakemberei felmérték az orszag
utjainak forgalmat. Egy évtized alatt azonban
sokat véltozott a helyzet. Megndvekedett a jar-
mdipar, sok tekintetben megvaltoztak a szalli-
tasi szokasok. Idoszerive valt egy ujabb felmé-
rés arrol, hogy a kiilonbozo teleplilések kozott
a jelenlegi korilmények kozott milyen a forga-
lom.

A Kozlekedéstudomanyi Intézet lednyvallalata,
a Transinov vallalta, hogy elvégzi ezt a felada-
tot. A szervezet szakemberei tiz napon keresz-
til hatszaz benzink(tnal, a hatarallomasokon, a
szallitassal foglalkozdk telephelyein végezték a
felmérést. Tobb mint kétszazezer kérddivet ad-
tak at személy- és teherauto-vezetéknek, vala-
mint a menetrend szerint kozlekedd tavolsagi
autobuszok utasainak. A kérdések arrdl tuda-
kozodtak, honnan, hova utaznak, az adott Utvo-
nalon milyen gyakorisdggal kozlekednek. A te-
herautésoknal a széllitmanyok kilénbozdsége
irant kérdezoskodtek. A hatarallomasokon a
kulfoldi rendszamu kocsik tulajdonosait arrol
kérdezték, milyen gyakran Iépik at a hatart.

Az adatokat mas-mas szempontok szerint sza-
mitégépen dolgozzak fel. Az eredmények tam-
pontot adhatnak az orszagos Uthalozat fejlesz-
tési programjat tervezé szakembereknek arra,
hogy hol, milyen utat épitsenek.

Szimuldcios geoldgia

A szadmitogépes szimulacié varhatéan forradal-
masithatja a hagyomanyos geologiat, kilono-
sen néhany olyan folyamat tanulmanyozasa-
ban, mint a folyadékaramlasok vagy azok a ke-
miai atalakulasok, amelyek az iledékes me-
dencék idébeli fejlédésére jellemzok. A szimu-
lacidk érthetobbé tehetik szamunkra az érctar-
talmd rétegek és mindenekfdlott a szénhidro-
gén-tartalmu foldtani képzédmények kialakula-
sat. Ha ehhez még hozzavesszik a rétegtani
adatokat, akkor minden egyitt van ahhoz,
hogy teljes attekintéssel tanulmanyozhassuk a
geoldgiai korok tledékes medencéinek fejléde-
sét. Mar napjainkban is ezt a modszert alkal-
mazzak tobb foldtani alakulat tanulmanyozasa-
kor, kiilonosképpen a Mexikoi-6bolnél, léven
ez az egész észak-amerikai kontinens szénhid-
rogénekben leggazdagabb taja.

Gépagysejtek

A japan Fujitsu kutato. olyan bioszamitégépet
terveztek, amellyel szimulalni lehet az emberi
agy funkcioit. A modell el6késziti az utat a gon-
dolkodd szamitogépekhez. A Fujitsu-modell
kapacitasa kérulbelil 1000 agysejt teljesitoke-
pességének felel meg. Ezzel még tavol all
ugyan az emberi agy képességétdl, mivel az
embernek mintegy 14 millidrd agysejtje van.
Kapacitasa azonban egyértelmien nagyobb,
mint a hagyomanyos sejtprocesszor elvl sza-
mitogépeke, melyek teljesitménye csak koril-

belil hat agysejtének felel meg. :

L

Beszédszintetizalds

Személyi szamitogepbe épitett szintetizatort
fejlesztettek ki a kijevi Gluskov Kibernetikai In-
tézet munkatarsai. Ennek elsddleges Gjdonsa-
ga az az altaluk kidolgozott matematikai rend-
szer, amely lehetévé teszi, hogy egy hang re-
produkcidjakor a leheté legnagyobb miuvelet-
szamot kelljen felhasznalni. A hangképz6 szer-
vek mikoédésének utanzasakor ugyanis a ma-
veletek szama meghaladja az ezret, az (j mod-
szerben azonban ez csak hatvan. Ennek ellené-
re a beszéd mindsége olyan, hogy kdnny( 6sz-
szetéveszteni az emberi beszéddel. Az ujdon-
sag sok helyitt felnasznalhato. A replilégépe-
ken példaul szintetizator jelentheti a miszerek
méresadatait, kiilondsen a normaélistol eltérd

ertékeket, vagy esetleg a szerel6nek segit a fu- -

toszalag mikodésének ellendrzésében.

Kézvélemény-kutatds

Még 1969-ben jott létre — az orszagban elso-
ként és sokaig egyetlen ilyen szintii intézmény-
ként — a Komarom megyei partbizottsag koz-
vélemény-kutatd csoportja. Feladata, szerepe
kettds volt: egyrészt a politikai dontések eléké-
szitéséhez friss informacio szolgaltatasa, mas-
részt lehetdséget adott a kiilonb6z6 részérde-
kek feltarasara. A csoport fennallasa ota 59 fel-
mérést készitett. Ezek tobbsége Ugynevezett
véleményvizsgalat volt, melynek célja az aktua-
lis események kapcsan az érintettek nézetei-
nek, véleményének megismerése. Leggyakrab-
ban a kérdbives médszert alkalmazzak. Jelen-
leg mintegy szaz aktivista segiti a csoport
munkajat, zommel partmegbizatasként végzik
a kérdezd-felvételez6 munkat. A feldolgozast
aztan a KSH megyei igazgatdsaganak szamito-
gépeén végzik. A csoport munkajanak tovabb-
fejlesztését a nyilvanossag kiteljesedése is
sziikségessé teszi, s napjainkban varhato, ha-
sonlo feladatokkal, tovabbi kozvélemény-kuta-
t6 csoportok megalakulasa is.

Alkatrész és Amiga

Ha a szervizek munkajarél, annak mindségé-
rél esik szo, kulcskérdés a megitélés szem-
pontjabol az alkatrész-utanpotlas. Sokan bosz-
szankodnak azért, ha ilyen-olyan okok miatt le-
hetetlenné valik gépuk javitasa.

Megkérdeztiik az Agroindustra Innovécios
Vallalat Professional Szervizének vezetdit, mi-
lyen eszkdzokkel igyekeznek fenntartani a hoz-
zajuk érkezb gépek folyamatos szervizét. Mint
megtudtuk, részben maganimportbdl, részben
pedig hivatalos csatornakon, kiilonb6z6 keres-
kedd cégek kozvetitésével jutnak hozza a nél-
kiilozhetetlen alkatrészekhez. Amikor viszont
erre nincs maod, tzletfeleik megtartdsa érdeké-
ben azt is vallaljak, hogy sajat kockdzatukra
kész gépeket vasarolnak, s azokbdl ,termelik
ki" az alkatrészeket. llyen feltételek kozott ko-
tottek példaul kizarolagos garancialis javitasra
vonatkozé megallapodast az Enterprise gépek-
re, a Centrumot kdvetéen a Novotrade-del is.

A Professional — bar munkatérsainak létsza-
mat és kirendeltségeinek szamat jelentés mér-
tékben csokkenteni kényszeriilt, s6t az a plety-
ka is elterjedt, hogy ,lehuzzak a rol6t” — igére-
te szerint szolgaltatasainak korét tovabb széle-
siti: tervezi az Amiga gépek szervizének kiépi-
tését is.

A hetven féfoglalkozasu munkatarsat foglal-
koztato szerviz, amely a legkildnfélébb gépek
szervizével foglalkozik, a Commodore-tol a PC-
ig, 1989-ben 70 millio forintos fix drbevételt ter-
vez, szerzidéses kapcsolata 1200 céggel van.
Hivasra 48 oran belll az orszdg barmely pont-
jan megjelennek, a kozigazgatasi hataron belil
ez az id6 24 orara csokken.
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chiCAD

3 Dimenzids
Modell-Orientait
Epitészeti
Tervezo Program

gl

1143 'Ildlm‘t. Szobrénc kdz 10.

Az ArchiCAD programrendszerrel kis- és ko-

~ zepes méretl éplletek gyors, interaktiv grafi-
kus tervezése, a tervek haromdimenzidés meg-
jelenitése, valamint az eldzetes szlkségletsza-
mités és a koltségkalkulacid készitheto el.

A programcsomag felépitésében és logikaja-
ban alapvetdéen kilonbozik a szokasos ket- és
haromdimenzids, altalanos célu tervezd rend-
szerektdl. Az altalanos célu tervezé programok
stratégiaja, hogy a grafikus tervezési procesz-
szus k6z6s vondsait ragadjak meg, hogy igy le-
hetbleg minél szélesebb kérben és minél alta-
lanosabban hasznalhato rendszereket alakitsa-
nak ki.

Az ArchiCAD — bér természetesen tartal-
mazza a legfontosabb altalanos rajzi funkciok
szamitogépes megvalositasat — nem probalja
a felhasznalék minél szélesebb korét kiszolgal-
ni, hanem kozvetlendl és kizardlag az épitészeti
tervezés sémajat koveti. Ezzel a rendszerrel
egy épitészeti alaprajzon nem vonalakat rajzo-
lunk, hanem ,falakat”, amelyeket a falvastag-
sagnak és léptéknek megfeleld tavolsagban le-
v6 két parhuzamos vonal reprezental, ezek bar-
melyike falak kapcsolodasanal megszakad, és
a koztiik levé teriletet a fal anyaganak megfe-
lelé satirozas tolti ki. Ha a program tudja, hogy
nem vonalakat, hanem falakat rajzolunk, akkor
mindezeket a funkcidkat automatikusan el-
végzi.




