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»Harun ar-Rasid és al-Mamun alatt kialakitott kul-
tira egy évezredre meghatdrozta ElG-Azsia képét.
(....) Al-Mdamun alatt dllami témogatdst kaptak a tu-
domanyok és a miivészetek. A kalifa személyesen fog-
lalkozott az okori természettuddsok miiveivel, 6 Gszto-
ndzte arab forditasukat. A , Tudomdnyok hdzd”-ban

konyvtarat alapitott és tudosokat foglalkoztatott. Da-

maszkuszban és Bagdadban csillagvizsgdlok miikdd-
tek. (. ...) Jelentdset alkottak az indiai és gorog tudds-
ra épitd abbaszida matematikusok. Koziiliik az egyik
legismertebb a 820 koriil alkoté Muhammad al-Horez-
mi algebrardl sz6l6 konyve Eurdpdban is elterjedt. Ne-
vébol szdrmazik az algoritmus fogalma.”

(Buchard Brentjes: Izmael fiai.)

Tanulasi kultura, tanulasi technologia

Uj munkakérémbdl adédéan az utébbi
idében sokat utazom Keletre és Nyugatra
egyarant. Sok szakmabelivel van alkalmam
taldlkozni a kezdd szakembertdl egészen az
akadémikusokig, tudésokkal, tudomanyszer-
vezokkel, pedagogusokkal, iizletemberekkel,
diakokkal, tdrsadalmi munkésokkal. A palet-
ta meglehetdsen szines. A mai Magyarorszag-
rol jovok elbeszéléseit Keleten is és Nyuga-
ton is egyre fokoz6do és a vildg mindkét ré-
szén veliink szimpatizalo érdekl6dés kiséri.
Elég csak felidéznem a londoni European
Business Schoolban tartott beszimolémat és
az azt kdvetd beszélgetéseket az iskola hall-
gatbival, vagy a bulgariai matematikai kong-
resszuson résztvevl kozépiskolas didkokkal
eltoltott estét, de nem volt rossz a parizsi
UNESCO palotaban élvezett kérdés-,,pergd-
tliz” sem. Persze én is kihasznaltam az alkal-
mat, és hasonlé médon megprobaltam infor-

- maciot gyijteni elssorban arrdl, hogyan is
all az informatika és az iskola kapcsolata,
.~ mennyire haszniljak fel a kdzoktatasban, az
 epyetemi-fGiskolai és a szakoktatasban, illet-
ve a felnéttoktatasban a szamitogépeket.
Megprobalnam én is elmondani, hogy mi-
lyen tervek foglalkoztatnak, és a valaszokbol
lemérni, érdemes-e hosszi tavon a tavtanu-
 lassal és a szamitogéppel tamogatott tanulas-
- sal foglalkozni.
: Elbljaréban talan azt kell elmondanom,
-~ hogy a szamitogéppel val6é tanulas — elso-
 sorban Eurdpaban, azon beliil is féleg a szo-
cialista orszagokban — még nem mondhaté
 egyértelmien sikeresnek. Ez persze nem azt
. jelenti, hogy az illetékesek nem mindsitik an-
nak, hanem sokkal inkabb azt, hogy a szdmi-
 tégép ma még nem tudott az iskolakban ,nél-
- kiilozhetetlen” tanulisi eszkézzé valni. So-
kakkal beszéltem, mindenkinek mas volt a
véleménye, hogy miért nem. En a problémat
nalunk abban latom, hogy a szocialista orsza-
gokban még mindig megvan a kdzponti okta-
tasiranyitds. Az ember azt hinné, hogy egy
centralizalt rendszerben konnyen lehet a
meglévd anyagi erfket egy jo cél érdekében
koncentrilni, ami biztosan igaz, de persze az
is, hogy a piramis csticsan hozott rossz dén-
tés az egész rendszer miik6dését megbénitja.
Persze vannak a vartnal kisebb eredménynek
mas okai is; példaul a Szovjetuniéban, de
Bulgariaban is. Megprobaltak ugyanis Oridsi
befektetéssel elfogadhaté ari iskolai szami-
togépeket elfallitani, ami sajnos nem sike-
riilt, mert a kis szériaban, manufakturalis k-
riillmények kozott gyartott gépek megbizhato-
siga nagyon alacsony, az ara pedig tul ma-
gas, a megfeleld olcso tajvani vagy dél-koreai
termékekhez viszonyitva. Nalunk més a hely-
zet, mi a sokféle 8 bites gép terhét nydgjik,
amelyekkel alig tud kezdeni valamit is az is-
kola. Err8l sokszor, sokat és altalaban hidba
irtam, a helyzet gyakorlatilag nem valtozott.
A masik, vilagszerte meglévé probléma,
hogy tanitsunk-e informatikat, vagy ne tanit-

csak a kivalasztottaknak, és féleg az, hogy
mit. A Szovjetuniéban pl. még mindig él az
az elmélet, hogy informatikat lehet szamit6-
gép nélkiil is tanitani. Erre az elméletre azért
volt sziikség, mert nem volt elég szamitogép

sunk; ha igen, akkor minden didknak, vagy-

az iskoldkban, de azért a tanarok szerettek
volna lépést tartani a fejl§déssel. Ok is vettek
japan 8 bites gépeket, szoftver nélkiil, és igen
tiszteletremélto erdfeszitéssel megprobaltak a
gépekbdl valamit kicsiholni. fgy aztan 8k se
jutottak tovabb, mint mi, az informati-
ka = programozas képlettel gyotrik a didkok
nagy részét. Bolgar didkbarataim egy szami-
tastechnikai szakkdzépiskolabdl jottek, vala-
mennyien megszallott programozék voltak,
igy szamukra az informatika = programozas
képlet egyértelmii volt. Arra a kérdésre pe-
dig, hogy mi torténik azzal a gyerekkel, aki
nem akar programozni, ,,csak” hasznalni sze-
retné a szamitogépet, vallvonogatas volt a va-
lasz. Szerencsére nalunk ilyen kotelezé disz-
ciplina az iskoldkban nincs, a szamitégéppel
valo ismerkedés féleg szakkordkben, illetve
matematika- vagy technikaéran folyik.

Azt hiszem, hogy megkockaztathatom azt
az 4llitast: a f6 probléma — elsGsorban Euré-
paban — az, hogy nincsenek jo tanuléprog-
ramok. Nem rossz a helyzet pl. matematika-
ban vagy a nyelvi tanuldsban, vannak fizikai-
kémiai kisérleteket szimuldlé programok is,
amelyekrdl részben elfadisokon hallottam,
részben pedig lattam is j6 néhanyat. Pedig
néhiny orszagban igazdn nem lehet azt mon-
dani, hogy a kormanyok viselkednek al-Ma-
mun uralkodéhoz hasonléan, hiszen tekinté-
lyes dsszegeket fektetnek a szamitogépes ta-
nuloprogramok fejlesztésébe, még sincs elég,
és ami van, az sem terjed megfelel6 mérték-
ben. Nem alakult ki ugyanis sem iskoldk ko-
zotti sem nemzetkdzi egyiittmiikodés az elké-
szillt tanuléprogramok kolcsdonds hasznélata-
ra. Az UNESCO konferencian az egyik igen
tekintélyes el6adé azt bizonygatta, hogy ne-
héz az A orszigban késziilt tanuléprogramot
B orszagban bevezetni, mert masok a koriil-
mények, az oktatasi hagyomanyok, a didkok-
kal szemben tamasztott kovetelmények. Véle-
ménye szerint nem elég egy tanuléprogramot
az A orszag nyelvér6l a B-re leforditani, azt
at is kell dolgozni, illeszteni kell a B orszag-
beli kornyezethez. Véleményem szerint ez
nincs egészen igy, amit az elfadéds utan az
eléadénak el is mondtam. Pontosabban elhi-
szem az allitdst néhdny, az adott orszag viszo-
nyaihoz szorosan két6d8 tantargy esetében,
mint pl. haztartisgazdasag vagy toriénelem,
esetleg irodalom, de altalaban nem értek vele
egyet. Az viszont egészen biztos, hogy a tané-
rok — ezt tébben is mondtdk — nehezen fo-
gadjak el egy masik pedagogus tanuloprog-
ramjat, kiilonodsen nehezen fogadjik el ak-
kor, ha azt nem egy pedagdgus, hanem pl.
egy kevés pedagdgiai érzékkel megaldott sza-
mitégépes programozoé készitette. A pedago-
gus, mint a tankdnyvet, szeretné a neki ajan-
lott tanuléprogramot modositani, kihiizni be-
16le, beletoldozni valamit, hogy a didk a tan-
targyat gy ismerje és tanulja meg, ahogyan
azt 0 szeretné.

Marpedig pl. egy latintanar valdszinileg
képtelen arra, hogy egy BASIC-ben a latin
nyelv tanuldsara irt programba belenytljon,
és azt a sajat elképzelései szerint az eredeti
programozo segitsége nélkiil atalakitsa. Erre
csak akkor van médja, ha a szamitégépes ta-

nulasi anyagot a szerzd valamelyik magas
szinti szerz8i rendszer és nem egy szamitogeé-
pes nyelv segitségével készitette. A szerzdi
rendszer az a technoldgia, ami nélkiil ma mar
nincs, illetvé csak nagyon kevés nemzetkozi
szinten is elfogadott produktum van.

Sajnos vagy taldn hal’ Istennek ma a tech-
nolégiak is elarasztanak benniinket, nagyon
nehéz jol valasztani. A legegyszerlibb persze
becsukni a szemiinket, és hagyni menni a
dolgokat a maguk ttjan, irni az alig haszndl-
haté tanuléprogramokat és késziteni a csoda-
latos statisztikdkat, hogy milyen jél is megy
nalunk az iskolai szamitastechnika. Nehe-
zebb kivalasztani és bevezetni egy olyan tech-
noldgiat, amely nemcsak a hazai, de a nem-
zetkdzi tapasztalatcserét és termékcserét is
biztositja. Az UNESCO-konferencia egyik
szekcijaban ezt el is mondtam, amikor az
egyik fejlddd orszagbeli kiildott arrdl panasz-
kodott, hogy kevés tanuléprogramot tud at-
venni, mert naluk a didkok nem rendelkez-
nek elegendd alapképzettséggel ahhoz, hogy
pl. a francia oktatdsban hasznalt tananyago-
kat megértsék. Elmondtam, hogy szerintem
Hforditva iiltek a l6ra”, el6bb a technoldgia,
utana a termék. Senki sem kotelez arra sen-
kit, hogy valamit valtoztatas nélkiil alkalmaz-
zon, de butasag volna mindent az alapoktdl
kezdve kifejleszteni, ha masok eredményeit
akar részben is fel tudjak hasznalni.

Véleményem szerint a legfontosabb feladat
szamunkra is, hogy taldljunk olyan tanulasi-
anyag-bankot, ami tartalmilag szimunkra el-
fogadhato, vegyilk meg ezeket a termékeket,
de technoldgiastol, és terjesszilk el az egész
orszdgban a hasznalatat. Ha példaul infor-
matikdban gondolkodom, akkor itt van a
szomszédban a COSTOC tanulasianyag-
bank (és a hozzavalé AUTOOL vagy
HyperTRAIN szerz6i rendszerek, amelyek
egymassal kompatibilisek), amelyet a Grazi
Egyetemen H. Maurer professzor vezetésével
és még tovabbi 18 kiilf5ldi egyetem, f8iskola,
kutat6- és fejlesztGintézet kdzremikodésével
fejlesztettek ki. Ezzel az anyaggal, ami raada-
sul magyar VTX-rendszeren is futtathatd, na-
gyon rovid idG alatt el lehet kezdeni egy tav-
tanulasi féiskola megszervezését, nem beszél-
ve arrél az elGnyrdl, hogy a nalunk ugyanez-
zel a technoldgiaval fejlesztett tananyagokat
a COSTOC-ot hasznald kilféldi tanintéze-
teknél is értékesiteni lehet.

Még egy utolsé megjegyzés, mert errdl is
sz0 volt a mar emlitett konferencidkon és
megbeszéléseken. Ellentétben az itthon elter-
jedt nézetekkel, a jo tanuldsi anyag kifejlesz-
tése pénzbe keriil, nem is kevésbe, sokba. De
megéri, és f8leg akkor éri meg, ha ezeket az
anyagokat nem a hagyomanyos, hanem a to-
megoktatasban, tdvtanuldsi rendszerekben
alkalmazzak. Azt nagyjabol tudni lehet, hogy
ma az oktatasi kormanyzat pénziigyi helyzete
nem hasonlithaté dssze Harun ar-Rasid és al-

.Mamun uralkodék lehetGségeivel, de talan

nem fires még annyira az a zseb, hogy ne len-
ne érdemes erre a célra belenyulni, és akkor
mi is meghatarozhatnank legalabb egy évsza-
zadra orszdgunk kulturdlis és tudomanyos
képét.

Kovics Gyozd
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A PASLAL REJTELITIE

11. Fajlkezeles

A Pascal egyik sajatossaga, hogy a be-
vitelt és a kivitelt szolgald eszkozoket (pe-
riféridkat) egységesen kezeli, eltekint
azok fizikai mikodésének sokféleségétol.
Ezen eszkozok oOsszefoglalé neve allo-
many (file, ,magyaritva”: fajl).

Bevitellel és kivitellel mar eddig is fog-
lalkoztunk, de az alkalmazott write, wri-
teln, read és readin eljdrasok hasznéla-
tanal elhallgattuk, hogy tulajdonképpen
fajlok kezelésérél van szd. A magyarazat
igen egyszer(: a Pascal két perifériat, &
billentylzetet és a képernyét kitiintetet-
ten kezeli, az eljarasok hivéasakor ezek
fajlneveit nem kell megadni, pontosab-
ban: ha fajlnevet nem adunk meg, a bevi-
tel a billentyGzetre, a kivitel a képernydre
vonatkozik. (Egyébként a két periférianak,
mint fajlnak a neve: input és output.)
A billenty(izet nem normal — echo nélkili
— hasznalatakor viszont a kbd fajinevet
kell megadni, mint ahogyan ez a mar el-
késziilt programjainkban is el6fordult.

A kilonbozé Pascal-reprezentaciok (és
ez a Turbo Pascalndl is igy van) kétféle
fajltipust is alkalmazhatnak. Az egyik —
amelyik a programozasban mar jartasak
szamara ismerds lemezes adatalloma-
nyoknak felel meg — a file-adattipus. Ez
elvileg végtelen mennyiségu, azonos tipu-
s adat 6sszességét jelenti. Az adatok ti-
puséra csak egyetlen korlatozéas van: egy
fajl eleme Gjabb fajl nem lehet.
Deklaracioja a kdvetkezo:

var véltozénév: file of adattipus;
Szerkezete egységes, a fajl elemei nem
alkotnak egymastal elkilontlé kisebb-na-
gyobb csoportokat (sor, rekord stb.).
A fajl elemeinek elvélasztasara a fajlmai-
veleteket eldiré eljarasokban a , (vesszd)
karakter szolgél (mint ahogyan ezt a wri-
te és a writeln eljarasokban is alkalmaz-
tuk). A fajl végét a lemezre irt fajlvégjel, a
Ctrl—Z karakter jelzi. Ennek neve a Pas-
calban eof (end of file).

A masik féjitipus elsésorban széveges
allomanyok ,téroldséra” alkalmas. Nem-
csak lemezmiveleteknél, hanem barmi-
lyen periférian végzett be- vagy kiviteinél
is hasznalhato.

Deklaracioja:

type text="file of char;

A tipusdeklaraciora egyébként nincs
szlikség, mert a text eldre definialt tipus,
és igy a Turbo Pascal felismeri, azaz a

text kulcsszé valtozédeklaracidokban koz-
vetlendl alkalmazhatd. Példaul a

type text=file of char;

var szoveg: text;

helyett elegendé csak a valtozédeklara-
cio:

var szdveg: text;

Eddigi programjainkban tulajdonkép-
pen a text tipusd allomanyokkal végez-
tiink perifériamiveleteket (read, readin,
write, writeln).

11.1 A file adattipus
hasznalata

A file adattipust elsésorban lemezes al-
lomanyok létrehozasakor, illetve kezelé-

sekor alkalmazzuk. A felhasznalast sza--

mos, a Pascalba — és most elsésorban a
Turbo Pascalra gondolunk — beépitett el-
jaras és fuggvény tdmogatja.

Egy fajl hasznalatat mindig a logikai
fajl, azaz a programban hasznalt fajlnév

" és a fizikai fajl, azaz a lemezen lévo f4jl

nevének egymashoz rendelésével kell
kezdeni. Erre az assign eljards szolgal,
amelynek szintaxisa a kdvetkezd:

assign (fajinév, sztring);

ahol a fajlnév a programban hasznalt
valtozonév, a sztring a fizikai fajl neve.
Példaul:

assign (fajl,' nevsor.dta’);

assign (adatok,’b: \pasdata\
dat.bdf’);

A példak a fajl és a nevsor.dta, illetve
az adatok és a data.bdf logikai és fizikai
fajlokat rendelik egymashoz. A mésodik
példaban a fizikai fajinév el6tt az aktudlis
lemezmeghajté egységre és az aktudlis
kényvtarra vonatkozé utalds van. Termé-
szetesen ilyen hivatkozaskor a kdnyvtar-
nak a lemezen léteznie kell. Ha a Pascal-
rendszer és a fizikai fajlok ugyanazon a
lemezen és ugyanabban a konyvtérban
talalhatok, az ilyen megjel6lés nem hiba,
de nincs szlikség ra. Az Osszerendelést
minden mas fajimivelet elétt kell elve-
gezni, masképp a Pascal és a fizikai fajit
kezeld DOS egyittmikodésére nincs le-
hetéség. Ekkor a program futas kodzben
1/0 hibajelzés:file disappeared (a fijl el-
tlnt) kiséretében leall.

Uj fajl megnyitasat irasra a rewrite el-
jarassal végezhetjik el, ez egyébként az

azonos néven nyilvantartott fajlt torli is.
Ezért U] fajlok létrehozasa el6tt célszer( a
meglevé allomanyokat megvizsgélni, pél-
daul a fdmeniiben lévé D paranccsal. Az
eljaras szintaxisa:

rewrite (fajinév);

A létrehozott fajl a megnyitdas utan
ures, elemeket nem tartalmaz. A megnyi-
tas utan a fajlba a write eljarassal irha-
tunk:

write (fajinév,
z262,...);

Termeszetesen a fajlba irt valtozéknak
a fajldeklaracioban megjelolt adattipussal
(a faj! alaptipusaval) egyezniuk kell.

Egy mar meglevé fajl megnyitasat a re-
set eljarassal végezhetijik el:

reset (fajinév);

Ezutan a

read (fajinév, valtoz61, vélto-
262,...);

eljarassal a fajl alaptipusaval megegye-
26 valtozo61, valtozo2 stb. valtozékba beol-
vasasra keriilnek a fajl egymast kovetd
elemei. A reset-tel megnyitott fajlba a
write eljarassal, a mar megismert mo-
don uj adatokat is irhatunk, ezek az ere-
deti fajl végéhez kapcsolodnak. Hasznalat
utan a fajlok a

close (fajlnév);

eljarassal zarhatok le.

A nyitott fajlokon az eddigiek alapjan
csak sorrendi (szekvencialis) hozzaférés
valosithatd meg. Ez azt jelenti, hogy a fajl
egyes elemeihez csak sorrendben, példa-
ul olvasasnal a feliras sorrendjével mege-
gyezé maodon ferhetiink hozza. A féjl tet-
sz6leges elemének megkereséséhez a
Pascal a seek eljarast kinalja. A

seek (fajinév, elemszém);

alkalmazasaval az adott sorszamu
elemre pozicionalhatunk, azaz barmelyik
elemhez kozvetleniil hozzéaférhetiink.

Az aktudlis elemsorszam lekérdezése a

filepos (fajinév)

figgvény segitségével végezhetd el.
Ennek kiléndsen akkor vehetjuk hasznat,
ha az aktudlis elemhez képest a fajlban
«elére” vagy ,vissza” kivanunk lépni meg-
hatarozott szamd elemmel. A kévetkezd
példa 6t elemmel valé visszalépést szem-
léltet:

a:=filepos (fajlnév);

seek (fajinév, a-5j);

vagy egyszeribben:

seek (fajindv, (filepos (fajinév)-5);

A szekvencialistol eltéré hozzaférés a
program futdsi idejét lényegesen csok-
kenti, ha egy fajlban az egyes elemeket
LOsszevissza” tobbszor kivanjuk elérni.
(Ha csak sorrendi hozzaférésre lenne

3

valtozé1, valto-



mad, a fajlt mindig a kezdetétél kellene
Gjraolvasni.)

A programozasi kényelmet szolgaljak a
Pascal tovabbi fajlkezelé eljarasai és
figgvényei is.

A fajl mérete — a fajlban szereplé ele-
mek szama — a filesize fliggvénnyel kér-
dezheto le a kovetkezé formaban:

a:=filesize (fajinév);

Ha a fajl Gres, a=0 értéket kapunk.

A fajl végének megfigyelésére az eof
figgvény alkalmazhatd. Ertéke true, ha
az olvasott elem a fajlvég-jel (a Ctrl-Z ka-
rakter). E lehetdség hasznalatat szemlél-
teti a kovetkezd programrészlet:

repeat

read (fajlnév,a);

until eof (fajinév);

A fajlbol a kiolvasott adatok az a véltozé-
ba keriilnek; az olvasas a fajlvég-jelig
folytatodik.

Egy lezart fajl térlését az erase (féjl-
név);

eljarassal érhetjik el.

Végezetil a 36. 46brdn — a magyaraza-
tot a komment sorokra bizva — egy prog-
ramot mutatunk be, amely a féjlkezelés-
sel kapcsolatban ismertetett minden le-
hetdséget felhasznal.

11.2 A text adattipus
hasznalata

Mint ahogyan azt mar a fajlokrol szélo
bevezetdben emlitettiik, a text elére defi-
nalt file of char tipus. A file tipushoz ké-
pest lényeges eltérés, hogy a fajl elemei,
a karakterek nem egyetlen formazatlan
halmazt képeznek, hanem kiilonb6zd
hosszlisagl sorokra tordeltek CR/LF
(eoln: end of line) sorvégjelekkel. A fajl
szerkezetébdl adodik az is, hogy a seek,
filesize és a filepos eljarasok a fajlma-
veletek soran nem hasznalhatok.

Egy fajl megnyitdsa a rewrite (fajl-
név) vagy a reset [féilnév) eljarassal
végezheto el. A rewrite utan csak irni, a
reset utan csak olvasni lehet. Mar létezd
fajl folytatolagos irdsahoz a féjlt append
(fajlnév)-vel kell megnyitni.

A readin a kovetkez6 sor elejére pozi-
ciondl, a writeln sorvégjelet ir a fajlba.

Az eoln (fajinév) értéke true, ha a sor
végére (a CR/LF utanra) pozicionaltunk,
és ha a fajl vegén, a Ctrl—Z karakter utan
vagyunk. Az eoln (fajinév) értéke true,
ha a fajl végére pozicionaltunk.

A read (fajlnév, valtozé1l, valto-
z62,...) eljarassal a valtozol, valto-
262, . . . véltozokba olvashatunk értékeket.
Valtozok lehetnek:

— char: a kdvetkezd karakter (a sor

végén CR/LF);

— string: a maximalis (255) szamu ka-

rakter, de az olvasas legfeljebb a
sorvégig vagy a fajlvégig tart;

program fajlsz
var elemsorszam,hossz,ujadat,

ch:chars

fajl:file of integer;
begin

clrscr;

writeln;

write("f=");;readln(f);
write(’g=")jreadln(qg);
write(*h=)jreadln(h);

rewrite(fajl);
write(fajl,f,g,h)s{irds a fajlbal

close(fajl);
{a fajl lezdrdsal

read (kbd,ch) ;
clrscrs

reset (fajl);
{a létezd f4jl megnyitasal)
read(fajl,fl,qg1,ht);
{olvasds a f4jlb6l)
writelns;

writeln(*f1=",f1);
writeln(*gl=",g1);
writeln("hi=",hi);
writeln;

write(’Az 4j integer adat: 7);
readln{ujadat);
write(fajl,ujadat);
close(fajl);

f,9,h,fl1,91,hl,keresett_elem:integer

writeln(’A fajlba irandd integer adatok:®);

assign(fajl, " a:\pascfile\fajl.prb®);
{a logikai és a fizikai f4jl egymdshoz rendelése’

{a fajl megnyitdsa irdsra, a régi — ha van - térlédik?

writelnjwriteln(’A f4jl felirdsa a lemezre’);

writeln(’Folytatds bdarmely billentyi’);

writeln(’A fd4jl tartalmdnak olvasdsa a lemezrél’);

writeln(’A f4jlbdl olvasott adatok:™)j

writeln(’Uj adat hozzdirdsa a fdjlhoz”);

clrscr;

writeln(’Olvasds a f4jlvég jelig’);

writelns
reset(fajl)g
while not eof(fajl)

do

{a f4djlvég jelig olvas a f4jlb6l}

begin

write(’A kiolvasott elem sorszdma és tartalma:

;);

write(filepos(fajl),”,”);

{kiirja az éppen mutatott (most a @.-dik) elem pozicidjit}
seek (fajl,filepos(fajl));

{a mutatott elemet keresil}

read(fajl,f);

writeln(f:7)
ends
close(fajl);
erase(fajl)
{térli a f4jltl}
end.

{olvas, egyben pozicionil a kévetkezd elemrel

36. abra

37. 4bra

program textfile;
var chichar;

textfajl:text;
begin

szoveg:stringl2551;

{a f4jl

writeln(’Folytatds bérmely billentya®);
read{(kbd,ch)s;

clrscr;

writeln(’Elemek keresése a f4jlbol’)j;
writelnjwriteln(’Az elemszd4m olvasdsa a fd4jlbdl”);
reset (fajl);

repeat

writelnjwrite(*Az elem sarszima
hossz:=filesize(fajl)—-1;
elemeinek szama—l=az utdlsd elem sorszdmal
writethossz,”)? *)3

readln(elemsorszam) ;

seek (fajl,elemsorszam) ;

(@....7)3

{a kivdnt elem keresése}

read{fajl, keresett_elem);

{a kivdnt elem kiolvasdsal)

writelnswriteln("A keresett fdjlelem tartalma:*);
writeln(keresett_elem);
writeln(’Folytatds bdrmely billentyG, Vége:ESC’);
read (kbd,ch);

until ch=#27;

close(fajl)g

assign(textfajl,’a:\pascfile\fajl.txt’);
rewrite(textfaijl);
{rewrite utdn csak irni lehet a f4jlba}
repeat
readln(szoveg) ;
writeln(textfail,szoveq);
writeln(’Vége:ESC, Folytatds: minden mds billentyd’);
read (kbd,ch);
until ch=#27;
close(textfajl);
writeln(’A f4djl felirdsa a lemezre kész’);
writeln(’A kiirdshoz nyomj le egy billentyat!’);
read (kbd,ch) ;
reset (textfajl);
{reset utdn csak olvasni lehet a f4jlbél2
repeat
readln(textfajl,szaveg);
writeln(szoveg)
until eof (textfajl);
close(textfajl);
end.




— integer vagy real: az olvasds sz6-
kozig vagy fajlvégig tart, az eljaras
az adat tipusanak megfeleléen a ka-
rartersorozatot numerikusra konver-
talja.

A readlIn eljaras a read-i6l csak abban
tér el, hogy a sor végére pozicional. Ha
tehat kevesebb adatot olvasunk ki a re-
ad-ban felsorolt valtozékba mint amennyi
a sorban van, a hatralévd karakterek el-
vesznek.

A write (fajinév, kifejezési, kifeje-
zés2,...) eljarassal a kifejezési, kifeje-
zeés2, . . . kifejezéseket irhatjuk a fajlba. Ki-
fejezések lehetnek:

— char [:n]: karakter kiirasa n helyre,
jobbra igazitva, alaphelyzetben n=1;

— string [:n]: sztring kiirdsa n helyre,
jobbra igazitva, alaphelyzetben n=a
deklaralt maximalis hossz;

— boolean [:n]: true vagy false kiira-
sa n helyre, jobbra igazitva, alaphely-
zetben n=4 vagy n=5;

— integer [:n]: egész kiirdsa n helyre,
jobbra igazitva;

— real [:n[:m]]: valos kiirdsa n helyre,
m tizedessel, jobbra igazitva, alap-
helyzetben n=18, m=10.

A writeln eljaras a write-tél csak ab-
ban tér el, hogy a sor végére sorvégjelet
(CR/LF) ir. A kifejezések tipusanak felso-
rolasa utan szogletes zarojelbe irt para-
métereket taldlunk. Ezekkel a 9.7 form4-
zott kivitel cim( részben mar talalkoztunk,

Kozosségek szerkezetének
vizsgalata

igy alkalmazéasukrol most nem sziikséges
ismét szo6lni.

Egy szovegfajl létrehozéséara és kezelé-
sére mutat példat a 37. dbrdn lathatod
program. Hozzd részletes magyarazatot
kilon nem fizink, 8 komment sorokban
mikodésérél megfeleldé mennyiségl in-
formacio talalhaté. A program a fajlba
irdskor meglehetdsen bonyolultnak tlnik;
ennek oka, hogy a sorok szama eldre is-
meretlen, igy a repeat . . until tipusu cik-
lust kellett alkalmazni. Ha a sorok szamat
ismerjik, a for..to..do ciklussal egy-
szeribb szerkezet valdsithatd meg.

Mint a 11. részben mar emlitettiik, a
Pascal szamara barmilyen be— és kivitel
egy fajlbol vald olvaséast vagy egy fajlba
valé irast jelent. Ha tehat valamelyik peri-
féridval kommunikalni akarunk — nem a
file adattipussal dolgozunk —, a periféri-
at egy valtozodeklaracioban egy text al-
lomanyként kell meghatarozni. Példaul:

var disk, printer, keyboard: text;

A billenty(izetet és a képernyét minden
Pascal-rendszer, igy a Turbo Pascal is ki-
tintetetten kezeli. A billentylizet az in-
put, a képernyé az output eldre definialt
allomany, ezeket a fajlneveket tehat a re-
ad, readln, write, writeln eljarasokhoz
tartozo valtozo vagy kifejezés listakban
nem kell feltiintetni. (Ezt egyébként —
bar akkor ,szakszer(i” magyarazat nélkil
— a 3. részben mar megemlitettiik.) Ha
mar a periféridkrol, mint allomanyokrol

sz6 esett, felsoroljuk a Turbo Pascalban
hasznalhato, a lényeges periféridkhoz tar-
tozo logikai fajlok neveit és az adatiranyt:

con: konzol bevitel, kivitel

trm: terminal bevitel, kivitel

kbd: billentylizet  bevitel echo nélkiil
Ist: nyomtaté kivitel

Ezeken kiviil a konzolhoz és a terminal-
hoz alaphelyzetben tovabbi fajlok vannak
hozzarendelve:

input: bevitel
output: kivitel

Ezek jelentik a mar tobbszor emlitett fajl-
neveket (billentylzet: bevitel, képernyd:
kivitel). Ez a hozzérendelés programbdl
meg is sziintethet6. Ezzel a kérdéssel a
13. részben, a futtatasi opciok targyalasa
soran részletesebben is foglalkozunk.

A con és a trm készilékeknél a sor ol-
vasdasa pufferbe torténik, amelynek tartal-
ma a sor Enterrel lezarasa el6tt javithato,
példaul a Backspace vagy a Del billen-
tylkkel. A puffer hossza alaphelyzetben
127 bajt, amely azonban a buflen nevi,
elére definialt valtozo felllirasaval (Gj ér-
ték adasaval) megvaltoztathato. A valtoz-
tatas csak egy, a pufferbol valo olvasas
(read vagy readin) tartamara érvényes,
utana az eredeti érték all vissza. A beolva-
sott fajl véege a Ctrl—Z-vel jelezhetd.
A kbd-n a programban el6irt szamu ka-
rakter beolvasasa utan az olvasds véget
ér.

Nagy Imre

Szociometriai ,,gyorsito”

A lelkiismeretes, hivatasat és tanitvanyait
szeret6 pedagogus sok egyéb feladata mellett
nem tud elegendd id6t forditani arra, hogy osz-
talyat jobban megismerje. A tobbség legin-
kabb intuicioval gydjtott informaciomorzsakra
hagyatkozik a rabizott kdzosség megitélésé-
ben, forméalasdban. Nem térhetiink itt ki annak
a bb eszkoztarnak az ismertetésére, melyet az
egyének és kozdsségek egzakt vizsgalatdra
dolgozott ki a pedagdgia. Nincs is erre szik-
ség, hiszen a tanulmanyi idejében minden pe-
dagégus megismerkedhetett ezekkel, a melld-
zésiliknek viszont az egyik legfontosabb oka
éppen a krénikus idéhiany.

A szamitogépek elterjedésével azonban
olyan eszkoz keriilt a gyakorlé pedagégus ke-
zébe, amely az iddigényes pszichologiai és
szociometriai vizsgélatok elvégzését rendkivil
megkonnyiti. A vizsgalati moddszerek nagy

tobbsége igen egyszeriien gépesitheto. Itt egy
olyan vizsgalatot mutatunk be, melynek prog-
ramja nem tartozik az egyszertek kozé. Kozre-
adasaval nemcsak az a célunk, hogy kézkinc-
csé tegyiik, hanem arra is szeretnénk buzditani
a szamitastechnikaval foglalkozo tanarokat,
hogy ilyen vagy ennél is egyszeriibb progra-
mokkal segitsék mas szakos tarsaikat.

Szociometriai kérddiv

A kozosség szerkezetének vizsgalatara alkal-
mazott modszerek egyike a kovetkezé. Minden
tanulénak néhany olyan kérdést tesziink fel,
amelyre egy vagy tobb tarsat megnevezve kell
valaszolnia. A kérdések az életkortol fliggben
valamilyen valdsagos vagy elképzelt szituaciot
irnak le. Példaul: Ki a legjobb fej az osztalyban?

vagy: Kivel élnél legszivesebben egy lakatlan
szigeten? stb. A vélaszok a kérdés jellegétdl
fliggden szimpatia- vagy antipatia-szavazato-
kat képviselnek. A megbizhaté kiértékelés ér-
dekében a kérddiv elegendd szami kérdést
tartalmaz, és kérdésenkeént tobb személy meg-
jelolését irja el6. Ez az oka annak, hogy a vizs-
gélat kiértékelése nagyobb létszami csoport-
ndl igen sok idét igényel. ,

A szakirodalombdl ismert szociometriai mo-
dellek koncepcidjdnak az a jellegzetessége,
hogy a médszerek a manualis feldolgozast fel-
tételezve alakultak ki. Ezért a nagy mennyiség(
vagy bonyolultabb szamitast igénylé eljaraso-
kat igyekeztek mell6zni. A szamitogép alkalma-
zésa ezeket a gondokat megszinteti, s6t lehe-
téséget teremt arra is, hogy mélyebb betekin-
tést enged6 modelleket is bevonjunk a struktu-
rélis vizsdlatba. A felhasznalhaté modellek ké-
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rét bovitik tobbek kozott azok a grafelméleti
alkalmazasok, melyeknek a kivitelezése széami-
togép nélkiil szinte irrealis lenne.

A klasszikus mddszer

A kérdéiv feldolgozasanak elsé lépése az
Ugynevezett szociometriai matrix 6sszeallitasa.
Ez a szavazatok szdmléldsaval végezhetd el.
Szokas a szavazatokat sulyozni aszerint, hogy

Minta (Szavazilista)

a valaszadd a felsoroldsban hényadik helyen
jelolte meg a kivalasztott személyt. A matrix
a(i.,j) eleme tehat azt adja meg, hogy a névsor
i-edik egyede hany szimpatia-(antipétia-) pon-
tot adott a j-ediknek. Ebben a tablazatban né-
hany egyszerl szamitdsra van lehetéség. Ezek-
kel itt most nem foglalkozunk, csak izelitéiil
megemlitjik a népszerlségi, kdlcsondsségi,
lejtési stb. indexeket.

A csoportstruktiura elemzésére hasznaljak a
matrix alapjan megrajzolhaté gréafot, a szoci-

ogramot. Mivel a pontszadmokat tartalmazo
matrix egy ugynevezett multigrafot (tébbszé-
ros élek) hatdroz meg, melynek bonyolultsaga
— kiilénésen nagy létszdmndl, sok kérdésnél
és kérdésenként sok vélasznal — az elemzést
megneheziti, a szociogramot a kévetkezé egy-
szerUsitéssel készitik el:
A= > Egyesitik a tobbszoros éleket
B=> Elhagyjak az (iranyitott) élek koéziil
azokat, melyeknek az ellentettje nem
szerepel
C=> Az ellentétes élparokat egyetlen ira-
nyitas nélkili élben egyesitik

1 Lathatd, hogy az igy kapott egyszer(, iranyi-.
. - = s v tés nélkili graf a kapcsolatokrél kevesebb in-
l.kérdes Gizi Sl ara forméciét tartalmaz, mint az eredeti, hiszen
— T = csak a kélcsonds kapcsolatokat mutatja, su-
e j : lyuk nélkiil. Nagyobb létszdm( csoportoknal
1.kérdés Fléra Zsuzsi Kati még azt is megteszik, hogy csak bizonyos mini-
mumot eléré pontszamokat vesznek figyelem-
3. be. E kényszer( szdrések nélkiil azonban a ma-
l.kérdés Kati Déra Vera nualis feldolgozas szinte kivihetetlen.
4, .
1.kérdés Zsuzsi Mari Déra A strukturélis modell
5. A szavazatokbol konstrudlt teljes szociog-
n : ram vizsgélatahoz néhany fogalomra van sziik-
i
l.kerdés Anci e Mar ség, melyeket most vazlatosan ismertetniink
kell.
6. = ; o L ..
— A szociogram egy hirk6zlési vagy egy kozle-
l.keérdes Piri Déra Vera kedési haldzathoz hasonléan két pont kézbtti
— kozvetlen kapcsolatokat szemléltet. Lehetéség
7. - van azonban kdzvetett kapcsolatok létesitésé-
l.kérdés Anci Vera Mari re is. igy egy pontbél mas pontok érintésével
tavolabbra is eljuthatunk. Nem biztos azonban
8. — kiilonésen iranyitott grafnal —, hogy az éle-
1. kérdés Gizi Anci Vera ken a megjeldlt irdnyban haladva minden pont-
bél minden masikba eljuthatunk. Ha igen, ak-
9. kor a grafot (halozatot) erésen dsszefiiggének
: Jutka Déra Kati nevezzk.
i u A struktira vizsgalatdban fontos szerepiik
10 van azoknak a részgrafoknak — esetiinkben a
——— - kézbsségen beliili kisebb csoportoknak, mikro-
l.kérdeés Jutka Déra el kozosségeknek —, amelyek egymassal kdlcso-
11 nos kozvetlen vagy kozvetett kapcsolatban
- ] - - — vannak. A graf egy ilyen tulajdonsagi maxima-
l.kerdés Anci Mari Gizi lis részgrafjat erésen osszefiiggd komponens-
nek, roviden komponensnek nevezik. A mikro-
== s - kozdsségeket az jellemzi, hogy tagjaik egymas-
1. kérdés Fléra Déra Rozi sal szorosabb kapcsolatban vannak, mint a k6-
z0sség tobbi tagjaval.
Mir = (Szavazatok) Mirta (Kapcsolatok)
s eli]2]zalc]e]7]s]o]o]i ]2 ef1[2]z]a]s]e]7[s]o]e]1 ]2
1. Anci = 2 1 1. Anci = * L
2. Déra s =] 1 2 2. Do6ra = ¥ %
3. Erzsi 2= 3 1 3. Erzsi X |- X
4, Flora 1 = 2 2 4, Floéra * = X X
5: Bigh 3 = 1 2 S BdZid ¥ - * 3
&. Jutka 2 = 3 1 6. Jutka * - ¥ *
2. Kati 3 —iih ] 2 s Katl ¥ - 1% %
8. Mari 2 3 = i 8. Mari * ¥ - *
9. Piri 2 311 = 9.""Piri * ¥ | % &
10. Saci 2 311 = 18. Saci ¥ ¥ | % -
11. Vera 13 1 2 - 11. Vera X " ¥ >
12, Zsuzsi 1 2 3 e 12. Zsuzsi % * X -




|

A legfontosabb formak, melyeket a struktu-
ralis modell alkalmazaséval kimutathatunk, a
kovetkezok:

1. Egyetlen elembdl allé komponensek: a ko-
zosség periférikus egyedei, akik senkitél sem
kapnak szavazatot.

2. Zart komponensek: tagjaik csak egymast
vélasztjak, bar nem feltétlenil kdlcsonosen.

3. Nyitott komponensek: tagjaik preferaitan
egymast valasztjak.

4, Klikkek: legalabb harom tagbdl allo kom-
ponensek, minden esetben kélcsonds valasz-
téssal.

A klasszikus modellben ettél eltérd, de nem
ellentmondé kategdridkat hasznalnak. Belatha-
t6 ugyanis, hogy az ott megkiilonbdztetett for-
maciok (par, lanc, csillag, haromszég) mindig
egy komponensen beliil talalhatok, bar a fenti
mikrokozosségeken beliil tobb ilyen formacio
is megjelenhet. Ezért a komponensek szamité-
gépes szétvalogatdsa megkonnyiti a klasszikus
elemzést is.

Dominancia

A strukturalis modell tovabbi elénye, hogy a
graf komponenseinek egymashoz val6 viszo-

nyarol is szolgéaltat informacidt. A komponen-
sek definiciojabél kévetkezik, hogy két kompo-
nens kozott — azaz egyedeik kdzdétt — nem
lehet kétiranylG kapcsolat. Esetlinkben ez azt
jelenti, hogy két mikrokozosség kozott vagy
nincs kapcsolat (izolaltak), vagy csak az egyik-
nek a tagjai szavaznak a masikéira (favoriza-
1ds). A komponenseknek ezt a viszonyat parcia-
lis rendezésnek nevezik. Itt a parcidlis jelzd azt
fejezi ki, hogy nem minden parnal dénthetd el
az ala-félé rendeltség. Ezért a csoport mikro-
kdzosségei nem rangsorolhatok ugyan egyet-
len sorozatba, de feltétleniil van legaldbb egy
olyan komponens, melynek tagjai masokra
nem szavaznak, de kapnak kiils6 szavazatokat;
ezek a maximélis komponensek (dominans
mikrokdzosségek). Ugyanigy léteznek minima-
lis komponensek. llyenek tdbbek kdzott a peri-
férikus egyedek.

A mikrokozdsségek viszonyainak, azaz a cso-
port makrostruktirajanak vizsgédlatdhoz olyan
algoritmusokat kell alkalmazni, amelyekkel
egyrészt a graf komponensei szétvalogathatok,
masrészt a komponenseket Ggy kell rendezni,
hogy a dominancia megéllapithaté legyen. Mi-
vel a parcialis rendezettség nem ad egyértel-
mi sorrendet, ezért az ugynevezett kanonikus
sorrendbe vald rendezést kell megvalésitani:

[ D. F.| .

Nyitott

Par

Makrostruktura

Mirmta (0Osszefliggés)
N A= > A komponensek tagjai egymas mellett
@gl1]|2|3|4]5l6(7(8|9]|9]1 ]2 legyenek
1. Anci s ¥ X * B= > Egyetlen komponenst sem vesziink
= = & ¥ | % % 1% % | % sorra, amig fel nem soroltuk mindazo-
L. __" POF 2 e AL - kat, amelyek d rendezési viszonylatban
3, Erzsi il el ol e ¥ 1l f6lé vannak rendelve
4. Flora E R - |% EE X | %
5. Gizi * - * ¥ Szamitdgépes
6. Jutka wie e * | AL * | % programcsomag
7 Kati # : ~ | % *
| 7. Kati . i A feladat megoldasahoz célszeriien tobb ki-
2., Mari ¥ ¥ = X sebb programot mutatunk be. Ezért a progra-
.. Bl S ENE ¥ | % ¥ |k |- ¥ 1% mok egyszerlbben készithetdk el, s mivel atte-
- % e kinthetébbek, mas gépre valo atirasuk is kony-
19. Saci miE L it Ll : nyebben megvaldsithatd. A bemutatott valto-
11. Vera ¥ ¥ x = zat a C Plus/4-en futo CBM BASIC V35 verzié-
12. Zsuzsi E SRR EE ¥ |k ¥ |- jaban kesziilt, amely a C64 Simons BASIC-hez
hasonlé.
e A programcsomag moduljai hat lemezes al-
Mt (RG’NdG‘ZG'fU lomanyt hoznak létre, illetve hasznélnak fel. Az
allomanyok neve a csoportot azonosito, legfel-
91112(3(415 7i8519 1112 jebb 12 karakteres névbdél és egy négykarakte-
L. ARG -|®e®|e res tipusjelbdl all. Ez utdbbiakat a program au-
2. Gizi PYE S tomatikusan generalja. Az allomanyok szerke-
3. Mari ® e -|® s
4. Vera ®|e |- s
s : = <csop>.NEV= n::=létszém / s$[1.. n]::=névsor
5. Kati * i i <csop>.LIS= n::=Ilétszdm [ k::=kérdések szama
6. Déra ¥ ®|e s$[1..n0..3k]::=szavazélista
5 Flérs % ®|-|® <csop>.SZA= n/s[1..n#..n]::=szociometriai méatrix (A 0. osz-
. £ - lop a csoporton kiviil)
8. Zsuzsi X ] it 8 csop>.ADJ= n/ a[l..n@..n]:=adjacencia métrix (A kézvet-
3. Erzsi ¥ | % | % - len kapcsolatok)
= <csop>.HAT=n / b[l..n@..n]::=elérési métrix (Az a[...] n-
10, Jutka ¥ =|e edik hatvénya)
1l. Piri X | % ® |- <csop>.0RD=n / c[1..n@..n]::=a[.,.] kanonikus alak
12 Baci Y % = g[1..n]::=komponens indexek r[1..n]::=kano-
. nikus sorrend

i



Az 1. modul a névsor és a szavazdlista beira-
sat és kimentését végzi. A 2. modul a szavazé-
listdbol eldéllitja az al. ,.] és b[.,.] matrixokat.
A 3. modul az elérési matrixot allitja elé a
Warshall-algoritmussal. Végul a 4. modul vélo-
gatja szét és rendezi kanonikus sorrendbe a
graf komponenseit.

A program kérdésenként harom valaszt téte-
lez fel, a kérdések szama azonban szabadon

megadhato. A 2. modul megkérdezi a figye-
lembe veenddé szavazatminimumot. Ha ezt
1-nek adjuk meg, akkor a szlrés elmarad.

A programcsomag kiegészithet6 tovabbi ki-
szolgdlé modulokkal, amelyek a szavazdlistat,
illetve a négy métrixot kinyomtatjak. igy keé-
szillt a Minta nevl példahoz tartozdé bemutaté
sorozat.

A program futési ideje a névsor és szavazo-

2 REM 1.MODUL
190 REM Xk ¥k k¥Rl kX kKR AKX KRR XX KKK

20 REM ¥ NEVSOR + SZAVAZOLISTA *
30 REM

40 REM * N:=LETSZAM ¥
580 REM ¥ K:=KERDESEK SZAMA ¥

6O REM %% % 5k 4 %40k ok KKK KK K KK 4Kk 3Kk K K
1@@ SCNCLR

110 R$=CHRE(13) : N$="_ NEV" : L$=",LIS"
120 PRINT"EH HCSOPORT NEVE @' ;
138 PRINT" (MAXIMUM 12 KAR)H"

149 INPUT " ";CS%

15@ IF CS$="" OR LEN(CS$)>12 THEN 148
16@ PRINT "N 1. NEVSOR BEIRAS

179 PRINT "H 2. NEVSOR LEMEZROL

180 INPUT "X “;T : ON T GOTO 309, See0
199 GOTOD le@

280

300 INPUT "ms&f CSOPORT LETSZAMA =";N
318 IF N<2 THEN 308

32@ DIM SB(N)

33@ PRINT "7 MNEVSOR BEIRASAME"

34@ FOR I=1 TO N

350 : PRINT USING "###.";I;

36@ : INPUT S$ : IF S$="" THEN 350

370 : J=I

388 : IF J=1 OR S$>S$(J-1) THEN 460
390 : S%(J)=S%(J-1) : J=J-1 : GOTO 380

400 : SH(J)=S%
410 NEXT I
420 REM ---- NEVSOR LEMEZRE ----

430 OPEN 8,8,8,CS$+N$+",S,W" : PRINT#8,N
440 FOR I=1 TO N :PRINTH#8,S$(I) :NEXT I
450 CLOSE 8 : GOTO 619
46@ :
500 REM --=- NEVSOR LEMEZROL —--—-—
519 OPEN 7,8, 7,CS$+N$+",S,R"
520 INPUT#7,N : DIM S$(N)
538 FOR I=1 TO N :INPUT#7,S$C(I) :NEXT I
54@ CLOSE 7
680 REM ---- SZAVAZATOK BEIRASA ----
610 INPUT "k KERDESEK SZAMA =";K
620 IF K<1 THEN 618@
630 OPEN 8,8,8,CS$+L$+",S,w"
648 PRINT#8,N : PRINT#8,K
650 FOR I=1 TO N
660 : S%$=S%(I)
678 : PRINT USING "MS##H##H#HN#E  E0" ;S
680 : FOR J=1 TO K
698 : PRINT USING " ##. KERDES" ; J;
700 : INPUT A%$,BS,C$
71@ : PRINT#8, S$R$;A$R$;B$R$;CS

"

@ REM 2.MODUL

10 REM ok sok ok ok o0 o ok bk kool iok koo ook
28 REM x SZAVAZAT-MATRIX ( .SZ2A ) ¥
30 REM * KAPCSOLAT MATRIX ¢ .ADJ ) *

40 REM #————————m —x
5@ REM * FORRAS:SZAVAZOLISTA ( .LIS ) ¥
60 REM * N:=LETSZAM *
70 REM % K :=KERDESEK SZAMA x

80 REM * S$[C1..N,9..3%xK]1 LISTA *
90 REM ¥¥Xk¥¥kkfkFEXkKRRARKKERRTRRKRRR KR
180 SCNCLR : CLR

118 INPUT"J8x] HCSOPORT NEVE @ . CS$
12@ IF CS%="" THEN 11©

13@ OPEN 8,8,8,C05%+".LI1S,S,R"

149 INPUT#8,N : INPUTH#8,K : K3=3#*K

150 PRINT "H LETSZAM =";N
160 PRINT " KERDESSZAM ="K
178 PRINT "H PONTSZAM MAX.=";K3
180 INPUT "B KAPCSOLAT MIN.=E":H
198 IF H<1 OR H>K3 THEN 188

208 PRINT "H& HFELDOLGOZASE"
210 DIM S$(N,K3), A%(N,N)

22@ PRINT "® 1. INPUT "CS$".LIS"
238 FOR I=1 TO N

248 : FOR J=0 TO K3

250 : INPUTH#8,S$(I,J)

260 : NEXT J

270 NEXT I

280 CLOSE 8

300 PRINT "H 2. SZAMLALAS"

310 FOR I=1 TO N

320 : P=3

339 : FOR J=1 TO K3

340 : S%=S$(I,J)

350 : M=8
360 : FOR L=1 TO N
370 : IF S$=S%(L,8) THEN M=L

380 : NEXT L

398 : ANCI,M)=ALCI,M)+P

48@ : P=P-1 : IF P=8 THEN P=3
418 : NEXT J

420 NEXT 1
500 PRINT "3 3. OUTPUT "CS$".SZA"
510 PRINT " "CS$".ADJ"

520 OPEN 7,8,7,CS$+".S2A,S,W"
538 OPEN 9,8,9,CS$+".ADJ, S, W"
548 PRINT#7,N : PRINT#9,N
558 FOR I=1 TO N

568 : FOR J=@ TO N

57@ : PRINTH#7,A%(I,J)

580 : PRINTH9, (A%(I,J)>=H)
598 : NEXT J

720 : IF J>1 THEN S$=" 600 NEXT 1

73@ : NEXT J 610 CLOSE 7 : CLOSE 9
74@ NEXT I 620 END

750 CLOSE 8

7E0 END

1. modul 2. modul

3. modul

2 REM 3.MODUL 270 CLDSE 7

10 REM ¥E¥ Xk ikF K00k kKRR X KKK KRR X KKK EX
20 REM ¥ ELERESI - MATRIX ( .HAT ) ¥

30 REM $—————————— e ¥
40 REM % FORRAS:KAPCSOLAT-M, ( .ADJ ) *
5@ REM # N:=LETSZAM ¥
E0 REM ¥% ¥k kkkkrdk kb kbbb ki kbt k*
70 :

18@ SCNCLR

11@ INPUT"IEE HCSOPORT NEVE:M" ;CS$%
120 IF CS%="" THEN 118

200 PRINT "X 1. INPUT "CS$".ADJ"
21@ -OPEN 7,8,7,CS$+".ADJ, S,R"

22@ INPUT#7,N

230 DIM BX%(N,N),C%(N,N)

240 FOR I=1 TO N : FOR J=@ TO N

250 : INPUT#7,C%(I,J)

260 NEXT J,I

380 PRINT "4 2. WARSHALL ALG."
318 FOR L=1 TO N

320 : FOR I=@ TO N : FOR J=0 TO N
330 : B%(I, J)=C%(I, J)

340 : NEXT J, I

350 : FOR I=@ TO N : FOR J=@ TO N

36@ : L#%=B%(I,L) AND BX%(L,J>

379 : C%(I,J)=L% OR B%(I,J) OR I=J
388 : NEXT J,I

398 NEXT L

488 PRINT "3 3. OUTPUT "CS$".HAT"
410 OPEN 8,8,8,CS$+". HAT, S, W"

420 PRINT#3,N

430 FOR I=1 TON : FOR J=@ TO N
448 : PRINT#8,C%(I,J)

45@ NEXT J, I

460 CLOSE 8B

478 END

lista beirdsan kivil mintegy 6t perc. Ez termé-
szetesen a csoport létszamatodl és kisebb mér-
tékben a kérdések szamatol is fligg.

A programcsomaghoz készithetiink olyan
programot, amely a hagyomanyos kérddivek
kitoltése helyett parbeszédes formaban gydjti
Ossze a szimpatiaszavazatokat. A fentebb emli-
tett egyszeri mutatdk, indexek a programcso-
mag éaltal készitett lemezes adatdllomanyokbdl
kiszamithatdk. Erdemes ilyen iranyban is kibé-
viteni a csomag szolgaltatasait.

Dr. Hack Frigyes

4. modul

@ REM 4, MODUL
10 REM ¥:¥ k¥R kb kK KKRXKKERRR KRR ERIRER

2@ REM x* RENDEZETT KAPCS. ( .ORD ) *

30 REM * G{N) GCSOPORTINDEXEK *
48 REM ¥ R(I) RANGSORREND ¥
58 REM f————smmmmmm e e — e e ¥
60 REM % FORRAS:ELERESI M. ¢ HAT )
7@ REM ¥ KAPCS. M. ( .ADJ ) ¥
80 REM * N:=LETSZAM *

90 REM ¥EkXXXKFFXRERRKKXEXRKKEEXKKIRENKX
18@ SCNCLR

110 INPUT"JEl CSOPORT NEVE:®";CS$
120 IF CSs="" THEN 11@

138 PRINT "¥ 1. INPUT "CS$".HAT"
148 OPEN 7,8,7,CS$+",HAT,S,R"

158 INPUT#7,N

169 DIM C%{N,N), MAC(N,N),G(N),R(N),F(N)
170 FOR I=1 TO N ;: FOR J=0 TO N

180 : INPUT#7,C%(I,J)

1990 NEXT J,1

200 CLOSE 7

300 PRINT "M 2. KOMPONENSEK"

310 K=1 : DO

320 L=1

330 IF G(L)= ©® THEN 378

340 : L=L+1

35@ : IF L<=N THEN 330

360 : GOTO See

370 : G(L)=K

38@ : FOR I=1 TO N

390 : IF I=L THEN 458

408 : EX=-]1 : J=1
41@ : DO WHILE J<=N AND E%
428 E%=E% AND (C%(I,J)=C¥(L,J))

43@ : J=J+1 : LOOP

449 : IF E% THEN G(I)=K

450 : NEXT I

460 K=K+1 : LOOP

5@@ PRINT "¥ 3. KANONIKUS SORREND
518 FOR I=1 TO N: FOR J=1 TO N

520 : M%(I,J)= C%(I,J) AND (NOT C%(J,I))
530 NEXT J, I

548 RA=1

550 DO : I=@

56@ : DO : I=I+1 : LOOP WHILE F(I)
570 : J=1 .

580 : IF M%(I,J) THEN 560

§9@ : J=J+1 : IF J<=N THEN 580

60@ : F(I)=-1 : R(RA)=I : RA=RA+l
610 : FOR J=1 TO N: M%CJ, I)=@: NEXT J
628 : IX=G(I)

630 : FOR L=I TO N

640 : IF I=L OR G(L)><>IX THEN 670
658 : F(L)=-1 ; R(RA)=L : RA=RA+1
668 : FOR J=1 TO N: M%(J,L)=@: NEXT J
670 : NEXT L

680 LOOP WHILE RA<=N

698 REM 4.MODUL/FOLYTATAS

708 PRINT " 4., INPUT "CS$".ADJ"
710 OPEN 7,8, 7,CS$+".ADJ, S,R"

728 INPUTH#7,N

73@ FOR I=1 TO N : FOR J=B8 TO N
748 : INPUTH#7,C%CI,J)

75@ NEXT J, 1

76@ CLOSE 7

80@ PRINT "4 5, OUTPUT "CS$".ORD"
810 OPEN 8,8,8,CS$+".0RD, S, W"

320 PRINT#8,N

€3@ FOR I=1 TO N : I8=R(I)

840 FOR J=0 TO N : J@=R(J)

g5@ : C%=C%(1@, J@)

86@ : IF C%(J@,1@) THEN C%=2%C%
870. : PRINT#8,Ci#

888 NEXT J,I

890 FOR I=1 TO N:PRINT#8,G(I):NEXTI
98@ FOR I=1 TO N:PRINT#8, RCI):NEXTI
91@ CLOSE 8

928 END




STARTOOL—EDASS — a legjobb?!

Ha igazén élni akarunk a C64-es jo tulajdonsagaival, akkor at kell
térniink az assembly programozésra. Programozési munkéank megkdny-
nyitésére kilénb6z6 assemblereket hasznalhatunk, mint a HELP+, az
ASM, a PROFI—ASS 64, a HYPRA—ASS, a UNIASS vagy az EDASS.
Ezek koziil részletesen bemutatjuk azt az assembler forditot, amelyiket a
legjobbnak taléljuk.’

STARTOOL—EDASS
SYBEX Verlag GmbH
Frank U. Miiller
— EDASS. A betdlté program
— STARTOOL.TIT. A toltés kdzben a képernydn lathato kép
~ — STARTOOL.OBJ. A program. Onélloan is betdlthetd és futtatha-

to

— INTERFACE.O. Indulaskor betolti ezt a programot, ha megtalal-

haté a lemezen.

A program és munkateriiletei a $8000— $BFFF-ig helyezkednek el.
Forditas kozben hasznalja a kazettapuffert is. A program elindulasa utan
megadhatjuk, hogy mekkora teriiletet szeretnénk a BASIC program sza-
mara lefoglalni. Itt legaldbb 1099 bajtot adjunk meg. A BASIC-terllet f6-
lott kezdédik az EDASS taroloterilete. Egyszerre tobb forrasszdveg is
lehet a meméridban. Ha BASIC programunkbol gépi kéda programré-
szeket szeretnénk hasznélni, akkor ezeknek a programrészeknek a fej-
lesztéséhez az EDASS jol hasznalhato. Inditaskor akkora teriletet fog-
laljunk le a BASIC programunknak, amekkoran a program és a valtozoi
is elférnek. A forrasnyelvi(i programot az EDASS a sajat taroldteriiletén
helyezi el. A gépi kodot példaul $CPPP-tol fordithatjuk. Igy lehetévé va-
lik, hogy egyszerre legyen a memoridban a BASIC program, az EDASS,
a forraskod és a gépi kod. Egyébként ezzel az assembler forditoval lehet
a memoridba, a lemezre és a lemezegység memoridjaba is forditani.
Van REASSEMBLER utasitasa, vagyis egy tetszéleges meméoriaterilet-
bdl forraskédl programot allithatunk eld.

Az EDASS-ban a cimkéket betivel kell kezdeni. Hasznalhatok

decimalis szamok — 11247
hexadecimalis szamok — $FFFF
oktalis szamok — (24613
bindris szdmok — %1010010101010101

A maveletek (+, —, =, /, MOD, AND, OR, XOR) nem prioritasi sor-
rendben, hanem balrdl jobbra haladva hajtodnak végre, de zarojeleket
lehet hasznalni.

BASIC-BOVITESEK

| =£ — Szabad taroloteriilet az EDASS-ban

| = >kifejezés — A kétbajtos kifejezés felsé bajtja

| = <kifejezés — A kétbajtos kifejezés also bajtja

| =[... — A memariacim tartalma

| ="String” — Az els6 karakter ASCII értéke

| =kifejezés — A kifejezés decimalis értéke

I$ =kifejezés — A kifejezés hexadecimalis értéke

ld=kifejezés — A kifejezés oktalis értéke

%=kifejezés — A kifejezés binaris értéke
Utasitas Roviditése
lasave kezdécim,végcim,"név” [,d] lasA

Memoéria mentése a d=8—12 eszkdzre "név.0"

néven. ,d" nélkill a 8-as lemezegységre ment.

A tovabbi utasitdésokban a ,d” jelentése egy egységszam 8—12-ig. Ha

ilmarad, akkor az EDASS el6sz6r a memériaban, utdna a 8-as egységen
eres.

lassembler"név” [,d] 1aS

A megadott nevl forrdsszoveget leforditja, ha a forrasban nincs mas-

képp kijeldive, akkor $CPPR-ra.

Ibegin"név” IbE
A tarban kijel6li a megadott nevii forrasszéveg helyét.

Ibyte"név" kezdécim, végcim IbY
A megadott teriiletet tablazattd konvertélja.

Iclear lcL
Az dsszes cimke torlése.

Icold icO
Hidegstart (SYS 64738).

idir [d]

A lemez tartalomjegyzékének kiirdsa.

Idisk”parancs” [,d] Idl

A parancs elkildése a megadott egységre
Ids [d]
A lemezstatusz kiirdsa

Idisplay IdisP
A tarban lévé forrdsszovegek adatainak kiirdsa.

ledit”"név” leD
A megadott nevi forrasszéveg editalasa.

lerase"név” [ kezdésorszam| [,végsorszédm| leR
Az adott nevii forrasszovegbél kitérli a megadott sorokat.

leraseb leRb
Blokk torlése.

lexit leX vagy «—
Kilépés az editorbol.

ifind,string” [ kezd6sorszam,] [végsorszam] Ifl

Az aktudlis forrasszovegben megkeresi a megadott sztringet. NICHTS
GEFUNDEN =Nem talaltam.

SUCHE FORTSETZEN? =Keressek tovabb? Igen="J", nem="N".

Igo (kif. vagy cimke)

A megadott cimen kezd6dé gépi kédu program futtatdsa.

Igod d, (kif, vagy cimke)

A megadott cimen kezd6dé gépi kédi program futtatédsa a d szamu le-
mezegység memoriajaban.

linsert"név” [,d] liN
Az adott nevi forrasszéveget beilleszti az éppen editalt forrasszévegbe
az aktualis sortol

linsertb linB
Blokk bemasoldsa az aktudlis sortdl.

Ugras a megadott sorra.

llet (cimke) = (kifejezés) ME

Ertékadas cimkének.
llist"név” [,d]- 1l
d=3—7, a forrdsszoveg kilistdzasa a megadott egységre.
lload"név” [d]

Az adott nevii forrasszéveg betdltése a memoriaba.
Imod p1,p2,(sorhossz)

Az editor kijelzésének beallitasa:

pl = @ az aktualis sort jelzd csik kikapcsolva

p1 = 1 az aktualis sort jelz6 csik bekapcsolva

p2 = @ normal kiirasu az aktualis sor

p2 = 1 inverz kiirast az aktualis sor

sorhossz = 40 vagy 80 karakter

Inew

1o
ImO

InE

Az Jsszes forrasszoveg torlése a memoriabol.

Ireass”név” kezd6cim,végcim

A memoria megadott tertletébdl editalhatd forrasszoveget keészit
Irename"régi név” = "aj név"”

Forrasszoveg atnevezése.

Isave[(@]"név” [d] IsA
Forrasszoveg elmentése. Ha felilirast szeretnénk csinalni, akkor a !save
(@ parancsot hasznaljuk.

IreA
IrE

EDITOR PARANCSOK

Az EDASS editora soreditor. A kurzor mindig a képernyé kozepén lévé,
jelzévonalakkal és/vagy inverz kiirassal kiemelhet6 sorban van. A képer-
ny6 legfelsé soraban talalhato az éppen szerkesztett forrasszéveg neve,
a kurzor sora. A forrdsszéveg nem tartalmazza a sorszémokat, az editor
automatikusan generdlja azokat. A legfels6é sorban lathatok az informa-
tiv és a hibalzenetek.

A forrasszdveg egy sora négy mezdbdl all:
— cimkemezO6bol,
— mnemonik, illetve direktivamez6bdl,

— operandusmezdbdl,

— megjegyzésmezibil.

A billentyiizet

HOME — A kurzor a sor bal szélére keril

CLR — Torli a kurzor sorat

CRSR billentyGk  — Hasznélatuk értelemszer(

F1 — Beszlras, javitds zemmodvaltas

F2 — Beszuras mddban a kurzor sora alatti sort 4tmé-
solhatjuk egy masik sorba

F3—F4 — A kurzor a sor jobb-bal szélére il

F5—F6 — Le-fel lapozhatunk a forrésszévegben

F7—F8 — Mezéléptetés jobbra-baira

CTRL—A — Blokk kezdetének kijelolése

CTRL—E — Blokk végének kijelolése

CTRL—B — Blokkhatarok torlése

CTRL—L — Cimkemez6 torlése

CTRL—0O — Operandusmezd torlése



CTRL—K — Megjegyzésmez6 torlése
Balra nyil — | exit roviditése
sorszam — Ugras a megadott sorra
A — Ugras a forrasszbveg elejére
E — Ugras a forrasszdveg veégére
A forrdsszévegben elhelyezheté pszeudoparancsok,
direktivalk
* = (kifejezés) — A forditédsi cim beallitasa
+ =+ 4 (kifejezés) — Megadott darabszamu bajt lefoglalédsa
(cimkeS=(kifejezés)— Ertékadas cimkének

> (cimke) = (kifejezés)
.BYTE (kifejezés),

(kifejezés), . . . — Bajtok beépitése a targykédba

.DBYTE (kifejezés),

{kifejezés), . . . — Két bajt beépitése HI, LO sorrendben

.DISK"parancs” [,d]— Forditaskor a parancs kiadodik a lemezegység- -
nek

.END — Feltétel nélkiil befejezddik a forditas

.ERROR (d) — d=23—7, a megadott egységre kiirodik a hiba

.ERROR"név"[d] — Név. E néven lemezegységre mentddnek a hiba-
Gzenetek

.ERROR O — Visszakapcsol az eredeti hibakezelésre

FILE"név" [.d] ot
AF (kifejezés)

Ertékadas globalis cimkének

A megadott nevi forrdsszdoveget beforditja a
targykodba

.ENDIF — A .IF és .ENDIF kozotti forrasszoveg csak akkor
forditédik, ha a kifejezés értéke nem nulla

LBL [d] — Kiirja a cimkék értékeit

.LBL$ [d] — Kiirja hexadecimalisan a cimkék értékeit

LBL "név" [d]

.LBL$ "név” [,d] — Név.T néven kimenti a cimkék értékeit lemezegy-

LSroenta =

ségre
D =3-7. Kiirja a targykod hexabajtjait
Név.L néven kimenti a targykod hexabaijtjait

OBJ M — A térgykédot a C64 memoriajaba forditja

OBJ D(d) — A targykodot a lemezegység memoridjaba for-
ditja

.0BJ (d) [,sa] — d=3-—7, kiirja a targykodot a megadott eszkdzre

.0BJ"név"[d] — Név.0 néven a lemezegységre forditja a targyko-

dot

.OBJ (meméria),(periféria) — A fentiek kombinacidja lehetséges, példa-
ul .OBJ M,"teszt”

.PUSH"név” [d] — A cimkék elmentése név.P néven

.PULL"név" [d] — A cimkeék visszatdltése

TEXT "szdveg” (kifejezés), . .. — Szdveg és/vagy kifejezés ASCII kodja-
nak beépitése a targykodba

VIDEO "szoveg”,(kifejezés) — Széveg és/vagy kifejezés képernydkod-
janak beépitése a targykodba

WORD (kifejezés), ... — A kifejezés beépitése a targykodba LO, HI
sorrendben

A listdézds formézdsa

.FF — Lapemelés

.FORMAT papirhossz, szoveghossz, iires sorok feliil, bal margo, jobb
margd — A listazas formdja a nyomtatén

FORMAT O — A formazas kikapcsolasa

PAGE kezdd6 oldalszam — Oldalszdmozas bekapcsolasa

_PAGE O — Oldalszamozés kikapcsolasa

.PRINT "lizenet”, (8 bites kifejezés) — Nyomtataskor az Gizenet irddik ki
.TITLE (helyzet),"uzenet” — Nyomtataskor az iizenet kiirédik minden lap
tetejére

.TITLE O — kikapcsoladsa

100 MIN=100 : MAX=@ : IF PEEK(49152)+PEEK(49153)<>289 THEN
LOAD"F $CO®9.0",8,1

185 PRINT"clr yel” : POKE 53280,0 :
110 SYS 49152 : E=B : N=N+1

120 FOR A=56583 TO 56588 STEP -1
130 E=E#256+PEEK(A)

148 NEXT

158 M=( (2558256+255) 1256+255) K256+255
168 O=M-E

170
188

POKE 53281,0

F=50/985248%0 : F=INT(FXx100)/100
IF F<MIN THEN MIN=F

198 IF F>MAX THEN MAX=F
20@ PRINT"home crsr down FREKVENCIA = "F"crsr left *
218 PRINT"crsr down MIN = "MIN"crsr left

220 PRINT"crsr down MAX = "MAX"crsr left "
230 FS=FS+F : FF=INT(FS/N%1000) /1000

240 PRINT"crsr down ATLAG = "FF"crsr left
250 GOTO 11i@

"N

A kisbetiivel irt kurzorvezérlé utasitasok a megfeleld billentyik le-
nyomasaval véithaték ki.

10

Hibalizenetelk

?ZIlTIRlél!ECKSE'IZEN NICHT ERLAUBT — A forditési cim kisebb az aktua-

isn

?LABEL BEREITS DEFINIERT — Kétszer definialt cimke

?LABEL NICHT DEFINIERT — Nem definialt cimke

?UNERLAUBTES ARGUMENT — Ervénytelen argumentum. Kifejezés
értéke nagyobb 256-nal vagy nagyobb 65535-nél

?FEHLER IM BEFEHLSFORMAT — Hibas parancs

?KEIN FREIER SPEICHER MEHR — Kevés a szabad memoria

?PROGRAMNAME FEHLT — Hianyzik a programnév

?MNEMONIK NICHT VORHANDEN — Nem létezé mnemonik

?UNBEKANNTE ADRESSIERART — Ismeretlen cimzésméd

Hasznélat kézben iigyeljiink a kdvetkezbkre:

— A nullds lapos cimkéket az elsé hivatkozas el6tt kell megadnil

— Nem célszeri az EDASS-ra vagy az éltala hasznalt teriletre for-
ditani programunkat.

Futtatas el6tt javasoljuk a forrdsnyelvii program elmentését.

Az EDASS lehetdségeit egy példaprogram segitségével -mutatjuk
be, amely a halozat frekvenciajat méri. A mérést az teszi lehetévé, hogy
a 24 oras valos ideji 6ra (TOD) a haldzat frekvenciajat hasznélja. Mivel a
halozat frekvenciaja nem pontos, ezért az ora késik. Referenciajelnek a
processzor drajelét (985248Hz) hasznaljuk fel. Lemérjiik a CIA2 segitsé-
gével, hogy a TOD altal mért egy masodperc alatt hany érajelciklus telik
el, ebbdl kiszamolhatjuk a halozat frekvenciajat.

Bakos Imre—Kelemen Rdébert

= $CO0D
.0BJ "F $CODB"
s
NMI = $FEC1
OLDNMI = $FE47
ClAZz = $DDOD
TOD1® = CIAZ+B
TODM = CIAZ+9
TODP = CIAZ+10
Tobo = CIAZ+11
ICR = CIAZ+13
CRA = ClA2+14
CRB = CIA2+15
TIMERA = C1az+4
TIMERB = CI1AZ+6
H
SEI
LDA #>NMI
LDY #<NMI
STA $319
sTY s318
3
LDA CRA
ORA #$60 5 5@ HZ
STA CrA
El
JSR BEALL
3
VAR LDA TOD1@
BEQ VAR
;
JSR BEALL
9
LDA #SFF
STA TIMERB+1
STA TIMERB
STA TIMERA+1
STA TIMERA
’
LDA #710010001 3 TIMER A INDUL
STA CRA
LDA #701010001 ; TIMER B INDUL
sTa CRB
E]
SECVAR LDX TOD1@
LDA TODM
BEQ SECVAR
3
LDA %0
STA CRA
STA CRB
L
LDA #>DLDNMI
LDY #<OLDNMI
STA $319
STY $318
CLI
RTS
;
BEALL LDA CRB
AND #S7F
STA CRB
-3
LDX #0
STX TODO
STX TODP
STX TODM
STX TOD1@
RTS
3
-END




FELADATOK

13. feladat:
$zamolégép

irjon programot, amely el-
latja egy egyszerl zsebsza-
mologép funkcidit (alapma-
veleteket és négyzetgydkvo-
nast végez)! Legyenek olyan
billentylk, amelyek a szdmo-
logéep gombjainak felelnek
meg, és ezek lenyomasakor a
program viselkedjen a zseb-
szamologéppel azonos mo-

Megoldas

Ennek a feladatnak a meg-
olddsa a sorozatban eddig
kozolteknél egyszeribb. Az
egyszerl szamologépnek &l-
taldban csak két szamot kell
tarolnia: a kijelzOn lathato ér-
téket és az azt megel6z0 érté-
ket. Ugyancsak sokat segithet
az a felfedezés, hogy elegen-
dé egy maveleti jel tarolasa.

A szamologép bekapcsola-
sa — a program indulasa —

Sorozatunkat elsdsorban kozépiskolasoknak szanjuk, de reméljik, hogy min-
den olvasdnknak tanuldsi lehetdséget és szorakozast nyuijt.

A feladatok a Nemes Tihamér orszagos szamitastechnikai verseny szinvona-
lanak felelnek meg. Minden esetben olyat valasztunk, amely roviden, gyor-
san megoldhatd, de a megoldashoz dtletre van sziikség. A megoldast mindig

a kovetkezd szamban kozoljik.

Mivel valtozatossagra toreksziink, kilonbozd programozasi nyelveket hasz-
nalunk. Az is eléfordul, hogy egy feladatra tobb programnyelven is kozliink
megoldast, ezzel is eldsegitve az ismeretszerzést.

A szerkesztiség varja az olvasok, a versenyzdk leveleit. A legotletesebb
program bekiilddjét konyvutalvannyal jutalmazzuk. Ne feledjenek azonban a

programhoz leirast is mellékelni!

regiszter értéke nulla. A sza-
molégép szokasos hasznéla-
takor el6szor az elsé szamot

jel zarja le, majd kezdédik a
masodik szam beirasa. A mu-
velet elvégzése és az ered-

don! =4

utan mindkét szamot tarolé

vissziik be. Ezt egy miveleti

T ,}
{

{ Egyszerli szamologép }
{ }
{ Pintér Gabor }
{ }
{ 1988. 12. 16. }
{ }
| el b e e e e e e }

program szamolbgép;

uses
cri;

var
{ A kijelzdn lathatd érték: }
ertek : real;
{ Az elozo ertek: }
eérteék : real;

{ Miveleti jel: }

{ BErtekei: +,-,%,/ }

mGvjel : char;

{ tj=true jelzi, hogy uj szém
beirasa kovetkezik: }

ui : boolean;

{ egesz=true. ha a szam
egéssrészét olvassuk: }

egésez : boolean;

{ tort a tértrész
siulytényezdjbt tartalmasza: }

tort : real;
{ Ebbe olvas be: }
c : char;

{ értek kijelzését végzi }
procedure kijelez;
begin

ClrScr; write(ertek:30:10);
end;

begin {szamologep}

{ Kijelzd teriilet a kepernyd kozepére }
TextMode(C040):

ClrScr; Window(5,12,35,12);
TextBackground(Red); ClrScr;

{ Kezdeti értékek }
érték:=0; eeérték:=0:
mbvjel:='='; bj:=false;
egésg:=true: kijeles:
repeat
{ Egy karakter beolvasasa }
c:=ReadKey;

{ Ha szamot ltottek le }
if (c»='0') and (c¢='9')
then beygin

{ Ha ez egy szim kezdete
eértek-et tordlni kell 1}
if ui
then begin
ertek:=ord(c)-ord('0');
aj:=false: egészi=true;
end
alse
{ A s2&m egészreszét olvassa be }
if egess
then
érték:=érték*10+ordi(c)-ord('0"')
else begin
{ A szam tortreészdt olvassa be }
ertek:=ertek
+ford(cl-ord('0'))*tort:
tort:=tort/10;
end;
kijelez;
end

else case c of
'T','t' : ( Eldjelvdltas }
begin
{ Ha ezt szam kezdeténdl utik le,
torli a kijelezdt )
if vy
then begin
érték:=0;
0j:=false;
end
else
{ Eldjelvaltéas }
értek:=-érték;

kijelez;
end;
L S T
begin

{ Az elbzd mlvelet elvégzése }
case mivjiel of
‘st eérték:=érteék:
o eérték:-eerték+érték;
‘="' : eérték:=eérték-érték;
'#' ; edrték:=eértékrdrték;
'/' : eérték:=eérték/erték:
end;
A mostani mlveleti jel tarolasa }
miviel:=c;
erték:=eertek:
Gl:=truve; { Ui szam beiras kovetkezik )
kijelez;
end;

H

-~

'.' + { Tizedesvesszo }

begin
if uy
then begin

{ Ha ez a szam elsd karaktere,
akkor torli a kijalzdt )

mény kijelzése a masodik
szamot lezéré egyenldségjel
leitésének hatasara megy
vegbe. Ha a masodik szamot
nem egyenléségjel, hanem
valamilyen mas mdaveleti jel
zarja le, az megfelel a egyen-
I6ségjel és a miveleti jel egy-
mas utani leGtésének.

Ezeket a funkciokat a prog-
ramban is hasonloképpen va-
Idsitjuk meg. A program IBM
PC szamitogépre késziilt Tur-
bo Pascal 4.0 nyelven, de fel-
épitése egyszerl, specialis
utasitdsokat nem hasznal,
ezért konnyen atirhatd bar-
mely mas gépre.

A kijelzbn — a képernyd
kdzepén megjelend kijelzéte-
rileten — mindig az ,érték”

eérték:=0: aj:=false:
end:
{ Az elso tizedesjegy kovetkezik }
torl:=0.1; egeész:=false;
end:

'‘c','C': { Kijelzd torlese }

begin
ertek:=0: Gj:=true; kijelez;
cértdk:=0; mivjel:='=';

end;

'e' ,'E': { Utolsd érték torlése }
begin

értek:=0;: Gj:=true: kijelez:
end;

's','S': { Neyyezetgybkvonas |
begin
értéki=sqrt(érték); nj:=true:
kijelez;
end;

end {case);
{ A program végtelen ciklusban fut }

until false;
end.
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nevl valtozoban tarolt érték
lathaté. A szdmitashoz sziik-
séglink van még egy ugyan-
ilyen  valtozora  (értékre),
amely az el6z6 értéket tarolja,
és a miveleti jelet tartalmazé
.muvjel”-re.

A program torzse repeat-
until végtelen ciklusban mu-
kodik. A ciklus elején beolva-
sunk egy karaktert. Ha ez
szamjegy, akkor az a kijelz6-
be keril, a szam egész részé-
nek elsé jegye lesz.

A program a tobbi értelmes
karaktert case utasitdssal va-
lasztja szét. Ha az valamilyen
miiveleti jel, akkor az el6zé és
a mostani érték koézotti mave-
let elvégzése kovetkezik.
Ugyanitt  értelmezziik az
egyenldségjelet is. A kijelz6n
lathaté érték azonban még
nem valtozik, de az ,0j" valto-
z0 jelzi, hogy ujabb érték bei-
rasa kovetkezhet.

Kilén kell még vizsgalni a
tizedesvessz6 kezelését. Ez
az ,egész” és a ,tort" valto-
zok beallitasaval jelzi, hogy a
kovetkezd lelutott szamjegy a
szam elso tizedese lesz.

Az elbjelvaltas elvégzése-
nél csak arra kell Ggyelni,
hogy a szam kezdetén letott
eléjelet helyesen kezeljik,
ugyanis ekkor még a kijelzén
az el6zo érték lathato.

A négyzetgyokvonas és az
utolsé érték torlése egyope-
randusos muveletekbdl all, és
nagyban hasonlitanak egy-
mashoz: mindketté csak az
Lerték” valtozot médositja.

A torlés gombnak csak az a
funkcidja, hogy a kezdeti ér-
tékeket visszaallitsa.

14. feladat:
Nyolc kiralynd

Elhelyezhet6-e egy sakk-
tablan nyolc kirdlyné ugy,
hogy egyik se lisse semelyik
masikat? Irjon programot,
amely megadja az dGsszes le-
hetséges elrendezést!

Itt szeretném olvaséink fi-
gyelmét felhivni a programba
beirt megjegyzések és a
programleirasok fontossaga-
ra. Tobb olyan megoldas is
érkezett, amelybdl egyik vagy
masik, esetleg mindkettd hi-
anyzott. Ezek nem értékelhe-
t6k, még akkor sem, ha kiilén-
ben jol mikddoé programokrol
van sz0.

Pintér Gabor
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Nemes Tihamer

Orszdgos Kozépiskolai Tanulmdnyi Verseny

|

1. Szabé Daniel

2. Biczé Tibor

3. Ladanyi Jozsef

Helyezés Név/Iskola neve és cime Tanar

1. Szabé Daniel III. o. -

Arpad Gimnazium

Budapest, Nagyszombat u. 19. 1034.
2. Biczé Tibor IV. o.

Zrinyi Miklés Gimnazium

Zalaegerszeg, Rakoczi u. 30. 8900.
3. Ladanyi Jozsef III. o. —

Arpad Gimnazium

Budapest, Nagyszombat u. 19. 1034.
4, Dédesi Péter 1V. o.

Féldes Ferenc Gimnazium

Miskolc, H8sok tere 7. 3525.

Horvath Attila

Dusza Arpad

Az elsd tiz helyezettnek, amennyiben felsdfoku oktatdsi intéz-
ménybe felvételizik és felvételi tdrgya a matematika vagy a szémitds-
technika, e térgyakbdl nem kell felvételi vizsgdt tennie. Tekintve,
hogy egy mésodikos és egy elsés gimnazista is kiemelkedé ered-
meényt ért el és Gket ez a verseny kiirdsa szerint nem illeti meg, kiilon-
jutalmuk részvétel a Novoszibirszki Fiatal Programozdk Nyéri Iskols-
jan.

Az aldbbiakban kézreadjuk az elsé fordulo feladatait. Ezek meg-
olddsét és a masodik fordulé (dénté) feladatait kévetkezé szémunk-
ban adjuk kdzre.

1. Milyen szamot ir ki a képernydre a kovetkez6 program? Indokold meg!
101=0

2) GOSUB 50
30 PRINT |

49 STOP

50 GOSUB 60
60 GOSUB 79
70 GOSUB 8p
8) GOSUB 99
99 GOSUB 109
109 GOSUB 110
19 1=1+1

120 RETURN

Pontszam: 3 pont

2. Hol vannak a hibék az alabbi BASIC szubrutinban? Javitsd kil Milyen al-

litast fogalmazhatsz meg a valtozok tartalmarol és a T$ vektor rende-

zettségerdl a megjeldlt helyeken (a helyes véltozatban)? A szubrutin a

T$() N elemi vektort rendezné novekvéen. A DO WHILE . . . LOOP cik-

Iuis malg}'a mindaddig végrehajtodik, amig a WHILE maogeé irt feltétel
teljesiil.

1099 REM BESZURASOS RENDEZES:

1910 FOR 1=2TO N
1020 1S$=T$(l): J=I-1

1930 DO WHILE J> =1 OR IS$ <T$(J)
1040 TS)=T$U+1): J=J-1

€ 2,
1950 LOOP
1060 T$(J)=1S$

€ 3.
1979 NEXT |
198p RETURN

Pontszéam: 8 pont

3. Mit szamit ki az alabbi program, ha az x valtozé (@ <x<1) legfeljebb 2

tizedes tortjegyet tartalmaz? Milyen feltételek teljesiilése esetén feje-

z6dik be a végrehajtas? Mit ir ki a program x=0,3 esetén?
ir=0; w:="10";
kiir("x:="); beolvas(x);
r[0]: = kerekit(x=100);
repeat

ir=i+1;




3 Oravecz Rébert II1. o.
Foldes Ferenc Gimnazium
Miskolc, Hésok tere 7. 3525.
6. Berendi Péter III. o.
Fazekas Gimnéazium
Budapest, Horvath M. tér 8. 1082.
7 Szentesi n IV. o. -
ad Gimnazium
Budapest, Nagyszombat u. 19. 1034.
8. Tornyi Lajos IV. o.
Fazekas Gimnéazium
Budapest, Horvath M. tér 8. 1082.
9. Istenes Péter IV. o. —
Arpad Gimnazium
Budapest, Nagyszombat u. 19. 1034.
10. Megyeri Gergely I1I. o. —
Arpid Gimnazium
Budapest, Nagyszombat u.19. 1034.
Versenyen kiviil indult és kiemelkedd eredményt ért el:
elvi 6. Mardéti Miklés I1. o. Drevenka Istvan
Radnéti Miklés Gimnazium
Szeged, Komdcsin Z. tér 12. 6701.
Késmarki Matyis 1. o.
Katona Jozsef Gimnazium
Kecskemét, Dézsa Gy. u. 3. 6001.

Dusza Arpad

Téth Laszlé

Téth Laszl6é

elvi 7. Dr. Sarkany Erné

Az utasitasokat egymastdl, illetve a paraméteriiktol is szokoz vélasza
el. Az eljarasok paraméterei elé :-ot kell tenni, az eljarasdefinicio kezde-
tét a TO, végét az END alapszo jelzi.

7. Egy elektronikus daramkoroket gyarto vallalatnak digitélis dramkérdk

rfi]:=r[i-1]+2;
if r[i]> =109 then .begin r[i]t=r[i]-109; w:=w+"1" end

else w:=w+Q’;

=0 : L0
while ((r[i] < >®) and (r[j] < >r[i]) and (j<i)) do j:=j+1;
until not ((i<3@) and (j=i));
kiirt('végeredmeny:’,w); '
Pontszam: 6 pont
4. Mit csinal az alabbi algoritmus? Az algoritmus egy T$(N,2)-es tabla-
zattal és a K1$, K2$ valtozokkal dolgozik. Az index figgvény egy szo-
veg karakterei alapjan 1 és N kézotti egész szdmot general. (Az 'amig
ciklus akkor all le, ha az amig mogé irt feltétel mar nem teljesl.)
Eljaras:
K:=index(K1$) : KK: =0
Ha T$(K,1) < >"" akkor
KK:=K
Ciklus
Ha K<N akkor K:=K+1
kilonben K:=1
amig KK< >K és T$(K,1)<>""
Ciklus vége
Elagazas vége
Ha KK=K akkor Ki: "baj!l!”
kilonben T$(K,1):=K1$: T$(K,2):=K2$
Eljaras vége.

Pontszam: 6 pont

5. Az alabbi algoritmus egy utcai automata pénzvisszaadasanak menetét

irja le ugy, hogy a leheté legkevesebb szamu érmét adja vissza. Az

f;{)!')v;ktﬁr irja le, hogy az automata milyen érméket kezel, értéke (29,

Pénzvisszaadas (0SSZEG):

Ciklus | =1-16l 5-ig
Ha O0SSZEG> =FT(l)"akkor DB:=INT(OSSZEG/FT(I))
Ki: DB;” db. ";FT{l);"Ft-os”
0SSZEG:=0SSZEG-DB-FT(l)
Elagazéas vége
Ciklus vége

Eljaras vége.
Modositsd a visszaadas algoritmusat, ha azt is tudjuk, hogy az automa-
téllmk rlnelyik pénzérmébdl hany darabja van, amit egy D() vektorban ta-
rolunk

Pontszam: 6 pont

6. Mit rajzol az alabbi, LOGO nyelven irt program, ha tekndciink kezdet-

ben a képernyd kbzepén tartozkodik és felfelé néz? Mi a GVONAL el-

jaras szerepe? Mit tartalmaz a paramétere? .

RIGHT 99 ABRA 39
az ABRA és a GVONAL eljarasok LOGO definicidja:
TO ABRA: X
IF :X>9 THEN GVONAL :X LEFT 189 ABRA : X+2/3 LEFT 180 GVONAL
X 7
END
TO GVONAL Y
ENF:)EPEAT 189 [LEFT 1 FORWARD :Y=3.141592654/180]
Az utasitasok jelentése:
RIGHT fok, LEFT fok — jobbra, balra fordulas fok fokkal
FORWARD lépés — elmozdulés, elre lépés hosszan
REPEAT db [utasitasok] — az utasitdsok megismétlése db-szer
IF — a THEN-4g a sor végéig tart

8. Egy liftet vezérlé program algoritmusét lathatod az alabbiakban. Gon- |

Liftvezérlé program; '

Eljaras vége.
Jegyezd fol(GOMB

Eljaras vege.
(A Varj amig . ... a Menj... az Ajtot. .. tevékenységek végrehajtasara, |
a PARANCS-, ill. HIVOGOMB érzékelésére, valamint a PARANCS és Hi-
VAS logikai értékek bedllitasara a lift kdzvetleniil képes, azokat nem kell |
definialnunk.) i

Pontszam: 7 pont

hibas kapuit kell megkeresnie. El6zetes tapasztalatok alapjan feltéte-
lezhetd, hogy az &bran |athatd dramkdrben legfeljebb egy hiba van, és
az ugy jelentkezik, hogy valamelyik kapu kimenete a bemeneteitol
fuggetlenil allanddan logikai @-t ad ki (§-ba ragadt). Ennek megallapi-
tasahoz a G1, G2, G3 kapukbdl &ll6 aramkdr A, B, C bemeneteit a sza-
mitogép 63-as kimenetének 0., 1., 2. bitjére kotottik, az dramkoér Y ki-

menetét pedig a 64-es bemenet {. bitjére: i

. 7 nor i
62 Bl \ 63
e P | MR =Y
L= ®
Az egyes kapuk igazsagtablazata (NOR=nem vagy, NAND =nem és):
NOR| @ | 1 | NAND| @ | 1 | b
o | 1 ! 9 ’ 9 I 1 ‘ 1
1 1] [/} 1 1 [

A kovetkezé programmal probaljuk felfedni a hibakat:
1@ REM HIBAKERESES
20 FORI=1TO 3
30 READ X, Y, H$ e
4 0UT63 X ‘REM X KIKULDESE A 63-AS KIMENETRE
50 IF (INP(64) AND 1)<>Y THEN 8) :REM A 64-ES BEMENETEN |
NEM Y JOTT |
60 NEXT | |
70 H$="NINCS p-BA RAGADT KIMENET" |
80 PRINT H$ i
9p STOP i
100 DATA 2,2, "G1 HIBAS" !
110 DATA ?,?, “G2 HIBAS” !
12p DATA ?,?, "G3 HIBAS” '
Milyen szamok keriilienek a DATA sorokban levé kérddjelek helyére?
Vélaszodat indokold meg!

Pontszam: 8 pont |

dold végig, hogyan miikadik ez a lift (ezt nem kell leirnod)! Sorol;j fel |
minél tébb kritikus (kellemetlen) helyzetet, amelybe a lift utasa keriil- |
het az algoritmus miatt! A HOVA() vektor 32 elemd. (Hivni a liftet vala-

melyik emeletrdl lehet, parancsot adni pedig a fiilkében.) |

SZINT:=0 : UTASITASSZAM:=0
Ciklus . -
Varj amig nincs HIVAS i
Jegyezd fal(HIVOGOMB) |
Ciklus amig UTASITASSZAM>0
Menj oda(HOVA(UTASITASSZAM))
Ajtot nyiss
Vérj amig eltelik 10 masodperc
Ajtét csukj .
UTASITASSZAM:=UTASITASSZAM —1
Ciklus vége
Ciklus vége
Program vége.

Menj oda(X):

Ciklus amig SZINT < >X
Ha SZINT>X akkor
. Menj le eggyel : SZINT:=SZINT—1

kilonben
Menj fol eggyel : SZINT:=SZINT+1 g

Elagazas vége
Ha van PARANCS akkor Jegyezd f6|(PARANCSGOMB)
Ha van HIVAS akkor Jegyezd foI(HIVOGOMB)

Ciklus vége

R i

s i

Ciklus I= TASITA'sszAM-taI 1-ig —1-esével

c.ll‘-llova(‘I‘JTASiTASSZAM-H):=HOVA(UTASITASSZAM]
iklus vége

UTASITASSZAM:=UTASITASSZAM«+1

HOVA(1):= GOMB

C e e o e

i
Pontszém: 8 pont (problémanként 1—1pw
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C64, C128

Action Replay MK | 74

Valoszinleg sokak altal ismert — kilo-
ndsen cracker korokben — az Action Rep-
lay tordkartya-sorozat. Uj tagja — lehet,
hogy a megjelenéskor mar létezik Gjabb —
az MK V-6s, minden “eddigi elddjét feliil-
mulja a szolgaltatasok sokféleségét és szin-
vonalat illetéen. Kezdé programozok és
profik (crackerek) egyforman nagy hasznat
veszik. Ara ugyan még Nyugaton is kissé
borsos (119 DM maérciusban), de megéri a
pénzét, hiszen magndval és meghajtoval
egyarant jol hasznalhato.

A doboz mdgott a kartya lelke, egy LS|
Custom chip, valamint 32 k ROM és 8 k
RAM rejtozik. Most pedig térjink ra a funk-
ciok bemutatasara.

RAMLOADER

A vilag leggyorsabb sorozatban gyartott,
soros atviteld hajlékonylemez-gyorstoltdje,
még néhany parhuzamos atvitelGnél is
gyorsabb. Lemezrdl huszondtszér gyorsab-
ban tolt, tehat mintegy kétszaz blokkot hat
masodperc, kétszaznegyven blokkot hét
masodperc alatt, azaz nagy fajlokat is gyor-
san tolt.

TURBOLOAD

Lemezen a masolast — betdltést, kimen-
tést — szintén huszonotszoros sebességgel
végzi.

SPRITEKILLER

Kivalé lehetdség elére végignézni az ar-
cade tipust jatékok palyait. Ha a jatékot
menet kdzben lefagyasztjuk (FREEZE), ak-
kor a SPRITEKILLER-rel kikapcsolhatjuk a
sprite-sprite Utkozést.

HARDCOPY

A program lefagyasztasa utan kinyomtat-
hatjuk a nagy felbontasu (HIRES), illetve a
multicolor képerny6t. A rutin a képet dupla-
jara novelve, tizenhat arnyalattal jeleniti
meg a nyomtatén. Sokféle nyomtatot kezel,
példdul az MPS, EPSON, STAR csalad
nyomtatoi koziil. Inverz kép is nyomtathato
vele.

PICTURE SAVE

Tetszéleges HIRES vagy MULTICOLOR
képerny6t menthetiink lemezes fajlba. A ru-
tin kompatibilis a Koala Painter, a Blazing
Paddles, az Artist 64, az Image System rajz-
programokkal.

SPRITE MONITOR

A megtetszett sprite-okat a program fa-
gyasztdsa utadn kitorolhetjik, kimenthetjik
vagy atrakhatjuk mas jatékprogramokba.
Erdekes lehetdség a sprite-animacié nyo-
mon kovetése.

TRAINER POKES

A jaték kozben beirhatunk orokélet PO-
KE-okat, energiandvelé POKE-okat, soét
még meg is kerestethetjiik ezeket a cime-
ket, ahol az életeket, energiat szamolja.
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MULTI STAGE TRANSFER

A rutinnal megnyilt az Ut a tobbrészes,
kazettas programok bajlodas nélkili lemez-
re masoldsa el6tt. A rutin ezt siman megte-
szi, és a kimentést mar gyorsitva végzi el.

SUPER PACKER

Nagy hatasfokd toméoritérutin, ami kis
tarigényével kitinéen alkalmazhaté szaz
blokknal nagyobb terjedelmu fajlok tomaori-
tésére.

TEXT MODIFY

A lefagyasztott programok szévegképer-
nydit szerkeszthetjik vele. Ezéltal lehetd-
ség nyilik a programba épitett utasitasok
magyarositasara, hi-score ,modositasara”,
akar maradandoan is.

MONITOR

Az atlagos monitorutasitasokon kivil van
néhany specialis is: beépitett konvertalo,
bajtsorozat-keresés, Osszehasonlitas, elto-
las, hexa dump. Akar futas kdzben is kévet-
hetjik, atirhatjuk a programokat. Erdekes
lehetéséget kinal a programok kiilénbozo
pontjaira elhelyezhetdé fagyasztasi mutatok
alkalmazasa, melyekkel kielemezhetjik a
programokat. A monitor ezeken kivil szin-
tén széles kérben tdmogatja a nyomtatokat
a kllonbozo listak készitésekor.

DISKMONITOR

Magas szinvonall lemezmonitor, funkcioi
a szokasosak.

DISKCOPY

A fent emlitett sebességgel védelem nél-

kili lemezeket két perc alatt masol. A vé-
dett lemezekkel kicsit tovabb foglalkozik.

FILECOPY

Fentebb mar volt réla sz6, maximum 249 \
blokkig masol fajlokat. '

FASTFORMAT

Nem tul kiemelkedd 20 masodperces ide- |
jevel, hiszen intelligensebb masolok ezt |

mar 10 masodperc korili idé alatt megte- |

szik.

BASIC TOOLKIT

Jelentésen bdviti a BASIC utasitds- és |
parancskészletet, jol alkalmazhaté paran-
csokkal (példdul DELETE, MERGE, AP-
PEND, OLD, LINE), A funkciébillentyiket
természetesen hasznélja (LOAD, SAVE,

DIR, RUN). Kilonboz6 listakat készithetiink |

vele lemezrél, egyenesen nyomtatéra és |
képernyére egyarant.

TAPE TURBO

Kompatibilis tobb mas kazettds turboval, |

mint példaul az ABC turbéval és a Turbo

Tape 64-gyel stb. Erdekessége, hogy toltés |

kozben nem kapcsolja ki a képerny6t.

SPECIAL MONITOR

Olyan monitor, amely a program fagyasz- |
téasa utan alkalmazhaté, de mikodéskor |
nem valtozik a nulléslap és tarteriiletet sem |
foglal.

INTELLIGENTE HARDWARE

A kartya — funkcidja ellenére — térékar- |

tya elleni védelmet tartalmaz, azaz ez a
programokba beépitheté. Ezenkiviil képes
Centronics illesztét kezelni a user porton
keresztil.

A kartyahoz beszerezhetd még egy lemez
is, melynek programjai a fent felsorolt funk-
ciokat tamogatjdk (példdul DIASHOW,
SPROTE EDITOR, BLOW UP, MESSAGE
MAKER).

ta- csa-

Tapasztalatom, hogy a 80 k-ra bé-
vitett ZX-Spectrum gépeknél a legel-
terjedtebb 32 k-s lapozasi megoldas
a Radidtechnika 1984. oktoberi sza-
maban koézolt kapcsolassal az OUT
191,09, illetve OUT 191,1. A legtobb
80 k-s program ezt a lapozast hasz-
nalja. Gépemet o6t éve bdvitettiik
16-r6] 80 k-ra, ekkor a legkevesebb
alkatrészt igényl6 lapozasi megoldas
az OUT 253,N illetve OUT 125N
volt, ahol N=@. . .255.

Azoknak kivanok segitséget nyuj-
tani a COPY LBL’80 k masoloprog-
ram atirasahoz, akiknek a gépiik két
kiilonbozé B/K cimen lapoz. Ez a

23840,A 24597,B
23885,B 24950,A
24097,B 25033,A
24104,A 25443 A

Modositott mdsolds

masoléprogram mintegy 73,5 k befo-
gadédsara alkalmas, kijelzése hex, ki-
toltéskor futd szam jelzi a még kitol-
tendd hosszt.

A lapozas atirasahoz 15 cim tartal-
mat kell megvaltoztatni, miutan meg-
sziintettiik egy erre alkalmas masold-
val az automatikus inditast. Ismerve
geépiink lapozasi B/K cimeit, tekint-
siik A-nak azt, amelyik bekapcsol4s-
kor gyakrabban jon le, és legyen B a
misik 32 k-s lap. Ezutan egyenként
toltsiik fel az alabbi cimeket A, illet-
ve B értékekkel, majd mentsiik ki az
eredeti névvel és automatikus indi-
tassal. Betoltés elStt célszerdi mind-
két lapot lehivni.

25256,A 26270,A
25571,B 26441,B
25639,B 26457,A
26069,A
Kozma Akos




Sokszor hasznos lehet, ha eltiintetjik a
kurzort Ggy, hogy az irds azért latszik. Ezt
megtehetjik egy utasitdssal: POKE
65286,91. Természetesen a kurzort vissza is
hivhatjuk: POKE 65286,27.

Gyorsabbé tehetjik gépink mikddését,
ha letiltjuk a képernyét:

POKE 65286, PEEK(65286) AND 239
és a visszavaltas: .

POKE 65286, PEEK(65286) OR 16.

- Egyébként ezt a modszert hasznélja igen
- sok lemezmeghajto-gyorsito is.

Ismét egy érdekes hanghatast mutat be a
kovetkez6 demo-program:

19 VOL8

20 FORI=1TO 129:SOUND3,

1923-1,2:NEXTI

39 FORI=9p3 TO 1023:SOUND3,I,2:

NEXTI

Erdemes kiprobalni azt is, hogy a SO-
UND utasitdsban nem a 3-as, azaz a zajosz-
cillatorra tessziik a hangot, hanem valame-
lyik zeneire (1—2).

Veégll még egy érdekes program, amely
a képerny6t mozgatja fel-le és jobbra-balra
képpontonként, azaz pixelenként. Erdemes
a programot Ugy tovabbfejleszteni, hogy
megoldja a fliggbleges finom scrollt. Ennek
feladatat az olvasékra bizom.

ime a program:
10 FORI=1TO 7
20 POKE 65286, (PEEK(65286) AND
248) +1
3) FORG=1 TO 19:NEXTG:NEXTI
49 FORI=1TO 7
50 POKE 65287, (PEEK(65287) AND -
248) +1
60 FORG=1 TO 190:NEXTG:NEXTI
Elnézést kérek az el6z6 cikkemben lévé
hibaért, ezért most alljon itt egy helyesbi-
tés, a program elsé sora helyesen:
1voLs
és a hanggal valé kombinalas is helyesbit-
ve:
61 SOUND1,0-109,1
Bécsi Péter

4 V4 7
A 6l négyetC64
9s8: ceoee
se: ceea
1e@: cees CKCOM = SAEFD
t1e:  ceed GETENT | = SIOE . Programommal a kis felbontasu grafika
th . e i Rl té thaté. Vagyi fikdnak az a faj
e e EoRPoL S - a mogathaté. Vagyis a grafikénak az a faj-
140t  coea MOD S s tdja, amikor egy karakterhelyet négy
jper:  coee s ? e pontra bontunk. A program SYS 12 4096,
170:  coee MIT = sFC maod,X,Y-nal hivhaté, ahol:
189:  CcovY MIRE = %8 a méd: @ pont torlése
O tee 1 pont rajzolésa
2e0:  cooo 1= %C000 2 pont "foggle-oldsa (ha sotét
2io:  cese volt vildgos, és viszont)
21a: coea "
2e@: CPP@ 20 6B CO START  JSR BEOLY az X: x-koordinata (§-79
2es: CPB3 CA :?:‘ - azyY: y-koordinéta 0-49
230: cenq 86 FF H HY
P49 COOE 20 6B CO JSR BEDLY A 0:9 kﬂol’dlﬂé‘tﬁju pont a képﬂﬂ'ly6 bal
245: CP@S 39 SF BM1 VEGE felsé sarka.
2461  CORB EB 50 o o A program miikodése:
247: ceaD 19 5B BPL VEG
258t COOF 88 FE STH X 220—279: paraméterek beolvasésa és
268: CO11 20 6B CO JSR  BEOLV ellenérzése

BM1 VEGE s,
e s cPx w3 280-419: XY étszémitdsa karakterpo-
267:  ce1s 10 S0 BPL VESE ziciora, és a kurzor beéllitdsa
2o colc a3 FE wn ide. Elkésziil egyuttal a koor-
2se:  CcoIE 29 O1 AND  #1 dinatak alapjan a maszk is.
Jpe: ceze 8% FC ?m ::: 420—479: mi volt a képernydn el6zd-
310: ce~2 C6 FC . ,
O Caes 13 v LoA  ¥Y leg? — Ezt kell majd médosi-
a58:  COa6 79 01 AND W1 tani.
ade. , SREE o8 W Bhul IovAl 489—610: a mo6d alapjan a megfeleld
e ASL MIT mddositds  elvégzése a
a7e: ce2r 46 FD  Tovar  LeR v maszk segitségével.
o e Lox v 620—650: az uj karakter kiirasa és visz-
a00: O34 A4 FE LDY XX szatérés.
4@5: C@36 18 cLc el i ..
i e e A 950—979: a karakterek képernydkddjai
aze:  CO3A Bl D1 LDA (CURPOI),Y sorrendben.
430:  CO3C AZ OF LD% #13 Foldvari Gyérgy
4483 C®3E DD 72 C@ LOOPI CMP  TABL.X .
450 ce4: Fe @3 BEG TOVA2
4681 Ce43 CA DEX
470: ce44 19 FB BPL LOOF1
4801 CO46 A2 0O LDX #@ 6302 COES BD 72 Cco LDA TABL.,X
498: ce48 €6 FB TOVAZ2 STK MIRE 64083 cesg 31 Dt 8TA (CURPOI),Y
3081 Co94A AS FF LDA MOD 8501 CO6A B0 VEGE RTS
518: ceiac oo a7 BNE TOVA3 a9 CcosB
5281 CO4E AS FB PLOT LDA MIRE se8: CosB
538: Ccase es FC ORA MIT s1@: CosB 20 FD AE BEOLY JSR CKCOM
5403 C@s2 4C 64 Cco JMP  KESZ aae: CesE 20 SE B7 JSR GETBYT
55@: cess 19 es TOVA3 BPL EXOR 830: cB71 &8 RTS
56013 Ccas? A3 FC UNPLOT LobA MIT 8481 cere
570: Co58 439 FF EOR #&FF 848: cervez
5881 CoSB 23 FB AND MIRE asa: ca7z 20 7E 7C TABL .BYTE32, 126,124 ,226,123,97
5809: COSD 4C 64 C@ JMP KESZ 9691 C878 FF EC sC .BYTE255,236,108, 127,225
g0 CO6Ea AS FB EXOR LDA MIRE 8701 CevD FB 62 FC .BYTE251,88,252,254, 160
1.1 ces2 45 FC EOR MIT 880! cesz
620: ces4 AA KESZ TAX 280: cesa

s

Mibol lesz a

cserebogar?

Ezentul szeretnénk minden szdmban
egy kis vélogatast kozdlni a legijabb,
TOP-listara esélyes programokbdl.

Ezattal négy, Amigara késziilt felhasz-
naléi programrél szélunk néhany szét,
melyek méltan vivhatjak ki az Amiga-tu-
lajdonosok elismerését.

MODELER 3D

A MODELER 3D az Aegis Develop-
ment legijabb nagy sikerti, grafikus prog-
ramja. Segitségével haromdimenziés ké-
peket készithetiink, és ezeket az Aegis Vi-
deoScape 3D programmal animalhatjuk
is. A program ezenkivill elfogadja a cég
mas grafikai programjaival készilt grafi-
kakat is, mint példaul az Aegis Draw, Ae-
gis Draw Plus és Aegis Draw 2000 prog-
ramok altal készitett grafikakat.

A program | Mbajt memoriat igényel,
ezért ajanlatos memoriabdvitdt, hard dri-
ve-ot vagy masodmeghajtot hasznalni.

PRO SOUND DESIGNER

Uj, professzionalis zeneszerz§ eszkoz
az amigasoknak a Precision Inc. program-
ja. A programmal professzionalis dalla-
mokat, effektusokat modosithatunk, ke-
verhetiink mondéban és szteredban egy-
arant. A programcsomag magaban foglal-
ja a Midi-Plus programot, mellyel a fel-
vett dallamokat visszajatszhatjuk egy tun.
Midi-billentytizeten.

LATTICE C UPGRADE

J6 hir a C nyelv kedvelGinek! A Lattice
Inc. piacra dobta az AmigaDOS C fordi-
té 5.0-4s verzidjat. A csomagban benne
van az editor is. A bdvitett fordito teljes
mértékben tdmogatja a 68020, 68030 pro-
cesszorokat és a 68881 koprocesszort is.

EXPRESS PAINT 3.0

Ujabb segédlet grafikai mestermiivek
készitésére a Brown-Wagh Publishingtél.
A program kiilon specialitasa, hogy kor-
latlan mélységben tor6lhetjiik az elézéleg
elkészitett grafikus elemeket. (Azaz egy
kitlind undo funkci6rdl van szé.) Korlat-
lan méretben és szinezésben készithetiink
bonyolult grafikakat, mivel a program
virtualis grafikus oldalkezelése lehet6vé
teszi, hogy ne fussunk ki a memoriabol.
Ezeken kiviil alkalmas szinkeverésre, na-
gyitasra és teljes lappanorama elkészité-
sére.

A BITKILLER a Commodore
Magazin nyomdn
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Programozasi §§§§£§&@é€

seisl @fﬁﬁﬁ@ﬁﬁg

Szerkeszibtarsam, Bartos Gvula
sorozatanak sikerén felbuzduiva si-
hataroztam, hogy megirom sajat kis
agyrészes, hasonld témaju soroza-
tomat. S hogy tobb egybeesés ne
nagyon forduljon eld, példaprog-
ramjaimhoz a programnyeivek Tra-
bantjat, a BASIC-et hivom segitsé-
gul.

Bevezetés:

El6szor is adva van egy szamito-
gép és egy programozo. Kivilallg-
kent konnyi 6ket felismerni allando
nézetkilonbségikrél. Az utasita-
sokra a gép rendszerint visszadu-
mal, tébbnyire angolul. A progra-
mozo viszont nem mindig ragaszko-
dik az angol nyelv hasznalatahoz,
de szerencsére a szobeli részt a
gép nem érti meg.

Ahéany ember, annyiféle egyéni-
ség, stilus, és a programozo is em-
ber Sha nem is mindig latszik meg
rajta).

A programozdsi nyelvek Trabantja a BASIC

Targyalas:

Példaprogramom |ényege, hogy
a gép irassa ki az dsszes olyan va-
los szamot, amelyek nagyobbak
1-nél és kisebbek 3-nal.

Aki nem hagyatkozik a szamito-
gépre:

(1. lista)

Masok mar kombinalnak is:

(2. lista)

A technikdsabbak a szamitdgép-
re bizzak a dontést.

Kozottik is van struktarakerild,
goto-manids:-

(3. lista)

Eléfordulnak a modulrendszert
kedveld egyedek is:

(4. lista)

Masok szeretnek spérolni a hely-
lyel:

(5. lista)

S persze megtalalhatok a progra-
mozasi tudasukat villogtatni kivano
egyeének is:

(6. lista)

Befejezés:

S mindezek persze csak példak
voltak izelitdll a szdmitogépesek
program nevezetld produktumainak
irdatlan tomegébdl. Befejezésként
csak annyit:

Az itt fellelhetd iromanyok kitalalt
személyek mivei, s ha esetleg vala-
ki magara ismer, az nem a véletlen
mdve. Direkt volt.

Sorozatomat ezzel zarom, s igér-
hetem, hogy nem lesz folytatasa.

SANY

200 IF I»4 AND I<3 THEN GOSUB 300

2 A=A+1:IF A»1 AND A<3 THEN PRINT A:GOTO 2:ELSE GOTO 2

1. lista 102 GOSUB 200
104 NEXT I

10 PRINT "2" 106 RETURN

2. lista e
300 PRINT

12 PRINT I 308 END

14 NEXT I

3. lista B. lista

10 A=0 1 A=0

12 A=A+l

14 IF A>1 THEN GOTO 18

16 GOTO 12 .

18 IF AG THEN PRINT A 6. lista

20 GOTO 12

22 GOTO 10 /csak a rdadds kedvéért/ 10-DIM A(10000)

- 14 FOR J=1 T0 I

4, lista

10 GOSUB 100

12 END (200+13+.5)

100 FOR I=0 TO 1000 20 NEXT J

12 FOR I=1 TO 10000:A(I)=I:NEXT I

16 A(I)=INT(ABS(A(I)*100)/100)
18 IF A(I)>1 AND A(I)<3 AND A(I)=INT(ABS(A(I)))
THEN PRINT" A megoldds(ok):",A(T)=INT(ACI)/213.5%

/szupercomputer/
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PROGRAMOZASTECHNIKA®®

EEESE

TOBBFELADATOS RENDSZEREK

Konkurens programozas

A személyi szamitégépek ,személyiek” ab-
ban az értelemben, hogy egy felhasznalo ki-
szolgaldsara és egyszerre csak egy feladat fut-
tatasara késziltek fel. Ha tébb felhasznald egy-
idejd kiszolgéldsara nincs is sziikség, mégis
sokszor jo lenne, ha a nagyszamitogépeknél is-
mert tobbfeladatos kérnyezet mikrogépeken is
meglenne. Bizonyos kis- és mikroszamitdgé-
pes operéciés rendszerek (Unix, Xenix, MS-
Windows, illetve Gjabban az 0S2) mar képesek
egyszerre tobb feladattal is foglalkozni. E prob-
lémakorben elmélyedve fellapozunk tehat egy
ujabb fejezetet, folytatva mintegy ezzel A sz4-
mitogépek motorja cikksorozatot.

Néhany specialis szamitdégép-architektira a
mikodés gyorsitdsa érdekében eleve parhuza-
mos feladatvégrehajtasra készilt fel. llyenek
az an. multiprocesszoros rendszerek, sejtpro-
cesszorok, adatfolyamgépek stb. Sajnos ezek
nagy része vagy még nem terjedt el igazan,
vagy csak a fejlesztés stadiumaban van.

Léteznek olyan programozasi problématerii-
letek — példaul diszkrét eseményszimulacio,
folyamatiranyitas, operdcids rendszerek terve-
zése stb. —, amelyek megkovetelik, hogy
egyes programrészletek futasat kilon feladat-
ként lehessen megfogalmazni. A parhuzamos
szamitégép-architekturdk programozasahoz is
feltétleniil szilkségesek a megfelelé szoftver-
eszkozok. A hagyomanyos magas szintd nyel-
vek nagy része erre nem ad lehetdséget.
A specialis céli programnyelveken kiviil az AL-
GOLG68, a PL/1, az Ada, a Modula és a konku-

a szamitogép er6forrasait (CPU, perifériak, me-
moria) hasznélé eljdrast jelent, amely képes
mas feladatokkal logikailag parhuzamosan fut-
ni, velik kommunikalni és sajat futasat mas

feladatok futasaval szinkronizalni. Valodi par-

huzamos futas természetesen csak tobb vég-
rehajto egysegl — tobbprocesszoros — rend-
szerben lehetséges. A feladat altalanos fogal-
ma egy logikai absztrakcio, ahol az eljaras vég-
rehajtasanak idobeli lefolyasatol eltekintiink.
Az igy definialt feladatok ,szimuldlt parhuza-
mossaga” mar az egyprocesszoros rendszerek-
ben is megvaldsithato.

A nagyszdmitégépek hasznalatanak elterje-
désével a felhaszndlok kezdték nehézkesnek
taldlni a korabban egyeduralkodd kotegelt
adatfeldolgozast, kiilondsen programfejleszté-
si célokra. Felmeriilt az igény a szamitogép in-
teraktiv hasznélatara, ami t6bb felhasznalonal
csak idéosztasos mikodtetéssel képzelhetd el.

Id6osztasnal egy felligyel6program valtogat-
ja a feladatokat, egy feladattal a processzor
csak egy bizonyos ideig foglalkozik. Feladatval-
tas akkor kovetkezik be, ha

— egy feladat olyan osztott hasznélatl erd-
forrast (példaul magnesszalagot) kivan hasz-
nalni, amely pillanatnyilag egy masik feladat
szédmara van lefoglalva;

— egy feladat onként lemond a futasrol és
atadja a helyét egy masik feladatnak;

— letelt a feladatra kiszabott iddszelet.

Az iddosztas elvét az 1. dbra szemlélteti.

Nagyszamitogépeken a tobbfeladatos ope-
raciés rendszerek teszik lehetévé azt, hogy
minden felhasznalé Ggy érezheti, mintha sajat
kilon szamitogépe lenne. Ezt a képzelt gépet a
szakirodalom virtudlis gépnek, az operacids
rendszer virtudlis gépeket kiszolgald részét VM
(Virtual Machine) operacios rendszernek neve-
zi. A valosagban erre a VM-rendszerre még to-
vabbi operaciés rendszereket ,lltetnek ra”
(CMS, DOS 0S/VS stb.), amelyek ,ugy érzik"”,
mintha kilén szamitogépben, onalléan futna-
nak (2. dbra). Igen hasznos lehetéség, hogy az
egyes virtualis gépek egymaésnak iizeneteket,
adatallomanyokat is kiildhetnek.

A mikroszamitogépeket egyszerre altalaban
csak egy felhasznalé haszndlja, ezért nincs
igény az eroforrasok jobb kihasznalasara. Jo
lenne persze egy-egy hosszabb forditds vagy
nyomtatds alatt szoveget szerkeszteni vagy
akar valamelyik népszer( jatékprogramot
.tesztelni”, de ez az igény sokaig nem jutott el
a gyartokhoz. Erdekes dolog, hogy mig az IBM
PC AT processzora mar tartalmaz tobbfelada-
tos programozas tdmogatadsdra szolgald ele-
meket, ezeket az altalanosan elterjedt MS-
DOS operaciés rendszer nem hasznalja ki.
A Microsoft cég Windows rendszere viszont
mar egy ,majdnem igazi” tobbfeladatos kor-
nyezetet nyujt.

Sok helyen alkalmaznak lokalis halézatokat.

rens Pascal teszik lehetdvé kiilonalls, egymas- FELUGYELG-
sal parhuzamosan futé feladatok leirasét, a PROGRAM  — S — Fr=1
konkurens programozast.
A kévetkezékben ismertetjiik az id6osztas el- | | | | | [
vét, a parhuzamos feladatok kozotti adatcsere,
kommunikécié és szinkronizacio elveit és mod- 1. feladat ——— . | [ & 1 fpro o f—
szereit, és leirunk egy olyan szubrutincsoma-
got, amely IBM PC-n lehet6vé teszi C nyelven a 2. feladat = | |
konkurens programozast.
3. feladat e
Az idGosztas elve
Elészér definidljuk, mit értiink a tovabbiak- TR
ban feladaton! Ez a fogalom itt olyan kiilonallg,
1. abra
2. abra 3. abra
Ezek tartalmaznak egy kiszolgalo (server) gé-
virtuslis cimek vales memtria|  Pet — rendszerint egy nagyobb teljesitményi
FrEpE mikrogépet —, amely a halozat tobbi gépétél
e e v ok érkezbé kérdéseket szolgalja ki. (Tipikus alkal-
ESLiseznill EsLiigeandl 5 e ! mazas példaul, hogy a server gép valamilyen
1 I — adatbazist tartalmaz, és a halézat tobbi gépé-
Virtuslis gép Virtuslis gép Virtuslis gép K " Vit rél ezt le lehet kérdezni.) llyenkor elengedhe-
8. s ts o Operodies o5/¥E) reee ° F tarIyate tetlen, hogy a server gép képes legyen egy-
I 0 szerre tobb feladattal is foglalkozni.
2. FELADAT = i =
—— dzenetek otwmeRe 8 2 (Enladen: Toébbfeladatos rendszerek
S - t g megvalésitasa
[}
e e m;;m e T o ] Nem elegendé a CPU idéosztasat megvalo-
L ( VALOS HWARDVER ) B.rELAOATS wfs Tk 38 Fnifelomt sitani, sziikséges az is, hogy az egyes feladatok
CIMTERE s torilete »ne zavarjak” egymdst. (Képzeljik el példaul,
MAX hogy az egyik program feliilirja a masik memoé-
riateriiletét, vagy kozds kiviteli berendezés
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P1 felodat P2 feladat

NAlT s ) ("s"-re vér)

. {megkopta és lefog-
lalta "s"-t)

WAIT s (megkopta és lefog-

lolta "s"-t)
SIGNAL s

UALT s ("s"-re var)

(megkaopta és lefog-
lalte "s"-t)

P1 felodat P2 feladat

|
WAIT q (megkapta és lefog-

WAIT s (megkapta és lefog- lolta "q"-t)

lolta "s"-t)

*q" kritikus
szakasza

WAIT s i
. Holtpont: P1 és

P2 egymasra
vérnak

"s" kritikus
szakosza

WAIT q

4. abra

hasznélatakor az eredmény oOsszekeveredik.)
Minden egyes feladatnak sajat kilonallo me-
moriaterilete kell hogy legyen, és egymas te-
riletét ,nem is szabad latniuk”. Sok procesz-
szor — ilyen tobbek kézott az IBM PC AT pro-
cesszora, az Intel 80286 is — On. cimforditd
rendszert tartalmaz. Itt a felhasznal6i progra-
mok cimhivatkozasai virtualis cimekként érten-
dék, amelyeket egy hardvermechanizmus ,for-
dit le” valodi cimekké. (3. dbra).

Megjegyzendd, hogy bizonyos nagyszamito-
geépes rendszerek, mint példaul az IBM 370-es
sorozat gépei, a valés cimtér nagy részét 2
vagy 4 kbajtos laponként lemezen tartjak.
A felligyeloprogram feladata, hogy memodriahi-
vatkozasnal a megfeleld teriiletet ,belapozza”
a lemezrél egy éppen nem hasznalt memoria-
lap helyére. Ez a tevékenység lassitja a rend-
szer mikodését, ezért a lapozas minimalizala-
sa, a megfelelé lapozé algoritmus kivalasztasa
lényeges dolog, és fontos részét képezi az ope-
racids rendszerek elméletének.

Sziikséges tovabba, hogy bizonyos rendszer-
rutinok és a feliigyel6program a cimforditasi
mechanizmust kikerillve is hozzaférhessenek a
valés memoriahoz. Ezt és egy sor mas lehetd-
séget azonban el kell rejteni” a felhasznaloi
programok elél. Ez az an. privilegizalt utasita-
sok rendszerével érheté el. A processzornak
két allapota van: normal allapotban csak az
utasitaskészlet egy része hasznalhatd; privile-
gizalt allapotban minden gépi utasitast végre-
hajthat (beleértve a cimforditast kikerilé me-
imoriacimzé utasitdsokat is). A feligyeléprog-
ram privilegizalt dllapotban fut, a felhasznaléi
feladatok szamara csak a normal allapot hasz-
nalhato.

A memodria elején az Gn. rendszerteriilet ta-
lalhato. Itt foglal helyet a felligyeléprogram, és
itt vannak az operacios rendszer felhasznaloi
programokbdl is hivhaté rutinjai (példaul B/K
tevékenységek, memdriagazdalkodas, feladat-
vezérlés stb.). Ezeket nem gazdasagos minden
egyes felhaszndléi teriiletre bemasolni, elegen-
dd, ha egy kozos teriileten egy példanyban
megvannak. Ez a megoldas azonban tovabbi
problémakat is felvet. Képzeljik el, hogy egy
rendszerrutin futdsa kdzben torténik feladat-
véltas, azaz a rutin hirtelen egy masik feladat
szamadra kezd el dolgozni. Ha a rendszerrutin
énmagat médosité kédot vagy olyan ,belsé”
véltozot tartalmaz a kozos adatteriileten, ame-
lyet az el6z6 feladat kiszolgalasa soran maédo-
sitott, megzavarhatja a kovetkezd feladat ki-
szolgalasat. Ezért a rendszerrutinokat Ggy kell
megirni, hogy a tevékenységiikhdz szitkséges
adatokat kiviilrél kapjak, illetve futds el6tt az
aktualis feladat teriiletébdl ,allokaljanak” me-
moriat bels6 valtozoik szamaéara. Az ilyen tulaj-
donsdgu programokat ujrabeléphetonek ne-
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5. dbra

vezzik. Sajnos az IBM PC-ken &ltalanosan el-
terjedt MS-DOS operéciés rendszer rutinjai
nem ujrabeléphetdk, ezért MS-DOS alatt ne-
héz igazi tobbfeladatos kdrnyezetet létrehozni.
Nézziik meg, mi torténik feladatvaltaskor!
A feliigyeldprogram elmenti az allapotot (a re-
giszterek, jelz6k és a programszdmlalo érté-
két), és a futasra varakozo feladatok kozil kiva-
lasztja a kovetkez6t. Bedllitja az uj feladat ko-
rabban elmentett allapotat és atadja a vezér-
lést neki. Utasitja egyben a cimfordité mecha-
nizmust, hogy a tovabbi virtudlis cimhivatkoza-
sok maér az uj feladat meméoriateriletére vonat-
koznak. Gondoskodni kell arrél is, hogy maga-
nak a vezérldbprogramnak a futasa ne legyen
megszakithato. A feladatvaltasi tevékenységek
egy része hasonlé a megszakitaskezeléshez
(mint ahogy a megszakitaskezelés is egy egy-
szerl tobbfeladatos rendszernek tekinthetd):
minden ,rendes” megszakité rutin Ggy kezdd-
dik, hogy elmenti, és ugy végzddik, hogy visz-
szaallitja a programallapotot (regisztereket).

Feladatok kommunikéciéja

Tobbfeladatos rendszerekben az egyes fel-
adatok csak a legritkibb esetben mukdédnek
onalloan, a tobbi feladattél fiiggetleniil. Altala-
ban sziikséges, hogy az egyes feladatok egy-
masnak adatokat killdhessenek, illetve futdsu-
kat egymashoz szinkronizaljak. Ez a helyzet
példaul akkor, ha két feladat ugyanazt az er6-
forrast akarja hasznalni. Vizsgéljuk meg ennek
részleteit!

Kritikus szakasznak azt a kodrészt nevezzik,
amely egyszerre csak az egyik feladat szamara
dolgozhat, példaul egy eréforraskezeldé prog-
ramrészt. (A kritikus szakasz hasonlé a vasuti
sin azon szakaszahoz, amelyen egyszerre csak
egy vonat tartézkodhat.) A kritikus szakaszokat
az un. szemaforokkal védjik. Ha a szemafor
szabad, egy feladat beléphet a kritikus sza-
kaszba, de ezzel egyidejlileg le is zérja — fog-
laltba allitia — a szemafort. Ha a méasik feladat
is be akar lépni, a szemafor foglalt dllapota mi-
att varakozni kényszeril. Ha az els6 feladat el-
hagyja a kritikus szakaszt, felszabaditja a sze-
mafort. A szemafor tehat egy kétértékl valto-
z0, amelyen két mivelet: a ,vizsgald meg és
allitsd be” (WAIT) és az ,éllitsd szabadba”
(SIGNAL) értelmezett. Ezeknek a miiveletek-
nek oszthatatlannak kell lenni, azaz végrehajta-
suk alatt semmi esetre sem szabad a feladattol
a processzort elvenni (feladatot véltani).

Tegyik fel, hogy két feladat, P1 és P2 ugyan-
azt az ,s" szemaforral védett osztott eréforrast
kivanja hasznalni, és P2 feladat kapja meg el-
soként az eréforrast. A folyamat vazlata a 4.
dbran lathat6. A dupla vonal a kritikus részt je-
lenti.

Szemaforok hasznélatanal holtponthelyzet
— dead lock — is kialakulhat, amikor két fel-
adat egymasra var. Képzeljik el, hogy P1 és P2
feladatok ,s” ,q" szemaforokat forditott sor-
rendben akarjak allokalni. llyenkor a két folya-
mat elvileg végtelen ideig var egymasra (5. 4b-
ra). A holtponthelyzet helyes temezé algorit-
mussal elkerllhetd, ha valamilyen eréforras-el-
oszté program még a feladatok elinditasa el6tt
tudja, hogy azok milyen eréforrasokat kivannak
majd hasznalni. Ez a helyzet a nagygépes 0S
operacios rendszerben, ahol Un. munkavezérlé
— job control — utasitasokkal meg kell adni a
munka 4&ltal hasznalni kivant eréforrasokat.
llyenkor az OS vezérléprogram gondoskodik
parhuzamos munkak holtpontmentes futtata-
sarol.

Ezek utan nézziik meg, hogyan lehet szema-
forokat megvaldsitani. Egy feladat haromféle
allapotban lehet:

1. ,Aktiv” (futd) allapotban van a feladat, ha
éppen fut a CPU-n. Aktiv allapotu feladat egy-
processzoros rendszerben egyszerre csak egy
lehet.

2. ,Vérakozo” allapota a feladat, ha egy WA-
IT miveletet végzett egy foglalt allapoti sze-
maforon. A feladat mindaddig varakozé allapo-
tu marad, amig egy masik feladat SIGNAL ma-
veletet nem végez el a szemaforon.

3. Egy feladat ,kész” allapotl, ha logikailag
készen lenne a futasra (semmilyen eseményre
nem var), de a processzor éppen egy masik fel-
adattal van elfoglalva.

A futdsra kész allapota feladatok egy varako-
zosorban varnak arra, hogy megkapjak a vezér-
lést. Ha az aktiv feladat futdsa valamilyen ok
miatt megszakad — példaul egy WAIT mivelet
miatt varakozo allapotba keriil —, a feligyel6-
program utemezod része ebbdl a varosorbdl va-
laszt ki egy uj feladatot a futdsra (DISPATCH).
A kivélasztas stratégiaja kiilonb6z6 lehet asze-
rint, hogy minden feladat azonos elbiralas ala
esik, vagy bizonyos feladatokat magasabb pri-
oritdsinak tekintink. A magasabb prioritasu
feladatok gyakrabban valasztédnak ki, mint
az alacsonyabb prioritastak. Példdul a méar em-
litett VM operdciés rendszer nagyon magas
prioritasunak tekinti a B/K tevékenységeket ki-
szolgalo feladatokat, mig a nagy szamitasi igé-
nyl feladatok hatrdnyban vannak az interaktiv
felhasznalok feladataival szemben. Természe-
tesen sokkal egyszeribb az els6 esetet megva-
Iésitani egy FIFO (First In First Out, elséként be
— elsékeént ki) szerkezet( listaval, ami az érke-
zési sorrendben vald kiszolgélast teszi lehet6-
vé. A cikk végén ismertetett konkurens vezérl6-
program is ezt a kivalasztasi stratégiat koveti.

A kész folyamatok soran kiviil minden sze-
maforhoz tartozik egy-egy varakozosor azon
feladatok szaméra, amelyek az adott szemafor-
ra varakoznak. Ha egy szemaforon egy SIG-

6. abra

Aktiv ISPATC!
feladat

WAIT szemafor,

"kész" feladatok
vérésora

SIGNAL szemafor,

szemafor,
vérésora




NAL miveletet végez az aktiv feladat, a varo-
sor elején lévo feladat allapota ,kész"-szé va-
lik, azaz elhagyja a sort, és a kész feladatok
varosordnak végén foglal helyet. Az aktualis
feladat onként lemondhat a vezérlésrél egy
SUSPEND utasitassal, ilyenkor a kész"-sor vé-
gére keriil, és egy Uj feladat kezd futni. A fel-
adatok lehetséges éllapotdtmeneteit a 6. dbra
mutatja. A DISPATCH mavelet (4j feladat kije-
I6lése futasra) automatikus, ha az aktiv feladat
elhagyja a processzort.

A tdobbfeladatos vezérléprogram

A vezérléprogram a tobbfeladatos operacios
rendszerek legalsoé rétege, amely szinkronizalja
a feladatokat és kezeli a megszakitasokat, vala-
mint a B/K tevékenységet. Feladata hasonlé az
el6zéekben emlitett VM operaciés rendszeré-
hez.

Az itt leirt mintarendszer komoly felhaszna-
lasra nem alkalmas, inkdbb csak demonstraci-
6s célra készilt. Nem hasznal idéosztast, min-
den feladatnak ,6nként” kell lemondania a ve-
zérlésrél. Ez bizonyos szempontbdl veszélyes
lehet: ha egy feladat végtelen ciklusba kerl,
az egész rendszer ,beragadhat”. Elénye vi-
szont, hogy megkeriili az MS-DOS operécios
rendszer nem Ujrabeléphetd voltabol adodo
problémakat. A rendszerben minden feladat
egyenlé prioritdsu, a kiszolgdlas érkezési sor-
rendben (round-robin médon) megy végbe.

Nézziik meg, milyen adatszerkezetek sziiksé-
gesek a vezérlbprogram szdmara! Eldszor
szikség van egy feladatleird tablara (TCB, azaz
Task Control Block), amely az egyes feladatok
pillanatnyi allapotat irja le. Ez egy lancolt lista a
kévetkezd elemekkel:

— a feladat azonositoja (sorszéma),

— a feladat allapota (AKTIV — VARAKOZO

— mutatd a kdvetkezd azonos allapotu fel-

adatot leiré tablaelemre (ha van),

— mutato az el6z6 azonos allapotu felada-

tot leird tablaelemre (kétiranyu lancolés),

— mentési terlilet a regiszterek szdmara.

A vezérléprogram Microsoft C nyelven ké-
szilt. Minden feladat egy paraméter nélkili C
fuggvényként irhaté le. A C nyelv futtatorend-
szere a fliggvények (szubrutinok) szaméra a
rendszerverembdl jeldl ki egy teriiletet. Itt téro-
lédnak a visszatérési cimek és a fliggvény loka-
lis vaitozoi. A veremterilletre a BP regiszter
mutat rd. Mivel az XT processzora, az Intel
8086 nem ad lehet6séget a virtualis memoria-
kezelésre, nekiink kell az egyes feladatoknak
azok létrehozasakor egy megfeleld nagysagl
veremteruletet kijeloini. A vezérl6program
semmiféle védelmet nem tartalmaz erre a terii-
letre nézve, igy ha egy feladat tallépi a szama-
ra megadott veremteriletet, feliilirja a kovet-
kezo feladat teruletét. ,Komoly” vezérléprogra-
moknal ez természetesen megengedhetetien
lenne, szoftverbdl kellene gondoskodni a me-
moriavédelemrdl. Igy azonban csak remény-
kedhetiink, hogy a feladat megelégszik a szé-
mara kijelolt veremteriilettel (ez kisebb, de-
monstrativ jellegld feladatoknal megoldhato).
A moédszert a 7. dbra szemlélteti.

A vezérloprogram egy szubrutincsomag,
amely az alabbi szubrutinokat (C fliggvénye-
ket) tartalmazza:

- init_tcb() — a rendszer inicializélasa

— create() — létrehoz egy feladatot, lefog-

lalja a veremteriletet és a TCB-t

— suspend() — felfliggeszti az aktiv feladat

futdsat és kijeloli a kovetkezét. Ha nincs
tobb kijelélendé feladat, az eredeti fut to-
vabb

— terminate() — megsziinteti a feladatot és

felszabaditja a lefoglalt memoriateriletet
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SEMAPHORE_TYPE-ként kell deklaralnunk.

A szemaforokat az aldbbi szubrutinok kezelik:

— <sem> = init_semaphore() — iniciali-
zal egy <sem> azonositoju szemafort

— signal (<sem>) — SIGNAL mdiveletet

hajt végre az adott szemaforon. A varo-
sor els6 elemét a ,kész" feladatok varo-
soranak végére helyezi

— wait(<sem>) — WAIT miveletet hajt

végre az adott szemaforon. Ha a szema-
for allapota szabad, semmi sem torténik,
ha foglalt, az aktiv feladat belekeriil a
szemafor varosoranak végére, és a
.kész" feladatok soranak elejérél uj fel-
adat valik aktivva (ha van)

Megjegyzendd, hogy egy ,igazi® vezérlé-
program a felsoroltaknal joval t6bb funkciéra
is képes (példaul idozitett varakozas, nagy pri-
oritasu varakozo allapot stb.).

Maganak a vezérléprogramnak a forrésa tal
nagyméretl ahhoz, hogy kozdIni lehessen, de
egy alkalmazasi példat itt lathatunk. Ebben ha-
rom feladatot definialtunk és inditottunk el. Az
elsé karaktereket olvas be a billentyGzetrdl, el-
helyezi a ,common” nevi valtozéban, majd jel-
zést ad a kiiré feladatnak, nagybeti esetén a
naplozo feladatnak is. A kiiré feladat var a jel-
zésre, majd annak megérkezte utan kiirja a
~common” valtozét a képernyére. Lathato,
hogy ebben az esetben a valtozé az osztott
er6forras, amelyet szemaforral kell védeni.
A harmadik (naplézé) feladat jelzéskor egy le-
mezféjlba irja be a karaktert. Két szemafort de-
finidltunk: a p_log a naplézé feladat jelzése, a
p_ask a ,common” véltozét védé szemafor.

Szentjobi Ottd

2. lista

— KES2Z), A szemafor is egy adatstruktira, amelyet
/ sanmun
- . /* Ez a feladat irjo ki a koroktert */
7. abra 1. lista e iy
s
printf("\nPRINTER FELADAT\n");
/* Vegtelen ciklusban fut */
:: n--; while(1)
Fe = . {
ladatleiré blokkok (TCB) /*  Peldoprogrom o kernalhez w /% Var o jelaears %/
I -/ wolt(p_ask);
/* Horom feladatot indit el: a nf 1f{common=='#') terminote();
Azonositd 1 2 3 /* beolvaso, a kiiroc es a log- ./ else putchor(common);
/* allomanyt keszito feladatokat. */
/* Minden nagybetu korokter o log- */
Allopot nAKTiv" "KESZ™ nKESZ® /* ollomanybo kerul, omig "1"-el */ T —y
/* le nem allitjuk o "log" felada- ®/ . /* Beolvoso feladat */
Kbvetkezs /* tot.A kiiro feladat #-re all le #/ [usssnasunnnnssunnnns
feladat » f: :; :roduclr_tnlll( )
/ ! "y,
E1828 #include <stdio.h> o -::1::::::::?:::0.;&.!0”\" b
feladat e #include <multi.h> while(commont="w")
char common: /* Karokter helye =/
Regisz- common = getch():
ter men- : ~~ fL A A P /# Szemaforok */ [Tl :lg‘l;;:’f:::glamnk g
i o — ” o struct SEMAPHORE_TYPE® p_osk; p i -
:g::tt’ W struct SEMAPHORE_TYPE® p_log: R il s el
1gnol(p_log);
/* LOG ollomony */ Vi iy
main() return;
init_teb():/* Kernel init */ : /
3
/* Log allomany keszito felodat */
/* Szemaforok iniciolizolasa */
1. feladat val- | 2. feladot val- | 3. feladatt val- p_osk = init_semophore(); { Q) d
_stack- tozbi és visz- tozéi és visz- tozdi és visz- p_log = 1init_semaphore(): (w
terllst | szatérési cime szatérési cime szatérési cime fopen(*log", "w"): printf("\nLOG FELADAT\n");
LTl s e /* Vegtelen ciklusban fut =/
/* Felodotok letrehozosa es elinditoso ‘:hu’“)
Ll '”"u”_ /* Vaor arro, hegy jelezzenek neki */
I p_toak(): wait(p_log);
cFonto()-: 1f(commonss't') {
:;:grnm— 1.feladat 2. feladat 3. feladat 1og(): ::::::::8 )
terilet Kkédja producer_task(); :
J kédja kédja printf("\nNincs tobb feladot!!t\n"); eise fputc(common.op):

exit():

19
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Rezidens ora

Bajtok atalakitasa

Az elkévetkezendd néhany al-
kalommal a bajtok atalakitasa-
val foglalkozunk ugy, hogy min-
dig egy gyakorlati példaval be
is mutatjuk az elméletet.
A gépi kodl programozasnal
ugyanis gyakran at kell alakita-
ni a bajtokat mondjuk decima-
lisrél hexadecimalisra, ASCII
kédrol képernyékodra, és néha
éppen vissza. Koéztudomasu,
hogy a C64 nem az ASCII kodo-
kat jeleniti meg a képernyén,
hanem ugynevezett képernyd-
kodokat hasznal; ez a betiknél
64-gyel kisebb értékid az ASCII
kodoknal, a szamoknal pedig a
képernyékodok megegyeznek
az ASCII kodokkal.

Erre valdszinilleg azért szan-
ta rda magat a Commodore cég,
hogy az ASCII kodtabla elején
(0-31) talalhaté kodokat, ame-
lyek a nyomtatéknak jelente-
nek vezérléjeleket, a képernydn
viszont amugy sem jelenithe-
ték meg, ne hagyja karba vesz-
ni, hanem helyettiik a betlket
jeleniti meg. Ezért aztdn ha a
képernyo-memoria terlletére
akarunk betlket kiirni, akkor
azok ASCIl kodjabol 64-et ki
kell vonnunk. A muvelet gépi
kodnal rendkivil egyszerd, hi-
szen a 6. bitet kell csak torol-
nink: .

LDA ASCII—BETUKOD

AND #%10111111

STA KEPKOD

Ugyanigy, ha a betik képer-
nyékodjabol kivanunk ASCII
kédokat késziteni, akkor a kép-
erny6kdodokat kell 64-gyel no-
velnink:

LDA KEPKOD

ORA #%01000000

STA ASCII-BETUKOD

Ha szamokat irunk ki a kép-
ernyd memodriateriiletére
($400-$7E7, 1024-2023), vagy
onnan olvasunk, akkor nem kell
semmilyen muveletet végez-
niink a KEPKOD-on, ugyanis az
megegyezik a szamok ASCII
kodjaval.

Az 1. listan lathato a rezidens
ora gépi kédu programja. Eb-
ben a béjtok oda-vissza atalaki-
tdsara volt szikség ahhoz,
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hogy bedllithaté vagy leolvas-
hatd legyen a C64 draja (Time
of day clock: TOD). Ez egy 24
oras idémerd, egytized masod-
perces felbontassal. A TOD
orajanak bajtjai binarisan ko-
dolt decimalis (BCD) alakban
jelennek meg a $DDP8-$DDPB
(56584-56587) memodriateriile-
ten, a kovetkezé sorrendben:
$DD@E8 1/10 masodperc,
$DDP9 — masodperc, $DDPA
— perc, $DDPB — ora, ez
utébbinak a 7. bitje jelzi, hogy
délel6tt vagy délutan van-e. Az
ora pontossagaért kezddérté-
ket irni csak bizonyos sorrend-
ben célszer(G: a TOD ugyanis
leall, amikor a $DD@B taroléba
beirjuk az orak kezddéértékét,
és mindaddig nem is indul el,
amig meg nem adjuk a tized-
masodpercek kezdoéértékét is.
Emiatt utoljdra az egytized ma-
sodpercek kezddeértékét kell
megadnunk. A TOD orajat egy
kozbensd tarolon (latchen) ke-
resztil olvassuk le.

A kozbensd tarolokba akkor
masolja 4t a TOD a megfeleld
memoriataroldinak pillanatnyi
értékét, amikor az 6rdk értékét
kiolvassuk a $DD@B tarolobdl,
és mindaddig tart ez a kozben-
sben tarolt (latchelt) allapot,
amig az 1/10 masodperceket is
ki nem olvassuk a $DD@8 téro-
16bol. Ezekre figyelni kell a
TOD érajanak kezelésekor, kii-
Ionben eldfordulhat, hogy az
ora jar ugyan, de ezt nekink
nem mutatja, mert kiolvasas-
kor példaul elfelejtettiik az egy-
tized masodpercek értékét kiol-
vasni.

Tekintsik at, milyen atalaki-
tasok vannak a gépi kodu prog-
ramban. Amikor az iddpont
kezd6értékét megadja, két-két
szamjegybdl hoz létre egy-egy
bindrisan kodolt decimalis,
BCD szdmot (lasd az 1. lista
162p-1730-as sorait). Ennek a
forditottja torténik az idépont
megjelenitésekor: egy BCD
szamot alakit at kétjegyl deci-
malis szdmma és jeleniti meg a
képernydn (a lista 2020-2170-es
sorai). Az idépont kezdéértéket

a ,home" poziciétdl kezdédden
a képerny6rél olvassa le
($0400-t6l). Ezért a képernyd
legfelsé soranak legelsd oszlo-
patol kell az idépontot megad-
ni, a kovetkezd0 forméaban:
19:35:41:05, s ez 19 dra 35 perc
41 masodperc 5 tizedmasod-
percet jelent. Ha reggel 8 orat
akarunk beallitani, akkor azt k-
lonféleképpen adhatjuk meg:
08:00:00:00 vagy 08:00:00 vagy
08:00 vagy csak egyszerien 08.
A szam végérdl tehat a felesle-
ges nullakat és a kettésponto-
kat is elhagyhatjuk. A 08 he-
lyett azonban nem irhatunk
8-at,mivel az IDOKEZD alprog-
ramnal két-két szamjegybdl al-
litia el6 a program azokat a
BCD szadmokat, amelyeket az-
tan a TOD odrajanak megfeleld
rekeszeibe tesz a BEALLIT al-
programnal (lasd a lista 1560 —
1850, illetve 1000—12pP-as so-
rait). Az idépont kezdéértéke
alatt, Uj sorban, a SYS(49152)
utasitassal lehet az orat és a
képernyon a megjelenitést in-
ditani.

Tételezziik fel, hogy a képer-
ny6 bal felsé sarkaba a kovet-
kez6 idopontot irtuk Dbe:
17:68:57, ami a kévetkezd kép-
ernyékodnak felel meg: $31,
$37, $3A, $35, $38, $3A, $35,
$37. Az IDOKEZD alprogram-
ban az IDOBE résznél (a lista
1620—1670-es sorai) elészor
beolvassa a program az elsd
szam képernyokodjat, a $31-et,
majd torli ennek a felsé négy
bitjét (marad $@1). Ezutan atvi-
szi az also négy bitet a felsd
négy bitbe — amivel eléallitot-
ta a BCD szam felsd négy bitjét
—, és ez most $10-zel egyenl6.
Ezutan a képernyé kovetkezd
oszlopabol beolvas egy Uj
szamjegyet, példanknal a
$37-et, s torli annak a felsé
négy bitjét — marad $07 —, és
ORA utesitassal 6sszeolvasztja
a BCD szam fels6 négy bitjé-
vel: $10-zel; $17 lesz beldlik,
amit az IDOPONT+3 taroléba
tesz be, s mar elé is allitotta az
idépont orait, a 17-et (a lista
1689 —1730-as sorai).

Ha nincs kettéspont a képer-
nyén, akkor vége is az alprog-
ramnak, mert a percek, masod-
percek, tizedmasodpercek kez-
doértéke 0-val lesz egyenld.
Esetlinkben az alprogram atlé-
pi a kettéspont kodjat, a $3A-t
(lasd a lista 1749—1770-es so-
rait), és a $35, $38-bol az eléb-
bihez hasonléan eléallitja a $58
BCD szamot. Ez a perceket ha-
tarozza meg, amit az IDO-
PONT + 2 taroléba helyez el.
Hasonldan éllitja elé és teszi el
a masodpercek értékét az IDO-
PONT + 1-be, illetve a tized-
Lnésodperceket az IDOPONT-

a.

Itt a BCD szamon Ggyneve-
zett pakolt BCD szamot értiink
— hiszen a C64 ilyen szamok-
kal dolgozik —, e szdmnak a
felsd és alsd négy bitje is egy-
egy decimalis szamot abrazol.
Ennek értéke @-tol 9-ig terjed.
igy az egybajtos BCD szam
maximalis értéke $99 lehet.
A BCD szamok fontos szerepet
jatszanak a mikroprocesszorok
életében: kilon utasitasokkal
— SED, CLD — hozzuk a pro-
cesszor tudomasara, hogy
BCD szamok kellenek a mive-
letekhez.

Az ora idopontjat a BEALLIT
alprogramnal allitjuk be, ahol is
a délel6ttot, illetve a délutant
jelzé 7. bitet is mddositani kell.
A TOD 6rat — a korabban el-
mondottaknak megfeleléen —
a LEOLVAS alprogramnal ol-
vassuk le, amit a képernyére az
IDOKIIR alprogram ir ki, deci-
malis szamokka alakitva vissza
a TOD-ban megjelené BCD
szamokat (a lista 1240—
1430-as, illetve 1870—230@-as
sorai). Ha a BCD szam felsé
négy bitje egyenld nullaval, ak-
kor helyette a program egy
helykézt — egy space-t — ir ki,
a BCD also négy bitjét azonban
mindig szamkeént jeleniti meg.
Az egytized masodperceket a
program a képerny6re nem irja
ki, mivel a program az IRQ cik-
lushoz kapcsoladik, és masod-
percenként csak kétszer hajto-
dik végre.
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1. lists. A rezidens déra gépi kddja

2
12@:

418;
42@:
43@:
44@:
450t

47@:
4981

S510:
520

540:
550:
Sa@:
S57@:

59@:
-1 1

620:
&3@3
&40
&58:

&7@:

&9@:

124@:
12581
126@:
127@:

ceay

cess

cesb
casF

5848833

1B C@

32

24 Ca

42

43
15

FASRER

FI5HE

12

a3

@8 pp

28288 888

8

C1 REBIR@ JMP

.0PT P1,00
'
5
; TIME OF DAY (TOD) CLOCK
5
i EZ A BEPI KODU PROGRAM AZ
3 1007 JELZI KI A KEPERNVO
3 JOBB FELS0 SARKABAN.
3 A PROGRAM ELINDITASA El.OTT
3 A KEPERNYO BAL FELSO
3 BE KELL IRNI AZT AZ 1DOT,
3 AMITOL KEZIDVE SZAMOLJON AZ
; ORA. AZ IDOPONTOT
5 "@7:22:33" FORMABAN KELL
j MEBADNUNK, MAJD EZ
; ALATT EBY UJ SORBAN A
; BYS(49152)-VEL INDITJUK EL
3 AZ ORA KIJELZESET.
;3 SYS(49155)—EL KIKAPCSOLHATJIUK
; A KIJELZEST, DE AZ ORA MUKODIK
; TOVABB. SYS(491&1)-EL LJRA
+ ELINDITHATJUK AZ ORA KIJELZESET.
 AZ ELOZOEKHEZ HASONLDAN, MENET
; KOZBEN IS ADHATUNK MEG UJ
: IDOT A BAL FELSO SAROKBAN,
3 ILYENKOR A SYB(49158)-AT KELL
; PAR SORRAL LEJJEBB KIADNLUNK.
3
ciaz = sDDR@
TOD = C1A2+8
CRA = CIA2+14
CRB = CIA2+15
IRQVEK = $@8314
3
®=  $COBO
2 JMP  BE ; B9 @8 41 SYS(49152)
aMP  KI ; BYS(49155)
JMP UJIDO  ; 17 S5 33 SYS(49158)
JMP  BEZ2 3 BYS(49161)
5
K1 SEI
LDA TEMP
STA IRGVEK
LDA TEMP+1
8TA IRQVEK+1
cL1
RTS
P
BE JSR  NULLAZ
JSR IDOKEZD
JSR  BEALLIT
BEZ SEI
JSR INIC
LDA IRBVEK
STA TEMP
LDA IRQVEK+1
STA TEMP+1
LDA #<UJIR@
STA IRQVEK

LDA #>UJIR@
STA IRQVEK+1

]
C1 UJIRG DEC CNTER

BNE REGIRQ

LDA FREKV
S§TA CNTER
JSR LEOLVAS 3 ORAT LEOLVASSA
JSR IDOKIIR ; AZ IDOT KIIRJA

(TEMP)
L

L
5 SZUBRUTINOK

[ —

3
DD INIC LDA CRA

ORA #3800
STA CRA
LDA CRB
AND #S$7F 3 7. BIT = @-VAL
8TA CRB § AKKOR A TOD ORA
RTS JAR.

3 7. BIT = 5@ HZ

§
BEALLIT TXA

PHA
LDX #3

LDA IDOPONT,X
CMP #8$12

BEQR OKE

BCC OKE

SED

8EC

SBC #$12

CLD

ORA  #71D000200

DD OKE sTA  TOD,X

DEX

C1 BEALL LDA IDOPONT,X

STA TOD,X
DEX
BPL BEALL
PLA
TAX
RTS

A TOD ORAJANAK A LEOLVASASA

LEOL VAE TXA

PHA
LDX #3
LDA TOD,X

12806:
1290z
130@:
131@:
13208:
13383
134832
1350:
1360:
137@:
1388:
1398
1408:
1410:
1428:
1438

145@:
1446@:
1470:
1488:
149@:
1588:
i51@:
1528:
1530:
1548:

1568:
157@:

2418:
2420:
243@:
2448:
245@:

cav2

53

EHERRERNEE DEqEpAENRE REeEevenasiyd

3355522283832 82% S355033048 $255088038

cie9
Ci@A
ciac
C1@e
(1 3
Ci11
C113
Ciié
c117
ciie
CiiA
ciic
C11F
cizae
C122
Cci24
Ciza
C129
Ci2A
C12p
C12D
Ci12E
Ci2F
cCi3a
C131

C132
C135
Ci38
Ci13B

C13E
Ci142
Ci48
cias
C14%

0
-]

583

-
-]

]
31

iD
iD

E,.

S88¢%

NEEBRE842 5333385882498 3

BoRE280

e e

€LD

TXA
LDX

STA
DEX

PLA
RTS
TXA
TYA

LDX
LDY

AND
ASL
STA
INY
AND

§TA
INY

PLA
TAY
PLA
TAX
RTS
™A
TYA

LDX

BEQ

ADC

STA

as12
IDO,.X

TOD, X
1D0,X%

OLVAS

IDOPONT . X

IDOBE

#3
%@
1D0,X
™v2

#xe1111111

512

INIC
NULLAZ
IDOKEZD
BEALLIT

ADATTERULET

.BYTE@,D0,0,0
.BYTE$31, $EA

g

-BYTE29
«BYTE29

‘330 DATA 72,142,3,189,62,193,201,18

100 §=0:EL=49152:VE=49481
118 FORI=EL TO VB:READ A:S=S+A

120 POKEL,A:NEXT

130 1FS=3543STHENPRINT"RENDBEN! " 1 END
148 PRINT®HIBAS ADATOK!":END

200 DATA 76,27,192,76,12,192,76,50
210 DATA 193,76,34,192,120,173,46,193
220 DATA 141,28,3,173,67,193,141,21
238 DATA 3,80,96,32,173,192,32,188
248 DATA 192,32,183,192,120,32,84,192
250 DATA 173,20,3,141,66,193,173,21
268 DATA 3,141,47,193,149,44,141,28
270 DATA 3,1&9,192,141,21,3,88,96

280 DATA 28&,7Z,193,288,14,120,173,73
299 DATA 193,141,72,193,32,139,192,32
380 DATA 237,192,88,108,68,193,173,14
318 DATA 221,9,128,141,14,221,173,15
320 DATA 221,41,127,141,15,221,96,138

348 DATA 248,9,144,7,248,54,233,18
350 DATA 216,9,128,157,8,221,282,189
360 DATA &2,193,157,8,221,202,16,247
370 DATA 1@4,178,94,138,72,142,3,1689
380 DATA B,221,48,9,201,18,144,5

390 DATA 248,56,233,18,216,157,68,193
498 DATA 202,189,8,221,157,48,193,202
410 DATA 14,247,184,178,96,138,72,162
420 DATA 3,149,0,157,42,193,202,16
430 DATA 258,184,178,95,138,72,152,72
44@ DATA 162,3,1408,0,185,0,4,41

458 DATA 15,1@,18,18,18,157,42,193
440 DATA 200,165,0,4,41,15,29,62

478 DATA 193,157,62,193,200,165,0,4
480 DATA 201,58,208,4,20@,202,288,220
499 DATA 1@4,148,104,170,96,138,72,152
588 DATA 72,142,3,146@,0,189,60,193
51@ DATA 16&,11,41,127,281,18,240,5
520 DATA 248,24,105,18,216,72,74,74
530 DATA 74,74,208,5,169,32,24,144
54@ DATA 2,9,48,153,32,4,200,104

558 DATA 41,15,9,48,153,32,4,200

sS&@ DATA 192,7,176,5,169,58,153,32
57@ DATA 4,200,202,208,200,104,168,104
580 DATA 170,94,32,84,192,32,173,192

590 DATA 192,76,103,192,08,8
40@ DATA +234,8,8,0,0
618 DATA

READY .

2. lista. A rezidens ora
BASIC betdlté programja

Ezért a képernydre is masod-
percenkeént kétszer irédnak ki a
TOD éra szamjegyei.

Az ora kiiratasat megsziin-
tethetjik a SYS(49155) utasi-
tassal. Hatdsara a program
mar nem fog az IRQ megszaki-
taskor végrehajtédni. A C64
bels6 o6rajat természetesen ez-
zel nem allitottuk le, az tovabb
jar. A SYS(49161) utasitas Gjra
az IRQ rutinba kapcsolja a
programot, igy az ora ismét
megjelenik a képernydn, és a
régi bedllitds szerinti idét mu-
tatja. Menet kdzben — az éra
mikodése és képernyén ,ke-
tyegése” kozben is — valtoz-
tathatjuk az id6t. Ha 4j idépon-
tot akarunk, akkor a képernyé
bal fels6é sarkaba kell beirnunk
az uj idopont kezddértékét és
egy alatta lévé 0j sorban kiad-
juk a SYS(49161) utasitast.

Az ora kissé pontatlanul jar,
ugyanis a 220 V-os halozat
frekvenciaja egyéltaldn nem
stabil, és nem is egyezik meg
pontosan az 50 Hz-cel.

A 2 listdn a BASIC betdlté
program lathato, amivel szin-
tén a gép memodridjaba vihet-
juk a gépi koda programot.

Legkdzelebb egy IBM AT-re,
a 8086 tipusu mikroprocesszor
csalad geépi koédjan irt rezidens
ora programon nézzilk meg a
bajtok atalakitdsanak technika-
jat.

Szabo Péter Pal
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mellefogasok

Cikksorozatomnak ebben a részé-
ben nemcsak programozasi, hanem
egyéb melléfogdsokrol is szét ejtek.
Tobbek kozott a sajatomrol is. De
kezdjik az elején ...

A Magazin olvaséinak tobbségétdl
eltéréen szivesen vallalkozom néhany
tiz vagy szaz programutasitas szolgai
bepdtyogésére, ha az eredményben
fantaziat sejtek. Eppen ezért keltette
fel a figyelmemet a Mikrovildg idei 7.
szamaban a Form Writert beharango-
z6 irds. A RUN-bdl atvett, valéban so-
kat igéré program ismertetdjének elol-
vasasa utan — félretéve oOvatossago-
mat, melyet a Mikrovildgban kozolt
hasznalhatatlan programlistdk tomege
alakitott ki bennem, — amint gépko-
zelbe jutottam, nekilattam a "Lista” ne-
vl program begépelésének. Ez a BA-
SIC nyelven irt Form Writer mikodé-
séhez szilkséges gépi kodu rutinokat
olvassa be hexadecimalis DATA sorok-
bél, majd a szilkséges atalakitasokat
elvégezve egy programfaljba irja oket.
Az 1. listdn lathaté programrészletet
egy megjegyzés- és 47 DATA sor kdve-
ti. Minden DATA sorban — az utolso
kettd kivételével — pontosan 60 karak-
ter van, az utolsoé el6ttiben 14, a legu-
tolséban az adatokat lezaré "—1" talal-
hato.

Gépiesen potyogtem be a progra-
mot, csak a 70-es sor tajan figyeltem
fel arra, hogy valami nincs rendben.
Ekkor szamoltam meg az egyes DATA
sorokbol beolvashato karaktereket, és
allapitottam meg, hogy a 15-0stdl az
b0-esig terjedé programsorok felesle-
gesek. A kovetkez6 sorokban levé ka-
raktermiiveleteket sem értettem. Miért
kell egyes karaktereket ilyen bonyolult
modon kiszedni a karakterlancokbdl,
hiszen egyszeriien a DATA sorok szo-
vegebdl ki lehetett volna hagyni 6ket.
A hexas kadok futdlagos elemzésébédl
viszont azt deritettem ki, hogy a karak-
terek kihagyasa teljes kdoszhoz vezet.

Nem sajnaltam a faradsagot, meg-
kerestem az eredeti programot. Az
Amerikdban kiadott RUN 1988. janiusi
szamaban bukkantam ra. Ott a DATA
sorokban tarolt karakterlancok — az
utols6 két sor kivételével — 62 karak-
tebdl alinak, ugyanis minden huszadik
hexadecimalis szamjegy utdn egy-egy

szokozzel van tagolva a lista. Ezeknek
a szokozoknek a kiszlirésére szolgadl a
listan lathato korilményes eljaras,
amely a Mikrovildgban koézolt véltoza-
tot hasznéalhatatlanna silanyitja.

Az eredeti programot sem tudom
fenntartas nélkil dicsérni. A két FOR
ciklus csupan a ciklusvaltoz6 végérte-
kének formdjdban kilonbozik, mégis
kétszer kell az olvasénak begépelnie.
Ha a 15-t6l 50-ig terjeddé sorokat el-
hagyjuk, a program mikoédése nem
valtozik, legfeljebb a végrehajtasi ideje
né meg minimalisan, de ez elenyészo a
belépésre forditott tobbletidohoz keé-
pest. Ne hagyjuk figyelmen kiviil, hogy
a program végrehajtasi sebessége itt
lényegtelen, hiszen csak egyszer kell
lefuttatni.

Tovabbi egyszerisités lehetséges,
ha az adatokat nem szokdzzel, hanem
vesszdvel valasztjuk el. Ebben az eset-
ben egy teljes DATA sor tartalma ha-
rom READ utasitassal olvasodik be.
Ekkor a program koédgenerald része a
2. listdn lathaté modon egyszerisithe-
t6. 19 sor helyett 91 Ezzel a modositas-
sal a Mikroviligban kozolt valtozat is
hibatlanul makodik.

Feltinhet, hogy a DATA-bdl beolva-
sott adatokhoz nincs ellendrzé dsszeg.
Ez ebben az esetben elhagyhatd, mert
a RUN-ban is, a Mikrovildgban is a
programok a BASIC ellenérzé koddal
lettek listazva, amely megbizhatébban
mikodik, mint a DATA betoltoknél
megszokott, egyszeri Osszeadason
alapuld ellenérzé dsszeg. A hibazas le-
Eetéségét természetesen ez sem zdrja

i.

Egyaltalan nem hiba, hogy az adatok
végét a "—1" karakterlanc jeloli, mégis
érdemes megemiliteni, mert jol jellem-
zi a programozoéi gondolkodas utjait.
Itt barmilyen karakter allhatna, én pél-
daul egy ,*"-ot hasznalnék. A program
ir6ja gépiesen atvette a decimalis ada-
tokat feldolgozé betdlték szokasos za-
roértékeét, anélkil, hogy gondolt volna
arra, van-e ennek értelme. Ismétlem,
hogy ez nem hiba, de jol alatamasztja
jelen sorozatom mondanivaléjat: nem
szabad elrettentd példdkat kévetendo-
ként az olvasck elé dllitani, mert rossz
sablonok karos beidegzédésekké val-
hatnak.

Haromféle melléfogassal talalkoz-
tunk most. A programozééval, aki fe-

leslegesen talbonyolitott egy egyszeri
algoritmust, ezzel felesleges munkaval
terhelte olvasdéit, a program adaptalo-
jaéval, aki még a faradsagot sem vet-
te, hogy a mddositott programot tesz-
telje, és az enyémmel, az olvasééval,
aki naivul azt hittem, hogy egy — ,me-
né” folyéiratbol atvett — jol hasznal-
hato programhoz jutok. Ezzel nem al-
lok egyediil, masokat is megtévesztett
a hangzatos cim: Nem csak az IBM-é a
vildg !
E cikk irasanak napjaiban jelent meg
a Mikrovildg idei 8. szama, a Form Wri-
ter BASIC programjanak listajaval. Az
el6z6 szamban kdzoélt programra vo-
natkozé helyreigazitassal nem talal-
koztam benne. Valéban minden rend-
ben van?
Barna Ldszlo

© REM CREATE EDITOR.64 ML FOR FORM W
RITER

S OPEN 8,8,8,"EDITOR.64 ML,P,W"

10 READ A$:1F A$="-1" THEN CLOSE B8:EN
D

15 IF LEN(A%$)><62 THEN 55

20 B$=MID$(A%, 1,20)+MIDS(AS, 22, 20)+MI
D$(A%$, 43, 20)

25 FOR I=1 TO 3@

39 C$=MID$(B%, (1*2)-1,2) :H$=LEFTS(CS,
1):L$=RIGHTS$(CS$, 1)

35 H=VAL(H$):IF H$>"9" THEN H=ASC(HS$)
—-55

49 L=VAL(L$):IF L$>"9" THEN L=ASC(LS$)
=55

45 BY=H*16+L:PRINT# 8,CHRS$(BY);

5@ NEXT :GOTO 1@

55 IF LEN(A$)<21 THEN B$=A%$:GOTO 7@
60 IF LENCA$)<42 THEN BS$=LEFTS(AS, 20)
+RIGHTS(AS, (LEN(AS)-21):G0TO 7@

65 B$=LEFT$(AS, 20)+MIDS(AS, 22, 20)+RIG
HT$(A%, LEN(AS)—-42)

7@ FOR I=1 TO LEN(B$)/2

75 C$=MID$(BS$, (1¥2)-1,2) :H$=LEFT$(CS,
1):L$=RIGHT$(CS, 1)

80 H=VAL(H$):IF H$>"9" THEN H=ASC(HS$)
-58§

B85 L=VAL(L%):IF L$>"9" THEN L=ASC(LS$)
-55

99 BY=Hx16+L:PRINT# 8, CHR$(BY);

95 NEXT :GOTO 1@

1. lista
2. lista

1¢ OPEN 8,8,8,"EDITOR.64 ML,P,W"

20 READ AS

3@ IF A$="-1" THEN CLOSE 8 : END

49 FOR I=1 TO LEN(AS) STEP 2

5@ H$=MID$(AS,I,1) : LS=MIDS$(AS,I+1,1)
6@ H=ASC(H$)-48+7%(H$>"9")

7@ L=ASC(L®)-48+7*(LS$>"9")

8@ PRINT#8, CHR$(16%H+L)

9@ NEXT : GOTO 2@
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Hivja 6nmagéat!

A rekurziv programozasrol, feladatmegoldas-
rol sokszor és sokan beszélnek szamitégépes
berkekben. A szokvdnyos BASIC nyelvjara-
sok alkalmatlanok vagy csak igen nagy meg-
kotéttségekkel tesznek lehet6vé olyan prog-
ramozési fogasokat, amelyek legalébbis be-
mutatnak, illetve felhasznalnak ezt a lehetd-
séget. Az Enterprise IS BASIC-je — talan
mar nem is BASIC — tdmogatja ezt a progra-
mozasi technikat.

Mit is jelent az eljaras? A szamitas, illetve
az algoritmus sordn a program a legegysze-
ribb esetig — az eredetig — visszalép, egy-
szer(siti a feladatot, és onnan kezdi a megol-
dast. A kiindulasi allapotig val6 visszalépés-
kor a részeredményeket vagy a feltételeket a
szamitogép tarolja. Minthogy esetenként a
kiindulési feltételhez valé visszalépéskor min-
dig ugyanannak a valtozénak adunk Gjabb és
Ujabb értéket, és ezt az értéket csak egy bizo-
nyos feltétel, meghivasi mélységnél hasznal-
ja a program, ezeért lokalis valtozoként tarol-
juk. Az Enterprise képes erre (is)!

Nézziik meg kézelebbrél, hogyan? Az elsé
programban a rekurzié miikodésének feltéte-
leit, hatésat probaljuk vizsgalni (1. lista). Be-
menetkent kozoljik a programmal, hogy
hanyszor kivanjuk ugyanazt a blokkot, elja-
rast 6nmaga &ltal alkalmazni, meghivni.

A program DEMO(N) eljarasa a 17¢-es sor
tanisaga szerint mindig eggyel kisebb N ér-
ték felhasznalasaval hivia meg onmagat.
A képernydn leolvashatjuk az éppen aktualis
N értékét. Folyamatosan kévethetd a verem-
mutato értéke is. Lathatd, hogy egy DEF
blokk 6nmagéra vald hivatkozdsa mintegy
1500 bajt hosszu teriiletet foglal le a verem-

1. lista

ben. Ebbél kévetkezik, hogy egy eljaras a
program hosszisagatol fiiggdéen maximum
38 alkalommal hivhatja meg 6nmagat. Ha en-
nél is tobbszor hivna meg magat az eljaras,
akkor ,0sszeakadna” a meméria. A verembe-
jegyzések feliilirjdk a programot és az ,el-
szall".

A 150-es sor kilépési — visszatérési — fel-
tétele mindig csak az adott mélységbdl az
eggyel korabbi szintre vald visszatéréssel jar.
Addig viszont az abban a mélységben érveé-
nyes — és csak ott érvényes — lokalis érté-
ket hasznalja.

A rekurziv hivasok alkalmazasanak iskola-
példaja a faktorialis kiszamitasa. Ez definicio
szerint

nl=n+(n-1)!.

Ha ezt az algoritmust kovetjik a faktoriélis
kiszamitdsahoz, akkor n! szamitdséhoz el6bb
ismerni kell (n-1)! értékét, ahhoz viszont az
(n-2)! értékét. Ne bonyolodjunk bele, bizzuk
az egészet az Enterprise szamitogépre. Mint
a 2. lista programjanak futasi eredményébdl
lathatjuk, a szamolashoz nem is kezd addig,
amig vissza nem vezeti a feladatmegoldast a
legegyszeribb, az 1! kiszamitasahoz. Majd
innen indulva sorba az adott meghivasi mély-
ség lokalis valtozojaval szoroz.

A rekurzioval megoldhaté feladatok masik
iskolapéldéja a binaris fa rajzolasa. Erre prog-
ramokat — Enterprise-ra is — kdzélt mar a
Magazin. Most nézziink ismét egy példat.
Rajzoljuk meg az abra szerinti Koch-gorbét.
Igaz, ez a forma eltér a szokdsos hopehely
alaktél, noha megrajzolasi algoritmusa attol
alig kiilénbézik. (Tudjuk jol, mit jelent a sza-

mitastechnikdban az alig vagy a majdnem
olyan hatéasal)

A kiindulasi idom itt is egy egyenld oldald
haromszog, de ennek oldalaira befelé rajzol-
juk az oldal harmada hosszisdglu uGjabb
egyenlé oldald haromszdgeket, és mindig
csak az Gjabban sziletett vonalakat rajzoljuk
meg. E munka algoritmusa a gorbe rendjétdl
fliggden egy adott mélységben a kovetkez6:

menj s/3 egységet eldre

fordulj 60 fokot jobbra

menj s/3 egységet elére

fordulj 120 fokot balra

menj s/3 egységet elbre

fordulj 60 fokot jobbra

menj s/3 egységet elére

Most mar a Koch-gorbe rendjétdl fliggéen
csak (csak?) ismételni kell. A feladat rekurzid-
val torténd megoldasat a 3. listapfhutatja.

Ennek a csalddnak a tagja a Hilbert-gorbe
is. Felfedezdje azt bizonyitotta be, hogy a vé-
ges négyzet alakl sikdarab végtelen tortvo-
nallal kitoltheté agy, hogy ez a vonal sehol
sem metszi 6Gnmagat és nem is zarodik.

Minden magasabb sorszammal jelzett ren-
di gorbe — ezek egyre Osszetettebbek —
mindig négy alacsonyabb rend( gorbébdl all,
de az n. rendl gorbe és az n-1. rend( gérbe
koriljarasi iranya ellentétes (ellenkezé parita-
su). A 4. lista programja rekurzié tamogata-
saval biztositja ennek a tortvonalnak a meg-
rajzolasat.

A kisérletezd kedvi olvaso az ilyen, 6nma-
gét segitségiil hivé — rekurziv — néhany so-
ros programmal és az Enterprise-szal csoda-
latos dolgokat mivelhet.

Sz. Lukdcs Janos

2. lista 100 ! faktorialis rekurzioval
11@ INFUT FROMPT "N= "3N

120 IF N<1

100 ! rekurzio

120 CALL DEMD{N)

13@ END

140 DEF DEMOD (N)

150 IF N=@ THEN EXIT DEF

178 CALL DEMO(N-1)
180 PRINT "dolgozz tovabb"

200 END DEF

1608 PRINT Nj2S5&4%PEEK (552) +PEEK (553) 200

19@ PRINT Nj;256%PEEK (552)+PEEK (553)

130 LET S=1

180 CALL

148 CALL FAKTORIALIS (N)
11@ INPUT PROMFT "hany futas ?":N 15@ END
168 DEF FAKTORIALIS(N)
1702 IF N=

198 LET S=8#N
PRINT "("jN;"!)=";5
218 END DEF

DR N>35 DR N<{>INT(N) THEN 110

@ THEN EXIT DEF
FAETORIALIS(N-1)

4. lista

198 ! kiforditott KOCH gorbe

11@ GRAPHICS

120 OPTION ANGLE DEGREES

130 SET INK WHITE

140 PLOT 100,203 :FPLOT ANGLE 1803
15@ FOR I=1 TO 3

168 LET S=81@:LET N=3 !
170 CALL KDCH(S,N)

i8@ PLOT RIBGHT 120;

198 NEXT

200 END

21@ DEF KOCH(S5,N)

278 END DEF

1{=n<{=4

120 OPTION

17@ CALL HI
18@ END

210 PLOT
220 CALL
230 PLOT
240 CALL

250 PLOT

220 IF N=@ THEN PLOT FORWARD S;:EXIT DEF 2

230 CALL KOCH(S/3,N-1) :?g gfLL

240  PLOT RIBHT 6@j:CALL KOCH(S/3,N-1) 2 ot

25@ PLOT LEFT 12@;:CALL KOCH(S/3,N-1) gg: gtb#
:CALL KOCH(S/3,N-1)

268  PLOT RIBHT &Bj 3, e

= 18@ 'HILBERT rekurzioval
3. lista 110 BRAPHICS

13@ SET INK WHITE:LET P=1
140 FLOT 94@,700,ANGLE 180;

15@ INPUT FROMFT "a gorbe rendje 1<n<& ":N
168 LET S=10%2"(&6~-N)

19@ DEF HILBERT(S,N,P)
200 IF N=B THEN EXIT DEF

ANGLE DEGREES
'paritas

‘oldalhossz
LBERT (S,N,P)

LEFT 90%P;

HILBERT (S,N-1,-F)
FORWARD S;RIGHT 90#P;
HILBERT (8,N-1,P)
FORWARD S; ‘'osszekotes
HILBERT (§,N-1,P)

RIGHT 9@#FP3;FORWARD 53
HILBERT (S,N-1,-F)

LEFT 9@%P;
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Kalandozasok
': 'I !E & o A"IE
Ahogyan a lathatatlansag elblvoli fantazi- A karakter RAM az alapkiépitettségli E—
ankat, ugy valamit lathatéva tenni, szintén iz- 128-ban a 46208-as cimen kezdddik, és érte- pre— ASCII 127/9 [==n
galmas. Kilondsen a szamitoégépen. Tegyiik lemszerien 128 x 9 bajt a mérete. R RS i
hat ,lathatovd” az E—128 karakter RAM-jat, A karakterek képét hordozé bajtok elhe- -
hogy érthetébbé véljon a karaktermeméria lyezkedését a RAM-ban az 1. dbra mutatja. — 47299 ASCII  &7/9 !
felépitése. A jeldlések, példaul az ,ASCII 66/3" azt jelen- 47298 ASCII  66&/9 .
Az E—128-nak alaphelyzetben 128-féle ti, hogy a 4653f-as memériacimen a ,B” ka- 128 47297 ASCII  &5/9 !
megjelenithetd karaktere (ASCIl kod 32-159) raktert reprezentald kilenc bajtbol a harmadi- | bait HA AN '
van. Az 1—31 kédok a kilénbdzd vezérld, kat talaljuk. !
azaz meg nem jelenithetd karaktereknek van- A karakter RAM tartalmat a listdn szerepld 4 47171 ASCL] 22:3 i
nak fenntartva. programmal kinagyitva” meg is jelenithet- | .| 27170 ASCI1  ée/B '
Hogyan alakul ki a képernydn egy karakter juk, mialtal lathatéva vélik, hogy az egyes ka- | % it s et T e ]
képe? A karakterek egy 9 x 8-as ponthalézat- rakterek valéjaban hogyan is helyezkednek el :
ban jelenitédnek meg, 9 bajt 8-8 bitje segitsé- a 9x B-as ponthalozatban. Ez hasznos lehet <+ 47043 ASCII  &7/7 |
gével. Azok a bitek, melyeknek értéke 1, tin- egyrészt a karakterek atdefinidlasandl, az Gj 47042 ASCIT  &&/7 !
ta-, a @ értékiek pedig papirsziniek lesznek. karakterek képének megtervezésekor, mas- | 128 47041 ASCIT  65/7 i
A 128 darabos karakterkészlet képét ekkép- részt az egyéni érdekléd6knek is. bajt FEREERRERAR X :
pen meghatarozé bajtok a karakter ROM-ban A program a karakter kinagyitott képén ki- - H
vannak, ahonnan a szdmitogép bekapcsola-  viil — amibél kettét mutatéba a 2 dbrén lat- + ::g:: zggﬂ zz;i’ !
sakor az operdcios rendszer atmasolja a hatunk — kiirja a karakternek a memoriaban 128 4691 ASCII  &5/6 !
RAM-ba. igy az E—128 eleve lehetdvé teszi a elfoglalt sorszamat, az ASCII kodjat (az utéb- | 3 it : e H
karakteratdefinidlast a felhasznalé szamara, bi két adat az 1. abrabol kovetkezden !
ellentétben példaul a C64-gyel. Egy-egy ka- 32—127-ig megegyezik), tovabba magat a ka- 44787 ASCII  &7/5 :
rakter megjelenitésekor az operacios rend- raktert, szokdsos méretben, valamint a kina- 45786 ASCII  64/5 '
szer a karakter RAM-bdl dtmasolja a megfe- gyitott karakterrészletet tarol6 memédria ci- | 128 46785 ASCII  65/5 !
lelé 9 béjtot a képerny6-memaéria megfeleld mét és annak tartalmat. bajt AR H
helyére. Losonczi Jénos A aeise PRI LA 5
[ 46658 ASCIT  &&/4 '
]
120 TEXT . | e e |
120 LET C#="A karakternek a memdrildban :
elfoglalt sorszéama" - 46531 ASCII &7/ !
I8 EER conae e |12 G4z
143,255,128,128,128,1268,128,128,128,0: ! : _ !
A nagyitott karakter képén a 143-as koda st e '
karakter fogia mutatni a papir-, a -+ s6403 ABCII  47/2 i
142~-es pedig a tinta szint 446402 ASCII 6672 !
16@ FRINT C#3" 2";" (@~127)": INPUT ;g?t S Rk HEE :
FROMFT "":SOR '
170 TEXT A 46275 aAsciz &7/t :
180 LET BASE=46208+50R:! A karakter RAM 46274 ABCII  &6/1 :
vizsgalatanak kezdete 46273 ASCIT  &5/1 !
200 LET DB=128:! 128-as karakter készlet ST ;
220 FOR H=BASE TO BASE+DE~SOR-1 ascII - 32/1 !
225 ! x%#%% A karakter RAM karakterei ASCII 15%9/1 .
268 LET B=H-BASE+SOR TR bl [
278  PRINT C$;"=";B 58
280 IF B<32 THEN LET B=B+DB Gt S
300 PRINT "ASCII kéd="3B 1. dbra
320 FRINT "Karakter= "3;CHR$ (R)
F80 FRINT
4@ FOR I=H TO H+8%DB STEF DE ASCII ALBCTT
42@ Posdskekins 1 karakter 7 bajtja
440 LET A=PEEK(I):LET Eg="" - o
480 FOR J=7 TO @ STEP-1 154 g
500 Doadkknkkennnr 1 bajit 8 bitje
510 LET A$=CHRE(143)
520 IF A-2"Jd»=0 THEN
sS40 LET A=Q4-2"J:LET A%$=CHR$ (142)
560 END IF
580 LLET B#$=B$L%A%
&0 NEXT J
620 FRINT B$;I1;PEEK(I)
&40 NEXT I
b&&B PRINT sFPRINT :PRINT
6B@ NEXT H
788 END 2. 8bra
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VESSEEEEN ENTERPRISE B

ENTERPRISE-
TOTO 1989

A CENTRUM Aruhézak Vallalat a
Mikroszamitogép Magazinnal k6z6-
sen kétfordulos jatékpalyazatot hir-
det. A kérdésekre a TOTO ismert
szabalyai szerint 1, 2, illetve X jel6-
léssel kell valaszolni. Bekiildendé a
14 helyes vélasz a kérdések sor-
rendjében a kdvetkezé cimre:

CENTRUMNAGYKER
1431 Budapest, Pf. 195.

Minden megfejtést értékeliink.
A jatékosok mindkét forduloban
kilon-kdlén nyerhetnek.

A telitalalatos szelvények kit6lt6i
kozott a CENTRUM forduldnként az
alabbi nyereményeket sorsolja ki:

1 db Spectrum-emulatort,

3 db Enterprise-egeret
(mouse),

10 db dj programcsomagot
(kazetta).

Aki mind a két szelvényt helyesen
toltotte ki, az a szupersorsoldson is
részt vesz, és az 6szi BNV-n
EPSON RX 80 tipusii nyomtatét
nyerhet. Vigaszdij is lesz.

Az elsd TOTO bekiildési hatéride-
je 1989. julius 25. Ne felejtse a meg-
oldassal egyitt bekildeni nevét és
pontos cimét. A vigaszdij sorsola-
san a talalatoktol fiiggetlendl az
vesz részt, aki gépének gyartasi
szamat is feltiinteti.

_ KET FORDULO,
HAROM SORSOLAS!

ENTERPRISE

COMPUTERS
GMBH

1. Hany pixel a NICK video processzor maximalis képfelbonté képes-
sége interlace alatt?

[ 672x256 2 e72x512 X 640x512 O
2. Hany oktavos a DAVE sound chip stereo hangja?
[ s 2 4 X s O

3. Hany kbajtos a Local Area Network "NET” beégetett halozati szoft-
ver?

[ s 2 16 X 12 O

4. Milyen elven mikodik az Enterprise szamitdgép tasztatdraja?

III hall-generator (2] optd-csatolas folia-tasztatara |

5. Hany MHz a standard Enterprise szamitégépben miikédé procesz-
szor sebessége?

[ s 2 4 X s O
6. Hanyadik oldalra helyezi el a program a rendszervaltozékat?

0] 254 ] 248 Xl 255 O
7. Mi a neve a Hollandidban megjelené Enterprise Magazinnak?

[ Enter-Face [21 Enter News X Enterprise User's []

Group Bulletin

8. Hany kbajtos ROM-ot tud maximaélisan lekezelni a bal oldali ROM-
BAY cartridge port?

@ a2 2 64 X 48 O
9. Hany ,laba” van a NICK chipnek?
@ » 2] 68 X 70 O

10. Mikor jelent meg elészér a kereskedelmi forgalomban a Spectrum
Emulator kartya?

1] 1987. majus (2 1988. majus X1 1988. szeptember [
11. Minek a réviditése a "NADAGUY"?

1 egy szoftvert gyarto cégé

Pl egy "a” Studio-s szerz6paros monogramja

X egy amerikai Grkutatasi kod O

12. Mennyi az angol szamitdégépbe behelyezett ENTERPRISE PLUS
cartridge utan fennmarado szabad bajtok szama EXDOSCARD nélkil?

[ 114858 2 116121 X 110477 ol
13. Milyen kapacitdsa lemezt nem tud kezelni az EX—DOS 1.0 verzidja?
[0 360 kbaijt 2 1.2 Mbajt X 720 kbaijt O

13+ 1 Melyik cég a kifejlesztdje az Enterprise BASIC Interpreterének?

[0 microsorr  [2] ENTERSOFT Ltd. [X] INTELLIGENT [
SOFTWARE Ltd.

Megvaltozott karakterek %155 o v

Farkas Attila olvasonk a karakterek at- és visszaalakitdsara
irt programot, amely a karaktergenerdtort haszndlja. A lista 147-es sord- 1aa  poxe 1,A(I-46208)
ban szereplé TEXT utasitdst szabadon el lehet hagyni. A képernyén ldtva- 147  TEXT
nyosan alakulnak dat az Enterprise karakterei. 168 END

S5 PRINT :PRINT "EGY KIS TURELMET"

3@ LET A(L-46208)=FEEK (L)
4B NEXT L

182 FOR I=46208 TO 47359
118 FOKE 1,255

128 NEXT I

138 FOR I=462@88 TO 47359

150 NEXT I
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A ENTERPRISE ANSSNSNEA

Egy kis
hotkormanyosdi

Bar az EXOS hatékonyan tdmogatja mindharom botkormany ke-
zelését a §8JOY nevi specidlis funkcidval (alfunkeiokéd: 9), alkalman-
ként jo lehet, ha a korilményes csatornakezelést megkeriilve, kdzvet-
leniil a portokat irva-olvasva férhetlink hozzajuk. Mivel a belsé botkor-
many szerves része a billenty(izetnek, Ggy olvashatjuk le, mint barme-
lyik billenty(it. Lévén az ehhez szlikséges informacié a Mikroszdmitd-
gép Magazin 1988. évi 8. szdmaban a 27. oldalon megjelent, nem is
térek ki erre bévebben.

Mas azonban a helyzet a kiilsé botkormanyokkal. Kézvetlen eléré-
siikrél, ha jol tudom, nem jelent meg eddig semmi, még az EXOS lei-
rasban sincs megemlitve. A CONTROL aljzatokba csatlakoztatott bot-
kormdanyok leolvasasanak eldkészitése ugyanolyan, mint a billentyd-
zetleolvasasé: a @B5H (181) port §—3. bitjeibe kell irni OUT utasitassal
egy @ és 9 kozé eso értéket. Ha ez 0 és 4 kozott van, a CONTROL1 bot-
kormanyt, ha 5 és 9 kozott, akkor a CONTROL2-t fogjuk olvasni. A, il-
letve 5 esetében a tizgomb feldl ,érdeklédink”, 1 és 6 esetén a fel-, 2
és 7 esetén a le-helyzetrél. 3 és 8 adja meg, hogy a botkormany balra
van-e hlzva és 4, illetve 9 azt, hogy jobbra-e. Ezt foglalja 6ssze az
alabbi kis tablazat:

tiz fel le bal jobb
CONTROL1 '] 1 2 3 4
CONTROL2 5 6 7 8 9

llyen el6készités utan a PBBH (182) port olvasasa IN utasitéssal
adja meg a kivant informaciot. Ha a beolvasott port {. bitje alacsony (@
értékii), akkor az azt jelenti, hogy a botkormany PB5H porton beéllitott
funkcioja él. Vagyis, ha a @B5H (181) portra el6zéleg 2-t irtunk, a @B6H
(182) port @. bitjének @ értéke azt jelenti, hogy a CONTROL1-be csatla-
koztatott botkormany lefelé van hizva. Ha a bit 1-es értéki, akkor a
botkormany ebben az irdanyban nyugalomban van.

Ha a botkormany dsszes jellemzdjére ra akarunk kérdezni, a PBSH
portra sorban ki kell irni a @—4, illetve az 5—9 értékeket példaul egy
ciklussal, vagy minden kiirds utan le kell olvasni a PB6H port @. bitjét. a
gépi kodu lista az elmondottakat szemlélteti. Egyébkeént a program
nem mas, mint a §§JOY specialis funkciot megvaldsité rutin részlete a
ROM-ban.

A rutin kezdete (RD_JOY cimke értéke) az angol gépeken a
P9:EFD7H cimen van (@. szegmens, 61399); kétnyelvi gépeken két pél-
dényban taldlhaté meg: elészor az elébbi cimen, méasodszor a bévitd
szegmens PE3DEH cimén (58334). Az, hogy a bévitd szegmens hanyas
szamot visel, az eltéré hardvermegoldasok miatt gépenként kilénbd-
z6. Eddigi tapasztalataim szerint vagy 4 vagy 5. Hogy a kett kézil me-
lyik, azt gy lehet elddnteni, hogy kiolvassuk, mondjuk PEEK utasitas-
sal a @PCEH (179) abszolGt cim( bajt tartalmat. Ha ennek értéke 4,
akkor a bovito szegmens szama a gépinkan 5, illetve forditva.

Most pedig a listarol. A rutinba belépéskor a C regiszter hataroz-
za meg, hogy melyik botkormanyt fogja leolvasni a funkcio. Ha C=0,
akkor a belsét, ha C=1, akkor a CONTROL1-be csatlakoztatottat
(EXT1), ha C-nek barmi mas értéke van, akkor a CONTROL2 (EXT2)
csatlakozorol kapunk tajékoztatot.

RD_JOY DECC ; C regiszter csokkentése eggyel
JP M,RD_INT ; ha C-ben minusz érték lett, ak-
kor a belsé botkormanyt kell leol-
vasni
RD_EXT2 LD Bg5 ; a ciklust 6tszor kell lefuttatni
JR ZRD_EXT1 ; ha C-ben 0@ van
LDCB ; EXT2 esetén 5-t6l kezdi a ciklust
RD_EXT1 LDAC ; a portra kiirando érték beallita-
sa
INCC ; a ciklus kovetkezé futasakor
szilkséges érték
OUT (PB5H),A ; botkormanyéllapot beolvaséasa
a portrol
IN A,(PB6H)

SN a

Olvasdink leveleibél meg-
tudtuk, hogy a szegedi Cent-
rum Aruhazban tébb Enterpri-
se gépet is eladtak 2.0 verzio-
szamu BASIC cartridge-dzsel.
Elképzelheté, hogy ez mas
aruhazban is igy volt, vagyis
hogy erre nem hivtak fel a va-
sarlok figyelmét. A gépkdnyv,
amit a géphez mellékeltek, a
2.1 verziét tartalmazza. Ezért
az ujdonsiilt géptulajdonosok
meglepddtek, amikor a ,BA-
SIC nyomozas” sordn a kovet-
kezokre derilt fény. A 2.0 ver-
zié ismeri ugyan a CALL-fligg-
vényhivast, de nem tudja ér-
telmezni, ha gépi kédu prog-
ram részére helyet foglalunk
az ALLOCATE paranccsal.
Egyitt a ketté nem alkalmaz-
haté. igy — tobbek kozott —
nem muikodik a fejbedllité
program sem. llyenkor ,A val-
tozonak nincs értéke” hiba-
tzenetet kapjuk azokra a so-
rokra, amelyekben a CALL hi-
vas szerepel.

A sztringeket is kényeseb-
ben kezeli ez a véltozat. Pél-
déul a 2.0 verzio csak az aléb-
biak szerint megirt sorokat fo-
gadja el:

109 LET AS$ ="PRINTER

119 PRINT A$(3:7)

START

INTER

A 2.1 verzio ezzel szemben
a kovetkezdket is elfogadja:

100 LET A$ ="PRINTER"

110 PRINT a$(3:)

mang?

START

INTER

Szegedi olvasdinknak ez
sajnos csak harom hénap
utdn tlnt fel, de akkor mér a
gépeket nem cserélték ki. El-
keseredésikben a szegedi
Professional Szervizhez for-
dultak. Ott nagy segitokész-
séggel taldlkoztak: kaptak uj,
2.1 verzioju BASIC kértyakat.
Bér a szerviz dolgozoi hasonlo
esettel eddig nem taldlkoztak,
azert elképzelhetének tartjak,
hogy nemcsak ezeket a gépe-
ket adtdk el 2.0 verziészamu
BASIC-kel. Ezért javasoljuk,
hogy akik még nem prébaltak
ki, most gépeljék be a HELP
parancsot, és igy gy6zédjenek
meg a BASIC kartydjuk verzi-
oszamardl. Sok rejtélyes
gondnak elejét vehetik ezzel.
Egydttal tolmacsoljuk a sze-
gedi Professional Szerviz dol-
gozodinak olvaséink kdszone-
tét.

Geatsh Ginterné rajza

RRA
CCF

RLD

DJNZ RD_EXT1
LD C,D

XOR A
RET

; a . bit a carry flagbe kerl

, acarry 1 lesz, ha eddig @ volt, il-

letve viszont

; a bitek osszegyljtése D regisz-

terbe
; ciklusvég

; C-ben a botkormany 5 allapot-

bitie
; A=@, azaz nem volt hiba

C regiszter tartalma a program lefutdsa utan: 4. bit magas
(=16); tGiz nyomva; 3. bit (=8): fel; 2. bit (=4): le; 1. bit (=2): balra; 0.
bit (=1): jobbra. Mindeniitt a magas értékek Il értékd bit) jelzik az ak-
tiv allapotot! Forditva, mint a kdzvetlen portkiolvasasnal.

Mivel ez csak egy részlete a rutinnak, az RD_INT cimke nem mu-
tat sehova. A rutin most kovetkezd hexadecimélis dumpjéban ezért
alacsonyabb helyi érték{ bajtja helyett NL all, a magasabb helyett NH.
Ezt tetszéslnk szerint atirhatjuk a sajat belsé botkormany-leolvasé ru-
tinunkra vagy a megel6z6 @FAH értéka bajttal egyiitt elhagyhatjuk. Ek-
kor ez a rutin nem lesz képes a bels6 botkormanyt tesztelni. (A cimke
eredeti értéke angol gépen PEFEFH, német gépen ugyanez, illetve a
bévité szegmens PE3F6H.) A dumpban minden érték hexadecimalis
szamként értendé:

I(l:g FA NL NH @6 @5 28 91 48 790C-D3 B5 DB B6 1F 3F CB 12 10 F4 4A AF
Racskd Tamds
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A sorozat alapgondoiata — azon
a régi felismerédsen i, hogy az
elekironika és a szamitasiechni-
ka elvilaszthatatian egymastsil
= a kovetkezé tapasztalatot
summazza. A szoftver — a programok — jelentdsége
egyre nd, de az is tény, hogy az igazédn jé (az adott
szamitégép nydjtotta lehetéségeket maximalisan ki-
hasznalé) programok megirasahoz a programozénak

A cikksorozatnak ebben a részében
az eddigiek Osszegzéseként bemuta-
tunk egy Z80-alapi mikroszamitégépet.
Sorra vessziik a hardverélesztés lépése-
it, majd azt a kdrnyezetet, amelynek se-
gitségével a mikroszamitégép program-
jai fejleszthetdk.

rendelkeznie kell alapfokd dram-
kdri hardverismeretiel is. Weg-
erdsiti 2zt hogy s=zaporodik az
olyan berendezéselk, mikropro-
cesszort alkaimazé rendszerek
szama, amelyek programvezérelten miikddnek. Az
ilyen rendszerek tervezdinek és fejlesztdinek is
sziikségiik van integrait hardver- és szoftverismere-
tekre. oo A s % T

dramkort tartalmaz: a Z80-as processzort,
27256-0s, 32 kbajtos EPROM-ot, 6264-es,
8 kbajtos statikus CMOS RAM-ot, vala-
mint egy 74LSP4-es, invertereket tartal-
mazo6 és egy 74LS139-es cimdekaddert.

A processzor altal megcimezheté 64
kbajtos cimtartomanyt két részre bontot-
tuk: az alsé 32 kbajt EPROM, a fels6 32

280 alapi mikroszamitogep

mikroszamitégeépet két részre bontani: az
egyik a fix rész, amely az allandéan sziik-
séges részeket, a processzort, a memori-
akat tartalmazza, a masik pedig, amelyik
a feladatspecifikus részeket, a periféria-
kat foglalja magaba. Az igy kialakitott
mikroszamitégép kapcsolasi vazlata az 1.

Amikor a tervezé egy feladatot mikro-
szamitogeép segitségével akar megoldani,
szinte teljesen biztos, hogy processzor,
EPROM és RAM memdria feltétlenil
szilkséges a rendszerbe. Amiben a leg-
tobb feladat egymastol hardveresen kii-
l6nbozik, az a feladat altal igényelt perife-
ridlis egységek szama és fajtdja.

A fenti meggondolas alapjan célszerl a

abran lathato.

A fix rész minddssze 6t (!) integralt

kbajt RAM. Ez a szétosztas csupan az
A15-6s cimvezeték felhasznélasaval vé-
gezhetd el. A szaggatottal jeldlt rész a
CMOS RAM tartalmanak megdrzését te-
szi lehetévé a tapfesziltség kikapcsolasa
utan egy NiCd akkumulator — vagy ko-
zonséges zseblampatelep — felhasznala-
saval.

Maga a kapcsolasi megoldas — a cikk-
sorozat eddigi részeiben leirtakat ismer-
teknek feltételezve — kilon magyaraza-
tot nem igényel. Az orajel-generator és a
RESET aramkor a szokdsos megoldasu.
A cim-, adat-, és vezérlévonalak kilon

ROM: O0OOH-7FFFH
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meghajtast nem igényelnek, mivel a pro-
cesszorban lévé meghajté aramkérok az
itt sziikséges csekély aramokat biztositani
tudjak.

A fix és a véltozo rész kozott egy 2x32
poélusa, DIN 41612-es tipusu csatlakozo
teremti meg a kapcsolatot. A csatlakozo-
ra kivezetett jelek teszik lehetdvé, hogy a
sokfajta perifériat a rendszerhez illesszik.

Megjegyzések:

— A 8 kbajtos CMOS RAM helyett
hasznalhaté normal kiviteld is, ha a fel-
‘adat nem igényli a RAM tartalméanak a
megobrzését. llyenkor a szaggatott részen
belili alkatrészeket nem kell bediltetni,
csupan az A és B jell pontokat, valamint
a D4 diodat kell rovidre zarni.

— Ha a véltozé részben sok dramkort
hasznalunk fel, szlikség van a processzor-
rol jové kozvetlen cim-, adat- és vezérlé-

‘Minden kedden 17-tél 20 6raig
HCC ENTERPRISE klub

a VSZM

Kozosségi Hazban
(Bp. XI., Fehérvari ut 120.)
Klubvezet6: Romvari Gabor

Telefon: 810-950/473
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vonalak meghajtaséara, ami buszmeghajté
aramkorokkel lehetséges.

— Az EPROM/RAM részek konnyen at-
alakithatok agy is, hogy 8 kbajtos EPROM
(2764), illetve 2 kbajtos RAM (példaul
HM6116) is hasznalhaté legyen a na-
gyobb kapacitasu tokok helyett.

— A kapcsolasban a periferialis rész 16
be- és 16 kimeneti vonalat tartalmaz.
A megoldast mar egy korabbi részben —
de sajnos hibdsan — bemutattuk. Az ott
kozolt kapcsolasban tévedésbdl a
74L5244 dramkor engedélyezd bemenete-
it ugy tételeztik fel, hogy egymassal
VAGY kapcsolatban vannak, és igy enge-
délyezik a haromallapoti bemeneteket.
Az aramkor ténylegesen ugy épil fel,
hogy két, egymastdl figgetlen, 4 bites
meghajtorészt tartalmaz, és ezeket enge-
délyezik kilén-kilon a vezérlbbemenetek.
Ezért helyesen, a tokok engedélyezd jeleit

kilsé VAGY kapukkal kellett kialakitani
(volt is még kett6 . . .).

lllusztracioként meég két tovabbi perifé-
riaillesztést mutatunk be. A 2. dbra egy
8255-6s parhuzamos perifériadramkor és
egy 8253-as szamlalo illesztését mutatja
be. A 3. dbrdn ugyanezt az illesztést két
280 perifériadramkor — a Z80-PIO és a
Z80-CTC — felhasznalasaval végeztiik el.
Ez utobbi esetben a Z80-as rendszerek-
ben hasznalatos, in. Daisy Chain priorita-
si lanc felhasznalasdval a két periféria
megszakitdsos mikodéssel is Gzemeltet-
hetd.

A rendszertervezéskor az adott feltéte-
leknek megfeleld periferidlis részek meg-
tervezése utan a nyomtatott aramkori ter-
vezést csupan ez utobbi részre kell elve-
gezni, mivel a fix rész véltozatlan es fug-
getlen.

Dr. Kénya Ldszlo

A nmmﬁammm; s mm INTEZEY

(vidéken is) az dltala forgalmazett okiatdprogramokhél.
Horvith Zausa 665-011/2663 molék vogy 813187
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— Eredeti szamitdégépek

— Kompatibilis XT/AT,
386 konfiguraciok

— Sziinetmentes
tapegységek

— Egyedi
megrendelésfelvétel

Cim: Bp., UllGi «t 81. 1091
Tel.: 334-354

Telex: 22-7230

Telefax: 149-869

ARECO KFT.

a Mikropo KSZ fejlesztési
témainak jogutddja,
felajanlja szabad
fejlesztémérnoki
kapacitdsat. ARECO
Informatika KFT.
Tel.: 427-453

procontrol

IRANYITASTECHNIKA
KISSZOVETKEZET

MARKABOLT, BEMUTATOTEREM
62/21-165, 28 985

Szeged, Kazinczy u. 8. Tel.: 12-259

Telex: 82-726

386 AT 25 MHz toronygép 299 000 Ft-tol
286 AT 16 MHz TURBO AT gép 98 000 Ft-t6l
— 86 XT 12 MHz

TURBO XT gép 69 000 Ft-tol
LAPTOP hordozhaté

LCD XT gép+ modem +akku 149 000 Ft
12" z6ld monochrom

monitor TUV M31 4 900 Ft
5'/a" DS DD Floppy lemez 79 Ft

és még 2000 arucikkrél arjegyzék,
azonnali kiszolgalas.

Lokalis halozat
IBM kompatibilis gépekre
Kilén hardver
nem szukséges
Ara gépenként:
19900 Ft + afa
ECOSOFT KISSZOVETKEZET
Tel.: 863-677

JBLEIKTTIRONIIEA

A legtijabb ajanlatunkbdl:

— ASY—16 SZUPERMIKRO szamito-
gépek (12 terminél, UNIX operéciés
rendszer)

— IBM PC/XT-AT-kompatibilis szami-
togépek

— megrendeld altal definidlt betd-
készlettel rendelkezé billentyiize-
tek

— elektronikai elemek (integralt
aramkaorok, ellenallésok, tranziszto-
rok)

— monitordobozok, miiszerhézak

— szoftvertermékek és fejlesztések
KERESKEDELMI IRODA:
1061 BUDAPEST

LISZT FERENC TER 10.

TEL.: 415-166, TELEX: 22-4378

BROTHER AX 15 tipusi,
margarétafejes,
elektronikus irogép

Megvasarolhaté:
Budapest VI.,
Népkoztarsasag itja 2.
Tel.: 531-231

ELEKTRONIKAI £S S8ZOLGALTATO KISSZOVETKEZET
1007 Budapest IX., liistos Gt 7. Telefon: 479-180/388

SZAMLAKESZITESTOL
A KONYVELESIG

COBRACONTO
ugyvitsli programrendszer moduljai:

KERJEN RESZLETES TAJEKOZTATOTI

| PERIFERIA

Elektronikai
Fejlesztd
és Szolgaltato
Kisszovetkezet
Bp. VII., Peterdy u. 30.
Telefon: 213-588

AJANLATA:

— P—XT: 140 E Ft-tol + afa

— P—AT: 200 E Ft-t6l + afa
igény szerinti konfiguraciok

— FX—1000 printer: 75 E Ft + afa
— 40 MB-os WINCHESTER:

86 E Ft+afa

‘\1 146 Bp.,
< 5B WAITOSI DURER SOR 10.

s Levélcim:
VALLALAT 1393 Pf 319
Telefon: 421-974
Telex: 22-6544
SZAKUZLETEK:

1. Bp. VI., Szinyei Merse u. 1.
Tel.:127-628. Tx.: 22-6684

2. 9022 Gyér, Lukacs S. u. 18.
Tel.: 96-14880. Tx.: 02-4679

3. 3100 Salgétarjan, Ady Endre wu. 1.
Tel.: 32-10971. Tx.: 22-9380
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Prolog

Noha mind szélesebb kirben terjednek az IBM PC
kompatibilis gépek, még egyetlen hazai folydirat sem
vdllalta, hogy az ezekhez sziikséges gyakorlati hard-
ver- és szoftverismereteket kizreadja. Bar lehet,
hogy a mas gépek tulajdonosait szindékomon kiviil
megséritem, de hittel vallom, hogy a PC-kategoridba
tartozd szamitégépek napjainkban a felhasznalok iga-
zi munkaeszkdzei. '

A ,Bécsi ut masik végén” uralkodo drak lehetdvé
teszik, hogy ezek a gépek a kisebb pénzili magénfel-
hasznaloknak is elérhetdvé valjanak.

A rovatban kiilinféle témdji, mélységi és forma-
Jju cikkek kapnak helyet. Forumot kivinunk teremteni
a gépekkel most ismerkedfknek, illetve az azokat
méar alkalmazoknak. Nem akarjuk élesen elkiiliniteni
a hardvert a szoftvertdl, mert véleményiink szerint
csak a szamitégéppel megoldando feladat van, amihez
a gep szoftver- és hardverlehetdségeit maximalisan ki
kell haszndlni. Az viszont tény, hogy igazin jo, gyors
és hatékony programot csak a szamitégép hardverjé-
nek ismeretében irhatunk.

Alapelvként fontosnak tartjuk, hogy a kizdlt ird-
sok a gyakorlatban hasznosak, tdg ismereteket nytj-
toak legyenek. Egy-egy témdrdl nemcsak Altaldnos-
sdgban, ,nagyvonaliian” irunk, hanem gy, hogy a kd-
zilt ismereteket azonnal haszndlni is lehessen. Tud-
juk: a probléméakrol nemcsak beszélni kell, hanem
meg is kell oldani azokat!

A cikkek kozitt éppugy lesznek a gépvdsdrlist
vagy bdvitést segitd termékismertetdk, mint a fel-
hasznaldst kinnyitd irdsok. Hasznalati utmutatokat is
kozliink, mivel a vdsdrolt programok tibbsége és a
hozzdjuk tartozé dokumenticios anyagok angol nyel-
viiek. Ezért is célszertl az akalmazdst segitd tomdr, 1é-
nyegi forditdsok kizreaddsa.

Nem célunk viszont, hogy kizdrdlag ,eredeti”

Norton Editor

anyagokat publikaljunk. Batran nyiilunk a nyugati fo-
lydiratokban mér megjelent témakhoz.

Eredetileg nem épitettiink arra, hogy az olvasok
majd cikkekkel segitik a rovatot, de azért szivesen lat-
juk a szinvonalas Irdsokat!

Teret adunk az ugynevezett szabad forgalmu
(public domain) szoftverismertetésnek, bemutatas-
nak is. Az e kategoridba tartozo programok szabadon
terjeszthetdk, felhasznalhatok, Kiilfdldion erre kiala-
kitottdk az infrastrukhiradt: a telefonvonalon elérhetd
adatbankokat. Sajnos arra, hogy a programokat lapon
keresztiil terjessziik — a kor4bbi szomoru tapasztala-
tok birtokdban —, csak sziik lehetdséget litunk, El-
képzelésiink szerint a postin, utanvéttel kiilditt mag-
neslemezek terjesziésére villalkozunk majd. Az el-
lenszolgaltatdsként kért dsszegnek — nyereség nél-
kiil! — fedeznie kell a lemez, a csomagolds, a feladds,
a lemezmdsolds és az ezekre forditott munkaidd kilt-
ségeit.

Mivel a rovatvezetd munkahelye a Kandé K4lméan
Villamosipari Miiszaki Fliskola, ezért a hallgatok té-
makirhiz kapcsoléds munkait is bemutathatjuk. A ro-
vat f6 temateriiletei a miiszaki kutatisokhoz, fejlesz-
tésekhez kapcsolédnak.

fzelftének — és kedvcsindlénak — néhany téma-
kiir- és cikkelképzelést kiizreadunk:

Alkalmazdsok — speciilis téméju cikkek

Programismerteték — egy-egy IBM-program be-
mutatisa

Hardver — IBM PC XT/AT hardverrel kapcsolatos
Irds

Parancs-0sszefoglalé — egy-egy program pa-
rancskészletének dsszefoglalisa

Ajéndék — a lap olvasdinak egy riivid PC-prog-
ram Dr. Konya Laszlé
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Az IBM PC szémitégépen futé sok-sok szoveg-
szerkesztd koziil talan az egyik legnépszeriibb és a
legtobbek &ltal hasznalt program a Peter Norton
Computing cég altal forgalmazott Norton Editor. Az
eredeti hirdetés szerint Peter Norton is ezzel a sz6-
vegszerkesztovel irta és irja a programjait. Ez a sz6-
vegszerkesztd programirasi célokra késziilt, a pa-
rancskészlete is elsGsorban ezt a célt szolgalja. Mé-
rete minddssze 30 kbajt. A gyors miikodés érdeké-
ben a szerkesztendé fajl a meméridban helyezkedik
el, ezért a szoveggel kapcsolatos miiveletek nagyon
gyorsak.

Mivel a rendelkezésre allo teljes memdriatarto-
manyt felhasznalja, ezért nagymeéreti fajlokat kezel-
het. Ha a szerkesztend6 fajl nem fér be egyszerre a
memoriaba, szerkeszthetok az egyes részek egymas
utan is. A szerkeszté parancskészletének csoportjai

az F1-F9 funkciégombokkal aktivizalhatok, majd egy
masodik billentyG megnyomaéséval valaszthaté ki a
csoporton beliili parancs.

A program megvasarlasakor magyar nyelvi leirast
nem mellékelnek, ezért a kovetkezékben réviden
Osszefoglaljuk a hasznalataval kapcsolatos alapveté
ismereteket, és a parancsok magyar nyelv(i 6ssze-
foglalojat is kozoljuk.

A program hivésa:

NE < +xxx> <input fajl > <output fajl > <képer-
nyé parameéter> ahol

— +xxx annak a bemeneti fajlsornak a szama,
amelyre be kell allnia a szerkesztének (megadésa
nem kotelezd);

— input fajl = a szerkesztendé f&jl (a teljes Gtvo-
nal megadhato, ha az nincs kijelélve, akkor az aktua-
lis konyvtarban keresi);.



A Norton Editor (NE)
parancskésziete

— output fajl = ahova tarolni akarjuk a megszer-
kesztett fajlt (ha nem adjuk meg, akkor a bemeneti
fajlnév alatt rakja le. Megadasakor a teljes utvonal
megadhatd, ha az nincs kijeldlve, akkor az aktudlis
konyvtarban keresi);

— képernyé paraméter = /DA vagy /DB vagy
/DC (megadéasa nem kotelezd). Ezzel az utébbi para-
méterrel tulajdonképpen a képernyd kezelésének a
modjat adhatjuk meg;

— /DA = ha a képernyomeghajté szaz szazalékig
IBM kompatibilis (a képernyd kozvetlenil a képer-
ny6-memoridba vald irassal kezelhetd);

— /DB = ha a szamitogép BIOS kompatibilis (a
képerny6 a BIOS hivasokkal kezelhetd);

— /DC = ha a szamitogép ANSIL.SYS képerny6-
meghajtoval kompatibilis (a képernyé az ANSI.SYS
meghajtoval kezelhetd).

A leggyorsabb a DA, utana a DB maod. A leglas-
subb a DC maéd, ami hasznalat kézben is jol megfi-
gyelhetd.

Hivas utadn a szerkeszté bejelentkezik, és barmi-
lyen billenty( leitésére dolgozni kezd. Ha hivaskor
nem adtunk meg bemeneti fajlt, akkor ezt most a
bejelentkezéskor fogja kérni. Ha a bemeneti fajl 1é-
tezik, akkor a képernyén megjelenik az elsé oldal, il-
letve ha +xxx paraméterrel hivtuk meg, akkor az az-

zal a sorral kezd6dé oldal.

A képernyé alsé sordban gyors informacié lathaté
a kurzor aktudlis helyérél, ami mutatja annak a sor-
nak (Line=...), illetve annak az oszlopnak
(Col=...) azt az értékét, ahol a kurzor van. Ugyanitt
jelenik meg a szerkesztett fajl neve, valamint az,
hogy besziras (Insert) vagy felilirds (Overstrike)
tizemmoddban van a szerkesztd.

A szerkesztés kézben barmikor az F1-es billenty(
lenyomaséval kérhetiink segitséget (Help). A segit-
séget nyujtd képernyébél barmelyik billentyivel
visszatérhetiink a szerkesztendd széveghez. Ennek
az angol nyelvi helpnek a forditasat kozoljik a kilon
tablazatban.

Az editor lehetévé teszi, hogy két fajlt egy idében
szerkessziink. A képernyén barmikor nyithatunk egy
ablakot, ahova egy masik fajlt betoithetiink, illetve
szerkeszthetiink. Ebben a masik fajlban kijeldihe-
tink egy blokkot, amit &tméasolhatunk az eredeti sz6-
vegbe. Igy t6bb fajlbdl készithetlink egyet. Az erede-
ti fajlhoz hozzédkapcsolhatunk (Append) egy masik
fajlt is. A szerkesztendd fajl memoriafoglalaséra vo-
natkozé informacié az F2 billentyl lenyomadsa utan
jelenik meg a képernyon. Ha a szerkesztés kozben
végre akarunk hajtani egy DOS utasitast, ezt az F9
billentyd megnyomasaval tehetjiik meg.

A szdvegszerkeszté mintaszerlen kialakitott,
gyorsan megtanulhato, jol hasznalhaté programozai
eszkoz.

— kI —

KURZORHGIGATS PARANCSOK

{- - Kurzor balra

-} - Kurzor jobbra

& - Kurzor fel

v - Kurzor le

- - Kurzor egy széval balra
#-} - Kurzor egy szdval jobbra
HOME - Kurzor a sor elejére
END - Kurzor a sor végére
Pop - Kurzer a lap tetejére
Pghn - Kurzor a lap alidra
*HOME- Kurzor a fdjl elejére
“END - Kurzor a fajl végére

TdRLE PARANCSOK

(- - Baloldali karakter tdrlés
DEL - Jobboldali karakter tirlés

"8 - Kurzortél balra 1évd sz tirlése F4 F - Blokk jeldlés keresés
\# - Kurzortol jobbra levé szd tirlés F4 D - Blokk tirlés
"L - Torlés a kurzortdl a sor elejéiq F4 C - Blokk sdsolis
\b - Tirlés a kurzortol a sor végéig F4 W - Misolds mdsik fajlba

\K - Sortarlés
F4 D - Blokktarlés

™ - Terdlt szbveg visszaallitasa

KEPERNYSFORMATUM VEZ£RLES

F3 L - Sorkiegyenlitéshez sorhossz
F3 W - Sorkiegyenlités ki/be

F3 F - Egy bekezdés foredlisa

F5 T - Tabuldtor bedllitds

F5 C - Kerzortipus dllitds

F3 D - Képernysszin 411itis

F3 I - Beljebb kezdds valté

F3 § - Editor kialakitds segerzése

NYOHTATA PARANCSOK
F7 P - Teljes sziveg nyostatisa

F7 B - Blokknyoatatas
FTE-Uj lap

F7 § - Lapaéret bedllitds nyomtatdshoz KERESS &5 RELYEVTESITS PARANCSOK
F7 H - A nyoatatds bal széle bedllitds

KERESS PARANCSDK

\F - Bztring keresés elére

*F - Gztring keresés visszafele

\C - Elédre keresés folytatasa

L - Visszafele keresés folytatasa

F4 F - Blokkeegjeldls keresds elare
Ha azt akarjuk, hogy a sztringekben

levi kis és nagybetdk szdmitsanak,
ESC-t haszndljunk RETURN helyett.

# keresd sztringbe CTRLARET ¢&j sor
karakter keresést jelent.

\L - folytonos keresés elére

- F3 § - Hentés kildpés nélkil

FAIL PARANCSOK
F3 E - Nentés és kilépis

F3 @ - Kilépés mentés nélkil

FI R - 1) $4j1 szerkesztése

F3 & - Rktiv £4j1 vdltds

F3 W - Sziveq beillesztis
kurzortél

F3 L - Betdlti a ¢djlt

F3 # - Két £djl egyesitése

F3 € - Kiseneti €4jl zdrdsa

* = CIRL bill. \ = ALT bill,

. F4 E - Sorjeldl. (nea soreael.)

BLOKK PARANCSOK

F4 5 - Blokk jelolés
F& R - Blokk jeldlés térlds

F4 H - Blokk dthelyezés
F& L - Sorjelil. (soreselésse])

TOVABBI PRRANCSOK

Fl - Segitség !

F2 - Editor stitusza

F? - DOS parancsok

INS - Beillesztés (inzert)

F&INS- Felilirds

F6 & - Adott szdeu sorra lépés

F& W - Egyezés keresés:({[ 1})

F6 € - Tomdritett kijelzés

*P - Vezérlskarakter beirds
a szivegbe

*V - k/N viltds sor kezdetig

W - k/N viltds sor végéig
{k=kis, R=NAGY betd)

Keresés ¢s csere eldre:
\F
keresett sztring beirdsa
\F
Helyettesits sztring beirdsa
Keresés és csere visszafelé:
*F
keresett sztring beirdsa
“F
helyettesits sztring beirdsa
Keresés es csere drvényesités:
Y-cserél
N-nea cserél
t-sindenhol cserél
SPACE-kildpés a csereberébsl

*C - folytonos keresés vissza

31



A PKARC tomoritéprogram

Manapsag sok szo esik a szamitégépes
programok és adatok tomaoritésérdl; arrol
a modszerrél, amivel a fajlokat alkoto
bajtsorozatot nem eredeti formaban, ha-
nem valamilyen tomoritési moddal térol-
juk (becsomagoljuk), majd futas el6tt ere-
deti tartalmat visszadllitjuk (kicsomagol-
juk). A tdmorités hatékonysadga a madd-
szertdl és a tomaoritend6 fajl szerkezetétdl
fligg. Szévegféjlok esetében altalaban 40
szazalék kordli érték.

Azért, hogy fogalmunk legyen a tomori-
tési modszerekrol, roviden kézreadjuk
kettének a lényegét.

Ha a bajtsorozatban egymas utan tobb
egyforma bajt van, célszeriibb ezeket da-
rabszam-bajt forméban tarolni.

Tomoritési mod a fajlban szereplé baj-
tok eldéforduldsi gyakorisaga szerinti ko-
dolas is. llyenkor a bajtokat nem az egy-
forma 8 bites hosszon taroljuk: a tarolasi
hosszuk a fajlbeli gyakorisaguktol flgg.
A leggyakoribb bajtok egy-két bites kod-
dal, a ritkdbbak hosszabb kéddal tarolod-
nak, a Morse-kédhoz hasonldan. Példaul
az angol abécé leggyakoribb betijének,
az e-nek a kodja csak egy pont, ez a leg-
révidebb koéd.

Természetesen az adatok tOmoritése
programmal valosul meg. A hazai termé-
keknél ilyet egyel6ére hiaba is keresnénk.
A forgalomban lévé masolt szoftverek ko-
z6tt viszont sok helyen megtaladlhaté az
ARC program valamelyik verzioja.

A most bemutatandé PKX35A35 prog-
ramcsomag ,szabad” szoftver. Ezért lel-
kesen hasznalhatjuk Philip Katz gyors és
biztonsagos archivalé programjat. Ennek
sok kit(iné tulajdonsaga mellett talan leg-
kedvesebb jellemzdje a legélis volta.

Az archivalé rendszer harom program-
bol all: a becsomagolé PKARC program-
bol, a kicsomagolé PKXARC programbal
és az EXE fajlba valo becsomagolast veg-
z6 PKSFX programbol. A kovetkezdkben
roviden ezeket a programokat mutatjuk
be. A leirds azonban csak kivonat, a leg-
sziikségesebb tudnivaldkat tartalmazza.
A programbol, azaz a PKX35A35.EXE fajl-
bol kicsomagolhato az eredeti angol nyel-
v leiras is.

PKARC Ver. 3.5 — fajlokat
tOmoritd program

Az archiv (tomoritd) szoftver egyetlen
fajlba tobb fajlt is tomaorit. A fajl kiterjesz-
tése minden esetben .ARC, errdl ismeri
fel a program. A tomoritett fajlok kevés
helyet foglalnak el a lemezen, rovid idé
alatt tovabbithatok vagy menthetdk. Az
arc” ivalé program az adatallomanyt anali-
zdlja és optimalis eljarassal tomoriti azt.
Az archiv fajl a tomaoritett adatok bizton-
sagos visszakeresésére sajat 16 bites cik-
likus redundanciatablat (CRC) tartalmaz.
Szintaxis:

PKARC [kompatibilitasi opc.] archiv op-
cio [fajlnév .. ]

PACK.BAT

echo off

c:Narchivipkarc a c:larchiv\il
if errorlevel 1 goto NEV

echo on

del X.X

echo off

cls
echo
echo
echo
in
if errorlevel 2 goto END

goto END
: NEV
cls

echo
echo X
echo
s END

5330 0o oo o oK ok sk ook ook o ok ok ok ok ko K0k oK Kk ook ook 0k ook K ok 0K oK Ok KOK Ok X
¥ Elkészitsem az archivalt &llomany tartalomjegyzékét? (I/N) X
3500 330 0000k 3 0Kk o ok ok 3k 3k 5 3 3508 308k 350k O30 3K Kk ok o Ok ok K0k KOk 30k dk koK ok kok ok ok ok ok X

ci\archivipkxarc —-v c:\archiv\Z%Zl > %1.dir

e300 3000 RO KOk 808 3k ok 38Ok ORI K KR Kk ok ok KOk Ok 3k K K K 30Kk Ok 0K 0k k koK X
A program helyes hasznalata:
o0k RO K 30 0k ook 3 3R 3R ookl ol ool koo ook ok 8 o kR o K0k ok Kk ok ok ok ok ok

pack Lkényvtarnévl! X
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Kompatibilitasi opcidk:

A programmal régebbi verzio generalta
fajlok és e rendszer kompatibilitasat lehet
elérni.

Lehetséges archiv opciok:

a="f4jl hozzédadasa

f="fajl felfrissitése

u=archiv adllomany update-olasa

|=szoftverlicenc kiiratasa

x=egész allomanyra vonatkozé

g < password > = titkositott
kulcsszava

d =f4jl torlése

m =f4jl mozgatasa (move)

v=kommentek csatoldsa

c=Uuj/mas kommentek bevitele

Komment=a terminoldgia szerint az
egyes archiv allomanyokhoz a felhasznélé
altal hozzafiizheté megjegyzés.

Password=az egyes titkositasi eljara-
sok soran a felhasznéalhato kulcsszé. Ezt a
felhasznald vélasztja és csak ennek isme-
retében allithaté helyre az allomany.
A helyredllitashoz ismerete elengedhetet-
len, a programbdl nem fejthetd vissza.

A PKARC a batch féjlban is hasznalha-
td. Ha az eljardas eredményes volt, nulla
hibaszinttel (errorlevel) lép vissza a DOS-
ba. Ha barmilyen probléma adédott, ak-
kor a hibaszint nullatol eltérd.

fajl(ok)

PKXARC — tomdritett
fajlokat visszaallité program

Az archiv fajl kiterjesztése kotelezd ér-
vénnyel .ARC. A program a tomdritett al-
lomanybdl valé helyredllitdsra szolgal.
A PKXARCJR-nak mindazon lehetéség
adott, mint a PKXARC-nak, de joval ki-
sebb az operativtar-igénye, és ugyanak-
kor lassubb is annal.
Az utasitds szintaxisa:
PKXARC [opcidk]
[dApatch] [fajl .. ]
Lehetséges opcick:
—r fajl(ok) helyredllitasa
—c fajl kiiranyitasa a képernyére (hely-
reallitas nélkal)
archiv allomany tesztelése
—x fajl(ok) kiterjesztése eredeti mé-
retre
<password> kulcsszéval védett
fajl(ok) kicsomagolasanak engedé-
lyezése
kommentalt archiv lista

tombritett  f4jl

—t
—e,
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—p fajl kiirdnyitasa a printerre (helyreal-
litds nélkil, csak text-fajl)

—I| szoftverhasznalati engedély

Az egyes utasitdsokban a DOS meg-
szokott ,jokerei”, mint a * vagy a *.» és a
77? alkalmazhatok. Az archiv fajl kiterjesz-
tése minden esetben .ARC.

d\path =kijel6lt meghajté vagy utvo-
nal. A meghatarozott utvonal-specifikaci-
ot mindenképpen egy vagy tobb szokoz-
zel kell elkiloniteni azoktol a fajloktdl,
amelyeket kijeloltink.

fajl=név (nevek), amelyekkel valamit
csinalni akarunk (példaul széveg helyreal-
litdsa stb.).

Az opcidk magyardzata:

—r Amikor ezzel az opcioval csomago-
lunk ki és az aktudlis alkényvtarban
ezen a néven mar létezik a fajl, akkor
megkérdezi: overwrite?, azaz felilir-
jam? Ha y-nal vélaszolunk, akkor fe-
lilirja, ha n-nel, akkor nem.

Ez az opcio a képernyére hozza ki-
csomagolas nélkil a megadott nevi
szovegfajl tartalmat.

Helyredllitas nélkil kinyomtatja a
megadott féjlok tartalmat.

Ellendrzi, hogy a belsé CRC alapjan
helyreéllithatéak-e a tomdoritett fajl-
ban levé allomanyok. Ha igen, a fajt
nevének, valamint egy OK (zenet-
nek a kozlésével nyugtazza. Ha
++-ot adunk a fajl kijelolésekor, ak-
kor az egész archivumot teszteli, kii-
lIonben csak a megadott fajit.

Ez az opcié a kommentalt lista for-
méjaban jeleniti meg a tomoritett
fajl tartalmat: fajlnév, eredeti hossz,
tomaoritési mod, tomdoritett hossz és
a helynyereség szazalékban kifejez-
ve.

Megijeleniti a programkésziték hasz-
nalati engedélyét.

—x Ezek az opcidk a SeaWare Inc.
ARC programrendszerével biztosit-
jak a kompatibilitast.

<password> A jelszoval titkositott
fajl helyreallitdisdt engedélyezi ak-
kor, ha a PKARC hasznalatakor a
megadottal azonos jelszét kozol-
tiink.

Ha a PKXARC-ot .BAT alloméanyokban
hasznaljuk, akkor a PKXARC a hibatol
fliggden kiilonb6z6é DOS hibaszinttel (er-
rorlevel) hagyja ott a folyamatot, amelyre
azutan a programokban hivatkozni lehet.
Ha a megadott opcidval a program zavar-
talanul futott le, akkor a PKXARC vissza-
térési (return) kddja, azaz hibaszintje min-
den esetben opcidtol figgetlendl "@"!

—C

luneack. BAT

echo off

jocavarchivipkrare c:harchiviil
if errorlevel 1 goto NEV

del c:MharchiviiZl.arc

if exist %l.dir del %l.dir
goto END

: NEV
cls
echo
echo X
echo
: END

33 ok ko ok o k0K 8k K ek k ak kK K ik 0k ok ok K0k 308 Ok K0 80k kK OK 0K K 80k oKk K R kK
A program helyes haszndlata: 4
0 03 Kk ok ki ok ke ok sk 8 ok ko ok ik Ok kR K ik ok Ok KOk kokkoOk ook Ok ROk KOk X

unpack Ckonyvtarnévl! X

PKSFX — énkicsomagolé
modul

A PKSFX.PGM modul segitségével létre-
hozhato az 6nkicsomagol6 .EXE fajl. Ez a
programfej teljesen szabadon atnevezhe-
16.

Az dnkicsomagolo program létrehozdsa-
nak lépései:

1. Az aktudlis kdnyvtarban a MAKESFX.
COM elinditasaval sziletik a PKSFX.PGM
fajl.

2. A PKARC segitségével osszecsoma-
golt, tdmoritett alloméany elé masoljuk be
a PKSFX.PGM-et. Az utasitast az alabbi
szintaxis (minta) szerint kell kiadni:

copy/b pksfx.pgm + archive.arc fajl.exe

ahol

— a pksfx.pgm a kicsomagolé szoft-
verrészlet

szikséges COPY utasitas szintaktikajat.
Az dnkicsomagolo .EXE fdjl fontos op-
Ccidi:
—t Teszteli az archiv adllomanyt, mielott
elinditjuk a kicsomagoléasi folyama-
tot; masolas utan célszerl lefuttat-
ni! Ha rendben van minden, akkor
DOS promptot ad. Ekkor elindithaté!
Az archivumban levé szdvegfajlokat
a képernyére irja; a kiiratds a
CTRL—S-sel pillanatszerGen ledllit-
hatd, és barmelyik billentyi meg-
nyomasaval folytathaté. CTRL—C
végleg leallitja. llyenkor a kiiratasra
szant féjl(ok) nevét meg kell adni. *
(ioker) is hasznalhato!
Egyes kivalasztott fajlok kicsomago-
lasa; itt a DOS szintaktikajanak
megfelelden teljes Gtvonalat is meg-
hatarozhatunk. '
—p Ennek az opcidnak a segitségével a

AUTOPACK. BAT
echo off

if not exist “l.exe goto NEV
goto END

: NEV
cls
echo
echo X

copy /b c:larchiv\pksfx.pgm+cilarchiviil.arc %Zl.exe

30030k k0 R kR k0K KOk Ok ok K i 0ok 0k ok 3080k Ok Ok 80k ok 3k 38 K k508K K K K0k K k0K kK ok
A program helyes hasznalata: autopack [kényvtarnévl! x

echo SR IORRRIRIOKKKIOR KKK IORRKORIORKIOK KKK K KKK KOk KKK KKK X
: END
— az archive.arc lehet barmilyen tomoritett szovegfajl az eredeti for-

PKARC allomany

— a fajl.exe barmilyen elnevezési le-
het, ha a név a DOS szabalyainak megfe-
lel.
Kiterjesztése viszont kotelezéen: .EXE

A MAKESFX.COM program

A MAKESFX.COM hozza Ilétre a
PKSFX.PGM fajit. Ennek az aktudlis
konyvtarban van a helye.

A MAKESFX elinditasa utan angolul be-
jelentkezik, majd barmelyik gombot meg-
nyomva létrehozza a PKSFX.PGM-et. Ha
ez sikeresen lefutott, rovid angol nyelvii
Gzenetben koézli az .EXE létrehozasahoz

ma helyreallitasa nélkil kildheté a
nyomtatora. Szintaktikdja azonos a
képerny6re valé kiiratassal.
<password> Segitségével az ar-
chiv allomanyt csak akkor lehet ki-
csomagolni, ha ismerjik azt a sze-
mélyes jelszot, amelyet a PKARC-kal
valo tomaoritéskor opcioként megad-
tak. A kulcsszo a kiiratott DUMP al-
lomanybdél nem fejthetd visszal
Megijeleniti a PKX35A35.EXE készi-
téinek felhasznaldsi engedélyét.
Szabad szoftver, hasznalatéért nem
szabad pénzt kérni, és az eredeti
copyrightot megvaltoztatni.

A program felhasznéléi szoftverekben
alkalmazhaté!
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—h Megijeleniti a helpet, amely angol

nyelven osszefoglalja a fenti opcid-

kat.

Az dnkicsomagolo szoftver — miként a
programrendszer tobbi tagja is — az dsz-
szepakolt allomanyt sértetlenil hagyja.
Fontos tudnivalo, hogy ha hasonlé nevi
allomanyt talal a célkonyvtarban, akkor
fajlonként megkérdezi, hogy a meglévo,
nem tomdoritett dllomanyt felilirja-e. Y-
nal, azaz yesszel kell valaszolni, ha ezt
akarjuk, és n-nel, azaz noval, ha a meglé-
vot nem kivanjuk felilirni. Ezzel a prog-
ramrendszerek azonos nevl fajljai al-
kényvtarak nélkil is praktikusan cserebe-
rélheték. Valamennyi funkcié .BAT allo-
manybdl is hivhatoé.

A kilépési szint (errorlevel) nulla, ha baj
nélkil lezajlott a meghivott folyamat, el-
lenkez6 esetben nem nulla.

A tovabbiakban a PKARC rendszer egy-
szerl hasznalatat eldsegitdé batch progra-
mok alkalmazasat mutatjuk be. Tételez-
ziik fel, hogy a batch programok a C\AR-
CHIV alkonyvtarban taladlhaték. Alkalma-
zasuk keét kilonb6z6 modon lehetséges:

[1] A segédprogramok hivasakor min-
dig meg kell adni az elérési utat.

[2] Az AUTOEXEC.BAT fajlba beirjuk a
PATH C\ARCHIV; elérési utat, illetve ha a
PATH utasitas létezik, ki kell béviteni azt a
C)\ARCHIV; alkdnyvtarral

I. PACK.BAT

A program feladata: egy teljes konyvtar
archivaldsa (becsomagolésa).

A program hivasa:

[1] CAARCHIWpack [konyvtarnév]

[2] pack [kdnyvtarnév]
A program mikoédése: az aktudlis konyv-
tarban taldlhato 6sszes allomanyt ossze-
csomagolja és elhelyezi a C)\ARCHIV
konyvtarban [konyvtarnév].ARC néven,
majd felajanlja az aktudlis konyvtar allo-
manyainak torlését. (Ez tulajdonképpen a
helytakarékossag!) Ezutan kérésre a be-

UPDATE. BAT

echo off

ca\archivipkarc f cil\archiv\%i
if errorlevel 1 goto NEV

if not exist %1.dir goto END
del %i.dir

cls
echo
echo X
echo

goto END
:NEV
cls
echo
echo X
echo
: END

200K 30K 0k 0k 0k Kk KOK IR OR KOO KOKORORKRROK KRR R R KRR R KRR ARk R KKK
Felfrissitem az archivalt allomany tartalomjegyzékét. %
ok 3o 3k s o ok okl ok ok ok ok ok ok 3 K 300 ok Ok 3 ok koK o 3 ok kK ok kK ok ok ok k0K 30K ok kK
c:\archiv\pkxarc -v c:\archiv\%1l > %i.dir

3ok 3ok ok ok ook ok k380K ok 3 ok ok 3k 00 kKK Ok KOk 38O kKO kK ok ok K 3k 3k 0k kK ok ok ok 3k kK ok kK KOk ok
A pragram helyes hasznalata:
e ook ok o o o ok kool sk ok koK 0K k080K 808k R ok ok kool ok Kok ko ok koK Kok K0k K00k 0k S0k ok

update [kényvtarnévl! X

csomagolt allomanyrol katalogust készit,
amelyet [kdnyvtarnév].DIR néven az aktu-
alis konyvtarba ir be.

Példa a programra: C\ARCHIWpack
1188

Il. UNPACK.BAT

A program feladata: egy teljes kdnyvtar’

kicsomagolasa.

A program hivasa:

[1] CAARCHIMunpack [konyvtarnév]

[2] unpack [kényvtarnév]
A program miikodése: az aktualis kényv-
tar tartalmat allitja helyre, kicsomagolva a
CAARCHIV kényvtarban talalhaté [konyv-
tarnév].ARC allomanyt az aktualis kényv-
tarba, majd az archivalt [konyvtar-
név]. ARC dlloméanyt torli a C\ARCHIV
konyvtarbol. Végil a [konyvtarnév].DIR
allomanyt torli az aktualis konyvtarbol.

Példa a programra:

CAARCHIMunpack 188

ill. AUTOPACK.BAT

A program feladata: egy teljes archivalt
konyvtar onkicsomagold allomannya ala-
kitasa.

Iskolaszamitégép-szerviz

1088 Budapest, Rékdczi ut 25. Telefon: 381-121

VALLALJA: u

IBM PC/AT, IBM PC/XT
és Commodore tipusu (C16, C Plus/4, C64, C128)
gépek javitasat, atalanydijas szervizéft,
egyedi programok, programcsomagok készitését.
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A program hivasa:

[1] CAARCHIVautopack [kényvtérnév]

[2] autopack [kényvtarnév]

A program mikodése: a CAARCHIV
konyvtarban talalhaté .ARC kiterjesztési
aktualis allomanybdl olyan .EXE allo-
manyt allit el6, amely futtatdsa soran — a
PKARC programok jelenléte nélkil — ke-
pes az eredeti archivalt allomanyok
(kdnyvtar) kicsomagolasara. A program a
futtathato .EXE allomanyt a hivaskor aktu-
alis meghajton, illetve annak aktudlis
konyvtaraban az eredeti .ARC allomany
torlése nélkil allitja eld.

Hasznalata kiilondsen akkor elényés,
amikor hajlékony magneslemezen kell az
egyik géprdl a masikra nagy mennyiség(
adatot, programot stb. athelyezni, vagy
ezekrdl biztonsagi mésolatot késziteni.

Példa a programra: C\ARCHIWauto-
pack 188

IV. UPDATE.BAT

A program feladata: egy teljes archivalt
konytari dllomany felfrissitése a kdnyviar-
ban id6kézben modositott dllomanyokkal.
Haszndlata csak akkor lehetséges, ha a
konyvtar archivaldsa soran (lasd PACK-
.BAT) annak tartalmat nem toroltiik.

A program hivasa:

[1] CAARCHIMupdate [kényvtarnév]

[2] update [konyvtérnév]
A program mikodése: a C\ARCHIV
kényvtarban taldlhaté .ARC kiterjesztési
archivalt allomanyt 6sszehasonlitja az ak-
tualis kdnyvtar tartalméval. Az idékozben
médositott allomanyokat archivélja az
eredeti archiv allomanyok feliilirasaval.
Ugyancsak felilirja — természetesen,
csak ha létezik — a kényvtar archiv kata-
logusat.

Példa a programra: C\ARCHIW\update
1188

A Floppy lap nyoman
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Nyolc be- és nyolc kimenetes kdrtya
IBM PC géphez

A széles koérben elterjedt IBM PC kompa-
tibilis szamitégépek felhasznaldsa és al-
kalmazasa gyakorta igényli a szamitogép-
be helyezhet6 digitalis be/kimeneti kartya
tervezését. A kovetkezékben egy ilyen cé-
It egyszer( kartyat mutatunk be.

Az IBM PC-busz

Az illesztékartyak az alaplapon lévo kar-
tyacsatlakozok valamelyikébe helyezhe-
tok. A kartyacsatlakozdkat parhuzamosan
kototték ossze, és az alapkartya mind-
azon jeleit rdkapcsoljak, amelyek a perifé-
riak vagy egyéb kiegészitdé egységek il-
lesztéséhez szilkségesek. Ezt a csatlako-
z0- és jelrendszert nevezziik IBM PC-
busznak.

Az IBM PC-busz 2 x 31 polusi csatlako-
zosorbdl all. A kiosztdsat az 1. dbrdn mu-
tatjuk be.

A jelek aktiv, hatasos szintjét a jel elott
allo + (aktiv magas) vagy— (aktiv ala-
csony) jelzés mutatja. A kivezetések koziil

sok jel a memoridhoz kozvetlen hozzafeé-
rést és a megszakitasok kezelését szol-
galja. Szamunkra fontosak a cimvonalak
(AD—A19), az adatvonalak (Df—D7) és a
kovetkezd vezérldjelek: AEN, RESET DRV
(a tovabbiakban: RESET), CLK, 1/0
CHRDY, 1/0 READ (IOR), 1/O WRITE
(IOW). A csatlakozdn a tervezett kartya
tapellatasdhoz sziikséges korlatozott ter-
helhetdségl tapfesziltségek: +5V, +12
V, -6 V, -12 V is rendelkezésre allnak.
A busz minden jele TTL kompatibilis.

Programozasi alapok

A gépben lévd 8088-as mikroprocesz-
szor IN utasitassal olvas a periféridbdl és
OUT utasitassal ir a perifériara. A megci-
mezhetd perifériatartomany 64 kbajt. Az
elsé 256 darab (cimik:@@H—FFH) kdzvet-
len cimzéssel is kivalaszthato. llyenkor az
utasitds masodik bajtja jeldli ki a cimet.

A DX regiszter felhasznalasaval, regiszte-
res indirekt cimzéssel tudjuk a
(PPPP—FFFH) teljes B/K cimtartomanyt
megcimezni. A DX regiszter tartalmazza a
kivalasztando periféria cimét. Az 18088-as
processzor 8 és 16 bites B/K portokat ke-
zel. A B/K miveletek egyik operandusa az
AL vagy AX regiszter, a masik pedig a
megcimzett B/K port. A B/K portok leg-
gyorsabban assemblerben kezelhetdk, de
természetesen a magasabb szintl nyel-
vek, mint példaul a BASIC vagy a Pascal
is lehetéséget teremt a portok irasara, ol-
vasasara.

Igen fontos emlitést tenni az IBM PC
egy korlatjarél. Noha a 8088 mikropro-
cesszor 16 cimvonalat haszndl a lehetsé-
ges 64 k B/K vonal cimezésére, a PC csak
10 cimvonalat (AQ—A9) a B/K dekodolas-
ra, amely 1024 B/K vonal cimzését jelenti.
Az IBM ezt a cimtartoményt fixen kiosz-
totta, amit a tdbldzatban foglaltunk 6ssze.

1. abra
NEV NEV Az IBM-PC 1/0 CIMKIOSZITASA
GND 81 A1 —-1/0 CH CK :
+RESET DRV B2 A2 +07 CIM (HEX) HASZNALJA
+5v B3 A3 +D8 ‘
+10RG2 B4 A4 +05 BB0-606F 82374 DMA Aramkidr
T R = i +04 B828-821 8257A megszakitas vez érls aramkodr
o an | BeaBes  0255a P10 Aramkor
-12v 87 A7 +02 - "
e — = = 88a@-883 DMA lapregiszterek
BAX NMI maszk regiszter
FLEY e e f0 BCX Fenntartva
GND B10 A0 +I10 CH ROY ﬂEx Fenntartva
—~MEMW B11 A1 +AEN ZD--ZEF Jété k F]DI"t
THEMR n12 Atz | s 218-217 Bavitd egység
—tow LiL] A3 al 228-24F Fenntartva
~toR m1s Aid i 5 278-27F Fenntartva
—DACK3 B15 A1S +A16 2FB-2F7 Fenntartva
-DR@3 B18 AE il 2F8-2FF Soros vonal (COM2)
—DACK1 817 M7 at4 388-31F Frototipus kartya
+DRG1 B18 A18 +A13 32@8-32F Hard diszk
—-DACKO B9 A19 +A12 378-37F Nyomtatd
cLocK 820 A20 +A11 388-38Cx SDLC kommunikacid
+10RG7 B21 A21 +A10 38@-389% Binaris szinkron atviteli vonal (2.)
+10RGE B22 Az2 +AS 3A8-3A9 Bindris szinkron atviteli vonal (1.)
+10RQS B23 A23 +AB 3B@-3BF IBM monokrdm display/nyomtaté
+10RG4 B24 A24 +A7 3Ca-3CF Fenntartva
+10RGS 825 AZS +AB 3D@-3DF Szines/grafikus kartya
—DACYE s A28 +AB 3E@-3E7 Fenntartva
+TsC 827 AZ7 +A4 3F@-3F7 Diszk
A B28 A28 A 3IFB8-3FF Soros vonal (COM1)
+5V B29 A28 +A2 i )
prse e %80 FAT ¥ Mivel a cimek fedik egymast, egyszerre csak az egyiket
lehet hasznalni
GND B31 A31 +A0D
1BM-PE BUSZ
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A tablazatban lathatd, hogy a cimtarto-

many nagy része foglalt, csupan a
3P0—31F tartomanyban talalhato prototi-
pus — azaz az IBM altal eredetileg is b6-
vitési-fejlesztési célokra kijeldlt — kartya-
teriilet szabad, és ezt a legegyszeriibb
felhasznaini.

Mivel az IBM PC-ben sok kartya helyez-
hetd el, a PC-busz terhelésének minimali-
zasara gondosan meg kell tervezni a kar-
tyak illesztését. A gyakorlatban ez azt je-
lenti, hogy kartyahelyenként mintegy két
LSTTL egységterheléssel terhelhetjik a
buszt. Az adatvonalakat a kartyan feltétle-
nil buszmeghajton keresztiil hasznaljuk.
Ez praktikusan a 74LS245 tipusi aramkér,
amelynek &tgondolt labelrendezése is
nagymértékben egyszerlsiti a kartya
aramkori rajzolatanak kialakitasat.

A cimkivalasztast a cimdekddolé aram-
kor végzi, amely egy digitalis komparator
aramkor. Egyik oldalahoz a cimbusz meg-
feleld jelei, a masik oldalahoz egy atko-
téssor kapcsolodik, amivel beallithato a
kartya cime. A legcélszer(ibb a 74LS688
tipusu, 8 bites komparatorok hasznalata,

Sl s e
T e s, L

HATLAPLEMEZ KIVAGAS

4, dbra

ugyanis a bemeneteiken felhuzo ellenalla-
sokat is tartalmaznak, megkonnyitve a
cimkivalasztd  atkotéssor  illesztését.
A cimvonalak mellett az AEN jelet szintén
a komparatorra kell kapcsolni, mert en-
nek alacsony szintje jelzi, hogy a kialakult
cim érvényes.

Ennyi bevezetd utdn a 2. dbrdn bemu-
tatjuk a kartya kapcsolasi rajzat.

A kapcsolas PC-buszhoz csatlakozo ré-
sze a mar leirtak szerint alakul. A 3@0H
cim beaéllitdsdhoz a BR9 és BR1§ jel( at-

kotéseket szabadon hagyjuk, a tébbit a
foldre kotjik. A kiirni kivant bajt U3
(74LS374) taroloba valo irdsa a cimtalalat
A=B jele, és a busz IOW jele egyiittes
alacsony szintjén kovetkezik be. Hasonlé
modon kapuzodik a bemeneten lévd bajt
értéke az U4 (74LS244) dramkordn keresz-
tll, de itt az IOW jel szerepét az IOR jel
veszi at. A kiilvilag felé a csatlakoztatast
egy DB25-0s, IBM PC-kben szabvanyos,
25 polusu csatlakozo garantalja. A Bl jeld
biztositon keresztiil az IBM PC tapegysé-

2. dbra
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gébdl maximum 1 amperes daramot hasz-
nalhatunk fel.

A kilvilag felé a TTL szint(, 8 digitalis
be- és kimeneti jel nem felel meg mindig.
A 2. abra also felén lévo kapcsolasok arra
mutatnak példat és kovetheté megoldast,
hogy galvanikusan miként valasszuk le
ezeket a jeleket. A kimenetek reléket haj-
tanak meg, a bemenetek pedig optocsa-
tolon kapcsolddnak, lehetévé téve a na-
gyobb fesziiltség( valtédramu jelek érzé-
kelését.

A konnyebb kapcsolds kedvéért még

5. abra

100 REM TESZTPROGRAM AZ 1/0

119 REM KIMENET ELLENORZESE

12@ REM

130 S=0

140 PRINT "KEREM A BINARIS ERTEKET"

160 INPUT S$

160 IF LEN (S$)<>8 THEN PRINT "NYOLC @-1
SZAMJEGY KELL!":GOTO 140

170 FOR I=@ TO 7

180 IF MID$(S$,I+1,1)="1" THEN S=8+2"(7-I):

KARTYAHOZ

GOTO 216
19@ IF MID$(S$,I+1,1)="@" THEN 216
20@ PRINT “"CSAK @ ES 1 SZAMOT LEHET

GEPELNI!":END
210 NEXT
215 PRINT S
220 OUT &H300,8
23@ END

300 REM --- - --
310 REM BEMENET ELLENORZESE
320 REM
330 CLS:LOCATE 8,30

340 PRINT "A BEMENET ALLAPOTA:"

350 E=INP(&H300)

360 E3=""

376 FOR 1=0 TO 7

380 IF (E AND 2°(T-1))<>0 THEN ES=E$+"1":

GOTO 4
‘390 E$=E$+"0"

400 NEXT

410 LOCATE 14,30,8

420 PRINT E$:

43¢ IF INKEY$="" GOTO 350
440 LOCATE ,,1

450 END

két abrat kozliink. A 3. 4bra a kapcsolas

kétoldalas nyomtatott &ramkéri rajzat
mutatja. Az alkatrészek elhelyezését ab-
razolo Ultetési rajzot a kartya egyszerisé-
ge miatt nem is kozoljik. A kartydra sze-
relt hatlaplemez rogziti a kartyat a szami-
togépbe. A DB25-6s csatlakozohoz sziik-
séges hatlaplemez kivdgasanak mechani-
kai méretei a 4. dbrdn lathatok.

A készre szerelt kartyat a PC-be dugas
elétt gondosan ellendrizzitk — kiléndsen
a PC-busz felé —, a zarlatok miatt. A busz
zarlata ugyanis tonkreteheti a PC-alapla-

6. dbra
{ Pascal tesztprogram a
8 IN-8 OUT kartyéahoz
Binéris érték olvasésa a bemenetrdl 1}
USES Crt;
TYPE str8=string[8];
FUNCTION Binary(V:byte):str8;
VAR ii:byte;
bb:string[8];
BEGIN
bb:=’?;
for ii:=@ to 7 do
if (V and (1 shl(7-1)))<>@
then bb:=bb+’1’
else bb:=bb+'@";
Binary:=bb;
END;
PROCEDURE Toltes;
BEGIN
ClrScr;
GotoXY(35,1@);
writeln(’'A port értéke’);
repeat
GotoXY(35,12);
write(Binary(Port[$300]1));
until keypressed;
END;
BEGIN { Foprogram }
Toltes;
END.

pon lévd aramkoroket. Az alaplap javitasa
pedig nem gyerekjaték! Célszerd kiilso
tapegységgel a kartya aramfelvételét
még a kiemelt allapotban megmérni. Ez
néhany tiz mA lehet csupan.

A kartyat valamelyik csatlakozoba dug-
juk, és a gépet bekapcsoljuk. Ha a rend-
szer feléled, akkor tul nagy baj mar nem
lehet. Ezek utdn az 5. dbrdn bemutatott
BASIC vagy a 6. dbrdn lathaté Pascal
programmal ellenérizhetjiik a kartya ma-
kodoképességét.

K.L

{ Pascal tesztprogram
8 IN-8 OUT kértyéhoz
Binéris érték irésa a kimenetre }

USES Crt;
TYPE strB=string(8];
VAR sor:str8;

FUNCTION Decimal(sor:str8):byte;
VAR szam,
ii:byte;
BEGIN
szam:=@;

for 1i:=@ to T do
if sor[ii+1]1=’1' then
szam: =szam+l shl (7-1);
Decimal:=szam;
END;

PROCEDURE Iras;
BEGIN
writeln(’Kérem a binéris szémot’);
readln(sor);
if length(sor)=8 then
begin
Port[$32@]: =Decimal (sor);
writeln(’OK.');
end; .
END;

BEGIN
END.

{ Foprogram }
Iras;
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Az Atari 130XE, 65XE, 800XL és 800XE szémitégépek mind-
egyikének van egy nyolcbites pdrhuzamos portja, amely a
botkorményillesztékre van kivezetve. Igényesebb illesztések-
nél azonban nem elég a nyolc be/kimeneti bit és a két beme-
né TRIG bit, ezért kiilon interfészre van sziikség. Az itt leirt in-
terfész a gép cartridge-csatlakozdjéhoz illesztheté. Mivel Ma-
gyarorszagon a Motorola 6520A PIA dramkdére nehezen sze-
rezhetd be, vélasztisunk az Intel 8255A dramkdrre esett.

A kapesolasrol

Az elvi kapcsolasi rajz az 1. dbrdn
lathato. Az abra bal oldalan a szami-
togép cartridge-csatlakozojarol levett
jelek, jobb oldalan pedig az interfész
kimend csatlakozojanak jelei latha-
tok.

A 8255-0s kivalasztasa egyszerd,
mert adott a bévité aramkért engedé-
lyez6 jel, CCTL, amely a
$D500—$D5FF tartomanyban aktiv.
A teljes dekddolas tehat felesleges
lenne, ezért a CCTL jelet egyenesen a
8255 engedélyezé bemenetére, CS-re
vezettik. A 8255-6s adatkivezetései,
valamint Af és Al cimkivezetései a
gép megfeleld kivezetéseire csatla-
koznak. A fent leirtakbdl kovetkezik,
hogy a $D500—$D5FF tartomanyon
beliil a 8255 regiszterei periodikusan
ismétlédnek:

54528 =$D5@)... A port regisztere
(PA)

54529=$D501... B port regisztere
(PB)

54530=$D502... C port regisztere
(PC)

54531 = $D503... parancsregiszter
(CWR)

54532 =$D504... A port regisztere
54533 = $D5@5... B port regisztere

A 8255-6s RES bemenete tartésan
L szintre van kapcsolva, ezért az in-
terfész csak a gép bekapcsolasakor
allitodik kezdeti 4allapotba (0-as
izemmaéd, minden port bemenet).

A 8255-6s RD és WR jeleit a gép
R/W jelébdl alakitottuk ki a 74LS00 IC
kapuinak segitségével, melyek iiyen-
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kor inverterként szolgalnak. Az R1 C2
taggal képzett impulzusroviditore
azért van sziikség, mert iras mivelet-
neél a 8255-6s WR bemend jelének in-
aktivvd valasa utan legalabb 30 ns-ig
kell még az adatsinen az adatoknak
ervényesnek lenniiik. A gép R/W jele
azonban éppen akkor valtozik L-rél
H-ra, amikor a cimsinen és az adatsi-
nen lévé adatok érvényessége meg-
szlnik.

Az R/W jel irds miveletnél mintegy
560 ns-ig L szintl. Ezt az L szintd im-
pulzust roviditi az R1 C2 taggal kép-
zett impulzusrdviditdé hozzavetdlege-
sen 500 ns-ra, s igy az id6zités a 8255
szamara megfelel6. Olvasaskor ez a
probléma nem all fenn, ezért az RD
jelet az R/W jel invertalasaval hozhat-
juk létre.

A WR kialakitasahoz kinélkozik egy

1. dbra /

masik lehetdség is: az R/W jel @ 2
orajellel valé kapuzasa. Mivel azon-
ban a @ 2 félperiédusa mintegy 280
ns, ez a médszer nem tenné lehetévé
a WR jel sziikkséges hosszat (min. 400
ns). :

Az interfész elkeészitése
és élesztése

A kimeneti Canon-csatlakozo, vala-
mint a szamitdgép cartridge-csatla-
kozdjanak bekotési rajza a 2. dbran, a
nyomtatasi rajz a 3/a, 3/b abrén, az
alkatrész-beliltetési rajza pedig a 4.
dbrdn lathato. (A ,."” a kétoldalasitas-
ra utal.) A NYAK méretei 63 x 85 mm,
kivitelezése kétoldalas.

A NYAK-ot kimaratdsa utdn erds
fény felé tartva gyézédjiink meg ar-
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2. dbra

rél, hogy nincs-e valamelyik oldalon
zarlat vagy szakadas. Ha nincs hiba,
hozzalathatunk az alkatrészek beiilte-
téséhez. Az alkatrészoldalon elhelye-
zett négy vizszintes atkotést szigetelt
huzaldarabokkal készitsiik el, az 1C2
29. labanal taldlhaté atkotést pedig
rovid huzaldarab beforrasztasaval.
A NYAK azon pontjain, ahol az alkat-
részoldalon is talalhatok forrasztosze-
mek, a megfeleldé alkatrészkivezetest
mindkét oldalon meg kell forrasztani!

Ha elkésziltink a belltetéssel,
megkezdhetjik az élesztést. Az inter-
fész aramkorlapjat ugy helyezzik a

3/a dgbra

cartridge-csatlakozoba,hogy a for-
rasztasi oldal legyen felil, illetve az
Atari 800XL-nél a felénk kézelebb lé-
v6 oldal a forrasztdsi oldal legyen. Az
interfész csatlakoztatasa utan kap-
csoljuk be a szamitdgépet, és irjuk
be, majd inditsuk el az alabbi rovid
programot:

10 REM 1. tesztprogram
20 POKE 54531,128: POKE 54528,85
30 PRINT PEEK (54528)

Ha a tesztprogram 85-6t ir ki, az
élesztéssel elkésziltink, bar a teljes
tesztelés ezzel még nem ért véget.

3/b dbra

.!.‘Q..'

Forrasztdsi oldal

Alketréaz oldel

| canon csaTLakoze'

i
c3
ic2 q
R c2
L = -+
= S
C1

4. dbra

Ha a tesztprogramnak negativ az
eredmeénye, kapcsoljuk ki a gépet, ve-
gyiik ki az interfészt és cseréljik ki a
C2=1, 8 nF kondenzéatort 1,5 nF-ra,
majd ismételjik meg az el6z6 tesztet.
Ha ennek eredménye meég most is
negativ, probalkozzunk C2=2,2 nF ér-
tékkel. (Megjegyzés: az R1 C2 tag
funkciojarol lasd az aramkor ismerte-
tésérdl szolo fejezetben leirtakat.)

5, dbra

parancsbéjt
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Az eddig selkészitett interfészek
C2=1,5nF és 1,8 nF értékl kondenza-
torral egyarént mikodtek. Ha valaki
esetleg egyik értékkel sem jér siker-
rel, a hibakereséshez oszciltoszkép, ii-
letve logikai analizator hijan egy volt-

méter és az alabbi—tesztprogram

nyujthat segitséget:

10 REM 2. tesztprogram

20 FOR 1=20000 TO 20018

30 READ A:POKE ILA

40 NEXT |

50 A=USR (20000)

60 DATA 104,169,0,133,0,133,0,133.0

70 DATA 133.0,133,0,1330,133,0

80 DATA 240,240

Mérjiik le az 1C2 WR bemenetén
(36. lab) az effektiv fesziiltséget, érté-
ke 3,5-3,6 V korili kell, hogy legyen.
Ezutan inditsuk el a 2. tesztprogra-
mot, és Gjra mérjiik le a WR bemene-
ten az effektiv fesziiltséget. Ertéke
most 3,2-3,3 V kériili kell hogy legyen.
A 2. tesztprogrambol csak RESET-tel
lehet kilépni. Ha a 2. tesztprogram
negativ eredményt hozott, a hiba az
R/W jel atalakitdsa korul keresendd
(R1, IC1, NYAK). Pozitiv eredménynél
az IC2 koril, esetleg magéaban az
IC2-ben lehet a hiba. Ha a NYAK-ot fi-
gyelmesen készitettik el és j6 mind-
ségl alkatrészeket hasznaltunk, az
élesztés nem okoz komoly gondot.

Az interfész szamitogépes
vezérlése

Ha elkésziiltiink az élesztéssel, hat-
ravan meég az interfész tesztelése,
hogy meggydzddjink helyes miko-
désérdl. Ehhez és a majdani illesztés-
hez kivan segitséget nydGjtani ez a fe-
jezet.

A 8255-6s IC harom lizemmaédban
programozhato.

0-4s Gzemmaodban egymastol flg-
getlenil be/kimenetre allithaté por-
tok vannak: A port, B port, valamint a
két részben vezérelheté C port. A C
port also fele, C, (C0-C3), valamint
felsé fele, Cy (C4-C7) egymastdl flg-
getlenil vezérelheté. Ezenkivil méd
van a parancsregiszterbe (CWR) irt
parancsbajttal a kimenetre allitott C
port bitjeinek egyenkénti L vagy H
szintre valo belallitdséra. Ennek meg-
felelden a parancsbajt formatuma
kétféle lehet: Gzemmaod-beallité
(CW) formétum és bitbeallité forma-
tum. A két formatumot az 5. 4bra
szemlélteti. )

Ha példaul az A portot, valamint a
C port also felét kimenetre, a B por-
tot, valamint a C port fels6é felét be-
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l-ss ligemmdéd, bemenet:
o7 Dé D5 D4 D3 D2 Di g
.BIK B/K IBPA INTEA IIITR.A_“INTEB IEFB I!II'ERB_.
1 ) T
A esoport B esoport

l-es {izemméd, kimenet:

D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 ]
OBPA INTEA B/K B/K INTRA INTEB OBFB INTRB
I I
A ceopert B csoport
4 2-08 Usemméd:
D7 D6 D5 D4 D3 D2 Dl g
OBPA INTElL IBFA INTE2 INTRA o
I I
A csopert g‘zlopert i
8 vagy l-es
tisemmédban

6. abra.

menetre akarjuk allitani 0-as lzem-
modban, akkor a megfelelé parancs-
bajt binarisan 10001010, azaz tizes
szamrendszerben 138. Esetlinkben te-
hat POKE 54531,138.

Az 1-es Uzemmédban egyirdnyu
handshaking (kézfogasos) adatatvitel
valosithatd meg. Adatatvitelre az
A és/vagy a B port hasznalhato, ira-
nyitasra a C port. A C portot olvasva
1-es és 2-es lizemmaddban az allapot-
bajtot kapjuk, melynek formatumai az
egyes Gizemmodokban a 6. dbrédrol ol-
vashatok le. Az irdnyito jeleknek a C
port egyes bitjeihez valoé hozzarende-
lése a 7. dbran lathato.

Bemenetnél az iranyito jelek funk-
cidja 1-es és 2-es izemmodban a ko-
vetkezd:

STB — Ha ezen a bemeneten L
szint van, az adatok beirédnak a meg-
felel6 port regiszterébe.

IBF — Ezen a kimeneten a H szint
azt jelzi, hogy az adatok beirodtak a
megfelel6 regiszterbe. Amikor a pro-
cesszor kiolvassa a regiszterbdl az
adatokat, értéke visszaesik L-re.

INTR — Az adatok megfelel6 re-
giszterbe valo atvétele utan (amikor
az STB bemeneten a szint L-rél H-ra

7. ébra.

1-08 Hzemméd 2-e8 lizemméd

be ki

cg INTRB IHTRB B/K
cl IBFB UEFE B/E
c2 STEE KB B/K
c3 IHTRA INTRA INTRA
c4 STEX B/K STER
c5 IBPA B/EK IBPA
cé B/K IKE ITKE
cT B/X TBFR UBFX

véltozik) az INTR kimenet H-ra &ilito-
dik be. Az adatok regiszterbdl valo ki-
olvasdsa utdn — amikor a processzor
kiolvassa a regiszterbdl az adatokat
— értéke visszaesik L-re.

INTR jel azonban csak akkor kelet-
kezhet, ha a megfelelé INTEA, illetve
INTEB bit a C port regiszterében 1-re
van dllitva (a parancsbajt beallité for-
matumanak felhasznalasaval). A 2-es
tizemmaddban a bemenetkor keletke-
z6 INTR jelet az INTE2 bit engedélye-
zi (6. abra).

Kimenetnél az iranyito jelek funkci-
oja 1-es és 2-es iizemmodban a ko-
vetkezo:

OBF — Ha ez a jel L szintre esik,
azt jelzi, hogy a processzor beirta az
adott port regiszterébe a kivant ada-
tokat. A periferikus egység ACK jelé-
nek aktivva valasa utan az OBF visz-
szamegy H szintre.

ACK — Ezen a bemeneten az L
szint azt jelzi, hogy a periferikus egy-
ség atvette az adatokat az A, illetve a
B portrol.

INTR — Akkor lesz értéke H, ha
ACK=H, OBF=H és a megfeleld IN-
TE bit 1-re van allitva. L-re akkor esik
le az INTR kimenet, amikor a procesz-
szor beir az adott port regiszterébe.
A 2-es Gzemmoddban a kimenetkor
keletkezé6 INTR=H jelet az INTE1 bit
engedélyezi.

A 2-es lizemmodban kétirany( kéz-
fogasos adatatvitelre van mod az
A porton keresztul. Az A port kiveze-
tései ebben az izemmaddban nyolcbi-
tes kétirdnyl adatcsatornanak felel-
nek meg, be- és kimeneti regiszterek-
kel. Az iranyitast a fent emlitett jelek
végzik. Az A port kivezetései magas
impedancia allapotaban vannak. Csak
addig olvashatd az A portrél a kime-
neti regiszter tartalma, amig az ACK
bemeneten aktiv L szint van. Egye-
bekben a 2-es lizemmod megegyezik
az 1-es lizemmoddal.

A felhasznalt alkatrészek

CI1 74LS00

IC2 8255A

R1 220 Q %2 W 5%

C1 150 nF keramikus kondenzéator

C2 1,8 nF (lasd a szovegben)

C3 68 nF — 100 nF keramikus kon-
denzator

1 db 40 Idbu IC-foglalat

1 db 37 kivezetésli NYAK-csatlako-
26, Canon DC 37 P 1 BON

Az elkészitett és kiprobalt inter-
fészpanelt ajaniatos mielébb megfe-
lelé dobozba helyezni, ami a szamité-
gépet és az interfészt megodvia az
esetleges rovidzarlatoktol és eleki-
rosztatikus sokkoktol.

Mader Indira—Szijjarté Jend



Az AmigaDosS

Az AmigaDOS — mint a Unix leszarmazottja
— az Amiga multitasking szervezés(i operacios
rendszere. A multitasking azt jelenti, hogy egy
szamitdgépen egyidejlileg tobb programfel-
adat (task) futhat. Minden tasknak sajat priori-
tasa, els6bbségi szintje van. Az egyes taskok
kilon ablakokat hasznélnak a képernyére vald
kivitelhez, és felosztjdk egymas kozdtt a me-
moriat. Minél tébb task fut a gépen, annal las-
sabb a mikodésik az id6osztasos (time-sha-
ring) izemmoéd miatt. A multitasking miatt az
Amigat alcsony szintl nyelven — C-ben vagy
assemblyben — programozni meglehetdsen
bonyolult feladat. Szabalyok sorat kell betarta-
ni ahhoz, hogy a kiilonb6z6 programok ne za-
varjadk egymast. J6 segitséget nyujt ehhez a
Kickstart-ROM  kdnyvtarainak  hasznalata.
A szamitogépben allanddan kiilon task fut az
RS232-es port, a billentyizet, kiilén-kilon min-
den lemezmeghaijté és a CLI (Command Line
Interface, az AmigaDOS parancsértelmezéje)
kiszolgalasara.

Az Amiga rendszerszoftvere modulokbdl
épiil fel. Ezek egy része a Kickstart-ROM-ban
helyezkedik el, tobb pedig sziikség szerint le-
mezrdl télthetd be. Az 1. dbra az egyes modu-
lok kapcsolatat szemlélteti.

A rendszerszoftver legmagasabb szintje a
Workbench és a Command Line Interface
(CLI), amelyek a felhasznalé ltal is ,lathatok”.
A Workbench az Intuition nevii modult a kép-
ernyGkezeléshez, az AmigaDOS-t pedig a fajl-
kezeléshez hasznélja. Az Intuition viszont az In-
put Device-szel a bemeneteket, a Graphics és
a Layers konyvtarakkal pedig a kimeneteket
éri el.

Az AmigaDOS tartja kézben a féjlkezelést,
onmaga pedig az Execre éplil, amely a tasko-
kért, a megszakitdsokért, a rendszeriizenetek
tovabbitasédért, a B/K-ért és sok mas funkcio-
ért felelés. A Trackdisk Device a legalacso-
nyabb szinti lemezkezel6 interfész, ami az ol-
vasofe] mozgatdsat és az irdsifolvasasi mive-
letet latja el. A Keyboard és a Gameport De-
vice kezeli a billentyGzetet, az egeret és a bot-
kormanyt, sorrendbe allitva a bemeneteken le-
zajlott eseményeket az Input Device nevi mo-
dul szdméra. Az Audio Device feladata a hang-
generalds, a Serial és a Parallel Device-é pedig
a portok kozvetlen kezelése.

Az utasitasok és a programok AmigaDOS-
ban is a fajl nevének beadésa utjan indithatok,
akar a MS—DOS-ban. A fajinév maximalisan
30 karakterbdl allhat. Ha szokozt is tartalmaz,
akkor idézéjelbe kell tenni.

A lemezen lévé fajlok a konyvtérakkal cso-
portosithatok. Az egyes konyviarakban — di-
rectorykban — fajlokat helyezhetiink el, vagy
Ujabb konytarakat is. Ezeket alkonytaraknak —
subdirectoryknak — nevezik. A lemez legelsé,
alapkonyvtara, amelyre a lemez vagy a meg-
hajté nevével hivatkozhatunk, az Gn. gyokeér-
konyvtar (root directory). A 2. dbra egy rend-
szerlemezt mutat be, amelyen jol latszik a
konyvtarstruktira jellegzetes fa szerkezeti fel-

épitése. A fa egyes again kolonbozé fajlokhoz
juthatunk el. Az elérés kdzben értintett konyv-
tarak — az eldgazdsok — soradt Utvonalnak,
pathnak hivjak. A gyokérhez eggyel kozelebb
levé konytar neve angolul parent (szild).

Ha ebben a rendszerben hivatkozni akarunk
egy féjlra, akkor annak a neve elétt / jellel —
torvonallal — elvalasztva fel kell sorolnunk az
érintett konyvtarakat, vagyis fel kell tintetniink
az Utvonalat. Az Utvonalnak az aktudlis konyv-
tarbol kell kiindulnia. (Az aktualis konyvtar
megadésahoz ldsd a CD parancsot.)

Ez a DOS is lehetdséget nyujt a fajlnevek ro-
viditésére, mégpedig az aldbbi kod szerint:

? egy tetszileges karaktert helyettesit,

% lres sztringet jelent,

# karakter a megadott karaktert vagy Ures
sztringet jelent,

(kar1, | kar2) a két karakter valamelyikét he-
lyettesiti,

(karikar2kar3...) a karaktersor egészét he-
lyettesitheti,

#?, egy tetszdleges karakterlancot helyette-
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sit. Megjegyzés: ha a fajl nevében szerepelnek
a fenti specialis karakterek, akkor a fajlnevet
aposztrof (') jelek kdzé kell tenni.

A rendszerlemezen taldlhatdé konyvtarak a
kovetkezdket tartalmazzak:

SYS a rendszerlemez gyokérkdnyvta-
ra;

c az AmigaDOS utasitasait tartal-
mazo kdnyvtér;

L ez a konyvtar a legterjedelme-

sebb utasitdsok szegmenseit és
az operacios rendszer tranziens
részeit tartalmazza;

S itt taldlhato az a Startup-Sequ-
ence nevii — AmigaDOS-ban
irott — fajl, amely a rendszer in-
dulasakor végrehajtodik. (A Star-
tup-Sequence MS—DOS megfe-
lel6je az  AUTOEXEC.BAT)
A konyvtar kilonleges tulajdon-
sdga, hogy ha az Execute pa-
rancs nem taldlja a gyokérkonyv-
tarban a végrehajtandé fajlt, ak-
kor itt fogja keresni;

LIBS a gépi kodu konyvtarak megnyita-
sahoz szikséges fajlokat tartal-
mazza;

DEVS az egyes készilékek kezeléséhez

sziikséges rutinokat taléljuk meg
benne. Itt taldlhaté a Mountlist
(lasd: Mount utasitas) és a
System-Configuration. Ez utébbi

1. 4bra. Az Amiga rendszerszoftverének felépitése

Hezrlbenal
“"é,’,l"” Icons (dravers)
& utilities utilities
|
i
Anigab0s Conso Intuition
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File Systen Gadgets, Events
[
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Input
device
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a rendszer fébb mikodési para-
métereit tartalmazza, és a Prefe-
rences nev( programmal maddo-
sithatd;

FONTS a lemezrol betoltdédo karaktereket
tartalmazo konyvtar;
T egyes programok ideiglenes

munkafajlok tarolasara hasznal-
jak ezt a konyvtarat. Példaul az Ed
nevl szovegszerkesztd itt helyezi
el a modositott szoveg eredetijét
.—backup” kiterjesztéssel.

Az egyes késziilékek, igy a lemezmeghajtok
neveit is kettésponttal kell lezérni. Az Amiga-
DOS az alabbi késziilékeket kiilonbdzteti meg:
DFP..DF3  négy kilonbdzé hajlékonylemez-

meghajté, melyek koziil a DF) a
beépitett;

DH@, DH1  két winchester-meghajto;

RAM RAM-lemez (a RAM-ot mint hat-
tértarat kezeli a rendszer);

NIL virtudlis — latszolagos — meg-
hajto;

SER soros port (RS232);

PAR parhuzamos port (Centronics);

PRT nyomtato;

CON képerny6;

RAW a képerny6 mint soros be- és kivi-
teli eszkdz.

Az Assign paranccsal egyébként tetszéleges
kényvtarakat is hozzarendelhetink az egyes
késziilékekhez, és ezutan ezekre is, mint készi-
lékekre hivatkozhatunk. Egy ilyen hozzarende-
lést a rendszer betoltésekor automatikusan el-
végez a DOS, ezért a rendszerlemezt SYS: né-
ven is elérhetjlk. 4

2. dbra. A rendszerlemezen elhelyezkedd rendszer-

kinyvtarak struktiirdja

@wo

Addbuffers
e
Assign

Aux-Handler
Bisk-Yalidater
NewCon-Hlandler
Port-Handler
Shell-Seg
Conflandler
FastFileSysten
Pipe-Nandler
Ran-Hlandlep
$peak-Handler

§ € tup-Sequence

FORIS

DiskFont.library

Icon. litwary

Info.liwary
HathIEEERoubBas . 1 ibrary
HathIEEEDoubTrans . 1 ibrary
Hathirans.litrary
Translator, library
Version. libeary

ConHandler. library d
mmsaé ol
PRINIERS
CLIFBOARDS
ClipBoard. device
Narpatop.device

Epson
Generic

Printer.device e
Serial . dovice
Paraliel.device

Rabrive.device
\mtbist
SystewConfiguwation

Topaz.font
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A tovabbiakban az AmigaD0OS 1.2 verziéja-
nak utasitaskészletét ismertetem, amelynek
sordn a kovetkez6 jeldlési rendszert haszna-
lom:

— a DOS utasitasok és a hozzajuk tartozo,
szintén a DOS részét alkoto kiegészitések, op-
ciok stb. nagybstiivel irottak,

— a kisbetlis szavak helyére a felhasznél6-
nak kell behelyettesitenie a konkrét paraméte-
reket,

— a szogletes zardjelek kozott allo részek
megadasa tetszbleges, az utasitds nélkilik is
miikadik,

— a tortvonallal elvélasztott részek azt je-
lentik, hogy a felhasznalonak vélasztania kell a
felsorolt lehetéségek koziil.

Az utasitaskészlet utan a hibalzenetekrdl is
Osszefoglald listat adok kozre.

Az AmigaDOS
utasitaskészletének
dsszefoglalasa

[utasitas]; [megjegyzés]

Az utasitassorok végére pontosvesszdvel el-
vélasztva irhatunk megjegyzéseket.

utasitas[ > ]/[ <][argumentumok]

A kisebb/nagyobb jel nyilként szolgél, és az
adatiranyt mutatja. A ,LIST>Tartalom” utasi-
tas hatdséara példaul a DOS a lemez tartalom-
jegyzékét mint szoveges fajlt elmenti Tartalom
néven.

ADDBUFFERS [DRIVE] meghajt6 [BUF-
FERS] n

A meghajto altal hasznalt puffer méretét n
értékkel megnéveli. A puffer megndvelése
gyorsabbd teszi az irds/olvasas miveletet. Az
n=20 beallitdsa mintegy 10 kbajtos puffert hoz
létre. Az n=25-nél nagyobb érték mar nem no-
veli tovabb a sebességet, mert ekkor egy iras/
olvasés hozzaférés soradn egy teljes savot ir/ol-
vas a szamitogép.

ASK [kérdés]

Kiirja a kérdést és Y vagy N (igen vagy nem)
beadasara var. Y estén 20-as hibakod jon létre,
vagyis WARN igaz lesz (lasd IF utasitds), N
esetén pedig a hibakéd @ marad.

ASSIGN [[régi logikai név] Gj logikai
név][LIST]

Az eddig a régi logikai nevén nyilvantartott
lemezre ezutan az (j logikai nevén is hivatkoz-
hatunk. LIST kiterjesztésnél kilistazza a fennal-
16 osszes logikai hozzérendelést. Figyelem! Az
ASSIGN nem azonos a RELABEL paranccsal,
amely fizikailag is megvaéltoztatja a lemez ne-
vét, ez csak egy logikai mivelet!

BINDDRIVERS

Sorba rendezi az AmigaDOS szaméra a ren-
delkezésre all6 meghajtokat. (Ezt az utasitast a
Startup-Sequence-ben célszer( elhelyezni.)

BREAK taskszam [ALL] [C] [D] [E] [F]

Bedllitja, hogy a megadott szdmu taskban
mivel lehessen az éppen futd programot meg-
allitani.  Beallithat6 CTRL+C, CTRL+D,
CTRL+E, CTRL+F vagy ALL opciénal mind a
négy billentyikombinacié. Az alapértelmezés:

CTRL+C, a rendszer betdltésekor pedig
CTRL+D.
CD dGtvonal

Az aktudlis konyvtarakat a megadott Utvo-
nallal modositja. Az egyes konyvtarak neveit




tortvonallal kell elvalasztani. A gyokérkdnyvtar-
.ba kettéspont beadésaval, a gyokérhez eggyel
kozelebbi konyvtarba (parentbe)_tortvonallal
jutunk. F

CHANGETASKPRI [PRI] prioritas

A task prioritasat a megadott értékire allitja
be, amely — 128 és + 128 kozé eshet. Alaphely-
zetben minden task prioritasa @.

COPY [[FROM] forras fajinév] [TO cél
fajinév] [ALL] [QUIET]

A forrasfajl tartalmat atmasolja a célfajlba.
ALL esetén a kényvtar minden elemét — és az
alkonyvtarak minden elemét is atmasolja.
QUIET kiterjesztésekor nem irja ki a lemasolt
fajlok neveit.

DATE [nap-hénap-év] [6ra: perc] [TO/
VER f4jinév]

Paraméter nélkili esetben kiirja a rendszer-
id6t. A paramétereket megadva bedllitia a
rendszerid6t, és ha a fajlnevet is magadjuk, ak-
kor annak létrehozasi idépontjat médositja.

DELETE (fajinév...] [ALL] [Q/QUIET]

Fajlokat t6rol, melyek szama maximalisan tiz
lehet. ALL esetén a konyvtar és az alkdnyvtarak
minden elemét torli. QUIET megadéasakor
mindezt visszajelzések nélkil végzi.

DIR [dtvonal] [OPT A/I/Al]

Kiirja a megadott utvonalon levé vagy az ak-
tudlis tartalomjegyzéket. OPT A esetén minden
utvonalat kilistdz. OPT |-t megadva interaktiv
madon haijtja végre a parancsot. Ekkor az alab-
bi billenty(funkciok élnek:

RETURN = Gjabb sor kiirasa

Q=kilépés

B=eggyel visszalép az aktualis kényvtarbdl,
a parentbe

E=koényvtarnév esetén belép az illetd konyv-
tarba

T =karakteres formaban kiirja a fajl tartalmat

CTRL+ C=kilépés, mint altalaban

DISKCHANGE [DEV] meghajté

Ezzel a paranccsal kézélhetjik a rendszerrel,
hogy az adott meghajté egy 5,25"-0s lemez-
egyseég.

DISKCOPY [FROM] forrds lemeznév
TO cél lemeznév NAME név

A forraslemez tartalmat teljes egészében at-
masolja a céllemezre a megadott Uj néven.

DISKDOCTOR [DRIVE] meghajté

Diagnozist készit a meghajtoban lévé lemez-
rél. Hibas lemezek rendezésére, tisztdzasara
hasznalatos utasitds. Tételesen felsorolja a hi-
bas fajlokat, savokat és szektorokat. Ha a pa-
rancs végrehajtdsa befejezddott, ajanlatos a
lemez tartalmat fajlonként atmasolni egy hi-
batlan lemezre, és a hibas lemezt Gjraformazni.

ECHO szbveg

A megadott széveget kiirja a képernyére. Ha
a szoveg szokozt is tartalmaz, akkor idézdjelek
kozé kell tenni. Az ASCIl vezérlbkarakterek
utdn irott betl formajaban adhatok meg. Pél-
daul: *N =new line = Uj sor vezériGkarakter.

ED [FROM] féjinév [SIZE munkaterii-
let]

Behivia az AmigaDOS szdvegszerkesztdjét,
és szerkesztésre betdlti a magadott nevl sz6-
veges fajlt, amelynek lefoglalja a kivant méretl
munkateriletet. Ha ezt nem adjuk meg, az
alapértelmezés 4000 bajt.

ENDCLI

Befejezi azt a CLI taskot, amelyben az utasi-
tast kiadtuk, és bezérja a szdmadra fenntartott
ablakot. (Folytatjuk)

Téth Zoltén
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a magyarazatot!

A kérdés az 1989/5. szamunkban jelent
meg, ezért roviden megismételjik. Szek-
venciélis dllomanyt olvastunk lemezrél, és
olvasds kozben lemerevedett a Commo-
dore Ugy, hogy még a RUN/STOP is ha-
tastalan maradt. Megallapitotiuk, hogy a
gép éppen egy INPUT# utasitds végrehaj-
tdsa kdzben valt mikédésképtelenné.

A feladvdnyban szereplé szekvencialis
allomadny hossza a lemezen nulla volt, er-
re a feladvdnybdl bdrki rdjéhetett. Az
okokra azért volt nehéz rdjénném, mert a
szekvenciadlis dllomdnyt napokkal kordb-
ban hoztam létre, és elfelejtettem mdr,
hogy milyen koriilmények kézott. Nos, mi
toértént hat?

A készités alatt dllé program billentyd-
zet-INPUT lizemmddban volt, de a {még)
zavaros képernyékép miatt nem irtam be
adatot, hanem a STOP billentyivel meg-
dllitottam a gépet. A megnyitott szekven-
cidlis dllomdny megjelent a lemezen, a
LED égve maradt, de nem figyeltem fel
ré. Ovatos ember lévén, a program elején
CLOSE utasitdst helyeztem el, s ezért uj-
rainditdskor a program lezdrta a lemezes
egységen kordbban megnyitott &llo-
maényt. A LED kialudt, a tartalomjegyzék-
ben szabélyosan lezdrt allomadny jelent
meg. (Ellenkezé esetben a WRITE FILE
OPEN hibajelzésbdl észrevettem volna a
hibét.)

A védekezésnek tébb mddja is van. Az
elsé: megeldzni az lres dllomany létreho-
zdsdt. Ehhez elébb végrehajtunk minden
billentyidzési és aritmetikai miveletet, el-
lendrizziik, és csak aztan nyitjuk meg a le-
mezes egységen a fdjlt:

1000 INPUT A$

1910 PRINT A$

1020 PRINT "RENDBEN?"

1030 GET B$: IF BS=""THEN 1030

1040 IF B$="N" THEN 1000

1050 OPEN 2, 8, 2, "MINTA, S, A"

1060 PRINT #2,A$

19790 CLOSE2

Beirhatjuk még azt is, hogy

1@45 IF LEN (A$) =@ THEN STOP

A védekezés mdsik modja, hogy a szek-
vencidlis dllomdny beolvasdsanal meg-
akaddlyozzuk a nulla hosszusdgu éllo-
mény olvasdsat. Ehhez probaképpen meg
kell nyitnunk: :

2(@@ OPEN 2, 8,2, "MINTA, S, R”

2019 GET #2,A$:CLOSE2

2020 IF A$="" THEN STOP

2030 IF A$ =CHR$(13) THEN STOP

2049 REM MINDEN RENDBEN

2050 OPEN 2,8,2,"MINTA,S,R"

2060 INPUT #2,A$

2079 CLOSE2

A 2010-es sorban azért dll GET# utasi-
tds, mert azt a Commodore végrehajtja,
nem fagy le, még akkor sem, ha a beolva-
sott A$ dres. A fent emlitett védelmet a
2020-as sor létja el. A 2030-as sorban jdru-
lékos védelem all arra az esetre, ha a pél-
ddban emlitetthez hasonlo mdédon — hi-
ba folytin — a lemezre csupdn egy RE-
TURN karakter keriilt volna. (Ez is eléfor-
dulft mér.)

Dr. Zana Janos

Az Orszdgos Mdszalki
Informécids Kézpont és Kényvtar
(OMIKK) Referslo Kiadvanyok
Szerkesztdsége kiilsé

munkatdrsakat keres kdilfoldi
folydiratok magyar nyelvi
referdldsdra az alabbi
szakterdleteken:

— elektronika

— elektrotechnika

— fizika (alkalmazott)
— gydrtasautomatizalds
— mélyépités

— szamitastechnika

— tavkozléstechnika

— Vvizépités.

Elsésorban angol, német, francia
és orosznyelv-ismerettel
rendelkezd szakemberek
Jelentkezését vdrjuk a 181-994, ill.
382-300/113 telefonszémokon
(munkanapokon 8— 17 ordig) vagy
személyesen az OMIKK
anyaggydajtési és nyilvéntartdsi
csoportnal (Budapest Vill.,
Mizeum v. 17. Iil. 301. szoba)
hétfon, szerddn és csiitortékén 8
és 17 dra kozott.
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Figuratipusok jutalompontjai

A sakkjaték fontos tényezdje, hogy a kiraly
hol helyezkedik el a tablan és az, hogy milyen
figurdk helyezkednek el korilotte. A kdzépen
rekedt kirdlyra az ellenfél konnyen csapast
meérhet, mert miutdn a megnyitasban a cent-
rumgyalogok elmozdultak a helyiikrél, a kozé-
pen maradé kiralyt gyalogok nem védik. Ezaltal
a kozépen megnyilo vonalakon, atlékon keresz-
til hamar az ellenséges figurdk célpontjava va-
lik. Ezért a sakkjatékban szinte rélkilozhetet-
len a sancolas. -

A sakkjatékosok arra torekszenek, hogy kira-
lyukat mielébb biztonsagba helyezzék. Ezért el-
soként a kirdly és a bastya kozotti konnydtisz-
teket szoktak kifejleszteni, hogy azok ne akada-
lyozzak a sancolast. Akadnak kivételek is, ami-
kor a sancolas el6tt hasznosabb |épéseket is
tehetlink. Vannak megnyitasi valtozatok, ame-
lyekben csak a tizenotodik és a huszadik lépés
kozott kerdl sor a sancolasra. A sancolas lehe-
téségét azonban — még ha nem is éliink vele
azonnal — célszeri mindig készenlétben tarta-

ni.

A jatszmak tébbségében rovid sancot alkal-
maznak, ugyanis ehhez csak két babuval, a hu-
szarral és a futéval kell Iépni, mig hosszu sanc
esetén a vezérnek is el kell hagynia alapéllas-
beli helyzetét. Ez utébbi viszont nem szeren-
csés, mert a vezér a konnyltisztek célpontjava
valhat, és ezért tempovesztésekkel kell vissza-
vonulnia. A révid sancot mas szempontbdl is
biztonsagosabbnak tartjadk a hosszu sancolés-
ndl. Rovid sanc esetében a kirdlyt 2, g2, h2
gyalogok védik, mig hosszi sanc esetén, ami-
kor a kiraly c1-re keril, e feladatot a d2, c2, b2
gyalogok latjak el. A vezérfuto lépése el6tt a d
és a b gyalogok kozil legalabb az egyikkel el
kell lépnink, hogy lehetévé véljék a hosszu
sancolds. A kiralyt védé gyalogok kozil leg-
alabb az egyiknek el kell lépnie a helyérél, s igy
a kiralyallas eleve meggyengiilt. Ezenkiviil véd-
telen marad az a-vonal, az a2 (a7) gyalog hosz-
szu sanc esetén pedig Ujabb tamadhato pontot
jelent az ellenfélnek. Ezért a kiralyallas bizton-
sagosabbé tétele érdekében sziikség van még
a Kc1-b1 lépésre is, ami ujabb tempodvesztést
jelent.

A kirdly csak a végjatékban indulhat meg
biztonsagosan a centrum felé, a centrummez6-
ket elfoglalni, ellenkezd esetben kénnyen mat-
tot kaphat, ami a jatszama végét jelenti.
A megnyitasban és a kdzépjatékban foként a

Kaszparov—Roizman, Minszk,
1978. 42. féllépés utan létrejott

hadallas
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gyalogok és a konnyltisztek védik a kiralyt, a
végjatékban viszont fordul a kocka; legtobb-
szor az eldre tolt gyalogok — a tisztjeldltek —
szorulnak a kiraly védelmére. Ezért a jatszma
utolso fazisaban — a végjatékban — megné a
kirdly aktivitdsa; védi a sajat gyalogjait és ta-
madja az ellenség figurait.

A kirély aktivitasat jol jellemezhetjik a moz-
gékonysagi értékkel, amely esetiinkben nem
mas, mint a legélis lépések szama (vo. az eldb-

biekkel, ahol a mozgékonysagot, mint a pszeu-
dolegélis lépések szamat definialtuk). A bemu-
tatott hadéllasban a vilagos kirdly mozgékony-
sagi értéke harom, a sotété négy.

Az 1/a &bran a nyerd és a vesztd fél kiralya-
nak mozgékonysagi értékét lathatjuk a félle-
pésszam fliggvényében, mig az 1/b abra a
nyertes és a vesztes mozgékonysdagi értékének
a kilénbségét mutatja a kiraly esetében.

Kovécs P. Attila

1/a ébra

A kirdly mozgékonyséagi értéke
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PROGRAMTERMEK

Vegyészeti csemegék

A kémia kedvenc tantargyaim kozé tartozott.
Raadasul az egyetemen fizikus didkként is jo
sokat tanitottak nekiink bel6le. Id6nként olyan
érzésiink volt, hogy joval tébbet kaptunk, mint
amennyi fizikdval vegyész hallgatdtarsainkat
,bintették”. Lehet persze, hogy 6k meg éppen
forditva lattak a helyzetet.

Mint a bevezetébdl érezhetd, most ismét va-
lami kémia targylu program keriil a teritékre.
Nem is egy, hanem kett6. Szerz6ik azonban
azonosak. A Tudomdnyszervezési és Informati-
kai Intézetben jartamban valami Plus/4-es
program utan kérdezdskodtem, mert az utobbi
idében kevés ilyen programot boncolgattam.
igy bukkantam az 6sszefoglalé adatok kézétt
olvashaté szerzOpédros vegyészeti, pontosab-
ban fizikai-kémiai targyl programjara.

A fizikai kémiat sokan elég szaraz tantargy-
nak tartjak. Ezért nem art neki egy kis népsze-
risités. A két vizsgalt programban kivalasztott
téma szerencsére onmagaban is elég érdekes
a figyelemfelkeltéshez. Ha ezt sikertl valami
frappans képi megjelenitéssel és animacidval
megtamogatni, akkor egészen emésztheté pro-
duktumhoz juthatunk.

A szerzpéros eleget tett a kivanalmaknak.
A képi megjelenités szépségére vald torekvés
mindjart a cimképen lathaté. S a programbel-
sbk ezt a stilust folytatjak. Elég sok energiat dl-
hettek ebbe a ,szépészetbe”, de megérte.
Alapelviik érezhetéen az, hogy ami nem szép,
az nem is lehet j6. A két programra minden-
esetre feltétlenill ramondhatd, hogy szép.

Nézzik a beltartaimakat. Hidba szép a kil-
lem, ha netan a belsével valami baj van. Ese-
tiinkben sz6 sincs ilyen gondrél. A programok
értéke dsszhangban van kiillemiikkel. Minde-
nekeldtt a pontos helyesiras nyligozott le. Sza-
mitégépektdl, irogépektdl fertézott kornyeze-
tiinkben olykor meglehetdsen bajba keriiliink a
hosszl i, 0, 6, 4 és ( irdsaval. Az emlegetett
eszkdzdk ugyanis durvan eltorzitjdk az iskola-
ban hajdan megszerzett ismereteinket, rank 16-
csolve korlatozott karakterkészleteiket. Most,
miutén egy-két évtizednyi (kinek-kinek mennyi)
sziinet utan megnyilt a lehet6ség a teljes ma-
gyar ékezetes betikészlet haszndlatéra, idén-
ként alig emlékeziink, hogyan is kell egyik-ma-
sik szot irni. Szakmai artalomtdl szenvediink.
Bevallom észintén, hogy szotar utan kaptam,
amikor elolvastam a programban a kisérlet”
sz6t. Nyomaszto kisértés fogott el, hogy itt va-
lami zGr van a hosszu i-vel. Nem! A szerzéknek
volt igazuk, mint tobb mas szonal is, melyek
kozil tobbnek is utdnanéztem.

Mindenesetre nagyon j6, hogy a Plus/4 meg-
jelenitheti a teljes magyar ékezetes betiikész-
letet. Persze, ha hasznaljak is. Es nemcsak ma-
gyar irodalom és nyelvi témadji programokban!

Az 0j nemzedéknek latszolag nem kell mar
olyan nyelvhelyességi artalmakat szenvednie a
geépektdl, mint nekiink. A baj csak az, hogy ne-
hezen alakul az egységesség az alkalmazas
madjarol (lasd Szamitastechnika — Computer-
world férum a szabvany PC karakterkészlet ki-
alakitasarol, amellyel szemben masok a nem
tokeletes logikaju — és a megvalositas realita-
saitdl messze elrugaszkodd, de sajnos még
mindig érvényben lévé — MSZ szabvany sze-
rinti készletet emlegetik napjainkban is e lap
hasabjain, meg sem emlitve mas, racionali-
sabb és praktikusabb torekvéseket!). Ez a gon-
dolatmenet azonban tul messzire vezetne.

A megvizsgalt programok futasideje nem tul
hosszl ahhoz, hogy boven beférjenek egy nor-
mal tanordba. Elébb azonban tal kell jutni a ka-
zetta olvashatdsadgéval kapcsolatos z(rékon.
Ugy érzem, nem art ismételten felhivni a fi-
gyelmet a Novotrade bedllitd kazettdjanak
hasznossadgéara. Tovdbba a magndfejek kopa-
sara. Egy-két évi hasznélat utan mar elkelne a
szervizelés. Nem beszélve a fejek alkohollal va-
16 rendszeres tisztogatasarol. A betdltési ne-
hézségek komolyan akadalyozhatjak még ilyen
rovid lélegzetli programok alkalmazasat is a
tandrakon, ha nincs mod a programok ora el6t-
ti betoltésére. A szakkori foglalkozasok levego-
jét is megmeérgezi az olvasasi hibak okozta ku-

darcélmény.

A programok koziil elészér a kémiai reakciok
sebességeét targyalot probaltam ki. A program-
mal kisérleteket végezhetiink ,szarazon”, ami
kihasznalja a szamitégép fantazidt nem korla-
tozé hasznos tulajdonsagét. Elény, hogy koz-
ben a sdsav még véletleniil sem csipi a tanulé
szemét. Az igy ,végrehajthatd” o6t kisérletben
megismerkedhetiink azzal, hogyan befolyésol-
ja a kémiai reakciok sebességét az anyag mi-
ndsége, a részecskeméret, a belsé energiaalla-
pot, illetve a termikus hatas, a fényhatas és a
katalizatorhatds. A katalizatorok hatdsdnak
elemzését kifejezetten élvezettel figyeltem. Azt
hiszem, masoknak is tetszeni fog, és nem csu-
pan az én ,hozzaértéstdl fertdzott” tudatom el-
fogultsaga mondatja velem ezt a véleményt.

A betéltéssel kapcsolatos el6zo fejtegetései-
met a masodik program betdltésekor szerzett
kudarcélmények alapoztik meg. A tiirelem
szép és jo programot terem. A faradozas tehat
megérte. Mindjart lathato volt az is, hogy valo-
szinlleg ez a program készilt késdbb. Tovabb-
fejlesztették az el6z6 szimpatikus vondsait,
egy, az also6 sorban futé lzenetsorral, amely az
aktudlis teenddket folyamatosan kozli (help).
Sajnos az 6rombe némi irém is vegyilt. A futod
izenetsor nagyon elfoglalja a processzort,
ezért a billenty(izet reakcioképessége erdsen
degradalodott.

A korosztaly tulajdonsagainak megfeleléen
virgonc tanuldk biztosan nem értékelik majd,
hogy a gépet hidegen hagyja, ha a valaszt csak
egy pdccintéssel akarjak elintézni. Jol meg kell
Ltaposni” a billentylket, hogy a program észre
is vegye a valaszunkat. Emiatt menet kézben
karakterek is elveszhetnek. Még szerencse,
hogy az elsé rossz valaszt a program nem biin-
teti.

A masodik program az ionos kémiiai kotéssel
kapcsolatos ismeretek tanitasara és kikérdezé-
sére szolgal. Harom feladatcsoporton kell sike-
resen atjutni, hogy a vajt fillek hozzajussanak
a jutalomjatékdehetoségéhez. Azt most kivéte-
lesen nem csodalom, hogy el tudtam jutni a ju-
talomjatékig. Besegitettek el6zé tanulmanya-
im. Mégis ugy vélem, hogy a program a téma-
ban jaratlan tanuldkat is sikerrel vezeti ra a he-
lyes megoldasokra, igyhogy sokan eljuthatnak
a jutalomjatékig.

A szerzOk Ugyes fogasokkal buzditjdk a ta-
nulni szdndékozdt. (Nem egészen illik ebbe a
képbe a ,Latom, ezt tudod!” meghdkkentéd
megjegyzés.) Az mindenesetre jo, hogy —
amint emlitettem — az elsd hibas valaszt még
nem binteti a program. A billentylizés viszon-
tagsagait kiheverve ez lehet a madja a késén
észrevett hiba korrigaldsanak. A buzditas ko-
vetkezé fokozata az, hogy ha az elsé két fel-
adatot elrontjuk, Gjra lehet probalkozni. Az
ilyen drill modszerrel elég biztonsagos tudas-
szintre juthat el a nebuld. A programnak
egyébként sem stilusa a tanulé letolasa a hibak
miatt, mint az sok programban lathatd. Tirel-
mesen elmagyardzza a megolddshoz sziiksé-
ges ismereteket. (A szamitégépnek szerencsé-
re nincsenek idegei. A programozdéjanak van-
nak, de helyesebb, ha nem veszi 4t a fordit6-
programok hibaiizeneteiben meghonositott le-
dorongalé stilust!)

Osszességében elmondhaté. hogy a Juhész
Gyula Tanarképzé Fdiskolan dolgozo szerzdpa-
ros j6 munkat végzett, ha vannak is észrevéte-
leim a programokkal kapcsolatban. Nem sokat
markoltak ugyan, de amit megragadtak, azzal
jol bantak. Persze sok ilyen programra lenne
meég sziikség a kémia teljes feldolgozdsahoz.
Jo szolgalatot tenne, ha a szerzépéaros folytat-
nd munkdjat ebben a stilusban. Ez elvezethet-
ne egy altalam negyedik generéaciosnak neve-
zett, szamitégépi alapokon nyugvé kémiai ok-
tatéanyag kialakitdsdhoz. A két program leg-
alabbis ezt sugalita nekem. Ha az emlitett tan-
anyag megvalosulna, szerepe lehetne az isko-
lan kivili autodidakta képzésben is. Otthoni
szamitogépen épp olyan j6l hasznalhatok ezek
a programok, mint az iskolaban.

Zsadényi Pal

Kereskedelmi Iroda
tés

Géptipus: Plus/4
Hordozé: kazetta

Ar: 250, illetve 300 forint+ éfa
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Forgalmazé: Tudomdnyszervezési és Informatikai Intézet,
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Szerzdk: dr. Berecz Arpédné—Békési Jézsef
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Dorn Zsuzsanna

Tanmenet a VII—VIIl. osztély szamités-
technika tantdrgydanak tanitdsdhoz
(Pécs, 1988. Baranya Megyei Pedagégiai
Intézet, 37 oldal. Ara: 50,— Ft)

A hidnypotlé tanmenetjavaslat hét foglal-
kozast (21 éra + 4 ora gyakorlds) élel fel a
hetedikesek, tizenhatot (48 éra + 7 éra gya-
korlds) a nyolcadikosok szémdra. Az oktatd-
si cél a BASIC-programozds elemeinek meg-
ismertetése, hasznadlatdnak elsajatitasa Sinc-
lair ZX-Spectrum szamitogépre alapozva. Te-
kintve azonban, hogy az alapveté elvek nem
kapcsolodnak konkrét géptipushoz, a tanme-
net barmely mds, az iskoldkban elterjedt sza-
mitogépre is alkalmazhaté. Az éravazlatokat
eléggé részletes gyakorlati rész egésziti ki.
Megrendelheté a kiadéndl: 7621 Pécs, Szé-
chenyi tér 9. :

Dr. Poronyi Gabor (szerk.)
Szamitastechnikai versenyfeladatok |I.
(Pécs, 1988. Baranya Megyei Pedagégiai
Intézet, 72 oldal. Ara: 90,— Ft)

A Nemes Tihamér kozépiskolai szdmitds-
technikai tanulmdnyi versenyek (1985—
1988), a szakmunkastanulok orszdgos tan-
targyi tanulmadnyi versenyei (1986—1988) és
a Dundntili Naplo szdmitastechnikai verse-
nyei (1984-1986) feladatait, a megolddsokat
és az értékelés szempontjait tartalmazza.
Megrendelhetd a kiadonal: 7621 Pécs, Szé-
chenyi tér 9.

Vitorlas —
szamitogéppel

A mult év karacsonyan bocsatottdk vizre
Franciaorszagban, Le Havre kikot6jében a La-
fayette nevi, 400 személyes vitorlast. A vilag
legnagyobb szélhajtotta hajojanak vitorlait sza-
mitoégépek vezérlik. A hajé hossza 187 méter,
6t arbocan a vitorlak egyittes fellilete 2500
négyzetméter. Az ,0szo falu” fedélzetén az
utasok a Foldkozi-tengeren tehetnek majd uta-
zasokat.

ISDN

A Nyugat-Eurépaban terjedd ISDN (Integra-
ted Services Digital Network) kiilonbozé tele-
kommunikacids szolgéltatdsok — telefon, te-
lex, telefax, videotex stb. — egységes, kézds
halézatban val6 lebonyolitasat teszi lehetove a
rendszerben részt vevok kozétit. Ennek eldfelts-
tele, hogy valamennyi szolgéaltatas digitalizalt
legyen. Minden résztvevonek két csatorna all
rendeikezésére, melyen keresztil két kilénbo-
20 szolgéitatdst — akdr két kilonb6z6 partner-
rel is — hasznalhat egyidejlleg, 64 kbit/s se-
bességgel.

Korabban Japan és az USA mas uton kivan-
ta a fejlesztéseket végrehajtani. Most jobbak a
szabvanyositas esélyei. A japan posta példaul
liberalizalodott: az NTT magancég lett, mely-
nek részvényeit csak japan allampolgéarok bir-
tokolhatjak. Ha erre valéban sor keril, a szak-
érték szerint valoszindsitheté legkorabbi idé-
pont is csak 1996 vége.
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Hordozhato
adatgydjto

Az elsé hazai adatgy(jték mar négy-o6t évvel .

ezelétt megjelentek a piacon, azonban sehogy
sem tudtak széles korben elterjedni. A Trigon
Kisszovetkezet gy érzékelte, hogy a csekély
mérteki értékesités alapveté oka ma mar nem
az adatgyijté ara, hanem a hazai piacon lévd
adatgylijtokhoz adott szolgaltatasok sziik kore.

A Psion Organiser Il adatgydijté

Eberen figyelve a vilag adatgyiijt6 piacan zajlo
eseményeket, felfedezték, hogy az e téren
egyik legjelentésebb angol cég, a Psion — a
szocialista orszagok koézil elséként — a len-
gyeleknél januarban elkezdte a népszeri Orga-
niser Il tipusi gépének a forgalmazasat. A Tri-
gon vezetdi ott voltak Lengyelorszdgban az iin-
nepélyes pillanatnal, s azonnal, ott a helyszi-
nen megkezdték a targyaldsokat a magyaror-
szagi forgalmazasrol. Bator kezdeményezésii-
ket mar aprilisban siker koronazta, s megjelen-
hetett az Organiser || modell nalunk is forin-
tért.

A 8 bites alapmodell operativ tara 32 kbaj-
tos, amit maximum 2 x 128 kbajtos — egyetlen
mozdulattal cserélhet6 — RAM vagy EPROM
egészithet ki. Az alapgép rendelkezik 2 x 16 ka-
rakteres LCD-kijelzével s 36 gombos, tobb-
funkcids billentyGzettel. Tapellatasa egy 9 V-os
szabvanyos elemmel vagy — adapter segitsé-
gével — haldzatrdl térténhet. Programnyelve
BASIC szintli, azonban a gép nagy elénye,
hogy IBM PC-n vagy Macintosh gépen is lehet
ré programot fejleszteni, amit egy adapteren &t
konvertélni lehet az Organiser Il nyelvére. Az
alapgéphez csatlakoztathatd kiegészitdk:

— vonalkédolvasé ceruza;

— magneskartya-olvaso;

— EPROM-masolo és -16rl6é készllék.

Ezek kozil kiilonosen a vonaikédolvaso ké-
sziiléknek van nagy gyakoriati jelentésége. Az
adatgydGjtdét vonaikoddal ellatott arukat tartal-
mazo raktarban hasznalva példaui rendkivil
gyorsan, s foképpen hibamentesen lehet lelta-
rozni. Az adatgyujté hasznalati teriletei igen
sokrétliek. Példaul alkalmazhatdé erdégazda-
sagban a teljesitmény mérésére, a villanyorak
leolvasasanal, biztositasi iigynokoknél a meg-
felel6 arajanlat megtételére stb.

A varhatd gyors hazai elterjedés egyik zélo-
ga az elérhetd ar: maga az alapgép csupén 29

ezer forint. Aki alkalmazni szeretné, annak cél-
szerli beszerezni — tobb, adatgyljtésre hasz-
nélt tenyérnyi alapgép mellé — professzionalis
géphez valé csatlakozast s a sziikséges pro-
fesszionalis kiegészitoket. Az igy létrehozott,
egyetlen kdzponti konfigurdcio ara szézezer fo-
rint kordl van.

Ovodaban

Valéban a XX. szédzadban jarunk: szamitéas-
techikdt oktat a Zelicségben az 6v6 néni.
A Drava menti Dobsza korzeti altalanos iskola-
jaban 11 falu gyermekeit oktatjdk, most mar
szamitastechnikara is, a tanterv szerint kilenc
éven &t. A két esztendeje kezd6dott képzést az
Orszdgos Pedagdgiai Intézet szamitastechnikai
programirodaja segiti. Az oktatds az ovodaban
kezd6dik: a nagycsoportos gyerekek hetente
egy orat ismerkednek a szamitogéppel. Az al-
talanos iskola alsé tagozatdban a szémitas-
technikai 6raszam heti kettd. A felsé tagozatos
gyerekek mar donthetnek, hogy ismereteiket
— heti ketté-négy 6rdban — melyik agon fej-
lesszék tovabb: altalanos informatikat tanulja-
nak-e vagy szamitastechnikat, avagy a szami-
tastechnika alkalmazasat. A tagozatot elvégzo
gyerekek az altaldnos iskolai bizonyitvannyal
egylitt szamitastechnikai asszisztensi oklevelet
kapnak. Késébb megteremtik ra a lehetdséget,
hogy az asszisztensek egy 60 oras tanfolyam
elvégzésével szamitogépes operatori oklevelet
szerezzenek.

Suprenum

A bonyolult tudomanyos-miszaki problémak
megoldaséra olyan szuperszadmitogépeket fej-
lesztenek, amelyek részmiveletek parhuzamos
elvégzésére képesek. Az NSZK-beli Suprenum-
projekt célja a numerikus feladatok megolda-

- sanak megkonnyitése a parhuzamos széamités

modszerével. Tipikus alkalmazasi terilet az
idojaras elérejelzése, ahol a légkér kilénbdzd
pontjait leiré, mindig azonos szerkezet( adatok
csoportjat bonyolult egyenletekbe kell behe-
lyettesiteni, hogy az id6jaras alakuldsa kisza-
mithato legyen.

Az elorejelzés teriileteit részekre bontjak,
melyek mindegyikét egy-egy csomoponti sza-
mitogép onalléan kezeli. A f6 kérdést ezek
utdn a processzorok kozotti adatdramlas meg-
oldasa jelenti. A Suprenum nem kizérélag
hardverprojekt: az operaciés rendszer, a prog-
ramozasi nyelvek és az alkalmazéi programok
olyan egyiittesére van szikség, mely a gép le-
hetéségeit optimalisan kihasznalja. A kézzel-
foghato elsé eredményt a 9 csomdponti szami-
tégéppel mikddd prototipus jelenti. A tervek
szerint még az idén elkészil a 256 ilyen csomo-
ponti szdmitogéppel mikodoé rendszer.

Midemiékek

A Veszprém Megyei Tandcs tébb épitész-
csoport kozremikodésével elkészitette a me-
gye maemliékeinek szamitégépes kataszteret:
1099 védettséget éivezé mulemiékrol, miemiék
jellegl és véarosképi jelentoségl épiletrol ké-
szilt leirés. Az elsé feldoigozasok eredménye-
képpen kirajzolodott a miemlékek allapota: a
vedett épuletdlloménybdl 524-et itéltek j6 kar-
ban levdnek, 343-at kdzepes aliagunak, a tobbi
rossz ailapctban van. Az utobbiak egy része ta-
nacsi kezelésl, mas részilket mezdgazdasagi
lizemek birtokoljak és tébbnyire a rendeltetés-
sel merében ellentétes hasznositassal tonkre
is teszik. A szamitogépes nyilvantartas meg-
kénnyiti az épitményekkel kapcsolatos hatosa-
gi feladatokat, ezért minden olyan helyi tanacs
megkapja, amely épitési hatdsagi jogkort lat el.



Szemvizsgélat

A pragai katonai korhaz orvosa, Jan Lesték
altal kifejlesztett szamitogépes miszerrel vizs-
géljdk a paciensek szemét. A beteg szemhéja
ala apro fémlemezt titetnek be, amely a szémi-
togéphez kapcsolodik. Egy képernyd rovid ide-
ig tarté nézése utan a miszer — egy diagram
elkészitésével — nagy pontossaggal, a beteg
szubjektiv érzéseinek teljes figyelmen kiviil ha-
gyasaval éllapitja meg a kérismét. A diagnosz-
tikai eszkdz alkalmas a szemdaganat kezdeti
stadiumanak felismerésére is, amire eddig

nem volt mod.

Dohanyzas

A mai mikroelektronikai eszkdzoket ugy kell
gyartani, hogy még az 1 mikrométernél kisebb
porszemek se szennyezzék. Ezért az Egyesiilt
Allamokban t6bb kutato azt vizsgalta, hogy mi-
ként tehetnék még tisztdbba a levegét a na-
gyon tisztdn tartott helyiségekben, amelyek-
ben a mikroelektronikai eszk6zdk késziilnek.

Megallapitottak, hogy a dohényosok még
tobb oraval a legutolsé cigaretta elszivasa utan
is negyvenszer annyi szennyezdanyagot lehel-
nek ki — féképpen nyalcseppekben és szajuk
elpusztult sejtejeinek csomaéiként —, mint akik
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nem dohanyoznak. Ezek a mikroszkopikus
szennyezdk a kutatok altal kiprobalt egyetlen

maszkkal sem tarthaték tavol a megmunkalan-

do6 targytdl. A szennyez6désbdl eredé selejt te-
hat pusztan azaltal is csokkenthetd, hogy a ké-
nyes miveleteket nem dohanyzé munkasokkal
végeztetik.

E felismerések birtokdban most azt vizsgal-
jak, hogy mekkora szennyezést okoz a dolgo-
zok étele, a fogkrémije, vagy a munkahelyiség-
ben hordott ruhanemik mosasanak maodja.
A kutatok szerint kilondsen veszedelmes a
baktériumok szennyezd hatésa, mert sok ben-
nik a mikrodramkdoroket alkotd félvezetdkre
nagyon artalmas natrium és kalium.

ADOK—VESZEK —CSERELEK

Ebben a rovatban rivid, sziveges, a
mikroszdmitogépekkel kapcsolatos hirde-
téseket koOzlink. A dijszabds: kereske-
delmi tevékenységet folytatdknak gépelt
soronként (60 karakter) 10,- Ft, mdsok-
nak az elsd sor 50,- Ft, minden tovébbi
sor 20,- Ft. Kérjik, hogy a hirdetés di-
Jét az NJSZT OTP V.ker. fidkjanal (218-
98055) vezetett 508-B609 rendezvényszam-
ldra vagy 1054 Bp., Bathori u. 16, cimé-
re fizessék be, rézsaszinG postautalvé-
nyon (jeldlve, hogy aprdhirdetés), a be-
fizetést igazold szelvényt pedig csatol-
Jék a hirdetéshez. Hirdetéseiket a szer-
kesztbség cimére varjuk (1371 Bp., Pf.:
433). Az NJISZT tagjai tovébbra is ked-
vezményesen hirdethetnek (az elsd sor
ingyenes), de kérjik, hogy adjdk meg
tagsdgi szdmukat. Azokat a hirdetéseket,
amelyek a hdnap elsd napjdig megérkez-
nek, mir a hdnap végén viszontlathatjak
lapunkban.

ADOK

Amiga programok minder mennyiségben,
67 cm atmérdjd ITT szines televizid be-
épitett dipgitdlis teletexttel eladd.
/Nyugatnémet dsszeszerelés!!!/ Erdekldd-
ni lehet 8-21 ora kozott a B48-471-es
telefonon.

Amiga 500-as (Gj) sok programmal, Gj
Philips szines monitor, Atari BO0XL +
floppy eladdk. Tel.: 42/18-632

Atari 52057 (512 k) szamitdgépemet
3,5-6s lemezegységgel (360 k), erérrel
eladom, illetve megegyezéssel Cé4 konfi-
gurdcidra cserélem, Péntek Zsolt, Buda-
pest, Sz616 u. 76. IV/20. 1032

Clé-os gépemet, 1 joystickkal, magnd-
val, kb 70 jdtékprogrammal, szakiroda-
lommal eladnam. Ar: 12 000 Ft. Erdekléd-
ni: 641-568-as telefonszamon lehet (BGdi
Zoltan).

C Plus/4-es gépemet 2 joystickkal,
magndval, kb 150 programmal, szakiroda-
lommal, + 200 jaték leirdséval eladnam.
Erdeklddni  levélben lehet: Margittay
Zoltdn, Olaszliszka, Ddzsa u. 2. 3933

C Plus/4-hez fényceruza eladd. Kere-
sek: nydk tervezdt. Erdekelnek: hardver
Gtletek. Kopataki Akos, Bonyhdd, Kossuth
u. 57. 7150. Tel.: 74/51-585

C Plus/4-re 12 db jitékprogramot ela-
dok kazettdn. Vdlaszlevelet kérek! R4di
Ferenc, Budapest, Ruca u. 2. 1208

Cé4-re kozel 1000 db felhaszndldi- és
Jatékprogram lemezen, kazettan, dtlag 16
Ft/db dron eladd. Kérésre listat kiildik.
Sasvdri Gdbor, Lenti, Petdfi u. 33. 8960

Cé4-hez hangdigitalizdld késziilék,
Reset-Super Reset kapgsold, Céd-es ka-
zettds egységhez hardveres mdsold készi-
lék eladd, Vdlaszboritékért ismertetdt
kiildok. Tdrkdny Ldszld, Szeged, Rézsa F.
sgt. 128/a. 6726

Céd-es lemezek eladdék (200 db) 100
Ft/db, super programokkal. Kérésre lis-
tét kiildok. 1351-es egér, Citizen 120 D
+ interfész, magné (6000, 25 000, 2000
Ft).“eladék. Németi Ferenc, Budapest,
Nagyenyed u. B/a. 1182

Cé4-re és C Plus/4-re jatékprogramok
olesén eladdk. Vdlaszboritékért listat
kiildék. Bardt Imre, Gyor, dr. Pogany Im-
re u. 22, 9024

Cé4-re 1987/88-as programokat adok (20
Ft/db) és cserélek kazettdn és lemezen.
ifj. Varga Péter, Myiregyhdza, Ovoda u.
49, 4400

Cé64 programok eladdk (15-30 Ft). Lis-
tat  kiildok. Marfi Ildikdé, Oroshéza,
Széchenyi tér 1/8. 3/9. 5900

Commodore 64 tulajdonos véllalatok,
maganszemélyek! Cé4-hez CP/M cartridge

(Digital Research gyartmanyd), most 50%-
os drengedménnyel, csak 10 000 Ft. Orid-
si szoftver hattér; a Z80 processzorral
maximdlisan kihasznalhatja a gépe adott-
sdgait. Erdeklddni: Lakatos Péter, Mis-
kolc II. Klapka Gy. u. 36. 3524. Tel.:
46/64-417

Cll6-0s szamit6gép magndval, progra-
mokkal, kézikonyvekkel 10 000 Ft-ért el-
add. érdeklﬁdni lehet: Bedekovics San-
dor, Nagycenk, Kiscenki u. 39. 9485

Ci28 + VC 1541, VC20 + 1530, 2db
joy., programok olcsén eladdk. Erdekldd-
ni: Fegyveres Tamds, Kiskunhalas, Ady E.
u. 17. 6400

Commodore 128 és 1571-es floppy eladd.
Keresem a ROCKMONITOR 5.3 programot.
Koczka Ferenc, Eger, Beloiannis u. 7.
3300

Citizen 120-D Cé4 megkizelitésd leirs-
sa elad6, 300 Ft csekken vagy utdnvét-
tel. Lizdk Istvan, Dunadjvdros, Henge-
rész u. 5. 2400

Datasettesek figyelem! IC-s mdsoliké-
sziilékek eladok! (2 Datasett kizti adat-
cserét tesz lehetdvé!) Kérjen tadjékozta-
tdt! Toth Lajos, Székesfehérvar, Vords-
hadsereg Gt 82. 8000

Eladom a Mikroszamitdgép Magazin és a
BIT-LET '83-'B7-es évfolyamait (bekiot-
ve). Telefon: 338-160/432

Eladé a Computerworld Szémitdstechnika
eddig megjelent ©sszes szdma; Plus/4
programokat lemezen cserélek. Kdlmdn Al-
bert, Eger, Rékéczi u. 31. III/11. 3300

Elad6 ZX Interfész I. + microdrdjv + 4
cartridge leirdsokkal. Erdeklddni: Pol-
gar Jozsef, Kecskemét, Balaton u. 20.
fsz. 30. 6000. Tel.: 76/47-269

Eladé 80 k-s Spectrum joystickkal, In-
terfész 2-vel és tdbb szdz programmal.
Merényi Tamds, Pécs, Zsuzsanna u. 10.

7632

Eladd egy alig haszndlt Commodore
1351-es Mouse. ErdeklBdni: 15 dra utédn
telefonon: 688-558

Enterprise programokat adok-veszek, és
hosszitdvra cserepartnereket keresek. Kb
150 db jé mindségh programmal rendelke-
zem. Sala Istvan, Budapest, Harsfa sé-
tdny 17. 5/30. 1203

Enterprise programokat adok, cserélek,
olcsén (20 Ft), rbvid hatéridd alatt.
Német Antal, Bonyhad-Majos, VIIL. u. 26.
7187

Enterprise, Commodore Plus/4, Spectrum
programokat adok-veszek-cserélek kazet-
tdn és lemezen. Csere esetén listdt ké-
rek, vdsdrlds esetén vdlaszboriték ese-
tén listdt kiildsk. Kb 4900 programom
van. Ifj. Kovdcs Igndc, Siklds, Pf.:
105. 7800

Enterprise programokat adok, cserélek.
Vélaszboritékért listat kiilddk, Cim:
Majos, II. u. 17. 7187

Enterprise programok olcsdn eladdk.
Listdt kiildok, valaszboritékot kérek.
Banyai Csaba, Nyiregyhdza, Tandcskiztdr-
sasag tér 3. 4400

Forditdsokat készitek a 64'er Magazin-
bél. Tébb mint 3000 oldalnyi kész anyag!
Kedvezd 4&rak. Textomat+, GEDS 2.0, Hi-
Eddi, Giga CAD, Disc Wizard, Disc Demon
stb. dokumentdcidk. Szolnoki Béla, Buda-
pest, Pf.: 400. 1446, Vdlaszboritékot
kériink!

Joystick Szerviz a Fldérién Aruhdzhoz
kozel! Javitds, magnéfej-bedllitds. Céé4
Jdtékprogramok kazettdn és floppyn 10
Ft/db. Bp. III. Kerék u. 36. IV/24. Hét-
fon és szerdan 17-ta6l 19-ig.

MOBX kompatibilis barkacs szémitdgép
eladd 1 db B"-os 256 k meghajtd, 64 k
memoria, matematikai protesszor, soros,
parhuzamos kimenet, teljes szoftver és

hardver dokumentdcid, 20 db migneslemez
programokkal + dokumentdcid, Miron Gyu-
la, Debrecen, Kardcsony Gy. u. 9. II/16.
4029

L.C.M. - THE NAME OF QUALITY
L.C.M. - a legjobb és leggyorsabb elld-
td, programijdonsdgokkal: Commodore 64
(diszk/kazetta): kb 150 program havonta;
Amiga: tobb mint 30 diszk a legijabb
programokkal havonta; Atari ST: tdbb
mint 30 diszk és tdbb mint 30 program
havonta.

L.C.M. biztositja az On ellstdsst a leg-
jobb programokkal a felsorolt géptipu-
sokhoz. Levelezek angolul vagy magyarul:
Milosevic Slobodan, 19000 Zajecar,
Naselje Avnoj CI/I-39, Jugoszlavia.
Tel.: 019-21010

i tipusi személyi szamitdgéphez
sokcsatornds vezérld hardvert, szoftvert
adok, olcsén. T. Nagy Jézsef, Kecskemét,
Fehér u. 20. 6000

Primo 55D-hez 32 k-s komplett felhasz-
ndlol programcsomag égetése. Egyéb Eprom
égetések masterbGl vagy lemezrdl 24 drén
beliil. Vidékre is. Horvath Ldszld: 583-
544 (napkdzben).

Sinclair Spectrum jétékprogramok ela-
dék (mindig a legujabb szoftverek). Sas-
hegyi Zsolt, Pécs, Kalinin ut 45. II/10.
7625

SPECCY-DOS, garantdltan a legjobb
Spectrum diszk interfész + 5'1/4" MOM
flnppz eladd! Irdnydr 10 000 Ft + 4000
Ft. Erdekl6dni lehet levélben: Kardos
Baldzs, Budapest, Szerb A. u. 9/A. 1021
vagy tel.: 658-8l4

Spectrum, C Plus/4 és Clé-os programok
olcsdbbndl  is  olcsdbban eladdék, 10
Ft/db. Vdlaszboritékért listat kiildik.
Nagy Zoltan, Székesfehérvar, Szepesi u.
42. 8000

TV-Computer programokat adok-veszek-
cserélek. (600 db prg.) Listat, vdlasz-
boritékot keérek. Molndr Jénos, Szolnok,

Jészi F. wu. 10. VI/25. 5000. Tel.:
56/31-085

Videoton TV-Computer (64 k) eladd
konyvekkel,  joystickkal, programokkal

(kazettan). Irdnydr 10 000 Ft. Erdekldd-
ni lehet telefonon: 872-789, ifj. Vass
Gaborndl .

IX-Spectrumhoz 2 db Microdrive, 2 db
botkormdny csatold, egy Seikosha GP 50
nyomtatd, kionyvek, felhaszndléi progra-
mok és nyelvek leirdsai eladdk. Lista,
drajanlat: Or. Rdzsa Sandor, Jdszberény,
Riszner sétdny 5. 5100

ZX-Spectrum 600 db vdlogatott program-
mal, Kempston interfésszel, konyvekkel,
valamint Cé4 és 1541-II. floppy olcsd
lemezekkel eladd. Szirovicza Ernd, Sze-
ged-Szbreg, Szerb u. 30, 6771, Tel.: 55-
061

VESZEK
Amigshoz szakirodalmat, (jsdgot, ven-

nék, informdciok, programok cseréje!
Birdos Ferenc, Kalocsa, Miskei Gt 20.
6300

C Plus/4-re keresem az Austrospeed,

Unicum, Compacker nev(i programokat.
Viszlai Baldzs, Micsony, Kossuth it B1.
3744

Keresek megvételre 1 db Ferrantini ULA
IHO3SEB308 IC-t. Szabd Jozsef, Méra,
Kossuth ut 2/a. 3871

Spectrum 128-ast vennék. Telefon 16-19
dra kozott 126-556.

Vennék Atari BO0 XL-hez magndt és
programokat kazettdn, vagy cserébe ki-
vénsdg szerint elektronikus késziilékeket
épitek. Tel.: 225-026/2, Kovédcs Tibor,
Kartal, Rdkéczi u. 38. 2173

CSERELEK

Amiga 500 tulajdonosokat keresek in-
formici6- és programcserére. Listdt ké-
rek, kiildok. Bdrdos Ferenc, Kalocsa,
Miskei Ut 20. 6300

Commodore Amiga -tulajdonosokkal leve-
leznék felhaszndloi- és jatékprogram
csere Céljabdl. Keresek barmilyen német
nyelvoktatd programot! Vélaszokat, prog-
ramlistdkat a kdvetkezé cimre vérok:
Frank Attila, Domaszék, Pet6fi u. 5/D.

6781

Commodore Amiga 500 tipusi szamitdgép
tulajdonosaival leveleznék. V4gd Istvan,
Budapest, Denevér u. 64, 1121

Cl6, C Plus/4 programokat cseréliink
lemezen és kazettdn. Cimink: Kiss Kél-
mén, Debrecen, Simonyi u. 17. 4028; Ba-
dacsonyi Rébert, Debrecen, Sdgvéri E. u.
B. 4025. Tel.: 52/23-313

Cl6, C Plus/4 és Céd-es programjaimat
kindlom fel cserére, szalagon és leme-
zen! Fdleg oktatd- és jdtékprogramok ér-
dekelnek, lehetdleg listat kérek! Vérom
a régi cserepartnereim jelentkezését is!
Hika Gyiirgy, Szeged, Sarosi u. 1/A.
6724. Tel.: 62/30-496 (17 ora utén!)
Csak cserélek!

Clé, C Plus/& programokat cserélek.
Listdt kérek és kiildok. Simon L&szld,
Szolnok, Széchenyi u. 7. II/7. 5000

C Plus/4-es szinvonalas programokat
cserélek-veszek. Vdlaszleveleket listd-
val kérek. Ricz Ferenc, Nyiregyhdza, Le-
gyezd u. 1. 4400

Commodo;

re Plus/4-es programokat
cserélek. 300 programom van. Bertdk
Gébor, Budapest, MNaszod u. 1. 1202.

Tel.: 277-032 (este).

Commodore 648-es programokat cserélek
kazettdn! Cserealapom 1600 db kiildnféle
céld program. BASIC és ‘hasonld prg-k nem
érdekelnek! Vdlaszokat csak levélben,
listdval kérek! Ugyanott eladd Quickshot
IX joyball. Nem haszndlt! Ara: 1600 Ft.
Egri Imre, Békésszentandrds, Pacsirta u.
6. 5561

Cé4-es programokat cserélek kazettdn.
Listat kérek. Banydk Mihdly, Mosonmagya-
révar, Széchenyi u. 19. II/8. 9200

Commodore  64-esre programot cserélek
kazettdn és lemezen. Illés Tamds, Nyir-
egyhaza, Liget u. 8. 4400

Cé4-es programokat cserélek lemezen és
kazettdn. Listdt kérek! Tapasztd Istvan,
Mezéhegyes, Kblcsey u. 13. 5820

Commodore 64-es jatékprogramokat cse-
rélek lemezen. Keresem a California Ga-
mes nevi programot. Ha lehet akkor kiild-
je el a cimemre, s mikor felvettem
visszakiildim. Varga Tamis 6/b oszt.
tanuld, Vérosfold, Béke u. 38. 6033

Enterprise programcsere. Listit kérek!
Veres Andrds, Veszprém, Arany u. 33.
B200 S

Enterprise programcsere, olcsd eladés.
Lazdr Tibor, Mohdcs, Fozfa u. 8. 7700
vagy Fiizes Akos, Mohacs, Kolkedi u. 6.

Enterprise programokat cserélek kazet-
tdn. Listat kérek és vdlaszboriték elle-
nében listdt kiildok! Széles program-

vélaszték. Németh Péter, Eger, Faiskola
u. 8. I/14. 3300
Enterprise programokat cserélek,

listdt kérek! Rozgonyi Tamds, Budabrs,
Lévai ut 31. B8/79. 2040

Laser 210-es partnereket keresek.
Stumpf Jdnos, Budapest, tel.: 559-673
(este).

Ez a rovatunk KODEX 2000 szivegszer-
kesztovel keésziilt.
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Az Olvaso irja

Ebben a honapban ismét a szerzdi jog-
gal, a programok forgalmazdsdval, a cse-
rével, vétellel-eladdssal kapcsolatos prob-
lémdkrol szolo levelek kozott vilogattunk.

Lakatos Péter

Az 1988/2-es szamban Pakozdy Pal kifejtette
a véleményét a jaték- és felhasznaloi program-
leirasok kozlésérdl. Szerintem nem leirasokat,
hanem térképeket kellene megjelentetni az Gj-
sagban. Abban sem értek egyet Pakozdy Pallal,
hogy az ilyenekért nem kellene fizetni az ujsag-
nak. Ugyanis ha ezt tenné, akkor:

1. Mindenki a Spectrum-vildgnak kildené
be.
2. Azzal a jelszéval, hogy még a bélyeg ara
sem téril meg, be sem kiildenének térképeket.
(Ennek az Gjsagnak.)

Visszatérve levelem elejére, a leirasokat
azért nem tartom célszer(nek, mert rendsze-
rint minden szamitégéphez megjelenik egy
olyan konyv, amely leirasokkal foglalkozik.

Mas. Nagyon jo 6tletnek tartom azt, hogy az
ENTERPRISE-nak egy kiilon rovatot hoztak lét-
re. Még jobban orilék annak, hogy az EXOS
2.1 ¢. kdnyv alapjan példaprogramokat is kozdl
néha a MAGAZIN. Viszont az még jobb lenne,
ha alaposabb lenne a leiras hozzajuk.

Olvasdink bizonydra észrevették, hogy las-
san elmulik az a vilag, amikor a Mikroma-
gazinhoz hasonlé Ujsdgok oldalas utasitdsii-
tastakat kézolnek, amelyekbdl mindenki be-
potyogheti a szamitogépébe a kivalasztott
programot. Valéban arra toreksziink, hogy
lehetdleg rovid példaprogramokat, progra-
mozdsi és technologiai fogasokat kozéljiink
a korabban gyakorta hozott hosszi progra-
mok helyett. Ami a szerzéknek valo fizetést
illeti, véleményem szerint a szerzéket a szer-
z6i dij megilleti.

Kovéacs Péter, Nagyvenyim

Commodore Plus/4 tulajdonos vagyok. A gé-
pet nemrég kaptam, ezért még nincsen sok
programom (kb. 40). Es ezért nem tudom gya-
rapitani programjaim szamat. Mint 6n is tudja,
sokan hirdetnek programcsere (gyében. Volt
ra pelda, hogy irtam egy hirdetének, de 6 visz-
szairt, miszerint a programjaim mind megvan-
nak neki és 6 igy nem cserél. De ELAD progra-
mokat: darabjat 20 (!) forintért.

Kérdezem én: Hat csak pénzért lehet progra-
mot szerezni? ‘

Hat nem is tudom, hogy hol kezdjem, hi-
szen a programcserérdl, a programeladdsok-
rol, a szerz6i jogrol mar eddig is sokat be-
széltiink. Allandéan visszatéré problémdank,
hogy szabad-e, erkélesds-e programokat cse-
rélni, hiszen ily médon minden csere a prog-
ram szerzdjét karositia. Kétségkiviil a prog-
ramhoz jutds legtisztességesebb modja, ha
valaki bemegy a boltha és a programot meg-
veszi, ekkor egészen biztosan hibdtlan drut
kap, probléma esetén a vevé a garancialis jo-
gait érvényesitheti. Elfogadott, de jogilag
egyadltalan nem tisztazott modja a progra-
mok megszerzésének a csere. A cserebere so-
ran a partnerek latszolag nem jutnak anyagi
elényokhéz, azonban ez teljes mértékben
nem igaz, hiszen a programkészletiik mégis-
csak gyarapodik. A csere az egész vildgon el-
terjedt programszerzési forma, nemrégen
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hallottam Ausziridban, hogy a jdtékprogra-
moknak cca 60%-a igy cserél gazddt. A prog-
ramok forgalmazdsdnak a legtisztességtele-
nebb modja — véleményem szerint —, ha va-
laki a cserével szerzett programot sokszoro-
sitja és pénzért drulja. Ezt a tevékenységet
minden tisztességes amatdrnek el kell itéinie.
Ami pedig a hirdetdt illeti, ha a sajat maga
altal készitett vagy mdstdl forgalmazdsi cél-
lal vasdrolt programokat darult, akkor a vd-
lasz ellen semmi kifogdsa nem lehet, ha ka-
lézmdsolatokat, akkor anndl inkdbb. Ami
pedig az utolsé kérdését illeti, arra csak azt
tudom mondani, hogy ,bizony, igy kellene
szerezni a programokat”!

Dr. Halmagyi Gy6zd,
Nagyszentjanos

Foglalkozésomra nézve korzeti orvos va-
gyok. Régota foglalkoztat a gondolat, hogy a
munkam sordn elvégzendé rengeteg admi-
nisztracios feladathoz miként tudnék mikrosza-
mitdégépet igénybe venni. Sajnos egy minden
feladatot kielégité PC és a hozzavald ,testre
szabott” szoftver elérése az egészséglgy je-
lenlegi anyagi lehetéségei mellett csak alom.
Ismerve a C 64-es gép lehetdségeit, megalku-
vasokkal, de jol tudnam hasznalni. Lehet6sé-
gem nyilt, hogy szinte ingyen kapjak egy C
64-es alapgépet, két lemezmeghajtoval, moni-
torral, nyomtatéval. Tehat a hardver része a
rendszernek adott lenne. Taldltam egy kollé-
gat, aki tarsdval, sajat tapasztalatai alapjan,
osszeallitott egy gyakorlatban is kiprobalt és
bevalt nyilvéntartasi programot. At is adna szi-
vesen. Gondom az, hogy a program a Precision
Software Inc. éltal kifejlesztett ,Superbase
64"-re épil. Probaltam itt Gyérben a Novo-
trade szakiizletben, a SZUV-nél, Budapesten a
Novotrade Aruhazban, a SZUV-nél, a SZA-
MALK-nal, az ECONORG-nal, de mindeniitt azt
a valaszt kaptam, hogy C 64 programokkal nem
foglalkoznak (?!). Sikeriilt ugyan megszerez-
nem a Novotrade kiaddsdban (!) megjelent
Ats: Superbase 64 cimii felhasznaloi kézikony-
vet, de a programra még csak tippet se kap-
tam, hogy hol lehetne beszerezni.

Tisztelettel kérem, mivel 6nben van utolsé
reményem, segitsen, hol lehet Magyarorsza-
gon hozzajutni a Superbase 64 adatbazisrend-
szerhez.

Ha 6n sem tud segiteni (mivel hivatalosan
kilfoldrél nem véasarolhatom meg a rendeld-
nek, és leltdrba kell venni), kénytelen leszek
torvénysérté modon valakitél lemasolni. Tor-
vénytisztelé (és valdszinlleg naiv) ember va-
gyok, e lehetoséget szeretném legutoljara
hagyni.

Megprébalok segiteni, ezzel kapcsolatban
Halmagyi doktor urat levélben értesitettem.
A levelet azért kozlom, mert vilasz a megeld-
zd kettdre, még ha problémdk vannak is, ak-
kor is a legdlis utat kell szerintem kovetni és
nem csak a ,naiv”’ embereknek.

Szkéarosi Gyula, Budapest

1987 joniusédban véasaroltam ENTERPRISE
szamitogépet. A vasarlas napjan felderité Gtra
indultam, szdmitogépes Ujsagokat keresni. Ha-
romfélét is kaptam, koztik MIKROVILAGOT.

Valoszind, hogy MIKROMAGAZIN nem volt,
igy nem is szereztem réla tudomast.

Ezért a MIKROVILAG-ot vettem rendszere-
sen.

Egyik kollégam 1988 szeptemberében beho-
zott egy MIKROMAGAZIN-t. Megnéztem és
azonnal ,atnyergeltem”, sét erre az évre eld is
fizettem a MIKRO-ra.

Ugy érzem, ez a lap jobban szolgélja a gép
és ember kozotti kapcsolat kozelitését, mint a
tobbi.

Nagyon oriilék a hardverismertetéseknek és
a felhasznaléi rutinoknak. Magam is szeretném
a programozast ,kitanulni”, ehhez kérem segit-
séguiket.

Ugy érzem, a most mar népes ENTERPRISE-
tabor nevében kérhetem, hogy inditsanak cikk-
sorozatot a gépi kddlu programozésroél, az EN-
TERPRISE adottsagait figyelembe véve.

Kaszénjiik a levelét, az Enterprise-zal kap-
csolatos javaslatat a rovatszerkeszidnek to-
vabbitottam.

Blaskd Istvan,
Mosonmagyardvar

Az p-ban olvastam, hogy fantaziat latnanak
egy levelezéklub beindulasaban, de eddig meg
mindenkit elrémitett a sok papirmunka, amivel
ez a munka jarna. Amiért jelentkeznék — saj-
nos nem vagyok egy .kreativ tipus” programo-
zas terén, de talan a levelezdklub keretében
szerény munkammal sikeriilne egy kevéske se-
gitséget nyujtani azoknak, akikben tobb tehet-
ség, ambicio van. lgaz, én Mosonmagyarova-
ron lakom, de hetente 1 napot tudnék szanni e
jelentkezésre, ha ez sziikséges.

Nagyon sokszor iizentem mar ebben a ro-
vatban a vallalkozo olvasénak, hogy szivesen
vesziink mindenféle dtletet, javaslatot,
egyiittmiikédési elképzelést, ha pontosan tud-
Juk, hogy mennyiben szémithatunk olvasonk
kozremiikodésére. Ezért kérem mindazokat,
akik veliink akarnak dolgozni, azok ne csak
a ,mit”, hanem a ,hogyan™-t is irjak meg,
kiilonben nem tudjuk elképzeléseiket a rovid
vagy hosszu tavi terveinkbe beiktatni.

Szivélyes iidvozlettel:

Kovdcs Gydzd

(NALUNK
MEG KAPHATO

Elsd konyvem a mikrorol
30,— Ft

Els6 konyvem a programrél
30,— Ft
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