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A debreceni Kélcsey Ferenc Megyei-Vdrosi
Miivelédési Kézpontban az idén ismét lefolytattak
— a Mdvelbédési Minisztérium és a SZOT vedndk-
sége alatt tobb szervezet tamogatdsdval és tars-

rendezéségével — a Pdrbeszédkonferenciat.
A kordbbi évek hagyomadnyaihoz hasonldan a ren-

dezvényen a kultura elméleterdl és gyakorlatarol
vitdzhattak a téma szakemberei és irdnyitoi. He-
lyet kapott a tandcskozason a szamitastechnika is.
az egyik szekcidvita a Szamitogép a mindenna-
pokban cimet viselte. A kdvetkezbdkben megpro-
baljuk réviden osszefoglalm a szekcioban elhang-
! zoz‘takat

B

BESZED

a mindennapi kultura
elméleterol
es gyakorlatarol

Szamitogép a mindennapokban

A szamitogép munkajaval, e munka eredményével Magyar-
orszagon ,a dolgok végsé fazisaban” lép érintkezésbe a lakos-
sag donto része, s igy a szamitastechnika szamukra legtébbszor
csak a személytelen formaban megnyilvanuldé — megfellebbez-
hetetlennek mutatkozo szamlak, kitéltendé nyomtatvanyok stb.
mogott rejt6z6 — hivatali hatalom képzetét kelti. Felhasznalé-
ként a szamltogepet a feln6tt tarsadalom csak elenyészé mer-
tékben veszi igénybe. Digsi Paitol (SZAMALK) azt is megtudhat-
tuk, hogy egy 1986 Oszén késziilt felmérés szerint a 14—29 év
kozotti fiataloknak is minddssze 14%-a jut hozzd a szamitogép-
hez, kozilik is csak 3% otthon (de ezek 70%-a is csak jatékprog-
ramokat ,futtat” rajtuk). A felnovekvé nemzedék tehat a szami-
tastechnikai kultdra két teriiletével talalkozik jo esetben: a jaték-
kal és az iskolai oktatds részéveé tett programozassal. Hazankban
a szamitogép igen lassan valik azza, ami valdjaban: eszkozzé.

A pszichikai idegenkedésen tul (utalhatunk a titkarndk és
geépironék egy részére) az érdektelenség is megfigyelhet6 (pél-
daul a varosi és varoskornyeki mivelédési hazak igazgatoinak
mintegy 5-6%-a tudja hasznalni az ott elérheté gépeket). Az
adatbazisok (konyvtari rendszerek, tajékoztatd és informacids
szolgaltaté rendszerek stb.) kezelésére a C64-szintl kapacitas
mar alkalmatlan, és a PC-k elterjesztése a kbzmiivelédésben és
az oktatdsban anyagi okokbdl nem olyan erételjes, mint az el6-
z6ek esetén volt.

Amint Toth Judittél (BME) megtudhattuk, a Magyarorsza-
gon is beindult informatikusképzés didkjai jelenleg negyedéve-
sek. A hazai bérskala ismeretében azonban nem elképzelhetet-
len, hogy idegen nyelvet ismeré részik kilféldi programozéi se-
gédmunkat keres majd a diploma megszerzése utan, tette hozza
Striker Sandor (MTA). Nem csak a bér, az infrastruktira is hi-
anyzik a szamitogép hatterébdl: az informacios halozatok kiépi-
tése elbukhat-a hidnyos és gyenge mindségt telefonvonalak és
kozpontok miatt (Simonyi Gyula, Kézmivelédési Informacios
Vallalat).

A fentiek tikrében nem kilonds, hogy a szamitdégépek
hasznalata Magyarorszagon elsésorban a centralizalt intézmé-
nyeknél (lakossag-nyilvantartas, statisztika, nyugdijligyintézés,
dijbeszedés, addligyek, betétszamla-kezelés, stb.) és a nagyval-

- lalatok bizonyos részénél terjedt el széleskoriien — természete-

sen a magaval a szamitastechnikaval foglalkozo vallalatokon ki-
viil —, mig a lakossagi, tehat a mindennapi kultira gyakorlati
részét képezé felhasznaldi oldal izmosodéasa tobbrendbel: ne-
hézségbe Gtkozik. Nézzik meg, miért?

Szamitogép és tarsadalom

Interju Striker Sandorral

M.M. Hogyan kerilt erre a szekciovita-
ra egy human érdeklédési ember?

S.S. A konferencia szervezéi felismer-
ték, hogy a szamitastechnika a matemati-
kusok szik szakmai kompetenciajan
messze tullépd kérdéseket is felvet — s
igy kerdilt voltaképpen a "Parbeszéd a kul-
tararol” tanacskozas asztaldra. Engem
egyrészt azert hivtak meg, mert filozéfiai



kutatdémunkam soran alapvetden kultura-
elmélettel foglalkozom, masrészt pedig
azért, mert el6z6 munkahelyemen, az ak-
kori Kézmivel6dési Informacids Intézet-
nél (ma Kézmivelédési Informaciés Val-
lalat) magam is részt vettem szamitogép-
hasznalattal kapcsolatos feladatok meg-
oldasaban.

M.M. Felhasznaloi oldalrél?

8.S. Igen. Az 1980-as évek kozepén,
részben kdzponti kultarpolitikai dontések
alapjan, részben a névekvé maganimport
révén jelentés szamu C64 vagy ahhoz ha-
sonlo kapacitasa kisszamitogép kerilt az
iskoldkba, a mlvel6dési hazakba és a csa-
ladokhoz. Ez, mint az a szekciovitdban is
elhangzott, nagyrészt kihasznalatlanul
allt, féleg a kozmiivelodési intézmények-
ben. Hamarosan kiderilt, hogy konyvtari
és gazdaséagi célokra ezek a gépek alkal-
matlanok, igy ahol lehetett, programozast
tanitottak rajtuk, vagy csupan jatszottak
velik, de gyakorta inkdbb biztonsdgosan
elzartdk valahovd. Ugyanakkor bizonyos
teriileteken, mint példaul egy programfi-
zet vagy egy tanfolyami segédanyag el6-
allitdsa, ezek az intézmények altaldban
kiils6, nyomdai segitségre szorultak. igy
valt kézenfekvod feladattd egy olyan szo-
vegszerkeszté konfiguracié kialakitasa,
ami eldsegiti az informaciokibocsatast, s
megsem kovetel sem elérhetetleniil nagy
beruhazast, sem specialis szakértelmet.

M.M. Es milyen munkamegosztas jo-
hetett létre ilyen esetben a szamitastech-
nikus és a potencialis felhasznalo kozott?

S§.8. A szamitastechnikusok elé igen
egyértelm( gazdasagi és emberi kivanal-
mak keriltek. A konfiguracié egyetlen da-
rabja sem léphette tul az akkori pénziigyi
iranyitas altal 50 000 forintban meghuzott,
kiiléon engedélyhez nem kotott beszerzési
arat — kozbevetdleg emlitem, hogy ekko-
riban kezdték élelmesen 49900 forintért
arulni az addig még dragabb 1541-es
floppykat, igy ez a mai szemmel elképesz-
t6, két oldalrol is manipuldlt ar szép pél-
déja volt a magyarorszagi arképz(6d)és
részint hidny-, részint rendeletfiggdségé-
nek s egyben a felhasznaléi kiszolgalta-
tottsagnak. De tovdbbmenve, az volt a
cél, hogy lehetdleg a mar meglévd eszko-
26kbél lehessen dsszeallitani az egész be-
rendezést. A jatékprogramok példaul ka-
zettan voltak, a legtobb helyen csak Data-
sefte magno allt rendelkezésre, a floppy
aranak kb. egytizedéért. A szamitastech-
nikusok igy el6szdr alkalmassa tették az
Easy Script szovegszerkeszt6t a kazettas
Uzemméodra. Ezutan a szerencsés maodon
éppen akkortajt beérkezé elektronikus
Robotron-irégéphez kellett illesztot készi-
teni, s hogy az emberi oldalra visszatér-
jek, olyan modon atalakitani a szoftvert,
hogy az ékezetes magyar betiik az irogép
klaviaturajaval azonos helyre keriljenek.
igy ahol mar volt C64-es és valamilyen
adatrogzitd, ott egy ir6gép beszerzése és
a megfeleld illesztés kialakitdsa utan szin-
te hazi nyomda — legalabbis szedd-tor-
delé — allt rendelkezésre.

M.M Elterjedt ez a konfiguracio?

$.S. A Florian téri Ifjusagi Informacios
Iroda kért és kapott egyet szinte azonnal,
s ott azéta is mikodik. Kértek t6liink né-
hany helyrél segitséget, mi magunk ak-
kor, egy gépiréndvel s Simonyi Gyula kol-
léegammal harmasban egy tobb mint 400
kéziratoldalnyi kotet szedését-tordelését
végeztik el rajta ugy, hogy a kézirat beér-
kezése utan hat héttel a konyv kikerlilt a

nyomdabdl. De ez mar inkdbb a szamito-
gep tarsadalomra gyakorolt hatasanak
kérdéskorébe tartozik, hiszen maga a
konyv, a Hungaro-Polonica tanulmany-
gyljtemeény kitindé szerzégardajanak ko-
szonhetden szép kritikat kapott, s jelento-
sen hozzajarult ahhoz, hogy az ottani rek-
tor elhatarozasa nyoman Krakkoban az
egyetemen osszehasonlitdé lengyel—ma-
gyar tanszék jottlétre. A C64—Robotron
konfiguraciot blszkén tuntettiik fel a sze-
rény kivitel( kotet kolofonjaban. Igaz, mi
magunk senkinek sem ajanljuk a napi
12-14 o6ras, manualis elvalasztasi szoveg-
szerkeszt6i rohammunkat ilyen gépeken.

M.M. Lemondtak a C64 hasznalatarol?

$.8. Nem, 10-20 oldalas munkaig kitG-
nden hasznalhato az Editap szoftver to-
vabbra is. E f6l6tt azonban ajanlatos —
ahol van, vagy néha elérheté — egy
ugyancsak ugyes kabellel az 1541-es
floppyt egy IBM PC-hez kotni, s atvinni a
szoveget egy nagyobb kapacitasu sz6-
vegszerkesztébe  (Microsoft  Word,
XYwrite). Véleményem szerint nagyon
fontos, hogy egy rendszer lépcsbzetesen,
felfelé, lefelé is mikodoképes legyen, s
ezt nem tarsadalmilag értem ezittal, ha-
nem gyakorlatilag. Ha van IBM PC, lehet
irni azon. Ha az foglalt vagy elromiott, le-
het a C64-en. S6t, a Robotron 6nmaga-
ban is kitGin6 elektronikus irégép.

M.M. Feltehetden javasol egy mecha-
nikus irdégépet is. ..

S.S. Természetesen. A magyar valosag
lefelé nivellal. A szamitogép csak mint
szamitégépes rendszer, csak mint halézat
teljesitheti ki a benne rejlé potencialt. De
aramkimaradas esetén kevesebbet ér,
mint egy csattogd, elaggott, hdboru el6tti
Royal.

M.M. Ennyire boralato a szamitogépe-
sités magyarorszagi elterjedését illetéen?
Mi varhato nalunk — a human szakember
szemszogébol?

S.S. A kérdés kisértetiesen emlékeztet
a gozgep es gozvasut 1820—30 utani el-
terjedésének problematikajara. Megvadit-
ja az éallatokat, rosszul lesznek rajta az
emberek, kiszoritia a lovakat, rosszabb
helyzetbe keriilnek a létenyészték, nem
beszélve arrdl, hogy Isten elleni gonosz-
tett — mondta az egyik véglet —, mig a
masik amellett kardoskodott, hogy a géz-
gép omnipotens, tarsadalmat atalakito
(igazsagosan atalakitd) illetve a fizikai
munkat megsziinteté berendezés, amely-
lyel az ember a természetet végleg enge-

MUNKA KOZBEN

delmességre kényszeriti. A valésag, a tor-
ténelem valahol a ketté kozo6tt adott utat
a gbzgépnek — minden kultirdban oly
moédon, ahogy azt az adott tarsadalom

‘bevezette. Volt olyan orszég, ahol elébb a

vasuti véllalkozok gazdagodtak meg, az-
utan a kereskeddk, a banya- és iparmag-
nasok. De ha Mdricz Rokonokjanak hinni
lehet, olyan orszag is akadt, ahol legel-
sz0r csak a vasutat fel nem épiték gazda-
godtak meg, maga a vasut pedig csak ké-
s6bb kapott helyet a tarsadalmi életben.
Kevésbé viragnyelven fogalmazva: Ma-
gyarorszagon a szamitdgép az orszag, a
tarsadalom habitusanak megfeleléen kap
helyet, fenntartva természetesen azt a
szerepet is, hogy megjelenése ugyanak-
kor bizonyos mértékig formélja is ezt a
habitust, visszahat arra.

M.M. Milyen esetekre gondol?

S.S. A szekcidiilés vitdjanak osszefog-
laloja is jelzi, a szamitégépesités mint ha-
I6zat nalunk elsésorban a kilonb6zé koz-
ponti apparatusok — dijbeszedés, lakos-
sag-nyilvantartas stb. — szolgalatara épil
ki. A lakossdg ezeket felhasznaloként
nem veheti igénybe. De, hogy a fentiek-
ben mar emlitett szovegszerkeszt6 példat
bdvitsem, a mai Gjsag-, hirlap- és konyv-
démping nem kis mertékben szamitoge-
pes hattérre tdmaszkodik. Es ezek a kiad-
vanyok szintén nem kis mértékben éppen
a kozponti szamitdgépesités (pl. a szeme-
lyi szam) indokolatlan és esetlegesen jog-
sérté felhasznalasa ellen s ugyanakkor a
tarsadalom altal igénybe vehet6é szamito-
gépes-telefonvonalas nyilvdnos héldzat
kiépitése érdekében latnak napvilagot. Ez
a megosztottsdg a politikai viszonyok le-
képezése, hiszen a szamitastechnika sem
élvez teriiletenkiviiliséget, s a matemati-
kus-programozé sem gondolhatja igazan,
hogy 6 nem humaéan problémakat old meg
vagy okoz munkdja soran. :

M.M. On valéban ilyen személyre sz6l6
s egyben ilyen Ossztarsadalmi komple-
xumnak véli a szamitogépesitést?

S.S. Vessen egy pillantast Magyaror-
szadg vasuthaldzatara valamelyik vasutal-
lomason. Joéllehet az torténelmi okokbal
alakult igy, mégis, ha a szamitdgépesitést
is ilyen rendezéelvek vezérlik majd, akkor
sem a racionalis, gyors egyéni informa-
ciocserere, sem az ezekbdl felépllé 6ssz-
tdrsadalmi nyilvdnossagot (demokraciat)
kialakito kommunikaciés s tényleges mo-
bilitdsra nem lesz lehet6ség.

Tamésné Lakd Erika
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12. Szebb képernydt!

Szinek és ablakok

Azok az olvasoink, akiknek gépéhez
szines monitor csatlakozik, bizonydra
nincsenek megelégedve azzal, hogy
programjaik egyszin( és fantaziatlan
képernyé6t allitanak elé. Olyan képe-
ket szeretnének tervezni, amelyeket a
professzionalis alkalmazoi progra-
mokban lathatnak. A Turbo Pascal
szamukra is sokféle lehetéséget

nyGjt, amelyek kihasznalasaval jol
szerkesztett, attekintheté és latva-

nyos kimenetet hozhatnak létre a
képernyon. A kovetkezékben ezekkel
a lehet6ségekkel részletesen foglal-
kozunk — egyeldre félretéve a grafi-
kai eszkozoket, csupan a karakteres
képernyok hasznalatara szoritkozva.

12.1 Szinek .

A szines grafikus monitorok (CGA,
EGA stb.) altaldban négyféle, esetleg
kétféle szines szdovegmodban hasz-
nalhatok. A képerny6 lizemmodjainak
bedllitasara a standard textmode el-
jaras szolgal, a kovetkezé formaban:

textmode(n);
ahol n 0, 1, 2 és 3 értéket vehet fel, il-
letve a szdmok helyett a Pascal sza-
mara felismerhetd el6ére definialt szo-
vegkonstansokat is alkalmazhatunk.
Az egyes paraméterekhez tartozoé val-
tozatok a kovetkezdk:

Eldre definialt Karakteres
n konstans  KépernyGmdd képernydmé-
ret

0 bw40 fekete-fehér . 40x25

1 c40 szines 40x25

2 bw80 fekete-fehér  80x25

3 c80 szines 80x25

4

Elére definialt

n konstans Szin
: A 0 black fekete
A paraméter nélkili textmode az 1 blue kék
el6z6 allapotra vald visszaallast ered- 2 green Zild
ményezi. Az eljaras barmilyen para- 3 cyan cidn
méter alkalmazasa esetén elvégzi a 4 red piros
képefny(") torlését is. 5 magenta lila
Mind a hattér, mind az iras szine ¢ brown barna
kilon beallithaté a textback- 7 lightgray vildgossziirke
ground(n), illetve a textcolor(n) el- g darkgray siitétsziirke
jarasokkal. Az egyes paraméterekhez g lightblue vildgoskék
és az elére definialt szovegkonstan- 1g lightgreen vilagoszold
sokhoz tartozé szineket a kovetkezd 11 lightcyan vildgoscian
felsorolas tartalmazza: 12 lightred vildgospiros
13 lightmagenta vilagoslila
14 yellow sarga
38. dbra 15 white fehér
program SzZ1lnNesszoveg;
var h,i,j:integerj;ch:char;
begin :
{képernyomdd B@-tdl 3-iglk
for h:=0 to 3 do
begin
textmode(h);
for i:=@ to 7 do
beqgin
clrscrs;
for i:=@ to 15 do

{villogd karakterek>

{felfeényes kijelzésl

end
end
end.

{irdsszin B-tdl 15-ig?

begin
{hattérszin B-tdl 7-igl

textbackground(i);

textcolor(j);
gotoxy (1, j+l)swrite(iz2,7,7,i12)3

textcolor (j+1&);
gotoxy (1@, j+1)swriteiz2,?,”,512)

end;
textbackground(black)s
textcolor (white);
gotoxy (18, 23) ;
write(’Folytatas:

barmely billentyi’®);

lowvideos;
gotoxy (1@, 24) ;
write(*Folytatas:
read (kbd,ch)

barmely billentyi’);




Hattérszinként a 0...7 szinek, az
irds szineként a 0...15 szinek hasz-
nalhaték. Tovabbi lehetéségek:

— ha a szinparaméterhez 16-ot
vagy a szinkonstanshoz a blink szo-
vegkonstanst hozzaadjuk, villogd ka-
raktereket kapunk,

— a lowvideo és a normvideo
eljarasokkal félfényes vagy normal fé-
nyességl feheér kijelzést allithatunk
be. Szines hattér esetén a lowvideo

mezdben a hattérszin széma és tdle
vesszovel elvédlasztva az iras szinének
szama lathato. A képernyé bal olda-
ldn a mezé nem villogo, téle jobbra
ugyanaz villogéd kijelzéssel jelenik
meg. -

A kovetkezo képernyédre valo atté-
rés egy billentyl lenyomasaval kezde-
ményezhetd. Az erre utald Uzenet
normal és félfényes kijelzéssel is elol-
vashato a képernyén.

12.2 Ablakok
A képernyén megjelené utmutata-
sok és a kimenet konnyebben kezel-
hetd, érthetbb és esztétikusabb kivi-
telének a szinek mellett masik gyak-
ran alkalmazott eszk6ze a képernyé-

ablakok hasznalata. A karakteres kép-
ernydn ablakot a :

fekete hatteret allit be. A lowvideo-
val beallitott intenzitast valamilyen
szin beallitasa torli.
A 38. dbrdn lathato program a léte-
z6 oOsszes szinkombinaciot eldallitja.
A hattérszin 5 karakter szélességl
mezokent jelenik meg a képernyén, a 39. dbra

40. dbra

program ablak;
label ide:
var i,x1,x2,v1l,.y2:integer;
szin,tinta:integer;
ch:char;
procedure keret(szin:integer);
begin
fa keret szinel
textcolor (szin}:
{a megadott ablakot kivilrol bekeretezil
{a keret neégy sarkal
gotoxy(x1-1,yl-1)jwrite(chr (218));
gotoxy (x2+1,yl-1)jwrite(chr (191));
gotoxy(xl—-1,y2+1)jwrite(chr (192));
gotoxy (x2+1,y2+1) swrite(chr(217));
{felsd és alsd keretvornall .
for iz=x1 to x2 do
begin
gotoxy(i,yl=1);
write(chr (196));
gotoxy (i,y2+1);
write(chr (196));
ends;
{bal— es jobboldali keretvenall
for i:=yl tao y2 do
begin
gotoxy(x1-1,1i)3
write(chr(179));
gotoxy (x2+1,1i)3
write(chr(179))
end;
ends;
begin
ide:
{ablak a telies képernyod’
window(1,1,80,25);
clrscr;
writeln('Ablak koordindtdk:);
writeln(’x»e2...78, y:2...24, x2>x1, y2>yl’);
write(’xi1=")ireadln(xl);
write(*yl1=");readln(yl);
write(’x2=")sreadln(x2);
write(?y2="):readln(y2);
write(’a keret szine:’)jreadln(szin);

write(’az ablakba irt szoveq szine:’)jreadln(tinta)l;

clrscr;
keret (szin);

{az ablak definicidjal o
window(x1,yl,x2,y2)3
textcolor (tinta);

{az ablak bal felso sarkdra 4llitja a kurzortl}
gotaxy(1,1)3
repeat

writeln(’Folytatds: bdrmely billentyl, uj ablak:

read(kbd,ch);
until ch=#273
{visszadllitja az eredeti irds szintl
textcolor (yellow);
goto ide;
end.

ESC);

window (x1,y1,x2,y2);

program szinesablakok;
label ide;
var i,j:integer;
ch:char;
procedure keret(xl,yl,x2,y2,szin:integer);
begin
textcolor(szin);
{a keret négy sarkal}
gotoxy(x1~1,yl-1)swrite(chr (218));
gotoxy (x2+1,yl1-1)jwrite(chr (121));
gotoxy (x1-1,y2+1) swrite(chr (192));
gotoxy (#2+1,y2+1)jwrite(chr(217));
for i:=xl to x2 do
begin
gotoxy(i,yl-1);
write(chr(196));
gotoxy(i,y2+1);
write(chr (124));
end;
for i:=yl to y2 do
begin
gotoxny(x1-1,1i)3;
write(chr(179));
gotoxy (x2+1,1i);
write(chr (179))
end;
end;
procedure ablakbair (szin:tinteger);
begin
{az ablakba irt szdveg szinel
textcolor (szin)j;
for i:=1 to 8 do
for j:=465 to 95 do
write(chr(j))s
read{(kbd,ch);
end;
begin
ide:
window(1,1,8@,25);
clrscrg
gotoxy (5,25);
textcolor (white); |
x write(’Folytatds: bdrmely billentyd®);
{az elso ablak’
keret(16,5,4@8,13,green) ;
window(10,5,40,13);
clrscrs
ablakbair (l1ightmagenta):
window(1,1,8@,25);
{a masodik ablakl
keret (25,10,55,18,red) :
window(25,1@,55,18);
clrscrs
ablakbair (yellow);
window(1,1,80,25);
{a harmadik ablak?
keret (40, 15,7@,23,1ightmagenta);
window(40,15,70,23);
clrscr;
ablakbair (cyan);
window(l,1,B@,25);
gotoxy (45, 25) 3
textcolor (white)s
write(*Vége: ESC’)j;
read (kbd.ch) ; :
if ch=#27 then halt {a program veége}
else goto ide
end.




eljarassal nyithatunk, ahol a zéaré-
ielben megadott adatok (ezeknek in- |
teger-eknek kell lenniiik) az ablak bal |

fels6 és jobb alsé sarkat Osszekotd |

atlé végpontjai. Az ablak két meg |

nem adott sarkanak koordinatai érte- |

lemszerien i
bal alsé: x1, y2
jobb felsd: x2, y1. '

Az x1, y1, x2, y2 adatok a karakte- |
res képernyé karakterhelyeire vonat- |
koznak, igy a kovetkezd felteteleknek
eleget kell tennitk:

0<x<81

0<y<26, ‘

tovabba a zardjelben megadott |
koordinatakra fenn kell allnia az

x2>x1 és az

y2>vyl

relacionak is. Meg kell jegyezni, |
"hogy a 80-as karakterhely és a 25 sor |
haszndlata az ilyenkor bekovetkezd |
soremelések miatt az ablakszerkeze- |
tet elrontja. i

A definialt ablak ezentdl ugy hasz- |
nalhatd, mint a képernyd, azaz mind a |
clrscr, mind a gotoxy eljarasok csak |
az ablakra vonatkoznak. Az ablakdefi- |
nicid mindaddig érvenyes, amig Uj
ablakot nem definialunk. Ha vissza
akarunk térni a teljes képerny6 hasz-
nalatara, ez is csak ablakdefinicioval
oldhato meg:

window(1,1,80,25);

ami a maximalis méreti ablak, azaz
ertelemszerien a teljes képernyd
megnyitasat eredményezi.

A 39. dbran egy egyszerl program
listaja lathato, amellyel kiilonb6z6 ab-
lakokat hozhatunk létre a képernyén.
Az eddig elmondottakkal latszdlag el-
lentmondasban van a program 11-es
soraban lévé informacio (ez egyéb-
ként a futas kdzben a képernydén meg
is jelenik); ennek a korlatozasnak az a
magyarazata, hogy a program a defi-
nialt ablakot kivilrél be is keretezi,
igy az x1=1 és x2=80, illetve az

yl=1 és y2=25 koordinatdkat nem |

hasznalja. A képernyon megjelend |

ablak keretét a program a megadott | rogramot _a Pascal
szinnel (szin) rajzolja, az ablakba irt | "-COM” tipusu fajlla forditjuk, és a rend-
. szerinditast végzd lemezen helyezziik el.

szOveg szintén a bemenetben meg-
adott szinnel (tinta) jelenik meg.
A 40. dbra mar egy latvanyosabb |

programot mutat be, amely harom, |

egymast részben atfedd ablakot nyit,
ezek mindegyike mas-mas keret- és
irdsszint hasznal. Szokasunk szerint
egy, a témahoz nem szorosan kap-
csolédé tjdonsag is taldlhato a prog-
ramban, éspedig a halt eljaras,

mazhaté (lasd a program héatulrol
szamitott harmadik sorat).
Nagy Imre

A szoftver a szamitas- és szamitogéptech-

nika tagadhatatlanul legnagyobb értéke.

Kiilonosen igaz ez a HC—PC kategoriara,
ahol a relativ értéket kifejez6 hanyados
(szoftver/hardver) tobb szdz, s6t tobb ezer-
szeres is lehet. A szoftverallomany tehat
mindenképpen sokoldalt védelemre szo-

rul. Ez a védelem tobbféle — altaldban
egymassal kombinalt — médon valosithatd
meg.

Az egyik, mindenképpen sziikséges meg-
oldas a- teljes szoftverallomany hajlékony-
lemezen vagy magnesszalagon torténd taro-

. lasa, esetleg még kiilén egy biztonsagi ma-

solaton, példaul BACKUP formaban is.
A masik, amely nem védi ugyan meg a me-
revlemez tartalmat, de a személyes felelds-
ség kérdését tisztdzza a szandékos vagy vét-
len ,,rongalasok” esetén.

A mellékelt programmal ez utébbi prob-
léménak a megkozelitését tiiztem ki célul.
A megoldas igen egyszerli. A PC inditasat
végz0 rendszerlemezen, vagy ha a gép a
merevlemezrél indul, azon (illetve mindket-
tén) egy ,.kulcsszd”-programot kell aktivi-
zalni. A programra ugrast az AUTOEXEC.
BAT fajlba kell beirni. A rendszerindulas-
kor tehat a kulcsszoprogram automatiku-
san elindul, és a gép hasznalatat nem enge-
délyezi mindaddig, amig a kezel6 a megfe-
lel6 kulcsszot meg nem adja.

E megoldas alkalmazasa kiilonosen isko-
lakban el6nyds akkor, ha a gépteremben

sok gép van, és azokat sokan, rendszeresen

és feliigyelet nélkiil hasznalhatjak. Bar a
program konnyen ,feltérhet6” — még ak-
kor is, ha a gépet hasznaldok ezen a téren bi-
zonyitott képességeit most figyelmen kiviil
hagyjuk —, de a kulcssz6 €s a géphasznalat
illetéktelennek toérténé atadasa egy megfe-
lelGen szabalyozott kdrnyezetben (minden
géphasznald csak a neki engedélyezett ge-
pen dolgozhat) senkinek nem lehet érdeke.

Az 1. listdn a Turbo Pascal 3.01 verzio-
ban megirt kulcsszoprogram lathatd.
A program szines monitorhoz késziilt, en-
nek hidnyaban a szinekre vonatkozé részek
kihagyhatdk beléle. A kulcsszé megadasa a
program végén lévé

Password(’kulcsszd’)
eljarashivasban lehetséges.

A programot a Pascal forditoval

Ha a lemez konyvtarszervezési, ligyelni
kell arra, hogy az AUTOEXEC.BAT a
programhoz hozzaférhessen.

A 2. lista az aktivizalashoz sziikséges
AUTOEXEC.BAT program egy lehetséges
megoldasat tartalmazza.

A program elkészitésével jaré6 munka bé-
ven megtéril, mert hasznalatiaval joval
szervezettebbé lehet tenni a gépteremben
folyé munkat, és nagy részben meg lehet

amely a program leallitasara alkal- | takaritani azt a faradsagot, amelyet egy

,feltirt” merevlemez tartalmdnak a helyre-

' allitasa jelent — a virusfert6zések lokaliza-
| lasarol most nem is beszélve.

Igaz Gdbor

proaram Kulcsszo:
{sC-3
<
L1--—- 3
i Kulcsszo ellenorza program. !
i Hivasa: PassWord{’Kulcsszo’):
i Visszateres csak akkor ha a
kulcsszo eqvezik!!
i A valtozodeklaracioban a
! Passtype = Stringl2@]-nak
szerepelnie kell'

! Keszitette: Igaz Gabor 1987.1II.1
(&} (%]

Type Passtype = Strinqgl2@); ( ne felejtsd el! }

Procedure PassWord(Kulcsszo : Fasstype);
Var JelzoByte : Boolean;

Procedure Keret(FelsoBalX,FelsoBalY,
AlsoJobbX,AlsoJobbY: Integer) s
Var I:lntegers
Begin
GotoXY (FelsoBal X.FelsoBalY)j
Write(’1%)g
For [:=FelsoBalX+1 To AlsoJobbX-1
Do Write ("M )z
Write(’g’)y
For I:=FelsoBalY+1 To AlsolobbY-1 Do
Begin
GotoXY (FelsoBalX, 1)
Write(*’)
GotoXY (AlsodobbX, I}s
Write(’:');
Endy
GotoXY (FelsoBal X, AlsoJobbY)
Write(*H’ )3
For l:=FelsoBalX+l To AlsodobbX-1
Do Write(’M’);
Write(*<’)3
End; {Keret)

Procedure Init(Pass:Passtype):

Var I,J t Integers

Begin
TextColor (LightGreen);
Clrscrg
Ji:=4@- (14+Length (Pass)) Div 23
Keret(J-3,8,J+Length(Pass)+12,12)
Gotony (J,18) ¢
TextColor (LightRed)
Write(’Password: ’)j
TextColor (Cyan) s
For 1 := 1 To Length(Pass) Do Write(’'-")3
Botoxy (J+10, 18) 3

End; ¢ Init

Function DlvPass(Pass:Passtype):Boolean;

Var 1 : Integer;
Ch

Chars
Olvasott : Passtype;
Begin
Olvasott:=""3
For I:1= 1 Ta Length{(FPass) Do

Beging

Read (Kbd,Ch) ;
I+ Ch = #27 Then
Beging
JelzoByte := False;
OlvPass := False;
Exitg

End;
14 Ch <> #27 Then
Beginj
TextColor (Cyan);
Write( &');
Dlvasott:=0lvasott+Ch;
End;
End;
JelzoByte:=True;
DlvPass := Olvasott = Pass
End; { DlvPass }

Begin {PassWord }
JelzoByte:=False;
Repeat;
Beging
Init (Kulcsszo)j
I JelzoByte = True Then Write(Chr(7)};
End;
Until OlvPass(Kulcsszodj
TextColor (LightGray) ;
End; { PassWord )

Begin
ClrScrj
PassWord (@167 )3
ClrScr;

End.

1. lista
2. lista

echo af#é

path=c:\;jc:\dos33;c: \pascaljc:\pctools
promt $p $d $t_$g

kulcsszao

cls

e

|




Orszdgos Kozépiskolai

Szdmitdstechnikai Verseny

2. fordulo

Készits programot egy digitalis aramkor mikodésének szi-
muldlasaral Az aramkér mikodésében feltételezzik, hogy min-
den alapelem kimenetén egységnyi idé mulva jelenik meg a be-
meneti jelkombinacié hatdsa, és ez azonnal megjelenik a kdvet-
kez6 alapelemek bemenetén is. (Azaz az informacio a vezetéke-
ken ), a kapukon egységnyi idé alatt halad at.)

Az dramkor alapelemei a kovetkezd kapuk lehetnek: INVER-
TER (NOT), AND, OR, NAND, NOR, EXOR kapuk. (Az inverter-
nek 1, a tobbi kapunak pedig 2 bemenete van.) Az aramkérben
hasznalhatd kapuk szdma maximum 10 lehet. Kezdetben min-
den kapu minden bemenetén valamilyen hatarozott érték (pél-
déul @) van.

Az aramkor leirasat Ggy adjuk meg, hogy az alapelemek be-
meneteihez, illetve kimenetéhez rendeliink egy csomopont-azo-
nositd szamot, s az azonos csomoponthoz tartozo be-, illetve ki-
meneteket tekintjik dsszekotottnek (lasd az dbrat).

A szimulalandé halézatroél, aramkorrdl tegyik fel, hogy vé-
ges idén belil kialakul valamilyen stabil kimeneti jelkombinécié
(h?g'zzh):léul ha N kapu van az aramkorben, akkor ez a korlat legyen

I

Az egyes kapuk miikodésének leirdsa:

FELADATOK

: Add meg, hogyan abrazolod a memédriaban az aramkort!

B: Olvasd be az aramkor leirasat tetszéleges, altalad valasztott

maodon, s ebbdl épitsd fel az aramkort az altalad megvalasz-
tott adatszerkezet alapjan! (Természetesen nem sziikséges
kirajzolni a képernydre az dramkort!)

C: Olvass be bemeneti jelkombinaciokat és az aramkor miko-

désének szimulalasaval hatdrozd meg az ezekre adott kime-
netet! (A kimenetet akkor tekintjiik késznek, amikor az aram-
koér minden alapelemének kimenete valtozatlan marad.)

D: Allitsd el6 automatikusan az dsszes bemeneti jelkombinaci-

ot, és az dramkor muikodésének szimuladlasaval hatarozd
meg az ezekre adott kimenetet!

E: Ellendrizd, hogy az aramkor leirasat helyesen adtdk-e meg!

A lehetséges hibak:

— egy kapu kimenetét sehova sem kotdtték, és az nem is az
aramkor kimenete,

— egy kapu bemenetét sehova sem kototték, és az nem is

INV OR1 @] 1 AND| @ | 1 az dramkor bemenete, e o
—U—'1— 0 0 1 0 0 i — két (vagy tobb) kapu kimenetét Gsszekototték,
— van olyan kapu a héalézatban, amelyet a bemenetrél nem
1 0 1 1 1 1 E 1 lehet elérni,
— az aramkor valamelyik kimenete nem valamelyik kapu ki-
menete,
EXOR| @ | 1 | NOR| @ 1 NAND| @ 1 — az aramkor valamelyik bemenetét nem kototték egy kapu
G T ﬂ 1 U bemenetére sem,
g | R — a korlatnak allitott iddegységszam utan sem alakul ki sta-
1 |55 a8 o] B 11110 ® bil kimenete az dramkornek.
Példa (programod kiprébalasahoz
célszerd ennél egyszeriibb
aramkoéroket vélasztanod): Az aramkér rajza:
1. 3.
|—
. AND |—=5—= |INVERTER|—=§
—_—
Leirasa:
1. AND: 1,25 5
2. EXOR: 234 . :
3. INVERTER: 5,6 AND
4. OR: 437 sposmpd.
5. AND: 67,8 2. RSSO
Az dramkor bemenetei: 1,2,3 — b
Az dramkor kimenetei: 7.8 EXOR |—=f{—
Jrrpeie OR —7
B )
Bemeneti kombinacidk Kimenetek ®
111 — 10
099 00
991 — 1.1




A verseny elso fordulojinak

1. feladat

Az eredmény 64, mivel a 20-as és az 50-es sort
egyszer, a 60-ast kétszer, a 70-est négyszer, . .. hajtja
végre a program.

Jo eredmény: 1 pont

Magyarazat: 2 pont

2. feladat
193p DO WHILE J> =1 AND IS$<T$(J) 1 pont
1040 TS(J+1)=T$(J): J=J—1 1 pont
1060 T$(J+1)=1S$ 1 pont
1. — az I—1. elemig a T$() vektor rende-

zett 1 pont
és IS$ a beszurandé 1 pont
2. — a J+1..| intervallumban a T$()

vektor rendezett, 1 pont
IS$ helye az 1..J index( elemek vala-

melyike 1 pont
3. — az 1...| intervallumban rendezve

van a T$() vektor 1 pont

3. feladat

— az X tizedes tortet kettedes tortté
(azaz kettes szamrendszerbeli tortté) alakitia 1 pont
— befejezodik, ha mar eléallitottunk 30

szamjegyet, 1 pont
vagy ha a végtelen szakaszos kettedes
tort elso ismétlddo szakaszanak vége van, 2 pont

vagy ha nulla maradékot kapunk valame-
lyik léepesben, azaz az utolso értékes jegynél 1 pont

— x=0,3-ra az eredmény 0,01001 1 pont
4. feladat
— K1$ kulcs szerinti helyére igyekszik
tenni a (K1$,K2$) sort a téblazatban 2 pont
— ha az igy kiszamitott hely szabad, ak-
kor oda teszi, 1 pont
— ha nem, akkor megkeresi a mogotte
levé legkdzelebbi lires helyet és oda teszi 2 pont
— ha nincs lres hely, akkor kiirja, hogy
"bajt!” 1 pont
5. feladat

A D() vektor tartalmazza az egyes érmék darab-
szamat. Pénzvisszaadas(OSSZEG):
Ciklus | =1-t6l 5-ig :

Ha OSSZEG> = FT(l) akkor DB:=INT(OSZ-
SZEG/FT(l)) ha D(l)<DB ak-
kor DB:=D{l
D(l): —D(l)—DB Ki: DB;
“db."”;(FT(l);"Ft-os” 0SzZ-

: ' SZEG:=0SSZEG—DB*FT(l)

Elagazas vége :

Ciklus-vége
Ha OSSZEG > 0 akkor Ki: "Nem tudok visszaadni”
Eljaras vége.

DB korlatozdasa 2 pont
D(I) csokkentése 2 pont
Visszaadas lehetetlenségének kezelése 2 pont
6. feladat
— A program egy egyszeri hodoembert
rajzol, harom kort egymas tetején 3 pont

(egymas melletti korok — fekvé hoem-
ber — csak 2 pontot ér)
—. A felsé ket kor sugara mmdlg kéthar-
—mada az alatta levé kér sugaranak -1 pont
— Alegalso kor sugara 30 egység 1 pont

e ey

megfejtései

— a GVONAL eljaras egy félkorivet ko-

zelit szabalyos sokszoggel 1 pont
— Az :Y paraméter a koriv sugarat adja

meg 1 pont

7. feladat

A G1 0-ba ragadasanak felismeréséhez

A=0, B=1, C=1 szikséges, igy a 1@@-as sor

els6 szama: 6 1 pont
Ha a kapu jol mdakodik, akkor Y =0,

~egyébként Y =1, tehat a masodik szam: 0 1 pont

A masik két sor hasonloéan:

110-es sor: 10 vagy 3,0 vagy 50 a jo
szampar 2 pont

120-as sor: 7,1 a j6 szampar 2 pont

Indoklds: a tesztelt kapu kimenetének hi-
baja akkor derithet6é ki, ha a kapu vezérlése
olyan hogy a kimeneten 1-nek kellene lennie 1 pont

és ez az 1-es k| tud jutni az aramkor Y ki-
menetére 1 pont

(Példaul a G1 kimenete akkor 1, ha A= és B,C
mindegyike 1, mivel ekkor G1 masodik bemenete @
lesz. A jel akkor jut ki G3 kimenetére — ami az dram-
kor kimenete —, ha G3 masik bemenete §, ez itt telje-
sil. A hiba tehat kideritheté a fenti vezérléssel, mert
G1 hibaja esetén @ helyett 1 jelenik meg az dramkor
kimenetén. Itt természetesen kihasznaljuk azt, hogy
az aramkorben egyszerre csak egy hibas kapu lehet.)

8. feladat

Problémanként 1 pont (csak algoritmikus problé-
makra adhatd), néhanyat felsorolunk:

— a ki-, ill. beszallast 10 masodpercen beliil be
kell fejezni,

— a lift, mikdzben egy szinten athalad, egyetlen
hivast és egyetlen parancsot képes fogadni (hidba
nyomnak meg egyszerre tobb gombot),

— nem veszi észre, hogy az adott szintre mar
hivtak (ugyanazt tobbszor is megnyomhatjak),

"~ — nem veszi észre, hogy a tobbszordosen hivott
szintekre nem kell még egyszer elmennie,

— nem all meg kozbiilsé szinteken,

— 32-nél tobb hivas esetén indexhatar-tallépés-
sel leall,

— ha az utasok utolso, liftben maradt csoportja
nem szall ki az altaluk megjeldlt szinten, akkor az ajté
becsukodasa utan mindaddig kénytelenek a liftben
maradni, mig kivilrél valaki nem hivja a liftet,

— beszallas utan, amennyiben a liftnek nincs
tobb tarolt dticélja, az utasoknak a kovetkezé lifthi-

- vast meg kell varniuk, mert a |Ift nem figyell a PA-
RANCS gombot




Hogyan és mire hasznaljuk

Nyilvan sokaknak tetszettek a kialonféle jatékprogramok,
bejelentkezések latvanyos vizudlis effektusai, nyolcnal tobb
sprite egyideji megjelenitése a képernydn, sprite-ok lathatdsa-
ga a képernyd keretén is, a képerny6 egyes terileteinek kiilon-
b6z6 Gzemmodbeli hasznalata . . . Tobbekben felmeriilhetett az
a kérdés, hogy mi modon lehet ezeket az effektusokat elSalli-
tani.

Az ilyen és ehhez hasonl6 képernydkezeléseket vagy a VIC
(videovezérlé chip) ,becsapasat” a raszter hasznalata nélkil
nem lehet megoldani.

Itt meriil fel az a kérdés, hogy mi a raszter? A képernydn
megjelend kép ciklikus frissitése a VIC feladata. A kép frissitése
soronként torténik. Egy kilencbites szamlalo, a raszterszamlalo
mutatja meg, hogy melyik pixelsorban tart éppen. Példaul egy
karaktersor nyolc pixelsorbdl all (gondoljunk a nagy felbontasu
grafikara), tehat a szamlalo értéke is nyolccal fog noni, ha egy
karaktersor frissitése megtortént.

A szamlalo segitségével mindig pontosan a szamunkra
megfelelé idében hajthatjuk végre a moédositasokat a képer-
ny6n. A pontos id6zitésre a zene megszolaltatasanal is felhasz-
nalhatjuk. igy késziilnek azok a toltéprogramok, melyek a prog-
ram toltése kdzben zenélnek, scrolloznak, és még gyorsabbak is
az eredeti toltési sebességnél.

A VIC kovetkezd regisztereit kell ismernink a raszter hasz-
nalatahoz:

— $D@11 (53265) 7. bitje a raszterszamlalo 8. bitje

— $D@12 (53266) a raszterszamlalo §—7. bitjei

— $D@19 (53273) 0. bitje jelzi (=1), hogy rasztermegszakitas
tortént

— $D@1A (53274) 0. bitje engedélyezi (=1) a raszter megszaki-
tasat

Ezekkel a regiszterekkel hasznalhato a raszter, de nem art,
ha minden felhasznal¢6 felfrissiti a C64 megszakitasi rendszeré-
re, illetve a VIC tobbi regiszterére vonatkozo ismereteit, ugyanis
ezeket sokszor kell hasznalni.

Most, hogy a megfelel6 regisztereket mar ismerjiik, nézzik
meg, mit kell tenniink konkrétan a raszter kezeléséhez. Az egyik
lehetéség az, hogy allanddéan figyeljik a raszterszamlalot

($DP11/$DP12), és amint a szamunkra megfelel6 értéket mutat-

ja, azaz azt a sort frissiti a VIC, ahol véltoztatni akarunk a képer-
nyén, végrehajtjuk a valtoztatast, majd djra varunk a kovetkezd
egyezésig, valtoztatunk, majd Gjra varunk. ..

Ez bizony nem a muveleti id6 legjobb kihasznalasa, foleg ha
kozben kismillié dolgot kellene csinalni. Nézziink egy jobb mod-
szert! irjuk a4t a megszakitasokat (IRQ) egy sajat rutinra. Ezt a
$0314/$0316 cimeken taldlhaté mutatd atirdsaval tehetjilk meg
(ha @ KERNAL ROM-ot kikapcsoltuk, akkor a $FFFE, $FFFF ci-
meken). Sajat megszakitasrutinunkban figyeljik, hogy tortént-e
rasztermegszakitas, ilyenkor ugyanis $D@19 0. bitjének értéke 1.
Ehhez még tudnunk kell azt, hogy ha egy altalunk kivalasztott
raszterériéket beleirunk a szamlaloba, és engedélyezziik a rasz-
termegszakitast, akkor a rasztermegszakitas megtorténik, amint
a szamlald eléri a beleirt értéket. Természetesen minden meg-
szakitds utan Gjra be kell allitani a szamlalo értékét, és torolni
kell a megszakitasjelzé bitet. Ha egyméshoz kozeli értékeknél
kell moédositanunk a képerny6 allapotat, akkor célszerii a ket
maddszert egyltt alkalmazni. Arra azonban tgyeljiink, hogy meg-
szakitasrutinunk a kdvetkezé6 megszakitas elott véget érjen.

Elsé példaprogramunkban (7. lista) a rasztermegszakitas
segitségével a képernyd szinét rasztersoronként valtoztatjuk
meg. A modszerrel latvanyos érdekességeket és érdekes latva-
nyossagokat lehet megjeleniteni. Barmely képernyén megjelend
alakzatot rasztersoronként lehet szinezni, azaz egy karakter vagy
egy sprite akdr 16 szin( is lehet.

A megszakitasi rendszer inicializalasa
9—11 A megszakitasvektor modositasa
14—20 A munkavaltozok és a munkaterilet inicializalasa

a rasztert @ Cb4-en’?

2225 Rasztermegszakitas helyének beallitasa
26—28 CIA megszakitasok tiltdsa (Timer, SDR, FLAG)
2930 Rasztermegszakitds engedélyezése

A megszakitasrutin kezdete
34 Megszakitasjelz6 torlése
35—44 A pontos idGzités miatti utasitasok

Szinbeallité rész

45 8 rasztersor egy karaktersor 153
46—49 A szinek beallitdsa a STACK tabladzatbdl, szinmutato no-
velése

5@—51 Karaktersor vége?

52—53 Cimtablazat vége?

54 Idézitérutin meghivasa

55—56 A szinek beallitasanak folytatdsa

IdGzitorutin Sk
58—71 A szinek megvaltoztatdsanak pontos hozzaigazitasa a
rasztersorokhoz ;

A szinbeallité rész vége
73—75 ldébzités
76—77 Képerny6- és keretszin fekete

Effektusgenerator ; e
79—110 A szintablazat modositasaval dinamikus képernyé el6-
allitasa

A megszakitasrutin vége s
112—113 A rasztermegszakitas helyének beallitasa = Al
14 Az eredeti ROM rutin vége (kilépés a megszakitésbol)

Téblazatok

116—14@ Adattablazat (a szinek kodszamat tartalmazza)
142—143 Munkavaltozok
145 Szintablazat (az aktualis szinkodokat tartalmazza)

A 2. lista programja a raszter segitségével kiterjeszti a
sprite-teret a keret also és felsd részére is, (gy, hogy 8 sprite-ot
hasznalhatunk a keret felsd részén és a képernyén, és nyolcat a
keret also részén. A VIC chipet a 24/25 soros Gzemmaéd megfe-
lelé idejl atvaltasaval lehet becsapni. A sprite-teret ki lehet ter-
jeszteni a keret jobb és bal szélére is, de ez egy joval bonyolul-
tabb programot igénvyel.

A megszakitési rendszer inicializdldsa
11—15 A 11. sprite-lap feltdltése

17—20 A megszakitas atirdsa a sajat rutinra
21—25 A CIA megszakitasok tiltdsa (Timer, SDR, FLAG)
26 A keretre keriilé informacio

27 Keretszin

28—31 A megszakitas helyének bedllitasa
32—33 Képernydalapszin

34—35 Rasztermegszakitds engedélyezése
36—37 Rasztermegszakitas-jelzd torlése
38—39 Munkavaltozoé-inicializalas

A megszakitasrutin kezdete

45—46 Rasztermegszakitas-jelzé torlése
48 Ha nem raszter miatt, akkor az eredeti rutin
. 5p—55 Rasztermezd-mutato novelése

56—61 A rasztermezd paraméterezése, a kdvetkezé megszaki-
tas helyének beirasa

62—64 Idozités

65—101 Rasjztermezé paraméterezése (nagyitas, szin, koordina-
tak

103 Az eredeti ROM rutin vége (kilépés a megszakitasbal)

Paramétertabla

105 Megszakitasok helye

106 Képernydlizemmaodok



107 Sprite-ok engedélyezése
1P8—109 Nagyitas
110 Multicolor izemmaéd
m X koordinata MSB
112—113 Sazinek (felsé terlilet)
114—115 Szinek (also teriilet)
116—119 Koordinatak {felsc") teriilet)
120—123 Koordinatak (also terilet)
124—125 Sprite-mutatok (felsé terilet)
126—127 Sprite-mutatdk (also terilet)
Programjaink elsGsorban ¢.'etébreszté céllal késziiltek; ja-
vasoljuk a paramétertablak atirdsat, a programok testre szaba-
sat.

Bakos Imre—Kelemen Rébert

"

1. lista
0000 *= $C000 o087 STA  DIRECT
eeel ; o088 LDA  #4a4
o002 .0BJ M 2289 SEC
QOD3I 50000 MR RN NN NN 090 SBC COUNT
©@@4 ;% KEPERNYOSZINEZES » 0091 TAX
0005 " 0092 LDA kO
@006 ;* RASZTERSORONKENT » 2093 STA  STACK,X
QOQ7 ;HAHNREARARHARRE AR AR AN 2094 LDX COUNT
0008 S SEI 2095 STA  STACK+45,X
0009 LDA #<IRQ 2096 DEX
0010 STA $0314 0097 JMP  EX
0011 LDA  #>1RQ 0098 SET LDA = #@
o012 STA $0315 2099 STA  DIRECT
0013 ; 0100 LDA  #44
0014 LDX #$5F 101 SEC
0015 LDA 4o o102 SBC  COUNT
0016 STA  COUNT 2103 TAX
0017 STA  DIRECT 0104 LDA  COLS, X
@e18 LP STA STACK, X @125 STA STACK, X
2019 DEX 9106 LDX COUNT
00z0 BFL  LFP ©107 LDA  COLS+45,X
0021 0108 STA  STACK+45,X
@022 LDA #3$62 2109 INX
0023 STA D012 .@11d  EX STX  COUNT
0024 LDA #$18 o111 ;
0025 STA $DO11 o112 LDA #3652
0026 LDA  #$7F 2113 STA  sDO12
2027 STA $DC@D Qlla JMP $EATE
0028 STA  $DD@D Q115 ;
0029 LDA  #1 @116 COLS .BYTE 11,11,12,12
0030 STA $DO1A 0117 +BYTE 12,11,12,12
0031 CL1 o118 .BYTE 15,07,01,07
Q032 STP JHP STP 2119 .BYTE 15,12
2033 ; 0120 +BYTE 11,49,12,12
@034 1RQ INC $Do19 o121 .BYTE 15, 15,07,07
0035 NOP 0122 .BYTE 10,10,@8,08
0036 NOP 0123 .BYTE 02,02,09, 09
0037 NOP 0124 .BYTE 0z,02,08,08
0@38 NGQP 0125 .BYTE 10,10,07,07
0039 NOP 0126 .BYTE 15,15,12,12
0040 NOP 0127 .BYTE 11,11,00,00
0041 LDX #3 2128 .BYTE 11,11,12,12
0042 W1 DEX 0129 .BYTE 15,15,07,07
0043 BNE W1 0130 .BYTE 13,13,@3,03
Q044 NOP 0131 .BYTE @5,05, 14,14
2045 NS LDY #8 0132 .BYTE 06,06, 14,14
2046 LDA STACK, X 0133 .BYTE ©5,05,03,03
@047 STORCOL STA sDo20 Q134 .BYTE 13,13,07,07
0048 STA $D021 0135 .BYTE 15,15,12,12
0049 INX 2136 .BYTE 11,11,12,15
2050 DEY & 2137 .BYTE @7,01,07,15
2051 BEQ NS oL38 .BYTE 12,12,11,12
2052 CPX #45F 0130 .BYTE 15,12,11,11°
0053 BCS  EXRAS 2140 .BYTE 00, 00,00,00
@0s4 JSR  WAITRAS 2141 ;
055 LDA  STACK, X @142 COUNT .BYTE ©@.
2056 BCC STORCOL @143 DIRECT .BYTE @
@e57 ; elas ;
@058 WAITRAS NOP Q145 STACK *= ]
0059 NOP 0146 +END
0060 NGP
0061 NOP
0062 NOP
0063 NOP
0064 NOP =
0065 NOP 2. lista
2066 NOP
0067 HOF
0068 NOP 2000 #= $C00Q
2069 NOP 0001 ;
0070 NOP 0002 .0BJ M
2071 RTS 0023 ;nunsunEnENEBERBES
0072 ; 2 @004 ;% SPRITE MEZO A »
@073 EXRAS LDY #5 0005 ;% KERET ALSO ES =
0074 W2 DEY Q006 ;% FELSO RESZEN #
2075 . BNE w2 QOOT7 juunmERRRREERARNRAR
0076 STY D020 2008 S SEI
0077 STY  $D021 0009 ; 11. SPRITE BLOKK
0078 ; 0010 ; FELTOLTESE
2079 LDX  COUNT ow11 LDY  #62
0080 BEQ  SET 0012 LDA #$FF
o081 ; 0013 LP STA  704,Y
0082 CPX #au 0014 DEY
0083 BEQ CLEAR 0015 BPFL LP
0084 LDA  DIRECT 0016 ; .
0085 BEQ  SET 0017 LDA #<1RQ
0086 CLEAR LDA #1 0018 STA s34

0019
oeze
20z1
2ez2
2023
oez4a
@ezs
o026
eez7
eez8
2ezs
@e30
2231
32
@e33
0034
@35
@36
0037
oe3s
2038
0040
Q041
0042
00a3
0044
Q@as
0046
eea7
Q048
Q049
0050
0051
Q052
0053
Q054
Qe55
2056
@057
0058
2059
0060
0061
oes2
0063
0064
@QES
@066
2067
o068
@069
0070
2071
072
073
074
2e75
076
77
2078
0079
o080
2081
2082
2083
2084
Q8
2086
087
2088
2089
0030
2091
0092
0093

Q034

0095
2096
0097
0098
2099
2100
2101
o010z
0103
2104
0105
01086
0107
o108
0109
o110
2111
o112
0113
o114
o115
0116
0117
0118

2119

2120
o121
@122
123
0124
0125

‘o1zE’

0127
@128
9129

STFP
COUNT

1RQ

START

WAIT

LP1

LP2

WRK®3
LP3

LP4

EX

RASTER
MODE

SFREN
XS1ZE
YSIZE
MULTI1

XH1SB .
SCoLs

SCOLSK

COORD

COORDK

POINT

POINTK

LDA
STA
LDA
STA
STA
LDX
STX
STX
STX
STX
LDA
AND
STA
DEX
STX
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
CLI
JMP

.BYTE

LDA
STA
BMI
JMP
SEl
LDX
INX
TXA
AND
STA
TAX
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDY
DEY
BNE
LDA
STA
LDA
STA
LDA -
STA
LDA
STA
CPX
BEQ
CPX
BEQ
LDY
LDA
STA
LDA
STA
DEY
BPL
LDY
LDA
STA
DEY
BPL
JMP
LDY
LDA
STA
LDA
STA
DEY
BPL
LDY
LDA
STA
DEY
BFL
CcL1
JMP

.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
B lE
+BYTE

. END

#>1RQ
$2315
H$7F
sDCeD
$DDBD
o
$DCQE
$3FFF
$D0Z0O
$D012
sDo11
#$7TF
$00O11

$DOZ1
#8861
$DO1A
sD019
$D0O19
#Q
COUNT

STP
Q@

$DO19
$DO19
START
$EAB81

COUNT

#32
COONT

RASTER, X
$ho12
MODE, X
shoL1l
SPREN, X
$DO15S

#6

WAILIT
XSI1ZE, X
$DO1D
YSIZE.X
spe17
MULTI, X
$DoiC
XMSB, X
$D010
%0
WRK@3
#3
WRK@3
#7
scoLs, Y
$DOZT, Y
POINT, Y
$Q7F8, Y

LPL
#15
COORD, 7
s0o0e, Y

LPZ

EX

47
SCOLSK. ¥
$DO27, Y
POINTE, ¥
$GTFS, Y

LP3
815
COORDK, Y
30000, Y

LFa&
SEAGL

@,2,8F9, $FF
$13,$13,81B,%13
255,255, 255, 258

$20,%$10,%50,830
$80,350,3A0,370
$D0, $70, $F0, $50
$10,$30,%$30,%10
$20,%15, 350, %18
$680,$10,3A0,815
$DQ, $0E, $F0. $08
$10,%$10,%30,%18
11,11,11,11
t1,11,11,.11
2 b el B KR 7
11,11,11,11

10




Sorozatunkat elsésorban kiozépiskolisoknak szanjuk, de reméljiik, hogy min-
den olvasonknak tanulasi lehetdséget és szorakozast nyujt.

A feladatok a Nemes Tihamér orszagos szamitastechnikai verseny szinvona-
lanak felelnek meg. Minden esetben olyat valasztunk, amely roviden, gyor-
san megoldhatd, de a megoldashoz Gtletre van szilkség. A megoldast mindig

a kovetkezd szamban kozéljiik.

Mivel valtozatossagra toreksziink, killonbozd programozasi nyelveket hasz-
nalunk. Az is eléfordul, hogy egy feladatra tobb programnyelven is kozlink
megoldast, ezzel is eldsegitve az ismeretszerzést.

A szerkesztiség varja az olvasdk, a versenyzik leveleit. A legotietesebb
program bekiilddjét konyvutalvannyal jutalmazzuk. Ne feledjenek azonban a

programhoz leirast is mellékelni!

14. feladat:

Nyolc kiralynd

Elhelyezheté-e egy sakk-
tablan nyolc kirdlyné agy,
hogy egyik se lisse semelyik
masikat? irjon programot,
amely megadja az osszes le-
hetséges elrendezést!

Megoldas

A feladat’ legegyszeriibb
megoldasa az lenne, ha a
sakktablan  véletlenszerien
elhelyezziik a nyolc kiradlynét,
majd megvizsgéljuk, (tik-e
egymast. Ha igen, akkor vizs-
galjuk a kovetkezd elrende-
zést. lly médon igen egyszer(
programhoz jutunk, amelynek
csak egy hibaja van — npa-
gyon hosszu ideig fut, hiszen
4 426 165 368 a lehetséges el-
rendezések szama.

A mostani feladat legyen
némileg rendhagyo: ne csak
az legyen a cél, hogy egy, a
problémat megoldd progra-
mot irunk, hanem az is, hogy
hatékony programot irjunk.

Jobb megoldast kapha-
tunk, ha kihasznaljuk, hogy a
feladat megoldasat ado el-
rendezésnél minden oszlop-
ban pontosan egy kirdlynének
kell alinia, mert kiilonben (it-
nék egymast. Ha ennek figye-
lembevételével  hatarozzuk
meg a vizsgalando elrendezé-
seket, mar csak 16777216
esetet kell vizsgalni. Ez is elég
nagy szam, ezért gyakorlati
megvalodsitasra ‘meg aligha
alkalmas.

Tovabb javithatjuk az algo-
ritmust, ha minden kirdlyné

elhelyezése utan megvizsgal-
juk, hogy iti-e a mar a tablan
lévoket. igy a hibas esetek
nagy szamat idében ki tudjuk
zarni, s egy jol hasznalhato al-
goritmushoz jutunk.

Megoldasul két programot
kozlink itt: egy Turbo Pascal
5.0 és egy Turbo—C 2.0 nyel-
vit. Mindkettd IBM PC szami-
togépen, Herkules monokrém
grafikus adapterrel futott.
A két program jo6l mutatja a
két nyelv kozotti kilonbsége-
ket és hasonlosagokat. A
programok kissé kiilonb6zo-
ek, a feladat két eltéré megol-
dasét jelentik. A Pascal nyel-
vl program a kiralynok elhe-
lyezését rekurzivan, a C nyel-
v program iterativan valdsit-
ja meg.

Tekintsiik at elészor a két
programban fellelhets, egy-
masnak megfeleldé elemeket.
A sakktdbla tarolasara a 'tab-
la" nevl tomb szolgal. Ennek
az egydimenzidos tombnek
minden eleme azt mutatja,
hogy az adott oszlopban ha-
nyadik sorban van a kirdlyné.

A ‘kiir" eljaras feladata a
sakktabla megjelenitése. Ez
elég egyszerii formaban tor-
ténik. A vizszintes és a fliggo-
leges vonalak meghuzéasa
utan a tabla beszdmozasa ko-
vetkezik. Veégul az eljaras
nyolcszor meghivja a 'kiraly-
nd’ szubrutint, amely a meg-
hatarozott mezdbe kirajzol
egy-egy kiralynét. Jelen eset-
ben ez egyszerlien csak egy
négyzetet rajzol.

A kivalasztott elrendezés
ellenérzését 'it’ eljaras végzi.
Ez true értékkel tér vissza, ha

az os oszlopban allé kiralynét
ati valamely os-nél kisebb
oszlopban lévé.

A Pascal nyelvi és a C nyel-
vii szubrutin szinte sorrél sor-
ra megfeleltethetd egymas-
nak. A feladatot ténylegesen
megoldod részek azonban je-
lentésen eltérnek.

Vizsgéljuk meg eldszor a
rekurzivan. mu(kod6é Pascal
nyelvii programot. A "tesz’ el-
jaras elhelyez az ‘os™-adik
oszlopba egy kirdlynét. Ez-
utan megvizsgalja “it’ segit-
ségével, hogy ezt nem (ti-e
valamelyik masik mar tablan
lév6. Ha igen, akkor az
‘os-adik oszlopban eggyel
odebb teszi a kiralyndt, és 0j-
ra probalkozik. Ha erre nincs
lehetdség, akkor visszalép.

Ha az ‘os’ oszlopba sikerilt
ugy elhelyezni egy kirdlynét,
hogy azt nem (ti semelyik
masik, akkor a ‘tesz’ rutin on-
magat hivja meg a kdvetkezé
kirdlyné elhelyezéséhez. Ha
sikerilt elhelyezni az utolsot
is, akkor a ‘kiir’ eljaras segit-
ségével a tabla megjelenitése
kovetkezik. Ezzel a program
nem fejezédik be, hanem to-
vabbi megoldasokat keres.

A C nyeiv( program muko-
dése nehezebben kdvethetd,
de hatékonyabb kodot ered-
ményez. Itt is follelheté mind-
egyik, a Pascal program leira-
sanal ismertetett elem. A
visszalépés megvaldsitasa jo-
val nehezebb, és az Osszetett
feltételek miatt szikség van
ket logikai valtozora is. Ezek
hasznalata ugyan goto utasi-
tassal elkeriilhetd lenne, de
ez a program olvashatosagat
nagymeértékben rontana.
A ‘kév’ valtozé arra szolgal,
hogy valasztani lehessen az
eldre- és a visszalépés kozll,
a 'vége’pedig a program he-
lyes befejezését biztositja.

15. feladat:
Részvektor 6sszege

Egy program bemenete
egy N valés szambdl allo egy-
dimenziés témb (vektor). Ir-
jon programot, amely ebbdl
kivalasztja azt az Osszefliggd
részvektort, amely elemeinek
Osszege a legnagyobb! Tore-
kedjen arra, hogy a program
nagy N értékekre is gyors le-

gyen!
Pintér Gébor

Egy lehetséges megoldés
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A Pascal nyelvii program

program Nyolc_Kiralynoj

uses
Crt, Graph;

type

{ Egy mezo Kijeldleséhez.
oszlop=(a,b,c,d,e,f,q,h’;
sor=(sl,82,¢2,54,s5,84,s7,58)

var

{ Ez a sakktabla: 3
tabla : array [oszlopl of sor; i

{ Grafikus driver és m&d 3
Gd, Gm : integer;

procedure Kiirg
{ Kirajzolja a tablat. 2

const

{ Egy mezo merete I
MezaoxX=4@;
MezoY=30; |

var
{ A Képernvt Kozepe I
KX, KY : integer;
{ Segedvaltozdk ¥
i ¢ integer
t charg
1 oszlop:
T sor;

won

procedure Kiralynol(x,» : integer);
{ Egr Kiralynd kirajzoldsa az
(x,¥) Koordinataju mezdbe.,
beain §
Bar(x+MezoX div 4,y+MezoY div 4,
x+3#MezoX div 4,y+3%MezoY div 4);
end;

beain

ClearDevicej

{ A tabla kozepe ¥
KX:1=GetMaxX div 23
KY:=Ge tMaxY div 23

{ A tibla megrajzolisa

for i:=-4 to 4
do Line{KX+i®*MezoX,KY-4¥MezoY,
KX+ i*MezoX ,KY+4#MezoY);
for i:1=-4 to 4
do Line(Kx-4#MezoX,KY+i*MezoY,
KX+4xMezoX ,KY+i#MezoY)
for oi=a to h
do QutTextXy(
KX+trunc(MezoX#(ord(o)-3.4)),
KY+trunc(4.4¥Mezo¥) ,
chr(ord(o)+ord(‘a“33)}
for si=s1 to s8
do OutTextXY(
KX+trunc(4.4*MezcX), J
KY-trunc(MezoY#(ord(s>-3.4)),
chr(ord(s)+ord( 1702
for oi=a to h
do Kiralyno(KX+MezoX#(ord(o)-4),
KY+MezoY#(ord(tablalol)=-4))
c:=ReadKey;
end;

function Ut{os : oszlop): boclean;

{ Meguizsgidlja, hogy az os oszlopban
levd Kiralynét tudja-e itni vala-
melyik os-nel kisebb oszlopban
alléd. Ha igen, Ut=true. 2

var

Ute : boolean;

o : oszlopj
begin |
oi=aj; |

Ute:=false;
while not(Ute) and (olos)
do begin
Ute:=Ute or
{ Azonos sorban vannak
(tablalol=tablalosl) or
{ Azonos atloban vannak 3
(ord{tablalol)+ord(ol=
ord(tablalosl)+ord(os)) or 1
(ord(tablalol)-ord(o)=

ord(tablales]l)-ord(os) )}
o:=Succ(o;

end;

Ut:i=Ute;

end;

procedure Tesz(os : oszlop)j

{ Megprdbil az os-dik oszlopba
elhelyezni egy Kiralyndt és
rekurzivan hivja onmagdt a

tébbi elhejezésédhez. 2

var
{ Ebben a sorban van a Kiralynd
i ! sorg

begin
for ii=sl to s8
do begin
tablalosl:=i}
if not Ut(os)
then begin
if os=h
then Kiir
elese Teszisucci{os));
end;
end;
end;

begin

{ Grafikus mod bedllitisa 3

Gdi=Detect;

InitGraphi(Gd, Gm, ““);

if GraphResul t{:GroOk

{ Ha nincs grafikus driver I}
then Halt(1);

Tesz(ad;

CloseGraphs

end.

A C nyelvii program

#include <{stdio.h>
#include <{graphics.h?
#include <conio.h>

typedef char boolean;
#define FALSE ]
Hdefine TRUE 1
trpedef int sorj
typedef int oszlop;

/% Egy mezd kijeloléséhez */
enum { a,byc,dye,f,g.h,tul *;
enum { s1,82,83,84,s5,86,87,58 };

/% Ez a sakKktabla %/

sor tablalh+1] =
{el,s1,s1,s1,s81,s1,81,81);

/% GratikKus driver es mod %/

int gm, gdj;

void Kiir{void);
A% Kirajzolja a tablat #/

void KiralynoCint x, int »yJ;
/% Egy Kiralynd Kirajzoldsa az
(x,y) koordinataju mezébe #/

boolean ut(oszlop os)g

/% Megvizsgédlja, hogy az os oszlopban
levd kiralyndt tudja-e utni vala-
melyik os-nel Kisebb oszlopban
allé., Ha igen, ut=TRUE. %/

/% Egy mezd mérete »/
const mezox = 48;
const mezoy = 303

void Kiir(){
/% A Kepernyd Kozepe #/
int Kx, Kyi
/% Segedval tozdk */
It I
oszlop o;
sor sj3
char chll = "8";
cleardevice();
A% A tabla Kozepe */
kx = getmaxx() / 2j
Ky = getmaxy() / 2}
/% A tabla megrajzolisa =/

for (i = =45 | <= 4} i+tt+)
line(kx + i # mezox,Ky — 4 ¥ mezoy,
Kx + | % mezox,Ky + 4 ¥ mezoy);

for (i = =43 i <= 43 i++)
line(kx - 4 % mezox,Ky + i * mezoy,
kx + 4 % mezox,kKy + i * mezoy);
for (o = a3 0 {= h; o++)(
%#ch = o + ‘a’}
outtextxy(
Kx + (int)(mezox * (o - 3.4)),
Ky + (int)(4.4 * mezoy),
chy;
)
for (s = s1; s <= 88 s++){
®wech = ‘s w417
outtextxy(
Kx + (int)(4.4 * mezox),
Ky + Cint)imezoy * (s - 3.4)),
chdg <

3

for (o = aj o (= hj o++)
Kiralyno(kx + mezox # (o - 4),
Ky + mezoy = (tablalol - 4));
getch(;
¥

e = — -

void KiralynoCint x, int »>{

bar{x + mezox / 4, ¥ + mezoy / 4,
% + B.75 % mezox, ¥ + B.75 % mezoy);

boolean ut(oszlop os){
boolean ute = FALSE;
oszlop o = aj

while (!ute && o < os){
ute i=
/% Azonos sorban vannak #/
(tablalol == tablalosl) !
/% Azonos 4tldban vannak #/

(tablalol + o == tablalos] + os) |
{tablalol - o == tablalos] - os);
o+

returniute);

main()(

oszlop os:

] booclean kov, vege = FALSE;

gd = DETECT;
initaraph(&gd,&am," ")}
o8 = aj
do {
kov = TRUE;
if (lutosid{
if (o == h){
Kiir();
P else (
os++;
kou = FALSE;

3
if (kow)(
while (tablalos] == s8¢
if (os == alX{
tablalos]l = =1;
vege = TRUE;
> else {
tablalos--] = s1;
¥

¥
(tablalosl)++g
3
¥ while ('vege);

closegraph();
returnd{@n;




BHY-élmeny

A kébéanyai vasarvaros ismét megtelt élettel.
A pavilonokbdl aradé gépzigas és a latogatok
zsibongdsa mar messzirdl hirdette, hogy meg-
nyilt a tavaszi BNV.

Igazi vaséri hangulat uralkodott a hangéarok
kozott. Fiatal sracok jartak a standokat, s gy(j-
tottek be mindent, ami szines és prospektus-
szerl. Kis unokdk huztak, vonszoltdk nagyma-
mat, nagypapat, s magyaraztak nekik a sok szi-
nes technikai ,csodabogar” mukodését.

Nagyon sok — természetesen fdleg nyugati
— cég reklamjaval a fiatalabb korosztalyt is
megcélozta. A lurkok biszkén mutogattak egy-
masnak a ,zsakmanyt”, a Minolta-sornyitot, a
Toshiba-jelvényeket, a lufikat, zaszlokat, posz-
tereket.

Természetesen a komolyabb érdekl6dd is ta-
lalt maganak érdekességet, Gjdonsagot.

Az IBM-nél a PC-hez szokott felhasznalénak
is elakadt a lélegzete a PS/2 mikodése lattan.
Az aprocska gép Ggy kezelte a képerny6t, hogy
szinte nehéz volt elszakadni a latvanytol.
Egyetlen durvabb léptetés, képbeli ugrés nél-
kil, kimunkalt hattérrel, valtozatosan mutatta
be 6nmagat.

Koézvetlendl mellé egy AS/400-ast allitottak
ki. Ez egy kozépkategodrias szamitdégépcsalad,
a leglijabb fejlesztések egyike. Néhany kiallito-
val odébb szintén egy hasonlo jellegli gépcsa-
ladot reklamoztak az Alpha Micronal, az
AM-et, de a gépet a kiallitas idejéig nem sike-
rilt behozniuk az orszagba, habar — prospek-

tusuk szerint — mar Cocom-engedélyes hard-

ver.

Ezeknél a gépeknél foleg a mega- és giga-
bajtok kapraztattak el, bar mar egy taskanyi
méret PC, miutan végzett a winchester tartal-
manak listazasaval, egy nyolcjegyli szamot
biggyesztett a lista végére a szabad teriilet
mérete gyanant (ezt j6 lesz megszoknil).

A szoftverekben is megvolt a vélaszték.
A szuperfelbontasu képerny6khoz csodalatos

e e
f St Sac H

demo-programok térsultak, a RANK XEROX-
nal pedig bemutattak a Ventura Publisher 2.0
magyar és angol nyelvi valtozatat. A hazai él-
vonalba tartozé szamitastechnikai kisszovetke-
zetek is elalltak programujdonsagaikkal. A
Controll szinvonalasan berendezett standja is
tiikrozte az irdnyzatot, hogy a piacon az uralko-
dé géptipus egyértelmien a PC.

A kiallitason persze teret kaptak a robottech-
nikaval, szerszamgépgyartassal foglalkozo ce-
gek is. A bemutato kitoltotte az egész vasar te-
rilletét, és ha valaki mindent alaposan végig
akart nézni, bizony kevésnek bizonyult egy nap.

A BNV hagyomanyaihoz hiien, magas szin-
vonalon, igazan véltozatos képet vazolt a fejlé-
dés pillanatnyi tavlatairol.

(SANY)

AN
SN

A kovetkezé sorokban négy Commodore 64-es és két Ami-
ga-programrol lesz sz6. A C64-esre hdrom j jatékprogramot és
egy 1j GEOS-csalddtagot mutatunk be, mig Amigdra egy karak-
terkészlet-csomagot és egy 1yj akcidjatékot.

RAMPAGE

‘A nemrég késziilt akciojaték kivalé haromdimenzids grafi-
kaval és animacioval rendelkezik, bar ez kissé lassitja a futds se-
bességét. A jatékban szereplé szornyek ismerdsek lehetnek a
Monstre-Movie cimii hasonlo jatékbol. Itt is megtaldlhatok az
emberi fantdzia orids szérnysziilottei King-Kongtdl Godzilldig.
A jatékban egy vagy két jatékos vehet részt, végigvonulva az
USA kiilénbézd varosainak 157 helyszinén.

Double Dragon

Megsziiletett az ismert Kung-Fu jaték C64-es verzidja is.
A jatékban két ikertestvér méri Ossze erejét egy gardzddl-
kodo banddval, melynek tagjai elraboltdk az egyik testvér barat-
ndjét. A pergd akcidfilmek és jatékok kedveldi valosziniileg él-
vezni fogjdk a kitiind grafikat és animdciot.

GEOS Writer "64

A legtijabb GEOS-termék egy uj szdvegszerkeszid, szotarral
egybekotve. Tobb mint szdzezer szot tartalmazo szotara kivalo-

Mibol lesz a cserebogar?

an hasznalhato WYSIWYG-médban is. Forgalmazéi levelezés-
hez ajdnljak, de természetesen kompatibilis a geoPaint és geo-
Write GEOS-programokkal is.

Dream Zone

Az amigdsok ujabb fantdziadis jatékkal gazdagithatjik
gyiijteményiiket.

A jaték alapitlete kisértetiesen hasonlit a Freddy-filmekre
(Nightmare on Elm street, Freddy’s revenge), miszerint képtele-
nek vagyunk felébredni, azaz elszabadulni az dltalunk megal-
modott szornyii helyzetekbdl. Jelen esetben egy 6riilt tudos talal-
manya tart fogva dlomvildgunkban, ahonnan csak kiilonbézé
szdrnyek legydzésével szabadulhatunk.

ProFonts I—1I1

Mindkét csomag uj karakterkészleteket tartalmaz a Pro-
Write szovegszerkeszté programhoz. A ProFont Volume I. kiad-
vanyokhoz, levelezéshez nyujt tovabbi karakterkészleteket kiilin-
bozé méretben. A ProFonts Volume II. pedig szép rajzolatii, de-
korativ karaktereket tartalmaz, felhivasokhoz, plakdtokhoz.
Mindketté haszndlhaté a DPaint I1. grafikus- és a PageSetter
szovegszerkesztd programokhoz.

Tass Csaba
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2ZX—SPECTRUM

Az idén 0] lendiletet kapott a Forma—1. A turbok kiza-
rasaval a kis csapatok is nagyobb esélyhez jutottak; tobb
nagy csapat titkos reményévé valt a McLaren—Honda is-
tallo legybzése. A szezon elsé része bevaltotta a hozza fa-
z0tt reményeket. Az elsd versenyen, Brazilidban Mansell az
Uj Ferrariban nyert, felboritva a papirformat. Imoldban Ber-
ger szintén az uj Ferrariban bukott, gy, hogy le kellett fajni
a futamot. Monacdéban felroppent a hir: Senna és Prost 6sz-
szeveszett! Ezutan a versenyen valami eddig nem tapasztalt
parazs hangulat uralkodott.

llyen futamok utan a spectrumos — kedvet kapva a
versenyhez —, elkezdi bogaraszni programtarat, és elébb-
utébb kezébe keril egy 1985-6s program, a Formula One.
Am mindig felmeriil a programmal szemben egy-két olyan
kifogas, ami miatt mégsem tolti be. llyenek jutnak az eszé-
be: régi, ezert az adatok elavultak; a teljes jaték végigjat-
szasa nagyon sok id6t igényel; ha valaki az elsé futamban
kiesik, anyagilag cs6dbe jut, és kész csoda, ha egyaltalan a
kovetkezoben indulni tud.

Ezért ,szedtem szét” ezt a programot, és amit sikerilt
elérnem, azt most kozreadom. A leirds segitségével barki
olyan adatokat vihet a programba, amilyeneket csak akar,
aktualissa, 1989-essé téve a Formula One-t.

A program harom részbdl all: 1000, 7200, 38934. Ezek
kozil a harmadik rész szamunkra az érdekes. Tekerjik oda
a kazettat, és irjuk be a kovetkezé programot:

10 REM nnnnnnnnnnnnnnn

20 FOR f=2376@ TO 23773: READ a: POKE f,a:

NEXT f .
3p DATA 221,33,232,103,62,255,17,22,152,55,205,
86,5,201

40 CLEAR 26599: RANDOMIZE USR 23760

Futtatva a programot és inditva a magnét, a 38934 bajt
hosszu fejléc nélkali fajl a 26609-as cimtol kezdve a memori-
aba keriil.

MICSODA METTOL MEDDIG DB EGY HOSSZA
versenyzok 28 305 28544 24 10
csapatnevek 28573 28620 6 8
csapatfonokok 28 643 28792 6 19
nagydijak 28 709 28836 16 8
+3789% +38@017

palyanevek 28 837 29124 16 18
szponzorok 34673 34828 13 12
versenykorok

szama 38 922 38053 16 2

Ez a tablazat azt mutatja, hogy mi és hol talalhaté a tér-
ban. Melyik sor mit is jelent? A versenyzok sor egyértelma;
a csapatnevek: példaul Mclaren; a csapatfonokok: példaul
Ron Dennis; a nagydijak: példaul Hungarian (a programba
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mindeniitt angolul irjunk bele, hiszen az egész program an-
gol nyelvil); a palyanevek: példaul Hungaroring; a szponzo-
rok: példaul Marlboro; a versenykérok szama egyértelmi.

Erdekes, hogy ezeket az adatokat milyen modon tarolja
a program a memoridban. A tarolandé szoveget karakteren-

‘ként ASCIl kddokra bontja (példaul: N=78; n=110), majd

folyamatosan beirja a cimekre. Ezt meg is nézhetjiik a ko-
vetkezd rutinnal:

10 FOR f=283@5 TO 28544

28 PRINT f;”,": PEEK 1;°, *;

30 IF PEEK f<16 OR PEEK f>23

THEN PRINT CHR$ PEEK f;: PRINT " ”

40 NEXT f

Ha futtatjuk, az utolsd oszlopban olvashatjuk a ver-
senyzdk neveit. Kiprobalhatjuk a rutint a csapatokra, nagy-
dijakra stb., sét végignézhetjik a teljes ,kiiratraktart” a
26629—38451 cimek kozotti részen.

Az atirasra attérve, leirok egyfajta verziot; mindenki azt
valtoztasson rajta, amit akar, de van egy lényeges dolog.
A tablazatban az EGY HOSSZA oszlop azt jelenti, hogy az
adott valamibdl egynek milyen hosszanak KELL lennie.

Ha valamelyik név hosszabb ennél, akkor roviditsiink,
ha pedig révidebb, ki kell potolni space-szel (a leirdsban a
space = "—").

A versenyzok

19 REM Prost ————— Senna ————— Man
sell ——— Berger ———— Boutsen ——— Pique
t ————Patrese ——— Nannini ——— Cheever
——— Warwick ——— Alboreto —— deCesaris
— Capelli ——— Gugelmin —— Herbert ——— P
almer ———— Arnoux ——-—— Johansson — Bru
ndle ——— Alliot ———— Schneider — Tarqu
ini _—— Dalmas _ Caffi ~——————
20 LET k=23760

30 FOR f=283@5 TO 28544: POKE
f, PEEK k: LET k=k+1: NEXT f

49 STOP

A csapatnevek

19 REM WilliamsFerrari — Arrows —
— Benetton MclLaren — Lotus ———

20 LET k=23760

30 FOR f=28573 TO 28620: POKE
f, PEEK k: LET k=k+1: NEXT f

49 STOP

A csapatfénokok

19 REM F: WilliamsPiccinini = Oli
ver ————  Collins ——— R. Dennis——P. War
r_____...

20 LET k=23760

30 FOR f=28643 TO 287p2: POKE
f, PEEK k: LET k=k+1: NEXT f

49 STOP

A nagydijak

1 REM Brazli —— S. MarinoMonaco —
— Mexican — USA ————— CanadianFrench —
— British — German —— Hungary — Belgian




20 LET k=23760

30 FOR f=234673 TO 34828: POKE
f, PEEK k: LET k=k+1: NEXT f

49 STOP -

A versenykorék szama

10 REM 36504535545145384246192
646264245

20 LET k=23760

3p FOR f=38022 TO 38p53: POKE
f, PEEK k: LET k=k+1: NEXT f

40 STOP

— Italian — PortugalSpanish — Japanes e G i
eAustral— ; A versenykorok szamahoz még van egy kis kiegészités.
20 LET k=23760: LET g=237890 Ha osszehasonlitjuk ezeket a szamokat az eredeti korsza-
30 FOR f=28709 TO 28836: POKE mokkal, latjuk, hogy minden most beirt szam 25-tel keve-
f, PEEK k: POKE g, PEEK k: LET k sebb, mint az eredeti volt. Ez az adat is tetszés szerint val-
=k+1: LET g=g+1: NEXT f toztathato, de mind az el6z6, mind a most kovetkezé rutin-
49 STOP ban a védlasztott értékkel dolgozzunk! Hogy miért kell még
A pélyanevek egy rutin? Azért, mert a tablazatbol kiolvasott érték csak ak-
19 REM Jacarepagua ——————— D. Fer kor kell a gépnek, ha kiirja az egyes futamok hosszat.
rarc—'C iImolai Monaee ~Siteaiiio s i e M A tényleges futamhossz a 27349—27364 cimek kozottl 16
exico City ——————— USA — Circuit ————  bajton van. irjuk &t ezt is!
—— Gilles-Villeneuve — Paul-Ricard 10 FOR f=27349 TO 27364
e CIOVBratong’ - =t b suive o Hockenh 20 POKE f, PEEK f—25
eim ———————— Hungaroring ——————— Spa 3@ NEXT f
-Francorchamps — Monza ———————————— 40 STOP
— Estoril - —————— — — — — Jerez —-————— —— o RS ;
_____ Sliziika s R T L A Blaide == Az atirt Formula One-ban illuziorombol6 lenne, ha ver-
_________ seny kozben a program kovetkezetesen az 1985-6s datumot
20 LET k=23760 irna ki. Ezért irjuk be a kovetkezé par POKE-ot:
30 FOR f=28837 TO 29124: POKE POKE 38997,196:POKE 52465,196 -
f PEEK k: LET k=k+1: NEXT § POKE 58957,196:POKE 59608,196
s 49 STOP A verseny elején kapott pénz dsszegét novelhetjik a
A szponzorok 48129 cimre beirt értékkel. Véleményem szerint 4 a reélis.
WOHEM AGIP BENETTON — —— Ha ezzel megvagyunk, szedjink el6 egy lres kazettat,
SREROSEH CAMEL =22 =% CANON: = ... 8 mentsifk ki rd a nagy részt, de csak a fejléc utan inditsuk
; a magnot
————— ELF e e e FIAT SAVE "F1"CODE 26600,38934
Ezutan toltsiik vissza a programot: a bet6ltét és a kép-
TR Ict MARLBORO erny6t az eredeti, a nagy részt viszont az Gj kazettarol. Ha
A S MBI e RIELLO ———— SHELL minden 'O.K., akkor masoléprogram segitségével rakjuk
Ossze a Formula One 1989-et!
_____ USERIGES = = : Kis Piroska Zoltan
Ezuttal Bakos Attila C64-re készilt gyljteményébdl adunk kozre egy
csokorra valot.
ACTION BIKER 15489,78 7254,234
ANCIPITAL 1011,248 3337,234
1012,252 3338,234
RUN + RESET 3339,234
18679,173 9384,234
SYS16384 9385,234
BEACH HEAD 8567,173 9368,234
28486,173 9369,234
29768,173 9370,234
34074,173 9282,234
BOOTY 21063,165 9283,234
CAULDRON I. 30759,169 9284,234, majd ezek
: 30760, 9 utan SYS2176.
CITY COBRA 2191,174 JACK THE NIPPER ZAPPIT
2192,167 KICKMAN 7424,230
2411,234 LOCO 26944,77
RUN LE MANS 2547,255
18067,234 NEMESIS 10239,166
18068,234 43287,0
18069,234 42386,12
SYS2064 SYS32777
DALLAS STAR 32710 RAMBO 6099,173
ESCAPE 5514,27 TIME RUNNER 8543,9
FLAK 478,36 URIDIUM 13972 életek
FLASHBIER 9142,173 13973 szint
GHOST N GOBLINS 2579,12 WHO DARES WINS 4516,252
GOONIES 3002,173 WHO DARES WINS 11.15697,173
16005,173 6991,0
GRIDDER 6757,173 XERONIX 2273,238
GYRUSS 3999,200 YIE AR KUNG-FU 41603,208
INFILTRATOR (lemezes verzid) ZAGA 9551,9 Hel b o
LOAD"OUTPUT" 8,1 ZORRO 5423,127
2 GROKELET
7253,234
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A Mikroszamitogép Magazin ez évi 4.
szamaban jelent meg a most értékelt
palyazat. A palyazoknak a programot és
a blokkdiagramot aprilis 15-ig kellett be-
kildenitk. A hatarid6 utan erkezett mu-
veket nem vettik figyelembe. A feladat
a kovetkezd volt:

A felhasznalé altal adott n szamdq,
mindkét oldalan fehér kartyalapot kiteri-
tiink az asztalra. A kartyakat felfelé nézé
oldalukon 1-t6l n-ig sorszamozzuk, majd
megforditjuk és osszekeverjiik. Az Ujabb
teritést kovetden a kartyak fehéren ma-
radt oldalat is sorszammal latjuk el. Ha
kész, ismét megkeverjik a lapokat, de
kdzben meg is forditunk néhanyat. Vé-
giil az asztalra helyezett kartyak adatait
— kilén a felfelé, kalon a lefelé nézd ol-
dalukon szerepl6 szamokat — balrol
jobbra sorrendben feljegyezzik.

Bekildenddé az a BASIC nyelvi prog-
ramlista és az az algoritmus, amely a
fenti adatok alapjan meghatérozza,
mely kartyadkat kell megforditanunk ah-
hoz, hogy a kartyak felfelé nézé oldalan
az 1-t6l n-ig terjedé szamok mindegyike
pontosan egyszer szerepeljen. Fontos
szempont, hogy az algoritmus, illetve
program gyors legyen, és minél keve-
sebb lépésbdl alljon.

A feladat egyébként a tavalyi novoszi-
birszki taborban, az egyik versenyrdl
szarmazik.

A palyazatra 31 palyami érkezett. Az
elbiralas partatlansaga érdekében min-
den munkat pontoztunk, aminek alapjan
az elso hét helyezett:

1—2. Fulop Attila, Szeged 104 pont

1—2. Maroti Miklés, Szeged 104 pont

" 3. Monfera Robert, Erd 100 pont
4. Brumar Gabor, Budapest

95 pont

5. Oravecz Robert, Miskolc 93 pont
6—7. Haluska Laszlo, Budapest

87 pont

6—7. Korasz Tamads, Szeged 87 pont

Harom indulot kellett diszkvalifikal-
nunk, mert meglepden hasonlo — majd-
nem karakterrél karakterre azonos —

NOVOSZIK
palyazat értékelése

irszki

programokat kildtek be. Egyébként kb.
90-95 pontot kaptak volna. A két 0 pon-
tos palyami irdi mas feladatot oldottak
meg, nyilvan félreértették a feladat szo-
veget.

A pontokat a kovetkezOképpen sza-
moltuk. A blokkdiagramért dsszesen 30
pontot lehetett kapni, 20-at az attekint-
hetdségért, és 10-et azért, hogy mennyi-
re jol magyarazza a programot. 40 pon-
tot adtunk, ha a program mukaodik, 0-t,
ha nem. (Horvath Attila erre 20-at ka-
pott, mert a program kiszamolja ugyan,
de nem irja ki, hogy mely kartyakat kell
megforditani.) A program rovidségéért
30—x/2 pontot adtunk, ahol az x a REM-
eken kivlli 1épések szama. Ezenkivil 20
pontot lehetett kapni a sebességeért. Ezt
a pontszamot — objektiv mérés leheto-
ségének hijan — a programok egymas-
sal valo 6sszehasonlitdsa utan itéltlk
meg.

Sok palyazé nem vette komolyan,
hogy ,fontos szempont az elbiralasnal a
program (...) hossza”, és igen terebé-
lyes alkotasokat kildtek be. Ezek persze
majdnem mind 0 pontot kaptak a hossz-
ra. Az algoritmus sebességére vonatko-
z6 figyelmeztetést is sokan elengedték
a fulik mellett, igy kaphattunk példaul
olyan programot is, amely n-kobbel ara-
nyos lépésszammal végzi a dolgat.
A palyamunkak — e megjegyzésektdl el-
tekintve — arra utaltak, hogy akik jelent-
keztek, komolyan vették a palyazatot, és
rendesen kidolgozott algoritmusokat
kildtek be.

A nyertes programok koézil Fulop Atti-
laét ismertetjik (lasd a listdf). A prog-
ram ugy fut, hogy rogton az adatbeké-
rés kozben jeloli ki a megforditandd kar-
tydkat. Ha az éppen most beirt kartya
tetején levé szam eddig még nem for-
dult elé (azaz A(D)=0), akkor ezt a kar-
tyat egyszerien hozzarakja a tobbihez.
Ha mar van ilyen, az aktualis kartya
megforditasat jelzé6 mutatét atallitja (ha
Z=0, Z:=—1, ha nem, Z:=0), és ha
megforditva stimmel, azaz A(E)=0, ak-

kor megforditva rakja oda. Ha megfor-
ditva sem jo, azaz A(E) < >0, akkor ezt a
kéartyat kicseréli azzal, ami miatt nem jo,
és ez utobbival folytatja a vizsgalatot.
A legvégén pedig kiirja, hogy mely kar-
tyakat kell megforditani. Ha példaul hat
kartyat hasznalunk, és az ezeken lévd
szamok rendre (1;4), (2;5), (1:6), (2:6),
(3;4), (3;5), voltak, akkor az eredmény a
kovetkezd: 1, 6, 4, azaz az els6, negyedik
és hatodik kartyat kell megforditanunk.

Novoszibirszkbe az elsé négy helye-
zett mehetett volna, de végil is Brumar
Gabor, a negyedik sajnos nem tudta val-
lalni a részvételt. A Neumann Janos
Szamitogéptudomanyi Tarsasag ugy
déntott, hogy negyediknek Késmarki
Matyast kuldi, aki a Nemes Tihamér Ko-
zépiskolai Szamitastechnikai Versenyen
hetedik helyezést ért el, de az egyetemi
felvételin elsos letére az elsé tiz helye-
zettet megilleté kedvezményben nem
részesulhetett. Megjegyezzik, hogy Ma-
roti Miklos (masodikos) a Nemes Tiha-
mér versenyen hatodikként ugyancsak
az elsd tiz kozott végzett.

Szerencsés utat és jo munkat kiva-
nunk tehat a négy taborozonak. Akinek
most nem sikerllt nyernie, tanulma-
nyozza szorgalmasan a Mikroszamitd-
gép Magazin szamait, keressen lehet6-
séget, és probalkozzon mds, Ujabb pa-
lyazattal!

Futd Tibor — Szoldan Péter

116 TNPUT N

120 DTM ACNY . BY/NY . C (MDY

136 FOP B=1 TO H

140 THPUT D.E

158 Z=0:M=B

1€@ IF A‘DY7 >0 THEM GOTO 120
170 ACDDI-E:B{D)=BIGOTO 250
180 2=(2=0)

198 1IF ACEY<>8 THEN GOTO 210
200 ACE)=DI!B(E)=M:C(E)=7:G0OTO 250
218 H1=AE) IM2=B(E) 1 M3=CL{E)
220 ACEI=DIBCE

238 D=E:E=MI1t

240 GOTO 180

258 NEYT B

260 FOR B=1 TO Il

278 IF C{B) THEN PRINT B(B)
280 NEXT B

READY .
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PROGRAMOZASTECHNIKA

Rezidens ora IBIM AT-n

Az elmult alkalomhoz hasonldan
amikor egy C64-re irt rezidens 6ra prog-
rammal ismerkedtiink meg a bajtok atala-
kitdsa kapcsan —, most a 8086-os mikro-
processzor-csaldd gépi kodjan irt rezi-
dens o6ra program kapcsan ejtink par
sz6t a bajtok atalakitasarél. Az 6ra, amit
le fogunk olvasni, szintén BCD kédban
adja vissza az id6t. Az IBM AT-nak van
egy belsé draja, amit a gép kikapcsolasa-
kor is életben tart egy kisméretli gomb-
elem.

A pontos id6t a DOS-ban a TIME utasi-
tassal allithatjuk be. A programban a BI-
OS-nak a rendszeridét lekérdez6 1AH
megszakitasat (interruptjat) fogjuk fel-
hasznalni, amely a kézikonyvek tanisaga
szerint csak IBM AT-n all rendelkezésre,
tehat IBM XT-n nem. Itt érdemes megje-
gyezni, hogy a program az IBM PS/2-n is
valtoztatas nélkil futtathatd volt.

El6ljaroban még annyit, hogy az 1AH
BIOS-megszakitas akkor kérdezi le a va-
l6s ideja orat, ha az 1AH megszakitas
meghivédsa el6tt az AH taroloba 2-t te-
szlink. A megszakitasrutin lefutdsa utan a
rendszerid6t BCD kodban kapjuk vissza: a
CH-ban az 6rakat, a CL-ben a perceket és
a DH-ban a méasodperceket. A C64-gyel
ellentétben itt nem jelzi kilén bit a dél-
utant és a délel6ttot, hanem egy igazi 24
oras idémérdvel van dolgunk. Ezért az id6
kiiratasa is egyszer(bb, mint a C64 eseté-
ben volt: nem kell a délutant jelzé bitet fi-
gyelni és annak fliggvényében 12-t a BCD
szamhoz hozzaadni.

Ahhoz, hogy az idét a képernyén meg-
jelenithessik, csatlakoznunk kell -~ egy
olyan megszakitashoz, amely masodper-
cenként tobbszor megy végbe. Erre a Bl-
0S 1CH megszakitasa nyujt lehetéséget,
amely minden masodpercben 18,2-szer
hajtodik végre, és amelyet a rendszer a j6
kedvi programozok kedvéért tart font,
ugyanis itt alapallapotban semmilyen
program nincs, csak egy Ures IRET utasi-
tas. Errél mindenki sajat maga is meggyo6-
zédhet, ha a DEBUG segitségével megné-
zi a megszakitasvektorok tablajaban azt a
cimet, amely az 1CH megszakitashoz tar-
tozik.

A DEBUG d 0:70 L 4 utasitasaval megje-
lenithetjiik azt a 4 bajtot, amely a megsza-
kitdscimet tartalmazza; ez az én esetem-
ben egy HAT—31 tipusu, IBM AT-vel
kompatibilis szamitogépen a kovetkezé
volt: 53 FF @@ F@. Mivel a cim also bajt, fel-
s6 bajt sorrendben tartalmazza elébb az
ofszet, majd a szegmens értékét, ezért ez
esetlinkben az FPPP:FF53 cimet jelenti.
Szintén a DEBUG segitségével nézhetjik
meg azt is, hogy mi talalhaté ezen a ci-
men, ha kiadjuk az U FP@P:FF53 utasitast.
Egy IRET-et kell talalnunk.

A rezidens 6ra gépi kodja a /istan latha-
0. A programot ugy irtuk meg, hogy mas
programokkal egyitt is mikédéképes le-
gyen; olyanokkal is, amelyek kordbban
mar esetleg szintén atirtdk az 1CH meg-
szakitasrutin-cimet a BIOS vektorok terii-
letén: 0:0P70—0:0973. Emiatt az 1CH meg-
szakitasrutin eredeti cimét a DOS 35H
funkciohivasa segitségével elébb lekér-
dezziik (1asd a lista P1B2—0@1BE sorait), és
a program adatteriletén, 0108—@10B alatt
taroljuk OLD_VEKT illetve OLD_INT né-
ven is. A DOS 35H funkcido meghivasa
elétt a lekérdezendé megszakitas sorsza-

mat, esetiinkben az 1CH-t kell az AL téro-
l6ba tenni, az AH-ba pedig természetesen
a 35H kerdl. Visszatéréskor — az INT 21H
utan, amely a DOS-funkcié hivasat valo-
sitia meg — ES:BX-ben kapjuk vissza a
keresett megszakitasvektor cimét.

A sajat rutinunk cimét a 25H-s DOS-
funkcié hivasaval irhatjuk be a BIOS-
megszakitads vektortablajaba, amelyhez a
DS:DX-ben kell a funkcidhivas elétt elhe-
lyezni az Gj cimet (a lista @1B@—01B1, il-
letve P1C2—P1C3 sorai). Rezidenssé pe-
dig szintén a DOS-funkcidk egyikével, a
31H-val lehet tenni a programot, amely-

A rezidens dra gépi kddi programja

COMMENT #% Ez a program a rendszer id&t kérdezi le és irja fel a
szines (CGA) képernyd jobb fels& sarkaba. *
§m——— Az allandok terillete ——=-==-
= 0020 SPACE EQU 20h
= 000D SZINKOD EQU ODh
= 003A COLON EQU 3Ah
= B8B0O SCREEN EQU 0OBBOOh
= 3100 RESID EQU 3100h
= 0021 DOSFUNC EQU 21h
= 001A BIOS_IDO EQU 1Ah
e Makrok birodalma -----—-
KEFIRO MACRO REGX 53 kepernyore 1rja
MOV ES: [DI}, REGX 33 k1 a bajtot
ADD DI, 2
ENDM
SZAMIRO MACRO REGX 33 REGX-et szamkent
OR - ‘REGX, 0030h 33 1rla ki1 a
KEPIRO REGX 33 kepernyare
ENDM
CHARIRO MACRO CHR
MOV BL, CHR
KEPIRO BX
ENDM
Hie = Program terialet — —————-
0000 CODE SEGMENT
ASSUME CS:CODE, DS:CODE, SS:CODE
0100 ORG 100h
0100 E9I O1AF R START: JMP INIT
0103 B800 KEP DW CSCREEN)
0105 0D SZIN DB CSZINKOD)
0106 0000 IDO_TMFP DW € 0000h)
0108 OLD_VEKT LABEL DWORD
0108 0000 0000 OLD_INT DW 0Q000h, 0000h
010C TIMER:
010C FA CLI
010D 2E: FF 06 0106 R INC CS: [IDO_TMPI
0112 2E: 83 3E 0106 R 09 CMP CS: [IDO_TMP1, 0009h
0118 74 06 JE IDOKIJELZES
011A FB STI
011B 2E: FF 2E 0108 R JMP DWORD PTR CS: [OLD_VEKT]
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hez a program helysziikségletét paragra-
fusokban kell megadnunk (a lista P1CB—
@1E1 sorai).

Nézzik meg egy kicsit részletesebben,
hogyan torténik a BCD bajtok atalakitasa.
Az IDOKIJELZES alprogramnal elészor el-
mentjlik a tarolok korabbi értekét, majd
az 1AH BIOS megszakitassal lekérdezzik
az orat. Ezutan a visszakapott valtozok ér-
tékeit a veremtaroldban helyezziik bizton-
sagba (a lista P120—@138 sorai). Indirekt
modon, hogy késébb szabadon modosita-
ni lehessen 6ket, kezdéértéket adunk az
ES-nek, a Dl-nek és a BH-nak. Az extra
szegmens, az ES, a CGA keépernyd cimét,
a B8PPH-t kapja meg kezddértékként az
adatteriilet P193H-s szoteriletérdl.
Amennyiben az IBM AT monitorja nem
szines, akkor az ezen az adatterileten lé-
vO szo értékét BOPPH-ra kell modositani,
mivel a fekete-fehér mono monitorok a
kép megjelenitéséhez szilkséges informa-
ciot err6l a memaoriateriiletrél veszik. A DI
indexregiszternek a 88H kezdoértéket ad-
tuk, amely a képerny6 legfelsé soranak
jobb oldalara esik. A BH tarol6 tartalmaz-
za a bajt megjelenitéséhez sziikseéges
szininformaciot, az ugynevezett attribu-

- tum-bajtot.

Itt most par szét kell szélnunk arrél, ho-
gyan is tarolja az IBM a karakteres képer-
nyé megjelenitéséhez sziikséges informa-
ciokat. A karakteres képernyd sorfolyto-
nos szamozas(, azzal a megszoritassal,
hogy a megjelenitendd bajt ASCIl kodjat
az attributum-bajt koveti, amely a bajt
megjelenitéséhez sziikséges szininforma-
cidkat tartalmazza. Esetlinkben a szinkdd
PDH-val egyenldé, amelyben a @ a fekete
hatteret jelenti, a D pedig a karakter in-
tenziv lila szinét. A 80 oszlopos megjeleni-
tés esetében ez azt jelenti, hogy egy sor
160 bajtbol épiil fel. igy most mar lathat-
juk, hogy a Dl-nek a §88H hexadecimalis
kezdoértéke, amely megfelel a decimalis
136-nak, még nem jelenti teljesen a sor
végét, hiszen akkor nem férne el mogotte
tobb karakter. Erre a terlletre meég
(160-136)/2=12 darab karakter irhato. Mi
8 karaktert irunk ki a képernyére, igy a
képernyd jobb oldalan 4 karakter helye
tresen marad. Ha a DI indexregiszternek
a PP88H helyett a PPIPH kezddértéket ad-
nank, akkor kerllne pontosan az dra az el-
s6 sor jobb szélére.

Visszatérve a programhoz, az atalaki-
tott BCD szamokat makrok irjak be kodz-
vetleniil a képernyé meméridjaba, aminek
a gyorsasagon kiviill megvan meég az az
elénye is, hogy a DOS nem szerzett réla
tudomast, igy még olyan szovegszerkesz-
t6k esetében is nyugodtan ,ketyeghet” az
orank, amelyek nem a grafikus, hanem a
karakteres képerny6t hasznaljak fel a szo-
vegek szerkesztésére. llyen tobbek kozott
a Norton Editor és az IBM Personal Editor
| és Il is. Ekkor ugyanis a ketyegd ora ér-
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téke nem valik a szerkesztett szoveg ré-
szévé, és ily modon nem szemeteli tele a
szerkesztend6 szoveget az orak, percek
és masodpercek folosleges bajtjaival.

A lista @14A-adik soranal a CH-ban levé
orak értékét — amelyrdl tételezzik fel,
hogy 23H-val egyenlé — vissziik at az AL
regiszterbe, majd meghivjuk a KEPIR al-
programot, ugyanis ez fogja a BCD bajtot
a kepernyére irni. A KEPIR alprogram
P17E-edik soranal az AND AX, 00FQH uta-
sitds hatdsdra AH=Q-val, AL=2@H-val
lesz egyenld. A kovetkezd két utasitas: a
MOV CL4 és az SHR AX, CL négyszer
jobbra forgatja az AX-et, emiatt az AL
most’ §2H-val lesz egyenld, amit az al-
program az Osszehasonlitds utan a TIZE- -
SEK cimkeéji soroknal (194-19C) szam-
ként ir fel a képernydre; a 2-es ASCII kéd-

ja 32H, emiatt kell a lista 196. soraban a
BL-hez 3pH-t hozzaadni. Figyelem! A BH
allandoan az attributum-bajtot, a szinkod
bajtjat: @DH-t tartalmazza, ezért lesz a
BL-ben lévé bajt megjelenitett szine in-
tenziv lila a képernyén. :

A lista 199. soraban a MOV ES [DI], BX
utasitds az, ami kézvetlenll a képerny6-
memoria terlletére beirja a BX értékét,
mégpedig most a B8#0:88-as memobriare-
keszbe a BL értékét: a 2-es szam ASCII
kodjat, a 32H-t, a B80@:89-es taroloba pe-
dig a BH értékét, a szinkédot: @DH-t.
A lista 19C-edik soraban az indexregisz-
tert 2 bajttal tovabbléptetjiik, hogy az uj
karakter a korabbi mellé keriljon. Az
EGYESEK cimkéji 19F-edik sorban Ujra
elévesszik a BCD szam eredeti értékét, a
23H-t, majd az AND AX, @FH utasitassal

0120 IDOKI JELZES:
0120 9C PUSHF
o121 1E PUSH
o122 50 PUSH
0123 53 PUSH
0124 51 PUSH
o125 s2 PUSH
0126 56 PUSH
o127 57 PUSH
0128 06 PUSH
0129 16 PUSH
012A 54 PUSH
0i2B 55 PUSH
.012C 2E: C7 06 0106 R 0000 MOY
0133 B4 02 MOV
0135 CD 1A INT
0137 S2 PUSH
0138 S1 PUSH
0139 B8 ---- R MOV
013C B8E D8 MOV
013E A1 0103 R MOV
0141 BE CO MOV
0143 BF 0088 MOV
0146 8A 3E 0105 R MOV
014A BA C5 MOV
014C E8 017D R CALL
CHARIRO
014F B3 3a 1 MOV
0151 26: 89 1D 2 MOV
0154 83 C7 02 2 ADD
0157 59 POP
0158 B8A Ci MOV
015A EB 017D R CALL
CHARIRO
015D B3 3A 1 Mov
015F 26: 89 1D 2 MOV
0162 83 C7 02 2 ADD
0165 SA POP
0166 B8A C6 MOV
0168 E8 017D R CALL
016B 5D POP
016C 5C POP
016D 17 POP
016E 07 POP
016F SF POP
0170 SE POP
0171 SA POP
0172 S9 POP
01732 SB POP
0174 S8 POP
0175 1F POP
0176 9D POPF
0177 FB STI
0178 @2E: FF 2E 0108 R JMP

CS: [IDO_TMP1, 0
AH, 2 s BIOS Interrupt

az ora lekerdezesere

5
:

DX ; DH = masodpercsk

CX i CH = orak, CL = percek
AX, CODE + DE-nek uj hezdo-

DS, AX  erteket adunk.

AX, [KEF]l ; Szines keptar

ES, AX ; ES=SCREEM

DI, 88h ; a felsd sor jobhboldala
BH, {SZIN]; SZINKOD: intenziv lila
AL, CH 3 CH - ORA kiilrasa
KEPIR 3 & kepernydre. J
COLON ;5 kettospont

BL, COLON

ES:[DI1], BX ]
DI,2

CX

AL, CL 3 CL - PERC kilrasa |
KEPIR 5 a kepernyore.

COLON

BL, COLON

ES:[DI1,BX

DI,z

DX

AL, DH ; DH = masodperc kilrasa
KEPIR ; @ kepernydreae.

BP

SpP

= 5

ES sVissza allitjuk

DI sa tarolok

SI1 ;korabbi tartalmat.

DX ;

CX

BX

AX

Ds

DWORD PTR CS: [OLD_VEKTI]




toroljik az AX felsé bitjeit, csak az also 4
bitet hagyjuk valtozatlanul, igy AX @@@3H-
val lesz egyenlé, majd ezt a kordbbihoz
teljesen hasonloan, szamként a képernyoé-
re irjuk, a lista 1A3—1AE soraindl. Ezzel
véget is ér a KEPIR alprogram.

A tovabbiakban a program az 6rak érté-
ke utan egy kettéspontot tesz, majd a ve-
rembdl el6szedi a percek korabbi értéket,
és azt az elébbiekhez teljesen hasonld
modon a KEPIR alprogram segitségével a
képernydre irja fel. Ha a kiirandé6 BCD
szam kisebb tiznél, akkor a tizesek helyén
a nulla helyett egy helykdzt (space-t) ir ki
a KEPIR alprogram (lasd a lista
185—191-es sorait). A masodperceket is
teljesen hasonlo madon irja ki a program
a 165—168-as soroknal, majd a verembdl
visszadllitja a valtozok korabbi értékeit, és

a 178-as sorban egy FAR JMP utasitassal
visszatér az eredeti 1CH BIOS-megszaki-
tdshoz, amely, ha mas program nem ira-
nyitotta at, akkor jél tudjuk, hogy csak
egy egyszer( IRET utasitast tartalmazott.

Jelenleg a program masodpercenként
kétszer irja fel a képernyére az idét (lasd
a lista 10D—11B sorait). Ha a 112-es sor-
ban a @PP9H-t lecsokkentjik, akkor gyak-
rabban fog bekdvetkezni az id6 kiirdsa, ha
pedig a 9-et megnoveljiik, akkor ritkab-
ban. Az 1CH megszakitdsra masodper-
cenkent 18,2-szer keril sor (a C64 ebbdl a
szempontbdl az IBM-nél sokkal ,szorgal-
masabb”, hiszen ott a rendszermegszaki-
tasokra masodpercenként 60-szor keriil
sor), igy ha a @@@9H helyett @P1H-t irunk,
akkor masodpercenként 18-szor jelzi ki az
iddt. Figyelem! @P@PH esetében lesz a kii-

-

3 A szines keépernydre ivr ki ez az alprogram szamokat, egy bajt BCD

; szamjegyeit. A bajt erteke: 0-5%2 koze esik.
Y
017D KEPIR PROC NEAR ;3 Az eredeti AX-t
017D SO0 PUSH AX 3 a verembe tesziuk, az
017E 25 OOFO AND AX, OFOH 5 also 4 bit <= 0O
0181 B1 04 MOv CL, 4
0183 D3 E8 SHR AX, CL § AX /7 16
0185 3C 00 CMP AL, © s AL = 0 7
0187 75 OB JNE TIZESEK 3 Ha igen, akkor
CHARIRO SPACE ;3 egy helykozt ir ki
0189 B3 20 . A Mov BL, SPACE
0188 26: 89 1D 2 Mov ES: DI, BX
018E 83 C7 02 e ADD DI, 2
0191 EB OC 90 JMP EGYESEK
0194 8A D8 TIZESEK: MoV BL, AL
SZAMIRO BX
' 0196 83 CB 30 1 OR BX, 0030h
0199 26: 89 1D 2 MoV EStIDI], BX
019C 83 C7 02 2 ADD DI,2
019F S8 EGYESEK: POP AX ;5 az eredeti AX, a:z
01A0 25 000F AND AX, OFH ; alse 4 bit marad
01A3 B8A DB Mov BL, AL 5 amit szamkent 1ir
SZAMIRO BX 5 k1 a kepernydre.
01AS 83 CB 30 1 OR BX, 0030h
01A8 26: 89 1D 2 Mov ES: [DI1, BX
01AB 83 C7 02 2 ADD DI, 2
01AE C3 RET
O1 AF 1 KEPIR ENDP

Itt tészi rezidensse a programot, ¢s a BIOS 1Ch interruptot
atiranyitja a sajat, az idét kiird rutinunkra

O Warning Errors
0 Severe Errors

01 AF - 06 INIT: PUSH ES
01BO OE PUSH cs rESHw DS
01B1 1F POP DS
0iB2 B8 351C Mov AX, 351Ch ; ES:BX-ben kap)uk meg a
01BS CD 21 INT DOSFUNC ;. megszakitasi rutin
01B7 @2E: 89 1E 0108 R MoV CS: [OLD_INT],BX ; eredeti cimet, amt
0iBC 8C CO MoV AX, ES : kimentdmk.
O1BE 2E: A3 010A R MOV CS: [OLD_INT+21, AX
0i1C2 8D 16 010C R LEA DX, WORD PTR TIMER
01C6 BB 251C MOV AX, 251Ch 3 DS:DX-bsl atirjuk a
01C9 CD 21 INT DOSFUNC 3 BIOT ICh interrupt-
01CB 07 POP ES : janak cimet.
01CC B8C CA MOV DX, Cs ;3 Residensse 1tt tesszik
01CE 8C CO MOV AX, ES 5 a programot.
01D0 2B DO SUB DX, AX { CS - ES
0iD2 B8 01AF R MOV AX, OFFSET INIT j; A cim atszamitasa
01D5 Bl 04 MOV cL, 4 ;3 paragrafusra, 4-szer
01D7 D3 E8 SHR AX, CL 3 Jjobbra leptetjidk.
01D9 03 DO ADD DX, AX 5 Utolso cim
01DB 42 INC DX ; paragrafusockban.
0iDC B8 3100 MOV AX, RESID 3 Bezidens mc¢don fejezi
01DF CD 21 INT DOSFUNC j be a program a
O1E1 ENDS ; mikodeset.

END START

PROGRAMOZASTECHNIKA

ras frekvencidja a legalacsonyabb, ezt
ugyanis 10@@H-nak értelmezi a program,
emiatt csak minden 65536/18,2 =3601 ma-
sodpercenként, azaz oranként minddssze
egyszer jon létre az idé kiirasa.

A programot a lista szerint egy széveg-
szerkesztével kell elkésziteni, majd a
MASM segitségével leforditani. A kelet-
kezett OBJ kiterjesztési fajlt a LINK se-
gitségével alakithatjuk at futtathato EXE
fajlla. Ne is kisérletezzink az EXE2BIN

programmal azon, hogy az EXE fajlt COM
tipusura atalakitsuk, mert az nem lehetsé-~ -

T s

ges.

A programot tdbb mar rezidens prog- -
ram tarsasagaban zavartalanul tudtam -
egyutt

hasznélni szdvegszerkesztokkel
éppulgy, mint a legkilénbdzébb lemezmi-
veletek alatt, illetve a DOS-parancsok
esetén egy IBM AT-vel kompatibilis HAT-
31 tipusu gépen, valamint egy eredeti,
VGA képernyds, IBM PS/2-50-es szamito-
gépen.

Kisérletezziink szabadon a programmal
akkor is, amikor mar rezidens maédon a
helyére toltottiik, oly modon, hogy a DE-
BUG-gal megkeressilk, a memodria
melyik teriletén is helyezkedik el éppen.
Mivel mi tudjuk, hogy az 1CH BIOS-meg-
szakitas cimét modositottuk, ennek alap-
jan kénnyen megtalaljuk a rendszerbe re-
zidens moédon beéplilt programunkat, ha
megnézzilk a DEBUG D utasitasaval a Bl-
0S-megszakitas vektortdblaban az 1CH
megszakitasunk cimét, amely mint mar
kordbban emlitettiik, a 0:0070—0073 terii-
leten taldlhaté. Ha igy megtalaltuk a prog-
ramot, akkor keressik meg példaul a
SZINKOD helyét — a program legelején,
az adatterileten —, és ott a @DH szinko-
dot valtoztassuk meg olyanra, amilyen
nekiink a legjobban tetszik. igy az érankat
a sajat izlésink szerint alakithatjuk. Az
attribatum- vagy szinkod-bajt egyes bitje-
inek a jelentése a kdvetkezo:

0—2. bitek: a karakter szine kék, zdld,

piros sorrendben

3. bit: a karakter szinintenzitdsat
jeloli

4—6. bitek: a hattér szine: kék, zold és
piros

7. bit: a karakter villogtatasa

A DI indexregiszter kezddértékét, a lis-
ta P143-as soraban talalhato PP88H-t mo-
dositva, a képernyd mas teriletére irat-
hatjuk ki az érankat. Figyelem! Ugyelniink
kell arra, hogy a DI értéke mindig pdros
legyen, mert kilonben a karakterek ASCII
kodja felcserélodik azok attributum-bajt-
javal, mivel ilyenkor nem a megfelel6 sor-
rendben torténik ezeknek a bajtoknak a
képernyé memoridjaba valo beirasa.

Legkézelebb a bajtok, vagy ami egyre
megy, a kiterjesztett ASCIl kédok atalaki-
tasat nézziik meg C64-re és IBM XT/AT-

re.
Szabd Péter P&l
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COM fajlok
egyedi vedelme

Mostanaban egyre gyakrabban hallatnak magukroél a
szamitogépes virusok. Ezeknek a kis programocskaknak
két f6 feladatuk van: az egyik, hogy észrevétleniil terjedje-
nek, a masik, hogy bizonyos feltételek teljesiilése esetén
romboljanak. Ha az észrevétlen terjedést sikeriil megaka-
dalyozni, akkor mar jelentds sikereket konyvelhetiink el a
virusok elleni kiizdelemben.

A legtébb virus COM fajlok Gtjan terjed, mégpedig
azért, mert ezek a fajlok egy ugréutasitassal és egy keét-
bajtos cimmel kezdédnek. Ez a két bajt a legelsd végre-
hajtandé utasitasra mutat, igy a fajl végére masolodott vi-
rusnak elegend6 ezt a cimet magara irényitania.

Az assembly nyelven irodott 7. program a fert6zés
észrevétlen terjedeset igyekszik meggatoini ugy, hogy a
védend6 program cimét tarolja, majd az aktudlis cim fel-
s6 bajtjat osszehasonlitjia a lemezen talalhaté cimmel.
Azért kell a lemezen Iévé cimet vizsgalni, mert a virus is
ugy adja vissza a vezérlést a megtamadott programnak,
mint az 1. program, azaz a mukodése végeén visszairja az
eredeti cimet a $101-es ofszetre, majd a $100-ra ugrik.

A Pascal nyelven irt 2. program lehetévé teszi, hogy
az 1. programot barmilyen fajlhoz hozzaflzzlk. Ez a prog-
ram olvassa ki a védend6é COM fajl kezdécimét és irja be
az 1. program megfelel6 helyeire a fajlnévvel egyiitt.

Az 1. programot 250 bajt hosszu COM fajlba kell for-
ditani, a 2. programot Turbo Pascal V3-mal érdemes lefor-
ditani, majd az igy kapott fajlokat 6ssze kell masolni:

COPY/B 2. program + 1. program

Ezzel a programmal minden egyes COM fajlnak egyé-
ni védelmet lehet biztositani. Ami azt jelenti, hogy a vé-
dett programot megtamadhatja ugyan virus, es az aktivi-
zalodhat is, de csak egyszer, mert rogton tudomast szer-
ziink a fertOzés tényérol.

Ez a program sajat magaval nem védhketo le, mert a
végén ott a harom darab HLT azonosité. Ha a védendé
programra nem adunk meg keresési Utvonalat, akkor a
védett fajlt csak az aktualis alkonyvtarbol lehet majd hiv-
ni. Ha viszont megadjuk a keresési Utvonalat, akkor abhol
az alkényvtarbél nem érdemes atmasolni sehova sem,
mert csak ott fog érvényesiilni a védelem.

Ajanlatos a védelmet a COMMAND.COM fajllal kez-
deni, mert a virusok azt elészeretettel tamadjak.

Molnéar Ferenc

1. program
!

CSEE SEGMENT BYTE PUBLIC |
HAINCODE PROC

ASSUME CSicseq

ORB 1084
60z P VIRUS
MAINCODE ENDP
VIRUS PROC

jap violyt

cim: db 8,0 (8
tartalek: db 9,8,0,0,0,0,0,8,8,0,8,8
nase: db 58 dup (" ) HEt )
errav: db 33,32,B6,161,114,117,115,32,33,7,7,7,36 5 °! Virus 'yyy$'

N Fe o

nsq: db ‘A prograa neve:’

db 52 dup (" ')
db 33,33,7,36,32

vfolyt: push s
pap ds
nov dx, 0080
inc dx
nov ax,3dBBh
cle
int 21h
inc vnext
aov dx, 2800
nov ax,09088h
int 2th
ROV ax @
int 2th
ret

vnext: nov bx,ax
push  ds
pop ax
add ah, 18h
push  ax
pop ds
ROV dx, 1BBh
oy cx,l@@
nov ax , 3100h
int 21h
nov ax,3eBBh
int 2lh
nov bx,1B2h
nov al ,[bx]
push - cs
pop ds
[ bx, 8000
cnp al, e
jne vstop
nov bx 0282

aav ax, [bx]
Rov bx,8181h
ROV [bx1,ax
BOV bx,@108h

: jnp b
vstops mov dx, 8080
push  cs
pop ds
mov ax,098Bh
int 21h
hlt
hlt
hit
VIRUS ENDF
CSEB ENDS
END GG

§
Ll

H

i

#)
tyg

i adatszegmens bedllitas

2 “nase” abszolut cise, a prograa neve , (%)

1 file-megnyitds

ugrés, ha a megnyitds sikeres
ar "msg" Uzenet cime /sikertelen IEBMIHS/ (*)
a hibaizenet kiirdsa

@ program befejezése

a handle sentése BY-be
i) adatszegmens kisziaitdsa
0j DS = régi DS + 64 K

puffer offset a beolvasdshoz
180 db beolvasandd byte
olvasds file-bdl

1 a file lezdrasa

az ugrdscim magas byte-janak beolvasdsa

az adatszegmens visszadllitdsa

@ magas rimn-byte osszehasonlitdsa az eredetivel, (#)
ugrds, ha az értékek nea egyeznek

2 "cia" rise , (¥}

az eredeti ugrdscin visszadllitdsa

t ugrds a prograe elejére

3

3 az "errav" cine , (¥)

i az uzenet kiirdsz

;+ a processzor ledllitasa

3 a 3db HLT az azonositdst szolgdlja

s+ (#) jelentése : az értékeket a VSAFE program iria be

2. program

praograa VSAFE;

tvpe
rek = byte;
nev = string(édl;

var
pnev, snev : nev
st, cst @ stringld);
hossz, vcimy aa ¢ real;
iy §y k, shossz : integer;
clo, chi, ul, uh, jel : byte;
il hle of rek;
rc i rek;

procedure INFO;
begin
textcolor (2);

writeln('Ez a program az adott COM file végére egy virusellenirzd prograsot fuz, sely ')

writeln{ minden inditdskor levizsgdlja a file-t, hogy nea tdsadta-e seg virus. Bh
writeln{'Ha a program fertazott iett, akkor ezt a program kiirja, majd ledllitja a gépet.');
writeln(‘Ennek a prograsnak az aktudlis al-kanyvtdrban kell lennie ! B h
writeln('# progras inditdsa : I
writeln(’ g gl
writelni’ VSAFE [drive:1l{\path\Iprogramnase.ext ');
writeln(’ "

writeln('A keresési utat l]&slntt segadni, mert csak akkor lehetséges mas al- konyvtdrbél J,
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writeln{'hivni a levédett programet, kildnben csak az aktudlis ai-kanyvtdrbél hivhatd. ‘);
writelni’'Ha a program mér e védelen elott fertazitt volt, ez a védelem semmit sea ér ! ');
hait; if st=cst then ERRORI3); i
end; i

{ a kieg#szitd program abszolut cise } !
procedure ERROR(err_code : bytel; { hibauzenet kiirdsa }

veim:=hossz+$101;
begin
textcolor (ol { a program kezdd cimének beolvasdsa }
case err_code of reset{fl;
B: writeln('A file nem létez1k az adott utvonalon !'lj read(f,rc);
1: writeln(’A file nagyobb 65088 byte-ndl, nea bovitheto tovdbb !'); read{f,rci;
2: writein('# tile kisebb 108 byte-ndl, nem érdemes véden: !'); tlot=rg;
3: writelnt'A file mdr védett !'); read(f,rcl;
end; chit=re;
textcolor (2); { az uj kezdicim kiszdmitdsa }
close ({); uh:=trunc (hossz/258);
halt; aa:=uh; j 2
end; uls=trunc (hossz-(aa#236)); -

ul:=ul-3;
procedure NAME(adat : nevl;  ( string beirdsa az 'f' file-ba }

var j,] : integer;

{ az uj cim beirdsa }
begin

reset{f);
L:=lengthiadat}; readit rel;
for j:=1 to 1-1 do ‘rez=ul; writetd,rel
begin rei=uh; writelf,rch;
rez=ordiadat{jll;
writett,rel; { uj rekordra poziciondlds
readiff,rci; longseek (f,hossz-1;
ir=itly
end; { prograsunk megnyitdsa )
rci=ordiadatl11); assign{f,snevi; y
writelf,rcl; resetiff);
jeli=t;
end; { poziciondlds a prograsunk kiegészito részére }
shossz:=filesizelft};
procedure ADDRESSicim : real); { 2 byte-os érték beirdsa az 'f' file-ba } seek{f{,shossz-258);
var hi, lo : byte; 3
r i real; ] { relativ rekord szdaldld bedllitds )
begin readif,rel;
hii=truncicia/254); ; i:=l;
ri=hi; : ! a kiegészito program hozzéfizése a veédendd prograshoz J
loi=truncicia-r#2ss);
rei=log while not eof (#f) do
writeif,rcl; begin
read(ff,rcl; jel:=@;
Li=itly read (#,rc)s
rei=hi; 1r=itly
writelf,rcl; case i of
jeli=l;
end; 7: begin { a 7-B. byte helyett az eredeti ugrdscim kell )
rei=clo;
begin write(f,rci;
{ ha nincs paraméter, akkor a progras issertetése jelenik meg } rei=chi;
if paramcount=B then INFD; write{f,rcl;
read (ff,rc);
ir=itly
jeli=l;
{ a prograsunk neve az Utvonallal } end;
snevi="'y
getdir (9,snev): 215 NAME(' “+pnevchr(B)); ( a 21, byte-ttl kezdadve a program neve kell )
snevi=snev+ \VSAFE.CON'; { a nevet chr(@l-val kell lezdrni }
{ a védendd program keresési Gtvonala, neve } 1BB: NAME(pnevt' '); { a 19. byte-tdl kezdddve a progras neve kell )
pnevi=paranstri{l};
159: ADDRESS (vcimtl?); { a 159-160. byte a prograanév cise - 1 }
{ a prograstile megnyitdsa } " :
assignif,pnevl; . 171: ADDRESS{vrimtB3); { a 171-172, byte a hibaizenet cise )
{§I- } i
reset(f); 228: begin { a 220, byte az uj cia felsd értéke H
{ ha hiba 1épett fel, akkor nem taldlta meq, hibaizenet kiirdsa } re=uh; 2
if ioresult{>@ then ERROR{B); writelf,rcl;
{$1¢} jeli=ly
{ a megtaldlt védendé program hosszdnak beolvasdsa } end;
hossz:=longfilesizelf); :
. 224: ADDRESS(veimtS); { a 224-225. byte az uj cia cime }
{ ha a file hosszabb 45080 byte-nal, akkor hibadzenet }
i hosszé.5#le+d4 then ERROR(1)} 239: ADDRESS (vcimtd?); { a 239-240, byte a fioyelseztetd dzenet cime
{ ha a file rividedb 181 byte-ndl, akkor hibauzenet ) end;
it hossz{1l then ERROR(Z); if jel=@ then write(f,rc);
end;
{ vizsgdlat : a progran le volt-e mdr védve ilyen médon ? }
langseek fnossz-3 { a sikeres végrehajtds dzenete }
sti=""; textcolor(2);
csti=chr (§F4)+chr (SF4)+chr ($F4); {3 db KLT kéd 3 writeln(pnev,’ --} ',hossz+25@:7:8," bytes);
while not eof(f) do begin cloself);
read(f,rc); closel(ff);
sti=stechrircl; end,
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A legutobbi alkalommal a Mikrovi-
lagban kozdlt Form Writer gépi kodu
rutinjait eléallitd programmal kapcso-
latos gondokrdl irtam. Sajnalatos, de
egyaltaldn nem szokatlan jelenség,
hogy a lapnak a hibas program kozlése
6ta — jelen sorok irdsanak idépontjaig
— megjelent hdrom szamaban hiaba
kerestem helyreigazitast. Mintha min-
den a legnagyobb rendben lenne. ..

A folytatas sem szivderitd. A BASIC
nyelven irt féprogram a Mikrovildg idei
8. szamaban jelent meg. A RUN-ban
kézolt, elég nehezen kezelhetd és fe-
leslegesen tUlbonyolitott program
.magyar” valtozata tovabbi programo-
zastechnikai csacskasagokkal béviilt.
A teljes program elemzéséhez sok hat-
tér-informaciora lenne szlkség, me-
lyek ismertetésére terjedelmi okokbol
nem vallalkozom. Helyette egy rovi-
debb — szerkezetileg ismétléddé —
programrészlet egyszer(sitésének le-
hetéségét mutatom be.

Az 1/a listan egy meniipont-kivalasz-
tast kiértékelé programrészlet lathato.
A teljes programban dsszesen hat
ilyen talalhatd, természetesen eltérd
sorszamokkal, mindegyiket az aktudlis
meni képerny6re irasa el6zi meg.
A meniipontok kozil valamely szambil-
lenty( leltésével lehet valasztani, a @
leiitése az eggyel magasabb meni-
szintre valé visszatérést, illetve a f6-
menibdl a program befejezését jelen-
ti. Ha a szam kivil esik a megadott tar-
tomanyon, a futads az aktualis meni Uj-
ra kiirasaval és. a kiértékelés megis-
métlésevel folytatddik. Nézzik meg a
listan, miként torténik ez.

A 10@-as cimen kezddd6é szubrutin
egy billentyl lelitésére var. Utana a le-
utott szamnak megfelelé utasitdsokra
agazik el a program. Kilén sorban ke-
zeli a ) valasztasat, itt van az egyszeri-
sitési lehetéség. Az ON utasitas felte-
telének az 1/b listdn lathaté apré mo-
dositasdval egy utasitdst megtakarit-
hatunk. Természetesen az eredeti
megoldas sem hibas, a felesleges za-

rojelek és a ,THEN GOTO" ellenére
sem, csupan egy apro fogast kivantam
bemutatni. Megfontolandd viszont az,
hogy helyes-e a nullds menipont ilyen
modon valo kezelése. Ugyanis a VAL
fliggvény akkor is @ értéket ad, ha ve-
letlenil nem szambillentyGt nyomunk
le, példaul ha az 1-es felé nyulva vélet-
lenil a Q-t nyomjuk le. Ezzel a kérdes-
sel itt nem akarok tovabb foglalkozni,
de nem art elgondolkozni rajta.

A tovabbiakban mas programokbdl
mutatok Gjabb példakat a szamitoge-
pes szdszaporitdsra. A 2. listdn a
C16-ra és Plus/4-re készilt Helycsere
jaték egy részlete lathatd, amely a Mik-
rovildg 1989/6. szamaban jelent meg.
Ez a hat sor — mas adatokkal — a
programnak egy mas helyén hasonld
formaban megismétlédik. Az egysze-
rusités modja nyilvanvalo: az IF utasi-
tasok feltételének megforditdsaval az
ELSE &g feleslegessé valik, elhagyha-
t6. Ebbél a program iroja is megsejt-
hetett valamit, mert a lap kovetkezd,
1989/7. szdmaban kozolt Lougréds cimi
programjaban mar megforditotta az IF
feltételét. Ugy, ahogy azt a 3./istan lat-
hatjuk. Csak kotelezévé ne tegyék ezt
a programozasi modszert!

Erdekes ezekben a programokban a
bevitt adatok kezelésének modszere
is. Tablas jatékokrdl lévén szo, a lépé-
sek kiinduldsi és célmezejének koordi-
natait egy kétjegyl szam formajaban
kell megadni, melyet a programban
egy Ot utasitasnyi rutin valaszt szét két
egyjegyl szdmra: a sor- és oszlop-
koordinatara. A Lougrdsban ez a 4/a lis-
tdanlathato modon torténik, a Helycseré-
ben egy kicsit bonyolultabban, mert ott
a LEFT$ fluggvény helyett MID$
szerepel, viszont az utasitascsoport a
programnak négy helyén is eléfordul.
A feladat sokkal egyszeriibben meg-
oldhato a 4/b listan bemutatott mo-
don.

Az itt emlitett jatékprogramoknak
szamos mas — a fentieknél joval ko-
molyabb — hibai is vannak, de azokra
most nem kivanok kitérni. Talan egy-
szer még sor kerllhet rajuk.

Barna Lészlo

1/a lista

8200 GOSUB 10@:0N (VAL(A$))GOTO 8300, 83
50, 8370, 8390, 8430

8210 IF VAL(A%)=0 THEN GOTO 3900

8220 GOTO eeed

1/b lista

8200 gosub 100 : on val(a®$)+l goto 30090,
8300, 8350, 8370, B399, 8430
8220 goto 8000

2.lista

500 P=PEEK(380@9):IF P=160 THEN S51@:ELS
E 33@

510 P=PEEK(3813):1F P=160 THEN 520:ELS
E 330

520 P=PEEK(3817):1F P=16@© THEN 530@:ELS
E 330

530 P=PEEK(3653):1F P=160 THEN 540@:ELS
E 330

54@ P=PEEK(3657):IF P=160 THEN 550@:ELS
E 2330

550 P=PEEK(3497):IF P=160 THEN 56@:ELS
E 330

3.lista

200 CHAR , 26,22, "HOVA?" : INPUT N:IF N=0©
© THEN 38@:ELSE 210@

21@ IF N=C THEN 290:ELSE 229
229 IF N=D THEN 298:ELSE 23
230 IF N=E THEN 29@:ELSE 24
24@ 1F N=F THEN 290 :ELSE 25
250 IF N=G THEN 290 :ELSE 26@
260 IF N=J THEN 29@:ELSE 270
27@ IF N=K THEN 290:ELSE 28@
28@ IF N=M THEN 290:ELSE 37¢
4/a lista

230 Ni;STRsﬁN}:L$=LEFT$(N$,2):L=VAL(L$
)
200 R$=RIGHTS (NS, 1) :R=VAL(RS$)

4/b lista

290 l1=int{(n/1@) : r=n-10%*1

22
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Programbol
alkalmazott
parancsmod

A Commodore gépek tulajdonosai ismerik és szellemes
programozasi 6tletként fel is hasznaljak szamitogépiiknek azt a
tulajdonsagat, hogy a billentylipufferben tébb, korabban lenyo-
mott billentyli kédjat tarolja. Az Enterprise ezen a téren sem
marad le.

Talan észrevették, hogy az Enterprise is ,,emlékszik” a ko-
rabban lenyomott billentylire. Ez sokszor bosszanto is lehet, de
ha céltudatosan felhasznaljuk a gépnek ezt a képességét, akkor
hasznos és érdekes dolgokat miivelhetiink vele.

Els6 kisérletként irjuk be a gépbe az I. programot. A sem-
mitmondé program futasa kézben nyomjunk meg egy tetszdle-
ges billentylit. A program lefutasa és az ,,0.K.” megjelenése
utan a kovetkezd sorba az EDITOR kiirja a megnyomott karak-
tert. Ha igyeksziink és tobb billentylit nyomunk le a program
futasa kozben, akkor csak az utolsdnak lenyomott egy billentyii
altal meghatarozott karaktert irja ki a szamitogép.

Ha a program futasa kézben az F2 funkcidbillentyiit érint-
jik meg, akkor az ,,0.K.” utan a képerny6én megjelenik a prog-
ram listaja. Természetesen ha valamelyik masik funkciobillen-
tylit nyomtuk le, akkor az altala meghatarozott parancs keriil
végrehajtasra.

Mad van arra is, hogy a probaprogramunk futdsa kozben
egy funkciobillentylit és egy karaktert tartalmazé billentyiit is
lenyomjunk egymas utan. Ekkor mind a funkcidbillentyd altal
meghatarozott széveg-,,blokk”, mind a ,karakter” a képernyére
kertil a program lefutasa utan.

Az Enterprise tehat egy karakterre és egy funkcidbillentyi
altal meghatarozott blokkra (szovegre) is emlékszik. Ezt a lehe-
téséget kiilénbdz célokra mi is felhasznalhatjuk. Ehhez azon-
ban ismerni kell néhany dolgot, igy a pufferek helyét és tartal-
mat. De hogy ne legyen olyan egyszerii az életiink, ezek a terii-
letek a kiillonbo6z6 kiépitésii gépek (angol, német) esetében mas-
hol helyezkednek el:

Német Angol
Van-e karakter a pufferben 43909 48810
A karakter ASCII kédja 43913 48814
A blokk tarolasi cime 43915/16 48816/17
A kijelolt blokk hossza 43917 48818

A tablazat megértéséhez és felhasznaldsahoz tudni kell
még a kovetkezSket. A rendszerprogram angol gépeknél a 0.
szegmensen, a német gépek esetében (és ezen az UK atkapcso-
las sem véltoztat) a 4. szegmensen 1évé6 KEYBOARD kezelGru-
tint hasznalja fel a sziikséges lekérdezések és kodolasok elvég-
zésére. Ha kiirasra, kiolvasasra karaktert tarol a gép, akkor azt
a 43909 (48810) memoriacimre bejegyzett 255 dec értékkel jelzi
a rendszerprogram. Ha a puffer nem tarol karaktert (nem érke-
zett billentylilenyomas), akkor e memdriacim tartalma 0.

A tarolt blokk hosszat, a megnyomott (dtprogramozhato)
funkciobillentyii altal definialt karakterek szamat a 43917
(48818) memoriarekesz tarolja. A funkcidbillentylik maximali-
san 23 karakter hosszl szovegre ,tanithatok” meg. A funkcio-
billentyilikh6z tartozé szovegek tarolasa német gépeknél a
43525, angol gépeknél a 48426 memoriacimen kezdddik. Az ak-
tudlis funkciobillentylihoz tartozé széveg tarolasi cimét tartal-
mazza a 43915/16, illetve 48816/17 memdriarekesz.

Ennyi ismeret birtokaban mar értelmes feladatok megolda-
sara is vallalkozhatunk.

A 2. program azt biztositja, hogy a GET (vagy INKEY$)
altal beolvasand6 karakter tényleg csak a felhasznalas helyén
érkezd karaktert vegye figyelembe. A 150-es sor iiriti a billen-
tylipuffert, igy a koribban esetleg lenyomott billentyiire nem
fog emlékezni a program.

A 3. program 6nmagat fejleszti tovabb. Az els6 sorban levd
valtozd segitségével tartja szdmon a mindig Ujraindulé prog-

Informaciok
az Enterprise-piacrol

Véllalatunk felmérést kivan késziteni az ENTER-
PRISE-tulajdonosokrdl, hogy a jévében hatékonyabb
tamogatdst nyujthasson a gépek minél sokoldalubb ki-
hasznéldsdhoz. Kérjiik a tisztelt géptulajdonosokat,
hogy a mellékelt INFORMACIOS ADATLAP-ot kitéltve
sziveskedjenek szeptember 1-jéig véllalatunk cimére
bekiildeni. (A postakéltséget a cimzett fizeti.) Ameny-
nyiben ezt nem kivanjék megtenni, ugy kérjik, hogy az
INFORMACIOS KARTYA-t kiildjék be.

Azok kézott az ENTERPRISE-tulajdonosok kozétt,
akik bekdldik a teljies ADATLAP-ot vagy az INFORMA-
CIOS KARTYA-t, az 1989. évi kardcsonyi vésér alatt
iga’mos értékes szamitdstechnikai ajandékot sorsolunk

I.
Levélcim: CENTRUMNAGYKER
1431 Budapest, Pf. 195.

EP-INFO INFORMACIOS KARTYA EP-INFO

utca hazszam
Az ENTERPRISE gép tipusa: (X) német ( ) angol ( )

EP-INFO INFORMACIOS ADATLAP EP-INFO

{Az adatlap kitoltése és tovébbitdsa nem kotelezd!)
1. Az ENTERPRISE 128 k szamit6gép

Lakcime: .......... WSz e e ar e helység
........ R e e R I T 1ot
........ telefon.....hdzszam..............emelet

2. A QoD gYANI SZ8MA: ... ., i i i o e e
(a gyéri szam a gép alaplapjénak egy fehér ontapa-
dés négyzetén talalhato)

3. A gép tipusa (X) német (

4. Adatmagné (DR) tipusa: (X
ENTERPRISE ( ) OMEGA

angol ( )
) CLOUD ( ) PHILIPS

L o e

5.(A )BASIC INTERPRETER cartridge-on lévé tipusjel:
X
ures ( ) fehér potty ( ) piros potty ( )
z6ld potty ( ) fehér nyil (

6. Kérem, jeldlje meg, hogy az alabbi hardverkiegészi-
tdk kozul melyikkel rendelkezik? (X)
egér ( ) .SPEAK EASY” ( ) SPECTRUM EMULA-
TOR kartya ( ) EX-DOS lemezvezérld kartya |
EP-PLUS CARTRIDGE | 8 nyomtaté ( ) kiilsé bot-
kormany CBM MFT ( ) televizié6 computer-4t-
kapcsolé

7. Ha van magneslemezegysége, akkor az mekkora ka-
pacitasa? (kbajt) (X) 2
nincs ( ) 180 kbajt { ) 360 kbajt ( ) 720 kbajt ( )

jt
egyéb( )..... kbajt ]




WA ENTERPRISENNNSESSNNA

ram, hogy milyen sorszammal vegye fel az ujabb DATA soro-
kat. Itt most az INPUT sorban beirt 9-9 adatot (lehetne ez egy
karakteratdefinidlé program része) irja be egy DATA sorba a
program. :

Még futisa kdzben atdefinidlja az F2-t, és a megfelel§ val-
tozok atirasaval olyan jelzést ad a gépnek, mintha lenyomtak

képerny6 bal felsd sarkaba ugorjon, majd két ENTER keriiljon
végrehajtasra a program befejeztével parancsmédban.

A program befejezése eldtt a megfelel§ szintaktikai szaba-
lyok szerint kiiratjuk a képerny6re a programba beépitendd
programsort, ald pedig egy RUN szoveget. Az ezt kovet§ END
hatasara a gép parancsmodba keriil, és végrehajtja a megnyo-
mottnak tekintett F2 altal kijel6lt kurzormozgatast és soremelé-
seket. Ahogy a RUN szdvegen az ENTER hatésara ,,athalad” a
kurzor, a program ujraindul, de mar az el6bb szerkesztett sort is
tartalmazza.

Ennek az eljarasnak egy masik alkalmazasi lehetdségét
mutatja be a 4. program. Ebben INPUT-ként beirt fiiggvény-
sztringet értelmeztetiink, mint matematikailag értelmezhetd ki-
fejezést. Az eljaras itt is az el6z6hoz hasonlo. A menii adta lehe-
t6séget kihasznalva, az els6 agat valasztva (a BASIC szabalyai
szerint) beirhatjuk a kivant fiiggvényt. Ezutan a program prog-
ramsorként (sorszaim, DEF) irja ki a képernydre a sztringet és a
RUN szoveget. Az atdefinialt F2 — lehetne természetesen akar-

volna azt. Az F2 tartalma most azt biztositja, hogy a kurzor a

melyik masik is — és rendszervaltozo-értékek hatasara feliilirja
a programot és Ujrainditja azt. Most mar a masodik meniiag
alapjan beirhatjuk a fiiggvény értelmezési tartomanyat, mire a
program kiirja az értéktablazatot. :

A vallalkozé kedviiek persze akar abrazolast is megvalosit-
hatnak a mindig megfeleld fiiggvénykapcsolatot tartalmazd
program segitségével.

A tovabbi kisérletezési lehetSségeknél vigyazni kell, hiszen
beavatkozunk a gép lelkivilagaba. A sorszamfeliiliras, a puffer-
tartalom atirasa az adott géptipustdl, a programszamtol fiigg, és
ha valamit meggondolatlanul csinalunk, akkor programunk
tonkremehet.

Sz. Lukdcs Janos

8. Eredeti gyéri kazettainak széma (jaték): ............
9. Masolt programjainak szama (jaték):...... ety
10. Felhasznéléi, illetve utility programjainak szdma:....

11. Az ENTERPRISE-zal foglalkoz6 konyveinek szama: . .
12. Véleménye szerint melyik druhdz a legjobban ella-
tottho.r. oo e e B e R R e e
13. Hol vannak On szerint a legképzettebb eladék? ... ..
14. On szerint mi az ENTERPRISE szamit6gép leggyen-
gébb hardverrésze? .............cco0vviieiiannnn.
15. Véleménye szerint mi az ENTERPRISE széamitégép
leggyengébb szoftvereleme? ......................
16. Milyen elemekkel bévitené még a szoftvervalaszté-
G A R e e e e
17. Milyen kiegészitGkkel és tartozékokkal bdvitené
még a hardvervélasztékot? ......... AT
18. Milyennek itéli a jatékprogramok arfekvését? (X):
olcsé ( ) megfelelé ( ) drdga ( ) irredlisan magas

19. Milyennek itéli a felhasznaléi programok arfekvé-
sét? (X):
olcsé ( ) megfelelé ( ) drdga ( ) irredlisan magas

20. Milyennek itéli a hardverkiegésziték arfekvését? (X):
olcsé ( ) megfelelé ( ) draga ( ) irreédlisan magas

21. Kérjiik, allitsa ossze az ENTERPRISE jatékprogra-
mok sikerlistajat! (A felsoroldsban a Public Domain
programok is szerepelhetnek)

EP FUN CLUB’s HOT LINE 10

AEe e S e
22. Kérjuk, allitsa 6ssze az ENTERPRISE felhasznaléi, il-
letve utility programok sikerlistéjat!
EP USER's CLUB CHART

1. program
1@ ! billentyupuffer ellenorzes nemet
2@ FOR I=1 TO 10@@
3a PRINT FPEEK (43913);
4@ NEXT
2. program
108 ‘karakterpuffer urites nemet
110 FOR I=1 TO S@
120 1F PEEK (4390%9) =255 THEN PRINT "pufferben van"
170 IF PEEK (439@%)=@ THEN FRINT "puffer ures"
14@ NEXT
15@ POKE 43909,0:'angol gepen 48810
16@ PRINT "ezzel puffer ures"
17@ GET A% 3
18@ IF A#="" THEN GOTO 170
19@ FRINT A#$
3. program

1 LET @=1
100 ! program feluliras
112 ! DATA sor eloallito
120 !
132 GOTOD 260
140 TEXT
15@ POKE 4B37,PEEK (4837)+1
160 PRINT PEEK (4837);"DATA "3
178 FOR I=1 TO0 9
18@ FRINT STRE(B(I))3","s
190 NEXT
200 FRINT CHR¥(1464)
210 PRINT "RUN "
220 SET FKEY 2 CHR#(177)%CHR#{13)&CHR¥ (13)
230 ! angol POKE 48816,66:F0KE 48818,3
24@ FOKE 43915,29:FPOKE 43917,3 !nemet
25@ END
260 !
270 CLEAR FKEYS
280 ! & pelda kedveert
29@ DIM B(9)
8@ TEXT
31@ FOR I=1 TO 9
320 FRINT I;".adat=";
330 INPUT BA(I)
340 NEXT
35@ GOTD 140

4. program

100 ! program feluliras

118 ' programozott parancsmod
120 !

13@ GOTO 23@

140 INPUT PROMPT "y=":F%

15@ TEXT
160 FRINT "25@ def y(x)=";F%
170 FRINT "26@ ="z """ ;Fgzunv"

18@ FPRINT "run 230"

19@ SET FKEY 2 CHR¥(177)&CHR$ (13) &CHR$ (13) &CHRS (13)
200 ! angol FOKE 48816,46:PO0KE 4B818,4

210 FOKE 43915,29:FDKE 43917,4 !'nemet

220 END

238 !

24@ CLEAR FKEYS

e B L L FL B BRI RS

D@ Ittty

270 TEXT

280 PRINT " menu" : PRINT
29@ PRINT "1. uj fuggveny"

302 FRINT “2. ertekkeszlet"
31@ FRINT "3. gyokok"

320 PRINT "4. abrazolas"

33@ PRINT “S. hataroczott integral®
340 GET V¥

350 IF V#>"S" OR VF<"1" THEN GOTO 340
340 ON VAL (V$) GOTO 140,430,520,530,540
370 ! ertelmezesi tartomany
380 PRINT “y=";F&:PRINT

39@ INPUT PROMPT "xmin=":XA
40@ INPUT PROMPT “sxmax=":XF
410 INPUT PROMPT "lepeskoz="
428 RETURN

43@ ! ertekkeszlet

440 GOSUB 370

45@ FOR X=XA TO XF STEF DX
460 PRINT X,Y(X)

47@ NEXT

DX

480 PRINT “bill nyomasra tovabb."

490 GET V#

SP@ IF vE="" THEN GOTO 490

510 GOTO 27@

520 !'gyokok

530 'abrazolas

S4@ 'hatarozott integral

=S50 PRINT :PRINT "valamit te is csinalj!"
560 GOTO 480 .
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FEJ VAGY IRAS

A kézismert, éremmel jitszott szerencsejdtékot
szimuldlja Vicsotka Gyula olvasonk programja. A jaték
lényege, hogy elére meghatédrozott téttel jatszva az a
jdtékos nyer, aki eltaldlja, hogy a feldobott érme melyik
oldaléra esik. A programmal kitinden érvényestilnek a
gép animdcios lehetdségei. JO szerencsét!

1 PROGRAM "FEJ_VAGY_IRAS"

2 REM Ezitette:Vicsotka Gyula

3 RANDOMIZE

4 WHEN EXCEPTION USE HIBA '

= LET KERT=0

-} TEXT 40

7 PRINT AT 1@,1@: "KIS TURELMET KER

EK "

8 SET VIDED X 12:8ET VIDEO Y 15

9  SET VIDED MODE 1:SET VIDED COLOR
2}

1@ FOR I=10 TO 17

11 OPEN #I:"video:"

12 SET #1:PALETTE BLACK,YELLOW

13 NEXT

14  PLOT #1@:132,8;252,0;252,16; 132,
165132,0

1S PLOT #11:192,5@,ELLIPSE 60,20,FA
INT

146 PLOT #11:192,62,ELLIPSE 60,20,

17 SET #11:INK @

i8 FPLOT #11:192,5@,ELLIFSE 208,10,PA
INT

19 PLOT #12:192,134,ELLIFPSE 60,40,F
AINT

20 PLOT #12:192,146,ELLIFPSE 60,40,

21 SET #12:INK @

22 PLOT #12:192,134,ELLIFSE 30,20,F
AINT

23 SET #12:INK 1

24 FLOT #12:192,134,ELLIFSE 15,8,PA
INT

25 FLOT #13:192,270,ELLIFSE 60,60,

26  PLOT #13:192,270,ELLIPSE 50,50,

27 FLOT #13:192,325,FPAINT

28  PLOT #13:192,270,ELLIFSE 20,24,

29  PLOT #13:216,238;192,246; 148,238

0 PLOT #13:199,275

31 PLOT #13:185,275

32 FLOT #13:185,252;199,252

33 PLOT #13:176,280;207,280

34  PLOT #13:192,285,PAINT

39 PLOT #13:214,270;214,272

I6  PLOT #13:170,272;170,270

37 PLOT #13:192,270;192,262

8 PLOT #14:192,270,ELLIPSE 60,60,

39  PLOT #14:192,270,ELLIPSE 50,50,

4@ PLOT #14:192,325,FPAINT

41 PLOT #14:185,295;199,295; 199,240
;1B85,240;185,280; 175,260;5 165,264 185,295

42 PLOT #14:192,270,FAINT

43 PLOT #15:192,402,ELLIFSE 6@,40,F
AINT

44 FLOT #15:192,390,ELLIFSE 60,40,

45 SET #15:INK 0

44 PLOT #15:192,402,ELLIFPSE 40,30,P
AINT

47 SET #15:INK 1

48 PLOT #15:192,38031%2,420;175,410

49 FLOT #16:192,490,ELLIPSE &0,20,F
AINT p

Sse PLOT #16:192,478,ELLIFSE &0,20,

S1 SET #1&:INK @

52 PLOT #16:192,490,ELLIFSE 4@,10,F
AINT

53  PLOT #17:132,539;252,539; 252,523
3132,5233 132,539

54 CLEAR SCREEN

S5 SOUND PITCH 4@,DURATION 3@,

S6 INPUT PROMFT "“Mennyi penzt kersz
‘2 v AT 10,21 TOKE ?

57 INPUT FROMFT "Milyen alapon jats
zunk ? ",AT 15,0:ALAFP

se IF ALAFP>TOKE THEN 54

59  LET KERT=KERT+TOKE

4@ SET VIDEO X 4@:SET VIDEO Y 1

&1  SET VIDEO MODE @

62  OPEN #1:"video:"

63  DPEN #2:"video:"

64  OPEN #3:"video:"

&5  SET #1:CURSOR CHARACTER 32

66  SET #2:CURSOR CHARACTER 32

67  SET #3:CURSOR CHARACTER 32

68  CLEAR #1

69  PRINT #1,AT 1,1:"Penzed:"; TOKE,"
Alap: "3 ALAF;

70  DISPLAY #1:AT 19 FROM 1 TO 1

71 DISPLAY #3:AT 18 FROM 1 TO 1

72  SOUND FITCH 4@,DURATION 15,

73  PRINT #3,AT 1,13:"Kilepes (ESC)"
' 74 PRINT #2,AT :,1:"Mire teszel ? (
F.i0"; : :

75  DISPLAY #2:AT 21 FROM 1 TO 1

76 DO

77 GET A$

78 LODP WHILE A#="" DR A%{>"i" AND
AF<>"E" AND A$< >CHRE (27)

79  IF A$=CHR$(27) THEN 120

8@ SOUND FITCH 4@,DURATION 15,

81 IF A$="§" THEN LET TET=13

82 IF A$="i" THEN LET TET=14

83  LET N=RND(2)+13

84  FOR I=10 TO 17

85 DISPLAY #I1:AT 1 FROM 1 TO 15
86 FOR T=8 70 50

87 NEXT

88 NEXT

B89 FOR I=17 TO 15 STEP-1

70 DISFLAY #I:AT 1 FROM 1 TO 15
71 FOR T=@ TO S@

92 NEXT

3 NEXT

74 DISPLAY #N:AT 1 FROM 1 TOD 15
93 IF N=TET THEN

b LET TOKE=TOKE+ALAF

oz ENVELOFE NUMBER 136,63,67,4@;-
3,-63,-63,40

I8 SOUND FITCH 40,DURATION 8@,ENV
ELOFE 1

9 END IF
102 IF N<>TET THEN

1081 LET TOKE=TOKE-ALAP

182 ENVELOPE NUMBER 23-1@,63,63,40
16,-63,-63,40

103 SOUND FITCH 4@,DURATION 8@,ENV
ELOPE 2

104 END IF

185 IF TOKE»=ALAF THEN &8

106 IF TOKE>@ THEN LET ALAP=TOKE

1@7 FRINT #2,AT 1,1:"Elfogyott a pen
zed! Jatszol meg? (i,n)";

iee Do

189 GET A%

110 LOOF WHILE A$="" OR A${>"i" AND
AFL>"n"

111 IF A$="n" THEN 117

112 FOR I=1@ TO 17

113 CLOSE #I

114 NEXT

115 CLOSE #1:CLOSE #2:CLOSE #3

116 GOTO & /

117 CLEAR #1

118 CLEAR #2

119 CLEAR #3

120 IF KERT<=TOKE THEN FRINT #1,AT 1
,1:"Nyertel:"; TOKE-KERT; "forintot";

121 IF KERT>TOKE THEN FRINT #1,AT 1,
1: "Vesztetel: ";KERT-TOKE; "forintot !"j

122 PRINT #2,AT 1,1:"BASIC-be (v), M
as jatekos (u) e

123 LET C=10

124 Do

125 GET A$

126 DISFLAY #C:AT 1 FROM 1 TO 15

127 LET C=C+1

128 IF C=1B THEN LET C=10

129 FOR I=0 TO 40

130 NEXT

131 LOOF WHILE A#="" OR AF<>"v" AND
ASL>"u"

132 IF A$="u" THEN RUN
133 EXT_ "BASIC"

134 END WHEN

135 HANDLER HIBA

136 RETRY

137 END HANDLER
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Hol az INPUT?
itt az INPUT!

Igen sok olvasénk érdekl6datt, hogyan tudja le-

A rutin, melynek listajat kozoljik, a képernyé altalunk védeni programjat. A kérdések. nem hivatasos
meghatarozott részén kérdez meg a hasznal6tdl adott hosz- programkészit6ktol érkeztek, ami természetes is.
szlisdgu szdveget. Ezzel nemcsak latvanyossa tehetjiik prog- Ok ismerik a kiilonbdz§ modszereket! Mi azon-
ramunkat, hanem.a begépelés hibalehetdségeit is csokkent- ban elgondolkoztunk, vajon miért érdekli az ama-
hetjuk. g5 : téroket ez a kérdés. Ugy gondoljuk, kivancsisag-
_ Avrutint CALL INPUT (x, y, hossz, b$) utasitassal hivhat- bol. Az igazin hatékony modszerekrdl nem tu-
juk oee NE."“. mykodél&_?E%EL,laluzdl\ltS i'll'emyﬁ. 6s a kurzor- dunk ismertetést adni, mert azok legalabb olyan
mozgatas. Kilépni az -rel lehet, ekkor a hivé program- ; p ;
ban gtériink vis‘:sza a beolvasott b$ sztringgel. Tﬁil?lésge az tltkf)sak, mint maga a program, amelyet védenek
ERASE billentyd hasznélhato. velik. s ,

A 1160 és 1170 szamu sorokban az ASCII kédhatéarok be- Torok Janos leirt néhany fogast BASIC progra-
allitasaval valtoztathatjuk, hogy mely karaktereket fogadja el. mok levédésére. Ezeket kozkincesé tesszitk.
Jelenleg a kis- és nagybet(iket, a szamokat, a vesszot, a koto- A STOP billentyiit a SET INTERRUPT STOP
jelet, a pontot, azaz a 44—126 kozé esé kédu karaktereket. OFF utasitassal lehet letiltani, vagy lezarjuk a

Arutin leirasa | 105-6s csatornat (lasd CLOSE).

}g;g 109 2 Ezg?‘g‘;ag?"i!ﬁ’ tkci'irn!g:ehelyére e A POKE 111140,1 utasitas hatisara a program

52 s b4 siaclelliee tovabb fut, de egyetlen RESET-re is Gjraindul. Ha
19N ziil:g;;or POIS S iplo Ao villosd nosyest ezeket az utasit?sokat prog'r_arr-lun!cba_beépitqttﬁk,
1980—1190 a billentydzet figyelése akkor azt csak gy tudjuk djrainditani, ha mar fu-
1119 ha az ERASE-zel sokat torliink, azaz DB kisebb tott, hogy letdrdljitk és betdltjiik. Ha ellenben a

lesz mint 0, kezdjiik el6irdl : program nem indult el, akkor egyszeriien ki lehet
11290—1140 ha a teljes hosszlsagl beolvasott sztring végso listazni. Ezen mar nehezebb segiteni.

karaktere nem az ENTER, akkor kezdjiik elolrdl Az elsO sor sorszamat a 4828 és 4825 cimeken
1150 ha az utolso karakter az ENTER, akkor ugrés a tarolja a gép. Vigyazat, az ALLOCATE utasitas

e i g hatrabb csusztatja a tarban!
1160—1170 az elfogadott karakterek kivalasztasa Kijatszhatjuk az illetéktelen programolvasét, ha

1189—123p ha a lenyomott billenty( az ERASE, akkor a kiirt
CRSR torlése és egy karakter torlése. Uj CRSR
és karakter kiirasa

az els6 sor sorszamat nagyobbra allitjuk, mint
10000. Ezt nem lehet kilistazni, de el lehet mente-

1250 az 0j karakter hozzdadésa az eredmény-sztring- ni és kilistazni. Az illetéktelen beavatkoz6 a DEF-
hez fiiggvényeket sem tudja hivatni a sorszamukkal.
Piros Andrés Ez a levédés sem tokéletes, mint ahogy egyik sem

az, mert a programot a LIST FIRST vagy a LIST
LAST paranccsal kilistazhatjuk.

1@ !INPUT RUTIN

20 'HIVAS CALL UTASITASSAL J6 megoldas az ,,6nindit6¢”, de ezt BASIC nyel-

i L 8 _ ven nem lehet megoldani.

50 | DEBRECEN Reméljiikk, hogy olvasdink, leend6 szerzGink
Leaa-DEE: INPUT (X, ¥, HOGEZ ;REE -B) nem védett programokat kiilldenek be szerkesztd-
1005 CLEAR SCREEN 2 e
1010 LET GF="" ségiinkbe. bz : :
1020 FOR I=@ TO HOSSZ-1 Varjuk rovatunkba tovabbi étleteiket, tanicsai-
1030 PRINT AT X,Y+Iz"."; k
1@4@  NEXT at.

1058 LET DB=—1:LET B#$=""

1060 LET DB=DEBE+1

1870 FRINT AT X,Y+DBE:CHR# (159)

1080 DO

1090 LET D$=INKEY#

1108 LOOF WHILE D#=""

1110 IF DB<@ THEN GDTO 1010

1120 IF DB=HOSSZ THEN

1130 IF D#+ >CHR#(13) THEN GOTO 1020
1140 END IF

1150 1IF D#=CHR*(13) THEN GOTO 1270
1162 IF D#<CHR#(44) OR D#>CHR$(164) T
HEN GOTO 1@8@

1170 IF D#:>CHR#(126) AND D#<CHR# (164)
THEN GOTO 1080

1180 IF D#=CHR#(164) THEN

1170 FRINT AT X,Y+DB:"

1200 LET DB=DB-1:LET G#=B#(1:DE)
1210 LET B#=G#

1220 GOTD 1@7@

1230 END IF

1240 FRINT AT X,Y+DB:D#;
125@ LET B#=B$f&D%

1260 GOTD 1260

1270 FOR I=DB TO HOSSZ
128@. PRINT AT X,Y+I:z" !
1290 NEXT

13@0@ END DEF

1400 !

Gaetsch Giinterné rajza
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Rendszerfejlesztési eszkozok

A sorozat alapgondolata — azon
a régi felismerésen tial, hogy az
elektronika és a szamitastechni-
ka elvalaszthatatlan egymastél
a kovetkezé tapasztalatot

summazza. A szoftver — a programok — jelentésége
egyre nd, de az is tény, hogy az igazéan jé (az adott
szamitégép nyijtotta lehetdségeket maximalisan ki-
hasznalé) programok megirasahoz a programozénak

A hardver

A mikroprocesszoros rendszerek
fejlesztésének legkritikusabb szaka-
sza az elesztés. Egy uj rendszerben
egyszerre tobb hiba is lehet, ezért az
élesztést tobb lépésben célszer( vég-
rehajtani. A rendszer részekre bonta-
sat és az egyes részek fokozatos be-
kapcsoldasat megfelelé logikai sor-
rendben kell elvégezni.

Az elkésziilt (gyartott) nyomtatott
aramkori lapot eldszor vizsgaljuk at
szabad szemmel és nagyitoval. Néz-
zuk végig, hogy nincs-e aramkori zar-
lat vagy foliaszakadés a lapon. Ezutan
a tapfesziltség-vezetéket bekotve
gyozédjunk meg arrol, hogy nincs-e
tapzarlat a kartyan, azaz nulla-e az
aramfelvétel. Az integralt aramkoro-
ket — prototipusnal vagy kisérleti
stadiumban lévd fejlesztésnél — cel-
szerl foglalatba helyezni, ezért a ké-
vetkezd lépés az ora- és RESET-
aramkorhoz tartozo elemek és az U1,
U4 jell IC-k foglalatanak a beforrasz-
tdsa. A 74LSP4 aramkor foglalatba
helyezése utan az U1/6 labon megje-
lenik az orajel, a K1 kapcsolot mikod-
tetve az U1/26 labon alacsony, elen-
gedve magas jelszintet kell érzékel-
nink.

A mikoddé hardverbe ezek utéan
csupan azt a programot tartalmazo
EPROM-ot kell bedugni, ami az adott
feladat megoldasat biztositja, és a
fejlesztés kész.

De héat éppen ez az elébbi az egész
fejlesztés egyik pillére, és ezt a |épest
végezhetjik el a fejlesztérendszerrel.
A sorozat el6bbi részeiben a fejlesz-
téssel kapcsolatos kérdésekkel — ép-
pen a fontossaguk miatt — részlete-
sen foglalkoztunk, igy most csupan a

Hardver

szama, amelyek programvezéreiten miikédnek. Az
ilyen rendszerek tervezdinek és fejlesztdinek is
szlikségilk van integralt hardver- és szoftverismere-

tekre.:

elesztése

rendelkeznie keli alapfokd dram-
kéri hardverismerettel is. Meg-
erdsiti ezt, hogy szaporodik az
olyan berendezések, mikropro-
cesszort alkalmazé rendszerek

és a monitorprogram

jelenlegi viszonyokat és lehetdsége-
ket figyelembe vevd, altalunk kidol-
gozott megoldast mutatjuk be.

Hogyan is torténik a tényleges fej-
lesztés? Az assemblerben megirt és
leforditott, 0sszeszerkesztett progra-
mot EPROM-ba irjuk (égetjik), majd
az igy elOkeészitett tokot a fejleszten-
dé rendszeriinkben lévé foglalatba
helyezzik, és bekapcsoljuk a rend-
szert. A legtobb esetben programunk
elindul, de nem jol vagy egyaltalan
nem mukodik, és kereshetjik a hibat.

A program futasat a legegyszerib-
ben a processzortokra csiptetett alla-
potanalizatorral kovethetnénk, ilye-
nink azonban &ltalaban nincs! Ezért
célszer(ien olyan kornyezetet kell ki-
alakitanunk, amelynek egyes kompo-
nenseit maga a fejlesztendd rendszer
tartalmazza, és a masik része is vi-
szonylag egyszeriien megvalosithato.

Maga a rendszer egy IBM PC sza-
mitogépbdl és a hozza soros vonalon
kapcsolodo fejlesztendd rendszerbdl
all. A fejlesztend6é rendszer indulds-
kor egy olyan EPROM-ot tartalmaz,
amelyben egy, a programfuttatast se-
gité monitorprogram van. Ez a prog-
ram biztositja, hogy az IBM PC-n fej-
lesztett programunkat hexadecimalis
formaban irjuk at a fejlesztend6 rend-
szeriink RAM-jaba.

Az IBM PC szerepe kettos. Fejlesz-
16i dzemmodban a program irhato,
szerkeszthetd, fordithato, linkelhetd,
majd a targykod hexadecimalis for-
maban a rendszerbe atirhato, és mo-
nitor Gzemmodban futtathatd. Moni-
tor tizemmodban a PC a monitor ter-
minaljaként mukédik. A monitornak
rajta keresztll adhaték parancsok, a

monitor vélaszai pedig a képernyén
jelennek meg.

A rendszerhez természetesen egy
EPROM-égetd6 készilék is tartozik,
amellyel a vegs6 fazisban beégethet-
juk a RAM-ban kiprobalt programun-
kat.

A kapcsolatot az IBM PC-vel a fej-
lesztendd rendszerbe bedughato so-
ros illesztokartyan keresztll valdsit-
juk meg. A kapcsolas elemei: egy In-
tel 8251-es soros periféria-aramkar,
egy MC14411-es oszcillator és baud-
rate generator-aramkor, a TTL (+5 V)
— RS232 (+12 V, —12 V) szintek il-
lesztését végzé MC1488 és MC1489-
es aramkordk. A +12 V, —12 V fe-
szlltségeket kilon tapegység allitja
eld. Az illesztében lévo 8251-es dram-
kor programozasat és kezelését az
EPROM-ban lévé monitorprogram
egyik része végzi.

A monitor az alsé 32 kbajtos EP-
ROM alsd részén helyezkedik el
(PPPOH—1FFFH), feladata a program-
beloves.

A fejlesztérendszerhez soros vona-
lon hozzékapcsolt IBM PC/XT szdmi-
togép szolgal a monitor terminalja-
ként. A PC-n a TERMINAL.EXE prog-
ramot kell meghivni, ez vezérli a fej-
lesztérendszerrel a kommunikaciot.
A soros adatatviteli vonalat a TERMI-
NAL program kezeli, és a sziikséges
karakterkonverzidkat is elvégzi. Meg-
hivasat kovetbéen listat ad a funkcid-
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billentylik szerepérél. Az egyes funk-
cidk az alabbiak:

F1: Dir — a DOS dir parancsanak
felel meg. A "Dir:" kérdésre a
szilkséges  directory-maszkot
kell beirni.

Del — a DOS del (erase) paran-
csaval egyenértékiG. A “*De-
iete*” ~felirat utan megjelend
"Filename:"” kérdesre a tordlni
kivant fajl nevét kell beirni.
Chdir — a DOS chdir (cd) pa-
rancsdhoz hasonléan a "Path:”
kérdésre a kivant utvonalat kell
beirni.

Load — segitségével Intel hexa
formatumu fajlt lehet attolteni a
tesztgép RAM-jaba. A "+Load-
er+" felirat utan megjelend “File-
name:” kérdésre a fajl nevét kell
beirni (xxxxxxxx.HEX). A fajl bi-
naris formaban betéltédik a re-
kordokban adott ciminformaéci-
oknak megfelelé memdriateri-
letekre. Az attoltés alatt a képer-
nyén a memoriacimek jelennek
meg, az attdltés végén hangjel-
zést ad a program.

Shell — ideiglenesen kiléphe-
tink a TERMINAL programbdl
és visszatérhetiink a DOS-ba.
Az "EXIT" parancs beirasaval
térhetiink vissza a TERMINAL
programba.

Exit — a TERMINAL programbol
valé kilépés kezdeményezése.
A képernyén megjelenéd "Are
you sure...” kérdésre adott Y
valasz esetén a DOS-ba térink
vissza, N valaszra a program ig-
noralja a kilépési kérést.

A funkciobillentylk kizarolag a TEST-

E2:

F3:

F4:

F5:

F10:

A fejlesztérendszer

MONITOR futasa alatt hasznalhatdk,
a féprogram futasa kozben nem.

A TERMINAL program a kisbe-
ti—nagybetl konverziot végzi el, igy
a monitorparancsok kisbetlkkel is
hivhatok. A program a fébb hibaje-
lenségek esetén szoveges hibalizene-
tet ad (példadul "file not found”),
egyéb hibaknal "Error:xx” lizenet jele-
nik meg. A hibak magyarazata a Mic-
rosoft QuickBasic v4.00b leirdsaban
taldlhato, a TERMINAL program
ugyanis ezzel a forditoval készilt.

A TERMINAL program a DOS
parancssoraban megadott paramete-
rekkel is hivhato. A parancs alakja:

TERMINAL [baudrate] [,load_
file_name]
ahol baudrate a soros vonal

adatatviteli sebessége, load_file_
name az F4 funkciobilienty( kivalasz-
tasaval inditott "load” funkcié soran
betoltendé Intel hexa fajl neve. Ha a
baudrate-et megadjuk, akkor az erre
vonatkozo kérdést a program nem te-
szi fel, ha a load_file nevet is megad-
juk, akkor az elsé F4 parancsnal nem
kérdezi meg a hexa fajl nevét. Ha bar-
mely parancssorbeli paramétert meg-
adjuk, a program a funkciobillentyiik
listajat nem fogja kiirni.

A %%zﬁmmiw

A tesztmonitor a TMON v3.2 fel-
hasznalasaval késziilt, abbol egyes
funkciokat elhagytunk, masokkal a
fejlesztési munka igényeinek megfe-
leléen kiegészitettiik. A monitor mé-
rete kb. 2,5 kbajt.

A monitor a fdmenibdl a TEST-
MONITOR parancs kivalasztasaval

(F) hivhato meg. A "TEXT Vx.x" beje-
lentkezés utan a monitor promptja
(".") jelentkezik a képernyén. llyenkor
lehet az egybetis parancsokat bead-
ni, melyek (ha érvényesek) a képer-
nyon parancsszora kiegészitve latha-
tok. Az esetleg sziikséges paraméte-
rek beadasa utan az ENTER billentyu-
vel lehet a parancsokat terminalni. Az
egyes paraméterek koz6tt space szol-
gdl elvalasztojelként. A szamokat he-
xadecimalisan kell beadni, a program
az utolso négy (illetve két) digitet ve-
szi figyelembe. Szintaktikusan hibas
parancs kiaddsakor a monitor kérdd-
jelet ir ki és hangjelzést ad.

Az alabbiakban ismertetjik a
monitor parancsait. A < > jelek kozé
zart adatok paramétereket jelente-
nek, a [] opcionélis paramétert jelent.
B — BREAK <addr>: téréspont el-

helyezése a tesztelend6, RAM-
ban levé programban. Térés-
pontot természetesen csak az
egyes utasitasok elsé bajtjara
szabad elhelyezni. A monitor az
RST 6 utasitas kodjaval helyet-
tesiti az <addr>-en lévé baj-
tot. A program a G (goto, lasd
késobb) paranccsal elinditva a
torésponton athaladva megall,
a monitor pedig visszaallitja az
eredeti bajt értékét a program-
ban, és kiirja a regiszterek tar-
talmat. A képernyén az alabbi
két sor jelenik meg:

* < addr>

PSW = xxxx BC =xxxx
DE =xxxx HL=xxxx SP=2xxxx
ahol xxxx az aktuélis regisz-
ter(par) értéke a téréspont elé-
résekor. A PSW az akkumula-
tort és a flageket jelenti. A re-

i s T
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giszterek értékét a G (goto) pa-
rancs el6tt az R (registers, lasd
késdbb) paranccsal lehet bealli-
tani, melyek kezdeti értéke a
monitor inditasakor:
PSW=BC=DE=HL=@, SP=a
user stack teteje. A tdréspont
az elsé athaladasig megmarad
a programban, és addig Uuj
BREAK parancsot nem lehet ki-
adni, illetve ha kiadjuk (B), ak-
kor a BREAK= <addr> Kkiira-
saval jelzi a monitor, hogy mar

be van allitva toréspont, amin
még nem haladt &t a végrehaj-
tas.

COPY <from> <till> <to>:
memoriamasolas. A <from>
és a <till> cimek kozott levé
memdriateriletet masolja a
<to> cimtél kezddédden. A pa-
rancs atlapolodé  teriletek
megadasa esetén is helyesen
mukodik (a pakolds irdnya auto-
matikusan valtozik).

D — DUMP [<addr>]: memdriatar-

talom megjelenitése és meg-
valtoztatdsa. Ha a parancsot az
opcionalis <addr> nélkal ad-
juk ki, akkor a monitor kilistazza
az MP 8501 g¢sszes Iehetséges
bemeneti cimérél beolvasott
adatot. Ha az <addr> hexade-
cimalis cimet is beirjuk, akkor
az <addr>&@FFFPH cimtdl
kezdédéen 128 bajt memdria
tartalmat listazza a monitor, és
a kurzort a tartomany elsé bajt-
jara allitja. A kurzormozgato bil-
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lentylGk segitségével mozogha-
tunk a listaban, és az egyes baj-
tokat meg is valtoztathatjuk.
A"<”, illetve ">" billentylkkel
a monitor 128 bajttal eldbb, il-
letve hatrabb kezd6dé memdria-
teruleteket listaz ki. Az ENTER
billentylivel a monitor prompt-
jdhoz térhetiink vissza.

FILL <from> <till> <with>:
meméoriafeltéltés. A <from>
kezdécimtél a <till> végcimig
a <with> (bajt) értékkel tolti
fel a memdriat.

GOTO <addr>: programfutta-
tas. A monitor a PSW, BC, DE,
HL és SP regisztereket az R (re-
gisters, lasd késébb) parancs-
csal megadott értékekkel feltdl-
ti, majd az <addr> cimre adja
at a vezerlést. Mivel a teszte-
lendé program felhasznaloja
vermet (stack) hasznal, amely
beallithato valamilyen értelmes
értékre, ezért a monitorba valo
visszatérés a RET utasitassal
nem lehetséges, erre a célra az
RST 1 utasitast kell hasznalni.
INP <port>: adott cimi port
beolvasasa és a beolvasott
adat kiirdsa hexadecimalis és
binaris alakban. Ha a port be-
irdsa utan az ENTER helyett
space-t irunk, akkor a beolva-
sas és kiiras végtelen ciklusban
ismétlédik. Ezt az allapotot
csak RESET-tel szintethetjik
meg. :

OUT <port>: az adott cimi
portra bajto(ka)t visz ki. Ha a
<port> megadasa utan RE-

TURN-t Gtlink, akkor egyszeri

kivitel kovetkezik, mig space-
szel folyamatos izemmodot va-
lasztatunk. Ekkor a monitor kiir-
ja: "(C.)", ami a folyamatos
uzemmodra utal. Ezutan a kivi-
endé bajto(ka)t kell megadni,
egy bajt beirdsa utan space-t
ttve a monitor tovabbi bajtok
megadasara var, RETURN ese-
tén pedig befejezzik a paran-
csot. Folyamatos format va-
lasztva, az ENTER hatéasara ".”
jelenik meg a képernydn, ami
az utolso bajt végtelen ciklus-
ban torténd kivitelét jelzi. Ezt az
allapotot csak RESET-tel sziin-
tethetjuk meg.

REGISTERS: a processzor re-
gisztereinek vizsgélata, illetve
modositasa. A "REGISTERS”
felirat megjelenése utédn 0] sor-
ban a "PSW=xxxx-" jelenik
meg, ahol "xxxx" az akkumula-
tor és a flagek értéke, a "-" pe-

dig jelzi, hogy uj értékre vér a
monitor, vagyis a regiszterek
értéke megvaltoztathato. Ha
nem akarunk valtoztatni, és ki
akarunk lépni a parancsbdl, ak-
kor ENTER-t kell Gtni, ha tovab-
bi regiszterekre is kivancsiak
vagyunk, spacet-t kell Gtni. Ek-
kor a BC, DE, HL, SP értékei je-
lennek meg, amelyek szintén
megvaltoztathatok. Az értékek
a G (goto) parancs kiadasakor
kerllnek ténylegesen a pro-
cesszor regisztereibe.

U — UNASSEMBLE <addr>: a

megadott cimtdl disassembly

listat jelenit meg a képernyén.
A lista formatuma:

cim hexa bajt(ok) mnemonik —
argumentum(ok)

A kovetkezé sor barmilyen bil-
lentyl (kivéve a CNTRL-C) le-
nyomasara jelenik meg.
A CNTRL-C billenty( a parancs
terminalasat jelenti.

VERIFY <from> <{ill>: a me-
moriatartomany ellendrzé osz-
szeget szamitja ki. A <from>
és a <till> memoriacimek ko-
zoOtti tartomanyban lévé bajtok
16 bitre csonkitott sszeget irja

“ki "SUMMA:xxx" formaban.

Dr. Konya Lédszlo

2arszo

Eljutottunk a sorozat végére. Elbizakodotisdg lenne azt hinni,
hogy csupdn az eddigiek alapjén, az dramkori alapoktdl a rendszer
épitéelemeinek ismertetésén keresztil eljutva a mikrogéphez, a szor-
galmasabb, minden részt elolvaso érdekl6dé mikrogépes fejlesztésbe
foghatna. A sorozat nem is ezt tizte ki céljdul. Az elsédleges cél an-
nak a megmutatdsa volt, hogy az ilyen rendszerekben nincs semmi
misztikus, fejlesztésik kiilonleges képességeket nem igényel.

A sorozat olvasoi — reméljiik — azt is felismerték, hogy nem
szabad élesen kiilonvédlasztani a szoftvert és a hardvert, mert ezek a
rendszerekben integrdlva jelenkeznek. A fejlédés a szoftver részard-
nyadnak névekedése irdnydba mutat, de a mikroprocesszoros berende-
zések legtébbje dramkdrokon keresztiil kapcsolodik a kilvilaghoz.

Nem szoitunk arrol, hogy az ilyen mikrogépes rendszereket mi-
lyen célokra lehet felhaszndlni. De ezt a téma szertedgazo volta miatt
egy lap hasadbjain csaknem reménytelen is lenne dsszefoglalni. Leg-

s res

Uj szolgéltatasokkal,
uj helyen vérja kedves ligyfeleit az

ISKOLASZAMITOGEP SZERVIZ

IBM és Commodore szamitdgépek javitdsa
kéziiletek és magédnszemélyek részére
Eves dtalénydijas szerzédések rendkiviil kedvezé
feltételekkel.

Egyéb szolgéltatdsok:
— C16 bévitése 64 kbdjtra,
— magyar ékezetes
karakterkészlet beépitése
— jatékprogramok eladédsa

és vétele

— Tectronix oszcilloszkop
elényds aron

A javitds ideje alatt
sziikség szerint cseregépet biztositunk.
Cimiink: 1088 Budapest, Rakdczi ut 25.
Tel.: 381-121.




OMPUTER

ELEXTRONIKAI ES SZOLGALTATO KISSZOVETKEZET
1007 Budapest IX., litstos Gt 7. Telefon: 478-160/388

KISSZOVETKEZET

@m@@m@@;@@@

— Eredeti szamitégépek SZAMLAKESZITESTOL
— Kompatibilis XT/AT, . A KONYVELESIG

386 konfiguraciok Lokalis halézat
— Sziinetmentes IBM kompatibilis gépekre COPAGONTS 5

tdpegységek Kiilon hardver Ggyviteli programrendazer moduljai:
B elsiteivétel nem sziikséges b

. Ara gépenkeént: — bér- és jovedelemszémfejtd
e 2 — f8kdnyvi kdnyvelS,

Cim: Bp., Ull&i it 81. 1091 19900 Ft + afa — anysgnyilvéntart6,
Tel.: 334-354 ECOSOFT KISSZOVETKEZET — #htalénos kdnyveldsi programok.

Telex: 22-7230
Telefax: 149-869

Tel.: 863-677 KERJEN RESZLETES TAJEKOZTATOT!

LIS KIIRONIIZA NALUNK MEG KAPHATO
: ' Eis§ kiinyvem a mikrérol 30,— Ft

Elsd konyvem a programrol 30,— Ft

A legitijabb ajénlatunkbdl:
— ASY—16 SZUPERMIKRO szamité-
gépek (12 terminal, UNIX operécids

a Mlkropo KsZ fejlesztém
témainak jogutédja,

felajénlja szabad rendszer)
fejlesztémérndki - — IBM PC/XT-AT-kompatibilis szadmi-
kapacitédsat. ARECO tégépek

— megrendelé 4altal definidlt beti-
készlettel rendelkezd billentylize-
tek

— elektronikai elemek (integralt
aramkorok, ellenélldsok, tranziszto-
rok)

— monitordobozok, muszerhézak

Informatika KFT.
Tel.: 427-453

Kereskedelml Iroda
1145 Budapest,

: Szuglé u. 9—15.

Telefon: 642-000/176-os,

177-es mellék

1061 BUDAPEST _
LISZT FERENC TER 10.
TEL.: 415-166, TELEX: 22-4378

TOKNAK SZAKKOROKNEK

"

ISKOLAKNAK _ OK

procontrol

1146 Bp.,
. AJTOSI DURER SOR 10.

IRANYITASTECHNIKA 5 L
KISSZOVETKEZET ll.g;glg;m.s -
VJ Telefon: 421-974
Telex: 22-6544
MARKABOLT, BEMUTATOTEREM
62/21-165, 28 985 SZAKUZLETEK:

Szeged, Kazinczy u. 8. Tel.: 12-259

Telex: 82-726

386 AT 25 MHz toronygép 299 000 Ft-tol
286 AT 16 MHz TURBO AT gép 98 000 Ft-tol

1. Bp. VI., Szinyei Merse u. 1.
: Tel.:127-628. Tx.: 22-6684
BROTHER AX 15 tipusu,

— 86 XT 12 MHz A 19
TURBO XT gép 69 000 Ft-tol, margaretafejes, 2. 9022 Gydr, Lukéacs S. u. 18.
LAPTOP hordozhato ;

LCD XT gép+modem+akku 149 000 Ft aletsoniusirogap Tel.: 96-14880. Tx.: 02-4679

12" z6ld monochrom

monitor TUV M31 4,900 Ft Megvasérolhaté: 3. 3100 Salgétarjsn, Ady Endre u. 1.
51/s” DS DD Floppy lemez 79 Ft Buda;_!est VI..' o Tel.: 32-10971. Tx.: 22.9380
és még 2000 arucikkrdl arjegyzék, Népkoztarsasdg Gtja 2.
Tel.: 531-231

azonnali kiszolgalas.
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The Norton Guides

Melyik programirénak nem volt olyan
problémaja, hogy programozas koézben
egy utasitds pontos szintaxisat nem tudta
fejbdl, és kilonféle programozoi keézi-
kényvekben kellett utdnanéznie? Vagy

nem tudta egy adott karakter rendszer-

beli billenty(- vagy képernydkodjat, és
ezt is lapozgatassal kereshette meg? Pe-
dig az az igazsag, hogy a szdmitogép
mellett az asztalon nem nagyon fér el mar
semmi, nemhogy néhany kézikonyv!

Peter Norton olyan szakir6 és progra-
mozo, aki a programozoéi tapasztalatait
‘nemcsak igen élvezetesen és szakeérte-
lemmel irja le, hanem igazi, él6 problé-
makra is ad megoldast.

A kovetkezdkben a The Norton Guides
programot ismertetjik, amellyel egy in-
forméacios adatbazisbol egy adott témate-
rilethez tartozo adatok hivhatok be a
képernybre oly modon, mintha egy konyv-
ben lapozgatnank.

A rendszer egy menu szerkezetli meg-
jelenité programbol és a tényleges infor-
macidkat tartalmazé adatbazisokbol all.
A megjelenité program un. TSR program
(terminate and stay resident = befejezés
utdn a memoridban marad), azaz egyszer
lefuttatva, a képernyordl billentylnyo-
massal eltiintethetd, majd ismeételten el6-
hivhaté. Helyfoglaldasa a meméridban 72
kbajt. A megjelenité programhoz harom
mendpont tartozik:

EXPAND — Az adatbazis egy menu-
pontjanak részletes kiirasa

SEARCH — Keresés az adatbazisban

OPTIONS :

A legfontosabb meniipont az OPTIONS
menu. Ebben a kovetkezd almenu-
pontok kozott valaszthatunk:

Database — A megjelenitendd (aktiv)
adatbazis valaszthato ki

Color — A megjelenités szinbeéllitasa
Full screen — A megjelenitendd ablak
mérete: fél/teljes képernyd
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. Segédinforméaciok
gyors megjelenitése a képernydn

Auto lookup — Bekapcsolva a fél kép-
erny6s ablak mindig ugy jelenik meg,
hogy az eredeti képernydn lévé kur-
zor mindig latszik

Hot key — Milyen billentylikombinacio-
ra aktivizalodjon a program

Uninstall — Aktivizalva torli a progra-
mot a memoriabol

Save options — A beallitott paraméte-
rek mentése

Az adatbazisban a mozgas a kurzormoz-
gato jobb és bal nyilakkal, PgUp, PgDn, az
oldalt l1évé + és — gombokkal, valamint
az ESC billentyivel lehetséges. F1 funkci-
ogomb megnyomasa egy rovid segitd
képerny6t, valamint a program copyright-
jat jeleniti meg.

A programnak onallo, de szerves tarto-
zékai az adatbazisok, melyeknek két tipu-
sa létezik. Az egyik tipushoz tartoznak a
Norton cég altal elkészitett kész adatbazi-
sok, amelyekben a kovetkezd program-
nyelvekhez tartozoé ismeretek vannak 0sz-
szegyljtve: BASICA, MS—DOS, Quick-
BASIC, Turbo BASIC, Turbo Pascal, Tur-
bo C, Microsoft C, MASM.

Ezek az adatbazisok készen megvasa-
rolhatdk, de ujabb adatbazisok készitése

is folyamatban van (példaul PS/2, Micro-
soft Windows ...). Meg kell vasarolni a
megjelenitd programot és azokat az adat-
bazisokat, amelyekre a felhasznalonak
sziiksége van. Ezekben az adatbazisokban
az adott programozasi nyelvhez tartozé
Osszes lényeges informacié megtalalha-
t6. Kilén emlitést érdemel a MASM Mac-
ro Assembler adatbazis: az assembler is-
mertetésén talmenden tartalmazza a
ROM—BIOS és a DOS-fliggvények pon-
tos és részletes leirasat is.

Az adatbazisok masik tipusat a felhasz-
nald hozza létre a megvasarolt megjeleni-
t6-, fordito- és szerkesztéprogramok se-
gitségével. Természetesen hogy hogyan
kell egy ilyen sajat adatbazist létrehozni,
az is egy Norton altal megirt adatbazis-
ban taldlhatd, amelynek neve: Creating
Your Own Database.

A kovetkezékben — mintegy illuszt-
racioként — roviden osszefoglaljuk, ho-
gyan épll fel egy ilyen adatbazis, és mi-
lyen szempontok szerint kell az informaci-
6s anyagot eldkésziteni. Az adatbazis
cimszavakbol, a hozzd tartozd magyara-
zatokbol és menlkbdl all. Ezek az egysé-
gek két tipusu szovegfajlban vannak ta-
rolva: magukban az informaciot tartalma-
20 és a képernydn megjelend adatfajlok-
ban, és az informacio logikai strukturajat
leiré mentivezeérlé fajlban.

Az adatfajlokat, miutan elkésziiltek, le

Expand Search...

Creating Your Oun Database » Creatin
EJIETEE  Creating

» Source Files
ference

Creating Source Files
Data Source Files
Short and Long Entries

Hot key

arac tep
lininstall

Plblites

-ﬁﬂm

or
J Full screen F9
4 futo lookup

Save options

database text
uilding Blocks of NG Databases

eriine, an




kell forditani egy tomoritett, a megjeleni-
t6 program altal olvashatd alakra, amely-
nek a a fajlnévkiterjesztése: .NGO. A for-
ditas azt is biztositja, hogy az adatbazis
barmely része egyforma gyorsan lesz a
megjelenitd program szamara elérhetd.
Az adatbdzis-generalas utolso Iépése so-
ran a menu-0sszeszerkeszté program se-
gitségével a menilvezérlé fajlt megszer-
kesztjuk. Ez a fajl tartalmazza az adatba-
zis nevét, a menuk felépitését, a meni-
pontok neveit és a hozzajuk tartozo fajlo-
kat. A szerkesztés végeredménye egy
adott nevd, .NG kiterjesztésl, a megjele-
nité program altal mar olvashaté formajd
adatbazis.

A fordito szamara az utasitasokat a
szovegfajlokban szerepld direktivak (ere-
deti elnevezéssel: bang commands) se-
gitsegével kozolhetjuk. Mindig uj sor ele-
jén kell kezdddnilk, és az elsé karakteriik
a felkidltojel (!). A kovetkezékben felso-
roljuk ezeket a direktivakat, és a jelenté-
siiket is megadjuk.

ICredits: Az adatbazis szerzdi jogat je-
lezhetjik

IFile: Egy szdveget tartalmazo fajl-
ra hivatkozhatunk

Imenu Menidefinicié kezdete

IName A generalando adatbazis ne-
ve

|Seealso: Kereszthivatkozasok jelélhe-
t6ék ki vele

IShort: Egy fejezet alpontjat (cim-

szavat) jeloli

Meg két specialis direktiva hasznalhato:
Megjegyzés (comment) kezdetét
jeloli
Karaktertipus-valtasra utal (az ESC
karakterhez hasonlo):
"b Vastag iras kezdete (szines képer-

nyén sarga szin)

Normal iras
r Inverz videoiras
u Aldhlzas kezdete (szines képer-
nydn mas szinl lesz a szoveg)
A " karakter megjelenitése.
A karaktertipus-valtasok teszik lehetdve,

hogy egyes szavakat vagy szbvegrészle-
teket a szovegben j6l lathato médon ki-
emeljink. A Norton Guides héatranya,
hogy nagyobb adatbézis csak merevle-
mezes meghajtoval ellatott gépeken ké-
pes futni, és az operativ memoriabdl is 72
kbajtot fenntart maganak. Alkalmazasi
korét szlkiti, hogy az adatbazis nem tar-
talmazhat grafikus abréakat, igy szovegkd-
zi grafikakat csak a karakterkészlet fel-
hasznalasdaval alakithatunk ki.

Az igy elkészitett adatbazis egy adott
tématerilethez tartozo Gsszes informacio
gyors, szisztematikus megjelenitését te-
szi lehetdvé. Haszndlhatd programok al-
kalmazoi utmutatdjaként, megtakaritva a
kiilon kézikonyveket, tovdbba bizonyos
témateriletek oktatdsadban, tanfolyamok
képzési anyaganak . elsajatitasaban. Az
adatbazis kialakitdsa nem igényel progra-
mozoi szakértelmet, hanem pusztan az
adott témakorrel kapcsolatos szakismere-
tet.

Operdcios rendszerek

A szémitégépek, pontosabban a rajtuk futé alkalmazdsok
potencialis lehetéségeit az operdcios rendszer korldtozza vagy
kiboviti. Nem oktalan térekvés hat ujabb és ujabb felfogdasban

fogant rendszereket kidolgozni, s a felhaszndlokat ezek elényei-
rol meggyodzni. A cél természetesen: dlini a versenyt a nagyok-
kal, elsésorban a legnagyobbal, a Nagy Kékkel, az IBM-mel.

Az IBM 1981-ben a személyi szamitoge-
peihez a Microsoft cég altal kifejlesztett
MS—DOS operécids rendszert valasztot-
ta. Ezzel a valasztassal és az elért piaci si-
kerekkel ez a rendszer, amit ma mar egy-
szerGen DOS-nak (Disc Operating
System) hivunk, a személyi szamitogépek
szabvanyos operacios rendszerévé valt.

Ezt megel6zéen mar létezett egy szinte
szabvanyul elfogadott operacios rend-
szer, a CP/M (Control Program for Micro-
computers), amit a Digital Research cég
fejlesztett ki. Sok torténet ismert, amely
azt meséli el, hogy az IBM miért éppen a
DOS-t vélasztotta, nem a CP/M-et. Az
egyik legérdekesebb szerint a CP/M fej-
leszt6i éppen golfozni voltak, mikor az
IBM hivta 6ket, hogy felvegye velik a
kapcsolatot.

Két éve kezdte meg az IBM a PS/2 gé-
pek forgalmazasat, és egy uj operacios
rendszert kivant hasznalni: az 0S/2-t. Ve-
télytarsként viszont mar régebben ott volt
a piacon a Bell Laboratories altal kifej-
lesztett Unix.

Mi is a probléma az MS—DOS-szal?
Sajnos van egy nagyon komoly hianyos-
saga: nem képes multitaszkos modban
muikodni. Ez egyszer(ien azt jelenti, hogy
a szamitogép egy idében csak egy felada-

tot tud végrehaijtani. Ha példaul egy olyan
programot haszndlunk a DOS alatt, mint
a Microsoft Windows, a szamitégép me-
moriajaban egyszerre tobb program is
van, de amig az egyik dolgozik, addig a
tobbi nem muikodik. Ez a korilmény az
egyre fejlettebb hardverek hatékonysagat
lényegesen korlatozza.

Eléggé érthetetlen, hogy az IBM miért
ezt az alapvetd hidnyossaggal biré rend-
szert valasztotta, hiszen a hatvanas évek-
ben mar gyartotta a nagy, multitaszkos
gépeit, amelyek képesek voltak egy ido6-
ben tobb programot futtatni.

A probléma kikliszobolésére az IBM
egyuttmdikodve a Microsofttal, létrehozta
a DOS-t felvaltdo multitaszkos operacids
rendszerét, az Operating System/2-t,
vagy roviden az 0S/2-t- Ez a rendszer
mar a multitaszkos futtatdshoz hardver-
ben is felkészitett 32 bites mikroprocesz-
szorok olyan Uj generaciojat vezérli, mint
példaul az Intel 80386-0s. A valdésagban
tobb program futésat ez a processzor is a
feladatok kozotti gyors atkapcsoldsokkal
oldja meg ugy, hogy a felhasznalé nem
vesz észre belble semmit.

Ez a megoldas mar régodta ismert a sza-
mitogépes rendszerekben, és alkalmaz-
zak is, mint példaul a hattérbél vald

habortja

nyomtatasnal (print spooling). llyenkor a
szamitogép atadja az adatokat a nyomta-
ténak, és amig az nyomtat, addig a szami-
togép mas feladattal foglalkozik. Kommu-
nikacios szoftverekben pedig, mig infor-
maciot visz at a gép a telefonvonalon, ad-
dig a felhasznalé a gépen mast csinalhat.

Az 0S/2 rendszer MS—DQS-szal valo
kompatibilitasa érdekében az 0S/2 rend-
szer atkapcsolhato, hogy imitalja az
MS—DOS rendszert. Igy az Gj rendszer
alatt is futtathatok az eredetileg MS—
DOS alatt futé programok. Masik megol-
dasként a gépekben Iévé merevlemez is
ugy oszthato, két részre (particionalhatd),
hogy az egyik részt az MS—DOS, a masi-
kat az 0S/2 hasznélja.

Az 0S/2 1.0, a rendszer elsé verizoja
elég alapfokd volt, és alkalmazasa a fel-
hasznalotol elég nagy tudast igényelt. Az
1988 végén bejelentett Presentation Ma-
nager nevl 1.1 verzio sokkal kénnyebben
hasznalhatd, és az IBM (j szabvanynak
akarja elfogadtatni.

Az IBM most fanyalog az MS—DOS-
szal kapcsolatban, amit a rendszerbe so-
kat fektetd cégek megbizhatatlansagnak
tekintenek, és ez az 0S/2-vel kapcsolat-
ban még visszauthet.

Az IBM-nek j6 oka van, hogy az 0S/2-t
szabvannya tegye. A kifejlesztett PS/2
szamitdgepcsaladjan elsédlegesen ezt a
rendszert akarja futtatni. A csalad 0] tech-
nolégiaval késziil, az an. Micro Channel
Architecture (MCA = mikrocsatorna-fel-
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epités) csatornakezeléssel, amit kimon-
dottan a 386-os processzorral valo
egyluttmukodés céljaira terveztek, és az
IBM monopolhelyzetét kivanjak biztosita-
ni vele.

Bar az IBM a mikrocsatornajat hardver-
nek tekinti, nem lehet tudni, hogy tényle-
gesen mi ez és mit csinal. Az IBM analo-
gidkkal — lazasan dolgozé hivatalokkal,
csucsforgalommal és bankok el6tt sorban
allo témegekkel — irja le az MCA-t. Ma-
gyarazata szerint az uj rendszer legna-
gyobb elénye, hogy megsziinteti a hagyo-
manyos adatbusz szlk keresztmetszeteit,
mivel tobb ki- és bemeneti csatornat
haszn3l a processzor és a kilvilag kozott.
Ez a kialakitds lehetévé teszi, hogy az
adatforgalom kisebb sebességgel zajlod-
jon a buszon, csokkentve a radiofrekven-
cias zavarok lehetbségét. Ezenkiviil . az
adatavitel 256 bajtos blokkokban torténik
a szimpla, bajtos atvitel helyett.

Mindezzel egyutt az IBM a PS/2—
0S/2—MCA rendszerrel kivanja a maso-
latokat gyarté cégeket kizarni ebbdl az
Uzletb6l. Az IBM most b szazalék licencdi-
jat kér a PS/2-masolatokat gyartoktdl, és
1 szézalék dijat viszamendleg az IBM PC/
XT-, AT-masolatokra. Azok a cegek, ame-
lyek ezt a visszamendleges dijat nem fize-

tik ki, nem kapjak meg a PS/2 gyartasi jo-
gat. Az engedély nélkiili gyartokat pedig
beperlik az IBM-szabadalmak jogtalan
haszndlata miatt.

lgaz is, szabadalmak: az IBM évente
500 szabadalmat jegyeztet be, csupan Eu-
répaban. Néhany ezek kozll igen terjedel-
mes, akar egy haromkétetes konyvnek is
beillik, ami 300 szokvanyos szabadalmi le-
irasnak felel meg! Ez igen nehézkessé és
hosszadalmassa teszi annak eldontéseét,
hogy egy PS/2-t masolo altal alkalmazott
megoldas mennyire tekintheté az IBM-
szabadalom eltulajdonitasanak.

Nehéz megjosolni, mi lesz a felhaszna-
I6k magatartasa az MS—DOS kontra
0S/2 kinalatban. Azok, akik valami jobbat
akarnak a DOS-nal, vélaszthatjdk a Unix
operacios rendszert. Erdekes modon az
IBM mas részlege mar forgalmazza a
szabvanyos Unix rendszert. Ez, bar kevés-
bé felhasznalobarat, mint az 0S/2, sokkal
hatékonyabb annal.

Egyes szakemberek szerint az 0S/2
sokkal jobb ugyan az MS—DQOS-nél, so-
kan mégis a Unixra eskisznek. Az 0S/2
valahol a DOS és az Unix kozott helyezke-
dik el, ezért kihagyhato.

A nalunk kevésbé ismert, kanadai
Quantum Software Systems szerint azon-
ban mind az 0S/2, mind a Unix egy olyan
monolitikus operacidsrendszer-felfogast
testesit meg, amely hisz évvel ezel6tt
volt divatban. Az 6 QNX operacios rend-
szerik viszont modularis szerkezetének
készdénheti lényegesen nagyobb teljesito-
képességét és rugalmassagat. Sikerét
igazolja, hogy 1982 ota 75 000-et adtak el
beléle. Elénye az 0S/2-vel szemben, hogy
nemcsak multitaszkos, hanem tébbfel-
hasznalos is, egyszerre 32 terminal vagy
modem csatlakoztatasat téve lehetdve
barmely szamitégéphez. Azzal pedig még
a Unixot is megel6zi, hogy vezérlése alatt
integralt halézat is kialakithato. Ez azt je-
lenti, hogy minden eréforrast — barmely,
a halozatba kapcsolt processzort, lemezt,
nyomtatot stb. — minden felhasznalo -
igénybe vehet.

A QNX (ejtsd kjunix) tehat nemcsak a
kiejtésben jelentkezé egyetlen kaban ki-
I6nbozik a Unixtol. Mellette szol az is,
hogy mindkét versenytarsatol eltéréen, a
PC-t6l az XT-n és az AT-n keresztil éppen
a PS/2-ig barmilyen tipusi gépen vagy
gépkombinaciokbdl allé halézaton futtat-
haté.




Szabad szoftver

TODAY: Esemenynaptar-programni

Bizonyara sokszor gondoltunk mar arra,
hogy jo lenne tudni, milyen érdekes dol-
gok torténtek egy adott napon. Mikor szi-
lettek hires vagy kevésbé hires emberek?
A PC-re késziilt TODAY program segitsé-
gével megtudhatjuk. A program futas
kézben megnézi a rendszerdatumot vagy
a felhasznald altal megadottat, és az
adatbazisbdl kiirja, hogy milyen esemé-
nyek torténtek azon a napon. Létrehozha-
tunk sajat adatbazist is, a szamunkra fon-
tos datumokbol.

Installalas

A TODAY rendszert az alabbi fajlok al-
kotjak:
TODAY.DOC — a program leirasat tar-
talmazé féjl
TODAY.EXE — maga a program
TODAY.xxx — ahol xxx JAN-tél DEC-ig
a tizenkét honap roviditése. Ezek a
fajlok tartalmazzdk az adott honap-
ban tértént érdekességeket
TODAY.OWN — a személyes datumok
fajlja (példakkal feltoltve)
Miutan kinyomtattuk a DOC fajlt, nem
szikséges lemezen megtartani, csak az
.EXE és a .xxx fajlokra lesz szlikség. Ezek-
nek azonos alkényvtarban kell lennilik
amit akar TODAY-nek is lehet nevezni.
A program AUTOEXEC.BAT-bél hlvha-
16, példaul a kdvetkezdképpen:
cd \today
today once clear wait
cd\
A today utdn mas paramétereket is meg-
adhatunk.

’

Hogyan hasznéljuk?

Egyszeriien TODAY-t gépelve, megkap-
juk az aznapi csemegét, de megadhatunk
egy tetszdleges datumot HHNN forma-
ban, bevezetd nullakkal kiegészitve a sza-
mokat (példaul 0102). liyenkor a meg-
adott naprol regél a TODAY. Ezenkiviil
meég megadhatunk néhany paramétert:

HELP — futtatdsi paraméterek kiirasa

CLEAR — képernybtorlés kiiras eldtt

WAIT — varakozas knras utan gomb-

nyomasra

ONCE — naponta egyszeri futtatas.
Enélkil valahanyszor lefuttatjuk a
programot, kiirja az lzeneteket. Az
AUTOEXEC.BAT-ban haszndlva csak
akkor fut a TODAY, amikor elészor
bekapcsoljuk a gépet, az 0j rendszer-
toltéseknél nem.

Ezeknek az opcioknak a nagy része akkor
hasznos, ha az AUTOEXEC.BAT-bol hiv-
juk a programot az elsé bekapcsolaskor.
Segitségikkel megakadalyozhato, hogy
minden rendszertoltésnél ezzel toltse a
gép az id6t. Lehet képerny6torlést kérni,
mielétt a TODAY ecseteli a nap torténel-
mét, és lehet sziinetet kérni utana, hogy a
kovetkezd programok ne tordljenek bele
az (zenetekbe. Példaul: TODAY CLEAR
0628

Sajat adatok

A TODAY minden honap adatait kilon
fajlban tarolja (TODAY.JAN, TODAY.FEB,
TODAY.MAR stb.) Ezeken kiviil Iétrehoz-
hatunk egy sajat adatbazist TODAY.OWN
néven. Ez azért van, hogy ne kelljen a sa-
jat adatokat tizenkét kilén fajlban szer-
kesztgetni. Az osszes fajl egyszer( karak-

1. karakter — A rekord tipusara utalo
bet(i, ami lehet
B (szlletésnapok),

S (torténelmi datumok, események)
R (emlékeztetdk)
* az egész sor csak megjegyzés sor

1—b. karakter — Hoénap és nap HHNN
formaban, bevezetdé nulldkkal kiegé-
szitve. Ha a honap vagy nap helyén
nulla all, akkor az az o6sszes napot
vagy honapot jelenti. Példaul 0001
minden honap elsejét, 0400 pedig ap-
rilis minden napjat jelenti.

6—9. karakter — Az esemény éve négy
szamjeggyel. Uresen hagyhatd, ek-
kor space-ek jelennek meg helyette.

10. karakter — Specialisrekord-jelzo.
Ertékei lehetnek:

SPACE: nem specidlis rekord

C: az el6zé6 sorban kezdett lzenet
folytatasa. A datummezdket meg kell
ismételni! Ez a funkcio alkalmas
tébbsoros tzenetek kiirataséara.

A: HET-NAPJA SZAMJEGY, ahol
1=vasarnap... 7=szombat. Ezzel
lehet elérni, hogy az Uzenetet csak
akkor irja ki, ha a megadott napra
esik. Erre a november havi fajlban ta-
lalhaté példa a szavazéas napjan (an-

teres szovegfajl. A fajlok sorvég jellel gol).
(CRLF=ENTER gomb) lezart 70 karakte- 11—70. karakter. A megjeleniteni kivant
res sorokbol alinak: Gzenet.
Példak
¥mmddyyyy Birthdays
E————
B@9011875 Edgar Rice Burroughs, novelist, Ah-ee-ah-ee-ah!
BA9021838 Gueen Liliuokalani (last queen of Hawaii).
tmmddyyyy Events
Sﬂ‘?ﬂi 1939 Germany invades Poland, starts World War II.

5@a7a1 2Labor Day,

S07021628C102 Pilgrims.

¥mmddyyyy Reminders
X

RBAGB1 Pay the mortgage!
RE40@1 Taxes due in two weeks.
ROA15 Last day to pay taxes!

a legal holiday
S090214628 The Mayflower sets sail from Plymouth with
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A fejlécek szerepeltetése a formatum
megtartasa miatt fontos! Figyeljik meg,
hogy a Labor Day-nek hétfére kell esnie,
a Mayflower-rél pedig két sorban emlé-
keznek meg.

A TODAY.OWN fajlnak ugyanez a for-
matuma. Beirhatunk szliletésnapokat, év-
forduldkat, innepeket stb. A személyes
adatbazis lzenetei valoszinileg sziiletés-

(=iaa
ECE
CIEE

napok és emlékezteték lesznek. Az emlé-
keztetoket célszerli némi haladék érdeké-
ben néhany nappal a kitizott datum elé
berakni. Egy kis magyar fajlrészlet:

X ddéé=év,

¥ B=Sziilletésnap R=Megiegyzések E=Események
¥ hh=hodnap (B8-12,
ha hidnyzik,

@=minden hdnap)
minden év

*__
- X Formatum:

4

nn=nap ((B-31,

@=minden nap)

. % Xhhnnéééé Szdveg, ahol X B,R,E betik valamelyike

X
Xhhnnéeééeé

BOBB21786

BA7231952
=

Xhhnnééée

512201788
EB8AZ1984

Yhhnnéééa

Események

TODAY/PC programot ezen a napon vettem hasznalatba.
TODAY/FC program ezen a napon sziilletett.

Megiegyzések
Csekkbefizetések!

Csekkbefizetések!
Csekkbefizetéselk!

TODAY/PC program ezen a napon sziletett.
Feleségem ezen a napon sziilletett.

A programrol

A TODAY/PC-t az IBM PC-vel kompati-
bilis gépekre Datalight C-ben Patrick Kin-
caid irta 1986 juliusaban. Az otletet egy
meglévé program adta, amit Mike Butler
irt PL/1-ben egy IBM VM/CMS gépen. Az
6 érdeme az eredeti elgondolas és az
adatok nagy része.

Felhasznaloi tdamogatds

A program iréja nem pénzt kér, hanem
tovabbi adatokat! Szeretné, ha a program
ingyen jutna el sok helyre az alabbiakkal:
ha valakinek tetszik a dolog, kildjén még
adatokat az adatbazisba. llyen modon va-
l6di shareware-t (felhasznalok altal irt és
terjesztett szoftvert) készithetiink. Nem a
kiegészitett adatbazisokat kell elkildeni,
hanem az (j adatokat.

A cim: Patrick Kincaid

618 Douglas Drive
Mill Valley, Ca 94941
USA

FIGYELEM!

A PECEZZUNK rovatban megjelent cikkek szévege széveg-
fajlok formdjaban, valamint az ,Ajandék” szabad szoftver 360
kbdjtos DS—DD lemezen, utdnvéttel, onkéltségi (lemezdr,
lemezmasolds, postazds) 300 forintos dron megrendelhetd..
Cim. Koncz Edit, Budapest, Kunigunda u. 44. 1037

Az Orszdgos Miszaki
Informécids Kézpont és Kényvtér
{OMIKK) Referdlo Kiadvanyok
Szerkesztdsége kiilsé
munkatdrsakat keres kilfoldi
folydiratok magyar nyelvii
referdldsdra az aldbbi
szakterlileteken:

elektronika
elektrotechnika

fizika (alkalmazott)
gydrtasautomatizalds
mélyépités
szamitdstechnika
tavkozléstechnika
vizépités.

bld LLd |

Elsésorban angol-, német-, fran-
cia- és orosznyelv-ismerettel
rendelkez6 szakemberek
Jelentkezését vérjuk a 181-994, ill.
382-300/113 telefonszémokon
(munkanapokon 8— 17 dréig) vagy
személyesen az OMIKK
anyaggyujtési és nyilvantartasi
csoportnal (Budapest VIII.,
Muzeum u. 17. Ill. 301. szoba)
hétfén, szerddn és csiitortokon 8
és 17 ora kozott.
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Centronics szabvanyu

Az Altari cég azzal igyekezett bizto-
sitani az altala gydartott nyomtatok
iranti keresletet, hogy a 130 XE, 65
XE, 800 XL és 800 XE szamitogeéptipu-
sok és nyomtatoik kommunikaciojat
bonyolult keétiranyu soros atvitellel
valositotta meg, s ezzel nagyon meg-
nehezitette mas, gyakran jobb miné-
ségl nyomtatok hasznalatat. Ezen se-
git a mult havi cikkben ismertetett
parhuzamos interfész és az itt leirt
program.

Az operdcios rendszer

A felhasznaloi programnak a peri-
féridk kezelésére hét csatorna (1—7.
szamozasu) all rendelkezésre. A 0.
csatornat az operacids rendszer az
editor szamara tartja fenn. Ha a fel-
hasznaloi program meg akar nyitni
egy csatornat valamely periféria
(képernyd, lemez, billentylizet stb.)
szamara, az operacios rendszer el6-
szor a HATABS tablazatot keresi at
(kezddcime: $@31A), amely a perifé-
riak azonosité karaktereit (P, C, E, S,

nyomfiatok
illesztése

szamitogépekhez

Egy honappal ezeldtt megjelent cikkinkben a
parhuzamos interfész tervezésével és épitesével
foglalkoztunk, most felhasznaldsarol szolunk.

K,...) és a hozzajuk tartozo kezel6-
tablazat kezdécimét tartalmazza.
A HATABS tablazatban 12 periféria
definicidoja szdmara van hely. RESET
esetén az operacios rendszer atma-
solja a ROM-bdl az elsé ot standard
periféria definiciojat. Ezek a kovetke-
z0k:

P: nyomtato

C: magno

E: editor

S: képernyo

K: billenty(zet
Az operacios rendszer a tablazat vé-
geérol kezdi a keresést. Ha tehat tobb-
szor_fordul elé a tablazatban ugyan-
olyan perifériaazonosité karakter, az
operacios rendszer a tablazat vége-
hez kozelebb lévoét talalja meg.

Mint emlitettik, a HATABS-ban az
egyes periféridk kezeldtablazatanak
kezddécime szerepel. E kezel6tablaza-
tok formatuma a kovetkezo:

OPEN vektor — 1

CLOSE vektor — 1

GET BYTE vektor — 1

PUT BYTE vektor — 1

GET STATUS vektor — 1

SPECIAL vektor — 1

Ha U] perifériat akarunk a gépnek de-
finidlni, a tablazat els6 szabad helyé-
re be kell irni a perifériaazonosito ka-
raktert és utana az uj kezel6tablazat
kezdécimét. Ha mar létezd perifériat
akarunk atdefinialni, eléeg a HATABS-
ban a megfelelé kezelbtablazat-kez-
décimet atirni. Mindkét esetben biz-
tositani kell RESET utan az ismételt
beirast, mert RESET-nél az operacios
rendszer a ROM-bdl inicializalja a
tablazatot.

A csatornakon torténé kommunika-
cio esetén az operacios rendszer az
aktualis kezelotablazatbol kiolvassa
az illeté operaciot ellatd rutin 1-gyel
csokkentett kezdécimét, verembe tdl-
ti, és RTS utasitassal raugrik a rutin
kezddcimére. Az adatatvitel mindig
az A regiszter segitségével valosul
meg. A kezel6 (driver) rutin munkaja
végeztével az Y regiszterben lzene-
tet kild a mavelet eredményességé-
rol, illetve az esetleges hibardl. Siker

‘esetén 1, hiba esetén a megfeleld hi-

bakdédot tartalmazza, amely 127-nél
nagyobb.

Az illesztés

A nyomtatodnak az interfészhez vald
illesztéséhez sziikség van egy Centro-
nics és egy 37 polusu Canon csatla-
kozora. A két csatlakozo atkotését a
tabldzat mutatja, amelyben az egyes
jelek nevei is megtalalhatok. A fel-
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8255-CANON CENTROMNICS
PCB® 13 STE 1
PAB 23 oa 2
Pal 4 i 3
Paz 22 Dz 4
PA3 3 03 5
PAd 21 o4 &
PAaS 2 DS 7
PAG 26 D& 8
Pa?7 ;i D7 3
PC7? it BUSY i1
GND 7 GND 19

hasznalt kdbel ne legyen hosszabb 1
méternel.

A program

A nyomtatémeghajté (printer dri-
ver) assembly programjat (7. fista)
ATMAS ll-vel irtuk. A 8255-0s IC 0-as
Gtzemmaodban kommunikal, hogy a
program a lassibb nyomtatékkal is
megbizhatéan mikodjon, és azeért is,
hogy a hossz( vezetdn az atmeneti
jelenségekbdl ereddé esetleges hiba-
kat elkeraljik. :

A legkomolyabb nehézség abbdl
szarmazik, hogy az Atari nem a ha-

gyemanyos sorvég ASCIll-kédot hasz-
nalja, hanem $9B-t. Ha nyomtatonk-
kal grafikus izemmaédban szeretnénk
nyomtatni, nem irhatjuk at egyszeri-
en az Atari $9B sorvégkédjat $@D,
$0A-ra. A nyomtatokon a grafikus
lizemmod definiadldsa altalaban a ko-
vetkezd bajtsorozattal torténik:

ESC, *, horizontalis siriiség, hossz
LO, hossz HI. A program gy irédott,
hogy ha ezt a jelsorozatot kapja, ak-
kor a kovetkezd n bajtot valtoztatas
nélkil kildi a nyomtatora, mivel grafi-
kus GUzemmaodrél van szo (n=hossz
LO +256 . hossz HI).

A 2. listdn lathaté BASIC program

1. lista
B e CHP #5996 EOL?
bad * BHE P1 JHEM, LGORJ
* PRINTER DRIVER * LDbA HSBD iCR
* 3t JSR PUTB1
* * Lba #5564 LF
IO R0 RN PR BNE PUTB1 iJMP PUTBLi
(31 CHMP HESC ;ESC?
* KAZETTAS VERZIO BME PUTB1 s NEM, KULDD KI
INC ES ;IGEM,ES:=1
ESC EPZ 27 JESC KODJA BME PUTB1 3 JHMP
ES EPZ 28 SPEC CPY %1 ;LEGUTOBB ESC VOLT?
c64 EPZ 3@ ;2B BNE SPEC2 ;NEM, UGORJ TOVABB
BREKKEY EPZ 511 ;BREAK BILL.UZEMETE INC ES ;IGEN,ES:=2
HATABS EqU 583ia CHMP #°%° 3?2
MEMLO EQU $82E7 BEQ PUTBL ;IGEN, KULDD KI
Pa EQU $DS50eea ;A PORT CIME LDY #'@" ;HA MAS VOLT MINT ESC¥,
PC EQU $DS02 ;C PORT CIME STY ES ; NULLAZD AZ ES VALTOZOT
CHR EQU 5D563 ;IRANYITO REG.CIME BE® PUTB1 ; ES KULDD KI C(JMP)
BLKSZAM EQU (VEGE-FEJLEC+127)/1%8 SPECZ CPY H2 LEGUTOBB # VOLT?
BNE SPECS ;MEM,UGORJ TOVABB
ORG $8708 INC ES JIGEN,ES:=3
BNE PUTBL JES KULDPD KI (HORIZ.SURUSEGY
FEJLEC DFB @ SPEC3 CPY #3 JCNT LD KOVETK?
DFB BLKSZAM BNE SPEC4 ;NEM, UGORJ TOUVABB
DFH FEJLEC STh C64 FCNT LO- TEDD EL
PFH HWARMST INC ES JES:=a :
BWE PUTBL JES KULDD KI
INIT LDa HSIC SPEC4 5Ta Ce4+1 ;CHT HI- TEDD EL
sTa 5p36z ;MOTOR STOPP LDY 255
cLC ;SIKERES 3007 STY ES ;GRAF .MOD JELZESE
RTS BHE PUTBL FKULDD KI CHT HI-T
GR LDY CH54
BHE GRZ ;C64<{>8=3GRZ
LDY CHa+1
HARMST LDA HUEGE&ZSS BMNE GRL ;C64=8 E5 CH4+1{>8 =} GR1
5Ta MEMLO INC ES ;C64=8 ES C64+1=8 => ES:=@
LDA HUEGE/256
57a MEML§+1 ;UJ HMEMLO GRL DEC CE4+i
el
PUTBL LDY $2128
LA HTAB/Z56 STA PA
+ 5
- 5TA HATABS+2Z :$:B::::IERT DPEFINIALO ISR WAIT
~ DEC PC . ;STBNOT:=8
RTS NOP
; INC PC ;STBMOT:=4
CLOSE LDA H¥18611611 ;MODE o,INPUT PUTCYK LDS BRKKEY SUOLT BREAK?
3.5 E;: :?ﬂ ek G BEQ BREAK S IGEM, UGOR.
4 LDba PC ;NEM, TESTELD
HALT RYS ROL ;A BUSY-T
BCS PUTCYK i BUSY=)>ISHETELD
OPEMN LDA #8 LEY Hi
5TA ES ; NORM. UZEMMOD RTS
LDA H#¥10601616 BREAK LDY #1128 ;BREAK ERROR
STA CHR 78255 BEALLITASA RTS
LbAa H56D ;CR
5Ta PA
LDH H¥@0600861 HOTIMP LDY #146 " JERROR 146
STH PC RTS
PRTEST Lba PC
ROL i BUSY->CY ##¥ PERIFERIA-DPEFINIALD TABLAZAT:
BCC PROK ;8=>0K
INH JA=D>ISMETELD TaB PFM OPEN-1
BWNE PRTEST JMAK . 255-5Z0R DPFM CLOSE-1
; LDY H138 SERROR 138 PFM HOTIMP-1 JGETBYTE
RTS DFW PUTB-1
DFH NOTIMP-1, JGETSTAT
PUTE LPY ES i3 DFW NOTIMP-1 ; SPECIAL
BMI GR ; GRAF . MOD=> UGOR.J
BNE SPEC 3 {>8=>SPEC.MOD VEGE DFE @
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5 REM 288 DATA i66,136,96,164,28,48,65
18 REM EPSOHN driver—kazettas verzio zi® DATA ZO06,21,281,155,2088,9, 169
286 ? ""Kesz tsd el a magnot i 2280 DATA 13,32;:156,7.,169,16,268
30 OPEN H1,8,128,"C:":C=@ 2380 DaTH 64,201,27,2008,608,230,26
48 FOR I=1i TO 282Z:READ A:C=C+a 748 DATA Z2068,56,192,1,208,12,236
56 PUT #1,A:NEXT I 250 DaTa 26,281,42,248,46,1608,48
868 CLOSE #1 266 DaATa 132,28,246,46,1%2,2,2088
78 IF C<{>22831 THEK ? "Hiba az adatokban !' 278 paTa 4,236,28,2868,32,1%2,3
88 END 2866 DAaTH& 268,6,133,30,2360,28,208
186 DPATA ©,2,08,7,13,7,16% z%8 paTa 2Z,133,31,1608,255,132,28
118 DAaTA 60,141,2,211,24,96.169 388 DATA 268,14,164,36,288,8; 164
178 DATA 202,141,231,2,169,7,141 3i8 DATa 3I1,208,2,238,28,196,31
130 DPATA 232,2,169,190,141,27,3 Iz8 DATA 195,36,160,128,141.8,213
i48 DaTaA 169,7,141,28,3,96,169 X6 AT 3Z2,41,7,286,2,213,234
156 DATA 155,4i441,3,213,168,1,96 Zd6 DaAThA 238,2,213,165,1?,249:9
168 DATA 169,0,133,28,169,135,141 IS8 paTa 173,2,21%,42,176,246,160
170 ‘DATA 3,213,169,13,141,0,213 360 DaTa 1,96,166,128,96.166,146
186 DATA 162,1,142,2,213,173,2 376 DATA 96,41,7,33,7,186,7
128 DATA 213,42,144,228,232,208,247 Zg8 pATaAa 72,7,186,7,186,7

2. lista

_ neve autoboot-generator. Funkcioja
csak annyi, hogy elinditdsa utan ka-
zettara kaldi a nyomtatomeghajtd
programot, autoboot formaban. Az
igy szerzett autoboot fajl ugy tolthetdé
be a szamitogépbe, hogy a gép be-
kapcsolasakor lenyomva tartjuk a

START billentyGt, majd a gép kérésé-
re betdltjik az autoboot programot.
Betoltés utan a BASIC jelentkezik, de
mar (gy, hogy az osszes nyomtatoval
kapcsolatos utasitas az Gj meghajtot
hasznalja. A RESET nem art a nyom-
tatomeghajtonak.

A program miikodését csak Com-
modore MPS 1250 nyomtatoval tud-
tuk kiprobalni, de feltételezziik, hogy
barmilyen mas, Centronics szabva-
nyu nyomtatoval (EPSON, STAR stb.)
is ugyanolyan jol makodik.

Mader Indira — Szijjarto Jend

Minden kedden 17-t6l 20 6raig
HCC ENTERPRISE klub
a VSZM ,
Koézosségi Hazban
(Bp. XI., Fehérvari at 120.)
Klubvezeté: Romvari Gabor
Telefon: 810-950/473

Telex: 22-3179

A BLAGUSSVOLANBUSZ

— Vvéllalati szakmai utazdsok, kirdndu-
lasok, tanulményutak : i
— kiilfaldi kidllitdsokon, védsérokon vald /
részvétel '
— és minden egyéb kilfoldi szakmai
rendezvényre torténd csoportos uta-
zds (széllds, elldtds, kiranduldsok, ‘
szakmai programok)
komplett megszervezését. i

Varjuk szives
megkeresésiiket!

BLAGUSS-VOLANBUSZ
1051 Budapest,
Engels tér,
Autdbusz-pélyaudvar
Telefon: 177-777

INTERNATIONAL___ /...



Az AmigabDosS

El6z6 (1989/7-es) szamunkban bemutattuk az Amiga
multitasking szervezésl operdcios rendszerét
dltalaban, és elkezdtik a DOS utasitdskészletének
ismertetését. Ezt folytatjuk, felsorolva a
szévegszerkeszté parancsait és a hibatizeneteket is.

Az AmigaDO0S ulasitaskészlete

EXECUTE utasitasfajl neve [argumentumok]

Végrehajtja az AmigaDOS szabalyai szerint megirt uta-

sitasfajlt (programot), behelyettesitve az argumentu-

mokat. Az utasitasfajl elsé soraiban szokas elhelyezni

azokat az un. direktivakat, amelyek az EXECUTE miko-

dését befolyasoljak. Egy direktiva elétt jelzdkarakter-

ként — alapértelmezés szerint — egy pontnak (.) kell

allnia:

.K argumentumnév.

Az EXECUTE paranccsal beadott argumentumra az uta-

sitasfaljban ezen a néven hivatkozhatunk. Példaul direkt

modon ki szeretnénk iratni a ,Program” nevi falj para-

meétereit. Ezért ,Lister” néven megirjuk a koévetkezd

szoveges fajlt:

K fajlnév

LIST <fajlnév>

Ezutan az "EXECUTE Lister Program” parancs mar el is

végzi a feladatot. (Az utasitasfajlban lévé ,fajinév”

olyan, mint egy szoveges valtozd, amelynek a tartalma

jelen esetben ,Program” lesz.)

.DOT jelzékarakter — a pont (.) jelz6karaktert masra al-
litja at

.BRA nyitokarakter — az argumentum nyitokarakterét
(<) valtoztatja meg

.KET zarokarakter — az argumentum zardkarakterét
(>) valtoztatja meg

.DOLLAR karakter — a dollarjelet ($) mas karakterre al-
litja at '

FAILAT [hibakad]
Ha a parancs kiadasa utan barmely mikodés kézben az
itt megadottal egyenlé vagy ennél nagyobb kédszamu
hiba kovetkezik be, leall a program futasa. A hibakod
pozitiv egész szam lehet, az alapbeallitas a 10-es kodu
hiba, amely az ERROR feltételhez tartozik (lasd: IF uta-
sitas).

FAULT [hibakéd, . . .]
Kiirja a felsorolt hibakédoknak megfelelé hibaiizenete-
ket. Legfeljebb 10 hibakod adhaté meg egyszerre.

FILENOTE [FILE] fajinév COMMENT megjegyzés
A megadott nevl fajlhoz hozzaflzi a legfeljebb 80 ka-
rakterbdl all6 megjegyzést (kommentart, alcimet, jegy-
zeteket). A LIST utasitas segitségével a megjegyzések
is kiirhatok a képernyére. :

FORMAT DRIVE meghajté6 NAME lemeznév [NOICONS]
Megformazza a kijelolt lemezmeghajtoban lévé mag-
neslemezt. A lemez neve legfeljebb 30 karakterbdl all-
hat. Ha kitesszilk a NOICONS opciot, az Gjonnan for-
mazott lemezre nem keril fel az alapértelmezés szerinti
,,Trr;xshcan" (szemétgyujtd) ikonja (Trashcan. info nevi
fajl). ,
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IF[NOT] [WARN] [ERROR] [FAIL] [szoveg1 EQ szoveg2]
[EXISTS fajlnév]

[ELSE]

[ENDIF]
A BASIC-bél jol ismert IF-THEN-ELSE utasitasharmas
feladatat latja el, vagyis feltételes elagazasokat hozha-
tunk létre a segitsegével. A feltételek ertelmezese:
NOT — negécio (tagadas, invertalas)
WARN — akkor igaz, ha a hibakod > =5
ERROR — akkor igaz, ha a hibakod > =10
FAIL — akkor igaz, ha a hibakéd > =20
szovegl EQ szdveg2 — igaz, ha a két szoveg megegye-
zik
EXISTS fajlnév — igaz, ha a fajl megtalalhaté valame-
lyik lemezen vagy a RAM-diszken

INFO :
Informacidkat ir ki a rendszerrél és a meghajto(k)ban
levé lemezekrdl.

INSTALL [DRIVE] meghaijto
Az utasitas segitségével a meghajtoban levd lemezbdl
rendszerindito (boot) lemezt készithetiink. Az INSTALL
a lemez 0-as és 1-es szektorat (a két boot-blokkot) irja
felll, elhelyezve bennlk a rendszerinditashoz sziksé-
ges gepi kodu programot. Ez az utasitas felhasznalhaté
lemezeink virusmentesitésére is, mivel a programviru-
sok tobbsége a boot-blokkban helyezi el magat (SCA,
Byte Bandit és a magat antivirusként hirdeté North
Star).

JOIN forras fajlnév [forras fajinév2...] AS cél fajinév
Az utasitas Osszegzi a forrasfajlokat (maximum 15-6t),
majd az o6sszeget elmenti a célfajlba. A mivelet a felso-
rolas sorrendjében torténik.

LAB cimke
Segitségével cimkéket helyezhetiink el az AmigaDOS
programban. A cimkékre az EXECUTE, az IF és a SKIP
utasitasokkal hivatkozhatunk. A cimkékkel megjel6lhet-
jik a program bizonyos pontjait, amelyekre ezutan pél-
daul vezérlésatadast (ugrast) hajthatunk végre.

LIST [DIR atvonal] [P/PAT maszk] [KEYS] [DATES] [NO-
DATES] :
[TO fajinév] [S névrészlet] [SINCE datum] [UPTO da-
tum][QUICK]
A megadhato opciok:
DIR utvonal — a megadott Utvonalon végzi a listazast
P/PAT maszk — csak azokat a fajlokat listazza ki, ame-
lyekre illik a maszk (a maszkokrol a bevezetében mint
roviditési lehetéségekrél esett sz6)
KEYS — kiirja azokat a szektorszamokat, ahol a fajlok
kezdodnek
DATES — kiirja a létrehozas datumat is
NODATES — sem a datumokat, sem az idépontokat
nem irja ki
TO fajinév — a lista a fajlba kertl ASCIl formdtumban
S névrészlet — kilistazza azokat a fajlokat, amelyek ne-
vében szerepel a megadott névrészlet
SINCE datum — a megadott datum utan létrehozott
fajlokat irja ki
UPTO datum — a megadott datum eldtt létrehozott faj-
lokat irja ki
QUICK — csak a neveket sorolia fel

LOADWRB




Betolti és elinditja a Workbenchet, az Amiga magas
szintl, ikonorientalt operacios rendszeret.

MAKEDIR kényvtérnév
Uj alkdnyvtarat nyit a megadott névvel és a megadott
lemezen vagy meghajton.

MOUNT [DEVICE] keésziilék
Egy uj késziléket aktualizdl az AmigaDOS szamara. Az
aktualizalandd készilék kezelési paramétereit a DEVS
konyvtarban elhelyezett Mountlist nevt fajlban adhat-
juk meg. A gyari rendszerlemez Mountlistje példakat
tartalmaz, amelyeken keresztll megtanulhato ennek a
fajlnak az elkészitése.

NEWCLI [CON: x/y/szélesség/magassag/ [név][FROM

fajinév]]
Elindit egy Gj CLI taszkot, és kinyit szamara egy ablakot.
Az ablak bal fels6 sarkanak koordinatai (x és y), széles-
sége, magassaga és neve tetszéleges lehet. A mega-
dott fajlban lévo utasitasokat a CLI-ablak kinyitasa utan
végrehajtja a DOS. Figyelem! A tértvonal jelen esetben
nem valasztasi lehetdséget jeldl, ugyanis a helyes mu-
kodéshez a tortvonalaknak is szerepelniik kell az utasi-
tas megadasaban.

PATH [[SHOW][ADD]/RESET utvonal [,atvonal] .. .]
Deklaralja azokat az Gtvonalakat, amelyeken a DOS a
betdlteni kivant fajlt keresi, ha azt az aktualis konyvtar-
ban nem talalja.

Opciodk:

SHOW — kiirja az eddig beallitott utvonalakat

ADD — ujabb atvonal megadasat jelenti, az eddig meg-
adottak megtartasa mellett

RESET — mar meglévd utvonalakat torol

Az 6nmagaban kiadott PATH a PATH SHOW funkciojat
latja el.

PROMPT promptjel
Megvaltoztatja a CLI-task promptjelét, amely barmilyen
karaktersorozatbdl allhat. (A promptjel azt jelzi a fel-
hasznalonak, hogy a DOS végrehajtotta az dsszes kia-
dott parancsot, és Uj parancs fogadéasara kész.) Ahol a

karaktersorozatban ,%N" jelzés all, ott az illeté CLI-task_

szama fog megjelenni.

PROTECT [FILE] fajinév [FLAGS)] attributumok
A fajl védelmi attribGtumait allitja be. Az attribatumok
helyén a kovetkezd roviditések allhatnak:
R — olvashato (Readable)
W — irhato (Writeable)
D — torolhetd (Deleteable)
E — végrehajthaté (Executeable)
A — archivalt (Archived)

QUIT [hibakod]
Befejezi az AmigaDOS program végrehajtasat és a
megadott kédu hibaval tér vissza parancsmodba. Az
alapértelmezés a 0 hibakdd, amely hibamentes kilépést
jelent.

RELABEL [DRIVE] meghajté [NAME] lemeznév
Atnevezi a meghajtoban levé lemezt. A név legfeljebb
30 karakterbol allhat, és ha szokozt is tartalmaz, akkor
idézodjelbe kell tenni.

RENAME [FROM] régi fajlinév [TO: AS] j fajlnév

~ Atnevezi a megadott fajlt.

RUN utasitas + ... + utasitas
Végrehaijtja a felsorolt utasitdsokat oly médon, hogy
egy Uj taszkot nyit meg résziikre. Indulaskor kiirja a
taszk szamat.

SEARCH [FROM] fajlnév/maszk [SEARCH] karakterlanc
[ALL] ik

Megkeresi a karakterlanc 6sszes el6fordulaséat a mega-
dott fajl(ok)ban. Ha a karakterlanc szokoézt is tartalmaz,
akkor idézéjelbe kell tenni. A maszk felépitése olyan le-
het, mint amirél a bevezetében, roviditések cimszo
alatt szo volt. A masodik SEARCH kulcsszo kiirasa
(vagy elhagyasa) nem befolyasolja a makodést, ALL
opcio esetén minden elérhet6 fajlon végigmegy a kere-
sés.

SETLOCK OPT LOAD/SAVE
Beallitja a rendszerorat és a hardverorat. LOAD esetén
a rendszerdra allasa atirodik a hardveroraba, SAVE ese-
tén pedig éppen forditva. Ez az utasitds csak hardvero-
raval ellatott Amigan mdkaodik!

SETDATE fajlnév nap-hdnap-év [dra:perc]
Megvaltoztatja egy fajl Iétrehozasi datumat és idépont-
jat.

SETMAP orszagkad
Beallitja a billentylzet-konfiguraciot.

Orszagkodok  Konfiguraciok
cnd kanadai

chi német svajci
ch2 francia svajci

d : német

dk dan

e spanyol

f francia

gb brit

i olasz

is izlandi

n norvég

s sved

usaf USA (alternativ)
usal USA (szabvanyos)
usa2 USA (alternativ)

Ahhoz, hogy a SETMAP mukodhessen, a felsorolt or-
szadgkddokkal megegyez6 nevi fajloknak kell lennitk a
- DEVS kényvtar KEYMAPS nev( alkonyvtaraban.

SKIP [cimke]

Vezérlésatadas (ugrds) arra az utasitasra, amely el6tt a
.LAB cimke"” all. A SKIP utasitas argumentum nélkdl a
legkozelebbi LAB utani utasitasra ugrik.

SORT [FROM)] forras fajlnév [[TO] cél fajlnév]

[COLSTART kezddoszlop]
A forrasfajl (célszerten széveges fajl) tartalmat abéce-
sorrendbe rendezi, és az eredményt elmenti a célfajlba.
A COLSTART utan megadhato a sorba rendezés kezdd-
oszlopa is. Az utasitds nem tesz kilonbséget a kis- és
nagybetik kézott! A rendszer veremtaranak alapértéke
4000 bajt, amely kb. kétszaz soros fajl kezelésére ele-
gendé. Ha ennél nagyohb fajlt akarunk rendezni, hasz-
naljuk elébb a STACK utasitast. Ez azért fontos, mert a
verem telitddésekor a rendszer biztosan elszall!

STACK [mérete bajtokban]

Argumentum nélkili esetben kijelzi a rendszer veremta-
ranak meéretét, argumentummal pedig beallitja azt.
A veremtar kiindulasi mérete 4000 bajt.

STATUS [taszkszam] [FULL] [TCB] [SEGS] [CLI/ALL]
Informacidkat ir ki egy taszkrél. FULL opcidval minden
adatot kiir. TCB megadasakor kiirja a taszk prioritasat,
veremtaranak méretét és a globalis vektorok méretét.

- SEGS opcioval feltiinteti a szegmenslistaban a szeg-
menscsoportok neveit. CLI-t vagy ALL-t megadva az
utasitas az aktualis CLI-taszkra vonatkozik.

TYPE [FROM] forras fajlnév [[TO] cél fajinév] [OPT N/H]
Opcio nélkil szoveges fajlok egyszer( kiiratasara hasz-
nalatos. OPT N esetén megszamozza a kiirt sorokat,
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OPT H-val pedig 16 bites hexadecimalis formaban irja
ki a fajl tartalmat. A kiirdst egy tetszdéleges billenty le-
nyomasaval megallithatjuk, majd RETURN-nel vagy
CTRL + X-szel folytathatjuk. A CTRL+C a TYPE utasi-
tasbol valo kilépést eredményezi.

VERSION
A Kickstart (az Amiga ROM-ja) és a Workbench verzio-
szamat adja vissza.

WAIT [érték] [SEC/SECS] [MIN/MINS] [UNTIL 6ra:perc]
Varakozas a megadott idétartamig vagy iddpontig
(vagy argumentum nélkili esetben 1 masodpercig). Az
érték SEC vagy SECS elétt allva masodperceket, MIN
vagy MINS elétt allva perceket jelent. UNTIL opcidval
az ez utan megadott idopontig var a DOS.

WHY
Visszakerdez, hogy miért kovetkezett be a legutobbi hi-
ba.

Az AmigaDO0S ED nevii szivegszerkesztdjé-
nek parancsai

Direkt vezérléparancsok:

CTRL+A res sor beszurasa

CTRL+B egy sor torlése

CTRL+D scroll le

CTRL+E felvaltva az ablak bal felsé és jobb als6 sar-
kaba viszi a kurzort

CTRL+F a kurzor helyén allo betlt nagybet(irdl kicsi-
re vagy kisbetlrdl nagyra valtja at

CTRL+ G megismétli az utoljara beadott indirekt ve-
zérlOparancsot

CTRL+H a kurzortdl balra egy karaktert torél

CTRL+! a kurzort a kovetkezo tabulatorpoziciéra he-
lyezi

CTRL+M megegyezik a RETURN billentytvel

CTRL+0O levagja a szonak a kurzortol jobbra esé ré-
szet

CTRL+R az el6zb szo végére allitja a kurzort

CTRL+T a kovetkezo szo elejére helyezi a kurzort

CTRL+U scroll fel

CTRL+V letisztdzza a kijelzett szoveget

CTRL+Y torli a sornak a kurzortdl jobbra esé részét

CTRL+| ind';rekt modba valt at (megegyezik az ESC-
pel

CTRL+] felvaltva a sor elejére és a végére helyezi a

kurzort

Indirekt vezérléparancsok (indirekt modba az ESC billen-
tyGvel léphetiink):

A ,szoveg” a kurzor alatt Gj sort nyit, és ide irja be a
szoveget

B a szoveg vegere allitja a kurzort

BE megjeldli a blokk végét

BF ,szdveg” megkeresi a beadott szoveget, a kurzor-
tol visszafele

BS megjeldli a blokk kezdetét

CE a sor végére allitja a kurzort

CL kurzor balra

CR kurzor jobbra

CS a sor elejére allitja a kurzort

D torli a sort

DB torli a blokkot

DC torli a kurzor helyén allo karaktert

E ,szovegl” .SzOveg2” az elsé szoveget kicseréli a
masodikra

EQ ,szovegl” ,szoveg2” az elsé szOveget kicseréli a
masodikra, és minden csere el6tt vissza-
kérdez

EX torli a jobb oldali margot

F ,szoveg” megkeresi a beadott széveget a kurzor-
tol elérehaladva

| ,szoveg” beszurja a beadott széveget

IB a kurzor soratol kezdédéen bemasolja a
megjelolt blokkot
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a kurzor alatti sortdl kezdédden beszurja
a megadott szoveges fajl tartalmat
J egyesiti az aktualis sort a kovetkezovel

IF ,fajlnév”

LC kereséskor kiilonbséget tesz a kis- és a
nagybetik kozott

M sorszam a megadott szamu sorra allitja a kurzort

N a kovetkezd sor elejére allitja a kurzort

P az el6zé sor elejére allitja a kurzort

Q kilépés, a fajl elmentése nélkiil

RP addig ismétli az utasitast, amig valami-

lyen hiba be nem kovetkezik
S kettévagja a sort a kurzor poz:cmjanal
SA [.fajinév”] elmenti a széveget
SB a megjelolt blokk elejére allitja a kurzort

SH kiirja az ED beaéllitott paramétereit

LS oszlop a bal margét a megadott oszlopra allitja
be

SR oszlop a jobb margot a megadott oszlopra allitja
be

ST oszlop bedllitja a tabulator lépésnagysagat

T a szoveg elejere allitja a kurzort

U semmisnek tekinti az aktualis soron vég-
rehajtott valtoztatasokat

uc kereséskor nem tesz kiilénbséget a kis-
és nagybetlk kozott

WB ,fajinév” elmenti a megjelolt blokkot

X [, fajlnév"] elmenti a szoveget, és kilép az editorbdl

Az AmigaDO0S hibaiizenetei

Kéd Angol név Magyar meghatarozas

103 insufficient free Keves a rendelkezésre allo
store memaoria
121 file is not an object A fajl nem futtathato prog-
module ram
202 object in use Jelenleg egy masik program
dolgozik az elérni kivant fajl-
lal -
203 object already exists A fajl mar létezik ezen a né-
ven
204 directory not found Nincs meg a keresett konyv-
tar
205 object not found Nincs meg a keresett prog-
ram
210 invalid stream com- Nem érvényes a fajlnév
ponent name
213 disk not validated A DOS nem tud olvasni a le-
mezrdl (mert hibas a lemez,
vagy azert, mert adatforga-
lom kozben kivettik a le-
mezt a meghajtobol)
214 disk write-protected irasi kisérlet irasvédett leme-
zen
218 device not mounted Az elérni kivant eszkdz nincs
csatlakoztatva, vagy nem
tzemképes
221 disk full A lemez megtelt
222 file is protected A féjl védelmi attributuma
from deletion nem engedi meg a torlést
225 not a DOS disk Nem AmigaDOS-formatumu
' a lemez
226 no disk in drive Nincs lemez a meghajtoban

Toth Zoltén




Adom a magyarazatot!

A Mikroszamitogép Magazin 1989/5. szamadban jelent meg
dr. Zana Janos kérdése. Erre kétféle valaszt is kaptunk.

A ,létezd” allomanyok a Commodore DOS-ban nem
kell hogy torvényszerien adatot is tartalmazzanak. Probal-
juk ki:

OPEN8,8,8,PROBA,S W":CLOSES
A tartalomjegyzékben megjelenik egy egyblokkos, PROBA
nev( soros fajl, amely azonban egyetlen bdjt kiolvashaté
adatot sem tartalmaz. Hogyan lehetséges ez?

Az OPEN utasitds hatasara a katalogusba bekeriil a fajl
neve, tipusa és annak az elsé szabad blokknak sav- és
szektorszama, ahova az elsd adatok keriilnek. Ennek az
adatblokknak az elsé két bajtja azonban a DOS szamara
hordoz informaciot: azt mutatja meg, hogy a fajl hol folyta-
todik (folytatdblokk savja, szektora). Ha ez az utolsd, a fajl-
hoz tartozd blokk, akkor az elsé bajt nulla, a masodik pedig
az ebben a blokkban Iévd, de még a fajlhoz tartozd bajtok
szamat adja meg. (Ad abszurdum, mint példankban, ez is
nulla.) Igy adédhat el, hogy a katalégusban egyblokkos fajl
valdjaban nem tartalmaz kiolvashato adatot.

Hogy ezt a korilményt a BASIC nem ismeri fel és nem
kezeli, az csak azt bizonyitja, hogy a hibafelismerésben (és
-csinalasban) a felhasznalok palyahosszal verik a progra-
mozodkat. A kérdésben leirt hibajelenséget tehat egy olyan
fajl olvasdsanak kisérlete okozta, amelyet adatok irdsa nél-
kil zartak le.

I1tt a helye egy masik Commodore BASIC-sajatossagrol
is szoIni. Ha a CHR$(@)-t irjuk ki lemezre, majd onnan visz-
szaolvassuk bajtonként, azaz mondjuk GET-tel, akkor nem
CHR$(@)-t kapunk vissza, hanem az ugynevezett nullsztrin-
get, azaz a nulla hossz( karakterlancot (""). Ez akkor okoz
problémat, ha az ASCII értékére vagyunk kivancsiak. llyen-
kor ILLEGAL QUANTITY ERROR iizenetet kapunk. A helyes
eljaras tehat:

100 GET #8,0%

110 IF Q$=""THENQ$ =CHR$(0)

120 Q=ASC(Q$)

A 110—120-as sorokat egyszeribben és lényegesen gyor-
sabban megoldhatjuk igy is:

119 Q=ASC(Q$ + CHR$(0))
Zoltai Péter

Ki ad magyarazatot?

_ Ebben a rovatban eddig bonyolultnak l4tszd, valdjsban
tobbé vagy kevésbé egyszerien megmagyarézhato problé-
makat vetettek fel az olvasék. Most az egyszer forditsuk
meg ezt a viszonyt: ime két meglehetdsen egyszeriien indu-
10 eset, azonban ezek megoldoi kiérdemlik ,,A BASIC Sher-
lock Holmes-a” cimet.

£eiid

1. Irjuk be ezt a nem tul értelmes, de legaldbbis &rtal-
matlannak tiné sort:

PRINT 1+ 2"+ - 3 ,

Az 1 és 3 helyett barmilyen szdm éllhat, 2" pedig bér-
milyen széveg lehet. A RETURN megnyomdsa utan ne na-
gyon zaklassuk gépiinket, lelke méar a Nirvdnaba jutott: a
RESTORE gomb piifélése sem segit. Hasonlo jelenséget ta-
pasztalunk barmilyen 8 bites Commodore gépen, a C16-td/
a PET-en at a CBM 8000 széridig. A PLUS/4 példaul a moni-

A hiba a mellékelt kis programmal kénnyen reprodukal-
hato. Ebben a 110-es sor létrehoz egy szekvencidlis fajlt,
amelyik két rekordot tartalmaz. Az utébbiakat a 130-as és a
150-es sor egymastol némileg eltéré INPUT# utasitasai hi-
batlanul visszaolvassak.

De, ha az elsé sorban B$="" értéket adunk meg, mar
eld is allitottuk a kérdéses hibat. A fajl irdsakor semmi rend-
ellenességet sem észlelink. A visszaolvaséast azonban csak
a 130-as sor utasitasai hajtjak véyre; a 150-es sor 6nallo IN-
PUT#2,B$ utasitdsa keres egy gyakorlatilag nem létezé re-
kordot és ezzel a rendszer le is merevedett.

A hibara tehat olvasaskor deril fény, de az valdjaban a
fajl irasakor keletkezik, mert az ,Ures rekord” létrehozasaval
a rekordokat elvalaszté CHR$(13) jelek kozvetlenil egymas
mellé keriinek. Ha ez nem a féjl végén torténik, tulajdon-
képpen nincs baj, mert a CHR$(13)-ak kiolvasasaval egyide-
jlileg az ST allapotjelzd értéke 0; ez tovabbi ,valédi rekord”
letezését feltételezi, igy az INPUT# utasitas tovabb olvas.
A fajl végén azonban a méasodik CHR$(13) kiolvasasakor
ST=64 — ami a fajl végét jelzi —, az INPUT#2 viszont nem
tudott értékes adatot kiolvasni, igy a rendszer leall.

A tanulsag: a fajl végén sohasem allhat ,ires rekord”!
A megoldas egyik maodja, hogy az lres sztringek helyett va-
lamilyen nem zavaré jelet viszlnk fel a lemezre: pl. * vagy
CHR$(160). Enhez egy IF-es utasitas kell, ami hosszabb cik-
lus esetén BASIC-ben észrevehetd idGtobbletet jelent.

A masodik lehetéség, hogy a beolvasé ciklus lefutasa
utan utolsd adatként bevisziink egy ilyen jelet. A mellékelt
program 110-es sordban ez a CLOSE2 elétt még pl. egy
PRINT+2,CHR$(160) utasitast jelentene.

Barabds Miklos
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100 A$="111":B$="222" :PRINT"J"

11@ OPEN2,8,2,"@:PROBA,S,W":PRINT#2,A%:
PRINT#2,B$:CLOSE2

120 GOsSuUBiso

130 OPEN2,8,2,"PROBA,S,R":INPUT#2,A%$,B6:
CLOSE2

14@ GOSUBiBe@

150 OPENZ2,8,2,"PROBA,S,R": INPUT#2, A¢:
INPUT#2,B$:CLOSE2

160 GOSUB189:PRINT"[@":LIST

170

18@ PRINTAS$:PRINTB$:A$="":B$=""
PRINT, "KESZ@®" £

190 POKE198,0:WAIT198, 1 :RETURN

torban ,landol”. A ki- és bekapcsolds utén érdemes kisérle-
tezni, a lényeg a karakterldncot kéveté "+ — "-ban van.

2. A gép bekapcsoldsa utdn irjuk be a kévetkezé prog-
ramsort: :

10 LOAD "$".8

Inditsuk el RUN-nal, a floppy révid tekergetése utdn
~?SYNTAX ERROR IN 0" hibaiizenettel ledll a programunk.
Eddig minden tiszta igy, azonban probaljuk meg mondjuk a
0. sort kitéréini a< 0> és < RETURN> beirdsédval! Pillanat-
nyi vdrakozas utan a keretszin fehérre, a hattérszin feketére
vélt, a képernyd aljdn ismeretlen karakterek tinnek fel,
majd C64-esiink mély dlomba szenderiil, melybdl csak a
<RUN/STOP + RESTORE> ébreszti fel. A kiméletlen po-
fozgatds utdn is meglehetdsen zavarosak gondolatai, errdl
a LIST parancs segitségével gydzédhetiink meg.

(.Sherlock Holmes” dij ezist fokozata)

Zoltai Péter
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SAKK
nadas és

A tamadas és védelem kozotti
egyensilly fenntartisa a koézépjaték
fontos feladata. Legtdbb esetben a
tamadoé félnek kedvezd alkalma nyi-
lik szép kombinacié kezdeményezé-
sére és annak lebonyolitasara. A ta-
madas és védelem mértékének meg-
hatarozasa koézvetlen kapcsolatban
van a mozgékonysaggal.

A kovetkezékben a tamadasi érték
harom kiilonféle szamitasi modjaval
foglalkozunk, és ezeket hasonlitjuk
dssze.

1. szamitasi méd: a kiilonbozé megta-
madott mezdk szama.

A tamadas ala esé kiilonb6z6 me-
zGk szama 3 és 64 kozé esik. 3 abban
az esetben, ha csupan kiralya van az
egyik félnek és az az egyik sarokme-
zOn all. A ,tamadas alatt 1év6 mezg”
kifejezést akkor hasznéljuk, ha azt az
egyik fél birtokolja, fiiggetleniil attol,
hogy ott all-e figura — akar ellensé-
ges, akar sajat —, a ,,megtamadott
mez8” kifejezés pedig azt jelenti,
hogy arra az ellenséges kiraly nem
léphet ra, mert ott sakkban lenne.
A két definicié nagyon hasonld, de
nem ekvivalens egymassal!

Példaként tekintsiik a bemutatott
hadallast, ahol a vildgos figurakkal
megtamadott mezdk szama 41, a s6-
tét figurakkal megtamadottaké pedig
42. Ha egy mez6t tobb figura tamad,
akkor azt tobbszor kell szamitani.

Vilagossal a kovetkezd negyvenegy
1épést szamitjuk:

1. Bel-al, 2. Bel-bl, 3. Bel-dl, 4.
Bcl-c2, 5. Bel-dl, 6. Bel-fl1, 7.
Kgl-fl, 8. Kgl-hl, 9. e2xd3, 10.
f2xe3, 11. Fg2-f1, 12. Fg2-hl, 13.
Fg2-h3, 14. Hc3-bl, 15. Hc3-a2, 16.
Hc3-a4, 17. Hc3-bS5, 18. Hc3-e4, 19.
Hc3-d1, 20. Hf3-d2, 21. Hf3-d4, 22.
Hf3-e5, 23. g3 xf4, 24. b4 x a5, 25.
b4 x c5, 26. Vhd4-c4, 27. Vh4-d4, 28.

Kaszparov — Fedorovics,
Graz, 1981.
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védelem

Vhd-ed, 29. Vh4-f4, 30. Vhd-g4, 31.
Vh4-h3, 32. Vh4 x h5, 33. d5 x c6, 34.
d5 xe6, 35. Fg5-h6, 36. Fg5-f4, 37.
Fg5-e3, 38. Fg5-d2, 39. Fg5-f6, 40.
Fg5-e7, 41. Fg5-d8.

Az 1. dbran lathatjuk ennek a fiigg-
vénynek a képét, melynek kiszamita-
sanal az eddigiekben is felhasznalt
832 nagymesterjatszmat vettiik ala-
pul, és ezek segitségével késziiltek az
atlagértékek. A fiiggvény a 35. féllé-
pésig meredeken névekvd, itt éri el a
maximumot, majd folyamatosan
csokken a 129. féllépésig. A 2. dbra
azt mutatja, hogy a nyerd jatékos fi-
gurdi atlagban hany mezével ellend-
riznek tobbet a vesztd fél figurainal.
A maximalis érték majdnem 3.

2. szamitdsi méd: sajdt mezék tama-
dasa.

A sakktablat két részre osztjuk: vi-
lagos-térfélre, amely az els6 négy
sort foglalja magaba, és sotét-térfél-
re, amelyhez az 6todik, a hatodik, a
hetedik és a nyolcadik sor tartozik.
Ez a felosztas mindkét szinnel meg-
hatirozza a sajat térfél és az ellenfél
térfelének részét. Ennél a szamitasi
modszernél csak azokat a mezdéket
vesszitk figyelembe, amelyek a sajat
térfélen vannak, de az el6bb ismerte-
tett modszerrel ellentétben, az ellen-
Orzott mezGkhoz azokat is hozzasza-
mitjuk, amelyeken sajat figurak all-
nak. Ez a fliggvény a bemutatott had-
allasra vilagossal és sotéttel egyarant
ugyanazt az értéket adja, otvenné-
gyet.

Nézziik, hogy ebbe az értékbe
mely lépéseket szdmoltuk bele: 1.
Bcl-al, 2. Bcl-bl, 3. Bcl-dl, 4.
Bcl-el, 5. Bel-c2, 6. Bel-c3, 7.
Bel-dl, 8. Bel-cl, 9. Bel-fl, 10.
Bel-gl, 11. Kgl-fl, 12. Kgl-f2, 13.
Kgl-g2, 14. Kgl-h2, 15. Kgl-hl, 16.
e2xd3, 17. e2xf3, 18. f2xe3, 19.
f2 x g3, 20. Fg2-f1, 21. Fg2-hl, 22.
Fg2-h3, 23. Fg2-f3, 24. h2 x g3, 25.
a3 x b4, 26. Hc3-bl, 27. Hc3-a2, 28.
Hc3-a4, 29. Hc3-e4, 30. Hc3-e2, 31.
Hc3-d1, 32. Hf3-d2, 33. Hf3-d4, 34.
Hf3-h4, 35. Hf3-h2, 36. Hf3-gl, 37.
Hf3-dl, 38. g3xf4, 39. g3-h4, 40.
Vh4-b4, 41. Vh4-c4, 42. Vh4-d4, 43.
Vh4-e4, 44. Vh4-f4, 45. Fhd-g4, 46.
Vh4-h3, 47. Vh4-h2, 48. Vh4-g3, 49.
Vh4 x h5, 50. Fg5-f4, 51. Fg5-e3, 52.
Fg5-d2, 53. Fg5-cl, 54. Fg5-h4.

A 3. dbran a fiiggvény vonalan lat-
hatjuk, hogy egészen a végjatékig
szinte egyiitt halad a vilagos és a s6-
tét grafja. A végjatékban viszont leg-
tobb esetben a gyalogbevitel tamoga-
tasa miatt a'két kirdly szinte helyet
cserél, és ezért a vilagos és a sotét
fiiggvénye kettévalik.

A nyer§ és a vesztd jatékos fiiggvé-
nyének kiilonbségét mutatja a 4. ab-
ra. :
(Folytatjuk)

Kovdcs P. Attila
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PROGRAMTERMEK

A kicsik”-rél hajlamosak vagyunk megfeled-
kezni, killonosen, ha mar nem az elsé gyerekrol
van szd! A kicsik kiilonben is a maguk sajatos
vildgukba zarkozva élnek, erdsen elkilonilve
az okos felnottektdl, akik képtelenek megérteni
6ket. Pedig a technika iranti vonzalom a kicsik
kérében talan még erésebb, mint az idésebb
korosztalyokban. Nincs az a felnétt, aki tgy is-
merné a legujabb automarkakat, mint némelyik
kicsi. Ugy tanik, hogy a kicsik képességeit job-
bara csak elrontani tudjuk.

Mindez annak kapcsan jutott eszembe, amit
a Novotrade Jatékstudio vezetdje amerikai ati-
beszamoldjaban emlitett. Egyik amerikai part-
neriik a jatékprogramok mellett olyan oktato-
programok forgalmazasabol él, amelyeket ki-
csiknek irtak. Feltettem magamnak a kérdést,
vajon nalunk, Magyarorszagon mi a helyzet
ezen a téren. Gondolunk-e mi eléggé a kicsik-
re? A helyzet nem tul rozsas, meég jo, hogy nem
teljesen nemleges a valasz.

A Novotrade katalogusat bongészve, a tizet
sem éri el a kicsik ,fogyasztasara” alkalmasnak
tiné programok szdma, s ezeknek is csak a fe-
lérol deriil ki, hogy azokat a kicsiknek szantak.
A témak szerencsére elég valtozatosak: olva-
sas, szamolas, sét, idegennyelv-tanulas. Mas
terjesztoknél pedig egyaltalan nem lehetett
ilyen programokat felderiteni. Vajon miért nem
irunk a kicsiknek?

Az okok ket iranyba vezetnek. Az egyik ok
szerintem az a tévhit, ami egy felmérésen ala-
pul. Eszerint a gyerekeket az 5—7. osztalyos
korban kapja el a ,szamitdgépkor”, ha egyalta-
lan elkapja, elébb tehat nem is érdemes a dol-
got erdltetni. A felmérdk figyelme, Ggy érzem,
arra iranyult, mikor kezdenek el a gyerekek
programozni. Nos, biztosan akkor, amikor ér-
telmi fejlédésiik elér odaig (ameddig némelyik
.0kos” felndttnek sem ér el akar élete végéig),
hogy algoritmusok pontos megfogalmazasaval
és szigorl betartdsdval meg tudjak oldani a
kérnyezetiikben felmeriild problémakat — le-
gyen az hazi feladat, a videokazettak nyilvan-
tartasa, vagy a haverok nevének diszkeretes ki-
nyomtatasa.

Mindez nem lehet ok arra, hogy a legifjab-
bak kapcsolatteremtését a szamitogéppel ke-
sébbre halasszuk, amikor az iskolaban mar jo-
kora adag kudarcélmény gylilik 6ssze benniik.
Az Gjabb kudarcokkal fenyegetd szamitogép az
uj technika irénti lelkesedést méltan lelohaszt-
ja. Pedig éppen az elsé osztalyosok azok, akik
meég mindent ,rézsaszinben” latnak, amit job-
ban ki kellene hasznalni a szamitdgép befo-
gadtatasara. A cél Ggysem lehet az, hogy min-
aenkibdél programozét csinaljunk (de ezt a
csontot mar tobben és sokszor leragtak).

A masik ok, ami miatt nem szaporodnak na-
lunk a kicsiknek irt programok, joval alapve-
t6bb, és visszavezethetd az elsé bekezdésben
mondottakra. A feln6ttek és a kicsik egészen
mas vilagban élnek és gondolkodnak. A kicsik
vildiga mesevilag, amelyben a realis és az irrea-
lis hatarai elmosodnak. A kicsik gondolataikat
szoképekben, metafordkban fogalmazzak meg,
amit 6k egymas kozott jol megértenek, mi okos
felnottek pedig szenvedink télik. A felndttek
nincsenek tekintettel a kicsik lassu reakcioid6i-
re, er6szakkal gyorsabb tempot diktalnak, amit
a kicsik dacolva fogadnak, s csak még jobban
leblokkolnak. Amit a gyerek végtelenszer
6rommel ismételget, az a felndttet a masodik,
ismétlés utan mar halalra idegesiti. Ami a fel-
néttnek érdekes, az a gyereknek végtelenil
unalmas lehet, pillanatok alatt turelmét veszti
tole.

A sort még lehet folytatni. Szamunkra most
ebbdl az a fontos, hogy aki a kicsiknek akar

programot irni, az nagyon kosse fel az alsone-
mit az emlitett kiilonbozoségek feloldasahoz.
Nem mindennapi teljesitmény beleélni magun-
kat a gyermeki vilagba. Ezek utan talan érthe-
tobb, miért vallalkoznak olyan kevesen kicsik-
nek szant programok irasara. Egyben kijelent-
hetd az is, hogy aki ilyen programokat sikerrel
ir, az méltan érdemel nagy dicséretet.

E havi vizsgalatunk targya a Novotrade egyik
sikeres, kicsiknek sz6l6, olvasdst tanité prog-
ramcsomagja, ami a katalogusban érdekes
modon a jatékprogramok kozé szorult, pedig
egészen becsiiletes oktatoprogram. (Megjegy-
zem, egy hasonld amerikai terméket is szive-
sen megnéznék, de erre pillanatnyilag nincs
modom. )

A programcsomag tervezdi messzemenden
figyelembe vették a korosztaly képességeit: a
kezelés felettébb egyszer(, igazodik a kicsik
igényeihez. Keresni a kurzorvezérlé6 gombokkal
lehet, kivéalasztani pedig a térkoz (SPACE) bil-
lentylivel. A képernyé bal felsé sarkaban egy
igen élethd, animalt szamitogép-billentylzet
képecske folyamatosan jelzi, hogy mit var a
program. A kurzorvezérlék egy nyilat mozgat-
nak. A nyil mozgasa ,méltoséagteljes”, ami to-
kéletesen illeszkedik a kicsik elvarhato reakcio-
idejéhez. A programcsomagot az iskolaban
persze magneslemezegységgel lehetne jol
hasznalni. Sajnos, meg kell emlitenem, hogy a
kazettak betoltésével szokatlanul sok bajom
volt: szinte ahany kazetta, annyi fejbeallitast
igenyelt. A kazettasokszorositds mindségén —
agy tinik — volna még javitani valé a Novotra-
de-ben.

A dokumentacio elég rovid lélegzetl, de a
megcélzott felhasznalok még ugy sem tudnak
olvasni, hiszen éppen most tanuljak. Rajtuk a
program képekkel megvaldsitott éndokumen-
talo jellege segit, amit a készitdk sikerrel meg
is oldottak. Tovabb javitja a helyzetet, hogy a
programcsomag teljesen az altalanos iskola el-
s6 osztalyos tananyagahoz igazodik. Ez ugye
akkor alkalmassa teszi arra, hogy a napkozis
foglalkozadsokat szamitogépes gyakoroltatas-
sal lehessen szinesiteni. (Vagy én tdl naiv va-
gyok?) ? :

Az olvasast a képernyd bal felsé sarkaban fi-
gyeld — a gyerekeknek feltétlenil kedves —
allat, egy nyuszi segiti. El6szor a kis- és a nagy-
betiiket tanuljuk a képernydre kirajzolt képecs-
kékkel &sszekotve, majd szoképek betlizésén
keresztil jutunk el a szdtagokig és szavakig,
hogy aztan a képecskékhez kapcsolodé mas
szavak felismerésével az olvasasi készség
mind jobban elmélyiljon. A csicspont az utol-
sO program, amelyben harom kép alapjan egy-
egy mesét olvashatunk el. A mese szovegéhdl
kiemelt szavak értelme alapjan réa kell mutatni
a képen lathato targyakra, személyekre. Az ot-

let nagyon szellemes, s mivel néhany targy a
képernyé tobb pontjan is szerepel, amelyeket
tehat mind el kell fogadni helyes megoldas-
ként, a program irdi eléggé meg is izzadhattak
érte.

A keépecskek kifejezetten szépek, ami a ki-
csik szempontjabdl megint elég fontos koril-
meény. Valamivel meg kell fogni fantaziadjukat,
hogy ne hagyjak ott a programot rogton az el-
s6 probalkozas utan. A képek rdadasul meg is
mozdulnak. Az animacié egyes képeknél azon-
ban nem valami tokéletes, sé6t, erdltetett és
idérablo. Emiatt a kicsikben veszélyesen meg-
néhet a turelmetlenségi faktor! A hat program
egyeébként hatarozott fejlédést mutat abban,
hogy mennyire idomul a kicsik igényeihez.
Mindenképpen az utolsé program 2 legsikeril-
tebb.

A jutalmazasi és blntetési rendszer a meg-
szokott. A j6 megoldast a nyuszi rogton mo-
sollyal nyugtazza, rossz megoldas és ugyetlen-
kedés miatt morog és mérges arcot vag. A ki-
csiket valoszinlleg nagyon bosszanthatja
ugyan (,ez nem igazsag!”), hogy néha azért is
megbiintetik 6ket, mert a nyilat nem jé pontra
iranyitjak: a sz6 kozelébe, de nem pontosan ra.
Persze nem baj, ha a program menet kozben
pontossagra is nevel. Egy kép vagy képnégyes
helyes megoldasa utan kapunk egy répat ajan-
dékba. Ha tul sok hibat vétiink — az elkdvethe-
t6 hibak szama programonként valtozo —, ak-
kor a program a feladatot megismételteti, s ad-
dig nem enged tovabb, amig az eldirt idor be-
lil gyakorlatilag hibatlanul meg nem oldottuk a
feladatot. A jutalmazasi rendszernek meég fo-
kozata is van. Maximalisan négy répat lehet
0sszegyljteni, azutan a programok el6lrél kez-
dddnek. Az Gjrakezdést erdltethetjiik a RESET
gomb megnyomasaval. llyenkor egyes progra-
mok véletlenszeriien adnak Gj feladatot.

A programcsomagban keveés kifejezett hibat
lehetett felfedezni. Az egyiket az animacioval
kapcsolatban mar emlitettem. Az elsé prog-
ramban a képabécében taladltam hibat. A Lyuk
képe a Nyuszi utan kovetkezett, ami enyhén
szolva meglepd, hiszen az ly az | betl utan ko-
vetkezik. Az abécébdl persze hidnyzott a dz,
dzs, q, x és y, amin igazan nem lehet csodal-
kozni, hiszen ezekkel a betiikkel féleg csak ide-
gen szavak kezdddhetnek.

A programcsomag egyetlen komoly hatra-
nya, hogy draga. Talan inkdbb két kazettara
kellett volna dsszezsufolni a programokat, igy
kisebb lenne a csomagolasi koltség. A prog-
ramcsomagot ezzel egyutt kivalonak itéltem,
mint a mellékelt mindsité adatok.is mutatjak.
Ebben az itéletben nem az elért kasszasiker be- -
folyasolt, hanem a kicsik lelkiletének megérté-
sét bizonyité megoldasok.

A programcsomag az altalanos iskolai mun-
kat és a kicsik 6nallo gyakorlasat eredménye-
sen tdmogathatja. Jogosan aratott nagy sikert,
mert j6 peldaja annak, hogy a felnétt is belehe-
lyezkedhet a gyermeki vildagba, amiért kilon
koszonet illeti a szerzoket.

Zsadanyi Pal

(ISSZEFOGLALG ADATOK
Forgalmazd: Novotrade
£ Terméknév: A Nyuszi olvasni tanit 1-6.
MINOSITO ADATOK Szerzok: Fekete Mdnika

Kezelhetdség: kivald Eerengzwﬂndras
Teljesség: kivald bl cagli ﬁrgy
Dokumentaltsag: 6 eptipus: us
Haszndlhatdsag: kivals Hordozs: ~  hat kazetta
Ar/teljesitmény: kozepes Dokumentdcid: Eet-ﬁitbolqi%ka
n b i kivald dazZettabori1tokKon
dsczoonyonas iy Ar: 1-5. rész: 306 Ft/kazetta

6. rész: 490 Ft

Egyiitt: 1165 Ft
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Informatikus
konyvtarosok

A debreceni Kossuth Lajos Tudomanyegyete-
men informatikus kényvtaros szak indul. A cél-
ja olyan szakemberek képzése, akik a hagyo-
manyos konyvtari ismeretek mellett elsajatitjak
az informaciok rendszerezésének és feldolgo-
zasanak képességét, valamint a szamitégépes
rendszerek tervezéséhez és muikodtetéséhez
szilkséges ismereteket. Ezek birtokéban alkal-
massd valnak szamitéogépes rendszerfejleszté-
si feladatok elvégzésére is. A végzett hallgatok
oklevelébe informatikus kényvtaros bejegyzés
keriil. Az els6 két tanév tantargyaibdl: beveze-

tés a konyvtari és informacios ismeretekbe,
iras-, konyv- és konyvtartorténet, kommunika-
cidelmélet, mivel6dés- és olvasadsszocioldgia,
osztalyozasi és informaciokeresé nyelvek. Har-

madikban és negyedikben egyebek kozott az

angol vagy a kémia.

informatikai tantargyak oktatasa folyik. Mint az
eddigiekbdl is kitlnik, erre a szakra elsésorban
olyanok jelentkezését varjak, akiktdl nem ide-
gen a kérdések elméleti megkozelitése és
rendszerezése, viszont érdeklédésiik nem kor-
latozodik egy szikebb
A human és a redl beallitottsagu fiatalok is
megtalalhatjak szamitasukat e szakon, illetve a
végzés utan. A felvételi targy a magyar vagy a
torténelem, illetve a valasztott masik szaktol
figgéen — angoltanari vagy kémiatandri — az

tudomanyteriiletre.

hoz.

A kérnyezetvédd
szamitastechnika

Szentendrén évtizedek 6ta arra torekednek,
hogy csak olyan ipart engedjenek a telepiilés-
re, amelyik nem szennyezi a kérnyezetet, nem
rontja a varosképet, nem zajos. A szamitogé-
pes szoftvereket készité svajci—magyar ve-
gyes vallalat, a Syspart megfelel ezeknek a ko-
vetelményeknek, s6t munkaalkalmat is teremt.
Nemrég késziilt el a Dézsa Gyorgy Gton a valla-
lat 40 millié forintos koltséggel épilt irodaha-
za, mely remekiil illeszkedik a varos hangulata-

ADOK—VESZEK —CSERELEK

‘Ebben a rovatban rivid, szoveges, a
mikroszémi tgépekkel kapcsolatos hirde-
téseket kizlink. A dijszabds: kereske-
delmi tevékenységet folytatoknak gépelt
soronként (60 karakter) 100,- Ft, masok-
nak az elsd sor 50,- Ft, minden tovdbbi
sor 20,- Ft. Kérjik, hogy a hirdetés di-
Jat aZz NJSZT OTP V.ker. fidkjanal (218-
98055} vezetett 508-8609 rendezvényszém-
ldra vagy 1054 Bp., Bdthori u. 16. cimé-
re fizessék be, rdzsaszini postautalva-
nyon (jeltlve, hogy aprohirdetés), a be-
fizetést igazold szelvényt pedig csatol-
Jék a hirdetéshez. Hirdetéseiket a szer-
kesztGség cimére varjuk (1371 Bp., Pf.:
433). Az NJISZT tagjai tovabbra is ked-
vezményesen hirdethetnek (az elsd sor
ingyenes), de kérjik, hogy adjdk meg
tagsdgl szémukat. Azokat a hirdetéseket,
amelyek a hdnap elsd napjdig megérkez-
nek, mar a hdnap végeén viszontldthatjdk
lapunkban. :

ADOK

Amiga programok nagy vdlasztékban el-
-addk! Erdeklodmi lehet: Keresztes Gabor,
Budapest, Laky koz 11. 1142. Tel.: 643-
452

Amigdhoz eladdk: A 501 512 kb-os
tarbovita, A 1010 kilsd meghajtd, 20 000
Ft/db. Petd Jozsef, Szeged, Szilléri
sgt. 49/A. IX/25. 6723

Amigdsok! A legijabb jateékprogramokat
olcsdn megszerezhetitek. Egy lemez dtvé-
tele 50 Ft. Erdeklodni lehet: Keresztes
Gabor, Budapest, Laky koz 11. 1142,
Telefon: 643-452

Amiga 500-ra () és szinvonalas jaték-
és felhaszndldél programokat adok-veszek-
cserélek. Listdt kérek és kérésre kil-
dok. Katd Jénos, Mezbhegyes, Cukorgyari
1tp. 2., 5820

Amiga! Legujabb kiilfoldi prg-k! Ba-
lassagyarmat, Pf.: 11B. 2661

Atari BOD XL-re u) programok (lemez-
zel) eladdk. Tel.: 643-452

C Plus/4-hez elad6: 20 db lemez igé-
nyes programokkal; 1000 1iv doku; Tape
Messias V3 (Her-Copy): szabad BASIC me-
moria, output: tape/disk, idegencimre-
toltés, magnofej-bedllitas, start-
bedllitds stb. Benedek Béla, Tatabdnya,
Vaddsz u. 70. 2800. Tel.: 34/15-059

Atari BOO XL (64 kbajt) szamitogép le-
mezmeghajté egységgel eladé. Tdlyai
L4sz16, Szolnok, Keskeny J. u. 2. 1/45.
5000

Commodore és Enterprise szamitogépek-
hez olcsé HW tartozékokat kindlunk. Pos-
tai szdllitdst is vdllalunk. Kérje dij-
talan drjegyzékiinket! Cimiink: Computeam
GM. Kaposvdr, Berzsenyi u. 32. 7400

Céd-re szinvonalas programok lemezre
és kazettara eladdk. Jo mindségd progra-
mokért cserélek is. Fehér Rébert, Nyir-
egyhdza, Kossuth Gt 12. 6/45. 4400

Cé4-re "A bosszi" c. program 60 Ft-ért
eladd, lemezre. Varga Szabolcs Viktor,
Budapest, Téalmas u. 97. 1172

Cé64-es programok eladdk lemezen és ka-
zettdn. Kérjen ingyenes tajeékoztatdt!
Imgrund Gabor, Bécsalmds, Arpad v. u.
61. 6430

Cé4-es szuper programokat adok (20
Ft/db) és cserélek vdlaszboriték ellené-
ben. Ocskd Sandor, Nyiregyhdza, 1v u.
70. 4400 .

Cé4 reset gombbal, 2 db joystick, mag-
nd, cartridge: Simon'S™ BASIC, HELP,
turbdk, profi mon-ass, monitor: Junoszty
402 B videobemenettel, 250 prg. kazet-
tan, Data-Becker kinyvek, egyben eladd.
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I11és Antal,
utca 25. 8000

Ce4, 1541 floppy, 2 Jjoystick, 40
programlemez egyiitt (31 000 Ft) vagy
kilon eladdk. Bernath Kléra, Budapest,
Vizimolndr u. 6. 1030, Telefon: hatvan-
hatvan-dtvenkilenc

Ce4/I., 1541/11. floppy + teljes ma-
gyar ékezetes Seikosha SP 180VC nyomtatd
/NLO/, 1 db festékszalag (orig.), 10 db
orig. 3M-es lemezzel + 30 lemez progra-
mokkal és egy 6 programos cartridge-
dzsel siirgdsen elads (58 000 Ft), vagy
Amiga 500-ra cserélhetd!!!  Sarkazi
Attila, Oroszlany, Népek b. u. 22. 2840

Commodore 64 II. set, 1541-es floppy-
val, 2 joystickkal, programokkal és
szakirodalommal eladd. Irdnydr: 46 000
Ft. Farkas Zsolt, Kalocsa, Magyar L. u.
21. 6300

J6 mindségl  Cé4-es programok lemezen
€és kazettdn olcsén eladok. Tovébbi fel-
vildgositds levélben. Kiss Attila,
Térnok, Templom u. 43. 2461

Jutdnyos feltételekkel vdllalok kizép-
foki német nyelvvizsgdra vald filkészi-
tést. C64 vagy C128 és floppy szikséges.
Erdeklfdni:  Szolnoki Béla, Budapest,
Pf.: 400. 1446

Cé4-es lemezek eladék (200 db) 100
Ft/db szuper programokkal. Kérésre: lis-
tat kiildok. 1351-es egér, Citizen 120D +
interfész, magnd, 6000, 25 000, 2000 Ft-
ért eladdk. Neémeti Ferenc, Budapest,
Nagyenyed u. B/a. 1182

Cé4-re 1987/88-as programokat adok (20
Ft/db) és cserélek kazettan és lemezen.
ifj. Varga Péter, Nyiregyhdza, Ovoda u.
49. 4400 29

Cs64/11, 1541/11 drive, joystick, 130
lemez, GEDS lemezek, szakirodalom .- kii-
lon is - eladd. Hadr Lészld, Budapest,
Dréva u, 11. VII/30. 1133, Tel.: 732-008

C128D eladd! Olcsdbban hozzdjuthat,
mint ha Bécsbdl szerezné be! Tel.:
76/61-116 Radics Rébert, Kiskunfélegyhd-
za, Sz616 u. 10/4. 6100

Enterprise programokat adok, cserélek.
Vdlaszboritékért listat kiildok. Cim: Ma-
jos, II. u. 17. 7187

Enterprise programokat adok-veszek-
cserélek. Vdlaszboritékért listdt kiil-
dok. Kdnydr Kunigunda, Szolmok 5. Pf,:
49. 5005

Enterprise programokat adok és cseré-
lek. Vdlaszboriték ellenében listdt kiil-
dok! Nyigrényi Jozsef, Szekszdrd, Wo-
sinszky 1tp. 29. III/8. 7100

Enterprise programokat adok, veszek,
cserélek. Listdt vdlaszboritékkal kérek!
Eladd Spectrum emuldtor! Godd Istvan,
Nagykdrds, Vagi 1tp. 4/c. 2750. Tel.:
20/50-270 (hétvégeken)

Enterprise programokat adok-veszek-
cserélek, vdlaszboriték ellenében listat
kiildok. Csiszdr Zsolt, Veszprém, Komarav
u. 12/1, 8200

Enterprise (128 k) jotdllds + magnd
(16 900) + joystick (1300) + dtalakitd
(456) egyiitt eladd. Rigé Zoltdn,
Kazincbarcika, Gyulai P, u., 3. I/1. 3700

Forditdsokat készitek a 64'er
Magazinbél. Tobb mint 3000 oldalnyi kész
anyag! Kedvezd drak, Textomat+, GEOS
1.2, Hi-Eddi, Giga CAD, Disc Wizard,
Disc Demon stb. dokumentdcidk. Szolnoki
Béla, Budapest, Pf.: 400. 1446. Vdlasz-
boritékot keériink!

IBM PC-hez 360 kbajtos hajlékonylemez-

Székesfehérvar, Nyitrai

meghajtd elads, vagy elcserélem 1,2
megabsjtosra  (értékkiildnbizetet  fize-
tek). Tel.: 52/23-137

Primo SS50-hez 32 k-s  komplett
felhaszndldi programcsomag ~ égetése.
Egyéb Eprom égetések masterb6l vagy
lemezrdl 24 déran beliil. Vidékre is.
Horvéth Lészl6 583-544 napkozben

Spectrum (48/128 k) programok olcsdn,
nagy valasztékban kaphatdk. Valaszbori-
tékért részletes kataldgust kiilddk. Min-
den megrendeldnk egy fantasztikus ajan-
dékot kap. Alapelviink: gyorsasdg, meg-
bizhatésdg, alacsony drak. Forduljon
hozzdnk, megéri! Kiss Gdbor, Gybr, Ve-
nyige u. 31. 9028

Spectrumra mindig a legljabb programok
eladék! Ingyenes kataldgus! Pillary
Gabor, Pécs, Bajcsy-Zs. u. 3/9. 7622

IX-Spectrum+ szamitdgép tobb széaz
programmal olcsdn eladd. Kristof Attila,
Zalaegerszeg, Atalszegett it 173. 11/26,
8900

Spectrum megkopott (fém) feddlapjat
olcsdn, gyorsan feldjitom. Képird Ro-
bert, Budapest, Imre u. 5. 1I/14. 1093.
Tel.: Haromhetvennyolc - nullahetvendt.

ZXBl 32 k-s memdridval, magyar és an-
gol nyelvi kézikonyvvel, 1rodalommal
5000 Ft-ért eladd. Luczi Péter, Debre-
cen, Vargakert u, 3. I/13. 4031

A német nyelvi 64'er Magazin példanyai
nagy szamban eladék. A legjobb lap
Eurdpdban! Tel.: 761-2B1 este.

Ha gyorsan és kényelmesen akar dolgoz-
ni, akkor haszndljon BBS bovitd modult.
Vallalom tovébba Seikosha nyomtatok
magyarositdsat is. Szivesen kiildok t&jé-
koztatot. Bartfai Barnabds, Budapest,
IX. utca 26. 1165. Tel.: 66-B4-11/64
(délelott)

Joystick Szerviz a Flériadn Aruhdzhoz
kozel! Javitds, magndfej bedllitds. Cé4
jatékprogramok kazettdn és floppyn 10
Ft/db. Bp. III., Kerék u. 36. IV/24.
Hétfon és szerdan 17-t6l1 19-ig.

LACISOFT BASIC Plus/4-re! BASIC kiter-
jesztés, 15 4j vtasitds ldtvanyos képer-
nyGkezeléshez  (négykarakteres kiirds,
scrollok, kép:serékg. Ara kazettan: 500
Ft. Tape Copy + Nova Turbo (200 Ft).
"Novaload" kompatibilis mdsold + Turbo
(Cl6-on is egyszerre 12 3B4 bajt masol-
hatd). 5ZT-BT-TL SOFTWARE CO.; Szabolcsi
Tivadar, Kaposvar, Szalma I. koz 5.
7400. Kérjen tdjékoztatot!

Legijabb Spectrum 48/128 k-s programok
eladdk. Kataldgusért kiildjon vdlaszbori-
tékot! Frim Andras, Pécs, Zrinyi u. 1.
7621

NA VEGRE! Minden egyiitt. 20 soros tur-
bo, programtorld és RESET gomb, szoveg-
szerkeszt6, monitor, nyomtaté interfész,
dra, szdmologép és egyéb nyalanksdgok és
mindez EGY cartridge-ben Cé4 és C128-
hoz. Kivansagra bovebb tajékoztatdot kiil-
diink vagy bemutatjuk hasznalatat. Tel.:
B4B-B45

STAR LC.10-es printer parhuzamos csat-
lakozdsi lehetdséggel eladd. Iranyér:
30 000 Ft. Ifj. Szalai Laszld, Szabad-
szdllds, Gardonyi G. u. 16. 6080. Tel.:
76/53-645, 5 éra utdn,

Szinvonalas és u) Spectrum jatékprog-
ramokat olcsén adok, veszek. Megfeleld
partner esetén csere is lehetséges. Va-
laszboritékért kataldgust kiilldok. Konc-
zol Gébor, Ajka, Kilidn Gy. u. 29. 8400

Szuper jaték- és felhaszndldi progra-
mokat adok-veszek és cserélek kazettan.
Filetoth Attila, Budapest, Sarfd u. 13.
VI/20. 1156

Vegye a legjobbaktdl a legfrissebbet!
Magyarorszdgon legolcsobban az 1 LOVE
CEMENT CREW-t6l veheti meg a par hetes
tarési  Cé4 prigramokat és demdokat. Meg-

felelé cserepartner esetén csere is le-
hetséges, lemezen és kazettdn is
egyarant! Kozdk Zoltdn, Sopron, Scharmar
K. u. 2. 9400. Greetnigs to:'OLERS, ADT,
REDS, FBI CREW, TGS, HV, DEY, QLT, TKC.

VESZEK

Enterprise gépet és programokat ve-
szek kiilon is. Ajdnlatokat: Zemen Ldsz-
16, Budapest, Kada u. 141. 1104 cimre.

CSERELEK

Clé, C Plus/4 és Cé4-es programjaimat
kindlom fel cserére, szalagon és leme-
zen! Fdleg oktaté- és jatékprogramok ér-
dekelnek, lehetdleg listdt kérek! Varom
a régi cserepartnereim jelentkezését is!
Hika Gyorgy, Szeged, Sérosi u, 1/A, Te-
lefon: 62/30-496 (17 dra utdn!) Csak
cserélek!

Cl6, C Plus/4-es programokat cserélek
és adok (olcsdn! 60 perces kazettdkon).
Tel.: 660-352

Commodore 16-ért és tartozékaiért ad-
nék egy bejératott miszakival rendelkezd
Simson nagymotort. Erdeklfdni  csak
levélben: Kapuvdr, Kunffy u. 27. 7400

C Plus/4 )aték-, felhasznildi- és ok-
tatdprogramokat cserélek lemezen. Eladd
a Computerworld-Szamiitdstechnika eddigi
Osszes szdma. Kalman Albert, Eger,
Rékdczi ut 31. III/11. 3300

Cé4-es programokat cserélek kazettan.
Listdt kérek és kiildok. Sods Séndor,
Szolnok, Bardtsag u. 29. 5000

C64 + magnd + kinyvek + 40 kazetta +
kiilsé programtdr - mds— gépre cserélhetd
értékegyeztetéssel, Részletes tipus és
drajanlatot kérek! Marincsdk Janos, Kis-
vérda, Lenin u. 20. 4600

Cé4-re jatékprogramokat cserélek. Te-
lefon: 26/45-106. Pintér Baldzs, Erd,
Petsfi 5. u. 113, 2030

C64-re Supergraphik 64, NYAK-tervezd
programot keresek, cserélek lemezre. Bo-
lyan Dezsd, Debrecen, Hortobdgy u. 3.
4026

Céd-en jaték- és felhaszndloi progra-
mokat cserélek. Listdt kérek és kiildok.
Sinka Zsolt, Budapest, Sarospatak u.
24/a. 1125. Tel.: B94-021

Cé4-es szamitogépre programokat cseré-
lek lemezen. Keresem az izgalmas akcid-
jétékokat. Listat kérek és kilddk. Ga-
lambos Gydrgy, Dunaijvdros, Sdgvdri u.
4. IV/1. 2400

Enterprise programcsere. Listit kérek!
Gulcsik Istvédn, Szolnok, Széchenyl u. 5.
11/8. 5000

Enterprise programcsere lemezen 1is.
Kb. 500 program. Listdt kérek! Kusznyik
Gabor, Debrecen, Virdg u. 4. 4029

Enterprise programokat cserélek és
adok. Vilaszboritékért lista! Sok j6
program. 1 héten beliil vdlaszolok. 01-
cson adok. Barabds Barbara, Bonyhdd,
II1I. posta Pf.: 25. 7150

‘VC20-ra alapgépes és bavitds jaték- és
felhaszndldl programokat, programleira-
sokat cserélnék. Gleisz Gabor, Budapest,
Istrdng u. 53/B. 1162

+ o+ o+

Elnézést kérunk azoktdl az olvasé-
inktdl, akiknek a 6-0s szémban rossz
tordelés miatt hiba csiszott a hirdeté-
siikbe.

Ez a rovatunk KODEX 2000 szivegszer-
kesztdvel késziilt.
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Bako Andras:

AutoCAD grafikus tervezd rendszer
(Budapest, 1989. SZAMALK, 243 oldal.
Ara: 280 Ft)

Az AutoCAD egy Osszetett, tobb részbdl allo
programcsomag. Alapja az AutoCAD Drafting
Package, mely szamitogéppel tervezett kétdi-
menzios abrak elkészitését teszi lehetdvé.
Tobbfele kiegészitése is létezik a program-
rendszernek, az ujabb verzidkkal mar haromdi-
menzios abrak is rajzolhatok. Az egyik kiter-
jesztés U] szolgaltatasa, hogy tartalmaz egy
AutoLISP nevi forditéprogramot, melynek se-
gitségével specidlis felhasznalasi terileteken
is alkalmazhat6 az AutoCAD.
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A konyv célja, hogy bemutassa az AutoCAD
rajzoldsi, rajzszerkesztési funkcioit. Az egyes
utasitasokat kezdd és haladé szintl felhaszna-
16 szamara is érthetéen targyalja.

Az AutoCAD-et tobbféle szamitogépen is le-
het futtatni. A kényv a hazankban nagyon elter-
jedt IBM XT/AT csaladon valé mikodését mu-
tatja be. A rendszer kiilonb6zé perifériakat tud
kezelni, egér, digitalizalo, rajzgép is csatlakoz-
tathato az alapgéphez. Kilon fejezet foglalko-
Izik a r?ndszer tzembe helyezésével és installa-
asaval.

Soltész Erzsébet — Sipos Gydzé
Szovegszerkeszték az IBM PC szamit6gé-
pekhez.

WordStar, ChiWriter

(Budapest, 1989. LS| ATSZ, .

289 oldal. Ara: 248 Ft)

E konyvsorozat darebjai egyarant szolnak
kezddkhoz és haladokhoz. Azokhoz, akik szdve-
geket, cikkeket, tanulmanyokat vagy kényvet
akarnak irni, illetve szerkeszteni. A kotet elsé
része azokat az alapismereteket tartalmazza,
amelyekkel a kezdé programozoéknak vagy a
gépirdknak feltétlenll meg kell ismerkedni a
szovegszerkesztok hasznalata elétt.

A kényvben bemutatott két szerkesztérend-
szer eltérd stilusi. Nagyobb anyagok, konyvek
.szerkesztéséhez tobb opcidja miatt inkdbb a

WordStar ajanlhat6. A ChiWriter jobban hasz- .

nalhato rovidebb anyagok, elsésorban mate-
matikai vagy mas, speglalls szimbolumokat al-
kalmazo szovegek irasahoz. T :

Bartha Attila:

NORTON Utilities, Integrator, Editor,
Commander Guide

(Budapest, 1989. LSI ATSZ,

96 oldal. Ara: 150 Ft)

Ez a konyv olyan segédeszkdzoket ismertet,
amelyek nélkil szinte elképzelhetetlen a sze-
mélyi szamitogéppel dolgozok élete. ,PC-s”
kérokben, féleg a rendszerprogramozok ko-
zott, a Norton név fogalom. Norton mindentt
megtalalhato: a kényvespolcokon és az auto-
exec-ben is. A modszere zsenialis, ahogy beve-
zet a szamitogép rejtelmeibe. Bitekre boncolja
a gépet, hogy megismertessen a mikodésével.
Programjai szinte mindent kifirkésznek, a leg-
varatlanabb helyzetekre is felkésziltek, és
mindezek ellenére rendkivil egyszerten és jol
kezelhetdk.

A konyvben talalhato leirasok megismertetik
az olvasot a Norton-szoftverekkel, mégpedig
igy, hogy azok barmilyen szinten hasznalhatok
legyenek. A Norton-szoftverek nemcsak hasz-
nossaguk miatt népszertek, hanem azért is,
mert nagyon jol kezelheték, konnyen megta-
nulhatdk, és a DOS hasznalatat kényelmessé
és gyorssa teszik. E programok segitségével
egyuttal kozelebb keriilhet az olvasé a PC-hez.

Ury Laszlé:

SYMPHONY 2. Tartomanyok,
adatallomanyok, ablakkezelés,
szovegszerkesztd

(Budapest, 1988. LS| ATSZ,

90 oldal. Ara: 133 Ft)

A tobb flizetbdl all6 sorozat masodik kony-
vecskéjét tartja a kezében az olvaso. Az el6zo
flizet a SYMPHONY installalasaval és progra-
mozasdval foglalkozik, ez a flizet a fomeniik
még nem ismertetett lehetdségeivel, koztik a
tartomanyok hasznalataval, a SYMPHONY fajl-
kezelésével és az ablaktechnikaval ismerteti
meg az olvasot. Ezen tulmenden részletesen
targyalja a SYMPHONY szovegszerkesztdjét, a

180 Mibajtos winchester

szovegszerkeszté és a kalkulacios lap kozds
hasznalatat.

Szamitastechnikai statisztikai
zsebkdnyv 1988.

(Budapest, 1989.

Statisztikai Kiadé Vallalat,
152 oldal. Ara: 85 Ft)

A statisztikai zsebkényvcsalad legujabb ko-
tete a szamitastechnika hazai alkalmazasarol
nyujt atfogo tajékoztatast. Ismerteti a kiilonbo-
z0 teljesitményl, eredetl, kora és funkcioju
szamitogépek allomanyadatait és megoszla-
sat, a hozzajuk kapcsolédé berendezéseket.
Képet ad az alkalmazoi tevékenység gazdasagi
eredményeirél és a programforgalomrol. Osz-
szehasonlito adatokat kozdl a legfontosabb
nyugat-europai orszagok szamitogépparkjarol
és prognosztizélja a kovetkezo években a mini-
szamitogépek és a szoftvertermékek varhato
piaci forgalmat.

Orosz Judit:

IBM PC-halézatok attekintése.
LAN rendszerek: Novell NetWare,
PC Network, 3Com3+

(Budapest, 1988. LSI ATSZ,

51 oldal. Ara: 123 Ft)

A kiadvany célja, hogy az IBM személyi sza-
mitégépen alkalmazott lokalis halozatok alap-
jaival ismertesse meg az olvasot. Az elsé ha-
rom fejezet a kezddknek szol, betekintést nyujt
a halozatok alapvetd tulajdonsagaiba. Kitér fel-
épitési szabvanyaikra, piaci viszonyaikra, vala-
mint a halozatok alapjat képezé operacios
rendszerrel, az MS-D0OS-szal valé kapcsolata-
ikra. A konyv masodik fele a haladok ismereteit
foglalja kivaléan felépitett rendszerbe, erés el-
méleti alapot szolgdltatva ezaltal. Foglalkozik
halézatok egymashoz kapcsolasaval, a NETBI-
0S-szal. Az alapok ismertetését a kilonbozd
hf—jlézati in}plementéciék leirasaval teszi teljes-
sé a szerzo.
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A winchester-meghajtok az utobbi évtize-

dekben a szamitégépek harom legfontosabb 1
épitéeleme kozé kerliltek. A mereviemez kapa- Irlunk

citasa, hozzaférési ideje és mérete a szamitas- 4 =~
technikai alkalmazasok szempontjabol megha- a kepernyore"
tarozéva valt. Nemrégiben még oriiltink, ha
gépinkh6z 40 megas meghajtot vasarolhat-
tunk, ma mar a 100 megasak sem szamitanak
ritkasadgnak. A NEC Deutschland GmbH az idei
hannoveri CeBIT kiéllitason egy uj winchester-
csaladot mutatott be. Az 5,25 inches félma-
gas (mindéssze 41 mm, tolvajnyelven slimline,
ejtsd szlimlajn) meghajté kapacitasa 179,8
Mbajt (nem formazott), atlagos hozzaférési
ideje 18 ms, ami rendkivil kicsinek szamit.

Fenylemeztorony

Az egyesiilt allamokbeli CBIS nev( cég rend-
szere helyi halézatba kapcsolt DOS gépek sza-
mara maximum 14 fénylemezhez nyujt kozvet-
len hozzaférési lehetéséget. A fénylemez (an-
golbol vett szakzsargonban: CD—ROM —
compact disc read only memory) mint tudjuk,
600 Mbajt tarolasara alkalmas ,High Sierra”
(1SO 9600) adatformatumban. A képen lathatéd
torony hét CD—ROM-meghajtét eés egy 5,256
inches lagylemezjatszot tartalmaz. Egy-egy
fénylemez kisebb kényvtarnyi informaciot olel
fel.

Szokatlan szamitogépet hozott forgalomba a Linus Technologies. A 4
kg tomegt, hordozhaté gép tulajdonképpen egy lapos doboz, amit az
asztalra fektetve hasznalnak: felnyitva a tetejét, a beldle kihtzhato ceru-
zéval lehet a fekvd képernyére irni. (Lasd a képet.)

A képernyot borito irofellilet — az atlatszosagtol eltekintve — nem kii-
I6nbozik a rajzdigitalizaloknal megszokottol. A képerny6n ott jelenik
meg a rajz vagy a kéziras, ahol a ceruzaval dolgozunk, és kozben el is ta-
rolodik. Az IBM-kompatibilis gépnek a szokdsos be/kimenetei vannak,
igy miviink ki is nyomtathato.

Az Uj gép o alkalmazasi teriilete az egészségligy, ahol a képernyére
kivetitett kerddivet kell kitdlteni. Minden Gj felhasznald kézirasat egy 30
perces betanuldsi folyamat soran sajatitja el a gép, a régiekét pedig
hasznalat el6tt lemezrdl kell betolteni.

A berendezés tomeges elterjedését egyeldre az akadélyozza, hogy dra
hatszorosa egy XT-kompatibilis gépének.

Mit érnek a mikrofloppyk? ?

A Memory Control Technology nevii cég megvizsgalta az Egyesiilt Al-
lamok piacan legnagyobb példanyszamban forgalmazott 25-féle, 3,5
inch méretd un. mikrofloppykat. (Az 5,25 inches lemezekre itthon hasz-
nalt hajlékonylemez megnevezés helyett itt ,hajlékonylemez merev tok-
ban”-t kellene mondani, de ez olyan hosszu, hogy vagy a mikrofloppyt,
vagy a 3,5 inches floppyt célszerd hasznalni.)

A vizsgalat soran csak négy — a C. Itoh, az IBM, a Sony és a TDK —
gyartmany felelt meg az eldirasoknak. A leggyengébbnek a Xidex, a Wa-
bash, a Dysan és az SKC bizonyult.

Az itthoni felhasznalok figyelmét nyomatékosan felhivjuk arra, hogy a
ndlunk kaphatok kozil egyediill a Sony gyartmanya jo. Az idénként
ugyancsak kaphato Wabash és Dysan igen gyenge, és — ami taladn a
legfontosabb — az itthon csaknem egyeduralkodé 3M, amelyet szintén 1
vizsgaltak, nem szerepel az amerikai szabvanynak megfelel6k kozott.

Digitalis papir mint tomegtarolo

A brit ICI Electronics egy egészen Uj fajta optikai adahordozét fejlesz-
tett ki, amely Gtszazszor t6bb informaciot képes rogziteni, mint a jelen- |
leg haszndlatban lévé optikai (fény-)lemezek vagy magnesszalagok. ]
A digitalis papirnak nevezett Uj adathordozo rugalmas és ellenallo, még-
is olcson gyarthato. A fajlagos tarolasi koltség minddssze 0,3 penny (kb.

0,30 Ft) megakéjtc:cnkén;, vagyis tizszer olcsobb, mint a tarolds a még-
e e nesszalagon. Az informaciérogzités modja megegyezik a fénylemezével,
Az Olvasd irja cimu rovatunk idni vagyis a binaris 1-nek egy paranyi, lézerfénnyel beégetett gyddrécske, a
anyagtorlédas miatt e szamunkbdl kimaradt, 0-nak ennek hignya felel meg. Az Gjdonsagot az a kiilonleges gyartasi el-
de leveleiket természetesen tovdbbra is varjuk. jaras jelenti, amely lehetové teszi, hogy a fényérzékeny réteget hajlé-
A szerkesztdség II:ony elalapanyagra vigyék fel, amely igy egészen uj alkalmazasi terilete-

et jelent.
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TBM PC XT/AT: ~vel

Eompatibilis professziondlis
személyr szamitogépek

Ajinlatunkban

P— 16/AT ALAPKONFIG URACIO

1 Mbéjt RAM-mal 188 000,— Ft
640 kbajt RAM-mal 180 000,— Ft |

P—16/XT ALAPKONFIGURA ClO
640 kbajt RAM-mal 120 000,— Ft

Révid hataridore szallitiuk az al4bbi perifériakat:
540 métrixnyomtato (24 tds)

PANASONIC KX—P 1
EGA monitor+ csatoléegység

VGA monitor+ csatoléegység
Jézernyomtato, digitalizélok, plotterek, scanner; egér

GARANCIA NELKULI REKLAMARAINK:
TRS aszinkron termindl: 14 000,— Ft
TRS métrixnyomtato: 19 500, -
FX—100 métrixnyomtato: 49 000,— Ft ‘
UNIBOARD billentydzet: 9900,

[TESI LEHET OSEGEINKROL KERJEK ARJEG YZEKUNKET

TOVABBI BOVI
Sci—L §zémitéstechnikai Informatikai Fejleszté Lednyvéllalat
Kereskedelmi Iroda :
Budapest, Iskola u. 70. 1011. Telefon: 154-065 vagy 350- 180/180, 181, 182, 183, 184.
Telex: 22-4598. Telefax: 353915




A KERSZI nagyszamitégépei

2x8 megabajt koézponti tarral,
1.2 millié miivelet/méasodperc se-
bességgel, 4 milli6 gépelt oldal
héattérkapacitassal az Onok
~alomigényeit” is valésagga va-
razsoljak. '
EXTRA szolgaltatasok:

ION—LASER nyomtatén: kiad-
vanyok, szérdélapok, bizonyla-
tok rovid hataridés nyomtata-
sa. IRANYAR: 4 Ft/lap

TAV-ADATFELDOLGOZAS
IBM PC-kapcsolat SR
FLOPPY-konvertélés extra : se i
 bességgel g
szalagrol ﬂoppyra, ﬂoppy
szalagra, 800 Ft/ﬂoppy




