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Talan...

- Talan sikeriil, és ha igaz, akkor még
‘ebben az évben megnyilik a magyar sza-
. mitastechnika-torténeti  kiallitds. Ta-
- 14n .

: Jumus vége van, tovabb mér nem
hiizhatom a szerkeszt§ségi cikk leada-
sat, pedig még néhany hétbe beletelik,

.amig biztoss4 valik a ma még bizonyta- -

‘lan remény: dsszegyiilik az a minimalis
pénz, amib8l — tobbszori halasztas
utdn — . végre megnyithatjuk a hazai
szamitastechnika elmult 30 evet unnep—
16 kiallitast. -

Aki még korabbi irasaimb6l nem tud-
n4, ebben az évben — januar 29-én —
“-wvolt 30 éve, hogy megjelent az akkori

‘Esti Hirlapban a hir, miszerint hivatalo-
san is megkezdte miikodését az MTA .

‘Kibernetikai Kutaté Csoportjanal az el-
's0 magyar elektromkus szém:tégep,
M3,

A hazal szémltéstechmka tﬁrtenetet

" ismerd olvaséd joggal kérdezheti meg,
‘hogy miért éppen az M—3 atadasat kell
a magyar szamitastechnika szilletésnap-
jaként iinnepelni, miért nem példéul
- Nemes. Tihamér, Kozma ' Laszlé vagy

akar Kalmar Lészlé valamelyik alkota- -

sanak megszuletésété’l szdmitjuk belépé-
sitnket a szamitastechnika koraba. .

- Valoban szamos. ,,sziiletésnapi” id6-
pont koziil valaszthatnank, a sok koziil
| - én mégis az M—3. dtaddsénak a napjat

€rzem a legmegfelel6bbnek, mégpedig
. azért, mert az M—3 volt az elsd olyan
hazai szamitogép, amelyen — a mai fer-
minol6giat hasznilva — elGszor oldot-
tak meg szamitastechnikai médszerek-

kel tudomanyos, miiszaki, vallalati, s6t
- népgazdasagi szintli feladatokat. A mai -
szAmitastechnikai eszk6zoknek és méd-

szereknek a kdzvetlen ,felmendje” tehat
minden kétséget kizdréan az M—3 volt;
- 'a Nemes- és a Kalmar-gépeket, de még

‘Kozma -Laszlé jelfogds szamitégépét is
-nagy. el6d6knek, de nem a mai értelem-

ben vett szémltéstechmkal eszkdzéoknek ;
: .techmka-tbrtenetl kiallitassal az elmult

tekintem.

. . Egy percig sem hiszem, hogy nem va-
gyok elfogult, ezt sohasem. tagadtam.

Ha az M —-3-at tamadjak, akkor gondol-

. kodés nélkiil ringbe szallok a Kiberneti- -
kai Kutat6 Csoport. eredményenek avé-.
delméért. ‘A ,vad” az szokott ugyanis .
- lenni, hogy az M—3 semmiben sem kii-

16nbodzik a tobbi szovijet géptél, példaul
-az Ural 1—2-t8l, a.Minszktsl vagy a
. Razdantél. A killdnbség csupin annyi,
hogy az M—3 itt, Budapesten, a tobbi
pedig valahol a Szovjetunioban épiilt.
: Eppen ezért a ,vadlok” altalaban még
azt is megkérddjelezik: egyaltalan ma-
gyar gépnek tekinthet§-e az M—3.

szegedi katicabogarat,

A mar hangoztatott elfogultsagom
miatt ebben a kérdésben biztosan nem
lehetek dontébird, de talan nem is kell,
hogy az legyek, hiszen a tények &nma-
gukért beszélnek. Az M—3 terve, de
még az alkatrészek nagy része is valo-
ban a Szovjetuniobol érkezett. Egy
olyan szamitégép dokumentacidjat kap-
tuk meg, amely addig még sehol sem
épiilt meg. A szovjet, majd valamivel ké-

s6bb a kinai valtozat gyakorlatilag egy-

szerre késziilt. fgy érhetd, hogy — becs-
lésem szerint — a gép létrehozésa sordn
kézel ezer logikai, 4ramkéri és mas ter-
vezési hibat kellett kijavitani, amig vé-

- giil is elindult. Es akkor még nem be-
- széltiink példaul a magnesdob mechani-

kai - konstrukciéjarél, az informaciét
hordozé kromnikkel réteg felvitelérdl,

~ és még felsorolni is nehéz lenne azokat

a problémakat, amelyeket végiil — gya-
korlatilag a szovjet partner kzremiiko-

- dése nélkiill — a ‘Kibernetikai Kutat6
_Csoport munkatarsai oldottak meg.

- A kor szokasainak megfeleléen mar a

gép épitésével egyidejiileg megindult a

rendszer tbvébbfejlesztese Az 1/0 be-
rendezesek illesztése mar eredeti konst-

- rukeié volt, kisérletek folytak egy ferrit-

memoria -készitésére, méagnesszalag il-
lesztésére, de ez a gép kordbban zenélt,
mint bérmglyik rokona, és ahogy a fel-

-adatok néttek, tgy kellett a konstrukcio-

ért feleldsoknek elkésziteniiik a sziiksé-
ges hardver- és szoftverelemeket.

A Kibernetikai Kutaté Csoport és igy
" a hazai szémltéstechmka azért is érezhe-

ti klilonosen‘m_agyamak a gépet, mert az
M —3-ra fejlesztett szoftver- és alkalma-
z0i kornyezetet a csoport munkatarsai

teljesen eredeti megdldésokbél hoztak
‘létre.. A gépi programozas mellett na-

gyon koran elkésziilt egy mremonikus

: kédrendszer, elkezdddott egy fordito-
: program fejlesztese és egy sor més alkal-

mazisi feladat. -
A nylregyhéZl allandé hazai szmitas-

30 évre emlékeziink. Sajnos az M—
3-bél csak egyes darabok maradtak
meg, de szerencsére megdriztitk azokat

.a korai gépeket, amelyek becses értékei

a szamitastechnika torténetének, igy
példaul a Kalmar-féle logikai gépet, a
a Kozma-féle
MESZ |-et, a valésziniileg mar csak na-

lunk: talalhato Ural 2-t, a Razdant, a
Minszk 22-t s a nyugatiakat, az Elliott
-803-at, az ICT 1905-6t, az IBM 360-ast,

a Bull-Gamma 115-6t, valamint a maso-
dik és harmadik generacids magyarokat,
az EMG 830-ast, a TPA-t, a Hunort, a
Prepamatot, a GD 71-et és az R 10-et.

» Hidba Jegyzem Jfol,

mi tortént veletek,

hidba csikorog

ujjam kozott a kréta,

mindig letorlitek a tabldt.

Amit képletbe siirité

igyekvésem elétek dd,

azt is csak elfeleditek.

Nem élhetiink mdsképp, csak igy,

hogy akaratlanul

elpusztitiuk a miiltat.

— O, nyomorult ontisztulds —

Joléljiik, naprdl napra

megessziik

memdridnk tiilekvd sejtjeit.”
(Fodor Andrds: Sziszifusz az idében)

A  bemutatott gépek, alkatrészek,
technikai érdekességek sora koriilbeliil
a 70-es évek elejével zarul. Sajnos a lista
nem teljes, néhany gépet mar nem tu-
dunk bemutatni, azért, mert hirmondé

- sem maradt beldliik.

Terveink szerint a kiallitast, hacsak az
érdeklédés nem lanyhul, 1991-ben zar-
juk. Addig talan sikeriil egy magyar sza-
mitastechnikai mizeum alapjait megte-
remteni, amire — véleményem szerint
— foltétleniil sziilkség van. Mar a maso-

“dik, a ,,szamitégép emlGin” nevelkedett

genericié is felndvében van, 6k mar
semmit sem tudnak az §sszamitégépek-
rol, ezért ez a kiallitas és majd a mi-
zeum nekik késziil, és nem csak a ma-
gamfajta nosztalgiazé Stveneseknek.

A nyiregyhazi tanaccsal egyiitt ugy
tervezziik, hogy a jov0 nyaron a kiallitas
helyszinének kozelében szamitastechni-
ka-torténeti szaktabort szerveziink, ahol
a taborozdk megprobalnak feléleszteni
néhany oOreg masinit, hogy ne csak
»holt gépeket” de miikod6 oreg beren-
dezéseket is be Iehessen mutatm a ko-
zonségnek.

Nem szeretném elfelejteni, hogy ji-
niusban egy masik drvendetes esemény
is tortént: Hodmezdvasarhelyt, a Kos-
suth Zsuzsa Szakkozépiskoldban meg-
nyilt az els6 iskolai szamitastechnika-
torténeti kiallitas, ugyancsak a Miiszaki
Muzeum, az NJSZT és természetesen az -
iskola egyiittmiikodésének eredménye-
ként. Remélem, az elsé fecskét rovide-
sen kévetni fogja a budapesti Neumann
Janos Szakkézépiskola is, és taldin m4s
szakiskoldk is jelentkezni fognak, hogy
szamitastechnika-torténeti kiallitast sze-
retnének rendezni. Anyagunk van bé-
ven, ami pedig engem illet, ezeket a be-
cses miiszaki emlékeket sokkal sziveseb-
ben latom az iskolakban, érdekl§ds gye-
rekek korében, mint poros raktarak pol-

cam ;
KovAcs ¢gyozo
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A PASCAL RELTELME

14. Grafika a Pascalban

A kilonféle Pascal-reprezentaciok —
beleertve a Turbo Pascalt is a 3.XX verzio-
ig — viszonylag szegényes grafikai eszko-
zokkel rendelkeznek. Bizonyos fokig javit-
ja a kedvezétlen 6sszképet a Turbo Pas-
cal altal hasznalhato, a programokban az
Include File direktivaval meghivhatd gra-
fikusrutin-gyQjtemény. Ezek a rendszer-
ben GRAPH.P és GRAPH.BIN fajlokként
«Jelennek meg”. Hasznalatuk a fejlettebb

verzidkban is lehetséges, de ezek a valto-

zatok egyéb fegyverekkel is fel vannak
szerelve a grafikéat kivand programok ké-
szitéséhez.

A Turbo Pascal 3.XX verzmjaban ketfe-
le grafikus képerny6t alkalmazhatunk.
Ezek a nagy felbontdsu (2 szind
640 x 200 képpontos és a kis felbontasu (4
szin), 320x 200 képpontos képernydk.
Természetesen az utobbira készilt prog-
ramok nem szines monitorokon szinek
nélkiili, a szinek helyett a fekete-fehér kii-
16nb6z6 arnyalataibdl allé képet eredmé-
nyeznek a képernyén.

42. abra

14.1 Nagy felbontasu képerny6

Az attérés a nagy felbontasu képernydre
a hires (high resolution: nagy felbontas)
eljarassal valdsithaté meg. A hires torli a
képerny6t, és a grafikus kurzort a képer-
ny6 bal felsé sarkdra (ez minden felbon-
tas esetén a 0,0 koordinataji pont) allitja.

A képernydn a hattér szine nem valtoztat-
haté meg, mindig fekete. A rajzolas szine
a hirescolor (szin) eljarassal allithato
be. Ha egy rajz kézben ezt a szint megval-
toztatjuk, a rajz mar meglévd részei is az
uj szinnel jelennek meg. A szin paramé-

L)

1. TABLAZAT

SZOVEG-
Szin szim KONSTANS
Fekete 0 | Black
Kék 1 |Blue
Zold 2 | Green
Cian 3 | Cyan
Piros 4 | Red
Lila 5 | Magenta
Bama 6 | Brown
Vilagossziirke 7 | Lightgray
Sitétsziirke 8 | Darkgray
Vilagoskék 9 | Lightblue
Vilagoszdld 10 | Lightgreen
Vilagoscian 11 | Lighteyan
Vilagospiros 12 | Lightred
Vilagosiila 13 | Lightmagenta
Sarga 14 | Yellow
Fehér 15 | White

ternek integer tipustnak kell lennie, érté-
ke a 0...15 tartoméanyban értelmezett.

A szinek nemcsak valtozokkal vagy sza-
mokkal, -hanem elére definialt- (a Pascal-
forditd szamara felismerheté) szdveg-
konstansokkal is megadhatdk. A szinek, a
szamok és a szévegkonstansok dsszefiig-
gését tartalmazza az 1. tabldzat.

43. abra

Egyes szines monitorok nem képesek
az intenzitas vezérlésére, igy ezeknél a vi-
lagos szinek helyett is a megfeleld sotét
szinek jelennek meg a képernyon.

Ha a programban nem alkalmazzuk a
szin kivélasztésédra a hirescolor eljarast,
a rajzolads fehér szinnel torténik. Ha a

program teqlalap;
var 1,xl,yl,x2,y2:integer;
chichars
beqgin
rEpPat
clrscr;

write('x=")sreadln(xl)g
writel( y=")jreadln(yl);

write(’x="jiz;readln(x2);
write(*y=")3readln(y2);
hires;
for i:=x] to %2 do
begin
plot(i,yli,1)g
plot(i,y2,1);
end;
for i:=yl to y2 do
begin
plottxl,i 1)
plot(x2,i ,1)3
endy
gotoxy(1,25)s
write(’Vege:
read(kbd,ch) s
until ch=#27;
textmode;
end.

ESC, Folytatas:

writeln(’léglalap rajzoldsa a &640x200-as képernydn’);
writeln("Bal felso sarok koordinatdi®)j

writeln(’Jobb also sarok koordindtidi’)gj

barmely billentyu”)s

program teglalapg

vonalszinsinteger;
ch:chars
begin
repeat
clrscrg

write ("Vonal
writeln("Bal
write(*x=’)
write(’y=");

write("x=")
write(y=")3
hiresg

write(’Veqge:

until ch=#273
textmode;
end.

var i,xl,yl,x2,y2:integer;

writeln(’Téglalap rajzolasa a 640x200-as keépernyon’);

szin (@...15)=")sreadln({vonalszin)}
felso sarok knurdinatai’);

sreadindxi);

readln(yl);

writeln(’Jobb alsd sarok koordinatdi’);
sreadln(x2) g

readln(y2);

hirescolor (vonalszin)j
draw(xl,yl,x2,yl,1)3
drawi(x2,yl , ®x2,y2,1)3;
draw(x2,y2,x1,y2,1)3
draw(xl,y2Z,xl,yl,1)3
gotoxy (1,25) 3

'ESC, Folytatas: barmely billentyu”)g;

read (kbd,ch);




programban a hirescolor el6tt nincs hi-
res, csak a keret szine valtozik meg, és a
program grafikus része nem is hajtodik
végre.

A rajzolasra két eljaras, a

plot (x, y, szin) és a

draw (x1, y1, x2, y2, szin)
hasznélhaté; a szin értéke 0 (hattérszin)
vagy 1 (a rajzolas szine) lehet. Akik a so-
rok kozott olvasnak, taldn mar ra is jottek,
hogy a 0 szinparaméter hasznalata egy
mar megrajzolt alakzat letorlésére alkal-
mas.

A plot egy képpont rajzolasara szolgal.
Az x és az y a képpont koordinatai.
A draw egy vonalat rajzol, amelynek kez-
dépontjat az x1 és az y1, végpontjat az x2
és az y2 koordinatak adjak meg. Ezeknek
is integer tipusGaknak kell lenniik. Az x-
értékek a 0...639, az y-értékek a 0...199
tartomanyban értelmezettek. Ha egy
koordinataparos értéke a megfeleld inter-
vallumon kiviil esik, a rajzolas fiktiv mo-
don tovabb folyik (a képerny6n a tartoma-
nyon kiviili rész nem jelenik meg), nem
keletkezik hibalizenet sem. Az ilyen ese-
teket — bar latszolag nem okoznak prob-
lémat —, lehetdleg mégis keriiljik el,
mert a futdsi id6t novelik. Célszer( tehat
a programbdl azt is ellenérizni, hogy a
koordinataértékek nem lépik-e til a meg-
adott tartomanyok hatarat.

A nagy felbontasu képernyé hasznéla-

tat szemlélteti a 42. dbrén lathato prog-
ram, amely egy téglalapot rajzol a képer-
nyére a felhaszndlo altal megadott atlo
ket végpontjanak koordinatai alapjan.

A program elsé része az adatbevitel,
ezt koveti a rajzolds a for..to..do utasita-
sok és a plot eljarasok alkalmazasaval.
A program befejezd része az ujrainditas,
illetve leallitdés megszervezését végzi. Mi-
vel a hirescolor eljarast nem alkalmaz-
tuk, a program fehér szinnel rajzol.

A 43. dbrén bemutatott program szin-
tén egy téglalapot rajzol, de itt a vonal
szinét meg lehet adni, igy a rajzolas a hi-
rescolor (vonalszin) eljaras hivasa ré-
vén az eldirt szinnel torténik. A téglalap
oldalainak rajzoldsa nem ciklusba szerve-
zett plot eljarasok, hanem a — jelen pél-
daban talan nem is egyszeriibb, de min-
denképpen gyorsabb — draw segitségé-
vel valosul meg.

14.2 Graphcolormode

Kis felbontasu képernyére a graphcolor-
mode eljarassal lehet attérni. Ez torli is a
képernyét, és a grafikus kurzort is a 0,0
koordinataja pontra allitja. Az alkalmazni
kivant szinek kivalasztdsara a 2. tdbldzatot
hasznélhatjuk fel segitségll. Ez a palettak
és a szinek osszefliggését és szamozéasat
adja meg.

A kivant paletta a palette (paletta-
szém) eljarassal valaszthato ki. A paletta-
rol szint a plot és a draw eljarasokban
mar ismertetett modon, a szinparaméter
megadaséval valaszthatunk. Mind a palet-
taszam, mint a szinparaméter értéke a
0.. .3 intervallumban értelmezett; tipusuk
integer. Példaul a

palette (2&;

plot (10,10,2);

egy vilagospiros pontot rajzol a 10,10
koordinataja helyre.

A héattérszin meghatarozasa a graph-
background (héttérszin) eljardssal vé-
gezhetd el. A hattérszin a 0...15 interval-
lumba esé integertipus, szam vagy elére
definialt szovegkonstans lehet, ugy,
ahogy azt az 1. tablazat bemutatja.

Ha egy mar elkésziilt rajzon palettat
vagy hattérszint valtoztatunk, a teljes
képernyd atszinezédik az Uj szinnek meg--
felelGen.

program teglalaps <
var i,xl,yl,x2,y2tinteger;
paletta,vonalszin,hatterszin:zinteger; A SZIH n , 2 3
chichar;
procedure adatbevitel; SZAMA
begin 2
- ¥ . M .
Nr:_:ez zale:ta tm;é.S);’);readln (paletta); Pahm I] Hlttél zn‘d les Bm“a
write(’Vonalszin «se3)=")jreadln(vonalszin); e H
write("Hattérszin (@...15)=")jreadln(hatterszin); Palem ‘ "‘mf c“n hla Vil_ans.
writeln(’Az eqyi sarok koordinitdi’); ﬂlll'kﬂ
write("x="); jreadln(xl); = =
R LR IE OGS rrnat ity § 5 Paletta 2 Hattér  Vilagoszold Vilagospiros  Sérga
writeln("A mésik sarok koordinatsi’); Paletta 3 Hattér  Vilagoscidn Vilagoslila Fehér
write(’x=")jreadln(x2);
write(’y=")readln(y2);
ends;
procedure teqlalap;
begin
draw{x'l,yl,xf.é,yi,vonalsz?n); 45. ahra
drawi(x2,yl,x2,y2,vonalszin)j
drawi(x2,y2,x1,y2,vonalszin);
drawi{xl,y2,x1l,yl,vonalszin); on oAt TIiEEE) AR
ends Progr : 5
pracedure ujpaletta; V:: ::;ﬁl;::f;;z;:‘”inte'geri
beyin b $ i
aotoxy(1,74); Degin g
write(’llj paletta? (i/n)*); r.'lr"‘-scr;wrxteln('Vﬂblakok a grafikus képernyon’®)g
read (kbd,ch); write(’A rajzolds szine="); readln(szin)j
if ch="i° then hinea;
hegin hirescolor (szin);
writel  Paletta (R...3)=")j graphwindow (@,0,101,51) 3
readln(paletta); draw(l,1,100,1,1);
palette(paletta); draw(100,1, 100,50, 1) ;
end; draw(100,50,1,50,1);
end; draw(1,50,1,1,1)3 :
Fesin draw(i@, 10,90,40,1);
repeat graphwindow (9@, 1@,191,61);
clrscr; drawil,1,10@,1,1);
writeln(*Téglalap rajzoldsa a 320x20@-as képernyén®); draw(100,1,100,5@,1);
adatbevitel; draw(100,%@,1,50,1);
graphcalormode; draw(i,5@,1,1,1)3
graphbackground (hatterszin); draw(1@,10,90,40,1);
palette(paletta); graphwindow(180,20,281,71);
teglalaps: draw(1,1,100,1,1)3
ujpalettas draw(100,1, 100,50, 1) 3
gotoxy (1,25) 3 draw(100,50,1,50,1);
write("Vege: ESC, Folytatas: barmely billentyu’); draw(1,5@,1,1,173
read (kbd,ch) s : : draw(1@, 10,90, 40, 1) 3
until ch=#27; gotoxy (1,20);
textmode; end.
end,

4

44. dbra




Rajzolasra a kis felbontdsd képernyon |

is csak a plot és a draw eljardsok hasz-
nalhatok. Szintaxisuk azonos a nagy fel-
bontasu képernydre elmondottakkal. Ter-
meészetesen killonbség van az értelmezett
koordinatdk tartomanyaban, ez most a |
0...319, illetve a 0. ..199 intervallum.

A 44. dbrdn egy példat mutatunk be az |
elmondottakra. A program most is tégla-
lapot rajzol a képernyére, de lehetdség
van a palettavaltds hatasanak tanuimé-
nyozésara is. El6z6 programjainkhoz ké-
pest e programunk kissé ,elegansabb”;
az elkilondlé feladatokat egy-egy eljéras
realizélja.

14.3 Ablakok

A karakteres képernyd ablakkezeléséhez |
hasonléan a grafikus képernydkon is nyit- |
hatunk ablakokat. Az ablak helyzetének -

A matematika egyik érdekes, de az iskolai tanulmanyokbdl élta-

laban kimaradt teriilete a véletlen (vagy véletlenszert) esemé-
nyek tudomanyos vizsgdlata: a valoszinliség-szamitds és a mate-
matikai statisztika. Pedig egyéltalén nem érdektelen 'foglalkozni a
- téméaval; a hetkoznap: térténések jelentls része, a miszaki és
technikai élet szémos folyamata csak ezeknek a tudomanyédgak-

nak a segitségevel irhato le.

- Szerzonk egyszerd, de az emlitett problemakat jol bemutato
programgyu;temenyet éppen ezért kozoljik, remélve,. hogy sok
olvasénknak tdmad kedve behatdan foglalkozni a témdval. Kilé-
' nésen lapunk — egy szdmitdstechnikai lap. — olvasdinak volna
' érdemes (vagy ildomos?) ezzel a szélesebb kérben nem mivelt
. tudomdnydggal alaposabban meg:smerkedmuk hiszen az élet
szinte minden teriiletét behdl6zo alkalmazéséat éppen a szamito-
gep és szamitdstechnika mai szinvonala tette lehetéve.

megadéséra a graphwindow (x1, y1, |

x2, y2) eljaras hasznélandé; a zéréje!be

irt paraméterek (ezeknek is mtegereknek
kell lenniiik) ‘a téglalap alaki ablakba
Lhuzhato” atlé végpontjanak koordinatai.
A definialt ablak atdefinidlasig érvényes,

a rajzolads csak az ablakon belil folyik. |

Jatsszunik
a véletlennel!

A plot és a draw eljarasok alkalmazasa-
val megadott koordinatdk mindig relativ

koordinatakként lesznek értelmezve. Pél- |
déul a 0,0 koordindta nem a teljes képer- |
ny6, hanem az éppen érvényes ablak bal |

fels6 sarkat hatarozza meg.

Ha a definialt ablakon kivil esé koordi- |

natakat adunk meg, a képernydn csak az

ablakon beliili rész lesz lathato. Az ilyen |
esetekre ugyanaz vonatkozik, mint amit a |

nagy felbontdsi képernyé hasznalataval
kapcsolatban az érvénytelen koordinatak-
ra mar emlitettiink. A Pascal a teljes kép-
erny6t is ablakként értelmezi, igy egy
ablakdefiniciobdl a teljes képernydre is
csak ablakdefinicioval térhetiink at; ez
nagy felbontas esetén a graphwindow
(0,0,639,199), kis felbontds esetén a
graphwindow (0,0,319,199) eljaréassal
lehetséges.

A grafikus ablakok létrehozdsara és
hasznélatara mutat példat a 45. dbra
programja, amely harom, egymast rész-
ben atfeddé ablakot nyit a képernyén, eze-
ket be is keretezi, majd minden ablakba
egy ferde vonalat rajzol. Kilon felhivjuk a
figyelmet a ferde vonal rajzoldséra: ez
szemlélteti ugyanis azt, hogy a kilonbozd
ablakokra az ugyanazon koordinatakra
vonatkozo eljards — a mar elmondottak-
nak megfeleléen — a képernyé mas he-
lyeire rajzol.

A bemutatott alapismeretek birtokaban
meg lehet kezdeni a rajzok készitését. Ha
valaki ismeri a szabvanyos Pascal-fliggvé-
nyeket, megprobalkozhat nemcsak pon-
tokat és egyenes szakaszokat, hanem
masfajta vonalakat (ellipszis, kor, ivek
stb.) tartalmazoé képek készitésével is.

A grafika készitésének megkonnyitését
szolgdlo Pascal-segédfajlok alkalmazasa-
val a sorozat kovetkezd részében foglal-
kozunk.

NAGY IMRE
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Mivel véletlenszerien alakulé dol-
gokat szeretnénk a szamitogéppel vizs-
| galni, elGszé6r eld is kell allitani Gket.
¢ Erre, ha nem is a tokéletes eszkoz, de
i jobb hijan megfelel a BASIC kézis-
" mert RND fiiggvénye, amely vagy ha-
;jsonlé funkci6ju fiiggvény mas prog-
| ramnyelvekben is megtalalhato.

Miel6tt azonban a véletlent az
RND-vel szimulalnank, ne bizzuk ma-
gunkat a véletlenre, és vizsgaljuk meg
az RND-vel eléallitott szamokat. Eb-
bdl a célbdl futtassuk le tobbszor az 1.
listan 1athat6 ,,programkezdeményt”!

Az eredmény az RND-t nem isme-
r6k szamara meglepd: a program min-
dig ugyanazt a szamsorozatot szolgal-
tatja. A BASIC RND-je tehat nem iga-
zi véletlen szamokat allit el6. Akik az
RND miikodésével tisztaban vannak,
azok tudjik, hogy ennek magyarazata
igen egyszerii: az RND — egyszeriien
fogalmazva — egy kifejezéssel dolgo-
zik, amelyben az ,,ismeretlen” kezdet-
ben mindig ugyanazt az értéket kapja.
A kovetkezd szam kiszamitasahoz a ki-
fe_]ezcsbe az el6z6 értéket helyettesiti
be és igy tovabb.

Kiilbnbéz6 sorozatok

eldallitasa

A rovatvezeto

ujabb utasitas alkalmazasa nélkiil ugy
oldhaté meg, hogy az RND-vel el6alli-
tott sorozat elejét egy erre szolgél6
programrészlettel elfogyasztjuk. Erre
mutat példat a 2. listdn lathaté prog-
ram. A program 13@-150-es soraiban
1év6 rész a sorozat elsé N szamu ele-
mét ,,megeszi”, csak ezutan kezdi meg
az elemek kiirasat a képernydre.

Ezt a megoldast altalaban nem sziik-
séges alkalmaznunk, mert a legtdbb
BASIC-reprezentaciéban megtalalhatd
a RANDOMIZE utasitas. Ez gyakorla-
tilag azt a feladatot oldja meg, amelyre
az el6bbi példaban nekiink kellett
programot irnunk: ti. az RND altal
hasznalt kifejezésbe mas-mas kezdGér-
tékeket helyettesit be. (Csak a teljesség
kedvéért jegyezzilk meg, hogy egyes
géptipusoknal kézvetleniil is lehetdség
van mas RND-sorozatok eléallitasara,
igy egy program ujrainditasanal egy-
mastol eltérd sorozatokhoz juthatunk.)

Most, miutdn a szamitogéppel —
pontosabban a BASIC-kel — elGalli-
tott véletlenek korlataival megismer-
kedtiink, nekilathatunk a véletlenek
elemzésének.



Véletlen eloszlss

Osztalyozzuk a véletlen szamokat a
0...1 tartomanyban nagysag szerint.
Az elsG osztalyba a 0...0,1 kozotti, a
masodik osztalyba a 0,1...0,2 kézotti
szamok keriiljenek és igy tovabb! fras-
suk ki1 az egyes osztalyokba keriil§ vé-
letlen szdmok szamat. Hogy a program
a tobbszori futtatds sordn ne ugyan-
azokkal a szdmokkal dolgozzon, hasz-
naljuk fel a 2. listin is alkalmazott
megoldast! Prébalkozzunk a program
tobbszori futtatasaval ugy is, hogy kii-
16nb6z6 mennyiségli szamot (N) oszta-
lyozunk (példaul 100, 1000, 10 000). Az
osztalyozast végzdé program a 3. listdn
lathato.

Ha kellGen nagy mennyiségii szamot
valasztunk (példaul 1000 felett), azt ta-
pasztaljuk, hogy kisebb-nagyobb elté-
résekkel ugyan, de az egyes osztalyok-
ba keriild szamok szdma nagyjabol
N/10 lesz. Ezt matematikailag szaksze-
riien ugy fejezhetjiik ki, hogy a relativ
gyakorisag (az egyes osztalyokba kerii-
16 szdmok szama osztva az osztalyok
szamaval) 0,1 vagy masképpen 10%.
Minél nagyobb N-értéket valasztunk, a

f

‘rel.agyak (2)

| Hisztoaran
| A nunka neve: Veletlen szamok eloszlasa @...1 kozott

Kd 61 02 43 64 &5
darab 195 199 193 M 2@
. J o989 9.4 102 16

relativ eltérés az N/10-t81 annél kisebb
lesz. Igen nagy N-érték esetén (és ha az
RND valéban véletlen szamokat allita-
na el6) az egyes osztalyokba azonos

ei 87 63 - 09 -4
198 206 201 191 265
9.8999 10.3 10 2.5 TIN2

1. dbra

mennyiségl szdm keriilne, azaz vélet-
len szamaink a 0...1 intervallumban
egyenletes eloszlasiak lennének.

Az egyes osztalyokba keriil6 szamok
szamat oszlopdiagramban is abrazol-
hatjuk (az 1.4brdn lathaté diagramon a
Kod a tizedenként beosztott 0. .. 1 in-
tervallum fels6 hatarat jelzi; a program
N=2000 értékkel futott le). Az ilyen
diagram neve hisztogram. Alkalmazasa
sokkal szemléletesebb képet ad az el-
oszlasrél, mint egy szamsor. Nem vé-
letlen, hogy a matematikai statisztika
tudomanyanak egyik leggyakrabban
hasznalt eszkoze. (Akik szamitégépiik
grafikai lehetGségeit csak kicsit is isme-
rik, megprobalkozhatnak egy hiszto-

180 CLS
11@ FRINT "Véletlen szamok RND—-vel”
120 FOR I=1 TO i@
130 PRINT RND
140 NEXT
15@ END g

1. lista
108 CLS
110 INEUT "Hanyadik szamtdl kezdve: "3N
128 FOR I=1 TO N
130 W=RND
140 NEXT I
150 FOR I=1 TO 1@
160 FRINT RND
170 NEXT 1
18@ END &

2. lista

100
1

100 CLS ; }ég
11@ DIM CCi@) o
120 FRINT "Véletlen szamok eloszliasa” li@
13@ INFUT "Hanvadik szamtdl kezdve: '“iM 150
148 INFUT "Hany szamot vizsgélsz: e o
150 FOR [=1 TO M:W=RND:NEXT I 160
160 FOR I=1 TO N : 170
170 W=RND 160
180 RN=W-INT (i) i93
190 J=INT (1AKRN) +1 im@
208 0(J)=0(I)+1 210
210 NEXT I 220
220 FOR [=1 10 1@:FRINT O(I):NEXT I 230
230 END :

3. lista

4. lista
CLS
DIM O(11)
FRINT "Sorosan kapcsolt “j
FRINT "ellendll4sok eredoje"
RANDOMI ZE
FOR I=1 TO 100Q@

R1=1+,2% (RND-. 5)
R2=1+. 2% (RND-.5)

RE=R1+R2

J=INT((RE—1.8) X25+.5) +1
0¢J)=0(J)+1

NEXT I

FOR I=1 TO 11:FRINT O(I):NEXT I
END
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gramot rajzolé program elkészitésé-
vel!)

Soros ellenédllasok ereddje

1 Mohmos, 10% tiirésii ellenallasa-
ink vannak. Tételezziik fel, hogy az el-
lenéallasokat beméréskor ugy valogat-
tak szét, hogy azok értéke 0,9 és 1,1
Mohm ko6z6tt egyenletes eloszlasi.

Ilyen ellenallasokbol kett6t sorba
kapcsolva allitsunk elé 2 Mohmos ere-
ddket. Vizsgaljuk meg, hogy az eredd
ellenallasoknak milyen az eloszlasuk!
Ennek a vizsgalatnak a programja a
4.listéan 1athat6. A program az ereddk
legkisebb és legnagyobb értékének
megfelelGen csak az 1,8...2,2 Mohm
intervallumot vizsgalja (lasd a 198-es

- sort).

Az eloszlast a 2. dbran lathatd hisz-

togram szemlélteti. Futtassuk le a ‘e

programot tobbszor (ha gépiink BA-
SIC-je ezt igényli, a RANDOMIZE
utasitasban kiilonb6z6 értékek meg-
adéséval)! Az eloszlas mindig a 2. ab-
ran lathatéhoz hasonlé — nem mate-
matikai precizitassal: haromszdg jelle-
gl — lesz.

Norméal eloszlds

Vizsgaljuk meg annak a véletlen-
szAm-sorozatnak az eloszlasat, amely-
nek minden eleme tizenkét egyenletes
eloszlasu véletlen szim Osszege minusz
hat!

A sorozatot el6allito és az egyes osz-
talyokba (0...1,1...2 stb.) sorolast
elvégz8 program az 5. listdn lathato.
Az eredményeket a 3. dbra hisztogram-

100
110
120
130
14@
150
160
170
18@
i7@
209
210
220
220
240
250

5. lista
CLS
DIM O¢12)
FRINT "Normal eloszldasu "3

FRINT "véletlen szdmok"
FOR I=1 TO 200
RANDOMIZE

RG=0

FOR J=1 TO 12
W=RND : RN=W-INT (W)
RG=RG+RN

NEXT J
RE=RG—6: kK=INT (RG+7.5)

0 kD) =0 (k) +1

NEXT I

FOR I=1 TO 12:PRINT O(I):NEXT I
END

Hisztogran

A munka neve: Sorosan kapcsolt ellenallasog eredoje
rel.gyak (%)

————
Ked 1.8 1,84 1.88 1.92 1.9 2 2,84 2,88 2.12 2.1¢ 2.2
darab 5 M 77 & 145 188 154 125 7 4§ 7
} ,“!ﬂ 33 7.6 1446 144 187 157 12474 45 .4

2. 8bra

ja szemlélteti, az egyes intervallumok
fels6 hatarat a Kod sorba irt szamérték
jelzi.

Az abrazolt hisztogramot egy un. ha-
ranggorbével lehet kozeliteni. Ezt az
eloszlast normal (Gauss) eloszlasnak
nevezik. A miiszaki életben kiil6ndsen
nagy jelentGsége van: ilyen eloszlast

mutatnak példaul egy meghatarozott
értékre gyartott alkatrészek valosagos
értékei. (Bar ezt akkor nem emlitettiik,
az ellenéllasok gyartdsanala 0,9... 1,1
Mohm intervallumban igy oszlanak el
a névliegesen 1 Mohmos ellenallasok
értékei is.)

BAKONYI GABOR

Hisztogran
A nunka neve: Normal eloszlasu veletlen szamok

rel.gyak ()

g
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Gyakran eldéfordulhat — kilénésen olyan gépkérnye-
zetben, ahol egy gépen sok felhasznélé dolgozik —, hogy
értékes szoftver lesz véletlen térlés dldozata. Ebbél a szem-
pontbdl kiemelten veszélyes helyek példaul az iskoldk, ahol
a gépet a tanulok vagy hallgaték tanuldsra-gyakorldsra
hasznéljak; most nem is beszélve azokrdl, akik mar némi is-
meret birtokdban erejiiket kiprobdlva, assembly nyelvi
programokkal vagy PCTOOLS programmal ,turjdk fel” a
mereviemezt.

A szoftver — ha nem is feltérhetetlen, de egyszerden
megvalosithato — védelme. céljabdl kézlém a maér régdta
haszndlt és jol bevdlt modszeremet, amellyel kényvtdrak
vagy fdjlok teheték hozzdférhetetlenné. Az eljdrds alkalma-
zdsa természetesen fokozott figyelmet kivdn, mert a merev-
lemez nyilvéntartdséba piszkdl bele; igy egy béjt ,jol irény-
zott dtirdsaval”, kiilonosen, ha elfelejtettik, hogy mit is tet-
tink, komoly problémakat okozhatunk magunknak.

A megolddshoz a merevliemez nyilvdntartdsdnak szer-
kezetérdl csak annyit kell tudnunk, hogy a kényvtérak és f&j-
lok neveinek utolso értékes karaktere utdn space (hexadeci-
madlis kédban: 20) karakterek vannak. Ha az elsé hexa 20
karaktert a hexa FF kddra &tirjuk, a kényvtdr vagy fdjl nem
érheté el. Kényvidrvditésnal Invalid directory, a féjinév
megaddsakor Bad command or file name rendszer-hiba-
lizenet keletkezik. Ha a kényvtarat vagy fdjlt ismét hasznaini
akarjuk, az el6zében emlitett eljdrds forditottjdt kell elvé-
gezniink, vagyis az FF kodot visszairjuk 20-ra.

Nézziik ezek utdn a megoldéds egyes lépéseit! Inditsuk
el a PCTOOLS programot! Bejelentkezés utén nyomjuk le
az F3 billentydt; ezzel a lemez- és specidlis funkciokba lé-

plink be. A menii megjelenésekor az E billentyivel vélasz-

szuk ki a view/Edit funkcidt! A program ekkor lehetéséget
ad a lemezazonosito megaddsara — ez jelen esetben ter-
mészetesen a C. A lemezazonosité megaddsa utin a képer-
nydn az 1.4brén ldthato kép jelenik meg,; ez a mereviemez
fizikai kezdetétdl mutatja annak tartalmaét. -

A kép aljdn ldthato mendibdl F2-vel vélaszthatiuk a
szektorszam kézvetlen megaddsat is, ha tudjuk, hogy az el-
rejteni kivént szoftver (legaldbbis kérilbeliil) hanyadik szek-
toron van. Egyszertbb, kiilénésen azoknak, akik e mdvelete-
ket még nem gyakorolték be, ha a PgDn segitségével a la-
pozdst vdlasztjsk a kereséshez, igy is eljutnak néhdny m4-
sodperc alatt a System ROOT terilet kijelzéséig. A képer-
nyé jobb oldalén {ASCII value) folyamatosan Idthatdk a f6-
konyvtdrban (ROOT) lévé alkényvtdrak és féjlok nevei is
(ldsd a 2.4brat).

Rejtsiik el példdul a DOSGYAK elnevezésii alkényvia-
rat! Ehhez vélasszuk ki az Edit parancsot (F3)! A kurzorve-
zérld billentytkkel keressik meg a DOSGYAK utani elsé he-

xa 20 kddot, és ezt irjuk dt FF-re! Az atirdshoz vélasszuk az

update (F5) funkciot! Mivel a rendszerteriilet dtirdsdrol van
sz0, figyelmeztetd jelzést kapunk (lésd a 3.abra alulrdl sz&-

mitott 3. sordt). Az dtirdst végezziik el az U billentyd lenyo-.

maésaval, ekkor az FF kéd a lemezre irédik. Ezutén ESC-pel
lépjiink ki a szerkesztésbdl, majd a PCTOOLS-bdl.

Ha ezutdn a DOS dir parancsdval a nyilvdntartdst a
képernyébre kérjiik, abban a DOSGYAK konyvtar szerepel
ugyan, de belépni nem lehet a kényvidrba.

A fékényvidron kivil levé fajlok védelméhez az eljdrds
két kisebb kiilonbséggel hasonlo. A fdjlok nevei mar nem a
System ROOT teriileten vannak, ezért a keresés tovabb
tart, elmarad tovébba a felszdlitds is az &tirds igazoldsara
(az U billentyd lenyomdséra). o

Végezetiil egy jo tandcs azoknak, akik az eljdrdst még
nem gyakoroltdk be: a PCTOOLS futdsa kézben az atalaki-
tis eldtti, illetve utdni screenrdl készitsiink nyomtatott do-
kumentumot a Print Screen funkcioval!

NAGYNE TATAY KLARA

FPC Tools Deluxe
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Path=C:

Absolute sector 0000000,

System BOOT

Disk View/Edit Service

Kényvtérak és fajlok védelme

Displ ent
0000 (0000)
0016(0010)
0032 (0020)
0048 (0030)
0064 (0040)
0080 (0050)
0096 (0060)
0112(0070)
0128 (00BO)
0144 (0090)
0160 (00AO)
0176 (00BO) .
0192 (00CO)
0208 (00DO)
0224 (00EQ)

0240 (00F0) A

34
00
[ele]
00
78
AC
iF
98
AZ
48
BB
F3
iB
a4
OB

%0
02
(ele]
00
00
26
89
F7
37
F7
o1
Ab
BE
02
7C
t 37

Home=beg of file/disk
ESC=Exit PgDn=forward PgUp=back

ap
9F
00
00
36
80
47

53
4F
]
01
cS

44
F8
Qo
00
37 1

AZ
49

Hex c
a3
00. 1
ele)
33
S56
03
2B
0b6
F7
7C
72
20
00
7D
7c
Al

co-
3C
Qo

00
co
16
26
7C
1C
26 1
BB
19
BE
32
EB
Al
18

des

33

2E
1 00
[ele]

End=end of file/disk

F2=chg sector num

33
04
00
- DO
BF
05
‘Cb
Q3
1 7C
Q5
FB
7D
cb
Al
7c
2A

00
00 1
00
0o
7C
8A
72
OE
iE
3F
OB

00
EBC
2B
AA
13
06
BB
Al
B9

02

o8
1 00

o1
00
00
16
OB
E2
A0
A3
7C
E8
BE
F3
‘8F
D2
BB
40

oo
00
12

F3=edit

=% & 77V S++i

ASCII value
4 MSDOS3.3
0. < <

=}

I+

3

61 +¢1 7=
71 1 ~iw jies

F4=get name

PC Tools Deluxe

R4

.22

Sector Edit Service:

Fath=C:

Absolute sector 0000017, System:

ROOT

Displacement

- 0000 (0000)
0016(0010)
0032 (0020)
Q048 (0030)
0054 (0040)
0080 (0050)
0096 (0060)
0112(0070)
0128 (0080)
0144 (0090)
0160 (00A0)
0176 (00BQ)
0192 (00CO)
0208 (00DO)
0224 (00EO)
0240 (00FQ)
Sector is in

49
00
4D
[ele]
41
[ele]
44
00
44
00
S0
00
41
a0
sS4

00

~ v =» - = cursor a
Home=first pos End=last pos FgUp=ist half PgDn=2nd half

aF
00
53
[ele]
a3
00
4F
00
aF
00
41
00
55
00
59
09

20
00
a4
00
a1
Q0
53
00
53
00

[ev]

20
00
aF
00
44
00
33
00
47
00
43
00
aF
00
a5
00

20
00
S3
Q0
20
Qo
33
00
59
0o
41
00
45
00
o3
00

20
00
20
a0
20
00
20
00
a1
00
ac
0o
s8
00
45
00

Hex codes

20
o1
26
01
20
81
20
91’
4B
50
20
39
45
D3
sS4
4B

20
00
20
00

20

52
20
st
FF
7E
20
sC
43
81
20
7F

53
21
53

21

20
49
20
49
20
8D
20
49
42

-D7

20
4E°

FC Tools Deluxe

Path=C:

Displacement
0000 (0O00)
0016 (00109
0032 (0020)
0048 (0030)
0064 (0040)
QOBO (0050)
0096 (0060)
0112 (0070)
0128 (0080)

. 0144 (0090)
0160 (00AO)
0176 (00BO)
0192 (00C0)
0208 (00DO)
0224 (00EO)
0240 (00FQ)

449
(1 74]
S50
00
41
g
54
Q0

Vo= e
Home=first pos

59
00

Sector Edit Service

59
10
59
10
20
13
20
13
20
12
20
13

41
12
20
13

53
02

S3

08

20
18
20
17
20,
A2
20
4%
54
78
20
5C

the system area - confirm update

27
Q0
27
00’
10
00
10

00

10
06
i0
04
20
086
10
o1

by

00

o0

00
Q0
00
00
00
Q0
00
00
00
Q0
00
00
fele]
00
00
Q0

pressing
Fi=swap entry area . FS=update

Absclute sector 0000017, System

cursor

aF
[s]4]
a5
00

41
Q0
45
00
53
Qo

20
00

20"

00
20

00

41
Lale]
4ac
00
SB
0o
45

Q0

End=last pos

Hex

20
o1
20
01
20
a1
20
1
4B
S0
20
39
45
D3
54
4B

20
00
20
Q0
20
S2
20
S1
20
7E
20
SC
43
a1
20
7F

codes
>

53
21
=3
21
20
49
20
49
20
8D
20
49
42
D7
20
4E

Fl=swap entry area

Fé=cancel update

00
00
00
0o
00
00
00
00
00
00
00
00
00
0o
00
00

10

_ MSDDS
ACAD

DOS33

DOSBYAK

P~

PASCAL >

9\I C

" AUTDEXECBAT

v

TYPESET
K.N A\

>

"u" ("Esc" to cancel)

ESC=exit

ROOT

59
10
59
10
20
13
20
13
20
12
20
13
41
12
20
13

53

02

53°

o8
20
18
20
17
20
A2
20
43
S4
786
20
SC

27

00
27
00

10°

Qo
10
00
10
04
10
04
20
0é
10
01

00
87
00
BO
00
Qo
00
(e]u]
00
Qo
00
(so]
00
G
00
00

FS=update

Fgup=1st half

00
SB
00
75
00
00
00
ao
o0
Q0
00
00
00
a1
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00
00
00
0o
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
e ]e]
00
00
o0
00
Q0
00
00
00
00

_ASCII value
10 » BYB'

1> C
8Ys”*

12. #u
>
e
>

MSDOSs
ACAD

Dos33
oI
DOSGYAK
P~
FASCAL >
9\I €
AUTDEXECEAT

>

v
TYPESET >
K.N \

Fé=cancel update ESC=exit

PgDn=2nd half



————

A VC-1541

A C64-hez a legelterjedtebb lemez-
egyseg a 1541-es floppymeghaijto. Er-
rol szeretnék egy kicsit részletesebb
informacidval szolgélini.

A lemezegységnek egy ir6-olvaso
feje van, ezért a lemezeknek csak az
egyik oldalat tudja adattdroldsra fel-
hasznalni. Sokan ismerik azt a leheté-
seget, hogy ha a lemezt megforditva

tessziik be a meghajtoba, és az irds- .

védelem céljara szolgalé rést kivag-

juk, akkor lemezeink taroldkapacita- .

sat a kétszeresére novelhetjik. A le-
mezre a lemezkezeld rendszer (DOS)
35 savban irja fel az informéciot.
A lépteté motor nemcsak 35, hanem

legalabb 80 kiilonb626 pozicioba ké- -

pes a fejet a lemezen pozicionalni. Az
eltérés oka az adatbiztonsdg. Csak
minden masodik pozicié tartalmaz
adatokat. Lehetséges azonban a 35.
sav feletti és a savok kozotti teriilet
hasznalata is. Savonként a lemez 256
bajt hosszu blokkokra van bontva.
A blokkok szama a kovetkezéképpen
valtozik:

Bav Elokk
i - 17 b
18 - 24 19
G- 30 18
31 - 35 17

Osszesen 683 blokkot tartalmaz a
lemez. A blokkszamozas nullatol kez-
dédik. Azt, hogy a lemezen milyen
adatokat tarolunk, és ezek hol talal-
haték, a 18. savon tartja nyilvan a
rendszer. Adattarolasra igy 664 blokk
marad. Az adatblokkok els6 két bajtja
a kovetkezo blokkra mutat. Az utolsé
adatblokk elsé bajtja 0, a masodik pe-
dig a blokkban talalhatdé — meég az
adathoz tartoz6é — bajtok szama.
A 18. sav felépitése a kovetkezo:

"®Slemezkezelése

0. blokk
Byte Felhasznaléasa Leggyakoribb tartalma
0 -~ 1 A tartalomiegyzék elsd blokkia 18,1
2 Lemezformatum azonositd o "A’
3 Nem hasznalt Q
4 - 143 BAM
144 - 161 A lemez neve
162 — 1563 Lemezazonositd
164 SHIFT SFACE 160
165 - 164 Formadtum azonositd ‘2A°
167 - 170 SHIFT SFACE 160
171 = 299 Nem hasznalt 0,0,...

A blokkok foglaltsagat nyilvantarto teriilet (BAM) felépitése (egy sadvhoz négy

bajt tartozik):

By te Felhasznalasa
[s] A sav szabad blokkjainek szama
1 0 - 7 blokk bittérképe
2 8 - 15 blokk bittérképe
3 16 - 23 blokk bittérképe

A bittérkép tartalma: foglalt blokk esetén 0, szabad blokk esetén 1.
A lemez tartalomjegyzéke az egyes blokkban kezdédik, és a kovetkezdéképpen

épll fel:
By te Felhasznalas
O = 1 A kévetkezd blokk cime
2 - 258 file bejegyzések

A file bejegyzések 30 byte -bol Allnak.

By te Felhasznaléas
[a] Az adat tipusa
1= 2 Az elsd adatblokk cime
R ] File .neév
19 - 20 Relativ file -oknadl az elsd segédszektor cime
21 Rekordhoszz relativ file -nal
22 - 23 Nem hasznalt
26 - 27 Fellilirasnal az elsd adatblokk cime
28 - 29 Az adatok blokkszama

A legfontosabb adattipusok:
128 — torolt

129 — SEQ
130 — PRG
131 — USR
132 — REL

Egy blokkba 8 bejegyzés fér el, igy
osszesen 144 bejegyzés tehetd a tar-
talomjegyzékbe. Ha egy programot
kitorlink (,SO: név”), akkor ez csak a
tartalomjegyzék adott bejegyzését és
a BAM-ot érinti. Az 1. program ezt
hasznalja ki arra, hogy egy véletleniil
torolt adatot visszairjon a tartalom-
jegyzékbe. A programot futtatva vé-
gignézi a . tartalomjegyzéket, torolt
adatokat keresve. Ha talal ilyet, akkor
— mivel az adat tipusat automatiku-
san nem lehet megaéllapitani — a
megadott tipusként visszairja.

Ha az egész lemezt tordljik (,NO:

név”), akkor a BAM és a tartalom-
jegyzék elsé blokkja torlédik. A 2.
program megprébélja a torolt (nem
formattaltl) lemezt helyreallitani. Ez
nem mindig lehetséges automatiku-
san.

Ha van a tartalomjegyzékrél olyan
listank, amely nemcsak az adatok ne-
vét, tipusat tinteti fel, hanem az adat
elsé sav- és blokkszamat is, akkor
ezek segitségével és egy tartalom-
jegyzék-manipuldlé programmal (pél-
daul EXDOCTOR, DISC WIZZARD
stb.) tokéletes biztonsaggal helyreal-
lithatjuk lemeziinket. Mindkét prog-
ramnal feltétel, hogy a helyreallitas-
nak kozvetlenil a toérlés utan kell
megtorténnie. Ha torlés utan kiirunk
valamit a lemezre, akkor mar csok-
kennek az esélyeink a helyreallitasra.

Bakos Imre—Kelemen Robert
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1.

program

100
110
120
130
140
150
160
170
18@
i9¢
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
33e
340
341
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290

REM "[" - CLR

REM "Z" - RVS ON
REM "E" - RVS OFF
REM "@" - CRSR LE

POKE 53280, 11:POKE 53281, 11:POKE 646,15
Z$=CHRS (@)

PRINT"I"TAB(172)"KEREM A LEMEZT."
PRINTTAB(16)" <RETURN>"

GET A$:0N -(A$<>CHR$(13)) GOTO 180
PRINT"[} VALASSZA Kl AZ ADATTIPUST."
PRINT"E EPERG, BSEEQ, 'ESR, GREEL, NEEM KELL VISSZAIRNI.["
OPEN 15,8,15,"1":GOSUB 520

OPEN 2,8,2,"#"

$=1:T=§S

IF P<>@ THEN PRINT#15,%"U2 2 @ 18";5S
IF T=0 THEN 4980

PRINT#15,"U1 2 @ 18";S:GOSUB 520
GET#2,A$:T=ASC(A$+ZS)
GET#2,A$:5S=5:5=ASC(AS$+2%)

P=2

PRINT®15, "B-P 2";P
GET#2,A8:F=ASC(AS+Z8)

IF F>127 THEN P=P+32:GOTO 470

N‘.NI

FOR I=0 TO 17:GET#2,A%:1F A$="" THEN A$=Z¢
N$=N$+A$ :NEXT

N$=MIDS$ (N$, 3, 16)

IF ASC(N$)=0 THEN T=0:G0TO 240

PRINT "E'N$"E"TAB(17)"(P/S/U/R/N)":T$=""
GET A$:0N -(A8="N") GOTO 460

IF A$="P" THEN T$=CHR$(130)

IF As="S" THEN T$=CHR$(129)

IF A$="U" THEN T#$=CHR$(131)

IF A$="R"™ THEN T®#=CHR$(132)

ON -(T$="") GOTO 38@

PRINT#15, "B-P 2";P

PRINT#2,T$;

P=P+32

ON -(P>255) GPTO 240

GOTO 300

CLOSE 2:PRINT#15,"V":GOSUB 520
CLOSE 15:END

REM swua HIBAKEZELES ##u#
INPUT#15, EN, EN®,ET,ES

IF EN=0 THEN RETURN

PRINT "@"EN;EN®;ET;ES

CLOSE 2:CLOSE 15:END

)

R e e S A

REM
REM " -
REM
REM

CLR
CRSR LE
CRSR BALRA
CRSR FEL |
REM HOME

REM "@" - RVS ON |
POKE 53280, 11:POKE 53281, 11:POKE 6486, 15
MAX=8:Z$=CHR$(0)

FOR C=1 TO 15:SP$=SP$+CHR$(160@):NEXT C

DIM T(35,20),BT(35,20),BS(35,20),NT(MAX), NS (MAX)
PRINT "["TAB(17Q)"KEREM A TOROLT LEMEZT."

PRINT TAB(16)"<RETURN>"

GET AS$:IF AS<>CHR$(13) THEN 1120

OPEN 15,8,15,"[":GOSUB 217@

OPEN 2,8,2,"#"

PRINT#15,"U1 2 @ 18 1":GOSUB 2170

FOR C=0 TO 255:GET#2,A$:A=ASC(A$+Z$)

S=S+A:NEXT C

IF S<>255 THEN 2210

PRINT#15,"U1 2 @ 18 4":GOSUB 2179

GET#2,A$:1F A$=2Z% OR A$=CHR$(18) GOTO 1290
PRINT "[@ KIS TURELMET, DOLGOZOM."

PRINT#15,"U1 2 @ 18 1":GOSUB 2170
PRINT#2, CHR$ (18)CHR$ (4) ;

PRINT#15,"U2 2 @ 18 1":GOSUB 217@

CLOSE 2:PRINTH1S,"V":GOSUB 2170

PRINT#15, "UI"

REM ®#» BAM BEOLVASASA
OPEN 2,8,2,"#"
PRINT#15,"U1 2 @ 18 Q":GOUSUB 2170

%%

i

1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
156@
1570

1590
1600
1610Q
162

1630
1640
1650
1660
1670
1680
169@
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
177@
1750
1790
1200
1510
1820
1830
1840
1850
1360
1870
1880
1890

19¢0

1510
1920
1330
1949
1959
1960
1970
1980
1990
000
Zo10
2020
203e
Z040
2059
2060
2070
Z080
209@
2100
2110
2120
213¢
2140
2150
2160
2170
2130
2190
2200
2210

2220

1580,

PRINT#1S,"B-P 2 4"

PRINT "["TAB(4):FOR T=1 TO 35
TT=INT(T/10)

TT$=CHR$ (TT+48) : TE$=CHR$ (T-TT*10+48)
PRINT TTS"QE"TES"[T;
GET#2,B$,B0%,B1%,B2¢
B(@)=ASC(BO$+Z%)

B(1)=ASC(B1%$+2%)

B(2)=ASC(B2$+Z$)

FOR S=@ TO 20

B=INT(S/8)

T(T,S)=(B(B) AND 21(5-B%8))=0

NEXT S

NEXT T

PRINT "E@E"

FOR S=@ TO Z@:PRINT STAB(4);

FOR T=1 TO 35

IF T(T,S) THEN PRINT"#";:GOTO 1490
PRINT".";

NEXT T:PRINT

NEXT S

REM #»# BLOKK FOLYTATAS
FOR T=1 TO 35 i

IF T=18 THEN 1680

FOR S=@ TO 2@

IF T(T,S) THEN 1870
P=1024+80+3+T+S5#40

FOKE P,PEEK(P) OR 128
PRINT#15,"U1 2 @";T;S:GOSUB 2170
GET#2,T$,5%

BT(T,S)=ASC(T4$+28)

BS(T,S)=ASC(5$+Z8)

IF BT(T,S)>® AND BT(T,S)<36 THEN 1670
IF BS(T,S)»1 AND BS(T,S)<Z1 THEN 167@
IF BT(T,S)=@ AND BS(T,S):1 THEN 1670

POKE P,PEEK(PJ AND 127
T(T,5)=~1

NEXT S

NEXT T

REM ##% ANALIZALAS ®=»

FOR T=1 TO' 35

IF T=18 THEN 2@Z@

FOR S=@ TO Ze

IF T(T,S) THEN Z0@19

P=1224+80+3+T+5240

IF BTtT,5)=@ THEM FT=T:FS=2:G0TD 132¢

REM ##x% VEGIGKERESNI *

TT=T:85=5

FT=BT(TT,35r:F5=BS{TT, §8)

I[F TiFT,FS) THEN 186@

IF BT(FT,FS»<{>® THEN TT=FT:S5S=FS:G0TO 1780
REM ### UTOLS0 BLOKE as
DE=DB+1:1F DBE-MAX THEN DBE=MAX:GOTO
NT(DB;=T:NSiLB:=5
PR=DB:50TO 1910

REM #%» BELELANCOLODOTT
FOR C=1 TO DB

IF NT(C)=FT. AND NS«C)=F3 THEN NT(Ci»=T:NS(C)=5:G0T0D
NEXT C:GOTO Zz¢le@

FR=C

REM #%nx
TT=T:58=5
FP=1024+8@+3+TT+35%40Q
POKE FP,PR:T(TT,SS8)=~-1
FT=BT(TT,S5Si:FS=BS(TT,S5S)
IF FT=@ THEN 1990@
FF-TuFT, FS) - THEN
TT=FT:55=FS

IF BTtFT,FS)«:@ THEN 1920
P=10Z4+80+3+TT+S55%40

POKE P,PR:T(TT,SS)=-1
NEXT S
NEXT T
REM =en
PRINT#15,"UL 2
FOR C=1 TO LB
PRINT#15, "B=P Z";C#32-3@
PRINT#Z,CHR$(13@) ;CHR$ (NT(C) ) ;CHR$ (NSIC, 3
FRINT#Z,CHR$ (64+C)+5F%;

NEXT C

PRINT#15,"UZ 2 @ 18 1":GOSUB 2170

CLOSE Z:PRINT#15,"ul"

PRINT#15,"V":GOSUB 217@

CLOSE 15

PRINTDB, "FILE VISSZAALLITVA.";

END

REM ##x HIBA KEZELES
INPUT#15, EN, EN$,ET, ES
IF EN=@ THEN RETURN
PRINT "F";EN;EN$;ET;ES
CLOSE 2:CLOSE 1S5:END
PRINT"EZ NEM EGY TOROLT LEMEZ!";
GOTO 2200

040

LR ]

L Y

FELFUZES

Q1@

BEIRAS A TARTALOMJEGYZEKEBE
© 18 1":GOSUB 217@

LR X

*an

1899

s
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FELADATOK

Sorozatunkat elsdsorban kozépiskolasoknak szanjuk, de reméljiik, hogy min-

den olvasonknak tanulasi lehetdséget és szérakozast nyuit.

A feladatok a Nemes Tihamér orszdgos szamitastechnikai verseny szinvona-.
lanak felelnek meg. Minden esethen olyat valasztunk, amely roviden, gyor-

san megoldhatd, de a megoldashoz dtletre van szukseg A megoldast mindig -
a kovetkezd szamban kozoljik.

Mivel valtozatossagra toreksziink, kilonbozé programozasi nyulveknt hasz-

nalunk. Az is elGfordul, hogy egy feladatra tobb programnyelven is kdzliink

megoldast, eézzel is eldsegitve az ismeretszerzést.

A szerkesztiség varja az olvasok, a versenyzik leveleit. A Iegotlelesehb

program bekiildgjét kanyvutalvannyal jutalmazzuk. Ne feledjenck azonban a

programhoz leirast is mellékelni!

16. feladat: Sorba rendezés

frjon programot, amely nagysag szerint nﬁyekv-b" sorba rendez
egy N egész szambdl allé egydimenzids tdmbot. Torekedjen arra,
hogy a program nagy N értékekre is gyors legyen!

A sorba rendezés a szamltéstechmkéban gyakran felmeriilé
probléma. fgy aztdn nem is csodalkozhatunk, hogy szimos megol-
das latott napvilagot. Itt most harmat ismertetiink.

Kezdjiik talan a legegyszeriibbel. Valasszuk ki a vektorbdl
mindig a legkisebb elemet, és tegyiik azt legel6re! Ezutan a meg-
maraddk koziil keressiik meg a nagysag szerint kévetkezdt, és azt
tegyiik utanal Folytassuk ezt mindaddig, mig vannak elemek!

Ez a megoldas, bar kétségteleniil igen egyszeriinek tiinik, sza-
mitdgépre nehezen adaptalhaté. Amikor kivalasztunk egy elemet a
vektorbdl, azt a sor legelejére kell raknunk. Ehhez az 6sszes addigi
elemet meg kell mozgatni, ami az algoritmus jelentGs lassulasat
eredményezi. Ez a megoldas szamitogépes megvalésltasra olyany-
nyira alkalmatlan, hogy programot sem kozliink ra.

A masik szintén igen egyszeri megoldas a kdvetkezS. Men-
junk végig a vektoron. Ha taldlunk két egymas melletti szamot,
ahol az el6bbi nagyobb, mint az utébbi, aikor cseréljiik fel Sket.
Ismételjiik meg ezt mindaddig, amig a vektorban a csere el6fordul.

Az igy miik6dd program megirasa nem til bonyolult, és kevés
elem esetén elegendGen hatékony is.

Miel6tt a mellékelt Turbo Pascal 5.0 nyelven IBM PC-re meg-
irt programban az ezt megval0sité szubrutint attekintenénk, néz-
ziik a kiszolgélé rutinokat! (1. lista)

A RandomVektor a vektort tolti fel véletleniil valasztott érté-
kekkel. Az értéktartomany 0-t6l 2000-ig terjed. Ilyen értékek mel-
lett a feladatot megoldé szubrutinok miikddése jol kovethetd.

A masik szubrutin a Kiir, a rendezett vektor kiirdsat végzi.
A képernydn sorokra tordelve jelenik meg a vektor.

Mindkét rutin igen egyszerd. Kiilondsebb magyarazatot nem
igényelnek. Az el6z6 szamban megjelent program is tartalmazott
ezekhez nagyon hasonlé részeket.

1. lista

program BuborékRendezd;

uses
Crt:

const
Elemszam = 100;

type
vekt = array[l..Elemszadm] of real;

var
{ Ezt a vektort fogjuk rendezni. }
vektor : vekt;

procedure RandomVektor (
. var vektor : vekt):
{ Feltdlti vektort véletlensgzerillen
.vdlasztott értékekkel }

var
1 : integer;

begin {RandomVektor}
Randomize;
for 1:=1 to Elemszdm
do vektor[i]}:=Random(2000):
end; {Randomvektor}

procedure Kiir(var vektor : vekt):
{ Kiirja a vektort }

var .
i : integer:
c ¢ char;

begin {Kiir}
for i:=1 to Elemszim
do begin
if 1 mod 10 = 1
then Writeln:
Write(vektor[1]:7:0):
end;
Writeln; c:=ReadKey:;
end; {Kifr}

procedure Rendez(var a: vekt):
{ Buborékrendezb algoritmussal nagysig
sgerint rendezi a vektor elemeit. }

var
i : integer;
munka : real:
vége : boolean;

begin {Rendez};
repeat
vége:=true;
for i:=1 to Elemszam-1
do begin
{ Ha egy nagyobb elem megeldz
egy kisebbet, akkor fel kell
ket cserélni. }
if afi)ra[i+l)
then begin
munka:=a[i];
afi):=a[i+l];
af[i+1]):=munka;
{ Csere tortent jelzés: }
vége:=false;
end;
end:;
until vége;
end; {Rendez}

begin {BuborékRendezd}
Randomize;
repeat
RandomVektor (vektor);
Rendeg (vektor);
Kiir(vektor);
until false:;
end. {BuborékRendezd}
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2. lista

program GyorsRendezd;

uses
Crt;

const
Elemszam = 1000;

type
vekt = array[l..Elanszél] of real;

var
{ Ezt a vektort fogjuk rendezni. }
vektor : vekt;

procedure RandomVektor(
var vektor : vekt);
{ Feltolti vektort véletlenszerden
vélasetott ertékekkel }

var
i : integer;

begin {RandomVektor}
Randomize;
for 1:=1 to Elemszaim
do vektor[i]:=Random(2000);
end: {(Randomvektor}

procedure Kiir(var vektor : vekt);
{ Kiirja a vektort }

var
i : integer;
c : char;

begin {Kiir}
for i:=1 to Elemszdm
do begin
if 1 mod 10 = 1
then Writeln;
Write(vektor[1]:7:0);
end;
Writeln; c:=ReadKey:
end; {Kiir}

procedure Rendez(var a: vekt);
{ Gyorsrendee6 algoritmussal nagysdg
sgerint rendezi a vektor elemeit. )}

prpcedurs sort(bal, jobb: integer);
{ Onmagat rekurzivan hivja es igy
rendezi a bal és a jobb
indexek kézt a vektort. }

var
balindex, jobbindex : integer;
kézépsé, munka : real;

begin {sort}
balindex:=bal; jobbindex:=jobb:
{ kozépsd a feltetelezett kozépsd elem }
kdozépsb:=a[(bal+jobb) div 2];
repeat
{ Szétvdlogatas: }
vhile a[balindex)(kdezépsd
do balindex:=balindex+l;
vhile kodzépséb<a[jobbindex])
do jobbindex:=jobbindex-1;
if balindex<{=jobbindex then
begin
munka:=a[balindex]:
a[balindex]:=a[jobbindex]:
a[jobbindex]:=munka;
balindex:=balindex+1l;
jobbindex:=jobbindex-1;
end:
until balindex>jobbindex;
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{ Ha a baloldalt kell még rendezni: }
if bal{jobbindex
then sort(bal, jobbindex):
{ Ha a jobboldalt kell még rendezni: }
if balindex{jobb
then sort(balindex, jobb):;
end; {sort}

begin {Rendeg};
sort(l,Elemszdm);
end: {Rendeg}

begin {GyorsRendezd}
Randomize;
repeat
RandomVektor (vektor);
Rendeg (vektor):;
Kiir(vektor):
until false;
end. {GyorsRendezd}

A rendezést a Rendez szubrutin végzi. A belsd ,,for” ciklus ha-
lad végig a vektoron, és keres olyan szamparokat, ahol az els6 na-
gyobb, mint a masodik. Ha talalt ilyet, akkor felcseréli Oket, €s
vége” ,false” értéki lesz, ezzel jelezve, hogy csere tortént. A ren-
dezésnek akkor van vége, amikor csere nem todrtént, azaz ,vége”
,true” értékl maradt.

Az algoritmus két egymasba skatulyazott ciklust tartalmaz,
ezért futasideje az elemszam négyzetével ardnyos.

Lehet-e ennél hatékonyabb algoritmust konstrudlni? A va-
lasz: igen, bar egy kissé bonyolult.

A gyorsrendezé (més néven quicksort) algoritmus C. A. R.
Hoare-tdl szarmazik, és N log N lépésben rendez egy N elemii
vektort. Az eljards alapgondolata a kovetkezd.

Valasszunk ki egy kozbiilsé elemet! Ezutan valogassuk szét a
vektor elemeit az ennél az elemnél kisebbeket és a nala nagyobba-
kat tartalmazo két részvektorba! A két részvektor nagyjabdl az ere-
deti vektor fele.
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E szerint valogatunk
Szétvalogatas utan:
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Ha ezeket a részvektorokat is ugyanezzel a médszerrel kettéosztjuk
és igy haladunk tovabb, egy id6 utin az egész vektor rendezetté va-
lik. 2

A masodik Turbo Pascal 5.0 nyelvii program ennek az algorit-
musnak a megvalositasara mutat példat (2. lista). Random Vektor
és Kiir eljarasok az el6z6 programban bemutatott médon mikéd-
nek.

A vektor rendezése itt is ,,Rendez” feladata. ,Rendez” azonban
csak a keretet biztositja a tényleges rendezést elvégzd ,sort” re-
kurziv eljaras szamara. ,sort” a ,,bal” és a ,,jobb” indexek k&zotti
elemek rendezését végzi az el6bb ismertetett modon. A szétviloga-
tas felvaltva a jobb és a bal oldal feldl folyik. ,,jobbindex”- és ,,bal-
index”-véaltozok hasznilata biztositja, hogy az elemeket sohase
kelljen eltolni, mindig csak csere torténik.

A szétvalogatds utan a szubrutin rekurzivan hivja 6nmagat a ke-
letkezett részvektorok rendezéséhez mindaddig, amig a részvektor
hossza egy nem lesz.

M¢ég ennek az algoritmusnak a tovabbfejlesztésére is van lehetd-
ség, bar jelentGs eredményt elérni mar nem lehet. Matematikailag
bizonyithato, hogy barmely rendez§ algoritmus legalabb N log N
osszehasonlitast igényel N elem esetén.

A tovabbi javitast a kozéps6 elem kivalasztasanak finomitasa je-
lentheti: a rekurziv program iterativva atirasa és a révid részvekto-
rok mas médon — példaul buborékrendezéssel — valé rendezése.
Az olvasé gyakorlasképpen barmelyikkel probalkozhat.

17. feladat: Anagramma

frjon programot, amely megadott betiikbél a betiik felcserélésé-
vel eldallithat6 sszes 5zot kilistazza, és a listaiban minden szé csak
egyszer fordul el6. A program a betliket csak egy példanyban ta-
rolhatja!

PINTER GABOR



Legutobb ott hagytuk abba, hogy az elsé
kristalyt megszereztiik. Hasznélataval tobbfajta
alakvaltozasra is képesek lesziink.

Menijiink vissza San Franciscoba, és a busz-
rol leszallva menjiink fel a 14. utcan a bolt utani
ajtéhoz, ott dobjuk be a levélladaba a kristalyt.
Par perc mulva a tévében is latott lany, Annie
jon ki, és elhalmoz minket kérdésekkel. Annie-
tol bent megkapjuk a sérga kristaly egyik felét
és egy Uj parancsot a meniibe: Switch. E pa-
ranccsal atkapcsolhatunk a jaték tébbi szerep-
I6jére, tobbek kozott Annie-ra is. Kapcsoljunk
is at rd, és vegylk fel a mappa aldl a hitelkar-
tydjat. Ezek utdn kapcsoljunk &t Leslie-re. Les-
lie és tarsa, Melissa a Marson végez tudoma-
nyos kutatasokat: Leslie-vel menjiink be az dr-
jarmabe, nyissuk ki.a keszty(tartot, és vegyik

ki a hitelkartyakat és a biztositékot. Menjiink -

vissza Melissahoz, adjuk oda neki a hitelkartya-
jat (csak a sajatjat fogadja el).Ezutdn menjiink
balra a Monolith-hoz. Tegyiik be a hitelkartyat
a Monolith-on lévd nyilasba, egy tokent ka-
punk. Sétaljunk be a jobbra lévé hotelbe. Nyis-
suk ki a tokennel a jobbra talalhaté panelt, és
cseréljik ki a biztositékot. Csukjuk be a nagy
ajtot a mellette l1évé gombbal, és nyissuk ki a
-csukott kicsit, szintén az amellett talalhato
gombbeal (igy zsilipellink!). Lépjiink be. Nyissuk
ki a szekrényeket, és vegyik fel az elemlampat
és a szalagot (vinyl tape). Huzzuk féire a taka-
rot, vegyiik fel a sepriiszer( idegent (ez nem
megy kdnnyen, de legyiink kitartoak!), és a szo-
ba végébdl a létrat. Zsilipeljink vissza a hotel
elé, és soporjik el a homokot (a-homok alatt
napelemtablak vannak), hogy késébb hasznalni
tudjuk a villamost.

Térjink vissza Melissahoz, és adjuk oda neki
a szalagot. Ezutan menjink jobbra a hatalmas
archoz (huge face), és tdmasszuk a létrét a
gombok utdn az ajtéhoz. Kapcsoljunk vissza
Zakra. Zakkal menjiink a lakas utani kirakathoz
és szedjiik fel a j6l megtermett csipeszt. Hasz-
naljuk a drotvagot (wire cutter). Azutan Annie-
val egyiitt menjiink a reptérre. A busznal mind-
kettéjuk jegyét Zak fizesse a hitelkartyajarol.
A reptéren Annie vegyen egy jegyet Zaknak
Miamiba, 6t pedig utaztassuk Londonba. Zak-
kal Miamiban adjuk oda a kényvet a reptéren
kodorgo csavargonak, mire 6 egy Uveg whiskyt
ad. Innen repiiljunk Londonba, majd onnan Ne-
pélba (Katmanduba).

Nepalban a yak-taxizds utdn menjiink jobbra
az 6rhodz, és adjuk oda neki a konyvet. Erre, mi-
vel ezek szerint mi a nagy Guru kdvetéi va-
gyunk, beenged hozza. A Guru elmondja, ho-
gyan hasznaljuk a kék kristalyt. Jojjank ki, és
‘menjink jobbra. Gyujtsuk fel az ott talalhato
szalmarakast. A fistot latva az 6r szél a rend-
6rnek, aki iderohan a yaktdl balra levé 6rszoba-
rol. Ballagjunk az érszobéhoz, vegyiik le a tete-

‘bird).

ZAK McKRACKEN

the alien

mindhenders |l.

jérél a zaszlét, és bentrél a bortonkulcsot.
Most menjlnk Zairébe. Itt némi dzsungelbo-
lyongds utan adjuk oda a golfiit6t a samannak,
amiért cserébe 6 megtanit az ajtonyitasi kodra.
A tancolé négerek leguggolasanak sorrendjé-
ben kell a gombokat a Marson Leslie-nek meg-
nyomnia az ajtonyitdshoz. Kapcsoljunk Leslie-
re. Nyissuk ki az ajtét, vegyiik fel a jarmabdl a
magnét (boom box) és a lézerkazettat (digital

audio tape). Menjink be az ajton Leslie utan.

A hatalmas teremben menjiink mindkét sze-
replovel az elsé ajtéhoz (massive door). Leslie
tamassza a létrat a kristalyt tarté oszlophoz,
majd Melissa helyezze a szalagot a lézerkazet-
taba, a kazettat a magnodba, és allitsa a magnét
felvételre. Ezutan Leslie fogja meg a kristaly-
gombaot. A hangot, melyre kinyilt az ajto, igy si-
kerilt rogziteni. Nyissuk ki a masodik és a har-
madik ajtot is a hang segitségével (playre allit-
juk a magnét az ajtok el6tt).

Az ajtonyitdsok utan menjink a terembeli
masodik szoborhoz, és olvassuk-el az idegen
jeleket. (Az abrat tanacsos felirni egy darab pa-
pirra.) Kapcsoljunk Zakra és repiljiink a legro-
videbb uton Mexikoba. Ott a dzsungelben valé
boklaszas utan taldlunk egy 6si piramist. Men-
junk be az egdyik kapun (harom van), és masz-
kaljunk addig, mig egy olyan szobahoz nem
ériink, amelyben egy hatalmas szobor &ll. (Min-
den sotét teremben taladlunk faklyat, ezt az 6n-
gyujtéval meggyujtjuk. Ez a tajékozodas szem-
pontjabdl sem rossz, hiszen ahol vilagos van,
ott mar jértunk.) A szobron szintén taldlunk he-

lyet a marsbéli jelnek. Rajzoljuk ra4 a Marson la-

tott jelet, és ekkor mar felvehetjik a sérga kris-
taly masodik darabjat a szoborrdl. Mexikobol
repiljink Peruba, és keressiik meg a dzsungel-
ben a madaretet6t. Helyezzik a kenyérmorzsat
az etetébe. Erre megjelenik egy madar, és le-

-széll taplalkozni. Amig ezzel van elfoglalva, bi-

voljik meg a kék kristallyal (use blue crystal on
Madarra valtozasunk utan repdljink
jobbra, és a folyon tul a gigantikus szobor bal
szemében landoljunk. Itt vegyiik fel a papirte-
kercset, replljiink vissza a testiinkhdz, és adjuk
oda a papiruszt Zaknak. Térjiink vissza Zak tes-
tébe, és utazzunk Londonba. (A madareteténél
gyorsan kell cselekedni, mert egy id6 utan
megjelenik egy idegen, és visszaszallit minket
a lakdsunk alatti szobaba, ahol elvesz minden
fontos targyunkat.)

Londonban adjuk oda Annie-nak a papiruszt
és a whiskyt. Annie itassa le az 6rt whiskyvel,
és igy mar le tudjuk kapcsolni a keritésben lévé
nagyfesziiltségli dramot. Zakot és Annie-t vi-
gyiik be a Stonhenge-hez. Ehhez Zaknak el kell
vagnia a keritést drotvagoval. A Stonhenge-nél
Zakkal allitsuk be az oltaron Iévé nyildsba
zsakmanyolt zaszlorudat, és tegyik mellé a
sarga kristaly két darabjat. Az eldkésziletek

utan Annie olvassa fel a papirtekercs szoveget.
A villamcsapas hatasara osszeforr a két darab,
most mar csak a kezelését kell megtanulnunk.
Ennek érdekében repiljiink ismét Zakkal Zairé-
be, és keressiik fel Gjra a samant. Miutan a sa-
man megtanitott a kristallyal teleportalni (use
yellow crystal), rajzoljuk le a latott térképet a
nalunk lévé tapétara a sarga ceruzaval. A tér-
képet nézegetve teleportaljunk a harom kérd6-
jellel jellt helyekre (kivéve a Bermuda-harom-
szbget).

Az igy feltérképezett helyekre most mar bar-
mikor teleportalhatjuk magunkat. Térképészte-
vékenységiink utan teleportaljunk Peruba, és
vegyik fel a haroméagl gyertyatartét. Perubdl
teleportaljunk Seattle-be, kedvenc barlangunk-
ba, és onnan repllére szallva menjink el Mia-
miba. Itt vegyiink egy jegyet a Bermuda-ha-
romszogbe. Uljiink fel a repiilére, és hallgas-
suk végig a pilota idétlen vicceit. Miutan el-
vesztiink, egy hatalmas Grhajon taldljuk ma-
gunkat. A piléta mar otthonosan mozog itt, mi
pedig irjuk le az ajtényitdshoz a gombok meg-
nyomdséanak sorrendjét. Ezutan benézhetiink
az idegenek kirdlydhoz, és csalhatunk a lottén,
de ez nem olyan fontos. (Ne tartézkodjunk
bent sokat, mert visszavisznek a fent irt hely-
re.) Ussiik be az ajtonyité gombokat, és Iép-

jink le. Zuhanas kozben hasznéljuk a repilén
kapott ejtéernyét. A loccsands utdn hivjunk
egy delfint a szajharmonikaval. Hasznéljuk a
delfinen a kék kristalyt. Delfin képében meriil-
junk le, és Usszunk jobbra, ahol egy hindrcso-
mo alatt villog valami. Vegyik fel, isszunk fel
Zakhoz, és térjlink vissza a testébe. A tenger-
bél teleportaljunk Egyiptomba, és a reptéren
szabaduljunk meg az akvariumi haltdl és a viz-
t6l. Kapcsoljunk Leslie-re, és keressiik meg az
elsé ajtdé mogotti labirintusban a szell6zébe-
rendezést. Hasznaljuk az elemlampat! A szell6-
z6 bekapcsoldsa utédn levehetjilk a sisakokat.
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207
208
209
210
211
212
213
214
215
216

217

218
219
220
221

Négydimenzios

A sokdimenzids terek alkalmazisa a
matematikdban nem Gjdonsag. Mar ren-
geteg matematikai és fizikai tételben
hasznaljak a sokdimenziés tér fogalmat.
Példaul Einstein is a négydimenzids tér-
ben alkalmazta tételeit. Természetesen
elképzelni is képtelenség, hogy hogyan
nézhet ki a négydimenzids tér és abban
egy test. ;

Viszont ha van egy C64-es gépiink,
egy ..profi assembler” nevii forditoprog-
ramunk és elegendd tiirelmiink, akkor
szinte kézzelfoghatéva tehetjiik a negye-
dik dimenziét.

Mikor el§szér inditottam el ezt a
programot, barataimmal egyiitt
negyedoran keresztiill bAmultuk a képer-
ny6t. Ugy éreztiik, mintha minden pilla-
natban becsapndk a szemiinket. A hi-
perkocka élei a semmibél jottek eld,
majd tiintek el ismét. A képek olyan ziir-

zavarosak, mégis oly ordégien logiku-
sak voltak, mint amire az ember joggal
szamithat, ha mar négy dimenziérdl van
sz0.

A kisérletezgetés maig is tart, hiszen a
csiicsok elforgatasat végz6 BASIC prog-
ram atirhatd, szamtalan formaban vari-
alhat6.

Ejtsiink néhany szét a négydimenzi-
4s, mas néven hiperkockarél. Induljunk
ki a kisdccsébdl, a (haromdimenzi6s)
kockabal.

A kockanak nyolc csicsa van. Jel6l-
jiik kettes szamrendszerben a csucsokat.
Igy kapjuk az els§ csticsra: 800, a maso-
dikra: 801 és igy tovabb, 111-ig. Ha ,,r*
betiivel jeloljiik az origd kdzéppontu, 2r
élhosszusagu kockat, akkor ugy kapHhat-
juk meg a csuicsainak a koordinatait, ha
a csucsok bindris kodjat hasznalva, a
nullak helyébe ,,—1”, az egyesek helyé- -

222
223
224
225
226
227
228
228
230
231
232
233
234
235
2386
237

1. lista

;- DRAWP-BEN "X1

;- DRAWP+1-BEN Y1 i =
;- DRAWP+2-BEN X2 i =
;- DRAWP+3-BEN Y2 : <

LDA DRAWP
CMP DRAWP+2

BCC CIMX

SEC:SBC DRAWP+2

STA DIFX

JSR CSERE

JMP UJ

238
239
240
= 241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

CIMX LDA DRAWP+2
'SEC:SBC. DRAWP
STA DIFX ;

.0
[
e

LDA DRAWP+1

CMP DRAWP+3

BCC CIMY
SEC:SBC DRAWP+3
STA DIFY -
LDA #1:STA RAJZ
JMP UJ1 ‘

sCIMY LDA DRAWP+3
SEC:SBC DRAWP+1
STA DIFY e
LDA #0:STA RAJZY

% ee 00 B DO Op 00 0o PT 66 OO 00 U G0 aE OF S o%

:UJ1 LDA DIFX:
CMP DIFY

BCC CIMXY- ;

LDA #0:STA RAJZXY
JMP UJXY :

e @5 os ea B0 ee

CIMXY LDA #1:STA RAJZXY

:UJXY LDA RAJZY:BNE VH-

JSR DRAVWE
" RTS

ao

:tVH JSR DRAWS

RTS




1 REM HIPERKOCKA
S i ety b o b e G T e 5 -R=30 _
366" ;- MNKL1-BEN AZ OSZTANDO - 10 CIM=4#4096
367 ;- MNK2-BEN AZ 0SZTO i 20 PRINT"ELSO FORG":INPUT F:F=F/180%w
368 ;- MNK3-BAN A HANYADOS ' - | | 30 PRINT"MASODIK FORG":INPUTG:G=G/180%w
e S 35 PRINT"HARMADIK FORG":INPUTH:H=H/180#w
370 OSZTAS LDA 40 = 4@ FOR CS=@ TO 15:PRINT CS
371" ¢ STA MNK3:STA MNK4 : |- 5@ .X=2#%Rx (1 AND CS)-R
372 : STA MNKS:LDY #8° 60 Y=R#*(2 AND CS)-R
373 : .LSR MNK2:ROR MNK4 . > 70 Z=R*(4 AND CS)/2-R .
374 80 V=R#(8 AND CS)/4-R _
375 : - :ELEJE LDA MNK1 9@ FORI=0@ TO 127 e
376 CMP MNK2:BMI END 1 SZ=1#2%w/128 :
az7 :VONAS LDA MNKS 92 XF=X¥COS(SZ+F)-SIN(SZ+F)*Y
378 : ; SEC:SBC MNK4- 93 YF=X#SIN(SZ+F)+COS(SZ+F)*Y
a7e STA MNKS5:LDA MNK1i 84 ZF=Z#COS(SZ+G)~SIN(SZ+G)*V
380 : SBC MNK2:STA MNK1 95 VF=Z%SIN(SZ+G)+COS(SZ+G)*V.
3s1 3 SEC:JMP FORG 100 X1=XF#COS(SZ)-SIN(SZ)#VF
382 : :END CLC 110 V1=XF*SIN(SZ)+COS(SZ) *VF
383 : :FORG ROL MNK3 : 140 Y1=YF%COS(SZ+H)-SIN(SZ+H)*ZF
384 LSR- MNK2:ROR MNK4 150 Z1=YF*SIN(SZ+H)+CDS(SZ+H)*2ZF
385 : DEY 155 TAV=200/ (Z1+200)
386 : BNE ELEJE 160 POKEI+CIM+CS#256, Y1#TAV+64
387 : RTS 170 POKEI+CIM+CS#256+128, X1#TAV+64
: 175 NEXT
177 NEXT
2. lista 4. lista

be ,+r” értékeket irunk. fgy az elsé
csucs koordinatai: (—r,—r,—r), 2 miso-
diké: (—r,—r,+71), és igy tovabb, végiil
‘a nyolcadik csiicsta kapjuk az
(+r1,+r,+r) koordindtakat.

Csak azokat a csticsokat kell dssze- ,

kotniink, melyek binaris kodjai csak egy
jegyben kiilonboznek. Példaul az -elsd
csucsot, vagyis a (800) kodut a masodik,
(@91) kodi, a harmadik, (919) kédu és
" az dtodik, (100) kédi csucsokkal kétjiik
Ossze.
" Na most ugyanez a helyzet a hiper-
kockéval is, csak ott mindenbdl tobb
van. A négydimenzids térben négy fiig-
getlen tengely van, minden cslicsot négy
-koordinataval adunk meg. A csticsok bi-
naris kédja négyjcgyu (0000, 0001, 6019,
1111). fgy 16 cstcsot kapunk, és az
elﬁzﬁekben leirtak alapjéan 32 élt:

Az x, y, z, v tengelyekkel (v-vel jelsl-
tem a negyedlk fiiggetlen tengelyt) for-

gatasi sikokat hatdrozhatunk meg. Kiva- -

lasztunk két tengelyt, példaul az x-et és
az y-t, és ebben a sikban forgatunk,
vagyis minden cstics x- és y-értéke valto-
‘zik, viszont a z és a v marad.

]Forga'tés a-szdggel, origd kdzéppont-
tal: :
- X =X-COS®—y-sina -
y' =y sina+cosa
. Ha figyelmesen Aatnézziik a BASIC
programot, felfedezhetjiik benne a for-
_gatas képletét. Anndl is inkabb, mert

négy is van benne. Ha az olvasé tébbet -
szeretne megtudni-a hiperkockarol, ol- -

vassa el a Tudamany 1986/5. szdiméanak
Eszjaték cimii rovatat.

A BASIC program kiszamolja a 16
-csuics forgatasanak 128 fazisat, és ezt.ta-
rolja a $4000—$5000 teriileten. Ezt
. hasznalja a gépi kédu program.

El8szor az INIT nevi rutin megszer-
keszti a képernydt, és beallitja a mutatd-
. kat. Ahhoz, hogy élvezhetd sebességgel
tudjon a gép egy-egy képet megjelenite-
ni (ez. kb. 1/12 masodpércet jelent),
gyorsabban kezelhetd grafikus teriiletre
van sziikségiink, mint a bittérképes

(320 x 200) grafika. Ezért a karaktertab--

la atdefinialasaval jobb eredményt érhe-
tiink el. ElGszor a karakteres képernyét
téltjik fel a nulla kodu karakterekkel,
majd egy 16 x 16 karakterbdl allé6 négy-
zetet hozunk Jétre ugy, hogy az egymast
kovetd karakterek — egy oszlopon.beliil
— egymads ald keriiljenek. Ezutan kap-
csoljuk 4t a karaktertdbla kezdGcimét

-$3800-ra a VIC chip 24 regiszterének se-

gitségével. Sziikségiink van egy munka-

‘teriiletre is, ahol megrajzoljuk a képet,
* és a mar kész képet kapcsoljuk be a kép-

ernyGre. a MUTS rutin segitségével.
A munkateriilet kezdécime $3004, leg-
alabbis kezdetben, mert a MUTS felcse-
rélgeti a cimeket.

A DRAWK rutin (1. lista) elkésziti a

32°él kezdd- és végpontjainak koordina-

tdit, majd 32-szer hivja a vonalrajzold
— DRAW — rutint a 32 él. megjelenité-
séhez. A vonalrajzolé rutin — ha sziik-
séges —, a csererutin meghivasaval fel-
cseréli a két végpontot, hogy a kisebb x
koordinataju legyen a kezdGpont. Majd
megvizsgalja, hogy a vonal emelkedé-e

vagy erészkedd (ez a képernydn forditva
" latszik), €s azt is eldonti, hogy az x- vagy

y-koordinatat Iéptesse~e egyesével. (Az
igy kivalasztott koordinata parjat. egy-
egységnél kisehb meredekségi - hanya-

dossal léptetjilk, hogy szép folyamatos. -

vonalat kapjunk.) ;
Az ereszkedd és emelkedd vonalakat
rajzol6 rutinok lémyegiikben azonosak.

Mindkettd az osztasrutin segitségével al- -
lapitja meg difx és dify-bol a meredek-

ségi hanyadost, majd lépteti a sziikséges

* értékkel a megfeleld koordinatakat. -

Az OSZTAS nevii rutinnal (2. lista)
egy 1 bdjtos osztandot osztunk egy nala -

nem kisebb; szintén 1 bajtos  osztoval.
Az eredmény alsé, egynél kisebb helyi-
értékeket tartalmazo regisztere Jelemk

%
0sztot ket bajton csusztat]uk ha

kisebb, mint az osztandé6, kivonjuk az .

0sztot az osztanddbol, és a hanyados re-
giszterbe egy magas "bitet csusztatunk,

kiillénben csak csisztatjuk a hanyadost -
és az osztot. :

Ezt az eljarast nyolcszor végezziik el.
Nagyon hasonlit'a papiron végzett osz-

. tashoz. Az osztandé — helyesebben az,

ami maradt belSle — és az osztd dssze-
hasonlitdsa csak a magas bajtokon tor-
ténik. fgy nem lesz minden esetben ha-
lalpontos a hdnyados. Lehet, hogy ezt a
Szilicium-vélgyben masképp csinaljak,
de nekiink.igy is nagyon megfelel, hi--
szen a képernyén ezek a pici szamolési
hibak észrevehetetlenek.

Eredeti terveink szérint a teljes as-

" sembler nyelvi programot szerettiik vol-

na k6zolni, de hely hidnyaban ettél el
kell tekinteniink. fgy csak néhany rész-
letet mutatunk be. Természetesen aki ki-
vancsi a teljes- assembler-listira, az a
16. oldalon talalhaté BASIC-betsits (3.
lista) futtatdsa utdn a monitorbdl disas-
semblalva megnézheti. Ennek eldfeltéte-
le a paraméterek 4. h.s'ta szerinti el6alli-
tasa.

A BASIC program (2. lista) — mint
mar emlitettem — &tirhato. A kozolt
program perspektivikusan szamolja ki a

. cstucspontok képernyd-koordinatait. Et-

t6l kénnyen megszabadulhatunk, ha ki-
toréljik a TAV kiszamité sort, és nem'
szoroztatjuk meg ezzel az értékkel az x-
és y-koordinatakat. .

Ha van az olvasaban kell§ elszantsag,
megjelenitheti akar a hipertetraédert is.
Ennek a hipertestnek -az a sajitossaga,
hogy minden csiicsa egyenld tavolsagra
van egymastol, éppugy, mint az egyenld
oldali hafomszdg vagy a tetraéder ese-
tében.

Probaljuk meg kiszamitani az 5 csics
négy-négy koordinatajat, és modositott
EASIC programmal forgassuk el azo-

at

A gepl “kédu” program alkalmas még
egyszerli animacids grafika megjelenité-
sére is. Ha kedviink van, 4t is irhatjuk,
hasznalhatunk tobb szakaszt, t6bb vég- .
pontot. Ha elég iigyesek vagyunk.

KELEMEN CSABA
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10 DATA32,21,192,32,120,192,32,141, 192,32, 164, 1982,32,111, 193, 32,63, 195,76
20 DATA3, 192,169,5,32,210, 255,169, 147,32,210, 255, 169, 4, 133,253,169,0,133
30 DATA252,160,0, 145,252, 200,208,251, 230, 253, 166, 253, 224, 8, 208, 243, 169, 4
40 DATA133,252,169,172,133,251,160,0, 132,253, 152, 145,251, 24, 105, 16, 200, 192
50 DATA16, 208, 246,24, 165,251,105, 40, 133, 251, 165, 252, 105, 0, 133, 252, 230, 253
6@ DATA16S5,253,160,9, 201, 16, 208, 223, 169, 29, 141, 24, 208, 169, 0, 133, 251, 133
70 DATA253, 169, 48, 133,252, 169, 56, 133, 254,96, 165, 252, 133,97, 165, 254, 133 252
80 DATA165,97, 133,254,173, 24,208,73, 2, 141, 24,208, 96, 165, 254, 133,98, 165, 253
00 DATA133,97,162,8,160,0,145497,200,208.251,230,98,2@2,208,246,96,166,255
100 DATA189,0,64,141,136,195, 189, 128,64,141,152,195,189,0,65, 141,137,195
110 DATA189,128,65,141,153,195,189,0,66, 141,138,195, 189, 128,66, 141,154,195
120 DATA189,0,67,141,139,195,189,128,67,141, 155,195, 189,0,68, 141, 140, 195
130 DATA189,128,68,141,156,195,189,0,69,141,141,195,189,128,69, 141,157,195
140 DATA189,0,70,141,142,195,189,128,70,141,158,195,188,9,71,141,143,195
150 DATA189,128,71,141,159,195,189,0,72,141,144,195,189,128,72,141, 160, 195
160 DATA189,0,73,141,145,195,189,128,73,141,161,195,189,0, 74,141,146, 195
170 DATA189,128,74,141,162,195,189,0,75,141,147,195,189,128,75,141, 163,195
180 DATA189,0,76,141,148,195,189,128,76,141,164,195,189,0,77,141,149,195
190 DATA189,128,77,141,165,195,189,0,78,141,150,195,189, 128,78, 141, 166,195
200 DATA189,0,79,141,151,195,189,128,79, 141,167,195, 198,255, 16, 4, 169, 127
210 DATA133, 255,96, 160,09, 185, 70, 195, 170, 189, 136, 195, 153, 0, 80, 185, 70, 195, 170
220 DATA189, 152,195,153, 32, 80, 185, 102, 195, 170, 189, 136, 195, 153, 64, 80, 185, 102
230 DATA19S5,170,189,152,195, 153, 96,80, 200, 192, 32,208,211, 160,31,185,0,80 -
240 DATA133,63,185, 32, 80, 133, 64, 185, 64,80, 133,65, 185,96, 80, 133,66, 132,113
250 DATA32,191,193,164,113,136, 16, 226, 96, 165,63, 197,65, 144, 12,56,229,65, 141
260 DATA134,195,32,202,194,76,217,193, 165,65, 56,229,63, 141, 134, 1985, 165,64
270 DATA197,66,144,13,56,229,66, 141,135,195, 169,1, 133, 139, 76, 248, 193, 165
280 DATA6E6,56,229,64,141, 135, 195, 169, 0, 133, 139,173, 134, 195, 205, 135, 195, 144
206 DATA7,169,0,133,140,76,11,194,169,1,133, 140, 165, 139,208, 4, 32,23, 194,96
300 DATA32,111,194,96, 165, i40,208,42,173,135, 195, 133, 163, 173,134, 195, 133
310 DATA83, 32,15, 195,169,0, 133, 164, 32, 235, 194, 230,63, 24, 165, 141, 101, 164, 133
320 DATA164,165,64,105,0, 133,64, 165,63, 197,65, 144,232,96,173, 134,195, 133
330 DATA163,173,135, 195, 133,83,32, 15,195, 169, 0, 133, 164,32, 235, 194, 230,64
340 DATA24,165,141,101, 164, 133, 164, 165,63, 105,0, 133,63, 165,64, 197,66, 144
350 DATA232,96, 165, 140,208, 45,173, 135, 195, 133, 163, 173, 134, 195, 133, 83, 32, 15
360 DATA195,169,0,133, 164, 32, 202, 194, 32, 235, 194, 198,63, 24, 165, 141, 101, 164
370 DATA133,164,165,64,105,0, 133,64, 165,63, 197,65, 176,232,96, 173, 134, 195
380 DATA133, 163,173,135, 195, 133,83,32,15, 195, 169, 0, 133, 164, 32,235, 194, 198
390 DATA64,24,165,141,104, 164,133, 164, 165,63, 105, 0, 133,63, 165,64, 197,66, 176
400 DATA232,96, 165,63, 133, 140, 165,65, 133,63, 165, 140, 133,65, 165,64, 133, 140"
410 DATA16S,66,133,64, 165, 140, 133,66,96, 128,64,32,16,8,4,2,1, 164,64, 165, 253
420 DATA133,81,165,254,133,82,165,63,41,7,170,165,63,74,74,74,74,102,81,24
430 DATA101,82,133,82,189,227,194,17,81,145,81,96, 169,0, 133, 141, 133, 164, 133
440 DATA140,160,8,70,83,102, 164, 165, 163, 197,83, 48,17, 165, 140,56, 229, 164, 133
450 DATA140, 165, 163, 229,83, 133, 163,56, 76,53, 195, 24, 38, 141,70, 83, 102, 164, 136
‘460 DATA208, 223,96, 165,197,201, 13, 240, 250,96,0,0,0,2,1,1,1,2,2,2,3,3,4, 4
470 DATA4,5,5,6,6,7,8,8,8,9,9,10,10,11,12,12,13,14,1,2,4,8,3,5,9,3,6,10,7
480 DATA11,5,6,12,7,13,7,14,15,9,10,12,11,13,11,14,15,13,14,15,15,3,61,42
490 DATAQ
500 FOR 1=49152 TO 50057
510 READ A
'520 POKE 1,A
530 B=B+A
540 NEXT I -
550 IF B<>111129 THEN PRINT"HIBA A DATA SOROKBAN!!!":END ; 3. lista
560 SYS49152 .
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Dmamlkus tomhik kezelése

- A Pascal array fipusa kéztudottan sta- |

tikus fogalom, azaz a tdomb tipusanak de-

finicidjakor a tdomb méreteit konstansok | '

segitségével kell megadni. Ezt a megszo-
- ritast a nyelvet kidolgozo Wirth profesz-
szor valdszinlleg a gépi megvaldsitas
egyszeriisitése érdekében vezette be.
- Ugyanakkor a Pascalban is megvan a di-
namikus (azaz a program futasa |deyen—
vezérelt) tarkezelés Iehetésege ami nem-

csak tdmbok, hanem tetszdleges tipusu |

véltozdk tarolasara is hasznalhato.

Az aldbbiakban bemutatjuk, hogyan le-.
het a Pascal dinamikus tarkezelési eszko-
zeivel hagyomanyos szerkezetli tdmbo-
ket, példaul vektorokat vagy. kétdimenzios
 matrixokat kezelni. .
A maétrixok elemei minden esetben va-

16s szamok, mind sor-, mind oszlopinde- |

xiik 1-t6l indul. A Turbo Pascalnak azt a
megszoritasat, miszerint a tombok mére-
tének mér forditasi idében ismertnek
kell lennie;, ugy keriljik meg, hogy a tom-
boket a dinamikus memaéridban helyezziik .
el. Az elemeket egy mutatdval és az alta-
lunk. szadmitott indexekkel érjik el. Ha egy
- m sorbdl és n oszlopbdl allé tombot aka-
_ runk létrehozni, akkor egy tetszdleges,
.egydimenziés tdmbre vonatkozé mutato-
ra (p) van sziikség. A helyfoglalast (ele-
menként 6 bajt kell a valos szamoknak): a
kovetkezd eljarashivassal végezhetjiik el:
getmem (p,6*m*n);
Célszerii a matrix sorainak és oszlopainak
szamat a matrixszal egyiitt tartani, annak
elsd két elemeként. Ebben az esetben két
elemmel tobbnek kell helyet foglalni:
getmem (p,6*(m*n+2))
Hal<=i <=més 1< =) <=n, amatrix
[i. i] indexi elemére-a
pL(i—1)n+j+2]
* véltozoval hivatkozhatunk.
‘Ha 3<=k <=m*n+2, a vektor k. ele-
méhez tartozé tombindexek:
i=(k—3) div n+1 és j=(k—3) mod
n+1.
Ezek utan viszonylag egyszeriien felépit-
hetjik azt a programot, amely valtozo
méreti tormbok létrehozédsat, tarolasat,
szemléjét és modositasat- valositia meg
( 1. pragram} A program fontosabb elja-
rasai a kovetkezok:
regi Egy létezd tomb beolvasasa.
: Csak a tombot tartalmazo
allomany- nevét-kell-megad-
ni, mivel az allomany elsd
két eleme a sorok, illetve az
oszlopok szama. Elészﬁr ezt
olvassuk be, majd lefoglal-
juk a tdmb helyét, és behoz-
zuk az elemeket.
~Uj tomb létrehozdsa a dina-

ujtomb
: mikus memoériaban. ElGszér

" mentes

a méreteket kell megadni,
majd az elemeket sorfolyto-
nosan, amit a beolvasaskor
megjelend indexek is mutat-
nak.

A tdmb egy-egy elemének
szemléje és esetleges mo-
dositdsa. Az indexhatarok
betartasat ellendrizni kell.

A tomb méreteinek és ele-
meinek kiirdsa a képernydre

mod_szem

lista

sorfolytonosan, a képernyé .

méreteihez igazodni igyeke-

z6, tablazatos formaban.

A tomb kivitele egy allo-

manyban. ‘Az éllomany .dat

kiterjesztés(i, nevét a fel-
hasznélé adja meg. Az allo-

many elsé két elemeként a
* tdmb sorainak, illetve oszlo-

painak szadma keril kivitelre.

A programban minden numerikus bevi-
telt ellenérzott modon az egin, illetve a
valin eljras segitségével olvasunk be. Uj
tomb létrehozdsakor vagy beolvasasakor
az el6z26 tomb (ha volt ilyen) altal elfoglalt
memdriat a freemem  eljarassal szaba-
ditjuk fel.

Az egydimenzios ,alibi tdmbot” az egy-
szer(seg kedvéert kételemiinek valasztot-
tuk.

A program nem ellendrzi, hogy a létre-
hozandé vagy beolvasand6 tomb szama-
ra van-e elegendd hely a dinamikus me-
méridban. Ennek beépitését — gyakorlas
céljabol — az olvasora hagytuk. Ha ez az
ellendrzés is mikodik, a program minden
:ceze|ési vagy alkalmazasi hibatol védett
esz. .

A programmal létrehozott dinamikus
tombokkel sokféle mivelet végezhet6. Mi
csupan a matrixalgebra néhany alapveté
algoritmusdval foglalkozunk, melyeket el-
jarasok formajaban kézlink.

A matrixok korében elemi miveletnek
szamit a szorzds. Az eredménymatrix i.
soranak J. elemét a szorzo i. soranak és a
szorzando  j. oszlopanak skalérszorzata
adja. Ebbdl kovetkezéen a szorzo oszlo-
painak és a szorzandd sorainak azonos
szamuaknak kell lennilk. Az eljaras felté-
telezi, hogy a hivé programban szerepel
az 1.'program tomb és mutato tipusde-
finiciéja, valamint egy ok nevi, logikai
véltozo deklaracidja, amely Osszeférhe-
tetlen matrixok esetén false, kulonben
true értéket kap. Az eljaras harom para-
métere a két tényezo, illetve az eredmény
mutatdja.

A matrixszorzashoz egyetlen segédeljé-
rast, a skal skalarszorzé algoritmust
hasznaljuk, amelyet az itt szikségesnél
altalanosabb formaban deklaraltunk,
ugyanis a sor-, illetve az oszlopvektorokat

ascalhan

tartalmazé matrixok mutatoit is parame-
terként adtuk meg, az eljaras esetleges
egyéb alkalmazasara gondolva. Mint lat-
juk, a sor—oszlop indexszel valé cimzés-
rél az egyindexes cimzésre valé attérés
elég bonyolult kifejezéseket eredmeényez.
Ezt a dinamikus tombkezelés aranak. kell:
tekinteni. Az eljaras természetesen gyors-
ithaté, ha példaul a tombok méretét
egésszé alakitd trunc fliggvény hivasait
kiemeljik a ciklus elé, amint ezt a mat-
szor torzsében tettiik (2. program).

A linedris algebra masik gyakori felada-
ta az egyenletrendszerek megoldasa.
A 'tébbféle ismert algoritmus kdzil mi az
egyik legismertebbet eés legaltaldénosab-
bat, a Gauss-féle eliminacidt valasz-

“tottuk (3. program). A médszer lényege

az, hogy az egyenletek megfelelé kons-
tansokkal valé szorzdsa és dsszeadésa lt-
jan az egyitthatomatrixot ,haromszége-
sitjiik”, azaz kiirtjuk beldle a foatlo alatti
elemeket. Az emlitett konstansokat az
el6zd sor elsé meglévd (ami a diagonalis)
és az aktudlis sor kiirtando elemének ha-
nyadosa alapjan hatarozzuk meg.

A mar haromszogi matrixbdl az isme-
retleneket az utolsé egyenlettdl -indulva,
felfelé haladva, sorban meg lehet haté-
rozni.

Az eljaras egyidejiileg tobb olyan

" egyenletrendszer megoldasat végzi el,

melyeknek egyilitthatémétrixa kbzds,
csak a jobb oldali vektorai kilénbdznek.
Ezt agy lehet elérni, hogy egyetlen jobb
oldali vektor helyett egy jobb oldali matri-
xot kezelliink, melynek minden oszlopa
egy-egy jobb oldali vektort reprezental.
Az eredmény egy megoldasmétrix,
amelynek oszlopai adjék az egyes megol-
dasvektorokat. A megoldas létezéséhez
egyrészt az egyltthato és a jobb oldali
matrix méretbeli sszeférhetésége, mas-
részt az kell, hogy az egyi.itthatémétrix ne
legyen szmgulérls

A program jobb attekinthetésége érde-
kében bevezettik a ¢1 és c2 fliggvénye-
ket, amelyek az egyiitthato, illetve a jobb
oldali és a megoldasmatrixra az (i, j) sor-
oszlop indexbdl kiszamitjdk a megfeleld
vektorbeli indexet. Az eljaras az 1. prog-
ramban definiadlt tomb és mutato tipust,
valamint a hibajelzésre szolgalé ok logi-
kai valtozé deklaraciojat feltételezi.
Amennyiben az egyiitthatomatrix szingu-
laritdsa az elimindcid soran kideriil, az
ok-ot false-ra allitjuk, és az exit segitsé-
gével azonnal kilépiink.

A lineéris algebra tobbi muiveletét —
peéldaul a matrixinverziot — a fenti prog-
ramokhoz hasonléan, részben azok fel-
hasznalasaval valosithatjuk meg.

BAKOS TAMAS
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program tombok
{Numerikus adatokat tartalmazé¢ matrixok kezelése}

type tomb = array [1..2] of real;: {Ez csak azért kell,
hogy legyen mire mutatnij
mutato = “tomb; .
strl2 = stringl[i12]1;

var p: mutatoj
my Ny Nl
numfile:

integers;
file of real;

{$i menul

{A Magazin 1989/5. szamdban megjelent menu eljarast (21.
oldal) kell beilleszteni a hozzatartozé tipusdefinicédval
egyitt)
const ml: strtomb = ('TOMB BEOLVASASA LEMEZRGEL ',
‘UJ TeME”,
‘MODOSITAS/SZEMLE' ,
‘LISTA’,

‘TeME KIVITELE LEMEZRE',
CVEBEY LT ) s

mS = Folytatds tetszéleges bhillentytre’;
procedure wait; {Egy
var %,y y: integer;

billentydre var}

begin x:=wherex; y:=wherey;
gotoxy (1,25); write(m5);
repeat
until keypressed;
delline; gotoxyix,y)
end;

procedure uzen(s:str80); {Uzenetet ir a 23.
begin gotoxy(1,23);

writeln(s);

wait

sorbaj

end;

function van_e(nev: strilZ): boolean;
{Ha a paraméterként adott file létezik}
{TRUE, kildnben FALSE}
var fil: files;
begin assign(fl,nev);
{$i-Jureset(fl); {$i+}
van_e:=(ioresult = 0);
close (fl1)
end;

procedure valin(var a: real);

{Valés szdmok ellentérzitt bevitelel

var %. y. h: integer;
s:string[20];

begin x:=wherex; yi=wherey;
repeat gotoxy(x,y); clreol;
. readln(s); val(s,a,h)
until h=0

end;

procedure egin(var a: integer);

{Egész értékek ellenbrzott bevitelel

var #, ¥y, h: integer;
s:stringl20]1;

begin x:=wherex; y:=wherey;
repeat gotoxy(x,y); clreol;
readln(s); val(s,a;h)
until h=0
end;

procedure ujtomb; {Uj témb létrehozésal
var i, %, y: integer;

begin clrscr; -
if p<*nil {Ha volt mar tomb, felszabaditiuk a
helyet})
then freemem(p,&¥{m¥n+2));
write( 'Sorok széma: ‘)3 egin(m);
write('Oszlopok szdma: ‘)3 egin(n); writeln;
getmem(p,b6X(mkn+2)); {Meméria foglalas, minden
valds érték & byted
i:=1 to m¥n do
begin x:=wherex; y:=whereyj;
write('[’,(i-1) div n+1,’,’,(i-1) mod
ntl,‘J= *)3

for

L

valin(p”~[i+2]);
if i mod 4 = 0
then writeln
else gotoxy(x+20,y)
end;
prL1l:=int(m): p~[2]:=int(n);
end; 5

procedure lista; {A tomb elemeinek kiirdsal
var i, j: integer; ;:
begin clrscr; write('Sorok szama:
writeln(’ Oszlopok szama:
for 1:=1 to m do
begin writeln;
for j:=1 to n do
begin write(p™[(i-1)¥n+j+2]:13:2);
if ((i-1)%n+j) mod &0=0
then wait;
if (i mod &)=0
thgn writeln;

*ymiy
fan);

‘end
ends;
wait
ends;

procedure regi;

var s: strl2;
iz integer;
¥t reals

{Meglevd témb beolvasasaj

begin write(’'Az allomany neve [.DAT]: ')3
readln(s);
if van_e{s+’.dat’) i
then begin assign(numfile, s+'.dat’)j;
reset(numfile);

read(numfile,x); m:=trunci(x); {A tdmb
méretei
5 : -valésy
read(numfile,x); ni=trunc(x);

{szamként]
getmem(p, 6% (mkn+2)); 2 .
for i:=3 to m¥n+2 do

read(numfile,p~[il);

close(numfile) - .
end &
else uzen(’ Nincs ilyen adatAllomény'’)
end; g

procedure mod_szem;
var i, j: integer;
c: charg

{Egy.eleﬁ szemléje/médositasal

begin clrscrj; write( Sorindex: ‘)3 egin(i);
write(’'Oszlopindex: ‘)i egin(j); :
if (i<=m) and (i>Q) and (j<=n) and (j>0)
then begin writeln(’'Jelenlegi érték:
WPE(i= 1) %kri+ji+2311012)3
write("Mdédosul (i/n)? ‘);
read(kbd, c);
if upcase(c)="1"
then begin write('Uj érték: ');
valin(p™[{i-1)%n+j+2])

end
end i =
else uzen( "Hibas index!’)
end; ’ ] i

procedure mentes:
var i: integer;
st stri2;
%3 realg .
begin write(’'Az Allomany neve [.DATI1:.');
readln(s);
assign(numfile, s+’ .dat’);
rewrite(numfile); 4
for

<A lanc kivitele num.dat —-bal

ir=1 to m¥n+2 do
write(numfile,p™[i]);
close(numfile)

end; :

L féprogram térzse:’}
begin p:=nil;
repeat clrscri writeln( NUMERIKUS T&MESK
KCZELESE 3 52) 5
menui{nl,&,20.ml, false);
case nl of
1: regij;
2: witombs
3: mod_szemsg
4: lista;
5: mentes
end
until ni=4&
end.




procedure matszor(pl,p2: mutato; var p3: mutato);

{Matrixok szorzdésa.

mutatéia.

Az eljarés bedllitia az ok nevd glob&lis valtozét is.

Ok=true, ha a szorzas

elvegezhetd, ok=false, hg a matrixok méretei nem

bsszeférhetdk.

var i1, iZ, i%, m, n, k: integer;

s: real;

procedure skal(pl,p2: mutato; i,j: integer; var s: real);

{Egy sor és egy oszlop vektor skaldr szorzata.
pl a sorvektort, p2 az oszlopvektort tartalmazdé matrix

mutatéia,

i a sorvektor, j az oszlopvektor indexe. Az eredményt = —ben

kapjuk.}

var il: integer;

begin s:=0;

for il:=0 to trunc(pi~[2])-1 do

si=s+pl~[(i-
1)%trunc(pl"[21)+3+iL1%p2-[i+ttrunc(p2~[2])%i1+2] =

end;

{matszor torzse:
begin if trunc(pli~[2])=trunc(pZ2™[i])

¥

{dsszeférhettek—e?;

then begin ok:=true;
m:=trunc(pi~[1]); ni:=trunc(pl™[Z]);
ki=trunc(p2~[2]);

end

else ok:=false {az Osszeférhetetlenséget ok jelzi.’

end;

pl és p2 a két tényezd, p3 az eredmény

var mi, ni, m2, n2, i, j,
d, f: real;

indexb6l}
begin cl:=(i-1)¥nl+j+2
end;

begin c2:=(i-1)¥n2+j+2
end; 3y

{linegy tirzse:}

ki integer;

function cl(i, j: integer): integer; {a két dimenzids

{linedris indexet szamitd}
{fliggvények}

function c2(i, j: integer): integer;

begin mi:=trunc(pi”[1]1); nl:=trunc(pl”[21);
- m2i=trunc(p2”[1]); n2:=trunc(p2°[2]);
oki=true; {a méretek Atvétele és a kompatibilitas}
if (mli=nl) and (mi=m2) {ellentrzése’
then begin getmem(p3,&%(m2%nZ+2));

{helyfoglalds a megoldasi -

p3~[11:=p2°[11; p3°[2]1:=p2~[2]; {matrix

szAmaral

for i:=1 to ml do
begin d:=pl~lecl(i,i)]l;

taz egyidtthatd matrixd
if d<>0
i{haromszigesitése}
then for j:=i+l1 to ml do
begin
fi=pl~[ecl(j,i)]/d;
for k:=i to ml do
pl*fci(isk)]z=
pl~lecl(i,k)]-
fEpl~[el(i,k)];
for k:=1 to n2 do
p2-lc2(i,k)1:=

gatmem(pS,é*(fﬂ*k*Z)]; {helyfoglalas p2~Lc2(i,. k)1~
eredméﬁj i fAp2-Lec2(i,k)1;
szamaral - g .
pI [1]:=pi~[11; p3~[271:=p2°[21; else begin Z:;tfalse.
iZ:=3;
for il:=1 to m do end; e
for i2:=1 to k do for k:=i to n2 do
begin skal(pl,p2,il,i2,s): I[e2(m2,k) 1=
pI~[i3)i=s; i T B -
{Te=iZ+1 p2~[c2(m2,k)]/pi~lci(mi,ni)];
Lo Tia for i:=mli-1 downto 1 do {a gyokoik
szamitasa
alulroly

procedure linegy(pl,pZ: mutato;

{Linedris egyenletrendszer megoldasa eliminacidval. pl az
egyltthatd, p2 a jobboldali matrix mutatédia, pZ a megoldas

var p3: mutato);

mAtrixra mutat. Az eljaras az ok globalis logikai valtozét end
true -ra Allitja, sikeres megoldés esetén és false -ra, ha & else ok:=false
matrixok nem kompatibilisek, vagy az egyitthatd matrix end;

szingulédris.}

end

begin di=pi~fcl{i,i)]; {felfelé

haladval}
for j:=1 to nZ do
begin p3~[c2(i,i)]:=0;
for ki=i+l to mi do
p3”Lc2(i,i) 1=
p3~Lc2(i,j)1+
plofcl(i,k)Ix
p3Le2(k,3) 13
pILe2(i,i)l:=
(p2°fc2(i,i)]-
p3~Lc2(i,ji)1)/d
end
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BASIC-bévitések
Commodore 16- ra

18 let o=18
l. rész 20 let b=S
: : e | 30 let c=a%b

A C16-os a rendkivil j6I megszerkesztett BASIC-interpreter- 40 print "1B%X5 =V;o
jével jogosan vivott ki maganak el6kelé helyet a vildg mikroszami- ; £ aril
to6gép-piacan, annak ellenére, hogy végiil gyartasaval lealltak. Lé- ' 1. dbra '
tezik helyette a Commodore Plus/4, amely megndvekedett RAM- ’
teriiletével és beépitett programijaival nyujt tobbet elddjénél. 2. abra S :

A C16 azonban a szamitastechnikéval még csak most ismer- 51000 00 Bc .19 Ba @2 88 20 41 *...... Q
f e isRsciamagyon |0 Jorelagep | >1ee8 b2 31 38 20 16 10 14 BB :210....

Ha viszont valaki komolyabb munkéra akarja fogni gépét, és ennek megfeleld >1@10 88 20 42 b2 35 @@ 22 16 <. b25.".

programot kivén késziteni, hamar Murphy egyik torvényével taldlja szemben ma- | >1018-1e 88 88 28 43 b2 41 de f... c2a, |
gét: ,A programok hosszénak csak a rendelkezésre allé memériaterilet szab ha- >1020 42 8@ 33 1@ 28 8@ 39S 20 :b.3.(..
i 51828 22 31 38 2a 35 28 3d 22 -:“1BS =

Es valéban, a programozék hajlamosak addig nyujtézkodni, ameddig a ,memé- ’ - .
riatakar6é” ér. Hogyan lehet ezt a bizonyos takarét megnyGjtani? Egyszerd a va- 21038 3b 43 BB 33 10 32 00 80 c.9.2,.
lasz: béviteni kell! Két dolgot lehet béviteni: hardverGton a memériat (ez nem ke- >1038-00 PP PV PP PO BB PP PO 3......00
vés pénzbe kerll), szoftveriton pedig a gép intelligenciajat (ami viszont idébe : :
keril). Bar az id6 pénz, mégis azt hiszem, hogy a gép lehetdségeit jobban kihasz-
nélé interpreter még a memoriabdvitvel ellatott gépekre is rafér. : 3. dbra

Aki CB4-en mér kiprobdlt legaldbb egy BASIC-bévitést (példaul a Simon's - -
BASIC-et), az tudja, mennyivel kdnnyebb, egyszerlibb Ggy programozni, ha az ; : ; Rt
eredetinél tobbet tudd interpreterrel dolgozhatunk. Miért ne lehetne a C16 BA- ig}g; ;: 3: :2 :? ;i gf :; :S :e!:z Ffr*r?; :

: A 2 Smextdatad

SIC-jét is még jobbad, teljesebbé tenni?
»818e 58 55 54 u3 43 4e 3@ 55 :putiinpu
>81ab d4 44 49 cd 32 45 41 c4 :tdimread

U i ; >8lae 4c 45 d4 47 4f 54 cof 52 :letgotor
Nézzilk meg az 7. dbrén lathaté BASIC programot! Felismerheték a kinyomta- | >81b6 55 ce 49 cB 52 45 53 54 iunifrest
tott listdn a szabélyos BASIC-parancsok, ismerjik jelentésiiket . . >8lbe 4f 52 c5 47 4f 53 55 c2 :opregosub

De vajon a gép meméridjaban valéban igy — bet(irél betlire — helyezkedlk ela : s
lista? Nézzilk meg a 2. dbrét! Lathatjuk, hogy nyoma sincs az altalunk ismert BA- PBICE SE A0 aheam oF c_e 5_2. 43 ‘:*e Lur‘hr\e
SIC-szavaknak. Akkor pedig hogyan tudja a gép, hogy mit akarunk végrehajtani? 28lce .cd 53 54 4f d@ 4f ce 57 :mstoponw

Ugy latszik, az interpreter késziti is ismerték az el6bb emlitett Murphy-tér- :
vén:t‘t, és é:ksairékoskodta!:; Tﬁkarélfoskodta:alhcitllyel é|s< az id&f‘l-'tAth?gyell azkért. >81d6 41 49 d4 4c 4f 41 c4 53 :aitloads |
mert a -parancsok hossz( neve helyett csak egy bajtot tarolnak a : ; : : .
meméoridban, igy minden BASIC-parancsnak, -utasitasnak, -fliggvénynek egy-egy - »81de 41 56 ¢5 96 45 52- 49 46  :aveverif .
bajt felel meg, ami jelképezi, helyettesiti Sket a térolt programban. (Ezt a behe- | 281e6 d3 43 45 c¢b 358 4f 4b c5 iydefpoke
lyettesitést hivjuk tokenizaldsnak, a helyettesité bajtot tokennek.) Az id6vel azért : i
takarékoskodtak, mert egy bajt felismerése, azonositdsa sokkal révidebb ideig

tart, mint egy parancs bet(ir6l betlre valé megvizsgalasa. 4. abra
Kérdés, hogy a gép honnan fogja venni a BASIC-parancshoz tartozd bajtot, il- . ———

letve végrehajtaskor és listdzaskor hogyan tudja meg, hogy ahhoz a bajthoz me- ;

lyik név, parancs tartozik? 8383 d3 8c #89’ $8cda  end
Nézzilk meg a $818E-16| kezd8dé memoriateriiletet. It a gép 4ltal ismert BA- -| 8385 ¢3 ad i $81,$adca  for

SIC-szavakat taldljuk (3. dbra). A token — amelyik majd a parancsot a program- | 8287 93 92 $82,4$9234 next

ban helyettesiteni fogja — pontosan az a szam lesz, ahanyadik helyen a BASIC- ‘ ; : o

parancs 4ll ebben a tablazatban (+128. A miértre majd visszatérek.) 8383 af 8d $83, $8db0 cI:lo,t.o.
Most mar tudjuk, hogy honnan veszi majd elS az interpreter a tokent, illetve 838b ed 30 $84,$30ee  input#

honnan tudja listizaskor a parancs nevét kiirni, azaz detokenizalni. De honnan .| 838d @7 31 . . $85,$9108 .. input

tudja, hogy ahhoz a parancshoz hol talalja meg a megfelelé programrészt, szub- 838F Z9a 96 - $86,%$969b dim ]

rutint? ; . ; Ty p
Tekintsik meg a $8383-mal kezd6d8 memériarészt. Itt taldljuk a BASIC-paran- 839,]3 ?e 91 PRog8alnE e

csokhoz tartozé cimeket szokasos alsé bajt—felsé bajt sorrendben (4. dbra). 8333 /b Be '$88= $8elc et
Térjink vissza arra, hogy miért kell a parancsnak a tablézatban elfoglalt helyé- 8395 dec.8d : $89,$8d4d goro.

hez 128-at hozzéaadni és ezt venni a token értékének? Azért, mert igy a mar tarolt 829, bb 8b $8a, $8 bbé run

programban az interpreter pontosan meg tudja killénbéztetni a tokent a szamok- 399 @ 8 " $86, & ) L

161, bet(iktél és az egyéb irésjelektdl, valamint igy kénnyebb a programot értel- | © e 8b,#8cel |

mezni. 839 '99 8c $8c,$8c3a  restore
Az interpreter készitSi gondoltak arra is, hatha valaki nem elégszik meg a gép 2334 2b 8d $8d,;$8d2c gosub

adta lehetSséggel, és Gjabb BASIC-parancsokkal kivanja azt kib&viteni. Hagytak ;

egy tokent a bévités szdmara is. Ez az Gn. felhaszndloi token. Ertéke: $FE. Ez 839+~ Db oo : $8? 148483 " preturn

utédn a token utén az interpreter még egy bajtot keres, és ezt tekinti a tényleges 83al 9o Be $8f,$8e@b rem

felhasznal6i tokennek. 83a3 d7 8c . $90,4$8cd8 stop

KADAR SANDOR
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Programozasi
fogdsok és

A juliusi szamban megjelent irdasomban
a Form Writer ,Lista” nev(i programjanak
hibdit elemeztem. A program a Mikrovi-
lég 1989/7. szdméban jelent meg, s a
helyreigazitas sokaig varatott magara. Jo
hérom hoénap utén, a 74 szdmban végre
kozoliék a javitdst, amely nem tér el lé-

nyegesen az altalam javasolttél. Nem va-
loszinl, hogy volt valami szerepem ben-
ne, hisz a Magazin juliusi és a Mikrovildg
emlitett szdméanak megjelenése kdzott el-
telt 10 nap — a hosszli nyomdai atfuidsi
idé miatt — bizonyédra kevés lenne erre.

Ugyancsak a Mikrovildg 14. szdméban
jelent meg a Mikromdgia ciml pregram,
mely 20 kilonb6zé, mas programba is be-
épithetd rutint flz egybe. Az 7/a. listdn két

részletet lathatunk beléle: a féprogramot
megel6zé részt és az draltéseket bemu-
taté 20-as szamu rutint.

A 100-as soron kezdédé fdéprogram,
amely egy 21. 6nallé rutinnak is tekinthe-
16, menii segitségével teszi lehetove a va-
lasztast, majd ON GOTO utasitdssal a
megfeleid rutinra ugrat. A foprogram
elemzésével itt nem foglalkozom, csupéan
annyit jegyzek meg, hogy az emlitett ON
GOTO helyett célszeribb lenne az ON-

1/a. lista GOSUB hasznalata. A féprogramban kap
10 REM ¥¥ Xk ks d e ¥xExax XX x X K RXRXRL R értéket az IS$ valtozo is, a hﬂEG EGY-
11 REM * * SZER I/N ?" széveggel.
12REM * M I KROMAGIA C-64 % A megjegyzéssorok utan a gondosan-a
13 REM x ¥ program elejére helyezett szubrutinokat
14 REM ¥ HARNA M. ANDRAS SZEGED * atugré GOTO kovetkezik. Errél a témarol
15 REM * 1989 = kordbban mér volt sz6, a kézeljévében
ég EE:O*T;;*****ﬂ********************* isaiaiE kT A Ges S kesdnds
80 PRINT " {DOWN3{2 RIGHT3(2 SPACESIVIS :z;_lbrut'mtkmdos't';ltem hasz?aguléb_csak ;
SZA A MENURE: {RVSON) BARMELYIK GOM eljesseg xedveort szerepel. b
B (RVSOFE3" ron kezgoqo’egy Uzenet kiirdsa utan egy -
82 POKE 198,0:WAIT 198,1 billentydleitésre var. j :
84 RETURN Az oraiités rutin a 2000-es sort6l kezdé-
90 POKE 214,S0:POKE 211,0S:SYS 58732 dik. Hogy a féprogrambél a GOTO — az
91 RETURN _ itt kozolt listdn nem lathaté moédon — a
_ megjegyzés sorra- ugrik, illetlenségnek
200Q REM xx%x  ORAUTES (GONG) X%k tartom, de err6l majd egy mas alkalom-
2005 PRINT "{CLR}{DOWN}{le SPACES)Z2e. {2 mal irok részletesebben. A 2015-0s sor
mésodi tasiésa folesages, hsze
CES}1 / 2{3 SPACESYKEREM A SZAMOT. B g%t?r;?llf:nﬁgéjzglgg1Bma:zsa:"l:;r:sn'éel_
[l (i & t
2015 ggl”és IF G$="" THEN 2015 kil is a GET utasitasra ugrik a program.
2017 IF G$="1" THEN 2050 . Ugyanez a helyzet a 2083-as sorban is, az-
2018 IF G$<>"2" THEN 2015 zal az eltéréssel, hogy ott a kvetkez6 sor
2020 PRINT "{2 DOWN}{1® SPACES}{RVSON} G 1/b. lista
ONG{2 SPACES}2. {RVSOFF3}" o — ;
2030 FOR T=1 TO 6@0@:NEXT - 2000 rem k% k orautes (gong) * %%
2033 S=54272 2005 print "{clr}{down}{1@ spaces}20.{2
2036 FOR I=1 TO 24:POKE S+I,@:NEXT spaces}orautes (gong)"
2040 POKE S+1, 15:POKE S+5, 12: POKE S$+15,6 " 2010 print "{4 down}{2 spacesl}gong{2 spa
:POKE 5+24 14 ces}l / 2{3 spaceslkerem a szamot b
2043 FOR N=1 TO 5:POKE S+4,21 eutni !
2046 FOR T=1 TO 25@@:NEXT :POKE S+4,20 2015 get g%
2048 FOR T=1 TO 1000 :NEXT :NEXT :GOTO 20 2020 if g%<>"1" and g$<>"2" then 2015
8@ 2025 print "{2 down}{1@ spaces}{rvson) g
205@ PRINT " (2 DOWN){1@ SPACES}{RVSON} G ong{2 spaces}"gs$". {rvsoff}"
: ONG{2 SPACES}Y1. {RVSOFF}" 2030 for t=1 to 600 : next
2054 S=54272 2035 s=54272
2056 FOR I=1 TO 24:POKE S+I,@:NEXT 2040 for i=1 to 24 : poke s+i,® : next
2058 POKE S+1,35:POKE S+5, 12 POKE S+15,6 2045 poke s+1,15-20%(g$="1")> poke s+5,
:POKE S+24, 14 12 : poke s+15,6 : poke s+24, 14
206@ FOR N=1 TO 5: POKE S+4,21 205@ for n=1 to 5 : poKe s+4,21
2065 FOR T=1 TO 2500:NEXT :POKE S+4, 20 2055 for t=1 to 2508 : next : poke s+4,2
207@ FOR T=1 TO 100@:NEXT :NEXT o ‘
2080 PRINT "{DOWN}"IS$ 2060 for t=1 to 1000 next : next
2083 GET G$:IF G$="" THEN 2083 2065 print "{down}"is$
2085 PRINT :PRINT 2070 get g%
2086 IF G$="1" THEN 2009 2075 if g$="i" then 2000
2090 IF G%<>"N" THEN 2083 2080 if g$<>"n" then 2070
2093 PRINT :PRINT 2085 print print
20895 GOSUB 8@:GOTO 109 2090 gosuh 80 : goto 1900
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PRINT utasitasait is el kell hagyni. Ezek
torlése azért célszerl, mert a jelenlegi
alakban is nem kivant hatasuk lehet.
Megfigyelhetjik, hogy a 2033—2048 és
a 2054—2070 sorok egyetlen szamtdl és a
2048 sor végén all6 GOTO utasitastdl el-
tekintve pontosan megegyeznek. Ez bi-
zony szOszaporitas, a rosszabbik fajtabol.
Aki ilyesmit elkovet, az — mint alabb latni
fogjuk — egyéb csalafintasagokra is ké-
pes. llyenkor altaldban szubrutint szokas
alkalmazni, esetiinkben egyszeriibb az
1/b. listan javasolt megoldas. A rutint —
talan kissé oncéluan — atsorszamoztam,
hogy a sorok sorszamai egyenletes lépés-
kozben kovessék egymast. A 2045-6s sor-

ban
15—20+(g$="1")

kifejezés némi magyarazatot igényel.
A zardjelben egy logikai kifejezés van,
melynek értéke, ha igaz, akkor —1, kiilén-
ben 0. Ennek megfeleléen a POKE-olando
érték 35 lesz, ha g$="1", és 15 lesz
g$="2" esetén. Ezt a modszert hasznal-
tam — akkor magyarazat nélkil — a juliu-
si szam 2. listajan is.

# % ok

Néhany évvel ezel6tt az amerikai RUN
1986. majusi szamaban fedeztem fel a
2/a. listan lathato programot. Bar a BA-
SIC betoltbben szemet szirdé csacskasa-
gok egy kissé zavartak, a kisérd cikkben
igért lehetéségek felkeltették az érdekls-
désemet: idedlis segitség a DATA sorok
tdmeges beirdsahoz. A ,balra-nyil”-billen-
ty( lenyomasara a ,DATA" sz6 irddik a
képernyére, az adatokat elvalaszté vesz-
szbket pedig a ,konnyen megcélozhatd”
szokoz billentylvel lehet kiirni.

Begepeltem a programot, hasznaltam
is néhany hétig vagy honapig, aztan talal-
tam helyette kényelmesebbet, jobban ke-
zemhez allot. Lassan el is felejtettem az
egészet.

RAMOZASTECH

ért elarulom, hogy ez pontosan 678.)
A GOTO-s megoldas helyett jobb lenne a
hatékonyabb FOR-NEXT ciklust alkalmaz-
ni, bar a lassulds az adatok kis szama mi-
att elenyész6. Nem lenne tul nehéz fel-
adat a ciklus végértékének kiszamitasa
sem. Hangsulyozom, hogy mindezek je-
lentéktelen szépséghibak, amelyek sem a
program hatékonysagat, sem a begépe-
lend6 széveg mennyiségét nem befolya-
soljak lényegesen. Az ellen6rzé osszeg hi-
anya egyaltalan nem hiba, mert az eredeti
listdin BASIC sorellenérzé kodok is van-
nak. Szintén nem hiba a 190-es sor végén
elhagyott idézdjel sem, errdl a fogasrél az
el6z6 részben mar irtam.

Mar el is feledkeztem az egészrdl, ami-
kor a PC Mikrovildg 1987. oktober 14-i
szamanak mellékletében Az a sok DATA
sor! cim alatt a 2/b. listan lathatd prog-
ramra bukkantam. A beharangozo szoveg
igy kezd6datt: ,Harna M. Andrés sok gépi
kodd programot masolhatott ki kiilonbo-
26 lapokbol, mert elhatarozta, hogy meg-
kénnyiti a munkat.”

A 150-es sorban lévd értékadas vala-
honnan ismerdsnek tlnt. A listat 6sszeha-
sonlitva a RUN-beli eredetivel, meggyd-
z6dtem az egyezésrol. A ,szerzé” egy ki-
csit rontott is a programon: a 140-es sor-
ban allé tres ciklus feleslegesen hizza az
id6t, semmilyen pozitiv hatdsa nincs. Itt
— BASIC ellenér hidanyaban — az ellendr-
z6 Osszeg is elkelne.

A nyilvanvald plagium lattan levelet ir-
tam a Mikrovildag szerkesztoségének,
melynek idézem egy részletét:

»A legutobbi (1987/18) szamban jelent
meg egy DATA-beirast segité program.
Bekiildéje, Harna M. Andrds, nagyon sok
gépi kédu programot masolhatott ki ki-
I6nb6z6 lapokbdl, mig arra vetemedett,
hogy egyiket sajat neve alatt kdzoltesse.

Még ,szerencse”, hogy a Copyright jel-
zést nem tette a REM sorokba. Szeret-
ném, ha a lap hasadbjain miel6bb kbzdInék
vele, hogy nem illik idegen tollakkal ékes-
kedni. Sokkal szebben mutatott volna az
6 neve és cime helyett példaul a kovet-
kezo:

JIM ALLEN
BREA (CALIFORNIA), 1984"

A szerkesztdség a levélre nem reagalt.
A Mikro ‘88 kiallitds keretében megrende-
zett Ujsdgiro-olvaso taldlkozén — ahol ol-
vasoként vettem részt — a CWI jelen lévd
képviseldjének emlitettem az esetet, hoz-
zaflizve, hogy a Mikrovildgban rendszere-
sen koézolt Commodore Basic ellenér
mindkét valtozata plagium. (Ez utébbira a
Magazin idei &prilisi szdamaban is utal-
tam.) Folytatas: semmi! Azéta is rendsze-
resen sajdtjukként kozlik a Basic ellendrt,
s a miholdas miisorban minden szamban
tobbszor is belelitkézhet az olvaso a szi-
goru szovegbe: ,Felhivjuk a figyelmet,
hogy lapunk barmely részének masoldsa,
a masolatok terjesztése jogsértés.” Nem
furcsa, hogy csak nekik vannak szerzéi jo-
gaik?

Végezetiil két megjegyzés:

A korabbiaktdl eltéréen az itteni prog-
ramlistak formailag nem pontosan egyez-
nek meg a forrasként felhasznalt prog-
ramlistakkal, az eltérés az idézdjeleken
belili vezérld karakterek &abrazolasaban
és a programsorok kiigazitasaban van.

Kivételes eset, hogy a 2/a. és 2/b. listan
teljes programot idéztem, a ,csacskasa-
gok” szempontjabol lényegtelen DATA
sorokkal egyiitt. Most a ,koppintas” té-
nyét kivantam bizonyitani, melynek felis-
merése éppen az emlitett csacskasagok-
nak koszonheté. :

BARNA LASZLO

MielStt folytatnam, vegyiik szemiigyre 2/b. lista 50 REM *kkkxkkdkkkkkkktkrkkrkekrk ke
az emlitett csacskasagokat, melyeket an- 55 REM
nak idején valtozatlanul rogzitettem, javi- gg gg: DATA BEIRAST SEGITO PROGRAM
tasuk eszembe se jutott. A 150-es sorban
a leggyengébb fejszamold is ki tudja sza- himnsy e
mitani a konstansgkkal vég_zett mivelet 25 REM » :
eredményét. (A még gyengébbek kedvé- 80 REM XX (XXX XXKXKRKRRKRKRKKEAXKKERER
2/a. lista 100 PRINT" {CLR) {3 DOWN)"TAB(16)"DATA - M
ANKO"
118 REM COMMA GENERATOR 11® PRINT" {3 DOWN} « = DATA(3 SPACES}{RV
120 REM VERSION 1.2 5/18/84 SON} SPACE {RVSOFF}Y = ,*"
13@ REM ‘BY JIM ALLEN 149 FOR T=1 TO 3@00:NEXT
150 A=679-1 150 A=679-1
160 A=A+1 : 160 A=A+l
170 READ D:IF D=0 THEN 190 170 READ D:IF D=0 THEN 190
18¢ POKE A,D:GOTO 16© 180 POKE A,D:GOTO 160
190 PRINT CHR$(147)TAB(8@)" {RVSON}SYSE79 192 PRINT" {2 DOWN} INDITAS: {RVSON} SYS6
{RVSOFF} TO ENABLE 79 {RVSOFF} "
200 NEW 200 NEW
210 DATA 120, 169, 180, 141, 20, 3 210 DATA129, 169, 182, 141,20, 3
220 DATA 169, 2, 141, 21, 3, 88 : 220 DATA169,2,141,21,3,88
230 DATA 98, 165, 197, 201, 60, 240 230 DATASE, 165, 197,201, 60, 240
249 DATA 17, 162, 17, 142, 185, 2 240 DATA17,162,17,142,185,2
259 DATA 201, 57, 240, 29, 162, 29 250 DATA201,57, 240, 29,162, 29
260 DATA 142, 194, 2, 76, 49, 234 260 DATA142,194,2, 76,49, 234
270 DATA 169, 14, 141, 185, 2, 169 272 DATA169,14,141,185,2, 169
280 DATA 157, 141, 119, 2, 169, 44 280 DATA157,141,119,2,169,44
290 DATA 141, 120, 2, 169, 2, 133 i 299 DATAl141,120,2,169,2,133
300 DATA 198, 208, 232, 169, 5, 141 200 DATA198, 208, 232, 169, 5, 141
310 DATA 194, 2, 169, 157, 141, 119 21@ DATA194,2,169,157,141,119
320 DATA 2, 162, 5, 189, 250, 2 320 DATAZ2,162,5, 189, 250, 2
- 330 DATA 157, 119, 2, 202, 28, 247 330 DATAL157,119, 2, 202, 208, 247
340 DATA 169, 5, 133, 198, 208, 205 340 ‘DATA169, 5, 133, 198, 208, 205 -
350 DATA 68, 65, 84, 65, @ 1 35@ DATAG8,65,84,65,0 .




'ENTERPRISE

A LORIGRAPH rajzoloprogram
hasznosnasa

Sokszor hallottam mér azt a véleményt,
hogy az Enterprise szamitogéphez ké-
szllt rajzprogramok semmire sem hasz-

nalhatok, mert a'rajzok csak a rajzprog-— - "

ramba tolthetdk vissza. Ennek megcafo-
lasara készilt két rovid programom,

" amelyek a LORIGRAPH rajzprogrammal -

tervezett rajzok és karakterek betdltését
végzik el BASIC programunkba. Ezekkel
" a rutinokkal szinesebbé tehetjiik progra-
munkat.

Az 1. listdn lathato az el6re elkészitett
|- rajzot betdlté program. Ezt példaul agy

hasznosithatjuk, hogy a rajzot mintegy

. cimképként toltjik be a tényleges prog- . .

ram el6tt, s a tovabbi toltési id6 alatt a
képernyon lathatjuk.

Ahhoz, hogy a program mikddését
megértsiik, meg kell ismernink a LO-
RIGRAPH-fal. kimentett rajz felépitését.
Mivel a rajzprogram megengedni a szin-
mod, a felbontas, a képernyOmeéret és. a

szinek megvaltoztatasat, s Gjboli betdl--

tésnél ezek beallitasarol automatikusan
. gondoskodik, joggal gondolhatjuk; hogy

a ‘képpontadatokon kivil ezeket is ki--

menti a hattértaroldra. Ez valoban igaz.
A kimentett rajz elsé 13 bajtja tartalmaz-
za ezeket az adatokat, a kovetkezd sor-
- rendben:. O. bajt — a videomaddot (HI-
RES;LORES); 1. bajt — a szinmoddot
(2,416,256 sz’in) 2. bajt — a rajzlap viz-
szintes méretét; 3. bajt — a rajzlap fiig-

1 gobleges méretét; 4—11. bajt — a nyolc

palettaszin értékét; 12. bajt — a fixbias
értékét.

Ezek az adatok akkor is_kiirédnak, ha
csak kétszini rajzot készitettiink, s a-

tébbi szinre nem is lenne sziikség! Ez
valéjaban megkonnyiti a rugalmas alkal-
mazast. :

E rovid ismertetd utan lassuk a prog-
ram muikodéseét:

30 Lefog}aljuk a gépi kodu ruti-
nok szdmara a térban-a-he-
lyet.. . .

AP Tartalmazza azt a rutint, ami a
rajz adatait fogja beolvasnl
‘Assembler-megfeleléje a 2
listdn lathaté.

50—70 A rajzot ténylegesen bet6lté
rész. Assembler-megfeleldje
a 3. listdn lathato.

80 Az adatoknak .definidl egy

" tombot. :
90 -149 A fajl nevét adjuk 4t a betolto
gépi kodu részének. Az elsé
" bajt a név hosszat adja meg, a
tobbi a név ASCII kodja. Azért
véalasztottam a LORI3 nevet,
mert-a LORIGRAPH ezen a
néven menti ki a rajzokat. Ez
természetesen megvaltoztat-
haté, de gondoskodni kell ar-

6l s, hogy a faji nevével
egyezzen. A fajl neve maxi-
mum 7 karakter lehet ebben

met a rendszer haszndlja, s
ide nem szabad POKE-okkal

irnunk!
150 Aktivizalja a tipust meghata-
roz6 rutint. Ez a rutin a

1600P-es tarcimtdl kezdve he-
lyezi el a beolvasott adatokat.
160—24p0 Az elébbiekben beolvasott

adatoknak megfelelden allitja.

be a videofeltételeket.

250 Megnyitjuk a videocsatornat.
Azért 100 folotti szammal,
hogy a program végén levd
RUN parancs ne zarja le.

260—279 A szineket allitja be az eredeti

adatok alapjan.
280 Megjelenitjik a videolapot.

299 340 Kiszdmitja a videolapunk altal

-elfoglalt RAM-teriilet nagysa-
gat, s elhelyezi a gépi kodu ru-
tinunk szamara is hozzaférhe-
t6 helyen. (Ezt BASIC-ben
egyszeribb volt megirni. )

350 Aktivizalja a bet6lté rutint, s
betdlti a rajzot.

360 Betolti és futtatja a megadott

BASIC-programot.

az esetben, mert a 8-as tarci- -

1. Iista

10 PROGRAM “LORITOLT.BAS"
20 REM KEYSOFT-1989.02.25-
30 ALLOCATE 73 X
40 CODE TIPUS=HEX$("3E,6A,11,00,00,F7,
01, 3E,64,01,0D,00,11,80,3E,F7,06,C9")
50 CODE LOADER=HEX$("F3,DB,B1,F5,DB,
B2,F5,DB,B3,F5,FB, 3E, 78,06, 03,F7, 0B,
F3,3E,FF,D3,B3,3D,D3,B2")
60. CODE -=HEX$("3D,D3,B1,FB,C5,D1,ED,
4B, 00,00, 3E,6A,F7,06,3E,6A,F7,03")
* 70 CODE =HEX$("F3,F1,D3,B3,F1,D3,B2,
F1,D3,B1,FB,C9")
80 NUMERIC ADATOKIl2)
90 POKE 0
100 POKE 1 76
110 PORE 2,79
120 POKE 3,82
130 POKE 4,73
140 POKE- 5,51
- 150 CALL USR(TIPUS,0)
160 LET TAR=16000
170 FOR I=0 TO 12

o

180  LET ADATOK(I)=PEEK(TAR)
190  LET TAR=TAR+1
200 NEXT I

210
220
230
240
250
260

SET VIDEO MODE ADATOR(0)

SET VIDEO COLOR ADATOEK(1)

SET VIDEO X ADATOK(2)

SET VIDEO Y ADATOK(3)

OPEN #120:"VIDEO:"

‘SET #120:PALETTE ADATOK(4),ADATOK(5),
ADATOK(6) , ADATOK(7),ADATOK(8),ADATOK(9),
ADATOK(10),ADATOK(11)

SET #120:BIAS ADATOK(12)

DISPLAY #120:FROM 1 AT 1 TO ADATOK(3)
LET RAM=ADATOK(2)*ADATOK(3)%*18

IF ADATOK(0)=4 THEN LET RAM=RAM/2
LET HIGHB=INT(RAM/256)

LET LOWB=RAM-256%INT(RAM/256)

POKE 0,LOWB

340 POKE 1,HIGHB

350 CALL USR(LOADER,0)

360 RUN “PROGRAMNEVE"

" 270
280
280
300
310
320
330

Futtatandé programunkat a kovetke-
zoképpen célszer( kezdeni.

10 CLOSE #120
HIEL
Ennek koszonhetben felszabadul a
rajz altal lefoglalt videomemoria.
A programmal betélthet6 rajz mérete
a teljes képerny6 (x=42; y=27) méreté-
ig terjed. Ennél nagyobb y-méretet nem
fogad el, a 280-as sorban hibat jelezne,

mert nagyobb kép nem jelenitheté meg

egyszerre,

. A szalagon-a fajlok sorrendjének a ko-
vetkezdnek kell lennie: a képbet6lté ru-
tin, a kép adatai, a futtatandd program.
Lemezegységes rendszernél a- sorrend
nem érdekes.

Beirasnal figyeljink a gépi kodl rész -

pontos gépelésére. Angol gépnél a "#"
karakter helyett " " jelet kell irni.

A kovetkezbé szamban a LORIGRAPH-
fal készitett karakterek felhasznélasét is-
mertetem.

: Vicsotka Gyula

2. lista
LD A,106 ;A csatorna széma
LD DE,0 ;jMutaté a £4j1 névre
EX0S 1 ;Ceatorna nyitésa funkcié
LD A,106 ;A csatorna széma
LD BC,13 ;& beolvasandé bajtok széma
LD DE, 16000 ;A tarolési cim
EX0S 6 ;Blokk olvasésa funkcid
RET ;Visszatérés a BASIC-hez
3. lista

jLetiltja a megszakitédet

DI
IN A, (0Blh) ;Z-80-as 1-es lap értékét

PUSH AF imenti el a verembe

IN A, (0OBZh) 1Z2-80-as Z2-es lap

PUSH AF

IN A,(0B3h) ;Z-80-as 3-as lap

PUSH AF

EI ;Ujra engedélyezi a megszakitést
LD A,120 ;A BASIC-ben megnyitott VIDEO cs.
LD B,3 ;Specidlies funkeié hivés, ami
EX0S 11 ivieszaadja a VIDEO cs. RAM-J&t
DI - ;Lapozés eldtt mindig célezerd
LD A,O0FFh ;A VIDEO RAM-ok belapozésa

OUT (0B3h),A
DEC A

00T (0BZh),A
DEC A

00T (0Blh),A
EI

;a megfelels§ Z-80-as szegmensekre

PUSH BC ;BC és DE felcserélése

POP DE :

LD BC,(0) ;BASIC-bS1 POKE-1t érték olvasésa
LD A, 108

EX0S 6 ;Blokk olvasési funkcis

LD A,108

EX0s 2 ;A ceatorna lezérésa

DI

POP AF
OUT (0B3h),A ;Az eredeti Z-80-as uzezmenuek
POP AF ;visszadllitdea
OUT (0BZh),A
P AF

POP A
QUT - (0B1h),A
EI

RET ;Vieszatérées a BASIC-hez
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Enterprise — vallalkozas,
avagy miert plusz a PLUS?

A CentrumNagyker — amely' sokdig kizarélagos hazai
forgalmazdja volt az Enterprise szamitogépeknek és tartozé-
koknak — a tobb mint kétéves szakmai ismeretanyag és in-
formacios tdmeg birtokdban sajat fejlesztésbe kezdett. A ki-
fejlesztett termékeket maga menedzseli, forgalmazza, ter-
jeszti — stilszerllen az Enterprise nevéhez: vallalkozik is!
Nemrégen az EP markaboltokban megjelent az Enterprise
PLUS SOFTCART fantazianevl firmware-termék (IC-be ége-
tett program). Alapjat az a felismerés adta, hogy az eltelt két
év alatt kifejlédott egy magasabb szint( igény, amely most

mar nem elégszik meg a felhasznaléi programok és utilityk -

kazettds valtozatainak sziikds lehetéségeivel.

Egyes fejlesztési munkak soran a program betdltése ka-
zettardl nehézséget okozhat a felhasznalénak. A korilme-
nyes allomanykezelés és a sok veszddséggel jard forditas
még a legtiirelmesebb. fejleszté kedvét is hamar elveszi. Az
Enterprise bal oldali csatlakozasi felillete, a ROM BAY igy
szinte kinalta a megoldast a SOFTCART elnevezés( ujdonséag
bevezetéséhez. Ugyanakkor az is tény, hogy jelenleg csak
egy szik réteg engedheti meg maganak az EX-DOS lemezve-
zérld kartya és vele egyiitt egy mono vagy dual floppy hasz-
nélatat. Nem beszélve arrél, hogy a Centrum Aruhazak sza-
mitastechnikai valasztékabol még mindig hidnyzik a forditok
és utilityk lemezes verzidja.

ROM BAY

Mindenki el6tt ismert, hogy az Enterprise egyelére 4 x 16
kbajtos ROM-ot képes kezelni a bal oldali cartridge csatlako-
zoja feldl. Ennek a ténynek az ismeretében — és annak az in-
formacionak tudataban, hogy a felhasznaldk kezdettél fogva
kedvezéen fogadtak a BASIC interpreter modulban torténé
elhelyezését — sziiletett a SOFTCART. A forgalmazod infor-
maécidja szerint 2000 darab PLUS cartridge keriil folyamato-
san a boltokba. A 2950 forintos irdnyar meglepden olcso6 a ko-
rabbi draga kiegészitok és tartozékok araihoz képest. Az ar
alapjan agy tdnik, sikerilt a termék gyartasa soran igen ked-
vezd aranyt kialakitani az import és a hazai alkatrészek ko-
zott.

Enterprise PLUS cartridge

Az esztétikus, vakuumfolids kiszerelésben forgalomba
keriil6 termék az alabbiakat tartalmazza. Egy mlanyag cart-
ridge-dobozt, egy haromfoglalatos NYAK-lapot, egy 27128 je-
1G4, japan EPROM-ot, egy hasznalatba vételi engedélyt és vé-
gll egy ontapados szines cartridge-cimkét — ez utébbi kettd
a haszndlati utasitasban van benne.

Az EP PLUS jeldlési gyari EPROM a kdzépsé foglalatban

. van elhelyezve. A bevezeté NYAK-sinhez kézelebb esé masik

szabad foglalatba is csak 16 kbajtos EPROM helyezhetd el, a
harmadik foglalat 1. db 32 kbajtos EPROM fogadasara alkal-
mas.

izembe helyezés

Az EP PLUS cartridge (zembe helyezésére harom lehe-
téség kinalkozik. A vevének azonban minden esetben célsze-
rli magaval vinnie az eredeti BASIC cartridge-et az druhazba,
igy mindjart a helyszinen kiprobalhatja a terméket. A legke-
vesebb probléma azokkal az angol cartridge-ekkel van, ame-
lyekhez csak egy foglalat tartozik. liyen a forgalomba hozott
gépek 86 szazaléka. A gépek 3 szazaléka olyan specidlis, két-
foglalatos. NYAK-kal keriilt az iizletekbe, amely. tartalmazza
az angol BASIC interpreter PROM-ot és egy 128 kbajtos EP-
ROM-ot, a német BASIC interpretert. A fennmaradé 11 sza-
zalék esetén azonban a 27256-os EPROM .szolgal arra, -hogy
annak also részében a német, a fels6 részében az angol BA-
SIC interpreter helyezkedjen el.

Az Enterprise PLUS-nak csak az angol BASIC interpre-
terre van sziiksége. Az EPROM ki- és beszerelését végezheti
az eladé (ki vannak képezve) vagy a vevé, amennyiben szak- .
ember. De ha sem az eladd, sem a vevdé nem meri behelyezni
az EPROM-ot a foglalatba, akkor az EP markaszerviz, illetve
az IC-k cseréjét a gyart6 Titan Kisszovetkezet (Bp. XIV., Nagy
Lajos kiraly Gtja 110—112.) percek alatt elvégezheti.

Azok, akiknek beégetett EPROM-juk van, vagy leadjak az
EPROM-ot és kapnak egy angol BASIC PROM-ot, vagy'a CA.
FLORIAN Alkatrész Shopban vésarolhatnak kiilon egy angol
BASIC PROM-ot, és akkor megmarad a 27256-0os EPROM-juk
is. Ujszer( a firmware-termékben, hogy valamennyi EPROM-
nak 6nallé gyéri sorszama van, amelyet a forgalmazo a vevd
nevével egyiitt szamitogépes nyilvantartasba vesz. igy kivan-
ja biztositani, hogy a folyamatos fejlesztések eredményei el-
jussanak a régi vevokhoz. Ez utdbbi tényt a két fél kozotti
hasznalatba vételi engedély szabalyozza.

Mitdl plusz a PLUS?

1. Az EP PLUS EPROM harom olyan szoftvert is tartal-
maz, amelyek a gép mar meglévé jo tulajdonsagait még to-
vabb fokozzak: a WP (Word.Processor Plus) 2.1 jel( verzidjat,
az Enter Video 2.3 jel( verziojat és a BASIC EXtension 1—IV.
2.0 jeld verzuolat

Az (j sz6vegszerkesztd, a WP 2.1 varzuola az idokozben .
felfedezett hibakat korrigalta. Megoldast talalt a 40/80 karak-
teres képernydkezelés problematikajara és az ékezetes ma-
gyar abécé hasznalatara is. A szdvegszerkesztd bdvitett ver-
zidja révén a szerkesztett szévegek zavartalanul kiirathatok -
EPSON RX-80-as, illetve Datacoop BABY printeren. A sokak
altal ismert Enter Video réven direkt modon hivhatok meg a
VSAVE, VLOAD, VDUMP javitott kiterjesztések. A BASIC EX-
tension 2.0 a Pascal szinti BASIC 200 utasnasét Gjabb 65 uta-
sitassal és fliggvénnyel egészitette ki.

Kiilon figyelmet érdemel az EP PLUS JOY_MOD: valto-
z6ja, amely alkalmassa teszi a szamitogépet egy a kozeljove-
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ben megjelend 10 DIN-es szabvanyld numerikus billentylzet

kezelésére. A DATUM FLAG: egy oréknaptar paraméterezeé- -

sére szolgdl, a DEFAULT A$ pedig bedllitja a menteshezlbe—
toltéshez hasznalt alapértelmezési eszkdz nevét.

2. A forgalmazo igérete szerint mar az dsszel megjelen-
nek az eddig csak kazettan forgalmazott felhasznaléi progra-
mok firmware-véltozatai, illetve azok tovabbfejlesztett mo-
duljai. Igy egy'cartridge—en belil tovabbi programfejlesztési
lehetéségek nyilnak a felhasznalok szamara. Mivel egyel6re a
forgalomba kerilé firmware-termékek egyike sem lesz na-
gyobb, mint 32 kbajt, a harmadik lres foglalatba az alabbi
programok ltetheték majd be:

Zzzip BASIC Compiler - 30
IS-LISP Compiler 1.0
IS-FORTH Compiler 20
HiSOFT PASCAL Compiler 1.0 .
SEMI-SOFT ASMON 1.3
+~HYDE" DEBUGGER 1.0
CBM Interface 41

UWP (Universal Word Processor) 3.0

3. .Kétnyelvive” teszi a szamltdgepet
4. A szabadda valo ires cartridge-dobozzal és a PLUS
cartridge-dzsal egy idében forgalomba hozott 2 x 32 kbajtos
EPROM-b6vité (1198,— Ft). NY%K kal szinte korlatlan lehetd-
séget biztosit a felhasznaldnak, akit most mar legfeljebb csak
a pénztarcaja korlatoz abban, hogy hény felhaszn4loi progra-
mot mikodtet.

5. A gyartok a termék kiilsd megjeleneseben is egy plusz '

szolgaltatassal jelentkeztek: az ontapados szines cartridge-
.cimkével, valamint az Index Regiszterrel, amelyre fel lehet ir-
ni az adott EPROM-ok, illetve PROM tartalmat.

A I‘eilesztési sorozat atSﬁ : gyiimﬁ’in-se

vevd, GAMECART elnevezés( termékcsalad tagjait. Egy a ko-
zeljbvében megalakuld kft. segitségével kozel 20 jatékprog-

ram jelenik meg cartridge-ban, s igy megoldhaténak latszik a-

jatékprogramok bérleti rendszerének kialakitdsa. Hiszen az
-egyre ndvekvo kazettadrak miatt jelentésen visszaesett a for-
_ galom a Centrum Aruhézak halézatan belil. Az emlitett jaté-

kok bérlési- lehetGségével minden bizonnyal nerrlcsak a ma-

mar kozel 200 program valasztéka fog novekedni, hanem az

- . arbevétel is. Az elképzelések szerint egy bizonyos bérleti idé

elteltével — illetve az EUROSOFT Club tagjainak kedvezmé-
nyes aron — felkinaljak megvételre a GAMECART markaju
jatékmodulokat.

A fejlesztések masik teriilete a felhasznéloonentah té-
~ makorok megvaldsitasa egy cartridge-ban. Bizonyara 6rom-
mel szereznek tudomast a zenerajongok a MIDI interfész fej-
lesztésérdl. Az aktiv memoriakartya elvén muikédé MEDI-
CART, JUSTISCART, PETROLCART, XCART elnevezésii célori-
entélt alkalmazasi.médok a pacientaraval is rendelkezé orvo-
soknak, lgyvédeknek, szalloddknak nyujthatnak specialis
szolgaltatasokat. Ezek azonban igen dréga berendezéseikkel
és egyeéb jarulékos eszkozeikkel beldthatd idén beliil aligha
kerilnének nalunk alkalmazasra. -

Mindsités

" Kedvezének mondhaté az ar/teljesitmény/hasznalhato-:

s4g Osszefliggések vonatkozésaban az EP PLUS cartridge.
Emeli a szolgéltatasok értékét a hasznalatba vételi engedély-

ben villalt kételezettségek Ujszeriisége. Hianyoljuk azonban,
hogy kiilonféle billentylizetek generalasakor az eltérd bet(ti-
pusokat nem lehet dntapaddés matricaval fellilragasztani. Kis-
sé szokatlannak tlnik az eredeti EP BASIC cartridge-bol a

BASIC interpreter PROM kivétele, illetve az a tény, hogy a
cartridge nélkil kockazatos elindulni vasérolni. Jelentds hiba-
forras lehet az egy vonalrél 8 vonalra dekodolé demultiple-

xor, a sZovjet gyartméanyu K555I1D7. Ugy véljiik, jobb lett vol-
na példaul a Texas SN74LS138N vagy az SN74ALS138N.
Szintén zavaro a goliat méretu magyar gyartmanyd 100nF-os

sziirbkondenzator. A NYAK-lap feliileti kiképzése és az ere- -

detivel szmte azonos rnegfelenesu muanyag doboz minésegi
munka.

Mindent egybevetve ha a forgalmazo és a fejlesztd be-
tartja igéretét, hogy még az ésszel és a jové év tavaszan a
VSZM Enterprise Klubban egy a felhasznalokkal megtartan-
doé szakmai bemutaté alkalmaval felvetett problémakat, prog-

- ramlistakat.és a hianyok potlasat egy Ujabb verziéban az ere-

deti EPROM-ba beégetve kiadja, minden. bizonnyal karpotol-
hatja az EP-felhasznaldk kissé megcsappant, reményét vesz-
tett és hitehagyott taborat.

A forga!mazotol kapott legfrissebb mformacm szerint az

eddig eladott PLUS cartridge-ek szdma mér a 300-at is meg-

‘haladja.

2 P

.ommodoré ,
D VILAG

.

Kéthavonta megjelend szdmitdstechnikai
kiadvany :

e C-64-128

e C-16/C-116/PLUS4
e AMIGA

tulajdonosoknak.
Jatékismertet6k, jatéklefrdsok, poke-ok,
cheat-ek, térképek, programozastechnika,
hardware ¢ Otletek, rejtvénypdlyézat.
Az 1. rész tartalmébélz.

— THE LAST NINJA 1.

, C-64/128
— TOTAL ECLIPSE C-64/128
-— SPIKY HAROLD PLUS4
— C nyelv S
~ Final Cartridge C-64/128
— Sound Tracker AMIGA
— Lemezes turbostart - C-64/128

Szeptember elején az djsdgdrusokndl!
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BASIG
sorhelras

: A futas kozbjem sorbelrasrél, progrémmodom-
tasrol 1989/3. szamunkban kézoéltiink megoldést.

Torék Janos bekiildott egy sorbeiré programot. -

lgaz, ez kevesebbet tud, de a megoldas révidebb.
Otlete kdzvetlenil’ kapcsolodlk az el6zd, Program-
bl alkalmazott parancsmdd cim( cikkiinkhoz.

Az alabbi programot bebillentyiizve, kdzvetlen
parancsokat adhatunk a gépnek. Az esetleges
szintaktikai hibaktol nem ,szall el”, azokat hibajel-

zésként meglizeni. A program kénnyen bellleszt- '

hetd sajat készitésd munkalnkba

1 ! TORDE JANOS
100 PROBRAM **SORBEIRASH**
11@ FOR Z=1 TO 1&

120 SET FEEY Z CHR#(222)%CHRZ(177)&C
HRE (139 2 "RUNT 40— "LCHRE (173).

130 NEXT 24

148 TEXT :

15@ INPUT PROMPT "A BEIRANDD SOR: "y
A% :

16@ FRINT "NYOMJ MEG EGY FUNKCIOBILLEN
TYUT: "

170 IF INKEY#< :CHR$ (222) THEN 170
1B@ PRINT A%
i9@ STOF

ENTERPRISE TOTO
Az 1989/9. szamunkban megjelent I1. for-

- dulé megfejtése a kivetkezd:
21X121X1X2X2X1

Minden kedden 17-t6l 20 6raig
HCC ENTERPRISE klub
a VSZM
Kozosségi Hazban

(Bp. XI., fehérvari at 120.)
Klubvezet6: Romvari Gabor
Telefon: 810-950/473

Egyre tobb a panasz, hogy a tapegység csatlakozé végé-
nek ki-be huzogatisa miatt (néhany program RESET
gombbal riem torélhet6 ki, példaul a Heathrow ATC.) a
tartélamella meglagyul, és ilyenkor mar gyakoriva valik az

oldja meg a problémét. Javasoljuk, hasznaljak a tapegység
fesziiltségének ki/be kapcsoldjat, egy japan alkatrészekbdl
Bsszedllitott, piros LED kijelz8vel ellatott olyan mikrokap-
csol6t, amely nemcsak az Enterprise gépekhez, hanem. a
Sinclair gépek szamos tipusahoz is j6. Ara 768 forint.
5 L e Y

~ Haimarosan befejez6dnek a targyalasok az EP Marka-
szerviz és a Centrum Nagyker kozott, aminek erédménye-
képpen varhatéan a Centrum Flérian Aruhazban (csak
itt!) szamitégépalkatrész-részleg nyilik a miiszaki osztaly
keretén beliil. Eldontésre var, hogy az EP-alkatrészek ko-
ziil melyeket forgalmazzak, és még azt sem tisztaztak, hogy
. az EP-n kivill lesz-e alkatresz mas — példaul TVC — sza-
mltégépekhez is. T

; [ ] e

Az egyre erds6dé dollararfolyam miatt egyre kevesebb
az esély arra, hogy a mar kata_légusunkban is meghirdegett
. DYRAS Boostert, az ,,aktiv mini hangdobozt” és a CU-
MANA mono, illetve dual shasse-t tapegységgel importal-
hassuk — hangzott az egyik legfnssebb mformacno a Cent-
rum Nagykerbol :

. . [

Elfogyott és-mar csak az éruhazakban kaphat6 az erede-
ti Enterprise. eredetl gyartmanyd EX-DOS lemezvezér16
kartyaja :

A'forgalmazotol kapott informécié szerint.az RF hang-

- modulétorbdl a készletnek tobb mint a felét eladtdk mar.
Ez a kis berendezés, amelyet a mérkaszervizek szerelnek
bele a szamitogépbe, arra szolgal, hogy a tévékészilléken.
hallgathassuk az Enterprise szamitogép hangjit. A beren-
dezés ara szereléssel egyiitt 998 forint.

Gaetsch Giinterné rajza

érintkezési hiba. A csere, illetve javitas is csak egy ideig . ||
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Melyik az igazi?

Napjainkban sok PC-gyarto hirdeti ter-
mekeét a sajat rendszerében alkalmazott
merevlemez-illesztd és kddolasi modszer
megjeldlésével, mivel az egész rendszer
teljesitoképességének alapveté meghata-
rozdja a merevlemezes hattértar. (Erde-
kes a szohasznalat: az USA-ban a hard-
disk [merevlemez] Eurépaban a winches-
ter a szokdsos elnevezése. Mi inkabb az
elébbit részesitjiik elényben, mert magya-
rosabb.) Olyan réviditéseket hasznalnak,
mint az RLL (Run Lenght Limited), ESDI
(Enhanced Small Device Interface) és az
SCSI (Small Computer System Inter-
face).

Hogyan mikddnek ezek az illesztdk, és
milyen moédon hatarozzak meg a merevle-
mezegyseg teljesitményét? A kdvetkezok-
ben ezeket probaljuk dsszefoglalni, és az
esetleges vasarlasoknal a dontéshez se-
‘gitséget adni.

Maga a mereviemez-meghaijto, amit mi
hard-disknek nevezink, tartalmazza a
mechanikat, a vezérl6 elektronikat. A sza-
mitégeép kdézponti egysége és a meghajto
kozotti adatatvitelt, illetve ennek vezérlé-
sét végzi az illesztd- (interfész-) kartya.

ST506: Az elsd szabvany

A merevlemezek alkalmazdsa a mikro-
szamitégépekben nem tul régi multra te-
kint vissza. Bar néhany régebbi gépben is
hasznaltak (S—100 buszt alkalmazé rend-
szerekben és az Apple ll-ben), robba-
nasszerl elterjedése a 80-as évek elején
megjelent 5 1/4 inches, a Shugart Tech-
nology (ma Seagate Technology) altal
gyartott mereviemezes egységekkel kez-
dédott. Ez az 5 Mbajtos — viszonylag kis
kapacitasu — ST506 tipusjeli meghajtéd
volt.

Az ST506 illesztéegységét két masik il-
leszto felhasznalasaval alakitottak ki: az 5
1/4 inches floppymeghajtoknal hasznalt
SA450 illeszt6jébdl és az SA1000 tipus 8
inches mereviemez-illesztéjébdl. Az
SA450-hez hasonléan az ST506 is 34 eres
kabelt hasznalt a vezérldjelek tovabbita-

sara, ami az egységek soros felflizhetdsé-
gét (daisy-chain) is biztositotta; az
SA1000-esbél pedig atvették a 20 eres, az

" illesztd és a meghajto kozotti adatdram-

last lehetove tevd ,radidlis” kabelt.

Az ST506-0s illesztéjét 5 Mbit/s adatat-
viteli sebességre tervezték. Ez nem volt
olyan gyors, mint az SMD illeszté (nagy-
szamitégépeknél alkalmazott rendszer),
de elég gyors volt az akkori mikroszami-
tégépek sebességéhez.

Az eredeti ST506-os illesztdvel kapcso- -

latos probléma — hasonléan a floppy-
meghajtokhoz —, hogy az ir6-olvasé fej a
savokon egyenként lépked, pontos id6zi-
tések szerint. Mivel a léptetési sebesség
korlatozott, ezért nem vezérelheté gyor-
sabban, mint amilyen gyorsan a fej lép-
kedni tud.

Ennek a problémanak a megoldéséra
fejlesztették ki az ST412 meghajtot, ami a
Jpufferelt keresés”-t alkalmazza. Ahe-
lyett, hogy a vezérlé egyenként, idozitve,
azaz a fejmozgas korlatja miatt lelassitva
fogadna a léptetd jeleket, inkabb egy ta-
roloba olvassa be az impulzusokat. Ez-
utan donti el, hogy milyen gyorsan és mi-
lyen modon végzi el a kivant savra allast.

Az RLL kodolés

Béar az ST506-o0s szabvany sok alkalma-
zasnal megfelelének bizonyult, a merevie-
mezes meghajté koltsége magas volt.
Ezért a gyartok keresték azokat a mad-
szereket, hogyan lehet minél tobb adatot
tarolni az ST506 meghajton. Sok cég az
IBM 4&ltal szabadalmaztatott, un. RLL t6-
moritési technikat alkalmazta, amelynek
révén 50 szazalékkal nétt a tarolasi kapa-
citas és a sebesség. Az RLL alkalmazasa
specialis vezeérléegységet igényel. (Az
RLL technikat kalon ismertetjiik.)

Az elso idokben az RLL kodolas alkal-
mazasa az STb06-os meghajtokon elég
kockazatos volt. Az elterjedt, szokasos
MFM meghajtokhoz képest az RLL tech-
nika nagyobb precizitast igényel a mi-
kodteté aramkorok, a lemez magneses

-anyaga és a mechanika tekintetében. Ez

eleinte problémakat okozott, de jelenleg
minden gyéarté kinadl mar ilyen tipusu
meghajtokat. A tipikus ST506/RLL meg-
hajto 7,5 Mbit/s-os adatatviteli sebessé-
get tesz lehetdvé, és mivel tobb adatot
tarol egy savon, ezért valdszinileg az ird-
olvaso fej mozgasa is kevesebb.

Tovabbfejlesztett

RLL-meghajtdk

Az RLL modszer alkalmazasa csupén a
lemezegység kapacitasanak novekedését
eredményezte, az adatvezetéken terjedd
impulzussorozatok 5 MHz-es frekvencia-
jat nem valtoztattdk meg. Néhany gyarté
azonban ezt is megprobalta 6,7 MHz-re
megnovelni. Ezek a megolddsok — az
ARLL (Advanced RLL) és ERLL (Enhanced
RLL) — mintegy szaz szazalékkal novelték
a helyet és az adatatviteli sebességet az
eredeti ST506-oshoz viszonyitva.

Az ARLL és ERLL rendszerek gyartasa
még problematikusabb, mint az RLL tech-
nikaé, mivel az e technika nyujtotta lehe-
toségek szélsé hataran mozognak. llyen
sebességeknél a meghajtok nagyon érzé-
kenyek a kornyezeti hémérséklet valtoza-
saira, a gyartasi tirésekre és a kabelek.
hosszéra.

Ezek miatt az okok miatt kétszer is cél-
szer(i meggondolni ilyen meghajtok va-
sarlasat, és ha az altaluk nyujtott nagyobb
sebesség és kapacitds biztositotta eld-
nydkre sziitkséglnk van, akkor célszer(ibb
az ESDI vagy az SCSI tipusu meghajtok
vasarlasa.

ESDI (Enhanced Small Disk
Interface)

1983-ban a meghajtd- és vezérlégyar-
ték elhataroztak, hogy egy szabvanyos,
megbizhato, az ST506-0s meghajtéillesz-
tonél sokkal fejlettebb és teljesitéképe-
sebb interfészt alakitanak ki. Eldészor a
MAXTOR merevlemezgyartd cég kezde-
ményezte az ESD| szabvany kifejleszté-
sét.

Az ESDI kabelkialakitasa az ST506-éval
megegyezd, megis szamos elényt bizto-
sit, és a kompakt lemezmeghajtoknal is
ezt az illesztést alkalmazzak. ;

Miben mas akkor az ESDI? A legfonto-
sabb valtoztatas az, hogy az adatszepara-
tort (ez az egység vélasztja le az ir6-olva-
s0 fejrol érkezd jelekbdl az adat- és id6zi-
tjeleket) a vezéridkartyarél magéara a
meghajtora tették at. Ez két elénnyel jart:
egyrészt eddig a hosszu kabelen atvitt jel
sokat torzult, s ezért nehezebb volt kezel-

_ ni, mésrészt az adatszepardtert — mivel
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most mar a meghajtora keriilt — optima-
‘lizélni lehetett az adott mechanikéra és a
lemez magneses anyagara. Mivel az ESDI
kabelén analdg jelatvitel nem torténik,
ezért konnyen elérheté a 10 Mbit/s-os
adatatviteli sebesség, és az elméleti hatar
24 Mbit/s. :

Az ESDI interfésznél a vezérldjelek is
jol-atgondoltak. Béar az ir6-olvaso fej lép-
tetése az STb06-osnal alkalmazott madd-
szer szerint is torténhet, az ESDI vezérl6-
nek a kivant sdvszamot egy binaris szam-
ként is megadhatjuk, és a vezérlé auto-
matikusan végrehajtja-a savra allast. Mas
ESDI parancsok lekérdezhetik a konfigu-
racio jellemzéit — példaul hogy a meg-
hajté kompakt lemezt haszndl, volt-e le-
mezcsere —, és diagnosztikai teszt végre-
hajtdsara is utasithatnak.

SMD

A Control Data Corporation (CDC) altal
kifejlesztett illesztét nagy kapacitasi és
cserélhetd = merevlemezes egységek
(=Bernoulli-boxok) illesztésére fejlesz-
. tették ki. Az IPl szabvany bevezetéséig az
SMD volt a szabvany a nagy kapacitasu, 5
1/4 inchnél nagyobb méretl lemezeknél.

Az ESDI-hez hasonloan, az adatszepa-
rator a meghajtoegység vezérlékartyajan
van, és igy 14,4 Mbit/s atviteli sebességet
biztosit. Az SMD—E jel( fejlettebb verzi-
6nal ezt 20 Mbit/s-ra novelték. Mivel mas
szabvanyok jobban ' elterjedtek, ezért
SMD meghajtokat ritkdn alkalmaznak
mikroszamitogépes rendszerekben.

SCSI.

Ezt az interfészt az 1970-es években
dolgoztak ki, a szamitogép és egy intelli-
gens lemezmeghajté vezérldje kozotti
kapcsolat megvaldsitasara. A Shugart As-
sociates cég eldszor a SASI (Shugart As-
sociates System Interface) néven vezette
be. Lehetévé teszi, hogy a szamitogép
bajt szélességli adatbuszon és. néhany
egyszerl: vezeérléjellel kommunikaljon a
meghajtoval. :

A szamitogépgyartok szamara ez a
rendszer szamos elényt jelent. A sokfajta
vezérlGtipust (az ST506, SMD stb.) eggyel
helyettesiti, és lehetévé teszi, hogy a sza-
mitogépes rendszer 6sszedllitéja csupan
egy intelligens vezérlét és a kapcsolodo
meghajtokat hasznaljon. Az Osszeallito-
nak nagyon keveset kell tudnia a kapcso-
l6dé meghajtok elektromos és fizikai jel-
lemzGir6l.

Ez az eszkozfliggetlenség mas tipusi
perifériagyartok szamara is vonzd. SCSI
illesztést hasznalnak méagnesszalagos
egységeknél, floppymeghajtoknal, Ber-
noulli-boxoknal, RAM-diszk egységeknél.

‘Az évek soran az SCSI nagymértékben
tovabbfejlédott. Az eredeti SASI illesztd
1,6 Mbajt/s-os adatatviteli sebességgel
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Az eredeti adatbit csoport
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mikodott, a tovabbfejlesztett SCSI ezt
mar 4 Mbajt/s-ra novelte. Az 0j, SCSI-2
specifikdcioja, amelyet mar sok készilék-
gyarto elfogadott, és hamarosan ANSI
szabvannya valik, mar 10 Mbajt/s-os se-
bességet tesz lehetévé és opcionalisan 16
és 32 bites adatvonal-szélességgel is ké-
pes mikodni.

Az SCSI-2 osszes lehetdségét kihasz-
nalva, az elméletileg elérheté maximalis
adatatviteli sebesség 40 Mbajt/s — joval
tobb, mint amit ma a legtébb mikroszami-
tégép ki tudna hasznalni. A fejlédés azon-
ban ezt a hatart is valoszinlleg hamaro-
san eléri.

Az SCSI illesztés muszaki leirdsa vas-
kos kéteteket tesz ki. A legfontosabb tu-
lajdonsaga az, hogy sokkal tobb meghaj-
totipus illesztésére alkalmas, mint az
elébbiekben leirtak.

Jelenleg a kilénféle készilékek gyartoi
kismérvli inkompatibilitissal gyartjak az
SCSI illesztéket, de kidolgozas alatt all
egy szabvanyos, CAM-nek (Common Ac-
cess Method = kozds elérési modszer)
nevezett eljards e probléma megsziinte-

tésére.

Osszegezve: az SCSI elétt nagy jovo
all. Bizonyara ez az oka, hogy az olyan cé-
gek, mint az Apple, a Sun, a NeXT és ma-
sok, kizarolag ezt az illesztést alkalmazzak
merevlemezes egységeiknél.

IPI= Intelligens
periféria-interfész

Nagy rendszerek (IBM, CDC, Unisys)
részére kifejlesztett illesztés. Jellemzodi a
nagy kabelhossz (126 méterig!), a nagy
szamu lemezmeghaijtd kezelése és a na-

~le~ses

A 2,7 RLL kddoldsi tabldzat
gyon nagy adatatviteli
Mbit/s felett).

Az IPl t6bbszorozott vezérléket hasz-
néal, amelyek nagymértékben intelligen-
sek, és elrejtik a meghajtdk fizikai jellem-
z6it. Nem valoszin(, hogy a kdzeljévében
a mikroszamitogépekben hasznaini fog-
jak, de ki tudja?

sebesség (80

A megfeleld illeszté

Az ST506-0s illeszt6 alkalmazéasa j6 va-
lasztésnak tdnik, mivel a legtébb merevle-
mezes meghajtéegység ezt hasznalja. Ha
valaki nagyobb tarolasi kapacitast akar,
celszeri az RLL vezériék és meghajtok
kozil valasztani. Mind a vezérlének, mind
a meghajténak RLL tipusunak kell lennie!
A vezérl6k kivalasztasanal azt is figyelem-
be kell venni, hogy mas tipusu kartya kell
az XT és mads az AT gépekbe, a lemez pe-
riféria portjainak eltéré cimzése miatt.

Ha valaki Gj gépet véasarol vagy a meg-
lévoét béviteni akarja, és még nincs me-
revlemezegysége, az ESD| vagy az SCSI
vezérlok valasztasat javasoljuk a maxima-
lis teljesitmény eléréséhez. Ha valakinek
SCSI illesztéje van, adott a lehetéség
magnesszalagegység, kompakt diszk
vagy mas tipusi meghajtéegység illeszté-
sére. 2

Végul hangsulyozni kell, hogy egy rend-
szer tényleges teljesitményét nem csu-
pén a lemezilleszték hatarozzak meg, ha-

. nem a szoftver, maga a kézponti egység

és a gyorstar (cache memory) megléte is
befolyasolja.

Az egyes rendszerek legfontosabb jel-
lemzobit a kdnnyebb attekinthetéség érde-
kében tablazatban foglaljuk 6ssze.

Mereviemez tipusok Gsszehasonlité tablézata
Vezetékek Adatat TAavolsag Atviteli Adatatv. seb.
Tipus Daisy- szrélesség (m) frekvencia (Mbajt/s)
chain Radialis {bit) (MHz)
STS@6/412 4 20 1 3 o) B.625
STS@&/412/RLL 34 20 1 3 S @.9375
ESDI 34 20 1 3 i@ 1.25
SMD &0 28 1 15 14.4 i.8
SMD-E 60 26 1 15 24 3
SASI 5@ - 8 3 15 1.5
SCS1 S50 - 8 25 4 4
SCSI1-2 50+68 - 8+24 25 1@ 10-4@
IPI=3 S50 - 16 125 =] 1@
Enhanced IPI S0/100 - 16+16 *60 12:.5 ="}




- ket alakzat jelzi:

Ahhoz, hogy az RLL kédolas lényegét
megértsik, elészor tekintsik 4t a leme-

zeknél hasznalt, ma alkalmazott kédolasi
eljarasokat.

E,

F e /
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Az adatok a lemezen impulzusok és
szlinetek sorozatainak formajaban rogzi-

. tédnek. Az FM-kodolasnal minden 0 és 1
erték( adatbit pulzust és sziinetet tartal-

maz6 csoportokba van rogzitve. Példaul,
ha a. sziinetet egy impulzus koveti, akkor

‘az adatbit 0, ha kettd, akkor az adatbit 1.
‘Az itt és a tovabbiakban emlitett impulzus

mas néven az orajel, amely idézitési cé-
lokra is szolgal. Mivel minden adatbithez.
egy Oraimpulzus tartozik, a vezérl6 aram-

- kér nagyon kdnnyén e!oéllma a jelbél. az

adatokat.

Az 1. dbra mutatja azt hogy miért hiv-
juk ezt a modszert frekvenciamoduldcio-
nak. A csupa 1-esekbdl all6 adatsorozat-
ban kétszer annyi impulzus van, mint a
csupa 0-bol -allékban, igy atlagosan 1,5
pulzus van bitenként.

Nagyon egyszerG annak a meghatéro-
zasa, hogy mennyi adat helyezhet6 &l a

" lemezen: elég helynek kell lennie az im-

pulzusok kozott, hogy azok megkiilénbdz-
tethet6k legyenek. Az FM-kédolas msndig
elég helyet biztosit. Az adatbitek maxima-
lis szama éppen fele a maximalisan elhe-
lyezheté impulzusok szamanak. Ha keve-
sebb impulzussal kédolnank az adatokat,
akkor tobb adatot tudnank elhelyezni a le-
mezen. ‘ :

Az MFM madszernél a kédolasi szabaly -

a kdvetkez6. Az 1 adatbitet a sziinet utani
impulzus reprezentalja, a 0-t a kovetkezd
az impulzus utdn egy
sziinet, ha nem volt impulzus az el6z6
adatbit végénél, illetve két sziinet, ha az
el6z6 bit impulzussal fejez6dott be.

‘Az MFM biztositja, hogy mindig leg-

-alabb egy sziinet lesz az impulzusok ko-

z6tt (ami azt jelenti, hogy sokkal kdzelebb.
helyezheték el a jelek az egybeolvadas

" veszélye nélkiil), de hdromnal nem .tobb

(ami még lehetdvé teszi az orajel visszaal-
litsét). Ez atlagosan 0,75 impulzust jelenit

- bitenként, feltételezve, hogy a 0-t_jeldld

kétfajta alakzat el6forduldsa egyforma.
Emiatt, mivel kétszer akkora kapacitast
biztosit, szoktak az ezt hasznalo diszkeket
dupla sariség( meghajtoknak is nevezni
(2. dbra).

L L I 4 kol @ | @ | @ | ADATBIT
I1l |1|m|1la|1|m|1Iulxlmlxlalil ] rl e I—I 1=PULZUS
! 4 L B=SZUNET

1. ébra. Az FM kddolésnél minden bit vagy egy pulzussal és egy sziinettel

(0). vagy két egymést kovetd pulzussal (1) van kédolva

| ADATBIT

| G| | .@ JeeL [t [ e | ]
8 (1] @ ﬂ. |—1—| e @ |_1—| "] H e @ F‘ 2 1=PULZIUS
- — B=SZUNET

2. bra. Az MFM kédolésnél a pulzusok kézdtt legaldbb egy sziinet van. Mi-

-vel a lemezre rogzitheté adatmennyiség a pulzusok kézelségétdl fiigg,

ezért kétszer annyi adat helyezhetd el a lemezen, mint az FM kddoldsnél

ADATBIT CSOPORTOK

1;1|a|¢|,a 1“1|1,;a|1|

8 a lul‘a. F-I,m 2 8 0 '|_1_i.m ] m‘m e o Flm‘a

IMPUL ZUSOK : 1=PULZUS B=SZUNET

3. dbra. Itt Isthatd, hogy kddolhato egy bitalakzat a 2,7 RLL kddolés szerint.
Minden kédcsoport 4-8 félbit hosszisdgu és 2-4 adatbitet képes kddolni.
Az alakzat hossza fiigg az eredeti adatbitektdl, de a pulzusok megoszlésa

garantélja a fenti 2,7 maximélis.és minimélis futdsi hosszt

Az ST506-0s meghaitd eredetileg MFM

- kédolast hasznalt. Van esetleg olyan ko-

dolasi modszer, amivel még jobban meg
lehet hovelni a tarolasi siriséget? A kér-
dés igenlé megvalaszoldsahoz vizsgaljuk
meg a kovetkezé modszert. Vezessik be
a futdsi-hossz (run lenght) kifejezést a
rogzitett jelekben egymast kovetd legrd-
videbb és leghosszabb sziinetek jeldlé-
sére. A .

Az FM technikanal a minimalis futasi
hossz értéke 0 (lehetséges, hogy ne le-

gyen sziinet az impulzusok kozott), és a -

maximalis futdsi-hossz értéke 1 (a sziinet
utdn mindig van orajel). Hyen médon rovi-

den az FM. 0,1 korlatozott futési hosszu,
vagy roviden: 0,1 RLL. - '

Hasonlé médon az MFM-nél mindig

legalabb egy sziinet van az impulzusok
kozott, de haromnal nem tobb, azaz 1,3
RLL."

Altaldban a minimalis érték adja meg,
hogy az adatok milyen sirin helyezked-
hetnek el a lemezen, mig a maximalis ér-
ték meghatarozza a vezérlé dramkor idd-
zitési pontossagat (hiszen akkor is el6 kell

. dllitani az orajeleket, amikor sziinet van),
-valamint emiatt a lemez forgdsi sebessé-

gét is szlkebb hatéron beliil kell kézel al-

‘landé értéken tartani.

- Pontosabb iddzités

Az a kodolasi eljaras, amit mi RLL-nek
ismeriink, a 2,7 RLL (3. dbra). Ez sokkal
Osszetettebb kodolasi szabalyokat alkal-
maz a bitek impulzussorozattal valé leira-
sadhoz és az el6zé adatbit értékét is fel-
hasznélja. Az alapelv- azonban ugyanaz:

~kevesebb impulzust hasznél, de sokkal

pontosabb idézitéseket igényel.
(A Byte 1989. februdri szémadban megje-
lent cikk nyomdn)
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Villamos kapcsolasi rajzok készitésében
nagy segitséget nyujthat a szadmitdgép. A kap-
csolasi rajz készitése lényegében az alkalma-
zott elemek rajzszimbolumainak és az 6sszeko-
t6 vezetékeknek a megrajzoldsabol * tevodik
ossze. Ez a tevékenység automatizalhat6 ugy,
hogy a szimbodlumkeszletet kdnyvtarakban ta-
roljuk, és onnan a kivant elemet el6hivjuk.
A szimboélumok nemcsak a kdrvonalrajzot, ha-
nem a kivezetéseket, azok nevét és szamoza-
sat is tartalmazzak. g

Tervezés ,rajzlapon”

Az OrCAD Systems Corporation altal forgal-

mazott OrCAD/SDT (Schematic Design Tools) -

nevii program az el6bbiekben koérvonalazott
feladatot végzi el. A programmal kiilénb6zé
méretd ,rajzlapokon” dolgozhatunk. A képer-
nyén mindig a rajzlap egy tetszéleges részletét
latjuk. A kapcsolasi rajz szimbolumait konyvta-
rakbél vehetjik elé és helyezhetjik el a rajzla-
pon. A legfontosabb konyvtarak: TTL; CMOS;
LSI-daramkérék (mikroprocesszorok, memoridk
stb.); eszkozok (tranzisztor, diéda, kapcsold,
transzformator stb.). :

A tervezés Ugy torténik, hogy az elemeket
_ néhany billenty(inyomassal meghivjuk a konyv-

tarakbol, a rajzlap megfelelé részén elhelyez-
zik, majd vezetékekkel osszekotjiik. Az azonos
funkciéju vezetékeket egy vastag vonalba
egyesitve, buszvezetékeket is kialakithatunk.

A bonyolult vagy terjedelmes kapcsolasi raj-
zok hierarchikus rendszerbe szervezhetok.
llyenkor tobb lap tartalmazza a teljes kapcsola-
si rajzot.

Az elkészitett kapcsolasi rajz matrixprinteren
kinyomtathatd, plotteren kirajzoltathato és al-
katrészlista is készithetd. Eldallithatd az alkat-
részeket Osszekdtd un. kotési lista is. llyenkor
bizonyos Osszekodtési alapszabalyokat is ellen-
oriz a program.

Az elkésziilt rajz és alkatrészlista egyittesen
a teljes dokumentdcié fontos, konnyen javitha-
10 része.

Az OrCAD egy programcsomag, amely tobb
kiilonb6z6 funkcioju programbol, konyvtarfaj-
lokbdl és periféridkat kezelé meghajtéd (driver)
programokbal all. A kévetkezékben roviden fel-
soroljuk a programok nevét és funkcidjat.

Az OrCAD program bejelentkezési
képe

11! type any key to continue :::
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DRAFT: a tulajdonképpeni rajzolast és szer-
kesztést végzi.

DECOMP: a DRAFT altal hasznalt rajzjele-
ket konvertélja a szovegszerkeszt6 programok
altal kezelheté formatumba. igy médosithatjuk
az eredeti jeleket, és Ujakat hozhatunk létre.

COMPOSER: a szovegszerkesztovel elké-
szitett rajzokat konvertédlja 4t a8 DRAFT szama-
ra.

TREELIST: hierarchikus szervezési rajzok
struktarajat jeleniti meg a képernyén.

ANNOTATE: a hierarchikus vagy flat fajlok

részeinek azonositasat végzi.
PRINTALL: nyomtatas.
PLOTALL: rajzolas plotteren.
PARTLIST: alkatrészlista.

ERCHECK: alapvetd elektrotechnikai hibak

kiszirése. ¥
NETLIST: egyéb rajzoloprogramok altal el-
olvashatd, kapcsolasi rajzokat tartalmazé fajlo-
kat allit el6.
BACKANNO: a tervben hasznalt azonosito-
kat gyiijti ossze. :
CLEANUP: rajztechnikai -ellendrzés.
A ,duplikdtumok” (olyan elem, melybdl kettd

vagy tobb is van, ugyanolyan cimkével) kiszG-

rését végzi el.

LIBRARY: tobb alkoényvtarra bontva ebben-

taldlhatjuk meg az alkatrészkonyvtarakat. Tar-
talmazza a legtébb TTL-, CMOS-, ECL-, memé-
ria-, mikroprocesszor-, diszkrét-, analog- és
periféria-alkatrészek rajzjeleit.

DRIVER: a program kilonféle képernydvel,
printerrel, plotterrel ellatott rendszeren képes
futni. Ezeket a meghajtéprogramokat tartal-
mazza ez a csoport.

Mivel maga a rajzolas a DRAFT programmal
torténik, hasznalataval részletesebben is meg

kell ismerkedni. A program — viszonylagos bo-

nyolult felépitése ellenére is — egyszerl, me-
nikialakitasa mintaszer(, és hasznalat kozben
szinte minden felmertilé kérdésre valaszt ka-
punk.

Elényok

A DRAFT szamos elénye koézil kiemelendd,
hogy tébb mint 2700 elembél all6, bovithetd al-
katreszkonyvtarat tartalmaz. A TTL elemek De
Morgan-ekvivalensének eldallitdisa egy gomb-
bal lehetséges. Oféle lapméret &llithaté be, a
legnagyobb mérete 44 x 34 inch (1117,6 x 863,6
mm). Max. 5000 mélység(, vagyis gyakorlati
szempontbdl korlatlan hierarchikus szervezés
érhetd el, 5 perspektiva (zoom) hasznalata le-
hetséges. Tobb mint 100 felhasznélo altal defi-
nidlhaté utasitdsmakré kapcsolodhat a prog-
ramhoz, lehetséges sztringek keresése, és ki-
adhaték a DOS parancsai is a program mka-
desenek ideiglenes felfliggesztésével.

A program inditasa tobbféleképpen tortén-
het. A rendszer konfiguralasat a DRAFT/C pa-
rancs begépelésével kell kezdeni. Ekkor megje-
lenik egy meni, meg kell adni a fajlok elérésé-
nek Utvonalat, a hasznalni kivant alkatrész-
konyvtarak neveit, és néhany hardveradatot.
Ha ezt a megadott konfiguraciot elmentjiik,
legkdzelebb mar ezzel indul a program.

A DRAFT/M inditas hatasara a program az

egér makodését letiltja. Normél esetben az el-
inditds egyszerlen: DRAFT, <ENTER>. Ez-
utédn megjelenik egy kérdés: LOAD FILE?. Ha Gj
rajzlapot akarunk kezdeni, akkor <ENTER>,
ha régit akarunk beolvasni, akkor be kell irni a
kivant fajl nevét, és uténa kell leitni az <EN-
TER> billenty(t.

A program meniivezérelt, a meni fémeniire
és almeniikre bonthaté. Az éppen aktudlis me-
nii az <ENTER> gombbal hivhaté le. Parancs-

"bol kilépni az <Esc>-pel lehet. A parancsok
~megadasa haromféle formaban lehetséges:

— a parancs kezddbetijével,

— kurzornyilakkal kijelolve a meniiben a
megfelelé parancsot, és <ENTER>,

— egérrel, mint az el6bb, ekkor a bal oldali
gomb az egéren az <ENTER>, a jobb az
<Exc>.

Mielott az utasitdsokkal kezdenénk foglal-

- kozni, ismerkedjink meg a kapcsolasi rajzok

lehetséges strukturaival.

ONE SHEET: egylapos. Egyszer( rajzokhoz
alkalmas.

FLAT FILE: tobblapos, az egyes lapok mel-
lérendelt viszonyban vannak. Példaul egy mik-
roprocesszoros rendszer rajzanal az egyik la-
pon van a kézponti egység, a masikon a me-
méria, egy harmadikon a periféria. A rajzokat a
cim-, tap- és adatbuszok, valamint egyéb jelve-
zetékek kotik dssze.

HIERARCHY FILE: szintén tobblapos, de
van egy félap, és vannak ez ala rendelt lapok.
A félapon blokkvazlatszer(ien van feltiintetve a
tobbi. Ezt gyakorlatilag tetszés szerinti mélysé-
gig fokozhatjuk, vagyis egy alacsonyabb szintd
lapnak szintén lehetnek aldrendelt lapjai. Bo-
nyolult, sok alkatrészt tartalmazd, osszetett
aramkori rajzok attekintheté elkészitését teszi
lehetdve.

Utasitasok

A rajzlap egy kijel6lt teriiletét blokknak ne-
vezzik. Néhany parancsnél sziikség van blok-
kok megjeldlésére. Ezek a BLOCK Move, Drag,
Save, Export, DELETE Block és a PLACE Sheet.
Ha ezek koziil kivalasztjuk valamelyiket, a ko-.
vetkez6 meniibdl valaszthatunk: Begin Find
Jump Zoom escape. A kivant blokk egyik sar-
kahoz kell mozgatni a kurzort, s kiadni a Begin
(kezdet) parancsot. Ekkor a meniiben a Begin
helyett End jelenik meg, és ezzel kijeléltiik a te-
rilet egyik sarkat. A kurzornyilak segitségével
keretezhetjiilk a megfelelé blokkot, s ekkor az
End (vége) utasitast kell kiadni. A teriiletet ez-
zel definialtuk, s folytathatjuk a megkezdett
muiveletet. A fenti meni t6bbi utasitdséanak
szerepe:

. Find: megkeresi a rajzon a megadott sztrin-
get, és oda allitja a kurzort.

Jump: ugras a (késdbbiekben ismertetendd
modon definialt) poziciokra.

Zoom: a rajzlap kilonboz6 léptéki megjele-
nitéséhez a képerny6n kiulonbozé kicsinyitést,
illetve nagyitast kérhetink. ‘

Ezek utan vegyik sorra a fémeni utasitasait.
Hogy a hierarchikus szervezést lathatova te-
gyuk, egyes sorokat bekezdéssel szedtiink.
AGAIN: legutolso utasitads ismétlése.



BLOCK: blokkmveletek.

Move: blokkmozgatds az Osszekdtettések
fenntartdsa nélkdl.

Drag: blokkmozgatds az osszekotettések
fenntartasaval (,gumiszal”).

Fixup: a ,Drag” blookmozgatas soran Gsz-
szekuszalodott vezetékek rendezése.

Alparancsai: a Pick (felvesz) és a Drop (el-
dob).
Save: a blokk elraktérozdsa az erre a célra

fenntartott meméoriarészben. Ekkor a blokk

nem torlédik a rajzrol.

Get: a Save altal tarolt blokkot veszi el6.

Import: blokk beolvasasa lemezrdl.

-Export: blokk mentése lemezre. Ezaltal mas
rajzok részeit ujra tudjuk hasznaini.
CONDITIONS: egy allapotmeniit jelenit meg,
amelyen a munkalap, a hierarchia-puffer, a
makro-puffer és a szabad tarteriilet nagysaga
taldlhaté meg.
DELETE: torlés.

Object: egyes elemek torlése. A kurzornak
a torolni kivant elem ,testén” kell elhelyezked-
nie.

Block: blokk torlése.

Undo: az utoljara kitorolt blokk visszaallita-

sa.
EDIT: szerkesztés. A kiilonbdz6 alkatrészek
nevét, értékét, azok elhelyezkedését, iranyat, a
hierarchikus lap jelének méretét, nevét, kiveze-
téseinek szamat, tipusat valtoztathatjuk meg.
Lényegében minden alkatrészen és minden
azonositd néven tudunk maddositani, csak Gjat
nem tudunk beilleszteni .ezzel az utasitassal.
A kivélasztas a kurzorral térténik, utana kell az
EDIT parancsot kiadni.

FIND: karaktercsoport keresése akar hierar-
chikus lapokon &t is. Ha sikeres volt a keresé-

se, a kurzor annal az alkatrésznél fog elhelyez-:

kedni, amelyik az adott sztringet tartalmazza.

GET: ez teszi lehetové (] alkatrészek eldvéte-
lét, forgatasat, konvertalasat, végiil elhelyeze-
sét a megfelelb pozicidba. A tipus kivdlasztéasa
kétféle modon torténhet: ha tudjuk a kivant al-
katrész pontos nevét, akkor be kell irni a Get?
prompt utdn, majd <ENTER > ; ha nem tudjuk,

. akkor azonnal <ENTER >, ekkor mentiszerlen

vélaszthatunk az alkatrészalkényvtarak kozil,
majd azon beliil valaszthatjuk ki a megfeleld ti-
pust.

Menii

A kivélasztas utan a kdvetkezé menii jelenik
meg:

Place: az alkatrész helyének véglegesitése,
beillesztés.

_Rotate: elforgatés balra 90 fokkal.

Normal: az eredeti irdany visszaallitdsa. Ha
De Morgan-ekvivalenst allitottunk el6, azt is
visszakonvertalja.

Up: az eredeti iranyhoz képest egyszeri balra
forgatas.

Over: 180 fokos forgatds az eredetihez ké-
pest (két Rotate).

Down: 270 fokos balra forgatas az eredeti
iranyhoz képest.

Mirror: tikrozés a fliggdleges tengelyre.

Convert: csak akkor jelenik meg, ha az alkat-
résznek De Morgan-ekvivalense is van. Ennek
elGallitasara szolgal.

HARDCOPY: lehetdvé teszi a rajz kinyomta-
tasat DRAFT-bdl. Plotterre rajzolni ezzel nem
lehet.

JUMP: gyors mozgast tesz lehetévé a rajzte-
rileten. Ugorhatunk meghatarozott, altalunk
definialt pozicioba, léphetiink fliggblegesen
vagy vizszintesen a kurzor aktuélis helyéhez
képest az altalunk- megadott mértékben (+
szam jobbra, illetve lefelé, egy lépés 1/10 vagy
1/100 inch a beallitastél figgd modon, lasd
SET Grid References).

LIBRARY: alkatrészkonyvtar vizsgalata.

Directory: a kivalasztott alkatrészkonyvtar
listajat jeleniti meg, ezt képernydre, printerre
vagy lemezre kildhetjik.

-Browse: a kivalasztott konyvtar teljes tartal-

mat vagy csak az altalunk kivant részét jeleniti
meg a kepernyén.
MACRO: utasitas-makro definialhaté a funk-
cibgombokra, az <Alt>, <Ctrl> és <Shift>
gombok, valamint a kiilénbozé betiik kombina-
cioira, az egér kozépsé gombjara (ha 3 gom-
bos), és még néhany nem hasznalt billentyire
(Home, Pgup stb.).

Capture: makro létrehozasa. Utdna azt a
billenty(t kell megnyomni, amelyikre definialni
szeretnénk a makrét, majd <ENTER>, utana
folyamatosan. kell azokat az utasitasokat meg-
adni, amelyeket egy makréba akarunk tenni.
A végét az <M > billentyi jelzi.

Delete: makro térlése:

Initialize: az 6sszes makro torlése.

List: az dsszes makro listazasa.

Read: makro-fajl beolvasasa.

Write: a memariaban levd 6sszes makro ki-
mentése egy fajlba.

PLACE: vezeték, busz, tdpegység csatlakoza-
sa, modul port, cimke elhelyezése.

Wire: vezeték. A kovetkezé meni jelenik
meg: Begin Find Jump Zoom escape. A Begin
paranccsal kezdhetjlik el a vezetéket, a-tobbi
utasitas hatdsardl mar volt szd. A Begin hata-
résa ujabb meni jelenik meg: -

Begin: 90 fokos elfordulds esetén kell ezt va-
lasztani, ekkor a vezeték rogzitédik az aktualis
ponton, s onnan folytathato tovabb.

End: vezetekrajzolas vege.

New: vezetékrajzolas vége, de nem lép visz-
sza a fomeniibe, hanem Beginnel -Ujabb vona-
lat huzhatunk. A Find, Jump, Zoom, escape itt
is megtaldlhato.

Bus: buszrajzolds. Hasonloan torténik a ve-
zetékéhez.

Junction: kitér6". A keresztezddések és a

-csatlakozasok megkilénbdztetésére szolgal.

A Place alparanccsal helyezhet6 el.

Entry (Bus): csatlakozas a buszbal.

/. \: a kilépés szogének valtoztatasa.

ire: csatlakozas a vezetékkel.

Bus: csatlakozas busszal.

Label: azonositonév elhelyezése. Tipusa le-
het belsé, buszazonositd és magyarazo.

Module Port: a hierarchikus lapok csatla-
kozasainak azonositasara szolgal. Meg kell ad-
ni a nevét, majd egy meniibdl ki kell valasztani
a tipusat (ki-, bemenet, kétirdnyl vagy nem
specifikalt).

Power: tapfesziiltség csatlakozasa.

Sheet: hierarchikus lap rajzjeléenek beillesz-
tése. A Begin alparanccsal kell kezdeni és defi-
nialni a teruletet. Utana a kovetkez6 mend jele-
nik meg:

Add: csatlakozas hozzaadasa.

Delete: csatlakozas torlése.

Edit: a csatlakozas nevének valtoztatasa.

Name: az uj lap nevének megadasa.

Filename: a hierarchikus laphoz tartozé fajl
neve.

Size: a lap rajzjelének méretét valtoztathat-
juk meg. !

Dashed Line: szaggatott vonal.

QUIT: kilépés, mozgas a hierarchiaban.

Enter Sheet: lefelé mozgas a hierarchia-
ban. A lap belsejébe kell vinni a kurzort, s gy
kiadni a parancsot. Vigyazat! Az aktuadlis lapot
elétte el kell menteni, mert egyébként elvész.

Leave sheet: felfelé mozgas a hierarchia-
ban, itt is menteni kell elobb.

Update File: mentés lemezre. Akkor alkal-
mazhato, ha a munkalapnak mar van neve.

Write File: mentés lemezre. Ekkor meg kell
adni a fajl nevét.

Initialize: 0j rajz beolvasasa vagy tiszta lap
kezdése lehetséges. A LOAD FILE? kérdésre a
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program inditdsandl leirtak szerint kell vala-
szolni.

Suspend to DOS: a mikédés idoszakos
felfliggesztése és DOS-parancsok kiadasanak
lehetdsége. Ezt az Gzemet a »prompt jelzi.
Visszatérés a programba: »EXIT.

Abandon Edits: kilépés a programbol.
REPEAT: a legutoljara kivalasztott elemet raj-
zolja fel. A SET Repeat Parameters parancs-
csal meg kell adni a fliggdleges és a vizszintes
lépés, valamint a paraméter névekményének
értékét.

SET: kiilonféle feltételek megadasa.

Auto Pan at Edge: a képerny6 hatarvona-
lan tul tarté mozgas lehetdsége.

Backup File Made: hattérfajl készitésének
engedélyezése.

Drag Buses: a BLOCK Drag mivelet sordn
a buszokat is ,gumiszalként” hizza magaval,
ha engedélyezett.

Error Bell: hiba esetén hangjelzés kiadasa-
nak lehetbsége.

Left Button: az egér bal oldali gombjanak
engedélyezése. Ez a parancsmeniiknél az
< ENTER > -t helyettesitheti.

Macro Prompts: engedélyezés esetén a
makro-parancsok kiadasakor a képernydn is
megjelennek a makré utasitasai.

Orthogonal: ha bedllitott, a vezetékek és a
buszok csak vizszintesen és fliggdlegesen ha-
ladhatnak.

Show Pins: engedélyezi vagy letiltja a kive-
zetések sorszamanak kiirasat.

Title Block: el6re definialt szovegmez6 au-
tomatikus felrajzolasa.

Worksheet Size: a munkalap méretét le-
het bedllitani (5-féle).

X, Y Display: az X, Y koordinatak kiirasanak
engedélyezese.

Grid Parameters: az 1/10 és 1/100 inches
lepéskozt lehet atkapcsolni, engedélyezhetjik
1/10 inch osztadsu racspontok megjelenitését.

Repeat Parameters: a REPEAT parancsnal
emlitett adatok meghatéarozasa.

TAG: nyolc pociziot hatdrozhatunk meg a
JUMP utasitas szamara.

ZOOM: 1/1,1/2, 1/5, 1/10, 1/20 aranyi kicsinyi-
tési lehetség, a kivant elem a képernyé koze-
pére helyezhetd.

Hogyan torténik ezek utdn egy elkészitett
rajzfajl megrajzoldsa papiron? A CLEANUP
programmal eltavolitjuk a rajzrél a duplikédtu-
mokat. Az ERCHECK programmal ellenérizziik
a durva elektromos kotési hibakat. Az igy kija-
vitott kapcsoldsirajz-fajl szolgal a PRINTALL, il-
letve a PLOTALL program bemeneteként.
Ezekkel lehetséges az abra kinyomtatasa, illet-
ve megrajzoltatasa plotterrel.

FIGYELEM!

A PECEZZUNK rovatban megje-
lent cikkek szovege szovegfajlok formaja-
ban, valamint az ,Ajandék” szabad szoft-
ver 360 kbdjtos DS-DD lemezen, utanvét-
tel, onkoliségi (lemezdr, lemezmdsolds,
postdazas) 300 forintos dron megrendelhe-
t6. Cim: Koncz Edit, Budapest, Kunigun-
da u. 44. 1037

31



VEGYES

SEEE
BEEE
BEEEE

A szovegszerkesztést és irodai kiadvanyszer-
kesztést mindeddig kiilénb6z6 ,tudomdanyok-
nak” tekintették, amelyekhez mas-mas segéd-
eszkozok, programok kellenek. Sok ember szé-
méra azonban a szokdsos szbvegszerkesztés
utani kovetkezb lépés annak a lehetdségnek a
kihasznalasa, hogy kiilonb6zd betlitipusokat
hasznaljanak, grafikat illeszthessenek be a sz6-
vegbe, és lassdk a képernydn, mi fog megje-
lenni a papiron. Ezeknek a felhasznaloknak a
legjobb  szovegszerkesztd csomagok mindazt

" biztositjdk, ami a ,gusztusos” levelekhez, fel-

" jegyzésekhez, ismertetésekhez kell. Miel6tt az

- alabbi 6t nagyon jo szovegszerkesztot atnéz-
nénk, érdemes osszeallitani azt a kivansaglis-
tat, amelyet az idealis programnak ki kell elégi-
tenie.

Sebesség

A szbvegszerkesztés rendszerint nem szd-
molds- és magneslemez-igényes alkalmazas,
mint a tablazat- vagy adatbazis-kezelés, ezért
elvarhato, hogy a szovegszerkeszték gyorsan
fussanak a 8088 alapu személyi szamitogépe-

ken is. Tdbldzatunk az ot legjobbnak tartott .

szovegszerkeszté tesztelésének eredményét
kozli.

Grafika

Idedlis esetben a szovegszerkesztoknek igazi
WYSIWYG-hatast (azt kapod, amit 1atsz: What
You See Is What You Get) kellene kelteniiik a
képernydn, de a valésédgban ezt csak az igazi
kiadvanyszerkeszté csomagok kozelitik meg,
példaul a Ventura és a Pagemaker. Ha valoban
olyan tipust karaktereket akarunk latni a kép-
erny6n, amilyen a papirra keriil, hatékony grafi-

* kus tarsprocesszorra vagy 80386-os gépre van

szilkségunk. Az ismertetett 6t program kozil -

egyik sem rendelkezik igazi WYSIWYG-hatés-
sal, de a DisplayWrite 4 kivételével mindegyik
megjeleniti a kinyomtatandé oldal megkézelitd
masat a képernyon.

A Microsoft Windows 2 (Presentation Mana-
ger) interfész novekvé népszerlisége bizonyara

nagy piacot teremt majd a j6 WYSIWYG-ké-

pességl programoknak. A Windows Write,
egy kis szovegszerkeszté program, amelyet in-
gyen adnak a Windows 2 és Windows/386 cso-
magokkal, mar majdnem olyan méret( és for-
maju betltipusokat jelenit meg a képernyon,
mint amilyenek a papirra kerllnek.

Mas szovegszerkesztok is kaphatok, ame-

lyek a Windows-kornyezetben mikédnek. llyen .

példaul a WinText és a Comfotext. A Microsoft
sokat igér6 Uj terméke az év vegere varhato.

A Windows-kdrnyezet hasznalatdnak nagy el6--

nye, hogy a programok mas alkalmazasokbdl is
tudnak grafikat atvenni, bar a legjobb termé-
kek tébbsége is megoldja ezt a feladatot. Noha
a Windows egy tovabbi lépést jelent az igazi
WYSIWYG-hez vezetd Uton, a Windows Paint
program kivételével a Windows raszteres for-
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matumd betdtipusokat hasznél, vagyis a beti-
ket pontsorozatokként tarolja a memariaban:

A kovetkezé években varhato a PostScript -

képernybalapu véltozatanak megjelenése, és

ekkor lehet csak igazi WYSIWYG-et hasznalni.
A ‘PostScript titka a betltipusok kezelésében-

rejlik: a szoftver ezeket bonyolult matematikai
képletekkel reprezentalja. ;

-lgy lehetséges; hogy a PostScript nyomtatdk
rugalmasabbak a tébbinél, még a kivalé Hew-
lett-Packard Laserjetnél is. A Laserjet és a tob-
bi-nyomtaté raszteres formaban tarolja a betdl-
tipust, és csak a tarolt elrendezésben tudja
reprodukalni. A PostScript betitipusokat tud
forgatni, nyujtani, donteni. Ennek dra is van: a
sebesség. A PostScript. nyomtaték rendszerint
68000-es vagy 68020-as processzorral mikod-
nek, de a bonyolult kimenetek elkészitéséhez
igy is sok id6 (sok perc) kell.

A mostani legjobb — kompromisszumos — :

megoldés a Ramfont-rendszer, amelyet a leg-
ujabb Hercules grafikus kértydk hasznalnak.

. 256 karakter helyett (ennyit kezelnek az IBM ki-

jelz6 adapterek a szovegmodban) 3000 karak-

- tertipust tud megjeleniteni. Az Gj karakterek a

szabvanyos ASCIl-karakterek dontott, megvas-
tagitott vagy mashogy atalakitott véltozatai.
A karakterek alakjat leiré matrix RAM-ban van.
A WordStar 2000 Plus, a WordPerfect b és a
Word 4, amely a Ramfontot tdmogatja, a szo-
vegmod sebességével mikodik, és lehetévé
teszi a formatumok kialakitdsat a képernyon,
ami a grafikus mod sajatja.

A kovetkezdkben tekintsiik at a fent emlitett

‘szovegszerkesztok legfontosabb sajatsagait.

DisplayWrite 4

Az IBM DisplayWrite 4 a népszerl Display-
writer 0] inkarnécidja. A termék az el6zd valto-
zat kissé bovitett kiadasa, tobb meniit tartal-
maz, és tdmogatja az egér hasznalatat.

A - szerkeszt6 és karakterkészité funkciok
tobbsége az ALT- és CTRL-billentylikombind-
ciokkal aktivizalhaté, ami kissé nehézkes.
A szoftver segitéprogramja (help) azonban jél
hasznalhato, szovegérzékeny.

Gyengéje a csomagnak, hogy nem tud més
alkalmazasbol grafikat atvenni, és csak az IBM
nyomtatokat tamogatja, kivéve a mar ipari
szabvannya valt PostScript lapleiré nyelvet,
amely egyre tobb lézernyomtatén jelenik meg,
igy az IBM sajat 4216 Personal Pageprinterén
is.

A mentket kivalasztd ablakokkal, alahdzott
utasitasbetlivel, utasitdésszammal vagy egérrel
lehet kivalasztani. A meniikbdl almenikbe le-
het l1épni, de ezekbdl rendszerint nem lehet
gyorsan visszatérni a legfelsdé szintre. Egyszer-
re csak egy szintet lehet visszalépni, ami idé-
igényes. A csomag elénye a szdmos megjeleni-
t6 funkcié tdmogatasa, példaul vonalak huza-
sa, a kimenet formatumanak tervezése és a he-
lyesiras ellenérzése.

A DisplayWrite 4 j6 szbvegszerkeszt6, de tu-

dasat elsésorban az IBM-kérnyezetben lehet .

kiaknazni. A nagy gépek DisplayWrite/36 és

/370 dokumentéciés rendszereivel is tud féjlt
cserélni. ;

Microsoft Word 4

Jol  atgondolt, jol implementdlt -termék.
A WordPerfecttel egyiitt a Word foglalja el.az
glsé helyet az Egyesult Allamokban és Eurépa-

an is. -

A Word 1 volt valdszinlleg az elsé szbveg-
szerkesztd, amely a PostScriptet tAmogatta: Az
elsé valtozat bévitése nyoman a Word tobb ab-
lak hasznalatat teszi lehetévé, tdmogatja az
egeret, majdnem WYSIWYG-megjelenitést
hoz létre, ellenérzi a helyesirast, kivonatokat
készit hosszabb iratokbdl, van szinonimaszota-
ra. A Word 4 gyorsabb, mint az el6z6 verziok,
és lehetévé teszi a makrok hasznalatat is.

Két képernybtipust tdmogat a Word: a sz6--
veg- és a grafikus médot. A szévegmoédban a
tervezett karakterek kiemelten jelennek meg
(erételiesebben vagy szinesen). igy lehet a
leggyorsabban ,atmenni” egy iraton:

A grafikus modban — bar a kilonb6zé mére-
ti karakterek azonos magassdguak a képer-
nyén — a megvastagitott, dontott betilk, az al-
so és fels6 indexek ugyanugy jelennek meg a
kijelzén, ahogy a papiron — ha a nyomtato ta-
mogatja ezeket a formatumokat. Ha nem, a
Word megkisérel hasonlé tipusokat nyomtatni
a nyomtatomeghajtok segitségével. A széveg-
es a grafikus mod kozott az irat tetszéleges he-
lyén lehet valtani. e

A grafikus mod hatranya, hogy lassibb a
szdvegmaodnal, hiszen az ASClI-karakterek he-
lyett egyenként kell kezelni a képelemeket (pi-
xeleket). ol

A Word 4-et a Pageview programmal egyiitt
aruljadk. A Pageview a Windows 2 és a Win-
dows/386 alatt fut, és lehetové teszi az .irat
megjelenitését a képernyén a nyomtatdst imi-
talo formaban. Segitségével a Windows Clip-
boardbdl at lehet vinni grafikat a Word-iratok-
ba, és itt lehet 6ket méretezni.

Ha a grafikaval egyiitt tessziik el a Word-ira-
tot, a grafikat nem nézhetjik meg a Wordbdl.
Ehelyett az iratban egy utasitassor jelenik meg,
amely az iratot egy kilonallo grafikus -fajllal-
kapcsolja 6ssze (ez rendszerint ugyanabban a
résztartalomjegyzékben van, és a fajl neve is
megegyezik az eredetivel, csak a toldaléka kii-
l6nbézik). Ha a Worddel nyomtatjuk ki az ira-
tot, a grafika helyén ires folt jelenik meg.

A Pageview hasznalata j6 étlet, de a progra-
mot rosszul implementaltak. A Pageview a
Windows-zal megadott nyomtatémeghajtokat
hasznélja az Gsszeszerkesztett iratok formatu-
manak elkészitésére és nyomtatasara. Az IBM
Proprinteren példaul a Word képes kdzel beti-
mindségli (NLQ=near letter quality) nyomta-
tasra, de a Windows Proprinterhez adott
nyomtatémeghajtoja nagy rasztergrafikus be-
tiket készit. Ezt elkerilend6, a Pageview-t
nyomtatomeghajto-fordité tablazatokkal lattak
el, amelyek a Word meghajt6it Windows-meg-
hajtokka alakitjak at. Ha pedig a Wordét a Win-
dows alatt futtatjuk, a Microsoft azt tanacsolja,



hogy zérjuk le a Worddel készitett iratot, mi-
eldtt ugyanazt a Pageview-val néznénk meg:
ez lelassitja a munkat.

Mindezzel egyiitt a Word 4 valészinlleg a
legjobb szovegszerkeszto amellyel irodai kiad-
vanyszerkesztési szintl terméket lehet létre-
hozni. A tobbi szdvegszerkeszt6tdl eltéréen
64-féle betitipust lehet vele néhany tizedmilli-
méteres pontossaggal pozicionalni.

Sentinel Software WordPerfect 5

A WordPerfect 4.2 az a szovegszerkesztd,
amelybdl a legtobbet adtak el a vilagon. Na—
gyon j6 a szévegfeldolgozésa és gyors. Az U]
verzioba grafikabeépitd modult is tettek, igy a
program képes &tvenni példaul a Lotus PIC faj-
lokat, a CGM metafajlokat, a Windows Paint és
a GamPaint fajlokat. Az atvett grafikat aztén le-
het méretre szabni, és meg lehet becsiilni a
képernyén, hogy a kinyomtatott lap hogyan
fest majd.

A Word 4-hez hasonléan a WordPerfect 5
abszol(t egységeket hasznal, hogy a szoveg és
a grafika helyét kiszamitsa. Ez kiilondsen a |é-
zernyomtatoknal hasznos, amelyek esetleg
egyazon sorban kilonb6zé méreti karaktere-
ket nyomtatnak.

Ha egy szoveget tobb szerzé ir, fontos, hogy
a masok altal beiktatott véltoztatdsokat meg-
nézhessilk. A WordPerfect lehetévé teszi a
szbveg ,rejtett” formattaldsat, vagyis az iras
megjelenik a képernyén, de nem keriil a nyom-
tatéra. Egy masik funkcié osszehasonlitia a
képerny6én mutatott iratot azzal, amelyik a
magneslemezen van, és megjeldli a szévegben
a kulénbségeket.

WordStar 2000 Plus Release 3
Personal Edition

A program nagyon hatékony, szdmos jol
hasznalhaté funkcioja van: példaul telekommu-
nikacié-szervezés, cimlista (mail merge), hatal-
mas szinonimaszétar. A kinyomtatandé oldalt
eldbb &t lehet nézni a képernydn, és lehet gra-
fikat 4tvenni mas programokbdl, példaul a Lo-
tus 1-2-3-bdl vagy a Symphonybdl. Tamogatja
a Hewlett-Packard Laserjet és a PostScript
nyomtatokat. A MultiMate Advantage ll-vel
mintegy 400 nyomtato hasznélhatd!

Ennek ellenére a WordStar 2000 nem eléggé
kidolgozott munka. Kiterjedten hasznélja az

overlay-programokat, hogy a maximalis konfi--

guraciot jelenté 8 Mbajtos magneslemez-terii-
let felhasznalasaval megbirkézzon, ami igen-
csak lelassitja a munkat.

A WordStar 2000 két kiegészitd programot
hasznal, a PC QOutline-t és a ShowTextet. Az
elobbi kivonatot készit a megadott szovegbdl,
de jobban lehetne hasznalni, ha a szévegszer-
kesztd része lenne, nem pedig hozzacsatolt
program. A ShowTextnek semmi kdze sincs a
WordStar 2000 irataihoz. Arra vald, hogy nagy,
jo mindségl karaktereket készitsen kilonbdzd

-nyomtatokon. A programmal leginkabb irasve-

tito folidkra célszer(i nyomtatni. -

MultiMate Advantage 1l

Az Ashton-Tate szdvegszerkesztdje nagyon
jo, kiilénésen ,bolondbiztos™: a kitorolt szove-
geket joval a tevedes utan is vissza lehet sze-
rezni.

A program legnagyobb hibaja, hogy lapori-
entalt, ami tobbek kozott azt jelenti, hogy nem
lehet a képernydn egyszerre két lapot nézni.
Egymas melletti. oszlopokat viszont lehet, és a
program szamos nyomtatét is tdmogat. A la-
pok tervezése nem megfelel, ezért az Ashton-
Tate kibocsatotta a Byline-t, amely valodi lap-
tervezd program, és jol egyittmikodik a Multi-
Mate Advantage ll-vel.

Hogy melyik program a legjobb, nehéz el-
donteni. A DisplayWrite 4-gyel lehet atvenni az
iratokat a nagy IBM gépekrol. A Word 4 gyors,.
kvazi-WYSIWYG megjelenitése és a WordPer-
fect 5 sok hasznos funkcioja segit leginkabb
megkdzeliteni az irodai kiadvanyszerkesztést.

(A Floppy lap nyomdn)

Néhédny teszt eredménye
ws ws '

Teszt DwW4 2000+ Word4 WprP4.2 | MMAII
Féjlméret (bdjt) 64512 54 706 50 176 50 000 53 760
Betoltés (s) 5,00 1,50 1,00 1,00 2,00
Keresés

és helyettesités (s)| 18,00 5,70 6,00 6,00 9,00
Szdvegtorlés (s 3,00 1,00 o010 1,00 3,00
Iratnyomtatés (s) 63,00 67,00 35,00 2,00 155,00

A szévegszerkesztdk legfontosabb /e/lemzal

A szamitdgépeket hasznédléknak a legjobb szdvegszerkeszté | Grafika (Graphics)
programok mindazt biztositjgk, ami a formds levelek, feljegyzések, | Korlevélirds (Mailmerge)
dokumentécidk készitéséhez sziikséges. Mivel egyre ujabb és jobb | Automatikus fajlmentés Autosave)
szdveg- és kiadvdnyszerkeszték kaphatok, a vevdnek érdemes dsz- | Az eredeti féjl automatikus megdrzése Auto backup)
szedllitania azt a , tulajdonsdglistdt”, amelyet az idedlis programnak | Makréhasznalat (Macros)
ki kell elégitenie. Szamitési lehetdségek Math)
A kdvetkezbékben ésszefoglaljuk, hogy milyen fontosabb tulaj- | Feltételes lapvéltas Conditional page
donsédgokat kell figyelembe venni egy szdvegszerkesztd kivélaszis- -breaks)
sdndl, és a jobb tédjékozddds kedvéért zdrdjelben az eredeti angol ki- | Hasébok hasznélata Columns)
fejezést is kozoljik. Oldal megnézése Page preview)
Tobb ablak, szoveg kezelése egyszerre (Multiple windows)
Jellemz&k (Features) Héany nyomtatémeghajtéval rendelkezik (Number of supported
drivers
Helyesirés-ellendrzés (Spelling checker) Postscript-timogatis (Postsr!ript support)
Automatikus elvélasztas (Hyphenate) Felhasznélé éltal definialt karakterek (Soft font support)
Szinonimaszétar (Thesaurus) Felhasznal6 sital irt meghajtok (User defined printer
Indexhasznélat (Indexing) drivers)
Tartalomjegyzék (Table of contents) Minimélis meméria {Minimal memary)
Lébjegyzetek (Footnotes) Minimélis lemez-, illetve meghajtéigény (Minimal disks)
Fejezetvégi jegyzetek (Endnotes) Egérhasznilat (Mouse support)
Fejléc (Headers) Kapcsolat més szévegszerkesztikkel (Document
Mis szdveg beillesztése (Documentation
merge) Az adott szévegszerkesztd vizsgélaténdl célszerd ellendrizni,
Stilusforma : {Style sheets) hogy a fentiekben felsoroft tulajdonségoidkal rendelkezik-e a prog-
TM@W {Muttiple rulers) ram. Annél eiSnydsebb, minél t6bb az igen vilasz. A végleges vilagz-
Szészémidids (Word count) tésndl természetesen agydd, a program kezelhotiségére, felhesznd-
#iem nyonxtatandd megjegyrések {Nen-printing m&mamma figye-
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- DOSEDIT:

a DOS—parancsok kiadds&t segité program

Bar az IBM DOS rendszerét
alapszinten kdzvetlen parancsok
kiadasaval is lehet hasznalni, a
fajlokkal - kapcsolatos mivelete-
ket jol hasznalhaté DOS-héjak
segitik. llyen a Norton Comman-

" der, a‘PcTools és a Pathminder.
Ezek a programok tekintélyes
méretliek, de ehhez viszonyul a
tudasuk is: gsszetett és bonyolult
fajl- és egyéb miveleteket végez-
hetlink velik. Mivel a DOS pa-
rancsszinten nagyon gyengén ta-
mogatja a- begépelt parancsok

szerkeszthet6ségét, ezért szilet-:

tek meg az olyan segédprogra-

mok, amelyek ezt lehetdvé teszik. -

Harom ismertebb program ezek
kézil: a Norton DOS Edit, a CED
és a DOSEDIT. Ezek kozil most
részletesebben a Jack Gersbach
altal -irt DOSEDIT szabad szoft-
vert mutatjuk be.

A program hivasa: DOSEDIT
fajlnév. Ez a fajlnév tartalmazza a
. parancsokhoz tartozo roviditések
osszerendelési listajat. A DOS-
EDIT-ben ‘hasznalt szerkesztébil-
lentydk eltérnek a szabvanyos
DOS-ban hasznaltaktdl, és az at-
lagos felhasznalo szamara sokkal
természetesebbek. A funkciobil-
lentylket a program nem hasz-
nélja. . Tdbldzatunk a szerkesztO-
billenty(ik hasznalatanak leirasat
tartalmazza.

A beszlrasos (zemmdd auto-
matikusan kikapcsolédik az EN-
TER és az ESC billentyik meg-
nyomasaval.

Két 256 bajtos kérkords verem
térolja az (j vagy a szerkesztett
parancsokat. Az egyik verem a

-DOS parancsmaédban aktiv, a ma-

sikat a killsé parancsok vagy al-
kalmazoi programok hasznaljak.
Egy parancs végrehajtasakor a
veremmutaté az aktudlis parancs
és a kovetkezd kozé mutat. A elé-
20 parancs visszahivhato a felfelé
nyil billentyli megnyomasaval. Ha
az aktudlis parancs Uj, akkor ez
bekeril a verembe, és a verem-
mutatd értéke az utolso és az ép-
pen  beirt parancs kdzé mutat.

" A legelsének bevitt parancs el-

vesz, ha a verem megtelik. Az ak-
tualisan kijelzett parancs az EN-

. TER billentytivel aktivizalhato.

Nagyon hasznos tulajdonsaga
a DOSEDIT neék, hogy a paran-
csokhoz egy. réviditést rendelhe-
tink, és a parancs aktivizdldsa-
hoz csupan ezt a roviditést kell
begépelni (példaul dir a: helyett
da). A hozzarendeléseket egy ki-
I6nallc fajlban kell elhelyezni,
amit a DOSEDIT akkor fog beol-
vasni és hasznalni, amikor elindit-
juk. A fajl felépltese

ROVIDITES HELYETTESITETT

KIFEJEZES

Jobbra nyil A kurzort egy pozitidval eléreviszi

Balra nyil A kurzort egy pozicidval visszalépteti
Ctrl-Jabbra- A kurzort a kévetkezs szdra allitja
Ctrl-Balra A kurzort az elé&zs sidra_ Allitja
Balshift—tab A kurzort az elé&zé tabulatorpozicidra dllitija
Jobbshift—tab A kurzort a kévetkezsd tabulétorpozicidra allitja
Homa A kurzort a sor elejére allitja

End A kurzort a sor végére allitja

Del A kurzorpozicién léve karaktert térli

Back ‘Space A kurzortél balra lévé karaktert térli

Esc A teljes sor térlése -

Ctrl-Home Térlés a kurzortdl a sor elejédig

Ctrl-End Térlés a kurzortél a sor végéig

A veremb8l az el&zé utasitds elshivasa
A veremb8l a kiévetkezd utasitds eléhivasa

Felfelé nyil
Lafalé nyil

Ctrl-PguUp Az aktudlis verem teljes tartalmanak térldse

Ctrl-Pghn Az aktudlis, kijelzett veremtartalom tbrlése

Ins Beszuras ki/be kapcsblé. Ha aktiv, a kurzor mas méretl.
Ctrl-A Kijelzi a parancs—hozzarmendelések listajat.

Ctrl-Z Fajl vége jel. Az F& bilflentylGt helyettesiti.

Fi-F18 Nem hasznalt

A két betlicsoport kézott mini-
mum  egy betiikdznek kell lennie.
Minden sort ENTER-rel kell zérni.
A fajlt a fajlvége jellel kell befe-
jezni. Ha az elkészult fajlt a DOS-

EDIT nem tudja értelmezni, hiba- -

lizenetet kild és nem hasznalja.
A roviditések maximalis hossza 8
karakter, és a fajinevekben hasz-
nélatos barmely karakter hasznal-

hato. A helyettesitett kifejezés

 hossza elvileg tetszéleges lehet,

de a parancs szévegtaroléjaban
talcsordulas léphet fel a behe-
lyettesitéskor. Ha ez torténik, egy
Uzenet jelenik meg, és lres
sztringgel tér vissza. A hozzéren-
delések csak a DOS parancs-
médjdban aktivak. Példanak egy
mintaféjit kdzitnk:

d dir

da dir a:
dc dir c:
dw dir/w

fa format a:

L cd crl\wd
cd c:\orcad
cd c:l\orc3

Szotar

‘a mereviemez-illesztokhoz

: Adatszeparitor-aramkar. Atalakitja és 1étrehozza a lemezmeghaijté
ir6-olvaso fejérdl jové impulzusbol az adat- és orajeleket.

3 ARLL Advanced-Run-Length-Limited kédolas. Az RLL kédolas to-
vabbfejlesztett valtozata, amely tovadbbi sebesség- és adattarolasi kapa-
citisnévekedést tesz lehetdvé.

CAM Common Access-Method. Fejlesztés alatt 4116 szabvany, ami
lehetévé teszi, hogy a kiilonbdzé szamitégépeken a programozok
ugyanazon forraskdd segitségével vezéreljék az SCSCI berendezéseket.

ERLL Enhanced-Run-Length-Limited encoding. Lasd ARLL.

" ESDI Enhanced-Small Device Interface. Ez az illesztés csak lemez-
meghajtéknal hasznélatos. Az ST506 illesztésnek a tovabbfejlesztése,
amelynél az adatszeparalas a meghajton 1évé kartyan torténik, és lehe-
t6évé teszi, hogy a vezérld meghajtonak binaris alaku parancsokat kiild-
jon egy parhuzamos buszon keresztiil.

FM Frequency Modulation. A legegyszeriibb, de a legkevésbé hate-
kony adattarolasi eljaras a lemezen, mereviemezeknél ténylegesen soha
nem hasznaltak.

IPI Intelligent Periphieral Interface. Nagyszamitogépeknél alkalma-

zott szabvanyos illesztés, amely nagy kabelhosszakat, elosztott vezérlést
és nagy adatatviteli sebességet tesz lehetdvé.

MFM Modified Frequency Modulation. Ez a kodolasi technika —
mas néven dupla siirtiségli tarolas — kétszer annyi adat tarolasat teszi a
savokon lehetdvé, mint az FM.

Pufferelt keresés. A lemezmeghajtknal az iré-olvasé fejeket 1épte-
t6 impulzus gyorsabban érkezik a meghajtéba, mint ahogy a fej képes

mozogni. A beérkezett impulzusokat a meghajto tarolja, és ezutan a fej- .

olyan gyorsan mozog a kivant pozicidba, ahogy ez lehetséges.

RLL Run-Length-Limited encoding. Az MFM technika tovabbfej-
lesztése. Az RLL specialis modszert alkalmaz a lemezeken 1évé adatok
visszadllitsara, amivel még nagyobb felirasi slirliség érhetd el. A leg-
tébb rendszer 2,7 RLL, néhany 1,7 RLL koédolast hasznal.

" SCSI Small Computer System Interface. Ezt a pirhuzamos buszt
alkalmazé szabvanyt kisszdmitogépek lemezeinek, magnesszalagegysé-
geinek és egyéb periféridinak illesztésére tervezték. A periféridk oldala-
rél intelligenciat tételez fel.

SMD Storage Module Device interface. Régi, nagyszimitogépes
szabviny, lassan feledésbe meriil nagy koltsége és a gyors illesztGegysé-
gek megjelenése miatt.

ST506. A merevlemez-illeszt6k szabvanya, amit a Seagate vezetett
be az ST506 tipusjel, 5 25 inches meghajtjanal. Az illesztés ipari szab-
vannya valt.




— Eredeti szémitégépek

— Kompatibilis XT/AT,
386 konfiguraciék

1 — Szinetmentes
tédpegységek

— Egyedi
megrendelésfelvétel

Cim: Bp., UllGi Gt 81. 1091
Tel.: 334-354 .
Telex: 22-7230

Telefax: 149-869

a Mikropo KSZ fejlesztési
témadinak jogutédja,
felajénlja szabad
fejlesztomérnoki
kapacitdsat. ARECO
Informatika KFT.
Tel.: 427-453

' DF‘OCOI’TCI’“O|

IRANYITASTECHNIKA
KiSSZOVETKEZET

MARKABOLT, BEMUTATOTEREM
62/21-165, 28 985 i
Szeged, Kazinczy u. 8. Tel.: 12-259°
Telex: 82-726. . d
386 AT 25 MHz toronygép 299 000 Ft-tol
286 AT 16 MHz TURBO AT gép 98 000 Ft-t6l
— 86 XT 12 MHz

és még 2000 arucikkrol arjegyzék,
azonnali kiszolgalas.

TURBO XT gép ‘69 000 Ft-tol ,
1 LAPTOP hordozhaté

LCD XT gép+modem+akku 149 000 Ft

12" z6ld monochrom

monitor TUV M31 4900 Ft

51/s" DS DD Floppy lemez 79 Ft

Lokalis halozat
IBM kompatibilis gépekre
Kalon hardver
nem szikséges
‘Ara gépenkeént:
19900 Ft +. afa
ECOSOFT KISSZOVETKEZET
Tel.: 863-677

A legijabb ajénlatunkbdl:

— ASY—16 SZUPERMIKRO szémit6-
gépek (12 termindl, UNIX operéci6s
rendszer)

IBM PC/XT-AT-kompatibilis szémi-
tégépek

megrendel6 altal definidlt betii-
készlettel rendelkezd billentyiize-

‘tek

— selektronikai elemek (integréalt
aramkorok, ellenslidasok, tranziszto-
rok)

monitordobozok, mdszerhézak

— szoftvertermékek és fejlesztések
KERESKEDELMI IRODA:
1061 BUDAPEST _

LISZT FERENC TER 10. :
TEL.: 415-166, TELEX: 22-4378

BROTHER AX 15 tipusi,
margarétafejes,
elektronikus irégép

Megvasarolhaté:
Budapest VI.,
Népkoztarsasdg dtja 2.
Tel.: 531-231

OMPUTER

ELEXTRONIKAI 8 8Z0LGALTATO KISSZOVETKEZET
1687 Budapest IX., listos Gt 7. Telsfon: 478-100/38

SZAMLAKESZITESTOL
A KONYVELESIG

"COBRACONTO

- Iitlllmc kdnwddl programok.

KERJEN RESZLETES TAJEKOZTATOTI

NALUNK MEG KAPHATO

Els6 konyvem a mikrérél 30,— Ft
Elsﬁ konyvem a programrél 30,— Ft:

Kereskedelmi Iroda
1145 Budapest,
~ Szuglé u. 9—15.
Telefon: 642-000/176-0s,
: 177-es mellék

ISKOLAKNAK

TOKNAK SZAKKBROKNEK

4

DK\X

1146 Bp.,

AJTOSI DURER SOR 10.
Levélcim:

1393 Pf.: 319.

Telefon: 421-974

Telex: 22-6544

SZAKUZLETEK:

“1. Bp. VI., Szinyei Merse u. 1.
Tel.:127-628. Tx.: 22-6684

2. 8022 Gyér, Lukacs S. u. 18.
Tel.: 96-14880. Tx.: 02-4679

3. 3100 Salgétarjan, Ady Endre u. 1.
Tel.: 32-10971. Tx.: 22-9380
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Nyomtatok apréban

Kezdetben vala a derek 6reg karos irégép, amely megbizhatoéan
kopogta ki az elsd szamitogépeknél az eredményeket. Az elektroni-
kus nyomtatas elsé tovabbfejlesztései is az irégép elvét kovették,
lasd a sornyomtatdkat. Mara eljutottunk a tintasugaras és a lézer-
nyomtatokig, hogy csak a legjobbakat emlitsem. A legelterjedtebbek
azonban kétségkivil a matrixnyomtatok lettek, s talan maradnak is
még egy darabig. Népszerl(ségiket a viszonylag egyszeri — tehat
olcson gyarthatd — mechanika mellett a képernyével rokon rajzolasi
moédnak, azaz a hasonld programozastechnikanak és az egyszer(
képerny6—papir leképezésnek (hardcopynak) kdszonhették.

Mint a mesebeli lovagok a legy6zott
sarkanyokat fejeik szama utan, a matrix-
nyomtatokat a fejben levé tik szama
alapjan értékelhetjik. A végletek: hallot-
tam egy szomszédos orszagban gyartott
1(!) tis nyomtatdrdl, és olvastam tesztet
egy 48 tasrél is. Mig ez utobbi mindségi
mutatoi (és ara) a lézernyomtatdkhoz ha-
sonloak, az elébbi sebességét alighanem
lap/nap dimenzidban adjak meg. A legel-
terjedtebbek azonban a 7, 9 és 24 tlsek.
Ez egyuttal egyféle minbségi rangsor is
lehetne: a 7 tls képtelen a lelogo szaru
kisbetiket tisztességesen kinyomtatni, a
9 tlis mar ala is hizza a széveget, a 24 tls
pedig igen jo tempdban ir, irogépminé-
ségben. De hogy mindebbdl milyen go-
nosz dolgok is fakadnak, arrél késébb.

Fogadd kodolatom?”

Mivel az egyszeri mechanikahoz okos

szoftver dukal, és a kdzponti egységet -

sem illik nagyon feltartani azzal, hogy
mindent neki kell csinalnia, a nyomtaték
maguk is szamitogépek — mikroprocesz-
szorral, RAM-mal, ROM-mal. (Elnézést
kérek Sir Clive Sinclairtdl, az 6 filozofiaja
ennek szdoges ellentéte — volt.) A  koz-
ponti egységnek”, mondjuk egy C64-nek
nem kell tehat folyamatosan magyaraz-
nia: most ez és ez a tli nyomtasson, most
mozgasd a fejet, most a papirt — elég, ha
annyit mond: ,A” BETU — és a papiron
mar ott is van, a nyomtato legfeljebb any-
nyit jelez: kész vagyok. Ez nagyon szépen
hangzik, van azonban egy buktatdja: va-
jon érti-e a nyomtato, hogy mit mondott a
C64? Es ha ugy is hinné, hogy érti, jo-e az
nekink is?

A kodkészlet véges és jol behatarolt: a
nyolcbites gépeken nullatél 255-ig terjed.
De melyik kéd jelenti az ,A” bet(it? Ra-
adéasul a C64 el6tt ott van még a lancban
a szovegszerkeszté program, a nyomtato
és a gép kozé egy interfész kerlilhet, és
maris babeli a nyelvzavar.

Vannak ugyan szabvanyok, olyanok,
mint az ASCIl (American Standard Code
for Information Interchanges), amely in-
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kabb ajanlas, tehat még Amerikaban sem
kotelezd, lasd példédul a Commodore ese-
tét. Tovdbbmegyek: az még csak hagyjan,
hogy megértetjik az egyes nyomtatandod
jeleket, de honnan tudja a nyomtato,
hogy mett6l meddig szedjen vastagon,
délt betlkkel vagy hizzon ala? Errdl az
ASCIl nem rendelkezik. Léteznek tehat
kalon nyomtatoszabvanyok. Az egyik leg-
elterjedtebb az Epsonnak, a vilag legna-
gyobb nyomtatogyartd cégének ajanlasa,
az ESC/P (Epson Standard Code for Prin-
ters), ez szerencsére az ASCIl-n alapul,
annak kiegészitéseként. Nehany kivétellel
az Osszes nyomtatéparancs egy un. valto-
kodra [CHR$(27), ESCAPE] épiil, példaul
az  Elite betdltipus az ESC/M
[CHR$(27) + CHR$(77)] kodsorozattal va-
laszthat6 ki. Ettdl eltéré kodokat hasznal
a NEC P6 széria, megint masokat az IBM
ProPrinter.

Ez lenne a dolognak a szoftveroldala.
De hogyan is allunk a madzagokkal meg a
dugdkkal? Itt megint a szabvanyok egész
sora all el6ttink: a PC-kategodriaban elfo-
gadott a Centronics, az RS232 vagy a
Commodore altal favorizalt |EEE—488.
A szabvanyok meghatérozzak a késziilé-
kek Osszekotéséhez szikséges csatlako-
zokat, azok bekotését, a jelszinteket. Eze-
ket aztan a gyarto cégek vagy betartjak,
vagy nem. Az Enterprise 128-nak csak a
csatlakoz6ja nem szabvanyos Centronics,
a C64-esé Ggyszintén nem és az operaci-
0s rendszere sem tdmogatja, de ezen a
gondon még lehet egy segédprogram be-
toltésével enyhiteni. Tamogatja viszont az
RS232-t, csak éppen a jelszintjei és a
csatlakozo6i nem szabvanyosak. Jo lesz te-
hat a forrasztopakat nem elpakolni, vagy
kénytelenek lesziink csatlakozokért és in-
terfészekért a kisiparosokat felkeresni.

De hogy is néz ki ez a gyakorlatban?
Tegyiik fel ismét, hogy valakinek van egy
C64-ese, és nyomtatot szeretne hozza,
vagy mar van neki egy, de nem elégedett
a Commodore altal kinalt 7 tis MPS—

801-essel, hiszen lassi, nyomtatasi képe
és szolgaltatasai szegényesek. Mit tehet?
Vesz egy idegen markajut. Ha szerencsé- .
je van, talal olyan, amelynél a csatlakoza-
sok és a kadok is illeszkednek. llyen azért
keves akad: kevés cég butitja erre a szint-
re egy-egy modelljét. Ajanlani merem a
Seikosha VC jelii (nomen non est omen)
tipusait, vagy a kicsit dragabb Epson
LX—800-at. Ha ilyet nem talal a véasarlo,
akkor vesz egy igényeinek és pénztarcaja-
nak megfeleld tipust. Most mar tulajdon-
képpen mindegy, milyet. Vesz tovabba
egy interfészt, amely j6 esetben a kod-
konverziot is elvégzi, és vesz egy Uj szo-
vegszerkeszté programot, ami ezekkel
egyltt is mikodik. Egyet mondtam, ha-
rom lett beldle. :
Még mindig nem beszéltem egy igen
lényeges dologrol. Ha az illeté szamito-
gép-vasarlo ur mondjuk magyar, és ma-
gyar nyelvi szovegeket szeretne irni, to-
vabbi nehézségeknek néz elébe. Jobb
nyomtatok tizféle nemzeti karakterkészle-
tet ismernek (ez ASClI-ajénlas), de fajda-
lom, a magyar nincs a tiz kozott. Néhany
szdvegszerkesztd program a szoftver (t-
jan potolja a hianyt: a Deltex példaul az
ekezetes betliket grafikus Gzemmadban
(lasd késébb), pontonként nyomtatja ki.
Ez az eljaras csak addig volt tarthato,

1. dbra

Figyeld az tkezetest!
Figyeld az ckezetest!

efosun | edfodud

(Ez a DELTEX modszere)
Level mi nosegu

Level mi nosegu

Ez a TEXTER-e

aaeeiioooouuﬁu
AAEE I IOOOOUUUU




amig itthon is elérhetévé nem vaéltak az
un. (egészen vagy csaknem) levélmindsé-
gl (LQ, NLQ: Near Letter Quality) nyom-
tatok. A levélmindségi nyomtatas csak a
karakteres modban él: nem mikddik a
grafikusban. Az eredmény: ,levélmindsé-
gl” leveliinkben vilagitanak az ékezetes
betlik (1. dbra).

Rokonszenvesebb a Texter altal alkal-
mazott megoldas: els6 menetben balrdl
jobbra kiirja az ékezeteket, a masodikban
visszafelé a betiket — igy kevésbé log ki
a lolab. Teljes értékii megoldas a nyomta-
t6 karakterkészletének cseréje; ez az ol-
csébb modellekben a ROM cseréjét je-
lenti, és azt, hogy a gépink mar a sajat
tipusaval sem lesz tobbé kompatibilis. Ez
kiilonben mar a negyedik kiadas, pedig
csak egy drva nyomtatot szerettiink vol-
na. Dragéabb tipusokon a teljes karakter-
készletet atmasolhatjuk RAM-ba, és ott
természetesen modosithatjuk (DOWN-
LOAD opcid). Az egészen kivaloakon ez
az Ugy a karakter-ROM kartyacskak cse-
réjére-dugdosasara korlatozodik (Epson,
NEC, Star NB 24-10, Citizen HQP—40).
Csakhogy magyar ékezetes kartyat még
nem lattam. Ott vagyunk tehat, ahol el-
kezdtuk.

Nyomtatonk lehetéségei nem merilnek
ki szdraz szovegek és tablazatok nyomta-
tasaban. A betlvetésen kiviil impondlé
képessége, hogy tetszdleges, szamitogé-
pen készitett mualkotasunkat is papirra
viszi. Grafikus nyomtatast hasznalnak raj-
zoloprogramjaink, a CAD és DTP progra-
mok. Az elv mindenféle matrixnyomtaton

2. abra. A grafikus oszlopkddok szamitasa

kozds: nem kész betlket kériink toliik, ha-
nem folyamatosan megmondjuk, hogy az
egymas alatt 1évé tik kozil most éppen
melyik ,lissén” — majd a fej egyetlen
képpontnyi elmozditasa utan ujra megad-
juk az éppen soron lévé oszlop rajzat.
Hogy ez az oszlop milyen magas, azaz
hany képpontot tudunk egyszerre nyom-
tatni, az éppen attdl figg, hogy hany td
van a fejben. Nyolcig nincs is semmi baj,
mert annyit ki tud egyszerre mondani a
nyolcbites szdmitogép. Ettdl folfelé vi-
szont tobb bajt szikséges ahhoz, hogy
egy-egy oszlopot meghatarozzunk. Ha-
romféle grafikus szabvany terjedt el: a 7
tls, a 8 tls és a 24 tis.

Ez utébbi az itthoni nyomtatdparkot is-
merve nagy érdeklédésre sajnos nem
tarthat szamot, nézzik tehat az el6z6 ket-
totl A 7 tls grafika az olcsobb, az egysze-
ri nyomtatok sajatja. Nyomtatoparancsra
sem sokra van -sziikség hozza. Az elsé
kozli, hogy a kovetkezé kodokat grafikus
oszlopkodokként kell értelmezni, egyuttal
a soremelést is olyan értékre allitja, hogy
a legalsd pont mellé az alatta levd oszlop
legfelsé pontja éppen odaérjen. Igy lehet
fiiggdlegesen nagyobb kiterjedési rajzo-
kat késziteni. A grafikus kodok szamitasa
is egyszer(: azon tlk kettes szadmrend-
szerbeli helyi értékét osszeadjuk, ame-
lyeknek Gtnitk kell (2. dbra). Hogy ezt a
nyomtato valoban grafikus bajtként értel-
mezze, hozzad kell még adni ismertetd-
jegykent 128-at. lgy a kodok értéke 128 és
255 kozé adddik. A 32 és 127 kdzé esd ko-
dokat a nyomtaté figyelmen kivil hagyja,
a maradékot pedig — szokas szerint —
vezérlokodként értelmezi, igy példaul a
grafikus nyomtatast feloldé kddot. Kény-
ny( belatni, hogy igy mondjuk az ,A” beti
kirajzolasahoz oOt-nyolcszor annyi adat
kell. Hamar révid lesz hat az olcso gép
szilk emlékezete, azaz tele lesz a puffer-
RAM. Ezt elkeriilendd vezettek be még
egy kodot, a grafikus ismétlés kodjat. Az
azonos bitmintakat Osszefogva kildhet-
jik el a kovetkezé sorozattal: 1. a grafikus
ismétlés kodja, 2. az ismétlések szama, 3.
az ismétlédo kdd. Harom bajt 6sszefoga-
saval nyomtatdsi id6t takaritunk meg,
néggyel pedig mar értékes puffer-RAM-
ot.

A 9 tis, igényesebb nyomtatok vizszin-
tesen tobbféle siriségben is képesek raj-
zolni. Igy a siaribben elhelyezett pontok

egymashoz, s6t egymasra érhetnek (3.
dbra). Enhez hasonléan a papirt is nagyon
finom lépésekben (1/3 pont!) tudjuk to-
vabbitani, és olyan vonalakat vagyunk ké-
pesek huazni, amelyeket elemi pontokbol
allitottunk ugyan Ossze, de azokat mar
nem tudjuk megkilonbéztetni. Ezt hasz-
naljuk ki az NLQ Gzemben is.

Mivel egyszerre nyolc képpont adatéat
szeretnénk megadni, a 8 tls grafika prog-
ramozasa az elviekben is kilonbozik. Az
egyik lehetséges szabvany itt is az ESC/P.
(A legtobb gyar ezt vette at az Epson
utdn.) Itt mind a nyolc bitre szlikségiink
van az oszlopkddhoz, ezért a parancsok is
ennek megfeleléen alakulnak: 1. ESCAPE
kod, 2. a felbontas kddja, 3. a grafikus baj-
tok szama alacsony bajt—magas bajt sor-
rendben. Az ezt kdveté, megadott szamu
bajt kinyomtatdsa utdn kovetkezé kodok
ismét karakterként nyomtatédnak — ha-
csak nem kovetkezik ismét parancsbaijt.

Igen ritkan irunk azonban programot di-
rekt a nyomtatéra, sokkal gyakoribb fel-
adat a szamitogép képernydjén vagy tara-
ban mar meglévé képnek a papirra maso-
lasa. A folytatasban ennek a problémairdl
irok.

Elég sok példanya lelhetd fel orszag-
szerte a Commodore MPS—802 tipusu
nyomtatonak (leanykori nevén VC—1526).
E bajos teremtés cafolni igyekszik az elo-
z0 tételeket: 8 tlvel nyomtat, és semmifé-
le grafikara nem lehet rabirni. (,Majd fog-
tok ti engem visszabutitani” — vallja.) Be-
hatd vizsgalat kideritette azonban, hogy
ez a tipus is egy 9 tlis mechanikara épul.
Miért hagytak hat ki azt a két tranzisztort,
amivel az utolsd tii is munkara birhato, és
miért maradt ki a nyomtatdé firmware-jé-
bél a grafika? Ezt csak a Commodore
programozoéi tudjak. Az NSZK-ban kifej-
lesztettek egy programot, melyet EP-
ROM-ba égetve, s azt a nyomtat6 ROM-
javal kicserélve, grafikara képes, igazi 9
tis nyomtatét kapunk, megszabadulva
néhany tovabbi apré hibatol. A progra-
mot és a kapcsolast barkinek szivesen el-
kildom.

ZOLTAI PETER

3. abra. Kilénbozé vizszintes pontsiri-
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Az AmigaBasic

END SUB -

Az alprogramok lezarasara szolgal.
y=EOF(féjlszdm)

Logikai fiiggveény, amely akkor ad ,igaz” (— 1) véalaszt, ha a
megadott fajl pomtere az utolsé karakter utani helyre mu-
coatat <o
ERASE tﬂmbvéltoztﬂ[ tbmbvéltode]

Torli a tombvaltozokat, ezaltal memorlat szabadlt fel.
y=ERL -

Az utoljara bekavetkezett hiba sorszémat tarol6 rendszer-

valtozo.
y=ERR

Az utoljara bekovetkezett hiba kadjat térolo rendszervalto-

ERROR hibakéd -
Kiirja a hibakédnak megfe!elo hlbauzenetet A hibakadok
a 0..255 tartomanyba esnek.
EXIT SUB
Kilép az éppen futd alprogrambol.
y=EXP(x)
Az argumentum exponencnahs figgvénye.
FIELD [+]logikai fajlszém, hossz1 AS sztringvaltoz61
[lhossz2 AS sztringvéltoz62]...
1/0 buffereket hoz létre a megadott szamu fajl részére, és
ezeket a buffereket hozzarendeli a felsorolt sztringvalto-
zokhoz. Ezutan a valtozokat irva és olvasva irhato és olvas-
haté a fajl, a PUT# és a GET# utasitasok felhasznalasaval.
FILES [dtvonal]
Tartalomjegyzéket ir ki a megadott uatvonalrdl,
utvonalmegadas hianyaban pedig az aktualis kényvtarrol.
y = FIX(x)
Az argumentum egész részét adja vissza ugy, hogy egy-
szerlen eIhagyja a tizedesponttol jobbra esdé szamrészt
(éppen ezért nem azonos az INT(x)-szel).
FOR véltozé=x TO y [STEP z]

NEXT [valtozé1][,véiltoz62] ...
A jol ismert ciklusszervez6 utasitaspar. A NEXT hasznala-
tat egyszerusiti, hogy nem kotelezé kitenni a valtozonevet,
ilyenkor a legk6zelebbi FOR lesz a ciklus feje. Tovabbi
konnyités, hogy egy NEXT utasitassal tobb ciklust is lezar-
hatunk.

y=FRE(x)
Kiirja a szabad memoriaterulet nagysagat bajtokban.
x= —1: szabad rendszerterilet nagysaga
x= —2: szabad veremteriilet nagysaga (GOSUB—RE-
TURN, FOR—NEXT)
x> = —1: szabad BASIC adatteriilet nagysaga

GET [#] logikai fajlszéam [,rekordszam]
Beolvassa a fajl soron kovetkezd vagy pedlg a megadott
sorszamu rekordjat.

GET (x1,y1)—(x2,y2), ttmbvaéltozé [(index[,index]...)]
A megadott téglalappal koriilhatarolt részletet mint grafi-
kat egy tdombvaltozéba menti el. A tombvaltozo tartalma a
PUT utasitassal jelenitheté meg Gjra. (x1,y1) a bal felsé és
(x2,y2) a jobb alsé sarok koordinatai.

GOSUB cimke

:

RETURN [visszatérési cimke]
Ez is egy szokvanyos BASIC utasitaspar, viszont azzal,
hogy a visszatérés helye tetszélegesen megadhatd, prog-
ramunk strukturaltsaga és attekinthetdsége egészen mini-
malisra csokkenthetd!

GOTO cimke

Vezérlésatadas (ugrds) arra a sorra, amely elétt a meg-
adott cimke all.
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utasitaskeszlete

y$ =HEX$(x)
A decimalis argumentumot (max. 32 bates} hexadecimalis-
sa alakitja.

IF kifejezés THEN/GOTO utasitasok/cimke ELSE utasi-
tasok/cimke

IF kifejezés THEN utasitdsok

ELSEIF kifejezés THEN utasitasok

ELSE utasitasok

ENDIF
Az elsd szintaxis a hagyomanyos forma. A masodik alkal-
mazasa viszont attekinthetébbé teszi programunkat, ezért

- bonyolultabb feltételvizsgalatok esetén javasolt a haszna-

lata.

y$—INKEY
Az éppen lenyomott billentylhdz rendelt karaktert meg-
ado fliggveny.

INPUT [; ]? “szbveg” ;] valtozé1[,valtoz62] ...
Kiirja a szoveget, majd a billentylzetrdl beadott értékekkel
tolti fel a felsorolt valtozokat.

y$=INPUT$ (n[.[+]logikai fajlszdm])
Belolvas egy n karakter hosszisagu szakaszt a kijelolt fajl-
bél.

INPUT #logikai fajlszém,véaltozdé1[,valtozé62] . .
Feltolti a felsorolt valtozokat a megadott fajlbol

y=INSTR([n].x$.y$)
A figgvényérték egy szam, amely x$-nek arra a karakteré-
re mutat, hol az y$ elészor megtalalhaté benne. N helyén
megadhatjuk a keresés kezdetét. Ha a keresés sikertelen,
a fuggveény értéke 0.

y=INT(x)
Egészrész-fliggvény, az x-hez legkozelebbi, nala kisebb,
vagy vele egyenld egész szamot adja.

KILL fajinév
Torli a megadott nevi fajlt a lemezrdl.

LBOUND(témbvéaltozé[,dimenzid

UBOUND(témbvaltozé[,dimenzié
A tombvaltozo legkisebb (LBOUND) és legnagyobb (UBO-
UND) indexét adja meg a kivalasztott dimenzioban. Ha
nem adjuk meg a dimenziot, az alapérték 1.

y$=LEFT$(x$,n)
A sztrlng elsé n karakterét megadé fliggvény.

y=LEN(x$)
A sztring hosszat adja meg.

[LET] valtozé = kifejezés

rtékadas. (A kulcsszo elhagyhato.)

LIBRARY kényvtarnév

LIBRARY CLOSE
Az utasitassal megnyithatunk, illetve lezarhatunk egy gépi
kodu kényvtarat, aminek eredményeként a ROM-rutinokra
nemcsak kezd6cimiikkel, hanem a hozzajuk rendelt szab-
vanyos cimkékkel is hivatkozhatunk. A konyvtar nevet
" library” kiterjesztéssel lehet megadni, és valamelyik le-
mezmeghajtoban elérhetének kell lennie a megfelel6
".bmap" kiterjesztésl fajlnak. (Példaul a "graphics. lib-

ry” kényvtarhoz a "graphics.bmap” nevi fajl tartozik.)

LINE [[STEP (x1,y1)] — [STEP](x2,y2)[.[szin][.B[F]]]
Egyenes vonalat, illetve negyszoget rajzolo utasitas. Vonal
esetén (x1,y1) a kezdépont és (x2,y2) a végpont koordina-
tai. B opcidt megadva négyszoget kapunk, amelynek bal
felsé sarka (x1,y1) és jobb also sarka (x2,y2). F esetén a
téglalapot kit6lti a megadott szinnel. Ha (x1,y1) nem sze-
repel, akkor helyette az aktualis grafikus kurzorpozmlot ve-
szi alapul az AmigaBasic.

LINE INPUT [;]["szbveg” ; |sztringvéaltozé
Olyan szdéveges INPUT, amellyel barmilyen karakter bevi-
het6 (szokdz, vesszo stb.).



LINE INPUT #logikai fajlok szdma, sztringvéaltozé
Olyan szdveges INPUT#, amellyel barmilyen karaktert be-
hozhatunk egy fajlbdl (szokdz, vesszd stb.).

LIST [kezdﬁsor%{—[bafejezﬁsor]][,logikal eszkdz]
Kilistdzza a megadott programreszletet a kivant kiviteli
eszkozon.

LLIST [kezddsor][— befejezdsor]]

Nyomtaton listazza ki a megadott programrészletet vagy
az egész programot.

LOAD [programnév[,R]]

Betolti a programot, és R opcio esetén el is inditja.
y=LOC(logikai fajlszdm)
Megadja, hogy a fajl hanyadik rekordjat olvastuk utoljara.

LOCATE [sor][,0oszlop
Beallitja a szdveges kurzor helyét a képernyén.

y=LOF(logikai fajlszdm) :
Megadja a f4jl hosszat.

y=LOG(x)

Természetes alapu logaritmusfiiggvény.

y=LPOS(n)

Megadja az utoljara kiirt karakter sorszamat a sorpuffer-
ben. n egy alparaméter, értéke nem befolyasolja a fiigg-
vény értéket.

LPRINT [kifejezések listdja][;]

LPRINT USING u$ kifejezések Iistéialﬂ
Kinyomtatja a kifejezések értékét, USING kulcsszo esetén
pedig az u$ éltal meghatarozott forméazott nyomtatast vé-

E‘Fez. (Lasd: PRINT USING)

LSET sztringvéltozé =x$
Feltolti a FIELD segitségével valamely fajlhoz hozzaren-
delt puffert x$ tartalmaval. x$-et a pufferben balra igazit-
va helyezi el. Ezutan kovetkezhet a PUT# utasitas.

MENU oszlopszém,sorszdm,dllapot[,meniipont neve]

MENU RESET
Megnyit egy mendit, illetve menisort, vagy RESET esetén
torli az 6sszes menut. Az oszlopszam 1-t6l 10-ig terjedhet.

1-t6l 4-ig az AmigaBasic menii taldlhatok.) A sorszam
... 19lehet, a 0-as a meniioszlop fejléce. Hdrom lehetsé-

ges mendiallapot van:

0: inaktiv a mentioszlop/meniisor

1: aktiv a menioszlop/meniisor

2: kijel6lt a menusor (ki van pipélva)

y=MENU(n)
n=0 esetén a kivalasztott menlioszlop szamat,
n=1 esetén pedig a kivalasztott meniisor szamat adja
vissza ez a fliggvény.

MENU ON/OFF/STOP :

A meniipontok aktivizalasanak figyelését, illetve az ebbdl
eredd programelagazast (ON MENU GOSUB) engedélye-
zi, illetve tiltja. :
ON: engedélyezi az ON MENU GOSUB mikodését

OFF: a rendszer nem figyeli a menitevékenységet
STOP: a rendszer tarolja a legutolsé menitevékenység
adatait, de az ON MENU GOSUB-bal megadott rutinra
csak egy MENU ON utan adja at a vezérlést.

MERGE programféjinév
A megadott ASCII formdtumu programfajlt betolti és el-
helyezi a memadriaban levé program utan.

y$=MID$(x$,n[,m])

Az x$ n-edik karakterpoziciéjatol szamitott m darab karak-
terét szolgaltatja ez a fiiggvény. Inverz mddon is hasznal-
haté: MID$(y$,n[,m])=x$. Ekkor az y$ egy részét felilirja
x$-el az n-edik karakterpoziciétél, m hosszon.

y$ =MKI$(16 bites numerikus kifejezés)

y$ = MKL$(32 bites numerikus kifejezés)

vSahéﬂI§35 egyszeres pontossagli numerikus kifeje-
zés

y$ =MKD$(dupla pontosségi numerikus kifejezés)

A felsorolt figgvények a kilonbozé formatuma numerikus
kifejezések értékét sztringgé alakitjak.

y=MOUSE(n)

Az egér allapotanak lekérdezésére szolgalo fliggvény.

n=0: A bal oldali billentyl lekérdezése. Ha a fliggvényér-
ték negativ szam, azt jelenti, hogy pillanatnyilag le
van.nyomva. A kapott szam abszolut értéke (1. .. 3)

Born a Lhampion

azt mondja meg, hogy a legutdébbi MOUSE(0) lekér-
dezés 6ta hanyszor volt lenyomva.

n=1: Megadja az egér x koordinatajat a legutébbi MOU-

SE ?0) lekérdezés pillanataban.
n=2: Megadja az egér y koordinatdjat a legutobbi
MOUSE(0) lekérdezés pillanataban.

n=3: Az x koordinatat adja vissza a bal gomb lenyomasa-
nak pillanataban, ha ezt az eseményt egy MOU-
SE(0) kovette.

4: Az n=3 eset, csak az y koordinata az eredmény.

5: Ugyanazt eredményezi, mint az n=3 megadasa, de
ezzel a bal gomb felengedésének pillanataban fenn-
allo koordinatakat is megkapjuk.

n=6: Az n=>5 eset, csak az y koordinata az eredmény.

MOUSE ON/OFF/STOP
Az egér bal oldali billentylijének figyelését és az ON
MOUSE GOSUB utasitast tiltja, illetve engedélyezi.

ON: A rendszer figyeli a bal gombot, és annak lenyoma-
sakor aktivizalodik az ON MOUSE GOSUB-bal kije-
16lt szubrutin.

OFF: A rendszer nem figyeli a bal gomb allapotat.

STOP: A bal gomb lenyomasanak tényét tarolja a rend-
szer, és csak egy MOUSE ON kiadasa utan adja at
a vezérlést az ON MOUSE GOSUB-bal deklaralt ru-
tinnak. ;

NAME régi fajinév AS Gj fajinév
Atnevezi a kijeldlt fajlt.

NEW
Torli a memoridban levé programot és a valtozdkat.

OBJECT.AX object-szém, gyorsulés

OBJECT.AY object-szam, gyorsulés
Object gyorsulasanak beallitdsa a megadott iranyban (az
x vagy az y tengely mentén). Mértékegység: képpont/sze-
kundumnégyzet. Tartomany: — 32768 . . .+ 32767.

OBJECT.CLIP (x1,y1)—(x2,y2) : :
Meghatarozza azt a téglalap alaku teriiletet, amelyen beliil
az objectek mozoghatnak anélkiil, hogy “kerettel tortént
Utkozést” érzékelne a rendszer. OBJECT.CLIP kiadasa nél-
kiil az ablak szélei képezik a keretet.

OBJECT.CLOSE [object-szém1[,object-szdm2...]] /
Megszlinteti a kijelolt vagy kijelolés nélkiili esetben az
o0sszes objectet. ;

OBJECT.HIT object-szdm[,sajat maszk][,idegen
maszk]

Mindkét maszk 16 bites formatumud szam. Az utasitdssal

azt allithatjuk be, hogy egy adott targynak mivel kell Gt-

koznie ahhoz, hogy az ON COLLISION GOSUB altal dekla-
ralt rutinra adddjon a vezérlés. Ha barmilyen Utkozés be-
kovetkezik, a targy sajat maszkja és a masik targy idegen
maszkja kozott bitenkénti ES miveletet végez a BASIC, és
ha az eredmény nem nulla, akkor aktivizalédik az ON

COLLISION GOSUB. A két maszkot tehat ennek ismereté-

ben, egyéni célunknak megfeleléen kell megtervezniink.

OBJECT.ON [object-szdm1[,object-szdm2...]

- OBJECT.OFF [object-szam1[,object-szdm2...]]
Lathatéva (ON), illetve lathatatlanna (OFF) teszi az objec-
teket.

OBJECT.PLANES object-szdm, bitsik maszk, bitsik-
kapcsolé maszk
Mindkét maszk 8 bites szam. A maszkokkal az object bit-
sikjait tetszolegesen atrendezhetjiik, ezaltal a rendelke-
zésre allo paletta minden szinét hozzarendelhetjiik az ob-
ject minden részletéhez.

OBJECT.PRIORITY object-szam,prioritas
Bedllitja az object prioritdsat (elsGbbségi szintjét), amely-
nek —32768 és +32767 kozé kell esnie. A nagyobb szam
nagyobb prioritast jelent, a nagyobb prioritdsu object at-
fedés esetén eltakarja a kisebb prioritasut.

OBJECT.SHAPE object-szam, sztring

OBJECT.SHAPE object-szém1,0bject-szam2
Az elsé szintaxis szerint a sztringbél (mint bajtsorozatbol)
egy Uj objectet hoz létre. A masodik szintaxist alkalmazva
az objectl-et &tmasolhatjuk az object2-be. -

il : s A o e e T AN .
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Ha nem tﬂkl_bonyOIult

ismeretes, hogy a C64-nek
tobbféle grafikai tulajdonsa-
ga van. A képeket vagy a na-

gyobb ‘grafikdkat &ltaldban

grafikus Gzemmadban szok-
tak megjeleniteni.

A megjelenités modja a ka-
rakteres megjelénités Ezt
legegyszeriibben. 4gy érhet-
jik el, .hogy példaul ha a kép
$2m nél kezdddik, a karak-
terkészlet kezdocimét s
$2000-re-  allitjuk. = (POKE
53272,25). Ezutén iratjuk ki a
képernyore a 256 karaktert.
Ekkor azonban az egész kép-
nek csak mintegy negyedré-
szét lathatjuk.

Ha a kép nem tul bonyolult,

valoszinlleg vannak olyan ré-

szei, amelyeknek ugyanaz a
karakter felel meg. Minél
tobb az ismétiédés, a képnek
annal nagyobb része fér bele
a karakterkészletbe. A kozolt
program ‘az ismétlédéseket
megkeresve — és ezeket egy
tablazatba rogzitve — a képet
mintegy ,0sszetdmoritve” pa-
kolja le a karakterkészletbe.
Csak azokat a képeket tudja
kezelni, amelyek tomaoritve el-
férnek 256 karakterben.

A 2 listan a gépi kodu
programrész taldlhaté BA-
SIC-betoltdével. Ennek futtata-
sa utan kell betolteni a BASIC
részt (1. lista). A gépi kodu
részben taldlhato a képet be-
toltd, illetve kimentd, vala-
mint a lepakold rutin.

A BASIC rész segitségével’

betdlthetink egy ART STU-
DIO formatumu képet.A sike-
res tomorités utan beallithat-
juk a szineket, majd a karak-
terkészletet, tablazatot es a
megjelenitd rutint kimenthet-
jik lemezre. Ez mint program
betoltheté és futtathato. (A
lista 260-3@P-as soraban lévd
grafikus karakterek rendre az
F1, F3, F5, F7 billenty(k lenyo-
masaval jelennek meg.)

A képek karakteres megje-
lenitésének tobb elénye is
van. Joval kevesebb a memo-
riafelhaszndldas. Egy kép 8
kbajt helyett max. 3 kbajtnyi
terileten elfér. Sokkal kony-
nyebb az abrék mozgatdsa is.
Ha a képet scrollozni akarjuk,
karakteres izemmaodban 8-ad
annyi memoriateriletet kell
mozgatnunk, mint grafikus
iizemmaddban, hiszen egy ka-
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rakter 8 béjtnyi informaciot

tartalmaz. Igy elérhetjik a
raszterciklusonkénti  képval-
tast, ami folyamatos mozgas
latszatat kelti. Tovabbi elény,
hogy egy nem egész képer-

ny6t betolté abra a képernyé

barmely részén megjelenithe-
t0, akar tobb helyen is.
Az abrazolasmodnak azon-

" teni.

ban hatranya is van: keve-
sebb szint tudunk megjeleni-
Multicolor-  grafikus
izemmodban minden -karak-

terhelyen az alapszinen kivil

az dsszes szin kozll barmely
harom megjelenitheté. A ka-
-rakteres modban mindenhol
megegyez:k az alapszin és
‘még két szin (ezek a $D022,

$DP23 cimek). A harmadik
szin csak nyolcféle lehet, vi-
szont karakterenkent kilon-

bo6z6.

Mérlegelve az eldnyoket és

a hatranyokat, ugy veéljik,

hogy a karakteres abrazolas-

maéd haszndlata mindenkép-
pen hasznos. '

Nagy Attila—Magyar Attila

1. lista 2. lista.

16 REM #%# KEF BETOLTESE ##

2 GOSUB 10068 rFRINT"E"

30 FRINF:PRINT: INFUT"KEF NEVE  "j;A% 2Ol =Rt a0 REOD o

48 H=LEN (A%} Z ALS=LEFTH (A%, 1) s AZS=RIBHTS (A%, 1)

45 IF H=0 OR H>16 DR A$="$" THEN 30 SigimeRfbiRl el sl azs)

56 FOKE 49324, H 4 AL=A1-48; IF A1315 THEN. Al=A1-7
ooE T S AZ=AZ-48: IF AZ>15 THEN A2=AZ-7

65 FOKESZ2991+1, ABC (MIDS (A%, I, 1)) t NEXT 4 ASALXLE+AZ2: POKEAT152+], Ad BB+

76 BYS 49318 g e g £
80 GOSUE 1040:A=VAL (A%) 2 éNDBHREJ541 THEN FPRINT"HIEAS ADAT !
?gﬂIERTﬁi"gﬁimIﬁ?H)lRES VABY (MIULTI v LB DATR. Doy 0L A0, OOV AT R, B, PR Hu EE
1i@ ﬁﬂsus.1fﬁe ; : 11 DATA ??,?i,Fﬁ,EB,pB,FE,E&,FB,EA,D@
115 IF ASCHIHY AND ASOUM! THEN 110 13 DATA CBIAT. 28, 04,00, O3\ o8, A0 40, 08
126 V=200t IF A$="NM" THEN Y=y+16 14 DATA FE,B85,FF, A%, 00,85, F9.,A0, 6@, B1
146 REM %% KEF BEEAFCSOLASA *%# 1S DATA FE.D1 EC. DG, 88 0B Lo of. Do Fs
15@ FORE49431,Vi8YS 49420 1& DATA 4c,é1’ce'Eé’F9’£4'Fé’Fe’aa’v@
166 GOSUBL1e9: GOSUE 1000 FRINT "B 17 DATA 9., Co,4C, 2F . Co. 26, 9A. CO.AD. 66 |
186 REM #%% FAKOLAS *#*x 18 DaTa 31,95391,Fg:gg!{;é:cqal‘n@![:;?,gg
190 8YS 49152: IF PEEK(780)=8 THEN 220 19 DATA Ee,el.D€1,®3,A9:®1;&.@,2657’-9’CC-J
266 PRINT'NEM FER BELE !'!!":END 26 DATA AS,FEB,C9,27.D0,09,AS. FA,C9 EQ
220 KEM #%% SZINEK EI:{-\LLITA A Z1 DATA r_)oa,oa;qq,e{a,éa,z;y,a@,ce,qc_,2}3
236 POKES3272, 155: POKESI276,V - §=22 paTA Co,ne,00,A5,F9,91,FA,E4,FA,DE
235 5=S3280:H=10216 23 DATA @2,E6,FB,&b,AS5,FE, 18,69,08,96
240 BOSUB 1100 24:DATA @Z,E6,FF,85,FE,A7,9,85,FC, A9
256 IF A$=CHR$ (13) THEN379 3 25 DATA 28,B5,FD,&0,A5,FC, 18,69, 28, 96
266 IF As="F"' THEN X=G:Y=H:B0T0350 26 DATA ©2,E&,FD,85,FC,60,A2, 08, A0, 66
270 IF AS="@" THEN X=8+1:YeH+1:G0T03560 27 DATA 20,BR,FF,AT7,00,A2,90,A60,CF,20
ZBe IF THEN X=G+2: Y=H+2: GOTO350 28 ‘DATA BD,FF,A%,00,A2,00,A0,40,23,D5
2560 1F A% THEN X=S+3:Y=H+3: eurmwaw 29 DATA FF,b@,H«.UB BD,&2,C1,9D, 95,23
oo IF As<>"@" THEN 240 | e DATA EB,E®,4B,D0,F3,A2, @B,.:G! BA, FF
316 A= (PEEK (55294) OR 240) -1 E1 DATA 99,®@1ﬁ2,@@,ﬁ®aCF.2@vBD,FF,A?
320 IF V=216 AND A<248 THEN A=255 32 DATA 0@, A, 30,86, AE, 84, AF, A2, 75, A0

20, FOKEH+4, A1 FOKE7B@, Az SYS549595 ¥ DATA 23,86,AC,84,AD,A%,61,85,B9,20

ta GOTO 24@, 34 DATA DS,F3,A5,BA,26,00C,ED,AS,B?,20
350 A=FEEK (X)-1:FOREX, At FOKEY,; ArGOTOZ240 25 DATA BY,ED,A7,01,20,DD,ED,A7,08,20
270 REM #%% KIMENTES #%% 36 DATA DD,ED, Ad, 0@, 20,24,Fb, 66, A9, 96
380 GOSUB1000:FRINT [} : POKE49S71, Y 37 DATA @D, @®,DD,A%,3E,8D,11,D8,49,C8
396 FRINT:PRINT: INFUT'FILE-NEV — "jA% 38 DATA 8D, 16,D9;A%,FS, 8D, 18, Do, A2, 80
Ao R A 39 DATA BD, 49,5F,9D,80,7C,ED,46, 60, 9D
4160 IF H=0 OR H»16 OR A$="$" THEN 390 4& DATA 6@, 7D, BD,49,61,9D,00, 7E,BD, 26
4»@ FOKE 49&63,H 41 DATA az,io,ga,7E,Bp,3a,63,én,ag,Da
3 I e v Sl T

o POKESS2 + =T 4 " *NEXT Lo 3 L et} 7 k3 1 Ll L
igé QSQEEQEZ; Ly ARG (RIRS CARy Ly D)0 R NEXT 44 DATA CD,AD, 28,63,8D,20,00,AD, 29,65 -
460 BOSUBR 1046:A=VAL (A%) iz 3§$2,22’;;*E§-6@*”D’@E*C4’“f'9?’25
476 IF A»2 THEN 390 TH 32,30, 36, 34, 27,00, 00,00, 00,A2
486 END 47 DATA @C,A9,06,A0,24,85,FA, B4,FB, A7
1610 POKESSS76, 1511 POKESIR72, 21 56 DATA CA.DB.F2. A9 1B.8D 11.D0. A% 67
1615 FOKE&4G, 15: FOKES3280, 9: POKES3281,9 51 DATA enZea’on’av’qs’aD’18'D@’A?'ca
1929 FOKES3265,27:POKESIZ70, 200: RETURN 52 pATA aD.15’9@’92134’39’Ee’77’qn've
184¢ REM *%% DISK STATUS #*%% =T DATA D@.Cﬂ:16,F7’AD’EC,27,§@‘EQ‘39
1050 PRINT:PRINT"DISK STATUS: j =4 DATA 45,57,@8:ﬁ2:@@:QD:GQ:DB:qD:ég
;g?g EE?R%A:nf?ginHg:% ﬁg$B3L8$E?$ 55 DATA D9, 9D,e@,DA,9D,E8,DA,ES,DB,F1, &40
1080 RETURN
11686 REM #%% VARAGKDZIAS BILLENTYURE *#%
1119 GETA%: IF As="" THEN 111@
1120 RETURN




Hasonléan a kisebb gépekhez, a PC-kategoridban is a kez-
d6k szamara legkénnyebben elsajatithatd programnyelv a BA-
SIC. Az igényesebb kivitelezés soran hamar felmeril a szép,
szerkesztett szoveges kép igénye, ehhez pedig sziikség van po-
zicids input utasitasra. Ezt a feladatot oldja meg az alabbi, GW
BASIC 3.11 verzidéban irt rutin.

A foéprogram és a 200-t6l kezd6dé szubrutin kozott az infor-
macidcsere ot valtozo, a CS, CO, X$, XL és X segitségével torté-
nik. A szubrutin szamara a CS, CO, X$ beviteli, az XL és X bevi-

teli-kiviteli valtozo. A beviteli valtozok értékeit a hivé program- .

ban, a rutin meghivasat megel6zéen kell bedllitani. A CS, CO
véltozékba kertl a kurzorpozicié sora és oszlopa; ez a kozolt /is-
tan lathaté féprogramban — az elsé tiz sorban — éppen 20 és
10. Az X$ és X véltozo szolgal a billentylzetrél beolvasando szo-
veg, illetve szam befogadasara. A kétféle esetet az X valtozoé be-
meneti értékének @-ra vagy 1-re allitdsaval kﬁlénbﬁztetjﬁk meg.
A kozolt példaban szamot kivanunk fogadni, ezért a 140-es sor-
ban X=0. Az XL véltozé bemeneti értéke maximalizélja a beol-
vasandé karakterflizér hosszat; kimeneti értéke a tényleges

hosszt adja meg széveg fogadésakor — szémbewtelnel termé-
szetesen nincs értelme.

A szubrutinban a kurzor polelonalasa a ,LOCATE sor, osz-
lop” utasitassal torténik. A billentyGzetrdl beolvasott karakterek
ettdl a pozici6tdl kezdédden jelennek meg a keprenyén. Billen-
ty(izettel a kurzort nem lehet mozgatni, csak a BACKSPACE bil-
Ientyuvel tordlhetjik az utolsé karaktert, Mind a széveg, mind a
szam a RETURN billentylvel zarandé le, itt van a szubrutin vége
is. A szamjegykarakterek k6zott pont és minusz (—) jel is lehet.
A rutin egyszer(en kibdvithetdé oly modon is, hogy képes legyen
példaul normal alakban megadott szam fogadasara.

: Megjegyzendd, hogy egy PRINT utasitas végrehajtasa utan
a kurzorpozicié a kévetkezd sor elsdé karakterére mutat, ezért
gondoskodni kell a helyreallitasarol.

'A kozolt példaban, a féprogramban tehat szam beolvasasa
torténik, a képernyd 20. soranak 10. poziciéjatol legfeljebb 4 ka-
rakter hosszban, azaz a —999 és a 9999 hatarolta szamtarto-
manyban.

Dr. Szikszai Csaba

100
110
120
130
140
150
160
165
170
180
200
210

RET 50K 30K % 0Kk 3 50K 30K 30K 30300k R0k RoR0lok ok
REM &% pozinput pelda szamra %
FEM kR sokokor solok ok ook ook ok ook ek
‘CLS

CO=10:C8=201X=0

XL=8 :

GOSUR 330
LOCATE 2,50

FRINT X

END

REM S¥RRERRERRRERARRARRK

REM X pozinput rutin ¥
ol ROk Rk ROk ROk ROk R

Valtozaok: C8 - kurzor sora
CO - kurzor c lapa
X% — input string
Xi, = string hossza
inputs max
outputs
adatielzd es
0.z -hﬂmatq 1

220 REH
REM
REM

230
240

Munkaval tozoks
y " BM=0E 1 OM=00 8 M=
g LOCHTF amM,oMm
0 XL$=1N UT${1) 5

S, OM, X1%, X1
iX1d=""gll =X

=ASE{X1%)

THER n X1=13 THEN 540
THEN IF X1:=48 AND X1
: OND  X=1 THEN 400
PRINT Xi% .
0 M=0MA 1
-L'-Df:,m'F M, M-
M= M+1
XE=XE+X 1%
450 GOTO E&50
A& Cdel
0 OM=0M=-1
LOCATE &M,0M
FPRINT"
e ur\a‘,a:wm
THEN X=VAL (X$) ELSE XL=LM

RETURN

tenyleges ertek
input
szoveget varunk

ML

R Xl=46 OR X

szam helye

© IF X1=8 THEN 470

THEN 400 ELLSE IF X1»3%2

. ]
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Az 0j, analitikus késziiléket az a radiodkoldgiai és mag-
technikai felhasznalassal foglalkozo kassai intézet készitette
el, amely a vezetd csehszlovak intézetek kozé tartozik a kor-
nyezeti problémak kutatdsdban a radiometrikus és tovabbi
modszerek felhasznalasaval. Az analizator az ataramlési ana-
lizis modszerét haszndlja; az atvizsgalandd folyadékot a vive-
aramba fecskendezik be, és ott egy fotometrikus detekcio al-
tal kiertékelt zonat képez. A késziiléket a Palacky Egyetem
természettudomanyi fakultdsaval egyiittmikodve fejlesztet-
ték ki Kasséan, és a pragai Karoly Egyetem matematikai, fizi-
kai fakultasaval egyltt elsésorban a kornyezeti probak és a
mindségi vizsgalatok analizisére, a mezégazdasagi és élelmi-
szer-nyersanyagok vizsgalataval fogalkozo és termelési dga-
zatok szamara szanjak.

A teljes mérési és kiértékelési rendszert a készilékben
egy mikroprocesszor vezérli, amely a hidrodinamikus és az
elektrolikus funkcios egységek étkapcsolasakor a teljes auto-
matikus {izemre 6ranként 200 analizist is lehetévé tesz. Osz-
szehasonlitva egy masik analitikus modszerrel, az automati-

ATARAMLAS-
NALIZATOR,

kus mérési eljarassal, ez az 0j analizator, a PIA—01, kénnyen
kezelhetd és egyuttal objektiv munkamaodot ér el, jelentdsen
alacsonyabb analitikai munkakoltség mellett.

Az univerzalis jelleg a kivalasztott modszernél és ezzel az
egész készlléknél is egy sokkal szélesebb felhasznalasi ska-
lat enged meg a kornyezeti kutatas teriletén kivil és a vizs-
galatokon kivil is, amelyekre eredetileg a késziléket létre-
hoztak. Ezzel az analizatorral tobbek kozott a klinikai bioke-
miadban j6 tapasztalatokat értek el, példaul a vérszérumok
analizisénél, a bioldgiai anyagok, a vizelet stb. elemzésénél,
az iparban a vegyi elemzéseknél, az élelmiszeriparban a tej,
az italok, a hus, a zoldség és a gyimolcs ellendrzésénél. Ep-
pen ez az univerzalis felhasznalhatésag, valamint a progresz-
sziv technikai megoldas az oka annak, hogy széles szakmai
korokben nagy érdeklédés mutatkozott a nemrég befejezé-
dott Incheba Nemzetk6zi Vasaron, ahol a késziiléket el6szor
mutattdk be a nemzetkozi nyllvénosség elétt.

(Kézelebbi informdciokat a KOVO, Praga Kulkereskedel-
mi Véllalat ad.)

A Chiratic 59 MK kinetikus fotométer, a laboratériumi
analizisek és a koncentrdcios mérések, a bickémiai és orvosi
laboratoriumok probai szamara szolgal. Az objektiv diagndzi-
sok meghatédrozdsakor az analitikus modszerek egyre fonto-
sabb jelentéséget kapnak, és ezért egyre névekszik terjedel-
miik, igy az a lehetéség, hogy az egyes probakkal valo fogla-
latossdg a kezel6é beavatkozdsa nélkil, automatikusan is elvé-
gezhetd, ebben az esetben donté kritériuma a késziilékgyar-
tdsnak. A Chiratic 59 MK, amelyet egy cél-mikroszémitogép
vezérel mikroprocesszorral, sikeres abban, hogy az &tfolyo
celldk vezérlbkészilékének kombinaldsdval a Chiratic 58-cal
és a Chiratic 52-es probaszéllitoval egyszérids probameg-
munkaldst lehetett elérni, amelynél csak minimélis emberi
kezelésre van szikség. Az automatikus mérés noveli a munka
produktivitdsdt a laboratoriumban, csékkenti a kezeléi be-
avatkozdst és a probdk dsszecserélésének lehetdségét, vala-
mint csékkentr az infekcio lehetséges veszélyét is.

A beadott informdcidkat és mérési eredményeket a Chi-
ratic 59 MK négy helyiértéken dbrazolja, és ezzel egyidejiileg
dokumentdcios célokra egy beépitett termonyomtatoval ki is
nyomtatja.

A Chiratic 59 MK késziiléket a Chirana Stard Turd Kon-
szern Véllalat dllitia e'é. Kézelebbi informdcidkat a miszaki
adatokrol, valamint az esetleges széllitdsokrdl a Chirana Kon-
szern kiilkereskedelmi osztdly kézol Piestanyban.

CHIRATIC 59 MK




Az értékelofiiggvény végso formaja

Az 1988/12-es szamt6l kezd6dben részle-
tesen bemutattuk az értékel6fiiggvény osz-
szetevdit, ezek hatasait a jaték kiilonbozd
szakaszaban. Megtekinthettiik a kiilonféle
komponensek abrajit a féllépésszam fiigg-
vényében. Most kialakitjuk a végsé értéke-
lést, bemutatjuk, hogy milyen mértékben
érdemes az egyes komponenseket silyozni.

Rendszeres ~olvasdink korabbi sza-
mainkban lathattak hasonlé értékeldfiigg-
vényt, de az nem volt ennyire precizen ki-
dolgozva, kevesebb szempontot vett figye-
lembe. Igaz, a tulzottan aprélékos értéke-
1és, a preciz megfogalmazas viszont sokkal
tobb gépiddt vesz igénybe, ezért a sakk-
program készitGjének kell megtalalnia a két
véglet kozotti optimalis megoldast az adott
szamitogép gyorsasaganak a fiiggvényében.

Az értékelofiiggvény a kovetkez6képpen
néz ki:

F=1000+M+P+D+0.5+C +
L+2+R+Q+2+«B+0.5+«OW+OP

A betiik jelentése a kovetkezd (a zardjel-
ben 1évé hivatkozasok azokra a szidmainkra
utalnak, ahol azzal az 6sszetevdvel részlete-
sen foglalkoztunk)

owo® 0O

M : Anyagi érték (1988/12)
P : Pszeudolegilis 1épések (1989/1)
D : Kiilonbéz6 megtamadott mezbék
szama (1989/8)
: Centrumkontroll (1989/2)
: David Levy mozgékonysagi térvénye
(1989/3)
: Bastyabonusz
: Vezérbonusz (1989/4)
: Futébonusz (1989/5, 1989/6)
W: Megtamadott sajat mezék szdma
(1989/8)
OP : Megtamadott ellenséges mezGk
szama (1989/9)
A bastya bonuszat a kovetkezGképpen sza-
mitjuk:
Fr=1.6xA—1.6xD+8+*DR + 8x0+3*S+
22xSR

A betiik jelentése:

A : Megtamadott mez6k szdma.

D : A sajat kiraly és a bastya sor- és
oszlopkiilonbségének minimuma.

DR : Kettds bastya a soron vagy az osz-
lopon.

1. dbra. Kaszparov— Timoscsenko 1981
58. féllépés utdn
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O : Bastya a nyilt vonalon.

S : Bastya a félig nyilt vonalon.

SR : Bastya a 7. soron.

Most pedig nézziik meg a konkrét pél-
dan, milyen értékeket ad az értékelSfiiggvé-
nyiink! Az 1. abran lathat6é hadallasra a ko-
vetkez§ értékek adédnak:

Vilagos: M=2.7; P=39; D=40; C=148;
L=20; R=48; Q=11; B=14;
OW=41; OP=14.

Tehat F(vilagos)=3042.5

X pont

Sotét: M=2.8; P=54; D=41;
L=25; R=56; Q=6;
OW=50; OP=15.

Tehat F(sotét)=3165.

A végsé érték:  F(vilagos)— F(s6-
tét)= —122.5, ami azt jelenti, hogy sotét-
nek koriilbeliil egy gyalognyi elénye van.

A 2. abran lathatjuk, hogyan alakul fiigg-
vényiink atlagértéke a féllépésszam fiiggvé-
nyében.

C=178;
B=-1;

KOVACS P. ATTILA
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PROGRAMTERMEK

Kémiai adatbazis Plus/4-re

A szdlds régi: a fejem nem kédptalan. A polihisztorok is
erdsen kihaldfélben vannak. A tudomdny fejlédésével csak az
dssznépi dilettantizmus fejlédik egyenes arényban. Minél
tobb ismeretet halmoznak fel a tudésok, annél tobbet nem tu-

dunk mi, kézénséges halandok.

Egy mai didk legfontosabb feladata
mar nem az, hogy oridsi adathalmazokat
magoljon be memoriterként (bar itt is
utalnom kell -a bolcs kompromisszum
szilkségességére). - Nem! Ennél sokkal
fontosabb a tanulds technoldgiajanak és
a hianyzo adatok megszerzési modjanak
megtanuldsa. Fel kell készllni arra, hogy
az iskoldban mar nem lehet egyszer s
mindenkorra elsajatitani egy szakmat, ha-
nem egész életiinkben tanulni kell, ha lé-
pést akarunk tartani a vilag fejlodésével.
Egy, a negyvenes években végzett elekt-
romérnoknek példaul napjainkig mar ha-

romszor atirtdk az egész elektronikat az .

elektroncs6tdl a tranzisztoron at a mik-
rochipekig. A felhalmozott adattémeg fej-
ben tartdsa pedig éppenséggel kivihetet-
len még egyetlen szlk szakteriileten is.
E sok adat taroldsat és visszakereshetd-
ségeét tekintve egyre inkédbb a technika
segitségére szorulunk.

Eurdpa nyilvénos!

Az adatbdazisok mar hazankban is szinte
a ,levegbben lognak”. A tv hulldmain —
immar a mlGholdas adasokat is beszamit-
va — teletexttel akar egész Eurdpa nyilva-
nos adatbéazisaiba betekintést kaphatunk.
A Magyar Posta jelentds eréfeszitéseket
tesz, hogy ennél joval tobb szolgaltatast
nyujtdo adatbdzisokat is elérhessiink. (A
legszebb az lenne, ha ebbdl az oktatas is
profitalhatna!)

A Novotrade legujabb kémiai targyu
programja kapcsan nagyon megoriltem,
amikor kideriilt réla, hogy egy — méretei-
hez képest igen gazdag — adatbazist
kaptam kézhez. A vallalkozast egyértel-
mien a jovo irdnyaba tett fontos lépés-
nek minésitettem. A program adatait a
szokéasos tablazat foglalja Ossze.

A programcsomag kezelése egyszer(.
A program az adatbazis-lekérdezéseknél
kizarélagosan alkalmazott korszer(i me-
nivezérlést hasznalja. A keresés a meni-
ben a Plus/4 le-fel kurzorvezérlé gombijai-
val torténik, a kivalasztds pedig a RE-
TURN billentylivel. Ez a ‘szokasoknak
megfelel6. Az elemek adatlapjai kdzotti
lapozasra mar kicsit szokatlan, hogy a
jobbra-balra nyilat kell haszndlni, bar a
dolog megideologizélhaté Ugy, hogy egy
konyvben akarunk elére vagy hatra lapoz-
ni. A legszokatlanabb azonban a keresés
modja a tartalomjegyzékben. A fel-le nyi-
lat kell hasznalni, de mas interaktiv rend-
szerekt6l eltér6 modon a kivant scroll-
irdnyt, nem pedig a logikai haladasi iranyt
kell megadni.
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A program dokumentacioja meglehetd-
sen lakonikus, s ezt a menlben talalhato
leirds sem bdviti ki tulzottan. Az ,on-line
help” mindenesetre tokéletesen helyette-
siti a kazettaboriton taldlhaté dokumenta-
ciot, és végill is elegendé a nem tul bo-
nyolult algoritmusu lekérdezés elmagya-
razasara. :

Héromfogdsos menii

A programmal — az on-line helpen ki-
viil — harom menielem koézil valasztha-
tunk. Az elsé menielem a /apozds, amely
az elemek tulajdonsagainak (két keper-
ny6n 19 kilonféle adat) megtekintését te-
szi lehetévé. A 15 adat szerint kijeldlhetd
sorrendrdl a tartalomjegyzék menipont-
tal intézkedhetink. A tartalomjegyzék le-
hetévé teszi, hogy gyorsan kikeressink
egy elemet az adatbazisbol, majd meg-
nézzik annak adatlapjait. Egy adatlap
megtekintése utdn tovabblapozhatunk,
vagy visszatérhetiink a tartalomjegyzékbe
(sajnos nem a korabban kikeresett pont-
ra, hanem az elejére), és ujabb elem utan
kutathatunk. A harmadik meniipont grafi-
kus dbrézoldst tesz lehetéveé Y=f(X) for-
maban.

Az Y és X — ebben a sorrendben, ez
el6szor engem is becsapott! — 15-15 tu-
lajdonsag kozil tetszélegesen vélasztha-
t6. Olykor igen meghokkentd alaka figg-
vényeket kapunk. A probléma egyik oka
talan a sok hidnyz6 adatban keresendd, a
masik oka a skalazas teljes hidnya. Az ab-
rak csak kvalitativ elemzésre alkalmasak.
Minthogy az adatok felirasa ilyen sokféle
variaciéban tényleg nem volt tal kdnnyd,
esetleg olyan megoldast kellett volna
megvaldsitani, hogy egy villogé kurzort
lehessen mozgatni a grafikonon ide-oda,
amelynek a koordinatait mar konnyen ki
lehetett volna jelezni. A kvantitativ elem-
zést persze meg lehet kdzeliteni olyan ra-

vasz trukkel, hogy egyszerre két gépbe
toltjiik be a programot, majd mikdzben az
egyik gépen kirajzolunk egy grafikont, a
masikon az ordinata-tulajdonsagra rende-
zett tartalomjegyzéket allitjuk be.

ESC= menek@

A programnak a jelzetteken kiviil t6bb
fogyatékossaga alig van, kifejezett hibat
pedig nem is taladltam benne. Az adatok
helyességét persze nem ellendriztem.
A grafikus abrazolas gyengeségei kozott
megemlitem még, hogy tul erésen befa-
gyaszt egy abrat, ugyhogy csak a menihi-
vast jelenté ESC gomb menekit ki ebbdl a
funkciobdl. A kiléptetésre elég lett volna
talan egy RETURN is, és jobb lett volna,
ha a program visszatér a grafikus almenii-
be. Az ESC gomb funkcidja ekkor sokkal
tisztabb lett volna.

Tul sok kivannivalét a program esztéti-
kai kivitele sem hagy maga utan. Az ada-
tok kiirasa a teljes magyar ékezetes abé-
cével torténik, de ezen tul a mértékegysé-
gek megadasara specialis karaktereket is
felvett a szerzé6 a karakterkészletbe. Az
adatok a Sl-egységekben szerepelnek,
ami manapsdg igazan ildomos. Kivétel ta-
lan a Celsius-fok, ami miatt néhany grafi-
kon ,atlog” a negativ mezdébe. A tablaza-
tok adatai érdekesek, de néhany termoké-
miai jellemz6 talan fontos lett volna meég.

Kiléon kiemelendé, hogy a program
igen gyorsan mukaodik, ami a tanorai al-
kalmazasoknal igen kedvezé tulajdonsag.

A program nemcsak az altalanos iskolai
munkahoz nyljt segitséget, hanem a ko-
zépiskolékban is igen hasznos (felmeril a
PC-s valtozat elkészitése, mivel a kdzépis-
kolakban nagyon megindult a PC-vonall).
Jol hasznalhat6 az 6nképzésben, st a ta-
narok ismereteinek bdvitésére is alkal-
mas. A szerz6 minden elismerést megér-
demel, érezhetéen elég kemény munkat
végzett. Egyszer a Chemisys-projekt kap-
csan nekem is meg kellett csinalnom egy
hasonlé adatbézist, és emlékszem, meny-
nyi baj volt vele. Az adatoknak ugyanis
van egy nagyon makacs tulajdonsaguk:
addig nem hibéasak, amig valaki fel nem
fedezi benniik a hibat(!).

Zsadanyi Pal

OSSZEFOGLALO ADATOK
Forgalmazd: Novotrade
Terméknév: Elemek
Szerzd: Bélint Gydrgy
Géptipus: C Plus/4
Hordozo: kazetta
Dokumentédcio: egy oldal a kazetta-

boriton
Ar: 345 Ft

MINOSITO ADATOK

Kezelhetfség: jo
Teljesség: kivélo
Dokumentéltsdg:jo
Haszndlhatdsdg: kivalo
Ar/teljesitmény: kivélo
Osszbenyomds: kivalé




ADOK—VESZEK —CSERELEK

Ebben a rovatban rivid, szdveges, a
mikroszdmitégépekkel kapcsolatos hirde-
téseket kizlink. A dijszabds: kereske-
delmi tevékenységet folytatdknak gépelt
soronként (60 karakter) 100,- Ft, mésok-
nak az els6 sor 50,- Ft, minden tovabbi
sor 20,- Ft. Kérjik, hog a hirdetés di-
34t az NISZT OTP V.ker. fidkjdndl (218-
98055) vezetett 508-8609 rendezvényszém-
lsra vagy 1054 Bp., Bdthori u. 16. cimé-
re fizessék be, rézsaszini postautalvd-
nyon (jeldlve, hogy apréhirdetés), a be-
fizetést igazold szelvényt pedig csatol-
Jék a hirdetéshez. Hirdetéseiket a szer-
kesztiség cimére vérjuk (1371 Bp., Pf.:
433). Az NJSZT tagjai tovdbbra is ked-
vezményesen hirdethetnek (az elsé sor
ingyenes), de kérjik, hogy adjsk meg
tagsdgi szémukat. Azokat a hirdetéseket,
amelyek a hénap elsd napjdig mgérkez-
nek, mar a hénap végén viszontlathatjdk
lapu-kban

ADOK

Amiga 500 szamitdgép és MPS 1200 prin-
ter eladd. Sziikség esetén programokat is
tudok biztositani. Raiz Tamds, Budapest,
Gydri u. B. 1123, Tel.: 566-941

Amigal!!! THE WINNER IN HUNGARY!!! Lag-
Gjabb programok minden mennyiségben. La-
ci Szbnyi, Budapest, Tavmﬂzsa 5. 1161.
Tel.: B4B-471

Mmiga 500-as (u3) programokkal, Atari
B00XL + floppy és Philips szines monitor
kedvez 4ron eladd. Tel.: #2/1B-632

Amiga programok nagy vdlasztékban el-
addk! Erdeklddni lehet: Keresztes Gabor,

Budapest, Laky koz 11. 1142. Tel.: 643-
852
Jmigal Legijath Kilfoldi pmgrumk!

aalassagyamat Pf.: 118,

Plus/A-es, Clé-os progranokat adok
(lu Ft/db) kazettdn. Listat kérésre kiil-
diok. Keresem a RAMAN nev( programot.
Agdrdi Tibor, Kecskemét, Dankd P. u. 37,

6000
C Plus/4, magnd, 1551-es floppy, 2 db

Jjoystick, BASIC 7.0 cartridge, kb. 150
program, szakkonyvek eladdk. Irdnydr:
45 000 Ft. Ujvdari Rdbert, Csongrad,

Lenin u. 3. 6640

Commodore Plus/4 + magnd + szakkonyvek
+ 200-ndl is tobb kitGné program eladd.
Ar megegyezés szerint. Tenkes Zoltan,
Budapest, IV. ker. Erzsébet u. 29. /10,
1043. Tel.. 895-348

Cl6, C Plus/4, Cé4, C128, Amiga 500-ra
a legujabb 1989-es programok eladdk. Ke-
resztfalvi Jdnos, Budapest, Doberdd u.
4. 1034. Kérésre listédt kiildok!

Céd-es lemezek eladdk (200 db) 100
Ft/db (szuper programokkal). Kérésre
listdt kildok. 1351-es egér, Citizen
1200 + interfész, magnd (6000, 25 000,
2000 Ft) eladdk. Mémeti Ferenc, Buda-
pest, Magyenyed u. B8/a. 1182

Cé4-hez 40 db 3M, illetve Commodore
lemez eladd. A rajtuk levd programokért
('86-'89) nem kell fizetni (+ lefrdsok,
gépi kédi kényvek). Czene Ivin, Buda-
pest, Farkasfa u. 29. 1165

Cé4 (16 000), C Plus/4 (12 000) + mag-

bovitovel, jatékokkal.
nok, Béla u. 17. 2461
Cé4 (dj) magndval, programokkal olcsén

Tima M4rk, Tér-

eladd. 41256-o0s IC-t beszdmitok, P4lhi-

dai L&szlé, Kecskemét, Lanchid u. 7/A.

g/g. 6000. Tel.: 76/46-284 (17 déra u-
n

Cé4, 1541-es floppy drive, Final III.
cartridge, 78 db lemez programokkal, 100
db-os lemeztartd, joystick és szakiroda-
lom elad6. Irdnydr: 40 000 Ft. Bogndr
Attila, Budapest, Prdter u. 18. 1082.
Tel.: 141-510

Cé4-hez cartridge-ok és hangdigitali-
2816 eladd. Varga Zsigmond, Budapest,
Nédasté park 10. 1156 Tel.: 645-442

Cé4-re régi és (), szinvonalas jatéko-
kat adok (15 Ft/db) &s cserélek i5 ming-
ségi programok esetén, kazettdn. Vélasz-
boriték ellenében lista‘t kiildok. Béres
Csaba, Fényeslitke, Vasut sor 10. 4621

Cl28 + 1570 diszk + magnd + Final
cartridge III. és 1500 Gj program eladd.
Almdsi Gydrgy, Nyiregyhdza, Kiss E. u.
50. 4400. Tel.: 2

42/18-3
C1280 elads! C128, Cé4, CP/M mad +
1571 beépitett f1 . Mir egy Cé4 +
1541 II. drdért az lehet! Ajanlato-
kat: Radics Rébert, Kiskunfélegyhdza,
Sz616 u. 10/4. 6100. Tel.: 76/61-116

Enterprise 128, Suectn.m-etmmtnr e-
gér, aldvoiinyvek programok egyutt
20 0G0 Ft-ért. eladdk. Bak Attila, Buda-
pest, Népszinhdz u. 40. II/4. 1081

ise programokat nagyon gyorsan
és olcs6n adok, illetve cserepartnereket
keresek. Széles programvdlaszték. Sandor
._}lggset, Bonyhdd, Bezerédi u. 41. III/S.

0

Enterprise programokat adok, veszek,
cserélek. Kiss Jozsef, Budapest, Bezeré-
di u. 24, 1181

Enterprise programokat adok, veszek,
cserélek! Listit kérek! Molndr Imre,
Budapest, Havanna u. 7. V/27. 1181

Enterprise programokat adok és cseré-
lek. Vdlaszboriték ellenében listdt kiil-
dik! Nyigrényl Jdézsef, Szekszdrd, Wo-
sinszky 1tp. 29, III/8. 7100

Enterprise programokat adok-veszek,
cserepartnereket keresek. Kb. 180-190 db
kivdlé minGségl programmal rendelkezem!
Keresek megvételre egy Jj6 dllapotban
1évb6 Spectrum 48 k-t a kivetkezd
tartozékokkal: magnd, joystick, inter-
fész. Ifj. Sala Istvdn, Budapest, Hirsfa
sétdny 17. V.30. 1203

Enterprise 128 + magnd + programok +
konyvek + joystick eladd. Ar: 16 500 Ft.
Nagy Csaba, Myfrbator, Edesanysk u. 39.
4300

Enterprise programokat adok és megfe-
lelé partnerrel szivesen cserélek. Szé-
les programvdlaszték a legijabb progra-
mokkal! Vélaszboritékért listat kiildik.
Olcsé 4r, gyors vélasz! Cim: Barabés
Barbara, Bonyhdd, III. Posta, Pf,: 25.

7153
ise programok eladdk! 10-t61 50
Ft-ig. V4laszboritékért 1listét kiildok.
Gyurta Viktor, Budapest, Szivdszék u.
14, VI. em. 1108. Tel.: 775-695 -
IBM PC XT 25 k meméridval, redlis

(750 db program) Molndr Jénos, Szolnok,
Jészi F. u. 10. VI/25. 5000. Tel.:

56/31-085
emuldtor 5000 Ft és CBM MFT
programcsomag 1000 Ft-ért eladé. Erdek-
16dni lehet: Budavilgyi Ldszld, Buda-
pest, Szivetség u. 43. I/14. 1074
zx tartozékokkal eladd. Gu-
Endrddi u. 42/D.

IX-Spectrum+ szdmitégép, joystickkal,
Jjoystick interfésszel, programokkal és
szakkinyvekkel eladd. Irdnydr: 12 000
Ft. Simon Levente, Tel.: 585-532, este.

80 k-s Zx-Spectrum 640 k-s lemezkapa-
citést floppy meghajtdval, sok jaték- és
rendszerprogrammal olcsén eladd. Belanyi
Lészld, Vac, Gombdsi u. 36/A. 2600.
Tel.: 27/10-133/301-es mellék (15 drédig)

Szinvonalas IX-Spectrum 48/128-as jé-
tékprogramok olcsdn eladék. Megfeleld
partner esetén programcsere is lehetsé-
ges. Jelszavam: Gyorsan, olcsdn, mindsé-
git! Erdeklddni: Fonyddi Zoltdn, Ajka,
Petdfi Sdndor u. 5. B400

IX-Spectrumra adok, veszek, cserélek
programot, Cimem: Devecz Lészld Lenti,
Atkdtd u. 5/D. 8960

-Spectrumhoz 2 joystick-kimenetes
interfész eladé. Reset gombot is tartal-
maz. KEMPSTON, CURSOR és SINCLAIR tipusi
joystickra alkalmas. ErdeklGni: Miszori
Robert, Ajka, Ujélet u. 6. 8400. Tel.:
89/11-28A

ZX-Spectrum + floppy-illesztd - egyiitt
vagy kiilon-kiilon -, jéték- és felhasznd-
16i programokkal, szakirodalommal eladd.
fra: 9000 + 9500 Ft. Cim: Budapest, Ba-
lizs Béla u. 42. 1/3. 1094. Erdeklddni
lehet: 334-760/296-0s telefonon.

Ix-! (48 k) tartozékokkal
(Kempston interfész, Jjoystick, magnd,
200 db program, sok kbnyv olcsén eladd.
Kisida Gabor, Miaknlc, Vordsmarty u. 26.
3530. Tel.: 87-713

IX-Spectrum (48 k), Kempston interfész
+ Jjoystick, user port (PID), szakkiny-
vek, tibbszdz program, MK magnd (kis hi-
bdval) 20 000 Ft-ért elad. Varsdnyi
Ldszl6né, Sopron, Hajndczy u. 13. 9400

ZX-Spectrum+ Kempston interfésszel, 2
Joystickkal, 120 programmal, szakkiny-
vekkel siirgfsen eladé! Bubori Gabor,
Kaposvar, Damjanich u. 1/3. 7400

Eladom alig haszndlt, ot hénapos Ci-
tizen 120-D nyomtatém + rdaddsként 30
lemeznyi jd minOségl, tetszilegesen ki-
vélasztott Cé4-es programot, lemezekkel
egyitt 27 000 Ft-ért. Péli Gdbor, Tel.:
496-032

Eladé Interfész I. + Mikrodrive + 4 db
cartridge. Arajdnlatokat az aldbbi cimre
kérek: Galyassy Tamds, Baja, Koddly Z.
u. 12. 4/15. 6500

Forditdsokat készitek a 64'er Magazin-
bél. Tdbb mint 3000 oldalnyi kész anyag!
Kedvezd drak. Textomat+, GEOS 1.2, Hi-
Giga CAD, Disc Wizard, Disc Demon
stb. dokumentédcidk. Szolnoki Béla, Buda-
pest, Pf.: 400. 1446. Vdlaszboritékot

lyis Akos, Budapest,
1026

'1-3 hetes tbrésG Cé4 jatékok szuper
olcsdn, kdzvetleniil nyugatrdl. 178, Sze-

Erdek1ddni :
Pf.: 400. 1446

Nyelvtanulds Cé4-en! 5000 szavas szd-
tdr diszkem pillanatok alatt oda-vissza
szotdroz, oktat a MNémeti I-II, vagy
Themen I-II leckéi szerint. Bﬁvithettl
igény esetén Plus/4-re is. Ara 950 Ft.
Megrendelhet5: Kiss Andrds, Kaposvdr,
Arany J. kiaz 12/11/3/1. TMJEI

1] VADNYUGAT - magyar nyelvil kalandjé-
ték Cé4-re. Ara lemezen 370 Ft, kazettdn
340 Ft. (A hordozd draval sgyutt') Meg-

Szolnoki Béla, Budapest,

rendelhetd: Rdtkai Istvan, Esztergom,
Bocskoroskidti dt 28. 2900 .
VESZEK

Cé4-hez lemezegységet veszek! A

vdlaszlevelet drmegjeloléssel kérem az
alébbi cimre: Egri Imre, Békésszentand-
rds, Pacsirta u. 6. 5561. Ugyanott
programcsere is, kazettdn! Tdbb mint
2200 programot tudok cserére felajinla-
ni

Keresem a Masteré4 és a Cé64 Forth
(Mikroproducts) program dokumentdcidjét,
a - GEOS programozéi leirdsat angol vagy
magyar nyelven, valamint Cé4-es felhasz-
ndléi és jdtékprogramokat veszek. Listdt
varok! Szabd Péter, Jdszberény, Kordnyi
LTEAE B

CSERELEK

Cl6, C Plus/4 és Cé4-es programjaimat
kindlom fel cserére, szalagon és leme-
zen! Faleg oktatd- és jatékprogramok ér-
dekelnek. Lehetdleg listdt kérek! Vérom
a régi cserepartnereim jelentkezését is!
Hika Gydrgy, Szeged, Sdrosi 1/A. 6724.
Tel.: 62/30-496 (17 éra utédn!) Csak cse-
rélek!

Clé, Plus/& programokat cserélnék ka-

zettdn, Listdt a kivetkezd cimre kérek:
gzabgz Rita, Gyongydssolymos, Lenin Gt
4. 3231

Cés-re jaték, felhaszndléi, demo pr
ramokat cserélek kazettdn (900 program),
lemezen (100 program). Sok TOP-listds
program. Veszek stratégiai jdtékokat,
leirdsokat. Keresem a Micro-Prolog prog-
ramot. Listdt kérek! Varhegyi Istvén,
Nyirbdtor, EI‘BI. u. 31. 4300

Céd-es amokat cserélek vagy ela-
dok (10 F'I'/cb kazettdn. Listdt kérek és
adok, Balogh Zoltdn, Kapuvdr, Szent
Lészl6 u. 15. 9330

Céd-es programokat cserélek és eladok
lemezen és kazettdn. Cserealapom 2000
program és 250 lefrds. Szabd Csaba,
Ocsa, U116 Gt 28. 2364

Céh-re szinvonalas programokat (88/89)
cserélek lemezen. Szijartoé Péter, Ceg-
1éd, Koztdrsasag ut 14/B. III. 12. Tel.:

11-864
Enterprise programokat cserélek - el-
sbsorban lemezen. Vdlaszboriték ellené-
ben listdt kiildok. Ugyanitt EP-Spectrum-
emuldtor eladé. Szabd Tibor, Budapest,
Gazdagréti tér 3. X/117. 1118
Enterprise programcsere. Listdt kérek!
;ggzr Séndor, Gyulakeszi, Jékai u. 1/1.
Enterprise programcsere. Keresem a

né + joystick + kiinyvek + programok ol-
cs6n eladdk. Tel.: 33/11-599 (hétkoz-
nap!) Hétvégén: Jelen Imre, Esztergom,
Toltés u. 1/17. 2500

Cé4-re programokat olcsén eladok. VAr-
mi Istvdn, Nyirbdtor, Erzsi u. 31.

Cé4-es programokat adok és cserélek
lemezen. Ugyanitt Clé-os eladd magndval,

dron eladd. Galla Tamds, Kisvdrda, Fel-
szabadulds 1tp. 3/b. fszt. 3. 4600

IBM PC-hez vadonatij, 360 k-os floppy-
csatolé kdrtya csatoldval olcsén (4500
Ft) eladé. Turbo XT/R.0.C./ alaplaphoz
és CGP kértydhoz leirds kaphatd. Tel.:

B66-447
TV-Computer programokat adok-veszek-
cserélek. Lmtét vélaszboritékot kérek!

Tank Command cimd programot. Csdnyi Vik-

ged, Szamos u. 3/b. 6123 tor, Jészberény, Gardos M. u. 17. 5100

Joystick Szerviz a Flérian Aruhdzhoz
kizel! Javitds, magnife] bedllits. Ces | _ “neer® i’: PSRRI e o, ¥
jdtékprogramok kazettan és floppyn 10 g: - BEIEARA . Listdt kérek, vi-
laszboriték ellenében listdt kiildik.

Ft/do. Budapest III. Kerék u. 36. IV/24.
Hétfon és szerddn 17-t61 19 drdig.
Jutdnyos feltételekkel véllalok kizép-
fokd német nyelvvizsgdra vald folkészi-
tést. C64 vagy C128 és floppy szikséges.

Et;g;or Gyula, Budapest, Zsilvilgy u. 6.

Ez a rovatunk KODEX 2000 szévegszer-
kesztdvel késziilt.

Tisztelt olvasoink!

Igen sokan keresik fel szerkesztdségiinket azzal a ké-
réssel, hogy a Mikroszamitogép Magazin régebbi szamai
koziil szeretnének vdsarolni.

Bdr minden kordabbi évfolyam minden szama mdr
nem lelhetd fel sem a szerkesztdségben, sem a kiadéban,
ugy érezziik, lapunk hasdbjain érdemes kozzétenniink
azoknak a szamoknak a listajat, amelyek még megvdsd-
rolhatok a kiadoban (Neumann Jénos Szdmitégéptudo-
manyi Tarsasag, Budapest V., Bathori u. 16.).

Meglévé szamaink:
1985/4.
1986/6., 10., 11—12.

1987712, 4., 5.,6,;7,8,;9, 10, 11,12,

1988/8., 9., 11., 12.

1989/ 52, 3.,.5., .65, 7.8

Reméljiik, sokan taldljak meg azt az informdciot,
cikket, programot, amely segitséget nyujthat a munkaban,
illetve tanuldasban.
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Rath Gyorgy:
Adat- és programvédelem IBM PC-re
&udapesf 1989. LSI ATSZ,

oldal. Ara: 97,— Ft)

A mlkrogepes adat- és programvedelem tor-
ténete és fejlédese szorosan Gsszefiigg a mik-
rogépek fejlédésével.
egy-egy Uj mikrogép megjelenése a piacon, és
messzemenden megvaltoztatta még a téle je-
lentésen eltéré gépekhez kapcsolodd védelmi
stratégiakat is. Kezdetben a mikrogépes véde-
lem kérdése fef sem merdiilt, kevés gépet dob-
tak a piacra, és a kereskedelemben forgalma-
zott programok kore is szlk volt. Az adatvéde-
lem nem is létezett még mikrogépekre, a vi-
szonylag csekély kapacitdsi hajlékonylemezek,
a nehézkesen kezelheté magnodkazettdk nem
szamitottak komoly adattaroloknak.

Mint a bevezetébdl megtudhatjuk, az attd-
rést az Apple gépek megjelenése okozta, mivel
egyre tobben kezdték egymas kozott cserélni a
jatékprogramokat. Ez azonban figyelmeztetés
is volt egydttal, mivel egy egyszerl szamitogé-
pes jaték lemasoldsa semmiben sem kilénbo-
zik egy nagy felhasznaldi rendszer lemasolésa-
tal. .
Ezért az Apple-Il vildigaban a programvédel-
mek és az azokat kijatszé modszerek rendkiviil
dinamikusan fejlodtek; és par év alatt igen ma-
gas szintre jutottak. A szerz6 ezeknek a techni-
kajat ismerteti.

Zimanyi Magdolna—Kélmén Laszl6—
Fadgyas Tibor:

A LISP programozési nyelv
{Budapest, 1989. Miiszaki Kényvkiadé,
428 oldal. Ara: 195,— Ft)

A LISP nyelv a mesterséges intelligencia ku-
tatdsanak kezdettdl fogva alapvetd programo-
zasi nyelve, amely meghatdrozé szerepet jat-
szik a kutatasban és az eredmények gyakorlati
alkalmazéséaban is. A nyelv neve a ,LISt Pro-
cessing language” (listafeldolgozd nyelv) rovi-
ditése. Mig a LISP nyelvvel kozel egy idoben
sziiletett Algol 60 és FORTRAN nyelvet elso-
sorban a numerikus szamitasok igényei szerint
alakitotték ki, a LISP nyelvet azért hoztak létre,
hogy szimbolikus (szimbolumokbol 4ll6) kifeje-
zésekkel végzett miveletekre alkalmas nyelvet
teremtsenek.

A LISP azért is kiilénleges programozisi
nyelv, mert Uj elgondolasok alapjan tervezték
meg. Ezek jelentéségét sok tekintetben csak
ma tudjuk igazan értékelni. Ezaltal a LISP a
funkcionalis nyelveknek lett elsé és maig leg-
fontosabb képviseléje. A nyelv egyik legjelen-
tésebb alkalmazasi teriilete a mesterséges in-
telligencia kutatdsa, ahol a felmeriilé feladato-
kat az jellemzi, hogy a megoldasukhoz 6ssze-
tett adatszerkezeteken bonyolult logikai eljara-
sokat kell végrehajtani. Ezekhez a kovetelmé-
nyekhez a LISP nyelv természetes eszkozként
illeszkedik.

Boér Gyula—Déra Gyula—
Fenyd Laszlo—Seres Attila:
Az IBM PC-k belsé felépitése
ggdapest 1989. LS| ATSZ,
oldal. Ara: 399,— Ft)

A kotet azoknak a szakembereknek késziilt,
akik szeretnének részletesebben megismer-
kedni az IBM PC-k bels6 felépitésével, miko-
désével. lde tartozik az XT, AT, PCjr, az eredeti
PC, az XT286 és valamennyi, ezekkel kompati-
bilis gép. A konyv a két legelterjedtebb tipus-
sal, az érdeklédésre leginkdabb szamot tartd
XT-vel és AT-vel foglalkozik elsésorban, de
utaldsok taldlhatok mas tipusokra is.
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Sokszor valt déntévé

lgaz, hogy barki gond nélkil hasznalhatja a
szémitogepet anélkul, hogy barmit tudna a bel-
s6 felépitésérdl, a hardverrél, az egységek egy-
mas kozotti kommunlkacmjarol Azonban a
Qép. részletesebb ismerete sokat segithet ab-

ban, hogy a felhasznalé jobban klhasmalja a

PC-k belsé lehetdségeit (példaul DMA-vezér-
lés, szamlalék/idSziték hasznalata megszah-
taskezelés stb.). -

A PC-alkalmazoék kézott egvre nd azoknak a

‘szdma, akik a gépeket valamilyen nagyobb -

rendszerhez . illesztik, vagy a gép bdévitésével

alakitanak ki mérésadatgy(ijté rendszereket,’

‘ipari szabélyozéberendezéseket. Az.ilyen jelle-
gu feladatok rendszerint az XT vagy az AT be-
kiviteli csatornajara csatlakoztathato -Uj. modu-

lok, - adapterkartydk kifejlesztését is. igénylik. .

A konyv részletesen ismerteti a be-kiviteli csa-
torna felepitesét jelforgalmat és azokat az al-
talanos tervezési szempontokat, amelyeket
egy be-kiviteli bévitdmodul tervezésekor figye-
lembe kell venni.

A kotet azoknak a felhasznaloknak is szdl,
akik egyszerlien kivancsisdgbol, vagy azért
gyljtenek hardverismereteket, hogy jobban
megismerjék azt az eszkdzt, amivel dolgoznak.

Berkes Jend—Gonda Lészlo—Szabdé Ka-
roly—Verebély Attila:
Adatétvitel szamitégép-felhasznaléknak
Tavkozlési abc)

Budapest, 1989. IPIK, 350 oldal.

ra: 395,— Ft)

Kényvkiadasunkban nagyon hidnyzik az a
kézértheté formdaban irt adatatviteli bevezetd
alapmunka, amely a mai szamitégép-felhasz-
nalé szdmara megmagyarazza mind az elveket,
mind a gyakorlati ismereteket (matematikai ki-
fejtés és szamitasi modszerek mell6zésével).
Ez a konyv kézikonyvszerien adja meg az ada-
tokat, és gyakorlati Gtmutatast nyujt jol rende-
zett és rendszerezett formaban.

Az eddig megjelent mivek erésen elméleti
jellegliek, magas szint( matematikéval dolgoz-
nak, elsésorban a csomagkapcsolassal foglal-
koznak, kiemelten csak a telematikai szolgala-
tokat ismertetik. E hidnypdtld adatétviteli szak-
koényv nyelvét tekintve alapfoku, azonban szin-
te minden szamitégép-felhasznalonak hasz-
nos, olykor nélkllozhetetlen ismereteket kozol.

A szamitégépek robbanasszeri elterjedése
mellett lényegében a tavkozlési kultira fogja a
jovében meghatarozni a hazai szamltogap-
hasznalat kulturaltsagat is.

A kiadvany a magyar viszonyok figyelembe-
vételével késziilt, tdrgykore kiterjed a tavfeldol-
gozas, az egyszerl adatatviteli halozatok és a
komplex szolgélatok fogalmaira, elveire, eszko-
zeire, eljdrasaira, vagyis mindarra, amire a sz&-
mitogép felhasznaldinak a gyakorlatban sziik-
séguk van.

Kontrasztok

Lengyelorszagban éles ellentétet lehet
észrevenni a szamitogépek, illetve a koz-
sziikségleti cikkek kinalatdaban. Ez utobbiak -
kérében — a hustol a tejig — napi gond az
elemi sziikségletek kielégitése, szamitdogé-
pet ezzel szemben barmikor kapni lehet. Az
oriasi kindlat els6sorban annak készénhetd,
hogy a szédiiletes - profitok nyoman ug-
rasszerien megemelkedett az ebben a pia-
ci szegmensben tevékenykedé maganval-
lalkozasok szama. Ma mar mintegy négy-
szdaz ilyen cég mikodik, amelyek zome az
utdbbi harom évben alakult.

Tiz 6ra alatt

forditja
~a Bibliat

A hollandiai BSO cégnél kidolgozas alatt &l-
16, az elmult évben méar hazdnkban is bemuta-
tott DLT projektnek az elkésziilt els6 rendszere
angolrgl franciara fordit, az eszperantd, mint
kozvetité nyelv kdzbeiktatdsaval. Ennek isme-
retében, mintegy ehhez kapcsolddva nyujtott
kétéves osztonduat a Soros Alapitvany -Mohai
Lajosnak, hogy eszperantorol magyarra fordito
programot-keszitsen. E program elsé valtozata
ez év kozepén. készilt el. Egy IBM PC/AT-n
meért forditasi sebessége éranként 70 ezer szd,
tehat a teljes Biblia forditdsat 10 6ra alatt végzi
el. A rendszer ésszel nyilvanos. forditdason mu-

" tatkozik be, elsésorban abbél a célbél, hogy a

szerz6 a rendszer fejlesztéséhez tovabbi tdmo-
gatokat talaljon.

Néhénv, szamitégéppel magyarra forditott
mondat (amint latszik, ,.nyelvbotlas azért
akad még)

La arbohakisto elhakis la grandaJN kaj
belaJN arboJN.,

A favago kihasitotta a nagy és szép fa-
kat.

La patro AKUZIS sian filinoN PRO di-
bocca vivo.
Az apa vadolta sajat lednyaT kicsapon-
g6 életTEL.

Regu super LA BIRDOJ de la ccielo, KI-

UJ ESTU manggajjo pofr Vvi.

Korményozzon az ég madarai félott, kik
legyenek étel érted:

La servisto alportis plej bonan bovidon
de nia bovaro.

A szolga odahozta a gulyank Iegjobb
borjujat.

Via domo estas bela, sed MIA AMIKO,
KIU estis cci tie, HAVAS pli belan do-
mon.

A hazad (van) szép, de a bardtomnak, ki
volt itt, van szépebb haza

Trias

A haromdimenzids grafika hazai neves m(-
velSje, Kadér Edit a komoly hazai és nemzetks-
zi piaci sikereket elért Gratis utdn az idén egy
Gj, hdromdimenziés grafikus rendszerrel, a Tri-
asszal rukkolt ki. Ennek alapkoncepcrola egy
olyan altalanos céli grafikus tervezérendszer
kialakitasa, amely az egyes alkalmazdi igények-
nek megfeleioen egyszerlen adaptélhatd, ru-
galmasan kezelhet6 és bévithetd..

A Trias egy szoftverben harom funkciét
egyesit: 1. hagyomanyos CAD-funkgcidk harom-
dimenziés modellezéshez, szerkesztési felada-
tok, miszaki rajzok eldéllitasa, modositasa, ar-
chivalasa, tervtarak kialakitasa; 2. egyfeld! szo-
vegszerkesztd egy grafikus adatbazis atalakita-



sara, masfeldl grafikus editor adatbézisban tor-
ténd szdvegmodositdshoz; 3. fejlesztdé prog-
ramcsomag CAD-alkalmazasokat készité szak-
emberek szamara egy tomor, hatékony grafi-
kus interaktiv nyelv tdmogatasaval.

A Trias 3D CAD Stadio altal forgalmazott
szoftver piaci sikere kedvezé: megjelenésekor
azonnal megkezdédott a forgalmazdsa a nyu-
gati piacokon is.

Hova megy
a mikédétoke?

A japan Fujitsu, a vilag hatodik legna-
gyobb félvezetégyartd csoportja (éves for-
galma 2,4 milliard dollar), 400 millié dolla-
ros beruhazéssal lapkagyarté Gzemet léte-
sit Eszakkelet-Anglidban. A dontés nagy je-
lentéségt a brit gazdasag szamara, annal is
inkdbb, mert néhdny éve a legnagyobb ja-
pan félvezetégyarté Nippon Electric Com-
panynak (NEC), amelynek tavalyi forgalma
elérte a 4,5 milliard dollart, ugyancsak lap-
kagyara mikodik Skociaban. Tony Newton
kereskedelmi és ipari miniszter szerint a
mostani beruhazés uj lendliletet ad az ang-
liai elektronikai iparnak; s az export béviilé-
sével, valamint az import csdkkenésével ja-
vitja majd a kereskedelmi mérleget.

Nagy-Britannidban eddig kereken szaz ja-.
pan vallalat mintegy 1,5 millidrd font dssze-
gll mikdddtéke-beruhazast hajtott végre, s
ezzel 25 ezer (j munkahelyet teremtett.

Szamitogépes
varos

2000-re a Tokié melletti Tiba prefektaran
megalakul a vildg elsé szamitogépes varosa.
A toki6i egyetem professzoranak, Ken Szaka-
murédnak a tervei alapjan megvaldsulé telepii-
lés létrehozasaba 130 cég kapcsolédott be,
koztik olyan vilagszerte ismert nagyvallalatok,
mint a Fuji, a Sony és az IBM, amelyek alljak a
nagyszabast beruhazds mintegy 100 milliard
jenre rugd koltségeit. :

Hogyan zajlik majd az élet a szamitégépes
varosban? Az épiiletek vilagitasat példaul sza-
mitégép szabdlyozza, attol fliggden, hogy nap-
pal, éjszaka, pirkadat vagy szurkiilet készont a
teleplilésre. A haztartasi késziilékek és szora-
koztaté elektronikai berendezések mikédteté-
sét is a szamitdgép végzi. A lakéknak ezentul
nem kell olyan ,faraszté” foglalatossagokkal
bibelédnilk, mint a vizcsap kinyitasa. Elég, ha
a mosdo folott finoman megérintik a falat. S6t
még a vécét sem kell lehizniuk, ezt is a szami-
togep végzi el helyettiik. -

A varoskdban mkoddé irodakbol eltinnek
majd a hivatalos levelek, iratok, nem lesz sziik-
ség tébbé titkarndre, kézbesitére. Az informa-
cio beszerzéséhez csak a személyi szamito-
géphez kell Glnidk.

A szdmitogépes vérost mindossze egy négy-
zetkilométernyi teriiletre tervezik, ezer allando
lakossal és 6 ezer ingazoval. Hogy kiket csabi-
tanak majd ide, arrél egyelére nem szolnak a
hirek.

Koézhasznu
informaciok

A Mivelédési Minisztérium kozmiveld-
dési tanacsanak kezdeményezésére még az
idén létrejon az orszdg eddigi legszélesebb
kor( kozhasznl informacios hélézata. 130
palyazo kozil 62 intézményt valasztottak ki,
amelyek egy-egy IBM PC/XT-vel kompatibi-
lis géphez jutottak. Ezek segitségével helyi
informacids rendszereket épitenek ki, kezd-
ve a mesteremberek nyilvantartasatol egé-
szen az olcso széllasok, féréhelyek regiszt-
ralasaig. A gépeket az év végén kotik halo-
zatba telefonvonal segitségével. A halozat
nyitott, barki bekapcsolédhat, ha van mar
szdmitégépe. A halozat kiépitésének tech-
nikai megoldasat a Kozmivel6dési Infor-
macios Vallalat végzi.

rendszeresen beszélgetnek: egymadssal.
Popzenekarokrdl, focirél, mi a kedvenc té-
vésorozatod? — elektronikus levelek sza-
guldoznak ide-oda. A nagy tavolsagok ope--
rativ athidalasét ezek a gyerekek kiilonésen
értékelik, valésaggal kiszabadulnak az &lla-
potuk okozta fogsagbdl.

Emeletes lapkak

Sokféle alkalmazasi teriileten fontos kdvetel-
mény a rendkiviil gyors szamitogépek alkalma-
zasa a lehetd legkisebb térfogattal és tomeg-
gel, példaul drjarmiveken, radarberendezések-

ben stb. Az egyes elemek muikddési sebessé-

gét a VLSI-technika egy lapkan beliil lényege-
sen megnoveli, de ezt korlatozza az ezeket dsz-
szekotd vezetékekben a terjedési sebesség. Az
egyes ilyen elemeket egy sikban elrendezve a
terjedési id6 tobbszorose lehet az egyes ele-
mek makodési idejének. :
Kézenfekvd megoldasként kindlkozott a ha-
romdimenzids elrendezés: a VLSI-technikaval
késziilt lapkakat egymads folé elhelyezve, ezek
Osszekottetései a lapok sikjara merélegesek.
A Cray 2 szuperszdmitégépben a morzsékat
10,6x 20,5 centiméteres lapokon képezték ki,
ezeket nyolcasaval siriin egymas folott helyez-

ték el. Az egymas kozotti néhany ezer ossze- -

kottetés igy lényegesen megrovidilt, ezeket
azonban utdlag kellett elkésziteni. A nagy
elemsiriség kovetkeztében a rendszert semle-
ges kémhatésu folyadékkal kell hiteni.

Forradalom

A franciaorszagi Bourges-ban juniusban
nemzetkozi elektroakusztikai és szamitogép-
zenei fesztivélt rendeztek. A rendezdségtdl Pa-
tachich Ivan elekfroakusztikus mi komponala-
séra kapott megbizast, a francia forradalom
200. éyforduléja alkalmabdl. Az 1789 (Liberal
Fra) cim( kompozicio elkésziilt, a hangszalagra
és utéhangszerekre irt mi nagy sikert aratott.

| tovabba. a filakupunktira legfontosabb

Akapunktdra

Az idén jelent meg hazankban az elsé,
hazai fejlesztésl akupunktiras orvosi diag- |
nosztikai és terdpias program. Ez tobbek
kozott tartalmaz egy részletes ajanlatot a
WHO altal javasolt 52 leggyakoribb beteg-
ség kezelésére. Tartalmazza tovabb4 a csa-
torndk, pontok egzakt lokalizaciojat, a td
beszirasi technikajat, a pont beidegzését,
valamint egyéb szilkséges megjegyzéseket,

gyogyitéelemeit. : : :

A Data Manager Kisszévetkezet megbi-
zésabol a szerz6k .— dr. Danis Gyérgy és
Kiss Gabor — mar dolgoznak a program
legijabb verzitjan, amelynél a csatornak és
pontok elhelyezkedését mar rajzok segitsé-
gével is nyomon lehet kévetni. Ezenkivil a
terépids részt gydgyndvény-alkalmazassal
is kiegészitik. ;

Tavcsevegés

-~ A fejlett tokés orszagokban sok, agyvér-
zéstdl vagy izomsorvaddstél mozgaskorla-
tozott gyerek hasznal szamitdégépet, gyak-
ran atalakitott billentylizettel vagy kapcso-
lokkal, hogy sziileivel vagy tanaraival kom-
munikaljon. Tom Holloway szamitogéphalo-
zat-szakért6t pedig az IBM azért vezényelte
az egyik kozép-londoni technikumba, hogy
tanulmanyozza a mozgéaskorlatozottak sza-
mitogépes igényeit. A fenti két tény Gssze-
kapcsolasaval, az ¢ otleteként szlletett
meg a Chatback (szabad forditdsban vi-
szontcsevegés) nevii, a mozgaskorlatozot-
tak szamara létrehozott halozat. Ausztralia,
Alaszka, Kanada, Uj-Zéland — a gyerekek
levelezétarsi kapcsolatot létesitenek egy-
massal, de az Egyesilt Kirdlysdgban is

‘megtaldlhatd, azt

Korhely =

Helyesiras-ellenérzé programot fejlesztett ki
a SZUV nyiregyhazi szamitokozpontja. A Kor-
hely nevii program megadott szovegallomany-

' b6l egyenként olvasva a szavakat, rakérdez he-

lyességikre, és az adott valasznak megfelels-

en vagy egy szotarba teszi, vagy lehetéséget

ad a sz0 javitasara. Ha az adott sz6 a szotarban
helyesnek. feltételezi.
A szoftver barmilyen IBM PC/XT-vel kompati-
bilis gépen szerkesztett széveg ellendrzésére
alkalmas, de a Venturéaval is egyilttmikddik.
Alkalmassa tették a Korhelyt a Commodore 64
— Robotron — Deltex rendszerrel valé alkal-
mazasra is:
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Az Olvaso irja

Kdszegi Béla, Budapest

Bar sajnos nem vagyok szakmabeli,
meégis évek ota nagy érdeklédéssel olva-
som (és gyujtom) lapjukat. Munkahelye-
men (vegyész szabadalmi ugyvivé va-
gyok) a ,gép ész” egy Terta TAP—234 for-
majaban jelent meg. ,Osszeismerkedé-
slink” utan szerény képességeihez mér-
ten hasznos munkatarsunkka valt és ma-
radt egészen a legutobbi idokig. A ,pécé-
z6" korszak 1985-ben koszontott be, és
tart mind a mai napig, igen megkonnyitve
munkéankat.

Tudom, mindez érdektelen az 6nok sza-
mara, de talan magyarazza azt, hogy ki-
vilalloként miért érdeklédom a PC-k
irant. Mindezek miatt persze nem fogtam
volna ,gépet”, hogy levelemmel zaklas-
sam oOnoket. Ami irdsra Osztokélt, az a
szamomra oly rég vart iranyvaltas, amit a
pécézés térnyerése mutat a lap hasdéb-
jain.

Toredelmesen be kell vallanom, hogy a
tavalyi VAM—PIR-os szamuk utan nem
hagyott nyugodni a kérdés: ha masnak si-
keriilt a Bécsi Ut tulsé végén megvasarolt
elemekbdl 6sszedllitani egy otthoni gé-
pet, sikerilne-e nekem is? Levelezgeté-
sek, arajanlat-bongészések utan az anya-
gi fedezet — két személy turistaellatma-
nya + némi devizaszamla — biztositottnak
latszott egy monokrom XT-re. Ez év tava-
szan belevagtam, és aprilisban (egy ,Ban-
hida, kapaszkodj!” felkidltds utdn) elréve-
d6é szemmel figyeltem, amint lefut a
RAM-teszt a gépben. A létrejott konfigu-
récio végil is egy 640 kbajt RAM-ot tar-
talmazé turbé alaplapbol, egy Super mul-
ti 1/0, egy Auto switching dual graphics
display and printer adapterbdl és egy
winchester-meghajté kartydbdl all, egy
360 kbajtos floppyval és 20 Mbajtos win-
chesterrel. Megjelenitéként egy monok-
rom Thomson monitor szolgal. Mit mond-
jak? A cikk irojanak igaza volt, és koszo-
netemet fejezem ki a cikkért. Amig a ha-
zai arak ennyire valdszeritlenek, a gép-
hez jutasnak ez egy jol jarhato atjat jelen-
ti.

S ha mar levelemmel zaklattam 6noket,
dupla vagy semmi alapon szeretném se-
gitségiiket kérni. Gondolom, problémam-
mal nem allok egyedul. A monitorral, illet-
ve a monitor és a meghajté kartya Gssze-
kapcsolasaval kapcsolatos a problémam.
E két elem oOsszekapcsolasat vagy koax
kabellel RC csatlakozokon at, vagy tobb-
eres csatlakozé kabellel 9 po6lusd Canon
csatlakozdékon keresztil végzik. Baratsa-
gosabb az a kartya, amelyen mindkét
csatlakozd megtaldlhatd, mig vagylagos
esetben a felhasznalé kezét a gyartd
megkoti. Az én esetem olyan szempont-
bol szerencsés, hogy mind a kartyan,
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mind a monitoron a 9 pélusi Canon csat-
lakoz6 talalhato. Az egyes csatlakozépon-
tok mibenléte is kideril a gépkonyvekbdl.
Segitségiiket ahhoz kérem, hogy az
egyes jelek mibenlétét — a nevikon tul-
menden funkcidjukat is — ismeriessék.
Szamomra a nehézséget az okozza, hogy
a kartya kiépitett monitorcsatlakozoéja
csak mono (alfa/numerikus) lizemmad-
ban ,él". A szoftverbél kapcsolhatg, illet-
ve rovidzar-dugokkal (jumper) beéllithato
szines/grafikus Gzemmaédban a JP1 tiis-
kesorra adja ki a kartya a képet, és erre
kellene egy masodik Canon csatlakozdt
kotni. A tiskesor egyes tiiskéire tablazat-
ban kozlik a rajtuk megjelené jel nevét
(Ground, +Red, +Green, +Blue, +In-
tensity, +Video, +H. Sync., +V. Sync.),
de e jelek pontos ismerete nélkil nem tu-
dom eldonteni, hogy ezek kézil a mono-
krém monitor szamara melyikeket kos-
sem a Canon alj egyes csapjaira? A
Ground és a két szinkronjelet nem problé-
ma bekotni, de azt mar nem tudom eldonte-
ni, hogy a monokrém monitor a képet pél-
daul a MODE BW80 vagy a MODE BW40
DOS-parancs utan melyik tobbi jelbdl ké-
pes felépiteni. Tudom, a problémam elég
primitiv, de megoldasa nélkiil a gépet szi-
nes/grafikus zemmddban nem tudom
hasznalni. Sajnos a lap monitorokkal fog-
lalkozo egyik korabbi szamaban sem ta-
laltam erre felhaszndlhatd Gtmutatdst.
A hardverrel foglalkozo, szamomra hoz-
zaférheté szakirodalom (példaul a M-
szertechnika XT-krél szélé hardverkony-
ve) a kérdést olyan magas szinten tar-
gyalja, hogy azon sem tudok elindulni.

Keérem, ha a konkrét megoldast barmi
okbdl nem is tudjak megadni, legalabb a
megfelelé (nalunk hozzéaférhetd) szakiro-
dalmat nevezzék meg.

Orémmel lattam a legutébbi szamban a
PC-hez épithetd nyolc be- és kimenetet
tartalmazo kartya leirasat. Gondolom, so-
kan megépitik majd. Bizom benne, hogy
tovabbiak is fogjak kdvetni. Jo volt a so-
rozat a legujabb kartyacsodakrdl, de a ha-
zai ismert elmaradottsagunk mellett talan
meég a kommersz kartyak részletes ismer-
tetésébdl is sokat profitalhatnanak az ol-
vasok, féleg, ha gépepitési terveik van-
nak.
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Eszrevételeit orommel fogadtuk. Ami
a problémajat illeti, hardverszak-
emberekkel konzultdaltunk, és arra a
megdllapitasra jutottunk, hogy elméleti
megoldas létezik, de a konkrét konfigu-
racié tulajdonsagainak ismerete nélkiil
egyértelmii vdlaszt nem tudunk adni.
A Canon csatlakozé 9 polusu kiosztasa

szines monitorhoz (kdrtydhoz), illetve
monokromhoz a kdvetkezéképpen ala-
kul:

Szines Monokrém

1 GND = GND

2 GND = GND

3 RED #* NH*

4 GREEN 9% NH*

5 BLUE e NH*

6 INTENZ. = INTENZ.
7 NH* * VIDEO

8 HOR.S. = HOR.S.
9 VERT.S. - VERT.S.

* Az adott kivezetést nem haszndlja.

Egy elméleti megolddst mutatunk be az
abrdn, amely a monokrom képernyén az
egyes szines jelek sulyozott megjelenité-
sét teszi lehetévé. Az abrén sem a tran-
zisztor, sem az ellendllasok tipusat,
nagysdgat, sem pedig a tdpfesziiltség ér-
tékét nem jeloltiik: az aramkor megépi-
tése és bekitése mindenképpen szakem-
ber kdozremiikodését igényli, aki a konk-
rét kapcsoldsi rajzok alapjan méretezi az
dramkor elemeit. Az egytranzisztoros su-
lyozé dramkér bemenetére kell kitni a
Canon csatlakozo 3, 4, 5 és 6 polusait
(R, G, B, Int), a kimenet az analdg video
bemenetre keriil. Ha ilyen kimenet nincs
a monitoron kiviil, a TTL bemenetet ki-
keriilve, a monitoron beliil kell az analog
,bemenetre” kétni.
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... a legyozott sarkdnyokat fejeik szama,
a matrixnyomtatokat

a fejben lévo titk szama

alapjan értékelhetjiik.

Nyomtatok aproban cimii cikkiink
a 36. oldalon olvashato.



PROFESSZIONALIS
SZAMITOGEPEK
PERIFERIAJA

98 000, — Ft+ AFA
(18 havi garancidval)

— 24 betiis, ketiranyd nyomtatasu, terminalhoz is kapcsolhato
— nyomtatasi sebesség: 240 karakter/s
— 3 alap- és 6 opcionadlis karakterkészlet
— grafikus uzemmodban felhasznalor diagramok, grafikonok, illusztraciok
— 96 ASCII karakterkészlet hagyomanyos vagy dalt betiikkel
— Centronics parhuzamos és R§232C soros illeszto
— belsd 13,5 kbajtos szabvany puffer
— 3 parancskészlet: 1. EPSON LQ— 1500
2. IBM PROPINTER™

3. DIABLO"
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