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J ) gy konferencia

Hivatalos lizleti igyeimet sikeriilt dgy in-
téznem, hogy két targyalds kozott részt ve-
hettem a manchesteri masodik nemzetkozi
szamitdstechnika-torténeti konferencidn,
ahol két, egymast kovetd szekcidban — az
amerikaiban és az eurépaiban — meghivott
el6addk ismertették a szdmitdstechnika s-
és hdskordnak nevezetesebb fejezeteit.

Elvezettel iiltem végig a két napot, mér
csak azért is, mert 1990 oktoberében na-
lunk rendezziik meg az IFIP History Com-
mission elsé munkakonferencigjit, és gy
alkalmam volt néhdny szakembert szemé-
lyesen is meghivnom. Arrdl van sz6 ugyan-
is, hogy Amerikdban mar évtizedek Gta
foglalkoznak a szdmitastechnika torténeté-
vel, és gytjtik a szakma pétolhatatlan emlé-
keit. (Ilyenkor nem tudok nem gondolni a
szétszedett M—3-ra!) Amerikdban van a
Babbage Institute is, amelynek igazgatéja a
manchesteri konferencia zaréakkordjaként
emelkedett hangi beszédben méltatta a
szamitastechnika torténeti kutatisdnak je-
lentdségét.

A koribbi konferencidn az elGaddk
tobbsége elsésorban a kezdeti amerikai fej-
lesztésekkel és eredményekkel foglalko-
zott, azt az érzést keltve a hallgatdban,
mintha a korai szdmitdstechnika csak az
Egyesiilt Allamokban létezett volna. Eb-
ben persze van is némi igazsag. A mostani
konferencia egy kicsit mds volt, a rendezék
megprobaltak egészséges egyenstilyt talalni
azamerikai és az eurépai témak kozott. (Ne
felejtsiik el, hogy elsGsorban a szamitas-
technika-torténet korai szakaszardl — vigy
a hatvanas évek kozepéig — volt sz6.) Né-
hény eléadé azonban nem ,,rostellte” han-
goztatni, hogy az akkori eurépai fejlesztés
nem volt nagyon gazdag eredeti gondola-
tokban, inkabb csak kovette az amerikai
mintdt. Japanrél meg egyéltalin nem be-
széltek, egyontetien azt allitva, hogy a szé-
mitdstechnika Gstorténetét illetéen ez az
orszdg nem vehetd szdmitésba. (Nekiink le-
gyen mondva, én sem banndm, ha Japan-
hoz hasonléan nem volna szdmitédstechni-
kai multunk, hanem hozzédjuk hasonl6 jo-
vénk.)

A kétnapos iilés nemcsak érdekes, de
szdmomra nagyon tanulsagos is volt, és tu-
lajdonképpen megerdsitette egy korabban
mér elmondott és le is irt véleményemet,
hogy az elmult évek hibés tdrsadalmi és
gazdaségi politikdja, valamint ennek kovet-
kezménye — azaz elszigeteltségiink a vildg
fejlettebbik részét6l — tobb kart okozott
nekiink, de a tobbi szocialista orszagnak is,
mint a ma annyit emlegetett kélcsonfelvé-
tel, B6s—Nagymaros vagy barmilyen més
hibas gazdasagi dontés.

Volt egy nagyon érdekes el6adés a fran-
cia szdmitastechnika korai szakaszardl, kb.
1965-ig bezardlag. Ebben az idGszakban

»Szeretném életemet arra szentelni, hogy a vildg rolunk

alkotott véleménye a helyes irdnyba vditozzék, és hogy

egydltaldn legyen rolunk vélemény a vildgban.”
(Latinovits Zoltdn: Jo estét kivdnok)

Franciaorszag elsGsorban a hidbori okozta
anyagi és erkolcsi kdrok felszdmoldsdval
volt elfoglalva, de akkori politikusai arrdl
sem feledkeztek meg, hogy a lyukak foltoz-
gatdsa nem elég, ugyanis ha utol akarjak ér-
ni a hdbortiban kevésbé sériilt Anglia vagy
az USA gazdasigit, akkor nagyon nagy
mértékben, szinte az erejilkket meghaladd
mddon kell timogatniuk a miszaki fejlesz-
tést és a kutatdst. Egy kivérzett orszdgnak is
»lépést kell tartani” a tobbi iparilag fejlett
vagy esetleg fejlettebb orszdggal, ez volta ki
nem mondott jelszd, és mindig akadt olyan
politikus De Gaulle-tél Mitterand-ig, aki
messzire latott, és elég erds is volt ahhoz,
hogy a visszahiizd és csak a révid tavi érde-
kekre koncentrdlé erdket legydzze. Az
eredmény a mai francia szdmitdstechnika
szintjén pontosan lemérhets. fgy azutdn
van szdmit6gép-haldzatuk, de van eurdpai
hird telefonhdlézatuk is. Miutdn volt elfo-
gadhaté iskolaszamitégép-koncepcidjuk,
és nem ,,déltek be” az olcsd, de a célnak
egyéltalan nem megfeleld, tehat hasznalha-
tatlan kiillfoldi hazi szdmitégépes ajénla-
toknak, hanem rendszerben gondolkozva
kifejlesztették a feltételeknek legjobban
megfelel§ iskolai rendszereket, elmond-
hatjdk, hogy néluk az iskola-szamitdstech-
nika megoldottnak tekinthetd. Igy volt ez
sok mds teriileten is, ezért nem tint hihetet-
lennek az el6adé kijelentése, hogy — sze-
rinte — a habord Gta nem volt olyan vezeté
politikus, aki ne a miiszaki szakemberek vé-
leményének megfeleléen dontott volna
ezekben, az orszag boldoguldsat rendkiviili
mértékben befolyasold kérdésekben.
Ebben az évben ,,innepeljik” azelsS ha-
zai szamit6gép, az M—3 lizembe 4llitasa-
nak 30. évforduldjat, ami — gy latszik —
csupdn néhinyunkat érdekel. Tulajdon-
képpen én is némi rostelkedéssel foglalko-
zom az évforduléval, egy kicsit gy tiinhet
ugyanis, mintha azt a csoportot szeretném
innepeltetni, amelynek magam is tagja vol-
tam. Pedig csak arrdl van szd, és ez a konfe-
rencidn tobbszor is elhangzott, hogy az iga-
zén jelentds eredmények eléréséhez a mi-
szaki muilt ismerete nagyon is sziikséges.
Taldn ennek bizonyitéka, hogy az iparilag
fejlett orszdgok egyre tobb egyetemén és
féiskoldjan tanitjadk mér az informatika tor-
ténetét a szdmitdstechnika szakos hallga-
téknak. Ezen a konferencidn is feltint egy
ifjd el6add, aki a doktori disszertaciGjanak
egy részletét adta eld, sikeresen.
Hallgatva az el6adédsokat, nem lehetett
nem észrevenni, hogy abban az iddben,
amikor az M—3-at csindltuk, nem is vol-
tunk mi annyira lemaradva az eurdpai, de
még a vilig szimitdstechnikdja mogott sem.
Alig néhany év kiilonbség volt ,,csak™ az
EDVAC, az IAS (Neumann—Goldstine-
féle gép) és az M—3 kozott, nem is beszélve

urugyeén

a velink majdnem egy idében szdrnyat
bontogaté mas nyugati orszdgok szdmitds-
technik4jarél. Talan Ausztria jart jéval
eléttiink, hiszen Heinz Zemanek mar akkor
elkésziilt a Mailufterrel, a vilig els teljesen
tranzisztorizalt szimitégépével, vagy az an-
golok az EDSAC-kal, amit végeredmény-
ben az EDVAC eurdpai véltozatdnak lehet
tekinteni, ennek ellenére az angolok na-
gyon biiszkék rd, hiszen mégis csak ez volt
az elsd, Anglidban épilt és mikods szami-
tégép. Még az ezt kovetd években sem vol-
tak rosszak a sanszaink, hiszen egy viszony-
lag hosszabb sziinet utdn elkésziilt az EMG
803-as, a KFKI-ban a TPA sorozat, de az
eredmények kozé kell sorolnunk a soha be
nem fejezett EDLA-koncepcidt is, amely-
lyel ismét csak sikeriilt valamit lefaragnunk
az elmaraddsunkbél. En azt hiszem, nem
jarok messze az igazsagtol, ha az ezt kovet§
években egyre novekvé elmaradést (nem-
csak a miénket, de a tobbi szocialista orsza-
gétis) a politika szdml4jéra from, hiszen ek-
kor kezddédott a hideghdbor, elszigeteld-
désiink a vilag fejlettebbik részétdl, és valt
intézményesitetté a bizalmatlansdg, szdnt
meg a technoldgiai egyittmikodés, nem
vasarolhattunk fejlett szdmitdstechnikai
eszkozoket, sajat er6bdl pedig képtelenek

-voltunk mindent kifejleszteni.

Uldogélve a konferencidn, hallgatva az
eléadokat, ohatatlanul el6rekalandoztam
az idében: azt prébaltam megfogalmazni,
mit is kellene most csindlnunk. Sajnos, ma
is a politikusokon miilik minden, hiszen ne-
kik kell eldszor visszaszerezniiik az elvesz-
tett bizalmat, és hazdnkat mint egy nyitott
demokratikus orszdgot elfogadtatniuk a
nagyvildggal. A magyar szimitdstechnika
hire-neve nem rossz, ma mar szinte koz-
helynek szdmit szoftverfejlesztdink termé-
keire hivatkozni, de vannak hardverfejlesz-
tési eredményeink is, amelyeket nem s egy-
szer csak egy kiilfoldi fejleszt6 intézetben
lehet megvaldsitani, hiszen sem ndlunk,
sem a tobbi szocialista orszdgban nem 4ll-
nak rendelkezésre azok a technolégiai ko-
rilmények, amelyek a fejlesztéshez feltét-
leniil sziikségesek.

Azt hiszem, hogy tudnak rélunk a vildg-
ban, taldn nincs is rossz véleményiik Ma-
gyarorszagrol, s6t, mintha a vélemény — le-
szdmitva egy-egy szegletét a vildgnak —
egyre javulna veliink kapcsolatban. Most
gy érzem, nagyon sok muilik rajtunk, hogy
a kivivott tekintélyiinket kamatoztatni tud-
juk, mert a mérkézés mésodik forduldja
mér nem a politikusoké, hanem a miénk: a
miszakiaké, az orvosoké, az iréké, az
djsagircké, dltaldban a szakembereké, és
persze nem utolsésorban a tanitéké, tana-
roké. Taldn nem tdnik nagyképtiségnek, ha
megkockdztatom, hogy rajtunk mar nem
fog miilni a dolog! Kovdcs Gyéz6
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15. Grafikus segédfajlok alkalmazasa

Az elézb részben mar sz6 volt arrdl,
hogy a grafikai feladatok megkonnyitésé-
re rendelkezésre all a GRAPH.P és a
GRAPH.BIN fajl. Ezek koziil a GRAPH.P
azoknak a grafikus eljarasoknak és fligg-
vényeknek a hivasat végzi, amelyek gépi
kodu formaban a GRAPH.BIN fajlban ta-
lalhaték. Mivel Osszesen 41 eljaras és
fliggvény van — bar ezek egy részéta Tur-
bo-forditd is tartalmazza —, nem toreked-
hetlink a teliességre. Az ismertetésre nem
kerll6 — minddssze néhany — dolog
Lkibogozasat” az olvasora bizzuk.

A grafikus segédfajlok lehetéségeit
szemlélteti a tablazat, amely tartalmazza
az Osszes értelmezett konstans, eljaras és
flggvény nevét és asziikséges paraméte-
rek tipusat.

Mivel, véleménylink szerint, egy atte-
kinthet6 és egyszer( program sokkal tob-
bet nyujt mindenféle magyarazatnal, az Uj
ismereteket programok segitségével mu-
tatjuk be, ahogyan ezt eddig is tettik. En-
nek a médszernek tovabbi elénye, hogy a
kozolt programok atalakitasaval, bltykd-
lésével egyszer(i lehetdség nyilik a kipro-
balasra. Lassuk tehat a programokat!

Els6 példank igen egyszerl; a
GRAPH.P hivasanak bemutatdsa mellett
minddssze egyetlen grafikus eljarast — a
kdrrajzolast a circle eljaras segitségével
— alkalmaz. A program listaja a 46. abran
lathatd, maga a program a cikk fejlécében
levé kepet allitja el6.

A masodik program rajzok készitését
segiti. A képernydn megszerkesztett raj-
zok egyébként nyomtatora is kivihetdk a
DOS GRAPHICS.COM féjljanak segitsé-
gével.

Eddigi ismereteinkhez képest a prog-
ramban két Ujdonsag szerepel. Az egyik a
case..of szerkezet, amely tSbbiranyu
programelagazast valdsit meg; emlitését
az eddigiekben elker(ltik, mert probléma-
ink megoldasahoz elegendé volt az
if..then, illetve az if..then..else. Ugyan-
csak Ujdonsag az akétgrafikuseljaras—a
getpic és a putpic —, amely a grafikus
képernyd egészének, illetve egy részének

elmentését vagy visszaallitdsat valositja
meg. A telies képernyé tarigénye
160006 bajt. Ez a két eljaras nem okvet-
leniil szlikséges ugyan pont ebben a prog-
ramban, de alkalmazasuk bemutatasaraa
program szinte felkinalta 6nmagat.

A case..of utasitas pontos szintaxisa a
kovetkez6:

case kifejezés of
konstansi,konstans2,...
konstans3,konstans4,...

:utasitasi:
:utasitas2;

end ;'

Azaz ha a kifejezés kiértékelésekor az
eredmény az egyes konstansokkal egye-
z4 értékli, az adott sorban 1évé utasitas ke-

const
North = O3
East = 903
South = 1803
West = 2703

procedure Graphicss

procedure GraphModes

procedure GraphColorModes

procedure HiRes;

procedure HiResColor (Color: Integer):
procedure Falette(N: Integer);
procedure GraphBackground(Color:
procedure GraphWindow(X1l,Y1,X2,Y2:
procedure FPlot(X,Y,Color: Integer)i
procedure Draw(Xdl,Y1,X2,¥Y2,Colar:
procedure ColorTable(Ci,C2,03,C4:
procedure Arc (X,Y,4ngle,Radius,Color:
procedure Circle(X,Y,Radius,Color:
procedure GetfFic{var Buffer;
procedure PutPic{var Buffery X,Y:
function GetDotColor (X,Y: Integer):
procedure FillScreen(Color: Integer);

procedure Fatternivar Flj
procedure Back(Dist: Integer);
procedure ClearScreens
procedure Forwd(Dist: Integer):
function Heading: Integer;
procedure HideTurtle;
procedurse Homes

procedure Nobraps

procedure FenDowng
procedure Fenlps

procedure SetHeading (Angle:
procedure SetfPenColor (Color:
procedure SetPosition(X,Y: Integer);
procedure ShowTurtleg

procedure Turnleft{angle: Inteager);
procedure TurnRight(Angle: Integer);
procedurs TurtleDelay(Delay:
procedure TurtleWindow (X, Y, W, H:
function TurtleThere: Boolean;
procedure Wraps;
function Xcor:
function Ycor:

Integer);

Integer;
Integer:

Integer);
Integer):

Integer);
Integer):
Integer);
Inteqger);
X1,Y1,X2,Y2:
Integer);
Integer;

procedure FillShape(X,Y,FillCol ,BorderCol:
procedure FillPattern(X1,Y1,X2,Y2,Cular:

Integer);

integer);
Integer);

external ‘GRAFH.BIN':
external GraphicsL01;
external Graphicsl(31;
external Graphics[é&Is
external Graphicsl971;
external GraphicsC123;
external GraphicsC151;
external Graphics[181;
sxternal GBraphics[2131;
external GraphicsL241;
external Graphicsl[271;
external Graphics[301;
external Graphics[333;
axternal Graphics[3&61;
external Graphicel 3913
external Graphics(423;
external Graphics[45]1;
external Graphics[481;
external GraphicsC513;
external Graphics[S541;
external Graphics[S71;
external Graphics[&601]1;
gxternal Graphics[é&31;
external Graphics[éhl;
external Graphicsel(691;
external Graphics[721;
external Braphics[751;
external Graphics[781;
external Graphicsl[811:
e@xternal Graphicsi841;
external Graphics[B71j
external Graphics[?03;
external Graphicsl931;
external Graphics(?61;
external Graphicsel991;
external Graphics[1021;
external Graphics[10531;
external Graphics[1081;
external Graphicslilll;
external Graphics[1141;
external Graphicsl1171;

Integer);

Integer);
Integer);




ril végrehajtasra. Az else agat azért tettiik
zardjelbe, mert alkalmazasa nem sziik-
ségszer(i (a megoldandd feladat tipusa
hatarozza meg, hogy hasznaljuk-e vagy
sem).

A case..of szerkezet a programban
tobb helyen is el6fordul, alkalmazasa ké-
zenfekvd volt; a billenty(izet figyelésére |é-
nyegesen egyszer(ibb megoldast tett le-
het6vé, mint a sorozatosan egymasba
épitett if..then.. else utasitasok.

A getpic és a putpic eljarasok para-
métereirdl csak annyit, hogy a kép menté-
sekor a befoglald téglalap két sarkanak
koordinatait kell megadni, visszatoltéskor
viszont az egyik sarok x és a masik sarok y
koordinatajat. A program listaja a 47. ab-
ran lathat6. Egy, a programmal szerkesz-
tett rajzot a 48. abra mutat be.

KdévetkezG programunk, amelynek lis-
taja a 49. abran lathatd, a fill.. eljarasokat
mutatja be. Sem a program, sem az egyes
eljarasok nemigényelnek kiiléndsebb ma-
gyarazatot, minddssze annyit tartunk
szilkségesnek megjegyezni, hogy a fills-
hape csak akkor festi ki az alakzatot, ha a
bordercolor szin azonos a megrajzolt zart
idom (példankban a kér) korvonalanak
szinével.

Végezetll utolsé programunk (lasd az
50. dbran lathato listat) az un. turtle (tek-
nésbéka) grafikai eljarasok és fliggvények
alkalmazasat szemlélteti. A programban
szerepel a $U+ direktivais; ezzel az volta
celunk, hogy a meglehetdsen lassu —
vagy lelassitott — program futasat ne kell-
jen végigvarni, hanem az barmikor leallit-
hatd legyen. A tablazat és a komment so-
rok segitségével a program megérthetd,
ezértklllondsebb magyarazatot nemis f(i-
zlink hozza.

Nagy Imre

7 47. abra
46. abra

program grafika_segitos
{$1 graph.p %

label ujrag

var chicharg
iyHeysnl,¥l,radius:integer;
kepiarrayll.. 160061 of byte:

procedure kurzorpoziciog

begin
gotoxy (37,1) 3
writeln(x:3);
gotony(37,2)3
writeln(y:3)

end;

procedure
begin

case ch of

"h*egm:

L |

kurzors

ends;
kurzorpozicio;
end;

procedure ujvonal;j

beain

repeat
plotix,y,8);
kurzors
kurzorpoziciog
plotix,y,1);
read (kbd,ch);

until ch="+"

ends;

procedure korsj
begin
wle=niyli=y;
gotoxy{l,1);
write(’radius=");
readln(radius)g
write(*b,j,f,17");
read(kbd,ch);
case ch of
*bfixli=nl-radiusg
Pitixle=xl+radiussg
*fliyli=yl-radius;
"l7ayli=yl+radius
end;
circle(xl,yl,radius,1);
gotoxy(1l,1);
writeln(” T
writeln(’ )
chi=" *
ends;

begin {foprogram’

end.

clrscr;

textcolor (2);

writeln(® Rajzold program’);
writeln;

textcolor(7);

writeln("KezdOpont: x=160,y=100");
writeln("Kurzormozgatis:™);
write(®" b=balra, j=jobbra,
writeln(’f=fel, l=le’);
writeln(’Rajzolds kikapcsoldsa: -")3
writeln(’Rajzolds bekapcsoldsa: +7)j;
writeln(’Kor rajzoldsa: c’);
writeln(’A rajzolt kor helyzete:’);
write(®* b,j,f,1 ")}

writeln(’a kurzorhoz képest®);
write(® minden mis billentyd: ");
writeln(’a kbzéppont a kurzor®)j
write("Kép kimentése és tiorlés )3
writeln(’bekapcsolt rajzolasnal: k7))
write("Kilépés bekapcsolt *);
writeln(’rajzoldsn&l: ESC’ )z
textcolor (2) 3
writelnjwrite(®Programinditis:
writeln("harmely billentyd®);
read(kbd,ch)s

M3=156@;y:=100;

graphcol ormodes;

gotoxy (35, Djwriteln("x=")3
gotoxy(35,2)jwriteln("y=")3;
palette(3);

plotix,y,1)3

kurzorpozicioj
ujrazread(kbd,ch)

if ch=#27 then halt;

if ch="k”* then

begin

")y

T

getpic (kep,@,8,319, 199) ;
clearscreensg
gotoxy(1,1)3
writeln(’Rajz vissza: k7);
repeat ;
read(kbd,ch);

until ch="k";
putpic(kep,@,199):

ends

it ch="-" then uijivonal;

if ch="c” then korj

kurzors;

plot(xn,y,1)}

goto ujrag

48. abra

program demoj
{61 graph.p 1}
var x,y,xl,yl,radius:integers;
var chichar;
begin
repeat
graphcolormodej
for x:=1 to 12 do
for y:=1 to 8 do
circle {24k, 20+5ky, 22, 1) 3
for w:=0 to 1 do
for y:=0@ to 2 do
begin

ends;
gotoxy (1,25);

read (kbd,ch) g

until ch=#27;

textmodes
end.

Qotoxy (5+17%kx, 4+2%ky) jurite (° PASCAL

write("Vege:ESC,Folytatas:barmely mas billentyu®);
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program graphp2s
{Teknosbéka—graftika program}

{1 graph.p ¥
{$U+>

var chichar;
i,jrinteger;

procedure koordinataks

{A tekndc koordindtdinak kiirdsal

begin
gotory (36,1);
writelni{xcor:3);
gotoxy(3&4,2)3
writeln{ycor:3)

endsy

begin
graphcolormodes
palette(2);
turtledelay (3@) ;
LA teknoc mozgdsdnak
showturtles
{A tekndc kijelzésel
saetheading (0) 3
{A rajzolds szogének bedllitasal
for j:=1 to &80 do
beqgin
koordinatak;
turnright (9@) 3
{Jobbra fordulds a megadott szoggel’
foarwd (2X3) 3
{Eldre a megadott tdvolsagrar
setpencolor ((j mod 3)+1);
iA rajzolds szinének beallitasa)
if (i mod 2)=0@0 then penup
else pendown
tA toll felemelése vagy lerakssal
endsy
gotoxy(i,1);
writeln{’Torles:
read(kbd,ch);
gotoxy(1,1)3
writeln(® ol
pendown;
tuwrtledelay (@)
setpencol or (@)
for j:=60 downto 1 do
begin
koordinataks;
back (2%3)
{Vissza a megadott tdvolsdgral
turnl eft (@)
{Balra fordulds a megadott szoggel’
end
end.

késlel tetésel

barmely billentyu®);

9
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49. abra

program graphpl;

{$1 graph.p 7

var ch:chars

begin
graphcolormodes
palette(3);
fillscreen(3);

{Az ernyc Atszinezésel
read (kbd,ch);
fillpattern{i@,10,220,80,1);

{A megadott téglalap kifesteésed
read(kbd,ch);
circle(160, 100, 48,2) ;
read(kbhd,ch)j
fillshape(15@,100,2,1);

{A kor kifesteésel

end.

o

Feladatmegoldas
szamitogeppel

Nem hiszem, hogy akadna olyan kisdidk, aki
még ne dlmodott volna a hézi feladatot helyette
megiré, mindentudé robotrdl. A szdmitdgép le-
hetGségeit ismerdk tudjak, hogy egy ilyen elkép-
zelés nem tartozik a mesék viligdba. Minden a
programon miilik.

A leckeirds tokéletes programjahoz olyan ha-
talmas tuddsbdzisra van sziikség, amely a jelen-
legi hdzi szamitégépek adattdroldiban nem férne
el. Ezért csak egy sziikebb feladat programjdnak
elkészitésére vallalkozhatunk, de litni fogjuk,
hogy igy is nagy terhet vesziink le a megoldé vél-
larél. A redukalt célt fejezikia program ésaben-
ne alkalmazott médszer neve is: CAPS, amely a
Computer Aided Program Solving (szdmitgép-
pel tdmogatott problémamegoldds) roviditése.
Ebbdl is kitinik, hogy a tervezett program nem
onalléan, automatikusan késziti el a matemati-
kai, fizikai vagy mds szdmitdsi feladat megolda-
sdt, hanem segiti a feladatot megoldani szindé-
kozdt a megoldds keresésében.

Alapelvek

A feladatmegoldds szamitégépes tdmogata-
sdnak alapgondolatdhoz a kévetkezé megfigye-
Iés vezetett. A feladat megoldasat keres§ agy-
munkdja két, 1ényegesen kiilonboz6 tevékeny-
ség valtakozé végrehajtasabal all:

1. Mozgositja tuddsbazisat, azaz ismereteinek
tarhdzdban, emlékezetében keres a feladathoz
hasonlét, olyat, amelynek megolddsat ismeri.
Ha ilyen analog feladatot nem talél, akkor olyan
tételt keres, amelyet a konkrét feladat megolda-
sdban vagy legaldbb a feladat egy részletének
megoldédsaban felhaszndlhat. A siker két dolog-
t6l figg. Egyrészt a megoldd ismereteinek meny-
nyiségét6l, mésrészt a megolddsban szerzett
gyakorlatatél. Az els6hoz segitségiil lehet hivni
kozbiilsé tuddsbézist: lexikonokat, tankonyve-
ket és nem utolsésorban kézikonyveket, képlet-
gyljteményeket. Mint a bevezetében emlitet-
tik, ezt az informaciétomeget el lehetne helyez-
ni egy szamitégépes adatbdzisban, de erre a hdzi
mikrogépek taroldkapacitdsa kicsinek bizonyul-
na. A feladatmegoldési gyakorlatot természete-
sen semmivel nem lehet pétolni.

2. A megold6 mésik tipusi tevékenysége va-
16jdban nem tekinthet szellemi munkénak, an-
nak ellenére, hogy ezt is az agydval végzi. Ez 1é-
nyegében adminisztricid. A feladat megolddsa
kozben fel- vagy meg kell jegyeznie azokat a

képleteket, Osszefiiggéseket, amelyeket a feladat
egyes részeinek megolddsdndl alkalmazni akar.
Mésrészt a megoldds keresése kozben arra is fi-
gyelnie kell, hogy az Osszegyjtott részmegolda-
sok rendszere teljes és ellentmonddsmentes le-
gyen. Nyomon kell kévetnie a megolddsmenet
alldsat: van-e még kidolgozatlan részlet, messze
van-e a végcél, az j részfeladat vajon a kész
megoldés irdnydba viszi-e a munkat, €s igy to-
vabb. Végiil a részkérdések mindegyikének
megolddsa utdn a megoldonak fel kell épitenie a
részletekb6l a megoldds tervét, a szamitds algo-
ritmusét. Mindezek a tevékenységek a megoldds
keresése kozben elvonjdk a megoldd szellemi
energidinak egy részét az el6zd, valéban szellemi
munkdtcl.

A CAPS program ez utébbi tevékenységet
véllalja magdra.

A feladat elemzése

A program ismertetése elStt nézziik meg, ho-
gyan dolgozik a feladat megolddja. Egy nagyon
egyszerd példat vélasztunk illusztracidként,
hangsiilyozva, hogy ennél lényegesen bonyolul-
tabb feladatok megolddsira is alkalmas a prog-
ram. Az 1. dbrdn egy falra szerelt forgddaru vaz-
lata lathaté. (Geometriai feladatok gyijtemé-
nye, 1567. feladat.) Ki kell szimitani a BC nid
hosszit. Ismerjiik a kovetkezd szakaszokat:
MC=5, AB=4,2 és AC=13.

Elsé dolgunk az ismeretlen és az adatok jelo-
1ése, nevesitése, melyet célszer( az dbrén is beje-
161ni (l4sd az dbra jobb oldaldn). A megoldds
kozben sziikségiink lehet tovibbi segédismeret-
lenekre, melyekrdl a feladat szovege nem szdl.
Ezeket menet kozben nevesitjik és jeloljik az
dbrdban.

Az el6késziletek utdn kezdddhet az igazi
megoldds. Elsdként a kovetkezd kérdésre ke-
resiink vélaszt: hogyan szdmithatd ki az isme-
retlen. Ez a kérdés nem azonos a feladatban
megfogalmazottal, hiszen ott az a feltétel is
szerepel, hogy az ismeretlent a megadott ada-
tokbdl kell kiszdmitani. A feladat megolddja
tehdt szabad kezet kap arra, hogy az ismeretlen
kiszdmitdsdhoz milyen mennyiségeket, adato-
kat és/vagy segédismeretleneket kivdn (tud)
felhaszndlni. Példankban az MBC derékszogi
hiromszoghdl Pitagordsz tételét (tuddsbézis!)
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felhaszndlva kapjuk a megfeleld képletet:
x=Ju?+a?

ahol u egy Uj segédismeretlen. Ne tévesszen meg
a mintapélda egyszerisége. Gondoljunk olyan
Osszetett feladatra, amelynek megoldésa kozben
10—15 segédismeretlent is fel kell haszndlni.
Ezért a megoldd jol teszi, ha a felirt képletet
azonnal végignézi, és felirja a jobb oldalon sze-
replé valtozokat:

u=...
e e

Ezzel az egyszerd fogdssal nagy 1épést tettiink
amegolddshoz vezetd titon. [gy ugyanis automa-
tikusan megfogalmaztuk a kdvetkez§ megol-
dandé részfeladatokat. Példdnkban ezek: ho-
gyan szamithatd ki u, illetve a? Az eldbbire egy
lehetséges vélasz az dbra jelolései szerint:

u=h—b
h=...
b=...

A mdsodik kérdésre egyszerd a felelet:
a=5,

hiszen ez a véltozd a feladat egyik adatit jeldli:
a=MC. A vilaszban ilyenkor nem keletkezik
jabb nyitott kérdés. Az el6z6 valaszban viszont
még van addssdgunk. Ismét otletre van sziikség,
amely most is a jo oreg Pitagordszhoz vezet el:

=[d=a?
c=...
Végiil a két nyitott kérdésre a vdlaszok:

. b=4,2
c=13

Ezzel a feladatmegoldds elsé szakaszdnak, az
analizisnek a végére értiink: minden ismeretlen-
hez, segédismeretlenhez megadtunk egy olyan
képletet, amelynek segitségével azokat a tobbi
viltozobdl — legyenek adatok vagy segédisme-
retlenek — ki tudjuk szdmiftani. A megoldds ko-
vetkezd szakaszdnak, a szintézisnek a példank
szerinti elemzése el6tt nézzik meg a CAPS
programnak azt a részét, amely az analizist végzi.

Az analizis algoritmusa

A program az adattombok dimenzidjanak
megaddsa utin elsé Iépésben a feladat ismeret-
lenjeit kéri a felhaszndl6tdl (140-160-as sorok).
A programot olyan feladatok megoldésara is al-
kalmassd tettiik, amelyekben egynél tobb a ki-
szdmitandé ismeretlenek szdma. Ezeket a keze-
16nek egybeirva, elvalasztdjelek nélkiil kell meg-
adnia. A program a v§ valtozéban gyijti a fel-
adat viltozait.

Az adminisztriciot a program 200—390-es
sorai végzik. Elszor kivélasztjuk a v§ lancbdl a
feladat i-edik vdltozdjat, és ezt a vi$-be toltjiik.
A képernydre a vi$-t és egy = jelet kifrva bekér-
jik ennek az ismeretlennek a kiszdmitdsara al-
kalmas képletet. A programot felkészitettiik ar-
ra az esetre is, amikor a felhaszndl6 nem tudja a
részfeladatot megoldani. Ekkor a képlet helyett
egy ? jelet kell beirnia, mire a program megill.
Ne felejtsiik el, gondolkodnia a megoldénak
kell, a program ,,csak” adminisztral.
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Ha a beirt képlet, amely a kepl$(i)-be keriilt,
valédi vilasz, akkor végigmegyiink a karaktere-
in (280—380), és megkeressiik a benne szereplé
viltozdkat. A 290—340-es sorokban kdédolt
vizsgalatokbdl lathato, hogy ,,valtozénak” olyan
karaktert tekintiink, amely egyediil 4116 betd. Ez
azt jelenti, hogy a CAPS program hasznaldja
nem alkalmazhat a programozisi nyelvekben
megszokott tobb betiib6l — vagy betlkbdl és
szamjegyekbdl — all6 neveket. Ugyanakkor
hasznélhatok a tobb betiibdl all6 fiiggvényne-
vek. SGt, mivel a program ebben a valtozatdban a
fiiggvények nevét nem ellendrzi, haszndlhatdk a
BASIC-ben ismeretlen matematikai figgvé-
nyek vagy a BASIC-tdl eltérd jelolések. Példdul:
arcsin, tg, ctg, Ig, log2, In, gy (az sqr helyett), kgy
(kobgydk) és igy tovdbb. A beirds forméjét csu-
pan az koti meg, hogy a képletet billentyizeten
frjuk, tehdt nem frhatunk kitevét, tortvonalat,
gyokjelet. Ezek helyett a programnyelvekben al-
kalmazott a2 vagy (a+2)/(b—3) jelolésekkel
tehetjik egyértelmiivé formuldinkat. Egyre
azonban tigyelni kell: nem hasznélhaték egyet-

len betiibdl 4116 vagy egy betiit és mds jeleket tar-
talmazo fiiggvénynevek, mert ezeket a program
a feladat egy véltozdjdnak tekinti és megzavaro-
dik.

A program 350-es sordra akkor kertil a vezér-
Iés, ha a képlet p-edik karaktere (y$) bet, és
elétte (x$), illetve utdna (z$) nem betd 4ll. Eb-
ben a sorban ellendrizziik, hogy ez a betd szere-
pel-e a viltozdkat gyijtd v§ lincban. Ha nem
(360-as sor), akkor csatoljuk v§S végére, és n-et,
a viltozdk szamlalgjat noveljik. A 370-es sor-
ban 4ll6 miiveletrdl késbb szélunk.

A képleteket bekérdezé ciklust (220—390)
addig ismételjiik, amig minden véltozéra rd nem
kérdeztiink. A példidnk megolddsa kozben kép-
zett v§ ldncot és a beirt kepl$(i) képletsort az 1.
dbra bal als6 részében lithatjuk.

Kozvetett hivatkozasok

Térjiink most vissza példédnkhoz, és vizsgaljuk
meg a megoldds mdsodik szakaszat, a szintézist.

1. abra

Koézvetlen hivatkozasok

*x u.ax h b e
¥ | %

0O oOgITY C X
*
*

i vh | kepld(i)

1 x x=sqr{uT2+at2)
2 u u=h-b

3 a a=5

4 h h=sqr{cT2-aT2)
5 b b=4.2

& c c=13

Kézvetett hivatkozasok

x uahbc
¥ [k |k [% [%
¥ [% | % | %

0T JTwCX
#*
*

A megoldas

1 a=5
b=4.2
c=13 :
h=sqr{cT2-aT2)
u=h-b
x=sqriut2+at2)
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Ebben a szakaszban az osszegytjtott képletek,
részmegolddsok alapjdn kell a megolddsi tervet
megszerkeszteni. Azokban a feladatokban,
amelyeknek a megolddsahoza CAPS programot
fel akarjuk haszndlni, a szdmitdsi algoritmus
szerkezete egyszerd. Nem tartalmaz sem ciklu-
sokat, sem eldgazdsokat. Ezért a megoldasi terv
elkészitéséhez nem kell mést tenni, mint a képle-
teket megfelelS sorrendbe rendezni.
Példdnkban ezt a sorrendet nagyon egyszeri
megallapitani, de a sok viltozdt igénylé feladat-
ban mér komoly gondot okozhat. A kiutat egy
tabldzat bevezetése adja, melyet a programban
t%(n,n)-nel jeldltink. Ennek a tdbldzatnak
minden sora és oszlopa a feladat egy-egy vélto-

2. abra

zdjanak felel meg. A logikai értékekkel feltoltott
tabldzat t%(i,j) eleme akkor és csak akkor
igaz=—1, ha az i-edik viltozé kiszdmitisira
megadott képletben szerepel a j-edik valtozd.
Ezt a tdblazatot a kozvetlen hivatkozisok tabla-
zatdnak nevezziik.

A program a képletek bekérdezése kozben a
370-es sorban tolti fel a tablazat megfelels ele-
meit. A példdnkban késziilt tabldzat az 1. dbrdn
bal oldalt14thatd. A kdzvetlen hivatkozésok téb-
lazata azonban nem elegendd a megolddsi terv
megszerkesztéséhez. El6fordulhat  ugyanis,
hogy a feladat megolddja olyan képletet (egyen-
letet) ad meg, amelynek jobb oldaldn is szerepel
a bal oldalon all6 viltozo.

nJHQ
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d=?

Kézvetlen hivatkozasok
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s=25

kezdjlk djra? (i/n>

Kézvetlen hivatkozasok
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s=25
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h=200
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Kozvetett hivatkozasok
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Kézvetett hivatkozéasok
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A megoldas
1 =25
2 h=2@0
3 g=(h/2)12/s
4 d=q+s

Az is megeshet, hogy tobb képletben kolcso-
nos hivatkozdsok szerepelnek. Ezért a program-
ban a t%(n,n) tibldzatot dtalakitjuk gy, hogy a
t%(i,j) logikai értékek a két véltozd kozotti koz-
vetett hivatkozasokat adjik meg. A kozvetett hi-
vatkozédsok tdblizatit a 400—510-es sorokban,
k=1,2,...,n 1épéses rekurzidval dllitjuk el6. A
rekurzio k-adik Iépésében a t%(i,j) elemet akkor
allitjuk igaz=—1 értékre (460-as sor), ha mar a
(k—1)-edik 1épésben igaz volt, vagy t%(i,k) és
t%(k,j) egyiitt igaz volt. A rekurzid végén tehit
t%(i,j) akkor leszigaz, ha azi-edik véltozo kisz4-
mitdsdhoz a j-edik viltozot kozvetlenil vagy
akarmelyik mdsik kozvetitésével fel kell hasznal-
ni.

A kozvetett hivatkozdsok tdblazatdbdl mar
meg lehet dllapitani, hogy vannak-e kdlcsonds
hivatkozdsok a képletekben. A kolesénds kap-
csolatban 4ll6 valtozoknak megfelel§ sorokban
a féatléban t%(i,j)=igaz elemek dllnak. Ezt
vizsgéljuk a program 530—570-es soraiban. Ha
taldlunk ilyen elemet, akkor az 1000-es sorban
kezd8dé részre ugrunk, ahol kiirjuk az dsszes
képletet, megjelolve kozottik a kritikusakat.
Ekkor a felhasznalS donthet, hogy tjra kezdi-e a
megoldast vagy feladja.

Ilyen sikertelen, majd megismételt megoldasi
kisérletet mutatunk be a 2. dbrdn. A feladat egy
kor dtmérdjének (d) kiszdmitdsa, ha adott egy
korszeletének hiirja (h=200) és a korszelet ma-
gassdga (s=25). Az els6 megoldésban a besati-
rozott haromszogre alkalmaztuk Pitagordsz té-
telét. A mésodik megoldasban a Thélesz-tételt
és a derékszogl hdromszdg magassigara vonat-
kozé mértanikozép-tételt haszndltuk fel.

A megoldas terve

Nézziik most azt az esetet, amikor a képletek
rendszere nem tartalmaz hurkot. A program
600—750-es soraiban 4llitjuk Ossze a feladat al-
goritmusdt a kdvetkezéképpen. A kozvetett hi-
vatkozdsok tdbldzataban az adatoknak — és csak
ezeknek — megfelel6 sorokban csupa hamis=0
érték szerepel. Nyilvan a szamitdsnak azzal kell
kezdédnie, hogy az adatokat jel6ld valtozokba
behelyettesitjitk azoknak a feladatban megadott
értékét. A program 630—690-es soraiban meg-
keressiik a t%(n,n) tdbldzat egy ilyen i-edik so-
rat. A 700—710-es sorokban kiirjuk a szadmitdsi
1épés sorszdmat (k) és a megtaldlt i-edik vdltozo-
hoz tartozé kepl$(i) formult. Ez a formula az
adatokndl egy konstansérték-adas, az ismeretle-
neknél egy valédi képlet. A program 720—746-
es soraiban a feldolgozott valtozénak megfeleld
oszlopot és sort tordljiik a tablazatbol. Az oszlo-
pot a hamis=0 értékekkel toltjik fel, jelezve,
hogy a hivatkozds (ha egyaltalan volt) erre a fel-
dolgozott véltozdra a tovdbbiakban kozombos.
A téblazat i-edik sorat viszont igaz=—1 értékre
allitjuk, hogy a kovetkezd iires sorok keresésénél
ne valaszthassuk ki tjra.

Az Osszes adat kivélasztdsa utin azoknak az
ismeretleneknek a sora lesz tires (hamis), ame-
Iyeknek a kiszdmitdsdhoz csak az adatokra van

“kozvetleniil sziikkség. Ezeket ugyaniigy dolgoz-

zuk fel, mint el6bb az adatokat. Mivel a t%(n,n)
tibldzatban ugynevezett linedris keresést alkal-
mazunk, el6fordulhat, hogy egy-két adat feldol-
gozdsa utdn egy ismeretlent vilaszt kia program.
Nyilvdn akkor, ha ez a tabldzatban megeldzi a
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tobbi adatot, és kiszamitdsihoz csak az elGzéleg
kivélasztott adatok sziikségesek. Ez azonban
nem érinti az algoritmus helyességét.

Mint jeleztem, a bemutatott példdk nagyon
egyszerti feladatok, gy azt a téves elképzelést su-
galljak, hogy a megolddstervben a képletek a be-
irdssal ellentétes sorrendben jelennek meg. Ez
azonban ritka eset. Aki a CAPS programot elké-
sziti és rendszeresen haszndlja, nagyon hamar
taldlkozni fog ellenpélddkkal.

A figyelmes olvaso taldn mdr észrevette a
rendszernek egy olyan szolgdltatdsat, amelyet a
program céljanak megfogalmazisakor elhallgat-
tunk. A sikeres megoldds végén a program a fel-
adat megolddsdnak algoritmusét a képernydre
irja az egyes 1épések sorszdmaval egyiitt. Ha a
felhaszndld a képletek megaddsakor szigordan
csak BASIC fiiggvényeket és miiveleti jeleket
haszndlt, akkor ez a megoldésterv formailag
azonos egy BASIC programmal, pontosabban a
feladatot megoldé BASIC programmal. Nincs
mds dolgunk, mint ugyanezeket a képernydn lat-
haté sorokat a BASIC szerkesztével egyenként
ko6z6lni. A teljes képernyds szerkesztével dolgo-
z6 gépek haszndléi még egyszerdbb helyzetben
vannak. Nem kell mast tenniiik, mint egy NEW
parancs kiaddsa utdn a képerny6 tetejére vinni a
kurzort és n-szer lenyomni a RETURN (EN-
TER) billentytit. Az igy szerkesztett nyers prog-
rambdl ,igazi” vigy készilhet, hogy az adatokat
egy INPUT listdba helyezziik, és a program vé-
gére egy, az ismeretleneket kifré PRINT-et csa-
tolunk.

Fejlesztés

A CAPS program itt kozolt véltozata szandé-
kos egyszerdsitéssel késziilt, annak érdekében,
hogy az érdekl6ddk az alkalmazott eljardst job-
ban megismerjék, valamint azért, hogy ne csak
egyetlen géptipus tulajdonosai foglalkozhassa-
nak a megvaldsitds gondolatdval. Az egyszerd
lemdsolds mellett célszert, st helyenként sziik-
séges némi kiegészités a program biztos mifko-
déséhez. A kozolt valtozat a C16 és Plus/4 BA-
SIC-jében (CBM V 3.5) késziilt. A C64-en futé
CBM V2 verzichoz képest a DO—LOOP szer-
vezésd ciklust, az INSTR(. ) fiiggvényt és a
USING utasitdst haszndljuk. Ezek a Simon’s
BASIC-ben megtaldlhatok, de némi programo-
zdsi gyakorlattal kivalthatok, Més géptipusra at-
fraskor az emlitett utasitisok hidnyaban ugyan-
ezt a mddszert kell alkalmazni. A program list4-
jdban néhdny PRINT utasitdsban a Commodo-
re-tulajdonosok dltal jol ismert vezérlGkddok
szerepelnek. Ezek jelentése a kovetkezd:

[clr]=a képernyé torlése

[hom]=a kurzort a bal felsé sarokba vissziik
[rvs]=inverz kiirds kezdete

[cud]=kurzor egy sorral lejjebb

A programban szerepel négy olyan sor — 410,
430,470 és 490 —, amelyeket a beltt program-
bél el lehet hagyni (a sorok a kozvetett hivatko-

zasok elGallitasa kozben kifrjdk a tdblazat valto-
z6 elemeit). Bz a rész elég idSigényes, hiszen mar
10 véltozé esetén is 1000-szer kell a 460—470
ciklusmagot végrehajtani. A program 110-es so-
rdban adjuk meg a hasznalhatd véltozok szamat.
Ennyi viltozé esetén még valdszinileg elfér a
képerny6n a megolddsi terv, hacsak nincsenek
nagyon hosszu képletek. Az m maximalisan 26-
ra véltoztathatd, hiszen ennyi betd van az angol
dbécében. Ha ez a szdm kevésnek bizonyulna,
akkor a program 290—340-es soraiban vizsgélt
feltételeket kell gy dtdolgozni, hogy kisbetik és
nagybetik egyardnt haszndlhatdk legyenek val-
tozdk jelolésére.

A kiegészitésnek véleményem szerint az adat-
bevitelek ellenérzésére, az n > m kivédésére és a
felhaszndl6t tdjékoztatd dialdgus megszervezé-
sére mindenképpen ki kell terjednie. Ezek meg-
valdsitasa utdn keriilhet sor egyéni otletek kivi-
telezésére: grafika a feladat dbrdjanak elgallita-~
sdra, figyelmeztetd hang a kezel6i hibak jelzésé-
re, felhivds a befrt lizenet megerdsitésére (Biztos
vagy benne?). A legérdekesebb fejlesztési lehe-
tdséget mar emlitettiik: BASIC program szer-
kesztése. A C16-0s és a Plus/4-es hasznaldi egy
ilyen véltozathoz a kereskedelmi forgalomban is
hozzdjuthatnak Matek-S.0.S. néven. Az 6ndllé
megolddsra véllalkozok sziméra még ajanlhaté
a beirt képletek szintaktikus ellendrzésének
megszervezése is.

Dr. Hack Frigyes

188 rem *x%xxx C.a.p.s. ®kdokkookdkskokkok ks 49a prjnt

118 m=20 rem"Valtozdk max. saa next i

128 dim t#(m, m) rem"Tablazat 518 next k

138 dim kepl®(m) rem"Képletek 538 rem"xx%x Ellentmondasok keresése *¥xx

148 rem"Az ismertelenek megadasa s54a i=0
15@ input "[clrlismeretlenek :";v$ 550 do until i=n or t#(i,i)
168 n=len{v®) if n=90 then 150 568 i=i+l
200 rem" xxx A képletek beirdsa ¥ikkkikxix 578 loop
218 1=0 588 if t%{i,i) then 100@ .rem"Ellentmondd
228 do while i<n gaa
23a i=i+l] 608 rem"xx%x A megoldads levezetése XXk kx
24a vid=mid$(v$,i, 1) 618 print "[clrl";
2&¢ print vis"="; input kepl®(i) 628 for k=1 to n
268 if kepl$(i)="?" then end eza i=0
27a kepl$(id=vis+"="+kepl$(i) G4a do
z2ea for p=3 to len(kepl$(il) &s5a i=i+l j=8
29a y&=mid${kepl®(i),p, 1) (Y7 do until j=n or t#%(i, j)
a8 if y$<"a" or y$>"z" then 3806 678 j=j+1
31 x$=mid${kepl®{id, p—-1,1> &8 loop
320 if x%$>="a" and x%$<="z" then 38@ &69¢ loop while t#%(i, j>
33a z$=mid%{kepl®(id, p+l, 1) ea print using " ## ";k;
34a if z%»="a" and z%<="z" then 380 718 print kepl$(i)
358 J=instrivs, y$) 72a for j=1 to n
36a if j=0@ then n=n+l vE=vE+y S 73a t%(j,1)=0 t%i, jir=-1
aza t4(i, instrivs, y$))=-1 74a next Jj
aea next p 758 next k
396 loop 768 end
400 rem"¥x%x A kozvetett hivatkozAdsok Xkx 1808 rem"*¥% A hibédk kiirisa ¥¥XkXxXxixx
418 print"[clrlirvsl"v$ 1818 print"[clrllrvsl* = rosszlicudl"
428 for k=1 to n 1828 for k=1 to n
438 print"[homl" 1aza if th(k,k) then h%="%x " .else h%="
44a for i=1 to n 148 print h%; kepl$(k)
q45a for j=1 to n 1858 next k
4668 t%4Ci, J)=t%(i, j) or t#%(i,k) and t¥%(k,j) | 1868 print"[cud]l kezdjuk ujra? (i/n)"
47 print using "#";abs(t%(i,j)); la7@ getkey r$
48a next j l1ggg if r$= "i" then run
1898 end




FELADATOK
— MEGOLDASDOEK

Sorozatunkat elsGsorban kizépiskolasoknak szanjuk, de re-
meéljiik, hogy minden olvasdnknak tanulasi lehetdséget és sz6-
rakozast nyiijt.
Afeladatok a Nemes Tihamér orszagos szamitastechnikai ver-
seny szinvonalanak felelnek meg. Minden esetben olyat va-
lasztunk, amely réviden, gyorsan megoldhato, de amegoldas-
hoz dtletre van sziikség. A megoldast mindig a kévetkezd
szamban kozoljiik.
Mivel valtozatossagra toreksziink, kiilonbdzé programozasi
nyelveket hasznalunk. Az is elGfordul, hogy egy feladatra tobb
programnyelven is kdzliink megoldast, ezzel is eldsegitve az
ismeretszerzést.
A szerkesztiség varja az olvasok, a versenyzdk leveleit. A leg-
dtletesebb program bekiilddjét konyvutalvannyal jutalmazzuk.
Ne feledjenek azonban a programhoz leirast is mellékelni!
17. feladat: mdyoica

Mielétt a feladat megolda-

Anagramma

ffon olyan programot,
amely megadott betlikbdl a
betlik felcserélésével eléallit-
hat6 Osszes szétkilistazza, és
a listaban mindegyik sz6 csak
egyszer fordul el8! A program
a betliket csak egy példany-
ban tarolhatja.

sahoz hozzafognanak, sza-
moljuk ki, hogy az N betlibdl
hanyféle sz6 rakhatd ssze!
Tételezziik fel el6szor, hogy
az dsszes betl kilonbdzé.
Ha csak egy betlink van
(példaul A), akkor abbdl csak
egyféle szo képezhetd (A). Ha
van eggyel tobb betlink (B),

akkor azt az el6z6 elé vagy
mogeé tehetjlk, s igy két szét
képezhetlink (AB és BA). A
harmadik bettt (C-t) méar ha-
rom helyre tehetjik, és igy
2X3 megoldast kaphatunk
(CAB, ACB, ABC, CBA, BCA,
BAC). Az N-edik betlit mar N
helyre tehetjik, és igy
1X2X3...XN, matematikai
jeldlessel N! (faktorialis) -féle-
képpen rakhatjuk sorba.

Ha a betlk nem kilénbo-
z06k, akkor az ily médon kapott
megoldasok kdzott tébb meg-
egyezl lesz. Ha K darab meg-
egyez6 betli van, akkor ez
Kl-ad részére csokkenti a
megoldasok szamat, mivel K
betl K!-féleképpen rakhatd
sorba. Ha tobb egymassal
megegyezd karakter van (pél-
daul AABCCC), akkor a meg-
oldasok szama:

6!
o 3] o0
Ennek a szamitasnak, amit
most elvégeztiink, két haszna
is van: egyrészt dtletet merit-
hetlink a gondolatmenetbél a
program megirasahoz, mas-
részt a kapott megoldasokat

konnyen ellendrizhetjik: a
program el6allitotta az 6sszes
anagrammat, ha mindegyik
sz6 kildénbdzb, és szamuk
megegyezik a szamitottal.

Ezek utan nézzik a Turbo
Pascal 5.0 nyelven IBM PC-re
irt programot (7. lista)!

Az anagrammak generala-
sataz Anag rekurziv szubrutin
végzi. Paraméterként meg-
kapja, hogy az anagstr sztring
hanyadik betdjénél tartunk.
Ezutan a kovetkezd (st-edik)
betlit rendre beilleszti a
sztring végére, majd az azt
megelézd helyekre. Minden
esetben, ha ez nem a legutol-
s6, rekurzivan hivja dénmagat
a kovetkezd betli elhelyezé-
séhez. Ha ez a legutolsd, ak-
kor rekurziv hivas helyett a
megoldas kiirasa kovetkezik.

Miutan az dsszes lehetse-
ges helyre elhelyeztik a ko-
vetkezd betlit, az eredeti
sztringet helyre kell allitani,
majd kdvetkezhet az ezt meg-
el6zé betlik kovetkezd permu-
taciéjanak eldallitasa.

Mar csak azt kell megvizs-
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program anagramma;

uses
CrL;

var

{ Az anagramma string:}
anagstr string;

{ Segedvaltozo: }
¢ : char;

{ Szamoljuk a permutaciokat: }
ancount : integer;

procedure WriteAn(var st : string);
{ Kiirja a stringet. }

begin
Write(ancount:5,':"',st,
'*':(10-Length(st)));
ancount := ancount+l;
end;

procedure Anag(st : integer):

{ Rekurziv generalo rutin. }

{ A string st-dik betujet visszafele
haladva beilleszti a elozoek koze
az osszes lehetseges helyre.
Ha st nem a string utolso betuje
a kovetkezo betut rekurziv hivassal
illeszti be.
Ha st az utolso betu, akkor a kapott
megoldasokat kiirja. }

var
i : integer;
c : char:
elso integer;

begin

i:=8t;

elso:=1;

repeat
if st=Length(anagstr)
then { Ez egy megoldas:}

WriteAn({anagstr)
else { Meg nincs vege:
rekurziv hivas:}

Anag(st+l):
111
then begin

then begin
elso:=1;
i:=0

end

else begin
anagstr(i]
end;

end:

i )
until 1 ¢ 1:

stringet. 1}

do anagstr[i-1])

end;

begin
repeat
ClrScr;

repeat

ancount:=1:

Anag(l):
c := ReadKey:
until false:

end.

{ Ha ket azonos betut talal
akkor kilep }
if (anagstr[i]

{ Egyebkent felcsereli
a ket betut.

c := anagstr[i]:
:+= anagstr([i-1];
anagstr[i-1]

{ Elozo helyre lep: }

{ Mielott kiszallna visszarendezi a

c := anagstrfelso]:

for i:=elso+l to st

t= anagstr[i]:
anagstr(st] := c;

Writeln('Anagramma

Writeln('Add meg a stringet: ');
Readln(anagstr);
until Length(anagstr)>0;

= anagstr([i-1])

}

e gy

(Pinyo ¥1.0)"'):

2. lista

function Fuggveny(x,y real):real;
{ Ezt a fuggvenyt kell kirajzolni. }

var
£1l. f2 i.'real:

begin
fl := 30*sqrt(sqr(x-0.4)+sqr(y-0.9)):
if 1) % -1E=5

then fl := 1

else fl := sin(fl)/fl;
f2 := 30*sqrt(sqri{x-0.8)+sqr(y-0.4)):
if f2 ¢ 1B-5

then f2 := 1

else f2 := sin(f2)/f2;:
Fuggveny := fl + f2;

end:

gélnunk, hogy mit csinal a
program, ha tébb azonos betl
van. A kovetkez6 betli beil-
lesztése az Uj helyre mindig
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két szomszédos elem felcse-
rélésével torténik. Ha ez a két
szomszédos elem megegye-
zik, akkor a cserével mar nem

1. lista

kapunk Gjabb megoldast, és
azeztkovetd helyekre sem ér-
demes mar ezt a betlit elhe-
lyezni, mert azok enélkul is
eldalinak majd.

liyen esetben tehat mar
csak az eredeti sztring vissza-
rendezése van hatra, majd
kovetkezik a visszatérés az
el6zd szintre.

A program tovabbi részei
mar kilonésebb magyarazat
nélkiil is érthetdk. A WriteAn
rutin feladata a sztring kiirasa
és a megoldasok szamolasa.
A féprogramban a bettik beol-
vasasa és az Anag rutin meg-
hivasa torténik.

18. feladat:

Kétvaltozos

fiiggvény

frion olyan programot,
amely kirajzolja egy kétvalto-
z6s flggvény grafikonjat az
el6z6 oldalon, az abran latha-
téhoz hasonlé modon! A prog-
ramrészlet (2. lista) a kirajzolt
flggvényt adja meg. Ez a
(0..1, 0..1, 0..1) tartomanyra
normalizalt, igy igen alkalmas
a program tesztelésére. Ter-
mészetesen az olvaso a sajat
maga altal kitalalt fliggvényt is
abrazolhatja.

Pintér Gabor



elébb latott rajzot, és 1épjiink be a
keletkezett ajton. Ezentil a ter-
meken keresztiil mindig olyan aj-
tén haladjunk tovibb, amelyen
egy ember és a napkorong litha-
té. Menjiink egészen addig, mig
egy olyan terembe ériink, ahol az
egyik ajté folott két szem l4thatd.
Menjiink be, kapcsoljunk it An-
nie-ra, és utazzunk vele Egyip-
tomba ugyanebbe a szobdba. Ol-
vastassuk el Annie-val a gombok
felett a hieroglifdkat, és a megfe-
lelé sorrendben nyomjuk meg a
gombokat. Rajzoljuk le Zakkal az
el6ting térképet a mar meglevd-
re, mert csak igy tudunk a Marsra
is teleportdlni. A gombok felett
lathatd egy djabb jel, jegyezzik
meg ezt is.

Teleportiljunk Zakkal a Mars-
ra, és keressiik meg vele a kozép-
s6 ajté mogotti labirintusban az
ankhot. Ballagjunk it a jobb szél-
s6 ajté mogotti terembe, és he-

riumot a szigetelGszalaggal (a
szerszdmosldda targyai kozott ta-
lalhat6). Melissat és Leslie-t vi-
gyik az drrepiiléhoz, és toltsik
fel a szkafanderiiket levegGvel.
Ezutdn mindhdrmukat vigyik a
monolithoz, és mindegyikiikkel
vegyiink két jegyet. Szélljanak be
mindhdrman a villamosba. A pi-
ramisndl Leslie-vel seperjiik el a
port a bejarat el6l, Zak pedig
nyissa ki a csipesszel az ajtét. Vo-
nuljunk be, és mig Leslie-vel
nyomjuk a szarkofég libat, Zakot
és Melissat vigyiik fel a fenti te-
rembe. Rakjuk be a kulcslyukba
az aranykulcsot, és alljunk kozel a
kristdlyhoz. Melissdval nyomjuk
meg a gombot, és Zakra kapcsol-
va vegyuk fel gyorsan a fehér kris-
talyt. (Lehet tobbszor is probal-
kozni.) Ezutén teleportéljuk Za-
kot az egyiptomi piramisba, és 4l-
litsuk vigy a falon 1évé kart, hogy
Annie is be tudjon jonni. Miutin

ZAK McKRACKEN and the
alien mindbenders ll.

Ezzel Zak teljesitette kiildeté-
sét. Az idegenek tovdbballnak, és
az emberiség megmenekil. Zak
tetteiért Nobel-dfjat kap, és mivel
mindezt koényvben is meg-
irja, elnyeri a Pulitzer-dfjat is.
Egyébként hazassiagot kotnek
Annie-val.

Remélem, mindenki élvezni
fogja ezt az igen bonyolult, de
szérakoztato jatékot.

Tass Csaba

Bolyongjunk tovabb, amig egy
olyan terembe ériink, amelyben
egy nagy térkép lathatd a falon, és
téle jobbra, a szfinx rajza alatt né-
hény djabb jel. Kapcsoljunk Zak-
ra, és menjiink a szfinx bal 1dba-
hoz. Ide rajzoljuk le a Marson az

lyezziik az ankhot az ott 1év§ pa-
nelba. Most kikapcsol az erétér,
és hozzaférhetiink az aranykulcs-
hoz. Vigyiikk mindhiarom szerep-
16t a nagy terembe, ahol Zak te-
gye fel az oxigénmaszkot és az ak-
variumot, és szigetelje le az akva-

Annie megérkezett, adjuk oda
neki mind a hdrom kristalyt, és
helyezziik a talpazatra a vilagité
targyat, arra a gyertyatartot és a
gyertyatartd szdraira a hdrom
kristalyt. Ezutdn kapcsoljuk fel a
két oldalt 1évG kapcsoldkat.

T Magyarorszagon is SHAREWARE Y

Kedves olvaso! Talan mar On is kerilt olyan helyzetbe, amikor egy
adottfeladat megolddsara keresett felhasznaldi programot, de a rek-
lamanyagbdl nem dertilt ki, hogy az adott szoftver megfelel-e a cél-
nak. Vagy esetleg nem tudott dénteni két program k6zétt, mert a le-
irasokban mindkettét a legjobb, legszebb, leghatékonyabb stb. jel-
zGkkel illették, s hatranyaikat bélcsen elhallgattak a gyartok. Valdszi-
niileg én is gyorsan meg fog baratkozni egy uj szamitégépes foga-
lommal, a shareware-rel, s két tarsaval, a public domainnel és a free-
ware-rel.

A public domain név olyan programfajtakat jelez, amelyek a fej-
leszt6k hasznos programozasi melléktermékeinek tekinthetdk. Alta-
laban kis terjedelm( részprogramok, rutinok ezek, amelyek szaba-
don felhasznalhatdk, sajat programokba beépithetk.

A nalunk mar eddig is hasznalt, un. szabad programok tartoznak a
freeware kategdriaba, amelyek szabadon masolhatok, terjeszthe-
t6k, de gyartojuk fenntartia maganak valamennyi szerzdi jogot (a
programot megvaltoztatni, dokumentacidjat atirni nem engedi).

A legérdekesebb kategdria a shareware. Ide olyan programok tar-
toznak, amelyek mar nem sokban klilénbéznek a kereskedelmi for-
galomban kaphato szofiverektdl, terjesztésiikre specialis szoftver-
kényvtarak szakosodtak. Ezek a szoftverkényvtarak csak a terjesz-

téssel dsszefliggé minimalis kéltségeket (a lemez dra, csomagolasi,
terjesztési koltségek) szamitjak fel.

A shareware program réveén a felhasznalo fillérekert probalhat ki
nagyteljesitményli programokat is. E programmal a forgalmazdk a
legjobb marketing-lehetéséget taldliak meg, hiszen a programok
legjobban kiprobaldsuk soran ismerhet6k meg.

A kereskedelmi forgalomban kaphato programoktol a shareware-
ek annyiban kiildnb6znek, hogy a gyartok ezt nem azok helyettesite-
sére, hanem azok reklamozasdra hoztak forgalomba. Hozzatehet-
jlk: minimélis kéltséggel. A shareware programoknak mindig van
valamilyen hidanyossaguk. Nincsenek megfeleléen dokumentalva,
talalhatok benniik ,fékek”, amelyek ,lebutitiak” a terméket, hidnyoz-
nak bel6lik bizonyos — tébbnyire fontos — részletek, de eléfordul-
hat példdul az is, hogy a nyomtatott lapra kiirjak a programok, hogy
.Proba”vagy ,demo”. Ezzel a gyartok mintegy rakényszeritik a vevot
a kereskedelmi forgalomban kaphato program megvételére.

Magyarorszagon a shareware programok jelenleg SOLARSOFT
fantdazianéven keriinek forgalomba a Cédrus Kisszdvetkezet jovol-
tabol. A Cédrus szoftverkdnyvtdra folyamatosan béviil, fékent ame-
rikai és nyugatnémet termékekkel.

(SANY)
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PILLANATFELVETEL A PIACROL

Sokszor késziilt mar olyan attekintés, amely megkisérelte
Osszegyijteni, mi, mikor, mennyibe kertil a szimitastechnikai
termékeket drusité boltokban. Mi is elindultunk egy nyari na-
pon baratommal, hogy ha nem is a teljes kindlatot, de leg-
alabb annak egy részét feltérképezziik. Ot iizletet kerestiink
fel. '

Els6ként a Metré-Comp szakiizletbe latogattunk el. Itt
azonban kellemetlen meglepetés ért minket: kijelentették,
hogy nem hajlanddk nyilatkozni, mégpedig azért, mert ehhez
engedélyt kell kérnitik, amit jelen pillanatban nem 4ll szdndé-
kukban beszerezni. Ezek utin kitessékeltek az iizletbSl. En
azt hiszem, hogy ez nem a legjobb reklam a cégnek, és ahol az
érdekléddkkel igy bannak, ott a vevékkel sem foglalkozhat-
nak kiilénbiil.

Ezutdn a Metré-Print lizletbe mentiink. It érdekes médon
készségesen adtak felvilagositast, pedig ugyantigy a Skdlahoz
tartozik, mint a Metr6-Comp!! Az itt latottakat az 1. tdbld-

METRO-PRINT :

A termék neve Arusitdsénak ideje Ara
Markatlan 5 1/4”
floppylemez jelenleg kaphato 80 Fi/db
PARROT 5 1/4” jelenleg kaphaté 130—149 Ft
3M 5 1/4”
high density jelenleg kaphato 250—390 Ft
IBM PC
alapkiépités jelenleg kaphato 150 000 Ft
COMMODORE 64 idészakonként 16 000 Ft
1541 floppy idészakonként 18 500 Fit
COMMODORE
Plus/4 nincs adat 10 000 Ft
Datasette
Plus/4-hez nincs adat 3000 Ft/db
botkormany
mikrokapcsolo jelenleg kaphaté 1500 Ft/db

12

1. tablazat

zatban foglaltuk 6ssze. A Metrd-Print egyébként nemcsak
szdmitastechnikdval foglalkozik, hanem mdszaki cikkeket,
hanglemezt, kazettat is drul. Az érdekl6dét felkésziilt szak-
emberek varjak, és készségesen adnak felvilagositast, akar az
arukészletrdl, akar barmilyen szakmai kérdésrél van szo. A
tdblazat alapjan elmondhatjuk, hogy ez a bolt inkdbb a hard-
verre szakosodott.

Harmadiknak a Novotrade PC szalonjaba ltogattunk el.
Ez az lizlet a PC-k és tartozékaik arusitdsara szakosodott. A
kindlatot a 2. tdbldzatban lathatjuk.

A szakemberek szerint (kiilfoldiek!) ez a szalon egész Eu-
ropaban egyediilallé. Valéban, mi is csak a legjobbakat
mondhatjuk el réla. BS a hardver- és szoftverkinalat, és nem
utolsé dolog, hogy az érdeklédé kellemes koriilmények ko-
zott, kényelmesen kiprébélhatja a kivalasztott terméket. Sok,
PC-16l 52616 szakkonyvet is lattunk.

Sétank kovetkezd, negyedik allomasa a Novotrade 2C iiz-
lete volt (3. tdbldzat). Itt is j6 tapasztalatokat szereztiink. A
kivalasztott programot a vasarlé nyugodt korillmények ko-
z0tt betoltheti az ott talalhatd szdmitégépek egyikébe és ki-
probalhatja. A kisgépekre talan itt a legnagyobb a program-
kindlat. Sok érdekes konyvet is lattunk, igaz, elég borsos
aron.

Az 6todik és egyben utolsd helyszintink a Budafoki iiton
talalhat6, szAmitastechnikai termékek 4rusitdsara szakoso-
dott Apiszszakiizlet volt. Azitteni drakat a 4. tdbldzatbanl4t-
hatjuk. Itt a hardverkindlat elég szegényes, viszont sok szoft-
vert és rengeteg féle festékszalagot lattunk. Itt kaphatok
egyébként szamitastechnikaval foglalkozd ujsagok is, tobbek
kozott a Mikroszamitogép Magazin is.

Osszefoglalva elmondhatjuk, hogy elég j6 a szimitégép-
kinalat, igaz, kiilonb6zG6 dolgokért kiilonbozé izletekbe kell
menni: példdul programokért a Novotrade 2C-be és az
Abpiszba, hardverért a Metr6-Printbe és a Novotrade 2C-be,
szamitastechnikai papiraruért az Apisz boltba, PC-kkel
kapcsolatos vésarlas esetén pedig a PC szalont érdemes fel-
keresni.

Persze sokan foglalkoznak szamitogép forgalmazasaval a
meglatogatott lizleteken kiviil is. Ezért legkozelebb néhény
djabb helyszin kinalatardl szimolunk be.

Bdcsi Péter




NOVOTRADE PC SZALON NOVOTRADE 2C

2. tablazat

A termék neve Ara A termék neve Arusitdsénak ideje Ara
XT-kompatibilis konfigurécio, COMMODORE 64 |jelenleg kaphatd 16 000 Ft
a Dataplantdl (640 kb&jt RAM, 1541 drive idészakonként 18 500 Fit
360 kbéjtos lemezegység, 20 Mbéjtos C=1230 printer idészakonként 23 000 Ft
mereviemezegység, monokrém Festékkazetta
monitor) 145 600 Ft MPS 1230-hoz idészakonként 500 Ft
XT-kompatibilis konfigurécid, Deltex Pius Modul
a Microsystemt6l (640 kbajt RAM, C Plus/4-hez 3700 Ft
360 kbdjtos lemezegység, BASIC 7.0
20 Mbéjtos mereviemezegység, cartridge Plus/4 1940 Ft
monokrém monitor) 116 000 Ft Datasette C 64-hez 2500 Ft

P Jatékprogramok
AT-kompatibilis konfiguracio, i . .
a Dataplantd| (640 kbajt RAM, :;tz;‘::::;g .y jelenleg kaphaté 340—580 Ft
il ﬁg;egffngo wrurny lemezen jelenleg kaphaté  |450—780 Ft
monitor) g 187 000 Fi ENTERPRISE 128 |jelenleg kaphat6 11 900 Ft
o ENTERPRISE-hoz

AT-kompatibilis konfigurdcié az 3 1/2 drive jelenleg kaphatd 18 500 Ft
Azsi6t6l (10 MHz, 640 kbéjt RAM, SPECTRUM emulétor jelenleg kaphat6 7770 Ft
1,2 Mbdjt lemezegység, monokrém PARROT 3 1/2 jelenleg kaphaté 3000 Fi/cs
monitor, soros/parhuzamos csatolé 99 000 Ft PARROT 5 1/4 jelenleg kaphat6 800 Ft/cs
IBM PC 386-AT-kompatibilis 50 db-os floppy
konfigurécié az ACP-t51 (20 MHz, lemeztarté jelenleg kaphaté 1200 Ft
2 Mbéjt RAM, PARROT 96 sdvos | jelenleg kaphaio 1800 Ft/cs
1,2 Mbdjt lemezegység, 80 Mbdjt 3. tiblszat
mereviemezegység, monokrém mo- &
nitor, parhuzamos csatol6kartya 368 000 Ft
MICROTEK MS-300C é&tfutdsos
a Novotrade-i6l 243 000 Ft
Genius GM-6 egér a Digit -t6l 9000 Ft A termék neve  |Arusitdsénak ideje Ara
Manager egér, infravezerelt 2% 300 Fi WABASH 5 1/4 jelenleg kaphaté | 1890 Ft/cs
Houston EDMP-61 plotter PELIKAN 5 1/4 jelenleg kaphaté | 2490 Ft/cs
(A4, 1 toll, 0,025 felbontas) 3M51/4 Jjelenleg kaphaté | 2000 Ft/cs
a Microsystemtdl 799 000 Ft HIGH DENSITY 5 1/4 | jelenleg kaphaté | 3500—5900 Ft
Monokrém monitor, 12”-os, zéld 12 000 Ft 31/2 jelenleg kaphat6 | 590—750 Ft

) ) . PELIKAN floppy-
Szines monitor, 14”-0s 36 800 Ft tisztité jelenleg kaphat 1730 Ft
1,2 Mbédjt hajlékonylemez-egység COMMODORE 64 |id6szakonként 16 000 Ft
az Econorgtdl 55 000 Ft 1541/1 id6szakonként 18 500 Ft

_ ROBOTRON-C64

360 kbéJt lemezegység g Bt interfész - jelenleg kaphaté | 15400 Ft
Fujitsu DL 5600 métrixnyomtaté 285 000 Ft 4. tablazat
Star Laser-8 lézernyomtato
a Cobrétdl (8 lap/perc, 1 Mbdjt
RAM, 300 000 lap élettartam) 399 000 Ft
40 Mbaéjtos, beépithetd streamer
a Miiszertechniké&tol 120 000 Ft
60 Mbéjtos, beépithetd streamer
a Miszertechnikatél 150 000 Ft
20 Mbéjtos, beépitheté mereviemez
a Mikroszervizidl 85 000 Ft
60 Mbdjtos, beépitheté mereviemez
a MikroszerviziGl 130 000 Ft




Biztos betoltes

A Nick koprocesszor olyan grafikus lehet6ségekkel arasztja E NTE R P R ISE

el a felnasznaldt, amelyeket igazan csak képszerkesztével le-

het kiaknazni. A legismertebb ilyen a PaintBox mellett a Lori-

graph, amelyhez sajnos nem mellékeltek betdlts szoftvert. Igy

rajz-air‘nkat‘nem‘hasznélhatjukfel sajat munkainkban. Ezen segit 1@ PROGRAM “TUTTI.BAS"

a listan lathato program. 11 ALLOCATE B@:LET VY=0
A Lorigraph a kimentett kép elé egy olyan 13 bajtos adatcso- 12 BODE T="727?77"

magot régzit, amely a lap dsszes tulajdonsagat hordozza. En- 13 CODE R=HEX®("F3,1,B1,3,ED,78,F5,ED")
ao ot amey R lAp . IEitcncad 14 CODE =HEX#$("&9,C,2C,18,F7,3E,544,ED")
nek felépitése a kdvetkezd: ;

15 CODE =HEX#("SB")&WORD# (T+2)}

s : e 16 CODE =HEX$ ("ED,4B")&WORDS (T)
Bajtsorszam Funkci6 17 CODE =HEX$(“F7,6,1,B3,3,F1,ED,79,D")
. 18 CODE =HEX$("1@,FA,FB,3E,&A,F7,3,C9™)
o yaspliode {5 19 CODE S=HEX#$("3E,65,6,3;F7,B")
1. Video Color (0—3) 20 CODE =HEX$("EB,B7,ED,42,22")
2. Video X (1—42) 21 CODE =WORD% (T)&HEX$("608,49,C9")
3. Video Y (1—99) 22 DEF TUTTI (N$,CH)
Y | iE el 23 NUMERIC H(@ TO 12)
412” g‘paettfla P b 24 DPEN #1@6:N$ ACCESS INPUT
: ias, a felsG szine S - bR T W i
Munkam elsd fele ezekbdl az adatokbdl kredl egy grafikusla- 24 GEL RlBeriSiLED R EL mCRT L

t el ot sért b 5. Némi vazatr 43-3 27 NEXT I
pot, ez a resz onmagaert beszel. Nemi magyarazatra a S o8 SET VIDEO MODE H(@)

sortél szorul a program. Az ,S” gépi kodu rutin meghatarozza, 29 SET VIDED COLOR H(1)

tarolja alap méretét, ésvisszaadjaa BASIC-nekaNick-félelap- 3@ SET VIDEDO X H(2)

kezdGcimet mint 16 bites eldjeles szamot. Ebbdl megallapithaty =1 LET VY=H(3):SET VIDED ¥ VY
id Ama, a 43—56-0s sorokban ettd| figgéen -2 ~ TOKE S+1,CH:SET BIAS H1Z)

o e e iagielia 7ama, 8 4o : ; 9g%eN ==  pPEN #CH: “VIDEO: "

agazik el a végrehajtas. A kellé paraméterekkel hivott ,F” eljad- =4 FOR I=0 TO 7

ras kiszamolja és raktarozza a Z80-as cimeket. Az illetd szeg- 35 SET #CH:COLOR I,H{I+4)

mensszammal paraméterezett ,R” rutin a kovetkezOket végzi: = =&  NEXT I
ss p » 9 X7 SELECT CASE VY

e |etiltja a megszakitasokat, =g CASE 1 TO =7
e belapoz harom egymast kdvetd videolapot (max. 48 kbajt) =9 DISPLAY #CH:FROM 1 TO VY
gy, hogy az elsé mindig a CPU elsé lapjan lesz, 4@ CASE ELSE
oyl . Faz ra . . - - -~
e az operaci6s rendszer 6-os funkcidjaval elvégzi a toltést, :é ENgIgEtSET#CH- FROM 1 TO 27
wssz'aalhtja a felhasznaldi lapkiosztast, lezarja a héattércsa a4z SELECT CASE USR(S,®)
tornat, 44 CASE @ TO 16383 ! seqg:252
e engedélyezi a megszakitasokat. 45 CALL F(14384+USR(S,a}}
Ez a rutin é lektalas biztositja, hogy a képadatok bizto- ~ 4& CALL USR(R,252)
i i 2 = itliz biziobiua, fioy P 47 CASE 16384 TO 32767 ! seg:253
san jo helyre kertljenek. 48 CALL F(USR(S,@))
Az eljaras hivasa: CALL TUTTI (,file-név”, videocsatorna a9 CALL USR(R,253)
szama). A név tipikusan LORI3, de EXDOS esetén eltéré neve- 50 CASE -32768 TO-16385 ! seg:254
ket kell hasznalni. A VY-ban visszakapjuk a lap Y méretét, =1 CALL F(49132+USR(S,@))
i 52 CALL USR(R,254)
amely a displayhez kellhet. 53 CASE ELSE ' seg:255
lgazan szép, eredeti megoldas lenne, ha a betdltét athelyez- 54 CALL F(3276B+USR(S,3))
heté rendszerbdvitéként kozolnénk, univerzalissa téve azt. Saj- 59 CALL USR(R,2355)

: ‘ : G o S6  END SELECT
n 1 .
os erre e cikkben terjedelmi okokbdl nincs lehet6seg - DEF F (X)

Az eljarast hasznalva grafikat tolthetlink az EnterSPRITE-ok  gg POKE T+2,REM(X,256)

ala. Ehhez a Lorigraph-ban 16 szin(, nagy felbontasu, 40X20- s9 POKE T+3,INT(X/256)
as lapot és képet szerkesszlink. Ezt a 101-es videocsatornara 6@ END DEF
kérjik. &1 END DEF

Hajnal Csaba 99 CALL TUTTI("LDRI3Z",1@1)

30, 1,{1 b };\ e e
et | R L [rommsanatsy == g
Pregrame: @I E Jezary | Progr ENfN®E |=& I T |E=i=le|  legjobbakat, legérdekesebbeket a
[y ] "‘"H_;.-H |3 b beklldétt javaslatok alapjan rang-
i : Earads Fade i B i WA | Mendira Euliss soroljuk. Ehhez kérjik az olvasék
g | XA e W | | @ | Fovhase 2 ™ kézrem(kddését. Cé4-re, ZX-
5| Sentine! » o8| eos 20 @@ Spectrt{mre}, Enterprls?-re, TVC-
i e @ ' - re, Atarira és IBM-’re kész(lt prog-
ga j;':’ ;@h{ﬁ!ﬂf = b 8 e s gﬂ iﬁﬂjﬁf u : - ramrangsorokat varunk havonta.
(34 Arzbe o SAB Ar? Stuao 12 o o . Cimink:
7] Racter Ranger | |eele 0] At Pt - Mgty Yegeer
By faie Chess  lee By FO-Hrite ® 1371 Budapest, Pf. 433
@ {f;.{’ gﬁﬂ;ﬁﬁ.ﬁeﬂ ® & g;;l‘af Lhtg * ® Didkszerkesztéség
qr S, s ier @ TR T e
DERDEDOOT
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BASIC-bévitések
Commodore 16-ra

2. rész

Az el6z6 részben mér sz6 volt
a tokenekrdl, tokenizaldsrol, de-
tokenizalasrol. Most a BASIC
bévitésével foglalkozunk.

Nézzik meg a $0300—
$0311-ig terjed6 memdriarészt
(1. dbra). Ezazin. BASIC-vek-
tor tdbla. Itt ldtunk hdrom olyan
vektort, amely a felhaszndldi to-

kenekhez, illetve parancsokhoz

tartozik.

Lassuk, hogyan keresi ki a gép
a BASIC-parancsokbdl azt,
amelynek a tokenjét a program-
ban tdrolni kell! A $8A03 cimen
kezd6dé szubrutin végzi el ezt a
feladatot, és tokenizilja a BA-
SIC-szavakat (2. dbra). Litha-
télag semmi mds dolgunk nincs,
mint egy olyan tébldzatot készi-
teni a sajat szavakbdl, ahogy azt
az interpreter ismeri, majd meg-
adva neki a sajit tdblizatunk
kezd6cimét, kikeresi szimunkra
a tokent (3. dbra).

Szinte ugyanez a tennivalénk
akkor, ha detokenizdlni aka-
runk. De ekkor a $8B40-nel kez-
dédS  detokenizdlé szubrutint
kell meghivni (4. dbra). Tudat-
juk a szubrutinnal a sajat BA-
SIC-szavaink tdbldzatdnak kez-
detét, majd a tobbit rdbizhatjuk
erre a szubrutinra (5. dbra).

Most mdr csak a végrehajtés
van hédtra. Az interpreter rutinba
beépitették azt a programrészt,
ami a felhaszndléi tokennek a
haszndlatdit  konnyiti  meg
(6. dbra).

Foglaljuk 6ssze, mit kell ten-
niink ahhoz, hogy a felhaszndldi
tokeneket hasznalni tudjuk!

1. T4bldzatba kell foglalni a
sajait BASIC-szavakat oly mé-
don, hogy minden sz6 utolsé be-
tije shiftelve legyen beifrva (ez
fogja jelezni a szé végét): a tabla-
zatot egy $00 béjttal kell befejez-
ni (ez fogja jelezni a lista végét).

2. Téblazatot kell késziteni a

» s

sajit parancsok kezddcimeirdl

 1.abra

$03P0-$0301 ¢ $8686, BASIC meleginditds
$03P2-403023: $8712, egy sor beolvasdsa
$0304-$03B5: $8956, tokenizdlds
$P3P6~-$B387* $B8BBE, |istazds
$P308-$P303: $8BP6, utasitds éprte|mezés

$A3RA-$B30E: $941/, kifejezést kiériékel

felhagszndl6i parancs
$030C-4830D: $896A, tokenizdlds

$P3PE~$D30F = $8B8B, |[istdzds
$P210-$P311 1 $8CBB, véarehajtds

., 8aB@3 a9 81 |da #$81 BASIC

., BaBS aB Be |dy #$B8e kulcsszavak
. BaB? B85 23 sta $23

, 8aB3 B84 22 sty $22

. BaBb aB PO ldy #4008

. BaBd 84 Bb sty $8b token szém
. Bal@f 88 dey

. Bal@ c8 ing

. 8all 28 a5 B84 Jjsr $B84a5 egy byte be
. 8al4 38 sec " hasonlités
. 805 1 22 sbc ($22),y ha egyezik,
oeBal? 18 £2 beq $8a10 kduetkezd
. 8019 c9 BB cmp #$80 kulcssz6

. 8alb f8 1b beq $8a38 egyezés

. Bald bl 22 lda ($22),y

, Balf 38 B3 bmi $8a24 5z6 vége

. 8a2] c8B iny

. Ba22 dB f9 bne $8ald

. Ba24 c8 iny kBuetkezB

. 8225 e6 @b inc $Bb token

. Ba2? 1B - cle e |BzB szd

. 8028 98 tya hosszd4tu

; Ba29 By 22 adc $22 hozzdadja,
. BaZb 85 22 sta, $22 innen keres
» 8a2d 3@ B2 bce $8a31 tovdbb

. BaZf eb 23 inc $23

. 8a31 18 cle

. 8432 oB 0B ldy #4080

. 8a34 bl 22 lda ($22),y

, Ba36 dB d9 bne $8all van még szb
., 8238 B85 Bb ora $8b

, 8a3a 85 @b sta $Bb

:.803¢ -BE rts

ass +431 pass 2
2052

2052 48 tokl
2053 a9 28

2055 a@ e

2057 20 B7 Ba

205a, 68

205b 90 d3

205d a5 @b

205f 48

2069 4c d6 89

2863 4c Bc 89 vege
2052-2866

4. abra
. 8b66 28 dl B4 jsr
. 8b63 fB 5@ beq
. 8b6b Bc 06 B3 Jmp
. 8b6e 18 df bp |
o -8b78 3 £ cmp
. 8b72 fB db beq
., 8b74 24 @f bit
., Bb76 30 d/ bm i
. 8b78 c9 fe cmp
. 8b7a dB 17 bne
., 8blZc B iny
. 8b7d 28 d1 B4 Jsr
. 8b880 fP Bc beq
. 8b82 B84 43 sty
, 8b84 3 sec
, Bb85 Bc Be B3 jmp
, 8b88 b@ cS bes
. 8b8a a@ 28 | dy
. BbBc fB 24 beq
. BbEe 88 dey
. BbBf a8 fe | da
.. 8b81 d@ be bre
+ 8093 aa tax
» 8b31 B4 43 sty

8b36 B 81 oy
. 8b38 84 23 sty
. 8bSa aB B8e ldy
. 8b3c 84 22 sty
. 8b3e alf BB | dy
. 8balB ca dex
. 8bal 1€ Bf bpl
, 8ba3 bl 22 | da
. 8bad 48 pha

Bbab eG 22 inc

Bbag dB B2 bne
. Ebao. e6 23 inc
. dbac 68 pla
. 8bad 18 f4 bp |
. Bbaf 3@ ef bmi
. Bbbl cB iny
. Bbb2 bl 22 | da
. 8bb4 38 35 bmi
, BbbB 20 b2 98 jsr
., 8bb8 dB B bne
. 8bbb 6P rts

.0pt
pha
| da
ldy
Jsr
pla
bece
lda
pha
Jmp
Jop

$04d1
$8bbb
($83086)
$8b4 £
#$1F
$8b4 f
$0+
$8bif
#$fe
$8b393

$04d1
$8h8e
$439

($0308e)
$Eb4f
#4060
$8bb2

#$fe
$8b4 f

$43
#3581
$23
#$8e
$22
#4008

$B8bb2
($22): Y

$22
$8bac
$23

$8ba3
$8baB

($22),y
$8b4db
$90b2
$8bbl

F}

#>nevtabla
#<nevtabla
$8aBy

vege
be 1

$83d6
$886¢c

kbv. byte
ha 8, uéée
DETOKEN

nem token
By

igen
idézBjel 7
bekapcs.
USER token?
nem

kBv. byte
ha B, nincs
tdrolja
kapcsol6=1
USER DETOK.
ha kapcs=|
nincs usepr
feltétlen
ugrds

token X-be

tébldzat
elejének
beolvasisa
(¢818e)
tokenszdm
cstkkentés
ez az §
utas itds-—
szoveg
szdmldlid
noue |ése

kou. byte
név vége

utas itds—
szBveg

- kiirdsg
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(-1) a szokdsos alsé-fels6 béijt
sorrendben. Azért kell csokken-
teni a cimet, mert egy RTS gépi
utasitdssal fogunk a BASIC-pa-
rancs kezdetéhez jutni, de az
RTS utdn a mikroprocesszor a
verembdl elévett cimhez egyet
hozzaad (7. dbra).

Természetesen, ha a tablaza-
tokat dsszedllitottuk, a megfele-
16 szubrutinok kezdécimeit a
BASIC-vektorokban el kell he-
lyezni.

Most lassuk azt a programot,
amelyre minden BASIC-bévi-
tésnél sziikkség van. Egy nagyon
egyszerd utasitdssal, a COMPU-
TER-rel prébdlom érzékeltetni,
hogy a BASIC bdvitése milyen
koénnyedén megvaldsithaté. En-
nek az utasitdsnak a kiadasakor a
gép kifrja a nevét (8. dbra).

A programot begépelve, majd
leforditva, a kdvetkezd parancs-
csal aktivizalhatjuk:

SYS 8192 <return

Irjuk be: COMPUTER < return

ésa gép

vilaszol: COMMODORE 16
READY.

Készitsiink egy egyszerd progra-
mot:

10 COMPUTER
20 END

Ha ezt a programot elinditjuk, a
gép kiirja a sajat nevét.

Nézziik meg, hogyan tarolta a
szdmitogép ezt a programot
(9. dbra). Lathatjuk, hogy most
apro véltozas van ott, ahol a to-
kennek kellene lennie. Egy to-
ken helyett kettd van, és az elsG
SFE értékd, a masodik pedig
S80. Ez azt jelenti, hogy a térolt
programban elhelyezkedd pa-
rancs az elsé felhaszndléi token
(pontosabban a 0). Az éltalunk
készitett bévités tehat teljesen
beleilleszkedik az eredeti BA-
SIC-be.

Kdddr Sdndor
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/1060 Be B8

> lees

21210 00 B2 VB R PO PY PR B

Qe

1@

5. abra
2881 aa detok1 tax
2882 249 49 sty be?2
2084 0@ 2@ ldy #>peviabla
2086 84 23 sty be3
2088 a0 ie ldy #<pevtabla
288a 4c 9c B8b Jmp  $8bSc
2081-288d
6. abra
. 8c3f 9 fe cmp #$fe USER token?
. Bcil B 3f beq $8c82 igen
. 8c42 9 cb cmp #4cb tovdbb
. BeB2 28 73 B4 jsr $0473 kBv. byte
. 8c8S fB BB beq $8c8d ha @, hiba
. 8cB/ 38 sec kapcso| 6
. 8c88 6c 10 83 jmp ($8318) USER wvektior
. BcBb 90 e4 bee $Bc/1 usep volt 7
8cB8d  4c al 94 Jjmp $94al ha pem,hiba
2cf@ 4c 7c Be Jjmp $B8e’c ugrds LET-
7. abra
. BcSe @a as | cim kiszd4—
, BeSf a8 tay mitésa
,» 8cB@ bS8 84 83 |da $8384,y
. BcB3 48 pha verembe
. BeB4 bS 82 83 |da $B383,y L6ltés
,» 8cB7 48 pha
» 8cB8 4c 73 24 Jmp $0473 kBuvetkezB
byte
(és RIS a
g cimre)
9. abra

189 o 00 fe E0 BO
14 By €@ B8 08 BB

a
Ta s

.
Teesesan

8. abra

ass +4: pass 1 2

2vee
2000

2e0e
2600
2000
2l
2800
2600

2000
2082
2805
2v07
Z28daq,
288c
7eaf
2811

2814
2816
28139
201b

201 ¢
2820
2022
2024
2027
2028
202a
282c
202d
2030

2033
2034
2836
2838
283q,
283c
202 ¢
204p
20142
2043
2016
2047
2040
284b

2B84e
2056

2857

2859
28Sc
20863
2068
286aq,
2@6b

a9
8d
a3
2d
a3
3d
a9
8d
a3
8d
a9
ed

12
ald
a@
20
68
=[]
aS
48
4c
{c

Qaaq
21
a@
g4
@
4c
38
e3
Ba
b3
18
b3
4g
ic

43
e

S8

28
43
82
Jals}
ie
60

1+

Bec
20
2d
33
Be
20
[5E3
3f
19
20
11

20
de
B7

26
@b

b
Bec

43
28

o
L3

te
Sc

(=19]

58

57

73

4f

20

4
3
45
(%1%}

2006-206c

B3

83

83

23

B3

(%3]

8a

83
es

gb

20

20

84

4d .

£f
4d
2d

tok

detok
vegre
bel
ne?
be3

szoveoak |

tok1

vege

detok |

vegrel

nevtab

cimtabla

compu

E

2

s s

s s

.
?
.
3

L
.
3

. 0Pl

Ida
sta
lda
sta
|da
sta
Ida
sta
lda
sta
|da
sta

Pha
|da
|dy
Jsr
pla
bee
| da
pha
Jmp
Jmp

tax
sty
I dy
sty
| dy
Jmp
sec
she
as |
| da.
rPha
lda,
pha
Jmp

.asc
byt

wor

Jsr
«.asc
.asc
byt
clc
rts

P
$038c

$030e
$0310
$0b
$49
$23
$fr4¢f

#<{tok |
tok
#rtok 1
tok+l
#<{detok |
detok
#rdetok 1
detok+]
#{vegrel
vegre
#>veagrel
vegre+tl]

#>nevtab
#<{nevtiab
$8a@”

vege
be |

$89d6
$896c

be?2
#>nevtab
be?3
#<{pevtab
$8b3c

#$80

Q
ciptabtl,y
cimtab,y
$04/3

"computeR"
B

compu- |

szovegk |
“commodo"
“re-1B6"
13,8



" ABLAKOZO

Egy-egy sajat felhasznalasra vagy esetleg
masoknak irt program sokkal baratsagosabba,
emberkdzelibbé tehetd, ha olyan felhasznaloi
interfészt, meniirendszert tudunk létrehozni,
amely attekinthet6bbé teszi a valasztasi lehe-
t6ségek sorat, és megkdnnyiti magat a valasz-
tast. Ezeknek a feltételeknek az ablaktechnikat
hasznalé menirendszerek kielégitben eleget
tesznek. A fliggetlentil felhasznalhatd, a kép-
ernyé barmely pontjara helyezhetd, tetszéle-
ges méret(, szinl és tartalmu ablakok segitsé-
gével és azok j0 megvalasztasaval nagyon
esztétikus képernybképeket hozhatunk Iétre.
Ennek a rendszernek az elényei kdzé tartozik,
hogy a valasztas modja egyértelmd, és a fel-
hasznald hibas billentylihasznalatabdl eredd
programhiba minimélisra cstkkenthet6. Ez f6-
leg a BASIC-ben irt programoknal szokott
probléma lenni.

Ez a program egyarant hasznalhaté BASIC-
bél, assemblerbdl és barmilyen mas nyelvbdl,
amelyben lehetdség van arra, hogy a memori-
aba tetszblegesen irhassunk és onnan olvas-
hassunk. A kezdé felhasznalok szamara bizto-
san bonyolultnak és féleg nehézkesnek tlnik a
sok POKE-olas, de a cél egy minden nyelven
elérhetd program létrehozasa volt. Kllonben
az Uj BASIC-utasitasok létrehozasardl mar sok
cikk jelent meg, és azok alapjan, esetleg némi
segitség igénybevételével megirt rutinnal ez a
hianyossag kikliszobdlheté. Az ablakok meg-
tervezésének segitésére mellékeljik az Ab-
lakkrealo nevii programot.

Felépités

A program C000-16l kb. C400-ig terjedd teri-
leten helyezkedik el. Alapjaban véve az egész
4 k-s (C000-D000O) szeletet igénybe veszi, mi-
vel az ablakok alatti képernyéfellletet és szin-
informaciét sajat maga utan tarolja. Ez egyben
megszabja a maximalisan egyszerre a kép-
erny8n megjelenithetd ablakok teriletét. Mivel
a rendelkezésre allé memoria kb. 3 k, és egy
karakter elmentése 2 bajtot igényel, ez maxi-
mum masfél képernybnyi fellletet jelent. Ez
természetesen az ablakok szamat nem maxi-
mélja.

Az ablakokat egy tetszdleges helyre kell el6-
zetesen elhelyezni, és az els6 ablak meméria-
beli kezdécimét a COOD-COOE cimre kell beirni.
Ez az ablak fog az Ablakozé meghivasakor a
képernydre kerllni. Az ablakoknak alapvetéen
két fajtajuk lehet. Az elsGben a vélaszthato le-
hetGségek egymas mellett, a masodikban egy-
mas alatt helyezkednek el (lasd az 1. és a
2. abrat).

Az egyetlen kikotés, hogy — akar fliggdle-

ges, akar vizszintes az ablak — a valaszthatd
lehetéségek csak egy sorban, fliggblegesen
vagy vizszintesen helyezkedhetnek el. Ebbdl
logikusan kévetkezik, hogy a vizszintes ablak
csak 1 vagy 3 karakter magas lehet. (Ha 3 ka-
rakter magas, akkor az Ablakozé automatiku-
san Ugy veszi, hogy az ablak els6 és harmadik
sora a keret része, és csak a kozépso tartal-
mazza a lehetGségeket.)

wDeszka, iiveg, gitt”

Minden ablak kételezd része a keret, ami vi-
szont tetszéleges karakterekbdl allhat. Ez aldl
egyetlen kivétel az 1 karakter magas, vizszin-
tesen elhelyezkedd ablak, ami altalaban a leg-
felsd szint(i ablak szokott lenni.

Az ablak definialasahoz elGszor is annak jel-
lemzait kell megadni, a kdvetkezd sorrendben:
1. Az ablak bal felsé sarkanak x-koordinataja
(0 <=x <=39)

2. Az ablak bal felsé sarkanak y-koordinataja
(0=y <=24)

3. Az ablak szélessége

4. Az ablak magassaga

5. Az ablakon évé szdveg szine

6. A valaszthatd lehetéségek szama az ablak-
ban.

A kovetkezd bajtok jelentds mértékben flig-
genek a 6. pontban megadott szamtdl. Ugyanis
minden egyes véalaszthatd lehetdségnek meg
kell adni az izemmaodijat, valaszthaté tovabbi
lehetGségeket vagy azt kindlva, hogy térjen
vissza a hivé BASIC vagy mas programba. Az
Ujabb ablak esetén akdd 17, kildnben ,,0". Te-
hat a kévetkezé lépés a valaszthatd lehetdsé-
gek szamaval megegyezé szamu 1-es vagy
0-as elhelyezése a tarban.

Mér csak egy informacidtipus van hatra. Eza
valaszthatd lehetGségek szamaval megegye-
z0 szamu cimet jelenti, amely megadja, hogy a
kovetkezd ablakot hol taroltuk (vagy visszaté-
rés esetén az ugrasicimet). Ezen acimen elhe-
lyezhetjiik sajat gépi kédu programunkat, amia
megfelel6 lehetdség valaszitasa esetén aktivi-
zalédik. Ha nem akarunk ezzel a lehetséggel
élni, akkor egy olyan cimet kell megadni, amin
egy RTS utasitas all.

Lehet, hogy ez igy egy kicsit bonyolultnak tii-
nik, de a példat elolvasva kdnnyen érthetévé
valik. Definialjunk egy olyan ablakot, amelynek
az 5,4 poziciéban van a bal felsé sarka, 20 ka-
rakter széles, 5 karakter magas, az irasszin fe-
hér, a valaszthatd lehetéségek szama 3, az el-
s6 kettdé Ujabb ablakokra mutat, amelyek a
4000 és 41AA cimen vannak tarolva, a harma-
dik egy ugras CO0C-re, ahol egy RTS van! Ezt
az ablakot a kdvetkezd bajtsorozat definialja:

ABLAKKREALO

1 REM sokordioion ook

2 REM * RELAKKFEALD %

2 REM *GARDONYI GERGEL'Y#

4 REM. sbtoldabdordolion s

18 DIM A$C28,202 . :REM MAXIMUM 28 ABLAK
20 DIM AdZe.2a) REM MELYEK MAXIMUM 20
2@ DIM Fdza,a28d :REM SOROSAK ES MAX.
48 DIM M(2@,5> ‘REM 2@ LEHETOSEGESEK
S50 FOR F=8 TO 45

60 AF$=AF$+" "

7O ARE=ARS"

20 AZF=AZ$+CHRE (32D

25 AZF=A3F+CHRFCLST)

90 MEXT

188 PRINT "IR":DB:

185 PRINT “. ABLAK MERETEIT KEREM!"
AL-FELSO SARDK X-KORD"™ X
29 THEN 118

~FELSO SAROK Y-KORD“:%
24 THEN 120

BLAK SZELESSEGE bt
@x>4@ THEN 138

BLAK MAGASSAGH
B. 13225 THEWN 148
OR 2 THEM 14@

USZIN

1 THEN 158
sMCDB, 2222

+MCDB.20=2)
perrorE

163 XE=LEFTH{ARS.MCOB. 23-2»

165 A$CDE. MCDEB, 30—1)="L"+}s+" "
172 FOR F=1 TO MCDB.
173 Ke=LEFT${AZ$.MCDB. 20-2)
175 ASCDB.F)="] "+X&+" M

128 HEXT F

190 PRINT “I3*

& FOR F=8 TO M(OB.3)-1

PRINT LEFTS(STRSC(F+1)+". ".4d;
PRINT A$<DB,F3;

PRIMT. LEFT$CA2%. LENCASCOB.F) 3 +23;
INPUT A$COB,F>

3 IF LENCA$COB, F)><>M(DB. 2> THEN 210
@ NEXT F

INPUT “JO EZ AZ ABLAK IGY":A$

268 IF A$="N THEMN 198

298 IF M<D THEN 3@S

295 PRINT “"E SOREAN A LEHETOSEGEK")

0@ INPUT " SZAMA";MIDE.S>:G0TO 318
20T MCDB.Sr=MDB.3)-2
218 FOR F=1 TO MCDE.S
2@ PRINT “ADD MEC A“;F;". LEHETOSEG";

325 INPUT " UZEMMODJRT";FIDE.F2

350 PRINT “ADD MEG E YALASZTAS UGRASI™

IMPUT " CIMET";ACDE.F>

IF FCDB,F>=@ AND ACDE.F>=0 THEM A(DE.Fr=491&4
NEXT
INPUT

"VAN MEG"; A
“I* THEM DE=DE+1:0G0TO 182
KARSZ WALAMELYIK ABLAKON"
OZTATHI"; A$
" THEW saa
3 PRINT “ADD MEG AZ ABLAK";
INPUT * SORSZAMAT".DB
GOTO 168
e DE=8
@ PRINT "ADD MEG A TAROLAS®:
= IMPUT " KEZDOCIMET":BA
IF DB=11 THEN EHND
=@ THEN OBE=0B+1:G0T0 718

3@ FOR F=1 TO MCDB.3>
PRINT A$CDB.F-13
B HERT
76@ PRINT "EZT AZ ABLAKOT BERAKJIAN',
FES INPUT “ A MEMORIABAR":ARF
778 IF A$="N" THEM DE=DE+1:00T0 710
780 FOR F=@ TO S
793 POKE BA+F,MCDE.F)
208 NEXT
216 BRA=BR+E
220 FOR F=1 TO M{ODB.S>
230 POKE BR-1+F.FCDE.F)
246 NENT
£45 BR=BA+MCDB.S)>
258 FOR F=1 TO M(DE.S>

835 H=2ScHINTC(ADE 256>

B868 POKE BRA-2+F#2,ACDE.FX—¥

E7@ POKE BR-1+F#%2, INTC(ACDB:F>- 256>

288 NEXT

299 BA=BA+Z¥M(DE. 52

968 FOR F=1 TO MCDE.3)

212 FOR G=1 TO LEMC(A$CDE.F-1)2>

928 PRINT "&";MID$CASEOE,F-1).6.1>

236 POKE BA,PEEKC18243

248 BA=BA+1

958 NEXT

968 MEXT

965 DB=0B+1

870 PRINT "DA MEMORIA KOYETKEZO URE!
975 PRINT " BRJTJR R “IBRA"
228 INPUT YAKARSZ UJ CIMET MEGADNI";
2998 IF As="N" THEM 710

1009 GOTO 7ad

17
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5,4,20,5,1,3,1,1,0,00, 40, AA, 41,0C, CO
Ez a bajtsorozat irja le az ablak tulajdonséagait,
és ez utan kell sorfolytonosan tarolni az ablak
tartalmat. A karaktereket képerny6kodu alak-
ban kell elhelyezni a memdridban. A vizszintes
ablaknal minden egyes valaszthato lehet6ség
kozottlegalabb egy SPACE-nek kell lennie, mi-
vel az invertald rutin az elsé SPACE-ig invertal.
Ugyanebbdl az okbdl az elsd lehetdség elbtt és
az utolso utan szintén legalabb egy SPACE-
nek kell lennie. Ez a kikités a keretes — azaz 3
karakter magas — ablakra is érvényes!

Ha kimegy az ajtén...

Van egy kiilénleges izemmdd is az ablakok
hasznalataban. Ha egy akarmilyen ablakban a
lehetéségek szamat 1-nek adjuk meg, az ablak
képernydre kerllése utan a program elugrik a
megadott cimre. (Pontosan Ugy, minthaegy le-
het6ség kivalasztasa tortént volna.) Ez az
lizemmad akkor hasznos, ha az ablakba bevi-
teli lehetdséget akarunk bevinni, vagy ha egy
sz6veges lzenetet akarunk a képernydre irni
(1. program). Ha mar kiléptiink az Ablakozd-
bdl, akkor példaul BASIC-bdl a SYS 49155
(C003) utasitassal visszaléphetiink az utoljara
megnyitott ablakba. Természetesen vigyazni
kell, hogy kdzben ne rontsuk el az ablakok tar-
talmat, mivel azok nem fognak jbdl felirddni a
képernyére. Ha el akarjuk tiintetni az utolsé ab-
lakot, a SYS 49158 (C006) utasitassal megte-
hetjiik. Altalaban érdemes eltiintetni az 6sszes

R

i
i

-t _ b

1. abra

ablakot a valasztas utan, mert ez jelentGsen
megkonnyiti a képernyd tovabbi hasznalatat. A
legjobb megoldas, ha a legfels szintl menil a
képernyd tetején egy sorban helyezkedik el,
igy csak arra kell vigyazni, hogy azt az egy sort
ne irjuk at. Ha a képernydn 80 karakter hosszu
sorok maradnak (ez altalaban program irasa-
kor fordul el), akkor az ablakok egyes sorai el-

tlinhetnek. Ezért ajanlatos az Ablakozé meghi-

vasa el6tt letdrdini a képernyét.

Egy meniiprogram csak akkor lehet valoban
hasznos, ha kénnyen megtudhatjuk, hogy a
felhasznald pontosan hol Iépett ki a meniirend-
szerbdl. Ebben a programban ennek egy elég
egyszer(, minden nyelvbdl konnyen lekérdez-
het6 megoldasa szerepel. A 49170-es tarci-
men talalhato, hogy hany szintig jutott el a fel-
hasznald. Az ezek utan kivetkezd bajtok meg-
adjak, hogy az egyes szinteken melyik lehetd-
séget valasztotta. Vigyazni kell, mert a sza-
munkra 1-es lehetéség a program szamara a
0-as, azaz egyet hozza kell adnunk a beolva-
sott szdmhoz. Sajat programunkban egy elvi-
leg egyszer(i — ambar lehet, hogy terjedelmes
— IF-es szerkezettel kovethetjiik a valasztasok
sorat (2. program).

Az ablakokban a kurzormozgaté billentyik-

2.ab
« dofFa

kel mozoghatunk, és a valasztast a RETURN
leutésével jelezhetjik a gépnek. Ha egy ablak-
bol vissza akarunk |épni az el6zébe, az F1 bil-
lentylivel tehetjlik meg. Ha a legelsé ablakbdl
visszaléplink, visszaker(llink programunkba,
amely a hivd utasitas utan fog folytatodni.
Ugyanide kerdllnk vissza a RETURN lenyo-
maésa utan is. Logikusan ez utan helyezkedik el
a valasztast kiértékeld rutin.

Az Ablakkredlé

Ez a segédprogram hasznos lehet az abla-
kok létrehozaséaban, de az igazan kényelmes
munkahoz egy monitorprogramra is szliksé-
glink lehet. A program elég egyszer(i a rdvid-
ség érdekében, de ha kiegészitjiik lemezkeze-
16 rutinokkal, Ggyesebb szerkesztSvel, esetleg
automatikus ugrasicim-szamlaléval, sokkal
hasznalhatobba tehetjiik.

Elinditva az elsé ablak jellemzdéit adhatjuk
meg, majd magat az ablakot tervezhetjlik meg.

1 REM sobssohsobsok bbbk 1378 DATA 12, AS.07,F8,87.A1,FE, 91 1880 DATA QATA Co, 88, 98, C0. 26, 08, DO, 6B
2 REM # ABLAKOZO # 1283 DATA D1, 8. C1.A1,FE, 91, F3 185@ DATA :

3 REM #GARDONY1 GERGELW# 1298 DATA 4C, 88, C1.AS.07.Fa, 89, A1 1900 DATA 60, DATA S436
4 REM sk sorin s 1483 DATA FE,$1.01.A0,31,008,91.F3 191@ DATA

18 BA=49152 141a 1928 DATA FF DKTA F

20 FOR F=@ TO 7:FOR G=@ TO 7 1428 DATA 9539 1938 DATA DATA

2@ READ A$:IF R$="VEGE" THEM EMD 148@ 13943 DATA DATA

48 AL$=LEFTECAT, 1) A2E=RIGHTSCRS, 1) 1440 DATA EE.F 1958 DATA OATR

58 RI=ASCCA1$)-49:AZ=ASCCAZ$I-48 1458 DATA 38, 1968 - DATA C@
68 AL=A1+THCAL>D)  AZ=AZ+TECAZ>S) 1458 DATA B4.E6.DE, 1378 DATA =34 o OATA

78 POKE BA+GHF4S, A1#16+A2 1478 DATA C8. 1980 Bhih 4

28 C=C+R1%¥16+AZ :MEXT G.F 1438 DATA FO, 1538 DATA C DATH

98 READ A:IF A<3C THEM PRINT "HIBA" 1458 DATA 68.AC 2e6e DATA 3 9

19@ C=@:BA=BRA+64: PRIMT"S";BA:GOTO 20 | 1590 DATA AS, 2818 DATA 7,044,985, @ DATA 8481
1088 DRTA 4C.3E.C1.4C.AB,C1,4C, 2F 151e DATA 24. 2828 DATA 85, 2538 -

1618 DATA C2,4C, 6€.C0, 60, 0@, 40, @ 152@ : ZB3E DATA OO, 8. DATA Bl
1020 DATA 99,00, 22.01,04, 81,860,008 1538 DATA 5488 2048 DRATA

1830 DATA 0@, 80,80, B, B8, A, 68, B 1549 : 2058 DATA 20.

1948 DATA 19, 06,00, 30, 0. 6 .04 1558 DATA CS. 2066 DATA

1658 DATA A5, 8R.BE. 41,00, @ L@z 1568 DATA 80. zave

1868 DATA @4.0E. AR, FC. C6., 26 1578 DATA AD. 2eeB DATA 9

1878 DATA €@, 91.FE.CE2, AD. 91 158@ DATA AD. 2@98

1@ 1596 DATA @7.Cd. 2180 ORTA A7

1898 DATA 4381 1608 ORTA 26.5A.C2, AG 2116 DATA

tiea 1EL@ DATRA £3,80. 26,00, 20 2128 DRTA

1118 DATA FI 162a DATA £85.C1.RQ, a4, 2136 DATA C

1126 DATA 16328 : DATA 8

1138 DATA ac4@ OATA 8108 sE& DRTA

1148 DATR C@, : A DATA

1158 DATA & & DATA &E.C3., 40 @ DATA C

11€@ DATA ? : DRATA A7F.C2.82 :

1179 DATA CO,08, 25, A0, 28,00, 00, 25 OATA @2, A3. 88, 18, 60 98 DATA 2

1189 DATA RO.1Z.C8.6A. AS. B3, 23, C4 OATA &0.2E ! DATA B1.A7
0 HEEH A9 DATA 92, C0. 28, C8. 08, 88, A9, B0 DATA
1288 DATA 19356 DATA 4C.,0E., 226 DATA Ad, C3.4C C

121@ ¢ DATA @A, RS BS. 0 DATA C i DATH ©7
1228 DATA 18.69.04,85,FE.E9,24.C4 DATA B9, 87.,C4,85,F DATA

123@ DATA €3,00.85,FF.RD.2C.CO.F@ ; DATA DATA @, 95
1248 DATA B6,20,32,00,4C,A7.C0. 28 DATA 7949 DATA DATA
125@ DATA S5@,C0.4C, /7. C8. AD. 2R, CO . OATA

1268 DATA B5,FE.AD, 28,CA.85.FF, A9 DATA DATA 2@, 3

1270 DATA ©81.85.07.20.B88.C8,C6,07 DRTA :

1288 DATA AD,27.CA, 85,06, A0, 26.C8 DATA o DATA

1236 DATA 85,03,20,6C.ES, 20,24, ER DATA Ca. .

1208 : DATA DATA DATH
1210 DATA 2623 DATA DATA :

1220 : DATA 8 DATA DATA
1330 DATA AZ, B0, AC, 26,08, A0, 2C, CA DATA DATH :

1248 DATA F@.12.A5.07.F8.07,B1.01 DATR

1358 DATA £1.FE.4C,00.C1.B1,F3,81 DATA 8656 2378 DATA

1368 DATA FE,4C,82,C1,A0, 26, CA, 06 : 2328 DATA

18



PROGRAMOZASTECHNIKA

Vizszintes ablak esetén megkérdezi a lehetd-
ségek szamat, kllénben azt az ablak magas-
sagabdl automatikusan kiszamolja. Ha a lehe-
t6ségek megadasanal a modra és a cimre is
nullat irunk be, a cim értéke automatikusan
49164 (COOC) lesz, ahol egy RTS talalhato.

Ha végeztiink az 6sszes ablak megterveze-
sével, beirhatjuk 6ket a memdriaba. Meg kell
adni a kezd6 taroldcimet, és a képernydre ke-
ril6 ablakrol eldonthetjlik, hogy beker(ljon-e a
memériaba vagy sem. Minden ablak tarolasa
utan Uj cimet adhatunk meg, vagy ha nem aka-
runk Ujat, az elézéleg eltarolt ablak utan kerdl
az Ujabb ablak.

Ajanlatos nem szamitgatni a kbvetkezé ab-
lak cimét az ablakok tervezésénél, hanem mi-
utan mar minden egyes ablak bent van a me-
méridban, egy monitorprogrammal irassuk be
a szlikséges cimeket a megfelel§ helyre.

Egy hasznos rutin

Az Ablakozdnak az ablakokat a képernyére
masold rutinjahoz kdzvetlendl is hozzaférhe-
tlink. A memdriafelosztas a kdvetkezd:

COP9 — 49161 — a rutin hivasi cime

C026 — 49190 — bal felsG sarok x-koordi-
nataja

C027 — 49191 — bal felsé sarok y-koordi-
nataja

C028 — 49192 — szélesség

C029 — 49193 — magassag

CO2A — 49194 — tarcim (alsé bajt)

C02B — 49195 — tarcim (felsd bajt)

C02C — 49196 — lzemmod

Ha az (izemmad 0, akkor az ablak a képer-
nyére toltédik, ha 1, akkor a memdriaba. Az ab-
lak mindig az utoljara elmentett ablak utan ke-
rUil tarolasra. Betdltésnél, ha a tarcim felsd bajt-
janem 0, akkor a tarcim altal megadott helyrél
t6ltédik. Ha a felsd bajtja 0, akkor az utoljara ta-
rolt ablak keriil a képernydre. Ebben az eset-
ben a C26—C02A bajtokat nem kell megadni.
Minden egyes ablak elmentésénél ndvelni kell
amar alekérdezésnél emlitett szintmutatd baj-
tot, ami a 49170-es cimen talalhatd. Ennek el-
mulasztasa esetén az el6zé ablak felllirddik.
Képernydre kerlilésnél a bajt atirasaval tetszd-
leges ablakot hozhatunk a képernyére, de
azért vigyazzunk, mert kdnnyen dsszekevere-
dik minden! (3. program)

$ Ién BASIC

Végul két rovid rutin, amit felnasznaltam a
programok ,BASIC-esitéséhez”. Az egyik a
tarban 1évé bajtokbdl DATA sorokat készit, a
masik ennek az ellenkezdjét végzi.

irjuk be a kezdési cimet a 4. program 10-es
soraba, majd inditsuk el. Ha végére értiink a
DATA bajtoknak, allitsuk meg a programot
RUN STOP-pal, majd térdljik 10-tél 200-ig a
sorokat, és mentsiik el. Toltsiik be az 5. prog-
ramot, toréljik a képernyé6t, listdzzuk ki az 5.
programot és Ugy toltslik be az elézdleg eltarolt

DATA sorokat egyszer( LOAD-dal, hogy ez a
program a képerny6n maradjon. Ezek utan a
képernydn 1évé minden egyes sorra ralépve
nyomjunk RETURN-t.

Az elsé sorba beirva a bet6ltési kezddcimet,
kész az inditasra varé programunk. Futtatas
el6tt azért mentsik el, sose lehet tudni, mit fog
atirni. A rutin kis szépséghibaja, hogy csak 64
bajtos blokkokban tud DATA témboket elballi-
tani.

Memériaattekintd

C0O00 — (49152) — Ablakozd rutin
CO03 — (49155) — vissza az utolso ablakba
C006 — (49158) — utolso ablak torlése

1. program

1 REM ##% 1-£5 PELDAPROGRAM #%
18 READ A:IF A=1008 THEM S@

B POKE 163844C,A: C=C+1

GOTO 19

B PRIMTYI : SYS49152

(4317B3=1 THEM EMD

217@)=8 THEN S8

AE="" THEN 2@

' THEM EMD

¢ OTHEM 26

R R T e W RS )

jml 1. +15.1
1@1,1;,15,2
111,111,111

2111,111.
ﬁ 12. 13_
:119,119,119, 112
5,19,632, 183
14,41, 122

C009 — (49161) — ablaktoltd, -ment6 rutin
COOC — (49164) — RTS

COOD—COOE — (49165—49166) — az elsb
ablak cime, alaphelyzetben $4000—16384
CO12 — (49170) — szintjelzd bajt
C013—C025 — (49172—49189) — az egyes
szintekrdl hol lépett ki

C026—C02C — (49190—49196) — az ab-
lakt6ltd rutinnak az ablakot leird bajtjai

Gérdonyi Gergely

3. program
1 REM ##% 2—AS FELDAPROGRAM %%
5 REM #& EGY ZB#28-PS KEPERMYODRRAE #%
& REM ** ELMENTESE £ 3
i@ SSPOKE 42191,
s ] 28 FOKE 4“19;;;3
28 1:FOKE 4217@.1
46
=1 £ AS KEFERMYOODARAE #:#
(=t5] BEHD A EEal #4
Ta 49194, @:POKE 49125,
268 43198, w
2a : 2 2a8
1aa FEM # EGY 10%1@-ES KEFERNYODARRERE #

11g REM #* ELMEMTE
1286 POKE 42128,2:POKE 42121.2
120 POKE 491592, 18:POKE 43

5 FHKF 43136, L:POKE 43170, 2

1es FEH # AZ

OMEE, ELMEMTETT RELAK #
4‘r‘URF MASOLASA #

s 1

A oSS 49161
EMD

GET A$: IF Af="" THEM 286
RETURM

2. program

4. program

1 REM ##% 2-ES PELDAPROGRAM %%
18 READ A:IF A=1808 THEHM &
28 FOKE 16384+C, A:C=C+1

=8
=] =Y

=1 HTFEEhf441rﬂ

78 IF A=a THEM 1aa

58 IF PEEKC421712=8 THEM 128

58 FRINT "#Hi. ABLAK Z-ES":END

189 PRINT "&MEM VALARSETOTT SEMMITI
118 END
120 IF PEEK(491722=8 THEH 14@
128 IF PEEKc42172 THEH 158
148 PRINT "S2. AB 1-ES":END
152 IF PEEK(421732=8 THEW 128
168 IF PEEKC421733=1 THEM 13@
178 IF PEEK(421 E
188 FPRINT
128 FRIMNT
288 PRINT "3
CRTH S
DATA 72
OATA
DATA &
DARTA 7
r DATH

s2,1,0.24,.64,12,192

S1@1,1, 183

X &,111.122
1.2.8,1,12,132,432, 64

191;3 laz

OATA 7

DRTAR 1oaa
4 REM AZ ABLAKOK FELEFITESE:
REM 1. 2. 3.

REM i
I====3% 1=EHD 1-—EHD
Z2=EhD 2=

1 REM %% 4. PROGRAM — DATA-SITO %%
18 S=1080:BR=49152

28 R$="01234567SSABCOEF "

38 PRIMT'II" FOR F=@ TO 7:EB$=""

40 FOR G=8 TO 7:RA=PEEK{ER+G+F#E)

S6 RL=IMTCA/ 1€+ AZ=A-1E#AT+LT

€8 BE=B$+MIDFCAE, AL, 1+HI0SCAF, A2, 10
FE BE=ESCHRSC—d4¥ (GCF I

80 C=C+A:NEXTG

26 PRIMT S "DATA "iB#:S=5+16: NEXT
188 PRINT "POKE 198.5:POKEES31,13:"
118 FRINT “POK 2:POKEE33., 13: " ;
128 PRINT “POKEES4.13: POKEESS, 13"
126 PRIMT * W +i0)

148 PRIMT £;"DATA";C:S=S+18

158 PRINT "

168 PRINT "S=";S+10;":BA="EBA+54
178 FRINT "MRGOTO 208"

1B@ POKE 158,14

196 FOR F=0 TO 9:FOKE 631+F. 13:HEX
ZEE END

5. program

1 REM ##% S. FROGCRAM - BETOLTO #%

18 BR=42152

Z@8 FOR F=8 TO 7:FOR G=2 TO 7

I8 READ A$:IF AF="VEGE" THEM EMD

48 RAiF=LEFTSCAF, 13 :RZF=RIGHTEHIAF. 1
S8 AL=ASCCAR1$-48 —HLI(H2$N dR

&3 Al=A1+7HC(AL1>32

e POKE BRA+GHF#
38 C=C+Alk1G+AZ 4

28 RERD A: IF ARIXC THFH PRINT “"HIBR"
198 C=0:BA=BA+E&4 : PRINT"&" BA: GOTO 28
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Programozasi

fogdsok es >
~dr e mellefogasok

Legutébb egy plagium-esetrdl irtam. A
~szerzd” egy kilfoldi lapbdl kiollézott progra-
mot a sajat neve alatt kiildott be, am balszeren-
cséjére az eredeti program egy szépseghibajat
is atvette, ami lehetévé tette az azonositast, il-
letve a plagium felismerését. Az idegen tollak-
kal ékeskedés — amely anyagi el6nyokkel is jar
— sajnos egyaltalan nem ritka jelenség, bar
sok esetben nem ilyen egyértelm(i. Gyakran
nehéz eldénteni, hogy véletlen egybeesésrdl,
kozkinccsé valt algoritmusok hasznalatardl
vagy tudatos ,koppintasrél” van-e sz6. E soro-
zatban nem kivanok ezzel a témaval foglalkoz-
ni, de el6fordulhat, hogy kdzvetett médon szd
esik rdla.

Az 1. listan lathato rovid program a BIT-LET
1985. aprilisi szamaban jelent meg, szerzje a
kozismerten kis (3,5 kbajt) tarkapacitasu VC20
gépi kédu programozasahoz kivant vele segit-
séget nydjtani. Ugy latszik, a programban rej-
t6z6 csapdara senki sem hivta fel az olvasoi
észrevételekre mindig reagald szerkesztGség
figyelmét, igy a programot tartalmazo telies
anyag valtozatlan forméban bekerdlt az 1986
tavaszan megjelent SZUPER BIT-LET-be is. A
kisérd szovegben a kovetkezdket olvashatjuk:

~Elterjedt programozasi forma, hogy a gépi
kédu anyagunkat egy BASIC sorban a REM
utasitasban taroljuk, kikeressiik, hogy melyik
memériacimre helyezi az INTERPRETER, és
onnan hivjuk meg gépi kddu szubrutinunkat.
Masik forma, hogy DATA-ban taroljuk, &és prog-
ramfutaskor kikildjik az adatokat egy letiltott
teriiletre, ahol az INTERPRETER nem nyul
hozza. (...) A masodik formatum hatranya pe-
dig a nagy helyfoglalas. Egyszer a DATA sora-

ink foglalnak le a memdriaban teriiletet, ma-
sodszor pedig le kell tiltanunk egyéb szabad te-
rliletet is, ahova kiildjlik a gépi kodu anyagun-
kat programfuttataskor. A VC20-nal mindkét
formatum adott. Azonban én ajanlok két egy-
szeribb és kénnyen kezelheté programot,
amellyel gépi kédu anyagunkat kazettara vi-
hetjik, és onnan tetszéleges helyre beirhat-
juk.”

Ezutan a programlista, majd az idézett prog-
ram részletes kezelési Utmutatoja kovetkezik,
végll— szintén részletesen dokumentalva—a
masodik program, amely az el6zével egy ka-
zettas soros adatfajlba irt programot visszaol-
vassa, és a memoria kivant helyere tolti.

Ugy vélem, a program nem kivan magyaraza-
tot. A gépi kodokat decimalis adatok forméajaban
a billenty(izetrdl kell beadni, és kdzvetlenll a
magnesszalagos adatfajlba keriiinek. Elég
egyetlen aprd hibat elkbvetni, és maris kezdhet-
juk eldlrél a munkat. Egyszer(i a megoldas: a ké-
dokat mégis DATA utasitasokba kell irni, és IN-
PUT helyett READ-del olvasni, minden mas val-
tozatlan marad. Hibazas esetén kdnnyen javit-
hatunk, de a végleges program futtatasakor —
az eredeti elképzelésnek megfeleléen — a DA-
TA-k méar nem foglalnak el helyet.

AVC20 fénykoraban ismeretes volt egy jobb
megoldas is, amellyel annak idején kiilfoldi la-
pok programlistain Iépten-nyomon talalkoz-
tam. Egy Ugynevezett elGprogram (németdil
Vorprogramm) egymagaban oldja meg a BIT-
LET-ben kozolt két kis program feladatat: ha
kell, lefoglalja a szilkséges helyet, majd DATA-
kbol betolti a gépi kodu adatokat, aztan (a mor
megtette kdtelességét...) torli magat a memo-
riabdl. Néha az el6program masolta a karak-
tergenerator ROM tartalmat a RAM-ba, mas-
kor a féprogram betdltését is elGkészitette.

Jobb modszerek is elterjedtek azdta, a
VC20-as is kiment a divatbdl, de az eset mai

0 =" ~

Altalaban morogni szoktam, amikor azt la-
tom, hogy kifejezetten C16-ra, illetve Plus/4-re
irt programban az egyszer(i GETKEY utasitas
helyett a VC20-on és C64-en megszokott — és
ott indokoltan hasznalt — programszerkezetet
alkalmazzak. A szamos példa kézil a Mikrovi-
lag 1989/1. szamaban kozélt Grafikadzén ci-
md programbdl emeltem ki egy kétsoros rész-
letet, amelyeta 2. listanmutatok be. A program
egy olyan sorozatnak része, amely éppen a
C16 és a Plus/4 specidlis grafikai lehetéségeit
mutatja be. Az egyes bemutatdk utan tetszéle-
ges billenty( letitésével lehet tovabb Iépni. Erre
a program hét pontjardl hiviak meg a 370-es
sorban Iévé szubrutint. Nyilvanvald, hogy egy-
szerlibb lenne minden GOSUB 370 helyére
GETKEY A$-tirni. Csak rdadés, hogy a szub-
rutin el6tt hianyzik az END, igy a program egy
+RETURN WITHOUT GOSUB” hibalizenettel
fejezi be futasat. Szerencsére akkor, amikor
killénben is befejezné.

Ez év tavaszan az akkor hetedik altalanosba
jaré Wolf Erik hivia fel a figyelmemet arra, hogy
a PLUS/4-es Felhasznaloi kezikdnyv (Novot-
rade, 1987.) 76. oldalan kozolt A PLUS/4-es
mint ,zenegép” program szintaktikai hiba miatt
nem mUkddik. Egyltt béngészve a programot
tisztaztuk, hogy a nyomdai szedéssel készlt
lista 45-0s és 47-es soranak végérd| hianyzik
egy-egy befejezd zardjel. (Pontosabban: a
sorban lévé utolsé vesszd el6tt.) A nagy megle-
petés — mivel eredeti Commodore-kiadvany
forditasarol van sz6 — a program 30-as sora
volt, amelyet a 3. listan mutatok meg. Ismét-
lem: nem forditasi hiba, az eredetiben is ez all.
Ha a Commodore cég a GETKEY utasitdst is is-
merteté Felhasznaloi kézikonyvében ilyen
megoldast javasol, akkor mit varhatunk méas
programozoktdl? Talan olyan eredeti megol-
dasokat, amilyet a Mikrovilag 1989/16. szama-
ban kozdlt Egyszeregy cim( programban talél-

1. lista szemmel nézve is tanulsagos. tam, és a 4. listan mutatok be. Lehet ezt még
Az eredeti listahoz képest annyit modositot-  tovabb fokozni?
tam, hogy a sorok végérdl elhagytam a REM
leoe@ OPEN1,1,1 utasitasokat. Barna Lészlé
1901 INPUTA:IFA<@THEN10Q5
1902 K=K+A :N=N+1 -
1003 PRINT#1, A 2. lista
1904 GOTO1001 A
18005 CLOSE1:PRINTK;N 906 GUSUB S0 "o
1006 NEW 370 GET A$:IF A%= THEN 370:ELSE RETURN
3. lista 4. lista
30 GET A$:IF AS="" THEN 30 60 GET KEY C$:IF C%="" THEN 60:ELSE 70
70
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Csatlakozzunk, de mivel?

Mar a C16-0s és a C Plus/4-es gépek megjelenésekor a ve-
vOk bizonyos foku zsaroldasnak tekintették a gyartok részérdl
azt a tényt, hogy a botkormany csatlakozasi felilete nem
szabvéanyos, és specialis botkormannyal vagy un. joystick-
adapterrel lehet csak a szamitdgéphez botkormanyt csatla-
koztatni. De amikor az els6 Enterprise gépek megjelentek a
Centrum Aruhdzak mdlszaki osztélyain, sokan Ugy vélték,
hogy ez a gép éppen azért, mert in. NYAK-kivezetéses csat-
lakozasi feliilete van (csak az RF antenna csatlakozasi pontja
Szabvanyos), hamarosan meg fog bukni a hazai szamitas-

technikai piacon.

ValGigaz, kozel két évnek kellett eltel-
nie ahhoz, hogy ma mar minden egyes
csatlakozdsi ponthoz akar OEM, akar
kész allapotban 1évé kabeleket, adapte-
reket lehessen kapni a géphez! A fenti
NYAK-kiosztasos filozéfiat szamos vi-
laghird cég tette sajatjava, példaul a
Sony, a Sharp, az Amstrad, a Philips és a
Scheider.

Ma mar ugy itélhetjiik meg, hogy a
NYAK-lap, illetve az alaplapok ilyen
megtervezése és legyartatdsa még az ara-
nyozott csatlakozdsi pontok ellenére is
joval olcsdbb, mint ha valamennyi kime-
neti pontot szabvényos NY AK-ba iiltet-
hetd csatlakozéval 14ttak volna el. Azaz
az egységnyi szimitogépben megtestesii-
16 kivezetési pontok el@allitasi koltsége
lényegesen olcsébba vilt.

A koncepcio dldozatai

A gyarték mar jéval kevesebbet to-
rédtek a jarulékos beruhdzasnak szamité
interfészek és specidlis kdbelek elGallita-
sdval, hiszen a fogadé oldalardl kellett
biztositani azt a csatlakozisi feliiletet,
amelyet tobb esetben éppen a szdmitd-
gépbdl sporoltak ki. Nos, ennek a hibas
fejlesztési koncepcionak esett aldozatul
maga az Enterprise is. Igaz, hogy ma mér
mindenféle csatlakozdkabel és interfész
kaphaté az EP-hez, de ha Osszeadjuk
ezek értékét, meghaladja a 4000 forintot.
Bér azis tény, hogy nem kell azt sem egy-
szerre megvenni!

Az Enterprise valamennyi csatlakozé-
kéabelét és magat a botkormany-inter-
fészt is a Sprint Kisszovetkezet gyartotta.
Az Osszes csatlakozasi felillet mas-maés
kiosztdsd, és még véletleniil sem lehet
Gket felcserélni. Ezért nem tipizalhatdk,
és mindegyik kabel elkészitéséhez egy

kiilon szerszdmot kellett gyartani. A kis-
szovetkezet a Kontakta gyar csatlakozdit
haszndlta fel, az esetek tobbségében. A
manudlis szerelést kovetGen ugy Osszera-
gasztottak a csatlakozofejeket, hogy azo-
kat egy esetleges javitaskor nem lehet
szétszedni.

A kabelek vélasztékaban csupan a
Centronics printerkdbel és az EURO-
SCART-o0s monitorkdbel szirmazik t6-
kés importbdl. A forgalmazé 4ltal jelzett
adatok szerint eddig csak a botkormany-
adapterek szerelése sordn jelentkezett
hibas termék. A kdbel, illetve interfész
bedugdsat a szamitégép hatso kimeneti
pontjaba megkonnyiti a csatlakoztatan-
do6 kiegészitének egy hornya (véjata),
melynek ellenpdlusa éppen a szamitégép
csatlakozasi feliiletével esik egybe.

A forgalmazas kezdetén el6fordultak
olyan idegesité hibak is, hogy a ,,mother
board” 4 pontos felcsavarozasa 2—3 mil-
liméterrel balra vagy jobbra sikerilt a
NYAK-kivezet6 sinek eredetileg terve-
zett és a mianyag hazzal Osszemért elhe-
lyezkedésétSl. Ennek az lett az eredmé-
nye, hogy bar a csatlakozékéabel-doboz a
vezetd sinre racsiszott, a NYAK kiveze-
tési pontjai sohasem érintkezhettek a ka-
bel csatlakozdisi pontjaival. Az EP Mar-
kaszerviz azonban ezt a problémdt is
megoldotta: az alaplap tartd furatait ki-
szélesitette, és az alaplapot balra vagy
jobbra elmozgatta olyan mértékben,
hogy most mér a csatlakoztatandd kabel
felfekiidhessen a NYAK-lapon.

Tv és szamitogép
kapcsolata

Az otthoni szamitégépek legtobbjé-
hez a tv-késziléket hasznaljak monitor-

ként. A tv-hez a szdmitégépet haromfé-
leképpen lehet illeszteni:

— RF, réddidfrekvencidsan (97%),

— CVS, azaz Composit Video Signal
segitségével (2,6%),

— RGB, azaz a hidrom szincsatornit
és a szinkroncsatornat kiilon-kiilon
(0,4%).

Zardjelben az EP-tulajdonosok alkal-
mazési mutatdit tintettik fel.

Miel6tt végignéznénk a lehetéségek
kozotti kilonbségeket, beszéljiink par
szot arrol is, hogy hogyan jelenik meg a
tv-kép az ad6kbdl sugarzott jel hatdsara.
A tv-adé un. RF jeleket sugaroz, ezeket
érzékeli az antenna, és egy antennakébe-
len keresztiil tovabbitja a tv-késziilékbe.
Itt elészor egy olyan dramkorbe keriil al-
taldban, amely el6allitja az in. Composit
Video Signalt (CVS-t). A CVS egy ma-
sik dramkorbe jut, ahol kiilénvalasztéd-
nak a szinjelek — piros, zold és kék —,
valamint a megjelenitéshez sziikséges
szinkronjel (RGBY). A szinjelek egy il-
leszt6 fokozat utdn kozvetleniil a képesd
szinagyujat vezérlik. A szinkronjelet egy
tjabb aramkor valasztja szét a képcsé ve-
zérléséhez szilkséges vezérldjelekre,
amelyek a kép megjelenitését irdnyitjak.
Ezaleirds azonban a végletekig leegysze-
risitett valtozata annak, ahogyan az ado-
bdl érkezd jelbdl kép lesz. Tudni kell azt
is, hogy minden jel, amely dthalad egy
aramkoron, nemcsak atalakitast, illesz-
tést végez, hanem ,,zajt” is ad hozza a jel-
hez. Természetesen eza ,,zaj” ajelhez ké-
pest igen kicsi, de minél tobb aramkoron
halad at ajel, annal tobb zaj keriil bele, és
ez az OsszegezGdés a végén mar zavard
lehet.

RF osszekottetésesetén ajel igen zajos,
hiszen az dsszes Aramkoron athalad. Ma-
ga az RF-CVS, illetve a CVS-RF eszkoz
a legzajosabb, tehat a legnagyobb nyere-
séget gy tudjuk csak elérni, ha ezt az 4t-
alakitast és visszaalakitast kiiktatjuk.

Composit Video Signal dsszekottetés
esetén az el6z6 Osszekottetéshez képest
mdr igen latvanyos javulas varhato:

— megszinik a nagy egyszind foltok

»grizes” vibrélasa,

— lathatdva valik a sdrga alapon a fe-

hér pont is,

— olvashatdak lesznek a betdk a 80

karakteres lizemmaodban,

— megsziinik a kép ,,hullimzasa”, re-

megése,

— az eddig 0sszemosddott foltok jél

lathat6 hatdrvonalat kapnak,
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— az RF hurok okozta programbetol-
tési gondok teljesen megsziinnek,
nem kell az egyes programok ese-
tén a kéabelt ki-be hiizogatni.

Az \jabb tipusd Orion és Videoton
tv-k DIN, a nyugati tv-k Siemens, ITT
EUROSCART bemenettel rendelkez-
nek.

RGBY dsszekdttetésnél legrovidebb
ajelitja: RGBY — kabel ~ RGBY. Az
el6zéekhez képest ajavulds még szembe-
tinébb: a kép tisztibb, a szinek kont-
rasztosak, a valtozds azonban mar nem
olyan mértékii, mint az RF és a CVS ko-
zotti volt. A normal tv-k nagy tObbsége
nem rendelkezik ilyen csatlakozasi lehe-
toségekkel. Sajnos a személyi szamitogé-
peknél sincs meg mindenhol ez a kime-
neti lehetdség. Az EP-nél, az Amstrad és
a Scheider szamitégépeknél azonban
megtaldlhatd. Az Enterprise altal bizto-
sithatd Interlace technika mar csak ilyen
nagy felbontdsi monitorral érhetd el
Ilyen esetben a pixelek szdma a képer-
nyén eléri az 1280X720-as képfelbon-
tast.

Hasznos tanacsok

Ha a tv-n vagy monitoron a szimité-
gép képét nézziik, vegyilk a megszokott-
nél kisebbre a fényerét, a kontrasztot ésa
szintelitettséget. Lehetdleg tigyeljlink ar-
ra, hogy ha nem sziikséges, ne legyenek a
képen sokaig egy helyben maradé fé-
nyek, jelek (betik), mert azok a képben
»beégést” okozhatnak.

Haszndljunk antisztatikus tisztitéfo-
lyadékot a képernyd tisztitaséra!

Monitorkabelek
Enterprise gépekhez

1. BNC-mono/sztereo 1998,— Ft
e SONY

® JVC

2. RCA-Pin JACK
® Philips
e Commodore
® Samsung
e NEC

3. EUROSCART
e ITT
e Siemens
e Thomson
e Grundig
e Waltham

1298,— Ft

1298,— Ft

e Loewe

4. 6 polusi DIN
® Orion tv
e Videoton tv

5. OEM nyilt végi
monitorkabel

1298,— Ft

1148,— Ft
6. TV-RF antennajel-erdsité doboz

® Beijing (kinai) tv

® Videoton

® Orion
Minosites

Annak ellenére, hogy a monitorkabe-
lek drai kilonbozé szolgaltatdasokat is
magukba foglalnak — felvilagositas,
szaktandcsadas, az Enterprise szdmitd-
gép atalakitisa az RGBY fogadasara ga-
rancidval —, meg kell dllapitani, hogy az
OEM termékek kivételével a csatlako-
zOkabelek dragdk. A mianyag palastok
oOsszeragasztasa sordn el6fordul, hogy a
ragaszto kifolyik, €s a termék esztétikai

értékét erGsen rontja. A termék kiszere-
lése sem 4ll ardnyban a magas arral.

Vizsgéljuk meg a kéabelek, illetve in-
terfészek arait maganak a szamitégép-
nek az drahoz viszonyitva. Az Enterprise
128K szdmitgép dra 9650 forint.

Botkorméany-adapter: 456 Ft  0,5%
EUROSCART moni-
torkabel: 1298 Ft 13,5%
Centronics printerka-
bel: 1498 Ft 15,5%
Serial NET dual kabel: 898 Ft  0,9%

Az EUROSCART és az RF csatlako-
zO0k hasznélatdn kiviil, barmilyen mas
monitorkabel alkalmazésa esetén az En-
terprise markaszervizekhez kell fordulni
az étalakitasok garancidlis elvégzéséért.
Ugy itéljiik meg, hogy csak abban az
esetben csokkentjiik kiaddsainkat, ha

nyilt végli OEM kébeleket vasarolunk.
Ez azonban feltételezi, hogy a miiszaki
életben jartasak vagyunk, és igen jol is-
merjiik a NYAK-lap kivezetési pontjai-
nak definialt funkcidit, nem beszélve ar-
rdl a tényrdl, hogy a kdbel masik oldalan
1évé csatlakozdval mar rendelkeziink!

A forgalmazé egyértelmd hibdjanak
réhatd fel, hogy mind a mai napig nem
hajlandé félkész termék formajaban mi-
anyag paléstokat forgalomba hozni azok
szdmdra, akik maguk akarnik a fenti ter-
mékeket Osszeszerelni.

Mindent egybevetve azonban, dicsé-
retes gyorsasaggal fejlesztette ki a forgal-
maz0 a kiilonféle kibeleket és interfésze-
ket az Enterprise szamitogéphez. Ezt a
kényszerd fejlesztést még ha a forgalma-
zonem is akarta, akkor is meg kellett vol-
na tennie, mivel a mai napig ilyen széles
vilaszték a Nyugaton forgalomba hozott
Enterprise szamitogépekhez csak ha-
zénkban taldlhatd.

Vajha egyszer elérhetnénk, hogy mi
exportalhatunk szamitdstechnikai tarto-
zékokat, kiegészitGket Anglidba, Hol-
landidba és az NSZK-ba!

Kérdések

Szokasunkhoz hiven most is néhany
olyan kérdéssel zarjuk az elemzést, ame-
lyekre mind a mai napig nem ismerjiik a
valaszt! Miért nincs valasz arra az ,,RF-
hurok” probléméra, amelynek sajnéla-
tos kovetkezményeképpen néhany ka-
zetta betdltésekor ki kell izni az RF-ké-
belt a tv-bél (példaul Nautilus)? Lehet,
hogy az ,,RF-hurok” az Enterprise Ber-
muda-hdromszége? Nem lett volna egy-
szertibb valamennyi forgalomba keriils
szamitégéppel egytitt magahoz a géphez
adni — vagy talan a szdmit6gép dobozi-
ban elhelyezni — az oly nélkiil6zhetetlen
botkormany-adaptert? Miért olyan ke-
vés az a jaték, amellyel parosban is lehet
jatszani?

P.T.

Minden kedden 17-t6l 20 éraig
HCC ENTERPRISE klub
a VSZM
Kozosségi Hazban
(Bp. XI., Fehérvari ut 120.)
Klubvezet6: Romvari Gabor
Telefon: 181-0950/473
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anyagnyilvdntartd programok irdnt is érdeklod-
nek. Ugy érezziik, érdemes egyszer egy ilyen prog-
ramot is kozoIniink, mivel az adatmozgatdsi lehe-
téségekrdl eddig nem sokat irtunk. Ezen tiilmend-
en ez a program nemcsak az anyagok nyilvdntar-

Olvasdink koziil néhdnyan bizonydra az tdsdraalkalmas, hanem kis dtalakitdssal hdztar-

tdasokban is haszndlhatjuk. Felhivjuk az olvasok

[figyelmét a ,,név szerinti keresés” opcio szellemes
megolddsdra. Ugyanis nincs sziikség a keresett
tdrgy teljes nevének begépelésére, elég, ha annak
kezdd-, illetve néhdny elsd bettijét ismerjiik.

LL ee

A go

0s spectrumos esete az

Enterprise-zal

Spectrumon nevelkedett BASIC-rajongok, akik méas sza-
mitégépek BASIC-jébe is bele-bele késtolgatnak, gyakran
ugy érzik, hogy a masik gépen semmiség eljutni arra a prog-
ramozasi szintre, amit a jo 6reg Spectrumon tudtak, tudnak.

Az Enterprise-BASIC sok hasonldsagot mutat a Spectrumé-
val, bar annal lényegesen tobb szolgaltatast nyuijt (példaul
AUTO, RENUMBER, DELETE, DO-LOOP).

Egyik ismerésdémnek kicsit gégdsen jelentettem ki, nem is
olyan régen, hogy nem lehet bonyolult dolog az Enterprise gé-
pen egy anyagnyilvantarté programot megirni BASIC-ben.

Ezt a kijelentésemet az Enterprise ismerete nélkiil tettem.
Egy esés délutan neki is lattam, hogy nagykeép kijelentésemet
mintegy aldhizando, megirjak részére egy menivezérelt nyil-
vantarté programot. A program ma mar mikodik, de azota énis
sokkal szerényebb vagyok.

A program lényege, hogy a képernydn megjelend mentibdl
az ember kivalasztja a neki megfelel6 opcidt, és ha ott mar kiélte
magat, visszatérhet a meniihdz, hogy Ujabbat valasszon.

A bejelentkez6 képerny6n az alabbi lathato:
KESZLET-PM
. BEIRAS
. NEVMODOSITAS
. KERESES NEV SZERINT
LISTAZAS
KIADAS
BEVETEL
. ADATMENTES
. ADATTOLTES
A program megirasa az elsé hat pontig tulajdonképpen nem
izzasztott meg, bar el kellmondanom, hogy szokatlan volt mind-
végig az, hogy az utasitasokat, fliggvényeket karakterenként
kellett begépelni. Furcsa volt az is, hogy nagyméret( tdmbat
nem tudtam létrehozni a nekem megszokott DIM utasitassal.

Az addig kézbe sem vett felhasznaloi kézikonyv azonban se-
gitett, s igy akadtam ra a NUMERIC és STRING tdmbdeklaraci-
ora. A lényeg az, hogy nem tul nagy kiizdelem aran megirtam
egy olyan programot, amely 1000 adat beirasat, lekérdezését,
modositasat stb. teszi lehet6vé.

A 7. és 8. pontok megirdsat a végére hagytam, ,tudvan”,
hogy ez a legegyszer(ibb dolog a vilagon. Probaképpen kiad-
tam az utasitast:

SAVE ,ADAT” DATAA() ‘
Megnyugodva hallottam, hogy a gép sipol, nyészorég. Hama-

ONOOTAWN =

rosan lelohadt a kedvem, mikor tapasztaltam, hogy az altalam
hitt adatok helyett a BASIC programot menti. Lazasan lapoz-
gatni kezdtem a kézikdnyvet, ami a SAVE utasitast taglald rész-
ben megnyugtatott, hogy a SAVE itt is SAVE, valamint batori-
tast adott, hogy a fajl itt is lehet adat- és programfajl. »

Sajnos e témaban tébbet nem talaltam, mar tgy értem, olyat,
ami nekem tetszett. Megprdbaltam mindent:

SAVE ,ADAT"FILE a () | EREDMENYTELEN

SAVE ,ADAT” NUMERIC a ( ) ! EREDMENYTELEN

STB | EREDMENYTELEN

Hosszas telefonalgatasba kezdtem, melynek végén meg-
tudtam, hogy figyelmesebben kell attanulmanyozni a kézikony-
vet, mert ott ra lehet talalni az OPEN utasitasra. Elszégyellve
magam, megkdszntem a jo tanacsot, és megigértem, hogy az
eredményrdl beszamolok.

Nem farasztom az olvasot azzal, hogy az 6sszes botlasomat
kifejtsem, inkabb leirom az altalam megtalalt — és hangstilyo-
zom — miikddé megoldast, tudva azt is, hogy bizonyosan van
elegansabb, profibb megkdzelités is.

Az 1. listatartalmazza az anyagnyilvantarto programot. Ez a
véltozat kimenti az adatokat a kazettara. Az adatok mentése a
7060-as sortdl — amikor megnyitjuk az adatcsatornat —, a beol-
vasas a 80b0-es sortdl kezdddik. A lemezmeghajtdra irt valtozat
lényegében csak az adatok kimentésének és betoltésének
maodjaban kiilonbozik, ezért csak az erre vonatkozo program-
reszletet kdzlom (2. lista).

Borzaszt6 dolog, ha adatkezelé programunk hibalizenettel
all le, mivel Ujrainditaskor ez adatvesztést eredmeényez. Foko-
zottan all fenn ez a veszély adatmentés és adatt6ltés soran,
ezért keretezi a menté-t6ltd rutinokat egy-egy hibakezeld rutin.
A hibakezel6 rutin Iényege, hogy barmilyen hiba esetén a prog-
ram visszatér afémeniihdz. [gy, ha véletleniil elinditanénk a tél-
tést, illetve amentést, a STOP billenty(i megnyomasa sem okoz
leallast.

Meg kell jegyezni azt is, hogy 1000 adat magnodra mentése,
ha a STRING tomb elemei 22 karakter hosszuak, mintegy 5-6
percet vesz igénybe. Magneslemezre mentéskor ez az idd kb.
30 masodperc. A Spectrum-tulajdonosok szamara furcsa lehet
azis, hogy a gép szakaszosan ment, ,gondolkodik”. A magya-
rézat az, hogy a gép a memodriajat 4 kbajtos szegmensekben
menti kazettara. Erdekes viszont, hogy magneslemez esetén a
szakaszosan mentett adatokat megszakitasok nélkl tolti visz-
sza.

Papp Miklés

R R e S R R RO
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217@0 INPUT AT 21,0:D%
2180 IF LEN(D#) »22 THEN GOTO 2130
2190 FPRINT AT 12,10:"UJ MEGNEVEZES"
2200 PRINT AT 14,4:8%(1)g" ";D#f
2210 PRINT AT 20,0: "MEFELEL I/N

"

1 GOTO 70008
11 TEXT
21 PRINT AT 2,18:“"KESZLET"
31 PRINT AT 5,13:"1. BEIRAS"
41 PRINT AT 7,13:"2. NEV JAVITAB"
51 PRINT AT 9,13:"3. KERESES NEV."
61 PRINT AT 11,13:"4. LISTAZAB"
71 PRINT AT 13,13:"53. KIADAS"
81 FRINT AT 15,13:"&. BEVETEL"
91 PRINT AT 17,13:"7. ADAT MENTES"

2220 FRINT AT 21,@:"

2230 LET BE=INKEY#
2240 IF BF="" THEN GOTO 2230
2250 IF BE="i" THEN LET A(1)=D#:60T0 I

2260 IF B#F="n" THEN GOTOD 2130

101 PRINT AT 19,13:"8. ADAT TOLTES" e 2270 GOTO 2230

111 LET B#=INKEY$ N S0ee TEXT e

{21 IF B$="1" THEN GOTO 1000 : IPLO PRINT AT 20,0:"IRJA BE AZ ARU NEVE
131 IF B$="2" THEN GOTO 2000 g T

141 IF Bf="3" THEN GOTO 300@ ¥ 5 IQ2@ INPUT AT 21 ,(ZI:B$

151 IF B4="4" THEN GOTO 4000 3832 IF LEN(B$)»22 THEN GOTO Z00@

171 IF B#="&" THEN BOTO 4008 - SeS@ LET DELEN B

181 IF B#="7" THEN GOTO 7000 . ZRed TEXT :LET C=1

191 IF B#="8" THEN GOTO 800@ A 1 Q70 FOR I=1 TO A(?@1)

201 GOTO 111 s ] I0B@ LET C#=A%£(I)

511 STOP . 3@9@ IF B$=C#$(1:D) THEN LET C=C+1:PRI
1008 TEXT © | NT A%(I):PRINT "MENNYISEB="3A(I):PRINT "
1@01@ PRINT AT 5,18: "TETEL=";A(901) | EODSZAM=";8#(I) M

1020 PRINT AT 19,@:"ARU KODJA 2" L S

1030 INFUT AT 20,0:C$ felbgmey 3100 IF Cx5 AMD INKEY#="" THEN PRINT
1040 IF LEN(C$)»6 THEN GOTO 1000 AT Z2,@: "TOVABE=ENTER":GOTO 3120

105@ IF LEN(C#)<1 THEN GOTO 11 F11a@ IF Cx3 THEN TEXT :LET C=1

1B6@ FRINT AT 19,@:"ARU MEGNEVEZESE" BaEe 3128 NEXT I
1@7@ FPRINT AT 20,8:" [y FLTD PRINT U000t 0t 3 0 0 S0
" d v RN R
1@B@ INFUT AT 20,0:B# e 140 PRINT AT 21,0:"TOVARB i/n"
1@9@ IF B#="" THEN GOTO 11 150 LET B#=INKEY$
110@ IF LEN(E#$)>22 THEN GOTO 1000 ey shl b MBI G Sl
111@ PRINT AT 19,@:"ARU MENNYISEGE " . E17@ IF B#E="i" THEN GOTQ 3800
1120 PRINT AT 20,0:" i TiB@ IF Bf="n" THEN BOTO 11
" vl 3190 GOTO 3150
113@ INFUT AT 20,0:D3$ gria 4BBG TEXT :LET S=0 B
114@ LET S5=@ R 4310 PRINT AT 19,@:"HANYADIK TETELTOL 7
115@ PRINT AT 1@,4:C$;" ";B$ i . -
1148 FOR G=1 TO LEN(D#) ] 4@;@ INFUT AT 20,8:B%
117@ IF ORD(D#(G))>»57 THEN LET S=1 e 400 FOR D=1 TO LEN(E#)
1180 NEXT G e 4@4B  IF ORD(B#(D))>57 THEN LET S=1
119@ IF S=1 THEN GOTO «112@ A 4B5@ NEXT D
1200 LET B=VAL (D%} B 4@60 IF S=1 THEN GOTO 4000
121@ PRINT AT 12,1@: "MENNYISEGE";E i | AB7R IF VAL (B#)<1 THEN GOTO 4000
1220 PRINT AT 5,18: "TETEL=";A(9@1) . 4pBE@ IF VAL (BF) >A(9@1) THEN GOTO 40800
12380 FRINT AT 20,0:" T 4G9@ LET I=VAL (Bf)
" ERELTS 4100 LET C=0
1240 FRINT AT 19,0:" i 411@ TEXT
" Bt 4120 PRINT A%(I)
125@ PRINT AT 19,0: "MEGFELEL i/n" Rl 4130 PRINT "MENNYISEG="3A(I)
1260 LET GH=INKEY$ : e 4140 PRINT "KODSZAM=";S5$ (1)
1270 IF G#="" THEN BOTD 1250 fsbaee 4150 PRINT""
1280 IF GE="n" THEN GOTO 1000 ' [ ——
1290 LET A(AP01)) =B e 4160 LET I=1+1

1300 LET A%(A(901))=B% L A170@ LET C=C+1

1310 LET S#{(A(901))=C#% ] 4180 IF I»>=A(901) THEN GOTO 4210
1320 LET A(901)=A(901)+1 SR 4198 IF C>=4 THEN GOTO 4270

1330 GOTO 1000 [ AZDO GOTO 4120

2000 TEXT 4210 PRINT AT 21,@0:"UJRA i/n"
201@ PRINT AT 20,0:"IRJA BE AZ ARU EODO 422@ LET B#=INKEY¥
T 423@ IF B$="i" THEN GOTO 4000

424@0 IF B#="n" THEN GOTO 11
425@ IF B#="" THEN GOTD 4220
4260 GOTO 421@

2020 INFUT AT 21,0:B#f
2030 IF LEN(B#$)>6 THEN GOTO 2000
2049 IF B#="" THEN GOTO 11

2050 LET D=LEN (B$) | 4270 PRINT AT 21,0:"TOVABB i/n"
2060 TEXT ] ;J 4280 LET BF=INKEY#
2070 LET I=1 Barbind 4729) IF B$="i" THEN GOTO 4100

] 4708 IF BFE="n" THEN GOTD 11

2080 LET C$=S$(I) i
2090 IF B#=C# THEN GOTO 2130 !
2100 LET I=I+1
2110 IF I»A(901) THEN GOTO 2000
2120 GOTO 2080

43180 IF Bf="" THEN GODTO 4280
4320 GOTO 4270

5008 TEXT

S@1@ PRINT AT 20,0: "KODSZAM 2

2130 TEXT B 5020 INFUT AT 21,0:B%

2140 PRINT AT 10,4:S$(I1);" ";A$(D) B 5230 IF Be=""' THEN GOTO 11

2150 PRINT AT 20.0:"UJ MEGNEVEZES 7" . 5@4P IF LEN(B$)>6 THEN GOTO S000
2160 PRINT AT 21,@:" " | 5059 LET B=1

el e s R e e e R S B R s SR R e e ]
24



VANSNNNENN INTERPRISES,

5068 IF EF=S5%(6) THEN GOTO S11@
5070 LET G=G+1

5080 IF GrA(Y01) THEN GOTO S000
5100 60TO 5060

5110 PRINT AT 5,4:85(B)3" “";A%(6)
5120 FRINT AT 7,1@: "MENNYISEG="3A (G)
513@ PRINT AT 20,@:"KIADOTT 2 "
5140 FRINT AT 21,@:" "
515@ INPUT AT 21,0:C%

5160 LET S=0

5170 FOR I=1 TO LEN(C#)

5180 IF ORD(C#(I))>57 THEN LET S=1
5190 NEXT I

5200 IF VAL (C#$)<1 THEN GOTO 5150
5210 IF S=1 THEN GOTO 5150

5220 LET C=VAL (C$)

5230 FRINT AT 9,1@0: "KIADDTT=";C
5240 FPRINT AT 11,1@:"TEHAT= ";A(6)-C
529@ PRINT AT 2@,0: "MEGFELEL i/n"
526@ FRINT AT 21,0:" "
5270 LET B#=INKEY#

5280 IF Bs="" THEN GOTO 5270

5290 IF BE="n" THEN GOTO 5000

530 IF B$="i" THEN LET A(B)=A(G)-C
5310 GOTO S0

L0000 TEXT

6010 FRINT AT 20,@: "KODSZAM 7"
4020 INPUT AT 21,0:B%

603@ IF B$="" THEN GOTO 11

L 6DAQ IF LEN(B$) >6 THEN BOTO 4000
6050 LET G=1

606@ IF B$=S%(G) THEN GOTO &11@
607@ LET G=G+1

4080 IF GrA(901) THEN GOTO 4000
6100 GOTO 4B6D

611@ PRINT AT S5,4:S$(B);" ";A%(6)
6120 FRINT AT 7,1@: "MENNYISEG=";A (8)
613@ PRINT &T 20,@:"BEVETEL 7 "
614@ PRINT AT 21,@0:" i
6150 INFUT AT 21,0:C#

6160 LET S=0

&17@ FOR I=1 TO LEN(CH)

£180 IF ORD(C#(I)) »57 THEN LET S=1
619@ NEXT I

&200 IF VAL (CH)<1 THEN BOTO 6150
56210 IF S=1 THEN BOTO 6150

6228 LET C=VAL (CH)

4230 PRINT AT 9,1@0: "BEVETEL="3C
&24@ PRINT AT 11,1@:"TEHAT= ";A(G)+C
4250 FRINT AT 20,0:"MEGFELEL i/n"
&£26@ PRINT AT 21,@:" "
6278 LET BE=INKEY$

6280IF BF="" THEN GOTO &Z70

&290 1IF B$="n" THEN GOTO 420D

G308 IF Bf="i" THEN LET A(B)=A{G)~C
6310 GOTO 6008

7000 TEXT :
701@ INFUT AT 22,8,FROMPT "ADAT NEVE=":
c#

7820 HANDLER PAPF

7030 IF EXTYPEX@ THEN GOTO Li
70849 END HANDLER

7050 WHEN EXCEFTION USE FAPP

7060  OFEN #1@6&: "TAFE: "%C¥ ACCESS OUTF
uT

7070 FOR I=1 TO 9@1

7080 FRINT #1B&:ACD)

7098  NEXT I

7108  FOR I=1 TO A{(9@1)-1

7110 LFRINT #1@&:S$(1)

7120 NEXT I

713@  FOR I=1 TO A(9B1)-1

714 LPRINT #1@6:A% (1)

7150 NEXT 1 ;

7160 CLOSE #106

7170 END WHEN

7180 GOTO 11

BO0® TEXT

8010 HANDLER MIKLOS

BOZ0  IF EXTYFE>® THEN GDTO 11
8030 END HANDLER

8240
BASA
8060
8a7e
=1nl=1)
BB71
B@IFE
8B4
8110
8120
8120
8140
815@
8160
il
F@10
F@z0
F@3a
F@4@
7052

06D
PB7@
080

5898

WHEN EXCEPTION USE MIKLOS
OFPEN #1@6&: "TAFE:" ACCESS INFUT
FOR I=1 TO %@1
INFUT #10&:AC1)
NEXT I
FOR I=1 TO A(?O1)-1
LINE INFUT #1@06:5#(1)
NEXT I
FOR I=1 TO A(F01)-1
LINE INFUT #1@6&6:A%(I)
NEXT I
CLOSE #10@6&6
END WHEN
GOTO 1i
NUMERIC A(?@1)
LET A(R@1)=1
STRING A% (1 TO 90@)+22
STRING S(1 TO 90@)*&
FOR I=1 TO 9008
LET A (D) ="URES.cuascncurusnnnus

LET 8$(1)="000000"
LET A(I)=@
NEXT I

GOTO 11

INFUT AT 22,8,FROMPT "ADAT NEVE=":

HANDLER FAPF
IF EXTYFE>® THEN GOTO 11
END HANDLER
WHEN EXCEFPTION USE FPAFF
OPEN #1@06:C#% ACCESS OUTFUT
FOR I=1 TO 921
FPRINT #1@&:AC1)
NEXT I
FOR I=1 TO A(B1)-1
LPRINT #1@046:5%(1)
NEXT I
FOR I=1 TO A(F@1)-1
LFRINT #1@&6:A% (1)
NEXT I
CLOSE #1086
END WHEN
GOTO 11
TEXT
INFUT AT 22,8,FPROMPT "ADAT NEVE=':

HANDLER MIELOS
IF EXTYPEX® THEN GOTO 11
END HANDLER
WHEN EXCEFPTION USE MIELOS
ODPEN #1@&:C% ACCESS INFUT
FOR I=1 TO 281
INFUT #1i@&:A(D)
NEXT I
FOR I=1 TO A{FBO1)-—-1
LINE INPUT #10&:8%(1)
NEXT 1
FOR I=1 TO A(9@1)-1
LINE INFUT #1@&6:A%(0D)
NEXT I
CLOSE #106
END WHEN
GOTO 11
NUMERIC A(F@1)
LET A(?@1)=1
STRING A%(1 TO 20@) %22
STRING S#(1 TO 90@)#6&6
FOR I=1 TO 900
LET Af(I)="URES..... venumusnuns 1
LET 8#(I)="000022"
LET AL =0
NEXT I
GOTO 11
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A LORIGRAPH

- - A & I 4
HAJZOLOPROGHI:II\.II HASZNOSITASA M' a mang?

A LORIGRAPH karaktertervezé részével készitett karakterek hattértaroléra Az ,a” Stidiéval kozosen meghirdetett ZZZIP palyazatunk
menthetSk. A program az igy kimentett karakterek betéltését végzi, és atallitjiaa tovdbbra is érvényben van. Szdmos érdekes jatékprogramot
karakterkészletet a tervezettnek megfelelen. Ez akkor gyorsabb, ha sok ka- kaptunk, tulajdonosaikat ZZZIP BASIC forditéval jutalmaz-
raktert kell atdefinialni, és az BASIC médszerrel mar lassan menne. A felhasz- tuk. Azonban egyiket sem tudtuk 4talakitas nélkiil leforditani.
naléis jobban elviseli a hosszabb tdltési idét, mint ha percekig kell varnia, mire a Ezért felhivjuk a palydzok figyelmét, hogy a ZZZIP egy egész ér-
program életjelt ad magarol. téki fordito. Igy a BASIC programban 1évé konstansok és vilto-

A programban a beolvaso csatorna megnyitasa és lezarasa nem gépi kod- z6k csak egész értékiek lehetnek. Tovabba nem minden utasi-
ban irédott, hanem BASIC-bdl térténik. igy kénnyebb a fajl nevének megvaltoz- tast fogad el. Ezek a CHAIN, IMAGE, PRINT USING, TRA-
tatasa. A képbetSItd programnal is megvaltoztathatjuk ilyenre a csatornameg- CE, TYPE. A beépitett fiiggvényeket egész értékiinek tekinti.
nyitasokat. Abban a programban azért alkalmaztam a gépi kddi megnyitasi for- Amennyiben haszndlni akarjak, akkor kezdd értékiiket ardnyo-
mat, hogy megismerijék, de jo példanak mutatkozott arra is, hogy bemutathas- sitani kell, azaz egész értékiivé kell transzformdlni. Tovdbbra is
sam, hogyan lehet tébb adatot atadni a gépi kodu rutinjainknak. A program at- vérjuk pélyazataikat, cikkeiket és észrevételeiket.

alakitasa nem okozhat gondot, ha a leirast megfeleléen tanulmanyozzak.
Az 1. listanlathato program tolti be a karakterkészletet. A 2. lista a gépi kodu
~ rész assembly listja, ami tulajdonképpen megfelel a 40-es sor hexadecimalis

*

szamsorozatanak. A programot a 80-as sortél tovabb irhatjuk, illetve a meglévé Varga Zoltan olvasonk BENCHMARK programokat futta-
programjainkat MERGE-dlhetjiik. Ha szalagos rendszerrel dolgozunk, akkor a tott. A BENCHMARK-ok éltaldban olyan programok, ame-
karakterkészletet a kimentett program mégé vegyiik fel. lyek a gép kiilonboz6 }ulajt!on@g}mt tesztelik az id6 figgvényé-
A LORIGRAPH program lemezre is felvihet6. A LORIGRAP; LORI2; LORI3 ben. A programokat ¢és a tobbi gép adatait a szuper BIT-LET-
fajineveket hasznalja, amibdl kitdinik a probléma, hogy a harmadik fajl neve bl ollozta.
megegyezik a kimentendd rajz vagy karakterkészlet nevével. Kar, hogy a prog- 1 2 3 4 5 6 | 7 8
ramozok nem gondoltak a lemezegységre — vagy esetleg ez bizonyitja, hogy
igenis gondoltak?! IS-BASIC 2,4 |8,5 |18,53/30,72(32,69|47,32| 85,37 (269,68
A megoldas az lehet, hogy betoltés utan kic_serélji.:ukaprogra}rpot tartalmazo CP/M BASIC 2,31(5,71(15,47/16,22(17,9 |29,68(46,22 | 81.72
lemezt egy adatlemezre. Ha ezt elfelejtjik, kimentéskor feldlirjuk a program
harmadik fajljat, s ezzel tonkretessziik a LORIGRAPH ikontablazatat. Az adat- C64 1,6 |9,7 |18,3 |20,3 |21,8 |31,5 (49,5 |115,9
Ierr;ezre klme;ltettlféjita :’Iunkavégeztévi EZVEe-?Zuk at vele:(len Ielull'rs’ll(s ellen. IX-SPECTRUM (4,8 (8,7 |21,1 (20,4 |24 |55,3 |80,7 253
zt is megfigyeltem, hogy a program esetén is képes tonkretenni
magétalemgzgsrrl.Tehét hagg%ESFI)ET?te[}kaprogramot, akkor is célszerli el6z6- APPLE I 13 [85 [16 17,8 |19,1 28,6 |48 [I07
leg kivenni a lemezt a meghajtobol! ‘
Vicsotka Gyula 0% CRERBAM EEN-L ) 75 ERTNG wghEN-2
20 FOR_K=1 TO 1000 20 LET K=0
H 00 PROGRAM Ben_3 00 PROGRAM BEN_4
1. lista i e 19 PRI oe°
30 LET K=K+1 30 LET K=K+1
40 LET A=KJK#K+K-K 40 LET A=K/2%3+4-5
10 PR()GRAH .ICHARTOLT.BASH igg é§1§$1929 THEN 130 Eg IF K(lOOO THEN 130
20 REM KEYSOFT-1989.02.25.- L7, END 76 END"
30 ALLOCATE 25 93 PRORRAIIGREN-S 96 ERTNG vgeeh-6
40 CODE LOADER=HEX$("F3,DB,B2,F5, 28 LT k2R 20 5In HS)
3E,FF,D3,B2,FB,3E,6A,01,80,04,11, S5 GOSUB 168 o © 159 LEF A=kiBu3ea-s
80,B4,F7,06,F3,F1,D3,B2,FB,C9") 58 ERiNt' g THEN 130 93 Bgat=1-%0 5
- 50 OPEN #106:"LORI3" ACCESS INPUT 190 RETURN 198 TE" i< Too0 THEN 140
60 CALL USR(LOADER,0) e 218 st *
70 CLOSE #106 236 END
80 ! Innen folytathato a program! 190 PROGRAN_BEN_7 199 EROBRAY_BEN_8
= 128 Bin Mo 120 CET kegs1
2. lista 120 LET Ack/2%3+4-5 180 LET B=L08 (0
198 FoR =1 70 5 190 1F k71000 THEN 130
198 ke O e e
DI ;Megszakitas letiltas 200 IF K<T00D THEN 140
IN A, (0B2h) ;A Z-80-as 2-es lap ggg sTar
PUSH AF ;tartalmanak elmentese 240 END
LD A,0FFh ;A 2-es lapra a rendszer-
OUT (0B2h),A ;8zegmens belapozasa
EI ;Megszakitas engedelyezes
LD A,1086 ;Ceatorna szam
LD BC,1152 ;A fajl hossza
LD DE,0B480h ;A karakter terulet RAM-ja
EX0S 6 ;Blokk olvasasa funkcio
DI
POP AF ;A Z-80-as 2-es lap tar-
OUT (0B2h),A ;talmanak eredeti allapota Gaetsch Giinterné rajza
EI
RET ;Vissza a BASIC-hez
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EZZUNK!

TSR

RAM-rezidens programok

Az MS-DOS Terminate-and-Stay-Resident
rendszerhivasa (Interrupt 21H Funkcié 31H és
az Interrupt 27H) lehetéséget biztosit a progra-
mozonak arra, hogy a RAM egy lefoglalt részén
futtathatd kodot, illetve adatokat helyezzen el,
amelyek mas programok futasa alatt is a tar-
ban maradnak. lly médon RAM-rezidenssé te-
hetSk globalis adatok, megszakitaskezeldk,
teljes alkalmazdi programok. Az MS-DOS Ter-
minate-and-Stay-Resident lehetdségét hasz-
nald programokat nevezzilk TSR-eknek.

A TSR felépitése

A TSR végrehajthatd kddja, illetve adatai
RAM-rezidens és RAM-tranziens részekre
oszthatok fel:

Magasabb Inicializalo kdd és adat

cimek Alkalmaz6i program és adatai
Monitorrutinok

Alacsonyabb PSP

cimek

A TSR RAM-rezidens része a valamilyen
hasznos funkciét megvaldsitd alkalmazoi
program végrehajthatd kodjat, illetve annak
adatait tartalmazza. A tranziensz rész installal-
jaaTSR-t: inicializélja a RAM-rezidens részen
talalhato valtozokat és megszakitaskezelSket,
majd végrehajtia az MS-DOS Terminate-and-
Stay-Resident funkciéjat, amely a memdria-
ban hagyja a RAM-rezidens részt, és felszaba-
ditja a tranziens rész altal elfoglalt memdriat.

A TSR tranziens része akkor fut, amikor a
programot tartalmazé .EXE vagy .COM file
végrehajtodik; a RAM-rezidens rész viszont
csak akkor, ha az éppen aktiv program (fore-
ground process) vagy valamilyen szoftver-, il-
letve hardvermegszakitas aktivizalja.

A TSR lehet aktiv vagy passziv, attdl fliggd-
en, hogy a RAM-rezidens program milyen mé-
don kapja meg a vezérlést.

Passziv és aktiv TSR

A passziv TSR csak akkor aktivizalddik, ha
valamilyen program atadja neki a vezérlést,
akar szoftvermegszakitassal, akar egy hosszu
JMP-pal vagy CALL-lal. A TSR nem szakitja
meg a hivd program futasat, igy mind az MS-
DOS, mind a BIOS, mind pedig a hardver statu-
sza jol definialhatd abban a pillanatban, amikor
a TSR megkapja a vezeérlést.

Ezzel ellentétben az aktiv TSR, akar az ép-
pen futd programot is megszakitva, valamilyen
kiils6 esemény el6fordulasakor aktivizalodik,

példaul egy bizonyos billentylikombinacio
vagy meghatarozott hardvermegszakitas ha-
tasara. Ebbdl kévetkezben az aktiv TSR majd-
nem mindig megszakitja valamilyen mas prog-
ram futasat, és felfliggeszti annak miikodését.
Elkeriilend6 a megszakitott program ossze-
omlasat, az aktiv TSR-nek feliigyelnie kell az
MS-DOS, a ROM BIOS és a hardver statuszat,
és biztositania kell, hogy a TSR csak akkor ve-
gye at a vezérlést, amikor ezt biztonsaggal
megteheti.

A passziv TSR felépitése altalaban egysze-
rlibb, mivel a hivé program kérnyezetében fut,
feltételezi, hogy felhasznalhatja a hivé prog-
ram Program Segment Prefixét (PSP), nyitott
fajljait, aktiv kényvtarat és igy tovabb. llyenkor
a hivo program felelés azeért, hogy a hardver és
az MS-DOS stabil allapotban legyen, miel6tt
atadja a vezérlést a passziv TSR-nek.

Az aktiv TSR viszont aszinkron médon akti-
vizalddik, ezért a hardver, az MS-DOS és az
éppen futd program allapota meghatéarozha-
tatlan a TSR-t aktivizald esemény bekdvetke-
zésekor. Emiatt az aktiv TSR felépitése sokkal
bonyolultabb. Az aktiv TSR RAM-rezidens ré-
szének tartalmaznia kell olyan modulokat,
amelyek feligyelik az operacios rendszert, és
meghatarozzak, hogy a vezérlés mikor adhatd
ata TSR alkalmazdi program részének. Ezek a
felligyel6 rutinok tipikusan a billenty(zetbeme-
netet, aROM BIOS funkcidinak kiszolgalasat, a
hardvermegszakitasok kiszolgalasat és az
MS-DOS funkcidk kiszolgalasat ellendrzik. A
TSR csak akkor aktivizélja az alkalmazdi prog-
ramot (a RAM-rezidens résznek az a tagja,
amely a TSR f6 feladatat végzi), ha érzékeli a
megfeleld billentylikombinaciét, és az alkal-
mazd4i program végrehajtasa nem Utkdzik a
megszakitasok és az MS-DOS funkcidk kiszol-
galasaval.

Az aktiv TSR altalaban tartalmaz egy olyan
RAM-rezidens modult, amely megvizsgalja a
billentylizetbemenetet: megfelel-e egy ,hot-
key”-nek nevezett billentylikombinaciénak. A
felhasznalé a RAM-rezidens programot ezzel
a hot-key billentylikombinacidval indithatja el.
A TSR-ben alkalmazott technika — amely fel-
Ugyeli a billentylizetbemenetet — fligg a billen-
tylizet hardvermegvaldsitasatol. Az IBM PC és
PS/2 csaladokban a billenty(izetben Iévé pro-
cesszor minden egyes billenty( leGtésekor egy
@9H sorszamu megszakitast general. Ezaltal
a TSR egy sajat 09H-s megszakitaskezeld se-
gitségével felligyelheti a billentylleltéseket,
érzékelheti a meghatarozott hot-key kombina-
ciot.

A ROM BIOS-megszakitas
kiszolgalasa

Az IBM PC-k és PS/2-k ROM BIOS rutinjai
nem reentransak. A ROM BIOS-rutinokat hivo
aktiv TSR-nek biztositania kell, hogy a TSR
nem kisérel meg olyan funkciot végrehajtani,
amelyet az éppen aktiv program is abban a pil-
lanatban hivott, amikor a TSR atvette a rend-
szer vezérlését. Mivel az IBM PC-n a ROM BI-
OS-rutinok szoftvermegszakitasok segitségé-
vel aktivizalhatdk, ezért az aktiv TSR az eredeti
kezelGket sajat kezeldkkel helyettesitve fel-
Ugyelheti a ROM BIOS allapotat.

Minden ilyen sajat kezeld karbantart egy al-
lapotjelzét (flaget), amelyet a megfelelé ROM
BIOS-hivas el6tt megnével, majd a ROM BI-
OS-rutin befejezésekor csdkkent eggyel. igy a
TSR feluigyelé rutinjai az allapotjelzd vizsgéala-
taval eldonthetik, hogy nem reentrans ROM BI-
OS-rutin all-e végrehaijtas alatt. Ha az allapot-
flag alapértéke 0, akkor a flag 0-tdl eltérd érté-
ke jelzi, hogy a rendszer éppen ROM BIOS-
szinten van.

Hardvermegszakitas
és az MS-DOS-funkciok

Az aktiv TSR felligyeld rutinjai — melyek ma-
guk is hardvermegszakitds eredmeényeként
aktivizalédnak — nem indithatjék el a TSR al-
kalmazdi program részét, ha barmilyen hard-
vermegszakitas van kiszolgélas alatt.

Az IBM PC-ken a hardvermegszakitasok ki-
szolgalasa prioritasos sorrendben torténik; ezt
az Intel 8259A programozhatd megszakitasve-
zérlé hatarozza meg. A 8259A nem engedé-
lyez megszakitaskiszolgalast, ha éppen egy
el6z6, azonos vagy magasabb prioritasmeg-
szakitas all kiszolgalas alatt.

Minden hardvermegszakitas-kezel6nek tar-
talmaznia kell egy olyan részt, amely jelzi a
8259A aramkodrnek a megszakitaskiszolgalas
befejezését. Ha a TSR megszakitja egy masik
hardvermegszakitast kiszolgald rutin végrehaj-
tasat — miel6tt az jelezhetné a 8259A-nak a
megszakitaskiszolgélas befejezését —, azako-
vetkezd hardvermegszakitasok letiltasara ve-
zethet. Az olyan nagy prioritasi megszakitasok
letiltasa, mint példaul a timeré (Interrupt 08H)
vagy a billenty(izeté (Interrupt @9H), a rendszer
Osszeomlasat okozhatjak. Ezért az aktiv TSR-
nek a 8259A lekérdezésével felligyelnie kell az
Osszes hardvermegszakitas kiszolgalasanak
dllapotat, biztositva, hogy a RAM-rezidens
alkalmazdi programnak csak akkor adé-
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dik at a vezérlés, amikor semmilyen hardver-
megszakitas nem all kiszolgélas alatt.

Ellentétben a ROM BIOS-rutinokkal, az MS-
DOS korlatozott mértékben reentrans. Bizo-
nyos esetekben az aktiv program altal hivott
MS-DOS 21H megszakitas funkcidinak kiszol-
galasa felfiggesztheté gy, hogy a RAM-rezi-
dens alkalmazdi program is hivhat 21H meg-
szakitasfunkcidkat. Ezért az aktiv TSR-nek fel-
Ggyelnie kell az operacids rendszer tevékeny-
ségét, azért, hogy meghatarozhassa, mikor
van lehetdsége a TSR alkalmazdi programnak
MS-DOS hivast végrehajtani.

TSR-funkciok

Az MS-DOS kétféle mdédon nydijt lehetsé-
get a kilépésre a futé programbdl, ugy, hogy
annak egy részét rezidensen a RAM-ban
hagyja. A javasoltméd a 21H megszakitas 31H
funkcidja.

Interrupt 21H Funkcio 31H hivasakor a DX-
benlévd érték hatarozza meg annak a RAM-te-
riletnek a nagysagat (paragrafusokban) a
Program Segment Prefixt6l (PSP) kezdddéen,
amely. a program kilépése utan a tarban allo-
kalva marad. A funkcié abban hasonlit a 4CH
funkcidhoz (Terminate Process With Return
Code), hogy a visszatérési kddot ittis az AL re-
giszterbe kell tenni, azonban a nyitott fajlokat
nem zarja le automatikusan.

A 27H megszakitas esetén a DX regiszterbe
elhelyezett érték hatarozza meg a RAM-rezi-
dens program memdriaigényét bajtokban kife-
jezve. Az MS-DOS a DX-ben lévé értéket pa-
ragrafussa konvertdlja, nullazza az AL regisz-
tert és a vezérlésta 21H megszakitas 31H funk-
cidjat kiszolgalo részre adja at. A 27H megsza-
kitasa kevésbé rugalmas, mint a 21H megsza-
kitdas 31H funkcidja, mivel a RAM-rezidens
program mérete korlatozott (64 k), a CS regisz-
ternek a PSP szegmenscimét kell tartalmaznia,
és nincs lehetdség visszatérési kod atadasara.
Az MS-DOS késébbi verzidi elsGdlegesen az
1.x verziokkal vald kompatibilitas miatt tamo-
gatjak a 27H megszakitas alkalmazasat.

RAM-szervezés

A TSR altal explicit médon allokalt RAM-te-
rileten kivil — melynek nagysagat a DX re-
giszter tartalma hatarozza meg — az MS-DOS
kilén RAM-ot foglal le a TSR kdrnyezete sza-
mara, amely szintén rezidens marad a TSR
installacids részének befejezédése utan. (A
kérnyezet paragrafuscimét a TSR PSP-jének
2CH ofszetjén lehet megtalalni.) Ezenkivil, ha
a TSR installaciés része a 21H megszakitas
48H funkcidjaval (Allocate Memory Block) to-
vabbi RAM-teriiletet foglal le, ez aterlletis fog-
lalt marad a program kilépése utan. Ha a RAM-
rezidens programnak nincs sziiksége erre a ja-
rulékos RAM-ter(iletre, akkor a TSR installaci-
Osrésze fel is szabadithatja azt a 21H megsza-
kitas 49H funkcidjaval (Free Memory Block),
mieldtt végrehajtana a rezidens kilépést (21H
megszakitas 31H funkcio).
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Két — 21H megszakitashoz kapcsoldédé —
funkcidhivas all rendelkezésre a 8086 csalad
megszakitasvektorainak lekérdezésére, illetve
modositasara. A 25H funkcié (Set Interrupt
Vector) moédositjia az AL regiszterben meg-
adott sorszamu megszakitds vektorat a
DS : DX-ben megadott szegmens- és ofszet-
értékre.

1. TABLAZAT

A 35H funkcid (Get Interrupt Vector) ennek
forditottjat végzi: az AL regiszter altal meghata-
rozott sorszamu megszakitas vektorat tolti be
azES : BXregiszterparba. Bar lehetéségvana
vektorok direkt manipulédlasara, a 21H megsza-
kitas 25H és 35H funkcidinak hasznalata altala-
ban sokkal kényelmesebb, és biztositja a kom-
patibilitist az MS-DOS késébbi verzidival.

ME-DOS 2.x verzid
if (FunkcidSzam
or
FunkcidéSzam =
or
FunkcidéSezam =

then
then I0Stack
else AuxStack

ErrorMode = @
DiskStack

else

MS-DOS 3.0 verzid
1+ FunkcidSzam =
or
FunkcidSzam =
o
Funkci dSz a&m

then

else if
ar

then

else SrrortMode
DiskStack
MS-DOS 3.1 és késibbi verzidk
if FunkoidSzdm =
ar
Funkeoci dSzam =
or
FunkcidSzam =
ar
FunkcidSzam =

then a hivd program
else if

or
Funkci dSz am

else

#= @1IH and FunkcidSzam <=

it ErrorMode =

= GEH

a hivd program stack-jie
{ FunkcidSzdam »=
Funkci dSzam
then i+ ErrorMode = @

I10Stack
else AuxBtack

I3EH
S
SiH

&2H

{ FunkcidéSzam »=

then if ErrorMode = @
then 10Stack
else AuxStack

if FunkcidSzdam
then AuxStack
else ErrorMode

DiskStack

@BCH)

BiH and FunkcidSzam <= @CH)

= S9H

= 0

stack-je
@1H and FunkcidSzdam <= BCH)

= 59H

i
i
-0
T

i
=




Az MS-DOS a program PSP-jét olyan, a
program szempontjabdl egyedi informaciok
nyomon kdvetésére hasznalja, mint példaul a
parancssor-paraméterek, a program kérnye-
zetének szegmenscime. Ezen informéacidk el-
érése céljabdl az MS-DOS tartalmaz egy belsé
valtozot, amely mindig az éppen aktiv program
PSP-jének cimét tartalmazza. Amikor egy

RAM-rezidens alkalmazdi program aktivizalo-
dik, az 51H (Get Program Segment Prefix) és
az 50H (Set Program Segment Prefix) funkciék
segitségével mentheti el a belsd valtozd aktua-
lis tartalmat, illetve médosithatja tgy, hogy az
sajat PSP-jének cimét tartalmazza. Az 50H
funkcidval médosithaté az MS-DOS belsé val-
tozéjanak tartalma, amely az éppen aktiv prog-

2. TABLAZAT
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ram PSP-jének cimét tartalmazza. Az 51H
funkcid a bels6é MS-DOS-valtozo tartalmaval
tér vissza.

A kiterjesztett hibakod

Az MS-DOS 3.1 és késGbbi verzidiban a
RAM-rezidens program megdrizheti az aktiv
program kiterjesztett hibainforméacidit, mivel
ha a RAM-rezidens alkalmazdi program MS-
DOS-hibaval talalkozik, az aktiv programhoz
tartoz6 kiterjesztett hibainformacié még elér-
hetd és helyreallithatd. Az 59H és az 5DOAH
funkciok biztositjak ezeknek az informaciok-
nak az elmentését és helyredllitisat a TSR al-
kalmazéi program futasa alatt. Az 59H funkcié
(Get Extended Error Information), amely a 3.0
verziétol kezdddden érheté el, a legutobbi MS-
DOS hibat leird részletes informaciokkal tér
vissza. Ezzel ellentétes miveletet végez az
5D0@AH-s funkcid (Set Extended Error Informa-
tion), amely csak a 3.1 és késébbi verzidkban
hasznalhatd. Ez a funkcié a hivé programban
definialt adatstrukturat masolja be az MS-DOS
egyik belsé tablazataba.

Szamos MS-DOS adatatviteli funkcid, neve-
zetesen a 21H, 22H, 27H és 28H (Random
Read és Random Write), valamint a 14H, 15H
funkciok (Sequential Read és Sequential Wri-
te) a program altal meghatarozott lemezatviteli
terliletet (DTA) igényelnek. Alapértelmezés
szerint a program DTA-ja a PSP 80H ofszetjé-
t6l kezdédden helyezkedik el. Ha a RAM-rezi-
dens alkalmazéi program DTA-t hasznald MS-
DOS funkciét hiv, akkor a TSR-nek a megsza-
kitott program DTA-janak cimét a 21H meg-
szakitas 2FH funkcidjanak segitségével (Get
Disk Transfer Area Address) el kell mentenie,
az 1AH funkcioval (Set Disk Transfer Area
Address) be kell tdltenie sajat DTA-janak ci-
mét, majd pedig a kilépés el6tt helyre kell allita-
nia az eredeti DTA cimet.

Az MS-DOS
lires megszakitasa
(Interrupt 28H)

Az els6 12 MS-DOS funkcidnak (01H...0CH)
varakoznia kell valamilyen esemény bekévet-
kezésére. Példaul az XXH funkcié addig vara-
kozik, amig a felhasznald le nem (it egy billen-
ty(it. Ezek a funkciok tartalmaznak egy ,vak
ciklust”, amely addig folytatodik, amig a meg-
hatérozott esemény be nem kovetkezik. Azért,
hogy a varakozés alatt mas tevékenységetis el
lehessen végezni, ezek az MS-DOS funkcidk a
varakozd cikluson belll tartaimaznak egy
28H-s megszakitashivast. Az alapértelmezés
szerint a 28H megszakitaskezel6é egy IRET
utasitast tartaimaz. Amennyiben a 28H meg-
szakitasvektoraba sajat kezeléjének cimét tolti
be, a TSR elvégezhet néhany hasznos mive-
letet az id6 alatt, amelyet az MS-DOS egyéb-
ként Ures varakozassal toltene. Példaul egy
sajat 28H megszakitaskezeld megvizsgalhatja
arendszer aktudlis allapotat, és igy eldontheti,
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hogy a RAM-rezidens alkalmazoi program biz-
tonsaggal aktivizalhato-e vagy sem.

ATSR az MS-DOS aktualis allapotara annak
belséverem- (stack-) hasznalatabdl, illetve
egy belsé flag-parbdl kdvetkeztethet. Ezek a
statuszinforméaciok alapvetd fontossaglak az
aktiv TSR szamara, mivel a RAM-rezidens al-
kalmazéi program csak akkor hajthat végre
MS-DOS-hivast, ha ezek a hivasok nem sza-
kitjak meg az éppen aktiv program egy korabbi,
hasonl6 hivasat.

Az MS-DOS 2.0 és késGbbi verziéi harom
belsé vermet hasznalhatnak: Az I0Stacket, a
DiskStacket és a kiegészitd AuxStacket. Alta-
laban az I0Stacket a 21H megszakitas 01H...
@CH-s funkcidi, a DiskStacket pedig a tdbbi
21H-s megszakitasfunkcio hasznélja. Az MS-
DOS az AuxStacket csak akkor hasznalja, ha
kritikus hibat érzékel, és utana kiadja a 24H-s
megszakitashivast. Az MS-DOS belséverem-
hasznéalata az MS-DOS funkcié sorszamatdl
és a kritikus hiba flag-értékétdl flgg.

A kritikus hiba jelzése

A krikus hibat jelzé (ErrorMode) 1 bajt hosz-
szU flag értéke — amelyet az MS-DOS a kriti-
kus hiba eléfordulasanak jelzésére hasznal —
normalis, hibamentes végrehajtas esetén 0.

Amikor az MS-DOS kritikus hibat érzékel a
24H megszakitas meghivasa elétt, a flaget va-
lamilyen nullatdl eltérd értékre allitia be. Ha a
24H megszakitaskezelé a 21H megszakitas
hasznalataval valamilyen MS-DOS funkciét
hiv, az ErrorMode nullatdl eltéré értéke fogja je-
lezni az MS-DOS-nak, hogy a 21H megszaki-
tas 01H...0CH funkcidinak hivasakor a norma-
lis B/K verem helyett a kiegészit6 vermet hasz-
nalja. Mas széval, amikor a vezérlés a 21H
megszakitason keresztll az MS-DOS-nak
adddik at, az adott funkcién belll a funkcid sor-
szama és a kritikus hiba flag-értéke egyiittesen
hatarozza meg az MS-DOS verem hasznala-
tat.

Az 1. tablazat mutatja az adott funkcidhoz
tartozd verem kivalasztasanak algoritmusat, a
funkcidba valé belépéskor. Tehata @1H...0CH
funkciok esetén az MS-DOS az |0Stacket
hasznalja, ha a kritikus hiba flag-értéke 0, aflag
nullatdl eltérd értéke esetén (kritikus hiba) pe-
dig az alkalmazott verem az AuxStack. A 0CH-
nal nagyobb sorszamu funkcioknal az MS-
DOS éltalaban a DiskStacket hasznélja, azon-
ban az 50H, 51H és 59H sorszamu funkciok
fontos kivételek. Az 50H és 51H funkcidk vagy
az I0OStacket (2.x verziok) vagy a hivé program
sajat vermét (3.x verziok) hasznaljak. A 3.0
verzidban az 59H funkcié vagy az I0Stacket
vagy az AuxStacket hasznalja a kritikus hiba
flag-értékétdl fliggden, de a 3.1-es és késdbbi
verzioknal az 59H funkcié mindig az AuxStac-
ket hasznélja.

Atablazat alapjan lathato, hogy a@1H...0CH
funkcidk korlatozott mértékben reentransak,
igy tehat a kritikus hibat jelzé flag nullatol eltérd
értéke esetén, a kritikus hibat kezeld rutin (In-
terrupt 24H) még hasznalhatja ezeket a funkci-
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okat. Ugyanis ilyenkor, mivel a flag nem nulla,a
01H...0CH funkcidk az 10Stack helyett az
AuxStacket haszndljak.

Ezért, ha a kritikus hiba észlelésekor az MS-
DOS az |0Stacket hasznalja (01H...0CH funk-
cidk), ennek tartalma nem valtozik meg, ha a
hibakezel6 meghivja a @1H...0CH funkcidkat.
A veremvalasztas logikaja némileg kiilonbozé
az MS-DOS 2-es és 3-as verzidja kdzott. A 3.x
verzidkban néhany funkcid, nevezetesen az
50H és 51H, egyaltalan nem hasznalja az MS-
DOS vermeit. Ezek a funkcidk kevésbé bonyo-
lult feladatokat hajtanak végre, melyeknek ve-
remigénye minimalis, s igy elegendd szamuk-
ra a hivd program sajat verme is.

Az InDOS flag

Az InDOS egy 1 bajt hosszu flag, amely min-
den 21H-s funkcidhivas esetén eggyel nd, és a
funkcié befejezédésekor eggyel csokken. A
flag értéke mindaddig nullatél eltéré marad,
mig a rendszer MS-DOS szinten van, azaz az
MS-DOS-on bellli kdd all végrehajtas alatt. Az
InDOS értéke nem jelzi azt, hogy az MS-DOS
melyik belsé vermet hasznalja. Amikor az MS-
DOS kritikus hibat érzékel, a 24H megszakitas
meghivasa el6tt nullazza az InDOS-t. Erre az
olyan kritikus hibakezeldkkel valo egyGttmUikd-
dés miatt van sziikség, amelyek a vezérlést
nem adjak vissza az MS-DOS-nak. Ha ugyanis
az InDOS flag értéke nem lenne nulla, amikor
egy ilyen kritikus hibakezel6 veszi at a vezér-
lést, a flag értéke soha nem cstkkenne, értéke
egy Ujabb MS-DOS-hivas esetén hibas lenne.

Az 1 bajtos InDOS flag cimét a 21H-s meg-
szakitas 34H funkcidjaval (Return Address of
InDOS Flag) kaphatjuk meg.

A 3.1 és ennél késGbbi verzidkban a szintén
1 bajtos ErrorMode az InDOS-t megel6zd baj-
ton helyezkedik el, és igy az emlitett funkcid
hasznalataval mindkét flag cime megkaphato.
Sajnos az ezt megel6zd verzidkban nincs ilyen
egyszer(lehetdség a kritikus hibat jelz6 flag ci-
mének meghatarozasara. A javasolt technika
az MS-DOS szegmens letapogatésa (a szeg-
mens kezdécimét a 34H funkcid szolgaltatja az
ES regiszterben), keresve az alabbi utasitaso-
kat:

test ss: [CriticalErrorFlag], OFFH;
(3.1 és késdbb)

jne NearLabel

push ss: [NearWord]
int 28H
vagy
cmp ss: [CritialErrorFlag], 00H;
(3.1-nél korabbi)
jne NearLabel
int 28H

Ha megtalaljuk a TEST vagy CMP utasitast,
a kritikus hiba cime meghatarozhato az utasi-
tas operandusmezdjébdl.

A multiplex megszakitas

Az MS-DOS multiplex megszakitas (Inter-
rupt 2FH) segitségével ellendrizheti a program

egy TSR jelenlétét, illetve ez szolgal a TSR-rel
valé kommunikacidra is. A program ugy kom-
munikal a TSR-rel, hogy az AH regiszterbe egy
azonositd értéket (ID), az AL regiszterbe pedig
egy funkciokddot helyez el, majd kiadja a 2FH
megszakitast. A TSR 2FH megszakitas keze-
I6je dsszehasonlitja az AH-ban lévé ertéket a
sajat, elére meghatarozott ID értékével. Ha
megegyeznek, a TSR magéanal tartja a vezér-
Iést, és végrehajtja az AL altal specifikalt funk-
ciot. Ha az értékek nem egyeznek meg, a TSR
atadja a vezérlést az elézdleg installalt 2FH-s
megszakitaskezel6nek. (A multiplex ID értékek
a 00H...7FH tartoméanyban az MS-DOS hasz-
nalatara vannak fenntartva; a felhasznaldi
multiplex ID-knek a 80H...0FFH tartomanyba
kell esnilk.)

A kovetkezd példaban a multiplex megsza-
kitaskezelGje csak az AL=00H-hoz tartozd
funkciot ismeri fel. Ebben az esetben a kezeld
az AL-ben OFFH értékkel tér vissza, jelezve,
hogy a kezel§ valéban RAM-rezidens. lgy a
program ellendrizheti a kezeld jelenlétét, ugy,
hogy a megfeleld ID, illetve AL=00H értékkel
kiadja a 2FH megszakitashivast.

mov ah,MultiplexID
mov al,00H

int 2FH

comp al,0FFH

je Alreadylnstalled

Az azonositd értéke egyediségét biztositani
idében kell meghatarozni. Erre egy lehetéség
az ID-érték atadasa parancssor-paraméter-
ként, a TSR installalasakor. Az azonosito érték
atadhatd egy kdrnyezeti valtozéban is. lgy az
ID-érték megtalalhaté mind a TSR, minda TSR
jelenlétét a 2FH megszakitas segitségével el-
lenérzé méas programok kdrnyezetében is.

Az MS-DOS Terminate-and Stay-Resident
utilitykat tamogato szolgaltatasait a 2. tablazat
tartalmazza.
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Nyelvek és betiik
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A szémitégépek MS-DOS operécids rendszere amerikai taldimény. lr6i
nem gondoltak arra, hogy akik e berendezéseket hasznélni fogjak, azok
nem mind értenek angolul (amerikaiul). Szerencsére viszonylag hamar
nyilvanvaldva valt, hogy sziikségiik van mas nyelvek ékezetes betdire,
més jelekre. Elegend6 rdnézni kinek-kinek arra a billentyiizetre, ame-
lyen dolgozik! Megtalélja-e rajta ezeket a jeleket:
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Ugye nem mindegyiket ldtja otf, pedig sziiksége lenne rdjuk.

Nos, ezeket a karaktereket minden gép
ismeri, legalabbis akkor, ha nem tettek
bele mds, az IBM szabvanytdl eltérd, ,,ma-
gyaritott” karakter-ROM-ot. A nemzeti
karakterkészletekre vonatkozo igényt az
djabb DOS-verzidkban figyelembe vette
azIBM, s elkészitették a billentytizet-atde-
finialé kilsé DOS-utasitisokat, egysze-
riibben mondva a tdrrezidens kiegészité
programokat. Ujabb karakterekkel ezek
sem tudjak kibéviteni a gépet, de a karak-
tergenerator-ROM-bdl be tudjak tolteni a
billentytizet megfelelS helyére azokat a ka-
raktereket, amelyek a ROM-ban benne
vannak, s az IBM igynevezett nemzetkozi
karakterkészletébe tartoznak.

Ugyanakkor torténeti okai vannak, mi-
ért nem bdévithetd minden korlaton til a
szokasos billentyizetkiosztdas. Tobb ma-
gyar véllalkozas prébalta meg gy atirni a
ROM megfelel$ rutinjait, hogy nagyobb
gombszamu billentyiizetet is tudjon fo-
gadni. A kisérlet a gyakorlatban siralmas

weredményt” produkdlt: az IBM gépbdl
éppen a legfontosabb tulajdonsagot, az
univerzalitdst dldozta fel. Azt, hogy egy
IBM-kompatibilis gépen megirt program
— megfeleld grafikus kartya és operacids
rendszer esetén — véltoztatds nélkiil fut a
masikon.

S magyarul?

A DOS-ban 1évé KEYB:#«.COM utasi-
tasoknal fontos tudnival6 a kovetkezd né-
hény alapelv, amelyet minden viltoztatds-
nél figyelembe kell venni (egészen addig,
amig nem a magyar csicstechnoldgia dik-
talja a szabvanyt a vildgpiacon).

Amerikabél jottem...

1. A DOS alapértelmezése az amerikai
nemzeti dbécé, karakterkészlete pedig az
IBM International Character Set szab-
vanynak felel meg, amely tartalmazza sok
nemzeti 4bécé karakterkészletét is. Ezek-
b6l hozzank a svéd dbécé all a legkozelebb.
Legkényelmesebben viszont a német bil-
lentytizet haszndlhatd, mert ismeri a repii-
16 €kezetet, s ezzel a legtobb hazai beti el6-
allithato.

2. A DOS alapértelmezése szerint a bil-

KEYBHUN.COM szerinti klaviatura
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2. abra
KEYBHU.COM szerinti klaviatura
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1. abra

lentyd-atdefinidlé tarrezidens program
kételezd elnevezési szabélya:
KEY 1. COM,

ahol s++helyett annak az orszdgnak a rovi-
ditése van, amelynek a karakterkészletére
definidljuk 4t a billentydzetet. Ez utdbbi
helyett szabadon vélasztott rovidités is 4ll-
hat akkor, ha egy programhoz illesztettiik
a klaviatirankat. Példdk:

KEYBUS.COM = USA/ Ausztralia
KEYBUK.COM = Anglia
KEYBFR.COM = Franciaorszig
KEYBIT.COM = Olaszorszig
KEYBGR.COM = NSZK
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tje| #| $| % & x| (| )] | + F1 : SAVE
1{2(3|l4|5|6|7|8|9|@|-]|-=
F2 : LOAD

Q| W|E|R|T|Y|UjI|[O|P| {]1}

q W e r t v u i o P L ] F3 . EBXIT
Als|D|F|G|H|J|EK|L " CRS :
a|ls|d|fleg|h| Ji| k|1 ; : :

ESC : select
bzl x| c|viB|lN|M|<|>]|" char.

X ] b4 c v b n m . /

' " E$%&ET ()k+,-./P1234567889 <=
1 ;3 <=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPAQR ENTER : Assign
STUVWIXYZ[\N]"_'abecdefghilik char. to key
lmnopgrstuvwxyz{ |} " BCHéasi
a8céeéeii1ikAE2RO683a0y0U¢E¥
Bfaisunfac;,aBlnZoutd6Qdeg
€EN=tz=s[Jd +=°+-4 AKAaEéOBUTULISQ
3. abra
KEYBSP.COM = Spanyolorszag Autoexec.bat fajlbdl inditjuk, vagy pedig
KEYBDA.COM = Dania kiilon:
KEYBNO.COM = Norvégia c: Keybhu <enter>
KEYBCHG.COM = Svdjc(németkla- Ekkor gépiink az atdefinialt karakterkész-
viatira) lettel fut, amelybdl minden esetben dtkap-
KEYBCHF.COM = Svdjc (francia csolhatunk az alapértelmezés szerinti ame-
klaviatiira) rikai betiikészletbe az
és végiil a mi karakterkészletiink: <ALT>» <F1»
KEYBHU.COM = Magyarorszig billentyiik egyiittes benyomasaval, vissza
KEYBHUN.COM = Magyarorszig pedig az

A magyar ékezetes karakterkészlet, a
keybhu.com szokdasos klaviatirakiosztisa
csak részben koveti az irégépszabvanyt (1.
dbra), csakiigy, mint a keybhun.com-€ (2.
dbra).

3. A DOS ekkor azt hasznalja ki, hogy
nyolc biten — mert ennyit hasznal egy beti
gépi megjelenitésére — 256 karakter he-
lyezhetd el. Ebbe kell beleférnitik a félgra-
fikus jeleknek, a CTRL, valamint az ALT
billentyiik kombinécidjanak. [gy alakult ki
az a gyakorlat, hogy az amerikai billentyi-
zet karaktereit nemzetkdzi karakterkész-
letnek — bar lattuk, ezek valdjaban az
USA nemzeti karakterei —, a tobbi atdefi-
nidlt karakterkészletet pedig nemzeti ka-
rakterkészletnek nevezik. A karakterge-
nerétor teljes szabvanyos jelkészletét ,, Ex-
tended International Character Set IBM
Table Latin II”-nek nevezziik. (E cstinya
kifejezés szabatos magyar forditasa: Kiter-
jesztett nemzetkOzi karakterkészlet az
IBM latin betis II. karaktertdblazata sze-
rint.)

4. A DOS szerinti szabvanynak megfe-
lel§ billentyd-4tdefinidlé program szabva-
nyosan-kotelezGen mindig két karakter-
készletet kezel:

a) a DOS alapértelmezése szerinti ame-
rikai billentytizetet,

b) az tdefinidlt nemzeti billentytizetet.
A billentytizetkezel§ programot vagy az
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<ALT> <F2>
billentyiik egylittes benyomadséval.

Inkabb ne biitykoljiink!

5. A DOS szerinti szabvanynak megfe-
lelS atdefinidlé program a biityk6lt ROM-
karaktergenerator esetén kétféle hibatize-
netet adhat angolul:

Internal table do not match
vagy
- Unable to load key map routine.

Az els esetben a karaktergeneritort nem

a DOS szabélyainak megfeleléen mdédosi-
tottdk; a mésik esetben a DOS a tasztatii-
rat masképpen ,latja”, mint ahogy a bil-
lentytizetkezeld rutin varja. Ezekben az
esetekben csak a megfeleld KEYBss.
COM segithet — ha egyéltaldn segithet —,
ha nem nagy az inkompatibilitas, s a ma-
gyar karakter nem vezérl6kod helyére ke-
riilt a nagy igyekezetben. A nyomtatdk
nemzetkozi karakterkészletet allité kap-
csoléi a nyomtaté ROM-jat Gsszehangol-
jak a megfeleld KEYBs+. COM definicio-
val, de eredeti magyar KEYBHU.COM és
természetesen ennek megfelel6 nyomtatd-
ROM az eredeti DOS-ban nem létezik.

6. Magyarorszigon igen sokan haszndl-
jak — bar tudomésunk szerint nem szabad
szoftver — a KLAVGEN.EXE nevd ka-
rakterkészlet-definidld szoftvert, amelyet
a felcim szerint két magyar programozo,
Dozmati és Szinetar készitett 1985-ben.
Egyike a legjobban alkalmazhaté szoftve-
reknek, segitségével mindenki nagyon
egyszerien elkészitheti a kedve szerinti
KEYBs#+.COM-ot. Mivel a szoftver 4ltal
adott segitség nem egyértelm, az alabbi-
akban szeretnénk roviden ismertetni hasz-
nalatat. Fontos tudnivalé, hogy csak a
szabvanyos IBM billentytikre lehet vele at-
definidlé programot késziteni, nem alkal-
mas a szabvanyosnal tobb gombbal készi-
tett, ,,biitykolt”, egyedi szabvanyu klavia-
tirdk jradefinidlasara.

A program inditasa utdn egy rovid le-
irassal jelentkezik be. Ebben arra hivjafela
figyelmiinket, hogy eredményiil két fajlt
kapunk, amelyek azonos neviiek, de kii-
16nboz6  kiterjesztésiiek. Ebbil  a
s, COM a futtathatd, a
sk, KLV arra szolgal, hogy ha a ké-
sébbiekben tjra 4t akarjuk alakitani a mar
elkésziilt programunkat, ez lesz a forrasal-
lomany. Amennyiben kiinduldsul nincs

CWi-tablazat

Alt+decimédlis ért | HEXA | Eredeti karakterkép | Magyvar (Gj karakter
129 1 81 H i \ révid U /kiesi/
130 i 82 H & H é /kicsi/
141 i 8D H i i hosszi I /nagy/
143 i 8F H A i A /nagy/
144 i 9@ H E ' E /nagy/
147 V93 H & \ hosszii & /kicsi/
148 HE. L H ] \ rdvid & /kiesi/
149 i 95 i & i hosszi 6 /nagy/
150 i 96 i a t hosszt # /kiecsi/
151 V97 H vl i hossz GO /nagy/
152 i 98 : ¥ { hosszu U /nagy/
153 i 99 1 o} 1 révid & /nagy/
154 !9A v] ! révid U /nagy/
16@ HE "} H & H & /kicsi/
161 1 A} 4 i t hosszi i /kicsi/
162 v A2 H é i hossza & /kicsi/
163 i A3 ] a i hosszu 4 /kiesi/
167 1 A7 i o i hosszi & /nagy/




ilyen alloményunk, akkor az Input filena-
me: KLV kérdésre adott ENTER gomb-
lenyoméssal a DOS alapértelmezésének
megfelelé amerikai karakterkészlet tolt6-
dik be (3. dbra). A sematikus billentyiizet-
abra alatt pedig gépilink karakter-ROM-
jdnak teljes készletét lathatjuk, amelybdl
szabadon valaszthatunk. Az dbran lathaté
kép akkor jelenne meg, ha forrasfajl betol-
tése nélkiil kezdtiik volna el az j billenty-
zet megszerkesztését.

Ha van mér .KLV éllomanyunk, az In-
put filename felszdlitasra be kell gépelni,
természetesen kiterjesztés nélkiil. Ha men-
tés nélkiil szeretnénk abbahagyni a mun-
kat, akkor az F3 gombbal kiléphetiink, mi-
utdn y-nal valaszoltunk a program kérdé-
sére.

Mit mond az ,almoskonyv”?

A program haszndlata egyszerd; a nyi-
lakkal és az < ENTER > gombbal va-
laszthatjuk ki a megfelel§ karaktert, amit
aztan a megfelel§ helyre pozicionalunk.

-
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Az aktiv mezéket (hogy a billentytizeten
vagy a karaktertdbldban vagyunk-e) a
< =jelzi. A mentés az F1 gombbal torté-
nik, ekkor kell megadni, milyen néven ki-
vanjuk tarolni programunkat.

A megfeleld s+ COM fjl nevének
begépelése utdn méar hasznilhatjuk az
djonnan atdefinidlt billentydizetet. Ne fe-
ledjiik, hogy csak az eredetileg beégetett
billentylizetre tudunk visszatérni a
< CTRL > < ALT > <F1 > gom-
bok egyideji lenyomasaval, s vissza pedig
a <CTRL > < ALT > < F2 >-vel.
Az ,almoskdnyv nem javasolja” t6bb bil-
lentytizet-atdefinidld program egymadsra
hivasat, tekintettel arra, hogy tarrezidens
programokrdl van szo.

A DOS szerinti szabvanynak megfelelé
karaktertabldzat sajnos nem tartalmaz
minden magyar ékezetes karaktert. Igy
6hatatlanul bele kell nyilni a karakterge-
neratorba. Ennek viszont gy kell megtor-
ténnie a DOS szabélyainak figyelembevé-
telével, hogy a programok véltozatlanul
megtalalhassidk a nemzetkdzi kiterjesztett

karakterkészlet jeleit. Erre hazinkban
egyediill a Computerworld-Szdmitastech-
nika c. lap adott elfogadhaté konstruktiv
alternativat: olyan szabvanyt dolgozott ki,
amely a kulcsfontossdg jeleket nem béant-
ja. Mindenképpen elterjesztésre érdemes a
sokféle és nagyon sok program-osszefér-
hetetlenséget okozd biitykolt, egyedi ka-
raktergeneratorokkal szemben. Terveze-
tiket a tdbldzatban foglaljuk Ossze, amely
a rovidség okdn csak az IBM Extended
Character Set Latin II-t6l val6 eltéréseket
tartalmazza.

A tablazat a lehetdségekhez képest il-
leszkedik a DOS logikajdhoz, nem hagja at
annak sem a korlatait, sem a szabalyait.
Alkalmazasandl az egyes eredeti progra-
mok futtatdsa esetén kisebb a valoszindsé-
ge, hogy problémét okoz a felhasznalénak,
nem gy, mint egyes, napjainkban kapha-
6, magyarul besz€ld, de a karakter-ROM
cseréjét igényld programok, amelyek lehe-
tetlenné teszik mas szoftverek alkalmaza-
sat.

(A Floppy lap nyomdn)

AJANDEK

Adatatvitel és terminalfunkcio

Soros vonal a PC-n

Ismeretes, hogy az IBM PC soros vonala révén létesithet6 kapcsolat
mas szamitdgépekkel, de nem kénny( a dolga annak, aki ezt a soros
portot sajat programjaval szeretné hasznalni. Az atvitel megvaldsitasa-
kor a soros vonal adatvezetékei mellett a modemet vezérl§ vonalak alla-
potét is figyelembe kell venni. Az IBM PC ROM BIOS-a alapszinten ta-
mogatja a soros port kezelését, de mértékado vélemenyek szerintez a
ROM BIOS egyik leggyengébben megirt része.

A magas szintli nyelvek kdz(il kozvetlendl csak a BASIC-ben lehetsé-
ges a soros port hasznalata, ott is csak igen korlatozott adatatviteli se-
bességek esetén. :

A megoldandd feladat: egy Z80-alapt mikrogép soros vonalon vald
Osszekotése egy IBM XT-vel.

Maga a rendszer egy IBM PC szamitogépbdl és a hozza soros vona-
lon kapcsolddo fejlesztendd rendszerbdl all. A Z80-alapu fejlesztendd
rendszer induldsakor egy olyan EPROM-ot tartalmaz, amelyben egy, a
programfuttatast segité monitorprogram van; ez a program biztositja,
hogy az IBM PC-n fejlesztett programunkat hexadecimalis formaban
toltslik a fejlesztendd rendszerlink RAM-jaba.

Kettés szerepben

Fejleszt6i izemmaddban a program szévegszerkesztovel irhatd, szer-
keszthetd, cross-assemblerrel fordithato, linkelhetd, majd-a targykod
hexadecimalis formaban a rendszerbe t6lthetd, és a program a monitor
lizemmddban futtathatd.

Monitor lizemmddban a PC a Z80-as rendszer ki-bemeneti egysége-
ként (terminaljaként) mikddik, a monitornak a billentylizeten keresztiil
parancsok adhatdk, illetve a monitor valaszai a képernydn jelennek meg.
Természetesen a rendszerhez kell tartoznia egy EPROM-égetd készi-
Iéknek is, amivel a végsd fazisban a kifejlesztett &s RAM-ban kiprobalt
programunkat beégethetjiik. A PC-n a TERMINAL.EXE programot kell
meghivni, aminek segitségével kommunikalni lehet a fejlesztendd rend-
szerrel. ATERMINAL program kezeli a soros adatatviteli vonalat és biz-
tositja a két lzemmaod kezelését.

Akétegység kozdtt harom vezetéken folyt az adatatvitel, a modemve-
zérl6 jelek nem voltak bekdtve. A terminalfunkciot eredetileg egy Quick-
Basicben késziilt program valdsitotta meg. Az adataramlas nem volt tl
gyors (1200 baud), de a BASIC program még igy is elvesztett adatokat,
ha azok tdl nagy szamban érkeztek.

A fenti problémak kikliszébolésére kellett megvaldsitani a 9600 bau-
dos atvitelt egy Uj terminalprogram segitségével. Ez akkor igen elényds,
ha hosszu programokat kell a fejlesztend rendszerbe t6lteni.

A Z80-as rendszerben lév soros port képes az ilyen adatatviteli se-
bességre, ott csupan az EPROM-ban kell atirni a baud-rate értékét.

A gond a PC oldalan jelentkezik. A bevezetSben is emlitett nehézsé-
gek természetesen nem hardverjellegliek. A ROM BIOS nem tamogatja
kellGképpen a soros vonalat. Alaphelyzetben a soros vonalnak csak egy
egybajtos puffer all rendelkezésre a vett adatok ideiglenes tarolasara. Ez
nagyon kdnnyen, még akiliritése elétt felllirddik, adatvesziést okozva. A
modemvezérl6 jelek figyelését sem lehet letiltani a BIOS 14H megszaki-
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tassal (ezen keresztlll érhet6k el a soros vonalat tamogaté rutinok). A so-
ros vonal megszakitasos kezelését sem biztositja a 14H megszakitas.

Segit a Dr. Dobb’s

Amegoldast aszerencse adta a keziinkbe. A Dr. Dobb’s Journal 1987.
jUniusi szamanak 42—77. oldalan leirtak egy EXCOM (EXtended COM
port driver=kiterjesztett kommunikéciosport-vezérl6) nevli programot,
ami a ROM BIOS 6sszes hianyossagat kikiiszbdli olyan médon, hogy
kompatibilis marad az eredeti funkcidkkal, de ezenkiviil egyéb szolgélta-
tasokat is tartalmaz.

Ha az EXCOM-ot egyszer lefuttatjuk, memdriarezidenssé valik, és at-
veszi a soros vonal megszakitasos és pufferelt kezelését. Ett6l kezdve
az Osszes programot, amely az INT 14H-t hasznélja, az EXCOM fogja ki-
szolgalni. llyenkor atiranyitja a @BH, OCH és 14H megszakitasokat is. A
@BH és CH hardvermegszakitasok akkor aktivizalédnak, amikor karak-
ter érkezik vagy lehet kiildeni a kovetkezét. llyenkor torténik a sziikséges
muveletek elvégzése is. A 14H szoftvermegszakitason keresztll hivhat-
juk a megndvelt bemeneti puffer kezelésével bévitett eredeti funkciokat
(09, 01, 02, 03-as funkciok, ezekkel beallithatjuk az adatatvitel jellemzdit,
adatot kildhetiink és vehetlink, lekérdezhetjik a statust), valamint az
extra szolgaltatasait is hasznalhatjuk. Ezek az eredeti ROM BIOS-ban
nem hasznalt 04 és 05-0s funkcidkéddal hivhaték. Segitséglikkel lehet
19 200 és 38 400 baudos sebességgel is kommunikalni, le lehet tiltani a
varakozast a vezérljelekre (CTS, DSR) és be lehet allitani az adat-
aramlas szabalyozasat kétféle modon: programozottan az XON/XOFF
protokollal, hardveresen vezéridjelek felhasznalasaval.

Turbo-terminal

Miutan a kommunikacio feltételeit ez a program biztositotta, el kellett
késziteni egy megfeleléen gyors terminalprogramot. Ehhez alkalmas-
nak latszott a Turbo Pascal 5.0 programozasi nyelv.

A Turbdban a megszakitashivasokat egyszer(ien lehet programozni,
igy gyorsan elkésziiltek a kommunikaciét tamogato eljarasok (Get, Put,
Init, Status). Maga a f6éciklus a gyorsasag érdekében igen révid. Siker(ilt
elérni, hogy 9600 baudnal folyamatos adataramlas esetén — egy végte-
len ciklussal — sem veszt el egyetlen karaktert sem. Tébbperces folya-
matos adataramlas utan 8 MHz-es Turbo XT-nél mar bekovetkezhet
adatvesztés, de ezt a puffer méretének novelésével (akar 64 kbajtra)
meg lehet sziintetni.

A program z6mét az egyéb szolgaltatasok teszik ki. Ezeket a megfele-
16 funkcidbillentylikkel lehet aktivizalni. Segitséglikkel egyszeriibb DOS-
miiveleteket végezhetiink (Directory, Change Directory, Delete), vagy
bonyolultabb feladatok esetén kiléphetiink a DOS-hoz, ahonnan egy
EXIT utasitassal térhetiink vissza a terminalhoz. A program meghivasa-
kor a funkcidbillentyiik szerepérdl listat ad; az egyes funkciok az alab-
biak.

F1: Dir—aDOS dir parancsat megvaldsité funkcid, a,,Dir mask:” kér-
désre a sziikséges directory-maszkot kell beirni.

F2: Del— aDOS del (erase) parancsat megvaldsito funkci6, a meg-
jelend ,Delete filename:” kérdésre a torélni kivant fajl nevét kell
beirni.

F3:  Chdir— a DOS chdir (cd) parancsat megvaldsito funkcid, az ,In-
put new directory:” kérdésre a kivant ttvonalat kell beirni.

F4: Load— afunkcié segitségével Intel hexa formatumu fajlt lehet at-
tolteni a fejlesztend6 rendszer RAM-jdba. A megjelend ,Enter
HEX filename:” kérdésre a fajl nevét kell beirni (s HEX). A
fajl betdltédik a rekordokban adott ciminformacidknak megfeleld
memodriateriiletekre. Az attéltés alatt a képernyén a memériaci-
mek jelennek meg, az attéltés végén hangjelzést ad a program. A
fajl nevét paraméterként is atadhatjuk, ekkor az F4 hatasara au-
tomatikusan a megadott fajlt tolti.

F5:  Shell — a megjelend ,Enter DOS command:” kérdésre beirt pa-
rancsot végrehajtja, vagy Entert Gitve ideiglenesen kiléphetiink a
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TERMINAL programbdl a DOS-ba. Az EXIT parancs beirasaval
térhetlink vissza a TERMINAL programba.

Exit — kilépés kezdeményezése a TERMINAL programbdl. A
képerny6n megjelend ,,Are you sure...” kérdésre Y valasz esetén
aDOS-batériink vissza, N valaszra a programignoralja a kilépési
kérést.

ATurbo Pascal 5.0 a 11 kbéjtos szévegfajlbdl egy 15 kbajtos .EXE fajlt
készitett, ellentétben a QuickBasickel, ami a hasonlé BASIC programbal
50 k-t remekelt.

A program forrasnyelvi listaja az EXCOM programmal egy(itt a rovat-
ban kdz6lt cimen megrendelhetd.

F10:

Az EXCOM program

Az IBM PC-ben lévé RS232 tipusu soros vonali meghajtét a ROM
BIOS-ban 1évé program kezeli. Ez a program nagyon kevés szolgaltatast
nyuijt, ami a vonal kezelését lasstiva és nehézkessé teszi. Ezeket a hia-
nyossagokat hivatott kikiiszéboini az EXCOM program.

A ROM BIOS soros vonalat kezeld eredeti funkcioi a kdvetkezdk: adat
beolvaséasa a vonalon; adat kiad4sa a vonalra; a soros (8250-es tipustl)
perifériaaramkér felprogramozésa; a statusz lekérdezeése.

Bovitések

@ Vételnél egy 256 bajtos (64 kbajtra bdvithetd!) d&tmeneti puffertar

@ Atvitelvezérlés XON/XOFF protokoll szerint (ha az atmeneti tar kozel
megtelt, akkor egy ~ S karaktert kiild a vonalra, megallitva az adatk(il-
dést. Ha ezek utan olvasunk az atmeneti tarbol, és csokken a telitett
allapot, akkor egy ~Q karaktert kiild ki, parancsot adva az adatkiildés
folytatasara)

@ Atvitelvezérlés a modemvezérl vonalak felhasznélasaval

@ Az eddigi 9600 bit/s helyett 38 400 bit/s-os maximalis adatatviteli se-
besség

@ Az EXCOM teljesen kompatibilis az eredeti soros kezelGprogrammal.
Memdriarezidens, de onnan a rendszer Ujrainditasa nélkl torélhetd.
A soros vonal modemvezérld jelei nelkil is tizemelhet
Az EXCOM harom megszakitast kezel: a 0BH-t, a masodik soros vo-

nal hardvermegszakitasat; a GCH-t, az els6 soros vonal hardvermeg-

szakitasat és a 14H-t, a soros vonalak kommunikacids megszakitasat.
Mivel a 14H megszakitas funkcidinak (AH=0...3) leirasa sok helyen

megtalalhatd, ezért csak a bévitett funkcidkat ismertetjlk.
AH=4 esetén hasznalhatok a kiterjesztett parancsok.
Az AL regiszter bitjeinek jelentése:

® 0 —nem ad DTR jelet

® 1 —nem ad RTS jelet

@ 2 — nem ad XON/XOFF protokollt

® 4 — nem var CTS jelet

® 5 — nem var DSR jelet

® 6 — 19 200 bit/s

® 7 — 38 400 bit/s

AH = 5 esetén az eredeti ROM BIOS 14H vezérléprogram allitédik visz-

sza, az EXCOM torl6dik a memdriabdl.
ADTR, RTS, CTS és a DSR a kapcsolatfelvételi jel. Az els kettét az

adapter, a masodik kettét a klls6 egység kldi.
A program az EXCOM.COM program lefuttatasaval aktivizalhatd.

Szinnyei Gerzson

FIGYELEM!

A PECEZZUNK rovatban megjelent cikkek szévege
szovegfajlok formdjaban, valamint az ,Ajandek”
szabad szoftver 360 kbajtos DOS-DD lemezen,
utanvéttel, 6nkéltseégi (lemezar, lemezmasolas, pos-
tazas) 300 forintos aron megrendelhetd.

Cim: Koncz Edit, Budapest, Kunigunda u. 44. 1037




ELECTROCODP

KIS8ZOVETKEZET

— Eredeti szamitégépek
— Kompatibilis XT/AT,
386 konfiguraciék

— Sziinetmentes
tapegységek

— Egyedi
megrendelésfelvétel

Cim: Bp., UllGi at 81. 1091
Tel.: 334-354

Telex: 22-7230

Telefax: 149-869

ARECO KFT.

a Mikropo KSZ fejlesztési
témaéinak jogutédija,
felajénlja szabad
fejlesztomeérndki
kapacitésat. ARECO
Informatika KFT.
Tel.: 427-453

procontrol

IRANYITASTECHNIKA
KISSZOVETKEZET

MARKABOLT, BEMUTATOTEREM
62/21-165, 28 985

Szeged, Kazinczy u. 8. Tel.: 12-259

Telex: 82-726

386 AT 25 MHz toronygép 299 000 Ft-tél

286 AT 16 MHz TURBO AT gép 98 000 Ft-tol
— 86 XT 12 MHz

TURBO XT gép 69 000 Ft-tél,
LAPTOP hordozhaté

LCD XT gép + modem+akku 149 000 Ft

12" z6ld monochrom

monitor TUV M31 4900 Ft
5'/s" DS DD Floppy lemez 79 Ft

és még 2000 arucikkrél arjegyzék,
azonnali kiszolgalas.

ECOSOFT KISSZOVETKEZET

Lokalis halozat

IBM kompatibilis gépekre
Kialén hardver
nem szukséges
Ara gépenként:
19900 Ft + atfa

Tel.: 863-677 -

IBILIEIKTIIROINIOKA

A legiijabb ajénlatunkbdl:

— ASY—16 SZUPERMIKRO szamito-
gépek (12 terminal, UNIX operéciés
rendszer)

IBM PC/XT-AT-kompatibilis szami-
tégépek

megrendelé éltal definidit betdi-
készlettel rendelkezd billentyiize-
tek

elektronikai elemek (integrélt
dramkorok, ellendllasok, tranziszto-
rok)

monitordobozok, miiszerhézak

— szoftvertermékek és fejlesztések
KERESKEDELMI IRODA:

1061 BUDAPEST
LISZT FERENC TER 10.
TEL.: 415-166, TELEX: 22-4378

BROTHER AX 15 tipusii,
margarétafejes,
elektronikus irogép

Megvasarolhato: @

Budapest V1.,
Népkoztarsasag utja 2.
Tel.: 531-231

OMPUTER

ELEKTRONIKAI ES SZOLGALTATO KISSZOVETKEZET

1097 Budapest IX., lllatos ut 7. Telefon: 147-6180/388

SZAMLAKESZITESTOL
A KONYVELESIG

COBRACONTO

(igyviteli programrendszer moduljai:
— szamlakészitd,

— szamlanyilvantarto,

— bér- és jovedelemszamfejtd,

— f6kanyvi kényveld,

— anyagnyilvantarto,

— dltalanos konyvelési programok.

KERJEN RESZLETES TAJEKOZTATOT!

NALUNK MEG KAPHATG
Els6 konyvem a mikrérél 30,— Ft

Els6 konyvem a programrdl 30, — Ft_:c:.

ZLI1V

Kereskedelmi Iroda
1145 Budapest,
- Szuglé u. 9—15.
Telefon: 642-000/176-os,
177-es mellék

ISKOL AKNAK

0K

1146 Bp.,
AJTOSI DURER SOR 1
Py Levélcim:
ECONORG 71393 Pf.: 319,
e Telefon: 421-974
Telex: 22-6544
SZAKUZLETEK:

1. Bp. VI., Szinyei Merse u. 1.
Tel.:127-628. Tx.: 22-6684

2. 9022 Gyér, Lukécs S. u. 18.
Tel.: 96-14880. Tx.: 02-4679

3. 3100 Salgétarjan, Ady Endre u. 1.

Tel.: 32-10971. Tx.: 22-9380

>
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=

JOKNAK SZAKKOR
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Funkcio

Rovidites

S0
ESC/80
DC4
ESC/V/n
SI
ESC/SI
Dcz
ESCr4
ESC/5
ESC/!/n
ESC/-/n
ESC/E
ESC/F
ESC/G
ESC/H
ESC/M
ESC/P
ESC/8/n
ESC/T
ESC/p/n
ESC/8P/n
ESC/x/n

Nyujtott (ketszeres)
vagy
Nyujtott ki
Nyujtott be/ki (n=1 be. n=0 ki)
Zsuguritntt
vagy
Zsugoritott ki
Kurziv
Kurziv ki
Master Print mod <(n lasd lent)
Alahuzas be/ki (n=1 be, n=@ ki)
Kovér
Kover ki
Kettos rautes
Kettos rautes ki
Elite
Pica (normal)
Index (n=@ felso, n=1 also)
Index ki
Prnporcicnélis (n=1 be, n=@ ki)
Betukoz-beallitas (n=@-127)
Levélmindseg [ NLQ1 (n=1 be, n=0 ki)
Master Print Mode: Eit Funkcio
@ (1) Elite
1 (2) Proporcionalis
2  (4) Zsugoritott
3 (8) Kover
4 (16) Ketszeres rautes
5 (32) Kétszeres szélesseg
6 ¢64) Kurziv
7 (128) Alahuzas
(@) Master Print ki

27,84

27,112,n
27,32,n
27,120, n

II..GRAFIKUS MODOK

lIl. SORTAVOLSAG

Funkcio Rovidites Kod
Snrtévnlség 178 inch ESCr@ 27,48
7/72 1inch ESC/1 27,49
176 inch ESCr2 27,50
n/216 inch (n=@-255> ESC/3/n 27:;51l;n
n/72 inch (n=0-85) ESC/A/n 27,65, n

IV. PAPIRTOVABBITAS :

Funkcio Rovidites Kod
Soremelés LF 19
n/216 inch soremelés ESC/J/m 27,74,n
n/216 inch visszahuzasa ESC/i/n 27,186, n
Automatikus soremelés (n=1 be, n=@ ki) ESC/5/n 27,53,n
Lapadagolo beski (n=1 be, n=@ ki) ESC/EM-n 27,25,n

El6z6 szamunk ,,Nyomtatok
aproban” cimd irasa mar foglal-
kozott az Epson Standard Code

Funkcio

8 tis g

aktiv

rafika

n=lasd ESC/%, m=K,L,Y,Z

tis grafika
Ketszer annyi adat szﬁkséges.
masodik bajt nyolcadik bitje adja meg,

-e a legalsﬁ tu.

n=mdd 1,h=a grafikus bajtok szama
(alacsony --magas bajt sorrendben)

Striség Pont/inch
n=@ egyszeres 60
1 ketszeres 120
2 ketszeres,
kétszeres sebesseg 120
3 négyszeres 240
4 xépernyo 80
5 plotter T2
6 kepernyo II. op
7 plotter II. 144
8 pont, egyszeres slriseg
8 pont, ketszeres silriség
& pont, ketszeres suruseg
ketszeres sebesség
8 pont, négyszeres suriseg
1,h=a grafikus bajtok szama
A K,L,Y,Z parancsok cseréje

minden

Rovidités

ESC/%/n/1l/h

ESC/K/1/h
ESC/L/1/h

ESC/Y/1/h
ESC/Z/1/h

ESC/7/n/m

ESC/1/n/l/h

Kod

27,42,n,1,h

27,781 N
27,76,1,h

27,89,1,h
27,98,1,h

27,90, n,m

27,94,n,1,h

for Printers szabvannyal. Ehhez
kapcsolodnak most tablazataink,
amelyek az ESC/P nyomtatopa-
rancsokat mutatjak be. A pa-
rancsnak megfelelé kddok hata-
sara nem karakterek nyomtatod-
nak, hanem az azt kévet6 karak-
terek nyomtatdasaban lesz valto-
zas. Az elsé hasabban az egyes
nyomtatofunkciok széveges le-
irasa taldalhato, ezt kveti a funk-
Cci6 kdd(sorozat)danak megaddsa
az ASCII réviditesek szerint, per
jellel (/) tagolva, majd a harmadik
hasabban a kddok decimalis
alakban, vesszdével elvdlasztva.
Itt a nem konkrét értékek (n, X, y
stb.) a parancsnak paraméter-
ként részei, kételezben valaszt-
hatdak a kivant hatds elérésére.

Minden tébb bajtbdl allo pa-
rancs az ESCAPE (27) koddal
kezdddik, ezt kbveti a tényleges
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V. FORMATUMVEZERLES ‘

e Tl
Funkcio Rovidites Kod
Vizszintes tabulacio HT . =]
Fuggbleges tabulacio VT 11
Lapdobas FF 12
Fﬁggt‘:‘rleges tabulatorcsatorna
valasztasa (n=0-7) ESC///n 27, 47,1
Fﬁgsﬁleg&s tabulator (@. csatornad
beallitasa ESC/B/X/Y/Z/. . /D B B8 X Yy

(Legfeljebb 16 fﬁggaleg‘es tabulator—
pozlciot lehet beallitani, az x,y,z
ertekeknek novekvo sorrendben kell

kovetkezniuk, a parancs lezarasa: '@’
o - Fuggol tabulator (@. t )
parancsbéjt, véglil az esetleges Y s, T RO D
parameéter(ek). Ha a paraméter O Fuggbleges t?bxglétnr (n. csatorna)
< z H beallitasa (n=@-7)
Vagy _1, a’talaban a Va!am”yen A szintaxis azonos az ESC/B-vel!
funkciot ki/be kapcsolo paran- Tabulatortorlés (reset) ESC/R 27,82
csoknal —, akkor megadhato i
- B im e Laphosszusag sorokban <(n=1-127) ESC/C/n 27,67,n
akar bindris O vagy 1 alakban, LTI S e e e ESC/C/@/n 27,67,48,n
akar a ,nulla” vagy ,egy” karak- Alst:J szegély sorokban (n=1-127) ESC/N/n 27,78,n
£ AfrE 2 Also szegely torlese ESC/0 27,79
ter A,SC” kqdjava! IS (48’ 49)' Bal margo Pica egysegekben (n=0-160¢) ESC/1/n 27,108, n
Harom pelda: Jobb margo (Pica) (n=1-265) ESC/Q/n 27,81,n
D6t betlik irasa: ESC/4 deci- Bal es jobb margo (Pica) ESC/X/bs] 27,88,b, ]
D 2 (b=0-255 j=@-255)
mahs -alakban 27152 E Sorozat (Ez a parancs torli a puffert is!)

utan délt betiket kapunk.

NLQ iras kikapcsoldasa: ESC/
x/0 azaz 27, 120, 48.
tasa: ESC/3/Q — 27, 51. 81. Ez- Vil. KARAKTERKESZLET :

utan minden soremelés 81/216

inchcsel mozditja el a papirt. (A A Sovialide uSa
Qi paraméter, a 81 koanak it ti karakterkészlet (n=0-10) ESC/R/ 27,82
= & o P

megfeleld karakter!) e T e " .

Ha egy parancs nem vagy 1 - francia 7 - spanyol
masképpen mikdodik, minden s B rndhian

- u . s e - angol 9 - norveg

esetben a gépkbnyyv az iranyado. & —d&n 1, | i - dan 1,
Egyes nyomtaték ugyanis csak i i,

ry 7, s i ttEI ren_ Rl?l[—kesz]l.et AlI(—ba masolasa ESCr:/0/0/@0 27,58,0,0,@
szukitett paran’CSkesze . Keszletvalasztas (n=@ ROM, n=1 RAM ESC/%/n/@ 27,37,n,0
delkeznek, masok pedig resz- Karakterdef‘ifiélés : ESC/&/@/asbrc/. . . :

2 L z a = az elso karakter kodja 27,38,9,a,b,c, ..adatbajtok
ben elternek a szabvanytol. b Yehe Ll et aiaar
Zoliai Péter Csak egy karakter definialasa: a=b

¢ = szélesség proporcionalie iraskor
+11 adatbajt karakterenkent (bitkep)
(a 'c'+11=12 bajt ismétlodik annyiszor, ahany karaktert definialunk)

VI. ADATMODOSITAS VIll. EGYEB KODOK |

' Funkcio Rovidités Kod Funkcio Rovidites Kod
Puffer torlese CAN 24 Csenga . BEL 7
A puffer utolso bajtjanak torlese DEL 127 Kocsi-vissza CR 13
Vezérlokod-nyomtatas (n=1 be, n=@ ki) ESC/1/n 27,73,n Papirveg-erzekelo kikapcsolasa ESC/8 27,56
A 2-32 kodok esetén karakterek bekapcsolasa ESC/9 27,57
nyomtatodnak Egy sor egyirényﬁ nyomtatésa ESCr< 27,60
Vezerlokod-nyomtatas II. ESC/6 27,54 Egyiranyu nyomtatas (n=1 be, n=@ ki) ESC/U/n 27,86,n
U.a. a 128-159 kodokra Irogépmod ¢n=1 be, n=@ ki) ESC/i/n 27,105,n
Vezerlokod nyomtatés 1I. kikapcsolasa ESC/7 27,55 Felsebesseg, csendes uzem (n= -//- ) ESC/s/n 27,115, n
Nyolcadik bit '@'-ra allitasa ESC/= 27,61 Nyomtato OFF-LINE DC3 19
Nyolcadik bit '1'-re allitasa ESC/> 27,62 ON-LINE DCl 17
Bitbeallitas kikapcsolasa ESC/# 27,35 Nyomtatd RESET ESC/ § 27,64
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OBJECT.START [object-szam1 [,object-szam2...]]

OBJECT.STOP [object-szam1 [,object-szam2...]]
Engedélyezi, illetve tiltja az objectek mozgasat.

OBJECT.VX object-szam, sebesség

OBJECT.VY object-szam, sebesség
Az object sebességét allitja be a megadott (x vagy y) irdnyban. Mér-
tékegység: képpont/szekundum. Tartomany: —32768...+32767.

y=0BJECT.VX(object-szam)

y=0BJECT.VY(object-szam)

Az object sebességét visszaadd fliggvény. Mértékegység: képpont/
szekundum.

OBJECT.X object-szam,x

OBJECT.Y object-szam,y
Az object bal felsé sarkanak koordinatait adhatjuk meg ezzel az uta-
sitassal.

y=0BJECT.X(object-szam)

y=0BJECT.Y(object-szam)

A fliggvény az object bal felsé sarkanak koordinatait szolgaltatja.
y$=0CT$(x)
A fliggvény x oktélis (8-as szamrendszerbeli) értékét adja meg.

ON BREAK GOSUB cimke
Programmegszakitasi kisérlet esetén a cimkével megjeldlt sorra
adodik a vezérlés.

ON COLLISION GOSUB cimke
Objectek Utkdzése esetén a megadott szubrutinra torténd ugrast
hajt végre az AmigaBasic.

ON ERROR GOTO cimke
Programhiba bekdvetkeztével a cimkével jeldlt sorra adddik a vezér-
1és.

ON kifejezés GOSUB cimke1 [,cimke2...]

ON kifejezés GOTO cimke1 [,cimke2...]

A vezérlésatadas mindkét utasitasnal azzal a cimkével jelélt sorra
torténik, amelynek a helye a cimkelistaban a kifejezés értékével
egyenld.

ON MENU GOSUB cimke
Barmely meniitétel (menipont) kivalasztdsa esetén az AmigaBasic
meghivja a cimkéhez tartozd szubrutint.

ON MOUSE GOSUB cimke
Az egér bal billenty(ijének aktivizalasa esetén a megadott szubrutin-
ra adddik a vezérlés.

ON TIMER (masodperc) GOSUB cimke
A masodpercekben bedllitott idStartam leteltével a rendszerdra
megszakitast general, amelynek hatasara a cimkével jel6lt program-
sorra adodik a vezérlés.

OPEN fajlnév [FOR lizemmaod1] AS [ # ] logikai fajlszam

[LEN=rekordhossz]

OPEN (izemméd2, [ # ] logikai fajlszam, fajinév [,rekordhossz]
Megnyitja a megadott fajlt, amelyre azutan a logikai fajl szdmaval hi-
vatkozhatunk. A rekordhosszal megszabhato, hogy két egymast ké-
vetd hozzaférés kezddpontja milyen tavol legyen egymastél. Uzem-
maod1 lehetséges valtozatai:

OUTPUT: soros kivitel

APPEND: mar létezé fajl bovitése

INPUT: soros behozatal

Uzemmdd2 helyére a kdvetkezd, idézéjelek kézé tett karakterek
helyettesithet6k be:

O: soros kivitel

A: mar létez6 fajl bbvitése

I: soros behozatal

R: soros behozatal/kivitel

OPEN ,,COM1: [Baudrate] [,paritas] [,széhossz] [,stopbitek sza-
ma]” [FOR iizemmdd] AS [ #] logikai fajl szama
Megnyit egy fajlt az RS232-es porton. A Baudrate (bitsebesség)
szabvanyos értékeket vehet fel: 110, 150, 300, 600, 1200, 1800,
2400, 4800, 9600, 19 200 bit/s.
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A paritas tipusvélasztéka:
E: paros paritas
O: paratlan paritas
N: nincs paritasképzés ‘
A szbhossz 5, 6, 7 vagy 8 bit, a stopbitek szama pedig 1 vagy 2 lehet.
Kétféle izemmdd allithaté be:
OUTPUT: soros kivitel
INPUT: soros behozatal
OPTION BASE 0/1
Azt szabja meg, hogy a tombvéltozdk 0-4s vagy 1-es indexszel kez-
dédjenek. (Ellenérzés: LBOUND).
PAINT [STEP] (x,y) [,szin[,kontarszin]]
Az (x,y) pontbdl kiindulva, a PATTERN-nel megadott texttraval ki-
tolti a zart alakzat belsejét. Megadhatjuk azt a szint, amellyel a kitél-
téstvégzi, és azta konturszint, amelyet hatarnak tekint e mivelet so-
ran.
PALETTE szinszam, vorés, zold, kék
Bedllitia a képernydn egyidejlleg megjelenithetd szinkészlet — a
paletta — egyik tagjat, a harom szindsszetevd megadéasaval. A szin-
Osszetevik 0-tdl 1-ig terjedd tizedestortek. A Workbenchben négy
palettaszin hasznéalhaté (0...3): kék (0), fehér (1), fekete (2), na-
rancssarga (3). Erdekességként megemlitem, hogy az egérrel moz-
gatott nyil (pointer)a17...19-es palettaszinekkel van megrajzolva. A
PALETTE-tel ateljes (16~ 3=4096 szinbdl 4ll6) szinskala atfoghatd.
PATTERN [vonalmaszk] [,kitéltdmaszk]
Az AREAFILL, a PAINT és a LINE utasitasoknal megjelend mintaza-
totlehet beallitani vele. A vonalmaszk a LINE utasitas vonal- és lires-
téglalap-rajzold lizemmddjat befolyasolja. Ez egy 16 bites szam,
amelyben az 1 értékdi bitek elGtérszint, a 0 értéklek hattérszint jelen-
tenek. &Hf@f0-as vonalmaszkkal példaul szaggatott vonalat hizha-
tunk. A kitéltémaszk egy 16 bites, egydimenzids numerikus tdmb,
elemeinek szama a mintazat fliggéleges iranyu ismétiési kozét hata-
rozza meg, a vizszintes méret pedig allandd (16 képpont). A kitdlt6-
maszkban levs 1-es bitek eltér-, a 0-as bitek hattérszint jelentenek.
A megadaskor a tombvaltozét mint egyszer( numerikus valtozot kell
feltlintetni, tehat indexek nélkiil.
y=PEEK(memdriacim)
A memodriacim tartalmat adja meg egybéajtos formaban.
y=PEEKL(memdriacim)
A memdriacim tartalmat kapjuk meg 32 bites formaban.
y=PEEKW(memériacim)
A memodriacim tartalmat adja vissza 16 bites formaban.
y=POINT(x,y)
A képpont szinét tudhatjuk meg e fliggvény segitségével.
POKE memériacim,n
A 8 bites szam a megadott memdriacimre kerdil.
POKEL memériacim,n
A 32 bites szamot beirja a megcimzett memariahelyre.
POKEW memoériacim,n
A 16 bites szamot a megadott memariacimre irja.
y=POS(ablakszam)
A Kijelolt ablak széveges kurzoranak oszloppozicidjat visszaadd
fliggvény.
PRESET [STEP] (x,y) [.szin]
PSET [STEP] (x,y) [,szin]
A képpontota megadott szindire allitja be. Hanem adunk meg szint, a
PSET az 1-es palettaszint, a PRESET pedig a 0-4s palettaszint
hasznalja.
PRINT [kifejezések sora]
A kifejezések kiiratasa.
PRINT USING u$; kifejezések sora [;]
A kifejezések forméazott kiiratasara szolgal. u$ az ehhez sziikséges
maszkot tartalmazza. A maszkban alkalmazhaté specidlis karakte-
rek:
I: csak az elsd karaktert irja ki




&: minden karaktert kiir

# : szamjegy-szimbdlum

+: pozitiv szam esetén kiirja a ,+" jelet, méghozza azon a helyen,
ahol a maszkban all

—:a,—" jelet ott irja ki, ahol az a maszkban all

! az Ures karakterhelyeket «-gal tolti fel

~~~~: normal alakban irja ki a szamot

__: azt jelzi, hogy a maszkban ezutan kdvetkezé karaktert valtozta-
tas nélkl kell kijelezni

Egy megjegyzés: ha a szam egész része tobb jegybdl all, mintamita
maszk ( # ) megenged, akkor akiiraskor egy ,, %" jel figyelmeztet erre
a hibara.

PRINT # logikai fajiszam, [USING u$;] kifejezések listija
Fajlok formazott irasara szolgald utasitas. (Lasd: PRINT USING)

PRINT PTAB(n)

Hasznalataval képpontban adhatjuk meg a tabulalas mértékét. Tar-
tomany: 0...32767.

PUT [ +] logikai fajlszam [,rekordszam]

A buffer tartalmat kiirja a fajl soron kvetkezG vagy egy tetszbleges
rekordjaba.

PUT [STEP] (x,y),tombvaltozé [(index1 [,index2...])],izemmdd
Megijelenitia GET-tel elmentett képrészletet gy, hogy annak bal fel-
s0 sarka az (x,y) pontba essen. A lehetséges lizemmddok:

- PSET: normal médu megjelenités
PRESET: a szinek invertalddnak }

AND: a lerakott grafika és a hattér kdzétt pontrol pontra ES kapcsola-
tot képez

OR: a lerakott grafika és a hattér kdz6tt pontrdl pontra VAGY kap-
csolatot képez

XOR: a lerakott grafika és a hattér kozétt pontrél pontra KIZARO
VAGY kapcsolatot képez

RANDOMIZE [kezdBérték]

RANDOMIZE TIMER

Uj kezdGértékrdl inditja a véletlenszam-generatort. A masodik szinta-
xist alkalmazva a kezd6érték az id6zit6 pillanatnyi allasa lesz.

READ viltoz61 [,véltoz62...]
Sorban feltdlti a valtozokat a DATA listaelemekkel. (Lasd: DATA)

REM [megjegyzés] :
A program miikodését befolyasolé megjegyzést szirhatunk be vele
a programlistaba.

RESTORE [cimke]
Kivalasztja a kovetkez6 READ utasitassal olvasni kivant DATA lista-
elemet. Ha nem adunk meg cimkét, akkor azt eredményezi, hogy a
READ utasitas a legelsé DATA utan alié legelsd értéket fogja beol-
vasni. Cimkét megadva pedig a cimke utani elsG DATA utani elsé lis-
taelemet fogja beolvasni a READ.

RESUME [0]

RESUME NEXT

RESUME cimke
Az ON ERROR altal deklaralt hibarutin szabalyos befejezésére szol-
galo utasitas. Az elsg szintaxist alkalmazva a hibat okoz6 utasitast
ujbol végrehajtja, a masodik esetén a hibas utasitast kéveté utasi-
tassal folytatja a programot, a harmadik alapjan pedig a megadott
cimkére tér vissza. ;

y$=RIGHTS$(x$,n)
Sztringfliggvény, amely az x$ utolsé n darab karakterét adja.

y=RND[(x]] kN 5
Egy 0 és 1 kdzé esé alvéletlen szamot general. Az alabbi értékeket
helyettesithetjilk be x helyére:
x> 0vagy nem is

szerepel: A kdvetkezd véletlenszam a régibdl ered.

x<0: A véletlenszam-generator kezddértékét atveszi az Amiga-
Basic.
x=0: Megismétli az utolsé alvéletlen szamot.

RSET sztringvaltozé=x$
Feltolti a FIELD segitségével valamely fajlhoz hozzarendelt buffert
x$ tartalmaval. x$-et a bufferben jobbra igazitva helyezi el. Ezutan
johet a PUT # utasitas.

RUN [cimke]

RUN programnév[,R]
Torli az sszes valtozdt, valamint a képerny6t, majd elinditja a prog-
ramot a megadott cimkétdl, vagy pedig betdlti azt, és ezutan inditja
el. Ez utdbbi esetben, ha R opcidt is megadunk, akkor az 6sszes ad-
dig megnyitott fajl nyitva marad.

y=SADD(sztringkifejezés)
A kifejezés kezdGcimét adja meg a memariaban.

SAVE [programnév] [,A] [,P] [,B]
Elmenti a programot a kivant néven:
A: ASCIl formatumban
P: védett (nem listazhato) formaban
B: tiJinéris forméaban

‘ i _
N s g Lo
SAY sztringvaltozé [,lizemmdd]

Kimondja a szringvaltozoban elhelyezett fonémakddoknak megfele-
16 fonémakat. Az Gzemmaod 9 paramétert foglal magaba:

0: Alapfrekvencia Hz-ben (110 Hz=normal férfi hang).
Tartomany: 65...320.

1: Modulacié. 0: szdtagmodulacié és hangsulyozas, 1: mono-
ton beszéd (robothang). !

2: Sebesség szo/percben (alapbeallitas=150). Tartomany:
40...400.

3: A beszél6 neme. 0: férfi (alapbeallitas); 1: né.

4: Hangszin  (alapbeallitas=22 200).  Tartomany:  5000—
28 000.

5: Hangerd (alapbedllitas=64). Tartomany: 0...64.
6: Hangcsatorna:
: 0-as csatorna
: 1-es csatorna
: 2-es csatorna
: 3-as csatorna
: 0-as és 1-es csatorna
: 0-&s és 2-es csatorna
: 1-es és 3-as csatorna
: 2-es és 3-as csatorna
: minden szabad bal csatorna
: minden szabad jobb csatorna
10: minden szabad csatornapar
11: minden szabad csatorna
7: Szinkronizacid:
0: végigmondja és csak utana |ép a kovetkez$ utasitasra
(szinkron Uzemmad)
1: elkezdi kimondani, de kdzben a kivetkez6 utasitasra 1ép
(aszinkron Gzemmad)
8: A 7-es lzemmdd-paraméter 1-es ériéke esetén:
0: befejezi az aktualis SAY utasitas végrehajtasat, miel6tt egy
Uj SAY-t elkezdene
1: nem hajtja végre a SAY-t
2: azonnal abbahagyja az aktualis SAY-t, és elkezdi az Gjat
A paramétereket Ugy adhatjuk meg, hogy egy 16 bites numerikus
tdmbbe irjuk be 6ket, és a tdmbvaltozd nevét irjuk le a SAY utasitas
utan. .
SCREEN szam, szélesség, magassag, bitsikok szama, felbontas
SCREEN CLOSE szam
Uj képernyét (sreent) nyit, illetve mar 1étezé képernySt megsziintet
(CLOSE). Egyszerre legfeliebb négy képernyd lehet nyitva, amelyek
az 1-t6l 4-ig terjed6 szamokat viselhetik. A szélesség és a magassag
paramétereknek kijelzési korlatai nincsenek, csupén a rendelkezés-
re allé memoriakapacitas szabja meg a felsé hatart. A kdvetkez6 fel-
bontasértékek allithatok be:
1: 320X256 (LORES, NON INTERLACE)
2: 640X256 (HIRES, NON INTERLACE)
3: 320X512 (LORES, INTERLACE)
4: 640X512 (HIRES, INTERLACE)
A bitsikok szama a paletta szineinek szamat hatarozza meg:
1: 2 szinl Gzemmod
2: 4 szin( Gzemmad
3: 8 szinli Gzemmadd
4: 16 szinl Gzemmdd 4
5: 32 szin(i tizemméd (HIRES UZEMMODBAN NEM LETEZIK)
SCROLL (x1,y1)—(x2,y2),dx,dy
Eltolja a kijelolt teglalap altal hatarolt grafikat a dx-nek és dy-nak
megfeleld iranyban. (x1,y1) a téglalap bal felsé, (x2,y2) a téglalap
jobb also sarkanak koordinatai. Az eltolas egysége 1 képpont. Ha az
eltolas negativ, akkor balra vagy felfelé, ha pozitiv, akkor jobbra vagy
lefelé tolédik el a rajzolat.
y=SGN(x) .
Szignumfliggvény. Ertéke x <0 esetén —1, x=0 esetén 0, x>0
esetén pedig +1.
SHARED valtozo1 [,valtozé2...]
Ezt az utasitast csak alprogramban (SUB) szabad hasznalni, és ha-
tasara afelsorolt valtozdk tartalma a féprogram szamara is elérhetd-
vé valik. Afelsorolasban a tdmbvaltozok neve utan Ures zardjelet kell
tenni.
y=SIN(x)
Szinuszfliggvény
SLEPP
Varakozas barmilyen felhasznaldi aktivitdsra, megszakitasra. A
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programfutas mindaddig felfiiggesztédik, amig az alabbi események
kézul valamelyik be nem kévetkezik:
— az egér bal billenty(jének megnyomasa,
— barmelyik billentyli megnyomasa,
— objectek Gtkdzése,
— egy meniipont kivalasztasa,
— az id6zit6 (timer) megszakitaskérése.
SOUND frekvencia, id6tartam [,[hangerd] [,csatorna]]
SOUND WAIT
SOUND RESUME
Kiadja a beallitott hangot, a WAVE utasitassal definialt hullamformat
hasznalva. A frekvenciat Hz-ben kell érteni, és 20-tdl 15 000 Hz-ig ad-
haté meg. Az idétartam 0-t6l 77-ig, a hangerd 0-tdl 64-ig értelmezett. 1
masodperces id6tartamnak 18.2-es érték felel meg. A csatorna (0...3)
kivalasztasa egyértelmiien megmondija a hullamformat is, mert azt a
WAVE utasitas az egyes csatornaszamokhoz rendeli hozza. A maso-
dik és a harmadik szintaxis a csatornak szinkronizalasat oldja meg.
Tébbszdlamu zene esetén ki kell adni egy SOUND WAIT utasitast,
majd fel kell programozni az egyes csatornakat az elsé szintaxis sze-
rint. Ezutan egy SOUND RESUME-ot kiadva egyszerre szdlal meg az
osszes hang.
y$=SPACES(n)
A fliggvény n darab (max. 32 767) szokozhdl allé karakterlancot hoz
létre.
SPC(n)
n darab (max. 255) szokozt ad6 fliggvény, amely csak a PRINT, PRIN-
T4 és a LPRINT utasitasokkal egyitt hasznalhato.
y=SQR(x)

Negyzetgydkfliggvény.
y=STICK(n)
A botkormany allapotat lekérdezé fliggvény. n lehetséges értékei az
alabbiak:
0: joystick 1, x irany
1: joystick 1, y irany
2: joystick 2, x irany
3: joystick 2, y irany
A flggvénytdl kapott értékek jelentése:
1: fel vagy jobbra
0: nincs kimozditva
—1: le vagy balra
STOP
Megallitja a programfutast, amely ezutan CONT-tal folytathato.
y$=STRS$(x)

A numerikus argumentumbdl sztringet képez.
y=STRING(n)
A botkormany tlizgombjanak lekérdezésére szolgald fliggvény.
n értéke lehet:
0: —1-et ad, ha az 1-es botkormany tlizgombja az utolsé
STRING (0) lekérdezés 6ta le lett nyomva
1: —1-et ad, ha az 1-es botkormany tlizgombja le van nyomva
2: mint az n=0, csak a 2-es botkormanyra
3: mint az n=1, csak a 2-es botkormanyra
y$=STRING$(n,karakterkadd)
y$=STRINGS$(n,x$)
n hosszusagu, a megadott karakterrel feltdltétt karakterlancot hoz 1ét-
re.
SUB alprogram-név [(valtozék felsorolasa)] STATIC
END SUB
EXIT SUB
Az els6 utasitassal egy alprogram kezdetét jelSlhetjik. Az alprogram a
felsorolt valtozdkban veszi 4t a CALL utasitassal atadott argumentum-
listat. Az alprogram végét egy END SUB jelzi, amely utasitast ad a f6-
programba vald visszatérésre. Az EXIT SUB kiadasaval barmikor ki-
léphetlink az alprogrambdl. Megjegyzes a tdmbvaltozok neve utan
(res zardjelet kell ini!
SWAP valtozo1, valtoz2.

Felcsersli a két valtozé tartalmét.
SYSTEM

Kilépés az AmigaBasicbdl.
TAB(n)
A kurzortél szamitott n karaktert (max. 255) Gresen hagyja (tabulalja).
y=TAN(x)

Tangensfliggvény.
y$=TIMES
A rendszerid6t tartalmazza ez a sztringvaltozd ,,0ra:perc:masodperc”
formatumban.
TIMER ON/OFF/STOP
Arendszerodra altal generalt megszakitast (ON TIMEH GOSUB) enge-
délyezi, illetve tiltja.
ON: engedélyezi az ON TIMER GOSUB m(ikddéseét
OFF: kikapcsolja az ON TIMER GOSUB-ot és az id6zité megszakitasait
STOP: kikapcsolja az ON TIMER GOSUB-ot, de engedélyezi a meg-
szakitasok eltarolasat
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y=TIMER
Az idézitd (timer) allitasat adja meg masodpercekben.
y$=TRANSLATES$(szdveg)
Eléallitia a szdvegbdl az tin. fonémakadd-sziringet, amelyet azutan a SAY
utasitas képes kimondani.
TORN
TROFF
Be-, illetve kikapcsolja a nyomkdveto (trace) iizemmddot.
y$=UCASES$(x$)
A tetszdleges karakterekbdl allé karakterlanc kisbet(it nagybetlikre
cseréli ki.
y=VAL(x$)
A sztringet numerikus formara alakitja at.
y=VARPTR(valtoz6)
A véltozo kezdbcimét adja meg a memariaban.
WAVE csatornaszam, definicio
A hullamforma definicidjat rendeli hozza a megadott csatornahoz. A
definicié egy egydimenzids, 256 elemt, 16 bites szamtdmb, amelyet
fel kell tolteni a hullamformat pontrdl pontra leird értékekkel. A tomb
elemei a —128...+127-es tartoméanyba eshetnek. A definicid helyére
csak a tombvaltozd nevét kell beirni. Létezik egy kdnnyités szinuszos
jelalak esetén, ilyenkor a definicié helyére a SIN kulcsszot kell ini.
WHILE kifejezés

WEND
Ciklusszervezd utasitaspar. A FOR-NEXT parostol leginkabb abban
kilénbdzik, hogy a feltételvizsgalat a ciklus fejénél (WHILE) torténik.
Ha a kifejezés értéke hamis, a WEND utani sorra kerlil a vezérlés,
egyébkeént pedig Ujbdl végrehajtddik a ciklusmag.
WIDTH [LPRINT] [szélesség] [,tabulétorhossz]
WIDTH # logikai fajlszam [,szélesség] [,tabulatorhossz]
WIDTH késziilék [,szélesség] [,tabulatorhossz]
Beallitjia a sorok hosszat (szélesség) és a tabulatorpoziciok tavolsagat
(tabulatorhossz) a nyomtatén, a képemyén és az RS232-es csator-
nan. A készilékekrdl (logikai eszkdzokrdl) a bevezetében volt sz6.
WINDOW szém [,[név] [,[(x1,y1,)—(x2,y2)] [ tipus] [,screen-szam]]]]
WINDOW OUTPUT szam
WINDOW CLOSE szam
Az elsé szintaxis Uj ablakot nyit a megadott képernyén, a masodik az
aktiv kiviteli ablakot allitjia be, a harmadik pedig megszintet egy mér |é-
tez ablakot. Egy ablakra késéhb annak szamaval hivatkozhatunk, és
nevet is adhatunk neki, ami meg fog jelenni a fejlécen. Az (x1,y1) a bal
felsé sarok, az (x2,y2) a jobb alsé sarok koordinatai az illeté képernyd
koordinatarendszerében. Vigyazat! Az ablak belsd, felhasznalhaté
méretei kisebbek a megnyitaskor megadott mereteknel! Az effektiv
magassag ennél 14 képponttal, az effektiv szélesség pedig 9 képpont-
tal kisebb. A tipust a kévetkezd ériékek dsszeadasaval képezhetjik:
1: az ablak nagysaga megvaltoztathatd
2: az ablak elmozgathato
4: az ablak elGtérbe és héattérbe helyezhetd
8: az ablak kikapcsolhato
16: az ablak tartalma Ujbdl el6tiinik, ha egy 6t takard masik ablakot
levesznek rdla
Figyelem! A 17-es érték igen memoriaigényes!
y=WINDOW(n)
Informéaciokat ad az aktiv kiviteli ablakrol. n a kdvetkezd értékeket ve-
heti fel:
: az egérrel kivalasztott ablak szamat adja meg
: az aktiv kiviteli ablak szamat adja vissza
: az aktiv kiviteli ablak szélessége
: az aktiv kiviteli ablak magassaga
: az aktiv Kiviteli ablak széveges kurzoranak x koordinataja
az aktiv kiviteli ablak széveges kurzoranak y koordinataja
. az aktiv kiviteli ablakban hasznalhaté szinek szama
: az aktiv kiviteli ablakot leiré adatstruktira kezdScimére mutatd
vektort adja vissza
8: az aktiv kiviteli ablakhoz tartozé (n. Rastport struktira kezdéci-
mét adja meg
WRITE [kifejezések felsorolasa]
Lényegét tekintve megegyezik a PRINT-tel, de a WRITE az 6sszes
utana alld karaktert megjeleniti (idézdgjelet, pontosvesszét stb. is).
WRITE [ +] logikai fajlszam, kifejezések felsorolasa
A PRINT # megfeleldje, de az dsszes karaktert kiviszi a fajlba (idé-
z6jel, vesszd stb).
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Az Atari szamitdgépek Motorola 6820-as processzorra épiilé
PIA dramkore (14sd az dbrdt) 2 darab 8 bites parhuzamos portot
tartalmaz (PAO—7, PBO—7), az adatétvitelt a CA1, CA2,
CB1, CB2 kontrollbitek segitik elS. Az utébbi négy bit univerza-
lis, az dramkor beprogramozasatdl fiiggden tobbféleképpen
hasznalhatd. A PIA két része — A és B — egymadstol fiiggetleniil
hasznélhatd, s a két rész bizonyos minimélis eltérésektdl elte-
kintve ekvivalensnek mondhato.

Az A port 8 adatbitje (PAO—7) a botkormdny-illeszt6kre
van kivezetve, a B port néhény bitje az MMU-t (Memory Mana-
gement Unit) irdnyitja, a kontrollbitek pedig — nem hagyoma-
nyos médon — a soros adatétvitelnél segitenek. A PIA egyes ki-
vezetéseinek csatlakoztatdsat a tdbldzat mutatja.

Az A, illetve B portok bitjei egyenként allithatdk ki- vagy be-
menetre. Ezt az adatirany-regiszterek teszik lehet6vé (DDRA,
DDRB — Data Direction Register). Ha valamely port adatirany-
regiszterének egy bitjét log.1-re dllitottuk, akkor az illetd port
megfeleld bitje kimenet lesz, ellenkezé esetben bemenet.

Az adatirany-regisztereken kiviil még négy, programbol elér-
hetd regisztert tartalmaz a PIA: két adatregisztert (DRA, DRB
— Data Register) és két kontrollregisztert (PORTACNTL,
PORTBCNTL). A kontrollregiszterbe irt parancsbéjttal lehet a
PIA-nak tobbek kozott azt is el6irni, hogy a tovabbiakban azille-
t6 portra kiildott adatok a DR-be vagy a DDR-be kertiljenek.

Ugy tervezték a PIA dramkort, hogy kézfogdsos adatétvitel
esetén (handshaking) az A port kontrollbitjei az A portot mint
bemeneti portot, a B port kontrollbitjei pedig a B portot mint ki-
meneti portot timogatjak. Ebbdl adédik a CA2, illetve a CB2 el-
téré mikodése.

A PORTACNTL kontrollregiszter bitjeit a kovetkezd funkci-
ok jellemzik:

Bit Funkcié

0,1 A CA1 irdnyitésa

A PIA labkiosztasa

2 Ha értéke 0, akkor a tovdbbiakban az A porton ke-
resztiill a DDRA-t lehet elérni, ellenkez6 esetben a
DRA-t

'3—5 A CA2 irnyitdsa

6 IRQA1. APORTACNTL-t olvasva értéke log.1 lesz,
ha korabban a CA2-re megszakitasjel érkezett. Az A
port olvasasakor automatikusan kinulldzédik

i IRQAZ2. Funkcidja olyan, mint a 6. bité, de ez a
CAl-re érkezd megszakitdsjel hatdsdra Allitodik
log.1-re.

A CAl irdnyitasa a kovetkezd elvet koveti:
1. bit 0. bit Ertelmezés

0 0 HaaCAl-en 1—0 atmenet van, a PORTACNTL
7. bitje log.1-re éllitédik, a PLIA IRQA kimenete
log.1-en marad

Ha a CAl-en 1—0 dtmenet van, a PORTACNTL
7. bitje log.1-re allitédik, a PIA IRQA kimenete
pedig log.0-ra esik (megszakitds)

Ha a CAl-en 0—1 dtmenet van, a PORTACNTL
7. bitje log.1-re llitédik, a PIA IRQA kimenete
log.1-en marad

Ha a CAl-en 0—1 atmenet van, a PORTACNTL
7. bitje log.1-re allitédik, a PIA IRQA kimenete
pedig log.0-ra esik (megszakitas)

A CA2 esetén mindez természetesen modosul. Ha a POR-
TACNTL 5. bitje 0, akkor a CA2 ugyanolyan megszakitas-be-
menetként fog mikodni, minta CA1l. APORTACNTL 4. és 3.
bitjének értelmezése ebben az esetben ugyanolyan, mint a CA1
irAnyitdsdnal az 1. és 0. bitnek, CA1 helyén mindenttt CA2-t, a
PORTACNTL 7. bitje helyén pedig mindeniitt 6. bitet behelyet-
tesitve.

A PIA kivezetéseinek csatlakoztatasa

PlA-kivezetés Csatlakoztatas (csatlakozo pin)

Uss(@V) 1 [, U 40 CA1 A port PA0 JOYSTICK1, elore 1

PAO 2 39CA2 PA1 JOYSTICK1, hétra 2

PA1 3 38 IRQA PA2 JOYSTICK1, balra 3

PA2 4 37 IRQB PA3 JOYSTICK1, jobbra 4

PA3 5 36 RSO PA4 JOYSTICK2, el6re 1

PA4 6 35RS1 PA5 JOYSTICK2, hétra 2

PA5 7 34 RESET PAG JOYSTICK2, balra 3

PA6 8 33 DY PA7 JOYSTICK?2, jobbra 4

PA7 9 32 D1 CA1 SIO — ,,Proceed” 9

PAG 10 31 D2 CA2 SIO — ,,Motor-Control” 8

PB1 11 30 D3 B port PBY MMU — ROM/RAM az opera-

PB212 29D4 cios rendszer tarto-

PB313 28 D5 s e

PB4 14 27 D6 PB1 MMU — BASEN...BASIC-ROM

PB5 15 26 D7 bekapcsolasa

PB6 16 25 E (02) PB2—6 nincs csatlakozéas

 PB717 24 CS1 PB7 MMU — TEST...TEST-ROM
CB118 23 CS2 - kel
CB219 22 CSO CcB1 SI0 — Interrupt” 13
Ucc (+5V) 20 21 R/W CB2 SI0— . Caniad” -
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Ha a PORTACNTL 5. bitje 1, akkor a CA2 kimenet lesz.
4. bit 3. bit Ertelmezés

0 0 Az A portrdl olvasva az drajel 1—0 atmenetével
egy idében, a CA2 0-ra eseik. Amikor a POR-
TACNTL 7. bitje CA1 révén log.1-re allitédik,
CAZ2 visszatér log.1-re

Az A portrdl olvasva az drajel 1—0 dtmenetével
egy id6ében a CA2 0-ra esik, majd az drajel kovet-
kez6 1—0 dtmeneténél visszamegy log.1-re

1 0 Statikus kimenet, log.0

1 1 Statikus kimenet, log.1

A B port programozésa nagyon hasonlit az A portéhoz.

A PORTBCNTL bitjeinek értelmezése a kovetkezd:

Bit  Funkcio

0,1 A CBI1 iranyitdsa

2 Ha értéke 0, akkor a tovabbiakban a B porton keresztiil a
DDRB lesz elérhetd, ellenkezé esetben a DRB

3—5 A CB2 irdnyitdsa

6 IRQOB1. PORTBCNTL-t olvasva értéke log. 1 lesz, ha ko-
rabban a CB2-re megszakitésjel érkezett. Ha a B portra
irunk, az IRQB1 automatikusan kinulldzédik

7 IRQB2. Funkcidja olyan, mint a 6. bité, de eza CB1-re ér-
kezdé megszakitasjel hatdsdra 4llitddik log.1-re

A CBl iranyitasa ugyanolyan, mint a CA1-é, de IRQA he-
lyett IRQB-t, PORTACNTL helyett pedig PORTBCNTL-t kell
érteni.

A CB2 irdnyitasa egy kissé eltér a CA2 irdnyitdsatdl, ami ab-
bdl adédik, hogy a B portnak handshakingnél kimeneti funkcid-
javan. HaaPORTBCNTL 5. bitje 0, akkor CB2 megszakitasbe-
menetként kikodik:

4. bit 3. bit Ertelmezés

0 0 HaaCB2-n1—0 atmenet van,a PORTBCNTL 6.
bitje log.1-re allitédik, a PIA IRQB kimenete
log.1-en marad

Ha a CB2-n 1—0 4tmenet van,a PORTBCNTL 6.
bitje log.1-re allitédik, az IRQB kimenet pedig
log.0-ra esik (megszakitds)

Ha a CB2-n 0—1 atmenet van,a PORTBCNTL 6.
bitje log.1-re allitodik, az IRQB kimenet log.1-en
marad

Ha a CB2-n 0—1 dtmenet van,a PORTBCNTL 6.
bitje log.1-re allitédik, az IROB kimenet pedig
log.0-ra esik (megszakitas)

Ha a PORTBCNTL 5. bitje 1, akkor a CB2 kimenet lesz.

4. bit 3. bit Ertelmezés

0 0 A B portba irva, az drajel 0—1 dtmenetével egy

idében CB2 0-ra esik. Amikor a PORTBCNTL 7.
bitje CB1 éltal log.1-re dllitédik, CB2 visszamegy
log.1-re

A B portba irva, az drajel 0—1 atmenetével egy
id6ben CB2 0-ra esik, majd az drajel kovetkez6
0—1 4tmeneténél visszamegy log.1-re

1 0 Statikus kimenet, log.0

1 1 Statikus kimenet, log.1

Ha a fentebb leirtakat gondosan 4ttanulmanyozzuk, lithat-
juk, hogy a PIA milyen nagy lehet8ségeket nyjt a pArhuzamos
adatatvitelhez. Képes megszakitani a processzor tevékenységét,
ha a PIA-ra kiviilr6l atveendd adat érkezett, vagy ha a periféri-
kus egység — példaul a nyomtat6 — atvette a PIA-t6l a neki kiil-
dott adatot. A megszakitds emellett tilthatd, mikézben a prog-
rambdl a kontrollregiszterek lekérdezésével megallapithato, tel-
jesiilt-e a megszakitas feltétele. Engedélyezett megszakitas ese-
tén pedig a megszakitdsrutin a kontrollregiszterek 6. és 7. bitjét
lekérdezve, megallapithatja a megszakitas okét.

Az Atari 130 XE, 65 XE, 800 XL, 800 XE szdmitégepekben
a PIA — mint a bevezetében frtuk — nem adatatvitelre szolgal.
Ezért 6vatosan kell eljarni a PIA programozédsanal, mert példaul
az MMU hibas irdnyitdsdval (B port) konnyen ,befagyhat” a
gép. _

A PIA egyes regiszterei a kovetkez6 cimeken érhetdk el:

PORTA 54016 $D300
PORTB 54017 $D301
PORTACNTL 54018 $D302
PORTBCNTL 54019 $D303

A korabban leirtak értelmében a PORTA, illetve a PORTB
cimeken az adatregiszterek vagy az adatirdny-regiszterek érhe-
t6k el, a konrtollregiszterbe irt parancsbéjt alapjan.

A mésodpercenként 50-szer lefuté VBLANK megszakitasru-
tin minden alkalommal 4tmésolja az A port tartalmét a botkor-
méany-regiszterekbe, melyek a kovetkez6 cimeken taldlhatdk:
JOYSTICK1 632 $278
JOYSTICK?2 633 $279

Ezeket a regisztereket olvasva egyszertien megallapithatjuk a
botkormény helyzetét az aldbbi dbra segitségével:

14
10 6
11 15 7
9 5
13
Mdder Indira—Szijjdrto Jend

Finommechanikai és
Elektronikus
Miiszergyarté Szovetkezet
1222 Budapest,
Nagytétényi it 100—102.
Tel.: 173-0011

Telex: 22-60-34

- .

kus kézdnségtdjékoztatd feladatainak elldtdséra.
Bonyolithaté sportversenyek:

korong, miikorcsolya, vizilabda, vivds, Gkélvivds
Megrendelheté a Szévetkezet kereskedelmi f6osztalyan.

FOK-GYEM Szdvetkezet 1775 Budapest, Pf, 69

Sporttermi univerzdlis kisberendezés. Alkalmas kisebb sport-
termekben rendezendd sportversenyek idémérd és numeri-

kosarlabda, kézilabda, réplabda, tenisz, asztalitenisz, birkdé-
zds, tollaslabda, stlyemelés, atlétika, torna, labdartgés, jég-
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Az ertekelofuggveny hatékonysaganak elemzese

Oktéberi szamunkban mutattuk be az értékeldfligg-
vény végso formajat. Az allas végsd pontértékét ugy
kapjuk meg, hogy az értékeldfliggvényt a vilagos és
a sotét babukra egyarant alkalmazzuk, majd a két
érték klldnbségét képezzlik — ezt ezentul relativ ér-
tékelésnek nevezzik.

Erdemes dsszehasonlitani az értékelSfiiggvény
képeit azokban az esetekben, amikor az atlagsza-
mitashoz kivalasztott jatszmak mas-mas kritérium-
nak tesznek eleget.

Az 1. abranaz 6sszes feldolgozottjatszma atlagat
lathatjuk (832 mesterjatszma).

A 2. abran csak azoknak a jatszmaknak képeztlik
az atlagat, amelyek negyven lépésen beliil befeje-
z6dtek. A feldolgozott jatszmak huszonnyolc szaza-
Iéka tartozik ebbe a kategdriaba, szam szerint 234.

A 3. abra esetében csak azokat a jatszmakat vet-
tik figyelembe, amelyek harminc Iépésen belill el-
ddltek. Ez 6sszesen 69 jatszmat jelent, a teljes minta
8,3 szazalékat. Ha Osszehasonlitiuk az abrakat,
szembet(ing, hogy az elsé és a masodik nagyon ha-
sonlit egymasra, a harmadik pedig nagyban kiilon-
bozik ezektdl.

Megvizsgaljuk azt az esetetis, amikor az értékeld-
flggvény legfontosabb komponensét, az anyagot
kihagyjuk az értékelésbdl. A 4. abran ezt lathatjuk a
nyero és aveszté fél szempontjabdl, az 5. dbrdn pe-
dig a végsd pontértéket — a nyerd és a vesztd fél
flggvényértékének kildnbsegét.

Ha megvizsgaljuk az értékeléfliggvény-kompo-
nensek atlaganak maximumat kiilon-kilon, akkor a
kovetkezd értékeket kapjuk:

és szaz koze esik, akdvetkezd sulyozd kvocienseket
kell hasznalni az intervallum ndvelése vagy csok-
kentése érdekében:

Komponens Kvoéciens

Komponens Maximum
Pszeudolegdlis Iépesek 41
Klonb6z6 megtamadott mezék szama 38
Centrumkontroll 184
Levy mozgékonysagi fliggvénye 37
Béstyabdnusz 29
Vezérbénusz 18
Futébdnusz 18
Megtamadott sajat mezdék szama 50
Megtamadott ellenséges mezdk szama 17

Abban az esetben, ha olyan értékel6fliggvényt al-
kotunk, ahol mindegyik komponens pontértéke nulla

4000

Z pont

3000

2000

1000 -

Pszeudolegalis Iépések (P) 24
Kilénbdzé megtamadott mez6k szdma (D) 2,6

Centrumkontroll (C) 0,54
Levy mozgékonysagi figgvénye (L) 2.7
Bastyabonusz (R) 3.4
Vezérbdnusz (Q) 5,6
Futébonusz (B) 5,6

Megtamadott sajat mez6k szama (OW) 2,0
Megtamadott ellenséges mezbk
szama (OP) 5,9

Ezeket a faktorokat felhasznalva a kovetkezd
ﬁjggveny't kapjuk:
F,=1000*M+2,4*P+2,6*D+0,54
*C+é 7+L+3,4*R+5,6*Q+5,6*B+2,0-OW+5,9-0OP
Az ilyen forman maodositott Uj ertekelofuggvenyt a
6. dbran lathatjuk.

Kovécs P. Attila
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ROGRAMTERMEK

,Kétépés elére — egy lépés hatra”. —Ez a
klasszikus cim tolakodott a gondolataimba,
amikor dsszegeztem benyomasaimat a Novot-
rade terjesztésében forgalmazott Opening
Practice IHB programcsomagrél. Régi igaz-
sag, hogy a joban is lehet hibat talalni, és hogy
hibaok lehet az is, ha valami nincs benne egy
termékben.

Az ,ujabb” jelzé arra utal, hogy a cikksoro-
zatban mar volt szé egy angolnyelv-oktaté
programrol (Nyelvvizsgateszt, szintén az IHB-
tél). Azt nem gy6ztem dicsérni. Egyszer(, de
megis sokoldalu vezérléprogramja meglehetd-
sen nagy adatbazison dolgozott. A most elem-
zett program a mellékelt leiras szerint a nyelv-
iskola oktatéprogramjainak eddig lesz(rt ta-
pasztalatait egyesiti a programcsomag vezeér-
I6programjaban. Ezzel van a fé bajom. Habar
az IHB programozoi tényleg lGgyesek, nem ér-
tem, hogy a dokumentacioban igért tapaszta-
latok kdzé miért nem fértek be a programozott
oktatasban kialakitott hagyomanyos vezérld
algoritmusok (Skinner, Crowder stb.). Nem hi-
szem, hogy azokat mar idejét multnak kellene
tekinteni. Kellemetlen, de felteszem a kérdést:
lehet, hogy az IHB szerz6i is csak irnak és nem
olvasnak, mint annyi mas szerzé a vilagon?

A tanuld teljesitményének mérésére nem
igazan alkalmas a Secret Page (az elég jol
megoldott feladatsor utan megjelend titkos ol-
dal) jelleg(i 6sztonz6 rendszer.

Még egy, elbljaréban emlitendd, bosszantd
dolgot vettem észre a programcsomaggal kap-
csolatban. A vezérlprogram elvileg 6nmagat
dokumentalja, tehat még a mellékelt harom ol-
dalnyi, kazettaboritén szerepld ,dokumentéa-
cio” sem kell a program biztonsagos hasznéla-
tahoz. Pont forditva. A kazettaboritdn szerepld
informacidk inkabb félrevezetek. A szbveg-
ben az all, hogy a modulok anyaga majdnem
tokéletesen illeszkedik az eredeti nyelvleckék-
hez, csak itt-ott vettek fel néhany Uj szt a téma
bévitésére. A mondat Ugy igaz, hogy a prog-
ramcsomag sokszor tokéletesen elrugaszko-
dik az eredeti tananyagtdl.

Mikdzben a derék tanuld azt hiszi, hogy a
programcsomagot a kazettaboriton tudl a tan-
konyvek alakjaban még két tovabbi vaskos
»=dokumentacio” egésziti ki, elhlilve tapasztal-
ja, hogy eleinte még csak a szerepl6k nevei
nem stimmelnek, majd a szdveg is egyre ke-
vésbé. Ez nem igazan fair play. llyet nem sza-

Egy uijabb

angolnyelv-oktato

bad csinalni a vasarléval! Nem kellett volna le-
sporolni még egy ahhoz hasonlé segédkdny-
vecsket, mint amit a hanganyagoknal hasznal-
nak. Egyes frazisok forditasara szerintem ra
sem jon a tanuld, és mivel a program a helyes
valaszt semmi szin alatt el nem arulja, soha-
sem tudhatja meg. Azok 6rokre a program titkai
maradnak, kivéve, ha valaki feltdri a program-
védelmet, mert azutan mar kinyomozhatdk.

Programvizsgéalatunk targya tehat ezuttal a
Novotrade és az International House Budapest
(IHB) Nyelviskola Opening Practice program-
csomagjanak Plus/4-es véltozata, melynek
osszefoglald adatait a szokasos tablazat mu-
tatja.

A programcsomag évatosan banik a szami-
tdgép adta lehetéségekkel, féleg a grafika te-
rén. Ennek mélyebb oka valdszintileg a tébb-
gépes megvaldsitds kompromisszumaiban
keresendd (a Plus/4-es valtozatban a szindsz-
szeallitasok tobb szituacidban is elég rossznak
bizonyultak). A legidegesitébb néhany kezelé-
si probléma. Emiatt killondsen haragszom a
programozokra. Az a mddszer, hogy a Help a
SPACE billentyli hatasara aktivizalodik, telje-
sen agyonvagta a billenty(izet eredeti funkcioit.
Rendkivili médon akadalyozza a haladast,
hogy szavanként kell RETURN-t Gtni. A SPA-
CE sokkal jobb szdlezard lett volna, és a vezér-
16t nem bonyolitotta volna el tilsagosan. Talan
mas gépek botkormany-kezelése indokolta ezt
a meglehetsen rossz hlzast? Az is nagyon
ligyetlen megoldéas, hogy a valasz befejezésé-
hez elébb at kell térni SPACE-szel Help lizem-
maodba, mert csak oft lehet Ready (kész) va-
laszt adni.

A random-generator sem m(ikddik olyan jol,
mint a mar emlegetett korabbi programban.
Sorozatban adjak fel a programok ugyanazt a
kérdést (a Jumbled — keverék funkcidban pe-
dig tokéletes mondatot is kaptam). Vitatkozni
lehetazonis, hogy a program csak helyes shift-

program

ben fogadja el a betliket. Erre a hasznalati uta-
sitas nem utal, igy egyes alkalmazok, kilono-
sen otthoni hasznalatban, reménytelendl el-
akadhatnak egy-egy ponton, mert képtelenek
réjénni a hiba okara. (Oreg szamitégépes ré-
kaknak persze ez nem kunszt, de masokra is
gondolni kell!)

A két kazettan két kiilonbozd stilust anyag
talalhatd, bar a vezérl6programok alapelvei
hasonldak. Az egyes kazettak tartalma: Mini
parbeszédek (1. szamu kazetta); Szdvegek —
torténetek (2. szamu kazetta).

A vezérléprogram mindig négy mendpontot
kezel. A két kazettan azonban a mentik eltéré-
ek (a2. szamu kazetta esetében a kazettabori-
tén szerepld leirastdl is eltéréek!). Az almeniik
kivalasztasaban nem kotelez6 sorrendet tar-
tani (1—4). S6t. Egy meniibdl az ESC gombbal
kiszallhatunk, és attérhetlink egy méasik menii-
be. A gyakorlatok kozben tdbbféle segitségetis
kérhetlink. Ennek persze pontlevonas az ara.
A legolcsobb altalaban az, ha csak egy betiit
kérlink. Dragabb, ha egy szét, a legdragabb
pedig, ha egész mondatot. Kérhetjik még a
magyar forditast, amiért szerencsére nem min-
digjarlevonas. Ezaz,,Ask me” (kérdezz!) funk-
ciéban magatél értet6dd, hiszen jobb ha tud-
juk, hogy a program milyen lehetséges kérdés-
valasztékra van felkészitve. Kllénben him-
mogve olyasmit valaszol, hogy nem érti jél a
kérdést. Ez nagyon szellemes programozdi fo-
gas, de egyes kérdések forditasat képtelen
voltam megfejteni. Nem vagyok benne biztos,
hogy ezt a drillt teliesen kezddknek szantak!

Néhany gyakorlat elvégzése utan (megint a
kazettaboritdn irtaktdl eltéréen ez az 1. szamu
kazettan 10, a 2. szamun 5), elég nagy szerzett
pontszam esetén kapunk egy jatéklehetéséget
a fentebb mar emlitett Secret Page forméja-
ban. A Secret Page-en egyes szavak intenzi-
ven vilagitanak, jelezvén, hogy ezeket az elért

GSSZEFOGLALG ADATOK T ek nacteis
Forgalmaz6:  Novotrade TP (L ool e
Terméknév: Opening Practice nagybetiket is pontosan kell irni. Mig a normal
Szerz4 : IHB Educational Software gyakorlatokon rontas esetén csak pontlevonas

Szesztay Margit nyelvtanar (1. rész)

Kiss Barna programozé (1. rész) MINGSITG ADATOK

Dr. Metheidesz Maria nyelvtanar

(2. rész) Kezelhetdség : elégséges

Palotai Eniké programoz6 (2. rész) Teljesség : kivélé
Géptipus: Plus/4, C64, TVC, Enterprise Dokumentalisdg: kozepes
Hordozo : két kazetta Hasznalhatosdag: kivalo
Dokumentécié: 3 oldal a kazettaboritén Ar/teljesitmény: kivélé
Ar: 723 Ft (kazettdn) Osszbenyomds: j6
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van, addig a Secret Page-en egy rontast még
megbocsat a program, és a Help ingyen kérhe-
t6, bar olykor nem is sokra megytiink vele.

A 2. szamu kazettara érvényes leginkabb,
hogy messze elrugaszkodik az eredeti tan-
anyagtdl. A feladatok azonos modulban is je-
lentésen nehezebbek az 1. szamu kazettan ta-
lalhato feladatoknal. Ezekre tehat csak a tan-
konyv és az 1. szamu kazettan talalhaté modul
alapos feldolgozasa utan ajanlatos attérni.

A programcsomag feldleli a Opening Strate-
gies tankdnyveknek mind a 15 gyakorlatat, és
mint arrél mar sz4 volt, azon tulmutatd anyagot

korabbi fazisaba.

is ad. Végeredményben jo vezérfonalként
hasznalhatd, igy a tanar szinte tokéletes potla-
sara is alkalmas — kivéve a kiejtés gyakorolta-
tasat, amit a hanganyag pétolhat. A tanuldt ra-
kényszeriti, hogy elébb foglalkozzon a kényv-
beli tananyaggal és hanganyaggal, csak az-
utan kezdjen hozza a szamitégépes drillhez.
Aki vét ez ellen, az elébb-utébb arra kénysze-
rl, hogy visszalépjen a tananyag valamelyik

A programcsomag ara igen kedvezd, ha azt
vesszilk, hogy tanari vezényletet tud potolni.
Vegyiik tekintetbe, hogy a konyvek 15 leckéje-

vel harom szemesztert is el-elbajlédna egy
tanfolyamon az ember, ami nem kis pénzbe ke-
ril manapsag.

A programcsomag véglil is ,,j6"-nak mindsit-
het6. Ennek az érdemjegynek a részleteit tab-
lazatba foglaltuk.

A programcsomag ajanihatd mind tanfolya-
mi, mind egyéni tanulas segitésére. Minden —
megfelel§ szamitdgéppel rendelkezé — miive-

I6dési hazban ott volna a helye. S6t aztis lehet-

ne javasolni, hogy a kozkényvtarakban a
nyelvkdnyv mellé a programkazettat is vegyék
meg, és azt is kdlcsondzhessék az olvasok.

Zsadanyi Pal

ADOK—VESZEK—CSERELEK

Ebben a rovatban rovid, szoveges, a
mikroszémitdégépekkel kapcsolatos hirde-
téseket kozlink. A dijszabds: kereske-
delmi tevékenységet folytatdknak gépelt
soronként (60 karakter) 100,- Ft, masok-
nak az elsd sor 50,- Ft, minden tovabbi
sor 20,- Ft. Kérjik, hogy a hirdetés di-
jat az NJISZT OTP V.ker. fidkjanal (218-
98055) vezetett 508-8609 rendezvényszdm-
léra vagy 1054 Bp., Bdthori u. 16. cimé-
re fizessék be, rdzsaszinl postautalvé-
nyon (jeldlve, hogy aprohirdetés), a be-
fizetést igazold szelvényt pedig csatol-
jdk a hirdetéshez. Hirdetéseiket a szer-
kesztfség cimére varjuk (1371.Bp., Pf.:
433). Az NJSZT tagjai tovédbbra is ked-
vezményesen hirdethetnek (az elsd sor
ingyenes), de kérjik, hogy adjdk meg
tagsdgi szdmukat. Azokat a hirdetéseket,
amelyek a hdnap els napjdig megérkez-
nek, mar a hdnap végén viszontlathatjak
lapunkban.

ADOK

Amiga programok nagy védlasztékban el-
addk! ErdeklGdni lehet: Keresztes Gabor,
Budapest, Laky kiz 11. 1142. Tel.: 164-
3452

AMIGA !!'! THE WINNER IN HUNGARY !!!
Legijabb programock minden mennyiségben.
Szonyl Laci, Budapest, Tavirdzsa u. 5.
1161. Tel.: 184-8471

Amigdhoz monitor, tarbovitd kiilsd meg-
hajté eladd. Petd Jozsef, Szeged, Szil-
léri sgt. 49/A. 6723

Amiga programok lemezenként 30 Ft-ért,
Cls, C Plu:%l programok 5 Ft-ért eladdk.
Tel.: 134-9278

Olcsén eladd 2 db APPLE II+ tipusd
szamitdgép (6502 + 780 processzor, Apple
D0S  + CP/M operdcids rendszer, printer
kartya, B0 karakteres kdrtya, 128 k RAM
kdrtya, RS 232, IEEE 488, Ora stb.); 2
db dual MF 1800/900 tipusd drive; 2 db
NEC FD 1054 tipusti drive. Erdeklédni: B-
16 odra kozott Kovdcs vagy Mayer, 166-
5011/14-51 vagy 14-57 mellék.

Atari 800XL (64 k).gyari sztereo mag-
ndval, joystickkal, jétékprogramokkal (+
masoldprogram), szakirodalommal siirgdsen
eladé. (Irdnydr: 15 000 Ft). P&lmai Fe-
renc, Keszthely, Stromfeld A. u. 19.
8360

Atari B00XL-re jatékprogramok, vala-
mint TURBO-BASIC leirds ‘olcsén eladd.
Csere is érdekel. Tel.: 147-9484

C Plus/4 programokat adok és cserélek
kazettdn. A leveleket listdval vérom.
Baldzs Gdbor, Budapest, Dinda u. 36.
1155

C Plus/4-es programok olcsén (B Ft/db)
eladdk. Védlaszboritékért listdt kiildok.
Pdpes Zoltdn, Magldd, Ady E. u.:14, 2234

Cé64-es lemezek eladdk (200 db) 100
Ft/db, szuper programokkal. Kérésre lis-
tdt kiildok. 1351-es egér, Citizen 120 D
+ interfész, magnd (6000, 25 000, 2000
Ft) eladék. Németi Ferenc, Budapest,
Nagyenyed u. 8/a. 1182

Cé4-hez eladdé Gj 1351-es egér és 1764-
es RAM-bavitd (256 k-s) modul + tdpegy-
ség. Arajanlatot kérek. Mészaros Tamds,
Miskolc, Kondor B. wu. 1B. 3535. Tel.:
46/76-968

Cé4/11 reset gombbal, magnd, cartridge
turbdkkal, 3xB bites I/0 port, kb 80O
program 15 kazettan és 20 lemezen eladd.
Irdnydr: 25°¢000 Ft. Erdeklédni lehet:
Sajtos Jdnos, Székesfehérvar, Pf.:
152/M. BOO1

Eladom 1j kivitelQ Cé4-esem magndval,
joystickkal, joyballal, kdnyvekkel és
100 db programkazettdval; kiilon-kiilon
is!! Az drajanlatot tartalmazé levelet a
kivetkezd cimre vdrom: Egri Imre, Békés-
szentandrds, Pacsirta u. 6. 5561

Eladom Cé4-es régi és i) programokkal
teli kazettdimat, 65 db 5-t6l 60 perces-
ig. Egyben szuper olcson. Listdt csak a

kiildott adathordozéra masolom r4. 014h
Lajos, Hort, Kossuth L. u. 147. 3014

Cé4-es programokat masolok! A
programok 4ra 4 és 7 Ft/db. 700 db
programrol listat kiildok! Bohdcs Tibor,
Nagyk&lld, Petdfi u. 8, 4320. Te.: 346

Cé4-es szuper programok nagy védlasz-
tékban eladdk kazettdn és lemezen egy-
ardnt garancidval, kedvezményekkel + 1
ajandék! Kérjen dijtalan tdjékoztatdt!
Kiss Gdbor, Gyér, Venyige dt 31. 9028

Cé4-re 1988/89-es programokat adok
(20-25 Ft/db) és cserélek lemezen és ka-
zettan. LevelezOpartnereket keresek!
Molndr Tibor, Nyiregyhdza, Kossuth u.
59. 4400

Cé4, VC-1541 lemezmeghajtd, MPS-801
nyomtatd, datasett, 2 joystick, szak-
konyvek, 130 db lemez programokkal, ki-
egészitokkel eladd. Arban megegyeziink!
Klazka Jstvén, Budapest XIII., Rozsnyai
u. 5. I1/46.

C64 programok olcsén eladdk. Sok 'B88-
'89-es programom van. Cé4 alapgép +
magné eladd. Micsik Gabor, Szeged, Szent
Miklos u. 3. 6721, Tel.: 62/27-771

C64-es programokat adok kazettdra (10
Ft/db). KGhegyi L&szl6, Siklds, Ddzsa u.
21. 7800

Cé4-re programokat adok kazettédn és
lemezen. Horvdth Tibor, Gybr, Tas vezér
u. 35/A, 9012

+++ COMMODORE 64-esek figyelem!!! +++
Cé4-nek és tulajdonosuknak a legjobbat!!
Eladok a legjobb programok lemezen! Csak
19 Ft/db. Ugyanitt 2 BIT D/A &talakito
eladd!! Midgneslemezek liresen, origindl-
tan!! Vdlogatott prg-kazettdk!! Cim:
Kétai Baldzs, Sopron, Margitbdnyai u.
37/a. 9400
Udviizlet: CEMENT, FBI! FORM X-TEAM CODED
BY ME!

C64-re tobb mint 1500-féle program el-
adg; 20 Ft/db. Kérésre listat kiildok.
Ugyanitt eladé egy adatmagnd Cé4-re, egy
UNIVERSUM kétkazettds rddidmagnd és egy
mianyag csillagkiillds BMX kerékpar. Ka-
sza Viktor, Sidfok, Fenyves sor 11. 8600

C64-es programokat adok kazettan (8
Ft/db)! Vélaszboritékot kérek! Holczmann
Arpad, Gybr, Felszabadulds u. 63. 9023

Cé4-es szinvonalas programok lemezre
eladdk. 5 program felett 10% kedvezmény.
Kérjen ingyenes tdjékoztatdt! Pintér J6-
zsef, Gyor, Marx Gt 47. 9012

Cé4 + magnd + joystick eladd. Levél-
cim: Fogd Tamds, Ecser, Apponyi u. B.
2233

Commodore 1280 plusz 100 db lemez
programokkal elads. (C128 és 1571-es
floppy egyben). Egyéves, Gj. Ar megegye-
zés szerint. Cim: Budapest XXII., Tenkes
u. 7/A. 4 em. 15, 1225

Commodore 128D szémitdgép (VC 1571-es
floppyval), lemezekkel, szakkdnyvekkel,
2 db joystickkal 38 000 Ft-ért sirgbsen
eladé. FErdeklddni lehet telefonon:
56/20-495 (Debrecen).

Commodore 128D gépem eladom. Hérom el-
sodleges (izemmdd: C128, Cé4, CP/M, be-
épitve 1571-es floppy. Plusz tartozék
egy 128 k-s RAM-bovitd, BASIC-VOX magyar
beszéldegység Cé4-re, 2 db joystick, 90
db diszk tdbb kitdnd felhaszndléi prog-
rammal és leirdssal, jdtékokkal. Szinte
teljes konyvdokumentdcid (dsszesen 30) a
kiilonbozo lzemmédjaihoz. Irdnyar: 60 000
Ft. Fodi Jozsef, Szeged, Kdllay Albert
at 6-10. 6720

Eladd: Commodore 640 rendszer - C128
alapgép, 640 k memériabSvits, 2 db 1571
drive, 1902A monitor, Commander kazettds
egység, 300 baud modem, COVOX hangdigi-
tarizdlé, SWL radié dekdder, Quickshot
joystick, teljes CP/M rendszer, Command
center dobozban, hitd berendezéssel.
Eladdsi &r: 129 000 Ft. Tel.: 1556-643

re -es 3,5"-os floppy el-
add. BOOD kbdjt formattdlt kapacitds, al-
kionyvtdrszervezési lehetdség. Ugyanitt
360 kbdjtos floppy-kontroller kértya +
kdbel elad6. Erdekl6dni a miskolci (46)
35-238-as telefonon.

Commodore 1802-es szines monitoromat,
kedvezé dron, eladdsra ajanlom. Erdek-
16dni: 15-t61 20-ig (cim: Sopron, Paur
Ivén Gt 10.).

Enterprise programok eladdk. 10-50 Ft.
Kb. 1000 program! Vdlaszboritékért lis-
tdt kiildok. Erdeklddés kizdrdlag levél-
ben! Zemen Léaszl6, Budapest, Kada u.
141. 1104

Enterprise programok nagy valaszték-
ban, lemezen 1is. Cé4 programcsere, el-
adds kazettdn. VC 1541 floppyt vennék.
Racské Zsolt, Nyiregyhdza, Hamdn Katd u.
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Sinclair ZX-Spectrum Plus + Kempston
joy. + Joy. interfész + Citizen 120D +
printer-interfész + magnd + kb, 300
program + bdséges irodalom kedvezd &ron
eladé! Cim: Batorfi Zoltan, Rékdczifal-
va, Dézsa Gy. u. 17/a. 5085

Spectrum programok olcsdn eladdk.
Enterprise  programokat adok, veszek,
cserélek. Cim: Svdb Laszld, Budapest X.,
Péra u. 8. 1108 .

Spectrum-tulajdonosok! Uj gazdét keres
egy Seikosha GP-500AS printer egy inter-
fész tdrsasdgdban. Irdnydc: 15 000 +
5000 Ft. Erdekl6dni lehet Adém Gabortol
Sajoszentpéter, Kurucz utca 2. 3770 ci-
men vagy munkaiddben a 48/11-211/2415
telefonon.

Spectrum 48/128 programok eladdk! Min-
dig a legdjabb, garantdlt mindségd
szoftverek! Kompletteket 1 nap, kiildn
vélogatottakat maximum 3 nap alatt szdl-
litom. Kataldgusért kiildjon vélaszbori-
tékot! Frim Andrds, Pécs, Zrinyi u. 1.
7621

ZX-Spectrum (48 k), vadonatdj félia,
DK'TRONICS dupla interfész, mikrokapcso-
1ds joystick, magnd, 53-55 kazetta - kb.
700 valogatott program, Spectrum Vilag-
ok, konyvek, feljegyzések egyiitt vagy
kiilén eladok. Irdnydr: 18 000 Ft. Erdek-
16dni: Kajtdr Zsolt, Bonyhdd, Zalka Maté
utca 19. 7150

ZX-Spectrum 48, interfész II., szak-
kionyvek, programkazettak egyiitt 15 000
Ft-ért eladdk, Sony 5 om képdtmérdja
Watchman mini tévé 13 000 Ft-ért eladd
vagy Cé4, 1lletve C12B gépre cserélhetd,
értékegyeztetéssel. Bak Attila, Buda-
pest, Népszinhdz u. 40. II/4. 1081

Videoton TVC 64 k + magnd + 600 prg. +
kiinyvek olcsdn eladdk. Tel.: 1491-611

Akarsz csicsszintd DEMO-t frni? Ennél
mi sem egyszerlbb, ha POWER PACK-ot
haszndlsz!! Raszertrikkdk, Sprite-animd-
cid, soundmonitorok, packerek stb. Mind-
ez EGY LEMEZEN a POWER PACK-on. Megren-
delhetd: Kdétai Baldzs, Sopron, Margit-
bényai u. 37/a. 9400. Udv CEMENT, FBI,
SYNDICATE!!!

ASSY V2.0 C64 mikroassembler + beépi-
tett editor + leirds + példaprogramok
lemezen, utdnvéttel 290 Ft. Kéldi Péter,
Budapest, Rezs6 u. 23. 1171

Aron alul, siirgsen eladd, garancidlis
Philips monochrom (zild) computer-moni-
tor 80. Cim: Szdcs Ilona, HodmezOvésdr-
hely, Anna u. 2. 6800

Forditdsokat készitek a 64'er Magazin-
bdl. Tobb mint 3000 oldalnyi kész anyag!
Kedvezd drak. Textomat+, GEOS 1.2, Hi-
Eddi, Giga CAD, Disc Wizard, Disc Demon
stb. dokumentdcidk. Szolnoki Béla, Buda-
pest, Pf.: 400. 1446. Valaszboritékot
kériink !

tick Szerviz a Fldridn Aruhdzhoz
kozel! Javitds, magndéfe]j bedllitds. Cé4
jétékprogramok kazettdn és floppyn 10
Ft/db. Budapest III., Kerék u. 36.
IV/24. Hétfon és szerddn 17-t61 19-ig.

Jutdnyos feltételekkel véllalalok
kozépfokd német nyelvvizsgéra vald
folkészitést. C64 vagy C128 és floppy
szilkséges. Erdeklddni: Szolnoki Béla,
Budapest, Pf.: 400. 1446

NA VEGRE! Minden egyiitt. 20-szoros
turbo, programtécd €és RESET gomb, szi-
vegszerkesztd, monitor, nyomtatd-inter-
fész, dra, szamologép és egyéb nyaldnk-
sagok, és mindez EGY cartridge-ben Cé4

és C128-hoz! Kivadnsdgra bivebb tdjékoz-
tatot kildink vagy bemutatjuk haszndla-
tat, Tel.: 1848-845

Olcsé HW-cikkek Commodore-hoz, Enter-
prise-hoz. Vélaszboritékért prospektust
kiildiink. COMPUTEAM GM, Kaposvér, Berzse-
nyi u, 32, 7400

'RPR-210 barmely géphez illeszthetd
(Cé4-hez is) Epson-kompatibilis nyomta-
td, Enterprise-hoz diszkvezérld, tobbfé-
le géphez illeszthetd (PC, EP-128, TVC,
Homelab) Eprom-égetd (2716-27256) olcs6n
eladd. Mészdros Gyula, Budapest, Zsiros-
hegyi Gt 110. 1029. Tel.: 1699-499/1687,
10-t61 16 6réig.

U3 Vadnyugat - magyar nyelvi kalandja-
ték Cé4-re (Mélto kivetfje A bosszi c.
programnak!) Ara lemezen 370, kazettdn
340 Ft. A hordozd drdval egyiitt! Megren-
delhetd: Ratkai Istvdn, Esztergom, Bocs-
koroskdti Gt 28. 2500. (L.: TOP-LISTA)

3M-es, DS, HD floppy lemezek eladdk.
Tel.: 1860-609

CSERELEK

Altaldnos iskola BASIC-szakkiire Cl6,
C Plus/4, Cés-re keésziilt, BASIC- és
szaktdrgyl oktatd, 111. jdtékprogramokat
cserélne lemezen vagy kazettan, iskolai
csoportokkal. Listdat kérek! Altaldnos,
Iskola, Nyirdd, Szabadsdg u. 1. 8454,
Hoffmann Istvan.

Cl6 + 1531 +1541 II, + Citizen 120 D-t
IBM PC-re cserélnék! Lilli Jdzsef, Csol-
nok, Temetd dt 29. 2521

C Plus/4 jéték-, felhaszndléi- és ok-
tatdprogramokat cserélek, elsGsorban le-
mezen. Kalmén Albert, Eger, Rékdtzi ut
31. III/11. 3300. Tel.: 36/25-648

C Plus/4 programcsere! Szinvonalas
programok KAZETTAN! Listat kérek és ké-
résre kiildok! Levelére egy héten beliil
vdlaszolok! Kresdk Gergely, Pésztd,
Arany Janos u. 5. 3060

Cl6, C Plus/4 és Cé4-es programjaimat
kindlom fel cserére, szalagon és leme-
zen! Féleg oktatd- és jatékprogramok ér-
dekelnek, lehetbleg listdt kérek! Varom
a régi cserepartnereim jelentkezését is!
Hika Gybrgy, Szeged, Sérosi u. 1/A.
6724. Tel.: 62/30-496 (17 6ra utan!).
Csak cserélek!

C64 jaték- és felhaszndldi programokat
cserélek lemezen és kazettdn. O0lah
Isolt, Miskolc, Laborfalvi u. 2. B/4,
3525

Cés-re programokat cserélek lemezen.
Listdt kérek és kiildok, minden levélre
valaszolok. Berendi P&l, Sasd, Fdy u.
30. 7370

Cé4-es programokat cserélek kazettdn.
Listat kérek! Kun Istvdn, Szolnok, Jészi
Ferenc Gt 16. II/12. 5000

Enterprise programcsere lemezen is.
Listdt kérek! Cserealapom: kb, 550 prog-
ram. Kusznyik Gabor, Debrecen, Virdg u.
4. 4029

Enterprise 128-as szamitdgépemet 360
k-s floppyval, programokkal (dBASE-II,
TURBO PASCAL, WORDSTAR is van) irodalom-
mal, monitorral siirgdsen elcserélném

Cé4-es’ szémitogépre. Erdeklédni telefo-
non: Burai, Debrecen 52/19-870 - 17 6ra
utdn.

Spectrum programokat cserélek! Listdt
kérek! Abrahém Zsolt, Budapest, Ujhdz u.
3. 1104

IX-Spectrum 80 k szémitdgép programok-
kal eladé. Irdnydr: 9000 Ft. Kovdcs Ja-
nos, Alsdors, Csokonai Gt 14. B226

IX-Spectrum 48 k-s programokat cseré-
lek. Tobb szdz programmal rendelkezem.
Kiilondsen a stratégiai és az akcidjaté-
kok érdekelnek. Listdt kérek! Illés Ta-
mas, Nyiregyhdza, Fészek u. 200. 4400

Ez a rovatunk KODEX 2000 szivegszer-
kesztd géppel késziilt.
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Pongor Gydrgy:

PASCAL. Programozas és algoritmusok
Budapest, 1988. Novotrade Rt., 440 oldal.
ra: 239 Ft.)

A Pascal nyelv magas szintid programozési nyelv,
ezért hasznélatdhoz nem is kell ismerni a szamitogép
miikodését. Niklaus Wirth, ziirichi professzor a Pas-
cal nyelvet oktatdsi célra tervezte. Olyan nyelvet
akart definidlni, amely konnyen tanulhatd, jé prog-
ramozdsi szokdsokat sugall, illetve tdmogat, és kis-
méretd szdmitogépeken is jol megvaldsithatd. A
nyelv elsS alakjat 1968-ban fogalmazta meg, az elsé
Pascal forditéprogram 1970-ben késziilt el, a nyelv
elsd, szélesebb korben is ismert leirdsa pedig 1972-
ben jelent meg. A nyelv gyors elterjedése és a vele
kapcsolatban osszegy(ilt tapasztalatok 1982-ben ve-
zettek a nemzetkozi szabvany megalkotdsdhoz, Ez
sok kicsi és néhdny lényeges eltérést tartalmaz az
weredeti”, Wirth altal leirt nyelvhez képest.

A szabvanyos Pascal nyelvet ismertet$ kiadviny
magyarul még nem jelent meg. Az eddigi legijabb, a
szabvinnyal foglalkozé magyar nyelvi konyv, a
SZAMALK kiadvanya is csak a szabvény el6zetes
véltozatit vehette figyelembe.

A Novotrade kiaddsdban megjelent konyv a mar
véglegessé, nemzetkozileg elfogadottd valt nyelvet
targyalja, de nem egyszeriien a szabvany forditdsa.
Tartalmazza mindazt, amit a Pascal nyelv szabvinya,
de az anyag csoportositisa elsGsorban didaktikai
szempontok szerint tortént. Egy-egy nyelvi elem tér-
gyaldsakor egy helyen adja meg az Osszes olyan sza-
balyt, amely az adott nyelvi elemre vonatkozik. gy
sokkal konnyebb kézikonyvként is hasznélni a kiad-
vanyt.

AYtbemutatott programok, illetve programrészle-
tek gy vannak megvilasztva, hogy a tipikus progra-
mozasi feladatokat, a nyelvi elemek tipikus alkalma-
zdsat mutassak be.

Bakos Tamas — Zsadéanyi Pal
Operaciés rendszerek. 1—2. kotet
Budapest, 1989. SZAMALK.

ra: 496 Ft.)

A szerz6k miiviiket bevezetd tankdnyvnek szdn-
jak, ezért igyekeznek nem til mélyre dsni az operaci-
0s rendszerek elméletébe, amelyrdl sok tekintetben
ma is elmondhatd, hogy nem alakult ki eléggé.

A téma targyaldsat a 80-as évek elején megjelent,
1ij, méasodik generdcis operdciés rendszer szak-
konyvekben terjedd irdnyzatdval inditjak. Mig a ko-
rabbi konyvek egy-egy konkrét operdcids rendszer-
hez kapcsolddtak, addig az ij generacié megprdbilja
dltaldnositva osszefoglalni a szakma — kiilonosen a
mikrogépek forradalma kapcsén szétzildlédott — is-
mereteit.

A kotet targyaldsmddja az ,.eurdpai logikat” ko-
veti, amennyiben egy-egy téma bemutatdsdnal dlta-
léban az elméleti alapokbdl indul ki, és csak késSbb
ad gyakorlati példdkat.

Az operdcios rendszerekrdl sokan tgy beszélnek,
mint egy sziikséges rosszrol, ugyanakkor a mai alkal-
mazok zome csupasz hardvert még sose latott, és
aligha tudna vele mit kezdeni. A hardvert tokélete-
sen elfedi eldliik a szoftver, amelynek legalapvetGbb
része a tobbnyire operdcios rendszerként emlegetett
rendszerszoftver.

Az opericids rendszerek torténetileg az akkor
még méregdriga nagyszamitogépek jobb kihaszna-
ldsara sziilettek. F§ elviik ezért a hardver hatékony
kihasznaldsanak biztositdsa volt. Kozben az drak zu-
handsdval, majd a minik és mikrék megjelenésével a
koriilmények erGsen megviltoztak. Ma a felhasznald
j6 kiszolgaldsa fontosabb szempont, mint a hardver
hatékony iizemeltetése. Az operacids rendszerekre
vonatkozo erds kritikai megjegyzések alapja éppen
az, hogy a nagygépes opericids rendszerek meglehe-
tésen rugalmatlanul reagdltak erre a kihivasra, ami a
minik és mikrék erds térnyeréséhez vezetett. A mini-
szamitégépes, de kilonosen a mikroszdmitégépes
korszak operdcids rendszerei sokkal jobban idomul-
tak a kovetelményekhez. Gyokeresen uj szoftvermeg-
oldasokat hoztak létre az erdforrdsszegény kornye-
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zetre, teljesen elrugaszkodva a nagygépes tapaszta-
latoktél. Nem csoda, hogy a korai ,elsé generdcios”
operdcidsrendszer-szakkonyvek inkdbb praktikus
célokat kovettek.

A szerzok célja, hogy megprébaljdk rendszerezni
a témakor legfontosabb alapelveit, majd példak kap-
csdn bemutassdk az eltéré megvaldsitdsi modokat.
Ekozben érintik a legiijabb irdnyzatokat is (IBM OS/
2, Unix-verziok, NOVELL stb.), de keriilik azirdny-
mutatd joslatokat.

Czerwinski, M.: i
Mikroszamitégépek iizemzavarainak
elharitasa

(Budapest, 1989. Miiszaki Kényvkiadd,
141 oldal. Ara: 135 Ft.)

A szamitogép lizemzavarainak alapvetden két
forrdsa lehet: a hardver és a szoftver.

A konyv elsé része a hardverhibdkkal foglalkozik.
Az ilyen hibédk sokszor egészen egyszertek : példaul
egy kiégett biztositék. Vannak azonban olyanok is,
amelyeket ennél mar kissé nehezebb megtaldlni és
elhdritani, példdul azokat a hibdkat, amelyeket a vil-
lamos héldzaton keresztiil érkezd zavarok okoznak.

Kiilonos figyelmet szentel a szerzé a kiilsé taro-
I6knak: a kazettdknak és a mdgneslemezeknek. A
konyvbdl megtudhaté minden, ami fontos ezek taro-
lasaval, kezelésével, élettartamdval, karbantartdsa-
val, tisztitdsdval, valamint az adatbiztonsdggal kap-
csolatban. Foglalkozik a képerny6 és a nyomtatd le-
hetséges hibdival is. A kétet masodik része a szoft-
verhibdkat veszi sorra. Mar az elsé programozasi ki-
sérletek sordn kideriil, hogy egy BASIC-értelmezs
egészen makacs joszdg lehet. A legkisebb eliitést is
lakonikus ,,SYNTAX ERROR?” iizenettel biinteti.
Ha azutdn egy valamivel nagyobb programot billen-
tytz be a felhaszndld, akkor gyakran az angol nyelvi
hibaiizenetek és vészjelzések egész dradata ziidul a
fejére. Sok esetben a felhaszndléi kézikonyv sem se-
git.
A konyvben megtaldlhaté tobb BASIC-viltozat
valamennyi hibaiizenetének teljes jegyzéke. Minden
hibdhoz megadja a lehetséges okokat, és ezt példdval
is szemlélteti. Ezutan részletes tdjékoztato kovetke-
zik a hibdk kijavitdsirél. Kilon fejezet targyalja a
programok tesztelését. Itt megtaldlhatck azok az
egyszeri modszerek, amelyekkel a programhibak
nyomdra bukkanhatunk. A szerzé ismerteti, hogyan
banjunk a tesztelési segédeszkozokkel, amelyeket
mdr szamos gépbe beépitettek, hogy ezzel is meg-
konnyitsék a programozé életét. Ha a technika 6rdo-
ge tréfdt iz az olvaséval, vegye csak le ezt a konyvet a
polerdl!

Balazs Judit — Kertes Klara:
Tablazatkezelé programok.
INTERCALC, CALC-GRAPHIC
(Budapest, 1988. Miiszaki Kényvkiadd,
75 oldal.

Ara: 95 Ft.)

A pénziigyi vilagban, a gazdasagi életben és a szin-
te mindeniitt sziikséges adminisztrdcid sordn nagyon
sok hasonld, s6t egyforma feladatot kell elvégezni.
Aziizleti életben mindennap tudni kell, hogy mennyi
volt a bevétel és mennyi a kiadds. A bankban is min-
dig azt tartjdk nyilvan, ki mennyi pénzt tett be és
mennyit vett fel. Ezeknél sokkal dsszetettebb, bo-
nyolultabb szdmitdssorozatokat kell végezni példaul
egy statikai szamitasnal vagy egy koltségvetés terve-
zésekor.

A nagyszamitégépekkel ezek koziil igen sok fel-
adatot meg lehet oldani, de kordbban az egyes fel-
adatokra a szakemberek bonyolult, hosszi progra-
mokat frtak. A személyi szimitégépek megjelenése
nagy viltozdst hozott ezen a teriileten is. A szdmitds-
technikdban élenjaro orszdgokban kidolgoztak azt a
technikdt (szoftvert), amely képessé teszi a szamito-
gépet és alkalmazdjat arra, hogy kiillonosebb elékép-
zettség nélkill is megértsék egymast. Az utébbi évek
egyik legismertebb ilyen szoftverterméke az USA-
ban kifejlesztett VISICALC nevi program. Ez igen

alkalmas a bevezetGben emlitett feladatok megoldé-
sdra. Az eredeti VISICALC program megjelenése
Gta szdmos szamitGgéptipusra frtak hasonl6 progra-
mokat. Ezek koziil példaula CALCRESULT, a Lo-
tus 1-2-3 vagy a Symphony személyi szimitégépekre
késziilt.

A koényv célja a VISICALC tipusi programok be-
mutatdsa, CALC program néven. Legfébb erénye az
emberkozeliség és az, hogy az alapszabdlyok rovid
idd alatt elsajatithatck.

Milyen legyen
a molekula?

A vegyipari, kémiai szamitastechnikai alkal-
mazasokra szakosodott CompuDrug Kisszo-
vetkezet szakért6i programjainak korét uj taggal
bévitette: a HazardExpert segitségével eldre
felmérheték a klilonb6zé kémiai folyamatok. gy
a kiilonféle vegyészeti kutatasok soran igen sok
idd és pénz takarithaté meg. A szoftverrel nyert
ismereteket a kutatok mar a vegy(ilet tervezésé-
nél is felhasznalhatjak, iranyitani tudjak a kilén-
féle molekulak leendé tulajdonsagait. A Hazard-
Expert bevezetésével a kisszOvetkezet arra
szamit, hogy programjéat kilféldon is megvasa-
roljak. Erre klilénosen azokban az orszagokban
van remény, ahol nagy 6sszegeket kdltenek kor-
nyezetvédelemre.

Gigantikus!

A nagy kapacitasu szamitastechnikai rendszerek
kiépitéséhez egyre nagyobb kapacitasti és egyre ki-
sebb méretli hattértarolokra van szlkseg. Ezt az
igényt igyekszik kielégiteni az amerikai Imprimis
Technology cég legujabb fejlesztése, az 5,25 in-
ches, 1 Gbajt nem formattalt kapacitassal rendelke-
z6 Wren VIl tipust merevlemez-meghaité. Az egy-
ség iro-olvaso fejének és a lemezeknek az eléallita-
sahoz gyakorlatilag a 760 Mbajtos elédnél alkalma-
zott technoldgiat vették alapul, nem névelték meg
sem a felirasi strliséget, sem a savs(rliséget. Az Uj-
donsag a két évvel ezelStt kifejlesztett bitzonas
adatrogzités hasznalata, amellyel a meghajto taro-
I6kapacitasat 35 szazalékkal sikerllt megnévelni a
hagyomanyos adatrogzitési eljarasokhoz képest. A
Wren VIl atviteli sebessége 15—21 Mbit/s kozott
van, atlagos fejpozicionalasi ideje 16,5 ms, igy a

sul.

7 e r 4
Gyori kesztyu
A Glovita Kotottkesztyligyar gy6ri Uj lizemé-
nek 2700 négyzetmeéteres csarnokaban meg a
nyaron megkezd6dott a probaiizem. A csarnok-
ban 360 elektronikus vezérlésl gép — kozottlk
j6 néhany specidlis berendezés — miikadik. A
mintazatot is szamitogéppel tervezik, s jellemz6
a tervezést tamogatod rendszerre, hogy nem-
csak keszty(, illetve zokni készitésére alkalmas.
Az (izemben naponta 50—55 ezer par bérkesz-
ty(ihdz elegendd bélést kotnek, s évente mint-
egy 13 millié par divat- és munkavédelmi kesz-
tyli hagyja el a gyarat.

Beliltetérobot

A Mikroelektronikai Véllalat a hazai felhasznaldok
elétt elsésorban mint alkatrészgyartd ismert. Teve-
kenységében azonban jelentds szerep jut a beren-
dezésfejlesztésnek és -gyartasnak is. A MEV az
OMFB kozvetitésével és anyagi tamogatasaval
megvasarolta a felliletszereld robotok fejlesztése és
gyartasa terén sokéves tapasztalattal rendelkez6
Eurosoft Robotique francia cég berendezésének li-
cencét. A szamitogéppel vezérelt automatikus bedil-
tetérobotbol, amely a mikroalkatrészeknek a kartyan
vald elhelyezésére szolgal, az idén mintegy tiz darab
készll exportra.
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Karakterszerkeszté

Itthon is egyre jobban terjednek a 24 tlis matrix-
nyomtatok, kozlllk is legféképpen a Star Micronics
Ltd. termékei, amelyek versenytarsaik — tobbnyire
Epson LQ nyomtaték — koziil elsésorban a nagy tel-
jesitményiikhdz képest szokatlanul alacsony aruk-
kal tGnnek ki. Bar a Star nyomtatdkat manapsag mar
telies, CWI-szabvanyli magyar karakterkészlettel
szallitjdk, ez nem oldja meg a méas nyelvek, mas be-
tliformak, mas karakterkészletek, specialis jelek
hasznalatat. Ezért dolgozta ki a Trimontana GMK a
Matrics nev(i karakterszerkeszt6 programjat, amely
kénny(vé, kényelmessé tesziaz Uj karakterek terve-
zését. Amentiivezérelt, egérrel is kezelhetd, egysze-
rien elsajatithaté mikddésl és mindemellett rend-
kiviil olcso — egy-két ezer forintba ker(il§ — program
olyan, 6nalléan hasznalhato, letéltheté betlikészle-
teket allit el6, amelyeket egyéb programcsomagok-
kal, szbévegszerkesztdkkel is hasznalhatunk. A
program hasznalatahoz az IBM XT/AT-kompatibilis
szamitdgép és a nyomtato kivételével semmi egyéb
nem szlkséges, még grafikus kartya sem.

A program jelenlegi, 1.0-as verzidja az Epson LQ
sorozataval és az IBM Proprinter X24-es nyomtato-
val kompatibilis késziilékeket tamogatja. A kévetke-
z6 valtozat el6relathatélag kiegésziil a 9 tlis nyomta-
tok tamogatasaval és tovabbi, a kényelmet fokozd
funkciokkal is.

A Matrics segitségével tervezett magyar és cirill
betlis bet(ikészlet vazlat- és levélmindségii for-
maban
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Info Files

Operation

Features Printer

s Epson LQ 24 pin
Star LC24 Epson mode
Star NB Epson mode
NEC Pinwriter 6
Oki Microline 39x

IBM ProPrinter
Star LC24 IBM mode
Star NB IBM mode
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A Matrics meniiképe

Egymorzsas Arcnet

A PC-halézatoknal gyakran haszndljak az Arcnet
tipust haldzati kartyat, amelyet igen sok aramkori
tokbdl épitettek fel. Ez nemcsak elfoglalta a hosszu
kartyak szamara fenntartott PC-bGvitdkartya helyét,
de gyakran volt hibak forrasa is, azon feldl, hogy a
szerelést és a bemérést megdragitotta.

Az amerikai Standard Microsystems Corp. kifej-
lesztette az egymorzsas vezérlGt, a 90C23 Arcnet
jeld aramkéri elemet. Igy viszonylag kevés tobblet
kiilsé elem raépitésével az igényeknek megfeleld
csatolokartya tervezhetd, amely mar elfér a kevésbé
hasznalatos révid kartyabdvits helyenisaPC-ben. A
szuperaramkor kialakitasanal az aramkori tokon be-
Il tobb technoldgiat is kombinaltak. Felhasznaltak a
nagy integraltsagli aramkori elemeket, amelyeket
felliletszerelve egyesitettek egyetlen hordozélapka
felszinén. Az elemeket az egyes gyartok altal felki-
nalt szabvanyelemekbél, azaz tokozatlan morzsak-
bdl valasztottak a tervezék. igy az Uij Arcnet morzsa
végs6 soron berendezésorientalt aramkérokbél ké-
szllt el.

Alkatrész 3000 fiokban

Szamitastechnikai alkatrésziizletet nyitott a
gy6ri Széchenyi Istvan Féiskola. A boltban hira-
dastechnikai és szamitastechnikai eszkdzok al-
katrészeit értékesitik. Az Elektromodul Keres-
kedelmi Vallalattal k6zosen létesitett lizletet el-
s@sorban a fdiskola kiszolglasara nyitottak
meg, de nem hanyagolhatd el a kozds nyereség
sem: azidén mar 14 millid forint érték alkatrész
értékesitését tervezik. Az lizlet egyik falan dsz-
szefliggd, 3000 fiékbol allé szekrényfal van,
amelyben mintegy 4 millio forint értékd alkatrész
vérja a vasérlokat.

A rendelében

A Hajdu-Bihar megyei Nagyhegyesen a kor-
zeti rendel6 egyik sarkaban egy C64-es mikro-
gép segiti az orvos munkajat. A személyi és kér-
torténeti nyilvantartas alapjan a gép heti és napi
munkaterveket készit, gyors, megbizhato képet
ad az orvos szamara a megel6zéssel kapcsola-
tos teenddkrdl is. Egy jellemz6 példa az alkal-
mazasra: hogyan lehet egy cukorbeteg, magas
vérnyomasos és gyomorpanaszoktol szenvedo
paciensnél a szlikséges vizsgalatokat tigy elvé-
gezni, hogy a beteg a lehetd legkevesebbszer
utazzon be Hajduszoboszldra. A gép segitségé-
vel kilonboz6 demografiai és betegség-
gyakorisagi elemzések is készlilnek.

Gyors tarolok

Mig a dinamikus memdriamorzsak gyartoinak
tobbsége a tarkapacitas novelésére koncentralt, az
NMB Technologies a termékeinek sebességére he-
lyezte a hangstlyt. Elséként a 256 kbites aramkorok
rukkolt ki akkor, amikor a tdbbiek még csak 80 és 120
ns-os morzsakat szallitottak. Gondos tervezéssel
elérték, hogy mamar 1 Mbites aramkéroket is készi-
mellett. Az NMB tervezi, hogy beszall a 4 Mbites pi-
acra is. Koncepcidja szerint egy Uj, nagy dielektro-
mos allandéju anyagot hoz be a technoldgiaba. A
ferroelektromos réteg sokkal nagyobb téltést képes
tarolni felliletegységenkent, mint a szilicium, igy az
NMB megmaradhat a jol bevalt planar memariacel-
lak mellett, és a jovdben talan sokkal jobb kihozatal-
lal fogja gyartani a 4 Mbites memdriamorzsait, mint
versenytarsai.

P.I.C.

A Panasonic Industrial Company elektronikus
irégépei lesznek az elsék, amelyeket egy Ujfajta
roviditésprogrammal latnak el: a gépirdnak csak a
szokasos vagy maga szerkesztette roviditéseket
kell bekopognia. A program a begépelt roviditése-
ket automatikusan atszétarozza, s a feloldott teljes
szavas valtozatot irja ki. A FastType nevii program
mar eleve tartalmaz egy 1400 szavas szétart,
amely magdaban foglalja példaul a hét napjait, a
megszolitasokat és az iizleti vilag szakkifejezése-
it. A felhasznald ezenfellil beprogramozhat tovab-
bi roviditéskddokat is, példaul sajat cégének és
termékeinek a nevét.

Turbina-tomograf

Ezentul a technikaban is bevezetik azt a sza-
mitdgépes tomografiai eljarast, amelyet az or-
vosi diagnosztika mar régen alkalmaz, s amely-
lyel részletes keresztmetszetet lehet nyerni az
emberi testr6l. Az amerikai General Electric ki-
fejlesztett egy olyan szamitégépes tomografot,
amelynek segitségével a repildgépek turbinai-
nak lapatjaiban ki lehet mutatni a finom repedé-
seket. A készilék nagyobb rontgensugar-ener-
giaval miikodik, és joval finomabb képeket s allit
eld, mint az orvosi diagnosztikai készilék. Se-
gitségével mar 0,2 milliméter nagysagu hibakat
islathatéva lehet tenni. Az eljarast ugy automati-
zaljak, hogy szamitégép fogja végezni a képek
kiértékelését és a hibahelyek felismerését is.
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Hol vagy, Commodore Club?

Valamikor réges-régen a csaladfé ugy
dontott, hogy igenis j6, ha az ember tagja
egy klubnak, és kézenfogva — akkor meg
— kisfiat, vagyis engem, egy borus téli es-
tén elindult megkeresni a klubot, azaz a
HCC Commodore szekcidjat. Tébb drat
bolyongtunk a BME korantsem szivderité
épuletei kozott — akkor allitélag még ott
székelt a HCC —, de nem talaltuk meg.

Teltek-muiltak az évek, és elj6tt 1989 ja-
nuarja, mikor is megjelent a Mikrovilagban
a kovetkez6:

~Budapesti klubtikorkép

A HCC-halozatba tartozo févarosi klu-

bok adatai:

Commodore : Budapest XI., Bocskai Ut

37. (TIT studié). Csitdridkdn 18 dratol

varjak az érdeklédbket. Felvilagositast

ad Simonyi Endre klubvezet6 a 154-

090-es telefonszamon.

Ugyanitt lehet jelentkezni a most szer-

vez6dd 32 bitesek klubjahoz.”

De ez el6tt a rovid kis részlet el6tt majd
kétoldalas interjut olvashattunk Simonyi
Endrével, akitdl tdbbek kdzétt azt is meg-
tudhattuk, hogy: ,, . . . . azanyaszervezet,
az amerikai HCC klub 1985-ben feloszlott.
A HCC nevet (amelynek H bet(je nalunk
homebrew-t, home-ot és Hungariant
egyarant jelent) jelenleg a magyar klubha-
l6zat hasznalja egyeddil a vilagon.”

Ennyi szép szo olvastan feltamadt ben-
nem a kedv, hogy megnézzem ezt a kiu-
bot. Alig tudtam kivarni a csiitortokét. S mi-
kor végre-valahara eljétt a kitlizott nap, hat
ora el6tt tiz perccel mar a TIT studio kapu-
jaban alltam. Elsé allomas a portas néni
volt, aki érdekl6d6 kérdéseimre szivélye-
sen valaszolt. Téle tudtam meg, hogy jar-
nakide szamitdgépes filik, menjek csak fel
a kémiateremhez, mar most is llnek ott
néhanyan. Valéban (ltek mar ott néha-
nyan. Mint késébb kider(ilt, mind akkor jot-
tek eldszor. Vartunk. Kdzben feljott a por-
tas néni, kinyitotta a kémiatermet. Bent
egy darab szamitdgépet sem talaltunk, de
még a tartozékait se, egy arva szines te-
ven kiviil. Nagyon elcsodalkoztunk. Ekkor
megeérkezett egy kis srac, aki elmondta,
hogy 6 mér volt itt a multkor. Akkor valaki
mas hozott gépet, és azt mondtak neki,
hogy most 6 hozzon, de neki ezt otthon
nem engedik meg. Sebaj! Par percen belll
beallitott két masik srac egy Plus/4-gyel.
Ekkor kidertilt, hogy a szines tévé semide
tartozik, mert nem siker(lt beallitani a sza-
mitégéphez. A két fili szintén el6szor volt
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itt, csak biztos ami biztos, elhoztak ma-
gukkal a sajat gépiiket is. Haromnegyed
hétig vartam, akkor hazamentem.

Marciusban a Mikro '89-en megjelent a
HCC is — meg énis. Egybdl kiszurtuk egy-
mast! Megkérdeztem egy klubtagot — aki
mellesleg egy Commodore 64 el6tt Git —,
hogy mikor, hol és hanykor tartjak az 6sz-
szejoveteleket. Barmennyire hihetetlen,
de azt mondta, hogy a TIT studioban, min-
den masodik csiitortokon este hatkor.
Nem hittem a flilemnek. Mar éppen tovabb
akartam allni. mikor valami belsé hang azt
sugta, hogy kérdezzem meg, mikor van a
kovetkezé osszejovetel. O szolgalatké-
szen felvilagositott, hogy ekkor és ekkor
j6iiek, mert akkor lesz. EImentem. Csodak
csodaja, a kémiaterem nyitva volt, elég so-
kan Ultek bent, még felnGttek is voltak,
gondoltam, most ,elkaptam” Gket.

Egy bokkend azonban volt. Nem volt itt
az afiq, akivel beszéltem. Fél oran belil ki-
der(ilt, hogy mindenki el6szor van itt. A fel-
nétt bacsi pedig egy Uj kdzdsségi haz ve-
zetdje volt, aki tanacsot kérni jott. Hazafelé
abuszon raébredtem a HCC m(ikodési el-
vére. Sok reklam, sok embert idecsal,
megismerkednek egymassal, otthonuk-
ban 6sszejénnek, maris mehet a program-
csere, meg van oldva a teremgond! Ezt az
elképzelésemet alatamasztotta az is,
hogy a két sikertelen prébalkozasom alatt
tobb sraccal vettem fel a kapcsolatot. Ko-
zllik eggyel még most is tartom!

Ezzel az ujdonsult baratommal beszél-
tik meg, hogy taldlkozunk a kévetkezd
csiitdortokdn ugyanitt. Am ekkor felvilago-
sitott minket a portas néni, hogy csak min-
den hénap masodik csiitdridkén van klub-
foglalkozas, hogy ez ki is van irva a tablara
az utca sarkan. Valdban, de azért mentsé-
gemre széljon, hogy a Mikrovilagban si-
man csak cstortok szerepel, a fid a Mikro
’89-en is csak siman masodik csiitdrtokot
mondott, s az altala emlitett id6pontnak
koze sem volt a hénap masodik csiitortd-
kéhez.

Baratomat tobbé nem lehetett rabe-
szélni, hogy elj6jjon ide a varos masik ve-
gérdl. Azt azonban még elmondta, hogy 6
is kint volt a Mikro ’89-en, de nem akart
HCC klubtag lenni, tekintve, hogy azt sem
tudja, mi az. O csak sétalt, s valaki meg-
szdlitotta, hogy nem akar-e csatlakozni a
HCC-hez. Mikor megkérdezte, mit tisztel-
het a HCC-ben, az illeté meghivta, mond-
van, hogy j6jjon el, nézze meg, nem fog
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csalédni! Ugyanazt a datumot kapta, amit
én, igy talalkoztunk. Ennél nagyobbat nem
tudott volna csalédni!

Majus masodik csutdrtokén elfelejtet-
tem elmenni, igy maradt junius masodik
cslitortoke. Minden nagyon jolindult. Hosz-
szas unszolasra a messze lako baratom is
beleegyezett, hogy ad egy utolsd lehetd-
séget a HCC-nek. Odamentiink fél &tre.
Kintvolt egy tabla, hogy ma a kémiaterem-
ben a szamitogép-épitdk (?) tartjak 6ssze-
jovetelliket este hat oratdl. Azért migyana-
kodtunk, és megkérdeztiik a portas nénit
is. Azt mondta, igen, lesz klub, hatkor. Mar
éppen tavozni készultlink, hogy addig el-
(itjlik valahol az id6t, amikor a portas néni
utanunk szoli: ,Lehet, hogy csak ketten
lesznek!” Nem mondom meg, mi jart ekkor
a fejlinkben. Hatra visszamentutink. Nem
ketten voltunk, négyen. Ott volt mar két ér-
deklddd, aki csatlakozni akart a klubmoz-
galomhoz. S ekkor valami olyan tortént,
amire egyikiink sem szamitott. A portas
néni kifakadt. EiImondta, hogy neki ebbdl
elege van. llyenkor mar csak & van itt. Rég
bezarhatna a hazat, ha minem jonnénk al-
landdan. Félreértés ne essék, 6 nem min-
ket hibaztat, hiszen 6 mondja nekiink,
hogy lesz HCC, dehat nem mondhat mast.
O a kdzpontbol megkapja a heti vagy havi
programot — amit meg is mutatott nekiink
—, s amiben valéban szerepelt: junius 8.,
kémia: HCC.

Mit mondhattunk erre? Hogy nekunk is
eleglink van? Meg hogy az idé pénz? Nem
mondtunk semmit, elmentink haza. Jut
eszembe! Még miel6tt valaki megkérdez-
né, hogy miért nem érdeklédtem a Mikrovi-
lagban megadoit telefonszamon, elmon-
dom, hogy érdekiédtem én, de azt a va-
laszt kaptam, hogy Simonyi Endre kiilf6l-
don tartézkodik. A portas néni egyébként
szintén tudni vélte, hogy a klubvezetd na-
gyon elfoglalt ember, s gyakran jar kilfold-
re.

Spényik Balazs

Nos, hm. Es még egyszer hm. Sajndljuk,
hogy ez az igéretes kezdeményezés — a
HCC — ilyen szomoru sorsra jutott. Bi-
zunk benne, hogy nem ez lesz az utolsd sz0
ebben az tigyben. Volt kollégdnknak, Si-
monyi Endrének megkiséreltiik eljuttaini
ezt az irdst... Reméljiik, hogy mire ezek a
sorok napvildgot ldtnak, ismét teljes gézzel
és mindenki megelégedésére folyik a mun-
ka a HCC-ben.
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