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GESTA, Magyarorszag torténete 1990/91-ben

Javaslat az angol Domesday projekt
itthoni megismétlésére

~Minden gyereknek lesz egy otthoni szamitogépe. Ez a gép dsszekapcsolhatd
lesz egy hdlozaton keresztiil a sajdt iskoldjanak a szamitégépével, a helyi tanulé-
rendszerrel, valamint a vilag barmelyik adatbdzisaval. Rdaddsul kompaktleme:ze-
ket tartalmazo elektronikus tanulocsomagokat fognak haszndlni, interaktiv audio-
és videoanyagokkal. Az elektronikus iizenetvdltasi lehetoség kapcesolatot fog te-
remteni a tandrok és a didkok—és ami még fontosabb—a didkok és didkok kozétt.
(...) A didkok a hdzi feladatot mind elektronikus, mind pedig irott formdban elké-

szithetik. (...)

A gyerekek majd azért mennek az iskoldba, hogy jdisszanak egymdssal, hogy
tdrsadalmi életet éljenek, spor toljanak, (...), tancoljanak (s ) sth. Réviden, az
otthon lesz a tanulds helye, mig az iskola a jaréké.”

(Tom STONIER: Computers and the Future of Education.

ECCE'88 — Lausanne)

Egyszer az egyik bardtom azt rétta fel biinomiil,
hogy sok mindent még félig kész dllapotban ,.ki-
fecsegek”, aztdn, ha nem sikeriilt valamit megesi-
nalnom, éghet a bor a képemen. Ez ndlam valéban
igy is van, rettenetesen szeretem ugyanis a kollek-
tiv munkat, amikor van egy félig ,,megsiilt” gon-
dolat, aztdn 6sszejon néhdny ,.bolond” (nak mondott)
ember, elkezd beszélgetni, egymds utdn szdllnak
fel az otletrakétdk, és a végén létrejon valami,
amit, ha van hozzd elegendd lelkes ember, meg
lehet csindlni. Ha persze az eredeti Gtlet senkit
sem lelkesit, illetve nincs, aki leiiljon és Gssze-
dugja masokkal a fejét, akkor jon a katasztrofa, és
az otlet a sajat hamvdba hull.

Nem mondanék sokat az angol Domesday pro-
jektrol, amelyet az angol oktatdsiigy kezdemé-
nyezésére a Domesday kddex sziiletésének a 900.
évforduldjdra az angol iskoldk didkjai 6sszehoz-
tak, ti. a Mikroszdmit6gép Magazin 1988. februd-
ri szamdban a projektrol egy rovid leirdst mar
egyszer kozoltiink. Azoknak, akik nem olvastdk
az irdst, roviden annyit, hogy 1086-ban Haditd
Vilmos felkérte az orszdg frastudéit, ragadjanak
tollat, ecsetet, papirt, irjdk és rajzoljdk le kornye-
zetiiket, hogyan élnek, mit csindlnak, milyenek a
tarsadalmi kortilmények, hogyan iinnepelnek,
hogyan gydszolnak, milyen dllatok vannak a kor-
nyezetiikben, hogyan gazddlkodnak, és még sok
minden maést, amit a korabcll Anglia megorokité-
sére mélténak tartanak. Igy jott létre egy konyv,
amelynek szinte minden lapjdt mds irta, egy adott
idoszak Anglidjinak tokéletes leirdsa.

Ezt a HAdité Vilmos-i tettet ismételte meg az
angol kormdny, amikor meghirdette ismét a
Domesday projektet, de mar az 1980-as évek
csticstechnikdjat alkalmazva, ami nagyjabol azt
jelentette, hogy az informdcidt (irdst, rajzokat,
térképeket, fényképeket és videofelvételeket) szd-
mitégépen gyiijtotték dssze €s szerkesztették meg,
a vélogatott, lektordlt, térdelt és adatbdzisba ren-
dezett anyagot két videolemezen rogzitették.

Amikor ezt a torténetet az egyik bardtomnak el-
mondtam, és az elbeszélésben koriilbeliil itt tar-
tottam, madr kiviilrol fijta a folytatdst: ,, ... és
ugyebdr most elhatdroztad, hogy ezt itt ndlunk is
meg kell csindlni. Még miel6tt folytatnad, arra
vilaszolj, hogy mindehhez ki adja a pénzt?”

A kérdést persze megvilaszolatlanul hagytam,
és elmondtam a hazai megvaldsitisra vonatkozo
terveimet, amit nyilvdnvaléan a hazai technikai
adottsigokhoz kellett igazitanom, azaz az eléggé
nem szidhaté Commodore gépekkel felszerelt
iskoldkhoz, a gyakorlatilag elérhetetlen videole-
mezjitszokhoz, ugyanakkor azonban figyelembe
vettem a nagyon gyorsan kialakithatd, videotex
alapd iskolai szdmitégéphdlézatot. Még mieldtt

barki elhamarkodott kritikdval illetné elmebeli
dllapotomat, én valéban azt dllitom, hogy nagyon
rovid idon beliil — két évre becsiilom ezt a
periédust — Magyarorszdgon valamennyi iskola
dsszekapcesolhaté lesz részben az tin. ,,Kézmiive-
16dési és oktatdsi adatbdzissal”, részben pedig
egymadssal. :

Ennek a nagyvonali tervnek az alapja egy hdr-
mas egylittmikodés, az Eszterldnc Rt., a Miiszi és
a SZAMALK kozott, ti. ez a hdrom cég megvisa-
rolta a grazi IIG-18l (Institut fiir Informationsver-
arbeitung Graz) az tn. szoftver-dekddert, amely-
nek a segitségével barmelyik PC vagy klon egy
modemen keresztiil, mindenfajta hardverkiegé-
szités nélkiil a VTX eroforras-szamitogépekkel
kommunikélhat. Az egyiittmiikodék — dicsére-
tes modon — elhatdroztdk, hogy a szoftvert az
iskoldknak majdnem ingyen, névleges dron ad-
jak, a gazddlkodé szervezeteknek viszont ,dr-
ban”, igy a kettd majd kiegyenliti egymast, és ami
a legienyegesebb az iskoldkat egy, ndlunk igen
fejlettnek szamité kommunikdcios lehetdséghez
juttatjdk. A GESTA projektet erre a technikai le-
hetGségre terveziem, a videotex-hdlGzat lehet az
az eszkoz, amivel az iskoldk tanuldi és persze a
tandrai, s6t a tanulék hozzdtartozoi is Gsszegy(ijt-
hetik az informdciot és tarolhatjdk azt.

A GESTA projekthez — szerencsére — még a
torténelmi ddtumok is jél illeszkednek. A mi
Domesday kédexiink ugyanis a Gesta Hungaro-
rum, amelyr6l az Uj magyar lexikon azt irja, hogy
1091—92 koriil keletkezett, igy az dltalam meg-
frasra javasolt periddus végén, 1991-ben mi az
elektronikus médon szerkesztett és kiadott GES-
TA HUNGARORUM-mal iinnepelhetjiik az ere-
deti kodex 900 éves évforduldjat. A mivelodési
miniszternek irt javaslatomban az is szerepel,
hogy Magyarorszdg é€letében az elkovetkezendd
két év korszakos jelentGség lesz, mind politikai,
mind gazdasdgi szempontbdl. Milyen izgalmas
pedagdgiai kisérlet lesz majd ezeket a véltozdso-
kat didkok dltal irt esszék formdjaban cenzrdzat-
lanul viszontldtni, azt, hogy hogyan is tiikrozod-
nek ezek a viltozdsok a kiilonbz6 korosztalyok-
hoz tartozé gyerekek lelkében.

Az iskoldk VTX termindlokkal valé elldtdsa
nyilvdnvaléan nem megy egyik naprél a masikra,
ezért a projekt a meglévo, kiilonboza tipusi isko-
la-szamitégépeknek, foleg a Commodore-oknak
a projektekbe valé bekapcsoldsdval is szdmol.
Valészint ugyanis, hogy a didkok egy része az
dltala kivdlasztott témdt a videotex-hdlézathoz
nem kapcsolt sajdt vagy iskolai szdmitégépen
dolgozza fel, és lemezen kiildi be. Nyilvdnvaléan
aszerkesztObizottsdg ezeket a lemezeket is fogad-
ja és dtforditja PC-formédtumra.

A projekt egyes szerkesztobizottsdgait el kell
latnunk példdul scannerekkel is, ti. még mindig
nagyon sok olyan didk van, aki egydltaldn nem jut
szamitogéphez. Ezek a didkok nagy valdszini-
séggel hagyominyos médon, példaul irégépen
készitik el dolgozataikat, amelyeket nagyon jo
lenne gépi titon a taroléba beolvasni. Ebben remé-
lem, hogy volt intézetem, az SZKI segiteni fog, és
ingyen vagy nagyon névleges dron rendelkezé-
stinkre bocsitja a most mdg igazdn vildghird
Recognita sziveglelismerd rendszert. Persze a
legkedvesebb adathordozdnk a telefondrét lesz,
amelyen a szveget €s a rajzokat a legegyszerib-
ben lehet a kézponti tarba tovabbitani. Amire még
sziikség van, azt mdr szinte meg sem kell emlite-
ni: példdul a képdigitalizilo és persze a kozponti
VTX szdmitégép, amelynek a beszerzésére az
elsd lépések mar megtorténtek.

A GESTA projektrdl elbeszélgettem néhdny
osztrik kollégdval is, akik annyira lelkesiiltek a
tervért, hogy igen komolyan gondolkoznak az
osztrak projekt elinditdsardl. Miutdn a mi VTX
hilézatunk majdnem teljesen kompatibilis az osztrik

. VTX hdldzattal, igen célszert lenne a két hdlozat

és nyilvdanvaldan a két projekt 6sszekapcsoldsa is.
Ha még azt is figyelembe vessziik, hogy ennek a
kozos projektnek a ,,végeredményét” a Bécs—
Budapest vilagkidllitas alkalmabdl is haszndlni
lehet, akar a kiallitas informécios rendszerének az
egyik adatbankjaként, akkor nem is oiyan elkép-
zelhetetlen, hogy a projektet a kormdny is timo-
gatni fogja.

Arrél sem szabad elfeledkezniink, hogy az
oszirdk, a német és a luxemburgi posta november
elején osszekapcsolta VTX rendszereit, és igy az
osztrdk és magyar rendszernek az Osszekotésével
megnyilik a lehetdség tovabbi két orszdggal vald
kooperacidra. Ha még ok is csatlakoznak a GES-
TA projekthez, akkor médregy egész csinos kozép-
eurépai adatbdzis elérésére lesz lehetGségiik a
VTX-eldfizetoknek, kiilonosen akkor, ha mind-
egyik orszdg az adatbdzisbdl kivilasztott anya-
gokbdl létrehoz egy angol nyelvii viltozatot, amelyet
nemzeti modulokbdl lehetne fokozatosan egyre
tovibb épiteni.

A GESTA projektet csak akkor lehet megvalo-
sitani, ha az adatgyiijtés, a feldolgozis ¢és tarolds
valédi mozgalommad vilik. Az jir a fejemben,
hogy minden tisztességes mozgalom egy megkii-
lonboztetd jelvényt ad a tagjainak, hogy az dssze-
fogdsnak legyen bizonyos kiilsé megnyilvdnuldsa
is. En nem hiszem, hogy a GESTA mozgalom
tagjai jobb jelvényt taldlndnak, mint egy Anony-
mus-figurdt, amelyet mindenkinek eljuttathatndnk,
aki mdr bekiildott valamilyen informdciét a szer-
kesztoségnek.

Taldn még annyit érdemes elmondani, hogy a
GESTA tervezésébe érdemes lesz bevonni a
Domesday projekt szervezait is, sot taldn ki sem
kellene taldlnunk egy j adatstruktirit, el kellene
fogadnunk az altaluk haszndlt rendszert, €s akkor
nagyon egyszeriien kialakithat6 lenne a rendsze-
res kapcsolat a mdr emlitett harom orszdgon kiviil
Anglidval is.

Végezetiil még egyszer az anyagiakrdl. Az a
szdndékom, hogy egy alapitvianyra teszek javasla-
tot, amelybdl elsdsorban nem a mozgalom kész-
kiaddsait lehetne fedezni, hanem inkdbb a GES-
TA-bairé, rajzolo, fényképezo és videdzo didkok,
tandrok, ifjak és még ifjabbak munkdjdt lehetne
megjutalmazni, mert én nagyon erdsen hiszek
abban, hogy ez a mozgalom elindithato, és sikere-
sen be is fog fejez6édni a GESTA HUNGARO-
RUM elkésziiltének 900. évforduldjara.

Kovdcs Gyozo
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ROLOGIA

Napjainkban a programozas egyik legizgalmasabb kalandja a Prolog. El6z-
meényei az 1970-es évek elejére nyulnak vissza, amikor is a kutatas arra iranyult,
hogy a programozasi munka nagyobb részét a szamitogép végezze el. A Prolog
ennek a sokéves kutatomunkanak az eredménye. Az elsé hivatalos Prolog-ver-
ziot a marseilles-i egyetemen fejlesztették ki Alain Colmerauer vezetésével az
1970-es évek elején. Ok adtak a nevét is (PROgramming in LOGic). Ez sokkal
eredményesebb és hatékonyabb leit, mint az addig ismert legtébb programo-
zasi nyelv, koztiik a Pascal és a BASIC. Példaul egy adott alkalmazas Prologban
altalaban tizszer kevesebb programsort igényel, mint Pascalban. Olyan nyelv
gondolatai kérvonalazédtak, amely szabalyok és tények alapjan dolgozik, lat-
szolag 6nalléan oldja meg a problémat. Ma a Prolog talan a legfontosabb eszké-
ze a mesterséges intelligenciat alkalmazo programozasnak és a szakériéi rend-

szereknek.

A cél ket fontos, a nyelvbe beépitett me-
chanizmus révén érhetod el. Az egyik a min-
taillesztés, amely kétkifejezés (az elérendd
cél és a rendelkezésre all6 szabalyok egyi-
ke) kozotti, argumentumonkénti 6sszeha-
sonlitasra szolgéal. Az illesztés két esetben
lehet sikeres: ha mindkét illesztendd argu-
mentum konstans, és azok pontosan meg-
egyeznek, vagy ha az egyik argumentum
véaltozd, de a masiknak van hatarozott érté-
ke, tehat vagy konstans, vagy értekkel bird
valtozo.

A masik mechanizmus a backtrack algo-
ritmus, amely a megoldashalmaz &sszes
elemét igyekszik megtalaini. Ha a lehetsé-
ges Osszes (j60 és rossz) megoldast egy
megoldasi (dontési) fa agaiba és leveleibe
helyezzik, akkor az emlitett algoritmus afa
modszeres bejarasat végzi, minden megol-
das utan visszalépve az utolso elagazasra,
ahonnan Ujra probalkozik masik megoldast
talalni. Ez egy valtoz6 szempontjabdl azt
jelenti, hogy Uj értékhez csak abban az
egyetlen elagazéasi pontban juthat, ahol
elészor hatarozott értéket kapott.

A -célkifejezesrdl eldbb-utobb kideriti a
Prolog rendszer, hogy az adott kériilmé-
nyek kozott teljesiil-e vagy nem, illetve mi-
lyen feltétellel teljestilhet. A célkifejezés
vizsgalatanak kétféle modja van.

— Ha a celkifejezésben 1évé szabdly csak
konstansokat tartalmaz, akkor a rendszer-
nek nincs mas dolga, mint addig helyettesit-
getni ezeket a tényallitasokat a beépitett
backtrack algoritmus segitségével, amig a
szabaly nem teljesil, amikor is valaszként
kozli, hogy TRUE. Ellenkez6 esetben, tehat
ha az 8sszes lehetdség kimerllt, és még
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mindig nem volt sikeres a keresés, a valasz
FALSE.

— Ha a célkifejezésben van valtozo, akkor
arendszernek az a feladata, hogy a szaba-
lyok segitségével keressen legalabb egy
olyan értéket, amely kielégiti a célt. Bizo-
nyos korlimények kdzott az sszes megol-
dast megkapjuk.

Most érkeztlnk el arra a pontra, ahol
mutatnunk kellene mar egy-két miikddoé prog-
ramot, mert ellankad az olvasé figyelme. Az
elsd nehany programocska uUgynevezett
.,programozasi tétel”’ lesz. Egyszerii, a min-
dennapi programozasi munkaban sir{in elt-
forduld alapalgoritmusokrol van sz6, meg-
oldasuk bevezet a Prolog programozasba.

Az eldoéntés programozasi tétele arra ad
algoritmust, hogy egy adatstruktiraban
van-e T tulajdonsagl elem. Lassunk egy
kész megoldast:

domains
elem = symbol
lista = elem*
predicates
bennevan (elem, lista)
clauses
bennevan (E, [E:_]).
bennevan (E, [ _:Lv]) if bennevan (E,Lv).

A domains szekcid deklaral egy elem
nev(, tetszdleges szimbdlumbdl allé elemi
objektumot, valamint egy lista nevil, az ,,elem”
tipusu tagokbol allo listat. A lista vagy soro-
zat olyan adatszerkezet, amely mar ismert
tipust tagokbol all; ezek kb zll az elst a lista
feje, a tobbi a lista vége. Csak a fejben levd

B
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elem érhett el kdzvetlendl. A lista jel6lése
lehet zart és lehet bontott. Az elsd esetben
csak egy szokvanyos valtozonév reprezen-
talja. A felbontott irasmod esetén szbgletes
zarojelekkel hataroljuk, és a fejétdl a végét
a ! jel valasztja el. A lista vegét vagy egy
valtozonév vagy Ujabb kibontott lista képvi-
selheti. Az ,,Ures lista” jele []. A listak legve-
gén implicite mindig Ures lista all. Igy a lista
feje egy elem, a vége pedig minden esetben
maga is lista.

Az adatszerkezet definiciéja tehat rekur-
ziv!

A Prolog legtermészetesebb adatstruktu-
raja alista, igy afeladatot egy kicsit egysze-
risitve Ugy fogalmazzuk at, hogy van-e a
listdban egy bizonyos elem?

A predicates egyetlen szabalyt deklaral,
amelynek a neve ,,bennevan”, két argu-
mentummal, amelyek kdziil az elsé ,,elem”
tipust, a masodik pedig ,lista” tipusd. A
deklaracio utan ragaszkodnunk kell a para-
méterek ilyen sorrendjéhez.

Az ateny, hogy nincs goal, vagyis a prog-
ramban meghatarozott célkifejezés, azt
eredményezi, hogy egy RUN parancsra
megkérdezi a célt. Ezt beadva fog csak
mikdédni a program.

A clauses szekcio tartalmazza a,,benne-
van” szabalyait. Az els6 szaballyal nincs is
semmi gond; az elem tipusu, tehat szimbo-
lumot tartalmazo E valtozé benne van a lis-
taban, haaz E alistafeje, akarmiis all alista
tovabbi részében. Aki irt mar rekurziv prog-
ramot, annak a masodik szabaly nem kil6-
ndsebben meglepd: az E elem benne van a
listaban, ha a lista elsén kiviili részében
benne van. Ezzel a lehetséges eseteket
szétvalasztottuk, hiszen egy lista a lista
fejébdl és a lista elson kivili elemeibdl allo
listabdl all. A szabaly nem rekurziv elsé
sora elintézi az elsd esetet, a masodik,
rekurziv sor pedig a masodikat.

Proceduralisan gy képzelhetjiik el a
program milkédését, hogy megnézi a lista
elsd elemét, és ha az egyenld a keresett
szimbolummal, akkor a ,bennevan’-sag
teljestil. Ha nem, akkor keres egy Ujabb
szabalyt, ami most azt mondja ki, hogy
akkor teljesil a ,,bennevan”-sag, ha a lista
maradék részére az teljestl. Tehat Gjra kezdi
a vizsgalatot, mar egy révidebb listaval, es
természetesen Ujbdl az elsd szabalyt pré-
balja alkalmazni. Ha valaha teljesil az
egyezes, akkor (6romében...) visszalép a
rekurzio egy magasabb szintjére, ahol most



pontot taldl. Ennek az a jelentése, hogy
nincs tovabbiteendd, tehatismét visszalep,
egészen addig, amig a parancs szintig el
nem ér. It kiirja, hogy True, ami angolul
,igaz”-at jelent.

Ha a sorozatos rekurziv hivasok altal an-
nyiralerévidiil a lista, hogy mar nincs benne
semmi, csak az Ures lista, akkor (banato-
san) konstatalja, hogy nincs meg a keresett
elem a listaban, majd a rekurziv hivasokbol
visszalépve azt irja a képernybre, hogy False.
Szemléltetésil bemutatom a fenti program
futasat a

Goa'. bennevan (“f", ”a”,”b”,“f","C"])
céllal, a TRACE bekapcsolasakor adott
visszajelzésen keresztul:

CALL: bennevan(“f”,["a”,”b","f",”d"])
REDO: bennevan(“f”,["a”,”b”,”f”,”d"])
CALL: bennevan(“f”,["b”,”f”,”d"])
REDO: bennevan(“f”,["b”,”f”,”d"])

. CALL: bennevan(“f”,["f",”d”])
RETURN:*bennevan(“f”,[”f”,”d"])
RETURN: bennevan(“f”,["b”,”{",”d"])
RETURN: bennevan(“f”,["a”,”b",”f","d"])
True

Most egy olyan célallitasrol kerdezzlk a
gép véleményet, amely szemmel lathatéan
kudarccal fog vegzodni:

Goal:bennevan(“z",["a”,"b","c"])

A nyomkdvetés eredménye az alabbi lista:

CALL:bennevan(“z”,["a”,”b”,”c"])
REDO: bennevan(“z”,["a”,”b","¢c"])
CALL: bennevan(“z”,[’b”,”c"])
REDO: bennevan(“z”,["b”,”c"])
CALL: bennevan(“z”,["c”])

REDO: bennevan(“z”,["c"])

CALL: bennevan(“z”,[])

REDO: bennevan(“z”,[])

FAIL: bennevan(“z”,[])

False

Megjegyzés. Prologban is lehet ugyanar-
ra a feladatra tobbféle megoldas, ez altala-
ban a programozotdl fligg. A végeredmeny
elegancidja viszont mar sokat sejtet a
megoldas jésagarol és a programozé gya-
korlatardl, de féleg a képességérdl. Gyani-
tom, hogy az én itt kdzreadott programjaim
sem mindig a legtékéletesebbek, és lehet
azoknal jobbakat irni.

Az els6 és legfontosabb |épés meghata-
rozni a feladat kivant értelmezéseét. Vilagos,
hogy egy listabdl az E elem minden el&for-
dulasat torld programnak harom argumen-
tuma lesz: a térlendd E elem, az E elemet
akar tobbszor is tartalmazo L1 listaésaz E
elemet sehol sem tartalmazo L2 lista. Az
alkalmas relacio alakja tehat: torol(L1,X,L2).
Szdveges értelmezése pedig az, hogy L2

minden esetben L1, elhagyva E minden
eléfordulasat. Példaul a torol ([a,b,c,b],b,L)
feladat megoldasa L=[a,c,].

A program proceduralis nyelvekben fel-
tétlendl ciklusos megoldast kdvetelne. Pro-
logban a ciklusokat rekurzioval valésitjuk
meg.

Vegylk el most a proceduralis gondol-
kodasmodunkat! Kezdjlk a rekurziv rész-
szel. A listakra altalanosan hasznalt rekur-
ziv forma az [E;Lista). Két lehetséges eset
van: az egyik, amikor E a tordini kivant
elem, a masik, mikor nem az. Az elso eset-
ben E-t rekurziv Uton térélve a Lista listabdl
kapjuk a megoldast. Az alkalmas szabaly
tehat:

torol([E;Lista],E,Maradek])

if torol(Lista,E,Maradek).

Gondolkodasmodot valtva, a szabaly
deklarativ olvasata ez: E-nek [E;Lista]-bdl

- valé térlése Maradek-ot ad eredménydl, ha

E Lista-bdl valo térlésének eredménye Ma-
radek. A feltétel, hogy a lista feje és a
torlendd elem ugyanaz, a szabaly fejében
levd E valtozd altal biztositott, hiszen ha a
szabaly igaznak bizonyul, akkor azonos val-
tozonév helyén csak azonos ertékek allhat-
nak.

domains

elem = symbol

lista = elem*
predicates

torol(lista, elem, lista)
clauses

A masodik esetben, ahol a térlendé elem
kilonbozik F-t6l, azaz a lista fejétdl, egy-
szer(i. A kivant eredmény egy lista, amely-
nek a feje F és farka az E elemtdl megtisz-
titott Lista.

torol([F;Lista],E,[F;Maradek])

if E<>F and torol (Lista,E,Maradek).

A szabaly deklarativ olvasata: E torlése
[F;Lista]-bdl [F;Maradek], ha E kilénbézik
F-t6l és E Lista-bol valo torlésének eredmé-
nye Maradek. Az el6zd szaballyal ellentét-
ben a feltétel, hogy a lista feje es a toréini
kivant elem kiilonbozik, explicit médon ki
van fejezve a szabaly torzsében, kilénben
az E és az F valtozék felvehetnék ugyanazt
az értéket is. :

Az alapeset (vészkijarat...) trivialis. Ures
listabdl nem lehet elemet t6réini, és az el-
vart eredmeny szintén az lres lista. Ez adja
az utolsd szabalyt:

torol([],_,[ ])-

Az aldhizasjel a kdzépsd paraméter he-
lyén azt jelenti, hogy itt akarmi &llhat, a sza-
baly szempontjabol k6zémbds. Igy lehet ki-
védeni a rendszer egy hibalizenetét, amely
szerint a torol([ ],E,[ ]). szabalyban az E
csak egyszer szerepel, igy definialatlan. A
teljes program tehat:

torol([E;Lista],E,Maradek]) if torol(Lista,E,Maradek).
torol([F;Lista],E,[F;Maradek]) if E<>F and torol (Lista,E,Maradek).

torol([1,_.[])-

A listak rendezésének logikai specifika-
cidja az, hogy keressik a lista olyan permu-
haté, mint egy logikus program. Az alapre-
lacié: rendperm(Xs,Ys), ahol Ys az Xs ele-
meibdl allé névekvben rendezett lista:

rendperm(Xs,Ys) if permutacio (Xs,Y's)

and rendezett (Ys) and .

Afelkialtojel (cut) letiltja a tovabbi megol-
dasok keresését, hiszen most annak nincs
ertelme.

A rendezés legfelst szintjét lebontotiuk,
a felllrdl lefele haladé programfejlesztés
szellemében. Most mar csak a permutacio
és a rendezeit szabalyokat kell definial-
nunk. Annak eldéntése, hogy egy lista n6-
vekvéen rendezett-e, kifejezhetd az alabbi
ket szaballyal. Az elsd kijelentes szerint az
egyelemdl lista sziikségszerlien rendezett.
A masik szabaly szerint egy lista rendezett,
ha az els6 eleme kisebb vagy egyenlo, mint
a masodik, és a maradék lista a masodik
elemi6l kezdve rendezett.

rendezett([ _]).

rendezett([X;[Y;Ys]]) if X<=Y and rende-
zett ([Y;Ys]).

A permutalast végzé program meg érde-
kesebb. A permutalasi eljaras egy megol-
dasaazlehet, hogy kiemellink egy elemeta
listabol, azt a lista elejére helyezziik, majd
rekurzivan permutdljuk a maradék listat. A
masodik, nem rekurziv kijelentés szerint az
Ures lista egyetlen permutacioja 6nmaga.

permutacio(Xs,[Z;Zs]) if kiejt(Z,Xs,Ys)

and permutacio(Ys,Zs).

permutacio([ ],[ ])-

Szdini kell a kiejt szabalyrol. Ennek sze-
repe az, hogy a lista elejétdl kezdve a vizs-
galatot, az els6 kivant elemet kiemelve adja
vissza a bemeno listat. Tehat ez nem pon-
tosan azonos azzal a programmal, amely
az Osszes eldfordulast kitorli, csak hasonlit
ra. Deklarativ olvasasban igy hangzik: E-t
kiemelhetjik az [E;Lista] listabdl a Lista
visszaadasaval, vagy E-t kiemelhetjik az
[F;Lista1]-bdl, ha megadjuk az [F;lista2]
listat, ahol a Lista2 egyenld az E elem Lis-
ta1-bdl vald kiemelésének eredményével.

Erdemes most attekinteni ateljes progra-
mot:
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domains
elem=symbol
lista=elem*

predicates
permutacio(lista,lista)
kiejt(lista,elem,lista)
rendezeti(lista)
rendperm(lista,lista)

clauses

rendperm(Xs,Ys) if permutacio(Xs,Ys) and rendezett(Ys) and !.

permutacio(Xs,[ZiZs]) if kiejt(Xs,Z,Ys) and permutacio(Ys,Zs).

permutacio([ 1,[ 1).
kiejt([EiLista],E,Lista).

kiejt([FiLista1],E,[FILista2])if kiejt(Lista1,E,Lista2).

rendezeti([_]).

rendezett([X![Y};Ys]]) if X<=Y and rendezett([Y]Ys]).

Futtataskor példaul a kovetkezd célt
adhatjuk meg:

Goal: rendperm([c,a,b],R)

A valasz remélhetbleg ez lesz:

R=[a,b,c]

1 Solution (1 megoldas szliletett)

A permutacios rendezés sajnos nem tul
szerencsés megoldas, mert a permutaciok
eléallitasa csak 1/n!-sal ndveli a rendezett-
ség elérésének valoszinlséget lepésrol
Iépésre. A permutaciok soraban ,,egyszer
csak’felbukkanaz,,igazi”, és ennek ugyan-
akkora a valdszinlsége, mint barmely masik
permutacionak.

GYORS RENDEZES (QUICKSORT)

Az egyik leghatékonyabb rendezeési algo-
ritmus a Quicksort. Elve az, hogy egy ele-
met kivalasztva, kettéosztjuk a listat nala
kisebb és nala nagyobb elemekbdl allo
részlistakra, majd ezeket rendezziik, végil
Ujra egyesitjik a kisebbek listajat, a kiemelt
elemet és a nagyobbak listajat. Mar az elve
is rekurziv, igy igazan hatékonyan csak a
rekurziot megengedd programozasi nyel-
vekben valdsulhat meg.

UL SIS /17
27 4
irt,

Kezdjuk az ismerkedést a szetval sza-
balyrendszerrel, amelynek az a feladata,
hogy az elst parameéterként megadott [F,L1]
lista F elemét elhelyezze vagy a kisebb-
egyenlok kéze (1. szabaly), vagy az F-nél
nagyobbak kdze (2. szabaly) attol fliggden,

domains
elem = symbol
lista = elem*
predicates
rendquick(lista,lista)
szetval(lista,elem,lista,lista)
osszerak(lista,lista,lista)
clauses

hogy melyik relacio teljesdl. Miel6tt azon-
ban elhelyezné, egy rekurziv hivasra kény-
szeriti Gnmagat, hogy az L2 és az L3 listak
mar rendelkezésre dlljanak. Ha az els6
parameter az Ures lista, akkor persze nincs
mit tenni, két Ures listat ad vissza ered-
ményként.

Masik szabalycsoportunk az osszerak
nevil, amely szintén ravasz médon dolgo-
zik. Feladata, hogy egyesitsen két listat. Az
is megengedett, hogy azonos elemek le-
gyenek az eredmeénylistaban, ellenben
tgyelni kell a sorrendre, amit gy old meg,
hogy sorozatos rekurziv hivasokkal , kidiriti”
az elsd argumentumban adott listat, oda
helyezianagyobbak listajat (ezzelteljesiil a
2.szabaly), majd az elsd lista végérdl kezd-
ve a rekurziv lépésekbdl sorra visszatérve
alakitja ki az eredményt, az elemeket egyen-
kent hozzairva az eredménylista elejére. Az
utolsd rekurziv hivasbdl vald visszatérés
utan a harmadik, mondhatnank ,,ered-
meényparaméterben” lesz az dsszesitett lis-
ta. Maga a program az alabbi:

szetval([F;L1],E,[F;L2],L3) if F<= E and szetval(L1,E,L2,L3).
szetval([FiL1],E,L2,[F|L3]) if F> E and szetval(L1,E,L2,L3).

szetval([],_,[LLD-

osszerak([E}L1],L2,[E'L3]) if osszerak (L1,L2,L3).

osszerak([ ],Lista,Lista).

rendquick([E}L1],L2) if szetval (L1,E,Kis,Nagy) and
rendquick(Kis,Kisrend) and
rendquick(Nagy,Nagyrend) and
osszerak(Kisrend,[EiNagyrend],L2).

rendquick([ L[ 1)

A rajzok modositasanak és atszer-
kesztésének egyebek mellett j6 eszko-
zei az un. blokkmveletek. A blokkm({i-
veletek a rajz egyes, altalunk megva-
lasztott egységeinek kezelésére szol-
galnak. A megijeldlt blokkokat tobbek
kdzo6tt mozgatni, fajlba irni, onnan be-
hozni, masolni is lehet.

Rajzoljunk szamitégéppel!

Il. rész I Ujat rajzoljunk vagy javitsunk?

Makany Gyérgy

i LA SRR

A blokkmliveletek megismeréséhez
hivjiuk meg a fémeniibdl a BLOCK pa-
rancsot. Ekkor a képernyén megjelenik
a BLOCK almeni:

MOVE

DRAG

FIXUP

GET



SAVE

IMPORT

EXPORT

Ezek kdziila MOVE amég huzalozas
nélkili elemek mozgatasara alkalmaz-
hato célszerlien. Ha huzalozott rajzo-
kon kivanunk blokkokat mozgatni, a
MOVE-val mozgatott blokkban lévd al-
katrészekhez csatlakoz6 vezetékek is
elmozdulnak Ugy, hogy a vezetékkote-
sek meg is szakadnak. Ezt a hibat eddigi
ismereteink birtokaban mar ki tudjuk
javitani (a PLACE foparancsban a WIRE
funkcioval a hianyzé vezetékeket pétol-
hatjuk), de a vezetékekkel egytt torté-
nd mozgatast kedvezdbben is meg le-
het oldani. Ezt késébb, a DRAG alpa-
rancs targyalasanal fogjuk bemutatni.

A blokkmozgatés tanulmanyozasa-
hoz hivjunk be egy huzalozas nélkdli al-
katrészeket tartalmazé rajzfajlt (mi az
el6z6 szamban megjelent cikk 1. abra-
jan lathato rajzot fogjuk hasznaini; ha
ilyen fajlunk nincs, készitsiink egy egy-
szer(i rajzot)! Ehhez valasszuk a fépa-
rancsmenibdl a QUIT-et, majd az al-
menibdl az INITIALIZE alparancsot. A
feltett kérdésre irjuk be a fajinevet, ennek
eredmeényeképpen az abran lathato rajz
betdltddik. Zoomozassal allitsuk be a
szamunkra kedvez6 méretaranyt, majd
hivjuk a BLOCK féparancsot és ezutan
a MOVE alparancsot! Ekkor a kdvetke-
z0 mend jelenik meg:

Begin

Find

Jump

Zoom

escape

A kdvetkez0 Iépés a mozgatni kivant
blokk megjeldlése. A blokk a munkala-
pon egy téglalap alaku teriilet, amelyet
egy atléjanak két végpontjaval hataroz-
hatunk meg. Vigyuk a kurzort a tervezett
teriilet valamelyik ,,sarkahoz”. Valasz-
szuk a menubdl a Begin funkciot. Ekkor
a meniben a Begin helyett End jelenik
meg. Mozgassuk a kurzort az atlo masik
végpontjara és valasszuk az End-et!
Ezzel a blokk kijeldlése megtortént, amit
a munkalapon is lathatunk: a kijeldlt
blokk keretben jelenik meg a képer-
nyén. A meniben is véltozas van: az
End helyett Place all. A kerettel hatarolt
terliletet a kurzorbillentylkkel a kivant
helyre mozgathatjuk, majd a Place-szel
ott ,letehetjik”. Ezt az allapotot az
1. abra mutatja.

Huzalozott rajzokon a blokkok (pél-
daul az elébbi paldaban egy tarold)
mozgatasa a vezetékkdtések megtarta-
saval a DRAG alparancs alkalmazasa-
val oldhat6 meg.

A feladat elvégzéséhez téltsiik be az
eldbb emlitett 1. abranlathato rajzot. Ha
ez nincs meg lemezes fajlban, készit-
slink egy egyszerii, vezetékeket is tar-
talmazo kapcsolast. Valasszuk a féme-
nibél a BLOCK féparancsot, majd a
DRAG alparancsot. Mint ahogy ezt a
MOVE gyakorlasa soran tettik, jeldljuk
ki a mozgatni kivant terlletet. Legyen ez
most a rajzon legalul 1évo tarold és
koérnyéke”. Toljuk el a blokkot balra
(10-12 raszterponttal — azaz a kurzor
ugyanennyi lenyomasaval). Mar a
mozgatas soran lathatd, hogy a vezete-
kek eredeti csatlakozépontjaikat meg-
tartva, ,,gumiszalként” valtoztatjak hely-
zetiket. A kivant pozicid elérésekor a
blokkot a Place-szel rogzitsik. Ezt az
allapotot szemlélteti a 2. abra.

A vezetékek ,rendbetételéhez” a
BLOCK menti FIXUP alparancsa hasz-
nalhato. Ennek meghivasaval a kévet-
kezd menuhoz jutunk:

Pick

- Find

Jump

EERE

Zoom

escape

A kurzor mozgatasaval alljunk egy
olyan pontra, ahol a csatlakoz6 vezeté-
ket javitani kivanjuk, majd hivjuk a
Pick-et! Ekkor egy kételemi{i menlhoz
jutunk, amelybdl valasszuk a Pick
one-t! Az eredmény egy Ujabb mend,
amely arra kérdez ra, hogy a csatlako-
zasi ponthoz kapcsolt melyik vezetéket
kivanjuk elmozditani. Az OrCAD a felki-
nalt vezetéket szaggatottan rajzolja az
ernybre. Ha ez megfelel, a meniben
|épjiink a This-re, ha nem, akar a Next,
akar a Previous segitségével Uj vezeté-
ket jeldlhetlnk ki.

Ha a valasztott vezetéket kijeldltik a
This-szel, az erny6 felsd részén lévd
FIXUP men( a kbvetkezé modon valto-
zik:

Drop

End

Find

Zoom

escape

Most elkezdhetjik a vezeték mozga-
tasatakurzorvezérld billentylikkel. Haa
kivant alakot elértiik, a vezeték végle-
gesitése az End-del torténhet (ekkor a
képernydn a régi vezeték eltlinik). Ha az
Ujvezetékelhelyezésben nemcsak egy,
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hanem t6bb téréspontot kivanunk, ne az
End-et, hanem a Drop-ot alkalmazzuk,
csak az utolso téréspontnal régzitsik a
helyzetet az End segitségével. Ha az
Osszes vezetéket rendbetettilk, a 3. dbran
lathatd kapcsolasi rajzhoz jutunk.

A BLOCK menil kovetkezd eleme,
amelyet bemutatunk, a SAVE. Ennek az
alparancsnak a segitségével a mar is-
mertetett médon kijeldlt blokkot az Or-
CAD blokkmemo@riéjaba tarolhatjuk (mint
ahogyan egyszerre csak egyetlen blok-
kot jelélhetlink ki, a blokkmemoria is
csak egyetlen blokkot tarol).

A blokkmemoriabdl a tarolt blokkot a
GET alparanccsal télthetjik vissza a
képernydre. A visszahozott blokk a kur-

2. abra

zorvezérld billentylkkel mozgathaté a
munkalapon, majd a kivant helyre
Place-szel helyezhetd el. Eddig a dolog
a MOVE alparancs hatasahoz hasonld,
de lényeges kiilénbség, hogy a blokkot
tovabbi mozgatassal Gjabb helyekre he-
lyezhetjuk le. Ez a funkcié azonos a
GET foéparancs kapcsan mar megis-
mertekkel ( a kényvtarbol GET-tel lehi-
vott alkatrészt is tobb helyre tehettik le
anélkul, hogy a GET féparancsbol ki
kellett voina lépni).

Az EXPORT alparanccsal egy meg-
jelolt blokkot masolhatunk fajlba. A blokk
kijelolésenek befejezésekor (End) a
program a fajl nevét kérdezi. Ennek
megadasa soran a szokasos DOS-for-

matumban meghaijtd és utvonal (Path)
is kijelolhetd: példaul a:\orcad\f.sch.

Az IMPORT alparancs egy lemezes
fajlnak a munkalapra téltését végzi. Ki-
adasa utan az OrCAD megkérdezi a
fajlnevet; a meghajtét és atvonalat it is
megadhatjuk. Ha a megadott néven nincs
fajl, hibajelzés keletkezik (a fajl megnyi-
tasa lehetetlen). Ha a f3jl létezik, a
képernyéd felsd részén egy mend jelenik
meg:

Place

Find

Jump

Zoom

escape

Ekkorakurzortarra a helyre kell moz-
gatnunk, ahova a betdltendd blokk bal
fels® sarkat kivanjuk pozicionalni. Ha
most a meniibdl a Place-t valasztjuk, a
lemezen tarolt blokk a megjeldlt helyre

@58 keril be. Ha a blokk a munkalapon nem
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- férel,azOrCAD megkérdezi, térdlje-e a
© lapra mar ra nem fér6 részt. Ha a kér-
i désre Yes valaszt adunk, a betdltés
i megtorténik, ha No-val valaszolunk, az
¢ IMPORT-ot az OrCAD figyelmen kivil
¢ hagyja, és visszater a féparancsmeni
R | folée”.

Az EXPORT és IMPORT alparan-

csok alkalmazésa kilénésen akkor hasz-
¢ nos, ha nagyobb részeket kivanunk egyik
¢ munkalaprdl a masikra atvinni.

Haaz OrCAD megismerésében, illet-

& ve a programmal segitett rajzolas m-
© veleteinek elsajatitasaban tovabb kiva-
o nunk lépni, valdészinlleg a DELETE
" fOGparancsra van a legnagyobb szikség.
© Ennek segitségével arajz egyes részei
& torolhetok. A DELETE hivasakor a ko-
& vetkezd rovid menlihoz jutunk:

OBJECT

BLOCK

UNDO

Az OBJECT valasztasa utan egy Ujabb

" meniit kapunk a kovetkezd elemekkel:

Delete

Jump

Find

Zoom

escape

Az OBJECT-tel egy aramkari elemet

¢ (alkatrészt, egységet) tudunk a rajzrél
' tor6Ini. Vigylk a kurzort az alkatrész
o ,,belsejebe”, és valasszuk a menubdl a
| Delete-et! Az elem a rajzrol torlédik, de
© avezetékek vonalai a kapcsolodasi pon-
B tokig megmaradnak. Ha a kurzort rossz




helyre allitottuk, hibajelzés keletkezik
(itt nincs mit toréini). A szerkesztés ilyen- j
kor az Enter lenyomasaval folytathatd. =
A BLOCK kivalasztasa utan szintén
egy Ujabb meniihéz jutunk: .
Begin
Find
Jump
Zoom
escape
A mérismertetett médon kijeldlhetjuk 12
a tordlni kivant blokkot. Az End hatasara
ablokktorlodik. Ha vezetékekis vannak
benne, az OrCAD természetesen eze-
ket is torli. Ha egy kapcsolasi elem egy
része is szerepel a blokkban, az egész
elem torlédik. A blokktérlés alkalmaz-
haté a rajzunkon esetleg mar rajta |évo
feliratok torlésére is.

Az UNDO alegutolso torlés elétti alla-
potot dllitja vissza akkor is, ha a fépa-
rancsmenibdl mar mas miveletetis el-
vegeztink, példaul GET-tel alkatrészt
helyeztiink le, vagy a PLACE-szel veze-
tékeket rajzoltunk. A megfogalmazas-
bél az is kiderll, hogy ha a DELETE
foparancs elhagyasa nélkil tobbszor
tordltink, példaul az OBJECT funkcié-
ban tébb elemet egymas utan, az UNDO-
val az dsszes tdrlés hatadsa megsziin-
tethetd, azaz minden elem visszahoz-
haté a munkalapra.
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= Hozzaszolas N

Mayer Tamas

Lapunk 1988/10. szdimdban cikket jelentettiink meg Konyvtdrak és fdjlok védelme szer valdban nem tud mit kezdeni (a fdjl vagy
cimmel. Ehhez fiuzitt értékes észrevételeket Katona Zoltdn miskolci olvasénk. Ezeket, konyvidr egyszerre rendszerfdjl, kétetazonosi-
amelyek a cikkben ismertetett és valoban egyszeru, kordntsem tikéletes védelem 16, konyvtir, tartalomjegyzék stb.)
helyett egy jobb megolddst mutatnak be, az alabbiakban kozoljiik. Kevésbé zavard, ha FFH helyett értelmesebb
értékeket adunk meg. Példdul: konyv-
tar+rejtett=12H, vagy ‘archiv+rendszer+rej-
tett+csak olvashat6=27H. Ennek a megoldds-

; i L e i nak 6 elénye, hogy a CHKDSK vagy a kiilonfé-
kodot az Alt+szdmbillenty(k segitségével adja I rejtett le segédprogramok (példdul a PC TOOLS R5.1-

A cikkben kozolt megoldds megkeriilhetd, és Az attribitumbdjt szerkezete a kivetkezo:
ehhez még a PC TOOLS-ra sincs sziikség, haaz ~ Bil Jelentés
azonosité végén elhelyezett és az dltala ismert 0 csak olvashaté

3 6je. Bar a ko i ¢ 2 rendszerfdjl > : - g
- gfr kezel(.”?' Bar - konyylarak_ neﬁli_de & 3 L i ']‘, i hez tartoz6 COMPRESS) is elfogadjik az ,.ér-
fdjlok specifikdcioval tovdbbra is torélhe- 3 kdtetazonosité R R : (HAEE
P s P telmesebb” megjeldlést, mig az FFH attribu-
tok maradnak. 4 tartalomjegyzék Rt P
. . 2 i tummal ,,nem tudnak megbirkézni”, bdr utébbi
Jobb megoldds, ha a cikkben emlitett FFH 5  archiv ; g TP 2
: s : tény a védelem hatdsossdgit nem korldtozza.
kédot nem az azonositd végére, hanem az attri- 6 ol ) e :
biitumbijtba tessziik. Ez a lemez-tartalomjegy- 7 Az ismertetett médon hozzdférhetetlenné tett
zék 11. bdjtja (0..7. bajt: konyvtar- vagy fijlazo- fjlokat és konyvtdrakat egykonnyen sem torl-
nosito, 8..10. bijt: kiterjesztés, 11. bdjt: attribi- ~ Ha a fentieket végiggondoljuk, egyszerden ni, sem feliilimi nem lehet.
tum). beldthatd, hogy az FFH attribitummal a rend-
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Sorozatunkat elsésorban kozépiskolasoknak szan-
juk, de reméljiik, hogy minden olvasénknak tanulasi
lehetéséget és szorakozast nyuijt.

A feladatok a Nemes Tihamér orszagos szamitastech-
nikai verseny szinvonalanak felelnek meg. Minden
esetben olyat valasztunk, amely réviden, gyorsan
megoldhatd, de a megoldashoz étletre van sziikség. A
megoldast mindig a kovetkezé szamban kézoéljik.
Mivel a valtozatossagra téreksziink, kiillonb6z6 prog-
ramozasi nyelveket hasznalunk. Az is eléfordul, hogy
egy feladatra tobb programnyelven is kdzliink megol-
dast, ezzel is el6segitve az ismeretszerzést.

A szerkesztdség varja az olvasok, a versenyzok leve-
leit. A legétletesebb program bekiildéjét konyvutal-
vannyal jutalmazzuk. Ne feledjenek azonban a prog-

ramhoz leirast is mellékelni!

20. feladat:
Disassembler

frjon disassembldlé progra-
mot egy tetszoleges processzor-
ra, tetszOleges nyelven! Tére-
kedjenarra, hogy a program mds
assembly nyelv disassemblald-
sdra konnyen dtirhato legyen.

Megoldas

Azt elég gyorsan el tudjuk
donteni, hogy feltételes utasitd-
sok sordval sem gyors, sem fle-
xibilis programot nem lehet frni.
Ugyanakkor egy egyszeri tab-
lazattal sem dolgozhatunk, mert
sok assembler utasitdsnak van
paramétere, amely kiilon feldol-
gozdstigényel. A megoldéstegy
olyan tabldzat jelenti, amely
lehetdvé teszi az utasitdsok
csoportokra osztdsat, €s az egyes
csoportok specidlis kezelését.

A disassembldlé programot
egy egyszer(i processzor, a 8048-
as alapjan mutatom be. Ennek
az utasitdskészletét csak néhdny
csoportba kell osztani. Az
immediate adatot tartalmazé uta-
sitdsokon kiviil csak az ugrouta-
sitdsok igényelnek specidlis ke-
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zelést. Ezeknél az adatot, illetve
a cimet az utasitds masodik bdjt-
jabol kell kiszdmolni. Ezenki-
viil a regisztercimzést hasznilo
utasitdsok keriiltek egy csoport-
ba. Ha az azonos sztringeket
Osszevonni tudé forditéprogra-
mot haszndlunk (ilyen példdul a
Turbo-C 2.0), akkor révidebb
kaddot kapunk.

Az IBM PC-re Turbo-C 2.0
nyelven megirt program fo ré-
szét a codes tdbldzat képezi.
Ennek definici6ja:

const struct {

char *name;

byte type;

} codes [256];

A tdbldzat n-edik eleme
(codes[n]) tartalmazza az n kdd-
hoz tartozd utasitds nevét
(codes[n].name) és csoportba so-
roldsdt (codes[n].type). A cso-
porttipus alapjan lehet a sziiksé-
ges paraméterekkel kiegészite-
ni az utasitdsnevet. Ez hatdroz-
za meg azt is, hogy az utasitds
hany bdjtos.

Mielott a disassembldlé szub-
rutint atnéznénk, tekintsiik 4t a
foprogram miikodését!

A bejelentkezés és a hasznd-
lati utasitds kifrdsa utdn a prog-

ram egy 64 kbdjtos teriiletet foglal
le a far heapbdl, és itt tirolja a
beolvasott kdédot. Mivel ez a
szegmensregiszteres cimzés miatt
nem is olyan egyszerd, egy kii-
16n szubrutin (binit) végzi el. A
szubrutin a lefoglalt buff tom-
bt OxFF bdjtokkal tolti fel.

A betdltend?d fijl megaddsara
lehetdség van parancssorbdl vagy
az L utasitdssal. A kettd igen
hasonldan torténik. Ofszetcim
mindkét esetben megadhatd, igy
a fajlt tetszoleges cimre tolthet-
jiik.

Ezenkiviil még két utasitdsa
van a programnak: a D dump és
az U disassemble. A parancsso-
rok feldolgozdsa egy végtelen
ciklusban torténik. A két parancs
feldolgozdsa hasonld. Ha para-
méter nélkil haszniljuk a pa-
rancsot, akkor az el6z6 end ¢cimtdl
ugyanannyi kod feldolgozdsa
torténik. A dump, illetve a di-
sassemble funkciot a dump és a
dis eljardsok végzik.

Nézziik eloszor a dump elja-
rist, ez az egyszeriibb! A cim
utdn 16 bdjt hexadecimdlis ki-
irdsa kovetkezik, majd a start
pointer 16-ot visszalép, és
ugyanezt a 16 bdjtot ASCII-ben
is kiirja, a nem nyomtathatd ka-
raktereket “.”-tal helyettesitve.
Az eljards billentyuienyomassal
félbeszakithatd, vagy end cim
elérésekor befejezddik.

A dis eljdras sokban hasonlit
a dump szubrutinhoz, bér itt a
kifratds nem kozvetleniil, hanem
line sztringen keresztiil torténik.
Erre azért van szikség, mert
kétbdjtos utasitdsok esetén a
masodik bdjt hexadecimdlis
kadjat be kell szirni az utasitds
neve elé.

Ha az utasitis NOP tipusu,
azaz nem igényel kiilonleges el-
bandst, akkor a rutin elsd utasi-
tdsa elvégzi a disassemblaldst, a
kapott sort mdr csak ki kell {rni.
A cim, a kodbdjt és az utasitds-
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név keriil line-ba. Mds tipusii
utasitdsokat még ki kell egészi-
teni. Ez torténik a switch utasi-
tds kiilonbozo case dgaiban. Ha
az utasitds kétbdjtos, a start poin-
ter is itt ndvelhetd.

A rutin végén az elokészitett
sor kiirdsa, majd a pointer nive-
lése valésul meg. Az eljdrds a
dumphoz hasonléan billentyii-
lenyomdssal félbeszakithatd,
vagy end cim elérésekor befeje-
zodik.

Maids nyolcbites processzor
nyelvének disassemblildsira a
program kénnyen atirhat6. Egy-
szerli utasitdskészletli procesz-

csak a tdbldzatot kell modosita-
ni és egy-két uj tipust felvenni.
Bonyolultabb processzor — mint
a Z80 — tjabb tdblazatokat és
prefixek alapjan a megfeleld
tdbldzat gondos kivdlasztdsat
igényli. 64 kbdjmdl nagyobb cim-
tartomdnyt cimezni tudé pro-
cesszor nyelvének disassembld-
l4sdt a program nem tdmogatja,
ahhoz a puffer kezelését meg
kellene véltoztatni.

21. feladat:

Kifejezés-kiértékeld

frjon programot, amely egy
zardjeles kifejezés értékét ki-
szdmitja. A kifejezés a kovetke-
z6 miiveleti jeleket tartalmazza:

* [ elsodleges,
+,- masodlagos.

Az elsddleges miiveletek haj-
tandok végre eldszor. ZX-Spec-
trum BASIC-ben a VAL fiigg-
vény alkalmazdsa nem megol-
das!

Hogyan lehetne a programot
tovabbi miiveleti jelekkel bovi-
teni? '

Pintér Gdabor



/* 0
- /* ) ./ "
OE { "MOV!
/¥ OF :/ { "xovgktﬁr p5"
/* 10 */ { "MOVD\a' P&" ,NOP
/* 11 ,,/ {"INC\ P7" ,NOP Yo /*
/e 12 / ("IN téro" ,NOP b 70 *
/* ®/ (M C\teri" ) /* ] ("
13 {"JB 1 NO ' 71 * ADDC
Y% 14 */ (..Angét" :Nog i 5: s _5 ‘"ADDCQE‘@RO"
;: 15 *; ("CALL}H" , PAGE b /* 73 -nf {::Jsa\t" PP e
16 * {"DIS\t x , IMM Yr /* 74 */ ; DB\t07 ,NOP
/* 17 / {"3T 1 ,CA ) 75 {"CALL" 3n" , PAGE
/% disd4 7% 18 */ {"INF\t“ N LL )’ /% 176 / {"ENT ' Nop
8m.c * /* */ (" C\tA" /NOP X /* 7 VAR i | 0\ tCLK" c,
/% 74 19 * INC\t" , PAGE ) /* 7 */ FI1\t" s CALL
i R e ol L B O e ied
Irta Piﬁ?ﬁm"ler 7 =L {:’I:"C\t'- e & /* L ey /RACE
$ c % NC / p . * C\tA . ,NOP
#:!-1'11-;;|_.,_hﬂe i ) V1.2m /* 1D */ ("INcig: ,RR }e f* 7B *; {"ADDCEt}\’" +RR
inclu stdi 11= */ /* il e ) 7c {"AD! o "RR
*incluge <c°nig-ll:> 01-89 */ 7% ig */ ["iﬁc\t" 'g )' /* 7D :/ (..Angg\ur.. "RR
3*“°1“d§ <dos.h> i ¥ (vIo\en JRR b | 28 % o ("ADDCEA, » RR
Fiaoheas L 48,99 90 =y 0¥ {::;Docm': /AR
includ oc.h 21 "XCl ,RR ' DDC\tA, ’
#lnclud: zstdlib,;:, J* 22 :/ "'chtzA‘@RO" i ;: T \tA," "RR
strin /* 2 / ("D A, @R1" N g1 * {"MOV ,RR
g.h 3 B NOP * X\
yrues ‘h> Ya WaT \t022H" /* 82 / {"MO tA, eR
#defi“l es1ti o 24 */ ‘"Mov\tau ,NOP ;, * 83 */ (“DBVX\tA:@Rg: 2
ne FELL oxFp o fa 26 {ogme NP ) P {emae [xop
s '
é;PHaszl.‘oB & helyet. */ /: 27 :/ {"JN%;.?E{{TI" :CALL I ;: 85 *5 t::JMP" ,NOP
tipedet ““Biéﬁzf;"h */ ol e wos. ). ol T s
’
el e L b JPAGE ), ol AR \t" g
/* A d int byte; Y 28 % XCH\tA," (NoP . | #£% B3 i ("on\to“?ﬂ" P &
foe S rese & e i 3¢ ¥ f:"cﬂ\u’. 'RR . ry. 5 v ("ORREBUS»- ‘NOP
yte fa e-os to 7k 2C * xCH\tA‘ . ' r /* 8B ("OR pin ,IM:H
r *buf ténb a £ 2D 1./ {"XcH i ,RR by /* 8 %/ ("D L\tp2" .
4* N £3 s tan & ;: i ,5 {:XCH&;': 'RR " < * ("°gI\JSQBBH" :iﬁ
define Li;. £/ / F %/ (“igﬂ\m:“ ,RR ;p ;t 8E *5 {:QRLD\EII?,AH ,NOP
B e /na NI S sz 1 (romnurer
* * ’ ’ RL " (o)
e AR Ys 31 %y {::XCHD\tA ,RR o /% 90 * D\tP7 A" :Nog
/* A puf PP, % 32 %/ gnxCHD\m' ero" Yoo /* 91 */ ("MOVX ' NOP
- .iniciﬁ‘f‘; \étratis Ak hhhhh 7% g: */ (“331\”. , 8R1" 'quOP | ;: aa *; (--MOVX&SRQ'A,,
oid bini 2z za L * t [¢] . " R
reg’iiglt“?lésa_ */Sa és / ;: 35 4 ::ui\mghﬁu :ng Y+ j* gi :/ {'%ELEF“ 1,A" :ggg
er w 6 * DIS ,Nop } * 9 /(" '
/* 64kb - gt 5: 5 *j t:"m&:{c“n" +CALL ol 92 i ("gg?’“ 1§§‘§E
Rrigr ottt i % 3y 5 N X 5 g . ko ' CALL
printf(£ = famzllefoqlal Y% 3 */ ("OUI}to:’SH" 'NSGE i yn 98 %/ {:cm\tc“ " NoP
exit Not e loc(0 dsa. * /% 3 LAl (o L\tP1 ; NOP 4 99 * {"ANL\t , PAGE
/*) (0); nough memzlol)loL) ){{ /* 32 */ ("ggTL\tPZ ':" igop ;r ;* 9A *5 ("ANL\tggS" ,NOP
Kovetk ry.\n" /* VR \t03B 1AM ,Nop i * 9B {"ANL " ' THM
i1 ezd )i * 3D * {"MOVD H" ,NOP Yy /* YL \tP2"
illeastes, LT R THOVDNE5S A1 o Y o -
((((unsi yte £ Ere */ VD\tPS, : (HOE ¢ * 9E {"AN tP4,A" NO
((u nsigned ar *) {"MOVD 6,A" ,NOP o e */ (" LD\tPS, rHOR
Mt Loy S Long o6 5: 40 x/ (" \EP7, A% o i 4 {':gm\tpe':: it
/% A FF000 ) (buff (buff - ("ORL ,NOP v N2t LD\tP7, osind
i puffer oL) ; )>>4)+0)) + / 42 / ("ORL\ma@RDu } /* AQ */ (A" ,NOP
= 0; térlése x10000L /* 43 */ ("MO \tA, @R1" N i Al & ("MOV\t ,NOP
do |( Y ) x4 %/ ("0 V\tA,T" +NOP /* A2 / ("MOV €R0, A"
buff[i /* 4 xf (" RL\tA" ,Nop e § 40 A3 s ("Dg-\t@Rl I No
) } whilgl% = FILL /* :2 */ %"ggpn J!;,OP ;; 5* Ad :ﬁ ‘lunoé‘;g:ZH:u :NOIP:
/* bini wile " /* */ RI\tC (A ’ N ("o A, €A N
Ant oy i 7% 47 %/ {::J"Tl\t--NT" + CALL by B 28 . * ("c1§" i p
yATII " 48 * {"SWAP ,NO Ye /* *f (0 \tF1" +NOP
kkkkk 4 49 / ("0 \EA" P A7 *» {"DB\t ,CALL
/0 P, /% 4A */ ("Ogg\ta' . !ghGE ; ] j: A8 */ ‘HCPL\ggﬁHu . NOP
voigtSJI:t_tél ol dekkkkhkkkkhkk 5: 4B :5 {noRLEE:,H :REP }: I }Alg ,,,j :::gv\tRo 58 rgOp
is(word -ig di AR D 4c * "ORL\t - +RR b /* */ (" v\tRf P HOL
% start sassemb. / /* 4D / {"OR AN =t ) AB #* {"MOV\t SA" ,NOP
/ cggge julzd , word end}?]" */ ;: 4E :5 {r-oRRa," 'RR ) 5: ig .j {::ovtt%':: -!!:OP
ol e 2 ,RR 1 Cp 7 (m OV\tR4, pHoP
disass \O'; /7 {"OR \ta," AE * {"MOV\! A" ,NOP
emlal * L\tA +RR 1 /® /A® tRS,A
i::r line[LL:;t sor. */ ;* gg s/ (MANL " ,g ;r j AF */ ‘“:g\vszgs:h:: :ﬂgg
/* T Lt 1i /* 5 */ ("AN \ta,e ! ! * BO 7, A ,NOP
woump/c!].], /* 5:‘I */ (" L\tA: @RD" ), /* Bl */ ("MOV ,NoP
rd addr; cim.*/ 7k n ‘,,JBz\t.. R1" ,NOP 7% B2 */ (lvHoV\t@Run
* : /% 4, ok ANL\tA" ,NOP ) /* ®/ (" \teri"
/* Disass I 55 *5 (nCALLY g I 1z B3 %/ ("IBS\EY + MM
o 25 AR - =
e e ol /* 58 */ ("D i [CALL ), /* BS e ,NOP
taetine LA /* %7 (n B\t057H" ,NOP 1. o) 44 BT 7 ("JF \EF1" o5
ne P \x2' - ANL\t. , PAGE ), /* YaT o\t" + CALL
$define R:GE :§x3. ;, :ﬁ .; t::ﬁl'\t:': .gRop ;, 5* gg :; 2.,33;:237}{" :I;ggs
L\tA' ' ! * " RO"
const s x4' /* 5C */ (AN ML BA * ("MOV\t ,NOP
tru J* */ L\tA," ,RR | /% B YL \tR1"
char * ct ( 5D * (MANL r 'RR ) x B %/ OV\ER2" , IMM
byte name; /* SE ¥ ‘nmL\tA' " ok } ’ ' BC +*/ ("MOV\tR , IMM
} cod type; /* 5F */ (WAN \tA," ' }l BD * ("MOV\E: L ' THM
/* 025[255] - ®/ (n L\tA," RR 4 /* BE / ("MO R4" MM
0 = ANL\tA RR ) # * V\tR !
ooy (rioge sz Y \ER, © IR o w3 :::w\m:: /o
e 0 L A e e JRR o] e OV\tR7" o 10
f: 03 *j INOUTLQ?;%H“ ,NOP /* 62 i/ {"ADD\tAr @ro" ¥ /* go %/ ("D , IMM
/* 04 %/ {:ADD\ﬂ"Usuﬁ" , NOP ) ;: 63 .j ("Hov\tT' er1" ,NOP /* C;‘ */ {“D:\toco}!" » IMM
2 85 */ (“.J'H.Pu ,NOP Yo e 64 */ (:Dn\toﬁ‘_f‘]h“ , NOP Ye /% €3 */ {"DB\tOCI-H" NO!
Te 01 i ‘o ) | /e 65/ (nsToP e op ). fr G o { "DB\EOG3H INop
AR o faDECLEAR 'NOP S £ & i bl ‘ear 4 e = Y (ompn +NOP
* / " ] /% * t06 , CALL ’ C {"s N
0% {"INS ,NOP ) 68 / {"RR 6H" 6 * EL\tR +NOP
/* IRL \ta ! /* * C\tA" ,NOP I /* C 7/ ("T BO"
0A ("IN ,BUS" NO ) 69 / {"a AN 7 % Z\t" ,CALL
/* */ (n \tA,P1" NOP 4 T * DD\tA ,NOP )e /Y C YL
0B ("IN\tA, 1 ,NO! ) 6 / {"A " 8 * oV ,NoP
/* 0cC 4 ﬁ"DBQtA‘ pa2" .NOP ]: Vil 62 74 {uADD\tA:n +NOP ) /: c9 */ ("DEcta’psW" , PAGE
*/ !"nov§°°BH" -Nog i 7% 6C */ {"Agg\ur" 'g ;' 5* CA ,,5 ("DEC\t" ,NOP
L]
\ta, P4" ,NOP Y. /* 6D */ ("AD \tA, = ‘RR 4 S CB * {"DEC\t" +RR
/* */ (M D\ta," . ) / cec / ("DE RR
s ; 3 /* gg */ :ngn\u’ " /2R bs /* CD :/ {"DEEQE" i :RR
’ "
] */ ("A D\tA," +RR ;: /: CE */ ("DEC\t" JRR
DD\ tA +RR "’ / C / {"D
o RR } F * EC\t" ,RR
r ’ / {"DEC RR
s i‘ jk DO */ et :RR
‘ * D1 ("XR RR
7% D2 Ay ‘"xﬁikﬁ’gm" :
7/ {"IBE\L" ,8R1" ,NOP
,NOP
, PAGE




/* D3 */ ("XRL\tA" , IMM b
/* D4 */ ("CALL" ,CALL },
/* D5 */ {(“SEL\tRB1" ,NOP i
/* D6 */ (“DB\tODGH" ,NOP Y
/* D7 */ ("MOV\tPSW,A" ,NOP i
/* D8 */ ("XRL\ta," +RR b
/* D9 */ ("XRL\ta," +RR b
/* DA */ ("XRL\ta, " «RR b
/* DB */ ("XRL\ta," +RR b
/* DC  */ ("XRL\ta, " +RR b
/* DD */ ("XRL\tA," «RR .},
/* DE */ (MXRL\ta," +ERR b
/* DF %/ {("XRL\ta," +RR b
/* EO */ ("DB\tOEOH" ,NOP

/* E1 */ ("DB\tOE1lH" ,NOP

/* E2 */ {"DB\tOE2H" ,NoP

/* E3 %/ ("MOVP3\tA,e@a" ,NOP

/* E4 %/ ("JMp" ,CALL

/* E5 %/ ("SEL\tMBO" ,NoP

/* E6 %/ ("JNC\t" , PAGE

/* E7 %/ ("RL\ta" ,NOP

/* E8 */ ("DJNZ\tRO,"
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/* E9 */ ("DJNZ\tR1," , PAGE

/* EA */ ("DINZ\tR2," , PAGE

/* EB */ ("DJINZ\tR3," , PAGE

/* EC */ ("DJNZ\tR4,6" , PAGE

/* ED #*/ ("DINZ\tRS5," , PAGE

/* EE */ ("DJNZ\tR6," , PAGE

/* EF */ ("DINZ\tR7," , PAGE

/* FO */ ("MOV\tA,@ro" ,NOP L
/* F1 */ ("MOV\tA, @ri" ,NOP

/% F2 */ ("JB7\t" , PAGE

/* F3 */ {("DB\tOF3H" , NOP

/* F4 */ {“CALL" , CALL },
/* F5 */ ("SEL\tMBL" (NOP .},
/* F6 */ ("JC\t" , PAGE v
/* F7 */ ("RLC\tA" ,NOP oy
/* F8 */ ("MOV\taA," +RR o
/* F9 */ ("MOV\taA," +RR e
/* FA %/ ("MOV\ta," +RR }
/* FB */ ("MOV\ta, " +RR }e
/* FC */ ("MOV\tA," +RR e
/* FD */ (“MOV\taA,K" +RR Y
/* FE %/ ("MOV\taA," +RR Yo
/* FF */ ("MOV\EA," +RR }e
}i

do {

/* A cim, az elsd byte és
az utasitas név kiirasa. */
pos = sprintf(line,
"$04X $02X gs",
start,buff[start],
codes[buff[start]].name) ;
/* Tipustoél figgd folytatads. */
switch (codes[buff[start]].type)(
case IMM:{

/* Imediate operandus kiirdsa. */

if (start++ == end) v = "\1';

sprintf(line+pos,", #0%02XH",
buff[start]);

sprintf(line+8,"%02X",
buff[start])

*(line+l10) = " ';

break;

)
case CALL:{
/* Jump/call cim szamitasa és kiirasa */
addr = ((buff[start] >> 5) << 8)
+ buff(start+l];
sprintf(line+pos, "\t0%04XH",
addr) ;
if (start++ == end) v = "\1';
sprintf(line+8,"%02X",
buff[start]);
*(line+10) = "' ';
break;

)
case PAGE: (
/* Lapon beluli feltételes ugras. */
addr = (start & OxFF00)

+ buff(start+1]:
sprintf(line+pos, "0%04XH" ,addr) i
if (start++ == end) v = "\1';
sprintf(line+8,"%02X",

buff[start]):;
*(line+10) = ' ';
break;
}
case RR:{
/* Regiszter. */
sprintf (line+pos, "R¥1d4",
buff[start] & '\7'):
break;
)

)
/* Az elbkészitett sor
tényleges kiirédsa. */
printf ("%s\n",line);
if {start++ == end) v = '"\1';
/* Billentyulenyomassal megszakithato */
if (Xbhit())(
getch();
v o= "\1';

1e

}
} while (!v):
} /* dis */

/********!‘*i’*:\'***‘k*********!*ii********’

/% Dump start-tél end-ig. */
void dump(word start, word end)(
register int i;
char v = "\0';

do {
/* A cim kiirasa. */
printf("%04X ",start);
/* 16 byte kiirasa hexadecimalisan. */
for (i = 0; i<16; it++){
printf(" %02X",buff[start++]);

}
printf(" "):
/* Ugyanennek a 16 byte-nak a
kiirdsa ASCII kédban. */
start -= 16;
for (i = 0; i<16; i++){
if (end == start) v = "\1';
printf ("%c",
(((buff[start] & "\xX7F') >= ' ') ?
(buff[start] & '\x7F') :
("."))):
start++;
}
printf("\n"):
/* Billentyfilenyomassal megszakithaté */
if (kbhit()){
getch();
o ULy

)
} while (lv);

}

/************tt*t***iiiit*****i*t******/

main() {

/* Bejelentkezési lzenet. */
char *log[] = {
"8048 disassembler
" Pinyo

LA L
" Hasznalata::",
L dis48m [[path]név"
" [offset]] [>output_file]",
nn
r
" Ervényes parancsok:",
bl L name[ offset] - Fajl betdltése”,

v1i.2m"
11-01-1989",

- D [start[ end]] - Dump",
" U [start[ end]] - Disassemble",
L e - Kilépeés",

nn ¥
NULL
}i
char **1 = log;
/* Input fajl. */
char inname[LLEN];
FILE *infile;
int bb;
/* Fajl betdltési offset. */
word offs = 0;
/* Parancssor. */
char c;
char line[LLEN];
char *11;
/* Start és end cim. */
word start = 0;
word end = 0x10;

word est;

/* Bejelentkezés. */
while (*1){
fprintf (stderr,"\t¥s\n", *1++);
}
/* A puffer létrehozéasa

és inicializdlédsa. */
binit();

/* Ha a parancssorban fajl definidlt,
annak megnyitédsa. */
if (_arge > 1){
strcpy (inname,_argv([1]):
if (!(infile = fopen(inname,"rb™))){
fprintf (stderr,
"Input f&jl megnyitas sikertelen.\n");
exit(0);

}
sscanf (_argv[2],"%x",&offs);
for (::){
if ((bb=getc(infile)) == EOF)
break;
buffl{offs++] = bb;

)
fclose(infile);

for (::){

/* A parancssor beolvasasa. */
fprintf(stderr,">");
gets(line);

11 = line;
while (isspace(c = *11++));

/* Elagazds a parancstél figgden. */
switch (c & '\x5F')(

/* Nem parancs. */

default: {
fprintf(stderr,
"Nem létezd parancs.\n");
break;

}
/* CR-ek kihagyasa. */
case '\r': case '\n': case '\0':
break;
/* Fajl betdltése. */
case 'L':{
offs = 0;
sscanf (11, "%$s%x", inname, &offs) ;
if (!(infile =
fopen(inname,"rb"))){

fprintf (stderr,
"Input fédjl megnyitds sikertelen.\n");
break;
)
for (::)(
if ((bb=getc(infile)) == EOF)
break;

buff[offs++] = bb;
)
fclose(infile);
break;

)
/* Dissassemble. */
case 'U':{
sscanf (11, "%x%x", &start, &end) ;
dis(start,end);
est = end - start;
start = end;
end += est;
break;
)
/* Dump. */
case 'D':{
sscanf (11, "$x%x", &start, &end);
dump (start,end) ;
est = end - start;
start = end;
end += est;
break;

MEGJELENT

csoportositja az intézmeényeket.

Céginfo '89. Az informatikai cégek kataldgusa

(Budapest, 1989. KSH-Kerszi, 198 oldal)

A kataldgus négy fejezete a hazai informatikai cégek gazdasagi adatait,
vevdszolgalatiinformacidit, a tevékenység részletes leirasat, a referencidkat
foglalja 6ssze, majd tevékenység, illetve foldrajzi miikodési terilet szerint

Akiadvany alapjaul szolgalé CEGINFO adatbazisba valé felvétel, illetve az
aktualizalt katalégus eltfizetése a kévetkezd cimen tériénhet: Szabo Jozsef,
KSH Szamitastechnika-alkalmazasi Foosztaly, 1525 Budapest, Pf. 51. Fel-
vilagositas a 135-3358-as telefonszamon kérheté.




Hangos Commodore Plus/4

HANGJEGY H.REG.ERETEK ARFT.FREKVENCIA %°FOE -$FFBOF $FF13 3FF12 SK BK GK

E=1 185 132.2 BS 7C Ce Cq C8
CH1 235 146,55 EB TC Ce Cs C8
p-1 278 148,86 18 70 Cl CS C3
D#1 318 157 .1 3E 7o Cl1 CS5 Cg
E=1 353 165.,2 61 7D C1 C5 C8
E=1 395 176,3 8B 7D C1 C5 Cc3
F#1 432 187,3 B@ 7D Cl1 C5 Cs
G-1 465 198,3 D1 7D Cl1 C5 Cs
GH1 484 2es .2 EE 7D Cl CS Cs
A-1 521 22e, 4 83 TE Cg C6 CA
ARl 558 233,9 26 7E ca Ce Ch
H-1 576 2497 ,5 40 7E Ca Cs Ch
c-2 685 264,86 SD TE Ca2 Ce ChA
c#z 623 28e,7 7S iTE Cz Ce CA
D-2 3C1 297,3 8B Th Cz Ce6 CA
D#H2 671 314,1 3F 7E Ca Ce CnA
E-2 688 338 BB TE Cag C6 CnA
=g 703 352 CS 7E Ca Ce CA
F#2 727 373.,3 o7 ifE ca Ce CA
G-2 744 3886 E8 7E Cz Cs CnA
G#2 739 418,4 F7 TE Cz Cc6 CA
A-2 77e 449@ 24 7F C3 C7 CB
A#z 787 467,8 13 TF C3 C7 CB
H=-2 saa 485 20 TF C3 C7 CB
c-3 214 528 2E {43 C3 C?7 CB
C#3 826 568 2A e C3 C7 CB
D-3 837 582,9 43 7F C3 C7? CB
D#3 847 626.,4 qF 7F C3 C7 CB
E-3 855 656,1 57 %F C3 Cc7 CB
F=-3 866 7e1,8 62 F C3 C7 CB
F#3 87% 744 .2 6B 7F C3 C7 CB
G-3 884 782 74 7F C3 C7 CB
GH3 891 833,7 7B 7F C3 C7 CB
A-3 888 8ee 8z 7F Cs C7 CB
AH3 985 931.,8 83 TF C3 C7 CB
H-3 312 290 30 7F C3 C7 CB
c-4 818 i@46,1 86 o C3 C7 CB

SK:SAJAT KARAKTERKESZLETNEL
BK:A GEP BELSO KARAKTERKESZLETENEK HASZNALATAKOR (BEJELENTKEZESKOR)
GK :GRAF IKUS KEP HASZNALATAKOR

(C> BY BAM TEAM '1883 BUDAPEST

Senki sem dllitja, hogy a C Plus/4-es gép
zenei géniusz lenne. Mégis, akit sorsa egy
Plus/4-eshez vezetett, természetesen szeret-
né kihaszndlni a gép zenei adottsagait, bdr-
milyen szerények is azok. Sajnos a géppel
foglalkozo szakkonyvekben éppen ez a feje-
zetalegrovidebb, és a kinyvek sok esetben a
felhaszndld szempontjdbdl érdektelen infor-
madcidkat tartalmaznak. Példdul a Felhasznd-
16i Kézikonyv és a Programozéi Utmutaté az
NTSC rendszerben érvényes hangregiszter-
értékeket kozli! '

Tapasztalataim szerint az a képlet is hibds,
amelyet arra az esetre mellékeltek, ha a fel-
haszndlé orszdgiaban — azaz ndlunk is —
PAL rendszeriiek a tv-késziilékek. Szamita-
saim szerint a képlet a kovetkezd:

hangregiszterérték = 1024-(110880/frek-
vencia)

Siilyosabb hiba, hogy egy konyv sem kozli
a félhangok hangregiszterértékeit.

Ezeken a problémakon prébdl segiteni a
kovetkezd tablazat, amely természetesen PAL
rendszerben érvényes.

Szabolesi Szabolcs

e

A funkcio blllenty ktltka

4

avagy hogyan hasznaljunk nyolcnal tébb funkcidbillentyiit a C64-en?

s T EE—reey LS 20 JA GO JBR sce7n 1
., Co29 Bo 49 BCS $CO74 ., COSC AD BD ©2 LDA $028D E
.y CO2B Eg EE i;; :;Ey ., COSF 8D 14 Cd STA sCa14d 1
.y CO2D 29 @ @ 062 (a]5) #5000

: ., COZF Ao @0 LDY #%00 . EJ«EZ g;; CF ;32 $CF

., cooe 78 SEI ., C831 DS 88 CO CMP $COBB,Y D' Cebs  4C =1 EA JMP $EATL

. COoBl AP Co L.DA #$Co ., CO34 DO 03 BNE $Ca39 DY Cess ag FHA

a0 15 LDY #%15 .. CO36 20 69 CO JSR $CO6T I Cosn 18 CLC

ain STY %0314 .y CO392 C8 INY (" 5 CS 3

., COO8 8D 15 03 STA $0315 , Co3a Co 67 CPY #3007 - E;:E ?; S: co ';ES :E‘;% v

.. COGE A9 @0  LDA B$00 ., CO3C Do FI  ENE $CO31 ! Co7o BSOS STA $C5

., CoaD 85 FE  STA $FE ., COIE AS CS5  LDA $C5 .l Ce7z 6B LA

, CooF 8D 14 CO STA $Co14 , Cosda 38 SEC T o7I 6w RTS §

» Co12 58 CL.I , CO41 E9 03 SEC #3035 Co74 EE 14 C@ INC $CO14 i

, Co13 &0 RTS ., Co4Z PA TAX .. Ce77 4C &6 CO JMP $CO66 i

, CO14 0o BRE .. C044 BC 98 CO LDY $C698,X Co7A 48 " PRHA

.y CO1S AD 8D @2 LDA $028D ., Coa7 B84 FF STY $FF "' Ce7R 29 7F AND #$7F

., CO18 As C5 LDX $CS ., C949 BY 00 C1 LDA SC10@,Y ' Co7D AE B& 02 LDX $6286

, CB1A E4 FE  CFX SFE ., COAC 20 7A4 CO JSR $CO7A Cl CoBo 20 1T EA JSR SEALT

, COIC DO 65  BNE $CO23 ., COAF 30 @&  EMI $COS7 .l CoBT 20 B& E6 JSR $E6B6

, CO1E CD 14 Co CMP $CO14 ., COS1 E6 FF INC $FF “? eoes i FLA 1

., CO21 Fo 43 BED $00&6 ., COS3 A4 FF LDY $FF "' ce7 &0 RTS

.. CO23 E0 03 CRX #5603 ., C6S5 Do F2 BNE $C049 .Y CcoBB @0 BRI

.y CO25 9@ 4D ECC $C@74 .y COS7 A9 20 LDA #%$20 Lk : 3
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Bizonydra sok C64-tulajdonos panasz- “F1% - PRINT <SH+F1> - GOTO <C=+F1> - LOAD
kodott mdr — gondolok azokra, akik nem- “F3% — INPUT {GH+FZ> — GOSUR {C=+F3% - SAVE
csak jdtszanak a gépen, hanem egy kicsit {F5% — READ ZGH+F5> - POKE <C=+F5> — OFEN
programoznak is —, hogy kevés a gépen “F7> — DATA <BH+F7* — FEEK <C=+F7> - CLOSE
taldlhatd 8 funkciobillentyl. A megoldds <CT+F1> — RUN <CT+8H+F1> - LIST <CT+C=+F1> — FOR
nagyon egyszerli: haszndljuk fel a CTRL <CT+F3» — STOFP <CT+SH+F3> — CONT <CT+C=+F3> - NEXT
és COMMODORE billenty(iket is (a SHIFT- {ET+F5> ="5Y8 <CT+8H+F5> ~ CMD <CT+C=+F5> - IF
et eredetileg is hasznalhatjuk). Ha meg- <CT+F7> — END  <CT+SH+F7> — NEW  <{CT+C=+F7> - THEN
szamoljuk a varidciokat, akkor latjuk, hogy <CT+C=+SH+F1> — RESTORE <CT+C=+SH+F3> — WAIT
a lehetséges 32-b0l csak 28-at tudunk SCT+C=+8H+F3> ~ VERIFY  <CT+C=+3H+F7> — DIM

kihasznélni, mert a SHIFT+COMMODORE
egyiittes lenyomdsdnak beépitett funkcio-
ja van.

Az aldbbi program ezt a megoldast mu-
tatja be egy megszakitorutinon keresztil.
A program tehdt akkor is futhat, amikor

-
%3}\

salas a

A maivilagban mindenre oda kell figyel-
ni, mert lépten-nyomon becsapnak min-
ket. igy van ez a szamitastechnikéban is,
s mar a véletlenben sem bizhat az ember.
Kilénosen akkor nem, ha még raadasul
kideriil, hogy igencsak befolyasolhato az
is, amirél ezt egyaltalan nem tételezne fel
az ember.

Nos, elég gyakran eléfordul, hogy szUk-
ségiink van egy véletlenszamra. A miese-
tinkben ez legyen most 2 és 12 kdzott. Az
ember régtén azt mondja, hogy ezt stil-
szerlien két dobokockaval valé dobassal
kellene szimulalni. Ha ezt tesszik, meg is
lesz az eredménye, ugyanis ebben az
esetben sokkal nagyobb valészinlisege
van annak, hogy hetet dobunk, mint an-
nak, hogy kett6t vagy tizenketttt. Elvileg
egyenld esélyre volna szikségunk, amit
egy darab nagyobb oldalszamu ,,kocka-
val” el is lehetne érni. A két mddszer
kozotti kilonbséget jol szemlélietiaz 7. és

a 2. abra, amely az eloszlasfliggvényt-

.Abrazolja. (Ha harom kockaval dobnank,

A funkciobillentyiik tablazata

BASIC-ben programozunk. A program
$C000-t6] kezdddik, igy nem foglal le
helyet a BASIC RAM-bdl; 28 funkcid-
billentylit haszndl, minden <F> bil-

Mindezt csak azért emlitettem meg, mert
szamitogépprogramjaink irasa kézben igen
gyakran estink hasonlé hibaba. Figyeljink
tehat arra, hogy véletlenszamokat osztha-
tunk, szorozhatunk, s hozza is adhatunk
valamit, de két véletlenszamot ne adjunk
Ossze, mert az az elébbi torzulast vonja
maga utan.

Persze ezt a lehetdséget ki is lehet
hasznélni, ha olyan programot akarunk
késziteni, ami sajat magunknak kedvez.
Ekkor azonban az eloszlasi gérbét laposi-
tani kell, hogy ez a kis csalas ne legyen
feltling. Mivel példaul véletlenszamot nem
lehet 6sszeadni, ezért egy kis trikkot kell
alkalmazni. Modositsuk a fenti példat agy,
hogy az egyik véletlenszam 1 és 8, a
masik 1 és 4 kozétt valtozzon. A gdrbe
cslcsat maris levagtuk. Tovabbi hasonld
fogasok alkalmazasaval egyéb kunkoro-
kat is ki tudunk alakitani, s ha kihasznaljuk
azt, hogy mindez egy szamitégépen torté-
nik, s azzal még egyéb miiveleteket is el
tudunk végeztetni, elég sokféle lehetdsé-
get kinalhatunk magunknak.

Van azonban még egy dolog, amit nem
szabad figyelmen kivl hagyni: mégpedig
az, hogy a szamitogép véletlenszam-
generatora sem linedris. A példa kedvéért
nézzik meg a C64 és az IBM Turbo
Pascal véletlenszam-generatorat. C64-en
kétszer tizezer és egyszer szazezer sza-
mot generaltam 0 és 1 koz6tt. A tarto-
manyt tiz részre osztva, a tablazatban és

lenty(ihoz egy BASIC utasitds van rendel-
ve.
Roviditések: CTRL->CT: SHIFT->SH;
COMMODORE->C= Brumi

——

véletiennel

lehetdségek, igy ott egy szazezres és egy
egymilliés kisérletet csindltam. Erdekes
modon az igy keletkezett gorbéek igen ha-
sonlitotiak egymasra, amibdél azt a kévet-
keztetést lehet levonni, hogy a kilénb6zo
programjaink altal generalt véletlenszamok
is hasonlé valészinlségieloszlasiak lesz-
nek.

Ha ezt a két dolgot figyelembe vesszilk,
igen hatasosan tudunk majd csalni sajat
programjainkban.

Bartfai Barnabas

0083

EREEEEEREEN

Egyenletes eloszlas

oser
EM—
Két kockaval tdrtént dobas eloszlasa
1. abra

még nagyobb lenne a valészinlisége, hogy a 3. abran Iathato ertékek keletkeztek. . dhi! A = ‘T
kozbllsd értéket kapunk.) IBM-en szerencsére nagyobbak voltak a
gép  Co4 C64 Co4 IBM IBM - -

kisérlet 10000 10000 100000 100000 1000000 2. abra

00-10 1007 1021 9958 10667 107340

0.1-02 952 976 9872 10614 107035

0203 . 998 1001 1063 10776 106677 o

03-04 927 788 9831 10617 106339 i |

0.4-0.5 956 945 9881 10672 106562

0.5-0.6 1074 1137 10124 10113 99494

0.6-0.7 996 990 9968 9057 91725

0.7-08 969 982 9987 9133 91654

0.8-09 1092 1109 10217 9088 91578 soteny g

0.9-1.0 1029 10099 9263 91596 3. abra 5 A [ i

1051
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Az EXDOS rendszervaltozoi

A kovetkezd Osszedllitast azoknak az Enterprise-tulajdonosoknak 75  IN_ERROR Annak a csatornanak a szama,
ajanljuk, akiknek gépiikhtz EXDOS lemezvezérlojuk is van. Az 76  OUT_ERRORJ ahol az EXDOS a hibakijelzés vissza-
EXOS rendszervaltozoit az EXOS miiszaki leiras es a Felhasz- jelzésétintézi
naldi kézikdnyv egyarant tartalmazza. Az EXOS rendszerbévitdé 77  IN_CLI Annak a csatornanak a szama,
modulok azonban deklaralhatnak egyéb rendszervaltozékat, amint 78  OQUT_CLI ] ahol az EXDOS a parancssorertelme-
ezt az EXDOS is teszi. Az alabbiakban ismertetjik az altala lét- z6t hasznalja
rehozott rendszervaltozdkat. 79 DT_FORM EXDOS-datum és -idéformatum
80 ER_MISS On (0) hibakijelzés engedélyezve
81 AB_ERR Lemez-hibakéd az .ABORT hibanal
Szam Rov.név Funkcid ‘ 82 DSK_ERR Hiba az utolso ISDOS parancsban
83 CLI_PROT Az ISDOS parancssor-értelmezot
64 ROM_EXDOS Annak a szegmensnek a szama, vedo flag
ahol az EXDOS program elérhet6 84 RND-0 32 bites véletlenszam-generator a le-
.65 IS_PO 85 RND-1 mez azonositasahoz a DISK 1/0
66 IS_P1 86 RND 2 miveletekneél
67 IS_P2 Az ISDOS altal hasznalt szegmensek 87 RND_3
68 IS P3 88 CLI_EN On (0) Az EXDOS parancssorertelme-
69 ECHO On (0) A batch-fajl végrehajtasa soran z0 engedélyezve
minden (zenetet kiir a képernyore 89 DCH_DIS Off (255) Az EXDOS azt hiszi, hogy
(#255) lemezt nem cserélt, valaszt kapott a
70 VERIFY On (0) Az EXDOS ellenérzést végez berendezéskezel6tol
minden lemezre iras utan 90 FAST_VID On (0) ISDOS gyors képernybkezeld
71 DEF_UNIT (1-26) Az alap-meghr:éjté szama a franziens utasitasok részére
72 BOOT_DRIVE (1-26) Az ISDOS rendszer Ujratdltésé- 91  CD_PROMPT  On (0) Az aktualis Gtvonal kiirédik a

re kijelélt meghajté szama

A meghajtok fizikai léptetési ideje
0:6ms, 1: 12ms, 2: 20 ms, 3: 30 ms
On (0) lemezellenérzés minden fajl
megnyitasakor

promptban.
73 STEP_RATE

74  DSK_CHK

Az EXDOS létrehoz még nyolc rendszervaltozot (92-99).
Kérjik a kedves olvasot, hogy ha informacidja van ezekrol,
irjon nekdnk.

KO-GA

OHAJT UZLETI KAPCSOLATOT
A NYUGATTAL?

Londoni cég ajanlja fel szolgélatait és
lehetéségeit. Létesitsen irodat, gon-
doljon 1992-re!

Tajékoztatjuk a kilonb6é6zd helyi vi-
szonyokrol és feltételekrdl, segitsé-
gére lesziink kapcsolatainak kialaki-
tasaban, teljesitjiik megbizasait bar-
hol Nyugaton. Miikédiink, mint az On
eurdpai irodaja, helyben céget hoz-
hatunk létre az On nevén.

Felajanljuk computer know-how és
tartalék kapacitasunkat, hogy ismer-
tessiik az On szoftvertermékeit. Meg-
felelé6 ajanlatra megszervezziik a fi-
nanszirozast. Gondoskodunk titkari

Felajanljuk nﬁegvételre" 4 db PCI-50
tipusu sziinetmentes aramforrasunkat
az alabbi specifikdciokkal:

Teljesitmény: 500 VA
Bemeneti fesziiltség: 24 V DC
Kimeneti fesziiltség: 220 V AC,
‘ 50Hz

A berendezések gydri 1) allapotiak,
megfelelo akkumuldtorokkal kiegé-
szitve alkalmasak példaul személyi sza-
mitogépek és perifériaik szunetmentes

telefon-, telex-, telefax-szolgalatrol,
uzenetkozvetitésrol.

Kommunikéacié magyarul is.

Tovabbi informacioért forduljon erre

a cimre: TRIM Ltd. Apsley House,

Apsley Rd. New Malden, Surrey KT3
5DP England Telefon: 01-942 7788

Telefax: 01-949 5521

tapellatasara.

Erdekl6dni lehet az-1-666-592-es és az
1-668-475-0s telefonszamokon, Hetesi
Laszlonal.
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Variacio

k a kepernyore

avagy

Neha meg a gepi kod is lassu!

Ha az ember demo programot ir, vagy hosszu, keser-

L bl ; : LDDR LD (40006),HL
ves munkaval irt programjat latvanyosabba akarja ten- LD DE,(40006) LD BS
ni, nem art, havan kéznél egy-két olyan képernybkeze- LD HL‘(40006) .
A T 5 ” AR ) L8 PUSH BC
16 rutin, amire bizton szamithat. Megirtam néhany ilyen LD B.64 LD  HL.(40004
assembly rutint, melyeket, remélem, sokan tudnak ’ o )
majd hasznositani. L4 INC H INC H
Mitis tudnak ezek? A 32768-as cimtdl elhelyezkedd, DINZ L4 LD  (40004),HL
6144 bajt hosszu, szinek nélkili képernybt a 16384-es LD BC,32 LD, HL,(40004)
cimtdl kezdve — ami a képernybteriilet kezdete — LDDR LD B64
valami furfangos médon bemasoljak. Nagyképlien azt HALT L9 INC H
is mondhatjuk, hogy a Spectrumunk videotechnikat LD HL,(40006) DINZ L9
produkal. Akkor hat lassuk az elsd rutint! DEC H LD DE,(40004)
LD (40006),HL LD BC32
NYIT RUTIN (e o
DINZ L2 LD HL,(40006)
A képatvitel a képernyd kbézepén kezdddik, majd LD HL,(40002) INC H
lefelé és felfelé egyszerre folytatodik, mikézben az LD B32 LD (40004),HL
eredeti képerny® folyamatosan torlédik. A rutin a 40008- LSDEC HL LD HL,(40004)
as cimtdl kezdve helyezkedik el a memdridban, és DINZ L5 LD B4
innen is hivhatd. Figyelem! A 40000-40007-ig terjedd LD (40002),HL L10 INC H
részen a program valtozokat tarol! (Folytatjuk) : POP BC DINZ L10
KisPiroska Zoltan DINZ LO LD DE,(40006)
LD HL,20479 LD BC232
LD (40000),HL LDDR
LD HL,18431 HALT
ORG 40008 LD (40004)HL LD (40002),HL LD HL,(40006)
LD HL,18559 LD HL,(40002) LD BS DEC H
il s . 0 LD HL.(40000) POP BC
LD (40002)HL L2 PUSH BC LD B32 DINZ L8
0 B LD HL,(40004) L7 INC HL LD HL,(40002)
Lo PUSH BC INC H DINZ L7 LD Bj32
LD HL',(40000) D (40004),HL LD (40000),HL L1l DEC HL
LD B32 LD DE,(40004) LD HL,(40000) DINZ L11
LD HL,(40000) DINZ L3 LD (40004),HL RET
DEC H LD BC,32 LD HL,(40002) END
C'?‘zt.é'ly" JateRk g éptipus Felhasznalol géptipus
g epripns Rrogremoik RrOframoiR g tisténkat feilga?zrl}é!6il,(illewe jé;
T T—— : A entura Drofessions] 2 tékprogramokbdl allitjuk éssze.
.- Millenenin Amniga [Ventura Professional 20| [BM teqlbbisakat, legbrackesabboket
IBM | 3D Terris IBM [GEM Artline IBM | a bekildétt javaslatok alapjan
o5 EEE = rangsoroljuk. Ehhez kérjik az
AMIGA | Kick Off Amiga |And IBM olvasok kdzremiikddését. Cb4-re,
T i o O B ZX-Spectrumra, Enterprise-ra,
BB, |Heroes of the Lance  |C-64 omos 21 C-128 | e e és BMra ozt
g=:}248 Menromancer C-64 [GeoPublish C-64 programrangsorokat varunk ha-
= ; ; onta.
C+4 Puaol of Fadiance C-64 Printfox C-64 K Cimiink:
... Howr to be complets b SpECt. Mikroszamitégep Me}'ga’zin
- — Szerkesztdsége
gntertp Bard’s Tale IIL. Spect. 1371 Budapest, Pf. 433
ectr. o ,
TE’C Lnig hrmare SpECt D;glfsz.? rkesztoség
bitkiller
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BASIC-bovitesek
Commodore 16-ra_

Az el6zd részekben az ERASE,
WINDOW parancsokkal ismerkeditiink
meg. Most egy Ujabb parancsra kerdil
sor, melynek neve: HOLD.

A szo jelentése tartas, felfliggesz-
tés. Tobbszor eléfordul, hogy a prog-
ram futasat valamilyen okbdl lassita-
ni kell, esetleg varakozé ciklusokat
kell beépiteni a programba, példaul
fényujsag, villogtatas esetén. Avara-
kozast ilyenkor egy FOR-NEXT cik-
lussal oldhatjuk meg.

Most nem a futasidd névekedése
lehet probléma, hanem a program
hossza, ami tobb késlelteté program-
rész hasznalatanal nydlik, mint az a
bizonyos rétes. Bar gyakorlott prog-
ramozok ezt egy paraméterezhetd
késleltetd szubrutinnal megoldjak, de
ez is hosszabb, mint egyetlen pa-
rancs. Kézenfekvd tehat, hogy beve-
zesslnk egy parancsot a késleltetés-
re. Ez a HOLD parancs. Szintaxisa;
HOLD X, ahol X egy 0-65535 kozé
esd szam. A késleltetési idot a t=
x/100 képlettel kapjuk meg, masod-
percben. Kiszamolhato, hogy igy kozel
11 dras késleltetés is elérhetd, ami
azeért abszurdum. 1 masodperc a kés-
leltetése a HOLD 100 parancsnak.

A paraméter — a WINDOW pa-
rancshoz hasonléan nemcsak
konstans lehet, hanem valtozo, kife-
jezés is. Példaul a HOLD 1000, az
A=1000:HOLD A ésaHOLD 100+10
mind egyenértéki, és 10 masodper-
ces késleltetést valosit meg.

Aprogram az dbranlathatd. Miko-
dése egyszer(i. Minden megszaki-
taskor egy elére beallitott szamlalét
csokkent. Ha a szamlalé 0-ra ér, je-
lenti a késleltetés végét. Ha a para-
meter beolvasasakor valamilyen hi-
battapasztal, akkor annak megfelelt
hibalizenetet ad. A rutin beagyazédik
a megszakitasi rendszerbe, fligget-
lendil attél, hogy van-e még a meg-
szakité rutinnak egyéb feladata.
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Il. rész

L y

20 éves a

Mar 20 éves? No, akkor mar eleg oreg lehet, ha
a szamitastechnika fél évszazados
korszakahoz és rohand élettempdjahoz
viszonyitjuk. Mégis COCOM-listan van!

Szoftverfejlesztd rendszerként 20 évesen is
,High Technology Product’-nak szamit!
Jo, tudom. A 20 év alatt a Unixszal is tortent

azert valami. Kezdeti gyors fe
hamar alabbhagyott. Generalis megujhodasat
ma éppen legjobban dicsért tulajdonsaga,

jlédése azonban

a hordozhatésag gatolja. A hordozhatdsag
s a szabvanyossag kedvéeért, nekem ugy
tinik, elvtelendl guzsba kototték. Nem veéletlen,
hogy a szakma nagyjai (az IBM, a DEC stb,

szoval

a ,hetek’) nem birtak tovabb nézni
ezt a vergddest, és az Open Software
Foundation (OSF) keretében uj fejlesztési iranyt

Az Unix sziiletésekor sziiloatyjat egyalta-
lin nem vildgmegvdlté eszmék gyotortek.
Egyszerlien csak szeretett volna egy prog-
ramfejlesztést minél gyorsabban befejezni.
A Bell Lab hirhedt volt arrél, hogy ott min-
denféle szamitdgéptipus elofordul, és az ott
dolgozé kutaték dllandé kapcsolatban alltak
az egyetemek és gydrak kutatéival. Az egyik
ilyen balsikerii kapcsolat sziileménye volt a
nagygépes MULTICS opericids rendszer.

A MULTICS-ot arra tervezték, hogy a
programozok online médon tudjanak progra-
mot fejleszteni egy olyan nagyszamitogé-
pen, amelyen kordbban csak kotegelt lizem-
madban lehetett dolgozni. A kotegelt iizem-
modtdl azért igyekeztek valamilyen médon
megszabadulni a programozok, mert a fej-
lesztési munkdkban az interaktivitds hidnya
katasztrofdlisan rossz hatdsd volt. Hogy ez
mennyire igaz, arra dlljon itt egy hirdetés,
amelyet sajit szememmel olvastam: ,,Dup-
lazza meg programozoi kapacitdsat, vegyen
... on line rendszert!”. A hirdetd szerintem
még nem is igért til sokat.

Nos, ebbdl lithaté, hogy mit vartak a
MULTICS-t6l a programozok, de sajnos a
MULTICS a vdrakozdsokat nem teljesitette.
Lassi és a méregdraga hardverbdzis miatt
drdga volt. Sok felhasznadld egyidejii kiszol-
gildsa gyakorlatilag dbrand maradt. A
MULTICS-projektben részt vevd, majd al-
kalmazdsdabdl kidbrandulé Ken Thompson
azért megtanult egy-két olyan elvet, ami egy

18

probalnak inditani

j0 programfejleszto kornyezetben nélkiiloz-
hetetlen. Minden rosszban van valami j6 is, a
Unix kidolgozdsat ezekb6l kiindulva tudta
megkezdeni. Maga a Unix elnevezés is a
MULTICS nevébol ered, amit egy esti barati
szopoker-partin taldltak ki. A Uni azt hang-
stlyozta, hogy a fejlesztési munkdkban az
egyén munkdja fontosabb, mint a hardver
kihaszndltsdgdnak novelése multiprogramo-
zds Gtjdn, de a fejlesztés kdrdra. Az X a CS
kiejtésébol maradt meg — a tréfa betetozése-
ként.

Az eddigiek talin segitenek megmagya-
rdzni, hogy a Unix a sziiletésekor miért vo-
nult el a tuddsok elefdntcsonttornydba. Ken
Thompson tulajdonképpen ugyanazt mondta
a Unix megalkotdsdval, amit Arkhimédész
mondott a gall katondknak: ,,Ne zavarjdtok a
koreimet!”. Zlirzavarban nem lehet a Iényeg-
re koncentrdlni. Egy IBM kutatdsi jelentés-
bol kitlinik, hogy a programozéi munka ha-
tasfoka hdrom madsodpercnél hosszabb vé-
laszidoknél mdr a tizedére esik. Emberiink
agya elkezd elkalandozni! Ennek a jelentés-
nek az eredménye, hogy az IBM egyes kuta-
tohelyein ma tobb személyi szamitdgépet he-
lyeznek el, mint ahdnyan ott dolgoznak.

A ,csendes sarok™ a Bell Labban a mar
emlegetett, kimustralt PDP-7-es gép mellett
jott dssze Ken Thompsonnak, aki akkorra a
fejlesztésre szdnt koltségeknek jol a nyakdra
hdgott a driga nagygépes MULTICS-kor-
nyezetben. A szitudcid lehet, hogy sokak szi-

NIX

Miért késik mindmaig
a vilagmegvaltas?

mara ismer0s a sajit gyakorlatdbdl. Ilyenkor
kell vigydzni, nehogy djabb idétlen dontéssel
stilyosbitsunk a helyzetiinkén. Ken Thomp-
sonnak azonban valdszintileg nemigen volt
mads alternativdja, de dontésének eredménye,
a PDP-7-es bdzis, mint mdr lattuk, alig két év
alatt kihizta aléla a talajt. Ez nem kis biinte-
tés volt, de a kutyaszoritébol tigy madszott ki,
hogy az mar viligmegviltidsnak bizonyult.
Persze, f6leg csak a szoftverfejlesztok vila-
gdban.

A Unix sokdig korozott a Bell Labon és az
egyetemeken beliil, amig kikeriilt a ,,nagy-
kozonséghez”. Amivel azonban egy tudds
véndju alkat sikeresen dolgozik, az a hétkoz-
napi emberek korében dltaldban alig valik
be. Ez a n6ta megint ismeros lehet. Az ember
nem képes akarmekkora 1Q-kiilonbséget at-
lépni. Egydltaldn az IQ-ra oda kell figyelni.
Amikor példdul a hires nyugatnémet Star-
fighterek katasztrofdinak okdt kutattdk, ép-
pen az ellenkezd irdnyd problémadra deriilt
fény. Feltlint ugyanis, hogy Amerikdban nem
olyan siirliek a Starfighter-balesetek. Amig
azonban Amerikdban a pilotak kivalasztdsa-
kor egy alsé €s felsd IQ-korlatot irtak eld,
addig a nyugatnémeteknél a legmagasabb
1Q-t eléroket vdlogattdk ki. Nos, a til magas
IQ-val rendelkezd pilétik agya vészhelyzet-
ben ,tilporgott”, a szabvanyos eljdrds he-
lyett elkezdtek okoskodni, ami a vesztiiket
okozta.

Felmeriil egy kérdés. Vajon miért kellett a
PDP-n 1ij operdcids rendszert irnia Ken Thomp-
sonnak? Taldn a DEC-nek nem volt szoftvere
a gépekhez? A baj az, hogy til sokféle is volt,
de egyik sem volt kompatibilis a masikkal. A
DEC gépek azzal a szlogennel indultak vi-
laghodité dtra a bigott nagyszdmitogépes
korszak kells kozepén, hogy ne vegyenek
tobb szdmitégép-ercforrdst, mint amennyi a
feladat megolddsdhoz feltétleniil sziikséges.
Abban a korban, amikor egy szdmitégépet
csak dgy tudtak elképzelni, hogy egy hatal-
mas légkondiciondlt termet kell bebiitorozni
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szépre festett nagy szekrénnyekkel, a DEC
ajdnlata teljesen szokatlan volt.

A DEC azonban j6 érzékkel taldlta meg a
filozéfidjanak megfeleld alkalmazoéi kort, az
ipari folyamatok vezérlését. A folyamatok
vezérlése akkoriban elég egyszeril algorit-
musokat jelentett, ami tényleg elég kevés
szamitogép-eroforrdssal is kiszolgdlhatd volt.
A DEC ezért elkezdett lecsupaszitott gépeket
gydrtani, amelyekben volt egy kis széhosz-
szlisdgl processzor (a mért jelek pontossdga
tgyis kicsi volt!), €s valami minimalis tar az
lizeminditdskor egyszer betdltendd program
és az adatok tdroldsdra. A periféridt szelle-
mesen rendkiviil 6konomikusan oldottdk meg
telexirdgéppel, amely egyszerre négy perifé-
ridt biztositott: irogép, valamint lyukszalag
be- és kimenetet. A programot lyukszalagon
taroltdk, és igy arrdl kellett betdlteni.

Ebben a helyzetben nagygépes értelem-
ben vett operdcids rendszerre egyszeriien nem
volt sziikség. Késdbb persze az ipari kdrnye-
zet étvagya mohodn ndni kezdett, de a konfi-
gurdciok igen er0s eltérése miatt egységes
operacios rendszer készitése lehetetlen volt.
A minigépes korszak torténeti koriilményei
tehdt egy alapszoftver-anarchidhoz vezettek.
Ken Thompsonnak a DEC-hagyatékot épp-
tgy ki kellett hajitania az ablakon, mint a
MULTICS-ot. A Unix ezzel tulajdonképpen
viligmegvalté lehetdséget kapott mdar az
induldskor, hiszen alkalma lett volna rendet
teremteni a DEC-szoftver hdza tdjan. De nem
igy tortént. A DEC-et a Unix nem érdekelte.
Nem értette meg a jelentdségét, és ez taldn
nagy hiba volt.

A Unix az els6 vildgmegvaltdsi kisérletrdl
lemaradt, a DEC fejlesztdi pedig egymadssal
konkurdlva fejlesztgették tovdbb sajat operi-
ciés rendszereiket. Ez az elbonyolité korszak
sajnos most a VAX/VMS-nél tart. Soviny
vigasz, hogy amikor a nyolcvanas évek ele-
jén mdr szinte minden nagy beszallt a Unix-
ringbe — amelyek koziil a legnagyobb pszi-
cholégiai hatdsi a Hewlett Packard cég don-
tése volt—, végre a DEC is felvette szoftver-
palettdjdra a Unixot Ultrix néven.

Amikor az Unix elszor kikeriilt a Bell
Labbél, akkor a labor szoftvert még nem for-
galmazhatott. A 6-os verzioju Unix tehdt
nem azért keriilt ki az egyetemekre forras-
nyelvvel egyiitt, mert a Bell Lab a piacon
addig teljesen szokatlan politikdval akart
indulni, hanem azért, mert nem tudott volna
eleget tenni garancidlis kotelezettségeinek
(ndlunk ez a probléma ugyan kit izgatna?).
Alternativ megoldds tehat csak az lehetett,
hogy az ligyfél maga javitsa a hibdkat, ha
tudja. Ehhez volt nélkiilozhetetlen a forras-
nyelvi anyag.

Persze az egyetemeken koncentrilédott
nagy szellemi kapacitdsnak oridsi kihivds
volt a forrdsnyelvli Unix, igy nem véletlen,
hogy azonnal nekiestek a mddositdsdnak.
Ezek rendszerint valami javitdsi kisérletbdl
indultak. A Bell Lab ezt a beruhdzast végiil is

elég nagy haszonnal zdrta. A 7. verziéban
mdr szerepelt az egyetemekrdl érkezd maodo-
sitdsok szine-java. A 6. verzid volt alapja az
egyik legerGsebb egyetemi fejlesztohely, a
Berkeley Egyetem (University of California,
Berkeley: UCB) Unix-valtozatainak: 16 bi-
tes: bsd 2.x, 32 bites: bsd 4.x (bsd=berkeley
system distribution).

Az Osszes tobbi lényeges fejlesztés mar a
7. verzibdl indult, tehdt elég lényeges pont
a Unix fejlodésében. Nekem az a vélemé-
nyem, hogy innen kezdett a Unix ismét a
vildg-meg-nem-vilté iranyba indulni, mert
létrejott egy sereg inkompatibilis viltozat. A
Unix-hivok ezt a korszakot éppen forditva, a
Unix vildghodité dtjanak hitték. A Unix a
nagygépektol a mikrogépekig minden gép-
kategéridra dtterjedt, ami latszolag noveke-
dést mutat. Amikor azonban a Bell Lab az
AT&T felosztdsa utdn végre bekeriilhetett a
szoftverpiacra, meglepetéssel tapasztalhatta,
hogy az akkor még hdboritatlan uralmat
gyakorld nagyszdmitégépes piac figyelemre
sem méltatja a System II. néven ajdnlgatott
nagygépes verzidt. A DEC hozzdilldsa mér
ismert, igy a minigépes piacon is lanyha volt
az érdeklddés. Az AT&T és a Bell Lab kény-
telen volt az Gjonnan felvett mikrogépes piacon
bedobni egysziilott fidt System V.-ként. Ez
végre sikert hozott.

Ekkor minden Unix-hivé dgy gondolta,
hogy a mikrogépes fronton a Unix végre meg
fogja vdltani a vilidgot. Ember tervez, IBM
végez. Mint ismeretes, az IBM PC-k nem
Unixszal sziilettek meg. Ezt egyértelmien
indokolta az induldskor rendkiviil szik kon-
figurdcio (16 k-s vdltozat is volt, hit hogy
lehet abban Unixot elképzelni?). Az IBM
PC-k ezért a CP/M-t6l kaptdk az inditd
municiét. Ez hatdrozta meg az MS-DOS kiin-
dulé paramétereit.

A PC-k hardverkonfiguricidja talin még
anndl is gyorsabb iitemben nott, mint annak
idején ez a minigépeknél tortént. A fejlodés
alig két év alatt kindtte az eredeti CP/M kor-
litokat, de a Unix hardverigényét még min-
dig nem tudta teljesiteni. Kézbensd megol-
das sziileteti: az MS-DOS 2.0-s verzidja egy
sereg dolgot ripsz-ropsz dtvett a Unixbdl,
hogy a legsiirgetdbb konfigurdcios korldto-
katle tudja gydzni (mdregy 5 Mbdjtos kis XT
winchesterén is tarthatatlan volt, hogy az
egyetlen katalogusban csak 255 dllomdny
lehet, tehdt kellett a Unix hierarchikus kata-
l6gusfija!). Mire aztdn a PC-vonal 1984-ben
kitermelte a Unixok hardverigényeit megol-
d6 AT-ket, az MS-DOS mar 6ridsi szoftver-
arzendllal rendelkezett a piacon. Hidba kérte
meg az IBM a Microsoftot, hogy gyorsan
adaptdlja sajat Unix-valtozatdt, a Xenixet az
AT-re, a Unix mdr lekéste a vonatot, és maig
is késésben van. A vilagmegvaltds ismét nem
sikertiilt.

A Xenixszel elég sok baja volt az IBM-
nek. Mig az MS-DOS kornyezetekkel alig
kellett foglalkoznia, a Xenix installdcidk

folyton panaszkodtak valami miatt. Az IBM
tehdt konstatdlta a Unix gyengéit, ezért nem
erdltette tilzottan a fejlesztését. [gy a Xenix
is gy jart, mint az elsd¢ Unix-vdltozatok.
Egyik-mésik alkalmazd buzgébb fejlesztd-
nek bizonyult, mint a Microsoft vagy az
IBM. Ezek koziil ma kiemelkedd a mar emlitett
Santa Cruz Operation cég, amely a Santa
Cruz-i Egyetem kutatéibol verbuvdlédott. Az
SCO Xenix nevet ma minden magéra ado
unixos ismeri.

Az SCO Xenix kifejezetten j6 Unix-kor-
nyezetet nyijt, kiilondsen a 386-0s PC-ken,
amelyeken megoldott az MS-DOS és a Xenix
kozotti kolesonos kapesolat. Az SCO Xenix
ezzel legalibb menteni tudja az MS-DOS
vildgban feltornyosult szoftverarzenilt.
Xenix /386 alatt rdaddsul t6bb MS-DOS-
feladat is futhat, alkalmas a legkiilonb&zobb
hdlézati kapesolatokra, és ma mdr a Xenix al-
kalmazdi szoftverajanlat is elég jo (példdul
az MS-WORD, a FOXBASE, a Porfolio cso-
mag irodai alkalmazdsokhoz, az X-WINDOW
CAD/CAM-hoz stb.). Egy kisebb kirnyezet-
ben, AT/386-ot vagy PS/2-70/80-at ,,vezényld”
gépekkel, valamint 256-0s AT/XT-s (MS-
DOS-emuldciéra mar alkalmatlan) profi
munkadllomdsokkal, esetleg tokéletes védel-
met mar nem biztositd6 XT-kkel és olcso
termindlok seregével felszerelt Xenix halo-
zattal ma is tobbre jutunk, mintegy LAN-nal,
ami eloszeretettel elrabolja legjobb gépiinket
server céljara, és aztdn kinlédhatunk butacs-
ka XT munkadllomasokon.

A jovo a LAN-ok integrdloddsa a Unix-
szal. A Novell cég dridsi 1épést tett ebbe az
irdnyba a portibilis, C nyelvre atirt Adven-
ced NetWare (ANW) kibocsatdsdval. A haté-
konysdg noveléséhez azonban mas fontos
dolgokat is elleshetne-a Unix az ANW-tol,
igy a gyorsabb miikdést megengeds lemez-
teriilet-kiosztdsi modszert és a sokkal haté-
konyabb kataléguskezelést. Ezek azonban
kényes pontok, mert sajnos €ppen a Unix
legszabvdnyosabb elemeit érintik. Vajon ki
nyeli le eldszor a békat a rossz szabvanyele-
mek kidobdsaval?

Az eddigi szubjektiv elemzésen til neki-
fogtam egy keményebb, tudomanyos igényu
elemzésnek is. Ennek célja a Unix gyenge
pontjainak céltudatosabb kipuhatoldsa. A
legutoljdra sziiletett operdciés rendszerek,
akdrhogy nézziik is a dolgot, a PC-s operi-
cios rendszerek. Ezekben csapodhatott le tehat
az operdcios rendszerek készitésének eddigi
tapasztalata. A Unixot ezért a PC-s opericids
rendszerek korében hasonlitottam dssze, mar
amennyire a felvett opericiés rendszerek
jellemzait sikeriilt megtaldlnom vagy plauzi-
bilis alapon hihetdnek véltem. A legvizenyo-
sebb teriilet a Concurrent DOS, amit a kdvet-
kezo szdamban  tanulményozhatd tdbldzat
CDOS-ként rovidit. A homdlyossdgban ezt
koveti a CP/M-86.

Zsaddnyi Pdl
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HIRSCHMANN:-ia

Jelen ismertetésiinkkel (reklimmal?) nem bicskanyitogatias elérése a célunk.
NSZK-beli tudositonk, Ernst Demianiuk csak azt szerette volna bemutatni, hogy a
— reméljiik nem til tavoli — jovoben mi fog ,,begyuriizni”’ hozzank is.

Az 1989-ben Berlinben megrende-
zett nemzetkozi hiradastechnikai kidl-
litds sligere az els6 nyugatnémet
DFS-KOPERNIKUS nevii tavkozlési
mithold volt. Ez kettds polarizdcioji
tv-misorok sugdrzasdra alkalmas, két
kiilonbozé frekvenciasdvban.

A nilunk is jol ismert HIRSCH-
MANN cég e misorok vételére alkal-
mas, 85 cm dtméroju parabolaanten-
ndt fejlesztett ki, melynek fejegysége
lehetové teszi az emlitett fliggdleges,
illetve vizszintes polarizici6ji jelek
vételét a 11, valamint a 12,5 GHz-es
tartomédnyban, mono és sztereo iizem-
madban. A kivant tizemmad kivilasz-
tasdt mikroprocesszoros vezérloegy-
ség végzi.

A tavaly jinius 6-dn palydra bocsa-
tott KOPERNIKUS mihold 12 német
nyelvii tv-programot és 16 radiomi-
sort sugdroz a digitdlis kép-, illetve
hangminoségnek megfelelen. Ez év
tavaszdn l6vik fel a DFS-2 nevii sza-
tellitot, igy lehetové vilik, hogy a
DFS-1 telefonbeszélgetési és adatdt-
viteli feladatokat lathasson el.

A HIRSCHMANN iltal gydrtott 55
cmi-es parabolaantenna is megfelelne
a 12,5 GHz-es adasok vételére, de a
SAT 1, az RTL PLUS, az ARD 1
PLUS, valamint a 3SAT addk misorai
a 11 GHz-es frekvenciatartomédnyban
csak a 85 cm-es HIRSCHMANN para-
bolaantennaval foghatok tokéletesen.

Akik nyaraldsuk idGtartama alatt
sem szeretnének kedvenc tv-miso-
raikr6l lemondani, és rdaddsul még
olyan szerencsések is, hogy lakdko-
csival indulhatnak dtnak, azok felsze-
relhetik azt az e misorok vételére
alkalmas HIRSCHMANN vevoanten-
ndval.

A berendezést, amely magdaba fog-
lalja a parabolaantenndt, a polarizd-
cios konvertert, valamint azt az egysé-
get, amely lehetové teszi az (rbdl
érkezd jelek fogaddsat a hagyoma-
nyos tévékésziilekek szamdra, 2100
DEM-i6l lehet megvisdrolni.

A HIRSCHMANN megfeleld rend-
szereket biztosit a tébbi mihold
(ASTRA, EUTELSAT, INTELSAT
sth.) adasanak vételéhez is.

Rezidens virusdetektor

Az aldbbi program, mint a neve
is mutatja, egy virusfelismerd prog-
ram. Abban kiilonbézik mds ha-
sonld programokidl, hogy nem
végez teljes korl virusvizsgdlatot
alemezen 1évo Gsszes programon.
Ehelyett dllandé védelmet nyijt a
Péntek 13, a Potyogds és a Resete-
16s virusok ellen. Ezeket a viruso-
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kat csak felismeri, de nem irtja ki
oket.

A virusok felismerésérol

A felismerés nem bizonyos bdj-
tok keresésével, hanem virusspe-
cifikus megszakitashivdasok (kii-
lonleges kéddal meghivott DOS-

megszakitasok) figyelésével tor-
ténik. Ez gyorsitja a program mda-
kodését. A Potyogosnak és a Pén-
tek 13-nak vannak rezidens — futds
utdn is tarban maradé — részei. A
virus amikor elindul, megvizsgdl-
ja, hogy bent van-e mdr a tirban,
¢s ebben a pillanatban buktathatd
le, mert egy kiilonleges koddal hivja

meg a DOS-vektort, INT 21H-t. A
kod Péntek 13 esetén AH=EOH,
Potyogds esetén AX=4BFFH. Ha
tehdt egy virusfertézott program
meghivjaa DOS-vektort ezekkel a
kodokkal, akkor az RVD felisme-
ri, és figyelmeztet, hogy ezt vagy
azt a fajta virust észlelte. Péntek
13 virus esetén meggatolja a fertd-
zott program végrehajtasat, a Po-
tyogost viszont engedi tovabb fut-
ni, mert a DI regiszterben 55AAH-
val visszatérve a megszakitasbol
,at lehet verni” a Potyogost.
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A Potyog6s ittugyanis azt hiszi,
hogy mdr bent van a tarban, és
ritér a megfert6zott eredeti prog-
ram futtatdsira. Magyarul: nem
marad bent a tarban, nem tud fer-
t6zni, és még a fertdzott program
is hibdtlanul lefut (Idsd a Véddol-
tds cimi cikket a Mikromagazin
1989/9. szamdban).

A Resetelds virust mdr bonyo-
lultabb felismerni. Itt nem keriil-
hetd el a részletesebb ellendrzés.
A Resetelés AH=40H-val hivja
meg a DOS-vektort. Ez a DOS dl-
lomdnyiré funkciéja. Ha a virus
ezt a funkcidt hivja meg, és a re-
giszterek egy bizonyos értéket
vesznek fel, tovabba a kimenten-
dé bdjtok megegyeznek egy min-
taval, akkor az RVD Resetelds
virust jelez, és megszakitjaa prog-
ram végrehajtasat.

A madr tarban lévo virusok

A program figyelmeztet, ha a
Péntek 13 vagy a Potyogds mér a
tarban van. A felfedezés modja: a
DOS-vektort meghivjuk a két kii-
l16nleges kéddal, €s ha valamelyik
vagy mindkét virus bent van, ak-
kor rdjuk jellemzd kiilonleges
kéddal vdlaszolnak. Az RVD ezek
alapjdn 1ép akcidba.

Virusfertozés-védelem

Az RVD felfedezi, ha ot is vi-
rustamadas éri. Ez a védelem kont-

rollosszeg-szamitason alapul. Kont- .

rollosszeget tgy szamol, hogy
betélti onmagit, és bajtonként vé-
gighaladva, a program dsszes bajt-
jat hozzdadja a DX regiszterhez.
Mivel a DX tdlcsorduldsdval nem
foglalkozik, egy 16 bites kontroll-
Osszeget kap. Ezt dsszehasonlitja
a program frdsakor készitett kont-
rollosszeggel, és ha nincs egye-
z€s, akkor figyelmeztet a veszély-
re. De ez még semmi! Ha megfer-
tozték, képes magdbdl kiirtani a
virust. A védelem elvébdl ado-
ddan a legkiilonfélébb virusok sem
okoznak neki nehézséget.

Barmilyen virust ki tud irtani
magdabdl, nemesak a Péntek 13-at,
a Potyogost és a Reseteldst. Ki-
haszndlja, hogy a virusok 4ltala-
ban, rejtozkodési szempontok miatt,
lefutdsuk utdn dtadjdk a vezérlést

a megfert6zott programnak, amely-
nek még tokéletesen kell futnia.
Emiatt az RVD-t virusfertozés utdn
eredeti dllapotdba visszadllithat-
juk. A visszadllitas és ezzel a vi-
rusirtds elve: a program a fertézés
felismerése utdn a tarbdl kimenti
onmagit RVD.COM néven, el6t-
te azonban a fertozétt dllapotdt
dtnevezi VIRULENS.RXX-re. A
név kiterjesztésében az X-ek he-

ratorral elddllitott alfanumerikus
karakterek dllhatnak.

Ezt az esetleges tobbszor elo-
fordulé virusfertdzések dokumen-
taldsara haszndlja. (Szerintem ma-
napsdg feleltlenség ilyen 6nvé-
delemmel nem rendelkezd szoft-
vert irni.) A program begépelése a
mellékelt BASIC nyelvii beiréprog-
rammal végezhetd, amit a
GWBASIC vagy a QuickBASIC

BASIC-beird begépelése utdn lehet
a hexadecimadlis kédban megadott
szamokat beadni a PC-beirénak.
A legelso sorban levo két béjt az
RVD hossza, eloszor ezt kell be-
gépelni. Utana jonnek az RVD
bijtjai, minden sor végén ellenor-
zGosszeggel. A beiréprogram a
beolvasott adatokat 16 bdjtonként
felirja az RVD.COM nevi dllo-
minyba.

P i P ) - e, i it DA
lyén kiilonféle véletlenszdm-gene-  cimi programok elfogadnak. A ifj. Zsaddnyi Pdl
5 cls:print "PC-prg beiro v1.0":print 3D CD 21 8B D8 73 06 BA - 74 05 EB 49 90 B9 B8 0B 7A
10 open "o",#1,"rvd.com":dim a(16) BA 9E 05 B4 3F CD 21 73 - 06 BA 74 05 EB 37 90 8B 27
20 gosub 500:ho=a:gosub 500:ho=hota*256:print c8 BB F8 BO BD 9D 05 1A - 75 02 49 4F 83 F9 00 74 43
30 eo=0:print "Soreleje:":for e=1 to 16:gosub 500 19 49 49 8B 16 85 05 BE - 9E 05 26 8A 04 34 56 32 A7

40 eo=(eo+a) and 255:a(e)=a:gosub 900:if e=8 then print
E4 03 DO 46 E2 F4 89 16 - 85 05 B4 3E CD 21 73 05 54
50 next e:print™ ";:gosub 500
BA 74 05 C3 F8 C3 E4 00 - 24 OF 04 41 A2 99 05 E4 31
60 if a<>eo then print "Az ellenorzo osszeg hibas, kere
00 24 OF 04 41 A2 9A 05 - BA 87 05 BF 8F 05 B4 56 5C
sort ujra!":goto 30
CD 21 BA 87 05 B9 00 00 - BO 01 B4 3C CD 21 8B D8 DF
70 for e=1 to 16:print #1,chr$(a(e));:ho=ho-1:if ho=0 t
73 06 BA 74 05 EB 11 90 - BA 9E 05 B9 9E 04 B4 40 E4
close #1:end
CD 21 72 04 B4 3E CD 21 - C3 52 56 44 20 52 65 73 3D
80 next e:print ho" byte van meg hatra.":print:goto 30
69 64 65 6E 74 20 56 69 - 72 75 73 20 44 65 74 65 EF
500 input r$:a=val("&h"+r$):return
63 74 6F 72 20 56 31 2E - 35 OD OA 5B 43 5D 20 43 37
900 for f=1 to e:print right$("o"+hex§(a(f)),2)" ":
6F 70 79 6C 65 66 74 20 - 31 39 38 39 20 62 79 20 19
910 if f=8 then print "= ";
50 61 75 6C 20 5A 73 61 - 64 61 6E 79 69 20 48 47" A4
920 next:print:return .
35 42 49 52 OD OA 4B 4B - 56 4D 46 20 49 6E 66 20 05
49 2E 2F 33 2E OD OA 53 - 68 61 72 65 77 61 72 65 CO
9E 04
2C 20 66 72 65 65 20 73 - 6F 66 74 77 61 72 65 OD 86
ES 09 01 52 56 44 3A 20 - 70 31 33 20 76 69 72 75 F3
OA OA 46 65 6C 69 73 6D - 65 72 65 6D 20 61 20 70 2E
73 OD OA 24 52 56 44 3A - 20 41 62 6F 72 74 61 6C B9
H 31 33 2C 20 61 20 70 6F - 74 79 6F 67 6F 73 20 65 3A
6F 6D 20 61 20 70 72 67 - 20 76 65 67 72 65 68 61 C8
73 20 61 20 72 65 73 65 - 74 65 6C 6F 73 20 76 69 E9
6A 74 61 73 61 74 2E OD - OA 24 52 56 44 3A 20 72 A8
72 75 73 6F 6B 61 74 20 - 61 20 70 72 67 2D 6B 65 FO
65 73 65 74 65 6C 6F 20 - 76 69 72 75 73 OD OA 24 B85
6E 2C 20 64 65 20 6E 65 - 6D 20 69 72 74 6F 6D 20 4E
52 56 44 3A 20 70 6F 74 - 79 6F 67 6F 73 20 76 69 C9
6B 69 20 6F 6B 65 74 2E - OD OA 45 73 7A 72 65 76 6B
72 75 7 - 68 61 67 79 6F 6D 20 AB
2} 7573 2CI2056E BALED =20 68 6 65 73 7A 65 6D 2C 20 68 - 61 20 62 65 6E 74 20 75 97
T3 168 T2 CN 58 160 SR D T 210D 0X 2400 007:00:.00 - B, 6C 20 76 61 6C 61 6D 65 - 6C 75 69 6B 20 61 20 6D C9
53 80 FC FF 75 05 B8 34 - 12 5B CF 80 FC E0 75 17 58
65 6D 6F 72 69 61 62 61 - 6E 2E OD OA OA 24 52 56 C9
8C CB 8E D8 BA 03 01 B4 - 09 CD 21 BA 14 01 B4 09 AF
44 3A 20 61 20 6D 65 6D -~ 6F 72 69 61 62 61 6E 20 5A
CD 21 B8 00 4C CD 21 80 - FC 40 75 3B 81 F9 88 02 50
76 61 6E 20 61 20 50 31 - 33 21 OD OA 24 52 56 44 E2
75 18 BB DA 81 3F 51 BA - 75 10 81 7F 04 FC 8B 75 42
: 3A 20 61 20 6D 65 6D 6F ~ 72 69 61 62 61 6E 20 76 8C
09 8C C8 8E D8 BA 3A 01 - EB CD 83 F9 05 75 15 8B 06
8 E 1 61 6E 20 61 20 70 6F 74 - 79 6F 67 6F 73 OD OA 24 2F
DA 81 3F EA FO 75 OD 81 - 7F 02 FF 00 75 06 80 7F 71
52 56 44 3A 20 4D 61 72 - 20 69 6E 73 74 61 6C 6C 7D
04 FO 74 DD EB 20 90 80 - FC 4B 75 1A 3C FF 75 16 FC
1E 50 52 8C C8 8E D8 BA - 50 01 B4 09 CD 21 5A 58 E2 61 6C 76 61 20 76 61 67 - 79 6F 6B 21 OD OA 24 52 03
1F BF AA 55 5B CF 5B 2E - FF 2E 7C 01 BA 69 03 B4 14 56 44 20 62 6E 73 74 61 - 6C 6C 65 64 OD OA 24 52 07
09 CD 21 BE 00 01 BF 9E - 05 B9 9E 04 F3 A4 E8 A0 92 56 44 3A 20 4D 65 67 66 - 65 72 74 6F 7A 6F 74 74 FE
00 73 07 B4 09 CD 21 EB - 47 90 Al 85 05 39 06 9C ED 20 65 67 79 20 76 69 72 - 75 73 21 07 OD OA 24 52 73
05 74 2D BA DF 04 B4 09 - CD 21 E8 E9. 00 73 05 B4 EB 56 44 3A 20 4F 52 49 41 - 53 49 20 48 49 42 41 21 10
09 EB 2D 90 E8 7A 00 73 - 07 B4 09 CD 21 EB 21 90 D4 20 4E 45 4D 20 54 55 44 - 4F 4D 20 4B 49 49 52 54 4C
Al 85 05 39 06 9C 05 74 - 07 BA FF 04 B4 09 CD 21 EE 41 4E 49 20 4D 41 47 41 - 4D 42 4F 4C 20 41 20 56 OF
B4 FF CD 21 3D 34 12 75 - OC BA BO 04 B4 09 CD 21 BE 49 52 55 53 54 21 OD OA - 20 53 75 72 67 6F 73 65 D7
BB 00 4C CD 21 B8 21 35 - CD 21 89 1E 7C 01 8C CO 5E 6E 20 74 6F 72 6F 6C 6A - 20 6C 65 2C 20 65 73 20 5D
A3 7E 01 B8 FF 4B CD 21 - 81 FF AA 55 75 07 BA 8D 54 63 73 65 72 65 6C 6A 20 - 6B 69 20 65 67 79 20 65 C6
04 B4 09 CD 21 B4 EO CD - 21 80 FC EO 74 07 BA 6E 30 72 65 64 65 74 69 20 52 - 56 44 2D 72 65 21 07 07 BC
04 B4 09 CD 21 BA 80 01 - B8 21 25 CD 21 BA CF 04 63 07 OD OA 24 52 56 44 3A - 20 44 4F 53 20 45 72 72 B7
B4 09 CD 21 BA 0C 02 Bl - 04 D3 EA 42 B8 00 31 CD DD 6F 72 OD OA 24 00 00 52 - 56 44 2E 43 4F 4D 00 56 6B
21 B8 00 00 A3 85 05 BA - 87 05 BS 00 00 BO 00 B4 69 49 52 55 4C 45 4E 53 2E - 52 56 44 00 78 A3 00 00 57
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Legutobb — olvaséi észrevételek hata-
sara — azzal a kerdéssel foglalkoztam,
hogy érdemes-e a BASIC szubrutinokat a
program elejére tenni. Most, szintén az
olvasokiol kapott levelek nyoman, az e so-
rozat kereteben elkdvetett, talan nem any-
nyira programozasi, mint inkabb didaktikai
bakidvéseimrol irok.

A Magazin 1989. augusztusi szamaban
tobbek kozott a Mikrovildg 1989/8. szama-
ban kézdlt — az amerikai RUN magazinbol
atvett— Form Writermenikezelésevel fog-
lalkoztam. Csak utaltam arra, hogy az ere-
deti program helytelen(l kezeli a nullas me-
nipontot, de ezt a hibat a médositott valto-
zatban is benne hagytam. Pasthy Béla Tata-
banyardl az eredeti programrészt az 7/a.
listanlathaté modon javitotta. (Modositasat
alahlzassal jelzem.) Sajnos figyelmen ki-
vil hagyta, hogy a VAL fuggveny felesle-
gessévalik, azerta8210-es soraz 1/b. lista
szerint egyszerisithetd. A levélbdl az is
kideriil, hogy az altalam adott modositas
javitasa sokkal nehezebb, de szerintem fe-
lesleges is. Mindig az egyszer(ibb megol-
dast kell keresni, még ha nem is sikerdl
hamar megtalalni.

A szeptemberi szamban olyan esetet ele-
meztem, amelyben a gépi kod hasznalata
felesleges, nem ndveli a program hatékony-
sagat, csupan a terjedelmét noveli. Az alta-
lam javasolt megoldasban — melyet az
ottani’ 2. listan mutattam be — /dtszdlag
minden rendben van. Dr. Hack Frigyes le-
vélben hivta fel a figyelmemet a FOR...NEXT
ciklus alkalmazasanak veszélyeire. Emle-
keztetdll a 2/a. listan idézem programom-
nak azt a részletét, amelynek 442-446-0s
-soraiban talalhaté az ominézus ciklus. Fi-
gyelmen kivil hagytam a szabalyt, amelyet
sajnos a szakirodalom is méltatlanul mel-
16z, sritka kivételként Ligeti Gabor és Szer-
vanszky Gyorgy A ZX Spectrum prog-
ramozésacimii, a SZAMALK-nal 1985-ben
kiadott konyvenek 40. oldalan olvashato¢:
.»A ciklusbdl altalaban kiugrani sem sza-
bad, de lehet, mert ezt a BASIC nem tudja
ellendrizni: Ajanlatos megszokni, hogy a
ciklustcsak a NEXT utasitasnal hagyjuk el.”

Milyen veszélyeket rejt a ciklusbdl valé
kiugras? Az egyik a kilénbdzd ciklusok
dsszegabalyodasa, aminek eshetdségét a
NEXT utani ciklusvaltozé elhagyasa még
tovabb néveli. A masik, hogy a verem bete-
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lik, s ez OUT OF MEMORY hibalzenettel a
program ledllasahoz vezethet. A szeptem-
beri szamban megjelent teljes programot
tanulmanyozva megallapithatjuk, hogy egyik
veszély sem fenyeget: nincs tdbb ciklus,
ami dsszekeveredhetne, és a valaszthato
menupontok kizarjak a verem betelésének
lehetdséeget. Mi hat a baj? Az, hogy aki a
bemutatott algoritmust atveszi, sokkal bo-
nyolultabb programokba épiti be, ami.altal
az emlitett hibak eléfordulasanak valdszi-
niisége sokszorosarand. Olyan médszere-
ket kell bemutatni, amelyek minden eset-
ben biztonsagosan milkodnek, a kockaza-
tosak legfeljebb elrettendd példa gyanant.

Mindezek figyelembevételével a 2/b. listan
lathaté modszer alkalmazasat ajanlom.
Remélem, senkit nem zavar, hogy az
IF...GOTO utasitasokkal megvalésitott cik-
lus lassubb a FOR...NEXT ciklusnal, hiszen
— épplgy, mint a BASIC valtozatnak az
eredeti gepi kddeval szembeni lassusaga
— a hasznalatban egyaltalan nem érzékel-
heto.

A szeptemberi szamban emlitettem még,
hogy az ott bemutatott algoritmus valtozat-
lanul alkalmazhatd barmely Commaodore
gépre, a VC20-t6l a C128-on az INSTR
flggvénnyel a 2/c. listan lathaté mdodon
egyszeriibben megoldhatd a feladat. C64-
en a Simon’s BASIC-ben a PLACE fligg-
veny nyujt lehetéséget hasonléra, de vi-
gyazzunk, mert a paraméterek sorrendje
forditott az INSTR-hez képest.

Az ON utasitasokban GOTO helyett GO-
SUB is lehet, a program strukturajat ennek
megfelelden kell kialakitani. AGOSUB sza-
momra rokonszenvesebb, sajat program-
jaimban is ezt hasznalom. A bemutatott
példakon a kiindulasi programhoz vald
nagyobb hasonlésag erdekében valasztot-
tam az ON GOTO-t.

Végezetll Hack Frigyes hozzajarulasa-
val a 3. listan idézek levelébdl egy rovid
programot, amely a ciklusok &sszekevere-
dését mutatjabe. A programot elészéra 25-
8s sor nelkul kell lefuttatni, majd azzal ki-
egészitve. (A csillagokat természetesen nem
kell beirni.) Kiprobalasakor — bar sejtet-
tem, hogy mire szamithatok —az  ered-
mény lattdn nagyon megleptdtem. Erde-
mes aztis megnézni, mitorténik, haa NEXT
utan a ciklusvaltozokat szabalyosan beir-
juk.

Barna Laszlo

1/a. lista

8200 GOSUB 100:0N VAL(AS$)GOTO 8309, 8350,
8370, 8390, B430

8210 IF VAL(A$)=0 AND AS$="0" GOTO 3000

822@ GOTO 8000

1/b. lista

8210 IF A$="0" GOTO 3008

2/a. lista
440 éé% AS
442 FOR A=1 TO 3
444 IF Ae=MID$("{F1}(F3}(FS)}",A,1) THEN
450
446 NEXT : GOTO 449
450 ON A GOTO 460,470, 480
2/b. lista
440 GET AS
442 A=1
444 1F AS=MIDS("{(F1){F3}(F5}",A,1) THEN
450
446 A=A+1 : IF A<4 GOTO 444
450 ON A GOTO 460,479,480 : GOTO 440
2/c. lista
44¢ GET AS
450 ON INSTR("{F1}{F3){F5}",A%$) GOTO 460
,47@,480 : GOTO 440
3. lista

1@ FOR K=1 TO 1@
20 FOR B=1 TO 1@

*x% 25 IF B>5 THEN 5@ #*x%
38 PRINT B;
40 NEXT
50 PRINT K
60 NEXT
7@ END




:NTERPRISE

Idokuelzés és adatforgalom

etezziik ki, ha masképp nem megy!

Két programot tesziink k6zzé, az egyiket a hasznos-
sdga, a masikat az érdekessége miatt. Szivesen ven-
nénk, ha a szerzé altal leirt problémakat valaki meg

tudna valaszolni.

Elsének egy idokijelzd rutin miikodését
irom le. Sokat olvastam mar a gép felhasz-
naléi megszakitasarol, azonban arrél, hogy
hosszabb rutinokat — mintegy 100 bajt —
hova lehet elhelyezni a meméridban, nem
talaltam leirast. Elkezdtem hat keresgélni
olyan cimeket, amelyek nem érintik a BA-
SIC-terliletet, igy elég atirni a User-Inter-
rupt jelzébéjtjat, valamint talalunk mogotte
szaz bajtnyi szabad teriiletet. Ezenkiviil a 0-
as lapon kellett keresnem, mivel ez mindig
be van lapozva. Végul talaltam egy ter(le-
tet, amelyet a BASIC nem ront el. Hangsu-
lyozom, hogy valasztasomnak semmiféle
tudomanyos alapja nincs, csupan progra-
mokat futtattam BASIC-ben, igy kisérletez-
tem ki ezt a helyet.

A rutin nagyon egyszer(i miikodés, as-

1. lista

3 [DOKIJELZS PROGRAM ASSEMBLER LISTAJA
ORG 6BBH ; A FORDiTAST 408H MEMORIA OFSIETTEL VEBEITEM

i
IN A(BB2H)
LD (PORT),A
LD A,255
OUT (BB2H) A jrendszerlap a 2-es lapra
LD A, (BBF74H)  jora

LD DEKITR

CALL TOLT

12-es lap mentése

LD A, (BBFTH)  jperc
LD DE,KIIR+3
CALL TOLT

LD A, (BBFT2H
LD DE,K1IR+6
CALL TOLT

LD HL, (BBFF&H)
LD DE,18

ADD HL,DE

EX DEML

LD HL,KTIR
LD BC,8

LDIR skiirds az dllapotsorba
LD A, (PORT)
0T (@824) A
RET

1adsodperc

sallapotsor eleje

jkezds pozicis

jeredeti 2-es lap vissza

L
{TOLT rutin bemenetei:
3+ A - kiirandé széa BCD kedban
1 DE - kiirds pozicisja

§

TOLT LD H,MNG
LD (H) A
1D B,2 sciklusvaltozs

TOLT2 LD A
RLD jrotdcio A és (H) kdzdtt
ADD A, 38H jszda eldkészitése kiirdshoz
EX DE,HL
LD {H),A
IN H
EX DE,HL
DINZ TOLT2
RET

yaunkaterilet a rotdcishaz

jczda toltése a kiirands sezdhe

L
KIIR  DEFB "90:89:09" ;kiirands sezd
PORT [DEFBE@
MUNKA  DEFB @

sembler listajabol (7. lista) minden kiderdl.
Erdekességképpen megjegyzem, hogy a
programban az idd olvasasat elészér EXOS
32-vel akartam elvégezni, de ez valamilyen
szemetet jelenitett meg az allapotsorban,
magyarazatot nem talaltam. A programhoz
az egyszeriiség kedveeért készitettem BASIC-
betéltét is (2. lista), amely a programot a
futas cimére helyezi és aktivizalja.

Betdltés utan a BASIC programot tordl-
hetjik is, az iddkijelzét semmi sem rontja el,
kivéve, ha kilépink a BASIC:bol. A kijelzés
vezerlése a kovetkezoképpen torténik.

Bekapcsolas: SPOKE 255,49134,6

Kikapcsolas: SPOKE 255,49134,0

A 49133-134 a User-Interrupt cime,
amelyre ilyen maédon irunk 0600H értéket,
ahol a programunk elhelyezkedik. (Olva-
soink figyelmébe ajanljuk az 1989/9. szam-
ban megjelent SPOKE-SPEEK cim( cikket.
A szerk.)

Méasik programomat (3. lista) a szlksé-
gessége miatt készitettem. Feladata: bizto-
sitani az adatforgalmat a BASIC és az
ASMON kozott, magnesszalagon keresz-
tlil. Azoknak készlilt, akik gépi koédu progra-
mokat akarnak BASIC-be épiteni és elhe-
lyezni CODE parancsok_ segitségével Két
lizemmodja van: MAGNO = BASIC és BA-
SIC = MAGNO. Ezek kéziil valasztani kella
futas elején. Lassuk részletesen.

MAGNO = BASIC

Ha az ASMON-nal létrehozunk egy koé-
dot, amelyet megfeleld futasi cimrél inditva
(kétnyelv(l gépen 4827=120 BH) magndéra
mentiink az ,,S" paranccsal, a kod visszaol-
vashato BASIC-be. A programrész beolva-
sas utan hexadecimdlisra alakitja a kddot
és CODE utasitasok segitségével képer-
nydre viszi.

* Afutas végén ezeken kell végigmenni az

2. lista

IDOKIJELZO FROGRAM BASIC BETOLTOJE

100 ALLOCATE 100
<11@ CODE ORA=HEX$("DB.B2,32,55,06,3E,FF,
D3,B2,3A,74,BF,11,4D,06,CD,3A,06,3A,73,BF,
lz s@,06,CD,3A,06,3A,72,BF,11,53,06,CD,3A
@&,2A,F6,BF ,11,12,080,1%,E6,21,4D,06,21,08,
a2 )

120 CODE =HEX#("ED,B0,3A,SS,@s,D3,B2,C9,
21,56,06,77 06,02 ,3E,00,ED,6F ,Cé,30,E8,77,
23,EB, 10,F4,C%,30,30,3A,30,30,3A,30,30,00,
@o,00,02,30,00,00,00,00,03,20,00, 20,00 ,00"
)

13@ FOR I=@ TO 5@

14@  POKE 1536+1,PEEK(ORA+I)
150 NEXT 1
16@ SFOKE 255,49134,6

ENTER-rel, s igy éplilnek be a programba.
Ezutan a 100-as sor ALLOCATE értékét a
programnak megfeleléen lecsdkkentjik, majd
5000-t6l téroljik a programot. Ezzel készen
all a gépi kodu rutinunk, melyhez mar csak
a BASIC részeket kell hozzairni.

A program érdekessége a beolvasasban
rejlik. Mivel nem tudjuk, hany bajt fog érkez-
ni a magnordl, a beolvasast végtelenitett
DO-LOOQP ciklus végzi. A legutolsé bajt hibat
jelezne, ezt azonban egy HANDLER blokk
.elkapja”, és befejezi a kiirast a zardjelek
bezarasaval. A program az elsé CODE blokk-
nak az ELEJE nevet adja, erre a kimentés-
nél lehet sziikseg.

BASIC = MAGNO

Ezt a részt akkor lehet hasznalni, ha pél-
daul disassemblalni akarunk egy altalunk
nem ismert kodot. Ekkor a program betélté-
se utan 110-tdl irhatjuk a kddokat. Egyetlen
kikotés, hogy az elsé CODE blokknak az
ELEJE nevet kell adnunk.

Munkéank végénindulhataprogram, a fel-
tett kérdésre elég egy gombot megnyom-
nunk, ha rendesen dolgoztunk. A vége cim-

3. lista

ADATKONVERTALD FROGRAM

100 ALLOCATE 2000
S@0@ CODE VEGE=HEX#("@")
S@@5 TEXT 40
S@1@ PRINT "MAGNO |k BASIC : 1"
S@20 PRINT "BASIC Pk MAGNO : 2"
5030 INFUT B
5S040 IF B=1 THEN 515@
S@5@ IF B<>2 THEN 5030
S@6@ PRINT "ELEJE,VEGE KESZ?"
S@7@ GET B¥
S@B@ IF B#F="" THEN 5070
S09@ OPEN #1@: "TAFE:kOD"
S10@ FOR I=ELEJE TO VEGE
S11@ FRINT #1@:CHR# (FPEEK (I))g
5120 NEXT I

ACCESS QUTPUT

S513@ CLOSE #10

5140 STOP

S515@ OFEN #10: "TAPE:"
5160 LET CC=10@

ACCESS INFUT

5170 DO

5180 LET CC=CC+10

5200 PRINT GC3" “;

5201 IF CC=11@ THEN

5202 PRINT "CODE ELEJE=HEX$("""j
Sz@e3 ELSE

Sz2e4 FRINT "CODE =HEX®(""";
5205 END IF

5210 FOR I=1 TO S@

5220 GET #10:B%

5230 CALL KONV

5240 FRINT B%;

5245 IF I<5@ THEN PRINT ;",";
5250 NEXT I

5255 PRINT ""*)*

526@ LODOF

S27@ STOF

528@ DEF KONV

5285 WHEN EXCEPTION USE HIBA

5290 LET B=0RD (B%)

5295 END WHEN

S5z@e LET B1=INT(B/16):LET B2=B-16*B1
5310 LET B1=B1+48:LET B2=B2+48

5320 IF B1>57 THEN LET Bi=B1+7

5330 IF B2>57 THEN' LET B2=B2+7

5340 LET B$=CHR# (B1)%CHR$ (B2)

S35@ END DEF
5360 HANDLER HIBA

23
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10© PROGRAM BIN-HEX-DEC CONVERTER BY B'VARE
mel nem kell foglalkozni, ezt az 5000-es sor 1@1 DATA 98,121, 32,32,66,39,87,65,82,69,32
ta?talr?"lazzi o b 102 STRING A$X16, WSkx1,HS%4
S " ; 163 NUMERIC V,DEC,B,H,I1,Z,S
Ezutéan a kéd ELEJE-t61 a VEGE-ig mag- 104 TEXT 80
nora mentddik KOD névvel. Ha mas néven 105 SET VIDEQ MODE 1:SET VIDEO COLOR @:SET VIDEO X 42:SET VIDEO Y 3
akarunk menteni, akkor. a valasztott nevet 106 OPEN #220:"video:"
iTjUk be az 5090-es sorba a KOD helyett. Az 107 SET #220:PALETTE @,91:DISPLAY #220:AT 2 FROM 1 TO 3

gt S . : 108 PRINT #220,A o ", S WHEXA" ; " DECH
igy létrehozott kodot az ASMON be tudia | 1a5 PRIFT #223:‘&‘ g' i‘i:.. téHBII.TfIMRY TABSSZ) " HEXA ; TAECOR; “DRC

olvasni az ,,R" utasitas segitsegeével, majd 11@ SET VIDEO MODE 1:SET VIDEO COLOR ©:SET VIDED X 22:SET VIDEO Y 2
kezelni tudja tetszés szerint. 111 OPEN #250:"video:"

112 DISPLAY #250@:AT 26 FROM 1 TO 1

o sl e 113 SET #102:PALETTE 91,0:SET CURSOR COLOR ©

Hamori Gyérgy Y1ia 1T BB

115 DO

116  PRINT AT 6,7:" ", TAB(4@);" "; TAB(65) ;" "
117  LET S=S+1:CALL SP

118 IF S>22 THEN CALL P

119  CLEAR #250

120  SET #250:PALETTE 10,255

T4 : 121 RRINT #250,AT 1,3:"B BIN H HEXA D DEC C COPY"
an o 122  CALL KEY

123 SELECT W
: 124 CASE 66,98
: r = /4 i25 CALL BIN®
a gepi kodhoz |- e
i -~ ‘ ‘ : 127 CALL HEX®

128 CASE 68, 100

129 CALL DEC®
130 CASE 67,99
131 CALL C
132 CASE ELSE
133 LET S=8-1

A mellékelt programmal nem torek-
szem babérokra, csak remélem, hogy se- 135 LOOF

134 END SELECT

s o £ 500 DEF BINH
gitséget nyujtok azoknak az Enterprise- 501 LET B=DEC:LET Z=32768:LET A$=""

tulajdonosoknak, akik most kezdenek a 5¢2 IF B/Z>=1 THEN LET A$=A88"1":LET B=B-Z:GOTO 504
S 503  LET A$=A$&"0"

BASIC.nyer utdn gépi koédi programo- 504 LET 2-2/2
zdssal foglalkozni. A programmal a kii- 505 IF z>=1 THEN GOTO 502

gt B . sl B i 506 CALL PRB

16nboz06 szamrf:ndbzejrek kozotFl atvaltdst | Zo- gwp DEF

lehet elvégezni és kinyomtatni. Ez kez- 508 DEF PRH .
déknek komol ftséget ielenthet 509  PRINT AT S,40:H$

oknek komoly segitséget jelenthet. 510 END DEF

: 511 DEF PRD

512  PRINT USING "%%%%#",AT S,65:DEC

A program felépitése: 518 EED DEF

514 DEF PRB
Q . . o M, -
101—114  Alapbedllitdsok ocifllelon Mol o T e i
115—135 Meniirutin 517 DEF HEXA
500 Blnéns é[a]akfté 518 LET B=DEC:LET H=4096:LET H$=""
T selos . 510 LET I=INT(B/H+4837
b Kurat(f mt;n’()l’( 520 IF 157 THEN LET I=I+7
517 HEX-atalakito 521  LET H$=H$&CHRS (1) b
: = 522 LET B=B-INT(B/H)¥H:LET H=H/
326 Bllllentyu”b?ol}rasas : 523 1F Hy=1 THEN GOTC 519
534 Képernyotorlés, -nyomtatds 504  CALL PRH
543 Nyomtatérutin gf? ggg EEE
. - . ab o
549 Bindris beolvasas 527  LET WS=INKEYS
2 ' - i 528 IF W$="" THEN
i HE).( b’e glvasas . ‘ 529 SOUND PITCH 100, DURATION 1
576 Decimalis beolvasis 530 GOTO 527
590 Uzenérutin 531  END IF

532 LET W=0RD(W$)
583 END DEF

NZSe - 534 DEF P
Borsos Jozsef 525 CLEAR #250

e e 536 SET #250:PALETTE 255,10 '
[ ; 53; PRINT #250,AT 1,3:"ANY KEY. => clear the screen Cc copyY"
: Minden kedden 17-t6l 20 oraig 538  CALL KEY ;
HCC ENTERPRISE klub 539 IF W=09 OR W=67 THEN CALL C
a VSZM 5490 CLEAR #1062
I . - . C41 LE’:‘ S:?
Kozosségi Hazban =42 END DEF
: (Bp. Xl., Fehérvari ut 120.) 545 DEF ©
! Klubvezet6é: Romvari Gabor 544  CLEAR #250 ) :
: Telefon: 1810-950/473 545 SET #250: PALETTE 4,255: PRINT #250,AT 1,20:"COPY’
: 546  COPY

CEL Lt s it 547 LET S=5-1




548 END DEF
549 DEF BINO

550 CLEAR #250

551 SET #250:PALETTE 1,255

552 PRINT #250,AT 1,3:"16 BIT BINARY => HEXADECIMAL => DECIMAL”
553 LET A$="":PRINT AT 6,7:™iiiiiied 1idiivia”

554 LET DEC=0:LET Z=32768

555 FOR X=1 TO 16

556 CALL KEY

557 IF W$<{>"1" AND W$<>"©®" THEN GOTO 556

558 LET DEC=DEC+(W-48)*Z:LET Z=Z/2:LET A$=A%&VW$:CALL PRE
559 NEXT

560 CALL HEXA:CALL PRD

561 END DEF

562 DEF HEX0

563 CLEAR #250

564 SET #250:PALETTE 5,255

565 PRINT #25@,AT 1,3:"HEXADECIMAL => DECIMAL => 16 BIT BINARY"
566 PRIRT AT 6,4@:"{ 11 i":LET H$="":LET DEC=0

567 FOR X=3 TO @ STEP-1

568 CALL KEY

569 IF W$<"@" OR Ws>"f" OR(W$>"9" AND Ws$<"a") THEN GOTO 568
570 IF W$>="a" THEN LET DEC=DEC+(W-87)%16°X:GOTO 572

571 LET DEC=DEC+(W-48)%16"X

572 LET H$=H$&UCASES$ (Vs):CALL PRH

573 NEXT X

574 CALL BINH:CALL PRD

575 END DEF

576 DEF DEC®

577 CLEAR #250

578 SET #250:PALETTE 9,255

579 PRINT #250,AT 1,3:"DECIMAL => HEXADECIMAL => 16 BIT BINARY "
580 PRINT AT 6,65:"!1:1!:":LET DEC=0

581 FOR X=4 TO @ STEP-1

582 CALL KEY

583 IF W=32 THEN LET Wws="0Q"

584 IF Ws$<"@" OR Ws$>"9o" THEN GOTO 582

585 LET DEC=DEC+VAL(V$)*1@"X:PRINT AT S,69-X:VWVs$

586 NEXT X

587 IF DEC>65535 THEN PRINT AT S,65:"AZAX%":GOTO 577

588 CALL BINH:CALL HEXA

589 END DEF

59@ DEF SP

591 RESTORE

502 FOR X=0 TO 10

583 READ B

594 SPOKE 255, 16075+X, B

595 NEXT

Se% ERD

DEF

Sorba rendezés

A Magazin 1989/10. szdmdban a Feladatok — megolddsok sorozatban Pintér Gabor a
sorba rendezéssel foglalkozott. Kdta Béla olvasonk az Enterprise-osok részére is készitett
IS-BASIC-ben egy hatékony rendezdprogramot. Az algoritmus a vastagon nyomtatott prog-
ramrészben talalhato. ‘

1@ PROGRAM "tape—2:rendez” 250 PRINT
11@ ! IS-BASIC. Kota Béla. 1989. 260 FOR I=SK TO 8V
120 INPUT PROMPT "kezdd sorszam =": 270 FRINT I,VALAMI(I)
SK 280 NEXT I
13@ INPUT PROMFPT "“vég sorszam =": 290 END DEF
sV Jee !
14@ NUMERIC VALAMI(SK TO sSV) 31@ DEF RENDEZ (REF X)
150 !'—-értékadas— 320 NUMERIC I,J,K,C
160 RANDOMIZE 330 LET N1i=LBOUND(X):LET N2=
1720 PRINT UBOUND (X)
1i8@ FOR I=SK TO SV 348 FOR I=N1 TO N2
190 LET VALAMI (I)=RND (10000) 350 LET K=I:LET C=X(I)
208 NEXT I 360 FOR J=I+1 TO N2
21@ CALL KIIRO:CALL RENDEZ (VALAMI): 378 ., IF X(J)<C THEN LET C=X(J):
CALL KIIROD LET K=J
220 END 380 NEXT J
220 ! 398 LET X(K)=X(I):LET X(I)=C
240 DEF KIIRD 4006 NEXT I

418 END DEF

a mang?

Akinek nem telik sztereo erosito be-
rendezésre vagy kéltséges hangmodu-
latorra, prébalja ki a walkmanhez is
hasznalhato fejhallgatot. A kazettara
mentéshez is hasznalhaté OUTPUT-hoz
kell csatlakoztatni. igy alehetd legtelje-
sebben érvényesiil a szamitogép szte-
reo hatasa.

A kecskeméti Szalvay Mihaly Uttord- és
Ifjisagi Otthonban miik6d6 Enterprise Klub
(Kecskemét, Széchenyiu. 7.) jelentkezett
szerkesztdséglinknél. Jelenlegi tagléisza-
muk 30 f6. Véarjak a tovabbi jelentkezdket
— mi pedig hireket a tovabbi EP kluboktol.

Katona LaszIo olvasonk kiildéit a ,, Vi
amano?” részére Enterprise gépre vo-
natkozo érdekességeket. Ezek egyike:
ha a szévegszerkeszidé (izemmaodban
megtelik a memoria, akkor a gép figyel-
meztetés nélkil térli a széveg elejét
vagy a végét, attol fliggden, melyik van
éppen tavolabb a kurzortol.

A program ,,széveg” utasitasa uian za-
réjelben felsorolt valtozok nulla, illetve lres
karakter értéket kapnak. Az idézdjelek ko-
z0Ott lres karakter is lehet. Az értékadas
csak akkor miikédik, ha ez a program elso
sora.

Kévetkezé szamunkban folytatjuk Ka-
tona L4szI6 észrevételeinek ismertetéset,
és tovabbi tandcsokat, Gtleteket varunk a
.,Mi a man6?™-ba. i

Gaersch Giinterné rajza
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Atszamozunk

Az 1989. dprilisi Magazinban olvashattunk az Enterprise BASIC prog-
ramok dtsorszdmozdsardl. Ennek tanulmdnyozdsira szolgdl egy relokdlha-
t6 BASIC-utasitdsbovitd.

A lista szerinti BASIC-t6lt6 program késziti el szalagra az utasitdsbo-
vitot. A modult betdltve a BASIC felismer két parancsmadi dj utasitdst. Az
NLIST hatdsdra a LIST, DELETE, RENUMBER parancsokkal progra-

kimentett program késdbb is megtartja e tulajdonsdgait.

A YLIST a helyredllité parancs.

A modul betdlthetd a BASIC program térba vitele el6tt és utdna is. A
meleg reset hatdsdra nem torlodik, ezért feleslegesen ne toltsiik be tobb-
szor.

Haluska Laszlo

100 PROGRAM "NO_LIST_BASICTOLTO"

110 OPEN #1:"NO_LIST" ACCESS OUTPUT
120 LET C=-9464

130 READ IF MISSING 170:A%

140 LET C$=HEX$(A%(:2)):LET B$=HEX$(A$(3:))
150 LET C=MOD(C+ORD (B%) +254%0RD (CH) +1,455364)
160 PRINT #1:B%$;C%;:6G0T0 130 3
170 FOR %=1 TO 13

180 PRINT #1:CS$j

190 MNEXT

200 CLOSE #1

IF C THEN PRINT "HIBA TORTENT A DATABEOLVASASNAL!'"
220 DATA 0200,00A8,0000,0000,0000

230 DATA 0000,0000,0000,9676,40C6

240 DATA 5927,4478,3D56,C42C, 800F

250 DATA 060C,3800,CEO0A,902C,0000

260 DATA 0105,0080,33810,0100,8005

270 DATA A727,44F9,4E0QA, 1226,454A

280 DATA 2048,3A01,CA?F,S5220,30C%

290 DATA 5392,002A,0558,C0D0,020C

300 DATA 0064,453F,A041,F413,00FC

310 DATA B25B,AS1F,0BEO,ACF4,7E02

320 DATA 409C,D32F,0980,EDB2,862D

330 DATA 4680,5823,0804,0400,C9BA

340 DATA COCO,A068,0946,9E75,C05A

350 DATA 7862,44F9,5B8ED, 1D88,570F

360 DATA 652B,7EC2,885D,0201,F233

370 DATA 40ES, 3803,CE0A,?72D,AASB

DATA FF74,1A86,902D,5818,FD00O

390 DATA 002F,A11F,C290,90C0, 3661

400 DATA 4E1D,B3&6,8008,9598,9E3%

410 DATA 868D,00F1,72C4,1C38,848B

420 DATA 4103,C470,2E6C,00C7,000A

A Devil’s Lair
németesitése

A korai fejlesztésii Enterprise jatékprogramok egy részére jellemzo,
hogy nem futnak kétnyelvi gépeken (példdul a Snooker), vagy ha futnak
is, akkor hibdsan (mint a Devil’s Lair), illetve némelyik csak angol médban
(Colossal Game, Devil’s Lair). Ennek az az oka, hogy a fejlesztSk tilzottan
kihasznaltdk az angol gépek sajdtossdgait.

A Devil’s Lairnél a gépi kédban megnyitandé videolap memériacimét
vették , fixnek™; nem az EXOS-on keresztiil érték el, hanem empirikusan
megillapitott értéket POKE-oltak be a BASIC-b6l. A megoldds az, hogy
megnyitjuk a kérdéses videolapot, az EXOS-szal lekérdezziik a cimét, és
ezt irjuk be a két memoériabdjtba. Az tij BASIC-betolto elvégzi még az
angol mddba dlldst is, hiszen a fentebb emlitett POKE-ok egy német
maédban aktiv rutint tesznek tonkre. A csak angol médban futé programok-
ndl az angol modba dllast SET 144,255 utasitdssal végezziik el EXT * UK”
helyett, mivel az el6bbi is angol nyelvii lizeneteket eredményez, de anélkiil,
hogy a billentyiizetet és a karakterképeket dtdefinidlnd.

munk nem érhet6 el. Més eset, ha egy blokk nevére hivatkozunk. Az igy

Ha tehdt a Devil’ s Lair eredeti BASIC-bet6ltojét kicseréljiikk a listdn
lthatéval, mind angol, mind kétnyelvii EP-okon hibdtlanul fut6 programot
kapunk.

Racsk6 Tamas

100 PROGRAM "DEVIL'S_LAIR®

110 ALLDCATE 1000

120 WHEN EXCEPTION USE ENGEP

130 SET 144.255

140 END WHEN

150 SET KEY CLICK OFF

146¢ SET SPEAKER OFF

17¢ CLEAR SCREEN

180 PRINT AT 10,12:"DEVIL'S LAIR®

190 PRINT AT 14,é&:"COPYRIGHT
LORICIELS MAY 1985"

200 CODE XXXX=HEX$(*00.00,00,00,00,
©0,00,00,00,00,00,00,00%)

210 CODE LDAD=HEX$("00.JE,FD.DI.BI.
3JE.FE.DI,B1.JE.6AL1")

220 CODE AAAA=WORDS (LOAD) XHEX$('F7,
01,11,00,C0,01,00,2E,3E.5A.F7.056.3E.6A,
F7,03,C3,2A,C1%)

230 CODE VADDR=HEX$("3E.01.06.03.F7,
0B, &0, 69,09")

240 SET VIDEQ MODE 1

250 SET VIDED COLOR 1

260 SET VIDEQ X 40

270 SET VIDEC Y 27

280 OPEN #1:"VIDEQ:"

290 LET ES=USR(VADDR.O}

300 CLOSE #1

310 POKE 4E10,MOD(ES,2S6)

320 POKE 481!, (INT(ES/256) BAND 21
ECR &4}

3I0 CALL USR{LCAD.0)

40 HAMDLER ENGEP

IS0  CONTINUE

J50 END HANDLER

I70 END

Azaldbbikis program az RND (végtelenszdm-generdlé fiiggvény) segit-
ségével ,,csipkét” rajzol a képernyOre. A program a szinusz, koszinusz és
aPI(3,14...) segitségével felrajzol egy pontokbdl 4ll6 kort. A FOR-NEXT
cikluson beliil definidlt x és y értékek csak abban térnek el az xx és yy
értékekiol, hogy az e értékkel, azaz ¢ ¥ Pl/Iépéskozzel eldbbre halad a
.korpdlyan”. APLOT x, y; XX, yy egy egyenest rajzol, és a csipke igy alakul
ki, a vonal elforduldsdval.

Erdemes a programon beliil az értékeket megvaltoztatni, kisérletezni,
mert igy a program megértése konnyebbé vilik és dj, taldn érdekesebb
csipkék is kialakulhatnak. Példdul x = a + b 3% cos i esetében, ahol a = a kér
kozéppontja, b = a kor sugara.

Az x-en €s az xx-en beliil a b-t, azaz a sugarat azonos mértékben meg-
viltoztatva, ellipszist kapunk.

Papp Miklés

GRAFHICE HIRES 4
SET INK WHITE

LET SZ=INT (1@+RND*4@)
LET E=INT (2@+RND#35)
FOR I=0 TO PI*2 STEF PI/SZ
LET X=600+350%C0S(I)
LET XX=60@+35@*C0OS (I+E*FI1/SZ)
LET Y=3S5@+3S5S@%SIN(I)
LET YY=3I5@0+I5@*SIN(I+E*PI/SZ)
FLOT X,Y;XX,YY
NEXT I
GOTO 20
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E program birtokaban az IBM PC-vel dolgozo

felhaszndlo olyan eszkdzre tesz
szert, amely munkajat nagy-
mértékben megkdnnyiti.

A programcsomagban ta-
lalhaté parancsféjlok, prog-
ramok segitségével a torélt
fajlok visszaallitasatol kezd-

ve a hanggeneralasig nagyon
sokféle funkcio ellatasa lehet-
séges. A kévetkezbkben részle-
tesen ismertetjiik a programcso-
mag egyes elemeinek hasznala-
tat.

Interaktiv (parbeszédes) batch-fajlok létre-
hozasanal alkalmazhatd. Megadasi maodja:
ASK ,,(zenet”, [billentylilista]. A segitségével
|étrehozott batch-fajl mikddése a kdvetkezd.
Megijeleniti az lzenetet a képernydn, majd
erre az (izenetre valaszt var. Ha a valaszként
lenyomott billentyli szerepel a billenty(lista-
ban, akkor az ASK atadja a vezérlést a batch-
fajl megfelel6 helyére, a billenty(i ERRORLE-
VEL kddjanak segitségével. Az ERRORLE-
VEL szintek a kdvetkezoképpen alakulnak:
az elsének megadott billentyli szintje 1, a
masodikként megadotté 2, és igy tovabb. A
parancsok végrehajtasa az ERRORLEVEL
értékétdl fliggd agra jut tgy, hogy a legmaga-
sabb szintl hajtédik elészér végre, majd az
ezt kdvetd szintre jut a vezérlés, legutoljara az
ERRORLEVEL 1 szint hajtodik végre. Tovah-
bi magyarazat helyett nézziink egy példat!

A fajl neve legyen MINTA.BAT. Tartalma:

echo off

cls

ask ,,Biztos be akar 1épni?”, ni

if errorlevel 2 goto run

if errorlevel 1 goto quit

run

cd user

goto ki

:quit

echo Ha nem, hat nem!

ki

Nézzik a miikodést! Meghivaa MINTA-t, a
kdvetkez6 térténik. A képernybn a parancsok
nem fognak megjelenni (echo off), képernyd-
torlés (cls) utan megjelenik az izenet. Erre az

Uzenetre az ,,n", illetve az ,,i” gomb lenyoma-
saval lehet valaszolni. Barmilyen mas billen-
ty(i lenyomasakor sipolassal figyelmeztet, hogy
a billentyll nincs a megengedett valaszok
kdzétt. Ha ,,i"-t nyomunk, akkor a user nevii
alkényvtarat megnyitja, majd befejezi a prog-
ram futasat. Ha ,,n"-et nyomunk, akkor kiirja
az echo utani széveget, majd szintén befeje-
zo6dik a program futéasa.

Megadasi maédja: BEEP [kapcsolok] vagy
BEEP [fajlnév].

A program lejatssza a kapcsolok segitsé-
gével megadott hangot vagy hangok soroza-
tat. A hangokat meg lehet adni egy kllén
fajlban (ezt hivjuk hangfajlnak) vagy egy pa-
rancssorban. Egy példa: BEEP /F100 /D36 /
W18 /R3. Ezt a parancssort begépelve a
kévetkezd fog térténni. Egy hangsorozatot
hallunk, melynek a jellemzdi: a hang magas-
saga 100 Hz (/F100), ideje 2 masodperc
(/D36), 1 masodperc szlnet (/W18), majd ezt
haromszor még megismétli (/R3).

BEEP hangfajl

Ha igy adjuk meg, lejatssza a hangfajlban
megadott hangok sorozatat. A hangok listajat
ugyanady kell megadni, mint a parancssor-
ban. Ha csak a BEEP-et adjuk meg, egy kb.
1/2 masodperces, 800 Hz-es hangot fogunk
hallani.
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A kapcsolok és jelentestiik:

/Fn — a hang magasséaga n herzben
" /Dn — a hang hossza n=1/18 masodperc-
ben

/Rn — a hang ismétlése n-szer

/Wn — hang(ok) kdzétti sziinet megadasa
n=1/18 masodpercben

(Directory Sort)

Segitségével a lemez vagy az alkonyvtar
katalogusaban szerepld allomanyokat ren-
dezhetjlk t6bb szempont szerint.

Megadasi médja: DS [alkdnyvtarnev] vagy
DS rendezési kulcs(ok) [alkdnyvtarnév] [kap-
csold].

A rendezés lehetséges egy vagy tébb al-
kényvtarban név (N), kiterjesztés (E), Iétreho-
zasi id6 (T), datum (D), nagysag (S) szerint
vagy ezek kombinacidjaként.

A programot futtathatjuk interaktiv vagy full
screen editor madban. Interaktiv lesz a futas,
ha a rendezési kulcsokat a parancssorba
irjuk. Ellenkezd esetben full screen modban
jelenik meg a program. Ha csak a DS-t adjuk
meg, akkor az aktualis alkényvtar jelenik meg
full screen médban a képernydn, ha megad-
juk az alkényvtar nevét is, akkor a kért katalo-
gust szerkeszthetjlik.

Példak:

DS NE \util \norton /S

Az igy megadott parancs rendezi a \util\norton
elérésii alkdnyvtarat fajlnév (N) és kiterjesz-
tés (E) szerint. Az /S-sel megadott rendezési
elv szerint a subdirectoryt is rendezi.

DS D—T—

Rendeziaz alkényvtarat igy, hogy a rende-
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zést a legujabb allomanyokon kezdi. Tehat a
hozzank legkdzelebbiidépontban létrehozott
allomany lesz a listaban eldl.

Rendezési kulcsok:

N — név; D — datum; E — kiterjesztés; S
— nagysag; T — id6. Ha a megadott kulcs
utan “—"-t tesziink, akkor a kulcs szerinti ren-
dezés az alapértelmezett rendezés ellentéte
lesz. '

Alapértelmezés: névnél, kiterjesztésnél az
angol abécében eldl allé, nagysagnal a na-
gyobb, idénél a régebbi datumu allomany lesz
az elsd.

Kapcsold és jelentése:

/S — arendezés alkdnyvtarra is vonatkoz-
zon.

Ha az el6zdekben leirtaknak megfeleléen a
full screen editor médot véalasztjuk, akkor a
parancs kiadasa utan egy képernyd jelenik
meg.

Afelsd sorban a program neve, a meghajto
azonositoja, az alkényvtar neve lathatd. Ez
alatt az alkdnyvtarban talalhaté az alloma-
nyok neve, kiterjesztése, nagysaga, az utolsé
valtoztatasuk datuma és ideje. A képernyd
jobb oldalan a "Sort by” felirat alatt a rendezé-
sikulcs, az "Order” felirat alatt a sorrend beal-
litasa lesz a kivalasztas utan lathaté. Ez alatt
vannak a rendezési kulcsok és a rajuk vonat-
kozo parancsok. A képerny® legalsé soraban
a rendezési kulcsok szerinti rendezésre, egyes
allomanyok mozgatasara, a kdnyvtar rendel-
tetésének felcserélésére és a directory le-
mezre iraséra vonatkozé parancsok kaptak
helyet.

A rendezési kulcsok megadasa

A program bejelentkezése utan, ha a Tab
billenty(it ledtjik, a rendezesi kulcsot vagy
kulcsokat a megfeleld nagybetl lelitésével
adhatjuk meg. Ennek hatasara a "Sort by”
felirat alatt a rendezési kulcsot, az "Order”
alatt a rendezési sorrendet fogjuk latni. A ren-
dezési sorrend alatt “ “ jelenik meg. A “ “ az
alapértelmezés szerinti rendezeést jelenti, ami
az aldbbiaknak felel meg:

— Névnél a betlirend szerinti rendezést
jelent, az angol abécének megfelelden.

— Kiterjesztésnél a kiterjesztések abécé
szerinti rendezését jelenti.

— Az id6 és datum szerinti rendezésnél a
régebbi allomanyok keriilnek elbre.

— Nagysag szerinti rendezéskor csokkend
nagysag szerint lehet rendezni.

Ha a kulcs megadasa utan a “—’ jelet
adjuk, akkor az alapértelmezésbeli rendezés-
sel ellentétesen fog rendezni a program.

A "Clear sort order” parancsot a "C” le(ité-
sével adhatjuk ki, ami térli a beadott kulcso-
kat.

A "Movesort entry” parancsot az "M” billen-
tyll lelitésével aktivizalhatjuk. Hatasara a
képernyo bal felére térhetiink vissza. Ugyan-
ezt a Tab-bal is elérhetjik. Ha valamelyik
megadott kulcsot téréini szeretnénk, akkor
alljunk akurzormozgatd billenty{ik segitségé-
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"Esc” billenty(t.

Re-sort:

Ha-megadtuk a rendezési kulcsot, kulcso-
kat, az "R” billenty(i lenyomasaval aktivizalé-
dik a parancs, aminek hatasara a kényvtar
tartalomjegyzékét a megadottak szerint ren-
dezi. -

Move file(s):

Ennek a parancsnak a segitségével egyes
allomanyokat mozgathatunk oda, ahova akar-
juk. Az "M" gomb lenyomasara aktivizalhato.
Hasznalata a kdvetkezd. Raallunk a mozgatni
kivant fajl nevére, kurzormozgatok segitsé-
gével, majd megnyomjuk a székdzbillenty(it.
Ezzek kijeldltik mozgatasra a fajlt. A kurzor-
mozgatok segitségével oda visszik a fajl nevét,
ahova szeretnénk, majd Entert adunk.

. Change sort order:

A marrendezett, illetve rendezetlen kdnyv-
tar alatti bejegyzések ennek a parancsnak a
hatasara forditott sorrendben lesznek latha-
tok. Aktivizalasa a "C” lelitésével torténik.

Write changes to disk: i

A képernydn lathatd fajl-elrendezést a
lemezre régzithetjik. A "W" gomb lenyoma-
sara akfivizalodik.

Az editorbél az "Esc” billentylivel Iéphetlink
ki.

(Disk Test)

A programmal a lemezt vagy az egyes
fajlokat ellendrizhetjlik, fizikai hibak szem-
pontjabdl. A hibas clusterokon lévé adatokat
atmozgatja a kijeldlt clusterokra.

Megadasi médja: DT [d:] [fajinév] [kapcso-
I6k] DT

igy megadva az aktudlis lemezt ellenérzi
interaktiv modon. DT ELLEN.COM: igy az
ELLEN. COM fajlt ellendrzi, és a kérdéses
clustereket athelyezi.

Kapcsoldk és jelentésik:

/B — a lemezt és fajlokat is ellendrzi

/Cn — az n-edik cluster "rossz” jelzéssel
valoé megjeldlése

/Cn — az n-edik cluster "rossz” jelzésének
torlese

/D — teljes lemez vizsgalata

/F — csak a fajlokat ellendrzi

/LOG — a teszt eredmenye printerre vagy
LOG kiterjesztesti fajlba kerdl

/M — a kérdéses clusterokat biztonsagos
helyre teszi

/S — az alkdnyvtarakat is ellendrzi

FA.EXE

(File Attribute)
E programmal a fajl-attribGtumokat a kép-
ernybre listazhatjuk, beallithatjuk, térélhetjik.

vel a torlendd kulcsra, majd nyomjuk meg az

‘i S E
Megadasi modja: FA [fajinév] [opciok]
[kapcsolok]

Példaul: FA /r/ hid+

Ha nincs megadva fajlnév, akkor az opcidk
és kapcsolok hatasa az sszes fajlra vonatko-
zik. Ebben a példaban el6szér az dsszes
olyan fajlt megkeresi, amelynek "csak olvas-
haté” (read only) attribGtuma van, majd eze-
ket a fajlokat rejtett (hidden) fajlokka alakitja.

Opcidk és jelentésiik.

/A — archiv

/R — read only (csak olvashaté)

/HID — hidden

/SYS — system (rendszer)

Ha az opcidk utan + jel van, akkor bedllito-
dik az attribatum, ha—jel van, akkor az opcié
altal meghatarozott attribatum térlésre kerdil.

Kapcsolok és jelentésiik:

/CLEAR — az dsszes attribatumot torli

/P — képernydnkeénti listazas beallitasa, a
lista tovabbi része egy billentyll lenyomasara
ker(l a képernyére

/S—az alkdnyvtarban |évé fajlokonis beal-
litja, illetve térli az attribitumokat

/U — azok a fajlok keriilnek listazasra,
amelyeknek az attribituma megvaltozott

[T—van-e olyanfajl, amelynek valtozott az
attribituma?

(File Find)

Alemez dsszes alkdnyvtaraban megkeresi
a megadott allomanyt, és megadja az elérési
utjat. A parancs képes a rejtett (hidden) fajlok
helyének kijelzésére is.

Megadasi modja: FF [d:] [fajlnév] [kapcso-
16k]

Ha a fajinév utan nem adjuk meg a kiter-
jesztést, akkor az dsszes olyan allomany elérési
utjat megadja, amelynek a megadott név a
neve.

Kapcsoldk és jelentésiik:

/A — a keresés az egész lemezre kiterjed

/B — a képernydnkénti listazas
/W — megegyezik a DOS /W opcidjaval

FLLEXE =

(File Info)

Ez a program lehetévé teszi, hogy a fajl-
jainkhoz kiilonb6z6, szamunkra fontos meg-
jegyzeéseket flizzlink, ezeket a megjegyzése-
ket megvaltoztassuk, illetve megnézhessiik.
A megjegyzéseket az FI.EXE kdnyvtaranként
egy allomanyba teszi, ennek az allomanynak
a neve FILEINFO.FI.

Megadési médija: Fl [fajlnév] [megjegyzes]
[kapcsolok]

Ha csak az Fl parancsot adjuk ki, akkor a
kényvtarban lévd fajlokat és az ezekhez fli-
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zOtt megjegyzéseket listazza a parancs. A
megjegyzések fajlokhoz flizésének két modja
van:

/FI fajinév megjegyzés

[FI fajinév /E

igy megadva a parancsot "full screen” médon
flizhetjlk hozza, illetve modosithatjuk a
megjegyzéseket az allomanyokhoz. A meg-
jegyzés maximum 65 karakter hosszu lehet.

Kapcsolok és jelentésiik:

/C — csak azok az allomanyok kerilnek
listazasra, amelyekhez van megjegyzés

/D — megjegyzes torlése

/E — ,,full screen” mod beallitasa

/L — a teljes megjegyzés megjelenitése,
ugyanis alapértelmezésben a megjegyzés elsd
35 karakterét irja ki a parancs

/N — az /E kapcsoléval egylitt hasznalatos
akkor, ha nem 100 szazalékig IBM-kompati-
bilis gépiink van

/P — a képernydnkénti listazas bedllitasa

/PACK — siiriti a FILEINFO.FI allomanyt
(opcionalis)

/S — listazaskor az aktualis kényvtarbol
nyilé alkényvtarnak a fajljait is listazza

. FREXE

(Format Recover)

A programmal visszaallithatjuk a véletlendl
formattalt winchester tartalmat. Ez a program
ket részbdl all. Elészér a winchesterbdl el-
menti azokat az informaciokat, amelyek
feltétlendl szikségesek a visszadllitashoz
(/SAVE), majd ujraformaz a mentett infor-
maciok segitségével. Ahhoz, hogy a program
vissza tudja allitani a winchester tartalmét,
rendszeresen a SAVE opcidval kell futtatni.
A SAVE hatasara a lemezen egy FRE-
COVER.DAT nevii fajl kerdl a lemezre, ami-
nek a nagysaga 70 szazalékig telitett leme-
zen 64 kbajt kortl van. Ezért ajanlott az AUTO-
EXEC.BAT feladatai kbzé ennek a program-
nak a lefuttatasat is beiktatni a SAVE opci6-
val.

Megadasi médja: FR [d:] [/SAVE]

Kapcsolo és jelentése:

/SAVE — elmenti a szilkséges adatokat a
lemez visszaallitasahoz.

FS.EXE

(File Size)

A program segitségével a képernydre lis-
tazhatjuk amegadottkényvtarbanvagy leme-
zen lévd allomanyok nagysagat, valamint
a listazott fajlok altal elfoglalt teriilet nagy-
sagat bajtokban, illetve a hasznalhaté lemez-
terllet szazalékaban, valamint az aktua-
lis meghajtéban 1évd lemez Gsszkapacita-
sat.

=

Megadéasi médja: FS [fajinév] [meghajtd:]
[kapcsoldk]

Kapcsolok és jelentésiik:

/P — képernyonkénti listazas

/S — az alkdnyvtar tartalmat is listazza

/T —csak az 6sszesitett informaciok jelen-
nek meg.

LD.EXE

(List Directories)

A lemezen lévd kényviarakrol szdveges
vagy grafikus listat jelenit meg. Elsésorban
akkor hasznalhatjuk ezt a programot, ha ki
szeretnénk nyomtatni ezt a struktarat vagy
egy fajlt szeretnénk elhelyezni valamelyik
konyvtarba. A grafikus fastruktira megjeleni-
téséhez, valamint kdnyvtarvaltashoz az NCD
ide vonatkoz6 funkciéjat hasznélja ez a prog-
ram.

Grafikus konyvtarstruktira nyomtaton valo
megjelenitése: LD/G> prn

Megadasi médja: LD [d:] [elérési ut] [kap-
csolok]

Kapcsolok és jelentésiik:

/A—alemezen lévo Gsszes konyvtar lista-
ja

/G — grafikus megjelenités

/N /G — egyitt, akkor hasznaljuk, ha nem

IBM-kompatibilis printertink van
/P — képernydnkénti listazas beallitasa
/T — Bsszesitett informaciok (csak a fajlok
szama és nagyséaga).

LP. EXE

(Line Print)

Segitségével széveges allomanyokat nyom-
tathatunk az altalunk megadott forméatumra
vagy egy masik allomanyba.

Megadasi Modja. LP fajinév [cél fajinév]
[kapcsolok]

Kapcsolok és jelentésiik:

Kapcsolo  Jelentés Alapértelmezés
/N sor szamozasa kikapcsolt
Mn felsé margén 3 sor
/Bn alsé margé n 5 sor
/Ln bal margé n 5 karakter
/Rn jobb margé n 5 karakter
/Mn sorok szaman 66 sor
/Wn lap

szélessége n 85inch
/Pn lapsorszamozas

kezdete n 1
/Sn soremelés 1
/80 80 inches

nyomtatd bekapcsolt
/132 siritett

nyomtatas kikapcsolt
/EXT kibbvitett

karakterkészlet kikapcsolt
/MEADERN nyomtatéfej

szintje n 1
/EBCDIC  EBCDIC kod

hasznalata kikapcsolt

T MELLCICIN e

EEE
BEE

EE IE SE
Az /N, 180, /132, /EXT és a /EBCDIC kap-
csolok alapértelmezéstol kiilonbozo allitasa a

parancssorban valé megadasukkal torténik.
/SET: fajinév — Lotus-fajl megadasa

NCD.EXE

(Norton Change Directory)

Ez a program, harom, kényvtarakkal kap-
csolatos miveletet egyesit, nevezetesen a
kdnyvtarvaltast (CD), Uj kdnyvtar létrehoza-
sat (MD), valamint konyvtar torlését. Ezeketa
funkciokat kétféleképpen adhatjuk meg: vagy
parancssorban, vagy full screen editor méd-
ban.

Megadasi médja: NCD [kényvtarnév, vagy
a kényvtarnév elsé néhany karaktere] [kap-
csold], vagy NCD MD konyvtar, vagy NCD RD
konyvtar. Az utolso két parancs Uj kényvtarat
hoz |étre, illetve kdnyvtarat t6rol.

Példa a kényvtarvaltasra:

NDC nor

Ezzel a paranccsal barmelyik kényvtarban
is vagyunk, a norton nevil alkdnyvtarba keri-
link. Ha tébb kényvtarnév kezdé karakterei
megegyeznek, akkor a kivant alkényvtar nevét
végig meg kell adni.

Kapcsolo:
/R — Ujraolvassa a lemez kényvtarstruktu-
rajat.

Erre azért van szlikség, mert a program
egy fajlban, a TREEINFO.NCD fajlban tarolja
alemez kényvtarstruktarajat. Ha ezt az opciot
megadjuk, akkor felfrissiti a fajlt.

Full screen editor méd megadasa az NCD
begépelésével torténik. A képernydn latva-
nyosan jelenik meg a lemez konyvtarstrukiu-
raja. Az éppen hasznalt konyvtar neve inverz-
ben latszik. A képernyd alsé részén jelenik
meg a hasznalt kdnyvtar neve az elérési (ttal,
a legalso sorban a kiadhaté parancsok kaptak
helyet.

Konyvtarvaltas: a kurzormozgaté gombok-
kal a hasznalni kivant kényvtar nevére allunk,
majd entert adunk.

Uj kényvtar nyitasa (Make directory): a
kurzormozgaté gombokkal arra az alkdnyv-
tarra allunk, amelybdl egy Uj kényvtarat sze-
retnénk létrehozni, majd lenyomjuk az "M™-et.
Ezutan beirhatjuk a kényvtar nevét.

Kényvtar térlése (Remove direciory): a
kdnyvtar kivalasztasanal ugyanugy jarunk el,
mint az elézéeknél, de az "R™-et Gtjik le.

Visszaallas arra a kényvtarra, ahonnan a
programot hivtuk (Original directory): az "O”
lenyomasara az intenziven lathato kdnyvtar
nevére allhatunk.

E program csak azért hasznos, mert latva-
nyosan mutatja meg a lemez konyviarstruk-
turajat. A programmal megvalésithatd funk-
cidk a DOS-ban is megtalalhaték, a program
semmivel nem egyszerisiti le ezeknek a DOS-
funkcioknak a hasznalatat. K.L.
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A PC-tervezes dilemmai
Merre visz az ut?

Uj architekturék

Az asztali PC-k nagyivii fejlédése mintha lelassult volna: tébbé
nem elegendé a csupdn nagygépes elveket kdlcséndzni a
fejlédéshez, de a nagygép tipusu probléemak és megoldasuk egy

A 8 bites rendszerek tervezése egyszerd volt:
nem jelentett nagy gondot egy tucatnyi IC 6sz-
szekotése. Ez még a 8086-0s processzorral ké-
sziilt 16 bites rendszerekre is igaz. A 386-0s
processzorbédzison alapulé rendszereket azon-
ban marnem lehet egy sajtcédulan megtervezni,
kiilonosen nem, ha az 25 MHz-es frekvencidn
mitkodik. A sebesség novekedésével a PC-ter-
vezdknek ugyanazokat a problémédkat kell meg-
oldaniuk, amelyeket kordbban anagyobb gépek
tervezoinek.

Miutén a szdmitogépek teljesitményét elsd
kizelitésben az utasitisvégrehajtdsi idovel le-
het jellemezni, e teljesitményt az érajel ndvelé-
sével lehet fokozni. Az drajel frekvencidjanak
novelése azonban szdmos mds problémit is
felvet, melyek koziil a legnagyobb az tin. ,,von
Neumann-féle szik keresztmetszet”.

A sziik keresztmetszetet a processzor sebes-
ségi korldtja okozza, az az id0, amely alatt az
adatokat és utasitdsokat a memoriabal eld tudja
venni. Sok étlet és erdfeszités kellett a probléma
megolddsdhoz mar a nagy rendszerekben is.

A nagygépes tervezOk sohasem rendelkeztek
elegendden gyors memdridval, a processzorok
mindig gyorsabbak voltak. A mikroprocesszo-
rok fejlodésében pedig ennek az ellenkezdje
volt igaz. Amikor a mikroprocesszorok megje-
lentek, a félvezetds memoridk gydrtdsa kiforrott
technoldgia szerint tortént, és miutdn mindket-
tOt ugyanazzal a technoldgidval gydrtottdk, a
memoria és a processzor sebessége napjainkig
1épést tartott egymadssal.

Miramegviltozott ahelyzet. A processzorok
— a 80386-0s is — 25 MHz-cel képesek mi-
kodni, de ez a scbességnovekedés tilnott a

,,,,,

zOk ismét a régi problémaval néznek szembe.

A szuk keresztmetszet barmilyen felolddsd-
nak a hozziférés gyorsitdsit és a memoéridhoz
fordulds szamanak csokkenését is magdba kell
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tovabbi fejlédés elbhirndkei. Valdsziniileg e problemak
megolddsa nyoman a személyi szuperszamitogépek Uj és
izgalmas korszaka kévetkezik majd.

foglalnia. A hozziférési id6 novelésének egy
lehetséges egyszerli mddja a nagyobb sebessé-
gl dramkorok gydrtasét biztositd technoldgidk
alkalmazdsa a memoriagydrtasban. A statikus
RAM-chipek gyorsabbak, mint a dinamikus
RAM-ok, a TTL és ECL memoridk még ennél
is gyorsabbak. A gyorsabb chipeknél gond a ki-
sebb memdriakapacitds, a magasabb dr és a
nagyobb fogyasztds.

A kisebb memdriakapacitds azt eredménye-
zi, hogy t6bb chipet kell felhaszndlni, ez pedig
megnéveli a memoria €s a processzor kozotti
tdvolsagot. Az eszkéz nagyobb sebességébdl
ad6do elonyok egy része igy elvész. A nagyobb
fogyasztds miatt nagyobb tdpegység kell, és
dragdbb hiités anagyobb teljesitmény okozta hd
eltdvolitdsdhoz. A mdsik lehetdség csokkenteni
a memdoridhoz forduldsok szamat. Ezt dgy lehet
elérni, hogy vagy hatékonyabb utasitdskészle-
tet kell késziteni, vagy minden memdridhoz
fordulds alkalmdval nagyobb mennyiségii ada-
tot kell elovételezni (fetch). Példaul az tsszetett
utasitds kikiiszoboli a néhdny tucat memdria
vagy regiszterhez fordulds sziikségességét, és
emiatt sokkal gyorsabb is. Egyszeriien fogal-
mazva: a 32 bites adat elérése gyorsabb, mint a
8 bites adatot négyszer kiolvasni.

A tervezok mindkét technikdt felhaszndltdk a
processzorteljesitmény javitdsdra. Sajnos a na-
gyobb utasitiskészlet és a szélesebb adatmezd
nagyobb chipméretetigényel, és a gydrtdsi tech-
noldgia hatdrdt mdr elérték a 80386-o0s méretii
chipekkel.

A midsik Ut a memoria-hozzdférési sebesség
novelése: sokkal gazdasigosabban haszndljuk

ki az egyes utasitisciklusok alatti id6t azzal,
hogy a kévetkez6 memériahelyekhez az alatt az
id0 alatt fordulunk, amig a processzor egy uta-
sitdst végrehajt. ;

Ezt a technikdt ,,pipeline-nak” (=ldncolds,
osszeflizés) hivjuk, ami azt jelenti, hogy az
adathozzaférési id6 majdnem olyan hosszi lehet,
mint a processzor végrehajtdsi ciklusa. fgy a
végrehajtasi ardnyt legfeljebb csak megdupldz-
ni lehet. Mindazondltal a pipeline mddszert mar
a 8086-osndl is felhaszndltdk.

A gyorsabb memdria haszndlata nem biztos,
hogy a leggazdasagosabb megoldds. De nincs
sziikség a teljes rendszerben nagy sebességli
memdria haszndlatira. A legtébb gyors memé-
ria-hozzdférést egy viszonylag kis memdriate-
riiletnél biztositjdk. A processzorchipben mdér
néhdny dltalanos céli regiszter kialakitdsa is
észrevehetd sebességnovekedést ad.

Ezt a szemléletet tovabb lehet fejleszteni, ha
egy kisméretd, de igen gyors memdriamez6t —
mondjuk 64 kbdjtot— alakitunk ki a teljes, tobb
Mbdjtos memériamezon kiviil. A legtobb prog-
ramban a memdridhoz fordulds kb. 80 szdzalé-
ka ehhez az un. ,,cache™ (magyarul talin gyors
memoridnak fordithatd) tertilethez torténik.

A cache memoridt tulajdonképpen minden
nagyszamilégép-rendszernél megtaldlhatjuk, és
a cstcs mikroprocesszorokndl is elkezdték az
alkalmazasat. Az Inmos Transputer, amely egy
nagy sebességl szupermikro, tetézi ezt azzal,
hogy a néhdny kbdjlos, nagy sebességii cache
memoridt magdn a processzorchipen helyezi el.

Az IBM 64 kbijtos cache memoridkat hasz-
ndl a 80386 alapii, 25 MHz-es drajellel mikodo



Model 70-A21 PC-iben. Ez egy olyan tényezg,
melyet a jovOben egyre gyakrabban fogunk
tapasztalni a mikroprocesszoros rendszerekben.

A cache meméria segitségével csak akkor ju-
tunk sebességnivekedéshez, ha azt jol és haté-
konyan haszndljuk fel. Eztegy specidlis hardver
beépitésével érhetjiik el, amely ellendrzi a
cache tartalmdt. Amikor hozzd akarunk férni
egy a memoridban 1év6 széhoz, az mindenkor
automatikusan betéltddik a cache-be a kozvet-
len szomszédaival egyiitt. A cache vezérlé ezt a
blokkot cimével egyiitt tdrolja, igy egyiittesen
érhetdk el. A processzor eloszor a cache vezér-
16héz fordul, vajon a sziikséges cim és tartalma
a cache-ben rendelkezésre dll-e; ha nem, akkor
normdlis memoriaciklust hajt végre.

Virtualis memoria

A virtudlis memdria haszndlatakor az opera-
tiv. memdria a program szdmdra mint cache
haszndlhaté. Ennek az az elonye, hogy a progra-
moz6 a létezd RAM-teriiletnél hosszabb prog-
ramot is frhat.

Ahogy a cache meméria, a virtudlis memoria
is specidlis hardvert igényel a hatisos miikddte-
téshez. Ez az dramkor a programoknak vagy
adatoknak azt a részét tolti be a memdridba,
amely éppen sziikséges. A nem haszndlt szeg-
menseket lemezen tarolja, és a RAM-bdl torli.
A memodria hierarchikus felépitése a lemezt6l a
processzorregiszterig az [ .dbrdn lathato.

A virtudlis memoriarendszereknek sok el6-
nyiik van. Ha a programozé vagy a program
tudja, hogy a haszndlhatdé memdria mérete
majdnem végtelen, a program méretére vonat-
koz6 minden kényszer megsziinik, a nagy adat-
bdzisok ldtszolag a RAM-ban lehetnek, és a
programok olyan nagyok, amekkorat a progra-
mozé csak akar. A virtudlis memdria legna-
gyobb elonye azonban mégiscsak az, hogy a
programokat €s az adatokat cserélgetni lehet a
gépek kozott, akkor is, ha azok memdriakonfi-
gurdcidja kiilonboza.

A virtudlis memoridt nagygépeken mar rég-
Ota alkalmazzdk, de csak manapsdg terjedt ki a
mikroprocesszoros szamitogépeken. A 80386-
oshoz és a 68020-ashoz hasonlé processzorok
memoriakezeld dramkorokkel rendelkeznek,
amelyek hatdsosan szervezik és kezelik a vir-
tudlismemdria-rendszereket. Ez tehdt egy ma-
sik olyan tulajdonsdga a kozepes €s nagygépek-
nek, amelyet sikeresen dtiiltettek a PC-kbe is.

A sok nagygépes tervezési technika adaptd-
ciéja a mikroprocesszorok és a mikroprocesz-
szor bazist rendszerek utols6 generdcidjiba jel-
zi, hogy az ezekhez tartozo technoldgiai szint is
fejlodik.

A szilik keresztmetszet nem fog megsziinni
— a memoridk egyre gyorsabbak lesznek, de
sohasem eléggé gyorsak. A cache memériaclve

csak a probléma dtmeneti megolddsdt jelenti.
Nem szabad olyan 50 MHz-es processzort
gydrtani, amely idejének nagy részét a memo-
ridra val vdrakozdssal tolti; a processzorchip-
be helyezett memdridval lehetne segiteni ezen a
dolgon, de ittis korldtokba titkdziink: egyrészt a
chip méretébe, mdsrészt a fizika torvényeibe.
Az sem cstkkenti a korldtot, ha az adat méretét
noveljiik. Ha 32-r6l 64-re noveljiik a bitszdmot
— ateljesitményt ez is csak megdupldzza (ugyan-
akkor megkettdzziik azokat az elemeket, ame-
lyek a széles adatbuszt kezelik). A 32 bit min-
den bizonnyal a maximdlis adatméret a PC-n.

A spektrum mdsik végén ott 41l még az a le-
hetdség, hogy tokéletesitsiik a taroleszkoz-
elérési sebességet. A lemez egyre gyorsabb és
nagyobb lesz. Mdr nem utépia a 600 Mbdtjos
tunk olyan rendszereket, amelyek nagy, gyors
fixlemezes meghajtdkat haszndlnak. Néhany
félvezetdgydrto eldrejelzése szerint a 16 Mbites
DRAM-0ké a jovo.

De mindezek mellett hol marad a felhaszndld
olthatatlan vdgya: olcsén még nagyobb szdmo-
lasi teljesitményt kapni? Két vdlasz van — az
egyik az egyidejil, a masik az elosztott végre-
hajtds. Mdr mindkét technikdt eredményesen
alkalmazzdk a teljesitmény fokozdsdra, mind a
nagygépek, mind a minigépek vildgdban.
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Multiprocesszoros
rendszerek

A multiprocesszoros rendszerben a PC tébb
processzort tartalmaz, ezek mindegyike megfe-
lel egy 25 MHz-es 80386-0s processzornak,
néhdny Mb4jtos RAM-mal. Az egész rendszer

-egymds kozotti és a felhasznal6val torténd kom-

munikdcidja egy vezéloprocesszor feliigyelete
alatt zajlik. A program futdsalogikailag igy van
felosztva, hogy az egyes részeken a processzo-
rok egyidejiileg dolgoznak. Az ilyen gép telje-

‘sitménye durvdn egyenld a felhaszndlt procesz-

szorok szamdval. A multiprocesszorral barmi-
lyen teljesitmény( szdmitogép épitése lehetsé-
ges — ilyen az az asztali szuperszdmit6gép is,
amelyet a Meiko Computing Surface mar meg
is épitett. Azoknak a felhaszndldknak, akik egyre
nagyobb és nagyobb szdmoldsi teljesitmény
utdn sévdrognak, ez a tipus egy logikus vilasz-
tasi lehetdséget nydjt.

A legtébb megvasarolhaté rendszerben szo-
kdsos megoldds a megosztott feldolgozés alkal-
mazdsa €s az er6forrdsok megosztdsa tobb gép
kozott, amely szdmos kozepes teljesitmény(
PC osszekapesolasat jelenti, esetleg mini-, ko-
zép-, vagy éppen nagygépekkel kozos hdlozat-
ba kétve. Ez a hélézat az egész foldgdmbre is
kiterjedhet. A hdl6zatba kotott rendszerek biz-
tositjak a szdmitogépek erdforrdsként vald hasz-
nalatat, a kialakitott adattdrold, visszakeresd és
kommunikdciés programok segitségével.

PS/2: a nagyra nétt mikro

Nem egyszerd feladat a szdmit6gép-terve-
zés, amely az dlland6 teljesitményndvelés sziik-
ségességével néz szembe. Ez Osszefligg a na-
gyobb teljesitmény felé haté két kiilonalld
irdnyzat létezésével. Epithetd egy célirinyos
multiprocesszoros rendszer; vagy 6sszpontosit-
hatunk egy sokkal egyszeriibb hdlézatorientdlt
rendszerre. A probléma az, hogy a PC tomegter-
mék: sziikségképpen dltaldnos céli szdmitd-
gép, amelyet gazdasdgosan kell gyartani €s a
lehetd legalacsonyabb dron eladni.

A problémét az IBM a PS/2 megtervezésével
prébélta megoldani, amely lehetdvé teszi egy
teljesen koznapi gép (standard AT) vagy kicsi,
de potencidlisan egy nagy teljesitményii rend-
szer részeként vald lizemelést.

Valéjaban az IBM ebben a gépben egy cso-
mé dolgot kiprébalt. Eppigy konfigurilhat6
nagy teljesitményd mikroprocesszoros rend-
szerként, mint egy egyszer{i hdlézati rendszer
elemeként, és 1épéseket tettek a rendszer tovdb-
bi felgyorsitdséra a bevitel és kivitel miikodésé-
ben jelentkezd késleltetések kikiiszobblésével.

A B/K-késleltetés komoly gond a processzor
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teljesitménye szempontjabdl, €s jelentdsen hoz-
zdjarul a lelassuldshoz. A PC-ben a sebességet
tekintve két kritikus eszkoz van: a lemezmeg-
hajté és a video-képernyd. Mds eszkozok, mint
a billentyiizet vagy az egér, melyek csak bevi-
telre szolgdlnak, nem rendelkezhetnek olyan
vilaszidokkel, melyek gyorsabbak, mint a fel-
haszndlo. A lemezmeghajté leglényegesebb
késleltetését a fejhez tartozé mechanikus moz-
gds okozza. A berendezés nagyon gyors lehet,
ha a fej éppen a megfeleld atviendo blokk folott
dll. A video-képernyd dltal okozott késleltetés
coyszertien a sziikséges viltdsok és frissitések
6ridsi mennyisége miatt van. A legegyszeriibb
vilasz a fenti problémdra taldn az lehetne, hogy
oyorsitsuk fel a B/K-eszkozoket, de ezt  kony-
nyebb mondani, mint megtenni. Ennél jobb otlet
az, melyet a legtobb nagygépnél alkalmaznak.
El kell venni a B/K-funkcidkat a processzortdl.
Egy specidlis B/K-processzor — mint példdul a
lemezmeghajté — tudja kezelni a B/K-t, mialatt
a processzor mast csindlhat.

Ez természetesen a koprocesszor-elv tovdbb-
gondoldsa tigy, hogy az mar nem egy aldrendelt
processzor tobbé. Villalhat teljes feliigyeletet
mind a rendszerben, mind a meméria felett. Az
IBM ezeket az intelligens B/K-folyamatokat
csatorndknak (channel) nevezi, és anagygépek-
10l vitte dt a PS/2 sorozatd gépekre.

A PS/2-nél hasznilatos Micro Channelt ugyan-
akkor nem szabad Osszetéveszteni a hagyomad-
nyos PC-n taldlhat6é busszal. A hagyomanyos

GROWTH

busz esetén a processzor elérheti a memoriat és
a memoridba dgyazott B/K-eszkozoket; nem
tervezték arra, hogy megengedjék mds eszko-
zoknek a buszvonalak ellenorzését. Ha megki-
séreljiik két processzorral vezérelni a hagyomé-
nyos-buszt, az eredmény az lesz, hogy a busz
leragad, és a rendszer szétesik. (El lehet érni,
hogy abuszneragadjon le, de ahhoz nagyon sok
potlélagos dramkorre van sziikség.) A PS/2 egy
buszvezérlo segitségével éri el, hogy tobb ver-
sengd eszkoz rajta lehessen a buszvonalakon.
Ez nemcsak az intelligens perifériakat, hanem a
processzor tibbszorozését is timogatja. P

A Micro Channel Architecture (MCA) ezért
a legnagyobb elérelépés a PC-tervezésben. Le-
csokkenti a B/K-k késleltetését, és lehetové
teszi az intelligens B/K-hardver haszndlatit. Az
MCA fokozza az adatbiztonsdgot a rendszeren
beliil, mert a B/K mindig rendszerhibdk poten-
cidlis forrdsa volt. Barmilyen B/K-porttal, ha
kozvetleniil a memdriateriiletbe dgyazzuk, az
egész rendszert tessziik sebezhetové. Ha a Micro
Channelt hasznaljuk, intelligens B/K-vezérl6k-
kel atléphetjiik ezt a problémat: minden hiba
ellendrizhetd lesz mér a ,,csatorna”™ szintjén,
nem pedig a memdaridban.

A Micro Channel igen kivdlé médszer arra,
hogy nagy mennyiségili adatot (blokkot) gyor-
san dtvihessiink a meméria és a B/K-eszkozok
kozott (lemez, video-kijelzG). Lényegében a
PS/2-t dgy tervezték, hogy mdsodpercenként
tobb mint 20 millié karaktert képes mozgatni.
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Az adatitvitelnek ez a fajtdja nem igényel
semmilyen processzorfeliigyeletet.
Természetesen az MCA el6nye és sszhang-
ja fligg a gépen futé szoftvertdl is, ebbdl fakad
az OS/2 operdcids rendszer fontossiga. '
Igen érdekes, hogy a PS/2 sorozatd gépek ter-
vezése milyen figyelemre mélté azonossdgot
mutat anagy IBM korai idészakdnak nagygépe-
ivel. A 2. dbranegy ikerprocesszoros nagy IBM
rendszert lathatunk, de az sem lehetetlen, hogy

. egy PS/2 gépet egy madsodik processzorral.

SAA és halozatkialakitdas

Az architektirat illetden a nagygépek, a mi-
nigépek és PC-k fejlesztési irdnya nem egészen
azonos. A legtobb szamitogépgydrté eltokélt
szdandéka, hogy egy kozos architektira kialaki-
tasdt célozza meg a kiilonbozd méretli gépek-
nél. Az elképzelés az, hogy a felhaszndlo egy-
szerien tudja boviteni (méretben) gépét anél-
kiil, hogy ki kelljen dobnia a mar meglévo szoft-
vereibe fektetett munkat. LehetGséget kell adni
a felhaszndloknak, hogy a kiilonbozé méretd
gépeiket konnyen hdlozatba kothessék. A PC-
felhaszndlok szdmdra az a legnagyobb jelento-
ségli, hogy az IBM termékek rendszerfelépitése
egységesitett. Ezt hivjdk SAA-nak (System
Application Architecture). Ez gondoskodik az
dtmenetrol a hirom legnagyobb IBM-kémye-
zet: a System/370, a System/3x és a Personal
System/2 kozott. A kozos tervezési filozéfidnak
négy tényezoje van: a hasonld felhaszndldi elérési
mdd, a kozos programozdsi felilet, a kozos
kommunikdciés tdmogatds €s utoljdra a taldn
legfontosabb: a kdzos alkalmazédsok.

Az SAA nem egyszerlen egy termék: terve-
zési protokollok és filozoéfidk rendszere. Hasz-
ndlhaté multiprocesszoros hidlézatok kialakita-
sdra, amelyek kiilonbozé méretli gépeket fog-
lalnak magukba. Az SAA filozéfia mind a szoft-
ver, mind a hardver szintjén alkalmazhaté. Akkor
leszigazdn jo hatdsfokd, ha mindkett6t egyszer-
re felhaszndljuk.

Béar az SAA nemrég jott divatba, ez az a
termék, melyen az IBM mdr évek 6ta dolgozik.
Sok elemét azonban mar eddig is beépitették —
példdul a 80286 ¢€s kiilondsen a 80386 tervezé-
sénél vették figyelembe az SAA igényeit. En-
nek egy része volt az IBM-16l az Intel felé
aramlé szaktudds, aminek az eredménye a ko-
zos IBM/Intel mérnoki tervezdcsoport.

Az 1j processzorok nélkiilozhetetlenek vol-
tak az SAA PC-elemeinek elkészitésében. Kel-
lett egy gyors, nagy teljesitményd processzor,
nagy memoriatartomdny elérésének lehetdsé-
gével, aminagy teljesitményi konkurens (egyi-
dejii) programvégrehajtdst is biztosit (multi-



tasking system). Az ehhez sziikséges jellem-
z0kr6l gondoskodtak a 286-o0s és 386-0s tipu-
sokban.

Az egyidejliség — egyideji végrehajtds —
az SAA filozéfidban fontos, lévén ez anagy tel-
jesitményi hil6zat alapveto eleme. A PC-tahd-
l6zathoz csatolva bizonydra képes haszndlni azt
ahdl6zatot ondlléan, barmely alkalmazéi prog-
ramb6l. Ezt mdr minden PC-s hélézati rendszer
tartalmazza, de két drnyoldala van, melyek

gatoljak a PC-hédl6zatok haszndlatdt a kritikus -

alkalmazasok esetében.

Az els6 drnyoldal az az egyszerii méd, aho-
gvan az illetéktelen felhaszndlé elérheti a PC-
ket a hdldzaton keresztiil; a jelszé nem igazi
védelem egy védelemtord hacker ellen. Ma-
sodszor, a beérkezo adat barmilyen meghibdso-
ddsa a futé program €s a hibds adat programbeli
kélesonhatdsdra vezethet.

Mindkét eset gyenge oldala abbdl fakad, hogy
a felhaszndldi és a hdlézati rendszerprogramok
ugyanazon a memoriateriileten vannak, és meg-
szakitdsos vezérléssel kapcsolgatunk a két prog-
ram kozott. A probléma megoldhat6 az egyide-
ja végrehajtasd komyezettel, ahol is a procesz-
szort Ugy tervezték, hogy az egyes programok
(felhasznéldsok) kiilonbozd memdriablokkok-
ban legyenek. Igy aztdn egy ,hardverfal” kelet-
kezik a gépen futd kiilonboza eljdrdsok kozott.
Egy ilyen falat biztosit a 286-o0s és 386-0s pro-
cesszor tin. védett (protected) memdriakezelése
(3. dbra).

A, védettmoédu” egyideji végrehajtdsi rend-
szerben a felhaszndl6 szdmdra lehetové vilik
egy vagy tobb program futtatdsa és ugyanigy a
halézat kialakitdsa is. Egy nagy teljesitményt
processzor esetében a feladatok kozott az idok
meghatdrozdsdval a felhaszndlonak nem kell
torédnie. A védett médi egyidejii végrehajtdsi
gépek tgy fognak viselkedni, mintha két vagy
tébb elkiilonitett gép lenne, melyek egymdssal
kapcsolatban vannak egy kdbelen keresztiil.

Egy védett modi konkurens végrehajtasd szd-
mitégép viselkedésében nem mds, mint egy kis
hélézat. Minden folyamat tigy viselkedik, mint
egy fiiggetlen gép, és kozottilk a kommunikd-
ciés ldnc szoftver utjdn jon létre, pontosan gy,
mintha az egy 6sszekdbelezett hdlézaton tortén-
ne. Ez a hasonlésdg a kulcsa az elosztott feldol-
gozdst végzd rendszerek 1étrehozdsdnak.

Ha az ilyen gépeket hdl6zatba kapcsoljuk, a
hélozat tébbi gépe tovdbbi folyamatoknak lat-
szik. Ez azt jelenti, hogy a hdl6zat minden egyes
gép bovitésévé vilik, és nem adatmozgatdst
jelent a gépek kozott. Nincs indok arra, hogy az
egyik felhaszndl6 ne futtathasson egy progra-
mot egy masik gépen. A masodik gép teljesit-
ménye nem csokken, és az egész gy tiinik az
elso gép felhaszndldjanak, mintha programja a
sajat gépén futna.

A hélézatoknak ez a tipusa — o6ridsi teljesit-
mény lehetdségével — kezd nagyon hasonla-

tossd vilni egy parhuzamos feldolgozast végzo
rendszerhez. Haahdlézatbanegy nagygép vagy
egy,,nagy” minigép van, akkor minden felhasz-
nilo ennek a gépnek a teljesitményét potencid-
lisan haszndlhatja sajat PC-jének teljesitmény-
novelésére. A jelenlegi OS/2 verzié nem tamo-
gatja az ilyen tipusi rendszercket. Bizonydra a
késdbbi viltozatok tartalmazni fogjik ezt is.
Ugyanakkor van egy 1étezd operdcios rendszer,
amely tdmogatja az eroforrdsok ilyen megosz-
tdsat: ez a Unixbol szarmaztatott QNX.

Kévetkezietések

Ugy tiinik, az dltaldnos iriny a szdmitdstech-
nikdban az, hogy azok a felhaszndldsok fognak
fejlodni, amelyek kihaszndljdk a gép teljes tel-
jesitményét (lehetoségeit), és még 10 szdzalék-
kal tobbet azok kiilonleges jellemzGibol.
Mostandig a félvezetogydrtasban vald jartassdg
irdnyitotta a folyamatokat a még nagyobb telje-

sitmény( személyi szdmitogépek felé. A tech-
nolégia azonban elérte sajdt hatdrdt, és ezért a
tovdbbiakban nem vdrhatunk mdr ilyen gyors
fejlodést.

A hatdrok, amelyekkel a PC-tervezok szem-
benéznek, ugyanazok, mint amelyek elott a
nagygépek tervezoi dlltak 10 évvel ezeloit. A
megolddsok is hasonléak: valéjiban a kiilonb-
ség minimdlissd vélt a kiilondllo nagygép és a
kiilonall6 PC kozott. Csak akiilonbozo félveze-
t6-technoldégidkban van eltérés. Ez a tendencia
a szdmitogépipart 1j, eddig ismeretlen vizekre
irnyitja. Az asztali szuperszamitégép és anagy
teljesitményli PC-s 6rids hdlézatok fognak
domindlni, képessé vilva egyediili miikodésre
vagy egy nagy, parhuzamos kozos processzor-
ként iizemelni. Ennek a rendszernek a jellemzoi
€s képességei jorészt még ismeretlenek. A PC-
fejlesztok sem bizhatnak a nagygépek fejlodé-
sének lemdsoldsdban. A helyzet izgalmas és
ingerld. A jatszma visszakanyarodott a szdmi-
tastechnikdhoz.

(A Personal Compuier World 1989. novemberi
szamanak 176—I181. oldalan megjelent |, The
next generation” c. cikk alapjdn)
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&
BIOS-RAM-bel épések
Mindegyik cim & BIOS-RAM sregmensre vonatkozilk (BB40H) .
Cim Bajt Tartalom
E = DAHEBH & cim COMI
K I I ; Vov2H 2 cim COMZ
BR@O4H 2 cim COME
X : @oBsH 2 cim COM4
r . QauasH 2 cim LPT1
m @aanH £ cim LFTR2
@QacCH 2 cim LFTE
Iepg“' @OBEH 2 cim LPTa
: @a10H 2 DIFf-kapoczaold az alaplemesrdl
@a1zZH 1 FLAG a dlﬂgﬂﬁﬁlil ald szoftvernek
@@l EH 2 FaM-méret kbadjit-ban
@o15H 2 hibakdd a diagnosztizd&ld 4’0%{;Prnvi
Mikor az IBM-PC XT, AT @AL7H 5! billentyi-statusz (BB17=shift-status
szamitogépet BAalaH 2 billentyipuffer |
bekapcsoljuk, egy csak @au1cH 2 billentyipuffer =
olvashato taroldban @@ 1EH 2 billentyiupuffer (15+1 szd)
(EPROM-ban) tarolt G@EEH 11 floppyvezrérli-statussz
program, az un. ROM- Ga49H 1 videaodisplay méd
BIOS futasa indul el. A BadaH 2 karakter/sor
ROM-BIOS-ban lévd @aqcH 2 video-RAM mérete Bajtban
szubrutinok beallitiak a Ga4EH 2 video-RAM cime
gép perifériainak ‘ AAEAH 16 kurzorpozicida (képernydoldal 2 bajt)
(képerny®, B@&EH 2 bz orméret
lemezmeghajtok szama AasHEH 1 képernydoldal ak sziama
és tipusa, nyomtato, AA&aIH 2 5845 videovezrdérld cime
soros vonalak, QﬁéﬁH 1 videovezérlo jelzbobaitja
billenty(izet stb.) HBsE6H 1 palettaszin
paramétereit, és ezek a BALTH 4 kezdbcim #s szegmens eqy ROM-hoz
memoria 400H cimén s EH 1 megszakitésjelzd
(0040H:0000H) kezdbdd @ALCH 4 rendszeréra
és 100H hossz(isaga Gn. cemig A e M L
BIOS-RAM aa7 1+ 1 CTRL-BREAK-Jelzd
munkateriileten aa7EH 1 =1234H, ha CTRL-ALT-DEL wvolt
tarolodnak. Tablazatunk @Ba7 a4 £ winch E'E.Li.ul’ —-vezerld statusz-bajt
az itt talalhaté valtozokrol ba78H 1 timeout 1ptl
ad felvilagositast. ea79H s timeout 1pt2
Ba7aH 1 timeout 1pt3
@a7eH 1 timeout lptd
@a7CH 1 timeout coml
@a7DoH 1 timeout comz
@OTEH 1 timeout com3
@a7FH 2 timeout coméb
BrsaH 2z billentylzet-puffer kezdicime (=@@LE)
BALEH Z billentyilzet-puffer wvégocime (=@@3E)
_ 010aH 1 AT 1=keépernyi-hardcopy (FPRTSC)
Megvéltozatt néven, ui profrﬂalf : F lgyelem!
A PC HGMELAB KLUB A PECEZZUNK rovatban megjelent cikkek szévege
. minden kedden 18 6r4tol 21 oraig szovegfajlok formajaban, valamint az ,,Ajandék” szabad
tanja osszejavgteielta Be!vérasl Miivelédési és Ifjusagi szoftver 360 kbajtos DS—DD lemezen, utanvéttel,
Hézban (Budapest V., Moifér u. 9. Telefon: 117—5928). onkoltsegf (lemezar, lemezmasolas, postazas) 300
Uj nevének megfeleléen a klub elsésorban forintos aron megrendelhetd.
a PC-felhasznalok kérébdl vérja az érdeklodoket. Cim: Koncz Edit, Budapest, Kunigunda u. 44. 1037
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Grafika

AMIGA

Fpen a Chamypion

Az Amiga programozésa

assembly nyelven lil.

A sorozat eldzd reszében témoren
ismertettem az Amiga grafikus lizemmaodjait.
Leirtam, hogyan lehet a ROM-rutinok
felhasznalasaval megnyitni screeneket és
ablakokat. Ennek kapcsan szd volt a
NewScreen és a NewWindow struktirak
szerepérdl és alkalmazasarol. Azt igértem,
hogy az IDCMP (Intuition Direct Commu-
nications Message Port) alkalmazasardl meg
520 lesz.

Az Amiga tébbfeladatos (multitasking) gép,
tehat a programok nemcsak egymas utan,
hanem egyidejlileg is futhatnak. Az egyes
programok egymassal nincsenek szinkrenban,
igy egyikiik sem tudja a masikrél, hogy éppen
hol tart. A feladatok szinkronizalasara az Amiga
jelzbiteket hasznal. Ezek gydijt elnevezése:
signal.

Amikor egy U] feladat elindul, a rendszer a
rendelkezésére bocsat 32 darab signalt (ez
1longword). A feladat ezek utan képes barmelyik
signalra varakozni. llyenkor amig a signal
értéke 0, a feladat un. waiting state-ben van,
ami azt jelenti, hogy futasa fel van fliggesztve.
Mihelyt a signal értéke 1 lesz, a feladat
visszakeril eredeti, futé allapotaba. A 32
signalbdl 16 a rendszer szamara van lefoglalva,
16-ot pedig sajat céljaira hasznéalhat fel a
programozo. (A szabad bitek helyét és szamat
nyilvantartja a rendszer.)

Ha a szamitdgép barmilyen aktivitast észlel
a kllvilag felél — példaul lenyomtunk egy
billenty(it, elmozditottuk az egeret—, egy un.
message-et (Uzenetet) hoz létre. A message
egy olyan struktira (adatsorozat), amely leirja
azilletd esemenyt. A message létrejottérol —
az esemeény bekovetkezéserdl — pedig a fent
emlitett signalok valamelyike ad hirt. A
message-hez az un. MsgPort struktira
segitségével juthatunk hozza.

Az IDCMP az MsgPort speciélis fajtaja, és
szorosan dsszefligg az ablakkezeléssel. Ennek
a portnak a segitségével szerezhetlink
tudomast mindarrol, ami egy adott ablakkal
kapcsolatban térténik. Lehetdségiink van arra,
hogy a rendszert ,raallitsuk” bizonyos
események figyelésére. Azt, hogy a rendszer
mit figyelien (az IDCMP osztalyat), a
NewWindow struktira IDCMP_Flags nevi
elemébe kell beirnunk. Ha példaul arrél akarunk
tudomaést szerezni, hogy a felhasznalé az
ablakot be akarja csukni a pointerrel, akkor a
$200 ériéket kell az IDCMP_Flags helyére
beirni. Ha ezt megtettik, az IDCMP signal
bitje csak akkor fog jelezni, amikor az illetd
ablakot valaki be akarja csukni.

Az IDCMP_Flags véltozéban azoknak az
IDCMP osztalyoknak .az &sszegét kell
elhelyezni, amelyek bekdvetkezésérdl

1. lista

FKONSTANS-DERKLARAC TR

GetMsqg: equ
ReplylMsag: equ
Wait: equ
IDCMFPCLOSEWINDOW: equ
WINDOWCLOSE: equ
IDCMF_Flags: equ
Flags: equ

1.LISTA

-%174

-%17a

-$13e

$200

g

IDCMFCLOSEWINDOW
WINDOWCLOSE+WINDOWDRAG+ACTIVATE

JELT A RESEIT KELL BEILIESITENI AREA A FROGRAMER, AMELYET
FVARAKGITATNI ARARLINK
WaitFor IDCMF

#IDCMFCLOSEWINDOW,Class

Sleep: bsr

bne.s

§ SLUBRUTINGK
WaitFor IDCHMF:

move .l

bsr.s

move.l

jsr
tst.l
beg.s

move.l
move.l

jsr

NoMsg: rts

WaitForSignals:
move.l
move.l
move.b

(=i [ |
bset
jar
rts

VAL TOZSK
Class: .

cmpi.l

Sleep

ExecBase, ab
WaitForSignal

ad,al
GetMsg (ab)
do

NoMsg
dd,al

20(al),Class
ReplyMsag{(asé)

Window, a0
86(a0),al
15(a5) ,d1
do

di, do
Wait (ab)

dc.1

Q

jazr Exec baziscime
ivarakoras a signal-ra
sar MsgFort cime

iaz lzenet atvetele
ivolt lizenet?

inem volt, kilep

iaz IntuiMessage cime

ja 20-1ik elem azr osztaly
jvalaszoini is hkell

i Window struktira cime
ia 85-ik elem a UserFort
iaz mp_Sighit eldvetele

jaz mp_SigRit megszabta

thelven 1-es zlljon!

ia task var a signal-ra

jazr IDCMF osztalyt tarclia
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visszajelzést akarunk kapni. Az alabbi IDCMP

osztalyok léteznek:

SIZEVERIFY equ 1; az ablak méretét meg
akarjak valtoztaini

NEWSIZE equ 2 ; az ablak mérete
megvaltozott

REFRESHWINDOW equ 4 ; az ablak
tartalma megsériilt, ezért frissitésre szorul

MOUSEBUTTONS equ 8 ; az eger
megnyomasa

MOUSEMOVE equ $10 ; az egér
elmozditasa

GADGETDOWN equ $20 ; egy gadget
kivalasztasa

GADGETUP equ $40 ; egy gadget
elengedése

REQSET equ $80 ; egy requestert nyitottak
ki az illetd ablakban

MENUPICK EQU $100 ; egy menipont
kivalasztasa

CLOSEWINDCOW equ $200 ;
becsukasa |

RAWKEY equ $400 ; billentylzet-input

REQVERIFY equ $800 ; requestert akarnak
kinyitni ebben az ablakban

REQCLEAR egu $1000 ; a kinyitott requester
mar megszint

MENUVERIFY equ $2000 ; men(it akarnak
megjeleniteni ebben az ablakban

NEWPREFS equ $4000 ; a Preferences
struktura tartalma megvaltozott

DISKINSERTED equ $8000 ; lemez
behelyezése

DISKREMOVED equ $10000 ; lemez kivétele

WBENCHMESSAGE equ $20000 4
Workbench lizenet

ACTIVEWINDOW equ $40000 ; az ablak
aktivizalasa

INACTIVEWINDOW equ $80000; az ablak
inaktivizalasa

VANILLAKEY equ $200000 ; a Set Mapnak
megfeleld RAWKEY

INTUITICKS equ $400000 ; éra, amely

méasodpercenkét kb. 10-et , ketyeg”

Lassunk végre egy konkrét példat! Az 1.
lista egy olyan programrészletet mutat be,
amely az ablak becsukasat — vagyis a becsukd
szimbdlum aktivizalasat — érzékeli. A mult
havi példaprogrambél és a tovabbiakban
bemutatasra ker(ild kis programbdlis az ESC
billenty(i lenyomasaval lehet kilépni. Az 1.
listan lathato részlettel kulturaltabba tehetjik
programjainkat, amelyek ezutan mar az ablak
kikapcsolasara fognak befejezddni.

A Sleep nevli ciklust programunknak arraa
helyére kell beszarni, ahol az ablak
kikapcsolasara varakozni akarunk. A WaitFor
IDCMP szubrutin els6 dolga az, hogy meghivja
a WaitForSignal rutint. Ez utdbbi elséként az
ablak Window strukturajanak (ezt az ablak
megnyitasakor a rendszer készitette el) egyik
elemét veszi eld. Mégpedig az (n. UserPort
struktira kezdécimét, ez a cim talalhaté a
Window 86-0s ofszetjén.

A UserPort struktira ugyanolyan felépités,
mint a korédbban méar emlitett MsgPort. Minden
MsgPort strukttra 15. béajtja azt adja meg,
hogy az illetd porthoz hanyadik signal bit

az ablak
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ExecBase:
Openlibrary:
Closelibrary:
OpenScreen:
CloseScreen:
OpenWindow:
CloselWindow:
Moves

D aw:
SetRGE4:

. SetAFens:

SetBFen:
SetDriMd:
HIRES:
CUSTOMSCREEN:
IDCMF_Flags:
WINDOWSIZING:
WINDOWDREAG:
ACTIVATE:
Flaags:

Start:
move. 1
{1 |
lea
isr
move. 1
beqg
elr.l
lea
isr
move. 1
beqg
move.l
lea
Jsr
move. 1
leg
sy
move. 1
move.l
move. l

iA GRAFIKAT ELSALLIATSA

move. 1
move. 1
add. 1
move. 1
' moveg
moveq
moveq
maveq
isr

move. 1
moveq

2.LISTA

gL

E0qu —$22
2gu -$17e
egu -%cbd
egu T
2gu THEE
equ -$48
equ —-%40
egu ~%F4
equ =41 20
equ -4%156
equ —~$15cC
agqu. —$162
aqu 8OO0
equ %01
equ 0

egu HO00]
equ HO002
2qu & 1000
20gu

ExecBase, ad&

do0
IntuitionMame, al
UpenLibrary(aé)
dO, IntuitionBase
Nolntuition

. gdo
- GfzName,al

OpenLibrary (ad)
d, bfFxRase

Mo
IntuitionBase, abd
MewScreen, an
OpenbScreen{asd)
do, NWScreen
NewWindow, a0
OpenWindow {ad)

dO, Window
do ., an
q”'aﬂ) RastPFort

Gf«Base, ab
MUScreen, al
#44, a0

al, ViewFort
#1,do

#15, dl

#0O, d2

#O,d3
SetRGE4 (ab)
ViewFort, a0

#2,d0

WINDOWSIZING+HWINDOWDRAG+ACTIVATE

a8z Exec barziscime
jwerridgszam: O

smutste arz
Intuition megnyitasa

jar

intuition nevere

ra bariscim elmentése

iha nem sikerinit,

kilép

jverzitsram: O

smutatd a

Graphics nevere

ia braphics megnvitasa
ia bariscim eimenteése

tha nem sikeriilt,
Intuition bﬁ;zsc!me

iRE
imutatd &
P8 SCFeern
ibeirja &
jmutatct a
jaz abiak
ra Window

kiiep

NewScreen—re
igtrehczasa

Newidi nodow—ba
Newald i ndow—ra
kinyitass
struktira mutatdia

jelidigsrites

mutatd s

FROGRAMTOARIS

RastFort-ra

ia braphics baziscime

& Screen

struktura kezddcime

ia ViewFort kerdicime #/0-ba

Iy

de &1

is kell menteni

i1l-e5 palettaszin

=15
1 G=0
E=0

& srin bexllitasa

sa ViewFort
i Z—es palettasrinrdl lesz

kerddcime AO-ba
f=¥odu]




moveq #0,d1

moveqg #15,d2
moveq #0,d3

isr SetRGB4 (ab)
move.l RastFort,al
moveq #1,doO

jisr SetAFen(aé)
moveq #2,dO

jsr SetBFen(ad)
move.w #$FFF0,34(al)
moveq #1,doO

jsr SetDrMd(ab)
move.l #350,d0
move.l #20,dl
jisr Move (ab)
move.l #200,d0
move.l #80,dl

isr Draw(ad)

Waits: X
cmpi.bb #116,%bfecOl
bne Wait
move.l IntuitionBase,aé
move.l Window,a0
jsr CloselWindow(aé)
move.l NWScreen,a0
isr CloseScreen{ad)
move.l ExecBase,abé
move.l GfxBase,al
jsr CloselLibrary{ab)

NoGfx:
move.l IntuitionBase,al
jsr CloselLibrary(ab)

Nolntuition:
illegal

IntuitionMame: dc.b

GfxName: dca b

even :

NewScreen: dc.w

dc.b ”,3
dc.w
de.l

ScreenTitle: de.b

even

NewWindow: dc.w

dc.b &%
dcal

NWScreen: de:l 0,0

dc.w

WindowTitle: de. b

2ven

IntuitionBase: dc.l 0

GfxBase: de.l Q

Window: de.l Q

KastFort: dc.d 0

ViewFort: dc«l Q

iLinefFrtn

f{ide srurhatc be ar

50, 30,350, 160,
"Ablak",0

$R=0

iG=1E

§ B=0

ta sxin beallitasa

ia RastFort baziscime

i1-es palettaszin

;& lesz az AFen

jZ2-es palettaszin

;& lesz a BFen
{vonaimintazat
I TAMZ-es lzemmid

iaz lizemmcd beallitasa

i& hurzor x koordinataia

ia kurzor y koordinataja

;& kurrzor pozicicnalasa

2 vegpont x koordinstasd
ia vegpont v koordinatsaj
a2 vondl meghuzésa

jaz ESC kézvetien figyeld
1.1

¢az Intuiticn bazisa

& Window struktura

jar ablak berarasa

i Screen struktura

;a screen megsrinteteése
&z Exec baziscime

ia Graphics bariscime
ibezaria a Graphics—-ot

jazr Intuiticon bazisa
ibezarja sz Intuiticn-t

jkileépés kizdracsal

"intuition.library",0
"graphics. library",0

0,0,640,256,2 ¢
HIRES, CUSTOMSCREEN
0,5creenTitle, 0,0

"Screen'",0

100, 25, 350, 125

15

)

a
& 1

ese
istal

IDCMP_Flags,.Flags,0,0,WindowTitle

a8 ViewFort struktiurs kezddcime

T

2. lista
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tart021k (e ba]t neve: mp SigBit). Szubrutinunk
lehivja ezt, és elallit egy olyan 32 bites
éntéket, amelyben az mp_SigBit altal definialt
bitpozicidban 1-es all. A Wait nevii ROM-rutin
megallitja a feladatunkat mindaddig, amig a
DO regiszterben megadott signal meg nem
erkezik.

Ezutan programunk visszatér a WaitFor
IDCMP szubrutinba. Meghivja az Exec kdnyviar
GetMsg nevl rutinjat, amely a beérkezett
lizenet — ennek neve jelen esetben
IntuiMessage — kezddcimét adja vissza. A
GetMsg bemeneti paramétereként az AO
cimregiszterbe kell tolteni az MsgPort cimét,
ezt most a UserPort cime.

Megkaptuk tehat az izenet kezdbcimét,
amely az IntuiMessage nevi struktura
kezddcime. Az IntuiMessage 20-as ofszetjén
talaljuk meg azt a 32 bites értéket, amely a
bekévetkezett esemény mibenlétét adja meg.
Ezt gondosan el is mentjliik. Végll az Gzenetek
atvételéhez hozzatartozik a valaszadas. Ez
annyibdl all, hogy az Gizenet kezdécimét az Al
cimregiszterbe télive meghivjuk az
ExecReplyMsg rutinjat. A Sleep ciklusnak most
mar csak ki kell értékelnie a kapott IDCMP
osztalyt.

Megjegyzés: olyankor, amikor csak egyféle
IDCMP osztalyt engedélyezink a NewWindow-

‘ban, nincs is szilkség a bekévetkezett IDCMP

osztaly vizsgalatara. En a program
bévithetdsége miatt irtam be ezt a tesztelést.

Mar létre tudunk hozni screeneket és
ablakokat, j6 lenne ezek utan rajzolni is beléjik.
Ebben a Kickstart-ROM Graphics
szubrutinkdnyvtara nyljt oriasi segitséget.
Vegylk sorra a legérdekesebbeket!

A feladat az legyen, hogy egyenes, szaggatott
(1) vonalat kell hiznunk az (50,50) pont és a
(200,120) pont kozott. A megoldas a 2. listan
lathato.

Elészor be kell allitanunk a rajzolat szineét.
Ki kell valasztanunk, hogy a paletta hanyadik
szinével akarunk rajzolni. Ezt a palettaszinta
SetRGB4 rutinnal vaitoztathatjuk meg a kivant
szinlire, ahogy azt két hénappal ezel6tt
bemutattam. Most pedig kozéinlnk kell a
rendszerrel a rajzolashoz kivalasztott szin
sorszamat.

A rajzolat szinének szamat a SetAPen
rutinnal definialhatjuk. A SetAPen meghivasa
eldtt Al-be az (n. RastPort struktira kezddcimét
kell t6lteni. Ezt a cimet a Window struktdraban,
az 50-es ofszeten talaljuk meg. DO-nak pedig
aszin sorszamat kell tartalmaznia az aktualis
palettaban.

Itt kell megemlitenem, hogy a Graphics
kényvtar haromféle rajzolatszint kiillénbdztet
meg:

APen: a tényleges rajzolatszin

BPen: a rajzolat hattérszine (példaul
szaggatott vonal esetében ebben a szinben
jelennek meg a vonalkdzok)

AOLPen: a foltbetdltd rutin ezt a szint tekinti
hatarnak (Areaiill OutLine Pen)

Ha tehat meg akarjuk szabni a szaggatott
vonal kozeinek szinét, ezt a SetBPen
szubrutinnal megtehetjik. A SetBPen
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ugyanolyan bemeneti paramétereket kivan,
mint a SetAPen. :

A vonalrajzoldshoz felhasznalt bitminta a
RastPortban talalhaté. A RastPort strukidra
34-es ofszetjén all6 16 bites értéket (neve:
LinePtrn) kell tehat beallitanunk Ggy, hogy a
végeredmeny szaggatott vonal legyen. Irjunk
ide $fff0-at! Ennek eredményeként a
vonalhGzasnal 12 rajzolatszini pontot 4
hattérszinl pont fog kévetni.

Hogy a helyzet még bonyolultabb legyen, a
Graphics négyféle rajzolasi médot killénbdztet
meg, €s nekink most ezt is be kell allitani. A
negy lzemmaéd a kdvetkezb:

JAM1: normal rajzoléas az APen-nel (0)

JAM2: ugyanaz, mint a JAM1, de ahol a
LinePtrn-ben 0 all, ott a BPen-t hasznalja a
rajzolashoz (1)

COMPLEMENT: logikai KIZARO- VAGY
(XOR) miveletet képez a mar meglévd
rajzolattal (2)

INVERSVID: inverz rajzolas (példaul
négyelemi paletta esetén a 0-asbdl 3-as, az
1-esbdl 2-es szin lesz, és forditva (4)

Mi meg szeretnénk jeleniteni a vonalkdzoket
is, ezert a JAM2 (izemmodot valasztjuk. Az
Gzemmodok magyarazata utan zardjelben allé
szamok azok a kodok, amelyeket a SetDrMd
rutin szamara meg kell adnunk a bedllitashoz.
A SetDrMd szubrutin tehat a rajzolas médjanak
beallitasara szolgal, és az izemmod kddjat a
D0 regiszterbe kell betdlteni. Az Al-nek emellett
a RastPort kezddcimet kell tartalmaznia.

Akdvetkezb lépés az, hogy a Move rutinnal
beallituk a grafikus kurzort az (50,50)
koordinatara. A Move szamara a RastPort
kezddcimét az Al-ben, a kurzor x koordinatajat
a DO-ban, y koordinatajat a DI regiszterben
kell atadni.

Es végre itt a beteljesiilés, a Draw
szubrutinnal meghlzzuk az &hitott vonalat.
Persze elébb az Al-be a RastPort cimét, a DO-
ba a vonal végpontjanak x koordinatajat, DI-
be pedig az y koordinatajat kell tolteniink.

Ezt a programot is kiegészithetjik az 1.
listan bemutatott IDCMP rutinnal, én csupéan
a hellyel val6 takarékossag miatt alkalmaztam
megint a billentylizet figyelését.

Azok szamara, akik a C nyelvethasznaljak,
felsorolom a fenti grafikus flggvényhivasok
formatumat:

SetAPen (rp, pen)

SetBPen (rp, pen)

SetDrMd (rp, mode)

Move (rp, X, ¥)

Draw (rp, X, y)

SetRGB4 (vp, n, 1, g, b)

Jo tudni, hogy a Draw utan a grafikus
kurzor a vonal vegére kerll, ami jelentdsen
megkonnyiti a folytonos vonalak, sokszégek
rajzolasat. A sokszdgek rajzolasanak azonban

van egy ennél is egyszer(ibb médja. De errdl
majd a kovetkezd részben.

Toth Zoltan
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Mar elég régota folynak a mesterséges
intelligenciaval kapcsolatos kutatasok, és létezik
a PROLOG, proceduralis programnyelveket
azonban — Ugy tlnik — még j6 ideig hasznalni
kell. A révidebb programoknal még széles
skalardl valaszthatunk. Lehet a BASIC-et vagy
felhasznaloi program makronyelvet hasznalni,
ha egyéni problémat megoldd, egyszer-kétszer
lefuttatott programrél van sz6. Akia gép és a
sajat tudasat akarja csillogtatni, irhat teljesen
assemblyben. (Azért a ROM-rutinok direkt
meghivasat nem tanacsolom.) A sort még
lehetne folytatni.

Mikor azonban a probléma komplexebbé
valik, a program hossza névekszik, a legtébb
nyelv kényelmetlenné valik. Még belegondolni
is rossz, hogy példaul egy DTP (Desktop
Publishing = kiadvanyszerkesztd) programot
teljesen assemblyben kellene megcsinalni.
Az operacios rendszer és a gyari programok
azt mutatjak, hogy a feladatok nagy részénél
a C a leghatékonyabb nyelv, és hozzatehetjlk,
nem csak az Amigan. Rendelkezik a legtobb
algoritmikus nyelveknél megszokott dontd
tulajdonsaggal (strukturaltsag, kénnyen
kezelhetd adatszerkezetek stb.), és kifinomult

- forditéval rendkiviil megkdzeliti az assembly

sebességét. A hibrid programozassal pedig a
kritikus pontoknal betoldhatunk assembly
részleteket.

Azoknak, akik mindezek ellenére dsztdéndsen
kerllik a C-t — bizom benne, hogy kevesen
vannak —, csak azt tudom mondani, ,,sajnos”
az eredeti Commodore-dokumentacid is C-t
hasznal az operacios rendszer ismertetésére,
igy hatkénytelenek némiismeretetszereznia
C-rol. Ezzel egyltt szeretnék megnyugtatni
mindenkit: a C nyelv megismerése a
megertéshez kelld szinten nagyon rovid idd.
Ehhez magyar nyelven is tobb kényv nyujt
segitséget. Akinek mar van némi tajékozottsaga

a programnyelvek tertletén, annak ajanlom

B.W. Kernigham — D.M. Ritchie: A C
programozési nyelv ¢. kdnyvét.

A kovetkezbkben a specidlis, Amigéara
vonatkezo6 ismeretekkel foglalkozom. A két
legelterjedtebb C-implementacio a Lattice és

az Aztec. Forréasszinten lényegében
kompatibilisek, csak hasznalatukban
mutatkozik tébb kilénbség. Mindkét forditdhoz
készilt keresztfejlesztd, amely lehetéséget
nyuijt arra, hogy PC-n készitsik el a targykddot,
és mindkét forditonak létezik PC-valtozata is.
Az Aztec C egyik nagy eldnye, hogy eldszor
assemblyre fordit. A Commodore cég a Lattice-
compilert tamogatja. Az Aztec C hiveinek
csak a forditasi folyamatot kell kiismernilk, a
t6bbi kézdlt ismeret hasznalhatd az Aztecnél
is. A linker hasznalatat pedig minden
forditéprogramra épiild nyelvet hasznéld
programozonak ajanlatos megismernie.

Elészér szeretnék néhany hiedelmet
eloszlatni. A Mikromagazin 1989/7. szamaban
szerepelt, hogy az Amiga C programozéasa
bonyolult. Ez kategorikusan nem igaz, mert
ha valaki nem hasznalja ki a specialis
lehetbségeket, hanem a szabvanyos konyvtari
rutinokra és a magas szint(l szolgaltatasokra
tamaszkodik, ,,észre semfogjavenni”, hogy a
programja tobbfeladatos kornyezetben fut.
Egy ilyen programban azonban nem igazan
valésul meg az az alapkdvetelmény, hogy a
program konnyen hasznalhato legyen, amihez
mar hozzaszoktak az Amiga-felhasznalék.

Az igazi gond azonban nem az, hogy hogyan
csinaljuk, hanem az, hogy mit csinaljunk —
aranyszabaly az Amiga programozasaban.
Szinte nincs olyan probléma, amelyre ne jutna
eszébe az embernek két-harom kivitelezhetd,
praktikus megoldas a lehetéségek dzsun-
gelében. Ez a jellemzd a programszerkezetben
is ervenyesill; ha egy tipikus Amiga program
forraslistajat megnézzik — az elst ijedtség
utan — megallapithatjuk, hogy a program



tilnyomé része adatstrukidrakat inicializal,
include fajlokat szerkeszt be. A B/K tevé-
kenység, amelynek elfogadhato kivitelezése
mas rendszerekben sok munkaval jar, altalaban
nagyrészt azt jelenti hogy a program
atpasszolja a strukturakat, helyesebben azok
cimeit az operacios rendszernek.

Amig végre (nem) miikédik a program...

Altalaban amikor elkezdiink egy gépet
programozni, az elsé nehézsegek még akkor
jelentkeznek, mikdzben forraskodbol
megprébalunk futtathatd programot csinalni,
ezek utan altalaban kidertl, hogy nem mikadik
a program, és kezdhetjik eldlrdl. Az sem
mindegy, hogy mivel késziilt a forrasszéveg.
A programszerkeszttk (editorok) kozott —
rendkivili képességeinél és gyorsasaganal
fogva — abszollt favorit a CygnusEd
Professional. Aki a hasznalatanak alapjaira
negyedora alatt nem jén ra, -annak a
programozashoz altaléban nem is érdemes
hozzafognia. Kisebb javitasakor megieszi a
Ed vagy mas egyszer(ibb editor is, mivel a
CygnusEd memériafoglalasa elég tekintélyes.
Miutan kiementettik a forraskdédot egy .c
kiterjesztésli fajlba, johet a forditas. A Lattice
C két menetben végzi a munkat: az LC1
eléallitegy kozbensd, .qkiterjesztésli fajlt, az
LC2 ebbdl dllita el6 a targykodot, .0
kiterjesztéssel. Ujabb verziok tartalmaznak
egy LC néven futd programot, amely ésszefogja
a program elkészitésének lépéseit. Az LC1 és
LC2 estében alkalmazott opcidkat a fajlnév
eldtt kell megadni. A -cw kivételével atlagos
forditasnal nincs tulzottan szikséglink semelyik
opciora. Az opcidk kozil a fontosabbak, a
3.03-as verziét alapul véve, az alabbiak.

LC1

- b. A static és az extern tarolasi osztalyu
adatokat az A5 vagy az A6 regiszterek
segitségével éri el, ez athelyezhetd kod
készitéséhez szilkséges.

- ¢ <karakterek>. Ennek az opciénak a
hasznalataval foként kiilénbdzd kompatibilitasi
problémakat gydzhetiink le, amelyek akkor
jelentkeznek, ha mas gépre készlilt forraskadot
akarunk leforditani. A karakterek a kdvetkezok
lehetnek:

¢ — lehet6vé teszi megjegyzések egymasba
skatulyazasat;

d — hasznélhatjuk a $ jelet az azonositokban;

m — hasznalhatunk tdébbkarakteres
karakterkonstansokat;

s — a forditd a megegyezd sztringeket
csak egyszer tarolja,

u— a char definiciokat unsigned char-nak
veszi;

w — kikapcsolja annak a figyelmeztetésnek
a kildését, amely akkor keletkezik, ha nem
definialjuk, hogy egy flggvény int-tel tér vissza.

— d. A hibakereséshez szikséges
informaciokat kapcsolja a kodhoz.

— d <sz>. Az <sz> szimbdlum értékét
forditas kézben éllithatjuk be.

—d <8z> =<x>. Az <8z> szimbolumnak az
<x> értékét adja.

— i <Ut>. Meghatarozza, hogy hol keresse
a fordité az include fajlokat, alapesetben ez
az INCLUDE: directory.

— 1. Minden adatot duplaszohatarra illeszt.

— 0 <név>. Beallitja az eredményiil kapott
fajl nevét <névs>.g-ra.

— p. A fordité nem forditia le a
forrasszdveget, csak az eldfeldolgozé altal
szolgaltatott fajlt allitja eld. p kiterjesztéssel.

— x. Felszolitia a forditot, hogy kilsd
hivatkozasoknak (extern) ne foglaljon le helyet,
mert egy masik forraskodban lesznek definialva.

LC2

— 0 <név>. Bedllitja az eredményiil kapott
fajl nevét <név>.o-ra.

— 1. Az Osszes flggvenyhivas PC relativ
lesz. Athelyezhetd koéd készitéséhez
szllkséges.

—v. Afordité nem kapcsolja atargykédhoz
a veremmutatot ellendrz6 kodrészt, ennek
hatasara a program kb. 20 szazalékkal
gyorsabb lesz, és minden fliggvényhivasnal
felszabadul 14 bajt. Ezt az opcitt akkor ésszerii
hasznalni, ha mar végeztink a program
belévésével.

A forditas(ok) eredményeként kapott
targykodo(ka)t a linker szerkeszti 6ssze, igy
nemcsak tobb menetben készithetjik el
programunkat, hanem tébb nyelvet is
hasznalhatunk. Az AmigaDOS tdltéprogramja
lehet6séget ad overlay programszerkezet
létrehozasara, igy ezt a linker is tamogatja.
Az overlay szerkezetll programoknal nem a
telies kéd van a memoridban, hanem csak
azok a részek, amelyekre éppen sziikség
van. Az egyes részek ki- és betéltdgetését a
program szamara lathatatlan overlay supervisor
végzi. Mivel overlay szerkezetre csak igen
nagy programoknal van szilkség, nem
targyalom a kialakitas mikéntjét. Overlay
technikat hasznal példaul a Deluxe Paint.

A linker fajlneve Alink, késébbi felllrdl
kompatibilis verziékban Blink. Az Alink
meghivasanak formajat megnézhetjiik az Alink?
paranccsal. Ahol tébb fajl is megadhaté, az
egyes fajlneveket pluszjellel vagy vesszovel
kell elvalasztani. Semelyik argumentumnal
nincs kijeldlve default Ut, tehat gy kell 6ket
megadni, mintha egy kézénséges parancsban
szerepelnének. A paraméterek jelentése:

FROM. A felhasznalandd targykddok. A
felhasznalttargykédok mellett meg kell adnia
LIB:c.o fajlt is.

TO. A készitendd fajl. Ha ezt az
argumentumot nem adjuk meg, nem készdl
futtathato fajl.

WITH. A paraméterfajl, amelyet a
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parancssorban eléfordulé  argumentumok
megadasara hasznalhatunk. A parame-
terfajlban minden sornak az itt felsorolt
kulcsszavakkal kell kezdddnie (FROM, TO
stb.). Ez utan allhat a kivant argumentum, és
végll pontosvesszével elvélasziva egy
megjegyzés. Ha egy argumentum mind a
parancssorban, mind a paraméterfajlban
szerepel, a parancssorban 1év0 az érvényes.
A paraméterfajl alkalmazasaval megme-
neklllnk a parancssor ismételt begépelésétdl.

VER. Meghatarozza, hogy hova kildje a
linker az Uzeneteit; ha ezt nem definialjuk, az
Uzenetek a standard kimenetre kerlinek, amely
altalaban az aktualis ablak.

LIB vagy LIBRARY. Meghatarozza a
felhasznalandd scanned kényvtarakat (scanned
libraries). A scanned (letapogatott) szé arra
utal, hogy az ilyen tipust kényvtarakbél azok
a részek keriiinek a programféjlba, amelyekre
hivatkozast talal a linker a targykddok
valamelyikében. Az ilyen tipust konyvtaraknak
a hasznalat médjaban semmi kézlk nincs az
operacios rendszer rutinjait tartalmazo rezidens
konyvtarakhoz (resident libraries). Az 1c.lib
tartalmazza a szabvanyos C fliggvényeket

- (printf(), strcpy() stb.). Az amiga.lib pedig

athidalja azt a problémat, hogy a C a vermen
keresztlll adja at a fliggvényparamétereket,
az operacios rendszer pedig a regisztereket
hasznalja. A fenti két kdnyvtarat mindig célszer(i
megadni a LIBRARY argumentumnal. A
scanned konyvtarak a Lib: directoryban
helyezkednek el.

Az amiga.lib-bel kapcsolatban fontos szolni
a bazismutatokrél. A kényviarak eléréséhez
hasznalt bazismutatdkat mindig a megadott
névvel (IntuitionBase, GfxBase stb.),
fliggvényen kivil kell definialni, mivel ezekre
hivatkozasok vannak az amiga.lib-ben. Ennek
kapcsan megjegyzem, hogy a kis- és
nagybetiiket a C-ben nem lehet szabadon
helyettesiteni egymassal.

MAP. Meghatérozza a map fajl nevét, amely
tajékoztatia a programozét az egyes
programrészekben definialt szimbélumokral.
A map normal ASCIl szévegfajl. Ha nem
adjuk meg a MAP paramétert, nem készil
ilyen fajl. ‘

XREF. Hasonlé a map fajlhoz, azzal a
kilénbséggel, hogy minden egyes
programrészhez felsorolja azokat a kilsd
szimbdlumokat, amelyekre hivatkozunk.

WIDTH. A sorhosszlsag megadaséara
szolgal, amelyet a map és xref fajl elkészitésénél
hasznal a linker.

Az Osszeszerkesztés soran kilonbézd
jelzéseket kaphatunk. A linker leggyakrabban
azért ad hibajelzést, mert egy szimbolumot
vagy kétszer, vagy egyszer sem definialtunk,
illetve nem pontosan adtuk meg a parancssort.
Ha egyéb lizenettel talalkozunk, az sajnos azt
jelzi, hogy a fordito hibas targykodot generalt
—feltéve, hogy valdban targykddokat adtunk
meg paraméterkeént.

IDEAMENT
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A Spectrum-hasznaldk kérében tobb
szbvegszerkesztdé program ismert.
Elonyeikrdl, hatranyaikr6l nem sokat
érdemes beszélni, hiszen ,,minden cigany
a maga lovat dicséri”. En a fenti programot
hasznalom teljes megelégedettséggel.
Mindent tud, amire szilkségem van. Még
tobbet is! Minden szolgaltatdsat ki sem
tudom hasznalni.

Nézzik eidszdr a programot magét. A
TASWORD lll csak magnetofonnal nem
miikddik, mivel egyszerre nem fér az
Osszes programblokk és a szdvegfajl a
memoriaba. Eredetileg microdrive-ra irték,
de lattam mar floppys valtozatot is. Nézziik
a blokkokat:

TASCODE 1 47847,10239
TASCODE2  27392,10239
TASCODE3  23296,256
TASCTRL 25000,2391
TASTABLE 37888,6656

Induléaskor a TASCODE 2-t nem tolti
be, és szdvegszerkeszté Uzemmabdban
jelentkezik be. Az egyéb funkciokhoz egy
STOP utasitéssal toltjuk be a TAS-
CODE 2 blokkot. Innen BASIC-be is ki-
lephetink. llyenkor irhatd be a nyomtatohoz
a csatorna (,,b"l) megnyitasa. A visszatérés
RUN. A parancsmodbdl Return utasitassal
toltetjik be a TASCODE 1-et, és léphetiink
vissza a szévegszerkeszté modba.

Szolgaltatasok

A szbvegmezd maximalisan 128
karakter hosszu sorokbdl allhat. A margo
tetszblegesen allithaté be. A képernyd
vagy 64, vagy 32 karaktert jelenithet meg
egy sorban. A sorok szamaa TASWORD
ll-vel ellentétben tetszbleges, amig a
memoria be nem telik, ami hozza-
vetblegesen 15 k Ures helyet még kijelez
ugyan ilyenkor, de ha nem hagyunk kb. 2
k-t szabadon, akkor a szdévegszerkesztd
funkciok nem mikadnek, ,,File full” Gizenetet
kapunk.

A program a normal és grafikus
(nyomtatovezerld) karaktereken kivil egy
,.masodik” karakterkészletetis tartalmaz,
a space-t6l m-ig. Ez a 77 karakter magaban
foglal szinte mindent, amire egy eurdpai
nyelvet hasznalénak sziksége lehet.
Lehetdség van a nyomtatévezérlé és a
masodik karakterkészlet help informa-
cidinak atirasara, igy a ,,manko” oldal
csak aszamunkra szikséges informaciot
jeleniti meg.

A kurzor a méas szévegszerkesztoknél
megszokott mddon betiinként, szavanként,
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bekezdésenként, oldalanként mozgathatd
minden iranyban.

A szerkesztés térténhet nyomdai tikor
formajaban vagy anélkil, akar bekez-
désenként vagy soronként utélag, ami
javitas esetén segitség. Sorokat lehet
jobbra, balra mozgatni, kdzépre helyezni,
szétvagni. Blokkokat lehet athelyezni,
egyszer vagy tébbszdr masolni, téroini.

Van szdvegkeresd lizemmaod, melynek
hibaja, hogy a grafikus karaktereket és a
masodik karakterkészlet bet(iit nem fogadja
el, igy alig hasznalhaté.

Tabulatora tetszélegesen &llithatd. A
sor két veget automatikusan jelzi, ezenkivil
19 tabulalasi pont allithaté be.

A kisbetlikbol nagyot, illetve a nagyokbal
kicsit tud csinalni, de sajnos a masodik
karakierkészlet betliivel ez nem miikodik,
ezért az ekezetes betlket egyenként kell
atirni.

Sziikség esetén jelclheték az oldalak
egy szaggatott vonallal, és van egy Form

20 INPUT "a file cime:";b

LET r$="a": GO TO 1400
REM
REM
REM
REM
REM

PRINT AT 21,0;ASCII

POKE CIM+i,r(i+l):
REM

FOR i=32 TO 63

FOR i=32 TO 63
POKE 23607, (Q/256-1) :
POKE 23606,0:
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

GO SUB
REM

6200:

REM
REM

PRINT AT 21.,0;ASCII

LET b=PEEK (CIM+y)
REM
REM
REM
REM
CLEAR :
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
STOP

10 REM A DEMO kazettan levo karaktertervezo program modositasa
dr .GRESZ MIKLOS 1989

30 INPUT "a file hossza:";1l
40 INPUT "a karakterek cime:";x:
: REM GO TO 7300

INPUT "hova? ASCII ";ASCII

LET CIM=Q+ (ASCII-32) *B+H
REM POKE USR r$+i,r (i+l)

POKE 23606,W: PRINT CHRS i;
POKE 23607,60:

PRINT "Ird be a kimentendo file nevet!"

INPUT "Honnan? ASCII ";ASCII

LET CIM=Q+ (ASCII-32) *B4HW

SAVE "character" LINE 1

) THREE program
‘erkeszletenek modositasa

feed karakter, amely nyomtataskor
lapdobast eredményez.

A parancsmod szolgaltatasai tébb
részletben allnak rendelkezésre.

Az els® meni

— Nyomtatas

— Nyomtatas microdrive-on lev adat-
bazis segitségével

— Szodveg kimentése microdrive-ka-
zettara, magnoszalagra

— Szdveg betdltése microdrive-kazet-
tarol, magnoszalagrol

— Szdveg hozzatdltése microdrive-ka-
zettarol, magndszalagrél
— Visszatérés a széveghez
— Programmddositas
— A TASWORD |ll kimentése
— Szdveg torlése microdrive-kazettardl
— Kilépés BASIC-be

LET Q=256*INT (x/256): LET HW=x-Q

PRINT



PROGRAMOK

s = e i - T .
NyomtatouzemmOdOK REM Karaktertervezo program Modositotta dr.GRESZ MIKLOE 1989

INPUT "a file cime:";b

INPUT "a file hossza:";l

A INPUT "a k kterek cime:";x: LET Q=256*INT (x/256): LET W=x-Q
L ElSO Slor '} BORDER :: ;;:ERSS: INK 0: CLS
— Utolso sor i DIM r (8)
ol X A A 100 DIM c(4)
Masqllatok o bl 110 DATA 5,8,6,7
— Sorkoz 4 120 FOR i=1 TO 4: READ c(i): NEXT i
— Laponként/folyamatosan R R e Al i
— Fejléc nyomtatasa 3 minden oldal- § 620 LET r5="a": GO TO 1400: REM GO TO 7300
_Lébjegyz,et' } ra ugyanaZE L 1190 PRty "One tis s keys with or without CAPS SHIFT to move the
nyomtatasa a berl:.tta?g.r | hing cursor about the grid." ) ) .
——Oldalszémozés nyo | 2 ii;iegkésgazzqze?:rsor square is filled-in when CAPS SHIFT is pressed and
— Bal margo 1174 PRINT "Press Q to quit this stage."
Az egyszerre a memoéridba bele nem  § 1200 LET x--1: LET y=-1
ferd szovegek cimeit egy $ karakterutan | 1220 co sus 5200
megadva, mindegyiket kinyomtatja § 1228 PRINT A% yp.xp; FLASH 1;
egyetlen print utasitassal. Akar kilénbdzd § 1240 over o
microdrive-okrél. Megfeleléen definialt § 12850 do sus 4200
adatokat — akar a MASTERFILE se- | 1320 6o sus 4400
gédprogrammal &talakitva, amit szintén § 1330 S0 Su8 6098
megtalalunk az eredeti kazettan — § 1400 prINT FLASH 1;"Press:®
felhasznal nyomtataskor. Példaul egy £ 1i0 PRI 12 53 it GT.EEet"n eaper
levelet 20 cimre egyszer kell megirni, ha || 1430 PRINT "A to alter the pattern"
Tmi £ A “ o 4 1440 PRINT "C to clear grid and start again"
a CJmJejgyze’k megfeleld formaban ren b kG enill 6 o pick vk ihecesteet
delkezesre all. A program 20-szor @ 20 || 1500 PoKE 23560,0
kiilonbdzé cimmel tudja kiirni. Megfeleld  § 129 ?nggifgﬂagﬁggﬂgozggﬁgm
utasitassal a leveleket sorszamozza, s6t  § 1520 1f ks="s" THEN GO To 7000
A = AldA i 1530 IF k$="a" THEN GO SUB 6200: GO TO 1170
m,egad,on ParameterEk alap,J,an gpeldaUl i 1540 IF kS="c" THEN GO TO 1000
iranyitoszam, megadott betll) valogat a | 1550 1r ks="p" THEN Go To 7200
1 ietaral A A 1 1A d 1590 GO TO 1505
cimlistardl, és csak a feltételeketteljesitd  § {700 0w Design character
cimekre nyomtatja ki a levelet. | 4005 PAPER 2

4010 GO SUB 5300
P .d .t - ® 4011 IF m=1 THEN GO TO 4100
f 4012 IF (x+1)* (y+1) * (x-8) * (y-8) =0 THEN LET m=7
rogrammo ositas | 4015 PRINT AT yp,xp; PAPER m;" "
4020 GO SUB 5400

Oldalformatum: sorok szama | 4030 Go 5UB 5200
7 e rd 2 4035 PRINT AT yp.xp; FLASH 1;" "
fejlec sorainak a szama | 4040 o To 4010
IabJegyzet sorainak a szama # 4100 PRINT PAPER 7;AT yp,xp; FLASH 0;" "
A ArlA leA . 3 4150 PAPER 6: RETURN
nyomtatovezérld kodok: CR,  § {350 REN Set « (5)
widid | £ e
4 o .
’A' normal kaquterek nyomtatbvezeérld R 3330 FoR 1= T0 B SEN
kodjai (max. 3 kod). | 4250 FOR i=1 TO 8
A nyomtatovezerld karakterek (a 16§ 4200 Lo Sumdt o o /8
rafikus karakter + A—P, max. 5 kod). ¥ 4275 IF p=0 THEN LET sum=sum+l
g :
A 2. karakterkészlet nyomtatovezerld § 7230 LET xex4l
kodjai, max. 3 kod. Y 4300 LET r(3)=sum
A program paramétereinek meg- | 310 nExe's
valtoztatasa: | 4340 RETURN
Tintaszin‘l 4400 REM Put r(8) into usr r$§
i 5 o 4410 INPUT "hova? ASCII ";ASCII
Tintaszin 2 | 4412 PRINT AT 21,0;A6CII
Papirszin ' 4414 LET CIM=Q+ (ASCII-32) *8+4H
" § 4420 FOR i=0 TO 7
Keretszin 1 | 4430 POKE CIM+i,r(i+l): REM POKE USR rS+i,r (i+l)
Keretszin 2 Ll s
Kurzor formaja ! 5000 REM Draw grid
A : 5010 PAPER 7: FOR j=ypo-9 TO ypo: PRINT AT j, -1;" ": NEXT j: PAPER 6
Bal margo , | 5020 LET xo=8*xpo: LET yo=8* (2zfypo) S A :
Jobb margé | 5050 FOR i=0 TO 64 STEP 8
Billentyﬁhang ; 5060 PLOT xo,yo+3i: DRAW 64,0
2 5 " H 5070 NEXT 3
Lathatd, hogy a program tdbbet tud, § sos0 ror j=0 To 64 srEp 8
mint amennyit hasznalni lehet. De van  f 2720 PLom %o+3.yo: DRAW 0,64
egy-két hianyossaga. Most egyrdl szdlok, | s110 reTuew
mivel ez tlint szamomra a legzavarbbnak. ~ § 3200 FET Bereet ecords from xiy
A nyomtaténak kiildendd kod minden 5220 LET yp=ypo-B+y
{Tn& A - { i ; 5230 RETURN
b_gatgnel megvaltoztathato. _EZ Igy szinte 5300 REM Poll keyboard for cursor control keys
tokéletes. X | 5301 LET key=PEEK 23560: POKE 23560,0
i H 5 5302 LET m=1
Szmte’. Mert mi van akkor, ha a ey e T SRR
nyomtatomtud olyan karaktert,amelyeta § 5310 LET m=7
2 AldA A i | 5320 LET c=key-48
pr.-og,ram nem Pe'da.UI az enye,m ,ismer 3 5330 IF c>=5 AND c<=8 THEN RETURN
néhany goérog betlit, tud tablazatot § 5320 LeT m=0

szerkeszteni. Ezek nem szerepelnek a || 3345 LET c=c+dl
- > , ol 5350 IF c<1 OR c>4 THEN GO TO 5300
mésodik karakterkészletben. Tehat lassak Dl el
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mast a képernydn, mint amit a nyomtatéom
ki fog irni? Meg lehet szokni, de nem
igazan j6. Vagyis johet a dolog lényege!
(Ha pedig még nem irtam volna mar tébb
szazezer karaktert a programmal, akkor
némelyik magyar ekezetes betlit is
athelyezném. De mar megszoktam igy.
Ez a nyomtaté viszont 0j, ezért kerestem
a megoldast.)

A TASWORD THREE tobb
programrészbdl all. Ezek kozdtt van a
TASTABLE nevi is. A karakterek ebben
talalhatok. Mégpedig harom készlet. A
sima, normal karakterek a ROM-ban
vannak, tehat kell a 64 karakteres
képernybhtz egy keszlet és a masodik
készlethezanormalés a,,fél" karakterek.
Az adatok:

TASTABLE 37888,6656
sima 1/2:1 készlet 38400
masodik 1/2:1 készlet 39424
masodik 1:1 készlet 40704

Tehat a sajat készlet kialakitasahoz az
utdbbi kettdhoz kell hozzanyuini. Erre a
célra kivaloan alkalmas a demo kazettan
talalhaté Charactergenerator program,
némi moédositas utan. Ha a mellékelt lista
szerint atalakitjuk a programot, barmilyen
egyedi tervezésii karaktert beirhatunk a
készletbe. Természetesen a megfeleld
kezdécim atirasaval (a 40-es
programsorban) a ROM-ban barhol
elhelyezkedd karakterkészlet médosithato.
A kezdbcimet tobbszdr at kell most is
irnunk, mivel az egyszer(iség kedvéeért
egyszerre csak 32 karaktert latunk és
modosithatunk. -

Gresz Miklos

/—-—Mikroelektronika, mikroszamitogépek

LET

c=c (c)

RETURN

REM
IF ¢
IP. x
LET
IF ¢
IF x
LET
IF ¢
IF y:

Change x,y as a function of c
<>5 THEN GO TO 5430

=-1 THEN RETURN

X=x-1: RETURN

<>8 THEN GO TO 5450

=8 THEN RETURN

x=x+1: RETURN

<>6 THEN GO TO 5470

=8 THEN RETURN

LET y=y+l: RETURN

IF y

=-1 THEN RETURN

LET y=y-1: RETURN

REM

INK 2
PRINT AT 0.,0;

FOR

i=32 TO 63

PRINT CHRS 1i;

NEXT

i

INK 0: PRINT
FOR i=32 TO 63

POKE
NEXT
POKE

?3607‘(Q/255-1)= POKE 23606,H: PRINT CHRS ij;
1
23606,0: POKE 23607,60: PRINT

RETURN

REM Clear lower screen
PRINT AT ypo.,0

FOR y=ypo TO 20

PRINT OVER 0;"

NEXT

¥

PRINT AT ypo+3,0;

RETURN

REM Save on tape

GO SUB 6200

GO SUB 6200: PRINT "Ird be a kimentendo file nevet!"
INPUT LINE r$§

SAVE

rSCODE b,1

GO TO 1340
REM Pick up character
GO SUB 6200

OVER

1

INPUT "Honnan? ASCII ";ASCII
PRINT AT 21,0;ASCII

LET CIM=Q+ (ASCI1-32)*B+H
FOR y=0 TO 7

LET b=PEEK (CIM+y)

LET s=128

FOR x=0 TO 7

LET

t=INT (b/s)

GO SUB 5200: PRINT AT yp.xp; PAPER 7*NOT t;" "
LET b=b-t*s

LET
NEXT

s=5/2
X

NEXT y

OVER
OVER
CLEA
§TOP

A mikroelektronika tudomdnydnak gyvakorlati alkalmazdsa egyre

0: GO TO 1340
0: GO SUB 6000: GO SUB 5000: OVER 1l: GO TO 6200

R : SAVE "character™ LINE 1

\

Nyitott rendszeri felsofoku képzés

inditja azt a nyitott rendszerit felsofokii képzést, amely az egyéni
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nagyobb szerepet kap mindennapi életiinkben. Nem:zetkizi
tapasztalatok elorevetitésével mds most dllithatjuk, hogy a
szdazadforduldig a mikroszamitégépet szinte minden dllampolgdr
hasznalni fogja.

Minden felelos munkakért betélteni szandékozé vagy éppen
betdltt szakembernek egyre inkdbb sziiksége van arra, hogy sajdr
szakmai ismeretei mellett a mikroelektronika eredményeit is
alkalmazni tudja.

Az egyén és a tdarsadalom szempontjabdl egyardnt hasznos és
viharos gyorsasdagii vdaltozdsoknak vagyunk tamii. A korszeri
kutatd, fejleszto, gvdarté eszkézdkben és magukban a gydrtort
termékekben: az ipar, a mezégazdasdg, az orvosi elektronika, az
oktatds, a nyelvtanulds, szinte valamennyi tudomdnyos kutatds, az
adminisziracid stb. kiilonbdzé teriiletein naprél napra kévethetoen
boviil a mikroszamitégépek alkalmazdsa.

Tizenkilenc hazai egyetemlfoiskola az LSI Oktatékdzpont (1033

\Budupc’.w, Hévizi it 6/E, telefon: 180-5712) mitkddésével most

érdeklodési  kirnek megfeleloen lehetoséget nyiijt a
mikroelektronikdt, mikroszamitégépet alkalmazé mérnok,
lizemmérndk, tandr, mezogazdasdgi gépészmérnik, orvos stb.
képzésére. Felvételi vizsga nincs, de a kdvetelmény a kiadando
diploma szintjiének megfelelo.

A hallgaté egyéni tanuldssal sajdtithatja el az ismereteket; a
maodszertani segitséget nyujto tankényvek sora mdr megjelent,
illetve folyvamatosan megjelenik. Az egyes tantdrgyak
tananyagrészeinek videoszalagra vett eloaddsait  tébbszor
megnézhetik — ezeket a budapesti, illetve vidéki konzultdcios
kozpontoktdl kélesdndzni is lehet — igénybe vehetok a 3-3 napos
vizsgaelOkészitd tanfolyamok, és még tovdbb folytathatndnk.

Akl a jovobe néz, aki elore akar lépni, aki iigy érzi, hogy a jévo
technikdjat mdr most érdemes elsajatitani, azok szamdra ezen a
szakteriileten a képzés kapuit nagy igyekezettel probaljuk kitdrni.

Németh Istvan

LSI ATSZ)




c A Solarsoft

Mint arrol mar 1989/11-es szamunkban hirt adtunk,
Uj szoftverkategoria jelentkezett a magyar piaconis: a
shareware. A Cédrus Kisszévetkezet Magyarorsza-
gon elsékent vallalkozott arra, hogy a vékony pénz-
tdrcaju, PC-hez, PC-kompatibilis géphez csak alka-

kinalatabol
kivano szamara is megfelelG aru szoftvertermekeket
forgalmazzon. Ugy véljiik, olvaséink kézétt is s ]
akadnak, akik csak ezt a szoftvert tudjak megrmem.

ezert hataroztuk el, hogy rendszeresen kbzzetesszlik
a valasztast, eligazodast megkdénnyité Solarsoft-ka-
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/N'E v:
BASWIND and WINDOW TOOLS
SZERZO:
Dave Evers, USA, 1988.
LEIRAS:
Ablaktechnika a QBASIC 4.0 hasznalatdhoz. A lemezrél hianyzik a
BW4DEMO.ARC és a BWTOOLS.ARC.
— BASWIND4.QLB
— BASWIND4. LIB
— BASWIND4.EXE
—WNDTOOLA4.LIB
A *.BAS és a * SUB fdjlok CSAK ezek hasznalatat mutatjdk be! A BYTE
magazinbdl irtak ki a FASTPRT.ASM-et (Fast printing modul — 1987) és a
NEWSCRN.ASM-et (Screen Save and Restore).
DOKUMENTACIO:
Forrdsszovegek kommentarozva.
KONFIGURACIO: —

% i

@ 8
NEV:

Batch File Utilities és Extended Batch Language v. 3.09, 1988.

SZERZO:

Public Software Library, USA, 1983. és Frank Canova, Seaware Cotp.,
Delray Beach, USA, 1988.

LEIRAS:

A Batch File Unhnes a DOS 2.0-tol felfelé késziilt batch fajlokbdl all.
Kisegitd fajlok, hivott .ASM forrésprogramok, .INC, .REM kédok és .COM-
ok (leforditott .ASM-ek).

Az Extended Batch Language a DOS korszerii kiterjesztése. A
BATFUNC1.COM program az elsé inditads utdn rezidens marad. A BAT.COM
csak egy behivé.
Néhdny lehetéség: — sajdtmenii-készités

— DOS-shell

— auto run

— sztring, operdtorok, lebegépontos

dbrézolas alkalmazdsa

— elérési utak, rendszerkdrnyezet
(beep, call, cls, color, exit, return, shell, stack, type, skip, trace, on error,
resume, seek, locate stb., tovdbba: dos vars, global vars, default drive,
environment vars)
DOKUMENTACIO:
Részletes felhaszndloi tudnivalok a BATDOC, BATDOC2 &llomanyokban
taldlhatok, amelyek egyben részletes HELP-ek is.
KONFIGURACIO:

FONTOS:
A programot nyomatékosan ajanljuk!

, by

\.’omszeru'en hozzajuto, tanulni, illetve dtletet meriteni  taldgus informacioit. )
ﬁvs‘ v: \ (NE Vi \
QBTOOLS MODULA 2 — Fitted Modula Compiler v. 1.3
SZERZO: SZERZO:
Tébbek, 1986. Fitted Software Tools, USA, 1988.
LEIRAS: LEIRAS:
Kiegészitések, szubrutinok a QBASIC 2.0 hasznalatdhoz. A Modula-2 nyelv a Pascalhoz hasonlit. A szoftverhez nem adjak az
— BASDELUX. LIB 8 funkcio ED.EXE szévegszerkesziot és az M2COMP.EXE forditot!
— CHKQB display-teszt Az EXEFILES.ARC kibontdsakor kapjuk meg a tobbi .EXE f&jit (MC.EXE,
— TSTAVAIL lemezen levé szabad hely teszlelése M2LINK.EXE, EDCONFIG.EXE, GENMAKE.EXE, DBG2MAP.EXE)
— MASTER 1. 65 2. szubrutingyiijtemények A HUGE.ARC és a LARGE.ARC tartalmazza az %.M20 tipusti * .LIB object-
— QBX206 QB 2.0 keresztreferencia v. 2.06 eket; a DEFFILES.ARC a *.DEF tipusu definicios fajlokat, a TALK.ARC
— TUTOR-QB utmutaték a QB 2.0 hasznalatahoz pedig a *.MOD tipusu .LIB forras-modulokat.
— BASIC példaprogramok DOKUMENTACIO: 3
DOKUMENTACIO: Az FMODULA2.DOC teljes leirdst ad a programok hasznélatarol,
Felkommentdrozott forrdsprogramok. instalidsarol. A nyelv szintaxisarol semmit nem irnak.
KONFIGURACIO: — KONFIGURACIO:

A programok winchestert vagy 720 kbdjtos, illetve 1,2 Mbéjt kapacitésu

\ﬂoppyr igényelnek. /
( NEv: \

MS QuickBasic Tools

SZERZO:

Tobb cég és személy (6sszedllito: Computer Solution GmbH.)
LEIRAS:

A Microsoft QuickBasic-hez irt fejlesztést tamogaté program- és
szubrutingylijtemény.

MYED 2.02 — szévegszerkeszitd

EGA Utility — segédprogramok EGA-monitorokhoz
ADVBA99 — kibévitett funkciokdnyvtar

QBWARE — interfészkdnyvtar

QBTOOLS — kiegészitések, szubrutinok

FONTOS:

Q részletesebb leiras a kiilonallo lemezeknél talalhato meg.

A/86 Macro Assembler és D/86 Debugger v. 3.18
SZERZO:
Eric Isaacson, Bloomington, USA, 1988.
LEIRAS:
Az assemblerben irt programok forditisa az A/86-tal. Szerkesztéshez
LINKER nincs! (A DOS LINK-re hivatkozik!)
XREF — keresztreferencia-készité program
EXMAC — makrokiterjesztést kezelé program
Az assembly nyelv, illetve a leforditoit programok vizsgalatahoz nyujt
segitséget a debugger program (monokrém!).
A beépitett HELP az F10 gombbal barmikor hivhatd.
DOKUMENTACIO:
Teljes haszndlati utmutaté az A00.DOC.—A17.DOC és a D00.DOC—
D10.DOC féjlokban.

NEV:

DOSMENUE v. 1.2

SZERZO:

Georg Huonker, 1987.

LEIRAS:

Egyszerlimenirendszer. 30 parancs hajtathato végre. 15 batch program
és 15 DOS-parancs vilaszthatoé ki, melyek editdlhatok a felhaszndlo
igényeinek megfeleléen.

Megkiméli a felhaszndldt a hosszi, tébb paraméteres parancssorok
beirasétol, segitségével egyszerlien indithaték kisebb batch
programok.

HASONLO: AUTOMENU.

DOKUMENTACIO: Németiil.

KONFIGURACIO: —

>
GE V: \

KONFIGURACIO: —
L5 D

e g
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_ ADOK—VESZEK—CSERELEK

Ebben a rovatban rovid, szoveges, a
mikroszamitogépekkel kapcsolatos hirde-
téseket ~kozlink. A dijszabds: kereske-
delmi tevékenységet folytatdknak gépelt
soronként (60 karakter) 100,- Ft, mdsok-
nak az elsd sor 50,- Ft, minden tovabbi
sor 20,- Ft. Kérjik, hogy a hirdetés di-
jét az NJSZT 1054 Bp., Bathori u. 16.
cimére fizessék be, rozsaszini posta-
utalvdnyon (jelolve, hogy apréhirdetés),
a befizetést igazolé szelvényt pedig
csatoljdk a hirdetéshez. Hirdetéseiket a
szerkesztdség cimére varjuk (1371 Bp.,
Pf.: 433). Az NJSZT tagjai tovabbra is
kedvezményesen hirdethetnek (az elsé sor
ingyenes), de kérjik, hogy adjdk meg
tagsapi szamukat.ghzokat a hirdetéseket,
amelyek a honap elsd napjdig megérkez-
nek, mar a honap végén viszontlathatjak
lapunkban.

Adok

Eladd: Amiga 500-as szamitdgép, Commo-
dore 1581-II tipusi drive, vagy IBM
részegységekre cserélem. Ajanlatokat le-
vélben kérem a- kovetkezd cimre: Fehér
Emil, Budapest, Késmarki utca 10. 1118

Amiga programok és 3.5", 5.25" NoName
DSOD lemezek 10 db 1250/390 Ft-os dron
eladék. Keresztes Gabor, Budapest, Laky
kiz 11. 1142. Tel.: 164-3452

AAAAMIGA!! Torjik le a pénzért masolé-
kat! Legijabb nyugati 'torésG Amiga prog-
ramjainkat a postal kiiltségek megtérite-
se mellett bdrkinek szivesen dtmdsoljuk!
Vdlaszboriték ellenében 4-5 napon beliil
listat kildink! Cim: Amiga Bardtok Klub-
ja, Sopron, Pf.: 308, 9401, Uj tagok je-
lentkezését szivesen fogadjuk!

Amiga 500 szimitdgéphez szabvdny (720
k) floppy illesztését A/D dtalakitd épi-
tését, MIDI interfész készitését vdlla-
lom. Urmossy Zoltan, Edelény, Bddva u.
20. 3780

Amigasok! ADOK-VESZEK-CSERELEK! A leg-
frissebb tdrésd programok! (pl. SPACE-
ACF ). Kodokkal . leirasokkal ! Listdt kil-
dok és varok! Takacs Gabor, Nyiregyhd-
za, Uj u. 11. 4400

_Amiga programokat adunk és cserélunk.
Alegajabb programok! Olcson és gyorsan.
Vélaszboritékért listdt kiildink. AMIGA
GBM, Szekszard, Pf.: 259, 7101

Az orszdgban a legolcsdbb! Amiga 500
programok 40 Ft-ért, Magyar nyelv Amiga
szakkinyvek megrendelhatdk! Ifj. Haar
Lészl6, Budapest, Ordva u. 11. VII.30.
1133. Tel.: 1732-008

Atari BOOXL, 1050 drive és tobb szdz
program (100 disk) egy joystick-al el-
adé. -Tel.: 114-7151

Atari 800XL, magndval, Jjoystickkal,
sok programmal, b6 szakirodalommal el-
add. Irgnyar 14 000 Ft. Szijarté Zoltan,
Pécs, Gyenis L. u, 9. 7632

Cl6-o0s, C PLus/A-es programok nagy va-
Tasztékban eladék (12 Ft/db) és cseré-
lendtk. Kérésre listat kiildok. Domjdn
Viktor, Kecskemét, Mikszath Kdlman kordt
16. 6000

‘C Plus/4, magnd, 1541/11-es floppy, 2
db joystick, 30 db lemez, programok és
szakkibnyvek eladdk. Irdnyar: 30 000 Ft.
Egri L&sz16, Bekésszentandrds, Pacsirta
u. 6. 5561

i) C Plus/4 tartozékokkal olcsdn
eladé. Tel.: 1-352-894

C Plus/4, magnd, 1 db joystick, 250
program, szakkonyvek eladdk 10 000 Ft-
ért. OGyalog Ldszl6, Budapest, Kosdrfond
u,. 10 1191

C Plus/4-es programok nagyon olcsdn (8
Ft/db) eladdk. Vélaszboritékért listdt
kiilddk. Pépes Zoltdn, Magldd, Ady E. u.
14, 2234

C64 jatékprogramokat eladok(25 Ft/db).
Vélaszboritékért listdt kiildok. (Adat-
hordozé szikséges.) Személyesen 1s. Vari
Tamds, Monor, Ady E. u., 9. IV/2. 2200

Commodore 64, datasett, 154l-es
floppy, lemezek, kazettdk programokkal,
asok kiegészitd és irodalom eladd. Tel.:
1159-507 este és szopmbat délutdn.

C64 floppy drdjvval 21 000 Ft, 15 da-
rabos 2100 Ft névértekd konyvtar 1500
Ft, 16 db Spectrumv. 480 Ft, 50 lemez
szinvonalas, 1j jaték 4500 Ft, 25 lemez
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felhaszndloi, szintén mindségiek, 2200
Ft. A programok adatai adatbazisokban,
nyomtatdsban. Vérhegyi Istvdn, Nyirbd-
tor, Derzsi u. 31. 4300

Commodore 64-es szinvonalas programok
eladdk kazettara! &4 és 7 Ft/db. 700 db
programrdl listadt kiildgk! Bohdcs Tibor,
Nagykalld, Petéfi Gt 8. 3420. Tel.:
Nagykdlld 346.

Cé4-re POOL OF RADIANCE eladd (B ol-
dal), 100 Ft. Herczeg Ferenc, Ujszdsz,
Wesselényi it 1/A. 5052

Szintetizale program Commodore 64-re!
Dob + 2 szdlam, dallammemdria és egyéb
lehetoségek. Zenei képzettséget nem 1gé-
nyel. Kivdnsdgra dijmentes tdjékoztatdt
kiildik. A program dra (leirdssal) kazet-
tan 449, lemezen 499 Ft utdnvéttel. Er-
délyi Zsolt, 5Szdd, Ddzsa OGy. Gt 261.
2134

Cé4-hez Turbo cartridgek eladdk. Eprom

égetést vallalok 2716-27256-ig. Borbds
Dénes, Borsodszentgydrgy, Fout 10. 3623
C64-hez 1764-es RAM-bovitd (256 k-s)
modul 11 000 Ft-ért eladd. Mészdros
Tamds, Miskolc, Kondor B. u. 1B. 3535

4 éves Cé4 floppyval 30 db lemez, 2
Jjoystick, szakkonyvek: 30 000 Ft. Habony
Zsolt, Miskolc, Szepesi u. 8. 3525.
Tel.: (46) 77-131

C64 Datasett mdsolomodul 500 Fi-ért.
Vdlaszboritékért grafikus tdjékoztato!
Téth Lajos, Székesfehérvér, Voroshadse-
reg ut 82. 8000

Cé4-re felhaszndloi- és jatékprogramok
eladék (15 Ft/db) lemezre és kazettdra,
vagy lemezzel egyiitt (90 Ft/lemez).
Pankdsz Viktor, Pécs, 39-es danddr u.
5/b. 7633

+++ COMMODORE /!-ESEK FIGYELEM !!!4+4++
Cés-re 2-3 hetes szuper szinvonald
nyugati DEMOK-JATEKOK  igen olcsdn
kaphatdk!!! Farkas Gdbor, Mezdnyarad,
Lenin Gt 140, 3421. Tel.: Mezdnydrad II.
Udvidzlettel: TIC.-TLU.!!!

WRITE TO!

C128, C64, C Plus/4, Clé-ra a legijabb
1989-es programok eladok. Kereszifalvi
Jénos, Budapest, Ooberdd at 4. 1034,
kérésre listat kiildok!

Commodore 1280 eladd. Hdrom lzemmdd

(Cl128, Cé4, CP/M). Beépitett 157l-es
lemezegységgel. Két darab joystickkal,
30 db szakkonyvvel 30 000 Ft-ért. Egy
128 K-s bovitd (RAM) 5000 Ft. Nyolcvan
db 0S/0D DOISK, rajta kétoldd rész
felhaszndléi (tébb leirdssal), hdrom-
atode jateékprogramokkal. Vegyesen a ha-
rom izemmodhoz. Csak a lemezek drat
kérem, ami 8000 Ft!!
Egy MICROVOX-64 magyarul beszéld bovitd
6500 Ft. Commodore 1084 szines (szuper)
monitor, 40/B0 oszlopos kijelzéssel,
14"-os méretbe, CGA-felbontds, CVBS/RGB
és EURD csatlakozdkkal 30 000 Ft. Egyben
torténd vasarlasnal engedménnyel. Meg-
egyezhetiink, Fodi Jézsef, Szeged, Kallay
Albert u. 6-10. 6720

C128 D (Beépitett VC 1571) elado. Ara
38 000 Ft + ajéndékak: 1 db joystick, 10
db lemez programokkal, szakirodalom.
Keresem: Graphic Booster 128 programot.
Récz Krisztina, Budapest, Tenkes u. 7/a.
4.em.15. 1225. Tel.: 1-181-200/1315
mellék.

Enterprise programokat eladok,
cserélek (10-20 Ft), kb. 600 db van.
Fazekas Daniel, Komld, Viola u. 31. 7300

Enterprise programok olcsdn eladdk, de
veszek €s csereélek is. Eladd egy 48 k-s
ZX-Spectrum tanithato Joystick-
illesztovel, szakkinyvekkel ,
interfésszel és 300 programmal. Svib
Laszl6, Budapest, Para u. 8. 1108, Tel.:
177-4243

Enterprise-osok figyelen!

Tébb szdz program rendkivil olcson
eladd. Tetszése, kivdnsdga szerint
vdlaszthat a régebbi és a legdjabb
jaték- és felhaszndléi programok koziil.
Listat adok (valaszboriték ellenében, de
személyesen is). (Uzenetet hagyni,
programot rendelni lehet a 184B8-899-es
telefonszémon, Toth Gusztav névre. Cim:
Tath  Gusztdv, Budapest, XV. ker.
Nadastdpark 32. 1152. Cserélek 1is.

Entérprise 128 bd  iredalommal +
Joystickkal + 17 kazetta mindségi
programmal + magndval 13 000 Ft-ért
eladd. Tel.: (62) 29-491.

Enterprise 128 + magné + programok +
kiinyvek; Philips monochrome monitor; JVC
GR-A30E video kamkorder eladd. Tel.:
48/17-495

Enterprise programok eladék. 10-50 Ft.
Vdlaszboritékért listat kiildok. Zemen
L4szl6, Budapest, Kada u. 141. fsz. 9.
1104

Enterprise programokat olcsdén eladok
111. cserepartnereket keresek. Minden
levélre vélaszolok. Czibere Lajos,
Debrecen, Hémdn Katé u. 1. III/12. 4027

Enterprise prg-ok nagy vélasztékban
lemezen, kazettdn, garantdltan 36
mindségben a legolcsdbb dron eladdk.
Csere programok is érdekelnek. Jeligém:
GYORSASAG,  MINOSEG.  Valaszboritékért
listdt kiildok. Barabds Barbara, Bonyhad
3, PLa: 25 153

Enterprise programok eladék! 3.5"
lemezre 1s! Védlaszboritékért 1listat
kiildok. Gyurta Viktor, Budapest,
Szovbszék u. 14. 1108. Tel.: 177-5695

Enterprise programok eladdk 10-50 Ft.
Vélaszbor{tékért listat kiildtk.
Erdeklddés kizérélag levélben. Leleszng,
Budapest, Delej u. 51. XV. lh. 25. 1089

Enterprise programokat adok és
cserélek. A legdjabb programok olcsgn!
Vélaszboritékért listdt kiildok. Sandor
Jézsef, Bonyhdd, Bezerédi ut 41. 7150

Enterprise  programokat adok-veszek,
megfeleld partner esetén cserélek. Csere
esetén listat, vasarlds esetén
vdlaszboritékot kérek! Ifj. Sala Istvén,
Budapest, Harsfa sétany 17. V.30. 1203

Enterprise eredeti EX-00S lemezvezérld *
eladé. Ar: 10 000 Ft. Postan utdnvéttel
elkiildom. Légradi Béla, Bp. Kada u. 118.
1104

Enterprise 128 k + magné + kinyvek +
programok + joystick 16 000 Ft-ért és
Primé A32 + tdpegység + kdnyv +
programok 4000 Ft-ért elads. Jaké
Attila, Gydl, Bocskai u. 119. Tel.:
1479-633 aste 6-t6l B-ig.

Eladé Enterprise 128, 720 k floppy,
256 k RAM (+256 k betehetd)  2x32 K _EPROM
(EXDDS, ASMON, VAR, +32 k betehetd), két
ROM-0s kapcsolhatd BASIC kirtya, kettds
Jjoystick csatlakozd, szines video
kimenet, szakkonyvek, programok egyiitt
eladd (35 000 Ft) Levélben: Dalos or,
Paks, Epftfk u. 22. 7030. Tel.: (75) 18-
644

Histabilizdlt 48 k-s ZX-Spectrum
monitorral, magndval, interfésszel,
joystickkal, tobb szdz programmal,
szakirodalommal egyben vagy darabonként
olcsén eladd. Erdekladni lehet hétvégeén:
ggréghu Endre, Ajka, Kordnyi fFrigyes u.

. 8400

Spectrum 128 eladé + joystick,
interfész, magna sok program.
Erdeklddni: Schon Roland, Békéscsaba,
Tandcskoztdrsasag ut 29-33. 5600

Spectrum emuldtor Enterprise
szamitogépre eladd. Erdekldoni lehet:
Budavilgyl Lészlé, Budapest, Szovetség
u. 43, 1.14, 1074

IX-Spectrumra (48 k) és Céb-re a
legijabb jatékok olcson eladdk, Szabd
Gyula, Biatorbdgy, Ipar u. 11. 2051

IX-Spectrum (48 k) tartozékokkal: ZX
printer, Turbo joystick, ZX interfész, 1
db Joystick, sok Jjatékprogram,
szakirodalom, ujsagok - lehetfleg egyiitt
- olesén eladdk. Arajdnlatot levélben
kérek. Molndr Adém, Budapest, Muhar u.
57. 1028

A legolcsdbb! MNémet oktaté-forditd-

szotdr programot 3600 szdval Cé4-re 950
Fi-ért lemezen utdnvéttel kildik, Keérjen
tdjékoztatét! Csik Ldszlé, Ujszdsz,
Dézsa Gy. u. 23.
DCD-B0 grafikus nyomtatdsra is alkalmas
printer, Spectrum illesztéssel
(univerzalis interfész), csak 9989 Fti-
ért eladé. Boros Péter, Gy6r, Koddly u.
40, 9023. Tel.: (96) 17-470 (este).

Final III Cartridge eladd! Tel.: 1848-
845

-— HI C/! CRACKERS ! --
Ismered a POWER PACK-ot? Hat a II.
vadltozatdt!? JEE! MINDENT kihoz a Cé4-
b6l amit tud! SOT!! A legjobb demo
szerelheto Gssze vele !! Ara lemezen 450
Ft. Es ha ez nem érdekelne -lba'r na;
hiszem - de meg akarod kapni a legujabl
torésd programokat irj!!! Kétai Eaiizs,

Sopron, Margitbdnyfai u. 37/a. 9400 X
team GREETINGS TO FBI ILC READS ABC GWC
. all we do, is for vou

Teljes HC konfigurdcié elfogadhatd
dron eladd: Commodore Plus/4 alapgép
1551-es (gyors) lemezegységgel és
ékezetes betlkkel NLO mindségben 1ird
Seikosha SP-180VC nyomtatdval, igényes
szoftverrel: DELTEX, SUPERBASE, PED,
TEDPAINT, stb. Erdeklédni a 183-5965
telefonon lehet egész nap.

3,5"-0s markds kétoldalas
floppylemezek (Maxell, Kodak) eladck.
100% errer free! Ar: 1790-2190 Ft
kozott. Kivdnsdgra Amiga programokkal
egyiitt 1s, kilon feldr nélkul. Raiz
Tamds, Budapest, Gydri ut 8. 1123, Tel.:
1-566-941

5.25" Philips M010S lemezek eladdk.
100 Ft/db. Ce4 programokkal 120 F/db.
Vélaszboritékért 1listdt kildok! Marton
Gdbor, Bogldrlelle, Sallai u. 31. 8638.
Tel.: B4/SD-584

Veséék.‘. £

Megvételre keresek Cé4-hez VO 1541
vagy VC 1541 II. floppyt. Ajdnlatokat
drmegjeldléssel cimemre kérek: Sebestyén
Kdroly, Hajdindnds, Martirok ut 11. 4080

Cé4-et vasérolnék. Cim: Horvédth
Andrés, Tata, Komdromi u. 18. 2/4., 2/1.
2890

Keresem az uj (lapos) Cé4 kapcsoldsi
rajzét. Viszlai Baldzs, Micsony, Kessuth
at BL. 3744

C Plus/& Vennék egyet, ha nem tul
drdgdn adod. G4l Miklés 1-125-290/3842

Amiga 500-at keresek olcson
(alapgépet). Erdeklédni: Savanya Zsolt,
Szeged, Széchenyi tér 4.sz. 6720. Tel.:
(62) 26-844

Atari B00XL programokat veszek -
cserélek - eladok kazettdn és
magneslemezen. Szluka Janos, Budapest,
Fehérvari dt 239, VI.em. 1B, 1116, Tel.:
1-627-312

Ibanez (Japan) klasszikus gitdromat
eladném (16°000), vagy elcserélném C64-
hez tartozd floppyra. Weisz Jédnos,

Dlasz, Kossuth L. u. 1. 7745

Cserélek -

flj Atari 1029 tipusi nyomtatdmat
Enterprise  kompatibilisre cserélném,
esetleg eladndm. Toltési Imre,
Székesfehérvar, Loviolde u. &, 9/2. B0OO



AONYVEK — HIREK — ERDEKESSEGEK

Gero Judit

LOTUS 1-2-3 és SYM'PHONY
(pudapest, 1989. SZAMALK, 196 oldal.
Ara: 256,— F1)

Az IBM XT és AT, valamint a veliik kompatibilis
gépek térhaditdsdval parhuzamosan egyre népszeriibbek
az olyan alkalmaz6i programok, amelyek haszndlata nem
tételez fel kiilonosebb szdmitdstechnikai, programozéi
eloképzettséget, sot mindinkabb igazodik a felhasznalok
igényeihez. Az egyik ilyen lehetséges célteriilet a tabla-
zatkezelés. Az elore ,,gydrtott” és , felokositott™ tabldzat-
kezelS programok jelentdsen csokkentik és egyszerisitik
a kiilonféle kimutatdsok készitésével kapcsolatos teen-
doket. A tablizatkezelG rendszerek nemcsak az adatok
rogzitésére, tiblazatba rendezésére és kiértékelésére
haszndlhatok, hanem mir a tervezés folyamin is segitsé-
get nyujthatnak, ehhez azonban ismerni kell szolgaltata-
saikat, mukddésiiket.

A kotet cimadé programjai koziil a LOTUS 2.0 és a
SYMPHONY l.1-es verzigjat targyalja. Ez a részben
oktaté jellegii kézikonyv elsGsorban a két termék
felhaszndldinak szél. Akik az egyes lépéseket,
utasitdsokat ki is probaljak, hatisukat a képernydn
figyelemmel kisérhetik.

Spectrum jaték és program 5.
(Budapest, 1989.
LSI ATSZ, 179 oldal.

Ara: 189,—Ft)

i

A kiado népszerli ,Spectrum jiték és program
sorozatdnak legijabb kotete az elozoekhez hasonloan
épiil fel. Kozli a jatékleirdsokat, a POKE-okat és egy
mikrolexikont. A felhaszndl6i rész a hardverismeretek-
kel foglalkozik.

Angster Erzsébet — Béres Erzsébet:
Turbo Pascal
(Budapest, 1989.

SZAMALK, 194 oldal.
Ara: 418,— Ft.)

A Turbo Pascal nyelv K. Jensen és N. Wirth dltal
definidlt, magas szintd, strukturdlt programnyelv, a
Standard Pascal bovitett viltozata, amely kihaszndlja az
utébbi években elterjedt személyi szamitogépek

lehetoségeit. Olyan 6ndllé kompakt rendszer, amely sajat
szovegszerkesztovel, sajiat forditéprogrammal, sajit
programfuttatisi, tesztelési kornyezettel rendelkezik.
Gyors, kényelmes programfejlesztési eszkozként —
azon feliil, hogy lehetdséget nyujt Turbo Pascal
programok létrehozdsdra, forditdsdra, futtatdsira és
tesztelésére — olyan programmodult is elédllithatunk
vele, amely a keretrendszer nélkiil, kozvetleniil az
operdcios rendszer alatt is futtathato.

A kotet az IBM PC MS-DOS. PC-DOS opericios
rendszer alatt mikodo, 3.01 verziéji Turbo Pascal
rendszer haszndlatira vonatkozé legfontosabb infor-

mdciokat foglalja 6ssze: a rendszer generdldsatdl kezdve,
anyelvi leirason keresztiil a leggyakrabban haszndlandé
dltalinos és specidlis megolddsokig, kiegészitve a
rendszerhez kapcsolhaté tn. Tool-box dllomanykezelés
lehetoségeivel.

A konyv eloképzettségként feltételezi a DOS
opericios rendszer €s legalibb egy magas szintl nyelv
ismeretét, valamint Pascal nyelvi alapfogalmakat.

© A kotet végén olyan mintaprogramok és feladatok
talilhatok, amelyek témakoronként igyekeznek bemu-
tatni és begyakoroltatni a nyelv haszndlatat.

,»AZ év szoftvere”
Magyarorszagon

A honi szamitdgépes szaklapok szerkeszt6i mar
tébbszér belefogtak, hogy a kilfdldi laptarsak
értékeléseihez hasonldan hirveréssel tdmogassak
meg az arra érdemes hazai szoftvereket — de ez
eddig nem sikerdilt. Valahogy nem olyan a magyar
szamitastechnikai piac, hogy siman eldénthetnénk,
melyik is ,,Az év szoftvere”.

Egy ilyen kisérlet mégis érdekes, mert arra is
ravilagit, hogy a fejleszté cégek mennyire
torekszenek termékeik népszeriisitésére és
reklamozasara. Hiszen amelyik szoftver a vita soran
elkeriilte a zs(iri figyelmét, valésziniileg nem kapott
elegendd publicitast a szaksajtét rendszeresen
tanulmanyozé (jsagirok kozott, és ezzel
parhuzamosan az sem vélhetd, hogy a vasarlok — a
felhasznalok — tajékozottak lennének értékiikrol:
elényeikrol és korlataikrél. Sét, sokszor egyaltalan
nem is tudnak roluk.

Az 1989-re vonatkozo mindsités, vagyis a legjobb
szoftverekként rangsorold szavazas elokészitésérdl
szolva dnmagaban is dvos tény, hogy ez az elsd
konkrét dsszefogas volt a szamitogépes szaksajto
maroknyi specialistajanak egyttmiikodésére: azaz
ne csak kulén-kiilén, hanem kozdsen tegyenek
valamit a szakma mult évi eredményeinek
népszerlsitésére, bemutatasara.

Melyek voltak 1989 legfontosabb eseményei, és
melyik tehat ,,Az év szoftvere"?

— A shareware-ek — azaz a szabadon
terjeszthett olcsé programok — forgalmazésa 1989
nyaran kezdddott a Cédrus Kisszovetkezet altal
létrehozott SOLARSOFT programkoézpont
keretében.

— A COMPFAIR Szamitastechnikai Szakvasar
és Kidllitas 1989 folyaman valt rendszeres, 6nallé
rendezvénnyé, 4dllandé szervezdirodaval, a
COMPEXPO-val.

— A CWI altal kidolgozott Gj, magyar ékezetes
karakterelhelyezési szabvany teljes vagy részleges
(azaz kettds hosszu ékezetes nagybetiis vagy ezek
nélkdli) formajadban altaldnossa valt, mar a két
.KUlone” cég, az SZK| és a Videoton is ezt
alkalmazza.

igéretes fejlesztésekként olyan szoftvereket
sorolunk fel, amelyek minden bizonnyal nagy jovo
elétt allnak, de még tovabbi munkat igényelnek
kereskedelmi termekké valasukhoz.

— ANYELVESZ helyesiras-ellenorzé rendszert a
SOFTINVEST keretében fejleszti egy fliggetlen
csoport.

— A PC TALKER beszédszintetizator munkalatai
sajnos elakadtak, mert a hirek szerint eddigi
forgalmazdja, a TECHNOREKORD Kift. nem vallalja
a tovabbi programfejlesztési kaltségeket.

— A SZENZOR rugalmas véllalati adatbazis-

. kezel6 utddjaként a Szenzor Kft.-nél folyamatosan

fejlesztik a nagy sikerre szamité VENUSZ adatbazis-
kezel6t és alkalmazasgeneratort. Talan 1990 végén
mar forgalomba is kertlhet.

A virusvédelem terén az év slagere a PRGDOKI
programrendszer volt, amely ingyenes szoftverként
valtismertté az Azsio Kisszovetkezet révén az 1989-
es COMPFAIR, szakkiallitason. Tovdbbi verzidit
azonban a CEDRUS SOLARSOFT hozza ki.
Programozoik a tovabbfejlesztését komplex
virusdetektald rendszerként tervezik.

— A CHKVIR tdbb verzidja szabad szoftverként
terjedt el, utolsd valtozatat a PC-Szalon forgalmazza.
Az elmult év leggyakoribb virusai ellen hatasos.

— DXU2 a neve a Miszertechnika ingyenes
szoftverének; a ,,potyogos” virus ellen fejlesztették
ki. Ma mar tdlhaladott, de uttoré volt a hazai,
szabadon terjeszhett szoftverek kézott.

*

Az ékezetes betiiket kiird, billentylatdefiniald
programok kézil a legljabb az UNILAB Kit.
shareware programja. Még a Ventura Publisher
Professional is eltlirii A masik, klasszikusnak
szamitdé program, a KLAVGEN, kereskedelmi
termék — de ez ma mar korszerdtlen.

*

Az egyéb programok és kiegészitok kdzil az AMI
ANGOL—MAGYAR SZOTAR (SZKI HARDWARE
Laboratérium) inkabb még csak biztatod
kezdeményezés, azonban mar kereskedelmi
termék. Viszont sokat segit a felnasznalékon a HP
LaserJethez készitett, magyar ékezésli sokféle
betlikészlet, amely a REALCO terméke.

*

Mas a helyzet azoknal a felhasznaléi
szoftvereknél, amelyek bizony nem alacsony artak,
és a kereskedelmi forgalomban kaphatok. E
programrendszereket mar valéban lehetett
reszletesen tesztelni. A szerkesztdk valasztasa a
kovetkezo termékekre esett:

— a QUATTRO adatbazis-kezelé magyar
valtozata (Novotrade); ]

— a GEM rendszer (GEM Desktop, Draw Plus,
1st Word) magyar valtozata (az SZKI és a Novotrade
kozdsen forgalmazza);

— a TOPCAD magyar tervezérendszer, Apple
Macintosh gépre (Graphisoft Rt.);

— a Recognita Plus lapolvasé szoftver (SZKI);

— a Xerox Ventura Publisher Professional
Extension V.2.0 magyar véaltozata (SZKI);

— a Wordstar 5.0 magyar verziéja (Microsystem).

(19889. december 22-i értékelés)

CHIP Szamitogép Magazin
Computer Panorama
Digitart Stadio Egyesiilet
Floppy.lap
Mikroszamitogép Magazin

Az egyes szoftverek bbvebb ismertetésére a
késbbbi szamainkban visszatértink. (A szerk.)
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UNICHART
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A statisztikai adatok terileti kartogramok
forméjaban val6 abrazolasa hatékonyan tamogatja,
illetve sok helyen hamarosan Kkivaltja a
hagyomanyos, numerikus  tablazatokat.
Szemléletes, kénnyen attekintheté eszkoze ez a
magasabb szintl dontéseknek.

Az UNICHART PC-alapu szamitdgépes rendszer,
Hercules és EGA monitorral rendelkezé IBM XT-n,
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Svajecbol — Gyorbe

Ot IBM PC/AT-vel kompatibilis szamitogéppel,
nyomtatokkal, irasvetitokkel és egyéb kiegészitd
eszkozokkel rendezett be szamitdgépes termet a
gyori Révai Miklos Gimnaziumban egy magyar
szarmazasU svdjci vallalkozo, Albert Friedery, aki
maga is egykor a nagymalta gyori kbzépiskola diakja
volt. Jelenleg egy szamitogép-Osszeszereléssel és
forgalmazassal foglalkozd svajci székhelyl
részvénytarsasag tobbségi részvényese. A mintegy
kétmillio forint értéki gépparkot kettds céllal adta at.
Egyrészt az alma mater iranti megbecstlése jelél
hozza kivan jarulni az oktatasi intézmény mai
didkjainak szamitogépes képzéséhez. Masrészt a
bemutatoterem az Uzletszerzést is segiti: a
véllalkozd ugyanis gyori székhely(i magyar—svaijci
részvénytarsasag léirehozasan dolgozik.

Eskilivo

Az Egyesiilt Allamokban bemutatott Com-
puterized Bride Guide (szamitégépes eskivo-
utmutaté) szoftver azt igéri, hogy a vélegényt és a
menyasszonyt kelld idében és stressz nelkil segiti
az oltar elé. Ennek a fontos napnak az eldkészitése
ugyanis sok iddbe és pénzbe keriil. A vendégek
névsoranak osszeallitasa, a megrendelések és az
dsszes, elengedhetetlen aprésagok beszerzése
mind iranyithatéva és ellendrizhetévé valik. A
program segitséget nyljt a meghivok irdasahoz,
Ultetési rendet javasol, egy elektronikus hatar-
idénaplé pedig emlékezteti a jegyespéart a fontos
hataridokre, figyelemmel kiséri az eldlegeket és a
koltségvetéseket.

A Medimpex Gydgyszerkilkereskedelmi
Vallalat kozvetlen kikotoi szamitogépes
kapcsolatot épitett ki és tart fenn a brémai
kikétével. Ezzel mar 1992-re készilnek, amikor a
-kozds piaci orszagok kozotti informaciokat
nemzetkdzi adatatviteli halézaton keresztil,
kizarolag elektronikus Uton lehet majd tovabbitani.
Az informéaciés rendszer magyarorszagi rend-

Szamitégeépes kapcsolat

szergazdéaja a Kopint-Datorg. Méd nyilik egyutial
arra is, hogy ezt a szolgaltatast a Medimpex —
megfeleld dijazés ellenében — mas magyar
kiilkereskedelmi vallalat szamara is lehetove
tegye. A rendszer elénye a naprakészebb, pon-
tosabb informaciokdzvetités, az ido- és kolt-
ségmegtakaritas, valamint ezek eredményekénta
biztosabb dontéshozatal.
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AT-n futtathaté. Biztositja a szdveges adatbazis
informdcidtartalmanak hagyomanyos lekérdezését,
csoportositasat, tematikus térképeket készit
Magyarorszagrol a kijeldlt informaciok alapjan.

Az UNICHART egyik alkalmazédsa az AFESZ és
az Oktataskutatéd Intézet kozdsen kifejlesztett
UNICHART-OKI rendszere a népességben
megtalalhatd iskolazotisagi magatartasok
jellemzéséhez és az iskolazottsagban bekdvetkezd
valtozasok feltarasahoz biztosit szamitégépes
tamogatast a KSH telepiiléssoros adatai alapjan.

A program a felhasznalé igényének megfeleléen
eldallitott adatbazisbol a sziliressel, osztalyozassal
levalogatott paraméterek alapjan printerre listaz,
lemezes adatallomanyt, tematikus térképet,
statisztikai diagramot készit az adatokkal
kapcsolatos jelenségek elemzésére és a valtozasok
feltarasara.

A grafikus megjelenités alapja Magyarorszag
1:500 000 méretaranyl digitdlis kdzigazgatasi
térképe. A statisztikai informaciok abrazolasa ezen
felileti modszerrel torténik. A szoftver biztositja a
LOTUS- és a FRAMEWORK-adatcsereét.

Unirobot

Elkészilt az elsd hazai fejlesztésl
robottargonca az Unirobot Kft.-nél. Az ipari
szamitogéppel vezérelt robottargonca
akkumulatorral miikédik, s Gjratéités nélkil 16
orat izemel egyhuzamban. A kocsi egytonnas
terhet tud nmikodden szallitani a szamitdgép
altal meghatarozott Gtvonalon. A vezérld
szamitogép utasitia a robotot, hogy milyen
Utvonalon haladjon, hol alljon meg, milyen
terhet vegyen fel, s azt hova szallitsa. Kezel6-
személyzet nélkil, 6nalléan dolgozik, igy jol
alkalmazhaté raktarakban, textil- és élelmi-
szeripari lzemekben, kérhazakban. Elénydsen
alkalmazhatd egészségre artalmas tech-
nologiak kérnyezetében, kemiai anyagok,
vegyszerek, sugarzo és robbanodanyagok szal-
litasara, valamint olyan helyeken, ahol az
emberi tiréshatarnal melegebb vagy hidegebb
van. A kozeljovében megkezdédik a soro-
zatgyartas.

Apple

A kaliforniai Apple cég termékei eldszor keriltek
Kézép-Europaba hivatalosan, jogtisztan: oktober
kozepén nyitottdk meg az Apple Centert a Il kerdileti
Borbolya utca 3-ban. Az amerikai konszern osztrak
kepviselete harom honap alatt rendezte be
objektumat, amelynek impozans épllete osztrak,
illetve magyar magancégek tulajdonaban van.

Tobb célt szolgal az Apple Centerben felallitott
technologiai park: oktatast, fejlesztést és elsésorban
mivészeteket, tudomanyos kutatokat érintd
munkahelyteremtést. A kreativ, alkalmazott vi-
deografika technikai hattériparanak megho-
nositasaval jelentds segitséghez juthatnak a magyar
mivészek. A kft. munkatarsai maris részt vesznek
példdul — a magyar filmgyartd véllalatokkal és
reklamfilmkészité szakemberekkel kardltve —
videofilmek elballitasaban. Az Apple llcx-hez csat-
lakoztatott szines Tektronix |ézernyomtatéval a
nyomdatechnikai alkalmazasokat timogatjak.



Floppyland

Ujabb és iijabb iizletek, bemuta-
tétermek nyitdsa jelzi, hogy a szd-
mitdstechnikai termékek drusitdsat
formailag is egyre inkdbb dthatjdk a
kereskedelmi jellegzetességek.
Ahhoz, hogy egy terméket el lehes-
sen adni, ma mdr elengedhetetleniil
hozzatartozik a bemutatds lehetosé-
ge, elado és vevo kozvetlen taldlko-
zdsa a termék ,jelenlétében”. Jol
segiti a folyamatot a polcrdl levehe-
t0 szoftverek egyre boviild kore,
ugyanakkor a hardverértékesitésnél
még ma is a himév a legddntobb
vasdrldsi szempont. ,,Megirigyel-
ve” azokat a hasznos tapasztalato-
kat, amelyekre a Magazin Didkro-
vatanak munkatarsa tett szert, bo-
lyongva a szamitdstechnikai cikke-
ket forgalmazé iizletekben, elhati-
roztam, elldtogatok néhany helyre,
elsosorban az tjdonsdgokra koncent-
rdlva, s élményeimet megosztom az
olvasdékkal is.

a Belvarosban

Els6 utam a Vici utca 84-be
vezetett. Itt, a divatos utca Dimitrov
tér fel6li végén nyitotta meg Flop-
pyvland néven vadonatij iizletét a
Cédrus Kisszovetkezet, amely ij,
eredeti otleteivel mdr eddig is jo
néhdnyszor magdra irdnyitotta a
szakmai kozvélemény figyelmét.

Sky és Tandon

Az iizlet — nevének kissé leszii-
kito jelentésével ellentétben — nem
csupdn szoftverértékesitéssel foglal-
kozik; széles koril hardvervdlaszté-
kat tobb forrasbdl is meriti. Ilyenek
tobbek kozott a Sky Computer ter-
mékei vagy az Omikron Kisszovet-
kezettel kozosen forgalmazott Tan-
don gépek. Izelitgiil dlljon itt né-
hdny ,,fogds” a hardvermeniibdl:

Turbo XT 256/F360/MG
Turbo XT 640/F360/CG
Turbo AT 1024/W20/F1.2/MG
Turbo AT 1024/W80/F1.2/VGA
386 2048/W20/F1.2/MG
20-25 MHz

386 2048/WB80/F1.2/VGA
20-25 MHz

41256-07 RAM chip (9 db),

80 287 koprocesszor (10 MHz)
80 387-17 koprocesszor
ARCNET hilézati kirtya

Color grafikus kdrtya

Color monitor, Philips 8833
Tandon 386/20-110

Tandon 386/33-330

Garancia nélkiil, Garancidval
47 400 Ft 53 100 Ft
73 100 Ft 81 900 Ft

113 200 Ft 126 800 Ft
234 800 Ft 263 000 Ft
208 400 Ft 233 400 Ft
330 100 Ft 369 700 Ft
8 000 Ft 9 000 Ft
32900 Ft 36 800 Ft
64 900 Ft 72 700 Ft
9 400 Ft 10 500 Ft

3 800 Ft 4300 Ft
27 300 Ft 30 600 Ft
589 000 Ft

999 000 Ft

Sziinetmentes tdpegységek
is szerepelnek a terméklistin a
Fiskars cég kindlatdbdl. Ezek dra
teljesitménytdl fiiggden 12 000 és
4 115 000 Ft kozott alakul.

Polaroid, Solarsoft
és a tobbiek

Mint a Polaroid cég magyaror-
szdgi disztribitora, a Cédrus Kis-
szovetkezet itt, ebben az iizletében
is nagy vilasztékot kindl a Polaroid
termékekbdl (a Vici utcai bolt ldtja
el druval a jogositott budapesti és
vidéki viszonteladokat is). A Pola-
roid lemezek dra (10 db) 1800-t6l
4300 forintig terjed, a monitorelo-
tétek dtlagdra 6000 forint koriili.

A bolt szoftvervilasztékdban

természetesen elokelo hely jut a
,sajat” termékcsalddnak, a Solar-
soft Programkonyvtar darabjainak
(a katalogus kozlését 1989/12. sza-

- munkban kezdtiik meg). Vdrhatéan

mdr a kozeljovoben megjelenhet-
nek a Floppyland polcain az elsé
magyar shareware-ek, freeware-ek
és public domain szoftverek: a Cédrus
villalkozott rd, hogy tamogatja,
batoritja ezeket a kezdeményezése-
ket. Begyujti, rendszerezi és ter-
jeszti a hiarom kateg6ridba tartozo
szoftvereket, ujszerd lehetoséget
kindlva a fejlesztk marketing-el-
képzeléseihez. Es mindezt szinte
lemezdron.

A Solarsoft mellett teret kaptak
az lizletben a kész programrendsze-
rek. Ime néhdny példa:

FOXBASE 2.10 45 900 Ft
dBASE 1V fejlesztbi véltozat 139 900 Ft
dBASE IV Lan Pack 119 900 Ft
Framework II1 1.1 64 900 Ft
Framework III Lan Pack 99 900 Ft
Multimate Advantage 11 4.0 44 900 Ft
Draw Appleuse 1.0 42 900 Ft
Workbench/2- 298 000 Ft
Norton fijlok vihetdk at laptopra és vissza

Egy tengerészsapka és egy men-
toov. Elobbi minden bizonnyal a
DOS koriili navigdciot, utébbi pe-
dig a ,,quick help™-et jelképezi. A
két szimbdlum a Norton Comman-
der 3.0-ds, illetve a Norton Utilities
4.5-0s verzidjanak ismertetojén
szerepel. Aki kordbban mdr megis-
merkedett a Peter Norton Compu-
ting Inc. termékeivel, bizonydra
orommel fogadja az dj verziok ki-
ndlta bovitett szolgéltatdsokat is. A
Commander View opcidja — nem
kevesebb, mint 26-féle formdtum
kezelésére képes — két szenzicids
tobblettel is szolgdl: a képernyo két
paneljének egyikén kijelolt fajl a
madsik panelen tanulmdnyozhatd, és
bepillanthatunk a PCX Kiterjeszté-
sti_grafikus dllomdnyokba is. A
Commander Mail nev(i szolgdltatds
egyeldre még tilzott djdonsdgnak
tiinik a magyarorszdgi postai dtvite-
li lehetéségek ismeretében, de a
Commander Link — amelynek révén

— mdr ndlunk is j6l haszndlhatd
megoldds.

A Norton Utilities 4.5-6s verzio-
ja 6t vadonatdj programegyiittest is
tartalmaz — a Norton Disk Doctort,
a Safe Formatot, a Norton Control
Centert, a Batch Enhancert és a Disk
Information nevii programot — azon
kiviil, hogy a kordbbi verzidkban
szereplo elemeket is korszer(sitet-
ték a fejlesztok. Koziilik példaul a
Safe Format a hajlékony-, a Norton
Disc Doctor pedig a merevlemez
Legészségéért” felelds.

A két programcsomag egyiitt
29900 forintba keriil a Floppyland-
ben, kiilon-kiilon a Commander
19 600, a Utilities pedig 14 000 fo-
rintért vasdrolhaté meg.

Osszegezve tapasztalataimat: a
Floppyland, arculatdt és a vilaszték
b6ségét tekintve, minden bizonnyal
kedvelt zardndokhelye lesz — ha
mdr most nem az! — a professzio-
ndlis szdmitdstechnika irdnt érdek-
l6d6knek. V.l
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Mint el6z6 szamunkban a hirekben mar
beszamoltunk rola, a hazankban is ismert
német szamitastechnikai folydirat, a CHIP
magazin az elmult eszienddben is odaitélfe
Az ev szamitdgépe kitiinteto cimeket. Ezi
az elismerést szakujsdgirok szavazatai
alapjan lehet elnyerni. Egy szerkeszléség
legfeljebb 6t jelolt kbzbit, kategorianként
200 pontot oszthat széf, de egyetlen jeléltre
is adhatja a voksat. A lap értekitélete nem
mellékes a gyartok szamdra, hiszen
e jelentésen befolydsolja a felhasznalok
: .| valasztdsat egy-egy Uj gép beszerzésekor.

Talan ennek a lapnak készénhetd, hogy a Commodore 64 —
valéjaban régen tulhaladott otthoni szamitégép — még a mult
évben is vezetle az ériékesitett gépek listajat Europaban.

Az egyes kategdriakat két f6 szempont szerint hataroztak meg.
Az egyik a gép kézponti egységének, a mikroprocesszornak a
tipusa. Az IBM-kompatibilis gepek kdézéit tovabb osztottdk a
mezényi: a kézben tarthato, azaz hand held, a hordozhato, azaz
portable és a kézottiik Iévo, ugynevezeit laptop kategdridra.

Jelentés a fejlédés a processzorok kézdtt. Az Iniel 8086-0s
processzordval taldn mar nincs is korszer( gép a piacon, csak az
NDK és Kina gyartja nagyobb témegben az ennek megfelelé
berendezéseket. XT-n mar régen a 8088-as Iniel processzorral,
illeive ennek kis fogyaszidsu CMOS integralt dramkdri
technologidval készitett 80C88-as valtozatdval szerelt gépeket
értenek a szakemberek. A japan NEC cég is megjelent az XT
kézponti egységeként a NEC V20, valamint a NEC V30-as
processzorral. Az Intel 80286-0s processzor az AT gépek szabvéanya
lett. Megjelentek az ennél tébbre képes Intel 80386-0s és az Intel
80486-0s kdzponti egységek is, amelyekben elegendd
teljesitménytartalékok rejlenek a kdvetkezo évekre. E processzorok
legfontosabb elénye — ezért terjedhetnek el olyan gyorsan —,
hogy egy fejlettebb processzoron, kompatibilis operdcios rendszert
feltetelezve, valtoztatas nélkiil futtathatok a korabbi kézponti
egységre irt programok kodijai.

A mdsik szabvanyteremid cég a Motorola, amelynek 68000-es
és 68300-as tipusu kézponti egységei idedlisak a grafikus adatok
feldolgozdsat elbtérbe helyezé szamitastechnikai rendszerek
szamara. Egyre erbteljesebb a térekvés, hogy az Intel és a
Motorola processzorok vildga kézdti megvalosithassak az
adatkompatibilitast. A Macintosh megtetie a kezdeti lépéseket az
Appletalk halézati rendszerével, s kezdetét yehette a mindkét
géptipus lehetéségeit maximalisan kihasznalo és integralt
rendszerek kialakitasa. Ennek elsésorban a nyomdaiparban és
az elektronikus sajtoban lesz nagy jelentésége.

Az XT-kompatibilis gépek kategoridjaban — Intel 8088-as kézponti
egységekkel rendelkeznek — a legjobbnak az IBM PS/2 sorozat
legkisebb tagja, a Model 30 bizonyult. Ez 8 MHz-es orajelével
fizikailag is kétszer gyorsabb a megszokott XT-nél (4,77 MHz).
640 kbéjtos operativ tara az alaplapon 2,64 Mbdéjira bovithetd. A
mereviemez mérete 20 Mbdjt, a tesziek szerint 2,5-szer gyorsabb
a hagyomanyos XT-nél. 720 kbéjtos, 3,5 inches floppymeghajtoja
van. :

A Motorola 68300-as kbzponti egyseg valodi 32 bites szervezésil.
A vele épitett berendezések igazi professzionalis grafikai
munkadllomasok készitésére teszik alkalmassa. Az Apple
Macintosh ll-ben, e kategoria abszolit gydztesében a gép
.gondolkoddsi sebességeét” jelentésen megndveli a Motorola
68802-es lebegbpontos matematikai miveleteket végzo
célprocesszora. Operativ memdridja mar alapkiépitésben is 2
Mbaéjtos, ami az alaplapon 8 Mbdjtig folyamatosan bévithetd.

Az elsé Mac gépekhez csak extra tartozékként jart a mereviemez.
Most a felhasznalo valaszthat, hogy pénziarcajaiol fliggden 30,
80 vagy 160 Mbajtos winchesterrel kivanja megvasarolni a gépet.
Ennek a tervezérendszereknél és az adatbazis-kezelGk
hasznalatanal van jeleniosége. Van mar olyan adatbazis-kezel6
-—az ORACLE —, amely képes megosztott adatbazisokat kezelni

Az év szamitogépe

alegkiilénbéz6bb nagygépes operdcios rendszerek alatt, a PC-k-
kel és a Mac gépekkel vegyes halozatban is.

Még két gep volt esélyes ebben a kategoriaban: Steve Jobb
furcsa felépitésii ,,kockaja”, a NEXT, valamint az ATARI MEGA
ST, amely mar kézelebb &l a mi vildgunkhoz, hiszen
Magyarorszagon is ismerik.

Még mindig a 68000-es kézponti egységre épiilnek a régebbi
Motorola processzoros gépek. Ebben a kategoriaban a Commodore
cég vitte el a palmat 210 pontos eredményével — erésen megosztoit
mezonyben — az Amiga 500-zal. Ennek a gépnek az orajele 7,16
MHz. Munkamemdridja 512 kbdji, amely csak azért mondhaio
jonak egy grafikdra specializdlt gépnél, mert operdcios rendszere
nem itt, hanem egy 245 kbajios ROM-ban foglal helyet. 800
Mbajtos, 3,5 inches floppyval kaphato. Az Amiga DOS operacios
rendszer egyszerii kezelhetéséget biztosil. Ara kifejezetien a
fiatalok elso komolyabb gépéve teszi, kiszoritva a Commodore
128-ast. Grafikai képességei ennek az Amigdnak a maga
kategoridjaban jok. 16 szinben 640x400-as képfelbontast (jobb,
mint az IBM EGA!), s ezenkiviii még két lizemmodot ad a
felhasznadloknak. Az egyik 320x200 keppontos felbontdssal 64
szin, a 640x256 képpontos felbontas esetében pedig fekete-fehér
képmegjelenitést biztosit.

A hordozhaté (portable) IBM-kompatibilis gépek kategdriajaban
az elsé helyezés egy 80386-0s processzorra alapozoit gépnek

‘jutott. Az amerikai Zenith cég elsé, valoban csucsszinvonalu

terméke a Zenith Turbosport 386, 2 Mbéjtos operativ tara az
alaplapon tovabbi egy Mbdjttal bovitheté. Tovabbi névelés is
lehetséges, de ebben az esetben az ujabb memdariachipeket egy
kiilén bovitékartyan lehet csak elhelyezni.

Az amerikai gyar terméke teljes egészében aiacsony
energiafelvételii CMOS daramkérékbdl épiil fel, igy akar teleprél is
lizemeltethet6. Ez érthet6, hiszen a fejlesztésélil szolgalo alapgépet
mintegy két éve a hadsereg céljaira kezdiek ﬁjlészteni. Merevlemeze
40 Mbajt kapacitasu, 28 ms hozzaférési i e{(ﬁ. Ez ellenstilyczza
azt a hatranyt, hogy a gép viszonylag lassu, két orajele 12, ilietve
8 MHz. Képernydje hattervilagitasu (backlight), nagy kontrasziu
folyadékkristalyos megjelenité (LDC Superiwisi). A beépiteti
grafikai kdrtya a 640x400-as CGA kétszeres lefapogatisu
(doublescan) iizemmdodjanak felel meg. Ez utobbi néhany program
futdsanal nemi gondot okozhat.

A valéban hordozhato, un. laptop gépek esetében mar csak az
Intel 386-0s gép indulhat eséllyel a szakemberek kegyeiéri folyo
versenyben. A két éve fogalmazott Toshiba 5100 most végre
befutoti. Korabban irrealisan magas dra miatt nem nyerte el a
felhasznalok szimpatiajat. A 8,7 kg tomegii berendezés valdéban
hordozhatd. 20-t6l 100 Mbajtig mindenféle — kivansag szerinti —
mereviemez beleépitheté. Bar belsé hajlékonylemez-egysége
3,5 inches, 1,44 Mbdjtos, lehetéség van hagyomanyos kiilsé 1,2
Mbéjtos, AT-szabvanyu lemezegység csatlakoztatdsdra is. A
grafikai kdrtya a VGA szabvanynak felel meg, azzal az eltéréssel,
hogy a szineket egy 16 fokozatu sziirkeskaldra transzponalja a
plazmapaneles képernyén. Lehetéség van azonban egy kiilsé,
hagyomanyos szines VGA monitor csatlakozlatasdra is.

Orségvdlids kovetkezett be a hagyomanyos gépek
kategdoridjaban. Az eddig hagyomanyosan jelenlévé Compaq
céget egy masik amerikai cég, a Dell Computer Inc. litétte ki. Dee
325-6s tipusszamot viselé modelljiik lett az elsé. Szinte mindent
tud, amit egy Intel 80386-alapu gépnek tudnia kell. 32 kbgifas
gyorsitétarral (cache memoria), 25 MHz-es orajellel, valodi 32
bites szervezésti lapozhato EMS memodridaval rendelkezik. Teljes
a Unix-, a Xenix- és a DOS-kompatibilitisa, amely vonzova teheti
a felhasznalok kérében nem is oly olcso gépet.

Médr megjelentek a 40 MHz koriili orajellel rendelkezé
berendezések, igy varhato, hogy ez a gép nem 6rzi meg hdarom
évig vezet6 helyet ugy, mint annak idején a Compagq lette. S
csendben megjelent egy uj processzorcsalad is: az Intel 80486. A
fejlédés ismet felgyorsult, s reméljiik, az arversenynek mi is
hasznat fogjuk latni a nem is oly tévoli jévében.

Kis Janos




