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SZAMITOGEPORSZAG MILLIO _csonAJA

Tul hegyeken, tengereken,

tul az Operencian,

van egy orszag, ugy kedvelem,
egyszer én leszek kiraly.

Minden gyerek regi vagya
ez orszagnak sok csodaja.
Ott j6 am a gyermekélet,
ut szélen CD-k hevernek.

De bejutni nem oly kénnyd,
kapujaban van egy szérny(
szamitogep sarkany.

Tudja, hogy j6ssz, var mar.

Hét monitor a hét feje,
billentylizet s egér keze.
Csak ha kiallod a probat,
akkor nyitja a kapujat.

Javitanod kell rossz gépet,
virust éIni rengeteget,
jatékokkal jél jatszani,
s a listajan elsd lenni.

Nekem sikerult bejutni,
hallgasd, nem fogok hazudni,
elmesélem milyen, mit latsz,
csupa csoda szines vilag.

Jatékoknak mezején
program hever szerteszét.
A sok gyerek felszedheti,
a gépebe beteheti.

S amuljatok! Nagy csodara
Nem kell menni iskolaba.

A gep mellett okosodunk,
egész nap csak nintenddzunk.

Ki megir egy programot,
bard lehet szaz napot.
Aki pedig jol jatszik,
abbdl bizony grof valik.

Ki mit szeret azt eszik,
és sohasem éhezik.

Lam, én pizzat kedvelek,
mindig csak azt rendelek.

Enyém itt egy palota,
aranybdl a kapuja.

A falai gyémantbaol,
butorai rubinbdl.

Kézépen egy nagy szoba,
az orszagnak az agya.
Innen kuldi szerteszét
parancsait a felség.

Mellette az én szobam,
minden jaték itt van mar.
Innen egy sem hianyzik,
minden Uj itt pompazik.

En vagyok itt a kiraly,
mese alom, mese var,
mese élet mese szép,
ne foszoljon sose szét!

Puskas Janos
V. osztalyos tanuld
Szombathely



KEDVES OLVASOK! KEDVES SZULOK !

A technika rohamos fejlddése szuUkségessé teszi, hogy mar egészen fiatalon infor-
matikai és szamitégép felhasznaldi ismeretek birtokaba juttassuk gyermekeinket,
‘hiszen nekik mar egy Uj évezred, a XXI|. szazad informaciés tarsadalmaban kell
helytallniuk. Az élet tobb teruletéen a szamitégépek mar napjainkban is
nélkllézhetetlenné valtak. Gyermekeink mar kisiskolas koruk el6tt is nap mint nap
taldlkozhatnak szamitogépekkel vagy szamitogép 4altal vezérelt berendezésekkel
uzletekben, orvosi rendel6kben, irodakban és egyre tébb helyen otthonukban is.
Beleszulettek tehat abba a korszakba, amikor a technika ezen vivmanyai szamukra az
élet természetes részei lettek, amit 6k is ismerni és hasznalni szeretnének.

Altalaban az embereknek az otthoni szamitdgépekkel kapcsolatban a
jatékprogramok jutnak az eszébe. A méltan népszerld és a gyermekek altal olyannyira
kedvelt szamitogépes jatékok azonban a szamitastechnikanak csak egy részteruletét
képezik. Manapsag egyre elterjedtebbé valnak a kulénféle szamitogépes
nyilvantartasok, szamitogepek segitik a tervezést vagy a kutatdmunkat,
informacidtovabbitast és szamtalan egyéb tevekenységet. Egyre nagyobb szerephez
jut napjaink és az elkdvetkezendd évek iskolaiban is a szamitégéppel segitett oktatas.
Ahhoz, hogy a gyermekek az iskolaban hasznalni tudjak a szamitégépeket és késébb
felnottként esetleg szamitégép segitségével végezhessék a munkajukat, a felsd
tagozatos technika orakba beépitett szamitastechnikai képzést meg kellene elézni egy
alapozé informatikai oktatasnak. Erre a célra alkalmazhaté ez a kis kényv.

A JATEKOS OSKAR FUZETEK immar 6todik kotetét tartja kezében az Olvasd. Az
eddigi kétetek mindegyike valamilyen készség gyermekkorban térténd fejlesztését tlzte
ki céljaul, mint az iraskészség vagy a beszédfejlesztés. Mivel napjainkban egyre na-
gyobb szukség van alapvetd informatikai valamint hardver és szoftver ismeretekre,
mos-tani kiadvanyunk ezen ismeretek elsajatitasat probalja segiteni jatékos formaban a
gyermekek szamadra, akar a szamitdgép megléte nélkul is. Altalaban a szavakkal kéz-
vetitett informaciot a kisgyermek hamarabb elfelejti, ezért ez a kétet rajzolassal €s mas
tevékenységekkel segiti hozza 6ket, hogy az életkoruknak megfelelé szinten szert
tegyenek olyan alapvetd ismeretekre, amelyeket alkalmazniuk kell majd a szamitogép
kezelésekor. Megismernek szamitastechnikai szakkifejezéseket (perifériak, multimédia,
szoftverek, PC, DCS, stb.), logikai 6sszefuggeseket a szamatogep mukddése és hasz-
nalata, a hardver es a szoftver k6zott.

A gyermekek a kényv végén a TUDASPROBA-val felmérhetik, hogy meddig jutottak
el a tudnivaldk elsajatitasaban. A feladatokra adott valaszok is ellenérizheték, mivel a
helyes megoldasok megtalalhaték az utolsd oldalakon. Az ezt kévetd kis tarsasjaték
pihenés és gyakorlas céljabdl is hasznos idétdltés. Végul pedig a kis olvasék elkészit-
hetik a hatso boritébdl a sajat kis szamitdgépes monitorukat is.

Kellemes és hasznos idétéltést kivannak a kotetet hasznald gyermekeknek,
szlléknek és pedagégusoknak )

a szerzok
KEDVES GYEREKEK!

- Orémmel tdvézlunk Titeket a szamitogépek vilagaban.
Mi, akik a Philips szombathelyi monitorgyaraban dolgozunk tudjuk, hogy milyen fontos
a szamitogép ismerete. Enélkiul a j6v6 el sem képzelheté. Forgassatok sok-sok
haszonnal ezt a kis kényvecskét!

Minden jot kivanunk Nektek:

A Philips Monitoripar Magyarorszag Vamszabadtertleti Kft. dolgozoi
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A KONYVBEN HASZNALT JELOLESEK MAGYARAZATA

A kényvben talalhatd feladatokhoz kulonbdzd tevekenységek tartoznak,
amelyeket az alabbi kis abrak jelképeznek. Jelentésuk az abra mellett olvashato:

Vagd kil Rajzolj!
. *—
Szinezd! % Kdsd dssze!
Keészitsd el! Tanuld meg!
(Q : Szémitc’)gépep
>’ Gondolkodj! probald kil
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Szamitégépes jatékokkal mar biztosan talalkoztal. Ha mashol nem, a televizidban
mar lathattal ilyeneket, mint a labirintus vagy a kartyajaték. A szamitogeppel azonban
nem csak jatszani lehet, hanem nagyon sokféle érdekes dologra hasznalhatd. Elébb
azonban meg kell tanulni, mi is az a szamitdgép és hogyan lehet hasznalni. Ezekrol a
dolgokrol lesz sz6 ebben a kényvben.

Sok olyan, mar meglévd ismerettel rendelkezel, amely segitségedre lehet a késdb-
biekben, ha szamitégéppel akarsz jatszani, dolgozni vagy tanulni. Ezekbdl az ismere-
tekbdl elevenitunk most fel néhanyat. Kezdjunk bele tehat!

| GYAKORLO FELADATOK
A szamitogép kezelésekor fontos a kulénbdzd iranyok ismerete. A kdvetkezd rajzos
feladat az iranyok ismeretének atismétlésére szolgal.

Rajzolj a kisegérke ¢ ala - egy televizidt,
T folé - egy telefont,
i jobb oldalara - egy konyvet,
- bal oldalara - egy radiot.




GYAKORLO FELADATOK

A szamitogep kezelése kézugyességet, sok figyelmet és gondolkodast igényel. A
kovetkezo feladatokkal fejlesztheted gondolkodasodat és keztugyességedet.

Vezesd az egerkét a sajthoz!

Melyik uton jut el a hangya a hazaba? Jeldld meg a megfelelot! Sy

(000 |~ (S ||| | N |-k

=
o

ird be a jobboldali négyzetekbe az odavezetd Ut szamat!



BEVEZETES AZ INFORMATIKABA

, g
GYAKORLO FELADATOK |

Biztosan lattal mar KRESZ tablakat és forgalomiranyité lampakat. Esetikben jelek
mutatjak meg szamunkra a jelentésuket. Az alabbi rajzon kicsit 6sszekeverve lathatsz
néhanyat beldlik. Probald megkeresni a jelentésik és a jelUk alapjan az dsszetarto-
zokat, kosd Ossze Oket!

-
PARKOLO —

: e
ALLJ!
ETTEREM

ALLJ ELSOBBSEGADAS KOTELEZO!

SZABAD AZ UT!

KORHAZ ELSOSEGELYHELY

BEVEZETES AZ INFORMATIKABA

¢ Mit tudsz a szamitogeéprol? A kévetkezd oldalakon megismerkedhetsz vele, az infor-
macioval és mas érdekes dolgokkal. ‘

A szamitogép informacioét feldolgozd gép, amely megkénnyiti az informéacid tarola-
sat, fe!dolgozésé% és tovabbitasat. De mi is az az informacio?

Az informacié olyan jel, hir vagy kézlemény, amely valamilyen ismeretet ad sza-
munkra. A jelek lathato, érzékelhetd doigok, amelyek mindig utalnak valami masra, mint
példaul az 6vodai jel az 6vodas kisgyermekre. A jelek jelkészletet alkotnak, ilyen
jelkészlet az abécé is, ami a betlikbdl (mint jelekbdl) all. A hir és a kézlemény is vala-
milyen jelkészlet jeleibdl épll fel, gondolj példaul egy ujsagcikkre, ami betlikbél irddott.

Ll
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- BEVEZETES.AZ INFORMATIKABA | d
Tulajdonképpen mi is az az informatika?

Mar tudjuk, hogy a szamitogépek informaciodt tarolnak és dolgoznak fel. Azokat a te-
vekenysegeket, amelyek az informacio feldolgozasaval kapcsolatosak, informatikanak
nevezzuk. :

Folytassuk tovabbra is a jelekkel. A szamitogép a betiket és a szamokat (amelyeket
az informatikaban karaktereknek nevezlnk) szintén jelekkel azonositja. Az azonosi-
tas a jel és az altala jeldlt dolog kozétti kapesolat kialakitasat jelenti. Az azonositas
gyakorlasa kévetkezik most. . '

GYAKORLO FELADATOK

A lap bal oldalan térképjeleket, a jobb oldalon ennek a kényvnek a mar megismert

jeleit latod. Azonositsd 6ket a mellettik levd, 6sszekevert megnevezéseikkel!

.
QP
f\_ "{}}\.\(l
Vasut G : Rajzolj!
_ Orszagut Vagd kil
Barlang Szamitogépen
prébald ki!
/"*—’\" Kemping Kosd Ossze!
‘ To Szinezz!
A\ Hegycsucs i \ Tanuld meg!
Epulet 5 Gondolkodij!
- Torony, kilatd Készitsd el




BEVEZETES AZ INFORMATIKABA
Az alabbi jelek irasjelek voltak egy regi népnél, a foniciaiaknal :

= J & D

: A mi betlink és szamaink is jelek, amely szamjegyeket arab szamoknak hivunk ( O,
1,2,3,4,5 6,7, 8 9). Ezekkel a szamjegyekkel barmilyen nagy szamot leirhatunk.

X L=

GYAKORLO FELADAT
irj ide tobbjegyli szamokat és ird mellé betlkkel, hogy mennyit érnek!

2] E 20+ 7 =2tizes+7 egyes = huszonhét

A kovetkez( jeleket romai szamoknak nevezzuk, mivel a romaiak hasznaltak Oket
el6szor. A jelek alatt a jelentésuknek megfeleld szamjegyet lathatod.

III ||I IVVVI VII VIII IX AL 0

1 10 ... 50+ 1001000
Megﬂgyelheted, hogy peldaul a 27-es szam a kovetkezokeppen szamolhato ki:

X+ X+ VIl - XXVII

10 A0 T ws
Ha megeértetted a szamitas maédjat, kénnyen megkeresheted a mi arab szamainknak
megfeleld romai szamokat az alabbi szamok kozétt:

A=

Y

| | o
M 150 57
ROV g

CL 106
CV Ll

38 26

1000




A szamitogép egészen reégen olyan eszkdzt jelentett, amely megkénn‘yﬁette a sza-
molasi muUveleteket. A mai szamitogépek egyik elddjének tartjuk az ABAKUSZT, ame-
lyet mar kérulbeltl haromezer évvel ezelbtt is hasznaltak. Ez agyagtablaba mélyitett
sinekben elhelyezett golydcskakbol allt és egyszeribb miveleteket mar el lehetett vele
végezni. Késébb atalakitottak; fakeretre |éceket, arra pedig golydkat tettek. Ez a tipus
ma is Iétézik, golyds szamoldtabla a neve. Segitségével a gyerekek kénnyen tanul-
hatnak meg dsszeadni, kivonni, szorozni és osztani. ;

A bal oldali rajzon a golyos

szamolo, a jobb oldalin pedig
"6se", az agyagtablas abakusz
lathato.

400 - 500 évvel ezeldtt mar kisebb gépeket is készitettek a szamolas megkonnyité- -
sére. Az 1600-as években JOST BURGI (JOSZT BURGI) svéjci érasmester megszer-
kesztett egy olyan eszkézt, ami megkénnyitette a szamolasi miveleteket. Ezutan még
ebben az évszazadban egy németorszagi csillagasz fogaskerekekbdl all6 szamo-
I6gépet talalt fel, amivel a négy alapmuvelet mar elvégezhetd volt. 1642-ben BLAISE
PASCAL (BLEZ PASZKAL) készitette el az elsé olyan szamologépet, amelybdl tobb
példény'is készult. Ez ugyan csak az 6sszeadast és a kivonast tudta elvégezni, de
megis nagyon sokat jelentett abban az idében.

A képen BLAISE PASCAL és szamologépe lathato.
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A ?ZAMrnjeEPEKATORTENETE

GYAKORLO FELADAT
Most visszatérink egy révid idére a szémolc’)gépek Oséhez, az abakuszhoz. Ha ki

szeretnéd probalni, hogy miképpen kell az abakusszal szamolni, akkor szukséged lesz
egyre. Az alabbiakban a kényv és néhany segédeszkdz segitségével probalj meg elke-

sziteni egyet! Az elkészitéséhez kell : - 4 db parafadug®, —_—
- ragaszto, \[//zg/z 3}\“}
- 3 hurkapalca, \ [/ \\

- erds cérna vagy madzag,
- keménypapir, ollo, ceruza.

El6sz6r vagd azonos méretlre a hurkapalcaidat. Alll’ts bele két parafadugoba ket
hurkapalcat, majd ezeknek a masik, szabad végére szurj egy-egy parafadugét. Ha ez is
megvan, kosd 6ssze dket a harmadik hurkapalcaval ugy, hogy az elébb atszuart dugdok

oldalaba beszurod ezt a harmadikat. A palcak és a dugdk kapcsolatat ragasztassal

megerositheted. Miutan igy 6sszekdtotted dket és az alabbi rajz szerint talpara allitod,
lathatoan elkészult a szamoldnak a kerete.

Ezutan vagd el a cérnat vagy madzagot 10 olyan
hosszu darabra, hogy a keret oldalainak tavol-

saganal 5-5 cm-rel hosszabbak legyenek. Feszitsd |
ki Oket egymastol egyenld téVoIségra a keret oldalai
kbzé és az egyik véget kdsd ra a hurkapalcara ! Ha
rakoétoétted, ragaszd is odal

A kdvetkez6 oldalon lathatd képet rajzold at ke-
ménypapirra , majd vagd ki a felsd részen levo kis koért. Utana hajisd éssze a fuggo-
leges vonalak mentén harmonikaszerlGen a papirt, rajzold at a kivagott kért a négyzet-
racs vonalai kdézé. Ezutan az dsszehajtott papirbdl vagd ki a kéroket, ha sikerult, éppen
szaz darab korong lesz bel6le. Szurd at dket kézépen és flzd ol tizesével a madzagok
szabad vegeére! Ha a korongok (minden madzagon 10 db) mar fennt vannak, késd fel
egymas ala a madzagokat a keret masik szarara és ragaszd is fel azokat.

Ezzel elkészilt a hazi abakusz. irj az alabbiakhoz még tovabbi szamfeladatokat és
prébalj meg vele szamolni!

29 + 37 = 76+ 22

84+ 17

]
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A SZAMITOGEPEK TORTENETE
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Rajzold at a képet egy kemény lapra az el

irasa alapjan!

Idal lei
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A SZAMITOGEPEK TORTENETE

Folytatjuk a szamitogépek fejlédesének torténetét. A kévetkez6 lepést WILHELM
LEIBNIZ (VILHELM LEJBNIC) szamologeépe jelentette 1671-ben, amely mar a szorzast
és az osztast is el tudta végezni. A készulék az alabbi képen lathato.

T e

Ezutan tébb hasonldé, mechanikus
szamologép készult, kézuluk a legje-
lentésebb az angol matematikus CHAR-
LES BABBAGE (CSARLSZ BABIDZS)
gépe, amely mar lyukszalagrél olvasta le
az utasitasokat. Erre a gépre a szintén
angol ADA BYRON (ADA BAJRON) mar programokat is irt. Ezek a programok ma is
helyesek, igy aztan nem csoda, hogy az emlitett hélgyet tartjak az elsé programozdnak.

A képen a lyukszalag egy darabja lathato. ;Q’L E Ml e

Az 1890-es évi amerikai népszamlalas adatait HERMAN HOLLERITH dolgozta fel
egy olyan gépen, amely szinten lyukkartyarol olvasta az informaciot, de ez mar elektro-
magnes segitségével.' Ez volt az els® elektromechanikus eszk6z a szamolas segi-
tésére, amelyet a XX. szazadban egyre tébb, korszer(ibb szamologép kdvetett.

1946-ban készult el Amerikaban az elsd teljesen elektronikus szamitogép, amelyet
az alkotok ENIAC névre kereszteltek. Kozel tiz éven at mikodott, utdna muzeumba
kerult.

1949-ben keészult el az EDVAC nevU elektronikus szamitégép, amelynek elméleti ter-
vét NEUMANN JANOS (NAJMANN JANOS) magyar matematikus dolgozta ki. Ez-a terv
sok ujdonsagot hozott a korabbiakhoz képest és olyan jol sikerult, hogy a mai napig is
ezt hasznaljak a szamitdgépek épitésénél. Ezen elvek alapjan épult fel 1951-ben a
vilag elsé sorozatban gyartott szamitégépe, az UNIVAC. Ezek a gépek mai szemmel
nézve lassuak és nagy meéretlek voltak, hiszen elhelyezesukhéz egy egész teremre
volt szukség. Alakjuk, formajuk nem hasonlitott a ma ismert szamitégépekhez.

A tovabbi fejlédést a mikroprocesszor megjele-
nese jelentette, amely elinditotta a mai szamitoge-
pek kifejlesztését és nagy mennyiségben térténé
gyartasat. A képen egy-egy mikroprocesszor also €s
felsd oldala lathaté a szamitogép billentylizetére he-
lyezve. Az oldalanak hossza kérulbell 5 cm.
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A SZAMITOGEPEK TORTENETE

Az el6z6 oldalakon attekintettuk a szémo,lc’igépek és a szamitdgépek toérténetét. Az itt
lathatd képen egy ma hasznélatos zsebszamoldgépet latsz. Probald meg a kép mellé
leirni, hogy melyik gombokat kell a gépen lenyomni ahhoz, hogy 6ésszeadja a 39 és a

"

45 szamokat!

Az alabbi képen pedig egy ma altalanosan elterjedt szamitdégepet latsz. Probald leir-
ni a kép mellé, hogy miben kulénbozik a szamoldgéptdl!




Az elektromos aram altal mikédtetett berendezéseket elektromos berendezések-
nek nevezzik. Ezeknek nagyon sokféle fajtajaval talalkozhatsz otthon és az iskolaban
Is. Ma mar nélkulézhetetlen szamunkra az elektromossag, ezt te is tapasztalhattad
aramszunet esetén. A kovetkezd abrakon elektromos berendezéseket latsz, foléttik
pedig azok neveit olvashatod, ha kitéltéd a hianyzo betlket. Késd 6ssze a megfeleld
szot a képpel!

RO elD e N SRER Lyl

SOR. VO, o D M N BRSO S ne U
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: EJ Az elektromos aram az ember j6 baratja, de csak akkor, ha rendeltetésének
: megfeleléen hasznaljuk. Az elektromos berendezés akkor mUkoédik, ha az
aramellatast biztositd vezetéket a fali csatlakozéba (vagy masik neven a kon-
nektorba) csatlakoztatjuk, majd pedig bekapcsoljuk a ki- és békapcsotésra szolgald
gombbal vagy kapcsoloval. A szamitdgépek is elektromos berendezések é&s hason-
I6képpen mukddtethetok. Az abran a konnektor és a haldzati csatlakozo lathato.

o i

Fejezd be a mondatot : a berendezésekben elektromos aramvan, ha a .................
.............................. -ba csatlakoztattuk oket.

Az elektromos aram veszélyes is lehet, ha nem megfeléléen hasznaljak! A helytelen
hasznalatbdl eredé aramutés az izmok ésszerantasaval halalt is okozhat! Ezért fontos,
hogy betartsd a kdvetkezs szabalyokat, ha elektromos berendezeéseket hasznalsz:

- ovni kell a csatlakozdkabel épségét, a konnektort €s a csatlakozot csak a berendezés
aramellatasanak biztositasara szabad hasznaini! ;

- nedves, vizes kézzel nem szabad az elektromos berendezésekhez és a csatlakozok-
hoz nyulni!

- nem szabad az elektromos berendezésbe belenyulni vagy azt szétszerelni még kikap-
csolt allapotaban sem!

- a szamitogepet (és mas elektromos berendezést is) csak akkor kapcsolhatod be, ha

arra szuleid vagy tanaraid engedélyt adnak! ; ?I

Sorolj fel minél tébb altalad mar ismert elektromos berendezést, amelyeknek hasz-
nalata esetén be kell tartani ezeket a fenti szabalyokat!
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Azt mar tudod, hogy a azamitogép is elektromos berendezés. Tébbféle szamitogep
létezik, az aldbbi dbran egy ma nagyon sokfelé ismert és hasznalt szamitdégép tipust
lathatsz, amit PC-nek nevezunk. A kdvetkez6 oldalakon errél részletesen is szo lesz.

Probald meg lerajzolni!
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A szamitogépeknek nagyon sok fajtaja van. Léteznek ugynevezett "szuperszamito-
gepek", amelyeket peldaul az ipari vagy az Urkutatasban hasznalnak. Vannak nagysza-
mitdgépek, amelyekkel nagyobb vallalatok, hivatalok vagy bankok nyilvantartasait dol-
gozzak fel. A kisebb gépek koze tartoznak az altalad is mar biztosan latott személyi
szamitogépek, a PC-k, amelyeket angol nevik (PERSONAL COMPUTER, ejtsd: PER-
SZONAL KOMPJUTER) roviditése miatt hivnak igy. Vannak ezenkivul még kisebb,
els6sorban jatékokra hasznalhatdé szamitdgépek. A gépek jellemzésére hasznalt kisebb
vagy nagyobb szé ebben az esetben nem a gépek méretét, hanem a teljesitményét
jelenti. Leteznek régebbi szamitogeptipusok, amelyek alig férnek el egy teremben,
mégsem képesek tébb feladat elvégzésere, mint egy mai modern, asztali szamitogep.
Ebben a kényvben a PC-krol lesz sz6 elsésorban.

A PC-t az amerikai IBM nevU ceg fejlesztette ki azzal a cellal, hogy otthoni célokra is
hasznalhatd szamitogepet keszitsen. Ez sikerult is, hiszen ma mar nagyon sok helyen
otthon hasznaljak ezeket a gépeket. Tébb tipusa létezik, mint példaul a PC XT, vagy a
PC AT. Vannak masfajta, szintén altalanos célra hasznalhatdé PC-k, mi azonban most
csak a legelterjedtebb, ugynevezett IBM PC kompatibilis gépekkel fogunk foglalkozni.
A kompatibilis sz6 azt jelenti, hogy PC tipusu, de nem az IBM altal gyartott gép.

Az alabbi abran a PC felépitését lathatod.

Keperny6 (vagy mas neven monitor)

(narancs)

Szamitogephaz (kek)

Floppy vagy magneslemez meghajto

m— s (szurke)
SRR R | :
g : Kiialzd 15k (bi
: ijelz6k, kapcsolok (piros)
e

Billentytizet (z6ld)

Pr——_——_—eem

(lila)

Szinezd a zardjelben megadott szinre a szamitdégép egyes alkotoreszeit!
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Az el6z06 oldali abra fels6 részén, a szamitégéphazon van a képerny6é vagy moni-
tor, amely a gép informacioit és Uzeneteit jeleniti meg. Mikddése hasonlit a tévéhez.

A monitor alatt van maga a szamitégep. A dobozt, amiben a gép alkatrészei vannak,
a szamitdgép hazanak nevezzik. Ez tobbféle méretl és formaju lehet.

A szamitogéphaz oldalan lathatd a lemezmeghajté vagy floppy egység (angol
nevén FLOPPY DRIVER, FLOPPI DRAJVER). Ebbe helyezhett a szamitogépes flop—-
py lemez (angolul DISK, DISZK), amirdl meg lesz sz6.

A gép haza elétt helyezkedik el a billentylizet (angolul KEYBOARD, KEJBORD),
ami hasonlit egy irégépre. Segitségével iranyithatjuk a szamitégépet, széveget irha-
tunk vele. -

Ma mar a legtébb szamitégéphez tartozik egér (angolul MOUSE, MAUZ) is, ami
hasonloképpen mukdodik, mint egy mutatd palca. Segitségével a képernydn mozog-
hatunk, ramutathatunk valamire, vagy rajzolhatunk vele.

A fenti alkotorészek, amelyek szamunkra is kézzel foghatdk, a szamitégép hardver
elemei, amiket perifériak-nak is hivunk. Prébald meg lerajzolni a nevuk mellé az el6z6
oldali kép segitségével a szamitdgep hardver alkotorészeit!

Monitor

Szamitogep haz

Floppy meghajtok

Billentylzet

Egér
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A szamitogép hardver alkotéelemei kdézul eddig a lathatd dolgokkal ismerkedtél meg.
A szamitégéphazban belll van még egy fontos hardver elem, ez pedig'a merev lemez
meghajté (angolul HARD DISK vagy WINCHESTER, HARD DISZK vagy VINCSESZ-
TER). Ez is magneses adathordozé mint a floppy lemez, abban kulénboézik viszont
téle, hogy tébb adat tarolhaté rajta és nem cserélhetd. Azért hivjuk ezeket magneses
adathordozoknak, mert a lemezek felulete magnesezhetd, akarcsak a magnoszalage.

A hardv'er azonban csak akkor mikaodik, ha megfelelé utasitasokat adunk szamara.
Ezeknek az utasitasoknak a sorozatat nevezzuk szamitdgépes programnak. A progra-
mok a hardvert mikodtetik. Ezek a szamitdgép kézzel nem foghatd részei, amelyeket
szoftvernek nevezink. A szoftvereket Ieginkébb a magneses adathordozokon taroljak,
mint ahogy a zeneszamokat, szovegeket a magndkazettan vagy a CD lemezen. Ahogy
a magno vagy a CD jatszé sem mUkodik kazetta vagy lemez nélkul, ugy a szamitogép
sem hasznalhatd programok nélkil. A szamitdgépet tehat a hardver és a szoftver
egyuttesen alkotjak. i '

GYAKORLO FELADATOK

Fejtsd meg a rejtvényt! Ha j6 a megfejtésed, a vastagon keretezett,r fuggdleges
oszlopban egy négybetls roviditést kapsz, amely egy szamitogép tipus neve.

1. A szamitogépnek az a része, amelyen az Uzenetek és abrak lathatéva valnak.
2. A szamitdgép idegen ( angol ) neve.

3. A szamitogép kézzel foghatoé részeinek c'jsszefoglélé neve.

4. A szamitogepet mukodtetd programok egyuttes neve.

ird ide, hogy mit kaptal megoldasnak: .................... L RS
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Az el6z6 oldalon szd volt a magneses adathordozokrél. Mivel ezek az adétok tarola-
sat lemezeken oldjak meg, magneslemezes hattértarak-nak is nevezik dket. Kétféle
fajtajuk van: a cserélheté eés a nem cserelhetd, fix mégneslemezés tar. A cserélhetd
magneslemezt floppy lemeznek, a nem cserélhetd lemezt pedig winchesternek vagy
merev lemeznek nevezzik. A floppy lemez hajlekony és a gép lemezmeghajtojaba
helyezve olvashatd le a tartalma. Egy-egy floppyra annyi adat (szamok, szévegek,
rajzok) fér, amennyinek a leirasahoz sok koéteg papir kellene. Tobb fajtajuk létezik,
amelyek kulsé megjelenésben és a tarolhatd adatok mennyiségében kulénbdznek
egyméstél.' A két legismertebb kozul a nagyobb méretlt 5.25-6snek nevezik, ez
hajlékony tokban talalhato. A kisebbet 3.5-6s-nek hivjak, tokja keményebb és altalaban
nagyobb mennyiségu adat fér ra. A lemezekhez
tartozd6 meghajtd is kulénboézik attol fuggden,
hogy melyik lemeztipus fogadasara készitették.
Az abran a kétféle lemez lathato.

A merev lemez abban kulénbézik a floppytdl, hogy a
meghajtéval egybe van épitve, nem cserélhetd és jéval nagyobb
mennyiségl adat tarolhatdé rajta. Az abran a merev lemez a
véddburkolat nélkul, kibontott allapotaban lathato.

GYAKORLO FELADATOK

ird be az alabbi kés_z(]lékek neve mellé, hogy milyen adathordozé szikséges a mu-
kodéséhez (pl.: lemez, kazetta, floppy lemez, filmszalag, video'kazetta, stb.)!

Magnetofon iaslaiZie bha il Sk el U s e e ' s
Szamitogep: < & i entt - L At i R R ER 1 U O e e g
PefneZjalsze) o PO gt oy il s e it T S vl S ais i i Al chesbi Gl et e

Video magné

Filmvetitd

Gl jateZor S s i a i e Lok Bl s o S e SR T i S

Keresd meg a parjat! Flophy disc mereviemez

Winchester : hajlékony lemez



22 o

A PC ES ALKOTORESZEI ¢ I

GYAKORLO FELADATOK

Az alabbi képen a szamitdégép hardver alkotéelemei kozul lathatsz néhanyat. A kép
mellett a vonal alatti sz6veg az egyes alkotorészek jellemzoit irja le. Ezek alapjan
felismerheted, hogy melyikrél van sz6. Ha kitalaltad, ird a vonal félé a nevét, majd késd

Ossze a kép megfeleld részevel!

A szamitogep részei

irogépként hasznalhatjuk és segit-
ségevel iranyitjuk a szamitogepet.

ide helyezzuk a floppy lemezt, amin
adatainkat taroljuk.

itt lathatjuk a szamitégép Uzeneteit
és a programok tartalmat.

i

ird mellé a magyar nevét és a képen szinezd ki a zardjelbe irt szinnel!
monitor : (piros)
(e 0T el e | 7= T S ER RDr e L ERERIE R ey | (z6ld).
REVBBARTE ol o T R L R (kek)



23
3 ' ' A PC ES ALKOTORESZEI

A PERIFERIAK

Mar volt sz6 arrdl, hogy a hardver alkotorészeket perifériaknak is nevezzik. Ezek a
miikodésik szerint lehetnek beviteli vagy input (/INPUT), illetve kiviteli vagy output
(AUTPUT) egysegek. A beviteli egységek a szamitogép részére koézélnek informaciot,
a Kkiviteli egységek pedig a szamitdgép altal kikuldétt informaciot és adatot
szolgaltatjak. A kévetkezd oldalakon ezekrdl lesz sz6. Az ismertetett egységeken kivdl
létezik még nagyon sokféle ki- és beviteli eszkéz, itt a kényvben csak a leggyakrabban
alkalmazott eszk6zokroél olvashatsz. \

A BEVITELI VAGY INPUT EGYSEGEK

A legtdébbsz6r hasznalt és mar korabban megismert beviteli egyseg a billentylzet.
Segitségével a gép részére kozlunk
utasitasokat, informaciét. Ez ugy
térténik, hogy a billentylk egymas utani
lenyomasaval szoveget irhatunk be,
amit a szémitégép dolgoz fel.

Szintén ismert mar szamodra a
szamitdgépes egér vagy mouse. Ennek
hasznalataval kepeket, széveget moz-
gathatunk a képernydn, vagy ramutat-
hatunk és kivalaszthatunk vele valamit

~a monitoron. A mellette lathatd eszkdz

a JOYSTICK (DZSOJSZTIK), amely
hasonld moédon mukoédik és foleg a
SZéml’tc’Jgépes jatékoknal hasznaljak.

Képek, rajzok eés szdvegek a szami-
tégépbe térténd bevitelére hasznalhatd
a lapolvasé vagy masnéven SCAN-
NER (SZKENNER).

Szamok Dbevitelére hasznaljak a
vonalkéd olvasét, foleg Uzletekben
talalkozhatunk vele. A kulénb6zd
aruféleségeket a rajtuk levé vonalkod
alapjan azonositja.
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A KIVITELI VAGY OUTPUT EGYSEGEK

A legaltalanosabban hasznalt kiviteli egység a mar
ismert képernyd, vagy monitor. A képernyon a gep altal
részinkre adott adatok, informaciok olvashaték le. A
monitor a billentylzettel egyutt biztositia a gép és a
hasznaldja kozt 1évd parbeszédet .

Az adatok, sz6vegek vagy rajzok papirra nyomta-
tasat végzi el a nyomtaté, vagy masik nevén a
PRINTER. Nagyon sokféle tipusa létezik. Kulénb6zd
sebességgel és mindséggel, esetleg tobb szinben is
képesek nyomtatni, tipustdl fuggden.

A hangszoré (vagy fejhallgatd) segitségével a
szamitogép hangot, zenét is tud kdzvetiteni. Ennek
segitségéevel lehet példaul idegen nyelvet tanulni.

GYAKORLO FELADATOK
Hogy hivjuk idegen szoéval a beviteli egységeket? ...
Az irégéphez melyik beviteli egység hasonlithatd? ...
Melyik eszkdzzel olvashatunk be képeket a szamitogepbe? ..........c.ccoiiiiiiii
Melyik beviteli eszkozzel {allkozhaisz @ bokok pénztarainal? .............. Dol e e

Hogy hivjuk idegen széval a kiviteli egySegeket? ............ccoocooviviiveeeiieeeis e,

Hogyan nevezik azt a kiviteli eszkdzt, amellyel olyan nyomta?
tott szoveget készithetink, mint amilyenek a kdnyvek lapjai? ........................... e

Hogy hivjuk azt a kiviteli egységet, amelynek segitségevel
asZamitogep RangEKel KEPOSIATITIE /.10, i iutiu . Lasesin bt o e B e e
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A HATTERTAROLOK : ——

A PC ES ALKOTORESZEI

A PC reszeinél mar volt szé a mégneses adathordozokrél, amelyeket hattér-
taroloknak is nevezunk. Ezeknek tobb fajtaja is létezik, kezdjuk a mar ismertekkel.

A leggyakrabban hasznalt magneslemezes hattértar a
floppy és a merev lemez. Ezek kdz6tt a kulénbség az,
hogy a floppy lemez - amit hajlékony lemeznek is hivnak
- kivehetd és atvihetd masik szamitdgepre, de lényegesen
kevesebb adat tarolhato rajta. Mindkettére a szamitogep -
irja fel az adatokat, amelyek le is torélhetdk.

(Kordbban elég gyakran alkalmaztak adattarolasra
magnesszalagos egységet is, amely a magnészalaghoz
hasonlithaté. Ma mar ritkabban hasznaljak.)

A mai, egyre nagyobb méretld programok és adatok
tarolasara hasznaljak a CD ROM meghajtét a hozza vald
CD lemezzel, amety ugyanolyan mint a zenei CD.
Hasonldan kivehetd mint a floppy lemez, az a kulénbség,
hogy errél nem térélhetjik le a rajta |1évé adatokat.

" GYAKORLO FELADATOK

Egészitsd ki a szavakat a hianyzé betukkel ugy, hogy egy-egy hattértarolé neve le-
gyen az eredmeny!

1. ME e : Wi it g
2.6 L OM 4 M E. 7
A Al ey Al e e e R

ird ide, hogy melyik hattértarolét hasznaltak legkordbban: ....................... e
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A SZOFTVER

Mar ismered a hardver alkotérészeket, amibdl felépul a szamitogép. Szo6 volt mar
arrél is, hogy egymagaban a hardver nem elég ahhoz, hogy a szamitégép hasznalhatoé
legyen, hanem szukség van hozza a szoftverekre is.

A szoftverek nagyon sokfélék lehetnek. Léteznek oktatast segitd, mérnoki tervezo,
tudomanyos szamitasokat vegz6 és tamogatd szoftverek. Talalkozhatunk jatékprogra-
mokkal, nyelv- és zenetanitd programokkal és sok egyébbel. A szoftvereknek ma mar
olyan sokfélesege talalhato, hogy tobb kényvet még lehetne vele tolteni.

Miért van sziksége a hardvernek a szoftverre? Képzeld el azt, hogy a szamitdgép
legyen egy iskola a benne lévo tantermekkel és eszkdzokkel. Ha a tantermek Uresen
allnak, az iskola nem "mudkodik", nincs tanitas. Tehat az iskolaépulet Gresen olyan, mint
a hardver a szamitdégeép esetében. Nem mukédik ha nincsenek programok (szoftverek),
vagyis az iskolaban gyerekek és tanarok. Ez igy van forditva is, a gyerekek es a
tanarok nem tudnak igazabdl tanulni és dolgozni az iskolaépllet, a tantermek és az
oktatasi segédeszkdzdk nélkul. llyen a hardver és a szoftver kapcsolata is, csak egyutt
képesek mukddni.

A szoftverek, amelyek floppy lemezen, winchesteren vagy CD lemezen kerulnek a
szamitdogépbe, vezérlik a szamitdogép mikodését, utasitasokat adnak a gép és a gépet
~hasznalo részere. Ezaltal |étesitenek kapcsolatot a gép hasznaldja (akit az informati-
kaban altalaban felhasznalénak hivunk) és a szamitogep koézétt. Ezen kivul a szoft-
verek még nagyon sokféle feladatot latnak el, szinte az élet minden terdletén eléfor-
dulé dolgokat képesek a szamitogepeken megjeleniteni s feldolgozni.

A sokféle szoftver a kévetkez6 tipusok szerint csoportosithato :

- BIOS, (BIOSZ, minden szamitogépnek sziksége van ra, a
' kovetkezd oldalon lesz rola szo)
- operacios rendszer, (ez is nélkUIc“)zhetetIen, szintén a kovetkezo oldalon
olvashatsz rdéla)
- alkalmazéi szoftverek,  (ide nagyon sokféle program tartozik, példaul a kiad-
. : vanyszerkesztés, szérakoztatas, oktatas és masok)
- fejlesztd rendszerek, ' (programozasi nyelvek, amelyek segitségével a tébbi
szoftver elkészithetd).
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AZ OPERACIOS RENDSZER

Folytassuk az el6z6 oldalon emlitett peldat. Az iskola igazgatdja kuldnleges feladatot
lat el, figyeli az iskola mL'lkc'jdé‘sét, utasitasokat ad a tanaroknak, tartja a kapcsolatot
veluk és a szUlokkel. Az a feladata, hogy iranyitsa az iskolat. A szoftverek kozoétt az
"igazgatd" egy programrendszer, amelyet operacios rendszernek nevezunk. Ez
altalaban tébb programbdl épul fel, ezért hivjuk programrendszernek. Az operacios
rendszer iranyitja és fellgyeli a szamitdgép és a tébbi program muikodését. |

Ha bekapcsoljuk a szamitégépet, elindul a BIOS-nak nevezett program, amely
minden szamitbgépbe be van épitve. Ez a gép hardver egységeinek ellenérzését és
vezérlését ellaté program, ami a hardver ellenérzése utan megkeresi és elinditjia az
operacios rendszert. Ezutan mar ez vezerli a gep és szoftverek mukddesét.

Az operacids rendszer f6 feladatai a kdvetkezdk :

- kezeli a hardver egységeket, (-billentylizet, képernyé, stb. mukodeését)
- mukodteti a programokat,

- kezeli az adatokat, informaciokat,

- kapcsolatot tart a felhasznaldval a periférak segitsegével,

- biztonsagosan tarolja az adatokat €s a programokat,

- jelzi és kezeli a szamitogéep mukddésének hibait, zavarait.

A PC gépeken leginkabb elterjedt operacios rendszer a DOS. Ez a sz6 az angol
DISK OPERATING SYSTEM (DISZK OPERETING SZISZTEM) megnevezés kezdd-
betuibdl all. Magyar jelentése: lemezes operacios rendszer, ami azt jelenti, hogy
kezelni kepes a mégnéslemezeg egysegeket, ezek hasznalatara es kezelésere készllt.

. A DOS operacidos rendszer egy erre a célra
felkészitett inditolemezrdl indithato el a gépen, ez lehet
floppy vagy merev lemez is. A hardver mukddtetéseben
a BIOS egyuttmukodik az operacios rendszerrel.

Természetesen sokféle operacios rendszer létezik a
DOS-on kivil is. A képen négy korszeru, PC-n hasznal-
hatd operacios rendszer csomag lathaté. A dobozokban
az operacios rendszer szoftverei vannak CD vagy floppy
lemezeken.
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A MIKROPROCESSZOR ES A RAM

A szamitogépek torténete cimu részben mar olvastal a mikroprocesszorrol, amelynek
elkészitéset a mikrochipek (M/IKROCSIPEK, vagy magyar nevén lapkék) feltalalasa
tette lehetdvé. A mikroprocesszort a szamitogép kézponti egységének vagy angol
roviditéssel CPU-nak is nevezik. Ez a hardver egyik legfontosabb alkotoeleme, amely
ertelmezi és feldolgozza a szoftverek utasitasait, mozgatja az adatokat és még sok mas
fontos feladatot lat el. A szamitdgép nem mukdédhet nélklle. Tobbféle tipusa létezik,
kalénbozo teljesitmennyel mikdédhetnek, ami meghatarozza a szamitégép sebességét.
A mikroprocesszorok kozul lathatd egy az alabbi kepen, hatlapjara forditott helyzetben.

A mikroprocesszort tehat el kell latni utasitasokkal. Az utasitasokat és adatokat az
ugynevezett memoria chipek elektromos . téltések formajaban taroljak. A memoria
chipeket angol roviditéssel RAM-nak is hivjak. ‘A CPU innen olvassa ki a' szamara
szUkséges informaciét, amit azutan feldolgoz és tovabbit a tébbi hardver egység vagy
periféria felé.

GYAKORLO FELADATOK
Egészitsd ki a mondatokat!
A e A s e SR végzi az utasitasok feldolgozasat és az adatok tovabbitasat.

AZriformaciona v - i lapkakbdl olvassa, amelyek taroljak a szoftverek utasi-
tasait €s adatait.
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GYAKORLO FELADATOK 7 NEE:
1. Melyik az a fontos szoftver, amelyik minden szamitégépben benne van? ................
2. Mit jelent a DOS rovidités? ................... ESIOHE CRl  R e e S
3. Mi az az egység, amely feldolgozza a szoftverek utasitasait? ...................... R ol

4. Hol tarolja a szamitdgép a szoftverek adatait, utasitasait? ................... et o

5. ird ide a mikroprocessior angol soviditeseth . 1 ain &l e s S

6. ird le a mikroprocesszor magyar nevét! .......................... : s Y

7. Hogyan roviditik angolul a memoaria chipe_k ne\}ét? ......... LEl R i e S ‘

- 8. Hogyan, milyen formaban taroljak az adatokat és qtasitésokat a memoria ghipek’?

9. irj ide egy altalad ismert gperacios rendszernevet! .o o S b R s

10.Hogy hivjuk a szérakoztatas, oktatas céljara kifejlesztett szoftvereket k6zés néeven?
.............................................. szoftverek

11.Mit jelent az hogy fejlesztd rendszer? .......... 0 U T R nyelv
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Eddig megismerhetted, hogy a hardver és a szoftver egyuttesen mukddteti a szami-
togépet. Az elmeélet utan most a szamitégép hasznalatardl és muikédéserdl lesz szo,
amihez szukseg van egy DOS operacios rendszerrel rendelkezd PC-re.

Az PC ki- és bekapcsolasra szolgald kapcsoldja a szamitdgéphaz oldalan vagy az
elején talalhatd. Ennek a kapcsolonak az ON allasba térténé kapcsolasaval vagy be-
nyomasaval indithatd el a szamitogép. Az OFF allas jelenti a kikapcsolt allapotot. Ha a

.szamitogép a kapcsoldé benyomasaval indult el, akkor ennek Ujbdli benyomasaval lehet
kikapcsolni.

Ha a szamitdgépben nincs merevlemezes egység, akkor a bekapcsolaskor be kell
helyezni az operacios rendszert tartalmazé floppy lemezt a meghajtdba. Mint ahogy
errél mar volt sz6, a gépnek a mikddéséhez erre szukseége van. Nincs szukseg a
lemezre, ha a gépben van winchester, amely tartalmazza az operacids rendszert.

" A képen szamitogéphaz lathatd az elejen a kétféle floppy meghajtoval és a LED
kijelz6 lampakkal és a kapcsoldkkal.

.. Floppymeghajtdk

—— RESET gomb a gép ujrainditasahoz

. LED Kijelzék, ellenérzé lampak

|- Ki- és bekapcsold gomb

A DOS operaciés rendszerben a lemezmeghajtokat betlikkel azonositjuk. A floppy
lemezek jele "A" vagy "B" betl lehet, a merevlemezé "C", a CD-ROM meghajtéé pedig
"D". Ha tébb merevlemez is van a gépben, akkor betujeltuk "D", "E", "F", stb. lehet. Ha
bekapcsoltuk a szamitoégepet, akkor a BIOS lefutasa és a DOS betéltése utan a’moni-
toron a kovetkez6 képet lathatjuk:

A felirat végén a szam az operacios rendszer ver-
** DOS Version 5.0 ziészama, ami azt jelzi, hogy mennyire korszer(. A
= "C:\>" feliratot prompt-nak nevezzik, utana pedig
egy villogo "_" jel latszik, ezt hivjuk kurzor-nak. Ezek
egyuttesen jelzik, hogy a gep utasitasra készen va-
rakozik. A promptban lévd betlu annak a meghajtonak
a jelg, ahonnét az operacios rendszer elindult, ez al-

talaban "A" vagy "C" lehet (floppy vagy winchester).
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A floppy lemezek kezelése gondossagot igényel. A nagyobb méretli kdénnyebben
megsérilhet a-hajlékony tok miatt, ezért érdemes a dobozaban tarolni.. A lemezeket

mindig a cimkéjukkel felfelé helyezzUk be a meghajtoba. Az 5.25-6s meretu lemez
 esetén a meghajtd ajtajat is le kell hajtani, a 3.5-0st pedig ovatosan be kell nyomni,
amig a meghajtd nem roégziti. A lemezeket a nyilasba helyezéskor nem szabad
erdltetni, inkabb meg kell prébalni djra behelyezni. Kivenni az ajtd nyitasaval illetve a
3.5-6snél a kiadé gomb megnyomasaval lehet. Az 5.25-6s méretd lemezek tokjan van
egy nyilas, ahol a lemezfelulet kilatszik. Itt nem szabad megfogni, mert a rajta |évo
‘adatok megsérulhetnek. : ‘

GYAKORLO FELADATOK

A felsorolasban hizd at pirossal, hogy mit NEM SZABAD csinalni a floppy lemezekkel!

DOBALNI , ‘ 'Fir—
g |
O SIS ZE R AT AN : L

TASKABAN HORDANI

OSSZEGYURNI

BELEVAGNI
TARTOBA HELYEZNI
MEGHAJTOBA EROLTETNI/

A LEMEZEELDEEER GEOGH @SN I
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Eljutottunk a gép bekapcsolasaig és inditasaig. Most atismételjuk az eléz6 oldalakon
mar megismert, a szamitdégép elinditasaval kapcsolatos dolgokat.

GYAKORLO FELADATOK

Szinezd kék szinnel a szamitogéphazon azt a részt, ahova a floppykat be lehet he-
lyezni, pirossal a kapcsolét, amivel a gepet be lehet kapcsolni!

Az alabbi képen két monitor kepernyéjéet latod. Szinezd ki pirossal, amelyik azt jelzi,
hogy a DOS a mereviemezrdl indult el, kékkel pedig amelyik floppy lemezrél!

Mit jelent a szam az operacids rendszer feliratdnak végén? ...........ccccoovveieiiiiiiiiineen.
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A BILLENTYUZET RESZE|

Mar ismered a beviteli eszkdézdk kdzul az egyik legfontosabbat, a billentylzetet.
Ennek kétféle alapvetd tipusa van, a 83 illetve a 101 gombos, amely ma mar a
leginkabb elterjedt és az alabbi képen lathatd. A billentylk elrendezése hasonlit az
irégépekéhez. A legfontosabb eltérés, hogy tébb billenty(i van a fels6 részen, valamint
a jobb oldalon. Ezekre azért van szikség, mert a PC tébbféle dolgot tud a
billentylzettel elvégezni, mint egy hagyomanyos irogep.

A 101 gombos billentylzet a kdvetkezd fc':'),réSZeKbél all :
- karakteres billentylzet a segedbillentylkkel,
- vezérld billentytik, :
- funkcidbillentylk,
- - numerikus billenty(zet.

A karakteres billentyﬁzet‘ a segédbillentylikkel a billentydzet fo része, amely legjob-
‘ban hasonlit az irégephez. Szamokat és betlket irhatunk vele. A segédbillenty(ik, ame-
lyek altalaban sététebb szinnel jeldltek, Snmagukban nem mUkddnek, csak mas billen-
tyUkkel egyutt hasznalatosak. Kénnyen felismerhetbéek a keprél a szinik miatt, meg
lesz réluk szb. A lenti képen a karakteres billenty(izet és a segédbillentytik |athatok.

T Y Y T A E A T A

[BIGTaGIa[6(ala(alola(al=
B
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A BILLENTYUZET HASZNALATA

GYAKORLO FELADAT

: ird le az el6z6 oldali kép vagy a szamitogép billentylizetének tanulmanyozasa utan
azokat a betlket és szamokat, amelyeket a karakteres billentyikkel leirhatunk!

A BILLENTYUZET RESZE|

Folytatjuk az ismerkedéest a billentyGzet tovabbi részeivel. A vezérlé billentyuk,
ahogy a nevlk is mutatja, mindig valamilyen vezérld mulveletet latnak el. Ezek alta-
laban szintén sotétebb szintek és a karakteres billenty(ik mellett, valamint a karakteres
es a numerikus billentylk kdzétt helyezkednek el. A képen csak ez a billentylzet-
csoport lathato. ‘

| f{ﬁ“n
e
[EO— Gyakorlaskéeppen szamold meg, hany vezeérld billentyd van: ............

ird le, hogy milyen feliratok szerepelnek ezeken a billenty(ikén!
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A BILLENTYUZET RESZEI | é

A Dbillentylzet tovabbi fontos részei a funkciobillentyiik, amelyekkel bizonyos pa-
rancsok (vagy funkciok) végezhetdk el. Ezeket a parancsokat altalaban a szamitoge-
pen hasznalt programok hatarozzak meg. A funkcidbillentylk a karakteres billentylk
folott a felsd sorban talalhatdk, a képen a billentylizetnek ez a része lathato.

A A LA AR A AR 0 A N A N A 0 PN IR AN IS N A SRR

Szamold meg a képen vagy a billentylzeten, hogy hany darab funkciobillentyt van!

[rd le ide a kapott. szamot »............. Az alabbi sorba pedig ird le a jeldléseiket!

Végul pedig a billentylGcsoportok kézul a nume-
| rikus billentylzet kovetkezik, amely a billentylzet
jobb oldalan talalhaté. A szamokkal és a muveleti

jelekkel ellatott billenty(k hasonlitanak a szamolo- és

penztargepek billentylire és szintén a s‘zémolési mu-
veletek bevitelére hasznalhatok. (A bal oldali képen
a bal fels6 és a jobb alsé sarokbodl hianyzo billentylk
nem ide, hanem a vezeérlo billentylk koze tartoznak. )

;\:; S * {{vﬂ}

GYAKORLO FELADAT

Prébald meg lerajzoini a kép alapjan a numerikus billen-
tylzetet | Szamold meg, hany billentylbdl all!
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GYAKORLO FELADATOK

% Szinezd ki a billentylzet képén pirossal a karakteres billentylket, amelyeken
— SZamok vagy betlk vannak. Szintén pirossal szinezd a segedbillentylket, ame-
lyek a karakteres billentyUk mellett vannak. Zélddel szinezd a vezérlé billentyu-
, ket, amelyek tobb helyen talalhatok. Utana sarga szinnel a funkciobillentylket a
‘ N felsd sorban, majd pedig a numerikus billentylket szinezd ki kékkel.

iEI
Ll ElGL
EIETE] I.:JI

A kulonboz6 szinekkel jeldlt billentydk tehat megfelelnek az el6z6 oldalakon mar
megismert billentyGzet csoportoknak. Ismétlésképpen ird le, hogy az egyes szinek
melyik csoportokat jeldlik:

piros = R R S S e A Ut e A PR e T S P R e
kék e e T e SR e s e e e i L

ZO| e P Raag e e i C L s s e T L et e T TR e U

SARTEL bk A o SRl 0 DI th e (L s SRR v

Most pedig megp_rébélunk imi valamit a billentylizettel, amihez természetesen
szUkséglnk van egy szamitogépre, amin DOS operaciés rendszer fut. A bekapcsolas
~ utan keresd meg a monitor képernyéjen a kurzort! Gépeld be a billentylzeten a neved.
A monitoron megjelennek az eppen lenyomott billentydk. Ha elkészultél, keresd meg es
nyomd le az Enter felirata billentydt! ird le, hogy reagalt ra a szamitogép, mit irt ki a
galela]l i o= PRt N ReRIRT L C oo AR Rt R ISR ey et A B 2 LT a8 R s S bl oG L
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A KURZORMOZGATO BILLENTYUK ‘ E! I

A szamitégép akkor veszi tudomasul a billentylizeten beirt utasitast, ha azt a végén
az Enter-rel lezarjuk. Ekkor probalja meg feldolgozni a beirt széveget. Ha értelmes a
processzor szamara, akkor vegrehajtja ha nem, akkor hibauzenetet ir ki. Ahogy azt a
fenti esetben is tette.

Prébalj beirni néhany szot, de ne nyomd le az Enter-tl Mit tehetsz, ha eset-

leg javitani kell valamit a betlk koz6tt? Természetesen erre van lehetbéséged.
Keresd meg a billentylzeten a nyilas billentylket!

Kézuluk most a balra és- a jobbra mutatd nyilat
tudod hasznalni. Ha lenyomod a balra mutatot, ak-
kor a kurzor egy karakterrel balra visszalép a beirt

szovegen. Prébalj még visszalépni a szdvegben

nehany karaktert, majd a jobbra mutatd nyillal a sor
vege fele lephetsz, a nyil iranyanak megfeleléen.

A le- és felfelé mutatd nyilakkal akkor tudsz mozogni a
képernybn a szévegben, ha tébb sor van egymas alatt,
ezeket most nem tudod kiprébalni. Ha a sor elejére vagy
végere akarsz lépni, ezt megteheted a bal vagy a jobb

nyillal, de gyorsabban elvégezheted a Home és az End
feliratu billentylkkel, amelyek a nyilas biilenty[]k folott
talalhatok. Keresd meg 6ket a billentylzeten, probald ki,
hogyan mUkdédnek!

A Home és az End billentydk mellett helyezkedik el a
Page Up (PEDZS AP) és a Page Down (PEDZS DAUN)
billenty(i, amelyek a tébb sorbdl allé széveget egy ol-

dalnyit képesek lapozni. A Page Up egy képernyb6oldallal

felfelé mozgatja a kurzort, a Page Down pedig eggyel

lefelé. Ezeknek a hasznalatat egy megfeleld, a szbveg
beirasara es modositasara szolgald szévegszerkesztd

programmal lehet kiprébalni.
A most megismert billentylknek van egy kézds tulajdonsaga: hogy a kurzort

mozgatjak egy hellyel, sorral vagy oldallal. Ezért ezeket a billentyGket, amelyek

kalonben a vezérlé billenty(ik kozé tartoznak, kurzormozgaté billenty(iknek nevezzuk.

Gyakorlasképpen keresd meg és szamold meg a kurzormozgaté_billentyﬁket!7
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GYAKORLO FELADATOK

Szinezd ki a billentylzet képén pirossal a kurzormozgatoé billentytket!

: LI}LHLII LHEI] l

Rajzold le a kurzormozgato billentylket, ird melléjuk, hogy mire hasznalhatok!
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A VEZERLO BILLENTYUK .[ % |

Van egy érdekessége a 101 gombos billentylzetnek, mégpedig az, hogy a kurzor-
mozgatd billentylk még egy masik helyen is megtalalhatdk rajta. Probald meg meg-

lentyUk kézé bujtak el.

Ha megtalaltad, akkor még valamit meg kell nézned,

hogy hasznalni tudd ezeket. A billentylzet jobb fels6
részen talalod meg a visszajelzd lampacskakat, amelyek
a vezerld billentylk egy részének allapotardl Uzennek
neked. A harom kis jelzd mellett a felirat a kdvetkezo
Caps Lock (KAPSZ LOKK), Num Lock (NUM LOKK), és Scroll Lock (SZKROLL
LOKK). Ha ezek kozul valamelyiknek vilagit a jelz6lampaja, az azt jelenti, hogy be van

kapcsolva. De hol kell ezeket bekapcsolni? Ha jol végignézed a billentylizetet, talalsz
harom billenty(it ugyanezekkel a feliratokkal. Ha valamelyiket lenyomod kézultk, annak
kigyullad a lampaja.

Probald meg! Mi tIC')rténik, ha mégegyszer lenyomod? ........ I R S R R

Térjunk ra, hogy mit jelentenek a feliratok. A Caps Lock billentyl a kis- €s nagybetlk
valtasara hasznalhato. Ha vilagit a jelzdje, akkor a monitoron a leltétt betliknek a nagy
betus formaja jelenik meg. A Num Lock a numerikus billenty(zet ki- és bekapcsolasara
szolgal. Ha vilagit, akkor a numerikus billentylzet szambillentyli mGkédnek, egyebkent
pedig a mar ismert kurzormozgato billentylk. A Num Lock kapcsold nagyon‘ fontos volt
a 83 gombos billentylizetek esetén, ahol nem voltak kulén kurzormozgaté billentytk. A
Scroll Lock billentyl egyes programokban a képernyd lapozasanak engédélyezésére
szolgal, de elég ritkan hasznaljak.

Ha tehat a megtalalt jobb oldali kurzormozgaté billentylket hasznalni akarod, akkor
ki kell kapcsolnod a Num Lock jelz6t (vagyis le kell nyomnod a Num Lock billenty(t), ha
vilagit. Ha ujra a szambillentylket akarod hasznalni, akkor a Num Lock-ot lenyomva
bekapcsolhatod oket. |

Prébald ki, irj szamokat a képernyére, majd kikapcsolva a Num Lock jelzét, hasznald
a kurzormozgato billentytket! Prébald meg, hogyan tudod hasznalni a Caps Lock valtot
a kis és a nagybetlk irasaral :
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- GYAKORLO FELADATOK

Keresd meg és szinezd ki a billentylzet képen pirossal a Caps Lock, a Num Lock és
Scroll Lock billentydket, zélddel pedig a vnsszajelzo lampaikat!

IEI__EHEI].IIIEHE =]==
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Rajzold le a jobb oldali numerikus billentylizetet .a felette elhelyezkedd visszajelzo
lampakkal! Szinezd sarga szinre a kurzormozgatasra hasznalhaté billentylket!

Szinezd piros szinnel azt a visszajelzd |lampat,
amelyik azt mutata meg, hogy a képernydn
megjelend betlk nagybetik legyenek!
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A SEGEDBILLENTYUK e

Ismered mar, hogy milyen modon lehet allanddan nagy- vagy kisbettket irmi a billen-
tylGzettel. Ha viszont csak egy-egy betl kedvéért kell atvaltani a masik betiméretre,
akkor egyszerlbb ezt egy mas modszerrel elvegezni.

Kapcsold be a nagybetls irast a Caps Lock-kal és ird be azt a szét : SZIA , majd
utana kapcsold ki a Caps Lock-ot. Ezutan nyomd le egyszer a kozéps6 részen talalhato
hosszu billenty(it. Ezt angolul space-nek (SZPESZ) hivjak és egy Ures helyet, szokézt
ir a bet(ik kézé. A kurzor most egy hellyel tovabb ment. Ezutan nyomd le a bal vagy a
jobb oldali Shift (SIFT) feliratu billentyt, mindegy hogy melyiket. JAI latod, most nem
tértént semmi, a kurzor maradt az eldbbi helyén.

Ebbdl lathatod, hogy ez a két billentyu onmagaban semmit nem csmal Most ujbol
nyomd le az egyik Shift-et, tartsd lenyomva és kézben pedig gépeld be hogy : SZIA .
Az eredmeny az, hogy most is nagy betlkkel irodott ki a sz6 a monitorra.

Prébalgasd valtogatva, hogy betiiket gépelsz be és kézben néha lenyomva tartod a
Shift billentydk valamelyikét. A karakteres billentylzet fels6 soraban lévo, szamokat és
jeleket tartalmazo billentytikkel is prébald ki ! ird le, hogy mit tapasztaltal!

“Van még két-keét billentyl, ami hasonlokeppen mukédik, mint a Shift billentyGk. Ezek
pedig a Ctrl (KONTRQOL) eés az Alt billentylk. Szintén valamilyen masik billentyGvel
egyutt lenyomva fejtik ki hatasukat. Ez azonban mar egészen mas dolgokat eredmé-
nyez, mint a Shift billentydknél. Az egymastél kilénbézé programok is kilénb6zdkép-
pen kezelik ezeket a billentylket. '

Van egy nagyon fontos és nélka- §
l6zhetetlen billenty(, amelyikbdl tulaj-
donképpen kettd is van és korabban
mar beszéltunk rola. Ez pedig az
Enter billentyl, amelybél mindkettét E
megtalalod a képen.
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-Ha megtalaltad a két Enter billenty(t, akkor ird be azt a mondatocskat a bil-
lentylzetrdl hogy : SZIA PC !. A végén a nyomd le a-nagyobb Enter billenty(t.
Utana ird be ugyanezt mégegyszer, a végén pedig a masik Entert nyomd le,
amelyik a billenty(izet jobb als6 sarkaban van. ird le ide, hogy tapasztaltal-e
kllonbseéget a két eset kozott:

Arrol mar korabban hallottal, hogy az Enter lenyomasa utan veszi tudomasul a sza-
mitogép a szamara beirt utasitast, megprobélja értelmezni, majd végrehajtani. Most
anélkul, hogy barmit begépelnél, nyomd le tébbszor az Enter-t! ird le, hogy mit
tapasztaltall

GYAKORLO FELADATOK

Rajzold le a kétféle Enter billenty(t!

ird le, amit az Enter-rél eddig megismertél!
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- Ismered mar a karakteres billentylket, a kurzormozgaté és a numerikus billentytket
és néhanyat a vezérld billentylik kozul. Tudsz széveget begépelni és azt Enterrel
lezarni. Ha azonban a beirt szévegben esetleg hiba van, vagy téréini kell belble
néhany betlit, akkor azt a modositast is el kell valahogy végezni. Erre hasznalhatok .
azok a vezerld billentylk, amelyekrdl most sz6 lesz. :

irj be egy 6tbetlis sz6t, amelynek az utolsé betujét cserélni kell valami masik |
betlre. Erre hasznalhaté a Backspace (BEKSZPESZ) billenty(i a karakteres
biilentylzet jobb felsé sarkaban. I\iyomd le egyszer és ird le amit tapasztaltal:

Most mar beirhatod a betlt a cserélendd, a Backspace-szel mar térolt karakter helyé-
re. Utana lépj vissza a balra mutatd kurzormozgato billentylvel erre a sor végi betlre.
Keresd meg és nyomd le a Delete (DELET) feliratt billenty(it! ird le, mi tértént:

A ket billentyl tehat lenyomasra egy karaktert térél. Azonban egyméétc')l eltéréen
mukoédnek. Hasznalatuk megismeréséhez geépelj be egy hosszabb sort, majd a
kurzormozgatokkal mozogva probald a sor kulénb6zé helyein hasznalni a Backspace
es Delete billentylket. Ha mar kelléen begyakoroltad a hasznalatukat, ird le, hogy
milyen kozos és milyen eltérd tulajdonsagaik vannak! ;

A kepen lathatd a Backspace es a Delete
billenty(n kivul az Insert (INZERT) billentyu is. Ez
arra szolgal, hogy lenyomasa esetén étéllitja a
billentylzet irasmédjat a beszuré és az atiré
Uzemmod kozott. Az atird modban ha a kurzor egy
karateren all és koézben beirunk egy masik
karaktert, akkor az atirja, felllirja az el6z6t. A be-
szur6 modban viszont egy karakterrel eltolja jobbra az ottlévé karaktert és az igy
keletkezett Ures helyre irja be az ujat. Az egyes programok az Insert billenty( haszna-
latakor a kurzor méretét is moédositjak, ezzel jelezve a billentylizet beszurd vagy atird
Uzemmaodjat.
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GYAKORLO FELADATOK .

Keresd meg es szinezd ki a billentylizet képén pirossal a vezerl6 billentylk
—— KOZzUl @ Backspace, az Insert és a Delete billenty(ket! Az utébbi kettébdl van
még egy-egy billentyl, azokat kékre szinezd, ha megtalalod dket!
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et Rajzold le a fent pirosra szinezett harom billentylGt ugy, hogy az egymas
melletti elhelyezkedésuk a valosagnak megfeleld legyen!

ird le a lerajzolt harom billenty(i altal elvégezheté miveleteket!

Backspace :
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A BILLENTYUZET { 9 l

Még néhany billentyl maradt, amelyikkel nem foglalkoztunk. Ezek kézul egy a Caps
Lock felett, a tobbi a legfelsd sorban helyezkedik el és részben mar ismered 6ket. Volt
mar szo a funkciobillentyldkrél, amelyeknek elére meghatarozott szereplk nincsen.
Viszont az egyes programok rendelnek hozzajuk olyan gyakran hasznalt parancsokat,
amelyekkel leegyszerusitik az adott program hasznalatat. Ezaltal gyorsabban elvée-
gezhetdk bizonyos mUveletek, parancsok. A programok természetesen tajekoztatjak a
felhasznaldt a funkcidbillenty(k hasznalatardl.

A billentyGzet bal oldalan talalod meg a Tab feliratu bil-
lentyat, amelynek lenyomasa eseten a kurzor nehany
karakter helyet (példaul nyolcat, stb.) atugorva jobbra lép. A
kovetkezd lenyomasra Gjbdl ugyanennyit 1ép és igy tovabb.
Az egyes programokban beallithatd, hogy mekkora legyen a
lépések hossza. Szovegekben bekezdések beallitasara
hasznaljak.

Kovetkezzenek a felsd sor meg nem ismert billentydi!

A bal fels6 sarokban talalhatd az Esc (ESZK) feliratu billentyl. Ez altalaban a prog-
ramokbdl, muveletekbd! valo kilépésre, azok megsz'akitéséra hasznalhaté. Elég sok-
szor hasznaljuk, azeért is kerult ilyen kénnyen elérhetd helyre..

A funkciobillentylk mellett talalod meg a Print Screen (PRIN-T SZKRIN) feliratd bil-
lentylt. Ez a monitoron Iév6 szbveget vagy képet képes kinyomtatni, ha a szamitogeép-
hez van nyomtatd kapcsolva. Vannak azonban olyan programok is, amelyek nem en-
gedik ennek hasznalatat, letiltjak a mikodését. Ebben az esetben a lenyomasa esetén
természetesen nem térténik semmi. '

Keresd meg a fels6 sor végén a Pause (PAUZE, szunet) feliratu billentylt! Ez, ahogy
a neveben is benne van, szlnetelteti a programfutast vagy egy muivelet elvégze-sét
egészen addig, amig egy masik billenty(t Ie‘ nem nyomtunk. Erre bizony szukség van
néha, ha at akarunk tekinteni egy gyorsan valtozo képernyét.

A képen a billentylzet felsé sorat latod, koztik az elébbiekben ismertetett
billentylket.




46
A BILLENTYUZET HASZNALATA

GYAKORLO FELADATOK

\ Keresd meg és szinezd ki a billentylzet képén zélddel azt a hat segédbillen-
° tyGt, amelyek egyedul lenyomva nem eredményeznek semmit, csak ha egy

 masik billenty(ivel egyutt hasznalod éket!
Szinezd ki pirossal a két Enter billentyit és a V|sszaJeIzo lampacskakat kap-

=1 csold vezerlobnlentyuketI

@ EHEE o b0l ol H-@@ EEE |

:m-m@@@@mllmm EEE & Saiaral
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@

Szmezd k| sarga szmnel a kurzormozgato b|llentyuket kékkel pedig a numerikus

billentylzetet!

| »\ A kovetkezd képen kdsd dssze az azonos billentylizet csoportba tartozokat !
‘ - | Ha sikerult, akkor a megfelel6 csoport nevet kdsd 6ssze a bal oldali

billentyUkkel !

Funkciobillentylk

Karakteres és segédbillentylk

Vezeérld billentyUk

Numerikus billentylzet

\\ : : Rajzold le a billentylzet visszajelzd lampacs-
? : kait a hozzajuk tartozo felirattal!
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Miutan a billenty(izet részeirdl és hasznalatarol sz6l6 fejezet végére értunk, gyakor-
lasképpen probalj valaszolni a kdvetkez6 kerdeésekre!

1. Mire hasznalhatd az Enter billentyG?............................ X i e S T T

2. Hol talalhatd s miire hasznaljak az Esc billentylt?. ...t e Ll i i iiaiges
3: Helhelyozkednek-el a TunKCiOBIHONIYUKT ... 0. ... i e Sivoves can didan fomi sspa s ge s e sos by s tndnns
4. Mire hasznalhatok a kurzc;rmozgaté ol =1l e R SR, SR ey R € o B S O :

5. ird le annak a harom billenty(inek a nevét, amelyek kapcsoljéak a billenty(izet
VisszaleFogampaity . i s e neaa vy Dl S

6. Melyik jelzének kell vilagitania, hogy m(kddjon a numerikus billentylGzet? ..................

¥ Szukséges‘a Caps Lock jelzének vilagitania ahhoz, hogy nagybetiket tudjunk
82165t g F MR e s PR reERE T p EA A KGR SRR b MRS e sl (61 1 s e SRt e

8. Milyen szamolasi mlveletek gépelhetdék be a numerikus billentyGzetrél?.....................
9. Melyik az a billentyli, amelyikkel kinyomtathatd a monitor képe? ..............cccooeeeiiiiinnnn.

11.Melyik billentyGvel tudsz a szavak kézé Ures helyet irni?................coooiiiiiiiiii
12.ird le annak a billenty(inek a nevét amelyik szlineteltetni tudja a mékédést!..............
1:&: M szalgal Az Ansert BIlemy S i i o s T i v it T B it s
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1. AZ EGER HASZNALATA

A szamitogep reszeinél mar talalkoztunk az egérrel, amit angol nevén mouse-nak is
hivunk. Annyit mar tudsz réla, hogy a beviteli eszk6zok kozé tartozik. A PC szamito-
gépeknél a billentylzet utan a legfontosabb beviteli eszkéz. Most egy kicsit bdvebben
megismerkedunk vele. :

eger kabel

O ecac:

o A

egér gombok (ez egy "haromgombos" egér)

Dy,
S "

szamitogép csatlakozo

eger "hat"

Nagyon sokféle szin( és forméj(] egér létezik, a legfontosabb kulénbség koztuk az,
hogy hany egérgombijuk van. Altalaban két- vagy haromgombos egereket hasznalunk,
de léteznek egygombos és masféle, egészen kulénleges egerek is.

A muUkodeshez az egérkabelt megfeleléen csatlakoztatni kell a szamitogéphez. Az
egér alsd részén van egy golyd, ami az egér mozgatasakor elfordul. Ezaltal érzékeli és
a kabelen "meglzeni" a szamitogépnek a mozgas iranyat és sebessegét.

A kovetkezé oldalon 1évé rajz segitségével elkészitheted sajat papir - egeredet,
aminek segitségével gyakoroljuk az egér mozgatasat és hasznalatat.
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A képen lathaté rajzot masold at egy keményebb lapra, vagd ki, hajtogasd, majd
ragaszd 6ssze a megfeleld, sotétitett terlleteken. Ha sikerilt, elkészilt a sajat kis
gyakorlo egérkéd, amivel utanozni fogjuk az igazi szamitégépes egér mozgatasat és
hasznalatat. :

egérmutaté (vagy egérkurzor)

egér hata

egergombok

egér oldalai (a szaggatott
vonalak mentén hajtsd le)

ide kell az egérmutatét ra-
gasztani

egeér alja
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llyennek kell lennie az egérkednek, ha sikerult at-
rajzolni, kivagni és ésszeragasztani.

g | Az egér jelzGje a kepernyon altalaban egy pici nyilacska, ezt hivjuk egér-
kurzornak. Ez mozog a képernydn, amikor az egeret mozgatjuk. Ha sikerult ra-
mozgatni az egérkurzort a megfeleld helyre, akkor az egér valamelyik gombjaval
kattintani kell egyet. Ez azt jelenti, hogy le kell nyomni és fel kell engedni a megfeleld,
‘altalaban a bal oldali gombot. Idénként szikség van a gyors kétszeri kattintasra, a
kivalasztott targyak mozgatasa pedig altalaban lenyomva tartott egergombbal tértenik.
A programok'kézlik azokat a tudnivalokat, amelyek az egér hasznalatara vonatkoznak.

Most gyakorolni fogjuk az egér hasznalatat. Azért ragasztottad a papiregérkére a
nyilacskat, hogy annak segitségével utanozd az egér 'mozgata'sét, az egerrel torténd
‘mutatast és kivalasztast.

El6szor is meg kell fogni az asztalon fekvo egeret, amelyet ugy helyezzél el, hogy az
egérgombok a tdled tavolabbi részén legyenek. R'étesze_d a tenyered ovatosan az egér
hatara ugy, hogy a mutaté és a k6zépsé ujjad az egér gombjai felett legyen. Kézben a
kisujjad €s a huvelykujjad két oldalrdl tartjak az egeret, igy tudod jobbra és balra el-
forditani, elére és hatra mozgatni. '

‘Meg kell jegyezned, hogy a jobbra és balra térténé mozgatas a képerny6n is ugyan-
olyan iranyba mozgatja az egérkurzort. Az elére mozgatas viszont a képernydn felfele,
a hatrahuzas pedig lefelé mozgatja a kurzort.

Helyezd az egeret a kdnyv kévetkez6 oldalan 1évé keret ala ugy, hogy az egérmutatd
‘a kereten belll legyen! Mozgasd apré mozdulatokkal az egeret:

- jobbra

- balra

- elére (folfelé)

- hatra (lefelé).  Ugyelj arra, hogy az egérmutaté a kereten beltl maradjon!

-
} % Rajzold meg piros vonallal az egéermutato utjat a keretben!
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GYAKORLO FELADATOK

Az alabbi keret a monitor kepernydjet jelkepezi.

Mozgasd az egeret hullamvonalon! RajZold be a mutatd utjat zélddel!

ird az 1, 2, 3 és 4 szamokat a keret négy sarka kozelébe! Utana mozgasd az egeret
ugy, hogy a mutaté a beirt szamokra mutasson, a szamok sorrendjéban haladj! A
végen mutass Ujra az 1-es szamra, majd rajzold le a nyilacska mozgasat!

* k kA k hkk Kk ok ok *k

*

A billentylizet és az egér hasznalatanak megismerésével ennek a kis kényvnek a
végeére érkeztel. A kovetkezd oldalakon kiprobalhatod, mennyire sikerult elsajatitani a
kényvben leirtakat.
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8. TUDASPROBA

1. Késd Ossze a két oszlopbdl az dsszetartozokat!
A  HARDVER 1 OPERACIO_S RENDSZER
2. KEPERNYO
3. PROGRAMOK
B SZOFTVER ; ;
4.  BILLENTYUZET
5. FLOPPY MEGHAJTO

6. NYOMTATO

2. Huzd ala kekkel a beviteli egysegek neveit, zélddel a kiviteli egysegeket pirossal a
. hattértaroldk neveét!
" Keresd meg a nevekhez tartozo képeket , kosd 6ssze a megfeleldvel!

nyomtato (A) eger (B) képernyd (C) floppy lemez (D)

winchester (E) CD—ROM (F) Dbillentylzet (G) lapolvaso, scanner (H)

lﬁ WE’I 35 i3 o uma‘z EE
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3. Négy meghajto betljelét |atod, valaszd ki a megfelel6t az alabbi utasitasok szerint!
Keretezd be pirossal a merevlemez (winchester) képernydn lathato jelét, kékkel a
hajlékonylemez meghajtok, zélddel pedig a CD-ROM meghaijtd betljelét!

A:\ , ird ide mit nem szabad tenni a floppy és CD lemezekkel!
B:\

C:\

D:A

4. Kbsd dssze a két oszlopbol az 6sszetartozokat a példa szerint!

Melyik billentytvel tudsz...?

A TOROLNI ' 1. -ENFER

B  NAGY BETU iIRASRA VALTANI 2. HOME

C  HELYET KIHAGYNI A BETUK KOZOTT 3. SPACE (vagy szo6kéz)
D A SOR ELEJERE ALLITANI A KURZORT - 4. DELETE vagy DEL

E ASORVEGEREALUTANhAKURZORT 5. “CAPS L OCK

F PARANCSQTELFOGADTATNI- 6. = END

XXkttt h A%
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Ha végeztél a feladatok megoldasaival, a kényv segitségével szamold Gssze,
hogy hany helyes valaszt adtal a kérdésekre. ;

A helyes valaszokat a kovetkez6 oldalakon talalhatod meg, amelyek segitségével
ellendrizheted s pontozhatod a megoldasaidat.

Ha az elérhetd 31 pontbdl 16-nal kevesebbet értél el, akkor bizony még at kellene
nezned a kényvet.

A tudasprdba utolso feladataként még egy rajzos feladat.var rad, amely a billen-
tylizettel kapcsolatos ismereteidet teszi probara.

Az 55. oldalon eqgy felifatok nelkuli billentylzetet talalsz.

Probald meg emlékezetbdl az egyes billentylzet csoportokaf kulénb6zé szinekkel
kiszinezni a rajzon! '

Ha ez sikerult, akkor prébald meg felirni emlékezetbdl a hianyzo feliratokat!
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A TUDASPROBA MEGOLDASAI

Ha minden dsszetartozé a helyén van 6 pontot ér a feladat.

A - 6 (zdld) B -1 (kék) C -2 (z6ld) : lD - 4 (piros)

E - 5 (piros) F - 3 (piros) G - 7 (kék) H - 8 (kék)
Ha minden alahuzas és ¢sszekotés j6 12 pontot ér a feladat.
A\ (kék) C.\ (piros)

B\ (kék) D:\  (z6ld)

Nem szabad a lemezeket dobalni, 6sszefogdosni, meghajlitani, stb.

Ha a szinezés j6 és legalabb 3 példat irtal arra, hogy mit nem szabad
tenni a lemezekkel 7 pont adhato.

Airraa SR G s
D o EL il e SRR

Ha minden talalat j6 6 pontot ér a feladat.

Osszesen elérhet6 pontszam: 31



9. FELADATOK MEGOLDASAI

20. oldal keresztrejtvény megfejtese: PC AT
1.sor KEPERNYO
2.sor COMPUTER
3.sor HARDVER
4.sor SZOFTVER

21. oldal magnetofon kazetta
szamitogep floppy (lemez)
lemezjatszo lemez
videomagno videokazetta
filmvetitd filmszalag
CD jatszo CD (Compact Disc)
floppy disc hajlékony lemez
winchester merev lemez

22. oldal monitor képerny6
floppy driver lemezmeghajtd
keyboard billentylzet

24 oldal INPUT
BILLENTYUZET
LAPOLVASO (SCANNER)

VONALKOD OLVASO

QUEERT

NYOMTATO (PRINTER)
HANGSZORO vagy FEJHALLGATO

25. oldal 1. MEREVLEMEZ - WINCHESTER
2. CD - ROM - CD LEMEZ

3. HAILEKONY LEMEZ -  FLOPPY LEMEZ

A magnesszalagot hasznaltak legkorabban hattértaroléként.
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28. oldal A MIKROPROCESSZOR (CPU) veégzi az utasitasok feldolgozasat és ... _
Az informaciot a MEMORIA (RAM) lapkakbdl olvassa...

- 29. oldal . 1. BIOS

2. Disc operating system, lemezes operacios rendszer
3. CPU (kozponti egység) :
4. RAM

5 CPY

6. Kézponti Egység

7. RAM

8. elektromos téltések formajaban

9. DOS

10.alkalmazdi szoftver
11.programozasi nyelv

31. oldal Mit nem szabad a hajlékony lemezzel tenni?
dobalni, 6sszehajtani, 6sszegyurni, belevagni, meghajtéba erdltetni,
a lemezfellletet fogdosni

32. oldal ON = bekapcsolt allapot OFF = kikapcsolt allapot
C: képerny6t pirosra szinezzuk (a mereviemezrdl indult a DOS)
A: képernydt kekre szinezzuk (a floppyrdl indult a DOS)
A verziészam a rendszer korszerlségét jelzi.

34 oldal a szamok és a bet(ik 1 - 9-ig, illetve A - Z-ig
segédbillentylk: Shift Alt | Ctrl
14 vezérld billentyd van:
Esc Print Screen Scroll Lock Pause | Insert

Home Page Up Page Down Delete ' End
Backspace Enter Tab Caps Lock



35;

36.

38.

39,
40.

41.

42.

43.

44,

oldal

oldal

oldal

oldal

oldal

oldal

oldal

oldal

oldal
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12 darab funkcid billentyd van: F1 - F12 -ig.
16 db numerikus billenty( van: a Num Lock billenty(tél jobbra és alatta
elhelyezkedo billentyuk.

piros szinezés: - zOlddel szinezett €s karakteres billentylk
kék szinezeés: numerikus billentylzet

z6ld szinezés: vezeérld billentyd

sarga szinezeés: funkcio billentylk

A kurzormozgato billentytik a kurzort egy karakterhellyel, sorral vagy
oldallal mozditjak el.

Kialszik a kijelzélampaja.
Caps Lock billentyl pirosra szinezve.

Nagybet(iket tudsz irni, ha a Shift billenty(t lenyomva tartod iras kézben.
A fels6 sor billentyuit a Shift billentylvel egyutt lenyomva a billentyuk felsé
részén lathato jel irodik ki. : :

/

Mindkét esetben hibaltzenetet ir ki, mert nem tudja értelmezni a beirt
utasitast. :
A prompt (€s a kurzor is) egy sorral lefele |épve irodik ki.

A kurzor egy karakterrel balra mozdul, térli az ott 1év6 karaktert.

A kurzor helyén lévé vagy attél jobbra allé karaktert torli.

Mindket billentyGvel téréini lehet, az egyik balra Iépve, a masik pedig
jobbrol huzza be a térlendd karaktert.

Backspace Insert

Delete
Backspace: a téle balra Iévd karaktert torli, balra mozditja a kurzort.
Delete: a téle jobbra Iév6 karaktert torli, a kurzort nem mozditja.

‘Az Insert billentyCvel a billenty(izet beszuré vagy atiré modjat allithatjuk be.
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46. oldal

47. oldal

FELADATOK MEGOLDASAI

(Z6lddel szinezve)  Shift Ctrl Alt

(Sargara szinezve) "nyilas" kurzormozgato billenyUk

(Kekkel szinezve) "nyilas-szamos" numerikus billentytk
Funkciobillentylk : i) F4
Karakteres és segedbillentylk Alt % 5
Vezerlobillentydk Esc . Caps lock
Numerikus billenty(k * 6 '
Num Lock Caps Lock Scroll Lock

1. A beirt utasitast akkor veszi a szamitogep tudomasul, ha Enterrel

lezarjuk.
2. A bal fels6 sarokban talalhatd. MGveletekbdl, programokbdl valo
kilépésre, megszakitasra szolgal.

3. A billentylzet legfelsd soraban.

4. A kurzor le, fél, balra, jobbra mozgatasara.

5. Caps Lock Scroll Lock Num Lock

6. Num Lock

7. Nem, a Shift billentylt lenyomva tartva is lehet.

8. Szorzas, osztas, O6sszeadas, kivonas.

9. Print Screen

10. Backspace - Delete

11. Space (szokdz)

12. Pause
13. Megvaltoztatja a billentylzet beszurd vagy feltlird médjat.
14.

Csak mas billentydvel egyutt lenyomva fejtik ki hatasukat.
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Kedves Gyerekek!

A kovetkezd kis tarsasjatékot akar egyedul, de tébben is jatszhatjatok.

SzuUkségetek lesz a jatékhoz valamilyen masik tarsasjatéekbdl kimaradt
dobdkockara és babukra, (ezek gombok, korongok de még akar radirok is lehetnek).

A jatek kezdetekor a rajttol kiindulva annyit Iéphetsz elére, ahanyat dobtal.
" A jatékosok egymast kovetve dobnak és a dobas eértekének megfelelbéen
Iéphetnek elére, .azonban esak akkor maradhatnak a mezoén, ha sikeril a mezd
szamanak megfelelé kérdésekre valaszolni. '

A mez6knek megfelelé kérdéseket a kdvetkezé oldalon talalhatod.

Ha nem sikerul valamelyik kérdesre valaszolni, mindig az el6z6 mezbre kell
visszalepni: oda, ahonnan elléptél. :

A jatékot az nyeri, aki elsdnek ér célba.

Miutan mar tébbszor is jatszottatok a jatékot, az egyes ké_rdések helyett prébalj
meg sajat magad altal ésszeallitott kérdéseket késziteni.

A kérdéseket és a valaszokat is ird le egy -egy kulén lapra.

Szuleidet vagy testvereidet is segitsegul hivhatod.

Jo jatékot és jo szorakozast kivanunk!
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17 Nevezdimeiaz abtandam et tanay el T T ke B Bt
2. Nevezz meg:elektromos berendezéseket] .. ... 8! it il idaianilinaiia L.,

3. Mi a magyar megnevezése!

4 Melvel ainaydvelal el i b i s o S I e e B I s T o

9. _ird le idegen nyelven, hogy mit jelent a DOS rovidités!,

ird le a magyar jelentésétis | ........ SRS T B PR T SR or i
G liTpeldata szatidemalariaRe] o e e e s e

7. Mit jelent, ha ezt latod a képernydn?

N A SZAMMOORN B A et meghajton mukaodik.

8. Mit jelent, ha ezt latod a képernydn?

G SZTAMUOGED A .. iniidh St ton st s s s e meghajton mukodik.

9. Mi torténik, ha ezt a billentyt nquod le?
10. Sorold fel a funkciobillenty(iket! .......................................................................

Mi térténik, ha lenyomjuk 6ket? ................ ek A entt e s NI < P Sl 2 e
g R AT T e W] =070 =TT | o oot S R g 5 e PR TR o T SRR O R ORE N on by oL e
12. Mi térténik, ha ezt a billenty(t lenyomjuk ? ...........cccooorieieinrinnn, R S e i
13 Somlitelnamuat KDIERE . e e e S e e
14, lrdile 'coy BpEragios: rENASZOF BRVEL i i i i e o e et ALy Rt bl o B R vE e

Melyek a f6 feladatai egy operacios rendszernNek 2. ........ooeiiiiiiiiie e

15. Mi lathaté a képen? ird le a nevét idegen szdval (angolul) és magyarul is!
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TARSASJATEK
# LY " o %
2 3
Elektromos | Floppy
heremlezése:ll winchester
W F F o . F
-4
Ha.nhrer
13 14 , ;
Segéd - Opericids 5
hillentyiik rendszerek :
L J DOS
r y
> £ 15# > £
12 [ :
Fa szofitver
11 Fi
-Delete A
:'I: t ' 'f\f' ‘ ::
w0
 Funkeié Gt
Ente .
 billentyiik . |
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10.

11

12.

13.

14.

15.

A TARSASJATEK FELADATAINAK MEGOLDASA

ABAKUSZ

Elektromos berendezések: TELEVIZIO, VIDEO, SZAMITOGEP, MOSOGEP, STB.

{

floppy: HAJLEKONY LEMEZ

winchester: - MEREV LEMEZ

Hardver elemek: A SZAMITOGEP MEGFOGHATO RESZEI:

PELDAUL A BILLENTYUZET, KEPERNYO, STB.

DOS: DISC OPERATING SYSTEM
LEMEZES OPERACIOS RENDSZER

Szoftver elemek: .BIOS, OPERACIOS RENDSZER,
FELHASZNALOI PROGRAMOK

A\ A szamitégép a FLOPPY LEMEZES meghajtordl mikadik.

C:\ A szamitoégep a MEREV LEMEZES meghajtorol mikodik.

A GEP ERTELMEZI A BEIRT UTASITAST.

F1 - F12-1G. A PROGRAMOK KULONBOZA PARANCSOKAT RENDELNEK
HOZZAJUK, AMELYEKET LENYOMASUKKAL VEGREHAJTHATUNK.

TORLEST JELENT.

MEGSZAKITJA A FUTO PROGRAMOT VAGY MUVELETET, KILEP.

ALT.:CTRL,-SHIFT.

DOS: B]ZTOSITJA A KAPCSOLATOT A GEP ES A FELHASZNALO KOZOTT,

KEZELI A HARDVERT ES A SZOFTVER, STB.

PC, PERSONAL COMPUTER,

SZEMELY! SZAMITOGEP
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A MONITOR ELKESZITESE (HATLAP)

| iy (Wil
| :,,_“‘;21‘1 ‘\‘,1‘|

A monitor részei:
1 Monitor palast
2 Monitor talp
3 Monitor "nyak"
4 Ragasztasi felulet

A harom részt a vonalak mentén
olloval gondosan ki kelt vagni. Ha a
kivagas sikerult, utana el6szor a
monitor palastjanak (2) 6sszehajtasa
es Osszeragasztasa kovetkezik. A
ragasztasi feluleteket (4) le kell haj-
tani, papirragasztéval megkenni,
majd a megfelelden rahajtott oldal-
hoz szoritva 6ssze kell ragasztani.
(A nyilak mutatjak az 06sszehajtas
iranyat.)

Amikor a monitor elkész_t'.'llt, kovet-
kezik a "nyak" (3) Osszehajtasa és
ragasztasa. Ez teglatest alaku lesz
az Osszeragasztas utan. Ha elke-
szult, akkor a talp (2) vonalkazott
feluletére ra kell ragasztani a nyak
megfeleld, vonalkazott részéet. A
nyak fels6, negy ragasztds fllecs-
kéjét pedig a monitor alsé, vonal-
kazott részevel kell 6sszeragasztani.

A harom resz dsszeillesztése lathatd ezen a kis rajzon.

Ha sikerult, akkor ezzel el is készult a kis monitor.



A RAM-ba zart vilag cimd kdnyvb6l ROZGONYI - BORUS FERENC
el6tanulmanyok nélkiil barki megismerheti
a szamitastechnika eszkzeit, felkésziilhet a
szamitogépek kezelésére, megismerheti a ) 1 :
legfontosabb napjainkban hasznalatos
programok alapjait.

A RAM-ba zart vilag s
azoknak keészilt, akik a szamitastechnikaban - __~
- az allandénak nevezhetd, és alapvetd :
ismereteket akarjak elsajatltanl,
vagy a mar meglévé tudasukat
szeretnék rendszerezni.

A RAM-ba zart vilag
az orszagos tankényvjegyzékben
elfogadott kézépiskolai segédtankdnyvként
szerepel

T = et AR

néx 1sTVAN SR

AI.ME uu u" m WHHHJ

SZAMT&STEGHNH{M SEGEBK@W

Az ELO SZAMITOGEP |
ciml szamitastechnikai munkafize
az operacios rendszerek koéziil a

legeiterjedtebb
DOS gyakoridfizete.

Olyan, mindenki szamara fontos
ismereteket tartaimaz,
amelyek
a szamitégép mikodtetéséhez és
»életre keltéséhez”
feltétlendl szliikségesek.

Az ELO SZAMITOGEP gyakoriati
feladatainak
megoldasai segitik
A RAM-ba zart vilag
eimeiet! reszeinek megértését.

"r;-\srzcmu.u\n MUN:(A?!‘J ET



MEGRENDELO LAP
az OSKAR KIADO eddig megjelent és a kdzeljovében elkésziilé kényveihez

Alulirott megrendelem az OSKAR KIADO megijeldlt kiadvanyait, a kildeményt kézbesitéskor atveszem:

kdnyv cime ara drb.
Pont, pont vesszdcske. . . (Jatékos gyakorlokdnyv irastanulashoz) 321 Ft.-
Csiga - biga gyere ki . . . (Készségfejlesztd gyakorlo feladatok) - 321 Ft.-
Hinta - palinta ... (készségfejleszt6 tevékenységek gyerekeknek) 321 Ft.-
Hokusz - pokusz . .. (Készségfejlesztd tevékenységek gyerekeknek) : 321 Ft.-
Punkt, punkt, komma stricht. . . . (Pont, pont vesszdcske németnyelvi valtozata) 321 Ft.-
Csip - Chip csoka . . . (Jatékos ismerkedés a szamitdogéppel gyermekeknek) 321 Ft.-
Az €16 szamitogep (Szamitastechnikai munkafiizet) 399 Ft.-
A RAM-ba zart vilag (Szamitastechnikai segédtankényv 697 Ft.-
Féldrajzi felkészitd feladatgytjtemény |. (Természeti féldrajz) 468 Ft.-
Foldrajzi felkészitd feladatgyljtemény Il. (Gazdasagi féldrajz) : 468 Ft.-
Fdldrajzi felkészitd feladatgyljtemeény I. (Magyarorszag foldrajza) 468 Ft.-
Foldrajzi felkészitd feladatgyljtemény |. (Eurdpa féldrajza) 468 Ft.-
A kildetés (Tudomanyos fantasztikus kisregény) 197 Ft.-
A multidék nétaskonyve (77 régi szép magyar néta dallama és szovege) 300 Ft.-
Magyar katonadalok (99 magyar katona néta dallama és szdvege) 300 Ft.-
Rocklegendak (A 100 leghiresebb rockegyiittes rovid térténete és miiveinek discografiaja) 600 Fi.-
Rockalbum (a 20 legnépesebb rockegyiittes rovid torténete, csaladfai és discografiai) 550 Ft.-
Kalmar Janos: Kédén at a. marmarosi bércek(Menekiilés a diktatarabol, életrajzi kisregény) 543 Ft.-
Baré Chappon Samu: A vivas miivészete (A vivas szabalyairol az évi kiadas hasonmasa) 456 Ft.-
Szinetar Miklos: Kérmend és kérnyékeének éldvilaga (A kdrnyék ndvény és allatvilaga) 250 Ft.-
Nowinszky Laszld: A fénycsapdas rovargytijtést befolyasolé abiotikus . . .(kutatasi eredmények)i 550 Ft.-
Jozsef Attila: En ki emberként . . . (Jozsef Attila valogatott versei Toth Rozsa grafikaival) 666 Ft.-

Kozeljovoben megjelend kiadvanyok

Kérossy Csaba: Legkdrtan |. (Egyetemi - foiskolai jegyzet) ~ 770 Ft.-
Varecza Laszl6: Konkrét és absztrakt struktirak (Kézépiskolai matematikai szakkorl fuzetek) ~ 522 Ft.-
Galiciatol Isonzoig ( Hadinapl6 az els6 vilaghaborubol) : ~ 600 Ft.-
........................ kelt Iakc:m i
...... Nev
......................... a|a|ras

Az OSKAR Kiad6 Magyarorszag legolcs6bb kényveinek kiadéja, igy ismeri

minden kultarat szereté6 ember



Az OSKAR Kiadé kényvei

Pont, pont vessz6cske. . . (Jatékos gyakorlokdnyv irastanulashoz) 321 Ft.-
Csiga - biga gyere ki . . . (Készségfejleszt6 gyakorl6 feladatok) 321 Ft.-
Hinta - palinta ... (Készségfejleszt6 tevekenységek gyerekeknek) 321 Ft.-
Hokusz - pdkusz . . . (Készségfejleszt6 tevékenységek gyerekeknek) 3218EL-
Punkt, punkt, komma stricht. . . . (Pont, pont vessz6cske németnyelvii valtozata) ; 321 Ft.-
Csip - Chip cs6ka . . . (Jatékos ismerkedés a szamitégéppel gyermekeknek) 321 Ft.-
Az él6 szamitégép (Szamitastechnikai munkafiizet) 399 Ft.-
A RAM-ba zart vilag (Szamitastechnikai segédtankdnyv) 697 Ft.-
Fdldrajzi felkészitd feladatgyljtemény |. (Természeti féldrajz) 468 Ft.-
Féldrajzi felkészité feladatgylijtemény Il. (Gazdasagi féldrajz) 468 Ft.-
Foldrajzi felkészit6 feladatgydjtemény Ill. (Magyarorszég féldrajza) 468 Ft.-
Foldrajzi felkészito feladatgy(ijtemény IV. (Eurépa féldrajza) 468 Ft.-
A kiildetés (Tudomanyos fantasztikus kisregény)- 197 Ft.-
A multidok nétaskdnyve (77 régi szeép magyar néta dallama és szévege) 300 Ft.-
Magyar katonadalok (99 magyar katona néta dallama és szdvege) 300 Ft.-
Rocklegendak (A 100 leghiresebb rockegyiittes révid torténete és miiveinek discografiaja) 600 Ft.-
Rockalbum (a 20 legnépesebb rockegydittes rovid térténete, csaladfai és discografiai) 550 Ft.-
Kalmar Janos: Kédon at a marmarosi bércek(Menekiilés a diktaturabol, életrajzi kisregény) 543 Ft.-
Baré Chappon Samu: A vivas mivészete (A vivas szabalyair6l az 1896.évi kiadas hasonmasa) 456 Ft.-
Szinetar Miklés: Kérmend és kdrnyékének élévilaga (A kérnyék névény és allatvilaga) 250 Ft.-
Nowinszky Laszlo: A fénycsapdas rovargydijtést befolyasold abiotikus . . .(kutatasi eredmények) 550 Ft.-
Jozsef Attila: En ki emberként . . . (J6zsef Attila valogatott versei T6th Rozsa grafikaival) 666 Ft.-
Kéarossy Csaba: Légkértan |. (Egyeteml - féiskolai jegyzet) ~ 770 Ft.-
Varecza Laszlo: Konkrét és absztrakt strukturak (Kézépiskolai matematikai szakkori flizetek) ~i522 Eti-
Galiciatdl Isonzobig (Hadinaplé az elsé vilaghaborabdl) ~ 600 Ft.-

A felsorolt kényveket kbzvetlenll a kiadotdl is megrendelheti
a megrendeld lap kitoltésével és elklldésével

2500 Ft feletti megrendelés esetén a szallitasi koltségeket a kiaddé magara vallalja
A pontozott vonal mentén itt kell 8sszehajtani vagy félbevagni a lapot, ha vissza akarja kildeni a Kiadénak

< B o e SR e e e T SR R e B SRS e s A R e e e N e
Az OSKAR Kiadé Kény
az OSKAR Konyvek, amely
konnylveé és jatékossa tes:

$ o © o . a tanulast és ismeretszerzé

2 O o « Az Oskar Kiad6 Magyarorsz

2 m E ﬂ- (o} ] 3

[ 9  legolcsébb kdnyveinek kiad
n : T
E . ezért ismerik a kulturat szere
77 gyermekek, felnéttek egyara
O
g
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Lett make things better

PHILIPS
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ISBN: 963 8122 23 4

- OSKAR KIADO
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