


Java ssebkony

Ha gyorsan szeretnénk informaciokhoz jutni,
mikozben Java programokat irunk, lapozzuk
fel a Java zsebkényvet, amely tomoren fel-
sorolja a Java leggyakrabban hasznalt kulcs-
szavait és programozasi feliileteit. A kotet
vilagos szerkezeti, konnyen attekintheto;
megtalalhaté benne a Java-utasitasok for-
maja (példakkal illusztralva) és a kulcssza-
vak leirasa, valamint tippeket is ad a progra-
mozashoz. Mindezek nélkiilozhetetlen kézi-
kényvvé teszik, amely nem hianyozhat a ha-
tizsakunkbol.

A zsebkonyv szamos hasznos informaciot
tartalmaz a kezdé és kozéphaladoé progra-
mozo6 hallgatok, illetve azok szamara, akik
egyetlen konnyen forgathaté kotetben sze-
retnék latni a Java nyelv jellemzait.
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Ajanlas

Ezt a konyvet szileimnek, Peternek és Penny-nek ajanlom.
Mindig hittek benne, hogy barmi lehetek, ami csak akarok,
de arra buzditottak, hogy valami mast csindljak a tanitas
helyett. Ironikus modon éppen a tanitds az, amihez vissza-
tértem, és amit a legjobban élvezek.

Megjegyzés

Az egyes fenntartott kifejezések utasitasformajanak dssze-
foglalisakor megprobaltam tomoren fogalmazni és a téma-
ndl maradni. Fontosnak tartom megjegyezni, hogy ez az
atmutatod elsGéves programozo hallgatok szamara késziilt.

Ha egy utasitds egy része clhagyhato, akkor az szogletes
zarbjelben szerepel. Azokra a helyekre, ahova tovabbi uta-
sitasok kertilhetnek — ilyen példaul a tagltiggvények vagy
osztalyok torzse —, harom pontot tettem. Példaul:

[m8dositd] [(abstract] visszatérési-tipus
w fluggvénynév ([paraméterdeklardcidk]) {...}

Ebben a példiban az abstract kulcsszo kiemelt, mivel
ennek nyelvtanirol és miikodésérsl van sz6. Az abstract
ugyan modositd, de ebben az utasitastipusban mds modo-
sitok (példaul public, private) is szerepelhetnek, ezért

a [médositd] jelolés is szerepel.
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Vezérlo-jelsorozatok a Java nyelvben

Vezérldsorozat Jelentés

\! egyszeres idézdjel

\! kettGs idézdjel

NA forditott perjel

\b visszatorlés

\n 4j sor

\r ' kocsivissza

\t tabulator

\f lapvaltas

\000 és \377 kozott nyolcas szaimrendszerben meg-

adott vezérlskodok; az \u0000 és
\uOOFF kozotti Unicode karakte-
reknek felelnek meg

\UXXXX és \uXXXX kozot | Unicode karakterek (ahol minden
X tizenhatos szamrendszerbeli
szamjegy [0-9, a-[ vagy A-Fl
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Sziikito atalakitasok a Java nyelvben

Mibaél Mive

byte char

short byte vagy char

char byte vagy short

int byte, short vagy char

long byte, short, char vagy int

float byte, short, char, int vagy long
double byte, short, char, int, long vagy float

Lathatosagi madositok a Java nyelvben

Médosito Osztalyok és feliiletek
alapértelmezett  Sajit csomagjiaban
(nincs modositd) lathato.

public Barhol ldthato.
protected Nem alkalmazhato.
private Csak abban az osz-

Fiiggvények és valtozok
A sajat osztalyaval
megegyezG csomagban
[éva barmely osztaly
szamara lathato.
Barhol lathato.

A sajat osztalyaval
megegyezG csomagban
1évs barmely osztaly
szamara lathato.

Semelyik masik osztily

talyban lathato, amely- | dltal nem lathato.

ben taldlhato.

Miiveletek elsobbsége a Java nyelvben

Az alacsonyabb elsGbbségi szintd muveletek kiértékelése
elébb torténik meg egy kifejezésben, mint a magasabb szin-
tieké (elsd oszlop). Az azonos szintd miveletek kiértékelé-
se a megadott tarsitds szerint torténik (negyedik oszlop)
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Miveleti jel
(1
(paraméterek)

++

new

(tipus)

<<
>>

>>>

Miivelet

tombindexelés

objektumtag-
hivatkozas

parameéterkiértéke-

lés és fuggvényhivas

utotagos novelés
utotagos csokkentés
elGtagos novelés
elétagos csokkentés
egytényezds plusz
egylényezds minusz
bitenkénti NEM
logikai NEM
objektumpéldanyo-
sitas

tipusatalakitds
570r7as

osztas
maradékképzés
Osszeadas
karakterlanc-
Osszeflzés

kivonas

balra léptetés
jobbra léptetés

jobbra léptetés
és feltoltés nullaval
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Tarsitas

balrol jobbra

jobbrél balra

jobbrol balra

balrol jobbra

balrol jobbra

balrdl jobbra
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Elsdbbségi ; Lo ;
szint Miveleti jel Mivelet  Tarsités
7 <  kisebb balrél jobbra
<= kisebb vagy
egyenld
> nagyobb
>= nagyobb vagy
egyenld
instanceof lipus-6sszehason-
litas
8 = egyenld balrol jobbra

= nem egyenlé

9 & bitenkénti ES | balrél jobbra
& logikai IS
10 & bitel’]ké/nti balrél jobbra
KIZARO VAGY
~ l()gillei )
KIZARO VAGY
11 | bitenkénti VAGY  balrol jobbra
| logikai VAGY
12 && logikai ES balrél jobbra
13 Il logikai VAGY balrol jobbra
14 2 feltételes muavelet  jobbrol balra
15 = értékadas jobbrol balra
+= Osszeadas,

majd értékadas

y= karakterlanc-6ssze-
flzés, majd
értékadas

-= kivonas, majd
értékadas
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Mivelet ~ Térsitas

szorzas, majd jobbrol balra
értékadds

osztas, majd
értékadas
maradékképzés,
majd értékadas
balra léptetés,
majd értékadas
jobbra léptetés
(elGjel), majd
értékadas
jobbra léptetés
(nulla), majd
értékadas
bitenkeénti ES,
majd értékadas
logikai ES,
majd értékadas
bitenkeénti
KIZARO VAGY,
majd értékadas
logikai
KIZARO VAGY,
majd értékadis
bitenkénti VAGY,
majd értékadds
logikai VAGY,
majd értékadas
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Néhany Java-csomag attekintése
Csomag

java.

java

java.

java

java

java.

java
java.

java.

java.

java,

java.

java.

java.

java.

java.

java.

java.

applet

Aawt

awt.Color

.beans

A0

lang

.math

net

rmi

sql
text

util

util.jar

util.regex
atil.zip
crypto

swing

xml.parsers

Feladat

Kisalkalmazasok létrehozisa

Gralika és grafikus felhasznalo feliletek
(GUD létrehozasa

Szineket jelképezd és kezelS objektu-
mok létrehozasa

Java babszemek (JavaBeans) fejlesztése
Bemeneti és kimeneti tevékenységek
elvégzése atmeneti tarak, adatfolyamok
stb. hasznalataval

Altaldnos nyelvi tamogatas

Nagy pontossagti matematikai szamita-
sok ¢s muveletek elvégzése

Halozati kommunikacio bonyolitasa
Tavoli figgvényhivds (RMI) végre-
hajtasa

Adatbézisokkal valo egytittmikodes
Szoveg formazasa kimenetre

Altaldnos segédprogramok (Random,
Scanner, System osztalyok stb.)

JAR fajlok olvasisa és irdsa
Karaktersorozatok dsszehasonlitdsa sza-
balyos kifejezésekkel

ZIP és GZIP fajlok olvasasa és frasa

- Titkosito miveletek elvégzése

| Grafikus felhasznal6i feliiletek 1étreho-

zasa a java.awt csomag alapjan

XML dokumentumok feldolgozasa
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A Java gyakran hasznalt végrehajthato
alkalmazasai

appletviewer — A Java appletviewer (kisalkalmazis-megje-
lenitd) programjanak segitségével a programozonak lehetd-
sége van Java kisalkalmazdsok megtekintésére és végrehajta-
sara kilon bongészd haszndlata nélkiil. Az appletviewer
egy egyszer felilettel rendelkezik, amely megjeleniti a kis-
alkalmazast, és alkalmas hibakeresésre is. A kisalkalmazast
tartalmaz6d HTML oldal URL-jét vagy fajlnevét paraméterként
kapja meg a kisalkalmazis-megjelenits program.

Hasznalat:

appletviewer <kapcsoldk> url (ek)

A <kapcsoldks a kovetkezok lehetnek:

-debug A kisalkalmazas-megjelenits elinditasa
a Java hibakeresGben

-encoding <kdédoléds>
A HTML fajlok altal hasznalt karakter-
kodoldas megadisa

-J<futdsidejd jelzd8>
Paraméter atadadsa a java értelmezének

A -7 kapcsold nem szabvinyos, és elézetes figyel-
meztetés nélkiil megvaltozhat.

jar — A jar futtathaté program Java archiv fajlok létreho-
zasdra, olvasdsdra és bévitésére alkalmas. A jar fajlok alta-
laban bajtkodfijlokat, valamint mas olyan fajlokat tartal-
maznak, amelyekre az alkalmazasnak futasidében sziiksé-
ge van (példaul GUI gombok képei, ikonok stb.). A jar
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fajl ,manifest” fajljanak (META-INF/MANIFEST.MF) modo-
sitasaval a jar f4jlok beallithatok Ggy, hogy a jar fajl ki-
bontdsa nélkil végrehajthatéak legyenek.

Hasznalat:

jar {ctxu} [vEfmOMi] [jar-£f4jl]
w [manifest-f4jl] [-C konyvtdr] fadjlok. ..

Kapcsolok:

-c Gj archivum létrehozasa

<& az archivum tartalomjegyzékének meg-
jelenitése

-X a megnevezett fajlok (vagy az 6sszes
fajl) kicsomagolasa az archivumbol

-u megléve archivum frissitése

-v bébeszédt kimenet létrehozasa a szab-
vanyos kimeneten

-f archiv [ajl nevének megadasa

-m manifest informaciok bedgyazasa meg-
adott manifest f4jlbol

-0 csak tarolds; ZIP tomorités hasznalata-
nak mell6zése

M ne jojjon létre manifest fajl a bejegyzé-
sekhez

-i indexinformaciok létrehozasa a meg-
adott jar fajlokhoz

-C valtas a megadott alkonyvtarra, és

10

a kovetkezé fajl beagyazasa

Ha barmelyik fajl konyvtar, akkor annak feldolgoza-
sa rekurziv modon torténik.

A manifest fijl és az archiv fajl nevét az m és £ kap-
csoloknak megfelel$ sorrendben kell megadni.



1. példa: két osztalytajl archivaldsa egy classes.jar
nevd archivumban:

jar cvfi classes.jar Foo.class Bar.class

2. példa: egy meglévd, mymanifest nevd manifest
fajl haszndlata és a foo/ konyvtarban lévs dsszes fajl
archivalasa a classes.jar fajlban:

jar cvfm classes.jar mymanifest -C foo/

java — A Java értelmezGje a java futtathatd program. En-
nek a programnak a hasznalataval futtathatok a Java prog-
ramok a Java forraskodbol létrehozott bajtkodfajlok értel-
mezése altal. A béjtkodfajlok a Java forditoprogram hasz-
nalataval torténd forditas eredményeképp jonnek létre.

Hasznalat:
java [-kapcsoldk] osztdly [paraméterek...]

(osztaly futtatdsdhoz)

vagy
java [-kapcsoldk] -jar jarfdjl
[paraméterek...] (jar £&4jl futtatdsdhoz)

A <kapcsoldks a kovetkezSk lehetnek:

-client az Ugyfél VM kivalasztasihoz
-server a kiszolgdld VM kivalasztdsahoz
-hotspot az ugyfél VM szinonimaja [elavult].

Az alapértelmezett VM az tgyfel.
-cp <a kényvtérak és zip/jar fadjlok
osztdlykeresési Utvonala>

"
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-classpath < a konyvtdrak és zip/jar fédjlok
osztdlykeresési Utvonala>
Pontosvesszokkel tagolt lista azokrol
a konyvtarakrol, JAR archivumokrol és
ZIP archivumokrol, amelyekben az
osztalyfijlok keresenddk.
-D<név>=<érték>
rendszertulajdonsag bedllitdsa
-verbose[:class|gclini]
bébeszédd kimenet bekapcesolasa
-version a termékvaltozat kiirdsa és kilépés
-version:<érték>
a futtatdshoz a megadott valtozat
sziikséges
-showversion a termékvaltozat kifrdsa és folytatas
-jre-restrict-search | -jre-no-restrict-search
privat felhasznaloi JRE-k befoglala-
sa/kizarasa a valtozatkeresésbe

-? -help sugdlizenet kifratdsa
X sugd kifratdsa a nem szabvinyos
kapcsolokrol
-eal:<csomagnévs>. .. | :<osztdlynév>]

enableassertions|[:<csomagnév>. .. |:

<osztdlynévs]
elofeltételezések bekapcesolisa
da[:<csomagnévs>. .. | :<osztdlynév>]

-disableassertions|[:<csomagnévs. ..
<osztdlynévs>]
elofeltételezések kikapesolasa
-esa | -enablesystemassertions
rendszer-elSfeltételezések bekapcesolasa

12



A Java alapjai

-dsa | -disablesystemassertions

rendszer-el&teltételezések kikapcesoldsa

-agentlib:<programkényvtdr_neves>[=<kapcsoldks>]

a <programkényvtdr_neves nativ Ugy-
nok-programkonyvtar betoltése; példa-
ul: ~agentlib:hprof; lasd még:
agentlib:jdwp=help és
-—agentlib:hpof=help

~agentpath:<elérési_ut>[=<kapcsoldk>]

nativ tigynok-programkonyvtar betol-
tése teljes elérési uttal

javaagent :<osztdlynév> [=<kapcsoldk>]

Java programozasi nyelvi tigynok be-
toltése; lasd java.lang.inst rument

javac — A Java forditdja a javac futtathatd program, amely
Java forraskodfajlokat fordit futtathatd bajtkodfijlokra.
A Java bijtkod-fajlok (Java alkalmazasok) a java program-

mal futtathatok.

Hasznalat:

javac <kapcsoldk> <forrdsfdjlok>

A lehetséges kapcesolok:

-9

-g:none

Minden hibakeresési informacio
elsallitasa
Nincsenek hibakeresési informacidok

-g:{lines,vars, source}

-nowarm

-verbose

Részleges hibakeresési informaciok
elGallitasa

Nincsenek figyelmeztetések

Kimeneti tizenetek a forditod tevékeny-
ségérdl

13
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-deprecation Elavult API-kat hasznalo forrashelyek
kifratasa

-classpath <itvonal>
A felhasznaloi osztalyfajlok helyének
megadasa

-cp <itvonals A felhaszndloi osztalyfajlok helyének
megaddsa

-sourcepath <idtvonal>
A bemeneti forrastajlok helyének
megadisa

-bootclasspath <uUtvonal>
A bootstrap osztalyfajlok helyének
feltilirasa

-extdirs <koényvtdaraks>
A telepitett bévitmények helyének
feltlirasa

-endorseddirs <kényvtdraks>
A jovahagyott szabvanyok elérési utja-
nak felilirasa

-d <konyvtdr> A létrehozott osztilyfajlok helyének
meghatarozasa

-encoding <kdédolds>
A forrasfajlok dltal hasznalt karakterko-
dolds megadasa

-source <kiadds>
ForrasmegfelelGség biztositisa a meg-
adott kiaddshoz

-target <kiadds>
Osztalyfajlok létrehozasa a megadott
VM-viltozathoz

~version Valtozatinformaciok
-help A szabvanyos kapcsolok kivonatanak
megjelenitése

14



=X

-J<jelzé>

A Java alapjai

A nem szabvanyos kapcsolok kivona-
tanak megjelenitése
A <jelz&> dtaddsa kozvetlentl a futds-

idejd rendszernek

javadoc — A javadoc futtathatd program HTML oldalak so-
rozatat hozza létre Java forraskodfijlok egy megadott kész-
letébdl. A javadoc programozodbarat dokumenticiot készit
a Java API dokumentacio stilusaban.

Hasznalat:

javadoc

[kapcsoldk] [csomagnevek]

[forrdsfdajlok] [@f&jlok]

-overview <fé&jl>

-public

-protected

-package

-private

help

Osszefoglald dokumenticio beolvasisa
HTML fajlbol

Csak a nyilvanos osztalyok és tagok
megjelenitése

A védett és nyilvanos osztalyok és ta-
gok megjelenitése (alapértelmezett be-
allitas)

Csomag-, védett és nyilvdnos osztilyok
és tagok megjelenitése

Minden osztaly és tag megjelenitése
Parancssori kapcsolok megjelenitése és
kilépés

-doclet <osztdly>

Kimenet létrehozdsa masik docleten
keresztil

-docletpath <itvonal>

A doclet osztalyfajlok helyének meg-
hatarozasa

15



Java zsebkinyv
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-sourcepath <itvonallistax>
A forrasfajlok helyének meghatarozésa
-classpath <uUtvonallista>
A felhasznaloi osztalyfijlok helyének
meghatdrozisa
-exclude <csomaglista>
Kizarando csomagok listajanak
megaddsa
-subpackages <alcsomaglista>
Rekurziv moédon betodltendd aleso-
magok megadisa
-breakiterator Az elsé mondat kiszamitasa
a BreakTterator hasznalataval
-bootclasspath <ttvonallistas
A bootstrap osztalybetolts dltal betol-
tott osztalyfajlok helyéncek feltilirasa
source <kiadas>
ForrasmegfelelGség biztositasa a meg-
adott kiadashoz
-extdirs <koényvtdrlistas>
A telepitett bévitmények helyének
feltlbiralasa
-verbose Kimeneti tizenetek a javadoc tevé-
kenységérdl
-locale <névs Hasznalando nyelvi beallitds megada-
sa; példaul en_us vagy en_US_WIN
-encoding <név>
Forrastajl kodolasi név

-quiet Allapotiizenetek megjelenitésének
mell&zése
-J<jelzdb> A <jelzd> atadisa kozvetlenil a futds-

idejd rendszernek



Fenntartott
szavak a Javahan

abstract (modosito)

Utasitasforma
[ mSdositd ][ abstract ] class osztdlynév
[ extends osztdlynév |
[ implements osztdlynév [, osztdlynév..] ] {..}

vagy

[ mSdositd ] [ abstract ] adattipus fluggvénynév
( [ paraméterdeklardcidk 1 )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..] 1 {..}

Leirds

Az abstract (elvont) modositd osztilyokra és fliggvé-
nyekre is alkalmazhato. Osztalyokra alkalmazva megaka-
dalyozza a kérdéses osztaly példianyositasat. Az abstract
fliggvényeket egy alosztilyban kell megvaldsitani. Mindkét
esetben arrdl van sz6, hogy az osztily vagy az abstract
fliggvények teljes meghatdrozisit egy alosztily adja meg.



ahstract

Példa

abstract class Motion {
private int xDirection = 0, yDirection =0;

// Az abstract move fluggvényt egy megfeleld
// alosztdlyban kell megvaldsitani.
abstract void move (int x, int y);

// Az objektum mozgdsdnak két irdnyat leird
// karakterldncokat adja vissza.
public String toString() {

return xDirection + "," + yDirection;

}

Tippek

e Az abstract fliggvényeket dltaliban annak jelzésére
haszndljak, hogy a fliggvényt az alosztalyokban kell
megvalositani. Minden tobbgyermekes alosztalynak
egyedi megvalositasa lehet.

e Ha egy osztily egy vagy tobb elvont fliggvényt tartal-
maz, akkor maginak az osztalynak is elvontnak kell
lennie.

e Konstruktorok nem modosithatok az abstract kulcs-
szoval.

e Az abstract fliggvények nem lehetnek egyben privit
figgvények is.

o A feliiletosztalyok alapértelmezés szerint elvontak.

Lasd még

e class
e interface
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assert

assert (vezérlutasitas)

Utasitasforma
assert logikai kifejezés;

vagy

assert logikai-kifejezés : kifejezés;

Leirds

Az assert (el6feltételezés) fenntartott szO6 egy megadott lo-
gikai kifejezéssel kapcsolatos eldfeltételezés ellendrzésére
szolgil egy programban. Az assert utasitast egy logikai ki-
fejezés koveli, amelynek kiértékelése megel6zi az azt kovetd
kod végrehajtasat. Amennyiben az el6feltételezés false” (ha-
mis) eredményt ad, a rendszer egy AssertionException
kivételt valt ki. Ha az eldfeltételezés true” (igaz) eredményt
ad, a rendszer nem valt ki kivételt, és a feldolgozas agy foly-
tatodik, mintha az eldfeltételezés nem lenne jelen. Ily moédon
haszndlva az eldfeltételezés igen hatékony programozasi
szerkezet lehet.

Példa

public class AssertTest {
// Egyszer( eldfeltételezés-ellendrzés.
// Bedllitunk egy vdltozdét, majd eldfeltételeziunk
// egy ismerten hamis eredményt.
// Ennek a kdédnak egy AssertionException kivételt
// kell kivédltania. A kdédot mindenképpen
// az -ea kapcsoldval futtassuk a parancssorbdl.
public static void main (String(] args) {
int alpha = 5;
assert (alpha < 5);
alpha ++
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Tippek

e Tehetiink eldfeltételezéseket a programba, és azt lefor-
dithatjuk, de alapértelmezés szerint végrehajtaskor az
eléfeltetelezések kikapesolt allapotaak. Az elételtétele-
zések bekapcsoldsihoz és ellendrzéschez a kod végre-
hajtasakor hasznaljuk az -enableassertions vagy az -
ea parancssori kapcsolot. Példa: java -ea AssertTest

° Az assert utasitds masik formdjinak (amelyben két ki-
fejezés szerepel) haszndlataval egy értéket adhatunk at
az AssertionException konstruktorianak, ezaltal tovabbi
informacidkat szolgéltathatunk a kivétel kivaltasakor
(és a kimenet létrehozdsakor). Az AssertionException
konstruktora egyetlen boolean, char, double, float, int,
long vagy Object tipusu értéket fogad. Ez utobbi eset-
ben az Object tipus karakterlancca alakitva adodik at.
Ezaltal a fenti elofeltételezes igy irhato Gjra: assert
(alpha < 5): "alpha < 5";

Lasd még
e boolean e false
e (rue

boolean (adattipus)

Utasitasforma
[ médositd ] boolean vdltozdnév

w [ = kezddérték-kifejezés ];
Leiras

A boolean (Boole-féle, logikai) fenntartott sz6 hasznalata-
val egy vagy tobb boolean adattipusu, ,true” (igaz) vagy
Jfalse” (hamis) értéket tartalmazo valtozot vezethetiink be.
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hoolean

Példa

// Egy found nevd logikai valtozdét vezet be,

7 s

// és kezdb8értékét "igaz"-ra dllitja:
boolean found = true;

// Bevezeti a minFound és maxFound nevd logikai
// védltozdkat, és a maxFound kezddértékét hamisra
// allitja.

boolean minFound, maxFound = false;

Tippek

e [Egy boolean viltozd bevezetésekor a viltozo kezddér-
téke is bedllithato, ha a valtozo neve utan egy egyenld-
ségjelet tesziink, és beirjuk a kezddéertek-kifejezést (az
utasitdsformaban ezt a szogletes zarojellel jeleztiik).

e Tobb boolean viltozo is bevezethetS egyazon utasitds-
ban, ha a valtozok neveit vesszével vilasztjuk el egy-
mastol (lasd a masodik példao.

e Az osztalyviltozoként megadott, de kezddértekkel el
nem latott boolean vialtozok az alapértelmezett false”
értéket kapjik.

e Flggvényviltozoként a boolean valtozokat haszndlat
elott mindenképpen el kell latnunk kezdéértékkel.

e Ajava.lang.Boolean osztily a boolean alap adattipus
burkoldosztélya.

e A boolean viltozok nem alakithatok at mésik adatti-
pusra, ¢s mas adattipusok sem alakithatok at boolean

értékekre.
Lasd még
e false
e (rue

e java.lang.Boolean
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break

break (vezérldutasitas)

Utasitasforma
break [ cimke ];

Leirds

A break (kitorés) utasitds (cimke nélkil hasznalva) leallita
annak a switch, while, do vagy for (a break céljaként is-
mert) ciklusnak a végrehajtasat, amelyikben talalhato, és

a kéd végrehajtasat a ciklus utan folytatja.

A break utasitds tartalmazhat egy nem kotelezé cimkét is.
Ha van ilyen, akkor a kod végrehajtasa a cimkét viseld uta-
sitasnal folytatodik.

Példak
(1
// Egész tipusi, age (életkor) nevl vdltozdt
// haszndldé switch utasitds. A break
// utasitds megakaddlyozza, hogy a végrehaijtds
// a kovetkezd case dggal folytatddjon.
switch (age) {
case 16:
System.out.println ("Of legal driving age.");
break;

case 18:
System.out .println ("Of legal voting age.");
break;

// Végignézziuk az osztdlyfelsoroldst (didkok
// neveit tartalmazdé String témb), hogy az

// tartalmaz-e egy megadott célt (String).

// Ha a cél nem taldlhaté, a keresés véget ér.
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// A keresés eredményének jeldlésére a keresés
// eredményétdl fuggetlenul bedllitunk
// egy logikai jelzdt.

for (int index = 0; index < classSize; index ++)
if (classList[index].equals (target)) {
found = true;
break;
} else
found = false;
}
Tippek

e Amennyiben a break utasitis nem switch, while, do
vagy for ciklusban taldlhato, forditasi hiba 1ép fel.

{

e Ha egy break utasitds egy try blokkon beliil van, a ve-
zérlés a hozza tartozoé finally zaradék végrehajtisa utan

tér vissza a break c¢ljahoz.

e A t6bbszordsen bedgyazott ciklusokbol néha egy cim-

kével rendelkezd break utasitassal szoktak kilépni.

e A break utasitids hasznalata (kivéve, ha a switch utasi-
tassal egytitt hasznaljuk) rossz programozasi gyakorlat-

nak szamit.

e Amennyiben hidnyzik a break utasitds egy case zéra-

dek veégerdl, a végrehajtds a kovetkezs case cimkével

¢s annak utasitdsaival (amennyiben vannak ilyenek)
folytatodik.

Lasd még
e case e do
e finally o for
e switch ° try
e while
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hyte

byte (adattipus)

Utasitasforma
[ médositd ] byte vdltozdndév [

w = kezddértdk-kifejezés 1;
Leiras

A byte (bajt) fenntartott sz6 egy vagy tobb byte adattipu-
st viltozo bevezetésére szolgal. A Java nyelvben a byte 8
bites elGjeles érték; legkisebb értéke —128, legnagyobb ér-
téke pedig 127.

Példa

// Egy alpha nevld, byte tipusi vdltozdt vezet

// be, és kezd8értékét 19-re a&llitja.
byte alpha = 19;

// Bevezeti a beta és a gamma nevd, byte

// tipusi vdltozdot, és a gamma kezd8értékét
// -5-re 4llitja.

byte beta, gamma = -5;

Tippek

e A byte tipusi viltozo bevezetésekor beallithato a val-
toz6 kezdéértéke is, ha a valtozé neve utin egy egyen-
IGségjelet tesziink, és beirjuk a kezd&érték-kifejezést
(az utasitasformaban ezt a szogletes zarojellel jeleztiik).

e Tobb byte tipusu viltozo is bevezethetd egyazon utasi-
tasban, ha a valtozok neveit vesszével valasztjuk el
egymastol (Jasd a masodik példav).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezddértekkel el
nem ldtott byte valtozok az alapértelmezett nulla érté-
ket kapjik.
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case

e [lggveényvaltozoként a byte valtozot hasznalat elstt
mindenképpen el kell latnunk kezd&értékkel.

e Ajava.lang.Byte osztily a byte alap adattipus burkol6-
osztalya.

Lasd még
e java.lang Byte

case (vezérloutasitas)

Utasitasforma
switch ( kifejezés ) {
// Egy vagy toébb ilyven formdtumi case zdradék:
[case dllanddkifejezéds:
utasitds (ok);
[ break; ]

[ default:
utasitds(ok);
[ break; 1]

Leirds

A case (eset) cimkét switch utasitdsokon beltil haszndljuk
kodblokkok meghatarozasara, amelyek akkor hajtodnak
végre, amikor a switch kifejezés a case cimke allandoja-
nak értékét eredményezi.

Példak

(1]

char letter = 'i';

String characterType = "unknown";
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// switch utasitds a "letter" vdltozd értéke
// alapjén
switch (letter) {

// Ha a "letter" ‘'a', 'e', 'i', 'o' vagy 'u',
// akkor a characterType legyen "vowel",
case ‘'a':
case ‘'e':
case 'i':
case 'o':
case 'a':
characterType = "vowel";
break;

// egyébként a tipust jelovld characterType
// vdltozd értéke legyen "consonant".

default:
characterType = "consonant";
break;
}
(2}
int value = 3;

// switch utasitds a "value" vdltozd értéke
// alapjan
switch (value) {

// Ha az érték 1, akkor eggyel noveljuk.
case 1:

value ++;

break;

// Ha az érték 3, akkor kettdvel ndveljuk.

case 3:
value += 2;
break;
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catch

Tippek

e Az allandokifejezésnek char, byte, short vagy integer ti-
pustnak kell lennie.

e Az ugyanazon switch utasitison belil talalhato
allandokifejezéseknek egyedinek kell lennitik. A case
cimkéket dltalaban egy vagy tobb break utasitassal le-
zart utasitas koveti. Amennyiben hidnyzik a break utasi-
tas, a végrehajtds a kovetkezé case cimkével és annak
utasitasaival (ha vannak ilyenek) folytatodik. A case
cimkék kovethetik is egymast ezzel a modszerrel,
ahogy az az elsG példdaban lathato.

e A default cimke (a case cimkéhez hasonléan) egy uta-
sitasblokk meghatarozasara hasznalhato, amelynek
végrehajtasa akkor torténik meg, ha egyik case cimke
sem egyezik meg az dllandokifejezéssel.

Lasd még
e break e default
e switch

catch (vezérloutasitas)

Utasitasforma

try {
utasitds (ok);

}

[ catch (kivételtipus kivételazonositd-név) {
utasitds(ok);

ol

[ finally {
utasitds(ok);
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catch

Leirds

A catch (elfogis) fenntartott sz6 a nagyobb try/catch/final-
ly utasitas része. Ezen fenntartott szavak mindegyike egy egy
vagy tobb utasitisbol allo blokkot foglal magaban, amelynek
végrehajtasa bizonyos kortilményektdl fligg. ElGszor a try
blokk végrehajtasa torténik meg, utasitasai végrehajtasanak
befejezéséig vagy egy kivétel kivaltasiig.

Kivétel esetén sorban egymas utan egyenként megtorténik
a catch zaradékok vizsgalata annak meghatarozasira,
hogy a kivaltott kivétel megfelel-e egy megadott kivételti-
pusnak. Akkor van illeszkedés, ha a kivaltott kivétel tipusa
hozzarendelhets az elkapott tipushoz. Amennyiben van il-
leszkedés, megtorténik a megfelel catch zaradékban ta-
lalhato utasitas(ok) végrehajtasa.

IHa nem I¢ép fel kivétel egy try blokk végrehajtisa soran,
akkor a feldolgozas az utolsd cateh blokk utan folytato-
dik. Amennyiben van finally zaradék, akkor a rendszer azt
is végrehajtja, egycbként az utolsd catch zaradékot kove-
L6 utasitas(ok) kovetkeznek.

Példa
// Ez a fuggvény egy uUj File objektumot prdbédl
// létrehozni a megadott fdjlnévbdl.
// Az objektum létrehozd- és canWrite fuggvénye
// kivételek kivadltdsat eredményezheti,
// tobb okbdl kifolydlag. Ezért ennek a kddnak
// a leforditdsdhoz két catch utasitds szukséges.
public void checkFile (String filename) ({
try {
File inputFile = new File (filename);
if (inputFile.canWrite ())
System.out .println ("The file: "
w 4+ filename + " can be written to.");
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catch (NullPointerException nullPtr) {
System.err.println (nullPtr);

}
catch (SecurityException securityExpt) {
System.err.println (securityExpt);

}
Tippek

e Egy try blokkhoz nulla vagy tobb catch ziradék tartoz-
hat, amennyiben ezen zaradékok mindegyike kilonbo-
26 tipusa kivételeket fog el. Vegytik figyelembe, hogy
a kiilonbdzG cateh zaradékokhoz tartozhatnak olyan
kivételtipusok, amelyek egymas alosztélyai.

e A catch zdradékot dltaldban egy lehetséges hiba kijavi-
tasara és a feldolgozis folytatasara hasznaljak a progra-
mozok, néhdnyan azonban figyelmeztetd tizenetet irat-
nak ki vele, vagy arra hasznaljik, hogy nyomon koves-
sék a program futdsat. Kritikus helyzetben lehetéség
van a program ledllitdsara egy catch zaradékon belil.

Lasd még
e finally
[ ] rr}]

char (adattipus)

Utasitasforma

[ médositd 1 char vdltozdnév [
w = kezdB8értdk-kifejezés ];

Leirds

A char (karakter) fenntartott sz6 egy vagy tobb char adat-
tipust (karakter adatértékeket tartalmazo) viltozo beveze-
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char

tésére szolgal. A Java nyelvben a karakterek 16 bites el&jel
nélkili értékek, amelyek a Unicode karakterkészlet karak-
tereit jelolik. A Unicode altal tamogatott tobb mint 65 000

karakterszimbolum kozil csak 128 hasznalatos hagyoma-

nyosan programozasra s angol nyelvd informaciok meg-

jelenitésére.

Példak

(17

// Bevezeti a firstLetter nevd char tipusu
// valtozdét, és annak kezd8értékéul a 'p!
// karaktert adja.

char firstLetter = 'p';

(2]

// Bevezeti az alpha és beta nev{ char

// valtozdkat, és a beta kezddértékéul a '*!
// karaktert Aallitja be.

char alpha, beta = '*';

Tippek

e FEgy char tipust viltozo bevezetésekor bedllithatd a vil-
toz6 kezddaértéke is, ha a valtozd neve utan egy egyen-
1Gségjelet tesziink, és beirjuk a kezd&értek-kifejezést (az
utasitasformaban ezt a szogletes zarojellel jeleztiik).

e Tobb char tipust valtozo is bevezetheté egyazon utasi-
tasban, ha a valtozok neveit vesszGvel vilasztjuk el
egymastol (Iasd a masodik példao).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezddeértékkel el
nem latott karaktervaltozok az alapértelmezett "\u0000'
érteket (null karakter) kapjak.

e TFlggvényviltozoként a char viltozot hasznalat elstt
mindenképpen el kell laitnunk kezd&értékkel.

e A java.lang.Character osztily a char alap adattipus bur-
koloosztalya.
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class

e A Unicode karakterkészletré] tovabbi informaciok
a Unicode honlapjan, a http://www.unicode.org ci-
men talalhatok.

Lasd még
e java.lang.Character

class (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
[ médositd ] class osztdlynév
[ extends osztdlynév ]
[ implements osztdlynév [, osztdlynév..] 1 {
// Itt kell meghatdrozni az osztdlyvaltozdkat,
// fuggvényeket és belsd osztdlyokat.

Leirds
A class (osztaly) fenntartott sz6 egy osztaly megvalosita-
sanak meghatarozasara szolgal a Java nyelvben.

Példa
public class Student {
// A didk nevét és cimét karakterldncként
// térolja.
private String name;
private String address;

// Visszaadja a didk nevét.

public String getName () {
return name;

}
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const

Tippek

e Az osztilyok bevezethetSk egy misik osztilyon belil is,
igy bedgyazott vagy belsé osztalyokat hozhatunk létre.

e Egy osztaly orokolhet egy masik osztalytol — ezt nevez-
ziik oroklésnek. Az oroklés az extends fenntartott sz0
hasznalataval torténik. Egy osztily csak egy szilGoszta-
lyatol orokolhet.

e A konkrétan nem egy masik osztalyt kibévitd osztalyok
az Object osztalyt bévitik ki.

e Osztdly meghatarozasabol objektum a new fenntartott
sz0 hasznalataval hozhato létre.

e [gy osztaly meghatirozasa a kovetkezsk koziil eggyel
vagy tobbel modosithato: public, protected, private,
abstract, static, final, strictfp.

Lasd még
e abstract o extends
e new e java.lang.Object

const (nem hasznalatos)

Utasitdsforma

Nincs, lasd a Leirast.

Leirés

A const (dllando) sz6 a Java programozasi nyelv fenntar-

tott szava, de jelenleg nem hasznalatos.

Példa

Nincs.
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continue

Tippek
e Ha egy allando értéket probalunk meghatarozni, azt
megtehetjiik a final fenntartott sz0 hasznalataval is.

Lasd még
e final

continue (vezérloutasitas)

Utasitasforma
continue;

Leirds

A continue (folytatds) utasitds befejezi egy ciklus aktualis
ismétlésének feldolgozdsat az utasitas helyén. Ez a viselke-
dés hasonlo a break utasitaséhoz, de a continue utasitas
a ciklus teljes elhagyasa helyett kiértékeli a ciklus feltétel-
ét, és Gjra végigmegy a cikluson, amennyiben a feltétel
igaznak bizonyul.

Példa
while (alpha < 5) {
// Az alpha vdltozd novelése és a ciklus ezen
// ismétlésének befejezése.
alpha ++;
if (alpha > 0)
continue;

// A beta vdltozd novelésének végrehajtdsdra

// soha nem kerul sor.
beta ++;
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default

Tippek

e A példaban azért szerepel az if utasitds, hogy egy lehet-
séges Gtvonalat biztositson a beta valtozot ndvels utasi-
tashoz. Az if utasitas nélkul a forditd hibat jelez, mert
a beta valtozot novelS utasitds nem érhetd el (a con-
tinue utasitas jelenléte miatt, ami mindig hatassal van
a végrehajtasra). Az if utasitas felvételével a forditd nem
tudja megallapitani, hogy a continue mindig hatdssal
van-e a végrehajtasi Gtvonalra (példaul ha alpha <= 0,
akkor a continue kimarad).

e A continue utasitas do és for ciklusokban is
hasznalhato.

e Amennyiben a continue utasitis nem do, for vagy
while cikluson belil szerepel, forditasi hiba lép fel.

e A continue utasitds haszndlataval vigyazni kell, mert
nehezen olvashatova teheti a forraskodot.

Lasd még
e do e for
e (rue e while

default (vezérldutasitas)

Utasitasforma
default:

Leirds

A default (alapértelmezés) cimke switch utasitisokon be-
1l haszndlhato olyan végrehajthatd kodblokkok meghata-
rozasara, amelyek végrehajtdsa abban az esetben torténik
meg, ha a switch kifejezésének értéke nem felel meg egyik
létezd case cimke dllandokifejezésének sem.
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default

Példa

int value = 3;

// switch utasitéds végrehajtédsa az el8z8leg
// meghatdrozott értékre.
switch (value) {
// Ha az érték 3, kettdvel noveljuk.
case 3:
value += 2;
break;

// Az alapértelmezett eset: eggyel noéveljuk
// az értéket.

default:
value ++;
break;
}
Tippek

e A default cimkét a switch utasitisokban szintén szerep-
16 case cimkéktdl eltéréen nem koveti dllandokifejezés.

e A default cimke dltalaban a switch utasitasblokk utol-
sO helyén szerepel, igy konnyebben megkilonboztet-
het§ a case cimkéktdl. Mindazonaltal ha a default
cimke elébb szerepel a cimkek listijaban, az sem aka-
délyozza a switch utasitdsblokkban késébb megtalalt
case cimkék helyes illesztését.

Lasd még
e case
e switch
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do (vezérloutasitas)

Utasitasforma

do
utasitds;
while ( logikai-kifejezés );

Leiras

A do fenntartott szO hasznalataval olyan ciklus hozhato lét-
re, amely egyszer vagy t6bbszor végrehajtja a megadott
utasitast, amig a while fenntartott szot kovetd kifejezés ha-
mis értéket nem ad.

Példa
// A ciklus ismétlése és az alpha vdaltozd
// értékének novelése addig, amig az alpha
// értéke meg nem haladja az 5-6t.
do

alpha += beta;
while (alpha < 5);

Tippek

e A do ciklus utasitasrészének végrehajtisa legalabb egy-
szer mindig megtorténik.,

° Amennyiben a logikai kifejezés nem logikai eredményt
ad (igaz vagy hamis), forditdskor hiba lép fel.

e Tobb utasitast is végrehajtathatunk a do cikluson beliil,
ha a végrehajtand6 utasitasokat kapcsos zarojelek kozé
tessziik és igy utasitasblokkot hozunk létre.

e Gy6zédjink meg rola, hogy a logikai kifejezés megval-
tozik a ciklus belsejében. Amennyiben a kifejezés érté-
ke nem valtozik, a ciklus végrehajtasa vég nélkul foly-
tatodik. Ezt a helyzetet végtelen ciklusnak nevezzik.
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fouble

e Ne felejtstik el, hogy egy logikai kifejezés tobb logikai
muveletjellel dsszekapcesolt logikai kifejezésbdl is allhat.

e A do ciklus tartalmazhat mas ciklusokat is (do, for,
while), eziltal beagyazott ciklusokat hozhatunk létre.

e A do ciklusokban haszndlhatunk break és continue uta-
sitasokat.

e  Gyakran elkovetett hiba, hogy elmarad a logikai kifeje-
z¢és utani pontosvesszé ().

Lasd még

e break e continue
e do e false

e for e (rue

e while

double (adattipus)

Utasitasforma
[ mdédositd ] double vdltozdnév |

w - kezddérték-kifejezds 1;
Leiras

A double (kétszeres) fenntartott sz6 egy vagy tobb
double adattipusi valtozd bevezetésére szolgal. A Java
nyelvben a double tipus 04 bites elGjeles értékeket jelent.
A double adattipus lehetséges legkisebb értéke kortilbeltl
—1,7E+308, legnagyobb értéke kortlbelil 1,7E+308.

A double adattipust értékek legfeljebb tizenot értékes
szamjegybdl dllhatnak.
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Példak

(1]

// Bevezeti az alpha nevd double Lipusd valtozdt,
// és annak kezdd&értékét 45,6964-re dllitja.
double alpha = 45.6964;

(2]

// Bevezeti a beta és gamma nevd double tipusi
// valtozdkat, és a gamma kezddértékét

// -55,112D-re &llitja.

double beta, gamma = -55.112D;

Tippek

e Egy double tipusi viltozd bevezetésekor beallithatod
a viltozo kezdaéértéke is, ha a valtozo neve utan egy
egyenlGségjelet tesziink, és beirjuk a kezddéeérték-kife-
jezést (az utasitasformdban ezt a szogletes zarojellel
jeleztiiko).

e Tobb double lipust valtozo is bevezetheté egyazon
utasitasban, ha a valtozok neveit vesszavel valaszijuk el
egymastol (Iasd a masodik példao).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezdaeértékkel el
nem litott double tipusi valtozok az alapértelmezett
nulla értéket kapjak.

e Flggvényviltozoként a double valtozot haszndlat eldtt
mindenképpen el kell latnunk kezdéértekkel.

e A lebegSpontos literdl értékekkel vald dsszekeverés ve-
szélyének csokkentése érdekében a double literdl érté-
kek mogé a d vagy a D karakter irhatd (lasd a masodik
peldao).

e Ajava.lang.Double osztily a double alap adattipus
burkoloosztilya.

Lasd még
e java.lang.Double
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else (vezérldutasitas)

Utasitasforma

if ( logikai-kifejezds )
utasitds;

[ else
utasitds;

Leirds

Az else (egyebként) fenntartott sz6 hasznalataval alterna-
tiv utasitds adhaté meg, amelynek végrehajtdsara akkor ke-
riil sor, ha az if (ha) utasitas logikai kifejezése hamis ered-
ményt ad. Az if utasitdssal egyttt hasznalva a programozo
egy-egy utat hozhat létre az igaz és a hamis eredménynek.

Példak
(1
// Ellendrizzik, hogy a tanfolyam hallgatdinak
// szama egyenld-e 25-tel. Ha igy van, lezdrijuk
// ezt a munkamenetet, egyébként nyitva hagyjuk.
if (numberOfStudents == 25)

classFull = true;
else

classFull = false;

(2]

// Ha a felhaszndld &ltal bevitt érték a "Java"

// karakterldnc, akkor kiirjuk két mdsik

// objektumkdzpontl nyelv nevét, kulénben két

// eljérédskézponti nyelv nevét irjuk ki.

if (enteredvalue.equals ("Java")) {
System.out.println ("Smalltalk");
System.out.println ("C++");

} else {
System.out.println ("Pascal");
System.out.println ("Fortran");
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enum

Tippek

e Az else fenntartott sz6 (és a hozza tartozo utasitas)
nem kotelezd része az if feltételes utasitdsnak.

e Tobb utasitast is végrehajtathatunk az else zaradék ré-
szeként, ha a végrehajtand6 utasitasokat kapcsos zarod-
jelek kozé tesszik, és igy utasitasblokkot hozunk létre
(ldsd a masodik példau.

Lasd még
e [alse e if
° true

enum (adattipus)

Utasitasforma
enum adattipus { értdékl, érték2, érték3,..}

Leirds

Az enum (felsorolas) fenntartott szo egy Gj adattipust és

a tipus altal tarolhaté megfelel értékeket hatarozza meg.
Az ebbdl az Gj adattipusbol létrehozott azonositok csak az
adattipus meghatarozasaban felsorolt értékeket tarolhatjak
(ertek1, ertek2, érték3).

Példa

public class U2 {
// A Member adattipus meghatdrozdsa és
// kizdrdlag a koévetkezd értékek engedélyezése.
enum Member {Bono, Larry, Edge, Adam};

// Megadott azonositdk létrehozdsa a zenekar
// egyes tagjaihoz, és azok megfeleld
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// értékeinek bedllitdsa a tagok zenekarban
// betoltodtt szerepe alapjén.
public static void main (String[] args) {

Member vocals = Member.Bono;
Member bass = Member.Adam;
Member drums = Member.Larry;
Member lead = Member.Edge;

// A zenekartagokhoz tartozd értékek
// kiiratdsa kulénbdzd8 szempontok szerint.

Systemn.
System.

System

System.

Tippek
Az enum tipus kiilonleges Java osztdly, amely

a Comparable (6sszehasonlithatd) és a Serializable
(adatfolyamba irhato) feliileteket is megvalositja.

Az enum tipus értékeinek taroldsa egész értékekként
torténik. Az elsG azonositd nullas (0) értékként, a ma-
sodik egyes (1) értékként tarolodik, és igy tovabb.

Az azonositok értekének karakterlanc-dbrazoldsa az
enum tipus name (név) fliggvényével érhetd el.

Az azonositok értékéhez tartozé szamérték az enum ti-
pus ordinal (sorszam) fliggvényével érhetd el.

Ha érvénytelen értéket (olyat, ami nem szerepel a meg-
adott lehetséges értékek kozott) probalunk kiosztani

out.println ("Vocals: " + vocals);
out.println ("Drums: "
w + drums.name());

.out.println ("Lead Guitar: "

w i+ lead.ordinal());
out.println ("Bass Guitar: " + bass);

egy enum viltozonak, forditasi hiba 1ép fel.
Szamértékek nem rendelheték enum tipushoz.

M



extends

e Az enum tipusok egy tovabbfejlesztett valtozata lehets-
vé teszi konstruktorok, fuggvények és példanyvaltozok
hasznalatat is a felsoroldson beltil.

Lasd még
e java.lang.Comparable e java.io.Serializable

extends (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
[ mSdositd ] class osztdlynév
| extends osztdlynév |
[ implements osztdlynév [, osztdlynév..] 1 {..}

vagy

[ médositd ] interface feltletnév extends
w feluletnév {..}

Leirds

Az extends (bGvit) fenntartott sz0 egy osztaly meghataro-
zasanak modositasara szolgal, és azt jelzi, hogy a gyermek-
osztaly a megnevezeltt szilGosztalyt (osztalynév) béviti.

Példa

public class Rectangle extends Shape {

Tippek
o Az Oroklés az az elv, amely szerint egy osztalyt egy ma-
sik (létez6) osztalybol szarmaztatunk.
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final

A létez& osztalyt (a példdban Shape) sziilGosztalynak
vagy szuperosztalynak nevezzik. Az Gj osztalyt (szér-
maztatott osztily; ebben a példaban a Rectangle) gyer-
mekosztilynak vagy alosztalynak is nevezziik.

A Java programozasi nyelvben egy osztily csak egy
szilGosztalytol orokolhet, ezért az extends fenntartott
sz0 hasznalatakor soha nem neveziink meg egy kibévi-
tendd osztalynal tdbbet.

Mind az elvont, mind pedig a feliletosztalyok kib&vit-
hetok.

Ha egy szarmaztatott osztaly nem sziilGosztaly kib&vité-
sével jon létre, akkor a java.lang.Object osztaly az alap-
értelmezett sziilGosztaly.

Lasd még
e abstract e class
e interface

final (modositd)

Utasitasforma

[ mddositd 1 [ f£inal ] class osztdlynév
[ extends osztdlynév ]
[ implements osztdlyndév [, osztdlynév..]

vagy

]

e

[ médositd 1 [ final ]| adattipus fluggvénynév

[ final ] paraméterdeklardcidk ] )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..]

]

{.

}

(

}

l
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final

vagy

adattipus vdltozdénév [

[ médositd 1 [ fimal ]
w - kezddérték-kifejezés 1;

Leirds

A final (végleges) modositod osztilyok, fliggvények, me-
70k és fuiggvényeknek dtadott paraméterek (formdlis para-
méterek) tulajdonsagainak megvaltoztatasira szolgal.

A final fenntartott sz6 haszndlata altaldban azt jelenti,
hogy az altala modositott elem nem vialtoztathatd meg.

Példa

public final class PI {
// Bedllitja a PI értékét, amelyet ebben az
// osztdlyban haszndlunk.
final double VALUE = 3.1415;

// Visszaadja az rValue sugari kor teriletét.
public final double
w getRSquared (double rvValue) {

return VALUE * rvalue * rValue;

// Visszaadja PI értékét a megadott szorzdval
// megszorozva.
public final double

w getMultPI (final int mult) {

return VALUE * mult;

Tippek
e A final modositéval bevezetett osztalyok nem lehetnek
elvontak, és nem hozhatok létre bel6lik alosztalyok.
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finally

e A final modositoval bevezetett fliggvények nem irha-
1ok feliil, és nem vezethetSk be abstract modositoval.

e A final modositoval bevezetett mezdk (osztilyok

ragy feliletek) nem modosithatok, és kotelezd kezdd-
értékkel ellatni Sket a bevezetés helyén.

e A final fenntartott szOt formalis paraméterekre (egy
tagfliggvény paramétereire) alkalmazva megakadilyoz-
hatjuk a paraméterértékek modosulasat.

e Konstruktorok nem modosithatok a £inal fenntartott
szoval.

Lasd még
e abstract
e class

finally (vezérloutasitas)

Utasitasforma

tEy
utasitds(ok);

i

[ catch ( kivételtipus kivételazonositd-név )
utasitds (ok);

ol
finally ¢
utasitds (ok);
|
Leiras

A finally (végul) fenntartott sz6 a nagyobb try/catch/
finally utasitds része. Ezen fenntartott szavak mindegyike
egy egy vagy tobb utasitishbol dllé blokkot foglal magaban,
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finally

amelyek végrehajtidsa bizonyos kortilményektd! fligg. E16-
szOr a try blokk végrehajtasa torténik meg, utasitdsai végre-
hajtasanak befejezéséig vagy egy kivétel kivaltasaig.

Kivétel esetén sorban egymds utan egyenként megtorténik
a catch zaradékok vizsgalata annak meghatarozasara, hogy
a kivaltott kivétel megfelel-e egy megadott catch zaradék-
nak. Akkor van illeszkedés, ha a kivaltott kivétel tipusa hoz-
zarendelheté az elkapott tipushoz. Amennyiben van illesz-
kedés, megtorténik a megfelels catch zaradékban talalhato
utasitas(ok) végrehajtasa.

Ha a try blokk végrehajtasa soran nem lép fel kivétel, a fel-
dolgozis az utolso catch blokk utan folytatddik. Amennyi-
ben van f£inally zdradék, akkor a rendszer azt is végrehajt-
ja, egyébként pedig az utolsod catch zaradékot kovetd utasitas
kovetkezik.

Példa
// Bz a fuggvény ellendrzi, hogy a megadott
// fajlba lehetséges-e az irds.
// Jegyezzuk meg, hogy a f&djl megaddsa
// a fluggvénynek dtadott String tipusu
// paraméterrel torténik.
public void checkFile (String filename) {
File inputFile = null;
try {
inputFile = new File (filename);
if (inputFile.canWrite ())
System.out.println ("The file: "
w 4 filename + " can be written to.");
}
// Elkap egy lehetséges NullPointerException
// kivételt a File konstruktoradbdl.
catch (NullPointerException nullPtr) {
System.err.println (nullPtr);
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float

// Elkap egy lehetséges SecurityException
// kivételt a canWrite tagfiggvénybdl.
catch (SecurityException securityExpt) {
System.err.println (securityExpt);
}
finally {
// Ha sikeresen létrejoétt egy File
// objektum, akkor kiiratjuk
// annak karakterldnc-dbrdzoldséat.
if (inputFile != null)
System.out.println (inputFile);

Tippek
o A catch ziradéktol eltérGen a try/catch blokkok csak
egy £inally zaradékot tartalmazhatnak.

Lasd még
e catch ° {1y

float (adattipus)

Utasitasforma

[ médositd 1 f£loat vdltozdnév [
w = kezdd8értdk-kifejezés |;

Leiras

A f£loat fenntartott sz6 egy vagy tobb f£loat adattipusi
valtoz6 bevezetésére szolgal. A Java nyelvben a £loat ti-
pus 32 bites elGjeles érték. A £loat adattipus lehetséges
legkisebb értéke kortlbelul —3,4E+8, legnagyobb értéke
kortilbeliil 3,4E+38. A £loat adattipust értékek legfeljebb
hét értékes szamjegybdl dllhatnak.
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float

Példak
(1)

// Bevezeti az alpha nevd float tipusi vdltozdt,

// és annak kezddértékét 6,964-re Adllitja.
float alpha = 6.964f;

2]

// Bevezeti a beta és gamma nevi double tipusu
// valtozdkat, és a gamma kezd8értékét

// -12,345F-re &llitja.

float beta, gamma = -12.345F;

Tippek

e FEgy float lipusu valtozo bevezetésekor bedllithato a val-
t0z6 kezd&értéke is, ha a viltozd neve utian egy egyenld-
ségjelet tesziink, és beirjuk a kezdGérték-kifejezést (az
utasitasformaban ezt a szogletes zarojellel jelezuik).

e Tobb float tipusiu valtozo is bevezethetd egyazon uta-
sitasban, ha a valtozok neveit vesszovel vilasztjuk el
egymastol (Idsd a masodik példao).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezd&ériékkel el
nem ldtott £loat tipusi valtozok az alapértelmezett
nulla értéket kapjik.

e TFliggvényviltozoként a £loat valtozot hasznalat elst
mindenképpen el kell litnunk kezddértékkel.

e A lebegdpontos literdl értékekkel vald dsszekeverés ve-
szélyének csokkentése érdekében a £loat literdl értékek
mogé az £ vagy az F karakter irhato (lasd a példakat).

e Ajava.lang.Byte osztaly a £loat alap adattipus burko-
loosztalya.

Lasd még
e java.lang.Float
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for

for (vezérloutasitas, lépteto stilusi)

Utasitasforma
for ( gyldjteménytipus ciklusvdltozd
w gylijteménynév )
utasitds;

Leirds

A for ciklus léptets viltozata Gj szolgaltatds a Java 5.0-ds
valtozataban. Ez a forma végigléptet objektumok egy gyj-
teményén (gyljteménynév) a gyljtemény minden egyes
objektumat bejarva. A léptetés soran az éppen meglatoga-
tott objektumra hivatkozunk ciklusvaltozoként. A gytjte-
mény minden objektuma egy megadott gytjteménytipusba
tartozik. A for ciklus ezen formdjanak haszndlataval egy-
szerlien bejarhatjuk egy gydjtemény minden elemét.

Példa

// Kiir egy listdt a hallgatdkrdl (String tipusu
// objektumok listdjét)

public void printList (ArrayList<Student> list) {

for (Student member : list)

System.out.println ("Student name: " + member);
}
Tippek

e Tobb utasitdst is végrehajtathatunk a for cikluson be-
lil, ha a végrehajtand6 utasitdsokat kapcesos zarojelek
kozé tesszik, és igy utasitdsblokkot hozunk létre (ldsd
a masodik példat a hagyomanyos for ciklus dsszefog-
laldsanal).

e A for ciklusnak ezt az Gj formdjit for-each ciklusnak
is nevezik.
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for

e A for-each ciklus bedgyazhaté egy masik ciklusba, és
tombokkel is mikodik.

Lasd még
o for (vezérlGutasitis, hagyomanyos stilust)

for (vezérloutasitas, hagyomanyos stilusii)

Utasitasforma
for ( értékadd-kifejezés; teszteld-kifejezés;
w frissitd-kifejezds )
utasitds;

Leirds

A for fenntartott sz6 hasznalataval olyan ciklus hozhato
Iétre, amely addig hajtja végre a megadott utasitdst, amig

a teszteld kifejezés hamis eredményt nem ad. A ciklus elsé
végrehajtdsi kisérlete elStt megtorténik az értékado kifeje-
z€s végrehajtasa (ami altalaban a ciklus vezérlgvaltozoinak
beallitasara szolgal).

Ez utan a tesztel6 kifejezés végrehajtasa kovetkezik.
Amennyiben a tesztels kifejezés igaz eredményt ad, meg-
torténik a ciklus belsejében taldlhato utasitds végrehajtasa.
A ciklus minden ismétlése utan végrehajtodik a frissits ki-
fejezés, majd Gjra kiértékelSdik a teszteld kifejezés.
Amennyiben a teszteld kifejezés hamis eredményt ad,

a ciklus végrehajtasa véget ér, és a vezérlés a ciklust kove-
t6 utasitashoz kertl.

Az értekado kifejezés bevezethet egy viltozot is, és beallit-

hatja annak kezd&értékét (lasd a példakban). Amennyiben
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for

a viltozo bevezetése az értékado kifejezésben tortént, a val-
toz6 csak a cikluson beltil érhetd el, a cikluson kiviil nem.

Az értékado kifejezés és a frissité kifejezés tobb, egymastol
vesszdvel elvalasztott kifejezést is tartalmazhat (Iasd a ma-

sodik példav), a tesztels kifejezés pedig nulla vagy tobb lo-
gikai muvelegellel Gsszekapesolt tobb kifejezésbdl is dllhat.

Példak
(1)
// Bzt a ciklust az alpha valtozd irdnyitja,
// amely 5-r8l l-re csokken. A ciklus
// minden ismétlésénél megtodrténik az alpha
// valtozd csokkentése és kiiratdsa.
for (int alpha = 5; alpha > 0; alpha--)
System.out .println ("Az alpha értéke: "
w o alpha);

(2]
// Ezt a ciklust a beta vdltozd irdnyitja, amely
// 5-r8l 1l-re csokken. A beta a ciklus
// minden ismétlésénél eggyel csokken, és
// megtorténik
// a beta és gamma valtozdk kiiratdsa.
for (int beta = 5, gamma = 0; beta > 0;
w beta--, gamma++) {
System.out.println ("A beta értéke: "
= + beta);
System.out.println ("A gamma értéke: "
- | gamma) ;

Tippek
e Tobb utasitdst is végrehajtathatunk a for cikluson be-
lil, ha a végrehajtandé utasitdsokat kapcsos zarojelek
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kozé tessziik, és igy utasitasblokkot hozunk létre (lasd
a masodik példav.

e Gyd6zadjink meg rola, hogy a logikai kifejezés valoban
megvaltozik a ciklus belsejében. Amennyiben a kifeje-
z¢s ertéke soha nem viltozik, a ciklus végrehajtdsa vég
nélkil folytatodik. Ezt a helyzetet végtelen ciklusnalk
nevezzuik.

e A for ciklus tartalmazhat mas ciklusokat (do, for,
while) is, ezdltal bedagyazott ciklusokat hozhatunk létre.

e A for ciklusokban hasznalhatunk break és continue

utasitasokat.
Lasd még
e break e continue
e do e for (vezérldutasitas, léptetd stilust)

e while

goto (nem hasznalatos)

Utasitdsforma

Nincs, lasd a Leirast.

Leirds

A goto sz0 a Java programozasi nyelv fenntartott szava, de

jelenleg nem hasznalatos.

Példa

Nincs.
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Tippek

° A goto utasitdst mds programozasi nyelvek (példaul
a C és a C++) arra haszndljak, hogy a végrehajtist
a program egy masik részére iranyitsak at.

Lasd még
e Nincs.

if (vezérloutasitas)

Utasitasforma

if ( logikai-kifejezés )
utasitds;

[ else
utasitds;

Leiras

Az if (ha) fenntartott sz6 hasznalataval feltételes utasitds
épithetd fel, amelynek végrehajtiasara akkor kertl sor, ha

a logikai kifejezés igaz eredményt ad. Az utasitas végrehaj-
tasa csak abban az esetben torténik meg, ha a logikai kife-
jezés igaz eredményt ad. Amennyiben a logikai kifejezés
hamis, és van else zaradék (az utasitas utan), akkor az else
utasitas végrehajtasa torténik meg.

Példak

1]

// Ellendrizzuk, hogy a tanfolyam hallgatdinak
// szdma egyenl8-e 25-tel.

// Ha igy van, zdrjuk le ezt a munkamenetet

// a classFull (osztdlyTele) jelzdnek a "true"
// (igaz) értéket adva.
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implements

if (numberOfStudents == 25)
clagssFull = true;

(2]

// Ha a felhaszndld altal bevitt érték a "Java"

// karakterldnc, kifirjuk két mdsik

// objektumkdzpontl nyelv nevét.

if (enteredvalue.equals ("Java")) {
System.out.println ("Smalltalk");
System.out.println ("C++");

Tippek

e Amennyiben a logikai kifejezés nem logikai eredményt
(,true” vagy  false”) ad, forditasi hiba lép fel.

e Amennyiben a logikai kifejezés értéke true”, tobb uta-
sitast is végrehajtathatunk, ha a végrehajtandé utasita-
sokat kapcsos zarojelek kozé tessziik, és igy utasitas-
blokkot hozunk Iétre (Iasd a masodik példao).

e Az if utasitasok (az if fenntartott sz06, a logikai kifeje-
zEs, €s az utasitds) egymasba dgyazhatok, tehat egy if
utasitas végrehajthatd egy masik if utasitas eredmé-
nyeképp.

Lasd még
e boolean e false
e (rue

implements (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
[ médositd ] class osztdlynév
[ extends osztdlynév ]
[ implements osztdlyndv [, osztdlyndv..] 1 {..}
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import

Leiras

Az implements (megvaldsitja) fenntartott sz6 azt jelzi,
hogy az adott osztaly a meghatarozott felliletosztaly fiigg-
vényeinek megvalositasait tartalmazza.

Példa

public class Student implements Undergraduate {..}

Tippek

e Az implements &s az extends fenntartott szO egyltt ar-
ra hasznalhato, hogy egy osztaly meghatarozasat mo-
dositsuk.

e [gy osztily megvalosithat tobb feliiletet is, ha az
implements fenntartott szO utin vesszovel elvalasztva
felsoroljuk a feltletosztilyok neveit.

Lasd még
e class
e extends

import (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
import tipusnév;

vagy

import static tipusnév.azonositdnév;
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import

Leiras

Az import (betoltés, bedgyazas) hozzaférést biztosit

a megadott osztilyhoz. Az import deklardciot tartalmazd
fajlbol a nyilvanos statikus fliggvényeket és adatokat érhet-

jiik el, ezen kiviil (amennyiben ez engedclyezett) az im-
port deklaraciot tartalmazo fajlban [évé osztalyok

peldanyosithatjak a megadott osztalyt.

Példa

import java.util.Scanner;
import java.swing.*;

Tippek
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Alapértelmezés szerint minden osztaly betolt

a java.lang csomagot, ezért soha nem sziikséges konk-
rétan beagyazni azt, ellentétben a tobbi csomaggal.

Az import deklaricio valojaban nem dgyazza be

a megadott tipusnév forraskodjat az import utasitast
tartalmazo fajlba, csak a forditonak nyujt informaciokat.
Ha a betoltendd osztdly megnevezésekor az osztaly ne-
vét csillaggal (*) helyettesitjiik, azzal azt mondjuk, hogy
a csomagban 1&vG Osszes osztalyt be szeretnénk tolteni
(lasd a masodik példav.

Azaltal, hogy a static fenntartott szot irjuk az import
fenntartott sz6 és a betdltendé osztily neve kozé, és
hozzairunk egy pontot és egy azonositonevet, a progra-
mozok kozvetlentl hivatkozhatnak a betoltott osztaly-
ban 1évé statikus adatmezdkre. Példa:

// Betdlti a PI statikus azonositét

// a Math osztdlybdl.

import static java.lang.Math.PI;

public class import {
public static void main (String(] args) {



instanceof

// Megszerzi a PI értékét a java.lang.Math
// osztdlybdl
System.out.println ("Two * PI = " + PI * 2.0);
} '
}
Lasgd még
e static

instanceof (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
hivatkozdsnév instanceof osztdlynév

Leirds

Az instanceof (példanya) fenntartott sz6 egy muveletet je-
161, ami annak érvényesitésére szolgal, hogy egy objektumra
mutato adott hivatkozas (hivatkozisnév) egy megadott feli-
let vagy osztaly (osztalynév) példanya. Az instanceof mu-
velet logikai eredményt ( true” vagy false”) ad.

Példa
// Ellend8rizzik, hogy a miscObject egy String
// objektum. Amennyiben az, a tipusdt
// vdltoztassuk vissza String-re, és {irassuk ki
// a karakterldnc-dbrdzoldsat.
if (miscObject instanceof String)
System.out.println ("Student name: "
w + ((String) miscObject));

Tippek

e Az instanceof miuveletet gyakran hasznaljuk annak
biztositdsira, hogy egy objektum egy bizonyos tipusba
tartozzon, mieldtt a tipusdt arra a tipusra valtoztatnank.

e A Java 5.0-ds kiaddsa elStt ez a helyzet leggyakrabban
akkor fordult els, amikor objektumokat helyeztiink egy
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int

gyljteménybe (listdba, verembe, sorba stb.), amely

a tartalmat Object tipust elemekként tartotta szamon.
Ha eltavolitottuk az objektumok egyikét a gytjtemény-
bdl, akkor hasznalat el6tt annak tipusat valos osztalyara
kellett visszavaltoztatni. Ez az érvényesség-ellendrzés
(az instanceof miivelet haszndlatival) dltalaban sze-
repelt a tipusatalakitas elétt, annak érdekében, hogy
biztositsa az atalakitas sikerességét. A Java 5.0 gytijte-
ményeket timogatd Gj altalanos tipusaval ez a fajta
tipusatalakitas elavulttd valt.

Lasd még
e class e false
e interface e (rue

int (adattipus)

Utasitasforma
[ mddositd 1 int vdltozdnév |

w = kezddérték-kifejezés 1;
Leiras

Az int (egész) fenntartott sz6 egy vagy tobb int adattipu-
st valtozo bevezetésére szolgal. A Java nyelvben a karak-
terek 32 bites elGjeles értékek. Az int legkisebb értéke

—2 147 483 648, legnagyobb értéke pedig 2 147 483 647.

Példak

(1)

// Bevezeti az alpha nevii int tipusd valtozdt,
// és annak kezd@értékét 19-re dllitja.

int alpha = 19;
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2]

interface

// Bevezeti a beta és gamma nevd int vdltozdkat,
// és a gamma kezd8értékét -5-re dllitja.
int beta, gamma = -5;

Tippek

Egy int tipust valtozo bevezetésekor bedllithaté a vil-
toz6 kezddértéke is, ha a valtozd neve utdn egy egyen-
16ségjelet tesziink, és beirjuk a kezdéértek-kifejezést

(az utasitasformaban ezt a szogletes zarojellel jeleztiik).

e Tobb int (ipust valtozo is bevezethetd egyazon utasi-
tasban, ha a viltozok neveit vesszdvel vilasztjuk el
egymastol (Iisd a masodik példao).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezddértékkel el
nem latott int viltozok az alapértelmezett nulla értéket
kapjak.

e Fiiggvényviltozoként az int valtozot hasznalat elétt
mindenképpen el kell latnunk kezdéértékkel.

e A javalang.Integer osztaly az int alap adattipus burko-
loosztalya.

Lasd még

°

java.lang.Integer

interface (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
[ mddositd ] interface feliiletnédv extends

w feliiletnév {
d1landdé-meghatdrozdsok;
elvont - fiuggvények;
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interface

Leiras

Az interface (felilet) egy vagy tobb dllandé azonositot
vagy elvont figgvényt hatiroz meg. Kialon osztaly valositja
meg a feliiletosztilyt, és szolgaltatja az elvont fiiggvények
meghatdrozasat. A feltileteket a megvalosito osztalyok dltal
feltetelezett tulajdonsiagok (azonositok) és viselkedések
(faggvények) szervezésének elGsegitésére hasznaljuk.

Példa
// A ShapeInterface (AlakFelulet) két, barmely
// alakzat 4&ltal megvaldsithatd elvont fuggvényt
// hatédroz meg, illetve egy kulonféle alakzatfug-
// g8 szamitdsokban haszndlhatd, weightMultiplier
// (s0lySzorzd) nevd vdltozoét is tartalmaz.
public interface Shapelnterface {

public final double weightMultiplier = 69.64;

public int getArea ();
public int getCircumference ();

Tippek

e Az osztalyok ugy valositanak meg egy feltletet, hogy az
implements fenntartott szot haszndljak a meghataroza-
sukban, illetve megvalositjik a feltlet elvont [liggvényeit.

e Az interface osztily nem példanyosithato.

° Az interface osztilyokban [évé fliggvények nem tar-
talmazhatnak utasitasokat. Ez azt jelenti, hogy megvalo-
sitasuknak abban az osztalyban kell szerepelnie, ame-
lyik megvalositja a feliiletet.

e Tobb osztily is megvaldsithatja ugyanazt a feliiletet, és
kilonbozé meghatarozasokat adhatnak a felilet elvont
fliggvényeire.

e Egy osztily egyszerre egynél tobb feliiletet is megva-
losithat.
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Lasd még
e abstract e class
e implements

long (adattipus)

Utasitasforma
[ m8dositd ] long vdltozdnév [
w - kezddérték-kifejezés ];

Leirds

A long fenntartott sz0 egy vagy tobb long adattipust val-
t0z6 bevezetésére szolgil. A Java nyelvben a long tipus 64
bites elGjeles értékeket jelent. A Long adattipus legkisebb
értéke =9 223 372 036 854 775 808, legnagyobb értéke pe-
dig 9 223 372 036 854 775 807.

Példak

(1)

// Bevezeti az alpha nevd long tipusui valtozét,
// és annak kezd&értékét 19-re allitja.

long alpha = 19;

(2]

// Bevezeti a beta és gamma nevd long tipusu

// védltozdkat, és a gamma kezdbértékét -55063L-re
// 4llitja.

long beta, gamma = -55063L;

Tippek
e Egy long tipusi viltozo bevezetésekor beallithaté a val-
tozd kezd&értéke is, ha a viltozod neve utdn egy egyen-
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native

I16ségjelet teszlink, és beirjuk a kezd&érték-kifejezést (az
utasitasformaban ezt a szogletes zardjellel jeleztiik).

e To6bb long tipust viltozd is bevezethetd egyazon utasi-
tasban, ha a valtozok neveit vesszével vilasztjuk el
egymastol (Iasd a masodik példat).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezddértékkel el
nem latott long tipusu viltozok az alapértelmezett nul-
la értéket kapjak.

e TFlggvényviltozoként a long tipust viltozot hasznalat
elétt mindenképpen el kell latnunk kezdéértékkel.

° AlebegSpontos literdl értékekkel vald dsszekeverés ve-
szélyének csokkentése érdekében a long literal érté-
kek mogé az 1 vagy az L karakter irhato (lasd a maso-
dik példat).

e Ajava.lang.Long osztily a long alap adattipus burkolo-
osztalya.

Lasd még
e java.lang.Long

native (modosito)

Utasitasforma

[ médositd 1 [ mative | adattipus
w fliggvényndév ( [ paraméterdeklardcidk ] )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..] ];

Leirds

A native (nativ) fenntartott sz6 annak jelzésére szolgil,
hogy egy fliggvényt a Java nyelvbdl hivunk meg, de annak
megvalositdsa egy masik programozasi nyelven (példaul
C++ vagy C) tortént.
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new

Példa

// Két nativ, mdsik nyelven megvaldsitott
// fuggvényt vezet be.

public native int getAgel();

pullic native void getAge (int newAge) ;

Tippek

e Tigyeljilk meg, hogy a native fliggvény tartalmi része
hidanyzik, és a formalis paraméterlistat csak egy pontos-
vesszG koveli.

e Konstruktor nem modosithatd a native fenntartott
szoval.

e A native fliggvények nem vezetheték be az abstract
vagy a stricttp kulcsszoval.

Lasd még
e abstract
e strictfp

new (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
vdltozdnév = new osztdlyndv ( [ paraméterlista ] );

Leiras

A new (0j) fenntartott szoval egy objektum (példany) hoz-
hat6 1étre a megadott osztalybol. Az objektum példanyosi-
tasa altaldban a hozzarendelés jobb oldaldn torténik.

A példanyositas végrehajtja az osztily konstruktordt, és
nulla vagy tobb paramétert tartalmazhat.
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Példak

(1)

// Létrehoz egy Uj Integer objektumot.
Integer result = new Integer ("45");
(2

//Létrehoz egy Uj Student (hallgatd) objektumot
// az alapértelmezett konstruktor meghivdsdval.
Student freshman = null;

freshman = new Student ();

Tippek

e Objektumok nem példanyosithatok anélkil, hogy val-
tozokhoz rendelnénk azokat. Ez leggyakrabban olyan-
kor torténik, amikor létrehozunk egy objektumot, és
paramcterként atadjuk azt egy fliggvénynek.

e Az objektum példanyositasanak nem kell feltétlentil
a valtozo bevezetesével egyidejileg megtorténnie. El-

végezhetd késGbb is, és a valtozohoz hozzarendelhetd
egy hivatkozds, ami az Gjonnan létrehozott objektumra
mutat (lasd a masodik példao).

e Objektum adott osztalybol (osztalynév) trténd példa-
nyositdsakor a programoz6 meghivja az osztaly egyik
konstruktorit (az osztily nevével megegyezd nevd, és
void visszatérési tipusi fliggvények). A konstruktorhivis-
nak meg kell felelnie a konstruktor paraméterlistdjanak
(sorrendben, tipusban, ¢s a paraméterek szamaban).

Lasd még
e void
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package

package (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma

package csomagnév;

Leirds

A package (csomag) fenntartott sz6 haszndlatdval egy osz-
taly vagy felilet egy az osztalynévvel megadott egységhbe
(csomagba) helyezhetd.

Példa

package com.peterdepasquale;

// A Faculty osztdly a com.peterdepasqguale
// csomagban taldlhatd.
oublic class Faculty {

String lastName;

String firstName;

Tippek

e Ha hasznadljuk, akkor a megnevezett csomagnak a for-
raskod elsé elemeként kell szerepelnie, az import utasi-
tasok ¢s barmiféle osztaly vagy feliilet meghatarozisa
elott.

e Ha egy osztilyt nem helyeziink egy megadott csomag-
ba a package fenntartott sz6 haszndlataval, akkor
a csomag az ,unnamed” (név nélkili) vagy ,default”
(alapértelmezett) csomagba kertl.

e A csomagok elGsegitik a forraskod kapesolodd szolgil-
tatasainak modulokba szervezését.

e A csomagok elnevezésének altalanos szabvanya a tarto-
manynév OsszetevGinek forditott sorrendben torténd
hasznalata (példaul edu.tcnj.depasquale).
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private

e Alcsomagok is létrehozhatok, ha tovabbi dsszetevéket
fiziink a csomagnévhez (példaul
edu.tenj.depasquale.webSpider).

e Erdemes a csomagokat beszédes nevekkel ellatni.

Lasd még
e class
e interface

private (modosito)

Utasitasforma
[ private ] [ mddositd ]| class osztdlynév
[ extends osztdlynév |
[ implements osztdlynév [, osztdlynév.] 1 {..}

vagy

[ private ] [ mddositd ] adattipus
w fliggvényndév ( [ paraméterdeklardcidk ] )
[throws kivdteltipus [, kivételtipus..]] {..}

vagy

[ private ] [ mddositd ] adattipus vdltozdnév |
w = kezddérték ];

Leirds

A private (sajat) fenntartott sz6 osztilyok, fliggvények
vagy adatmezdk lathatdsaganak modositasara szolgal. Osz-
taly esetében a private lathatosag csak belsé osztalyokra
alkalmazhat6. Ha figgvényt vagy adatmezG-meghatiarozast
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protected

modositunk a private fenntartott szoval, megakadalyoz-
hatjuk, hogy azok elérhetk legyenek az alosztilyokbol.
A private [uggvények és adatmezdk nem érhetSk el mas
osztalyokbol.

Példa

public class PrivateExample ({
// A privateField (sajatMezd) adatmezdt nem
// oroklik alosztédlyok, és csak ezen osztdly
// példdnyai érhetik el.
private double privateField = 0.0;

// Az incrementField (mezdNovelése) fuggvényt

// nem 6roklik alosztdlyok, és csak ezen
// osztdly példényai érhetik el.
private void incrementField () (
privateField += 3.1415;
}
}

Tipp

e A private modosito elGsegiti egy osztaly fliggvényei-
nek és adatmezdinek betokozasat. Egy osztaly, fligg-
vény vagy mezd lathatosagi modositéjanak kivilasztdsa
fontos szoltverfejlesztési dontés.

Lasd még
Nincs.
protected (modositd)

Utasitasforma
[ protected ]| [ mddositd ] adattipus flggvénynév
w ( [ paraméterdeklardcidk ] )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..] 1 {..}
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nrotected

vagy

[ protected ]| [ mddositd | adattipus vdltozdndv
w [ = kezddérték ];

Leirds

A protected (védelD) fenntartott sz6 fliggvények és adat-
mezOk lathatosaganak modositasara szolgdl. Tobb szem-
pontbol is modositja azok elérhetSségét: elGszor is, a pro-
tected filiggvényck és adatmezdk oroklGdnek, és elérhe-
6k az alosztalyok dltal; masodszor, az osztalyukkal meg-
egyezG csomagban 1évs Osszes tobbi osztily is elérheti
Sket. A fiiggvény vagy adatmezd meghatarozasat tartalma-
20 csomagon Kiviili osztalyok nem férhetnek hozza a vé-
dett elem(ekohez.

Példa
public class ProtectedExample {
// Bzt az adatmezdt oéroklik az alosztdlyok,
// és elérheti ez az osztdly és annak
// alosztdlyai is.
protected double protectedField = 0.0;

// Az incrementField (mezdNovelése) fuggvényt

// ordoklik az alosztdlyok, és elérheti ez az

// osztdly és annak alosztdlyai is.

protected void incrementField ()
protectedField += 3.1415;

Tipp
e A protected lithatosig elSsegiti egy osztly fliggvé-
nyeinek és adatmezdinek betokozasat. Egy osztaly,
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fliggvény vagy mezd lathatosdgi modositdjanak kivi-

lasztasa fontos szoftverfejlesztési dontés.

public

e Osztalyok meghatirozasa nem modosithatd a pro-

tected fenntartott szoval.
Lasd még
Nincs.
public (modosito)

Utasitasforma

[ public ] [ mddositd ] class osztdlynév
[ extends osztdlynév |
[ implements osztdlynév [, osztdlynév..]

vagy

]

{as

}

[ mddositd 1 [ public ] interface feliiletnév {..}

vagy

[ public | [ mddositd ] adattipus

w fliggvénynév ( [ paraméterdeklardcidk

{

[ throws kivételtipus [, kivételtipus..]]

vagy

]
)

[ public ] [ mddositd ] adattipus vdltozdnév |

v s

w = kezdddértdk

57
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Leirds

A public (nyilvinos) fenntartott sz6 osztilyok, fliggvények
vagy adatmezdk lathatosaganak modositasira szolgal a Java
nyelvben. Ha osztaly meghatarozasanal hasznaljuk, a pub-
lic modositod elérhetdveé teszi az osztialyt minden mas kod
szamdra (bar a bels§ adatmezdk és fliggvények mas latha-
tosaggal is rendelkezhetnek). A public fenntartott szoval
modositott feltileteket barmelyik osztaly elérheti.

Példa

public class Circle {
// A PI értéke elérhetd ebben és minden més
// osztdlyban, de nem valtoztathatd meg.
public static final double PI = 3.1415927d;

// A statikus area (teriulet) fuggvény egy kor

// teruletét adja vissza a sugdr alapjdn.

// A fuggvény a meghatdrozott PI értéket

// haszndlja.

public static double area (double radius) {
return PI * radius * radius;

Tippek

e Amennyiben egy adott osztily konstruktora nem pub-
lic (private, protected, vagy nem tartozik hozza liatha-
tosagi modositd), akkor csak maga az osztaly hozhat
létre példanyokat az osztalybol.

e A nem nyilvanos felileteket csak a feltilettel megegye-
76 csomagban 1éve osztalyok érhetik el.

Lasd még
Nincs.
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return

return (vezérlGutasitas)

Utasitasforma
return [ kifejezés ];

Leirds

A return (visszaad) fenntartott sz6 dnmagaban vagy

a nem kotelezd kifejezéssel haszndlva visszaadja a vezér-
lést a hivo fliggvénynek. Ekkor az aktualis fliggvény végre-
hajtasa megszinik, és a végrehajtds a hivo fliggvényben
vagy konstruktorban folytatodik.

Példak
(1]
// A getPostalCode fuggvény egy irdnyitdszdmot
// (egy egész szdmot) ad vissza.
public int getPostalCode () {
return postalCode;

(2]
// A setPostalCode fluggvény bedllitja az
// irdnyitdszdmot a megadott értékre,
// és nem ad vissza értéket.
public void setPostalCode (int wvalue) {
postalCode = value;
return;

Tippek

e Amennyiben szerepel kifejezés a return utasitisban,
a kifejezés eredményezte adattipusnak meg kell egyez-
nie a fliggvény aldirdsaban visszaaddsra megadott adat-
tipussal, tehat a kifejezésnek meg kell egyeznie a fligg-
vény visszatérési tipusaval.
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short

e LehelGség van tobb return utasitds hasznalatara is, de
jo programozasi gyakorlatnak szamit, ha egy fliggvény-
ben csak egy return utasitist alkalmazunk.

e Ha egy fuggvény egyaltalin nem ad vissza adatot (a
visszatérési tipus void), akkor nem kell szerepelnie
return utasitisnak. A masodik példaban jelen van
ugyan, de nem ad vissza semmit, tehat jelenléte nem
okoz figyelmeztetést vagy hibat.

e A konstruktorok tartalmazhatnak return utasitast, de
nem szerepelhet benntik kifejezés.

Lasd még
e void

short (adattipus)

Utasitasforma
[ médositd 1 short vdltozdnév [

w - kezddérték-kifejezés |;
Leirds

A short (rovid) fenntartott sz6 egy vagy tobb short adat-
tipusu valtozo bevezetésére szolgdl. A Java nyelvben

a short tipus 12 bites elGjeles ért¢keket jelent. A short
adattipus legkisebb értéke =32 708, legnagyobb értéke pe-
dig 32 767.

Példak

(1)

// Bevezeti az alpha nevi long tipusi valtozdt,
// és annak kezdd@értékét 19-re allitja.

short alpha = 19;
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static

2]

// Bevezeti a beta és gamma nevd long tipusu

7z

// védltozdkat, és a gamma kezd8értékét
// -5-re &llitja.
short beta, gamma = -5;

Tippek

e Egy short tipusu valtozo bevezetésekor bedllithato a val-
tozo kezddértéke is, ha a viltozd neve utan egy egyenlds-
ségjelet tesziink, és beirjuk a kezddérték-kifejezést (az
utasitasformdban ezt a szogletes zarojellel jeleztiik).

e Tobb short tipusi viltozo is bevezethets egyazon uta-
sitasban, ha a viltozok neveit vesszével vilasztjuk el
egymastol (Iasd a masodik példav).

e Az osztalyvaltozoként megadott, de kezddéértékkel el
nem ldtott short tipusi valtozok az alapérielmezett
nulla értéket kapjak.

e [lggvényvaltozoként a short tipust valtozot haszndlat
elétt mindenképpen el kell latnunk kezd&értékkel.

e A java.lang.Short osztaly a short alap adattipus burko-
l6osztalya.

Lasd még
e java.lang.Short
static (modosito)

Utasitasforma
[ médositdé 1 [ static ] adattipus
w  fliggvénynév ( [ paraméterdeklardcidk 1 )
[ throws kivételtipus [, kivédteltipus..] 1 {..}
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static

vagy

[ mSdositd 1 [ static ] adattipus vdltozdnév |
w = kezddérték 1;

vagy

import static tipusnév.azonositdnév;

Leirds

A static (statikus) modositd haszndlataval tgy modosit-
hat6 egy fliggvény vagy adatmezd, hogy az egy osztaly-
fliggvény (vagy osztalyadatmezs) legyen példianyfiggvény
(vagy példanyadatmezd) helyett. Tehat a figgvénynek
vagy adatmezének csak egy mdsolata lesz az dsszes objek-
tum szamara abban az osztalyban, ahol szerepel.

Példa

public class Course {
// A static crsPrefix azonositdét haszndljuk
// a TCNJ eldtag kiiratédsdra.
private static String crsPrefix = "TCNJ";

// A getPrefix fuggvény a crsPrefix statikus
// adatot adja vissza
public static String getPrefix () {

return crsPrefix;

Tippek

e Fgy static flggvény csak static adatokra és mas
static fliggvényekre hivatkozhat, nincs tudomasa az
Gt tartalmazo osztaly példianyairdl. Egy osztaly minden
példanya hozzaférhet a példanyadatokhoz és példany-

74



strictip

fuggvényekhez, valamint az osztly static adataihoz
és static fliggvényeihez.

e A static valtozok értékének megvaltozasakor az osz-
taly minden példanya latja a valtozast.

e Konstruktorok nem modosithatok a static fenntartott
szoval.

e Az allando (final fenntartott szoval bevezetett) adatmezd-
ket gyakran modositjak a static fenntartott széval,
hogy meméoriat takaritsanak meg. (Pazarlas tobb masola-
tot fenntartani egy értékrdl, ami nem valtoztathaté meg.)

e A static fliggvények altalaban egy szolgaltatast nyuj-
tanak mas osztalyoknak. Igy van ez példaul
a java.lang.Math osztalyban 1évé nyilvanos statikus
fuggvények esetében is, mivel ez az osztaly kilonféle
matematikai figgvényeket nyuit.

e A static modositd hasznilhato az import fenntartott
szoval egylitt is, megadott static azonositok betolté-
sére egy megadott csomagbdl.

Lasd még
e import
strictfp (modosito)

Utasitasforma
[ m8dositd 1 strictfp class osztdlynédv
[ extends osztdlynév |
[ implements osztdlynév [, osztdlynév..] 1 {..}

[ médositd ] strictfp interface feliiletnév {..}
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strictip

vagy

[ médositd ]| [ strictfp | adattipus
w fliggvénynév ( [ paraméterdeklardcidk | )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..] ] {..}

Leirds

A strictfp fenntartott sz6 egy osztaly, felilet vagy fligg-
vény modositasara szolgdl, és arra kényszeriti azt, hogy
szigort szamitasi modot hasznaljon minden lebegG&pontos
(float és double tipust valtozokat érinté) szamitds soran
abban a blokkban, amelyben a modositd szerepel.

A strictfp modositd haszndlata nélkiil a lebegSpontos
kifejezések felvehetnek egy koztes format, amely nagyobb
az eredményezett adattipus megengedhetd legnagyobb
(vagy legkisebb) értékénél.

Ha a szigort lebegGpontos szamitasi mod van érvényben,
akkor a koztes szamitisok nem sérthetik meg az adattipus
legnagyobb (vagy legkisebb) értékét. Ha megsértl a legna-
gyobb (vagy legkisebb) megengedett értek, akkor az ered-
ményezelt kifejezés ,Infinity” (végtelen), vagy a legkisebb
érték esetében ~Infinity” (minusz végtelen) lesz.

Példa
public strictfp class Government {
// A calcTaxes fuggvény a megadott éves
// fizetés alapjdn kiszdmitja a fizetend§
// oOsszeget. A fuggvény szigori lebegdpontos
// szamitdst alkalmaz.
private strictfp float
w calcTaxes (float salary) {
return salary * 0.338f;

76



Tippek

e Ha a strictfp modositot alkalmazzuk egy fliggvény-
re, akkor a fliggvényben 1évé minden kod végrehajtdsa
a szigoru lebegGpontos szamitdasi modnak megfelelGen
torténik.

e Ha a strictfp modositot alkalmazzuk egy osztalyra
vagy feliletre, akkor az azokban szereplé minden kod
szigora modon értékelddik ki.

e Konstruktorok nem modosithatok a strictfp fenntar-
tott szoval.

e gy feliileten beliil 1évé fliggvények nem modosithatok
a strictfp lenntartott szoval.

Lasd még
Nincs.
super (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
super. fliggvénynév ( );

vagy

super.valtozdndv
Leirds
A super fenntartott sz6 egy osztily nem statikus fliggvé-

nyeiben hasznalhat6 a sztilGosztalyra vagy annak adatme-
z&ire valo hivatkozdshoz.
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Super

Példa
public class Beta extends Alpha {
// A Beta konstruktor meghivja az Alpha
// konstruktordt, amely egy egész értéket
// fogad. A super (fuggvénynév nélkul)
// fuggvényhivds egy az Alpha osztdlyban
// taldlhaté konstruktorra hivatkozik.
// Az Alpha osztdlyban 1év8 count vdltozdt
// is megnoveljik.
public Beta (int value) ({
super (value);
super.count ++;

}

// Ez a Beta konstruktor az Alpha osztdly
// getRandomValue fuggvényét hivija meg,
// és kiirja a sziulBosztdly count adatmezd8jét.
public Beta () {
System.out.println (super.getRandomValue ());

}

Tippek

* A super fenntartott sz0 hasznalataval a szilGosztaly
egy megadott konstruktorat hivhatjuk meg. Ha a szil6-
osztaly konstruktoranak hivdsa szerepel az alosztaly
konstruktoraban, akkor annak az elsé helyen kell len-
nie (ahogy a példaban lathato).

e A sziilGosztilyban 1évé fliggvényeket és adatmezdket
(amelyeket felilbiral az alosztaly) a super fenntartott
sz6 haszndlatdaval érheti el az alosztaly. Ezen fenntartott
sz6 hasznalatdval konnyebben megadhatd, hogy egy
figgvényhivas vagy mezdhivatkozds melyik osztalyra
hivatkozik.

Lasd még
Nincs.
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switch

switch (vezérldutasitas)

Utasitasforma
switch ( kifejezés ) {
// Egy vagy toébb ilyen formdtumd case zdradék:
[ case dllanddkifejezés:
utasitds (ok);

[ break; 1
]
[ default:
utasitds (ok);
[ break; ]
]
}
Leiras

A switch (valtds) utasitassal valasztist tehetiink lehetévé
tobb ttvonal kozott. A valasztas alapja a kifejezés eredmé-
nye és a switch utasitds, amely egy case cimkét tartalmaz
a kifejezés eredményénck megfeleld ttvonalhoz.

Példak

(1]

char letter = 'i‘';

String characterType = "unknown";

// switch utasitds a letter vdltozd értéke
// alapjén
switch (letter) ({

// Ha a 'letter' 'a', 'e', 'i', 'o' vagy 'u',
// akkor a characterType legyen "vowel"

case ‘'a':

case 'e':

case 'i':

case 'o':

case 'u':
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switch

characterType = "vowel";
break;

// egyébként a tipust jelsold characterType
// védltozd értéke legyen "consonant"
default:

characterType = "consonant";
break;

}

(2]

int value = 3;

// switch utasitds a value vdltozd értéke
// alapijéan
switch (value)
// Ha az érték 1, akkor eggyel novelijuk.
case 1:
value ++;
break;

// Ha az érték 3, akkor kettdvel noveljuk.

case 3:
value += 2;
break;
}
Tippek

e A switch kifejezésnek char, byte, short vagy integer ti-
pustnak kell lennie.

° A switch utasitdsblokkon beliil minden utasitdsnak
egy case vagy egy default cimkéhez kell tartoznia.

Lasd még
e Dbreak e case
e default



synchronized

synchronized (madosito)

Utasitasforma
synchronized ( objektumhivatkozds ) {
[ mddositd ] synchronized adattipus
w fliggvénynév ( [ paraméterlista 1 ) (..}

Leirds

A synchronized (0sszehangolt) fenntartott sz6 egy fligg-
vény modositisira vagy egy synchronized utasitds létre-
hozasira szolgél. Az eredmény mindkét esetben egy olyan
figgvény vagy kodblokk, amelynek végrehajtisa egyszerre
csak egy szilon torténik. Az 6sszehangoldas megakadalyoz-
za egy adott utasitds vagy utasitisblokk egyidejd elérését.

Bizonyos fejlesztési helyzetekben (szalakkal valé munka
sordn) a programozo biztosithatja, hogy egy adott objektu-
mot egyszerre csak egy szil modositson vagy hivatkozzon
rd. A példaban arrél gondoskodunk, hogy egy adott idd-
pontban csak egy szdl hivhassa meg az addStudent
(felveszHallgatd) figgvényt.

Az Osszehangolds tgy valosul meg, hogy egy szal zarol
egy adott objektumhivatkozast (6sszehangolt utasitisok
esetében), vagy bedgyaz egy osztilyt (Osszehangolt fligg-
vények esetében). Amennyiben a zarolds nem hajthaté
végre, a szal addig var, amig a zaroldas megszerezhetévé
valik. Az dsszehangolt fliggvény vagy utasitas befejezése
utan a fenntartott zarolas megszinik. ElGfordulhat, hogy
egy fuggvény vagy utasitis megakadilyozza a zérolas fel-
oldasat (példaul egy végtelen ciklusban), ami a holtpont-
nak nevezett helyzethez vezet.
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synchronized

Példa

import java.util.Vector;

public class CourseSection {

// Az enrollment (beiratkozds) vektor egy
// listdt tdrol a tanfolyami csoport
// hallgatdirdl.
private Vector<Student> enrollment
w = new Vector<Student> ();

// Felvesz egy hallgatdét ebbe a tanfolyami
// csoportba. A fluggvény dsszehangolt,
// 1igy elkertiljiik, hogy egyszerre tobb szdl is
// végrehajthassa a fluggvényt.
public synchronized void
w addStudent (Student enrollee) {
if (enrollee != null)
enrollment.add (enrollee);

// Eltédvolitja az elsd hallgatdét az enrollment
// vektorbdl. A toébb egyidejd elérés megaka-
// dalyozdsa érdekében a vektorszerkesztést
// magdba foglald kéd dsszehangolt.
public void removeFirst () {
synchronized (enrollment) ({
enrollment.removeElementAt (0);

}
}
}
Tippek
e Az 6sszehangolt utasitdsok a megnevezett objektumbhi-
vatkozashoz rendelt zarat probaljak zarolni.
° Az dsszehangolt példanyfliiggvények a fliggvényt tartal-
mazo6 osztalypéldianyhoz rendelt zarat probaljak zarolni.
e
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this

o Konstruktor nem modosithatd a synchronized fenn-
tartott szoval.

Lasd még
Nincs.

this (osztallyal kapcsolatos)

Utasitasforma
this.adatmezd

vagy

this. fuggvényndv ( [ paraméterlista ] );

Leirds

A Java nyelv this (ez) fenntartott szava egy objektumon
beliil magéra az objektumra valo hivatkozdsra hasznalatos.
Altaliban konstruktorokban és példanyfiiggvényekben
hasznaljuk a konstruktor vagy figgvény nevével megegye-
26 nevi példanyadatmezdkre vald hivatkozashoz. A this
fenntartott sz6 hasznalataval tehat tisztazhatd, hogy melyik
viltozora (a formalis paraméterre vagy a példanyadat-
mezdre) kivanunk hivatkozni.

Példa

// A sectionNumber (csoportSzdm) és

// sectionEnrollment (csoportBeiratkozds) nevi
// példidnyvdltozdk a tanfolyami csoport egyes
// példdnyainak kulcsfontossdgd informdcidit
// kovetik nyomon.

private int sectionNumber;
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throw

private int sectionEnrollment;

// A Section (Csoport) konstruktor két értéket
// fogad: a csoport szdmdt és a csoport
// méretét.
public Section (int sectionNumber,
w int sectionEnrollment) {
this.sectionNumber = sectionNumber;
this.sectionEnrollment = sectionEnrollment;

Tipp

e A this fenntartott szo6 technikai szempontbol hivatko-
zas az aktualis objektumra. Fliggvény paramétereként
is hasznalhato; példaul: enrollment.add (this);

Lasd még
Nincs.

throw (vezérldutasitas)

Utasitasforma
throw kifejezés;

Leirds

A throw (dobds) fenntartott sz6 egy kivételpéldany kival-
tasara (,dobdsdra”) szolgidl. A kivaltott, de egy catch blokk
altal el nem kapott kivételek a hivo figgvény(ek)hez ke-
riilnek, amig elkapasukra sor nem keriil. Amennyiben egy
kivétel elkapdsa nem torténik meg, a kivétel végrehaijtasi
szala megszinik, amikor eléri a hivasi lancnak (a [tgg-
vényhivisok sorozatanak) a tetejét.
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throw

Példa

public class ThrowingTester {

// A main fuggvény egy Uj RuntimeException
// kivételobjektumot hoz létre és ad &t,
// amennyiben nincsenek parancssori paraméterek.
public static void main (String([] args)
w throws RuntimeException {
if (args.length < 1)
throw new RuntimeException
w ("command line parameters missing!");
else
System.out.println ("Hello " + args[0]);

Tippek

A throw utasitisban szereplé kivételtipusnak meg kell
egyeznie a throw utasitdst tartalmazo figgvény throws
zaradékaban 1&vs kivételtipusok egyikével (vagy

a java.lang. Throwable osztily vagy annak egy aloszta-
lyanak egy példanyanak kell lennie).

Nem minden kivételt valt ki a programozo forraskodja:
néhany kivétel futasidében felmerild helyzetek ered-
ménye. A kivételek lehetnek file-not-found (a fajl nem
talalhato), divide-by-zero (nullaval valo osztas) kivéte-
lek, out-of-memory (nincs elég memoria) és mas ha-
sonlo, nem tervezett hibdk.

Lasd még

catch
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throws

throws (osztallyal kapesolatos)

Utasitasforma
[ mddositd 1 adattipus
w fliggvénynév ( [ paraméterdeklardcidk ] )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..] ] {..}

Leirds

A throws (dob) fenntartott szoval egy tliggvény vagy
konstruktor modosithatd, annak jelzésére, hogy az ab-
ban 1évé kod egy példanyt dobhat a megadott kivételbdl
(kiveteltipus).

Példa

import java.io.¥*;
import java.util.*;

public class ThrowingTester {
// A main fuggvény egy FileNotFoundException
// kivételt (ellendrzott kivétel) valt ki,
// amennyiben nem taldlhaté a Scanner objektum
// létrehozdsakor haszndlt bemeneti fajl.
// Amikor a program megprébdlja beolvasni
// a fadjlbdél az elsd karakterléncot,
// NoSuchElementException kivétel johet létre,
// ha a bemeneti fdjl jelen van ugyan,
// de tlures. A NoSuchElementException nem
// ellendrzott kivétel, és kivalthatja
// a kovetkezd fuggvény hivasa, de nem kell
// felsorolni a throws zaradékban.
public static void main (Stringl] args)
w throws FileNotFoundException {

Scanner scan = new Scanner
w (new File ("input.txt"));
System.out.println ("Hello, " + scan.next ());

}
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transient

Tippek

e A Java nyelvben kétféle kivétel létezik: ellendrzott és
nem ellenérzott. Az ellendrzott kivételeket vagy el kell
kapni (a try/catch blokkok hasznélataval), vagy fel kell
sorolni a fliggvény meghatarozdsinak throws zdradé-
kaban (és ezaltal jelezni, hogy a kivétel tovabbadodik).
A nem ellendrzott kivételek RuntimeException tipust
(vagy annak egy alosztalydbdl létrehozott) objektumok,
és nem igényelnek throws zdradékot.

e [Elvont fiiggveny feliilirasakor vagy megvalositasakor
nem vehettink fel kivételobjektumokat az eredeti fligg-
vény throws zaradékaba.

e [Lgy fliggvény vagy konstruktor tobb kivétel kivaltdsat is
tamogathatja. Ehhez egymas utdn vesszavel elvalasztva
kell megadni a kivételtipusokat a throws zaradékban,

e Torditasi hibit okoz, ha a kivételtipus nem
a java.lang. Thowable osztalybol vagy annak egy
alosztalyabol szarmazik.

Lasd még
e catch e throw
° 1y

transient (modosito)

Utasitasforma
[ médositsé 1 tramsient adattipus vdltozdnév;

Leirds
A transient (dtmeneti) fenntartott sz6 annak jelolésére

hasznalhat6, hogy a fenntartott sz6 altal modositott pél-
dianymez& nem dllandé az azt befoglald objektum adatfo-
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transient

lyamba valo irasakor. Tehit a transient fenntartott sz6
megakadilyozza a megadott példanyadatok adatfolyamba
irasat.

Példa

import java.io.Serializable

// A SerializeStudent osztdly alapinformdcidkat
// tartalmaz az egyes hallgatdkrdl.
// A SerializeStudent objektumok adatfolyamba
// {rdsakor azonban a folyamba csak a név és
// a cim kerul.
public class SerializedStudent
w implements Serializable {
String name;
String address;
transient double gpa;

// Itt szerepelnének az osztdly-
// és példanyfuggvények.

Tippek

e Fontoljuk meg, hogy mikor hasznaljuk a transient
fenntartott szot. Haszndlata csokkentheti a lemezre kifrt
adatmennyis¢get.

e A programozok biztonsagi ovintézkedésként is hasznal-
hatjik a transient fenntartott szot, hogy megel6zzek
a kényes adatok kiaddsat.

Lasd még
e java.io.Serializable
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try

try (vezérloutasitas)

Utasitasforma
try {
utasitds (ok);
}
[ catch (kivételtipus kivdételazonositd-név) {
utasitds (ok);

ol
[ finally {
utasitds (ok);
ol
Leiras

A try (probilkozas) fenntartott sz6 a nagyobb try/ catch/
finally utasitds része. Ezen fenntartott szavak mindegyike
egy egy vagy tobb utasitasbol dllo blokkot foglal magiban,
melyek végrehajtdsa bizonyos koriilményektdl fiigg. EI6-
szor a try blokk végrehajtisa torténik meg, utasitasai vég-
rehajtdsanak befejezéséig, vagy egy kivétel kivaltasiig.

Kivétel esetén sorban egymds utdn egyenként megtorténik
a catch zaradékok vizsgilata annak meghatarozasara, hogy
a kiviltott kivétel megfelel-e egy megadott kivételtipusnak.
Akkor van illeszkedés, ha a kivéltott kivétel tipusa hozza-
rendelhet& az elkapott tipushoz. Amennyiben van illeszke-
dés, megtorténik a megfeleld catch zaradékban talalhaté
utasitds(ok) végrehajtasa.

Ha nem Iép fel kivétel egy txry blokk végrehajtasa sordn,
akkor a feldolgozas az utolsé catch blokk utan folytatodik.
Amennyiben van finally zaradék, akkor a rendszer azt is
végrehajtja, egyébként pedig az utolsé catch ziradékot ko-
vetd utasitas kovetkezik.
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try

Példa
// Ez a fuggvény egy Uj File objektumot prdbél
// létrehozni a megadott f&jlnévbdl.
// Az objektum létrehozd- és canWrite fuggvénye
// kivételek kivdltdsdt eredményezheti, tobb
// okbél kifolydlag. Ezért ennek a kddnak
// a leforditdsdhoz két catch utasitéds szukséges.
public void checkFile (String filename) ({
try |
File inputFile = new File (filename);
if (inputFile.canWrite ())
System.out.println ("The file: "
w | filename + " can be written to.");
}
catch (NullPointerException nullPtr) ({
System.err.println (nullPtr);
}
catch (SecurityException securityBExpt) {
System.err.println (securityExpt);

Tippek

o A finally zaradék nem kotelezs a try/ catch utasitasban.

e [Egy try blokkhoz nulla vagy t6bb catch zaradék tar-
tozhat, amennyiben ezeknek a zaradékoknak mind-
egyike kiilonbozo tipusu kivételeket kap el. Vegytik fi-
gyelembe, hogy a kiilonbozé catch zaradékokhoz tar-
tozhatnak olyan kivételtipusok is, amelyek egymds al-
osztalyai.

Lasd még

e catch
e finally
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void (adattipus)

Utasitasforma
[ mddositd ] void fiiggvénynév ( |
w paraméterdeklardcidk 1 )
[ throws kivételtipus [, kivételtipus..] ] {..}

Leiras

A void fenntartott sz6 annak a jelolésére szolgdl, hogy egy
figgvény végrehatasinak befejezése utan nem adunk vis-
sza semmilyen adatértéket.

Példa

// A setName fuggvény a karakter nevét a cName

// paraméter értékére a&llitja, de nem ad

// vissza semmit a meghivéd fuggvénynek.

public void setName (String cName) {
characterName = cName;

Tippek

e Ha egy fliggvény bevezetésekor a void fenntartott szot
haszniljuk, gy6zédjink meg arrdl, hogy a fliggvény
nem tartalmaz return utasitdst, vagy a return utasitds
(ha hasznaljuk) nem ad vissza értéket. A void fenntar-
tott sz6 megakadilyozza, hogy egy fliggvény értéket
adjon vissza a meghivo fliggvénynek.

e [Ha értéket szeretnénk visszaadni egy fliggvény végre-
hajtasanak befejezédésekor, hasznaljuk a return fenn-
tartott szot.

Lasd még
e return
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volatile

volatile (modosito)

Utasitasforma
[médositd] volatile adattipus vdltozdnév |

z 2

w - kezdbérték-kifejezés 1;

Leirds

A volatile (viltozékony) fenntartott sz06 egy példanyval-
toz6 bevezetésének modositasara szolgal, és azt jelzi, hogy
a valtozo tartalmat nagy mértékben modosithatjak mds sza-
lak. Egy volatile modositoval elldtott viltozo (a szalban
tarolt) helyi értékének kiolvasasi kisérletekor az olvasé
szal azaltal biztositja az érték helyességét, hogy a valtozo
mestermasolatara hivatkozik.

Példa
// A WorkshopSection (MihelyCsoport) osztdly
// beiratkozdsi és elnevezési informdacidkat
// tartalmaz az egyes kindlt mihelyekrdl.
// Figyeljuk meg, hogy a currentEnrollment
// (aktudlisBeiratkozds) példdnymezd8 nagy
// mértékben ki van téve a mihelyek beiratkozdsi
// adatait feldolgozd szdlak vdltoztatdsainak,
// tehdt vdltozékony példdnymezdrdl van szd.
public class WorkshopSection {
private volatile int currentEnrollment;
private String courseName;
private final int maxSize = 24;

Tipp
e Tinal valtozok nem vezethetSk be a volatile
modositoval.

Lasd még
e final
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while (vezérloutasitas)

Utasitasforma
while ( Jlogikai-kifejezés )
utasitds;

Leirds

A while (amig) ciklus addig ismétli az utasitdst (vagy kap-
csos zarojelben talalhato utasitasokat), amig a logikai kife-
jez¢s hamis értéket nem ad. Szerkezetébdl adéddan lehet-
séges, hogy az utasitas végrehajtasa egydltalin nem (6rté-
nik meg. Amennyiben a kifejezés elsé kiértékelése hamis
értéket ad, az utasitds végrehajtasara soha nem kertl sor.
A ciklust vezérls logikai kifejezés kiértékelése megel6zi

a ciklus utasitasrészének (torzsének) végrehajtasat.

Példak
(1
// A ciklus ismétlése addig, amig az alpha
// védltozd értéke mar nem kisebb a target
// vadltozdéndl, és az alpha novelése kettdvel
// a ciklus minden ismétlésekor.
while (alpha < target)
alpha = alpha + 2;

(2
// A ciklus ismétlése addig, amig az alpha
// értéke kisebb a target valtozd értékénél, és
// a beta nagyobb, mint 5.
// A ciklus torzse megvdltoztatja az alpha és
// beta vdltozdk értékét.
while (alpha < target && beta > 5) {
alpha++;
beta = beta -1;
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Tippek

e Amennyiben a logikai kifejezés nem logikai (igaz vagy
hamis) eredményt ad, forditaskor hiba Iép fel.

e Tobb utasitast is végrehajtathatunk a while cikluson
beltil, ha a végrehajtando utasitasokat kapcesos zaroje-
lek kozé tessziik, és igy utasitasblokkot hozunk létre
(lasd a masodik példa).

e Gyozodjiink meg rola, hogy a logikai kifejezés megvil-
tozik a ciklus belsejében. Amennyiben a kifejezés érté-
ke nem valtozik, a ciklus végrehajtasa vég nélkdl foly-
tatodik. Ezt a helyzetet végtelen ciklusnak nevezzik.

e Ne felejtsiik el, hogy egy logikai kifejezés tobb logikai
muveletjellel 6sszekapesolt logikai kifejezésbdl is allhat.

e A while ciklus tartalmazhat mas ciklusokat (do, for,
while) is, ezaltal bedgyazoll ciklusokat hozhatunk létre.

° A while ciklusokban hasznalhatunk break és continue
utasitasokat.

Lasd még

e break e continue

e do o false

o for e (rue

A while ciklus utasitasrésze lehet, hogy egyszer sem
hajtodik végre. A végrehajtds a logikai kifejezés értéké-
6l fugg.



Gyakran hasznalt Java API
osztalyok eés feliiletek

Boolean (osztaly)

Leiras

A boolean alap adattipus burkoldosztalyaként

a java.lang.Boolean a boolean adattipussal valo
kulonféle atalakitdsok elvégzésére szolgal, valamint
objektumburkolét biztosit a boolean tipust adatok
szamara.

Osztalymodositok

public final class Boolean

extends Object

implements Serializable, Comparable<Boolean>

Konstruktorok
Boolean (boolean)
Boolean (String)

Nyilvénos statikus mezdk
Boolean FALSE
Boolean TRUE
Class <Boolean> TYPE



Java zsebkonyv

Nyilvénos statikus fiiggvények

boolean getBoolean (String)
boolean parseBoolean (String)
String toString (boolean)
Boolean valueOf (boolean)
Boolean valueOf (String)

Nyilvanos példanyfiiggvények
boolean booleanValue ()
int compareTo (Boolean)
boolean equals (Object)
int hashCode ()

String toString ()

Byte (osztaly)

Leirds

A byte alap adattipus burkoloosztalyaként

a java.lang.Byte a byte adattipussal valo
kiilonféle atalakitasok elvégzésére szolgal,
valamint objektumburkolot biztosit a byte tipusa
adatok szamara.

Osztalymodositok

public final class Byte
extends Number

implements Comparable<Byte>

Konstruktorok
Byte (byte)
Byte (String)

Nyilvanes statikus mezdk
byte MAX_VALUE

byte MIN_VALUE

int SIZE

Class<Byte> TYPE
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Gyakran hasznlt Java APl osztalyok és feliiletek

Nyilvanes statikus fiiggvenyek
Byte decode (String)

byte parseByte (String)

byte parseByte (String, int)
String toString (byte)

Byte valueOf (byte)

Byte valueOf (String)

Byte valueOf (String, int)

Nyilvanes példanyfiiggvények
byte bytevValue ()

int compareTo (Byte)
double doubleValue ()
boolean equals (Object)
float floatValue ()

int hashCode ()

int intvalue ()

long longValue ()

short shortvalue ()
String toString ()

Character (osztaly)

Leiras

A char alap adattipus burkol6osztilyaként

a java.lang.Character a char adattipussal
valo kulonféle dtalakitdsok clvégzésére szolgil,
valamint objektumburkolét biztosit a char tipusa
adatok szamara.

Osztalymadositok

public final class Character

extends Object

implements Serializable, Comparable<Characters>

Konstruktor
Character (char)
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Java zsebkonyv

Nyilvanes statikus mezdk

byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte
byte

COMBINING_SPACING_MARK
CONNECTOR_PUNCTATION

CONTROL

CURRENCY_SYMBOL

DASH_PUNCTATION

DECIMAL_DIGIT_NUMBER
DIRECTIONALITY_ARABIC_NUMBER
DIRECTIONALITY_BOUNDARY_NEUTRAL
DIRECTIONALITY_COMMON_NUMBER_SEPARATOR
DIRECTIONALITY_EUROPEAN_NUMBER
DIRECTIONALITY_EUROPEAN_NUMBER_SEPARATOR
DIRECTIONALITY_EUROPEAN_NUMBER_TERMINATOR
DIRECTIONALITY_LEFT_TO_RIGHT
DIRECTIONALITY_LEFT_TO_RIGHT_EMBEDDING
DIRECTIONALITY_LEFT_TO_RIGHT_OVERRIDE
DIRECTIONALITY _NONSPACING_MARK
DIRECTIONALITY_OTHER_NEUTRALS
DIRECTIONALITY_PARAGRAPH_SEPARATOR
DIRECTIONALITY_POP_DIRECTIONAL_FORMAT
DIRECTIONALITY_RIGHT_TO_LEFT
DIRECTIONALITY_RIGHT_TO_LEFT_ARABIC
DIRECTIONALITY_RIGHT_TO_LEFT_EMBEDDING
DIRECTIONALITY_RIGHT_TO_LEFT_OVERRIDE
DIRECTIONALITY_SEGMENT_SEPARATOR
DIRECTIONALITY_UNDEFINED
DIRECTIONALITY_ _WHITESPACE
ENCLOSING_MARK

END_PUNCTATION

FINAL_QUOTE_PUNCTATION

FORMAT

INITIAL_QUOTE_PUNCTATION

LETTER_NUMBER

LINE_SEPARATOR

LOWERCASE_LETTER

MATH_SYMBOL

int MAX_CODE_POINT

char
char

MAX_HIGH_SURROGATE
MAX_LOW_SURROGATE

int MAX_RADIX

char

a8

MAX_SURROGATE



Gvakran hasznalt Java APl osztalyok és feliiletek

char MAX_VALUE

int MIN_CODE_POINT

char MIN_HIGH_SURROGATE
char MIN_LOW_SURROGATE
int MIN_RADIX

int MIN_SUPPLEMENTARY_CODE_POINT
char MIN_SURROGATE

char MIN_VALUE

byte MODIFIER_LETTER
byte MODIFIER_SYMBOL
byte NON_SPACING_MARK
byte OTHER_LETTER

byte OTHER_NUMBER

byte OTHER_PUNCTATION
byte OTHER_SYMBOL

byte PARAGRAPH_SEPARATOR
byte PRIVATE_USE

int SIZE

byte SPACE_SEPARATOR
byte START_PUNCTATION
byte SURROGATE

byte TITLECASE_LETTER
Class <Character> TYPE
byte UNASSIGNED

byte UPPERCASE_LETTER

Nyilvénos statikus fiiggvények

int charCount (int)

int codePointAt (char [], int)

int codePointAt (char [], int, int)

int codePointAt (CharSequence, int)

int codePointBefore (char [], int)

int codePointBefore (char [], int, int)
int codePointBefore (CharSequence, int)
int codePointCount (char [], int, int)
int codePointCount (CharSequence, int, int)
int digit (char, int)

int digit (int, int)

char forDigit (int, int)

byte getDirectionality (char)

byte getDirectionality (int)
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int getNumericValue (char)

int getNumericValue (int)

int getType (char)

int getType (int)

boolean isDefined (char)

boolean isDefined (int)

boolean isDigit (char)

boolean isDigit (int)

boolean isHighSurrogate (char)
boolean isIdentifierIgnorable (char)
boolean isIdentifierIgnorable (int)
boolean isISOControl (char)

boolean isISOControl (int)

boolean isJavaldentifierPart (char)
boolean isJavaldentifierPart (int)
boolean isJavaldentifierStart (char)
boolean isJavaldentifierStart (int)
boolean isdJavalLetter (char)

boolean isJavaLetterOrDigit (char)
boolean isLetter (char)

boolean isLetter (int)

boolean isLetterOrDigit (char)
boolean isLetterOrDigit (int)

boolean isLowerCase (char)

boolean isLowerCase (int)

boolean isLowSurrogate (char)

boolean isMirrored (char)

boolean isMirrored (int)

boolean isSpace (char)

boolean isSpaceChar (char)

boolean isSpaceChar (int)

boolean isSupplementaryCodePoint (int)
boolean isSurrogatePair (char, char)
boolean isTitleCase (char)

boolean isTitleCase (int)

boolean isUnicodeldentifierPart (char)
boolean isUnicodeldentifierPart (int)
boolean isUnicodeIdentifierStart (char)
boolean isUnicodeIdentifierStart (int)
boolean isUpperCase (char)

boolean isUpperCase (int)
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Gyakran hasznalt Java APl osztalyok és feliiletek

boolean isValidCodePoint (int)

boolean igWhitespace {char)

boolean isWhitespace (int)

int offsetByCodePoints (char [], int, int, int, int)
int offsetByCodePoints (CharSequence, int, int)
char reverseBytes (char)

char [] toChars (int)

int toChars (int, char [], int)

int toCodePoint (char, char)

char toLowerCase (char)

int toLowerCase (int)

String toString (char)

char toTitleCase (char)

int toTitleCase (int)

char toUpperCase (char)

int toUpperCase (int)

Character valueOf (char)

Nyilvanos példanyfiiggvények
char charvValue ()

int compareTo (Character)
boolean equals (Object)
int hashCode ()

String toString ()

Cloneable (feliilet)

Leiras

Egy osztily annak jelzésére valositja meg

a java.lang.Cloneable feliletet, hogy

a klonozasi fuggvény hasznalatat megengedi

egy a megvalositd osztalybol példanyositott
objektum,vagyis a Cloneable feliiletet megvalo-
sito osztaly klonozhatd az Object.clone fliggvénnyel.
A megval6sitd osztaly eldontheti, hogy bizonyos
szolgaltatdsok biztositdsinak érdekében feltlirja-e

a clone fliggvényt.
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Osztalymédosito
public interface Cloneable

Fiiggvények

Nincsenek.

Comparable (feliilet)

Leirds

Egy osztaly meghatdrozasara alkalmazva

a java.lang.Comparable felilet azt jelzi,

hogy az osztalyban létezik a példianyok termé-
szeles sorrendje. A programozo megvalositja

a compareTo fliggvényt, amely két objektumnak

(a megadott osztily példinyainak) az dssze-
hasonlitisara szolgal. A compareTo fliggvény mindig
negaliv egész szamol, nullat vagy pozitiv egész
szamot ad vissza, amennyiben az objektum kisebb
vagy nagyobb, mint a paraméterobjektum (1),

vagy egyenld azzal. Ez a lehetSség két objektum
Osszehasonlitasara (és ezaltal sorrend létrehozdsara)
képezi az objektumok rendezhetéségének alapjat.

Osztalymdodosito
public interface Comparable<T>

Nyilvanos statikus mezdk

Nincsenek.

Nyilvanos statikus fiiggvények
Nincsenek.

Nyilvanos példanyfiiggvény

int compareTo (T)
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DecimalFormat (osztaly)

Leirds

A java.text.DecimalFormat a java.text.Num-
berFormat alosztalya, és decimdlis szamok fel-
dolgozasira és formazasara haszndlhato, kalon-

féle formatumokban és kiilonféle nyelvi kornye-
zetekhez. Ez az osztaly altalaban lebegGpontos
szamok, egész szamok, valamint tudomanyos jelolést,
pénz- és szdzalékértékek formazasara szolgal.

Osztalymodositok
public class DecimalFormat
extends NumberFormat

Konstruktorok

DecimalFormat ()

DecimalFormat (String)

DecimalFormat (String, DecimalFormatSymbols)

Nyilvénos statikus mezdk
Nincsenek.

Nyilvanos statikus fiiggvények
Nincsenek.

Nyilvanos példanyfiiggvények
void applyLocalizedPattern (String)
void applyPattern (String)
Object clone ()
boolean equals (Object)
StringBuffer format (double, StringBuffer,
w FieldPosition)
StringBuffer format (loong, StringBuffer,
w FieldPosition)
StringBuffer format (Object, StringBuffer,
w FieldPosition)
AttributedCharacterIterator
w formatToCharacterIterator (Object)
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Currency getCurrency ()
DecimalFormatSybols getDecimalFormatSymbols ()
int getGroupingSize ()
int getMaximumFractionDigits (
int getMaximumIntegerDigits ()
int getMinimumFractionDigits ()
int getMinimumIntegerDigits ()
int getMultiplier ()
String getNegativePrefix
String getNegativeSuffix
String getPositivePrefix
String getPositiveSuffix
int hashCode ()
boolean isDecimalSeparatorAlwaysShown ()
boolean isParseBigDecimal ()
Number parse (String, ParsePosition)
void setCurrency (Currency)
void setDecimalFormatSymbols

w (DecimalFormatSymbols)
void setDecimalSeparatorAlwaysShown (boolean)
void setGroupingSize (int)
void setMaximumFractionDigits (int)
void setMaximumIntegerDigits (int)
void setMinimumFractionDigits (int)
void setMinimumIntegerDigits (int)
void setMultiplier (int)
void setNegativePrefix (String)
void setNegativeSuffix (String)
void setParseBigDecimal (boolean)
void setPositivePrefix (String)
void setPositiveSuffix (String)
String toLocalizedPattern ()
String toPattern ()

)

Double (osztaly)
Leirds

A double alap adattipus burkolbosztalyaként
a java.lang.Double a double adattipussal
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Gyakran hasznalt Java APl osztalyok és feliiletek

valé kiilonfeéle dtalakitasok elvégzésére szolgal,
valamint objektumburkolét biztosit a double
tipust adatok szamara.

Osztalymaodositok

public final class Double
extends Number

implements Comparable<Double>

Konstruktorok
Double (double)
Double (String)

Nyilvanos statikus mezdk
double MAX_VALUE

double MIN_VALUE

double NaN

double NEGATIVE_INFINITY
double POSITIVE_INFINITY
int SIZE

Class<Double> TYPE

Nyilvanos statikus fiiggvények

int compare (double, double)
long doubleToLongBits (double)
long doubleToRawLongBits (double)
boolean isInfinite (double)
boolean isNaN (double)

double longBitsToDouble (long)
double parseDouble (String)
String toHexString (double)
String toString (double)
Double wvalueOf (double)

Double wvalueOf (String)

Nyilvanos példanyfiiggvények
byte bytevalue ()

int compareTo (Double)
double doubleValue ()
boolean eguals (Object)
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float floatValue ()
int hashCode ()

int intValue ()
boolean isInfinite ()
boolean isNaN ()

long longValue ()
short - shortvalue ()
String toString ()

Float (osztaly)
Leirds

A float alap adattipus burkolbosztalyaként

a java.lang.Float a float adattipussal valo
kilonféle atalakitasok elvégzésére szolgal,
valamint objektumburkolot biztosit a float
tipust adatok szamara.

Osztalymddositok

public final class Float
extends Number

implements Comparable<Float>

Konstruktorok

Float (double)
Float (float)
Float (String)

Nyilvanos statikus mezdk
float MAX_VALUE

float MIN_VALUE

float NaN

float NEGATIVE_INFINITY
float POSITIVE_INFINITY
int SIZE

Class<Float> TYPE
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Nyilvanos statikus fiiggvények
int compare (float, float)
int float ToIntBits (float)
int float ToRawIntBits (float)
float intBitsToFloat (int)
boolean isInfinite (float)
boolean isNaN (float)

float parseFloat (String)
String toHexString (float)
String toString (float)
Float valueOf (float)

Float valueOf (String)

Nyilvanos példanyfiiggvények
byte bytevValue ()

int compareTo (Float)
double doublevValue ()
boolean equals (Object)
float floatvalue ()

int hashCode ()

int intvalue ()

boolean isInfinite ()
boolean isNaN ()

long longValue ()

short shortvValue ()
String toString ()

Integer (osztaly)

Leirds

Az int alap adattipus burkoléosztalyaként

a java.lang.Integer az int adattipussal

valo kiilonféle dtalakitdsok elvégzésére szolgil,
valamint objektumburkolét biztosit az int
tipust adatok szamara.

107



Java zsebkinyv

Osztalymddositok

public final class Integer
extends Number

implements Comparable<Integer>

Konstruktorok
Integer (int)
Integer (String)

Nyilvanos statikus mezdk
int MAX_VALUE

int MIN_VALUE

int SIZE
Class<Integer> TYPE

Nyilvanes statikus fiiggvények

int bitCount (int)

Integer decode (String)

Integer getInteger (String)
Integer getInteger (String, int)
Integer getInteger (String, Integer)
int highestOneBit (int)

int lowestOneBit (int)

int numberOfLeadingZeros (int)
int numberOfTrailingZeros (int)
int parselInt (String)

int parseInt (String, int)

int reverse (int)

int reverseBytes (int)

int rotateLeft (int, int)

int rotateRight (int, int)

int signum (int)

String toBinaryString (int)
String toHexString (int)

String toOctalString (int)

String toString (int)

String toString (int, int)
Integer valueOf (int)
Integer valueOf (String)
Integer valueOf (String, int)
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Nyilvéanes példanyfiiggvények
byte bytevValue ()

int compareTo (Integer)
double doubleValue ()
boolean equals (Object)
float floatvalue ()

int hashCode ()

int intvalue ()

long longvValue ()

short shortValue ()
String toString ()

Iterator (feliilet)

Leirds

A java.util.Iterator osztily egy felilet, ame-
lyet egy objektumgytjteményt meghatirozo osztaly
valosit meg. Az Iterator a gyljtemény bejarasara
ad modot. A bejarok (Iéptetk) nem tavolitjak el az
objektumot a gytjteménybdl.

Osztalymédosito
public interface Iterator<T>

Nyilvanos statikus mezdl
Nincsenek.

Nyilvanos statikus fiiggvények
Nincsenek.

Nyilvanos példanyfiiggvények
boolean hasNext ()

E next ()

void remove ()
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Long (osztaly)

Leirds

A long alap adattipus burkolbosztalyaként

a java.lang.Long a long adattipussal valo
kiilonféle atalakitasok elvégzésére szolgal,
valamint objektumburkolét biztosit a long tipusiy
adatok szamdra.

Osztalymodositok

public final class Long
extends Number

implements Comparable<Long>

Konstruktorok
Long (long)
Long (String)

Nyilvadnos statikus mezdk
long MAX_VALUE

long MIN_VALUE

long SIZE
Class<Long> TYPE

Nyilvanos statikus fiiggvények

int bitCount (long)

Long decode (String)

Long getLong (String)

Long getLong (String, long)
Long getLong (String, Long)
long highestOneBit (long)

long lowestOneBit (long)

int numberOfLeadingZeros (long)
int numberOfTrailingZeros (long)
long parseLong (String)

long parselLong (String, int)
long reverse (long)

long reverseBytes (long)

long rotateLeft (long, int)
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long rotateRight (long, int)
int signum (long)

String toBinaryString (long)
String toHexString (long)
String toOctalString (long)
String toString (long)
String toString (long, int)
Long valueOf (long)

Long valueOf (String)

Long valueOf (String, int)

Nyilvénos példanyfiiggvények
byte bytevalue ()

int compareTo (Long)
double doublevalue ()
boolean equals (Object)
float floatValue ()

int hashCode ()

int intvalue ()

long longvValue ()

short shortvalue ()
String toString ()

Math (osztaly)

Leirés

A java.lang.Math nagy szamd matematikai muive-
letet és fliggvényt tartalmaz. A Math osztaly kizaro-
lag azért létezik, hogy statikus mezdket és fliggvé-
nyeket biztositson mas (mind API, mind felhaszna-
161) osztalyoknak, dltalanos céla felhasznilasra.

Osztalymédositok
public final class Math
extends Object

Konstruktorok
Nincsenek.
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Nyilvanes statikus mezdk

double E
double PT

Nyilvanes statikus fiiggvények
double abs (double)

float abs (float)

int abs (int)

long abs (long)

double acos (double)

double asin (double)

double atan (double)

double atan2 (double, double)
double cbrt (double)

double ceil (double)

double cos (double)

double cosh (double)

double exp (double)

double expml (double)
double floor (double)
double hypot (double, double)
double IEEEremainder (double, double)
double log (double)

double 1logl0 (double)
double loglp (double)
double max (double, double)
float max (float, float)
int max (int, int)

long max (long, long)
double min (double, double)
float min (float, float)
int min (int, int)

long min (long, long)
double pow (double, double)
double random ()

double rint (double)

long round (double)

int round (float)

double signum (double)
float signum (float)

double sin (double)

112



Gyakran hasznalt Java API osztdlyok és feliiletek

double sinh (double)
double sqgrt (double)
double tan (double)
double tanh (double)
double toDegrees (double)
double toRadians (double)
double ulp (double)

float ulp (float)

Nyilvanos példanyfiiggvények

Nincsenek.

NumberFormat (osztaly)

Leirds

A java.text.NumberFormat osztdly a rendszer
egy adott nyelvi bedllitasa alapjan végzi kiilonféle
szamok feldolgozasat és formazasat.

Osztalymédositok
public abstract class NumberFormat
extends Format

Konstruktor
NumberFormat ()

Nyilvdnos statikus mezék

int FRACTION_FIELD
int INTEGER_FIELD

Nyilvénos statikus fiiggvények

Locale [] getAvailableLocales ()
NumberFomat getCurrencyInstance ()
NumberFomat getCurrencylInstance (Locale)
NumberFomat getInstance ()

NumberFomat getInstance (Local)
NumberFomat getIntegerInstance ()
NumberFomat getIntegerInstance (Locale)

113



Java zsebkonyv

NumberFomat getNumberInstance ()
NumberFomat getNumberInstance (Locale)
NumberFomat getPercentInstance ()
NumberFomat getPercentInstance (Locale)

Nyilvénos példanyfiiggvények
Object clone ()
boolean equals (Object)
String format (double)
String format (long) \
StringBuffer format (Object, StringBuffer,

w FieldPosition)
Currency getCurrency ()
int getMaximumFractionDigits (
int getMaximumIntegerDigits ()
int getMinimumFractionDigits ()
int getMinimumIntegerDigits ()
int hashCode ()
boolean isGroupingUsed ()
boolean isParseIntegerOnly ()
Number parse (String)
Object parseObject (String, ParsePosition)
void setCurrency (Currency)
void setGroupingUsed (boolean)
void setMaximumFractionDigits (int)
void setMaximumIntegerDigits (int)
void setMinimumFractionDigits (int)
void setMinimumIntegerDigits (int)
void setParseIntegerOnly (boolean)

)

Elvont fiiggvények
StringBuffer format (double, StringBuffer,

w FieldPosition)
SstringBuffer format (long, StringBuffer,

w [ieldPosition)
Number parse (String, ParsePosition)
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Object (osztély)

Leirds

A java.lang.Object az Osszes osztily
gyokérszulSosztalya a Java nyelvben. Olyan
fliggvényeket tartalmaz, amelyek minden
objektumra alkalmazhaték a Java nyelvben.

Osztalymodosito
public class Object

Konstruktor
Object ()

Nyilvanos statikus mezdk
Nincsenek.

Nyilvanos statikus fiiggvények
Nincsenek.

Nyilvanos példanyfiiggvények

boolean equals (Object)

Class<? extends Object> getClass()
int hashCode()

void notify ()

void notifyAll ()

String toString()

void wait ()

void wait (long)

void wait (long, int)

Védett példanyfiiggvények
Object clone ()
void finalize ()
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Random (osztaly)

Leirds

A java.util.Random osztily kilonféle formatumu
al-véletlenszerd szamok létrehozasara hasznalhato.
A létrehozott értékek sorrendjét egy a konstruktor
(vagy a setSeed fliggvény) altal bedllitott magértek
hatirozza meg. Az azonos magértéken alapulo
Random objektumok azonos értéksorozatokat hoz-
nak létre (ebbdl adodik az al-véletlenszertiség).

Osztalymédositok

public class Random
extends Object
implements Serializable

Konstruktorok
Random ()
Random (long)

Nyilvénos statikus mezdk
Nincsenek.

Nyilvanos statikus fiiggvények
Nincsenek.

Nyilvanos példanyfiiggvények
boolean nextBoolean ()
void nextBytes (bytel])
double nextDouble ()
float nextFloat ()
double nextGaussian ()
int nextInt ()

int nextInt (int)

long nextLong ()

void setSeed (long)

Védett példanyfiiggvény

int next (int)
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Scanner (osztaly)

Leiras

A java.util.Scanner osztily karakterlancok
elemekre bontasat teszi lehetévé kildnféle be-
meneti adatfolyamokhoz (fajlok, System.in stb.)

Osztalymédositok
public final class Scanner
extends Object
implements Iterator<Strings>

Konstruktorok

Scanner (File)

Scanner (File, String)

Scanner (InputStream)

Scanner (InputStream, String)

Scanner (Readable)
(
(
(

Scanner (ReadableByteChannel)
Scanner (ReadableByteChannel, String)
Scanner (String)

Nyilvanos statikus mezdk
Nincsenek.

Nyilvanos statikus fiiggvények
Nincsenek.

Nyilvdnos példanyfiiggvények

void close ()

Pattern delimiter ()

String findInLine (Pattern)

String findInLine (String)

String findWithinHorizon (Pattern, int)
String findWithinHorizon (String, int)
boolean hasNext ()

boolean hasNext (Pattern)

boolean hasNext (String)

boolean hasNextBigDecimal ()

boolean hasNextBigInteger ()

boolean hasNextBigInteger (int)
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boolean hasNextBoolean ()
boolean hasNextByte ()
boolean hasNextByte (int)
boolean hasNextDouble ()
boolean hasNextFloat ()
boolean hasNextInt ()
boolean hasNextInt (int)
boolean hasNextLine ()
boolean hasNextLong ()
boolean hasNextLong (int)
boolean hasNextShort ()
boolean hasNextShort (int)
TOException ioException ()
Locale locale ()

MatchResult match ()

String next ()

String next (Pattern)

String next (String)
BigDecimal nextBigDecimal ()
BigInteger nextBigInteger ()
BigInteger nextBigInteger (int)
boolean nextBoolean ()

byte nextByte ()

byte nextByte (int)

double nextDouble ()

float nextFloat ()

int nextInt ()

int nextInt (int)

String nextLine ()

long nextLong ()

long nextLong (int)

short nextShort ()

short nextShort (int)

int radix ()

void remove ()

Scanner skip (Pattern)
Scanner skip (String)

String toString ()

Scanner useDelimiter (Pattern)
Scanner useDelimiter (String)
Scanner useLocale (Locale)
Scanner useRadix (int)
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Serializable (feliilet)

Leirds

Egy osztily annak jelzésére valosithatja meg

a java.io.Serializable fellletet, hogy

az osztdly tartalma maradandéva tehets a Java
Serialization hasznalataval. Amennyiben egy
osztily megvaldsitja a Serializable feliiletet,

az osztaly egy példanya bdjtsorozatként kimeneti
adatfolyamba frhatd (majd onnan visszaolvashato,
és igy visszadllithatd az eredeti objektum).

Osztalymadosito
public interface Serializable

Fiiggvények

Nincsenek.

Short (osztaly)

Leirds

A short alap adattipus burkoldosztalyaként

a java.lang.sShort a short adattipussal val
kiilonféle atalakitasok elvégzésére szolgal,
valamint objektumburkol6t biztosit a short
tipust adatok szamara.

Osztalymodositok

public final class Short
extends Number

implements Comparable<Shorts>

Konstruktorok
Short (short)
Short (String)
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Nyilvanos statikus mezdk
long MAX_VALUE

long MIN_VALUE

long SIZE
Class<Short> TYPE

Nyilvanes statikus fiiggvények

Short decode (String)

short parseShort (String)
short parseShort (String, Snt)
short reverseBytes (short)
String toString (short)

Short valueOf (short)

Short valueOf (String)

Short valueOf (String, int)

Nyilvanes példanyfiiggvények
byte bytevValue ()

int compareTo (Short)
double doublevalue ()
boolean equals (Object)
float floatValue ()

int hashCode ()

int intvalue ()

long longValue ()

short shortvValue ()
String toString ()

String (osztaly)

Leirds

A java.lang.String osztily karakterlincok
(tobb karakterbdl 4ll6 sorozatok) abrazolasara
és modositasara szolgal.

Osztalymaodositok
public final class String
extends Object
implements Serializable, Comparable<Strings>,
w CharSequence
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Konstruktorok

String ()

String (bytel])

String (bytel[], int)

String (byte[], int, int)
String (byte[], int, int, int)
String (byte[], int, int, String)
String (bytel[], String)

String (char([])

String (char[], int, int)
String (int[], int, int)
String (String)

String (StringBuffer)

String (StringBuilder)

”

Nyilvdnos statikus mez
Comparator<String> CASE_INSENSITIVE_ORDER

Nyilvénos statikus fiiggvények

String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String

copyValueOf
copyValueOf
(Locale,
(String,

format

format

valueOf
valueOf
valueOf
valueOf
valueOf
valueOf
valueOf
valueOf
valueOf

(char(])
(char(],
String,
Object..)
(boolean)

(char)

(char[]
(char[],
(double)
(float)
(
(
(

int, int)
Object..)

)

int, int)

int)
long)
Object)

Nyilvanos példanyfiiggvények

char charAt
codePointAt
codePointBefore
codePointCount

compareTo
compareToIgnoreCase
(String)

boolean contains

int
int
int
int
int
String

concat

(int)

(int)
(int)

(int, int)

(String)

(String)

(CharSequence)
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boolean contentEquals (StringBuffer)

boolean endsWith (String)

boolean equals (Object)

boolean equalsIgnoreCase (String)

byte [] getBytes ()

void getBytes (int, int, byte [], int)

byte [] getBytes (String)

void getChars (int, int, char [], int)

int hashCode ()

int indexOf (int)

int indexOf (int, int)

int IndexOf (String)

int IndexOf (String, int)

String intern ()

int lastIndexOf (int)

int lastIndexOf (int, int)

int lastIndexOf (String)

int lastIndexOf (String, int)

int length ()

boolean matches (String)

boolean regionMatches (boolean, int, String,
W int, int)

booean regionMatches (int, String, int, int)

String replace (char, char)

String replace (String, String)

String replace (CharSequence, CharSequence)

String replaceAll (String, String)

String replaceFirst (String, String)

String [] split (String)

String [] split (String, int)

boolean startsWith (String)

boolean startsWith (String, int)

CharSequence subSequence (int, int)

String substring (int)

String substring (int, int)

char([] to CharArray ()

String toLowerCase ()

String toLowerCase (Locale)

String toString ()

String toUpperCase ()

String toUpperCase (Locale)

String trim ()
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System (osztaly)

Leirds

A java.lang.System osztaly tobbféle hasznos
fliggvénnyel segiti informaciok beszerzését

a rendszerrdl. Ez az osztdly nem példanyosithato.

Osztalymodositok
public final class System
extends Object

Konstruktorok
Nincsenek.

Nyilvénos statikus mezék
PrintStream err
InputStream in
PrintStream out

Nyilvanos statikus fiiggvények

void arraycopy (Object, int, Object, int, int)
String clearProperty (String)

long currentTimeMillis ()

void exit (int)

void gc ()

Map<String, String> getenv ()

String getenv (String)

Properties getProperties ()

String getProperty (String)

String getProperty (String, String)
SecurityManager getSecurityManager ()
int identityHashCode (Object)

Channel inheritedChannel ()

void load (String)

void loadLibrary (String)

void mapLibraryName (String)

long nanoTime ()

void runFinalization ()

void runFinalizersOnExit (boolean)
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void setErr (PrintStream)

void setIn (InputStream)

void SetOut (PrintStream)

void setProperties (Properties)

String setProperty (String, String)
void setSecurityManager (BecurityManger)

Nyilvanos példanyfiiggvények

Nincsenek.
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