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ELOSZO

Kedves OLVASO!

On a ,,Szémitégép-kezelés” ciml szakképesitést nyijté tanfolyam kozponti tan-
anyagat feldolgoz6 tankonyv sorozat elsé kotetének olvaséja. A ,tankonyv’ szé
nem véletleniil van kiemelve, mert ezen a szakteriileten eddig megjelent kiadva-
nyok tobbségével szemben, ez nem referencia-kézikonyv (egyfajta lexikon), hanem
egy igazi tankonyv, amelynek felépitésével és didaktikdjaval igyeksziink a lehetd
legtobb segitséget nydjtani a tanuldshoz.

A fejezetcimet kovetd vazlatos tartalom a témdra valé rdhangolédast segiti. A
fejezetek végén taldlhatd ellendrz6 kérdések az elméleti felkésziilést segitik , a
feladatok pedig a gyakorlati tudds elmélyitésére szolgalnak. Végiil mindezeknek az
osszefoglalds ad keretet. A témadval kapcsolatos észrevételeit, kérdéseit, megjegy-
zéseit felirhatja a fejezeteket kovetS iires oldalra.

Ez a kotet a tanfolyam ,,Szdmitdstechnikai alapismeretek” €s az ,,Operaciés rend-
szer, rendszerkozeli programok kezelése” cimd tantdrgyak Osszefiiggl tananyagét
tartalmazza. A specidlisan programfiiggd informdcidkat tartalmazé fejezeteket a
konyv Mellékletében taldlhatjuk. Ennek megfeleléen mindig a legkorszerdbb is-
meretanyaghoz juthat hozza.

A sorozat kovetkezd kotete, a hivatalos tematikdaval Osszhangban, a szovegszer-
kesztéssel foglalkozik, a harmadik kotet témdja pedig a tdblazatkezelés. Akik a
sorozat altal érintett hdrom témakorbdl csupan egynek az elsajatitasaban érdekel-
tek, azok kiilon-kiilon is hozzdjuthatnak az informaciékhoz. A sorozat koteteinek
nemcsak a szervezett oktatasban résztvevék veszik hasznat, hanem az egyénileg
tanulok is.

JO tanuldst kivannak

a Kiadok !
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Oktatasszervezéssel kezdtiik. De hidnyoztak a j6 taneszkozok.
Fejlesztésiikkel eltelt néhdny év. Ma egyetemek, fGiskolék, kozép- és
altalanos iskoldk is haszndljdk azokat. Mi képeztiik Magyarorszdgon az elsé
képesitett multimedia-fejlesztSket, s ma ndlunk tanulja az informatika
alkalmazéisat mintegy 100 pedagdgus is.

MUNKANKAT JELLEMZI:

5.000 hallgaté képesitést szerzett, kik koziil tobb mint 50 % elhelyezkedett!

Az OK] kozépfoka szdmitdstechnikai képesités ismeretanyaga
oktatokonyvekben (5db). Eredményességét 20.000 elkelt sorozat jelzi!

Fejlesztokornyezet oktatéknak, pedagégusoknak, amellyel
— hangos, mozgdképes prezenticiot, bemutatét készithet barmely
témakorben,
—atadott ismereteihez ellendrzd kérdésadatbazist szerkeszthet,
—az oktatottak az ellenérzd kérdéseket — az oktatdsban felhasznalt
médiumok alkalmazasaval — gyakorlasban is hasznalhatjak,
— teszt generdlhat6 az oktato altal beallitott tartalommal, nehézséggel,
amellyel az ismeretek ellendrizhetdk.
— az ismeretellendrzést a szoftver archivilja.

Felinstallalt szamitégépparkok, amelyekkel On nemcsak a
szamitastechnikat, hanem humaén-, vagy realtargyat is oktathatja!

Referencia helyeink: Békéscsabai 9. szami Altaldnos Iskola

Kontyfa utcai Altalanos Iskola Bp.
Téthfalusi Kis Miklés Nyomdaipari SzKI. Bp.

Ujdonsag az OKJ kozépfoki pénziigyi, szdmviteli, gazdaségi, véllalkozési,
szervezési, statisztikai, marketing ismeretanyaga oktatékonyvekben (6 db)!

Remniimket keressem !

o]

A Talentum Kft. megoldast kindl oktatési, képzési feladataira!

® Talentum ‘
A Felnéttképzési Vallalkozdsok Szovetsége Mindsitett Alapitd tagja
1089 Budapest, Ull&i tit 94-98.
Tel/fax:210-4450




Bevezetés 7

BEVEZETES

Sokan vannak, akik ez ideig ugy tekintettek a szamitégépre, mint egy titokzatos,
intelligens szerkezetre, €s most munkdjukhoz kapcsoléddan, vagy egyszerden csak
kivancsisagbdl, szeretnék kozelebbrél megismerni. Néhdnyan taldan idegenkednek
t6le, de ez csak addig tart, amig kell6en meg nem baritkoznak vele, és reméljiik,
hogy a legtdbben rdszdnjdk magukat erre. A végeredmény csoppet sem kétséges,
mégis sok érdekességet fognak tapasztalni. Ugy vélik majd hd szolga az eleinte
engedetlen gépbdl, hogy kozben & egyaltaldn nem valtozik, mig Onokbél vérhaté-
an hozzaértd szamitégép-felhasznalé lesz.

A szamit6gép valdéban intelligens berendezésnek tlinik, mert felhasznalhatésaga
joval szélesebb kord, mint méds gépeké, de ne feledjék, hogy "tuddsat" az embertdl
kapja, nem képes 6nélléan valédi alkoté munkét végezni.

Megkonnyiti a szamitégépes ismeretek elsajatitdsat, ha mindig figyelembe vessziik
a kovetkezd tényt:

A szamitégép nem tudja kitaldlni kezelgje gondolatat! A szamit6gép nem tel-
jesiti kivansagainkat, de amire utasitjuk, azt elvégzi!

Ezért, ha egy feladat megoldasara vessziik igénybe, akkor azzal kapcsolatban min-
dent részletesen el kell magyarazni neki. Mdr az elsé pillanatokban kideriil, hogy a
szamitogép korrekt, preciz partner, jé szolga. Taldn tdlsdgosan is jO szolga, mert
mindig azt csinalja, amit mondunk neki, sem tobbet, sem kevesebbet. Csak akkor
ért a szObdl, ha betlirdl betiire pontosan az 6 nyelvén szélunk hozza. Ha az 6 szota-
raban az olvasdsra csak az a sz6 ad parancsot, hogy "olvass", és ehelyett azt kapja,
hogy "olvasd", akkor barmennyire is hasonlit a két sz6, nem érti meg, hogy mit
akarunk tdle.

Ebben a konyvben felsorakoztatjuk azokat az ismereteket és parancsokat, ame-
lyekre megitélésiink szerint egy kezd§ felhasznalénak sziiksége van. Természete-

PC-START SOROZAT



8 Bevezetés

sen el6fordul, hogy valaki mar kezdetben sem az alapokkal, hanem speciilis ese-
tekkel kezd foglalkozni. ElképzelhetS, hogy ilyenkor az itt elsajatitott ismeretek
egy része feleslegesnek tlinik, masik része viszont lényegessé vélik. Arra téreked-
tiink, hogy egy 4ltaldnos, alapfoku felhaszndl6i ismeretanyagot gydjtsiink Ossze,
vallalva, hogy néhol elhagyjunk — egyszerdsitsiink — dolgokat, néhol pedig kiemel-
juk az 4ltalunk fontosnak tartottakat.

A konyv megirasakor felhasznaltuk azokat a tapasztalatokat, amelyeket a kezdé
szamitégép-felhasznalok oktatdsdban az elmult években szereztiink.

Minél tobbet tudnak meg a szamitdgéprdl, annal jobban ki tudjdk majd hasznalni a
benne rejld lehetéségeket, ennek révén pedig sokkal sikeresebbek lehetnek a mun-
kaban és a mindennapi teenddk elldtdsdban. Ezeknek az ismereteknek a birtokaban
mar barki kezelni tudja a szamitégépet. A tovabblépés iranyat mindenkinek a sajat
teriilete, érdeklédése hatdrozza meg.

Sok sikert kivannak

a Szerzok!

SZAMITOGEP-KEZELES



A szamitogéprol altalaban 9

A SZAMITOGEPROL ALTALABAN

e a ézémftégép feladata

o az adatfeldolgozas fogalma

e informacio és adat

e Dit, bajt _

e szamabrazolas modja a szamitogépben
o karakterek kezelése

o ASCI kédtabla

e hardver és szoftver

e adatok és programok

e input és output fogaima

o kommunikacié a szamitogéppel
o interaktiv és batch tizemmod

A szamitogép feladata

A szamitégép feladata: adatfeldolgozds. Az adatfeldolgozds két legfontosabb for-
m4ja: a miiszaki, tudomanyos és gazdasagi célii matematikai szamitasok vég-
zése, valamint az adatnyilvantartas. A matematikai szdmitdsok tipikus példai a
berendezések, gépek és alkatrészek tervezéséhez, illetve méretezéséhez sziikséges
szamitasok, statisztikai szdmitdsok stb. Adatnyilvéantartds lehet pl. egy raktér iize-
meltetése sordn sziikséges adminisztracid, bér- €s munkatigyi nyilvantartds stb. A
mai értelemben vett szamitégépet azzal a céllal fejlesztették ki, hogy a bonyolult,

PC-START SOROZAT



10 A szamitégéprol altalaban

hosszadalmas — elsGsorban miszaki, tudomanyos céli — matematikai szamitasok
elvégzésének hatékony eszkoze legyen. Sokdig ez volt a szamit6gépek 6 felhasz-
nalasi teriilete. A fejlesztések, s ezen beliil leginkabb az adatfeldolgozas sebességé-
nek és a feldolgozhat6é adatmennyiségnek a novekedése, alkalmassd tették a szami-
togépet adatnyilvantartdsra is. A fejlesztéseket 6sztonozte az a tény, hogy a vildg
informacidigénye gyorsan novekszik, egyre tobb adminisztriciéra van sziikség és
ezek elvégzése a hagyomanyos médon (manudlisan) mér alig lehetséges.

Emellett egyre nagyobb jelentGsége van az informdciocserének 1s. A hagyoméanyos
hiraddstechnikai eszk6zok mellett — €s egyre gyakrabban helyett is — szamitégé-
peket hasznalnak. Az 6sszekapcsolt szdmitégépek a vildgot 4tfogé szadmitégép-
halézatokat alkotnak, amelyek rendeltetése az informécié tovébbitasa, illetve cseré-
je. Ezek a folyamatok azt eredményezték, hogy ma a szdmit6gépek tobbségét adat-
nyilvantartdsra haszndljak.

Kodok és kodrendszerek, adat és informacio

Ebben a fejezetben megismerkedhetnek néhdny szdmitastechnikai alapfogalommal
és alapelvvel, amelyek a szdmit6gép mikodésének logikai szabdlyaival kapcsolato-
sak. Mindez csupén izelit6 arrdl, hogyan, milyen elvek alapjan mikodik a szdmité-
gép. Természetesen egy gép kezelGjének nem mindig kell ismerni a gép mikodési
elvét, de ugy éreztiik, hogy ez segithet a szamitogép és kezelgje kozotti kozvetle-
nebb kapcsolat kialakuldsaban.

Adat és informacié két nehezen megkiilonboztetheté rokon fogalom. A szdmit6-
gép kozvetleniil adatokkal dolgozik, de az adatoknak van bizonyos informécidtar-
talmuk is. Informéici6hoz akkor jutunk, ha megtudunk valamit, ismeretanyagot
szerziink, azaz értesiiliink valamirSl. Az informdacid tehat értesiilés. Az értesiilés
sz6 egy értelmezési folyamatot sugall. Ennek sordn valamilyen adatot értelmeziink.
Az informdcid tehat értelmezett (dekodolt) adat. E gondolatmenet szerint az adat:
kédolt (€s legtobbszor tarolt) informacio.

A fentiek megvilagitasdra nézziink egy példat. Vegyiink egy egyszerd informéciét:
42-es cipdméret. Ha kédoljuk, akkor egy szamadat valik bel6le: a 42-es szam. Aki
nem tudja e szdm informdacidtartalmat (nem ismeri a kddolast), annak a 42 csak egy
adat, ami lehet életkor, testsuly, cipdméret, vagy barmi mds. Ha ezt az adatot ér-
telmezziik (dekdédoljuk), akkor megtudjuk, hogy a 42 egy cipdméret, és az adat
informaciéva valik.

SZAMITOGEP-KEZELES



A szamitogéprél altalaban 11

A szamitastechnika egyik alapelve: az adat informacidtartalma a kodolastol
fiigg!

Az informaci6 kezelése (kddoldsa, dekddoldsa) sordan dltaldban ismerni kell az in-
formacié mennyiségét. Az informacidomennyiség alapegysége a bit. Egy bit kétféle
logikai értéket vehet fel: az igaz €s a hamis értéket. Ezeknek a matematikai megfe-
lel6je az 1 és a 0. A fizikai megfelelGje pedig lehet pl. egy magasabb és egy ala-
csonyabb elektromos fesziiltségi szint. A szdmitégép szdmara a fizikai megfelelte-
tés kezelhetd a legkénnyebben.

Egy bitnyi informécié altaldban nem elegendd. Ha a szamok 4brazolasat nézziik,
akkor egy bit csak két szamértéket jelenthet: az 1-et és a 0-t. Nagyobb szam leira-
sahoz tobb bitre van sziikség, és azokat egyiitt kell értelmezni. 8 bit alkotja az in-
formaciémennyiség kovetkezs egységét: a bajtot. Szdmabrazoldskor a bijt bitjei
helyi értéket kapnak, jobbrdl balra kettd egész szamu hatvanyai szerint névekedve,
a kettes (binaris) szdmrendszer szabalyai szerint. A 10-es (decimalis) szdmrend-
szerben a helyi értékek 10 hatvanyai szerint novekednek. A szdm értékét pedig ugy
kapjuk meg, hogy a szdmjegyeket 6sszeszorozzuk a helyi értékiikkel és a szorzato-
kat 6sszeadjuk. (A szamitastechnikdban a szorzis jele: *.)

Pl: 423 = 4%10°+2%10' +3*10°

Hasonlé a helyzet a kettes szamrendszerben. Pl. szdmitsuk ki az aldbbi 1 b4jt (8 bit)
értékét.

Bitek sorszama: 7 6 5 4 3 2 1 0
Helyérték: ¢ B 7 a i 2? 2! 2°
Szamjegyek: 1 0 1 1 0 1 1 0

Decimalis:  1%¥27 + 0%2% +1%2° + 1#2% + 0%2° + 1*2% + 1*2'+ 0%2° =182

Mivel egy kettes szamrendszerbeli szamban csak 1 és O szerepelhet, a 0-val valé
szorzas eredménye 0, az 1-gyel valé szorzas nem véltoztatja meg a szdm értékét,
ezért elegendd csupan azokat a helyi értékeket 6sszeadni, ahol a bit értéke: 1. Nul-
ldkkal és egyesekkel az aritmetikai miveleteket a szdmit6gép konnyen és gyorsan
elvégzi. Ezért dolgozik nulldk és egyesek sorozataval.

Egy bdjton a bitek sorozata 256-féleképpen alakithaté ki. Ha a negativ szamokat
nem vessziik figyelembe, akkor egy bdjton a 0 és 255 kozo6tti szdmtartomany abra-
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12 A szamitégéprdl altalaban

zolhat6. Ha ennél nagyobb szam sziikséges, akkor t6bb bdjtot kell egymas mellé
illesztve értelmezni. Igy a bajtok helyi értéke 256 hatvanyai szerint emelkedik:

Helyi érték: 256" . 256' 256°
n. bajt 1. béjt 0. bajt

Tekintsiik a kovetkezd két b4jtot:

256" 256°
10110011 01100101
ami decimalisan:
256! 256"
179 101 = 179%256' + 101*256° = 45925

Két bajton a szdmabrazolds tartomédnya: 0 — 65535.

Elegendd b4jtot felhaszndlva elvileg tetszdleges nagysdgu szam dbrézolhat6. Van
azonban egy technikai korlat. Ha tdl sok bdjt alkot egy szamot, akkor a vele végzett
miveletek szama megnd, a sebessége pedig csdkken.

Ennél a szdmdbrazoldsi moédnél egész szamokrol volt szd, tehat a tizedes vesszd
képzeletben mindig a 0. bdjt utdn helyezkedett el. A vesszd helyett pontot hasznal-
nak a szamitdstechnikdban az egész- és a tortrész elvélasztdsara, ezért ezt a méd-
szert fixpontos szdmébrazolasnak nevezzik.

A szdmdbrazolas leirdsa tartalmaz néhdny egyszerlsitést, de igy a magyarizat
konnyebben megérthet8. Az alapelv szemléltetésére azonban ennyi ismeret is ele-
gendd, ezért a tobbi szamabrizolasi méddal nem foglalkozunk.

Az adatfeldolgozas soran nemcsak szdmokkal kell dolgozni, hanem szoveggel is. A
szovegek betljelekbdl, szamjegyekbdl, frasjelekbd] és matematikai miveleti jelek-
bdl allnak. Ezeket a jeleket karaktereknek nevezziik.

Karakterek sorozata alkotja a szoveget. Ha 6sszeszdmoljuk az 6sszes sziikséges €s
hasznélatos karaktert, akkor szamuk kevesebb mint 256. Ez lehet6vé teszi, hogy
minden karakternek legyen egy kédszdma a 0 és a 255 kozotti szamtartomanyban.
Ez a kédszam pedig egy bdjton dbrazolhaté. fgy a szamitégépben egy szoveg szin-
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tén bitek (nulldk és egyesek) sorozata, de ezekrdl a szamokrdél a gép "tudja”, hogy
egy bajt értéke egy kédszam, amit a neki megfelel6 karakterként kell értelmezni.
Az informdciék nemzetkozi cseréje miatt a karakterek kédoldsat szabvanyositottak.
A alapszabvany az amerikai kédoldsi rendszer, az ASCII (American Standard
Code for Information Interchange) lett. Mivel ez a rendszer amerikai eredetd, igy
nem tartalmazza az ékezetes betliket. Ennek a hidnyossdgnak a kikiiszobolésére
alkottdk meg a kdédlapokat, melyek tartalmazzdk a nemzeti sajdtossdgokat (pl.:
datumforma, pénznem stb.) é€s az ASCII kodtabla ritkdbban hasznalt karaktereinek
helyeire becserélik a sziikséges ékezetes betiiket. A magyar kédlap (kédtébla) jelo-
lése a 852-es szam.

A szamitogép tehat kétféle kodrendszert hasznal:
e binaris kédrendszert szamok kddolasara,

o karakter kédrendszert a betdk és irasjelek kédolasara

Egy szbveg tobb ezer karakterbdl i1s dllhat. Ahhoz, hogy ezeket a szamitégép ke-
zelni tudja, a kédokat megfelel§ helyen tarolni kell. Ez tarkapacitdst igényel. A
tarkapacitds mértékegysége szintén a béjt. A tarkapacitds tovabbi mértékegységei:

o KB4jt (KiloB4jt),
e MB4jt (MegaBijt),
o GB4jt (GigaBajt).

Kozottik az 6sszefiiggés a kovetkezd:

o 1KB4jt = 1024 Bijt
o 1MBi4jt = 1024 KBijt
e 1Gbdjt = 1024 MBiijt

A valtészam azért nem 1000, mert 1024 kettd egész kitevdjd hatvanya '), és ez
a kettes szamrendszerben "egész" szam, ezért a szamitégép szamdra kdonnyebben
kezelhetd.

Az adatok tdroldsa a bitek értékeinek valamilyen fizikai struktdrdban (pl. elektro-
mos fesziiltségi szintek) torténd leképezésével valdsul meg. Képzeljiik el kétallasa
kapcsolok sorozatat, amelyeket nyolcasdval (b4jtonként) olvasunk le. Egy kapcsolé
megfelel egy bitnek. A kapcsold alldsa pedig a bit értékének. Pl. a felkapcsolt alla-
pot megfelel az 1-nek a lekapcsolt pedig a O-nak. Ilyen kapcsolénak felfoghatd
elemekbdl adllnak a szamitégép kiilonféle taroléi. A mikodéshez még sok mas esz-
koz, segédberendezés sziikséges. A szdmitégépet alkoté mechanikus és elektroni-
kus eszk6zok dsszefoglald neve: a hardver. A hardver-egységek hiarom csoportja:
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14 A szamitogéprdl altalaban

az alapgép, a segédberendezések és az illeszték. Errdl bévebben a Személyi sza-
mitégépek felépitése fejezetben {runk.

Az adatfeldolgozas meghatarozott logikai szabélyok szerint torténik. Logikai sza-
balyoknak van aldrendelve az eszk6zok mikodése is. Azokat az informécidkat,
amelyek logikdja szerint az adatfeldolgozés torténik és az eszkozok mikodnek,
szoftvernek nevezik. A szoftver adja a szamitégép mikodésének logikai alapjat.

Pl. ha egy szdmadatot tarolunk, akkor a kettes szdmrendszer logikdjanak megfele-
l6en alakul a bitek értéke, s igy a tarolok kapcsoldinak alldsa 1s. A kapcsoldk
(eszkdz06k) a szdmdbrazolas logikaja (logikai szabaly) szerint mikodnek.

A szoftver és a hardver a szamitogép két f6 alkotorésze. A szoftver mikodteti a
hardvert. A hardver szoftver nélkiil "tehetetlen", "iires" berendezés. A szoftver
viszont hardver nélkiil, azok nélkiil az eszk6zok nélkiil, amelyek végrehajtjdk a
szoftver utasitdsait, nem képes mikodni.

Az adatfeldolgozas folyamata

A fentiekbdl kovetkezik, hogy a szoftver tulajdonképpen azon adatok és progra-
mok Osszessége, amelyek megtoltik logikai tartalommal a szamitégépet, és az
informécidtartalmuk szerint mikdodtetik a hardvert.

Mi torténik az adatfeldolgozds soran?

A szamitégép a kiindulé adatokbol eldre magadott utasitdsok és a felhasznal6tdl
bekért informacidk alapjan eredmény-adatokat készit. Az el6re megadott utasitaso-
kat programnak nevezziik. A program €s a program kezeldje "mondja meg", hogy
mely adatokkal mit kell csindlni ahhoz, hogy a megfelel6 eredményt kapjuk. A
program mikodését esetenként befolydsolhatjdk az eredmény-adatok, ha a prog-
ramba be van épitve az eredmények vizsgdlata is. A program utasitdsok sorozata,
de ezenkiviil tartalmazhatja a kiindul6 adatokat, vagy azok egy részét. Az adatfel-
dolgozés egyszerUsitett sémdja az 1. abran taldlhato:

ADATBEVITEL FELDOLGOZAS ADATKIVITEL

kiindulé adatok &= | program & eredmények

1. abra Az adatfeldolgozas egyszeriisitett sémaja
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Az adatbevitelt "input"-nak, az adatkivitelt "output"-nak nevezziik. Az egyik leg-
egyszeribb adatfeldolgozasi folyamat pl. a kovetkezd Osszeadas:

Kiinduld ADATBEVITEL  FELDOLGOZAS ADATKIVITEL eredmény

adatok (input) (program) (output)

56 Lt 5+6 = 11

A szoftverek (programok) csoportositasa

Sokféle adatfeldolgozasi feladatot megoldé program létezik. A programokat rendel-
tetésiik szerint négy nagy csoportba oszthatjuk, bar a besorolds nem mindig egyér-
telmd a csoportok kozotti hatar elmosédasa miatt.

e Felhasznaléi programok vagy célprogramok

Egy-egy konkrét feladat megoldasdra késziilt programok. Ilyenfajta programokbél
van a legtobb, s a felhasznéldk is leggyakrabban ezekkel keriilnek kapcsolatba.

— adatnyilvéantartdsi programok

— tervezési, modellezési programok
— szovegszerkeszt6 programok

— tablazatkezeld programok

— jatékprogramok

— multimédia programok

— egyéb programok

e Rendszerprogramok (a mikodtetS rendszer programjai)

Minden szdmitégépnek sziiksége van olyan, dltaldban t6bb programbdl 4ll6 prog-
ramrendszerre, amely a hardver mikodéséhez sziikséges alapvet§ szolgaltatasokat
elvégzi, megfeleld szoftveres hatteret, ill. kornyezetet biztosit mas programok mi-
kodéséhez. Ezt a programrendszert miikodtets, vagy operacios rendszernek ne-
vezzik.
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e Rendszerkozeli programok

Ezek a programok az operacios rendszerek kiegészitéseiként jelentek meg. Fel-
adatuk szerint sokkal fejlettebb moédon valdsitjdk meg a szamitégépekkel torténd
kommunikaciét, mint a sokdig egyetlen lehet6ségként rendelkezésre 4ll6 parbeszé-
des tizemmd&d. Ezzel a témdval a Rendszerkézeli programok c. fejezetben foglal-
kozunk részletesebben.

e Fejlesztoi programok

A programok elkészitése (az adatfeldolgozast végz6 utasitasok megadasa) a prog-
ramozds. A programozds legtobbszor bonyolult folyamat. Tobb 1épésben lesz az
ember szamara értelmes, magas szintl programnyelven megadott (dltaldban angol
szavakbol 4ll6) utasitdssorozatbdl a gép altal értelmezhetd bitek sorozata. A fejlesz-
t6i programok a programozdst, a programok fejlesztését és tesztelését segitik.

Kommunikacié a szamitégéppel

A személyl szamitégép haszndlatdnak egyik moédja a parbeszédes vagy
parancsiizemmodd. Ekkor a felhasznédlé altaldban a billentylzeten keresztiil ad
parancsot a gépnek (pl. a parancssor begépelésével), amit az éppen mikods prog-
ram értelmez, végrehajt, és ennek megfelelden (alapesetben a monitoron keresztiil)
iizenetet kiild. Erre a felhaszndl6 valaszol, a gép Ujra reagal és igy tovabb. A fel-
hasznalo és a szamitégép kozvetlen "munkakapcsolatban" van, egymds iizeneteire
azonnal reagédlhatnak. Ezt nevezik interaktiv kommunikdciénak. Ez a kommunika-
ci6s méd igen hatékony abban az esetben, amikor az "egyiittmikodés" sordn gyak-
ran sziikséges a felhasznal6 beavatkozasa.

Az adatfeldolgozasok egy részénél nincs sziikség a felhasznédlé gyakori beavatko-
zasara, a program tobbnyire 6nalléan dolgozik a benne felsorolt utasitasok szerint.
Az ilyen felhaszndldsi médot nevezziik kotegelt feldolgozasnak, ill. program sze-
rinti vagy batch iizemmodnak.

Az operécids rendszerrel altaldban parbeszédes tizemmoddban dolgozunk. Ekkor a
szamitégép azonnal végrehajtja a felhaszndlé rendelkezését. Ezt a rendelkezést
parancsnak nevezziik. A kovetkezd parancs akkor adhaté, amikor a gép az el6z6t
mar végrehajtotta. Ha a parancsokat mdr elére egy programban felsoroljuk, akkor a
parancsok a program utasitdsaiva vdlnak, és nem kerililnek azonnal végrehajtasra.
Amikor a programot elinditjuk, més széval futtatjuk, akkor program szeinti lizem-
moddba kertiliink és a felsorolt utasitdsok a programban el6irt sorrendben végrehaj-
tédnak.
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Gyakori eset, hogy a program kér néhany adatot a felhasznal6tél, sziikség van va-
lamiféle kommunikéciéra. Program szerinti iizemmddban 4ltaldban kétféle kom-
munikdcids szintet kiilonboztetiink meg:

e menilivezérelt,

e ablakos-ikonos (grafikus felhasznéléi feliilet).

Errdl részletesebben a Rendszerkézeli programok c. fejezetben irunk.

Ellenorzo kérdések

Mi az adatfeldolgozds két legfontosabb formdja?
Mi az adat és az informdcio?

Hdny bit 1 Bdjt?

Mekkora szamtartomdny dbrdzolhato 1 Bdjton?
1 Mbdjt hdany Kbdjt?

Mi a hardver és a szoftver?

Mi az ASCII kod?

Hogyan néz ki az adatfeldolgozds egyszeriisitett sémdja?
Mi az Input és Output fogalma?

]0 Mik a programok?

11.Milyen csoportokra osztjuk a programokat?
12.Mi a pdrbeszédes iizemmod?

13.Mi a batch iizemmod?

N8 BB B R

Osszefoglalas

Az eldbbi fejezetbdl megtudhattuk, hogy a szamitégép feladata az adatfeldol-
gozas. Ennek két f6 eleme a matematikai szamitasok végzése, illetve az adat-
nyilvantartas.

A szamitastechnika alapfogalmai az adat és az informacié. Az adat kodolt in-
formacid, az informacié pedig értestlés. Az informacidmennyiség alapegysége
a bit. 8 bit alkot egy bajtot. Egy bajton a 0 — 255 terjedé szamtartomany abra-
zolhato. A szamitégep kulénb6zé szamabrazolasi médokat hasznal.

A szdveggel térténd munka soran a betliket, szamokat, irasjeleket, miveleti
jeleket karaktereknek nevezzik. Karakterek sorozata alkotja a széveget. A ka-
raktereknek kodszamuk van, ez az ASCIl kédtabla. Egy karakter tarolasa 1
bajtot igényel.

A tarkapacitas mertéke a bajt, Kbajt, Mbajt. Kézoéttik a valtoszam 1024.
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A hardver a gépet, a szoftver a programot és az adatokat jelenti.

Az input az adatbevitel, az output az adatkivitel fogalma. Az adatfeldolgozas

programok segitségével térténik. A programok lehetnek: felhasznaldi, rendszer,
rendszerkdzeli és fejlesztéi programok.

A szamitégéppel valo kommunikacio térténhet parbeszédes vagy batch izem-
maodban.
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A SZEMELYI SZAMITOGEPEK FELEPITESE

e az IBM PC fogalma, jelentése

e [BM PC géptipusok

e a kompatibilitas kerdéskére

e a PC berendezései

e processzor, RAM, ROM

e perifériak és illesztok

e billentylizetkiosztas, kodlapok hasznalata
e monitorfajtak, felbontéképesség

e fix &s hajlékony lemezegysegek

e matrix-, tintasugaras, lézernyomtatok

A PC (Personal Computer) személyi szamitogépet jelent, amely a ma legelterjed-
tebb, Un. negyedik generédciés szdmitégépekhez tartozik. Kozponti egysége egy
mikroprocesszor. A belsé adatforgalom megszervezése, valamint szerkezeti ki-
alakitdsa a mikroszamitégépekre jellemzd. Tobbféle PC tipus 1étezik. Ilyenek pél-
daul: Apple Macintosh, Atari, valamint a legelterjedtebb az IBM és azzal kompa-
tibilis PC-k.

Az IBM PC gépcsaladnak mar évekkel ezel6tt is tobb tagja elterjedt hazankban:
IBM PC, IBM PC/XT, IBM PC/AT, IBM PENTIUM, valamint az ezekkel
kompatibilis szdmitégépek. Mdra a technikai fejlédés sordn eljutottunk oddig, hogy
szinte kizardlag az AT kompatibilis gépek djabb tipusai, illetve a még nagyobb
teljesitményd PENTIUM gépek vannak jelen a hazai PC-piacon, s igy mi is ezek-
kel a gépekkel foglalkozunk a tovdbbiakban.
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A kompatibilitas 0OsszeilleszthetGséget, felcserélhetdséget, helyettesithetGséget
jelent. Két szamitégép akkor kompatibilis, ha ugyanaz a program valtoztatds nélkiil
hasznalhaté mindkét gépen. A felsorolds sorrendje egyben a megjelenésiik szerinti
id6rendi sorrend i1s. Egy djabb modell a korabbinak fejlettebb valtozata, amely
biztositja a kordbbi szolgaltatasait, €s ezen feliil Gjonnan kifejlesztett plusz szolgal-
tatasokat is nyujt.

Az PC-k feliilrol kompatibilisek. Ez azt jelenti, hogy a kordbbi modelleken ké-
sziilt programok hasznalhaték az ujabb modelleken is, forditva viszont ez nem
minden esetben igaz. Ha az ujabb modelleken kifejlesztett program igénybe veszi
azok plusz szolgéltatasait, akkor természetesen ez a program nem mikodik a ré-
gebbi modelleken.

A feliilrél valé kompatibilitds fontos kovetelmény a gépcsalad elterjedése és fejld-
dése szempontjabol. Ennek hidnyaban a régebbi modelleken megirt programokat
Ujra el kellene késziteni az tjabbakon, ami jelentSs koltségekkel jarna, nem beszél-
ve az évek sordn a programokban felhalmozédott szellemi termékek pazarlasardl.
A gépcsaldd tagjai kozotti kiilonbségekre a kovetkezs fejezetekben a megfelels
helyen tériink ki.

ria

L l__1 |  cesszor | ROM, RAM ‘.I o
. eger ! e - - | monitor
| - I.......i!!?_S..Z_t_ﬁ!f _____ | I ______

................................................... e e s

x| | haliékony | | CDROM

-meghajto _meghajté - meghajto

(winchester) ~ (floppy) e
hattértarak

2. abra A PC-k altalanos konfiguracidja
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Az PC-k berendezései hdarom csoportba oszthatok:
e alapgép,

e segédberendezések (periféridk),

e illeszt6k (interface-k) [interfész].

Az alapgép a szamitégép kozponti része. A periféridk az illesztokon keresztiil
kapcsolodnak az alapgéphez. A periféridk, ahogy a nevik is utal ra, az alapgép
mikodési kornyezetét meghatarozé, s egyben a szamitogép lehetdségeit 1s behata-
rol6 segédberendezések. Egy alapgéphez tobbféle periféria kapcsolhato, s az 6ssze-
kapcsolast a gépi rendszer kiépitésének is nevezziik. A konfiguracié konkrét kiépi-
tettséget jelent. Sokféle periféria 1étezik, s ezek koziil van néhany olyan, amely a
szamitégép mikodéséhez elengedhetetleniil sziikséges. Ezek a periféridk az alap-
géppel egyiitt alkotjdk a minimalis konfiguraciot. A 2. abran egy éltalanos konfi-
guracio lathatd.

A kovetkezo fejezetek az IBM PC kompatibilis szamitogépek alapvet6 berendezé-
seir6l egy kezdé felhasznal6 szamara sziikséges ismereteket tartalmazzak.

Alapgép

Az alapgéphez sok részegység tartozik, mi azonban a felhasznilé szempontjabdl a
két legfontosabbat emeljiik ki.

Mikroprocesszor

A mikroprocesszor a mikroszamitégép kozponti egysége. Az az egység, amely
az adatokkal elvégzi a program utasitdsai altal el6irt mdveleteket. A PC-kbe épitett
mikroprocesszor tipusatol fiiggéen egyszerre 16 vagy 32 bit adatot képes kezelni.
A processzor mikodésére egy lehetséges példa: a processzor a tarbol kivesz egy 32
bites adatot, és egy specidlis segédtdaroléban (regiszterben) levé masik adatot is
felhasznalva elvégez egy matematikai miveletet (pl. Osszeaddst), majd az ered-
ményt visszatolti a tarba.

A mikroprocesszor legfontosabb feladatai:
e aszamitogép mikodésének vezérlése,

e a periféridkkal valé kapcsolattartas,
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e matematikai milveletek végzése,
e a téron beliili adatdramlds lebonyolitasa,

o az adatforgalom lebonyolitdsa a perifériakkal.

Az IBM PC-k mikroprocesszorat az Intel cég fejlesztette ki. (Melléjiik azéta fel-
zérkozott az AMD és a Cyrix cég is. A legmegbizhatébb processzorokat azonban
tovabbra is az Intel gyértja.) Minden tjabb modellhez kifejlesztettek egy-egy tjabb
mikroprocesszor-viltozatot, amelyek egymassal feliilr6l kompatibilisek.

3086

8088

80286, 80386, 80486
80586

Természetesen az ujabban kifejlesztett mikroprocesszor-valtozatok miveleti sebes-
ségiikben és egyéb szolgaltatdsaikban feliilmuljdk az el6z6 valtozatokat. Ma a
legelterjedtebb szamitogépek az AT csalad 486-0s processzorral iizemel6 tipu-
sai.

(A 386-0s processzorok mostanra elavultnak szdmitanak, mivel sok program mar
igényli az Ujabb, nagyobb teljesitményl processzortipusok nyujtotta szolgaltataso-
kat. Az 586-0s alapa PENTIUM gépeket pedig még — jelenlegi magas aruk miatt —
csak kevesen valasztjak.)

Memoria

A szamitégépekben kétféle tipusi memoria taldlhaté: a ROM és a RAM. A ROM
(Read Only Memory) csak olvashatéo memoria. Ez azt jelenti, hogy a mikropro-
cesszor a tartalmat felhasznélhatja, de nem irhatja feliil (nem véltoztathatja meg). A
ROM tartalma a gép kikapcsoldsa utdn is megmarad, és bekapcsoldskor ismét ren-
delkezésre all. Olyan fontos informacidkat (alapadatokat és alapvetd programokat)
tartalmaz, amelyekre gyakran sziikség van, és nélkiiliik a szamit6gép mikodéskép-

llllll

SZAMITOGEP-KEZELES



A személyi szamitégépek felépitése 23

olvashaté memoria. Ez tulajdonképpen a PC-k felhasznédlhat6 (mds néven opera-
tiv) memoridja. A szamitogép kikapcsoldsakor a RAM memodria tartalma elvész,
mivel az adatok tdroldsa elektromos fesziiltségszintek felhaszndldsdval torténik. A
RAM 1 b4jt nagysagi egységekre (rekeszekre, regiszterekre) tagozddik. A reke-
szekkel kétféle mivelet végezhetS: olvasds és irds. Olvasaskor a processzor kiol-
vassa a tarbél az adatot. Ekkor a rekesz tartalma véltozatlan marad. {rdskor a pro-
cesszor a benne levs adatot a tarrekeszbe tolti. Ekkor a rekesz tartalma megvalto-
zik.

Nagyobb munkdhoz legtobbszér nagyobb munkateriilet kell. A bonyolultabb fel-
adatokat megold6 programoknak ezért 4ltaldban a tarigénye is nagyobb. A betolt-
het6 programok méretét korldtozza az operativ tar kapacitisa. Az IBM PC-k tar-
kapacitdsa az igényeknek megfelelGen bizonyos korlatok kozott valtoztathatd. A
modelleknek van egy a miikodéshez feltétleniil sziikséges minimaélis (alap), és egy
maximalis — a lehetséges bdvitéseket kihaszndl6é — tarkapacitdsa. Ez azonban csak
az elméleti oldal. A memoriamennyiség kialakitdsdnak gyakorlati oldala a szamito-
gépben alkalmazott alaplaptdl fiigg. Az alaplap az a nyomtatott &ramkori lap, mely
tartalmazza a szdmitogép legalapvetdbb részaramkoreit, és amelyre felépitheték a
szamitogép egyéb sziikséges eszkdzei. Az alaplapon alakitjak ki a gyarték azokat a
helyeket, ahovd a memoriaegységeket csatlakoztatni lehet. A mai 486-os AT gé-
pek olyan alaplappal épiilnek fel, amelyen a memériab6vités 1 Mbajttél 64 Mbajtig
oldhaté meg. A PENTIUM (586) gépekben ez a fels6 hatdr kitolédhat 128 Mbaéjtig
is !

Mivel a szoftver és a hardver szorosan Osszefligg, igy a kovetkez6 megallapitast
altalanos €rvényinek tekinthetjiik: egy 386-os AT géphez legalabb 4 Mbijt, egy
486-0s AT géphez legaldbb 8 Mb4jt memdriat sziikséges illeszteni ahhoz, hogy a
processzor nyujtotta szolgéltatdsokat a futtatott szoftverek akaddlytalanul ki tudjak
haszndlni. A Pentium gépeknél ez legalabb 8, de inkdbb 16 Mbdjt-ot jelent!

Segédberendezések (perifériak)

Billentyiizet

A billentytlzetet adatbevitelre hasznédljuk. A billentyiizet a PC-k szabvanyos be-
meneti segédberendezése (standard input periféridgja). Ez annyit jelent, hogy ha
nem rendelkeziink masként, akkor a szamitégép a billentylzetrdl varja az adatokat.
Az adataramlas egyiranyu: a billentytzett] az alapgép felé. A billentytlzetnek tobb
elnevezése van: pl. klaviatira, tasztatira, keyboard [kibord] stb. A szdmitégép
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billentytlzete hasonlit az ir6gépére, a betik elhelyezkedése is azonos, a kiilonbség
annyi, hogy a szamit6gép billentyilizetén tobb specidlis jellel és funkcidval ellatott
billentyd van. Egy billentyl lenyomdsa egy un. billentylkédot generdl, s az bekeriil
a gép memoridjaba. A billentylikédokat az operaciés rendszer, vagy az éppen mi-
ko6dé program alakitja at szamma vagy ASCII koédokka. Az IBM PC-ket altaldban
kétféle billentytzettel forgalmazzdk: a 101 gombos amerikai kiosztastval és a 102
gombos magyar kiosztasival. 1993 ota szabvany hatarozza meg a magyar
billentytizetkiosztias hasznalatat! A karakterek elhelyezkedése a billenty(zeten a
3. 4brén lathato.

3/b abra A magyar karakterkiosztas

A billentylk jelentése attoél a programtdl fligg, amelyet éppen haszndlunk. Az
Apple Macintosh gépek billentytizete hasonl6 az IBM PC-k billentytzetéhez.

Monitor

A monitor az informaciok megjelenitésére szolgal. Tovabbi elnevezései: display
[diszpléi], megjelenits, képernyS. A monitor a PC-k szabvdnyos kimeneti periféria-
ja. Alaphelyzetben minden széveg, dbra és egyéb megjelenithets informécié a kép-
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ernyére keriil. A gép a memoridjabdl viszi at az adatokat a monitorra, tehat itt is
egyiranyu, de a billentylzetével ellentétes adataramldsrol van sz6. Az adatfeldol-
gozéas eredményel, a gép lzenetei, s6t a billentylzeten begépelt szoveg is ellendr-
z€s céljabol kikertl a képernydre.

A billentytizet és a monitor az interaktiv kommunikécié alapvetd eszkozei. Példaul,
ha a felhasznél6 utasitani akarja az operdcids rendszert valamire, akkor begépeli a
billentylizeten a megfelel6 parancsszot, ami bekertiil a gép memoridjaba, €s egyittal
a képernyére is kiirédik. Az operécids rendszer értelmezi a parancsszot, és végre-
hajtja a kapott utasitast. A végrehajtds eredményérdl, esetleg kozben is, a szamité-
gép a monitoron keresztiil iizenetet kiild. Az eredménytdl fiiggéen a felhasznélo
jabb parancsot adhat €s igy tovabb.

A monitor leginkdbb egy tv-késziilékhez hasonlit. A megjelend kép képpontokbdl
tevédik 0ssze. Minél tobb képpontbdl rajzoljuk meg a képet, a képfelbontds annél
finomabb, a kép min6sége anndl jobb lesz! A monitorok szin- és képfelbontas
szempontjabdl eltér6 mindségl képet adnak. A képfelbontds nem elsGsorban a
monitortél, hanem az illeszt6ktdl] (adapter, ill. grafikus kartya) fiigg.

A monitorokat vezérlé grafikus kértydkon is elhelyeznek memoria chipeket, hogy
ezekben a memoria-egységekben lehessen tdrolni egy-egy képpont koordinata- és
szinosszetevoit. Min€l nagyobb sajat memoridval rendelkezik a grafikus kartya,
anndl tobb képpont adatainak tdroldsara nyilik méd, azaz anndl nagyobb lehet a
monitor kép- és szinfelbontdsa.

Maira az MPRII szabvanynak megfelel$ alacsony sugarzasi (LR) és villogdsmentes
(NI) monitorokat részesitjiik elényben.

A monitorok csoportositasa a mitkodési elv szerint:
e katédsugdrcsoves (Pl.: hagyomanyos tv-késziilék),

e LCD (Liquid Cristal Display) folyadékkristdlyos megjelenitd.

A megjelenitheto szinek szerint:
e szines,

e monokrom (fekete-fehér, ill. egy sotét hattérszin (papir) és egy vilagos el6tér-
szin (tinta) megjelenitésére alkalmas).

Ma leggyakrabban az SVGA illetve VGA monitor-vezérlGkartydkat alkalmazzuk
256 Kb, 512 Kb, 1 Mb és 2 Mb memdriaval.
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Monitorfajtak

Amikor a monitorok fajtairél beszéliink, sokkal inkdbb arrél van szé, hogy milyen
grafikus kartydaval vezéreljiik az adott monitort. A legfontosabb szabély, hogy a
vezérld kartya felbontdsa nem haladhatja meg a monitor legnagyobb felbontasat.

A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy az SVGA felbontést ,,tud6” monitorok koziil a
legtobbet ennél kisebb felbontdssal is hasznalhatjuk (Pl. VGA)

Ha megforditjuk ezt az 4llitast, akkor megallapithatjuk, hogy egy adott vezérlé
kartydhoz a hozzéa tartozé monitor hasznélata sziikséges!

Az alabbi tdbldzatban a fenti elvet kovetve a vezérl6 kartyak legfontosabb paramé-
tereit adjuk meg.

EGA 16 szin | 640%350 képpont
Enhanced Graphics Adapter

MVGA 2 szin 640*480 képpont
Mono Video Graphics Adap-

ter

VGA - | 16,256, 16.8 mill. szin |640*480 képpont
Video Graphics Adapter . |

SVGA (Super Video Graphics | 256, 16,8 mill. szin | 800*600 képpont
Adapter) 1024*768 képpont

A monitoroknak fontos paramétere még a képatmérd. Ezt a képatld hosszaval adjuk
meg inch [incs] -ben.

l1inch=254cm
Leggyakoribb képernyoméretek: 12, 14, 17, 20 inch.
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Hattértarak

A magneslemezegységekrol altalaban

A magneslemezegységek a program- és adattarolas eszkozei. Mig az operativ
tar csak 1deiglenesen, legfeljebb a gép kikapcsoldsdig 6rzi meg tartalmat, a magnes-
lemezeken nagy mennyiségl informacié hosszabb idére — akar évekig is — tarolha-
t6, és barmikor rendelkezésre all. Ezért a magneslemez-egységeket hattértarak-
nak is nevezik. A magneslemezegységek méagneslemezekbdl és az azokat meghajté
elektromos, 1ll. mechanikus szerkezetekbdl dllnak. Az informécié a lemezen mag-
neses jelek forméjaban helyezkedik el.

A magneslemez kor alakd, anyaga mdanyag vagy fém, a feliiletét pedig j61 magne-
sezhet6 anyagbdl késziilt réteg boritja. Az informaciét hordozé bitek értékét a le-
mez egy-egy kis elemi feliiletének maégnesezettségi szintje szabja meg. A
magnesezettségi szintek érzékelését (leolvasdsit), és ezek megvaltoztatdsat (irdsat)
az iro-olvaso fej végzi. A fej a méagneses feliilet barmely pontjét eléri, mert a le-
mez forgathatd, a fej pedig sugarirdnyban elmozdithaté. (4. dbra)

ir6/olvaso fej

tengelycsatlakozas

szektor sav

4. abra A magneslemez felosztasa

A lemezegység tartalmaz egy villanymotort, ami a lemezt forgatja, valamint egy
elektronikai és mechanikai elemekbdl all6 szabdlyozé szerkezetet, ami az iré-
olvasé fejet mozgatja, ezenkiviil biztositja a fej és a lemez feliilete k6zotti igen kis
tavolsdg folyamatos megtartdsat. Ez azért sziikséges, mert a fejnek kozel kell lenni
a lemezhez az irasi és olvasasi miveletek alatt, ugyanakkor nem szabad érintkeznie
a feliilettel, mert a magnesréteg, s ezzel egyiitt a lemezen 1év4 informacié megsé-
rilhet. A magneslemezegység és az alapgép kozott kétirdnyd adatdramlds
(input/output) lehetséges.

A lemezegység tovabbi elnevezései: meghajtd, drive [drdjv].
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Vizsgaljuk meg a lemezrdl torténd olvasds folyamatit. A forgé lemez folott az
olvasdast végzd program a fejet a betdltendd adat elhelyezkedésének megfelel6 po-
zicioba dllitja. Amint egy-egy bitet reprezentdlé elemi feliilet a fej ala keriil, a fej
érzékeli annak magnesezettségi szintjét, és megfeleld elektromos jelet general. Az
egyest és a nulldt jelentd elektromos jeleket a meghajté az alapgéphez tovébbitja, s
ott az operativ tar bitjei a jelek alapjan allnak be. A térolt informécié a magnesle-
mezen marad, az operativ memoridba betoltott értékek a lemezen levd bitek maso-
latai.

A lemezen az adatok meghatarozott logikai és fizikai rendszerben helyezkednek el.
Egy Udj, még nem hasznélt mdgneslemezen ki kell alakitani egy olyan strukturat,
amely egyfajta keretet adva meghatdrozza, hogy milyen formédban torténjen az
adatok tdaroldsa. Ennek a tdroldsi formdtumnak az elkészitését formattalasnak
nevezziik. A térolasi formatum megaddsa olyan, mint amikor a sima fiizetlapokat
bevonalazzuk, margét készitiink, s ezzel jeloljik ki a beirhaté szoveg helyét. A
formattaldst az operdcids rendszer erre a célra késziilt programja végzi. A formatta-
16 program a lemezen savokat és szektorokat alakit ki. (4. dbra)

Az PC-k jelleg szerint kétféle mégneslemezt és emiatt kétféle lemezegységet hasz-
nalnak:

e hajlékony magneslemezegység, mas néven floppy-meghajto,

e fix, (beépitett) vagy merev magneslemezegység, masik neve winchester, ill.
harddiszk.

Hajlékony magneslemezegység

A hajlékony magneslemez mtanyagbdl késziilt. A legnagyobb elénye az, hogy
cserélhetd. A floppy lemezek mindkét oldalan tarolhaték adatok. A lemezmeghaj-
t6 egységek fejlédése lehetdvé tette az adattarolds sirségének novelését. E lehe-
t6ségek kombinacidit figyelembe véve formattalds utén kiilonboz6 tarolasi kapaci-
tasi lemezeket kaphatunk. Ma mdr szinte kizar6lag kétoldalas lemezeket hasznal-
nak, és a sok lehet6ség koziil kétféle lemezméret és méretenként kétféle lemezka-
pacités terjedt el.

A kétféle lemezméret: 5,25 inch, illetve 3,5 inch dtmérs. Az 5,25 inch atmérdjd
lemezek a régebbiek, ma mar inkédbb a 3,5 inch-es floppykat hasznaljuk.

Az 5,25 inch atmér6ji lemezeket kétféle lemezkapacitas jellemzi. A kisebb kapaci-
tasd meghajté formattalds utdn 360 Kbajt kapacitast hoz 1étre. Az erre a kapacitas-
ra formattalhaté lemezek jelzése: DD. A DD (Double Density) az adattarolas sir-
ségére utal (Un. duplasirdséget jelol). A DD jelolés helyett 2D is szerepelhet a le-
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mezen, st néhol a rovidités helyett a teljes kifejezés olvashaté, de jelentésiik min-
den esetben ugyanaz.

A nagyobb kapacitdsi meghajté 1,2 Mbajt kapacitdsira formattdlja a HD jelzésid
lemezeket. (HD [High Density]: magas tarolasi stiriség.) Ezeknek a lemezeknek a
hasznalatanal érvényesiil a feliilrél valé kompatibilitds elve, ami itt azt jelenti, hogy
a HD-s lemezegység a kisebb kapacitdsi meghajtéban formattilt DD-s lemezeket
1s képes kezelni, mig ez forditva nem igaz. A kezelés jelen esetben a lemez irasit
és olvasasat jelenti. A HD-s meghajtéban DD-s lemezek is formattalhaték (360
Kbi4jt kapacitdsura), ha kiilon jelezziik, hogy kis kapacitasu formattalast kivanunk
végrehajtani.

Az 5,25 inch atmérdja floppy lemez egy filcbélést, négyzet alaku véddboritéval
van ellatva. (5. dbra) A boritén 1év6 hosszukas nyilason keresztiil tud az iré-olvasé
fej a lemezhez hozzaférni. A lemezt az {r6-olvasé nyilassal eldre, a gyari cimkével
felfelé tartva kell a meghajtoba behelyezni, majd a meghajté elején levé forgaté
kart el kell forditani. A borité jobb oldaldn lathaté bevagis ifrasvédelmi célokat
szolgdl. Ha le van ragasztva, akkor a lemezre nem irhaték adatok, az ott levék nem
torolhetdk, csak olvashatok, a lemez nem formattalhaté. Amikor az irasvédelmi
célokat szolgal6 papirdarabkat eltavolitjuk, ismét lehet a lemezre {rni.

- EL—’ﬂasvédé

furat
mAgneslemer —— 1 tengely
pozicionals
furat
{r6-olvass nyilas 1

5. abra 5,25 inch méreti hajlékony magneslemez (floppy)

A 3,5 inch méretd floppy lemezek méretiiknek megfelelGen eltéré meghajtét igé-
nyelnek, mint a hagyomdnyosnak szamit6 5,25 inch atmér6jd floppyk. Ez a kom-
patibilitds szempontjabdl hatranyos, elénye viszont, hogy a lemez kisebb méret,
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és a mechanikus sériilés veszélye kisebb. Az {ré6-olvasé nyilas egy elcsusztathat6
fémlappal van letakarva, ami minimdlisra csokkenti a lemezfeliilet porszennyezd-
dését, és jelentGsen noveli a lemezkezelés biztonsagat. Tovabbi eldnye, hogy kis
mérete ellenére a kapacitdsa viszonylag nagy. A 3,5 inch-es DD jelzésl lemez
kapacitasa: 720 KB4jt, a HD jelzési lemezé 1,44 MB4jt. Mindkét lemez haszndlha-
t6 és formattalhaté ugyanabban a meghajtéban, de a DD jelzésl lemez formattala-
sanal kiilon meg kell adni a lemez kapacitdsat KB4jt-ban.

Figyelem!

A floppyt kezeljiik 6vatosan! A boritén (papirtasakon) fel vannak tiintetve a le-
mezkezelés szabdlyai. Az aldbbiakban felsoroltunk néhdny fontos kezelési sza-
balyt:

e taroljuk a lemezt a valédi tasakban, ami megdvja a por és egyéb szennye-
zodésektol,

e ne hajtsuk, ill. torjiik meg a lemezt,
e tartsuk 10 °C - 50 °C kozotti homérsékleten,
e oOvjuk az erds magneses hatasoktol (magnesrid, villanymotor),

e ne érintsitk meg a lemezt az iré-olvasé nyilasnil, mert megsériilhet a mag-
nesezhetd réteg,

e alemezen levo cimkére csak puha hegyi irdszerszammal irjunk,

e ne tegyiink a lemezre gémkapcsot, ill. olyan eszkozt, ami megsértheti vagy
megtorheti,

e oOvatosan illessziik a lemezt a meghajtoba, ne eroltessiik.

Fix magneslemezegység

A winchester magneslemeze fixen egybe van épitve a meghajtéval. A lemez anya-
ga fém. E két tulajdonsdga miatt a fej sokkal kozelebb keriilhet a lemez feliiletéhez,
mint a floppy esetében. Egy bit tdrolasdhoz kisebb lemezteriilet sziikséges, s annak
magnesezettségét gyorsabban érzékeli a fej. Ezért az adattdrolds sriisége, s egyben
a formattdlt lemez kapacitdsa, valamint az adat elérésének sebessége is joval na-
gyobb, mint a hajlékony lemeznél. A PC-khez alkalmazott fix lemezek kapacitdsa
elméletileg 10 Mb4jt — 4 Gb4jt kozotti. A ma forgalomba keriil6 winchesterek ka-
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pacitdsa minimum 420 MBA4jt, ennél kisebb kapacitasu fixlemez gyartasa mar nem
gazdasagos.

Figyelem! A winchestereken jelentos mennyiségii informacié tarolhaté. For-
mattalaskor a lemez korabbi tartalma elvész. Legyiink évatosak! Keriiljiik a
winchester "'véletlen' formattalasat!

Felmeriil a kérdés: ha a winchesterek kapacitasa és miikodési sebessége is joval
meghaladja a floppy-meghajtokét, mi sziikség van floppykra?

A floppy egyetlen el6nye, hogy cserélhetd, ezért a szamitégépek kozotti informa-
ciécsere legegyszerlibb eszkoze. El6fordulhat, szerencsére ritkdn, hogy a winches-
ter tonkremegy, €s tartalma elvész. A nem, vagy csak nehezen pétolhaté adatokroél
és programokroél célszerd biztonsagi masolatot késziteni, s azokat a floppyn vagy
magnesszalagon elhelyezni. Ezt archivalasnak nevezik. A teljesség kedvéért meg-
emlitjiik, hogy létezik tin. cserélhet6 winchester 1s, ezeket leginkdbb a kisméretd
LAPTOP szamitégépeknél alkalmazzak.

CD-ROM meghajto

Az utébbi 1dSben egyre inkabb elterjed a CD (Compact Disk) haszndlata a PC-ken.
Ehhez megfelel6 meghajtéval kell rendelkeznie a szamitégépnek, mely képes ol-
vasni az CD lemez (CD-ROM) tartalméat. Mikodésének elve hasonlit a HiFi beren-
dezésekben hasznalt CD lejatszokéhoz.

A CD-ROM azonban nemcsak hanganyagot tartalmazhat, hanem mozgd6- és all6-
képet, adatokat és programokat is. Vezérlése program segitségével torténik. Elénye
a nagy adattarold kapacitas (650 Mb, illetve 1,3 Gb).

Nyomtato (printer)

A nyomtaté a kivant informdciét papirra nyomtatja. Ez az informacié lehet prog-
ramlista, adatlista, esetleg grafikus dbra. Nyomtataskor az adatdramlds az alapgép-
t6l a printer fel€ torténik. Ezért a nyomtaté kimeneti (output) periféria. A mikodési
elv szerint a kdvetkezd tipusok a legelterjedtebbek:

Matrixnyomtato

A PC-khez leggyakrabban hasznalt nyomtatd, grafikus nyomtatasra is alkalmas.
A nyomtatds elvének egyik szemléletes véltozata a kovetkezd: a nyomtatast egy
fej végzi, amellyel — eldretolhaté tik segitségével — szinte tetszGleges minta
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nyomtathaté egy karakterpozicioban. Nyomtatdskor a fej balra-jobbra mozog, és
minden karakter kinyomtatasa el6tt a tik beallnak a megfelelS pozicidba. Ezutan az
egész fej egy festékszalagon keresztiil a papirnak nyomddik. Igy a sor karaktereit
egyenként nyomtatja ki. Valamivel lassabb, mint a sornyomtaté, de szinte tetszGle-
ges grafikus 4brat képes kinyomtatni. A nyomtatds min6sége kiilonb6zé lehet. Ha a
fej egyszer megy végig a soron, akkor a betlk rajzolata mozaikszert lesz. Ezt dur-
va nyomtatasnak vagy DRAFT-nak nevezziik. Ha a fej kétszer megy végig a so-
ron, akkor a mozaikszertség csokken. Ez a kozel levélmindségi nyomtatdas (NLQ:
Near Letter Quality). Ugyanazon sor haromszoros kinyomtatdsa levélminGséget
(LQ: Letter Quality) eredményez. Ekkor a betlk rajzolata egyenletes, a nyomtatas
kivalé min6ségl. Természetesen min€l jobb minds€gl a nyomtatds, anndl tobb 1d6t
vesz igénybe, a tObbszoros feyjmozgas miatt. Léteznek szines métrixnyomtatok is.
Ezeknél a festékszalag kiilonboz6 szinl (legtobbszor fekete, kék, piros, sdrga) sa-
vokra van osztva. A kivant szin a festékszalag megfelel6 sdvjanak a fej elé mozga-
tasaval érhetd el. A matrixnyomtatok fejlesztése sordn a minél szebb nyomtatdsi
kép és minél gyorsabb nyomtatas elérése volt a f6 cél. Ezért készitették el a 9 tds
nyomtaték utdn a 24 tlis nyomtatokat.

Tintasugaras nyomtato

A tintasugaras nyomtaté nyomtatasi képének minGsége mesze meghaladja a mat-
rixnyomtat6ét. A tintasugaras nyomtaté kivdléan alkalmas a szovegnyomtatdson
kiviil, j6 min6ségl grafikus dbrdk, képek nyomtatasdra is. Tovabbi el6nyei, hogy
mukdodése szinte zajtalan, s szinesben is nyomtat. Hatrdnya, hogy igazan j6 mindg-
séget csak kiilonleges papiron lehet elérni, ezért az lizemeltetési koltsége sokkal
nagyobb mint a matrixnyomtat6é. A tintasugaras nyomtatéban a nyomtatéfe] a
festéket tartalmazé dobozbdl és az alsé részen kialakitott fivékaszerd festékkiomlé
nyildasbdél all. Mikozben a fej végighalad a soron, a fuvékdn keresztiil a papirra
"kopi" a festéket a nyomtatasi képnek megfelelGen, igen nagy pontossaggal. Mind-
ezt Osszevetve: kis példanyszamdu, de igényes fekete-fehér, ill. szines nyomtatva-
nyok elkészitéséhez célszer( a tintasugaras nyomtatét hasznélni.

Lézernyomtato

A lézernyomtat6 a legjobb mindségii nyomtatast produkalja a felsorolt nyomtaték
koziil. Ezért alkalmas nyomdakész, fotézhaté szoveg készitésére is. A nyomtatas
mindségét az egy inch hosszi vonalban kinyomtathaté pontok maximadlis szdma
adja. Ezt DPI-vel (Dot Per Inch) jel6lik. Néhany jellemzé érték: 300 DPI, 600 DPI,
1200 DPI. A lézernyomtatok mukodés: elve a kovetkezd: a nyomtatandé képet
1ézersugar irja fel egy szelénhenger paléstjara. Ezdltal az érintett feliilet statikusan
feltoltddik, a henger elfordul és a feliiletére a festékkazettdbdl festékpor tapad. A
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tovabbfordulds sordn a hengerr6l a festék a papirra tapad, a papir elhalad egy
héelem el6tt, mely "rdégeti" a festéket. (Hasonlé elven mikddnek a telefaxok és a
modern fénymadsolé6 késziilékek.)

A lézernyomtatok kozott is taldlunk olyanokat, amelyek szinesben nyomtatnak, 4m
ezek dra igen magas, s igy alkalmazasi koriik leszakiil.

Egér (mouse)

Az egér feladata, hogy segitségével a képernydn jelentGsséggel biré szimbdlumo-
kat kivalaszthassuk, ami az adott programban egy-egy muveletet indithat el, ill.
kiilonféle bedllitdsokat végezhet. Az egér aljan egy forgathaté golyo talalhato. Viz-
szintes lapon mozgatva az egeret, az elmozdulds irdnydnak €s mértékének megfele-
16en a képernydn egy jel (pl. nyil: & vagy kereszt: + ) szintén elmozdul. Egy me-
niipont kivalasztasakor a kérdéses meniipontra kell vezérelni a jelet, majd meg kell
nyomni az egéren egy gombot. Ezt kattintasnak nevezziik. Az egér a grafikus
felhasznaloi feliiletek (lasd a Rendszerkézeli programok fejezetet) nélkiilozhe-
tetlen input eszkoze. Haszndlata felgyorsitja a kommunik4ciét a felhaszndlo és a
gép kozott.

Egyéb perifériak
A tovabbiakban felsorolt periféridk specidlis célokat szolgalnak.

MODEM (modulator-demodulator)

A digitélis jeleket analdg jelekké alakitja €s vissza. Segitségével lehet6ség van arra,
hogy két szamitégép telefonvonalon keresztiil kommunikaljon.

Képdigitalizal6 (Scanner)

Papiron lev6 abrat vagy szoveget képpontokra bontva kédol, bitek sorozatara ala-
kit, amit a szamit6gép kezelni képes.

Hangkartya

A hangkartya alkalmassd teszi a szamitégépet kiilonb6z6 hanganyagok felvételére
és visszajatszdsara. Ez4ltal a programok mar nemcsak kép-, hanem hanginformaci-
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okat is képesek kozolni a felhaszndloval. Ehhez természetesen még hangszérdkra
vagy fejhallgatora is sziikség van, mivel a kdrtya maga nem rendelkezik ezekkel.

Track-ball

Mais néven "hanyattegér". Az eszkoz beceneve mindent elmond. Képzeljiik el,
hogy az egeret megforditjuk, és most az alsé része van felfelé. Ebben az esetben az
elmozdulast érzékel§ goly6 is feliilre keriil, tehdt az ujjainkkal gorgethetjiik. Az
elmozduldst kovetni fogja a képernydn a kurzor. Természetesen mindehhez meg
kellett alkotni a megfelelé mechanikét, de a mlikodési elv lathatéan ugyanaz, mint
az egérnél.

Plotter

Szamitégép daltal vezérelhet6 rajzgép, amelyet példdul a szamitdégéppel segitett
tervezésben alkalmaznak miszaki rajzok elkészitéséhez.

Streamer

Nagy kapacitasi magnesszalagos adattdrold, adatok archivédlasara hasznaljak.

Faxkartya

A faxkartya segitségével szamitégépilinkkel csatlakozhatunk a telefon vonalra, és
faxokat adhatunk, illetve vehetiink.

lllesztok

Az illeszt6k fizikailag és logikailag dsszekapcsoljak a periféridkat az alapgép-
pel. A legtobb periféridnak sajat beépitett illeszt6je van. Ilyenek a magneslemez-
egységek, a billentylizet €s a monitor. Vannak olyan szabvanyos illeszt6k is, ame-
lyek tobbféle periféridt illeszthetnek. Ezeket szabvanyos kimeneteknek is nevezik.

Soros illeszto

Az egyik ilyen az RS-232 tipusu soros kimenet, mds néven aszinkron kommuni-
kaciés adapter, amely a szdmitégépek kozotti kommunikaciét tdimogatja, és illeszti
tobbek kozott a kommunikacids célokat szolgalé periféridkat (pl. a MODEM-et is).
A soros kimeneten az adatok tovabbitasa bitenként sorban torténik.
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Parhuzamos illeszto

A masik szabvanyos kimenet a parhuzamos (Centronics) tipusu illesztés. A PC-
ken a parhuzamos kimenetre kothet6k a nyomtaték. A parhuzamos kimeneten egy
idében 8 bit atvitelére van lehetség.

Ellen6rzo kérdések

Milyen tipusii PC-ket ismer?

Hdny csoportba oszthatok az PC-k berendezései?
Hogyan néz ki egy dltaldnos konfigurdcio?

Mik az alapgép részei?

Mi a mikroprocesszor?

Mi a kiilonbség a ROM és a RAM kozott?

Miikodeési elv szerint hogyan csoportositand a monitorokat?
Mik a hattértarak?

. Hogyan osztja fel a rendszer a mdgneslemezek teriiletét?
i O Mi a floppy és a winchester kozotti kiilonbség?
11.Milyen nyomtatofajtakat ismer?

12.Mi a lézernyomtato miikodési elve?

13.Mi a feladata az illesztoknek?

ol BB B BN e

Osszefoglalas

Megtudtuk, hogy mit jelent a PC fogalma. Megtudtuk tovabba, hogy a kompatibili-
tas felcserélhetéséget, helyettesithetéséget jelent.

Az PC-k berendezései harom csoportba oszthatdk: alapgép, segédberendezések,
illeszték. Az alapgép része a mikroprocesszor, mely a szamitégép kdézponti egyseé-
ge. A szamitogep kétféle memoriat hasznal, a ROM-ot és a RAM-ot. A ROM csak
olvashatd, a RAM olvashaté és irhaté memadria. A szamitégép kikapcsolasa utan a
RAM tartalma torlédik.

Tobbféle billentylizetet hasznalunk, de szabvany irja el6 a 102 gombos magyar
billenty(izet hasznalatat.

A monitorokat csoportosithatjuk mikédési elv, szin és funkcio szerint. A monitoro-
kat a képfelbontasi képesség is jellemzi.

Hattértarakon taroljuk az adatainkat. Ezek lehetnek hajlékony vagy fix lemezegy-
ségek, illetve CD ROM meghajté. A lemezeket savokra és szektorokra osztja az
adattarolasi rendszer.

A nyomtatokat mikodési elvik alapjan csoportositjuk. Foglalkoztunk a matrix-,
tintasugaras és lézernyomtatoval.
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OPERA CIOS RENDSZER

e az operacios rendszer fogalma

e az operacios rendszer alapvetd feladatai
o fajlnevek, kiterjesztések

e aDOS reszei

e arendszerlemez fogalma

e ROM BIOS, rendszerfajlok, rejtett fajlok
e BOOT szektor (rekord)

e aDOS toltés folyamata .

e Az AUTOEXEC.BAT fajl szerepe

Az operaciods rendszerrdl altalaban

Az operacios rendszer nem mads, mint a szamitogépet miikodteté programok
Osszessége. Az ,,operdciés” rendszer jelentése: ,,miikodtetd” rendszer. Az operaci-
0s rendszer nélkiil a szamitégépet nem tudjuk haszndlni. A szamitégép kezelése
gyakorlatilag az operdcids rendszer programjainak hasznalata.

Tobbféle operacids rendszer 1étezik. Egy szamit6gép tobb operacids rendszerrel is
képes mikodni. A legelterjedtebb operaciés rendszerek: DOS, UNIX, SYSTEM,
0S/2, Windows’95, Windows NT.

Az opericios rendszerek lehetnek egy- vagy tobbfelhasznédlésak. Ez azt jelenti,
hogy egy gépet egy id6ben hany felhasznalé hasznédlhat egyszerre. Tipikus egyfel-
hasznal6s operdcids rendszer a DOS, toébbfelhasznalds pl. a UNIX.
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Az operacios rendszer alapvetoé feladatai

A szamitégép mikodtetésekor az operdcids rendszer a kovetkezd feladatokat latja
el:

e Az alapszint kommunikacié megteremtése a felhaszndld és a szamitégép ko-
ZOtt.

e A legfontosabb a programok betoltése a tdrba, majd futtatdsa. A programok
betoltése leggyakrabban a magneslemezek egyikérdl torténik.

e A periféridk éllapotdnak ellenérzése. Az operdciés rendszer bekapcsoldskor
megvizsgélja, mely periféridk vannak jelen és melyek mikoddképesek. Ezt a
rendszer konfigurdldsanak is nevezik.

e Az I/O (input-output) miiveletek végzése, ami egyet jelent a periféridk kezelé-
sével, mikodésiik folyamatos ellen6rzésével. A periféria-kezelés kiemelt része a
magneslemezegységek vezérlése. A nagy kapacitdsi lemezeken nehéz lenne
eligazodni, ha az operaciés rendszer nem szervezné meg az adattiroldst a hie-
rarchikus fa-struktura logikai szabdlyai szerint.

e A kapott parancsok értelmezése. Ha valamilyen parancsot adunk az operaciés
rendszernek, akkor eldszor formailag és tartalmilag ellendrzi azt. Ha nem taldl
hibat, akkor megkeresi €s lefuttatja a parancsot végrehajté programot vagy
programrészletet.

e Nagy segitséget jelent a hibajelenségek kezelése. Az operdciés rendszer értel-
mezi a hibajelenséget, megkeresi a megfelel6 hibaiizenetet, és kiirja a szabva-
nyos output periféridra, ami altaldban a monitor. A hibaiizenetek leirjak a hiba-
jelenséget, gyakran utalnak az okaira és a hiba elharitasanak mddjara.

A fajlokrél altalaban

Az operaci6s rendszerek a lemezen 1évG adatokat €s programokat egy-egy kiilonal-
16 egységben kezelik. Ezek a fajlok, mds néven dllomanyok. A fajl logikailag 6sz-
szetartozé — azonositoval ellatott — informaciok halmaza. Amig az informacio
program vagy adat forméjaban a gép memoridjaban van, addig ez a logikai Ossze-
tartozds nyilvanvald. A tar jol elkiiloniti 6ket més logikai csoportba tartozé infor-
macioktol, és a keveredés kizart. Amikor az operativ tarbdl az adatok vagy a prog-
ram magneslemezre keriil, akkor van jelent6sége a logikailag Osszetartozé infor-
macidk fajlonkénti elkiilonitésének.
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J61 érzékelteti a helyzetet a kovetkezs példa. Amig egyetlen kézirat papirlapjai akar
Osszevissza az asztalon (operativ tar) vannak, addig nem keveredhetnek 0ssze mas
kézirat lapjaival. Miel6tt a kéziratot az iratszekrénybe (magneslemez) tennénk,
célszerd a lapokat egy cimkével ellatott dossziéba (f4jl) rakni, és Ggy elhelyezni a
tobbi dosszié mellé. Ezzel elkeriilhetd a kézirat lapjainak keveredése més, oda nem
1116 lapokkal.

A mégneslemezen tarolt fajlok tartalma program vagy adat. Minden féjlnak van
egy azonositdja, ami alapjan az operacids rendszer megtaldlja ket a lemezen.

A f4jl azonositdja két részbdl 4ll:
e fajlnév,

e Kkiterjesztés.

A fijlnév tetszGlegesen megadott karaktersorozat. A Kkiterjesztés utal a f4jl tartal-
mara és futtathatésdgéra, de megadhato tetszélegesen is.

A DOS operacios rendszer

A DOS (Disk Operating System) jelentése: lemezes miikodtetd rendszer. A DOS
azoknak a programoknak a rendszere, amelyek az IBM PC kompatibilis szdmité-
gépeket mikodtetik. A DOS programjai rendszerprogramok. A nevében a lemezes
sz6 arra utal, hogy miilkodése soran alapvetéen a hattértarakra, (lemezekre)
tamaszkodik. A DOS egyfelhasznalés operacios rendszer. Tobb szoftvercég is
készit DOS-t, de a legelterjedtebb a Microsoft cég éltal készitett MS-DOS.

Az IBM PC gépcsaladdal parhuzamosan a DOS 1s fejlodott. Az egyes DOS-
valtozatokat a megjelenésiik sorrendjében megszamoztik. Az IBM PC-kkel egy-
szerre kerilt piacra a DOS 1.00 verzidja. Az évek sordan egyre Ujabb és Ujabb ver-
ziok lattak napvildgot, amelyek mindegyike kisebb-nagyobb tjdonsdgokat hozott.
A leguijabb 6.22 viéltozat mér alapvetéen masképp kezeli a memériat, mint elédei.
Az 1) szolgéltatasok kozé tartozik, hogy a hagyomanyos, 640 KB4jt alatti tarterii-
letb6] az MS-DOS 6.22 rendszerprogramjai kevesebbet foglalnak el, mint a kordbbi
verziok, igy tobb szabad hely marad a 640 KB4jt alatti tarteriileten futé felhaszna-
161 programok szdmara.

Szamos DOS parancs haszndlata kényelmesebbé valt, és néhany djabb parancs is
bdviti a rendszer szolgaltatasait.
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A DOS-verzidk is feliilr6l kompatibilisek, tehat egy késébbi verzié "tudja" mind-
azt, amit a korabbiak, s6t annal valamivel tobbet is. A korabbi verzidk felhasznala-
saval késziilt programok hasznalhaték az ujabb DOS-verzidkkal, forditva viszont
ez csak akkor igaz, ha a programban nem hasznaéltak ki az Gjabb verzi6 plusz szol-
galtatdsait.

Mivel a DOS-verziék élland6an fejlddnek, igy egyértelmd, hogy mindig a legjobb,
legtjabb verziét érdemes haszndlni. Eppen ezért mi sem foglalkozunk a kordbbi
verziok taglalasdval, hanem kizardélag a legtjabb verzié mikodését vessziik alapul!

A DOS részei

Ez és a kovetkezd fejezet sok olyan informéciét tartalmaz, amelyekre nincs feltét-
leniil sziiksége egy kezdd felhasznilénak. Igy azonban megvan a lehetéség arra,
hogy ki-ki az igénye szerint eldontse, mely részeket tanulméanyozzon részletesen, s
melyeket hagyjon el.

A DOS programjait tartalmazé fajlok méagneslemezen, az un. rendszerlemezen
talalhaték. A DOS harom {6 részre oszthat6:

e Az elsé — az operacids rendszer magja — a BIOS, amely nem a rendszerleme-
zen, hanem a ROM memoridban helyezkedik el.

e A masik részt azok a fajlok alkotjdk, amelyek a DOS beinditdsa utdn a lemezr6l
a tarba toltédnek és ott 1s maradnak, mert gyakran van rajuk sziikség. Ez a DOS
Un. rezidens része.

e A harmadik rész: a DOS kiilsé parancsait végrehajté6 programfijlok. Minden
kiils6 parancsnak van egy fijlja, ami csak akkor keriil a memoridba, amikor a
parancs végrehajtasdhoz szlikséges.

Vegyiik sorra kissé részletesebben a DOS részeit. A ROM BIOS (Basic Input
Output System) az alapvet6 I/O (input/output [kimeneti/bemeneti]) miveleteket
lebonyolité programrészeket tartalmazza. Tulajdonképpen nem lehet szigorian a
DOS részének tekinteni, mert az IBM PC kompatibilis szdmitégépek nemcsak a
DOS-sal, hanem més operaciés rendszerekkel is mtkodtethetSk. Igy a BIOS, ami
mindvégig a ROM-ban marad, mindig annak az opericiés rendszernek a magja,
amelyik feliigyelete alatt a gép mikodik. Ezért a ROM BIOS a PC alkotérésze. A
ROM BIOS els6sorban gépfiiggé programokat és adatokat tartalmaz. Feladata: a
bekapcsolaskor elvégezni a memoria €s a periféridk tesztelését, betolteni a memori-
aba és beinditani a DOS kovetkezd részét. A perifériakezelés alapszintli megoldasat
is a ROM BIOS programjai adjdk. Ezenkiviil tirol jé néhany nélkiilézhetetlen in-
forméciét adattdblazatok formdjaban, amelyek értéke nem valtozik.
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A DOS rezidens részéhez tartozik a betoltd vagy boot [bit] rekord. Azért hivjak
rekordnak, mert nincs azonositéja, s nem lehet fajlként kezelni. Azonosité nélkiil is
meg lehet taldlni, mert a lemezen mindig a 0. sorszdmu szektorban helyezkedik el.
A bet6lt6 rekordnak egyetlen funkcidja, hogy miutdn 6 maga a tarba kertil és akti-
vizalodik, betdlt a DOS kovetkezd rezidens részét.

A tovabbi részek az I10.SYS és az MSDOS.SYS nevi rendszerfijlok. E két f3jl
érdekes tulajdonsaga az, hogy ezek un. rejtett fajlok. Ez annyit jelent, hogy egysze-
rd médszerekkel nem tudjuk megnézni, hogy a lemezen vannak-e, mint ahogy ez
normal fajloknal lehetséges. Ez az "elrejtés" a fajl "véletlen" torlése elleni védelmet
szolgdlja. Az IO.SYS a ROM BIOS bdvitése, s olyan I/O periféridk kezelését vég-
z6 programokat tartalmaz, amelyek az I/0O rendszer valtozo és vialtoztathato részeit
alkotjak. Mivel a ROM BIOS gépfiiggd programokat tartalmaz, ezért az I0.SYS a
DOS sajatos gépfiiggetlen igényeit elégiti ki. A ROM BIOS tartalmazhat hibds
vagy elavult (mar nem haszndalatos) programrészeket is, és az I0.SYS-ben vannak
azok a részek, amelyek a hibajavitast és a helyettesitést elvégzik, elnyomva a hibas
és elavult részek mikodését. A ROM BIOS elkészitése 6ta 1) és tovabbfejlesztett
periféridk jelenhetnek meg, ezek mikodtetését is az I0.SYS végzi.

Az MSDOS.SYS az alapvet6 I/O miveleteken kiviil sziikséges szolgaltatasok
programjait tartalmazza. (Pl. fajlnévkeresés) Feladata a magasabb szintd periféria-
kezelés: pl. a billentylizet bemenetének olvasdsa, vagy a mdagneslemezen a fa
struktira szerinti adattdrolds bonyolultabb miveleteinek elvégzése.

A kovetkezd DOS rezidens fajl a COMMAND.COM, ami mér nem rejtett f4jl. Ez
a program az operdciés rendszer parancsértelmezdje, mas néven
parancsprocesszora. Beolvassa és értelmezi a megadott DOS parancsokat, s ha a
parancssor hibatlan, akkor rendelkezik végrehajtasir6l. A COMMAND.COM tar-
talmazza a DOS un. bels6é parancsait végrehajté programokat. A belsé parancsok
gyakran hasznalatosak, ezért célszerd, hogy a végrehajté programjaik mindig a
memoridban legyenek. A COMMAND.COM végzi a felhasznal6i programok be-
toltését €s futtatdsat is.

A DOS nem rezidens része a ritkdbban hasznélt kiilsé parancsok programfijljai.
Ezeket a fajlokat a DOS ugy kezeli, mint barmilyen mds felhasznal6i programféjlt.
Egy kiils6 parancs végrehajtasa egyet jelent egy program betdltésével és elinditdsa-
val, hiszen a parancssz6 megegyezik a fijl nevével. Egy programfajl betoltése és
futtatdsa kiilon parancssz6 nélkiil a fajlnév megadasaval torténik. Miutan a kiilsé
parancsot a DOS végrehajtotta, a program nem marad tovabb a gép memodridjaban,
torli 6t a kdvetkezd betoltott program.
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A DOS miikodése

Mi torténik a szamitégép bekapcsoldsa utan?

Hogyan tolti be és épiti fel magat a DOS?

A bekapcsolds utdn a vezérlés a ROM BIOS-nak adédik at. A ROM BIOS lefuttat-
ja az Ontesztet végzd programokat, amelyek ellendrzik az alapgépet, majd a perifé-
ridk jelenlétét és mikodoképességét. Ha nem taldl hibat, akkor megnézi, hogy a
floppy meghajtéban van-e lemez. Ha van, akkor elkezdédik a DOS betoltése a
floppyrél a boot rekorddal, ha nincs, akkor a ROM BIOS a winchester boot rekord-
jat tolti be. Miutan a bet6lté rekord a memoriaba keriilt, aktivizalodik, és megpré-
balja tolteni a két rejtett fajlt. Ha ez nem sikeriilt, mert pl. a keresett f4jlok nincse-
nek a lemezen, akkor lizenetet kiild a monitoron, hogy a kérdéses lemez nem rend-
szerlemez, cseréljiik ki. Ha volt floppy lemez a meghajtéban, ami nem rendszerle-
mez, és tudjuk, hogy a winchester rendszerlemez, akkor elegendd, ha a floppy le-
mezt kivessziik és, gombnyomadsra a DOS tovabblép a fix lemezhez. Ez esetben
onnan toltddik be az I0.SYS f4jl, ami aktivizalodik és betolti az MSDOS.SYS és a
COMMAND.COM f4jlt. Ha a gépben egyetlen rendszerlemez sincs, akkor a DOS
nem indul el, és a gépet nem tudjuk hasznélni. Az 10.SYS és az MSDOS.SYS
fajlok a gép kikapcsoldasdlg a memoridban maradnak. (Tarrezidensek.) A
COMMAND.COM f4jl egyik része tarrezidens, masik része csak akkor van jelen,
amikor sziikséges, azért, hogy ne foglaljon el tul sok helyet a memoéridban. Az
[I0.SYS f4jl megnézi, hogy van-e CONFIG.SYS nevi f4jl a lemezen, s ha megta-
lalja, akkor betolti, €s a benne levd utasitasoknak megfelel6en beillitja a konfigu-
raciéra vonatkozé rendszer-paramétereket. A CONFIG.SYS f4jl a periféridkkal

kapcsolatos speciélis rendelkezéseket tartalmaz, megléte nem kotelezd. Ezutdn a
COMMAND.COM f4jl 4tveszi a vezérlést.

Egy masik nem kotelezen meglévd fdjl az AUTOEXEC.BAT, ami igen hasznos
lehet a felhasznal6é szamdéra. Ez a fajl DOS utasitasokat tartalmaz, amiket a DOS
programként kotegelt izemmoddban hajt végre. Ha van ilyen f4jl a lemezen, akkor
kovetkez6 1épésként a COMMAND.COM betolti a tirba, és a benne levé DOS
parancsokat sorban végrehajtja. Ezek a parancsok 4ltaldban olyanok, amelyeket
minden bekapcsolds utdn tgyis meg kellene adni. Sokkal kényelmesebb felsorolni
oket az AUTOEXEC.BAT f4jlban, mintsem interaktiv tizemmoédban egyenként
minden alkalommal begépelni és végrehajtatni. Ha nincs AUTOEXEC.BAT f3jl
akkor a DOS lehet6vé teszi, hogy megadjuk az aktudlis datumot és id6t, ami beke-
ril a DOS 6rdjaba, és ha kell, a mikoédés soran felhaszndlhaté. Ezutan, ill. az
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AUTOEXEC.BAT f4jl lefutasa utdin megjelenik a képernyén az in. DOS prompt,
a DOS készenléti jele, pl.:

A:\>
vagy
e

A ">" jel utdn pedig egy kis villogé négyszog — a kurzor — jelenik meg. A kurzor
jelzi azt a karakterpoziciét a képerny6én, ahova a billentylzetrdl bevitt betik ki-
irédnak. A ">" jel el6tt alapesetben egy betd dll. Ez a betd mindig annak a lemez-
egységének a jele, amelyik éppen aktiv. Ezt a lemezegységet aktudlis meghajto-
nak is nevezik. A bekapcsolds utdn az a meghajté az aktiv, amelyik lemezérél a
rendszer betoltddott. Figyelembe véve, hogy egy géphez tobb lemezegység is kap-
csolhatd, jelzéseik a kovetkezok:

e hajlékony lemezegységek: "A" és "B",
e elsé fix lemezegység: "C" ,

e tovabbi egységek: az ABC kovetkezd betdjét kapjak .

A prompt a kurzorral egyiitt azt jelenti, hogy a DOS bet6lt6dott a lemezrdl a tarba,
és varja a felhaszndl6 parancsait.

Sajnos néha el6fordul, hogy egy program futds koézben elkezd rendellenesen m-
kodni, més széval "elszall". Ennek a leggyakoribb ismertetGjele, hogy a mikodése
eltér a szokdsostdl: lefagy, megmerevedik, a billenty(izeten begépelt parancsokra a
program nem reagal. Egy madsikfajta tlinet az, amikor a képernyd teleir6dik min-
denféle olvashatatlan jellel. Ezeket a rendellenességeket tobb fokozatban prébalhat-
juk megsziintetni. A DOS lehet&séget ad arra, hogy a [c]+<Break> vagy a [er]+[c]
billentylk egyszerre torténd lenyomdsdval megszakitsuk egy program futdsat.
Rendellenes programfutédskor els6é beavatkozasként megprobalkozhatunk ezzel. Ha
ez nem hatésos, akkor ujra kell inditani az operdciés rendszert, ami a DOS f4jljai-

nak tjbéli betoltését jelenti. Ez a [2)+[ 4]+ <DEL> billentytk lenyoméséval érhe-
t6 el. Az ilyen beavatkozéast meleginditasnak vagy szoftver resetnek [reszet] ne-
vezik. Ha ez sem segit, akkor kovetkezhet az in. hardver-reset, amelyet a gépen
lévé "RESET" feliratu, altaldban piros szind gomb benyomadsaval idézhetiink elg.
Ekkor a periféridk alapéllapotba keriilnek, és csak utdna t6ltédik be a DOS a me-
moéridba. Ennek a megolddsnak el6nye, hogy a winchester nem 4ll le, és az tjra-
inditdsa nem terheli a motort. Van olyan eset, amikor ez sem jelent megoldast, ill.
ha nincs reset gomb, akkor a gépet kikapcsoljuk, majd djra bekapcsoljuk. Ezt a
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megoldast azonban csak a végsé esetben alkalmazzuk, mert a gyakori ki-
bekapcsolds fokozottan igénybe veszi a gépet. A DOS mds célokra is haszndl spe-
cidlis funkciéji billentytket, a leghasznosabbakat az aldbbi tablazat foglalja dssze.

Billentyii

(Si)+<Breaks, [Ei+d]
[ (a4 <Del>

@-<NumLock>
MC_‘—”]#@, <Pause>

[=]  (backspace)

[sit) 4 <PrtSc>

(o] +<Print Screen>,

[en]4[P]

Ctrl

Funkcioja

program futdsédnak megszakitdsa
a DOS {jrainditasa

program futasédnak felfiiggesztése
(gombnyomasra tovabb folytathato)

a parancssor utolsé karakterének torlése

parancssor vége (a parancs végrehajtasanak kezdete)
egy karakter masolésa az el6z6 parancssorbél
masolds az el6z§ parancssorbdl megadott karakterig

az el6zd parancssor ismétlése

a képernyd tartalménak kinyomatésa

a nyomtatora (is) iras be/kikapcsoldsa
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Eillen6rzo kérdések

Mi a DOS jelentése?

Mi az operdcids rendszer?

Mik a fdjlok és milyen modon azonositjuk oket?
Mik a DOS alapvet?d feladatai?

Mi a rendszerlemez?

Mi a ROM BIOS és mi a feladata?

Mi a boot szektor és a rendszerfdjlok szerepe?
Mi a COMMAND.COM feladata?

Mi torténik a szamitogép bekapcsoldsa utdn?

1 O Mi a prompt és milyen informdciokat tartalmaz?
11.Mi az aktudlis meghajto?

O 0N AL A W~

Osszefoglalas

A DOS jelentése: lemezes mikddtetd rendszer. Programjainak jelentds része
magneslemezen talalhatd. A DOS-t verzioszamokkal jeldlik.

A fajl logikailag 6sszetartozo, azonositoval ellatott informacidhalmaz. A fajlok
azonositoja két részbdl all: fajlnév és kiterjesztés.

A DOS részei kdzé besorolhatjuk a ROM BIOS-t is, amely az alapveté 1/0 mu-
veletekért felelés.

Rendszerlemeznek nevezzik azt a lemezt, amelyrél a szamitogépet a DOS
betdltésével el lehet inditani. A rendszerlemezen megtalalhaté a boot szektor,
valamint a rendszerfgjlok: 10.SYS, MSDOS.SYS, COMMAND.COM. Ezek ké-
zll az elsé kettd rejtett fajl. A rendszerfajlok a DOS rezidens részei.

A DOS kilsé parancsokat is hasznal. Ezek énallé programfajlokban talalhatok
a magneslemezen.

Egy programfajl memdriaba valo téltése és futtatasa az 6t tartalmazo fajl neve-
nek begépelésével és az billenty( leGtésével lehetséges.

A szamitégép bekapcsolasa utan a ROM BIOS leellenérzi a szamitogépet,
majd ellenérzi a boot szektort. Ezutan toltédik az 10.SYS fajl és az
MSDOS.SYS fajl a memdriaba. Ha van CONFIG.SYS f4jl, akkor az kdvetkezik,
ha nincs akkor az alapértelmezés szerinti rendszertéltés a COMMAND.COM-ot
fogja télteni. Ezutan még egy feltételes fajl — az AUTOEXEC.BAT — kertl fel-
dolgozasra, ha talal ilyet a rendszer.

A sikeres téltési folyamat végeztével megjelenik a prompt.
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A FAJL-NYILVANTARTAS RENDSZERE

e a fajlnév, fajl-tipusok

e leggyakoribb fajlnevek és kiterjesztések

o fajlparaméterek, tartalomjegyzek

e a konyvtarrendszer fogalma

e akezelhetdség, felelésseg, rendszerbiztonsag
e a kdnyvtarrendszer felépitése

e elérési utvonal fogalma

e |ogikai és fizikai fajlpozicio kapcsolata

A DOS-fajlok f&bb jellemzdi

A fajlnév, fajl tipusok

A teljes fajlnév két részbdl all. A névbdl, amely 8 karakter, valamint a kiterjesztés-
bol, amely 3 karakter hosszu lehet. A kiterjesztést egy ponttal valasztjuk el a névtdl
(pl. PROBA.BAS). A teljes fajlnév alapértelmezés szerint tartalmazhatja az angol
ABC betdit, a szamokat, valamint néhany specialis karaktert # & @ $ () % * _.
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Itt kell azonban megjegyezni, hogy mdra lehetévé valt - az uigynevezett kodlapok
memoridba toltésével - a magyar ékezetes karakterek haszndlata is. Amennyiben
ezeket a karaktereket alkalmazzuk a fdjlnevekben, akkor iigyelniink kell arra,
hogy a késobbiekben is mindig el legyen inditva a megfelelé kédlap a szamitogé-
piinkon, ellenkezé esetben - mivel nem haszndlhatéak az ékezetes betiik - nem
lesznek elérhetoek a fajlok!

A konyvtarak neve ugyanigy épiil fel, de ott kiterjesztést csak ritkdn alkalmazunk.

Mig a név kotelezd egy f4jl esetében, addig a kiterjesztés nem. Ha azonban latunk
egy PROBA és egy PROBA.BAS nevi f4jlt egy konyvtarban, az két kiilonb6z6
allomanyt jelol.

Két specialis jel szolgal a fajlnevek kivaltisara. Ha nem akarjuk a fajlnevet vagy
kiterjesztést egyértelmiien meghatarozni, hasznédlhatjuk a * €s ? karaktereket. Ezek
az Un. globadlis fajlnév-karakterek, vagy helyettesit6 karakterek, ill. jokerek.

Erre j6 példa lehet a DIR utasitds, mely az egy konyvtaron beliil taldlhaté fajlokat
listazza ki.

Ha csak a DIR parancsszét gépeljiik be, akkor valamennyi f4;jlt felsorolja a parancs.
Ha viszont egy DIR *.EXE utasitdst adunk a gépnek, akkor csak az EXE Kkiterjesz-
téssel rendelkezd fajlokat jeleniti meg. A DIR PROBA.* parancs a fajlnevet hata-
rozza meg fixen, és a kiterjesztést nem veszi figyelembe. A DIR *.* parancs vi-
szont egyenértékd a DIR paranccsal, hiszen semmilyen sziir6t nem definialtunk.

A "*" karakter valtozé hosszisdgu karaktersort helyettesit. Ezzel szemben a masik
specidlis jel "?" egy-egy karakter kivéltdsdra szolgdl. A DIR D?B?.EXE parancs
kilistizza azokat a fajlokat, amelyeknek a neve 4 vagy anndl kevesebb bettibdl 4ll,
D bettivel kezdddik, a harmadik betdje B, és a kiterjesztése EXE.

A leggyakoribb fajlnevek és kiterjesztések

A DOS, valamint néhany rendszerprogram, illetve nagyobb rendszer sajat kiterjesz-
téseket hasznal. Nézziik meg ezeket a kiterjesztéseket, mi mit jelent. A leglényege-
sebbek szamunkra a DOS 4ltal hasznalt kiterjesztések. Megkiilonboztetjiik a fajlo-
kat aszerint, hogy kozvetleniil futtathaté-e a DOS alatt, vagy sem. A futtathaté
(program) fajlokat harom kiterjesztés jelolheti:

EXE .COM .BAT
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Az EXE Kkiterjesztés azt jeloli, hogy a f4jl egy magasabb szintd programnyelven
irédott, majd leforditottdk gépi kédra. A kiterjesztést a forditéprogramok maguk
adjdk a f4jlnak. A COM Kkiterjesztés az EXE-f4jl tovabbalakitott forméja. (Csak 64
Kbdjt-nél kisebb méretd fajlok alakithaték at COM-fajlra.) A BAT kiterjesztés az
angol batch [becs] (koteg) sz6bdl szdrmazik. A felhaszndlé hozza létre valamilyen
szovegszerkeszt6 segitségével. DOS parancsokat irunk soronként egy féjlba, s
mivel ezek kiilon-kiilon is végrehajthaték a DOS alatt, vilagos, hogy egy féjl sora-
iként is értelmezhetdk és végrehajthatok.

Figyelem! Attél, hogy egy fajlnak ezeket a Kiterjesztéseket adjuk, még nem
valik futtathatova! Természetes, hogy a tartalomnak és a kiterjesztésnek meg
kell felelnie egymasnak.

Egy f4jl inditdsakor a gép a Kkiterjesztést figyeli el6szor, hogy egyaltalan futtathato-
e a fajl. Ezutdn elemzi csak a tartalmukat. Ha tehat egy f4jl kiterjesztése nem fut-
tathat6 jellegre utal, akkor a gép meg sem prébélja elinditani azt. Tovabbi megkii-
16nboztetésre nydjt modot az, hogy a gép milyen formdban tarolja a f4jlt a lemezen.
Ez lehet szoveges, vagy bindris taroldsi mod. A szovegesen (ASCII kédok szerint)
tarolt fajl a felhaszndl6é szamadra értelmezhetd, nyomtathatd, szerkeszthetd, mig egy
bindris f4jl esetében ezt megprébdlni sem érdemes, hiszen csak értelmetlen jelek
halmazat latndnk. A futtathaté fajlok koziil csak a BAT Kkiterjesztéstiek a szovege-
sek, hiszen ezt mi hozzuk 1étre szovegszerkesztGvel. A két leforditott program-f4jl
— EXE, COM - binaris moédban van tarolva.

A DOS hasznédlja még a SYS Kkiterjesztést, amely a rendszerparamétereket tartal-
maz6 fajlokra jellemz6. (A CONFIG.SYS f4jlt a felhasznél6 hozza 1étre.)

Természetesen ennél tobb kiterjesztést is felsorolhatndnk, hiszen dltaldban minden
nagyobb programrendszer sajat kiterjesztéssel rendelkezik. Ezeket a kiterjesztése-
ket automatikusan felajdnlja szdmunkra és nem is kell helyettiik masikat hasznal-
nunk! Ennek az oka nagyon egyszerd. A Kkiterjesztések alapjan a gép is és mi is
azonositani tudjuk a f4jl tipusat.

Egyéb fajl-paraméterek

Nézziik meg, mi mindennel taldlkozhatunk a f4jl nevén kiviil a tartalomjegyzékben.
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Volume in drive C is DISK-1
Volume Serial Number is 56B3-67DF
Directory of C:\

COMMAND COM 47845 11-01-91 11:20a
USERS <DIR> 11-03-91 14:20p
NYELVEK <DIR> 11-03-91 14:20p
CONFIG SYS 61 11-18-91 11:00a
DOS <DIR> 10-13-91 15:13p
AUTOEXEC BAT 363 06-13-91 14:10p

A DIR utasitas hatdsara jelenik meg a fenti adathalmaz a képernyén. Az els6 két
sor a lemez nevét €s az azonositasara szolgdld szériaszamot tartalmazza. A lemez
nevét a felhaszndl6é adhatja meg 11 karakter hosszisdagban, a szériaszamot a DOS
hozza 1étre formattdldskor. A harmadik sorban annak a konyvtdrnak az azonosit6ja
szerepel, amelynek listdja a képernydre keriilt. A tovabbi sorok a lista érdemi részét
tartalmazz4k.

Lathatd, hogy a konyvtarak a <DIR> jelzéssel vannak elldtva.

Szamunkra most a fajl-paraméterek az érdekesek. Nézzik az AUTOEXEC.BAT
fajl adatait. A név €s a kiterjesztés egyértelm, az utdna kovetkezd szam a fajl mé-
rete bajtokban. Ezutdn a fijl keletkezésének ddtuma, majd pedig ideje (6ra, perc)
kovetkezik. Esetleg még két paraméter jelenhet meg a képernyén. Ezek a fajl feliil-
irhatésdgat, valamint az archiv allapotat jelzik. Ezt a két paramétert egy-egy pa-
rancs megadasaval allithatjuk be. Hasznalatukra a késGbbiekben fogunk kitérni.

A konyvtarrendszer

Minden operéciés rendszer a hierarchikus fa-struktira alapjan rendszerezi a leme-
zen taldlhaté dllomanyokat. A DOS-ban ennek konyvtarszerkezet a neve.

Miért van sziikség konyvtdarrendszerre ?

Ahhoz, hogy ezt a kérdést meg tudjuk vélaszolni, vizsgéljunk meg egy alapvetd
felhasznal6i kornyezetet. Ma mar egy-egy komoly rendszer tobb Mbéjt-ot is elér-
het, és igy természetszertleg ennyi helyet foglal a winchesteren is. Természetesen
ez a mennyiség nem egyetlen fjl mérete, hanem tobb kisebb-nagyobb fajlbdl te-
védik Ossze. Képzeljiik el azt az esetet, amikor egymds utdn dtmasoljuk ezeket
fajlokat a winchesteriinkre, és egyszer csak azt vessziik észre, hogy akar tobb ezer
fajl is taldlhatd rajta. Ez a lehet8ség tobb problémit vet fel.

Vegyiik sorra 6ket:
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A kezelhetoség kérdése

Ahhoz, hogy megnézziik, mi szerepel a lemeziinkén, a DIR utasitast kell majd
hasznalnunk. Ez a parancs kilistdzza a képerny6re a lemezen taldlhaté fdjlokat és
azok tovabbi paramétereit. (Egy képernyGsorba egy fajl adatai kertilnek.)

Ha figyelembe vessziik azt, hogy a képernyénkon szoveges tizemmaddban 25 sor all
a rendelkezésilinkre, akkor ez azt jelenti, hogy egyszerre csak ennyi fijlnév, ill.
paraméter lithaté. Ha t6bb informdéciét kell megjeleniteni, akkor a képernyd
scrollozni kezd, azaz minden sor eggyel feljebb 1€p, igy a legfelsd eltiinik, de alul
egy ures keletkezik, ahova a gép kiirja az Gjabb informéaciét. Mindez addig ismét-
16dik, mig valamennyi fijlnevet ki nem irta a gép. Mivel ez a funkcié nagyon
gyors, az informacidok hamar elfutnak a képerny6rél, kivéve persze az utolsé soro-
kat. Ezt még 4thidalhatjuk a DIR utasitds egy opcidjanak hasznalatival, amely a
képernyd betelése utdn megéllitja a kiirdst és csak egy billentyl lenyomdésa utin
inditja Ujra (DIR/P). Azonban azok a sorok, melyek maér eltiintek a képerny6rdl
nem hivhatoék el6 ismét, csak egy Gjabb DIR paranccsal.

Mindezt 6sszegezve: nagyon kényelmetlen til sok fijlnév kozott megkeresni azt,
amelyikre éppen sziikségiink van.

A felel6sség kérdése (fajl-tartalom megdrzése)

Szintén nagyon kényes problémadval 4allunk szemben. Gyakori eset, hogy egy
szamitégépen tobb felhaszndlé is dolgozik. Ha tehat fel akarunk vinni egy progra-
mot a winchesterre, tudnunk kell azt, hogy van-e mar ilyen néven nyilvantartott
allomany. Minderre azért van sziikség, mert mésoldskor a gép nem figyelmeztetne
arra, hogy ilyen néven mar taldlhat6 fajl a winchesteren, hanem gy értékeli a dol-
got mintha egy javitott, dtdolgozott példanyt akarndnk t4rolni ugyanazon a néven.
E szempont szerint a régit feleslegesnek itélné, és feliilirna az Gjjal.

Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy ha mi egy PROBA nev({ dllomanyt kivanunk
létrehozni, és egy kolléganknak mar szerepel ilyen nevd fijlja a winchesteren, ak-
kor a masolds utin PROBA néven a mi dllomédnyunk szerepel, az 6vé pedig vég-
képp elveszett. Megoldas talan az lehetne, ha el6bb végignéznénk a fajlnevek lista-
jat. Mint mar emlitettiik, ez sok fajl esetén kényelmetlen, ezért vessiik is el.

A rendszerbiztonsag kérdése

Ha t6bb programcsomagot mésolunk fel a winchesterre, el6fordulhat, hogy megtor-
ténik az elébbi eset, azaz elvész egy fijl. Ez rossz esetben azt is eredményezheti,
hogy az egyik programcsomag — a hidnyz6 f4jl miatt — nem, vagy csak részben fog
mikodni.
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Nagyobb probléma viszont az, ha biztonsdgi masolatot szeretnénk késziteni vala-
melyik rendszeriinkrél. Tobb szaz féjl koziil szinte lehetetlen kivalasztani az egyii-
vé tartozékat. Marpedig a biztonsagi masolatok donté jelentdségliek lehetnek.

Mi tehat a megoldds ?

Csoportositsuk valamilyen modon az egyiivé tartozé fajlokat és ez a csoporto-
sitds egyben Kkiilonitse is el 6ket a tobbitol!

Erre tokéletes megoldas a konyvtarrendszer 1étrehozasa.

Hogyan épiil fel a konyvtarrendszer ?

A konyvtarrendszer mikodésére megfelel6 analogiat ad a tényleges konyvtarak
mukodése. Nézziik a kovetkezd példat:

Kereslink egy torténelmi témdéja konyvet, cime az Ezredfordulé. Hogyan fogunk
hozzd a feladathoz ? Elmegylink abba a konyvtarba, ahol valészintileg megtalaljuk
a keresett mivet. Belépiink a konyvtar épiiletébe. Ezutdn kivalasztjuk azt a szobit,
ahol a torténelmi tém4ju konyvek vannak. Benyitunk a szobdba. Megkeressiik azt a
tarlét amelyen a magyar torténelmi tém4ja konyvek sorakoznak. A megfelelS polc-
rél levessziik azt a konyvet, amelyet keresiink. Vazoljuk fel a konyvtéar és a benne
megtett Ut sematikus 4brdjat. (6. dbra)

P S

5 tudomdnyos mivek

—*  torténelmi mivek — > tarlé — polc —> konyv
|, polc
L Ia’rlQ’ — pQ]Q
5 polc
6. abra
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Gyakorlatilag ugyanez a folyamat jatszédik le a szdmitégépben is, amikor konyv-
tarszerkezetrdl és utvonalrdl beszéliink. Létrehozunk egy logikai szerkezetet, amely
a fajlok hovatartozasat hivatott nyilvantartani. A fajl fizikai helye — hol helyezke-
dik el a lemezen — ettdl teljesen fiiggetlen. Nézzlink most egy tényleges szamitogé-
pes konyvtarszerkezetet. (7. dbra)

Hasonlitsuk Ossze a 6. és a 7. dbrakat , ill. azok logikai felépitését, Osszefliggéseit.

C\ —71— DOS
[ NYELVEK ——T—>BASIC
—» PASCAL
FELH-PRG ~ | ' SZOVEGSZ
— > EGYEB
— FELHASZN _______, MIKLOS
—» ZOLI » PASCAL
> EGYEB
Jaték.exe
7. abra

Azt mér tudjuk, hogy a vadonatdj lemezt hasznalatba vétel el6tt formattalni kell.
Ez annak felel meg, mint amikor felépitik a konyvtar épiiletét. Az épiilet mar maga
a konyvtar. A formattdlt lemez is hasonlé. A formattdldassal létrehozzuk az
"épiiletet” — ez lesz a FOKONYVTAR, vagy mds néven gyokér-konyvtar, amit
majd tovabbi részekre osztunk. Ezek lesznek az ALKONYVTARAK.

Keressiik most az dbran szereplé JATEK.EXE nevi fajlt. Kivalasztjuk a megfeleld
meghajtét (C:), ez megfelel annak, mint amikor belépiink a kdnyvtarépiiletbe. Be-
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lépiink a FELHASZN nev( alkonyvtarba. (Lasd: belépilink a torténelmi konyveket
tartalmazé szobdba.) Tovabblépilink a ZOLI nevi alkonyvtarba, (megfeleld tarld)
majd az EGYEB nevl alkonyvtirba (megfelels polc). Végiil futtatjuk a JA-
TEK.EXE nevii fijlt (Ievessziik a keresett konyvet).

A parhuzam nyilvdnvalé. Létrehoztunk egy logikai szerkezetet, és abban elhelyez-
tiik fajljainkat. A DOS konyvtér ald masoljuk a DOS parancsféjlokat, a NYELVEK
ald csoportositva a szamitégépes nyelveket, a FELH-PRG al4 pedig azokat a fel-
haszndl6i programokat, amelyeket tobb felhasznédlé is hasznidl. A FELHASZN
konyvtar alatt pedig mindenki 1étrehoz maganak egy-egy alkonyvtarat és azon be-
lil tovéabbiakat, ha sziikséges. A sajat alkonyvtdra alatt mindenki meg fogja taldlni
az altala odamasolt dllomanyokat.

Hiszen az én konyvtdram az enyém, és senki masé. Mindenki azt tesz a géppel amit
akar, egyet kivéve — nem nytlhat bele az én konyvtaramba. Természetesen ez csak
szébeli megéllapodés lehet, de ha ezt mindenki betartja, mdris kizartuk azt a lehe-
téséget, hogy tonkretegyiik egymads fajljait!

Ezt szem el6tt tartva elkeriilheték a véletlen torlések és a folosleges munkavégzés.
Egyértelmi lesz tovdbbd az is, hogy mit hol taldlunk. Minden tobb f4jlbél 4ll6
rendszernek kialakithatunk egy sajat konyvtarat, s ezzel elkiilonithetjiik 6ket egy-
mastol.

Az elényok nyilvanvaldak.

Nézziik a két példa kozotti tovabbi parhuzamokat. A keresett konyv esetében is
valamilyen uton jutottunk el a célig:

KONYVTAR - SZOBA - TARLO - POLC - KONYV

Nézziik a szamitégépes utvonalat:
C: - FELHASZN - ZOLI - EGYEB - JATEK.EXE

A szamitégép azonban kotott szintaktikat haszndl a parancsok feldolgozéaséanal.
Eszerint az tutvonal egyes dllomdsait a visszafelé dGlé per-jellel (angol neve:
backslash [bekszles]) kell elvdlasztani egymastdl.

C:\FELHASZN\ZOLI\EGYEB\JATEK.EXE

Ez ebben a formdban mar tokéletesen megfelel a szamit6gép rendszere altal ta-
masztott kivdnalmaknak. Hibdtlan a szintaktika, egyértelmtien meghatdroztuk a fajl
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helyét a konyvtarszerkezetben, (a C lemez FELHASZN konyvtaraban 1évé ZOLI
konyvtaraban talalhat6 EGYEB konyvtar alatt taldljuk meg a féjlt) azaz megadtuk
a fajl ELERESTI UTVONALAT.

Ha futtatni vagy masolni kivanjuk a f4jlt, ezen a médon tudunk majd hivatkozni ra.

Néhéany fontos dolog a konyvtéarszerkezettel kapcsolatban:

o A konyvtdrszerkezetet a felhaszndl6 alakitja ki. Ez azt jelenti, hogy a gép meg-

vételekor még egydltalan nincs konyvtarszerkezet a winchesteren. Eléfordulhat
azonban, hogy a gyar — vagy Osszeszerel6 — tobb programot is ad a wincheste-
ren, €s ezeket konyvtarak ala rendezi.

Egy konyvtaron beliil nemcsak tovabbi konyvtarak vagy csak fajlok lehetnek,
hanem vegyesen is szerepelhet a két bejegyzés.

Amikor a DOS-t elinditjuk (bekapcsoljuk a gépet), annak a lemeznek a f6-
konyvtdrdban vagyunk, ahonnan a rendszer tolt6dott.

Az egy konyvtarba bejegyezhet6 fajlok szdma nem korlatozott. Itt csak a kezel-
het6s€g €s a lemezkapacitas szamit.

Egy koOnyvtiron belil nem lehet két ugyanolyan nevd f4jl, két kiilonbozd
konyvtarban viszont mér igen! (8. dbra)

B iy FLEL) i chlc.exs

L—» MASODIK —» calc.exe

8. abra

e Egy kdnyvtaron beliil nem lehet két ugyanolyan nevd alkényvtar, két kiillonbo-

z6ben viszont mar igen. (9. dbra)

v

A\ > ELSO JATEK

v

' > MASODIK JATEK

> ADATOK

9. abra
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e A konyvtarnevek is névbdl és kiterjesztésbdl dllnak — pl. SZOVEG.HUN - (a
késobbiekben ezzel bévebben foglalkozunk), de a gyakorlatban a kiterjesztést el
szoktuk hagyni.

A fizikai és logikai kobnyvtarszerkezet 6sszefiiggése

Egy nagyon lényeges dolgot le kell szogezniink: a konyvtarszerkezet LOGIKAI
rendszer! Az, hogy a f4jl hol helyezkedik el a lemezen fizikailag, egyaltaldin nem
fligg 6ssze a konyvtarszerkezetben elfoglalt helyével. Ez persze forditva is igaz. Ha
két fajl fizikailag egymds utdn helyezkedik el a lemezen, attél még tartozhat maés-
mads konyvtar ala.

Igy tehat a fajl helyét egy fizikai és egy logikai pozicié egyiittesen hatdrozza meg.
A fizikai jelzi, hogy hol taldlhaté a f4jl a lemezen, a logikai pedig leirja, hogy me-
lyik konyvtar alatt van bejegyezve. Ez a lemez tartalomjegyzékében — melyet a
DOS automatikusan kezel — le van irva. A fizikai részével szerencsére nem kell
torédniink, benniinket majd csak a logikai — a konyvtarszerkezet felGli oldal — ér-

dekel.

Elérési utvonal, aktualis meghajto, aktualis kényvtar

Ismerjiik méar a konyvtarrendszer fogalmat, szerkezetét, elényeit. Ahhoz azonban,
hogy a kép teljes legyen, meg kell ismerkedniink néhdny lényeges alapfogalommal.
Rogton felmertil a kérdés, hogyan lehet hivatkozni egy fdjlra?

Hasznaljuk az alabbi példat (10. dbra):

C\ ———> USERS —» ZOLI —1— PASCAL —— proba.pas
— DBASE
— NYELVEK —T— BASIC

> PASCAL

10. abra

Tegyiik fel, hogy a PROBA.PAS f3jlt akarjuk elérni. Ehhez meg kell adni azt, hogy
milyen utvonalat kell bejarni a fajlig. Szerepel ebben a meghajté neve, valamint a
konyvtérak.
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C:\USERS\ZOLI\PASCAL\PROBA.PAS

A C: az aktualis meghajto jele. Bekapcsolaskor mindig az lesz az aktudlis meghaj-
t6, ahonnan a rendszer t61t6dott, jelen esetben a winchester.

Az aktualis konyvtar fogalma: mindig az a konyvtér, amelynek fijljait a DOS t-
vonalmegadds nélkill tudja kezelni. Bekapcsoléds utdn az aktudlis konyvtar az ak-
tudlis meghajté f6konyvtara lesz. A rendszer csak azokat a fajlokat "latja" kozvet-
lentil, amelyek az aktualis konyvtaron beliil vannak, az 0sszes tobbire mar az el-
érési ut megaddsdval kell hivatkoznunk. Természetesen egy megfelel6 DOS pa-
ranccsal megvdltoztathatjuk az aktudlis konyvtdrat, valamint az aktudlis meghajtét
is. Err6l bévebben a kovetkezd fejezetben szélunk.

Ellenorz6 kérdések

1. Hogyan épiil fel egy fdjlnév, és mik a megadds szabdlyai?

2. Mik a joker karakterek?

3. Melyek a futtathaté fdjlok kiterjesztései?

4. Milyen fdjlparamétereket sorol még fel a tartalomjegyzék?

3. Miért van sziikség konyvtdrrendszerre?

6. Mi a hasonldsdg az igazi és a szamitégépes konyvtdrszerkezet kozott?
7. A konyvtdrszerkezet logikai, vagy fizikai rendszer?

8. Mennyiben fiigg egy fdjl fizikai helye a konyvtdrszerkezetbeli helyétdl?
9. Mi az elérési titvonal?

10.Mi a gyokérkonyvtdr?

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben kiderult, hogy a fajlnevek és kiterjesztések mely karaktere-
ket tartalmazhatjak, és melyeket nem. Megtudtuk, hogy a kényvtarak neveit
ugyanilyen szabalyok alapjan lehet meghatarozni.

A joker karakterek tébb fajlt kezelnek egyidejlileg: ? * .

Az EXE COM .BAT kiterjesztések futtathaté allomanyokra utalnak. A rendsze-
rek altal felajanlott kiterjesztéseket célszer( elfogadni.

A tartalomjegyzékben a fajlok mérete, valamint létrehozasuk datuma és id6-
pontja is megtalalhato.

PC-START SOROZAT



58 F6bb DOS parancsok

A fizikai nyilvantartas mellett egy logikai rendszert is hasznalunk: ez a kényvtar-
rendszer. A kényvtarrendszerben elhelyezkedé fajlokat az elérési utvonalukkal
egyutt hasznalt nevikkel azonositjuk.

Két fizikailag egymas mellett 1évé fajl a kénytarszerkezetben egymastol tavol is
elhelyezkedhet. Ugyanez forditva is igaz.

Az aktualis meghajté a bekapcsolas utan az lesz, amelyrdl a rendszert toltottik.
Az aktualis kényvtar pedig mindig az, amelynek fajljait utvonalmegadas nélkil
tudjuk kezelni.
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FOBB DOS PARANCSOK

e a DOS bejelentkezése

e aprompt fogalma és informacioi

e a tartalomjegyzék megjelenitése

e az aktualis kényvtar fogalma

e a konyvtarvaltas utasitasa

o konyvtarak létrehozasa és torlése
o fajlok masolasa, torlése és atnevezése
o szévegfajl kifratasa, nyomtatasa

° Iemezforméttélés,_ rehdszerlemez-készités
e a DOS parancsai ABC sorrendben

e aDOS szabvany eszkéznevei

e a batch-fajlok fogalma

Mostanra birtokdba jutottunk azoknak az ismereteknek, amelyek nélkiil nem tud-
nank nekilatni a géppel valé ismerkedésnek. A tovabbiakban azokat a DOS paran-
csokat vessziik sorra, amelyek a leggyakrabban fordulnak el6 a gép mikodtetése
kozben. Mégpedig oly médon, mintha most kapcsolndnk be el&szor a szamitogé-
pet.

Bejelentkezés, alapveté kényvtarparancsok

Bekapcsolds utédn a szamitégép elvégzi az inditashoz sziikséges miveleteket. Ezu-
tdn megjelenik a prompt:
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L

Ez az a jel, amely minden parancsvégrehajtds utdn megjelenik, jelezve, hogy ismét
nalunk a vezérlés, djabb parancsra var a gép. A \ jel a f6konyvtar jele, tehat most a
winchester f6konyvtardban "vagyunk". Kezdjiik az ismerkedést azzal, hogy felde-
ritjiik, mi taldlhaté a lemezen. Gépeljiik be a DIR parancsot a prompt utén.

C:>DIR

Ez az a parancs, amely megmutatja szimunkra az aktudlis konyvtar tartalomjegy-
zékét.

Volume in drive C i1s DISK-1
Volume Serial Number is 56B3-67DF
Directory of C:\

COMMAND COM 47845 11-01-94 11:20a

USERS <DIR> 11-03-94 11:20p
NYELVEK <DIR> 11-03-94 14:20p
CONFIG SYS 61 11-18-94 11:00a
DOS <DIR> 10-13-94 15:13p
AUTOEXEC BAT 363 06-13-94 14:10p
6 file(s) 482269 bytes
4348903 bytes free

Ertékeljiik ki a latottakat. A f6konyvtdrban a mi fogalmaink szerint 3 f4jl és 3 al-
konyvtar taldlhaté. Ennek ellenére a rendszer mégis azt irta vissza, hogy 6 fajlt
talalt. Ez a kettosség annak tudhat6é be, hogy az eredeti angol terminolégia
eltér az altalunk hasznalttol. Ott ugyanis minden bejegyzés, ami a lemezen
elofordul: fajl, és ezen beliil kiilonboztetik meg a tartalomjegyzékneveket
(directory) és dllomanyneveket (pl.:. COMMAND.COM)!

A DOS jelzi azt 1s, hogy hany bdjtny1 helyet foglalnak el a lemezen a felsorolt f4j-
lok (482269 bytes) valamint, hogy mennyi szabad hely van még a lemezen
(4348903 bytes free).

Prébaljuk lerajzolni a konyvtarszerkezetet ugy, hogy a konyvtarszerkezetnek szen-
teljiik a nagyobb figyelmet. Ez lesz az els szint: (11. dbra)

SZAMITOGEP-KEZELES



Fébb DOS parancsok 61

ot > USERS

——  NYELVEK

% 1S

— fajlok
11. abra

Nézziik tovdbb a winchester tartalmat. Ahhoz, hogy megtudjuk, mi van a DOS
nevl konyvtarban, at kell lépniink oda. Ez a CD (change directory) utasitdssal
torténik. A parancsban meg kell adnunk, hogy melyik legyen az aktuélis konyvtar.

CD C:\DOS

Lényeges, hogy a parancs (CD) és a parancs paramétere (C:\DOS) kozott legalabb
egy szokoz sziinetet hagyjunk, maskiilonben hibat jelez a gép. Mindig a f6konyv-
tartol kezdve adjuk meg az utvonalat, vagy az aktualis konyvtartdl az utvonal ma-
radék részét. Ezt a parancsot nem csak ebben a formdban haszndlhatjuk, tehetlink
némi egyszeridsitést is. Ha ugyanazon a meghajtén maradunk, amelyik az aktudlis,
akkor elhagyhatjuk a meghajté nevét.

CD \DOS

A ,\” jel azt jelzi, hogy a f6konyvtartdl kell kezdeni a megadott Gt bejarasat. Ha a \
jelet elhagyjuk az azt jelenti, hogy az aktudlis konyvtéartél indulunk tovabb a meg-
hatdrozott Gton. Mivel jelen esetben az aktudlis konyvtar a f6konyvtar, igy akar el
is hagyhatjuk a \ jelet, hiszen mind a két megoldas ugyanazt az eredményt adja.

CD DOS

Mindegyik forma érvényes tehat. A parancs végrehajtdsa utan a prompt a kovetke-
z6képpen néz ki:

C:\DOS>
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Latszik, hogy a gép visszairja a promptba az aktudlis konyvtar elérési Gtvonalit is.)

Hasznéljuk ismét a DIR parancsot.

A kovetkezd jelenik meg a képernyon:

Volume in drive C is DISK-1

Volume Serial Number is 56B3-67DF

Directory of C:\DOS

<DIR>

& <DIR>
ANSI SYS 9065
APPEND EXE 10774
ATTRIB EXE 11165
XCOPY EXE 15820

DOS2 <DIR>

DIR
10-03-93  4:10
10-03-93  4:10
10-03-93  6:00
10-03-93  6:00
10-03-93  6:00

10-03-93  6:00
10-03-93  8:00

Tehat a DOS konyvtédron beliil talalhaté néhany fajl és egy DOS2 alkonyvtar.

Nézziik, mivel béviil a rajzunk: (12. abra)

s

> USERS
NYELVEK

DOS

v

T}

12. abra

Ennek a mintdnak az alapjan tovabbléphetiink a DOS2 kényvtarba, majd pedig az
Osszes tobbibe és ezzel feltérképezhetjiik a winchester teljes tartalmat.
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Eldrefelé a konyvtarszerkezetben mar tudunk mozogni, nézziik, visszafelé hogyan
torténik mindez. Ha csak egy szinttel szeretnénk visszalépni az aktudlis konyvtar-
tol, az alabbi parancsot kell kiadni:

CD

Ha egybdl a f6konyvtarba szeretnénk visszalépni barmilyen szintrél, akkor a pa-
rancs utan a \ jelet kell megadnunk.

CD \
Ekkor a rendszer visszalép a f6konyvtarhoz, tehat a prompt a kovetkezé lesz:
C:\>

Ha valamely egészen mas dgon 1év$ konyvtarat kivanunk meghivni, azt is megte-
hetjiik a CD parancs segitségével. Példdul: (13. 4dbra)

£ e DRERS
— NYELVEK ——— PASCAL
— > BASIC —* TURBO
— DOS_ TSRV § i .77

13. abra

Most a DOS2 konyvtdrban "tartézkodunk", ezt — mint mar lattuk — visszajelzi a
prompt. A prompt utdn be kell gépelni a CD parancsot és a f6konyvtartél kezdve a
kivant konyvtar elérési dtvonalat. Példaul:

C:\DOS\DOS2>CD C:\NYELVEK\BASIC\TURBO
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Ezutan mar a TURBO konyvtér lesz az aktudlis. Persze itt is elhagyhattuk volna a
meghajté nevének megadasét, hiszen ugyanazon a meghajtén maradtunk, mint ahol
voltunk.

Mi a helyzet, akkor ha a meglévék mellé uj konyvtdarat kivanunk létrehozni? Ekkor
az MD (make directory) parancsot kell alkalmaznunk.

Természetesen itt is tartanunk kell magunkat az utvonalmegadas szabalyaihoz.

Tegyiik fel, hogy a f6konyvtar az aktudlis, és az aldbbi konyvtarszerkezetet kell
létrehozni. (14. dbra)

B + ISTVAN » SANDOR

14. abra

Gépeljiik be:
MD ISTVAN

Ez a parancs ebben a formaban az aktualis konyvtar alatt hoz 1étre egy ISTVAN
nevd alkonyvtarat. A konyvtar 1étrehozasa nem jelenti azt, hogy egyben az lesz az
aktudlis konyvtar! A rendszer ugyanis mindig ugyanabba a konyvtarba tér vissza,
ahonnan elindult a feladat végrehajtasara. Nézziik, mi médon tudunk az ISTVAN
nevd konyvtar ald alkonyvtarat létrehozni! Az aktudlis konyvtarunk még mindig a
f6konyvtar, tehat innen indulva adjuk meg az utvonalat.

MD C:\ISTVAN\SANDOR
Ez az egyik lehet6s€g. A masik az, amikor belépiink az ISTVAN nevi kényvtarba:

CD ISTVAN

majd pedig az elsé minta szerint kozvetleniil 1étrehozzuk alatta a SANDOR
konyvtarat.

MD SANDOR
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Mindkét megoldds ugyanazt éri el. A fékonyvtdron beliil lesz egy ISTVAN
konyvtar, azon beliil pedig egy SANDOR konyvtar.

d FONTOS SZABALYOK:

Egy konyvtar alatt nem szerepelhet két ugyanolyan nevd alkonyvtar. Ez azért ki-
zart, mert a gép az utvonal bejardsakor a két ugyanolyan nevld és ugyanazon a
szinten 1év6 konyvtar koziil nem tudnd, melyiket vélassza.

A gyakorlatban ez ugy néz ki, hogy ha egy mar 1étezé konyvtar nevét adjuk meg az
MD parancsban, akkor a gép a "DIRECTORY ALREADY EXISTS !" (A konyvtar
mar 1étezik!) hibaiizenetet kiildi.

El6fordulhat az az eset, hogy a tovdbbiakban nincs sziikségiink egy konyvtérra, és
torolni kivanjuk. Ez az RD (remove directory) paranccsal valdsithaté meg. Hasz-
ndlatdnak szintaktikai szabdlyai megegyeznek az MD utasitds szabdlyaival, de al-
kalmazasanadl figyelembe kell venni a kovetkezd szabalyokat!

1. szabaly: a konyvtarnak iiresnek kell lennie.

Ez azt jelenti, hogy a konyvtarban sem tovébbi f4jlok, sem tovabbi alkonyvtarak
nem lehetnek. Erre azért van sziikség, mert ha kitorélnénk egy konyvtdrat ugy,
hogy vannak még benne fijlok, akkor azok a tovdbbiakban elérhetetlenné valna-
nak, hiszen a helyiiket megsemmisitettiik.

2.szabaly: nem lehet az aktualis konyvtarat torolni.

Ez is nyilvanval6. Az el6z6ekben megéllapitottuk, hogy a rendszer mindig ugyan-
abba a konyvtarba tér vissza egy feladat végrehajtdsa utdn, ahonnan elindult. Mér-
pedig ha kézben ezt a konyvtarat kitorli, nem taldlna oda vissza!

Abban az esetben, ha az aktualis konyvtar alatti konyvtarszerkezetet szeretnénk
latni akkor a

TREE

parancsot kell hasznalni. Ha a f6konyvtartél kezdve kell megjeleniteni a fa-strukti-
rat, abban az esetben a

TREE \
parancs kiaddsdra van sziikség.

A /F opci6 a féjlokat is kifrja a képernydre.

PC-START SOROZAT



66 F6bb DOS parancsok

Aktualis meghajté-valtas

Egy esetr6l még nem beszéltiink. Mi van akkor, ha nem csak a winchesteren dolgo-
zunk, hanem floppyt is akarunk haszndlni ? Ebben az esetben a meghajtovaltas
(aktudlis meghajté kijelolése) parancsat kell hasznalnunk, ami nem maés, mint az
elérni kivant meghajté nevének megadasa. Pl.:

A: vagy B: vagy C:

Az attéréshez még az is sziikséges, hogy formattélt lemez legyen a meghajtéban és
tizemkész dllapotba legyen helyezve. Ezutdn a gép a promptban a meghivott meg-
hajto betdjelét fogja visszaimi, jelezve, hogy az attérés megtortént.

A:\>

A meghivott meghajté lesz tehdt az aktudlis meghajtd, és annak fékonyvtira az
aktudlis konyvtar.

Alapvetdé fajl-parancsok

Most, hogy megismerkedtiink a konyvtarszerkezettel, 1€pjlink tovabb és nézziik a
fajl miveletek sordn leggyakrabban el6fordulé parancsokat.

Programfajl futtatasa

Ez taldn a legfontosabb DOS parancs a kezd6 felhaszndl6é szamadra. Alapvets kove-
telmény, hogy egy konkrét feladat megolddsdhoz sziikséges programot el tudjuk
inditani. Egyszerdsiti a problémat, hogy a programok futtatdséhoz nem kell meg-
adnunk parancsszot.

A parancs dltalanos formdja: [d:at]fajlnév[ kiterjesztés]

A d:ut annak a konyvtarnak az elérési itvonala, amelyben a futtatandé f4jl taldlha-
t6. Ennek megadasa csak akkor sziikséges, ha a kérdéses programfijl konyvtéra
nem az aktudlis konyvtar. A f4jlnév megaddsa kételezd, de a kiterjesztés megadasa
nem. A DOS ilyenkor a megadott néven keres egy olyan fijlt, amelynek a kiterjesz-
tése futtathat6é programfijlt jeldl, és azt inditja el.
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A kovetkezd példdban egy szamlazé programot inditunk el. A programfajl neve
SZAMLA .EXE, és a C: meghajté6 fékonyvtaraban levé SZAMLAZO nevid al-
konyvtarban helyezkedik el. Nézziink két esetet:

1. Az aktudlis konyvtar a SZAMLAZO. Ekkor elérési ttvonal megaddsa nem
sziikséges, csupan a fajl nevét kell begépelni:

SZAMLA . EXE

A kiterjesztés elhagyhatd, tehat a legegyszeribb megoldas a kovetkezd:

SZAMLA

2. Az aktudlis konyvtar nem a SZAMLAZO nevi konyvtar, hanem egy tetszdleges
masik, példdul egy JATEK nevil alkonyvtar. Ebben az esetben az utvonal
(CASZAMLAZO) megadésa kotelezd:

C:\SZAMLAZO\ SZAMLA

Figyelembe kell venni azonban, hogy sok szoftver csak akkor képes mikddni, ha a
sajat konyvtdra az aktualis.

A fajlmasolas — COPY

A madsolas utasitasa a COPY.

Egy fijlra nemcsak egy példanyban lehet sziikségiink, hanem el6fordulhat, hogy
biztonsdgi madsolatot akarunk késziteni réla, vagy egyszerden at akarjuk helyezni
egy masik konyvtarba, vagy masik gépre. Ahhoz, hogy a lehetséges eseteket végig
tudjuk kovetni, vegyiik alapul az alabbi lemeztartalmat. (15. dbra)

A =——ye—> -ELS() — level.txt

—> MASODIK

15. abra
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Az A: lemezen két egymas mellé rendelt konyvtar taldlhato, ezek koziil az egyik
(ELSO) egy LEVEL.TXT f4jlt tartalmaz. A feladat a f4jl atmdasolasa a MASODIK
nevd konyvtarba. Miel6tt megvizsgdlndnk a lehet6ségeket, ismerkedjiink meg né-
hdny alapfogalommal. Célkoényvtarnak nevezziik azt a konyvtérat, ahova, forrés-
konyvtarnak azt, ahonnan masolunk. A masoland6 fajl a forrasfajl, a 1étrejové uj
fajl az eredményfa;jl.

Lassuk tehat, hanyféleképpen oldhatjuk meg a feladatot. A csoportositds aszerint
zajlik, hogy melyik konyvtar az aktualis.

1. Egy kiilsé konyvtar az aktudlis, tehdt sem a forrds, sem pedig a célkonyvtar.
Jelenlegi példankban csak a f6konyvtar lehet ez.

2. A forraskonyvtar az aktudlis. Jelen esetben az ELSO.
3. A célkonyvtar az aktudlis. Jelen esetben a MASODIK.

Vegyiik sorra az eseteket. (Mindegyik feladat végrehajtdsa el6tt a kiindulds alapjdul
az A: lemez f6konyvtarat valasszuk!)

Az elsé esetben egy a masolds sordn nem érintett konyvtar az aktudlis konyvtarunk.
Mivel itt mas nem lehet, csak a f6konyvtar, és kiinduldsi alapul éppen azt valasztot-
tuk, nem kell konyvtarat véaltanunk. Tehat a masolas parancsat mar meg is adhat-
juk: (A konnyebb érthetdség kedvéért alahiizva most a promptot is Kiirjuk,
természetesen ezt nem kell begépelni, csak a parancssort.)

A:\>COPY

A parancsszé utdn meg kell hatdroznunk, hogy mit mdsoljon a gép. Miutédn a fajl
nem az aktudlis konyvtarban van, igy a helyét is meg kell adnunk. Ez az Gtvonal-
megadds ismert szabdlyai szerint torténik.

A:\>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT

(azaz: masold az A: meghajté ELSO konyvtardban 1év6 LEVEL.TXT nevd f3jlt!)
Ezzel a parancs még mindig nem teljes, hiszen meg kell hatdroznunk azt is, hogy
melyik konyvtéarba keriiljon a mésolat.
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A:\>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT A:\MASODIK

Léthatd, hogy mind a két paraméterben meg kellett adni az Gtvonalat, hiszen mind
a c€l-, mind a forrdskonyvtar mds volt, mint az aktuélis.

Nézziik a masodik esetet. Most a forraskonyvtar lesz az aktuilis, és igy hajtjuk
végre a masolast. Mivel kiinduldsi pontnak minden esetben a f6konyvtarat fogad-
tuk el, igy az els6 1épés a konyvtarvaltas.

A:\>CD A:\ELSO
A masoldas parancsszava véltozatlan:
A:NELSO>COPY

(lathaté, hogy a prompt visszairta az aktudlis konyvtar utvonalat). Mivel, most az
aktudlis konyvtarban talalhat6é a masolandé féjl, igy dtvonal megadésra nincs szik-
ség, kozvetleniil a fajl nevét gépelhetjiik.

ANELSO>COPY LEVEL.TXT

A kovetkezd 1épés a célkonyvtar megaddsa. Itt semmi sem viltozik az el6z6 meg-
oldashoz képest.

A:\ELSO>COPY LEVEL.TXT A:\MASODIK

Itt mar csak az egyik paraméterben (a célkonyvtar megaddsandl) volt sziikkség az
dtvonal meghatdrozésara.

A harmadik lehetdség: az aktudlis konyvtir most a célkonyvtar legyen. Ismét a
f6konyvtarbdl indulunk.

A:\>CD A:\MASODIK

A parancs valtozatlan:

A:\MASODIK>COPY
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A masolandé fijl meghatarozdsa megegyezik az elsé példaban szerepld mintdval,
hiszen most is mds kényvtarban taldlhat6, mint az aktudlis.

A:\MASODIK>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT

Mi a helyzet a mdsodik paraméter, a célkonyvtdr megaddsdndl? Az eddigi ismere-
teink alapjan a kévetkezGt kellene frnunk:

A:\MASODIK>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT A:\MASODIK

Helyes a parancs, a gép végrehajtand, am egyszerGsithetiink rajta. Létezik ugyanis
egy nagyon lényeges szabdly, amelyet ha figyelembe vesziink, akkor akér el is
hagyhatjuk a masodik paramétert.

¢ Ha nem adunk meg dtvonalat, akkor a gép minden feladatot az aktudlis
konyvtarra értelmez, és ott is végez el.

Ez azt jelenti, hogy mivel az aktudlis konyvtarunk jelen esetben a célkonyvtdr,
nyugodtan elhagyhatjuk a masodik paramétert. A gép — ill. az operédciés rendszer —
ezt Ugy értelmezi, hogy az aktudlis konyvtéarba kell masolnia a kijelolt fajlt, tehat a
feladatot maradéktalanul végrehajtja.

Nézziik meg most egymads mellett a hdrom megoldést.

1. A:\>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT A:\MASODIK
2. A:\>CD A:\ELSO

A:\ELSO>COPY LEVEL.TXT A:\MASODIK
;. A:\>CD A:\MASODIK

A:\MASODIK>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT

Ha figyelembe vesziink néhany tovabbi szabdlyt, egy sor tovabbi egyszerisitést
végezhetiink el. Azt mar tudjuk, hogy ha nem valtunk meghajtét a mivelet végzése
kozben, akkor elhagyhatjuk a meghajté nevének megadését. Az is ismerds, hogy ha
a fékonyvtar az aktudlis, akkor a f6konyvtartél valé induldsra utald \ jelet is el-
hagyhatjuk.

1. A:\>COPY ELSO\LEVEL.TXT MASODIK
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2. A:\>CD ELSO

A:\ELSO>COPY LEVEL.TXT \MASODIK
: A:\>CD MASODIK

A:\\MASODIK>COPY \ELSO\LEVEL. TXT

¢ Mégis azt tandcsoljuk a kezdé felhaszndloknak, hogy a kell6 rutin megszerzé-
séig a teljes formuldt haszndljdk, és csak azutdn térjenek dt az egyszeriisitésekre,
hiszen igy a hibalehetéségek csokkennek!

Van a COPY utasitdsnak egy nagyon fontos plusz szolgaltatasa. Meghatdrozhatjuk,
hogy milyen néven j6jjon létre az eredményfajl a célkonyvtarban.

A:\>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT A:\MASODIK\LEIRAS.DOC

A fenti esetben az eredményféjl neve LEIRAS.DOC lesz, a tartalma viszont meg
fog egyezni a LEVEL.TXT f4jl tartalmaval.

Ez a lehet&ség azonban egy stlyos hibara adhat okot. Tegyiik fel, hogy a célkonyv-
tar magadéisakor elgépeljiik a nevét.

A:\>COPY A:\ELSO\LEVEL.TXT A:\MASODK

Mivel a rendszer a f6konyvtar alatt nem taldl MASODK nevd konyvtérat, igy a
feladatot Ggy értelmezi, hogy a f6konyvtarba kell mdsolni a LEVEL.TXT fajlt,
MASODK néven. Ekkor a kialakult kép a kévetkezd lesz: (16. abra)

A ——g—P ELSO — level.txt

—> MASODIK

L masodk

16. abra
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A "COPY LEVEL.TXT LEVEL2.TXT" utasitds — mivel dtvonalat egyik paramé-
terben sem hasznéltunk, de éltiink az eredményfdjl megnevezésének lehetGségével
— az aktudlis konyvtirban fog madsolatot késziteni a LEVEL.TXT f3jlrél
LEVEL2.TXT néven. A COPY utasitds haszndlatakor a jokerezés megengedett. A
COPY *.* ... utasitds az aktudlis konyvtar valamennyi féjljat fogja atmdsolni a
célkonyvtarba.

A fajltérlés — DEL
Elképzelhetd, hogy valamelyik f4jlra mér nincsen sziikséglink. Ekkor a f4jltorlés

muveletét kell elvégeznilink a DEL parancs segitségével.

Amennyiben az aktualis konyvtarbol kivanunk egy f4jlt kitordlni, az alabbi forma-
ban kell a parancsot haszndlnunk:

DEL LEVEL.TXT

Ha az aktualis konyvtaron kiviil taldlhaté fajlt kell t6rolni, akkor az dtvonalmeg-
adas ismert szabdlyai szerint kell eljarnunk.

DEL C:\NYELVEK\PASCAL\TURBOS5\TURBO.EXE

A jokerezés itt is megengedett. A DEL *.* utasitds minden fajlt t6r6l az aktualis
konyvtarbdl, de elébb feltesz egy kérdést:

ALL FILES IN DIRECTORY WILL BE DELETED !
ARE YOU SURE (Y/N)?

(A konyvtarban levs Osszes fajl ki lesz torolve! Biztosan tordlni akar?) Ha igen,
akkor Y (yes) vilaszt kell adnunk, €s a fajlok torl6dnek. Ha nem akarjuk a torlést
végrehajtani, akkor N (no) vdlaszt kell adnunk.

9 FIGYELEM! A torlés sordn a fijl tartalma elvész, ezért ezt a miiveletet
kellg koriiltekintéssel végezziik !

(Bizonyos feltételek teljesiilése esetén a torolt fajlokat az UNDELETE parancs
képes helyreadllitani.)
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Fajlok atnevezése — REN, RENAME

Ha egy fdjl valamilyen néven mdr szerepel egy konyvtarban, de oda kellene m4sol-
nunk egy ugyanolyan nev(t, nem marad mds hétra, mint valamelyik dtnevezése.
Ezt a REN vagy RENAME utasitdssal hajthatjuk végre. Elsének a parancsszét kell
megadnunk, majd els6 paraméterként a régi, masodikként az dj fjl nevet. Ha tehat
a LEVEL.TXT nevi f4jlt LEV.TXT névre kivanjuk atnevezni, a parancs a kovet-
kezé:

REN LEVEL.TXT LEV.TXT

Mivel a parancs csak a fjl nevét valtoztathatja meg, de a helyét nem, ezért Gtvona-
lat csak az els6 paraméterben adhatunk meg. Hiszen ha a masodik paraméterben
egy masik konyvtarat jelolnénk ki, akkor mar két kiilénb6z6 hellyel lenne dolgunk!
fgy tehét a helyes megoldas:

REN C:\USERS\ISTVAN\TCP.DOC TURBOCP.DOC

A jokerezés itt is megengedett.

REN F#*#* D**

Ez az utasitas az aktudlis konyvtarban taldlhat6é valamennyi F bettvel kezd6d6 fajlt
fogja dtnevezni ugy, hogy a neve D betlvel kezdddjon.

Szovegfajl kiiratasa a képernyére — TYPE

A cimben foglaltakkal tulajdonképpen mindent elmondtunk a parancsrol. Valami-
lyen szovegfdjl tartalmanak képernydre valé kifratdsat tudjuk megvaldsitani a
TYPE utasitdssal. Ha figyelembe vessziik azt a tényt, hogy a fajl teljes tartalmat
kilistdzza a parancs, akkor szimolnunk kell azzal, hogy a képernyd — a sorok bete-
lése utdn — scrollozni kezd. Ez azt eredményezi, hogy csak a f4jl legutolsé részét
14tjuk majd folyamatosan a monitoron, a tobbi elfut. Ezen egy MORE utasitédssal
még tudunk segiteni. Ekkor egy-egy képernydoldal betelése utdn a gép megall és
var valamely billenty( lenyomadsdra. A listdzdst csak ezutan folytatja.

TYPE LEVEL.TXT
TYPE LEVEL.TXT: MORE
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A MORE parancs elvédlasztisara a| jel hasznélatos.
A jokerezés itt nem megengedett, 4 parancs egyszerre csak egy féjlt kezel.

A listazés a [¢]+ <NUM LOCK>, a [¢]+[5]-S vagy a <PAUSE> billentytikombi-
naciéval idSlegesen felfiliggeszthetd, és csak egy tetsz6leges billentyd leiitése utidn
folytatodik.

A [1]+<BREAK> ill. [e]+[C] billentytikombinacié a listazast végleg leallitja, és j
promptot ad.

Fajlok nyomtatasa— PRINT

A PRINT utasitds szovegfdjlok tartalmdnak nyomtatéra vald kiirdsara szolgdl.
Meg kell adnunk a parancsot és a nyomtatandé f4jl nevét. PL.:

PRINT LEVEL.TXT

A PRINT utasitas hattérnyomtatast valésit meg. Ez azt jelenti, hogy a parancs ki-
adasa utan egybdl visszakeriil hozzank a vezérlés, dolgozhatunk tovabb, nem kell
megvarnunk a nyomtatds befejezését. Ez alatt az 1d6 alatt a nyomtatds folyik. Ha
most egy Ujabb f4jl kinyomtatdsara adunk parancsot, €s a gép még nem végzett az
el6zdvel, akkor ezt a fajlt a gép varakozasi listara helyezi, €s visszaadja a vezérlést
nekiink. A PRINT utasitds az alapértelmezés szerint egyszerre 11 féjl kezelését
képes végezni. Egyet nyomtat, a masik 10 vdrakozasi listdn van. Ha végzett az elsé
fajl kinyomtatdsaval, akkor lapot dob, és tovabblép a kovetkezdre. Eszerint akar
tobb 6rés feladatot is adhatunk a nyomtaténak, mégsem kell kivarnunk, amig vé-
gez. Létszik, hogy ez a megoldds mennyi 1dé6t takarit meg szadmunkra.

Fontos tudni, hogy a gép bekapcsoldsa utdni elsé PRINT utasitds kiaddsakor a gép
megkérdezi, melyik legyen a listazo6 eszkoz:

NAME OF LIST DEVICE [PRN]:

(a listazdé egység neve)

Itt vagy az alapértelmezés szerinti PRN (az elérhet6 printer) eszkozt fogadjuk el

egy E] billentyd leiitésével, vagy megadjuk az 4ltalunk hasznalni kivént eszkéz
nevét.

A tovabbi PRINT utasitasoknal mar nem kell erre a kérdésre valaszolni, a rendszer
az el6szor megadott eszkozre listdz, feltéve, ha a PRINT utasitisban nem hataro-
zunk meg masikat. (1asd: DOS parancsok PRINT utasitas)
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A PRINT utasitas hasznélatakor a jokerezés megengedett.

PRINT *.PRG

Ez az utasitds minden PRG Kkiterjesztést f4jlt kinyomtat, amely az aktudlis konyv-
tarban taldlhaté.

Lemezformattalas, rendszerlemez — DOS masolatilemez
készitése

Mint a DOS mikédésénél olvashattuk, a rendszer elinduldsdhoz hdarom féjlra van
elengedhetetleniil sziikség. A két rejtett fajlra (I0.SYS, MSDOS.SYS), valamint a
COMMAND.COM f4jlra. Ismeretes az is, hogy amennyiben a floppy meghajtéban
van lemez, €s lizemkész allapotba van hozva a meghajté, akkor a gép onnan prébal-
ja meg betdlteni a rendszert. Ehhez azonban a lemeznek rendszerlemeznek kell
lennie, tehat tartalmaznia kell a fent emlitett f4jlokat.

Hogyan jutunk el oddig, hogy egy lemezt egydltalan haszndlni tudjunk, illetve az
rendszerlemezként miitkodjon?

Ahhoz, hogy valamely lemezt a gép haszndlni tudjon, a legels6 alkalommal
"haszndlatba kell venni", azaz formattdlni kell. Ezutdn méar nyilvantartasba tudjuk
venni a lemezen taldlhaté f4jlokat, hiszen mondhatjuk, hogy ez a fijl ennek a sav-
nak ebben a szektoraban itt és itt kezd3dik, és annak a sdvnak abban a szektoriban
ott és ott végzddik. Ezt a teriileti felosztast — a lemez inicializdlasat — a FORMAT
parancs VEgzi:

FORMAT A:

A parancs utan allo paraméter a meghajtot jeloli, amelyet a formattdlashoz igénybe
akarunk venni. A parancs megadasa utdn a gép ilizenetet kiild:

Insert new diskette for drive A:
and press Enter when ready

(Helyezze be a formattélni kivant lemezt az A: meghajtéba, és iisse le az bil-
lentyfit).
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A formattélds csak az [Ere] billentyd megnyomadsa utdn kezddédik el. Ezutan a DOS a
kovetkezd lizenetet kiildi: Checking existing disk format. (A lemez esetleges
formattaltsaganak ellen6rzése.) Abban az esetben ugyanis ha a lemez mar volt for-
mattdlva akkor nem kell a formattaldst ismét teljes egészében elvégezni, hanem
elég csak a 1étez6 éllapot hibamentességét ellendrzi. Ekkor a kovetkezd lizenet a
Verifying... lesz (Ellendrzés ...), mig ha a lemez vadonatyj, akkor a Formatting ...
(Formattalas...) tizenettel taldlkozunk, hiszen a teljes formattalasi eljards végrehaj-
tasara sziikség van. A DOS az ellendrzés vagy formattdlas ideje alatt %-os alakban
kozli, hogy hol tart €éppen.

Az, hogy a DOS felismeri a mar formattalt lemezt, lehet6séget teremt arra, hogy a
formattalast visszadllithaté médon végezze el a rendszer. Ha ugyanis a lemez elejé-
rél a tartalomjegyzéket lemdsoljuk a lemez végére, és csak ezutdn iritjik ki az
eredetit, akkor lesz egy tartalék példanyunk. Mivel a lemez teriiletét nem irja, csak
az ellendrzés sordn olvassa a FORMAT program, igy abban az esetben, ha a for-
mattalas utdn kozvetleniil visszamdsoljuk a tartalék tartalomjegyzéket a lemez vé-
gérdl az eredeti helyére, akkor megkapjuk a formattdlds el6tti dllapotot! (18. dbra)
Ennek a miiveletnek az elvégzésére az UNFORMAT parancs szolgal.

Fontos azonban, hogy a formattdlds és a helyredllitds kozott semmit sem szabad a
lemezre felvenni, hiszen akkor az adatteriilet tartalma megvéltozik, €s semmi ér-
telme nem lesz a régi tartalomjegyzék visszadllitdsanak.

tartalomjegyzék mdsoldsa

A B

o 1 !

tartalomjegyzék adatteriilet tartalék teriilet

18.abra

Ha a FORMAT program végzett a lemez formattdlasaval, akkor a Format
complete iizenetet kiildi, majd pedig a

Volume label (11 characters , ENTER for none)?
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tizenettel kéri, hogy gépeljiik be a lemez nevét maximum 11 karakter hosszisag-

ban. Ha nem akarjuk a lemezt elnevezni, akkor az [E] billentyl lenyomadséval
lehet tovdbblépni. A lemeznév megadasanak altaldban nincs jelentGsége.

Az ezutan megjelend lizenetek koziil kettSt célszerd kiemelni: a lemez névleges
(total) és tényleges kapacitdsat bajtokban pl.:

1457664 bytes total disk space
1457664 bytes available on disk

Végiil megkérdezi: kivdn-e tijabb lemezt formattdlni ?
Format another (Y/N)?

Ha YJ-nal és E]-rel valaszolunk, akkor folytatédik a formattélas, M esetén befeje-
z6dik a parancs végrehajtdsa.

Ha DD-s jelzési floppyt formattdlunk nagy kapacitdsi HD-s lemezek kezelésére is
alkalmas meghajtéban, akkor a parancssornak a /4 opciét is tartalmaznia kell:

FORMAT A:/4

A formattalds elvégzése utdan a lemez hasznélatba vehet8, meghajtévaltaskor a gép
felismeri, kezeli, tehét tarolhatunk rajta adatokat, fajlokat.

Viszont ez még nem rendszerlemez!

Ahhoz, hogy rendszerlemezt készitsiink, a FORMAT parancs /S opcidjat 1s meg
kell adnunk.

FORMAT A:/S

A gép az elébb ismertetett funkciét fogja most is elvégezni, azzal a kiilonbséggel,
hogy a /S (system) opcié hatdsdra rdmdsolja a lemez meghatérozott helyére a két
rejtett fajlt, valamint a lemez f6konyvtirdba a COMMAND.COM f4jlt. Ekkor a
lemez mar rendszerlemez, tehét a gép a bekapcsolaskor képes betdlteni réla a rend-
szerfdjlokat. Azonban most még csak a belsé parancsokat ismeri a rendszer,
ugyanis csak a COMMAND parancsprocesszor taldlhaté meg a lemezen, a Kiilsé
parancsok programféjljai még hidnyoznak. Ez a rendszerlemez készitésének egyik
mobdja.
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Mi a helyzet akkor, ha a lemezt mar formattaltuk, €s utdna jottiink r4, hogy rend-
szerlemezt kéne késziteni beldle.

Természetesen ismét formattalhatnank a lemezt a /S opcié megadésaval, ez azon-
ban folosleges munka lenne. Azt kell csak elérniink, hogy a rendszerf4jlok atkertil-
jenek a lemezre. A COMMAND.COM-ot a COPY utasitassal egyszertien 4t tud-
nank masolni, a két rejtett fajlt azonban nem. Ezért a SYS parancsot kell hasznal-
nunk:

SYS A:

Ez dtmasolja a rendszerlemezrdl a két rejtett f4jlt €&s a COMMAND.COM f{4jlt az
A: meghajtéban levé floppyra.

¢ AMIRE FIGYELNI KELL!
Ujraformattildskor a lemezen 1évé minden 4llomény elvész!

Kozvetleniil a formattalas utin az UNFORMAT A: utasitassal helyreallithaté
a formattalt lemez !

Néhany hasznos DOS parancs

Ebben a fejezetben a DOS parancsokkal foglalkozunk. Elére le kell szogezniink,
hogy nem volt, és nem is lehetett célunk teljes korii referencia-konyvet irni!
Részletesebben csak azokkal a parancsokkal foglalkozunk, amelyek egy kezdd
felhaszndlonak kellenek a munkdja sordn. Természetesen el6fordulhat, hogy mads
parancsokra is sziiksége lehet valakinek, am akkor ezeket a DOS szakirodalmakban
megkeresheti és az itt elsajatitott ismeretek alapjan hasznalni is tudja.

A legtobb parancs egy-két betls opciét (kapcsolét) is tartalmaz, ezeknek az ismer-
tetését csak a legfontosabbakra korldtozzuk.

ATTRIB - fajl attribitumok megadasa

Egy falj csak-olvashatd, archiv, rejtett, rendszerattribitum bitjének bedllitdsara
szolgal.

Formdja: ATTRIB [+R][-RI[+A][-A] [+H] [-H] [+S] [-S] [d:ut][fdjlnév]

SZAMITOGEP-KEZELES



Fébb DOS parancsok 79

Ha a parancsot 6nmagéban adjuk meg, akkor Kiirja a f4jl attriblitum bitjeinek alla-
potat.

Egy fajl archivva tételének csak a BACKUP/M, ill. XCOPY/M parancsok esetén
van értelme és jelentdsége.

A paraméterek jelentése:

+A a f4jl archiv f4jl lesz

-A a fajl archiv bitje torl6dik

+R a fajl csak-olvashato lesz

-R a fajl csak-olvashat6 bitje torl6dik

+H a fajl rejtett lesz

-H a fajl rejtett bitje torlédik

+S a fajl rendszerfile lesz

-S a fajl rendszer bitje torlédik

Példa:

ATTRIB +R +A LEVEL.TXT A LEVEL.TXT f4jl csak-olvashaté és
archiv lesz.

CD vagy CHDIR - aktualis konyvtar kijeldlése

A parancs segitségével egy megadott konyvtarat tehetiink aktualissa.

Formadja: CD [d:uir]
CHDIR [d:ut]

Ha meghajtét nem véltunk, akkor a meghajténév megadasa elengedhetd.
Példa:
CD C:ADOS\DOS62 A parancs kiaddsa utan a DOS62 konyvtar lesz az aktudlis.

CHKDSK = lemez-allapot teszt végrehajtasa

A parancs egy lemezellen6rz6 tesztet futtat le, és errdl jelentést készit:
e lemeznév,

e lemez Osszkapacitas,

o védett f4jlok mérete,

o konyvtdrak szama,

o felhasznaldi fajlok mérete,

e szabad lemezteriilet mérete,
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e allokacios egység mérete,

e allokécids egységek szama,

e szabad allokécids egységek szdma,

e RAM mérete,

e szabad RAM kapacitis.

Formdja: CHKDSK [d:iit][fajlnév][/F1[/V]

Ha fijlnevet is adunk, akkor a f4jl nem 6sszefiiggé teriileteinek szamdt adja meg.
e elvégzi a lemez fajlnyilvantarto6 tdbldjdban szerepld hibak javitasat.
IV allando, részletes tizenetet kiild az ellen6rzott fajlokrol.

Példa:

CHKDSK A: - Az A: lemez tesztelését végzi el.

Ha a CHKDSK kiilondllé, sehova sem tartozé adatteriileteket taldl, megkérdezi,
hogy Osszeflizze-e ezeket a terlileteket. Ennek az a jelent6sége, hogy mig a kis,
sehovd sem tartozé részeket a rendszer nem tartja nyilvan, addig az 6sszeflizott
allapotot mar fajlként fogja kezelni. Ez az adathalmaz természetesen értelmetlen
lesz, de legalédbb ki lehet t6rolni a lemezr6l.

CLS - képernyé torlés

parancs letorli a képernydt. A kurzor a bal felsé sarokba kertil.
Formdja:

CLS

COMMAND - a parancsfeldolgozé egy uj példanyat télti a memoriaba

A programbol az EXIT utasitdssal 1éphetiink vissza az eredeti parancsfeldolgozé
programhoz.

Formdja: COMMAND [d:iif] [fe:méret]

/e: méret - a /e opci6 az environment (kérnyezeti) paraméte-
rek bedllitdsdahoz és tarolasdhoz sziikséges memo-
riamennyiséget jeloli ki , a méretparamétert baj-
tokban kell megadni
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Példa:
COMMAND C:\DOS62 /e:2048

A C: meghajté6 DOS62 konyvtardban taldlhaté command.com parancsfeldolgozot
toltjiik ujra ugy, hogy a kornyezeti paraméterek taroldséara szolgdlé memoria teriile-
te 2048 b4jt legyen.

COPY - fajlok masolasa

paranccsal lehet6vé tessziik

fajlok masolasat,

tobb szovegfajl Osszeflizését,

adatok felvitelét a lemezre a billenty(izetrdl,
fajlok kivitelét valamely eszkozre.

Formdja:
COPY [d:ut][fdjlnév] [d:uit][fdjlnév]

Az els6 paraméterben a forrasféjlt hatarozzuk meg, a masodikban a célfjlt.
Lehet6ség nyilik egy f4jlt mas néven mdsolni, mint a forrasféjl neve.

Példadk:
1. fajl masolasa
COPY C:\DOS\PRINT.EXE C:\FELH\ZOLTAN

A winchester DOS konyvtarabél masoljuk a PRINT.EXE f4jlt a ZOLTAN konyv-
tarba ugyanazon a néven.

2. szovegfiajl 1étrehozdsa
COPY CON SZOVEG.TXT

Maisoljuk a billentytizetrdl (eszkdznév: CON) érkezé karaktereket a SZOVEG.TXT
fajlba. A parancs megadasa utdn a kovetkezd sorban megjelenik a kurzor. A szo-

vegfajl {rasat egy [en]4Z] billentytikombinacié, vagy az 8 leiitésével és az [El
gomb lenyomadsdval fejezhetjiik be. (A konzolt ilyenkor, mint "forrasfajlt" értel-
mezi a DOS.)

3. szovegfajlok 6sszeflizése
COPY LEVEL1.TXT+LEVEL2.TXT LEVEL3.TXT
A LEVEL3.TXT f4jl az els6 paraméterben megadott fijlok dsszevont alakjat fogja
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tartalmazni.
4. fajl kivitele a nyomtatéra
COPY LEVEL3.TXT PRN

A LEVEL.TXT f4jl bajtonként kimdsolédik a nyomtatéra, tehat olyan a parancs
hatdsa, mint a PRINT parancsé. A jokerezés haszndlata a példakban felsorolt ese-
tekben megengedett.

COUNTRY - datum, idé formatumanak megadasa

Formadja: COUNTRY xxx [yyy] [d:ut][fdjlnév]

Az xxx paraméter egy 3 szamjegyl kod, mely megegyezik az adott orszag telefon-
kédjdval. Kezdeti értéke 001, ami az amerikai ddtum és id6 formatumot veszi ala-
pul a gép miikodéséhez.

Az yyy paraméter a hasznélni kivant kédlap szama.

A fajlnévben meghatarozhatjuk a hasznélni kivant specidlis f4jl nevét mely a
COUNRTY parancs paramétereit tarolja.

DATE - datum megadasa

parancs lehetéve teszi a pontos datum megadésat.

Formadja: DATE [hh-nn-éé]

A paraméterek kozil a hh a hdnapot, az nn a napot, az é¢ az évet jelenti.
Példa:

DATE 07-12-94

Datumként 1994. julius 12.-ét adtuk meg.

Amennyiben paraméter nélkiil adjuk ki a DATE parancsot, akkor be fogja kérni a

ddtumot, miutdn kiirta az 4ltala ismertet. Ha a régit elfogadjuk, Ggy az billen-
tydt kell letitniink, mig ellenkez6 esetben meg kell adnunk a megfelel6 datumot.

DBLSPACE - a tomdoritett adattarolasi eljaras kezel6programja

A program segitségével tomoritett form4ban tarolhatjuk a fajlokat, s igy azok keve-
sebb helyet foglalnak a lemezen. Mivel a program kezelése haladé szint{ ismerete-
ket feltételez, igy ebben a konyvben nem tériink ki ra.
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DEFRAG - lemezteriilet kezel6 utasitas

A program Ujjaszervezi a lemez adatteriiletén a féjltarolast, €s megsziinteti a koztes
tires teriileteket.

Formadja:

DEFRAG C: a megadott meghajtén végzi el az Gjjaszervezést

DEFRAG a program 0nall6 meniiszerkezettel indul, melyben kiva-
laszthatjuk a kivant eljarast

DEL vagy ERASE - fajlok torlése

parancs fajlok torlését teszi lehetové.

Formadja: ERASE [d:ut][fdjlnév]
DEL [d:ut][fdjlnév]

Ha a [d:it] paramétert nem adjuk meg, akkor az aktudlis konyvtéarra értelmezi a
parancsot.

Példa:

1. DEL C\DOS\HGF.DOC

A DOS konyvtarban taldlhaté HGF.DOC fijlt fogja t6rolni.
L. DEl %>

Az aktudlis konyvtar 6sszes fajljat torli, de elébb feltesz egy ARE YOU SURE
(Y/N)? (Biztos 0n ebben?) kérdést. A valasz az @(yes) vagy N(no) gomb lenyo-
masa lehet.

3. DEL A:\ELSO

Amennyiben az "ELSQO" konyvtér, igy a DOS a visszakérdezés utdn torli az ELSO
konyvtéarban taldlhat6 6sszes fajlt.

DELTREE - alkdonyvtarak és fajlok toérlése

A parancs segitségével teljes konyvtarszerkezeteket tudunk egy 1épésben tordlni, a
benne taldlhaté fajlokkal egyiitt.

Formdja: DELTREE [/y] [d:1it]
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A [d:ut] paraméter segitségével lehet megadni a tor6lni kivant konyvtarat.

Ha a /y paramétert megadjuk, akkor a program nem kérdez ra torlésekre, hanem
egybdl torol!

A DELTREE parancs minden f4jlt torol, fliggetleniil a bedllitott attributum bitjeik-
tl! Igy tehdt a rejtett és rendszerfajlok is torlédnek a parancs hasznélata soran.

Példa:
DELTREE C:\MUNKA

A parancs mindent kitorol, amit a C:\MUNKA koényvtar alatt talal (fajlokat, al-
konyvtarakat) majd végiil torli a C:\MUNKA konyvtérat is.

DIR - tartalomjegyzék kiiratasa

A parancs kilistazza az aktudlis, vagy a megadott konyvtarban szerepld fajlok ada-
tait:
e lemeznév,

e alemez szabad teriilete,

e fajlnév és kiterjesztés,

e fdjlméret,

e f4jl keletkezésének ideje.

Formdja: DIR [d:ut][fdjlnév][/P][/W] [/O]

A paraméterben valamely konyvtérra hivatkozhatunk, illetve a fajlnévben valamely
szirofeltételt definidlhatunk.

/P képerny6-oldalanként ledllitja a listdzast €s var egy billentyl lenyomasara.
/W csak a fajl nevét, kiterjesztését listdzza, vizszintesen, egy sorba 6tot.

/0 ABC sorrendben listazza ki a fajlokat

Példa:

DIR CA\FELH\ZOLTANV*.PRG /P

A ZOLTAN konyvtarbél minden PRG kiterjesztést fajlt ki fog listdzni a parancs,
képernyd-oldalanként megéllva.

DISKCOPY - teljes lemez masolasa

Egy floppy lemez teljes tartalmat dtmasolja egy masik floppyra.
Formadja: DISKCOPY dlI: d2:
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Az els6 paraméter a forrds-, a masodik a cél meghajtét jeloli. A parancs egy meg-
hajté esetén is mikodik. Ekkor cserélni kell a forras és cél floppyt.

Példa:
DISKCOPY A: B:

Az A: meghajtéban 1évé lemez tartalmat fogja masolni a B: meghajtéban 1évé le-
mezre. A masolas szektoronként torténik. Ha a masolas soran hiba torténik, akkor a
gép hibatizenetet kiild.

DOSKEY - billentylizetkezelé program

A parancs begépelése utdn a DOS parancssor szerkeszthetévé vilik, a kiadott pa-
rancsok tdrolédnak a memdridban, s a késSbbiekben a kurzormozgaté gombok
segitségével el6hivhatok.

Formdja: DOSKEY [/reinstall]

A [/reinstall] paraméter hatdsdra a DOSKEY program t6rlédik a memdridbol.

EDIT — szbévegszerkeszté program

A parancs futtatdsakor az MS-DOS szovegszerkesztGje jelentkezik be
Formadja: EDIT

A szovegszerkesztd beindul, és egy 1) szoveget hozhatunk létre, amelynek majd a
mentéskor adhatunk nevet.

EDIT PROBA.TXT

A szovegszerkeszt6 induldsakor bet6ltédik a PROBA.TXT éllomany. Amennyiben
még nincs ilyen nevd f4jl, abban az esetben ez lesz az 1j iires fajl neve!

EXIT - visszatérés a masodlagosan inditott parancsfeldolgozé
programbal

Lasd COMMAND parancs!

FASTHELP - gyorshelp

A parancs a gyorshelp el6hivasdra szolgal. Kiaddsa utdn a rendszer a képernydn
felsorolja a hasznédlhat6 parancsokat és azok feladatait.
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FDISK - particié kezel6 program

A szamitégépek merevlemezeit a haszndlatba vételkor particiondlni kell. Ezzel
hatdrozzuk meg, hogy a DOS a merevlemez teriiletének hany szazalékat hasznal-
hatja. Ezeknek az adatoknak a megaddsara, valamint a particios tidbla egyéb para-
métereinek véltoztatdsdra szolgdl a program. Mivel hasznalatdhoz haladé szintd
rendszerismeretek sziikségesek, ezen a helyen részletesebben kitériink miikodésére.

FORMAT — lemez formattalasa

A parancs lehet6vé teszi, hogy hasznélatba vegylink egy lemezt. Felosztja a teriile-
tét sdvokra, szektorokra, kijeldli a tartalomjegyzék helyét.

Formadja: FORMAT [d:][/S1[/4]1[/F:kapacitds]

A d: paraméter a formattdldshoz hasznélt lemezegység azonositdja.

A /S opci6 lehetévé teszi, hogy rendszerlemezt készitsiink.

A /4 opcié akkor haszndlatos, amikor 1,2 Mbéjtos meghajtéval DD-s jelzésid (360
Kb) floppy lemezt formattalunk.

A /F opcidéval megadhat6 a lemez kapacitdsa kilobdjtokban, 3,5 inch atmérgjd
floppyk formattéalasakor célszerd alkalmazni.

A mivelet elvégzése utan lizenetet kapunk a géptdl a lemez allapotara vonatkozé-
an.

Példa:
FORMAT A:/S

Formattilja az A: meghajtéban 1év6 lemezt, majd rdmdsolja a rendszerféjlokat.

¢ FIGYELEM!

Ujraformattilaskor a lemezen 1évo minden adat elvész!

A formattalds sordn hibédsnak taldlt lemezteriiletet a DOS lefoglalja, ill. kiiktatja,
igy megakaddlyozza, hogy frjunk rd. =~ A winchester formattdldsakor a gép meg-
kérdezi, hogy valéban végre akarjuk-e hajtani a mdveletet:

WARNING! ALL DATA ON NON-REMOVABLE DISK
DRIVE C: WILL BE LOST!
Proceed with Format (Y/N)?

(Figyelem! A c: lemezen 1évG Osszes adatdllomany el fog veszni. Valéban format-
talni kivan? )
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Az Y] (Igen) vélaszra a formattidlas végrehajtddik, ellenkez6 esetben a rendszer
visszatér a DOS-hoz.

HELP - informacié megjelenitése a DOS parancsairol

A HELP hatdséara tomor informéciét kaphatunk egy-egy DOS parancsrél, ill. annak
haszndlatarél angol nyelven.

Formdja: HELP [parancsszo]

A parancsszéval annak a DOS parancsnak a nevét adhatjuk meg, amelyrdl infor-
maciét akarunk kapni. Ha nem adunk meg parancsszot, akkor a help parancs hasz-
néalatarél kapunk dtmutatét, és kikeriil a képernydre az Osszes lekérdezhetd parancs
listdja.

Példa:

HELP COPY

A COPY parancsrél kapunk informéciét.

INTERLNK - gép-gép kapcsolat Iétrehozasa

INTERSVR - gép-gép kapcsolat lIétrehozasa

A két parancsot egyiitt targyaljuk, mivel a két gép kozotti kapesolat kialakitasahoz
mindkettére sziikség van.

Az INTERSVR programot kell inditani a szerver szerepet ellaté szamitégépen, az
INTERLNK programot pedig a kliens szamitégépen. A fizikai kapcsolatot a szami-
togépek soros vagy parhuzamos vonalain keresztiil érhetjiik el. A programok indi-
tdisa utdn a kliens gép "latja" a szervergép erSforrdsait (meghajtéit). Az
INTERLNK programot a CONFIG.SYS f4jlban mint eszkozvezérlét kell elinditani,
az INTERSVR ezt nem igényli.

A héalozatokrol részletesebben a Halozati alapismeretek fejezetben {runk!

Formdjuk:

DEVICE = C:\DOS\INTERLNK.EXE (a CONFIG.SYS fajlban a kliens gépen)

INTERSVR C: A: parancsban a szerver gépen (a szervergép
c: és a: meghajtdjat fogja latni a kliens
gép)
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KEYB - nemzeti karakterkészlet és billentyii kiosztas

Uj — nemzeti — karakterkészletet és billentytizet kiosztdst tesz lehet§vé.
Formdja: KEYB [xx],[yyyl,[d:ut][fdjlnév]

Az xx paraméter a megadhaté leggyakoribb billentytizetkédok:
UK angol

FR francia

SP  spanyol

IT olasz

GR német

HU magyar

Az yyy paraméter a haszndlandé kdédlap. Ha nem adjuk meg, akkor a program az
alapértelmezés szerinti nemzeti billentytzet kédlappal dolgozik.

A [d:ut][fajlnév] paraméterben lehet megadni a billenty(zet rutint tartalmazé fajl —
KEYBOARD.SYS - elérési utvonalat.

Példa:
KEYB HU,852,C:\DOS\KEYBOARD.SYS

A példa a magyar billentylzetkiosztds megvaldsitasat mutatja be.

MD vagy MKDIR - kényvtarlétrehozas

A parancs lehet6vé teszi egy konyvtarbejegyzés 1étrehozésat.

Formdja: MD [d:it]
MKDIR [d:iif]

Példa:

MD C:\DOS\APPLIC

Létrehoz a C: meghajté DOS kdnyvtardban egy APPLIC alkonyvtérat.
¢ FIGYELEM! Az iit hossza max. 63 karakter lehet!

A parancs kiaddsa utan megjelenik a létrehozott konyvtar a konyvtarbejegyzések
kozott. Err6l egy DIR paranccsal gy6zddhetiink meg. Ekkor a konyvtar még tires,
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2

csak a,,.” és,, .. ” bejegyzés szerepel benne.
Az MD utasitds az MKDIR roviditése, miikodése ugyanaz.

MEM - informacioé megjelenitése a memaria felhasznalasarol
Részletes informdciét ad a memoria pillanatnyi dllapotédrél, foglaltsdgérdl, feloszta-
sarol, a szabad teriiletekrdl.

Formdja: MEM [/pll/d][/c]

A paraméterek segitségével a memoéridban levé programokrdl, ill. elhelyezkedésiik-
r6l kapunk informdciét kiilonféle esetekben. A paraméterek nélkiil csak 6sszefogla-
16 informéciéhoz juthatunk a memdria hasznélatardl.

MEMMAKER - memoriaoptimalizalé program

A MEMMAKER program a szamitégép memoridjanak optimalizalasat végzi el
hdarom l1épésben. Mivel haszndlatdhoz magas szint{ rendszerismeretek sziikségesek,
igy ezen a helyen nem tériink ki ismertetésére!

MORE - kiiratas oldalakra tagolasa

A MORE, mint segédutasitds hajlandé egyiittmikoédni némely DOS paranccsal.
Hatédsara a képerny6n megjelend széveg képernyGoldalakra tagozodik.

Formadja: parancs | MORE

A parancs paraméter helyén kell megadni az alkalmazni kivant alapparancsot.
Példa:

TYPE LEVEL.TXT | MORE

MOVE - allomanyok mozgatasa

A parancs segitségével dllomédnyokat lehet egy konyvtarbdl egy masik konyvtarba
dthelyezni. Az allomdny a forrdskonyvtarban megsziinik, csak a célkonyvtarban
szerepel a tovdbbiakban.

Formdja: MOVE [d:if)[fdjlnév) [d:ijit|[Gifdjlnév]
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[d:ut][fdjlnév] - a mozgatni kivént f4jl helye és neve
[d:djut][Gifajlnév] - a célkonyvtar, ahové at kell helyezni a forrasfajlt,

valamint az 0j f4jlnév, ha sziikséges
Példa:
MOVE C:\PROBA\LEVEL.TXT C:\MUNKA

A parancs a C: meghajté PROBA konyvtaranak LEVEL.TXT f4jljat mozgatja at a
C: meghajté6 MUNKA konyvtaraba.

MSCDEX - CD-ROM meghajté kezelése

Az MSCDEX program segitségével az egyre elterjedtebb CD-ROM olvasé eszko-
zoket lehet illeszteni a szamitégéphez. Ahhoz, hogy a parancsot hasznalhassuk,
el6zbleg a CD-ROM olvasé sajat meghajt6fajljat be kell tolteni a CONFIG.SYS
allomanybdl. Mivel a CD-ROM installdlasa nem alapfoku ismeretanyag, igy részle-
tesebben nem tériink ki ra.

MSD - konfiguracios utasitas
Az MSD parancs a szamitégép hardver és szoftver kiépitettségérdl kiild informa-
ci6kat a képernydre.

Formdja: MSD

PATH - keresési utvonal kijel6lése

A PATH parancs mikddése nagyban hasonlit az APPEND parancséhoz, azzal a
kiilonbséggel, hogy csak az EXE, COM, BAT Kkiterjesztés programféjlokat tudja
elérni, és csak futtatds céljabol.

Formdja: PATH [d:ut];[d:1it];......

Példa:
PATH C:\DOS;C:\FELH-PRG

Az aktudlis konyvtaron kiviil a DOS, valamint a FELH-PRG konyvtarakban is
keres a rendszer.

Az érvényben 1évé PATH utasitast a PATH ; paranccsal torolhetjiik. Ha hibéds, nem
1étezd utat adtunk meg, azt a DOS atlépi, és a kovetkezénél folytatja a keresést. Ha
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tobb azonos f4jl is szerepel a megadott konyvtarakban, akkor az elGbb elhelyezke-
dét taldlja meg a rendszer.

PRINT - szévegfajl nyomtatasa

A PRINT parancs lehetévé teszi, hogy egy szoveges (ASCII kédban tarolt) fajlt
kinyomtassunk. A parancs hattérnyomtatdst hajt végre, tehat egy f4jl nyomtatdsa
alatt a gép tobbi funkcidi szamunkra elérhetdk.

Formadja: PRINT [d:ut][fdjlnév][/T]

A [d:ut][fdjlnév] paraméterben adjuk meg a nyomtatni kivant f4jlt.
A /T paraméter a vdrakoz3si listarél torli a fajlokat, befejezi a nyomtatést.

Példa:
1. PRINT CA\FELH\PETER\PASCAL\BOOL.PAS

Nyomtatjuk a C:\FELH\PETER\PASCAL koényvtarban taldlhaté BOOL.PAS prog-
ramot.

2. PRINT/T
Megszakitjuk a nyomtatést.

Lisd még "F4jlok nyomtatisa" fejezetet.

PROMPT - készenléti jel beallitasa

A paranccsal a DOS készenléti jelét (promptjat) lehet tetszés szerint bedllitani.
Formadja: PROMPT [paraméter]

A [paraméter] -ben megadhatok azok a kédok, amelyek a prompt formajat hata-
rozzdk meg. A leggyakoribb kédok:

$d - ddtum kijelzése
$t - id6 kijelzése

$p - ttvonal kijelzése
$g - > jel

$1 - <jel

Példa:

PROMPT $pS$g

A készenléti jel (prompt) formdja pl.: C:\>
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RD vagy RMDIR - kényvtarak torlése

A parancs lehet6vé teszi, hogy egy konyvtarat toroljlink a bejegyzések koziil.
Formadja: RD [d:1it]

RMDIR [d:1iit]
A két megoldas teljesen azonos, az RD az RMDIR parancs roviditése.
Példa:
RD A:\GYAK\ABC

Torli az A: lemez ABC konyvtdrat.

Egy konyvtarat csak akkor torolhetiink, ha sem tovabbi alkonyvtarak, sem fajlok
nem szerepelnek mar benne.

Az aktudlis konyvtar nem torolhetd.

¢ FIGYELEM!
Ez7 a parancs nem torol fajlokat, csak konyvtdrbejegyzéseket!
Egy konyvtar torlése elott a fajlokat az ERASE (DEL) utasitdssal torolni kell!

REN vagy RENAME - fajlok atnevezése

A RENAME parancs a fajlok atnevezését oldja meg. A f4jl tartalma ugyanaz ma-
rad, csak a neve valtozik.

Formdja: REN [d:uit][fdjlnév] [fdjlnév]
RENAME [d:it][fdjlnév] [fdjlnév]

Mindkét formdban megadott parancs mikodése azonos, a REN a RENAME rovidi-
tése. A [d:ut][fdjlnév] paraméterben megadott fijlt fogja atnevezni a masodik
[fdjlnév] paraméterben meghatirozott névre.

Példa:
REN A:\GYAK\ELSO.TXT ELSOI1.TXT

Az A: lemez GYAK konyvtardban 1évé ELSO.TXT f4jlt fogja ELSO1.TXT névre
dtnevezni.

REN A:\*TXT *.DOC

Az A: lemez f6konyvtdrdban az 6sszes TXT Kkiterjesztést fajlt atnevezi DOC kiter-
jesztéstre.
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REPLACE - fajlok feliilirasa és hozzaadasa

REPLACE parancs a COPY utasitas tovabbfejlesztett véltozata.
Formdja: REPLACE [d:ut][fdjlnév] [d:ut][/A]l/P1I/RII/SII/W]

A [d:ut][fajlnév] paraméterben kell megadni az atvinni kivéant fajlokat, a masodik
[d:1it] paraméterben a célmeghajtét és célkonyvtarat.

A tovabbi paraméterek:

A a REPLACE étmaésolja a forrdsrél a célra az 6sszes olyan f4jlt, amely még
nem szerepel azon,

/P minden egyes fijl utin megkérdezi, hogy ét kivanjuk-e masolni,

/R a parancs a célon 1évd csak-olvashaté féjlokat is feliilirja,

/S a REPLACE a célon 1év6 6sszes tartalomjegyzéket végignézi a megadott
fajl utan kutatva,

W a parancs végrehajtasa el6tt a meghajtéba kéri a forrdslemezt.

Példa:

REPLACE ANAUTOCOM.EXE C:VS

Megkeresi a C: lemez valamely konyvtardban szerepl6 AUTOCOM.EXE f4jlt, és
feltilirja az A: lemezen taldlhat6 AUTOCOM.EXE f3jllal.

¢ FIGYELEM!
A /A és /S paraméter egyiitt nem haszndlhato.
A jokerezés megengedett.

SET - kérnyezeti valtozék kezelése

A SET parancs a DOS kornyezeti valtozéit listazza ki, illetve éllitja be.
Formadja:

SET
SET [vdltozo]= [szoveg]

A SET parancs 6nmagdban kilistdzza a képernydre az eddigi beallitdsokat. A
[valtozo] paraméterben kell meghatdrozni a tarolni kivant valtozé nevét, [szoveg]
paraméterben lehet megadni a tdrolandé értéket.
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Példa:
SET TEMP = CA\WINDOWS\TEMP

Ezt a parancssort a WINDOWS telepit6 automatikusan beirja az
AUTOEXEC.BAT f4jlba. A TEMP nevi véltozot tarolja el a SET parancs oly
modon , hogy az értéke egy konyvtar neve lesz: CAWINDOWS\TEMP.

A WINDOWS az inditdsakor mindig keresi a memoria rendszervaltozoi kozott a
TEMP viltozét, és megkisérli kiolvasni beléle, hogy mely konyvtarba kell 1étre-
hozni az dtmeneti (temporary) dllomanyokat !

SETVER - DOS verziétabla

El6fordulhat, hogy az Gjabb DOS verzidkban valé programfuttatiskor a régebbi
programok nem, vagy bizonytalanul indulnak. Ekkor haszndlhat6 a SETVER utasi-
tas, amely letarolja, hogy egy-egy program melyik DOS verzié mikodési paramé-
tereit igényli a biztonsdgos futdshoz.

Formdja: SETVER
SETVER [d:utl[fdjlnév n.nn][/d(elete)][/quit]

A [d:ut][fdjlnév n.nn] paraméterben adhaté meg a listdra felvenni kivant f4jl neve,
valamint n.nn formédban a DOS verziészdma Pl.: 5.00

A [/d(elete)] paraméter torli a megadott f4jlt a listdbdl, a [/quit] paraméter hataséara
a DOS nem tesz fel kérdést a torléskor, hanem egybdl torol.

Példa:

1. SETVER

Kiirja a képernydre az érvényes listat.

2. SETVER NETBIOS.EXE 5.00

Felveszi a listdra a NETBIOS.EXE programot az 5.00 DOS verziészdammal.

¢ FIGYELEM!

A verziotabla megvaltoztatdsa utdn djra kell inditani a rendszert, hogy a viltozta-
tasok érvénybe lépjenek!

Egy mar létezé fajldefinicio ujboli felvétele utan a meglévé feliilirodik!

A SETVER parancs futtatasa elott a CONFIG.SYS fajlban ki kell adni a
DEVICE=C:\DOS\SETVER.EXE utasitdst, hogy a SETVER.EXE mint eszkoz-
vezérlo betoltodjon a memoridaba!
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SMARTDRV - lemezgyorsitétar definicidja

A SMARTDRYV program egy un. CACHE (gyorsité tar) létrehozasara szolgil,
melynek célja a lemezmiveletek sebességének novelése. Mivel a SMARTDRV
program haszndlata nagymértékben fligg a szdmitégép hardverkiépitettségétdl, és
még ezen beliil 1s szamtalan paraméterrel befolydsolhatjuk mikodését, igy most
csak a leggyakrabban el6fordulé alkalmazéaséra tériink ki.

Formdja: SMARTDRYV |[kezdeti cache] [Windows cache]
SMARTDRY /double_ buffer

Az els6 mintdban az IDE vezérlést winchesterek esetében sziikséges paraméter-
esést mutatjuk be. A [kezdeti cache] paraméterben bajtokban megadhaté az a me-
moériaméret, amit a SMARTDRYV a szamitégép induldsakor mint lemezgyorsito
tarat (cache teriiletet) definidlni fog. A [Windows cache] paraméterben szintén
bijtokban rendelkezhetiink afel6l, hogy a WINDOWS inditdsakor mekkorara val-
tozzon a kezdeti cache tertilet.

A masodik mintaban az SCSI vezérlést winchesterek lemezmiveleteinek gyorsita-
sara alkalmas példat mutatunk be. Ebben az esetben ugyanis nem lehet alkalmazni
a cache méretmeghatérozast!

Példa:
SMARTDRYV 2048 1024

A kezdeti cache méretet 2 Mbdjtra, mig a WINDOWS cache méretet 1 Mbajtra
allitottuk.

SYS - rendszerfajlok masolasa

A parancs segitségével a két rejtett fajlt é&s a COMMAND.COM f{4jlt tudjuk atma-
solni a rendszerlemezrél a megadott meghajtora.

Formadja: Sio (g

A d: paraméter azt a meghajtot jeloli, amelyikre a masolast végre kell hajtani.
A parancsot akkor tudjuk hasznélni, ha a lemezt mar formattaltuk, de az teljesen
ures.

TIME - az id6é megadasa

A TIME parancs az id6 megaddsat teszi lehet6vé.

Formadja: TIME 66:pp
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Az 66 paraméter az Orét, a pp a percet jelol..
Példa: TIME 14:45

Amennyiben paraméter nélkiil hivjuk a TIME funkciét, gy a DOS kiirja az altala

ismert 1d6t, és kéri az djat. Megadasanak médja megegyezik a DATE parancsnal
lefrtakkal.

TREE - kényvtarszerkezet megjelenitése

A parancs kirajzolja a lemez konyvtarszerkezetét a hierarchikus fa-struktiranak
megfelelGen.

Formadja: TREE [d:it][/F]

A d: paraméter a vizsgalt meghajtét jeloli. Az it annak a konyvtarnak az dtvonala,
amely alatt lev6 konyvtarszerkezeti részt meg akarjuk tekinteni. A /F opcié pedig
nem csak a konyvtarneveket, hanem a fijlneveket is kiirja.

Példa: TREE C:\

Kirajzolja a C: lemez konyvtarszerkezetét.
Ha nem adunk meg paramétert, akkor az aktudlis meghajtéra és konyvtéarra értel-
mezi a DOS a parancsot.

TYPE - szovegfajl kiiratasa a képernyére

A parancs lehet6vé teszi egy szovegfdjl tartalmédnak megjelenitését a képernydn.
Formdja: TYPE [d:ut][fdjlnév]

A [d:ut] paraméter a fajl elérési Utvonalat jelenti, a [fdjlnév] pedig a f4jl nevét.
Példa:

TYPE CAAUTOEXEC.BAT

Mivel a listdazas nem 4ll meg, ha betelt a képernyd, ezért csak a révid fajlok esetén
kényelmes a haszndlata. A jokerezés nem megengedett!

UNDELETE - a torolt fajlok visszaallitasa.

A parancs segitségével lehetGség van a kordbban torolt fajlok visszadllitdsara, ha
ehhez elegendd informacio all a DOS rendelkezésére.

Formadja: UNDELETE [d:utl[fdjlnév][/ist][/all]
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A [d:ut] annak a konyvtarnak az dtvonala, amelyben a torolt fajlok voltak. A
[f4jlnév] a visszadllitandé f4jl(ok) neve. A DOS egyenként felsorolja a konyvtarban
taldlt visszadllithaté fajlok neveit és bekéri a fajlok nevének kezddbetdjét.

A [/list] paraméter kilistdzza a helyreallithat6 fajlokat, az [/all] paraméter vissza-
allitja a lehetséges allomanyokat anélkiil, hogy jévdhagyasra varna.

Példa: UNDELETE C:\GYAK\*.*

A fenti parancs visszaillitja a C: lemez GYAK konyvtdrdban a kordbban torolt
f4jlokat.

d FIGYELEM!

A DOS hédromféle torlésfigyelési médszert ismer. A legegyszertibb a STANDARD
modszer, melynek 1ényege, hogy a fijlbejegyzés nem tlnik el a térléskor, csak jelzi
a DOS, hogy t6rolt dlloméanyrdl van sz6. Ezt az dllomanyt mindaddig visszaallithat-
juk, amig nem {rtunk a lemezen arra a tertliletre, ahol taldlhato.

A kovetkez6 — mar nagyobb biztonsdgot nydjté — rendszer a TRACKER
(nyomkovetS). Ennek az eljardsnak a lényege, hogy mig a fizikai eljards meg-
egyezik az el6z6 rendszerével, addig a torolt dllomédnyok neveit, paramétereit egy
PCTRACKER.DEL éllomanyban régziti a DOS, ezzel érve el nagyobb helyredlli-
tasi biztonsidgot. Ebben az esetben azonban mar a memoriabdl is jelentGs teriiletet
foglal el a biztonsagi program.

A leghatdsosabb védelmet a SENTRY (megérzé) mddszer kindlja. Itt viszont mar
nem csak a memoridban foglal le teriiletet a megdérzé program, hanem a lemezen is.
Létrehoz ugyanis egy rejtett konyvtarat SENTRY néven, hogy a torolt fajlokat
athelyezhesse ide. Ennél a médszernél a f4jl teljes egészében megmarad a lemezen,
tehat a legnagyobb biztonsdggal allithaté vissza. Amikor mér nincs hely a konyv-
tarban tovabbi féjlok fogadasara, akkor a DOS a legrégebben idehelyezett f4jlt
véglegesen eltavolitja a lemezr6l. Alapértelmezett méret a lemez 20 %-a.

A torlésfigyelési metddust a kovetkezé moddon éllithatjuk be:

UNDELETE /s - SENTRY modd bekapcsolasa

UNDELETE /t - TRACKING mdéd bekapcsoldsa

UNDELETE /t-100 - TRACKING méd bekapcsolasa 100 fajlra
(megadhat6 érték 1-999)

UNDELETE /unload - az aktudlis izemmod kikapcsoldsa (visszatérés a
STANDARD médba)

UNDELETE /load - az UNDELETE.INI fijlban foglalt paraméterek

szerint toltjiik a programot
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UNFORMAT - a FORMAT paranccsal ujraformattalt lemez tartal-
manak visszaallitasa

A parancs segitségével a formattalt lemezek tartalmat lehet visszadllitani mindad-
dig, mig a formattalas utdn nem irtunk a lemezre!

Formadja: UNFORMAT d:

A d: annak a lemezegységnek az azonositéja, amelynek tartalmat vissza akarjuk
allitani.

Az UNFORMAT parancs nem minden esetben haszndlhaté sikeresen. Kezdd fel-
haszndloknak inkabb azt ajanljuk, hogy csak olyan lemezt formattdljanak djra,

amelynek tartalmdra mér biztosan nem lesz sziikség, igy az UNFORMAT haszna-
lata is elkertilhetd.

VER - DOS verzioszamanak kiiratasa

Formdja: VER

A képerny6n megjelenik a DOS-t készit6 cég neve, a DOS verziészdma.

XCOPY - a copy utasitas tovabbfejlesztett valtozata

A parancs lehet6vé teszi valamely féjlok, fajlcsoportok mésoldsat.
Formdja: XCOPY [d:ut][fdjlnév] [d:ut][fdjlnév][/S]

Az els6 [d:ut][fdjlnév] paraméter a forrds helyét jeloli, valamely részének szere-
pelnie kell a parancsban.

A madsodik [d:ut][fdjinév] paraméter a cél helyét jeloli, a [fdjlnév] rész csak a ma-
solt fajlok atnevezésére szolgal.

A [/S] opci6 a forraskonyvtar teljes alkonyvtarszerkezetét is dtmdsolja a célkonyv-
tar ala.

Példa: XCOPY AV * C:\PROG/S

A parancs az A: lemez teljes konyvtarszerkezetét (/S) bemdsolja a C: lemez PROG
konyvtaraba. (18. dbra)
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A > LIST — [ LISTL > alst
 b.lst
LIST2 7 clst

C: —— NYELVEK

—» PROG » LIST —7—LIST] ———>a.lst
—>b.Ist
Saamas I ¥ L4 W i ot

18.abra

A DOS szabvany eszkdznevei

A DOS a szamit6gép kiilonb6zé kimeneteit ill. bemeneteit 6ndllé eszkéznevekkel
azonositja. Ezek az eszkoznevek a kovetkezdk:

LPTn parhuzamos port, ahol n a port szama pl.: LPT1

PRN alapértelmezés szerinti parhuzamos port (bekapcsolds utdan LPT1)
COMn soros port, ahol n a port szdma pl.: COM1

AUX alapértelmezés szerinti soros port (bekapcsolas utdn COM1)

CON alapértelmezés szerinti bemeneti/kimeneti konzol (bekapcsolés

utdn bill./monitor).

A DOS a szamit6gép bekapcsoldsa utdan az installdlt egységeket a fenti eszkozne-
veken keresztiil éri el.
A legtobb eszk6z parancs ki- és bemeneteként is kezelhetd!
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Ellen6rzé kérdések

1. Melyik parancs szolgadl a tartalomjegyzék lekérésére?

2. Mi a konyvtdrvdltds parancsa?

3. Mi torténik, ha az vitvonalbol elhagyjuk a meghajto nevét, illetve a\ jelet is?

4. Melyik utasitassal lehet konyvtdrakat létrehozni?

5.  Mik a konyvtdrlétrehozds szabdlyai?

6. Hogyan lehet torolni konyvtdrakat és mit kell szem elétt tartani?

7.  Mit kell tenni, ha egy programfdjlt futtatni kivanunk?

8. Mi a fdjlmdsolds parancsa, és hany paramétert kell megadni haszndlata so-
ran?

9. Mia fdjltorlés parancsa?

10. Hogyan lehet dtnevezni dllomdnyokat és mi a mdsodik paraméterre vonatkozo
szabdly?

11. Melyik utasitassal irathatunk ki fdajltartalmat a képernyére?

12. Milyen fdjlokat lehet kinyomtatni és melyik utasitdssal?

13. Mekkora a nyomtatds alapértelmezés szerinti vdarakoztatdsi listdja?

14. Mi a formattdlds, hogyan megy végbe, és mi a parancsa 1,2 Mbdjtos meghajto
és 360 Kbdjtos lemez esetén?

15. Sorolja fel a DOS szabvdny eszkozneveit!

16. Mik a batch fdjlok?

Gyakorlo6 feladatok

1. Formattdljon egy HD jelzési lemezt rendszerlemeznek!

¢ FIGYELEM! Ne értékes adatokat tartalmazé lemezzel tegye !!!

2.

4.

Hozza 1étre az alabbi konyvtarszerkezetet:

v

A\ * ELSO JATEK

v

MASODIK MUNKA

— ADATOK

. A winchester DOS féjlokat tartalmazé konyvtarabél masolja a MEM.EXE f4;jlt

a MUNKA konyvtérba, minden ,,A” betlivel kezd6dé nevi f4jlt pedig — egy pa-
rancs segitségével — az adatok konyvtarba.

Nevezze at a MUNKA konyvtar MEML.EXE fijljat M.EXE névre.
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5. Maésolja a létrejott M.EXE f4jlt az ELSO konyvtarba M2.EXE néven — egy

1épésben.

6. Lépjen be a MASODIK kényvtarba.

7. Ebben a konyvtarban maradva nevezze at a MUNKA konyvtar 6sszes ,,A”
bettivel kezd6dé fajljat gy, hogy ,,B” betivel kezd6djenek.

8. Toroljon le minden féjlt és minden konyvtarat a lemezrdl.

9. Valaszoljon arra a kérdésre, hogy teljesen iires-e a lemez ?

Megoldas

A megoldasokban feltiintettiik a promptokat is. Természetesen tobb helyes megol-
das is 1étezik, ez az egyik.

Vegyiik alapul, hogy a winchester f6konyvtara az aktudlis.

1. C:\>FORMAT A:/S

2. oA
A:\>MD
A:\>MD
A:\>MD
A:\>MD
A:\>MD

ELSO
ELSO\JATEK
MASODIK
MASODIK\MUNKA
MASODIK\ADATOK

3. 'A:\>COPY C:\DOS\MEM.EXE MASODIK\MUNKA
A:\>COPY C:\DOS\A*.* MASODIK\ADATOK

4. A:>REN MASODIK\MUNKA\MEM.EXE M.EXE

5. A:\>COPY MASODIK\MUNKA\M.EXE ELSO\MZ2.EXE

6. A:\MASODIK>CD MASODIK

7. A:\MASODIK>REN MUNKA\A* ,k* B* *
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8. A:\MASODIK>CD \
A:\>DELTREE A:\

9. Alemez nem lesz teljesen lires, mert az elsG feladatnal rendszerlemezt készi-
tettlink. Ez azzal jar, hogy a lemezre rakeriil a két rejtett rendszerfajl (I10.SYS
és MSDOS.SYS) is. Ezek a fajlok az ismert f4jl- és konyvtartorlé parancsok-
kal nem térélhet6k!

Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink a fébb DOS parancsokkal: DIR, CD, MD,
RD, COPY, DEL, TYPE, RENAME, PRINT, FORMAT.

A DIR parancs vonatkozhat az aktualis kényvtarra, vagy utvonal megadassal
eqgy tetszbleges kdnyvtarra is.

A CD parancs kényvtarvaltasra szolgal.

Az MD paranccsal lehet kényvtarakat létrehozni. Fontos szabaly, hogy
"épitkezni" kell a konyvtarak létrehozasakor. Két ugyanolyan nevl kényvtar
nem lehet egy szinten.

Az RD parancs toérli a kdnyvtarakat, de ehhez mar lresnek kell lenniik, vala-
mint nem lehet az aktualis kényvtarat téréini.

A fajlmasolast a COPY utasitassal lehet megvaldsitani. Valtozik a paraméterek
megadasa, ha a forras-, cél- vagy kiilsé kényvtar az aktualis.

A DEL parancs torli a fajlokat, rokon értelm( utasitasa az ERASE.

A REN vagy RENAME utasitassal lehet atnevezni fajlokat, de a masodik para-
meéterében csak az Uj nevet szabad megadni.

A TYPE szoévegfajlok kiiratasara szolgal.

A PRINT utasitas — mint hattérutasitas — a szdvegfajlok kinyomtatasarol gon-
doskodik. A PRINT hasznal egy varakoztatasi listat is, mely alapértelmezés
szerint 10 fgjlt képes nyomtatasra varakoztatni.

A FORMAT utasitassal lehet megformattalni floppyjainkat. Figyelembe Kkell
azonban venni a meghajtd és a lemez kozotti esetleges kapacitasbeli eltérést !

Attekintettik a DOS &sszes parancsat.

Megismertik a DOS szabvany eszkdzneveit.
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VIRUSKEZELES

e avirusok csoportositasa

e boot, "hozzacsapodd", trojai virusok

e védekezés a virusok ellen

e a DOS viruskeresé jelzd és eltavolito szolgaltatasai
e a Microsoft Anti-Virus program

e aVSAFE program

Kicsodak is a virusok ?

Pontosan vélaszolni erre a kérdésre minden bizonnyal napokat venne igénybe. Ha
azonban roviden prébalunk meg valaszt adni, akkor azt kell mondanunk, hogy a
virusok olyan programok, amelyek kiilonféle kisebb-nagyobb mértékben zavar6
vagy arté dolgokat végeznek a szamitégépeinkben. Zavarnak akkor, ha csak kiilon-
b6z6 tizeneteket kiildozgetnek a képernydre, €s artanak akkor, ha belenyulnak al-
lomanyainkba — esetlegesen tonkretéve azokat.

A virusokat nagyon sokféleképpen lehet osztilyozni: viselkedésiik, megjelenésiik,
szarmazasuk, stb. alapjan. Leginkdbb azonban aszerint csoportositjuk &ket, hogy a
szamitégépeket hogyan, milyen médon tdmadjak meg.

Az egyik leginkabb elterjedt fajta a BOOT-szektor virusok csoportja. Neviiket on-
nan kaptdk, hogy a lemezek BOOT (betolts) szektordban telepszenek meg, s onnan
toltédnek a memoridba minden egyes bekapcsoldskor, djrainditdskor, mig el nem
tavolitjuk 6ket onnan. Ameddig aktivak, képesek megfertzni minden egyes futta-
tott programfajlt és az ez idg alatt hasznalt lemezeket!
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A masik leggyakoribb fajta a "hozzdcsapddds". Ez a virus "hozzacsapdodik” vala-
mely fijlhoz, és akkor aktivizdlédik, amikor a f4jlt futtatjuk. (Ebbdél létszik, hogy
ez a fajta virus a futtathat6 allomanyokat tdmadja !)

A harmadik fajta a "tr6jai falé" tipust virus. Kifelé olyan képet mutat, mintha ér-
vényes programmal lenne dolgunk, befelé azonban ... ! Kissé tilozva megallapit-
hatjuk, hogy a legveszélyesebb virusok a "tréjai" tipusbél kertiilnek ki.

Hogyan védekezziink a virusok ellen ?

Ha a hivatalos édllaspontot kivanjuk hangoztatni akkor azt kell mondanunk:
e csak jogtiszta szoftverekkel dolgozzunk,
e Kkeriiljiik az ismeretlen lemezek alkalmazasit szamit6gépeinken,

e ha lemezeinket mas szdmit6gépben hasznéltuk, utina ellendrizziik azokat virus-
keresd programokkal.

A gyakorlatban azonban ezek a szabdlyok nem mindig tarthatéak be. Sajnos ha-
zankban még mindig igen nagy méreteket 6lt az illegélis szoftvermésolatok haszna-
lata. Az ismeretlen lemezek alkalmazasat sem mindig tudjuk elkeriilni, hiszen le-
het, hogy lemezen kapjuk meg a munkankhoz sziikséges dllomanyokat. A harma-
dik pont betartdsa sem nyujthat teljes biztonsdgot, mivel elébb sziiletnek a virusok
€s csak aztan az ket felismer6 és kezelS programok!

Es akkor még nem is szoltunk arrdl az esetr6l, amikor halézati munkaallomason
dolgozunk és a hélézatrdl kapjuk a virust!

Milyen lehetdségiink marad? A fenti szabalyok alkalmazasa mellett folyamato-
san ellendrizziik szamit6gépilink hattértarait és lemezeinket viruskeresd és torlo
programokkal. Megfelel id6k6zonként archivaljuk az allomanyainkat, hogy az
esetleges fert6zés utan is helyredllithaték legyenek.

(Es bizzunk a szerencsénkben, hogy nem kapunk el valami olyat, amit még nem
ismernek a viruskeres$ programok.)
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A DOS viruskereso, eltavolité és jelzé szolgaltatasai

Az MS-DOS operaciés rendszer az igényekhez alkalmazkodva tartalmaz olyan
programokat, melyekkel megkereshetjiik, eltdvolithatjuk a virusokat, illetve figyel-
tethetjiik esetleges tdimaddasaikat.

Az Microsoft Anti-Virus program (MSAYV) megtaldlhat6 a DOS-on beliil mind
DOS-o0s, mind WINDOWS-os forméban. Arrél, hogy melyiket (esetleg mind a
kett6t) kivanjuk telepiteni, az MS-DOS installalasakor kell rendelkezniink. Mi a
DOS-os verzidval foglalkozunk, de meg kell jegyezni, hogy a WINDOWS-os val-
tozat kezelése semmiben sem tér el az ismertetésre keriil6t6l. A DOS-os véltozatot
az MSAV.EXE, mig a WINDOWS-os verziét az MWAV.EXE f4jl futtatasaval
indithatjuk el. Ezek a programok a mar meglévé fert6zéseket deritik fel, és prébal-
jak orvosolni. A virusfert6zések futdsidé alatti figyelését a VSAFE.EXE program
valésitja meg.

Az MSAV program

Az MSAYV programot kétféleképpen indithatjuk el: paraméterezve, illetve paramé-
terezés nélkiil. Ha paraméterezve futtatjuk, akkor a paraméterekben meghatarozott
feladatokat fogja elvégezni a program, mig paraméterezés nélkiil inditva a program
sajat mentiszerkezetében kell kivédlasztanunk, hogy milyen eljarast kivanunk vég-
rehajtani.

Az MSAV paraméteres futtatasa:

Formdja: MSAV [meghajté] [/s] [/c] [/r] [/a] [1] [/n] [/p] [/f] [/videomdd]

A paraméterek jelentése:

[meghajtd] — az ellendrizni kivant meghajté pl.: C:

[/s] - csak keres

[/c] - keres és eltavolit

[/1] - az MSAV.RPT féjlba jelentést készit

[/a] - az A: és B: meghajtén nem keres

(1] - halézati meghajtékon nem keres

[/n] - nem haszndl grafikus feliiletet, parancstizemmadd-
ban dolgozik

[/p] - nem hasznal grafikus feliiletet, és jelentést kiild a

keresés eredményérol
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[/f] - nem irja ki a tesztelt fajlokat (/n vagy /p paramé-
terrel egylitt)
[/videomdd] - a videomd6d paraméterben a videoiizemmadot
adhatjuk meg
a videoméd paraméter lehetséges értékei:
/25 25 soros képerny6
/28 28 soros képernyd
/43 43 soros képernyd
/50 50 soros képerny6
/60 60 soros képernyd
/in szines lizemmod
/bw  fekete-fehér izemmod
/mono monokrém tizemmadd
/led  LCD ilizemmdd
/ff gyors képfrissités CGA monitoroknal
/bf BIOS hasznélat a video médhoz
/nf alternativ betiikészletek letiltasa
/bt grafikus egérkurzor hasznélata
/ngm  alapértelmezés szerinti egérkurzor haszna-
lata
/le jobb és bal oldali egérgomb felcserélése

/ps2  az egériizemmdd resetje

Az MSAV nem paraméterezett futtatasa:

Az MSAV parancs kiaddsa utidn a program f6képernygje jelentkezik be. (19. 4dbra)

Elsé 1épésként a program feltérképezi az aktudlis meghajté konyvtarszerkezetét, s a
memoridban letdrolja azt. Ezutdn az aldbbi meniipontok koziil valaszthatunk:

Detect

Detect & Clean
Select new drive
Options

Exit

( Viruskeresés )

( Viruskeresés €s eltavolitas )
( Meghajtovaltas )

( Beéllitdsok )

( Kilépés a programbdl )
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MICrosSOo inti-Virus

Main Menu

Work Drive:
Microsoft Last Uirus Found:
#p: Anti-Virus Last fiction:

rive 3kxit 4letect SClean /Delete SOptions9list
19. abra Az MSAV képernydje

A mentipontok kozott a kurzormozgaté billentytikkel lehet 1éptetni és az Eve] billen-
tyQvel lehet aktivizalni valamely meniipontot.

A képerny@ alsé sordban a funkcidbillenty(k felsorolasat talaljuk:

o [B] Help ( Sugd )

° Drive ( Meghajtovaltas )

o Exit ( Kilépés a programbdl )

e Detect ( Viruskeresés )

o Clean ( Viruskeresés és eltavolitas )

° Delete ( Az ellenérz6 fajl torlése CHKLIST.MS )
0 Options ( Bedllitdsok )

o [l List ( Ismert virusok kilistazasa a képernydre )

Latszik, hogy a konnyebb kezelhet6ség végett mindegyik meniipontot funkcidbil-
lentytvel is aktivizalhatjuk.

A Detect funkcié el6szor a memoriat teszteli le, azutan lat hozzda a viruskereséshez
a belépéskor letdrolt konyvtarszerkezet alapjan. Amennyiben mar létezik a
CHKLIST.MS ellendrz6 féjl, az esetleges fajlméret-valtozasokat jelzi a program és
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a felhaszndldra bizza a dontést, hogy tdrolja-e az uj értéket. A feladat végeztével
jelentést kiild a képernyére az ellendrzott alloményokrol.

A Detect & Clean funkcié mindezt ugyanigy végrehajtja, azzal a kiilonbséggel,
hogy az esetlegesen megtaldlt virusokat azon nyomban megprébalja eltavolitani a
meghajtérdl. A feladat végeztével jelentést kiild a képernydre az ellendrzott, ferts-
zOtt és kijavitott allomanyokrol.

A Select new drive meniipont a képernyd felsé sordban felkindlja az elérhet6 meg-

hajtokat. Ezek koziil valaszthatunk a kurzormozgaté gombok €s az Eve] segitségé-
vel.

Az Options meniipont az Anti-Virus program beéllitasat teszi lehetévé. A beallit-
haté paraméterek:

e Verify Integrity figyelmeztet, ha egy végrehajthato file
megvaltozott

e Create New Checksums létrehozza a CHKLIST.MS f4;lt

e Create New Checksums on Floppy 1étrehozza a CHKLIST.MS-t floppyn

e Disable Alarm Sound figyelmeztetd hangjelzés letiltdsa

e Create Backup a fert6zott fajlrél . VIR kiterjesztéssel
masolat késziil

e C(Create Report jelentés fajlt készit a f6konyvtarban
MSAV RPT néven

e Prompt While Detect rendelkezhetiink a program tovabbi futa-
sardl fert6zott fajl felderitése esetén

e Anti-Stealth ismeretlen virusok elleni védekezés
bekapcsoldsa

e Check All Files minden f4jlt ellendriz, nem csak a
futtathatokat

A meniipontok kozott a kurzormozgatégombok segitségével lehet 1éptetni. Ame-

lyik paramétert be kivanjuk éllitani, ott vagy a SPACE (sz6koz), vagy az [
gombbal helyezhetiink el egy pipdt a paraméter el6tti szogletes zardjelek kozott.
Amennyiben egy paraméterre nincs sziikség, ugy az elétte all6 pipét el kell tavoli-
tani a fent ismertetett moédon.

Az Exit meniipont segitségével lehet kilépni az Anti-Virus programbdl.
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4 FIGYELEM!

Célszerii az MSAV programrol masolatlemezt késziteni, hogy virusfertozés esetén
"tiszta'' lemezrél indithassuk.

Ugyanigy célszerii egy tartalék rendszerlemezt is késziteni, hiszen a BOOT viru-
sok minden egyes inditasndl betoltodnek a memoridaba, tehdt sziikség van egy
olyan lemezre, amelynek nem fertozott a BOOT szektora.

Mivel egyre ujabb és ujabb virusok jelennek meg, a DOS verziok pedig csak na-
gyobb sziinetek utdn kovetik egymadst, igy elkeriilhetetlen, hogy az MSAV prog-
ram bizonyos idoé utdn el ne avuljon. Természetesen alkalmas lesz tovdabbra is a
legismertebb virusok felismerésére és eltavolitdsdra, az ujabbak ellen azonban
nem haszndlhato.

Ezért azt ajanlhatjuk, hogy mds — gyakrabban frissitett — viruskereso programo-
kat is futtassunk le idonként a szamitogépen.

A VSAFE program

Mig az MSAV program a mdr fert6zott fajlok és meghajték helyreallitasara szol-
gél, addig a VSAFE program egy memoriarezidens (bennmaradd) program, mely a
betdltéséts] kezdve egészen a szamitdgép kikapcsolasdig, illetve a memoriabdl valé
eltdvolitdsdig folyamatosan figyeli a virusfert6zésre utalé jeleket, és erre hangjel-
zéssel figyelmeztet!

Mikodésének alapelve, hogy minden olyan miveletet figyel, amelyek a virusferts-
zésre utalhatnak. Ilyen példdul a BOOT szektor irdsa, amit feltétleniil el kell vé-
geznie egy virusnak, ha fel akar telepedni a lemezre vagy egy futtathaté fajl mére-
tének megvdltozasa. Természetesen eldfordulhatnak "vakriasztdsok" is, hiszen a
formattdlds is irja a BOOT szektort, és a programfejlesztés soran is valtozik az

altalunk eléallitott futtathaté dllomany mérete. Ezek azonban kis szamban el6fordu-
16 esetek, nem jelentenek komoly fennakaddst a munkank soran.

A VSAFE programot a VSAFE.EXE f4jl futtatdsaval tudjuk inditani.

Formdja: VSAFE [/szdam [+]-]] [/ne] [/nx] [/abill] [/cbill] [/n] [/d] [/u]

A [/szam [+]-]] paraméterrel magadhaté, hogy a VSAFE program szamozott opcidi
koziil, melyiket kivanjuk bekapcsolni (+), illetve kikapcsolni (-). Az érvényes op-
c1ok:

PC-START SOROZAT



110 Viruskezelés

alapértelmezés
1 - figyeli a winchester formattalasat on
2 - figyeli a memoridban maradé programokat off
3 - meggatolja, hogy egy program a lemezre irjon off
4 - ellendrzi a végrehajthaté fajlokat on
5 - figyeli a BOOT szektor virusokat on
6 - figyeli a winchester BOOT szektoranak feliilirasat on
7 - figyeli a floppy BOOT szektoranak feliilirasat off
8 - figyeli a végrehajthat6 fajlok feliilirdsat off
[/ne] - letiltja az expanded memoridba valé toltést
[/nx] - letiltja az extended memoridba valé toltést
[/abill] — besllitja a program popup meniijét aktivizal6 (A1
bill. kombinéciét pl.: /ac = [a4c]

[/chbill] — bellitja a program popup meniijét aktivizals (o]

bill.kombinaciét pl.: /ex = [e)+x]
[/n] - engedélyezi a hal6zati meghajtok figyelését
[/d] - letiltja az Osszegzést
[/u] - torli a VSAFE programot a meméridbol

A VSAFE programot elhelyezhetjik az AUTOEXEC.BAT f4jlban is. Ebben az
esetben minden bekapcsoldskor automatikusan betoltédik a program.

¢ FIGYELEM!

A VSAFE.EXE fijl betoltése 44 Kbajt helyet foglal el a memoriabol!
A VSAFE WINDOWS alatti futtatisihoz el kell inditani az MWAVTSR.EXE

programot, amely engedélyezi a VSAFE iizeneteinek megjelenitését a WIN-
DOWS alatt!

Ellenorzo kérdések

Milyen tipusii virusokat ismer?

Mik a BOOT virusok?

Hogyan lehet védekezni a virusok ellen?

Milyen virusokkal kapcsolatos szolgdltatasai vannak a DOS-nak?

Mit csindl az MSAV program?

Milyen modon lehet inditani az MSAV programot?

Mit csindl az MSAV program DETECT, illetve DETECT AND CLEAN menii-
pontja?

Mire valé a VSAFE program?

Hogyan lehet inditani a VSAFE programot?

SR BN S e Do b D
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Osszefoglalas

A virusokroél szolo fejezetben megismertik a virusok fajtait: boot, hozzacsapé-
do, tréjai.
A virusok elleni védekezés legjobb modja, ha jogtiszta szoftverekkel dolgozunk,

keruljuk az ismeretlen lemezek alkalmazasat, viruskeresd programokat haszna-
lunk.

A DOS része az Microsoft Anti-Virus program, melyet az MSAV paranccsal
indithatunk. A program képes a virusok felderitésére és eltavolitasara. Indithat-
Juk paraméteresen, vagy anélkl.

A VSAFE program a virusfertézések megelézését szolgalé rezidens programja
a DOS-nak. Indithatd paraméteresen vagy anélkil. Nyolcféle szolgaltatas kozdl
valaszthatjuk ki a sziilkségeseket.
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ALLOMANYOK ARCHIVALASA

e az archivalas fogalma

e biztonsagi mentés és bonyolultabb archivald progra-
mok

e archivalasi szempontok

e archivalasi stratégiak

o teljes korl és részleges archivalas

e a DOS archivalé programja: MSBACKUP

o teljeskorl, névekményes, kuldnbségi mentés
e setup és katalogusfajlok

Mi az archivalas ?

Ahhoz, hogy biztonsdgosan tudjunk dolgozni szamitégépiinkon, dllomanyainkat
1d6rdl-1dére célszerd elmenteni.

Ezt a biztonsdgi mentési eljardst nevezziik archivalasnak.
Miért van sziikség archivdldsra ?

Még a legmegbizhatébb szdmitégép esetében sem lehet kizarni a meghibdsodas
lehet6ségét. Ez a meghibdsodds érintheti a hattértarakat, példaul oly médon, hogy
Osszezavarja a f4jlnyilvantartds adatait. Az is megtorténhet, hogy kozvetleniil az
dllomanyok sériilnek valamilyen elektronikus vagy mechanikus hiba miatt. Nem
zérhatjuk ki a virusfert6zés veszEélyét sem, marpedig a virusok igen nagy kart képe-
sek tenni féjljainkban. Egy fert6zott dllomanyt legegyszeribben oly médon lehet
hasznalhaté allapotba hozni, ha eltdvolitjuk a sériiltet, és a helyére mdsoljuk az
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el6z6leg archivélt hibétlan példanyt. Az is elképzelhetd, hogy munkénk soran fi-
gyelmetlenségbdl tesziink tonkre fajlokat, s beldthaté, hogy ebben az esetben is jol
jon, ha van réluk mdsolatpéldény. Lehetne még sorolni szdmtalan példat, de a fenti
indokok valészintleg mindenkit meggy&ztek az archivalds sziikségszertségérdl.

Hogyan lehet archivalni az dllomdnyokat ?

Tobb médszer is kindlkozik a legegyszertibb mdsol4stél a legbonyolultabb archiva-

16 programok hasznélatdig. Ahhoz, hogy kivélaszthassuk a nekiink megfelelét t&bb
szempontot is figyelembe kell venni:

e az archivaldsi eljards sziikségességének gyakorisdgat (6rdnként? naponta? he-
tente? ...20 .2 )

e mit kell archivalni (mindig mindent, vagy csak az utolsé mentés 6ta megvdlto-
zott fdjlokat?)

e az archivdlandé dllomanyok méretét (mekkora dllomdnyt kell menteni és mire

fér fel?)

e a szamitogépiink vagy hdlézatunk hardverkiépitettségét (elérheté-e az eszkiz
amire felfér a mentett dllomdny?)

e egyben torténik-e az archivdland6é dllomdny mentése vagy tobb darabban (pl.:
winchesterre vagy tobb floppyra?)

Ha mindezeket a kérdéseket megvdlaszoltuk, akkor kialakithatjuk a nekiink leg-
megfelel6bb archivalasi stratégiat.

Nézziink néhédny tipikusnak mondhaté példat az archivélési eljarasokra.

A leggyakoribb, hogy a felhaszndlé egyféle szoftvert alkalmaz 1d6rél-idére, és
ennek a szoftvernek a segitségével hoz létre fajlokat. Tekintsiik most ennek a
konyvnek a szerzdjét, aki naprél-napra halad a kézirataval. Természetesen a kézira-
tot eleve szamitégépen késziti el, egy szovegszerkeszt6é program segitségével. Nem
szeretné azonban veszni latni eddigi munkdjat egy esetleges meghibasodas miatt,
tehdt nemcsak a winchesterre menti a 1étrehozott illetve valtoztatott fijlokat, hanem
floppyra is. Mivel szamitégépe hardverkiépitettsége olyan, hogy két winchester is
taldlhaté a gépben, latszélag elegendd lenne, ha a masikra is elmentené dlloménya-
it, hiszen két winchester egyszerre nemigen megy tonkre. Ez igaz, csakhogy a vi-
rusfert6zések ellen nem elégséges ez a megoldds, mivel a két felvaltva hasznalt
winchester pillanatok alatt megfert6z6dhet egymaésrol.

Gyakorlatilag mar a fent leirtak is archivdldsnak tekintheték, bar a ,,biztonsagi
masolat’ készitése kifejezés is talaldan leirja a torténteket. Akarhogy fogalmazunk
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is, az kidertilt, hogy a két fogalom kozott nincs éles hatarvonal. Mi dontjiik el mit
tekintiink "csak" masolatkészitésnek és mit archivalasnak.

Egyvalamit azonban meg kell dllapitanunk: a szerz6 csak bizonyos dllomadnyokat
archivalt idérél-idére. A szovegfaljok megvannak tehat, de mi a helyzet a tovdbbi
dllomdnyokkal? Van-e mentett (archivdlt) dllapot a szovegszerkeszté programrol
magadrol, a szamitégépen tdarolt egyéb dllomdnyokrol?

Szerencsére van, mert a szerz6 egyszer mar elvégzett egy teljes kord archivalast!
Persze a "teljes kord" fogalom csal egy kicsit. Nem azt jelenti ugyanis, hogy min-
dent archivalt a hattértarakrél, hiszen sok programja installaciés dllapotban (a setup
lemezeken gyari kivitelben) megvan! Ezeket az 4llomédnyokat nincs értelme archi-
valni, mert barmilyen probléma esetén a setup lemezekrdl djra lehet azokat instal-
lalni.

Mit allapithatunk meg a fenti példa alapjdn ?

A legelsG archivalasi eljarasunk teljes kori archivalas kell, hogy legyen. Ezt ko-
vetik bizonyos 1d6k6zdnként a tovabbi archivaldsok. Ezek lehetnek szintén teljes
kord vagy részleges archivaldsok. A teljes kord archivalds sordan ismételten a teljes
dllomdnyt mentjiik, mig a részleges archivédldsndl csak azokat, amelyek az utolsé
archivalas 6ta megvaltoztak. Azt, hogy melyik moédszert vélasszuk, leginkabb a
megvaltozott dllomanyok mérete €s a teljes dllomdnyhoz valé ardnya hatarozza
meg. Mindkét modszernek vannak el6nyei és hatranyai: a részleges archivalas ro-
videbb 1d6t vesz igénybe, mint a teljes kord, viszont két teljes kord archivalas ko-
zOtt minden részleges allomanyt meg kell 6rizni, hiszen nem biztos, hogy minden
részleges archivaldsnal mindig ugyanazok a fijlok keriilnek mentésre. A teljes kord
archivdlas elénye, hogy egyszerlien visszaallithaté barmely allomany, hatrénya,
hogy hosszabb 1d6t vesz igénybe.

A DOS archivalé programja: az MSBACKUP

Mivel az archivalast egy felhasznal6 sem keriilheti el, ezért a DOS is tartalmaz egy
archival6 programot. Ez a program az MSBA CKUP, amely a kordbbi DOS verzi-
06k BACKUP parancsdnak nagymérvi tovabbfejlesztése révén jott 1étre. Az
MSBACKUP program nemcsak az allomanyok archivalasarol, hanem azok
visszatoltésérol is gondoskodik. Ezt azért fontos megjegyezni, mert az el6z6 DOS
verziokban erre a célra a RESTORE parancsot alkalmaztdk. Ez az utasitds most
is megtaldlhat6 a DOS-ban és tovabbra is az el6z6 verziokban archivalt dlloma-
nyok visszatoltésére szolgal!

Az MSBACKUP programot az MSBACKUP.EXE f4j] futtatdsdval indithatjuk el.
Fontos tudni, hogy a program az archivdlandé 4llomanyok adatainak taroldsara
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SET kiterjesztési setup (bedllité) fajlokat hasznél. A setupfajlok taroljak a men-
tendd fajlok neveit, a mentési modszert, a mentésre hasznalt eszkoz tipusat és
az egyéb beadllitasi paramétereket! Az MSBACKUP-ot kétféleképpen indithat-
juk: paraméterezve €s anélkiil. Ha paraméterezve inditjuk, akkor médunkban 4ll az
esetlegesen madr létrehozott setup f4jl nevét megadni, igy nem kell ujbél bedllitani,
hogy mely fdjlokat mi médon archivalja a program! Ha paraméterezés nélkiil indit-
juk a programot, akkor a beindulaskor a DEFAULT.SET setup f4jlt fogja hasznélni
és az MSBACKUP meniijének segitségével éllithatok be az archivélasi paraméte-

rek, melyeket azutdn tetszSleges néven elmenthetiink a késébbi felhasznédlhatésag
érdekében.

A program inditasa: MSBACKUP [/setupféjlnév] [/bw |/lcd | /mda]

[/setupfdjlnév] - egy létezd setupfijl neve (Pl.: MENTES.SET)
[/bw | /lcd | Imda) - fekete/fehér, LCD, monokrém iizemmaod

Az MSBACKUP program a legelsé futtatdsakor automatikusan elvégez egy bealli-
tasi tesztet, melynek sordn ellendrzi €s bedllitja a képernydiizemmaodot, a mentés-
hez haszndlt hajlékonylemezes meghajté paramétereit, valamint lefuttatja az un.
kompatibilitdsi tesztet, melynek sordn préba archivéldst-visszatoltést végez két
floppy igénybevételével. A beillitott paramétereket a program letarolja, s a ké-
s6ébbiek sordn ennek alapjdn mikodik.

A program f6képernydjének legfelsS sordban a File €s Help meniipontokat talédljuk.
(20. abra)

20. abra
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Aktivizalasuk az [AJ+kiemelt betd billentylikombinacidéval torténhet. A File menii-

pont a setupfajlok kezelésére szolgil, a Help meniipont a programhoz tartozé sigot
inditja el.

A File menii a kovetkezo almeniipontokat tartalmazza:

e Open Setup —egy setupféjl megnyitasa

e Save Setup —beallitott paraméterek mentése a feltételezett setupfajlnévre
e Save Setup As —bedllitott paraméterek mentése megadhaté setupfijlnév

e Delete Setup —setupféjl torlése

e Print —setupféjl nyomtatasa

e Printer Setup —nyomtatébedllitds

o Exit —kilépés a programbdl

A f6képernyd kozepén egy kereten beliil tiinnek fel a tovabbi meniipontok melyek
aktivizaldsa az [(~J+kiemelt betd billentyllkombinécidval vagy a kurzormozgaté és
Ene] gombokkal torténhet.

Sorrendben a meniipontok:

e Backup - allomanyok archivaldsa

o Compare - archivalt dllomény Osszehasonlitasa az eredetivel
e Restore - archivalt dllomany visszatoltése

e Configure - rendszerbedllitasok

e Quit - kilépés a programbol

A Backup meniipont

A Backup meniipont segitségével lehet archivdlni 4llomanyokat. Ehhez ki kell
jelolni a menteni kivant fajlokat vagy aktivizdlni kell valamelyik mar 1étez6
setupfijlt amely tarolja a sziikséges adatokat.

Az MSBACKUP hiaromféle archivdlasi moédszert ismer: full (teljes kortd),
incremental (n6vekményes), differencial ( kiilonbségi).

o teljes kord valamennyi kijelolt f4jlt archivélni fogja,
e novekményes archivilja azokat, amelyek megvaltoztak a leg-

utébbi teljes korii vagy novekményes, mentés
Ota, valamint az j fajlokat,
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e Kkiilonbségi archivdlja azokat a fdjlokat, amelyek megvaltoztak
a legut6bbi teljes korti mentés 6ta, valamint az Gj
fajlokat.

A BACKUP meniipont aktivizédldsa utdn a program beolvassa az aktuélis meghajté
konyvtarszerkezetét, majd megjelenik a BACKUP képernyd. (21. dbra)

A Setup File mez6ben magadhaté az esetlegesen haszndlni kivant setupféjl neve
(alapértelmezés a DEFAULT.SET ).

A Backup From ablakon beliil hatdrozhaté meg, hogy melyik meghajt6 dlloma-
nyait kivanjuk archivdlni. Ha valamely meghajténéven allva a sz6koz billentyqit
nyomjuk le, megjelenik az All Files {izenet jelezve, hogy a meghajté Gsszes féjlja
archivélasra kertil.

21. abra

A Select Files meniipont segitségével lehet kijelolni az archivélni kivant f4jlokat.
A meniipont aktivizdldsakor a Select Backup Files ablak nyilik meg, amelynek
bal oldali részében a konyvtarak kozott, jobb oldali részében a fajlok kozott 1éptet-
hetlink a kurzormozgatégombok segitségével. A két térfél kozott a TAB gombbal
lehet véltani. A féjlkezeld ablaktérfélben mindig annak a konyvtarnak a fajljai lat-
szanak amelyet a sz6koz billentytvel kijeldltiink bal oldalon. Az archivalandé f4j-
lokat szintén a sz6koz billentytvel lehet kijelolni, ekkor egy kis haromszog jelenik
meg a fijl neve el6tt. A képernyd alsé sdvjdban az Include meniiponttal definial-
hatjuk, mely fé4jlok keriiljenek be az archivdlandéak kozé pl.: *.*. Az Exclude
meniiponttal ugyanilyen médon meghatdrozhatjuk, hogy melyek ne keriiljenek bele
az archivdlandéak kozé pl.: *.bak. A Special meniipont lehetfséget nyujt arra,
hogy specidlis szempontok (ddatum, attribitumok stb.) alapjan zarhassunk ki f4jlo-
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kat az érvényességi korb6l. A Display menii a fajlparaméterek képernyén valo
megjelenitését szabdlyozza, a Cancel elveti, mindazt, amit eddig beéllitottunk, az
OK a bedllitasok figyelembevételével visszatér a Backup ablakba.

A Backup Type mez6ben az archivildas maédjat hatarozhatjuk meg ( alapértelmezés
a Full)

A Backup To mezé a mentéshez igénybe vett meghajté beallitdsara szolgal.

Az Options meniipont aktivizdlasakor a Disk Backup Options ablak nyilik meg,
ahol bedllithatéak az MSBACKUP program egyéb paraméterei.

A Cancel menii az eddigieket figyelmen kiviil hagyva visszatér az MSBACKUP
program féképernyGjéhez.

A Start Backup menii elinditja a mentési eléjarast. El6szor egy un. katalogusfdjl
jon létre, melyet a rendszer a DOS konyvtarba telepit. Ez a katalégusfajl az archi-
valt allomany visszatolthetGségéhez sziikséges. Ezutdn a program kéri az elsé le-
mezt, majd sorban a tobbit, mikézben folyamatosan tdjékoztat az archivalasi fo-
lyamat allapotarél. A mentés végeztével a rendszer visszatér a f6képernyShoz.

A Compare meniipont

A Compare meniipont szolgdl az archivalt és az eredeti dllomdnyok 6sszehasonli-
tdsdra. A meniipont aktivizdldsa utdn a Compare ablak jelentkezik be. (22. dbra)

A Backup Set Catalog mez6ben megadhatjuk annak a katalégusfdjlnak a nevét,
amelynek alapjan az 6sszehasonlitast el kivanjuk végezni.

A Compare From mez6ben az archivélt dllomédny meghajtéjanak tipusat hatdroz-
hatjuk meg.

el 11E

: ’ tft:z,’ug e e

Select an oad a backup set catalog

22. abra
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A Compare To mezd lehetdvé teszi, hogy meghatdrozzuk, hol taldlhaté az eredeti-
nek tekintendd dllomany. Alapértelmezés az Original Locations (Eredeti
{mentéskori} konyvtar).

A Compare Files ablakban kivélaszthat6 az eredeti fiajlok meghajtéja.

A Select Files meniipont segitségével kijelolhetjiik az 6sszehasonlitandé fajlokat
(kezelését lasd a Backup leirdasdnal).

A Catalog meniipont a katalégusfijl kivdlasztasara szolgal.

Az Options meniiponttal az egyéb bedllitdsokat tehetjiik meg.

A Cancel visszatér az MSBACKUP f6képernydj€hez.

A Start Compare meniipont inditja el az 6sszehasonlitdst, melynek végeztével a

rendszer jelentést készit az eljaras eredményérol.

A Restore meniipont

A Restore meniipont szolgdl az archivalt dllomédnyok visszatoltésére. A meniipont
aktivizaldsa utdn a Restore képernyd jelentkezik be. (23. 4dbra)

> CCAO3170.FUL (Mo Desc

ackup set catalog

23. abra

A Backup Set Catalog mezGben megadhaté a hasznélni kivéant katal6gusfajl neve.

A Restore From mez&ben hatarozhaté meg, hogy melyik meghajtét kivanjuk
igénybe venni a visszatoltési eljarashoz.

SZAMITOGEP-KEZELES



Allomanyok archivalasa 121

A Restore To mez6 lehet6vé teszi, hogy meghatarozzuk, hova kivanjuk visszatol-
teni az archivdlt allomanyt. Alapértelmezés az Original Locations (Eredeti
{mentéskori} konyvtar).

A Restore Files ablakban kivalaszthaté a meghajté, amelyre vissza kell tolteni az
dllomanyt.

A Select Files meniipont segitségével kijelolhetjiik a visszatoltendé féjlokat
(kezelését 1asd a Backup lefrdsdndl).

A Catalog meniipont a katal6gusfajl kivalasztdsara szolgal.
Az Options meniiponttal az egyéb bedllitdsokat tehetjiik meg.

A Cancel visszatér az MSBACKUP f6képernyGjéhez.

A Start Restore meniipont inditja el a visszatoltést, melynek végeztével a rendszer
jelentést készit az eljards eredményérdl.

A Configure meniipont

A Configure meniipont segitségével bedllithaté a képernyd- és egériizemmodd
(Video and Mouse), a mentéshez hasznélt meghajté tipusa (Backup Devices)és
lefuttathaté a mar emlitett bedllitadsi — kompatibilitasi — teszt (Compatibility Test).
A Save mentiponttal el lehet menteni az aktudlis bedllitdsokat, a Cancel kilép a
foképerny6hoz, az OK "tudomasul veszi" a beallitott értékeket.

A Quit meniipont

A Quit meniiponttal fejezhetjiik be az MSBACKUP program futtatasat.

Ellenorzo kérdések

Mit neveziink archivdldasnak?

Miért van sziikség archivdldsra?

Milyen szempontok alapjdn kell kivdlasztani az archivdldsi modszert?
Milyen tipusiu archivdldsi eljardsokat ismer?

Melyik a DOS archivdlé programja?

Hogyan lehet inditani a DOS archivdlo programjdt?

Melyik paranccsal lehet visszatolteni a régebbi DOS verzickban archivdlt dllo-
madnyokat?

8. Milyen célt szolgdlnak a .SET kiterjesztésii fajlok?

9. Milyen célt szolgdlnak a BACKUP, RESTORE, COMPARE meniipontok?
10.Mi a katalogusfdjl és mi a szerepe?

o BB B R
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Osszefoglalas

Ebben a fejezetben az archivalassal foglalkoztunk.

Megtudtuk, hogy az archivalasi stratégia kialakitasahoz milyen szempontokat
kell figyelembe venni.

Attekintettiik az archivalasi modokat az egyszerl mentéstél kezdve a bonyolult
eljarasokig.
Az archivalasok lehetnek teljes korliek, illetve részlegesek.

A DOS archivalé programja az MSBACKUP. A program haromféle archivalasi
eljarast ismer: teljes korli, névekményes, kilénbségi. A futtatas soran beallitott
paramétereket setup fajlokba lehet elmenteni, ezeket a késdbbiek soran ujra fel
lehet hasznalni. A mentés elején a program katalégusfajlokat hoz létre, ezek
szabalyozzak majd az allomanyok visszatdltését.

A Backup menlpont a mentést, a Restore a visszatdltést, a Compare pedig az
allomanyok ¢sszehasonlitasat végzi el.
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HALOZATI ALAPISMERETEK

e a halézatok kiterjedtsége: LAN, MAN, WAN
e haldzati topologiak

e a haldézati szoftver szerepe

e bejelentkezes és kijelentkezes a halézatban
o felhasznaldi kategoriak

e haldzati jogosultsagok

o |okalis és halézati eréforrasok

e munka a halézatban

e a DOS "halézati" programjai

A szdmitégépes tudomdanyok fejlédése, a tdrolt adatmennyiség robbandsszerd no-
vekedése magaval hozta olyan szamitégépes adatbankok 1étrejottét, melyek az egy-
egy témakor koré csoportosulé nagy mennyiségii informaciokat taroljak. Ezekkel
parhuzamosan természetesen a szoftverek is nagy iitemben fejlédtek, €s egyre job-
ban hasznalhat6, 4m egyre nagyobb programok jottek létre. Mindezt egybevetve
megallapithatjuk, hogy a munkédnkhoz (s néha szérakozdsunkhoz) kapcsolédé
adatmennyiség igen jelentSs része szamitogépeken van tarolva. Természetes igény,
hogy ezeket az allomanyokat a legegyszeriibben, leggyorsabban, legbiztonsigo-
sabban kivanjuk elérni. Torvényszer( volt tehat, hogy a kiilonédllé szamitégépeket
ossze kell kapcsolni céljaink megvalésitisa érdekében. Ennek eredményeként
létrejottek a szamitogép-halézatok.

Az egyidejl fejlesztés sordn azonban tobbféle elvet kovet§ halézati rendszerek
jottek 1étre. Ebben a fejezetben attekintjiik a legelterjedtebbeket s a hozzajuk kap-
csolodo legfontosabb tudnivaldkat.
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A halézatok kiterjedtsége

A szamitégépes hédlézatokat kiterjedtségiik szerint hdrom csoportba osztjuk:

e LAN - Helyi halézat (egy helységre, épiiletre vagy épii-
letcsoportra korlatoz6dik)

e MAN - Varosi hal6zat (altaldban a LAN-okat koti 0ssze)

e WAN - Orszéagos, orszagok és foldrészek kozotti haldzat

Mi leggyakrabban a LAN-okkal taldlkozunk, igy ismertetésiink alapjat is ez a hal6-
zati rendszer képezi.

Igen fontos tulajdonsaga a hélézatoknak a sebességiik. Ez alatt a gyakorlatban azt
értjiik, hogy a halézatban egy-egy adatbank vagy hélézati csomépont (NODE)
mennyi 1d6 alatt érhetd el.

A halézatok topoldgiaja

A LAN-ok taldan legfontosabb jellemzgje a hdlézat elemeinek logikai elrendezése,
mas néven a hdlézat topolégiaja:

I .
/ illesztett lezaré
vezeték | | . ‘

szamitogépek

24. abra SiN topolégia
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szamitogépek

csillagpont (HUB)

25. abra CSILLAG topolégia

szamitégépek

TR

vezeték ( gydrd )

26. abra GYURU topolégia

Itt kell megjegyezni azonban, hogy a szamitégépek és szamitégép-halézatok kozott
az adatatvite] nem csak vezetékes, hanem atmoszférikus formaban is torténhet.
(midholdas adatatvitel)

A halozati szoftver

Ahhoz, hogy a hdl6zatban felmeriil6 feladatokat, problémdkat el lehessen ldtni, egy
olyan szoftver sziikséges, amely képes erre. Mivel a DOS nem halézati operéacios
rendszer, ezért a halézatba kapcsolt DOS operaciés rendszerd gépek igénylik egy
halézatfeliigyel6 program jelenlétét.
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Szamitégépeink mint munkaallomasok fognak a program segitségével a hilézatra
kapcsolddni, s bar tovdbbra is a DOS mikddteti 6ket, a tovdbbiakban mar "latjak"
a halozat egy vagy tobb szervergépének (a halézat kozponti gépeinek) erdforrasait.
Az er6forrasnak mindsiilnek a szervergép nagykapacitdsu hattértarai, az azon levé
szoftverek, illetve a hédlézatba beiktatott printerek. fgy tehdt, ha a munkaallomds-
ban ismert az A:, B:, C:, meghajté és a szervergépben F:, X:, Y:, nevl meghajték
1éteznek, akkor a hdlézatba valé bejelentkezés utdn a munkadllomdson hasznalha-
tdéak lesznek az A:, B:, C:, F:, X:, Y: meghajtok.

Az A:, B:, C: meghajtékat lokdlis meghajtéknak, az F:, X:, Y: meghajtékat hil6zati
meghajténak nevezziikk. Mivel a hédlézatba bejelentkezett valamennyi munkaéllo-
mas lathatja a szervergépet, igy megval6sul az osztott adathozzaférés.

| 2 M +—— szervergép

 lokdlis: A:, B:, C:
. hdlézati: F:, X:, Y:

----------------------------- .\‘\]/'/'

munkaallomasok

27.abra NetWare haldzat

Magyarorszagon az egyik legelterjedtebb PC-s LAN szoftver a NOVELL
NetWare, igy magyardzatainkhoz is ezt vessziik alapul a tovdbbiakban. Természe-
tesen itt és most csak a hal6zatok altalanos ismertetése a célunk.

Bejelentkezés és kijelentkezés, felhasznaloi kategoriak

A NOVELL NetWare a hédl6zatba valo belépést jelszavas védelemmel, a halézat-

/////

a kovetkez6képpen alakul:

Els6ként el kell inditani a hdlézati programot, ami altaldban két f4jl: az IPX.COM
és a NETX.COM futtatdsaval lehetséges. Ezutdn aktuélissa kell tenni a szerver
lemezegységét. (Ez legtobbszor az F: meghajté.) Gyakori eset, hogy az el6z6 1épé-
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seket egy BAT Kkiterjesztési f4jl tartalmazza, igy elegendd csak azt futtatni. Mind-
ezek utan a felhaszndlénak meg kell adni a felhasznaléi nevét (User Name). Ez a
LOGIN utasitas haszndlataval torténik. pl.: LOGIN HORVATH. Ezutin a rendszer
ellendrzi, hogy ehhez a névhez rendeltek-e jelszét. Ha igen, akkor a jelszot
(Password) meg kell adni. Természetesen a jelszé titkos, tehat a begépeléskor a
lelitott betiket nem irja ki a szamitogép. Abban az esetben, ha a jelszét hibasan
adtuk meg, Ujra prébalkozhatunk. Figyelembe kell venni azonban, hogy a rendszert
be lehet allitani oly médon, hogy bizonyos szdmu prébalkozds utan egy idére letilt-
sa a felhasznalé6t. Ezzel az illetéktelen ,,prébédlkozasos” bejutas védhetd ki. A rend-
szer lehetGséget nyujt arra is, hogy a bejelentkezéseket id6ben korlatozzuk, beallit-
hassuk, hogy a felhasznédlé egyszerre hany gépen jelentkezhet be, és aktivizadlhas-
suk az un. szdmlazasi rendszert.

A felhasznadlokat kategoridakba soroljuk:

® supervisor - rendszergazda

e operator - részfeladatokat ellato kezel6

e superuser - kiemelt jogokkal rendelkezé felhasznal6
® user - felhaszndlo

® usergroup - felhasznaléi csoport (tagjai a user-ek)

A supervisor korlatlan jogokkal rendelkezik a hédl6zaton beliil, s 6 éllithatja be a
tobbiek jogait. Az operatorok feliigyelik a hal6zat mikodésének valamely részét,
igy moédjukban 4ll a felhaszndlok jogait korldtozni, vagy éppen bdviteni. A
superuserek olyan felhaszndldk, akik az éltaldnos felhaszndléi jogosultsagoknal
magasabb szintd, kiterjedtebb jogokkal rendelkeznek. A felhasznéldk azok, akik a
hilézat szolgéltatdsait igénybe veszik. Beldlik alakithaté ki valamely szempont
szerint egy felhasznéléi csoport.

d FONTOS!

A hélézatban tortén6 munka végeztével ki kell jelentkezni a hdlézatbdl. Ez a
LOGOUT parancs kiadasaval torténik.
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Halo6zati jogosultsagok

Kezeldi jogok

A hdlézati jogok koziil legfontosabb taldn a kezeldi jogok (Trustee Rights) cso-
portja. Ezek a jogok konyvtaranként hozzirendelhetéek minden felhaszndléhoz és
felhaszndl6i csoporthoz. A jogok:

R (Read) — olvasési jog a konyvtarban 1évé megnyitott fajlokra
w (Write) — {irasi jog a konyvtarban 1évé megnyitott fajlokra

O (Open) — fajlmegnyitési jog a konyvtar fajljaira

C (Create) — 1j fajl létrehozasi jog a konyvtarban

D (Delete) — fajltorlési jog a konyvtarban

(Parental) — akezeldi jogok az alkdnyvtarakra is érvényesek

S (Search) — Kkeresési jog a kényvtar fajljaira

M (Modify) - f4jl attribitumok megvaltoztatési joga a konyvtarban

Egy felhaszndl6 igy példaul a kovetkezd jogokat kaphatja: [RWO P ] (olvashat,
irhat, megnyithat fajlokat az alkényvtarakban is). Az Osszes joggal rendelkezé fel-
hasznélé az [RWOCDPSM] maszkot kapja.

Koényvtarelérési jogok

A halézati rendszer konyvtaraira a felhasznaloktol fiiggetleniil is megadhatunk
ugyanolyan jogokat mint a kezelSi jogok. Ezek a konyvtarelérési jogok
(Directory Rights). A lehetGségek megegyeznek a kezel6i jogokndl leirtakkal:
[RWOCDPSM] .

Védelmi egyenléségek

A felhaszndlékhoz nem egyediil a kezel6i jogok meghatdrozdsaval lehet jogokat
hozzéarendelni. Lehet6ség nyilik azt definidlni, hogy egy felhasznélé vagy felhasz-
néléi csoport rendelkezzen minden olyan joggal, amit egy masik felhasznaléhoz
vagy felhasznél6i csoporthoz mar hozzarendeltiink. Ez a védelmi egyenléségek
meghatdrozasa.
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Az effektiv jogok

Az effektiv jogok szarmaztatott jogok: a kezeld1 és konyvtar elérési jogok logikai
"és" (AND) kapcsolatdbdl szdrmaztatjuk Sket. Meghatarozasuk a méar megismert
maszkokkal torténik: [RWOCDPSM].

Munka a halézatban

Legel6szor is le kell szogezni, hogy a NOVELL NetWare hal6zati szoftver kialaki-
tasakor arra torekedtek a fejlesztdk, hogy a felhaszndlé a hal6zatos kdrnyezetben is
ugyanugy dolgozhasson, mint ahogy azt mar megszokta. Konnyebbé tette ennek a
megvaldsitasat, hogy a munkadllomds szerepét betoltd szamitégépet tovabbra is a
DOS feliigyeli, s igy a legtébb DOS parancs a rendelkezésiinkre 4ll. Természetesen
vannak olyan DOS parancsok, melyek a hdlézati szoftver mikodése alatt nem
hasznalhatok. Cserébe a NetWare program rendelkezik szdamtalan 0j paranccsal,
melyek legtobbike a hal6zatos munkat vezérli, de vannak olyanok is melyek a nem
haszndlhaté DOS parancsokat véltjdk ki. A hal6zati meghajték konyvtarait is olyan
kotetazonositokkal lattak el, hogy a felhaszndlé a DOS-ban megszokott médon
kezelheti azokat.

Osszefoglalva: egy "dtlagos" felhaszndlo, azon kiviil, hogy bejelentkezik és kije-
lentkezik a halozatbol, nem is igen észleli a NetWare program jelenlétét. Annyit
"lat" csak az egészbol, hogy megjelennek vijabb meghajtok a sajdt (lokdlis) meg-
hajtoi mellett.

A DOS "halézati" programja

A cimben szereplé "hdlézati" szot azért tettiik idézGjelek kozé, mert nem valddi
hdl6zatrél van sz6. Nem is lehet, hiszen az elébbiekben mar megéllapitottuk, hogy
a DOS egyfelhasznalés operacids rendszer, hdlézati feladatok elldtdsara valamilyen
NetWare programot kell mellette hasznélnunk.

A DOS azonban rendelkezik egy olyan lehetdséggel, mellyel ha éliink, két gép
kozott kapesolatot lehet kialakitani.

Erre leginkabb akkor van sziikség ha DESKTOP (asztali) és LAPTOP (kisméretd,
hordozhat6) szamitégépen 1s dolgozunk egyidében. Ha munkahelyiinktél tavol
vagyunk, de tovabb kivanunk dolgozni valamilyen megkezdett munkan, akkor
valészintleg hordozhaté szamitégépen torténik majd mindez. Munkahelyiinkre
visszatérve sziikségessé valik a hordozhaté gépen létrehozott dllomanyok attoltése
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az asztali szamitégépre. Kis dlloméanyok esetén ez nem jelent problémat, ha viszont
nagyobbak az allomanyok, akkor floppyn atmasolni &ket tdl hosszid i1d6t vesz
igénybe. (Nem szolva arrdl a kinos helyzetr6l, ha a hordozhaté gépben csak 3,5
inch, az asztali gépben pedig 5,25 inch méretd floppymeghajté talalhaté.)

Minden azt indokolja tehét, hogy célszerd volt kialakitani egy olyan programot,
amely a szamitégépek soros vagy parhuzamos kimenetein keresztiil 6sszekapcsol-
ja a két gépet és lehetdvé teszi az adatok attoltését.

A két gép koziil az egyiket szerver a masikat kliens gépnek nevezziik. A kliens
gép "latja" majd a szerver gép er6forrdsait (meghajtéit). Forditva ez nem igaz, tehat
a kapcsolat egyiranyu!

A kapcsolat kialakitdsdhoz a két szamit6gép soros, vagy parhuzamos kimeneteit
ossze kell kapcsolni egy erre a célra kialakitott kdbellel. Ezutdn a kliens gép
CONFIG.SYS f4jljaba be kell irni a kdvetkezd parancsot:

DEVICE = INTERLNK.EXE

Ez a parancssor, mint eszkozvezérl6 programot t6lti a memdridba az
INTERLNK.EXE-t. Alapértelmezés szerint a szervergép harom meghajtéjat fogja
latni a kliens gép. Ha ez nem megfeleld, akkor a [/drives:szdm] paraméterrel meg-
valtoztathatjuk az alapértelmezést pl.: /drives: 4. A CONFIG.SYS megvaltoztata-
sa utdn yjra kell inditani a gépet, hogy a véltozasok érvénybe 1épjenek.

A szerver gép kialakitdsahoz magan a szerveren kell kiadni az aldbbi parancsot:
INTERSVR

Latszik, hogy a szerver kialakitdsa nem a CONFIG.SYS féjlban torténik!

Az alapértelmezés szerint az INTERSVR program a szerver gép valamennyi meg-
hajtéjat lathatéva teszi a kliens gép szdmdra. Ha ezen vdltoztatni kivanunk, adjuk
meg a [meghajto [meghajto] [...]] paramétert. Itt felsorolhatjuk az atirdnyitani ki-
vant meghajtokat pl.: C: A: A meghajték a megadés sorrendjében kertilnek atira-
nyitasra.

Ha a fent1 példdkat vessziik alapul, és feltételezziik, hogy a kliens gép A: B: C:
meghajtokkal rendelkezik, akkor a kapcsolat l1étrejotte utdn a kdvetkez6 meghajté-
kat latja:

e Jokdlis meghajtéi - A: B: C: mint sajat meghajték
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e "halézati meghajtok" - a szerver C: meghajtja D: néven és a
szerver A: meghajtja E: néven

A végeredmény A: B: C: D: E:

A fenti sorokbdl kitiinik, hogy a kliens gép a szerver dtiranyitott meghajtoit az
dtiranyitds sorrendjében a kovetkezo szabad logikai egységnévvel azonositja be!

A kapcsolat létrehozdsakor a szerver gépet kell elobb aktivizdlni.

Ne haszndljuk az dtirdanyitott lemezeken az aldabbi parancsokat: CHKDSK,
DEFRAG, DISKCOMP, DISKCOPY,FDISK, FORMAT, MIRROR, SYS,
UNDELETE, UNFORMAT!

Ellen6rzo kérdések

—

Mik a hdlozatok?

Csoportositsa a hdlozatokat kiterjedtségiik szerint!
Milyen hdlozati topologidkat ismer?

Mik a munkadllomdsok?

Mi a szervergép?

Mi a hdlézati szoftver feladata?

Hogyan torténik a bejelentkezés?

Milyen felhaszndloi kategoridakat ismer?

Milyen hdlézati jogosultsdgokat ismer?

10, Melyek a kezeldi jogok?

11, Hogyan jonnek létre az effektiv jogok?

12, Mit jelent a lokdlis és halozati meghajtok fogalma?
13, Melyek a DOS hdlézati programjai?

14, Mi sziikséges az inditdsukhoz?

15, Hogyan kell kijelentkezni a hdlézatbol?

-

O Co N D A o

Osszefoglalas

A halézatok 6sszekapcsolt szamitogépek. A haldézatok lehetnek LAN, MAN,
WAN halézatok.

* 2 g

zatokat.
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A halozati szoftver feladata a halézatban felmerilé feladatok, problémak ellata-
sa, megoldasa. A legelterjedtebb LAN halozati szoftver a NOVELL NetWare.

A halézaton munkaallomasok latjak a szervergép erdforrasait, de nem latjak
egymas eréforrasait !

A bejelentkezés a halézatba a LOGIN paranccsal és a jelszdé megadasaval
torténik. A felhasznaldkat kategdériakba osztjuk: supervisor, operator, user illet-
ve csoportba soroljuk: usergroup.

A felhasznaldk tevékenységét jogokkal szabalyozhatjuk a halézatban. llyenek a
kezelbi, kbnyvtarelérési és effektiv jogok, valamint a védelmi egyenléségek.

Az adhato jogok R,W,0,C,D,P,S,M.

A DOS "halozati" programjai az INTERLNK és INTERSVR programok. Segit-
séglkkel a gépek soros vagy parhuzamos portjan keresztul ésszekapcsolha-
tunk két szamitogépet. Ebben az esetben a kliens gép eléri a szerver gép eré-
forrasait (meghajtoit).
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RENDSZERKOZELI PROGRAMOK

e parancssor, menurendszer, grafikus feltlet

o grafikus felhasznaldi felllet hasznalata, lehetésegei
e egérmlveletek a grafikus fellleteken

e grafikus fellletek elemei: ablakok és ikonok fajtai

e az ablakok felépitése

e miiveletek ablakokkal

e ikonok fogalma, fajtai

e jkonmlveletek

e gorditésavok hasznalata

e parbeszédablakok és alkotdéelemei

e programok inditasa grafikus feltleteken

e parhuzamosan futé programok nyujtotta lehetéségek

A rendszerko6zeli programok fogalma

A szamitégép muikodtetésével kapcsolatos, az operdciés rendszert kiegészitd, s azt
részben helyettesitd programokat rendszerkozeli programoknak nevezzik. Az
operéacids rendszerek fejlesztésénél kordbban fontosabb szempont volt a mikodd-
képes, tomor programok készitése, mint a magas szintd, ,,felhasznédl6-barat” kom-
munikécids szolgaltatdsok biztositdsa. Ez azzal jart, hogy pl. a PC-ken legelterjed-
tebb DOS operécids rendszer parancsainak megaddsa még manapsag is meglehet6-
sen nehézkes. Ezen a helyzeten prébalnak javitani a rendszerkozeli programok.
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A szamitogéppel folytatott kommunikacio szintjei

Parbeszédes kommunikacio

A szamit6gép kezelésével és az adatfeldolgozdssal kapcsolatos miveletek elvégzé-
se sordn kommunikdcié folyik a felhaszndl6 és a szamitégép kozott. A kommuni-
kacionak tobbféle szintje alakult ki. Az alapveté kommunikéciés szint az operacios
rendszer szintje. A PC-k megjelenésekor csupdn ez az egy szint létezett. Az ilyen
kommunikacié parbeszédre hasonlit, és jellemzd ra, hogy a billentyiizeten begé-
pelt parancssor segitségével utasitjuk az operacids rendszert a kivant mivelet el-
végzésére. Rendszerint az vagy <] (Return) billentyd lenyomésaval véglegesit-
jik a parancsot, és kiildjiik el az operacids rendszernek végrehajtasra. Az operacids
rendszer a parancsot €rtelmezi, €s ha tudja, végrehajtja. A parbeszédes kommuni-
kaci6é sajatossdgdnak megfelelen tjabb parancs csak akkor adhat6, ha az el3zd
végrehajtdsa befejez6dott. Ezt a monitoron megjelend készenléti jel: a prompt
jelzi. A parbeszédes kommunikédcié hatranya, hogy lassi, és megkoveteli a fel-
hasznél6tél a parancsok, ill. a parancssorok alapos tartalmi és formai ismeretét.
El6nye viszont, hogy a begépelés miatt kisebb a valészintsége a kiadand6 parancs-
sorok figyelmetlenségbdl eredd felcserélésének. Jelenleg is ezt a fajta kommuni-
kaciot valdsitja meg a PC-k tobbségén hasznalatos DOS operacids rendszer.

Az alabbi példdban a
DIR B:\

a parancssor, az alatta megjelend lista a szamitégép 4ltal adott valasz.
C:NWINDOUS >dir b=\

Uolume in drive B has no label
Uolume Serial Number is 283B—-1ECF
Directory of B:\

PCSALAP DOC 686 333 95-A1-23 2:45
1 filed(s> 686 333 bytes
122 888 bhytes free
C:N\WINDOUWS >

28. abra Parbeszéd parancssorral
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Kommunikacié meniirendszer segitségével

A fejlédés kovetkezd 1épéseként jelent meg, eleinte a felhaszndléi programoknal
majd késobb a rendszerkozeli programoknal az un. meniipont-kivalasztdsos
moédszer, ami a kommunikécié kovetkezd szintjének tekinthetd. A moédszer Iénye-
ge, hogy a program egy étlaphoz hasonléan el6re feltiinteti a képerny6n hasznéla-
tos parancsszavakat (amelyeket meniipontoknak neveziink). A felhaszndlénak a
kurzormozgaté billentytk segitségével, vagy a meniipont kiemelt (leggyakrabban
az elsG) betjének beirdsaval kell kivalasztani a sziikséges meniipontot. A kurzor-
mozgaté billentyd lenyomdsa a rajta levd nyil irdnyatdl fliggéen a koévetkezd me-
niipontra allitja at a kijel6l6 négyszoget. A kijelold négyszog édltalaban a mentipon-
tot magdban foglalé téglalap, aminek héttérszine, ill. annak arnyalata eltér a képer-
nyd kornyezo részének hattérszinétdl. A meniipont kivélasztdsa gy torténik, hogy
a kurzormozgat6 billentylk segitségével raléptetjiik a kijelolé négyszdget, mas
sz6val meniikurzort, a kivant meniipontra és az [E=] billenty( lenyomadséval végle-
gesitjiik a kivdlasztist. Ez egyuttal elinditja a midvelet végrehajtasat. A kivalasztas
masik médja, hogy begépeljiik a meniipont egyik kiilon jelolt betdjét (dltalaban a
kezddbet(t). Ez a fajta kommunikacié gyorsabb a parancssoros kommunikdciéndl.

Minél tobb szolgaltatisa van egy programnak, annal tobb mentlipontot tartalmaz.
Ha tdl sok meniipont van egyszerre feltlintetve a képerny6n, akkor az zsufoltta,
attekinthetetlenné valik. Ennek elkeriilésére taldltdk ki a menilirendszert. A menii-
rendszerben a konyvtarszerkezetnél megismert hierarchikus fa-struktirdhoz hason-
l6an a menilipontok egymads ald, ill. f6lé vannak rendelve. Rendszerint van egy
fémentilista, ami a témakorokhoz tartozé szolgaltatdsokat jel6l6 menlipontokbdl
all. Ebben az esetben egy fémeniipont kivalasztisa nem egy konkrét miveletet
indit el, hanem megjeleniti a fémeniipont &ltal képviselt témakorhoz tartozéd
almeniipontok listdjat. Az almeniipont kivalasztdsakor vagy egy mivelet indul el,
vagy egy tovabbi almeniilistit kapunk. A meniipontok tehat tetszdleges
"mélységben" helyezkedhetnek el a rendszeren beliil. A legismertebb meniivezérelt
rendszerkdzeli programok a DOS operiaciés rendszerben: Norton Commander,

DOSShell, Pathminder.

Az alabbi példa egy mentivezérelt program (NORTON COMMANDER) képerny6-
jét mutatja be. A fémentipontok pl. a Left, Files,... stb., almeniipontok Help, User
menu, ... stb.
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Name
keys User menu F2 keys cfg
ke ys Uiew F3 keys com
keys Edit F4 makesfx com
makesfx Copy F5 ne com
nc Rename or move Fé6 readme doc
nc Make directory F? nc exe
nc Delete F8 ncmain exe
nc wpuview exe
nc file Attributes nc ext
nc Send files keys hlp
ncmain nc hlp
ne select Group Gray + nc ini
readme uNselect group Gray — nc mnu
wpuiew nc mn
Quit Fi@
MUP-—DIR4 95-81-85 21:52|lInc.ini

D:NUTILNNC>
i pHenu  JEliew  JEEdit  E3Copy  HIRenMoufkdiy

29. abra Meniirendszer

Kommunikacio grafikus felhasznaloi feliilettel

A szamitogépek miveleti sebességének novekedése és a grafikus lehetdségek fej-
16dése lehetové tette, hogy a kommunikéciét grafikus megolddsokkal tovabb
gyorsitsuk. Ez a jelenleg legkorszertibb és legjobb szolgaltatdsokat nyujté kom-
munikécié egy un. grafikus felhasznaléi feliilet segitségével valésul meg. Itt a
fomentipontokat ablakok, az almeniipontokat grafikus szimbdélumok, un. ikonok
valtjak fel. A grafikus felhasznéléi feliilettel rendelkez6 programokat ablakos-
ikonos programoknak is nevezziik.

Az menilivezérelt programokhoz hasonléan az egy témakorhoz tartozé ikonok
(almentipontok) csoportot alkotva egy ablakon beliil (fémeniipontban) helyezked-
nek el. Egy program t6bb ablakbdl is dllhat, amelyek a képerny6n egymast részben,
vagy egészben takarhatjadk. Ennek elkeriilésére a f6meniipontoknak megfeleld un.
csoportablakokat &t lehet alakitani kicsinyitett ablakot jelképezd ikonokka
(ablak-ikonokka). Ha sziikség van az ikonnd alakitott ablak belsS ikonjaira, akkor
visszaallithatjuk ablakkd. El6fordul, hogy egy ablakon beliili ikonhoz nem egy
meghatédrozott mdvelet, hanem ikonok ujabb csoportja tartozik. Ez megfelel a
mentivezérelt programokndl emlitett t6bbszorés mélységli meniirendszernek. A
grafikus felhasznaldi feliiletek az ablakok és ikonok mellett a meniivezérelt prog-
ramokndl megismert szoveges meniirendszert is tartalmazhatnak.

Az ablakokra és ikonokra, valamint a széveges meniipontokra vonatkozé mivele-
tek tilnyomo részét az egér (VD) segitségével végezhetjiik el. Az egér minden ed-
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diginél gyorsabba teszi a kommunikdaciét, hiszen egy-két kéz- ill. egérmozdulattal
valaszthatunk a képernyd objektumai koziil. Szinte valamennyi informécié és va-
lasztdsi lehet&ség lathaté a képernydn, nem kell oly mértékben emlékezetbdl dol-
goznunk, mint példaul egy DOS parancssor begépelésénél, ahol nemcsak magat a
parancsszét kell tudnunk, hanem a megadds form4jét is. Természetesen a parancs-
sor begépelését is hibatlanul kell elvégezniink.

A DOS-hoz kapcsol6dé legnépszeriibb grafikus felhaszndl6i feliilettel rendelkezé
rendszerkozeli program a WINDOWS. Az IBM PS/2 gépekhez kifejlesztett OS/2
operacids rendszer fejlett grafikus felhasznaléi feliilettel rendelkezik, de képes pa-
rancssoros tizemmodban is kommunikélni. Vannak olyan opericidés rendszerek,
ahol egy grafikus felhaszndléi feliilet a 1étez6 egyetlen kommunikécids szint. Ilyen
pl. az Apple Macintosh rendszerd PC-k opericiés rendszere a System.

A 30. dbra a WINDOWS grafikus feliiletét szemlélteti.

= Programkezeld via
File Egyebek Ablak Sigo
= Rendszer vi«lll= Kellékek v|al
st g |
Filekezeld Vezérldpult Write Paintbrush
== Vezérlopult -
= = Beallitasok Sigo
ety | dereeerl]
MNyomtatas- WV agolap- Eﬂi :
’ In' . I Yl 4
vezerlo megelenito Sin Betitipusok
()
= ﬁ @
Windows Portok Eaér
oo} :
a4ax a4axs o= —— -
A¢a A¥E — +
| Alkalmazasok Automatikus inditas |

30. abra Grafikus felhasznaloi feliilet
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A grafikus felhasznaldi feliiletek kezelése

Az ablakos-ikonos programok hasznélatdnak fébb elemei még kiilénb6z6 operacids
rendszerek esetén is tobbé-kevésbé megegyeznek. A tovabbiakban ezek attekinté-
sére kertiil sor. A magyardzatoknal, a példdknal és a szemléltet§ dbrdkndl a konyv a
WINDOWS 3.1 magyar véltozatanak grafikus feliiletét veszi alapul, és a miveletek
ismertetésénél az egérrel végrehajtott megoldasokat részesiti elényben.

Az egér hasznalata

Az egér a billentytlzetnél joval érzékenyebb eszkoz. Az asztallapon mozgatva, egy
kis jelet (leginkdbb egy kis nyilat: N) lehet vele a képerny6n ,tdvvezérelni”. Ezt a
jelet egérkurzornak, vagy egérmutaténak is nevezzilk. Ha az egérmutatét a
képernyé megfelel6 szimbdlumahoz vittiik, akkor megnyomunk az egéren egy
gombot, amit jellegzetes hangja miatt kattintdsnak neveziink.

Az egérmutat6 tobbféle formdban jelenhet meg a képernydn, attdl fiiggben, hogy a
program az adott pillanatban és helyzetben milyen egérmivelet elvégzését teszi
lehet6veE.

Altalanosan eléfordulé egérkurzorok:

N & a leggyakrabban el6fordulé egérkurzorok elsdsorban ablak, ikon és
meniipont vdlasztdskor lathatok,

& I ablak és mds négyszog alaki objektumok méretének valtoztatdsakor
jelenik meg,

szabdlyos mértani idomok, keretvonalak rajzoldsakor latjuk,

—

szovegmezd@ben, adatok begépelésénél jelenik meg,

i

valamilyen kiadott feladat (pl. adtok betdltése lemezrél) végrehajtasa-
kor lathat6 ("Kis tiirelmet!" felirat helyett),

&

elsGsorban segité informdciék megjelenésekor a tovédbbi részinfor-
macidk kivalaszthatésagat jelzi.
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A grafikus feliiletek kezelésekor alkalmazott legfontosabb
egérmiiveletek:

Poziciondlas:
az egérkurzornak a képernyé$ egyik pontjdra, ill. az ott 1évé valamilyen objek-
tumra éallitdsa az egér mozgatédsaval.

Kattintds: (Roviditett jelolése: YO 1xK)
az egéren 1évé gombok egyikének gyors lenyomdésa, majd elengedése.

Duplakattintds: (Roviditett jelolése: YD 2xK)
a kattintas kétszer egymds utdni gyors végrehajtasa.

Hiizds vagy vonszolds: (Roviditett jeldlése: V8 H)

A képerny6 egyik objektuméra poziciondljuk az egérkurzort, lenyomjuk az egér
bal oldali gombjat (az objektum "megfogdsa"), azt nyomva tartva mozgatjuk az
egeret (az objektum "elvitele"), aminek hatdsdra az objektum helyet valtoztat a
képernyén. ("Fogd és vidd" elv érvényesitése.)

Jotanacsok kezdbéknek az egér hasznalatahoz

Kezdetben, amig keziink nem szokott hozza a finom mozdulatokhoz, kissé nehezen
boldogulunk az egérrel, de néhdny nap mulva ez mar remélhetSleg nem jelent
problémat.

Néhdny jétanaccsal szeretnénk lerdviditeni az ,,ligyetlenkedés” idGszakat:

Célszer( j6l mikodd, hibédtlan egérrel kezdeni a tanulést.

Haszndljunk egéralatétet, ami megdvja egeriinket az asztalon 1évé szennyez&dé-
sektdl.

Helyezziik el az egeret gy, hogy keziink a lehet6 legkényelmesebb helyzetben
legyen.

Fogjuk jobb keziinkbe az egeret, a mutatéujjunk a bal oldali gombon legyen.

Finom mozdulatokat alkalmazzunk, de amikor lenyomjuk az egyik gombot,
akkor kiss€ szoritsuk le az egeret az asztalra, nehogy mozduljon el.

Ha leszaladt az egér az alatétrdl, de az egérkurzor még nem érte el céljat a kép-
erny6n, akkor emeljik meg, s igy helyezziik vissza kényelmes poziciéba.
(Ilyenkor az aljan levé golyé nem forog, s az egérmutaté sem mozdul el a kép-
ernyon .)
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e A Kkattintasokat gyorsan és konnyedén végezziik, csak egy ujjunk mozduljon.
Az egyik legnehezebb mivelet a duplakattintds. Ennek sebességét szabalyozhat-
juk a WINDOWS Vezérlépult ikonjédhoz tartozé Egér ikon segitségével, ami az
egér mikodési sebességének bedllitasara szolgél.

Az ablakok és ikonok fajtai

e Programablak:
egy program elinditasakor jelenik meg, lehet6séget adva a program hasznalata-
ra. Egyes programablakokhoz aldrendelt belsé ablakok tartozhatnak. A prog-
ramablak megfelel a meniivezérelt programok inditdsakor lathaté teljes képer-
nyének. Az 31. dbran lathaté WINDOWS példdban szereplé programablakok a
Programkezel6 és a Filekezel6 ikonnal inditott Filekezel6 ablak.

o Keretablak:
a legfGbb programablak, amely keretet ad valamennyi belsé csoportablaknak
és azok ikonjainak. A példiban a Programkezel a keretablak.

e Belso ablak:

egy témakorhoz tartozé objektumokat foglal magdban, mely objektumok a
programablaktdl fiiggéen lehetnek ikonok, vagy egyéb adatok pl. fajllista, do-
kumentum szoveg, tablazat stb. A programablakon beliil tobb belsé ablak is 1€ét-
rehozhatdé, de ezek egyike sem keriilhet a keretablakon kiviilre, és a programab-
lak meniisora vonatkozik rdjuk. A példdban a belsé ablakok a Programkezel6
ablakon beliili Rendszer, Kellékek, valamint a Filekezel6é ablakon beliili
"C:\WINDOWS\*.*" és az "A:\PC-START" jeld ablakok.

e (soportablak:

az a bels6é ablak, amely ikonokat tartalmaz. Pl. a Rendszer és a Kellékek abla-
kok.

o Aktiv ablak:
az éppen haszndlatban levé ablak, aminek a cimsora kiemelt szind hattérrel je-
lenik meg (legtobbszor sotét hatterd). Az aktiv ablak letakarja a tébbit, s igy
teljes terjedelmében latszik. A programablakok és kiilon a belsé ablakok kozott
egy-egy aktiv ablak 1étezhet. A 31. dbran lathaté példdban a Filekezel6 és az
»A:\PC-START \*.*” jeld ablak az aktiv.
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e Belso ablak-ikon

a belsd ablakok ikonnéa alakitott megjelenési formdja. Belsé ablakot akkor cél-
szerd ikonnd alakitani, amikor az hasznalaton kiviil van és egy programabla-
kon beliil tobb belsd ablak taldlhaté. A haszndlaton kiviili ikonnd alakitott abla-
kokkal csokkenthetS a képernyé zsufoltsdga. A belsé ablak-ikonok a program-
ablakon beliil, annak alsé részén helyezkednek el. Példankban ablak-ikon a
Filekezel6 ablak alsé részén levé "C:\AMOUSE\*.*" nevi ikon, valamint a Prog-
ramkezel6 ablakban levé Alkalmazasok és az Automatikus inditas ikonok. E
két utébbi ablakként valé megjelenitése a mar meglevé két ablak, a Rendszer
és a Kelléekek mellett zsufoltabba tenné a képernyét.

e Programikon

legtobbszor egy konkrét programot képvisel, de esetenként egy program-
alcsoportot is jelolhet (pl. a WINDOWS Vezérl6pult ikonja). Egy programot az
ikonja segitségével lehet a legegyszertibben elinditani. A programikon kétféle
allapotban 1étezhet. Alapallapotban az ikon egy csoportablakon beliil helyezke-
dik el, és a hozza tartoz6é programot még nem inditottuk el. (Pl. a Rendszer
ablak Vagolap-megjelenité ikonja.) Ikonna kicsinyitett dllapot esetén az ikon-
hoz tartoz6 programot mdr elinditottuk, mikdodik, de a 1étrejott programablakot
a képerny6n 1évé eddig eltakart tobbi ablak jobb &ttekinthetGsége miatt dtme-
netileg ikonnd alakitjuk. Ilyenkor az ikon a Programkezel6 keretablakon kiviil,
a képernyd aljan taldlhaté. Az ilyen ikont miikodd programikonnak nevezziik.
(Pl. a 31. abran levé Nyomtatasvezérl6 ikon.)

Aktiv ikon
amelynek a felirata a tobbitdl eltérd hattérszinli mezSben olvashaté. A miikodo

programikon esetében az ikonhoz egy ikonvezérlé meniilista is tartozhat, ami
az ikonra Kattintdssal (¥® 1xK) hivhaté elé.

Nyomogomb ikon

egyes programablakok haszndlata soran a programon beliili gyakran sziikséges
szolgaltatasok végrehajtasara, bedllitdsok elvégzésére hasznalhatjuk. A nyomé-
gomb-ikon hasonlit egy a szolgéltatdst vagy bedllitast reprezentdlé grafikus
szimb6lummal elldtott nyomégombhoz, amit egérrel mikodtetiink.

(pl_: é)
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31. abra Ablakok és ikonok

Miiveletek ablakokkal és ikonokkal

=| Programkezeld
File Egyebek Ablak Sigd
= Rendszer B = Kellékek -
| B2 & &
Filekezelo Vezérlapult Nyomtatés- Write Paintbrush Terminal ;;_-7‘
vezérld I
File Lemez Kinyvtarfa Nézet Egyebek Tools
agélap- MS-DOS Konverzio Ablak Sigd
megjelenita e
= s '\WlNDOWS\ .
PIF-szertkesztd  Informéaciok i b %“ . 255'330'5” me
- €2 coreldmw ||| Ciatek ablak. wri
— 1 dos || EOmsapps Egg_ﬂdBSE.exe B
- (1 excel - =
~ C mouse
w Ij-__] pals 0 |
sz S8z S windows] 2 (¢
Ave Ave - O jatek Eindit exe
Alkalmazésok Automatikus inditas [ B — () msapps Mlmake.exe
________ T [
. w C&MDUSE"\"* .........
Nyomtatéévez 5 T |A 187 kB

A grafikus felhasznaléi feliiletek kezelésének nagy része ablak- €s ikonkezelés. Az
ablakkezelés soran az ablakok méretét és a képerny6n valé elhelyezkedését viltoz-
tathatjuk meg. Az ablakokra vonatkoz6 miveleteket az ablak részét képezd szim-
bélumok segitségével hajthatjuk végre.

Az ablak részei a kbvetkezok:

e (Cimsor:

az ablak elnevezése, amely utal a tartalmara.

e Ablakvezérlé szimbolum, (talalé elnevezéssel "gyufa"):
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ablakokkal és parhuzamosan mlkodS programokkal kapcsolatos miveletek
végrehajtasara szolgal.

o Méretvdltoztato szimbolumok: LI =z
az ablakok ikon- (minimadlis), teljes (maximalis) és el6z8 (eredeti) méretének
beallitasara szolgal.

e Meniisor:

az ablakon beliili szoveges meniirendszer, a program szolgaltatdsainak valaszté-
ka.

o Gorditosavok:
az ablak bels6 tartalmanak éppen nem lathat6 része jelenithet6 meg segitségé-
vel.

Ablakvezérlé szimbolum Cimsor Méretvaltoztatd
(gyufa) szimbo6lumok

Write - ABLAK.WRI -1-]

File Szerkesztés Keresés Betil
Bekezdés Dokumentum Infd

Meniisor

Gorditésavok S

| Oldalszam: 1 [ IS

32. abra Az ablak részei

A legfontosabb ablak- és ikonmiiveletek

Ablakok athelyezése (mozgatasa)

Az egérkurzort a cimsorra poziciondljuk, és hizdssal (Y& H) az ablakot a kivant
helyre vissziik.
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A miivelet célja:

azoknak a képerny6teriileteknek a megjelenitése, amelyek eddig az ablak alatt ta-
karva voltak.

Ablakméret megvaltoztatasa (manualisan)

Az egérkurzort az ablak keretvonaldra allitjuk (ekkor az egérkurzor kettds nyill4
alakul: <> vagy {} ) és a megfelel§ iranyba hizzuk (V8 H).

A miivelet célja:

az indokolatlanul nagy vagy kis ablak méretét csokkenthetjiik, ill. novelhetjiik a
belsd tartalom optimdlisabb megjelenitése érdekében.

Ablak teljes méretiivé névelése (maximalizalas)

Egyszeres kattintds (“8 1xK) az ablak jobb felsé sarkdban levé "teljes méret" [2]
méretvaltoztaté szimbdélumra. Ennek hatdsdra a programablak teljes képernyd mé-
retet, egy belsd ablak a hozz4 tartoz6 programablak méretét veszi fel.

A miivelet célja:

hogy a teljes méretlivé novelt ablak tartalmabdl a lehetd legtobbet lassunk.

Ablak ikon-allapotra kicsinyitése

egyszeres Kkattintds (“8 1xK) az "ikonéllapot" szimbélumra. Ekkor az ablak
ikonnd alakul. Ez bels6 ablakndl a hozz4 tartozé programablak alsé részén ablak-
ikon formdji megjelenitést eredményez, programablakndl a keretablakon kiviil a
képernyG alsé részén ikonnd kicsinyitett mikodS programikon jelenik meg. Ez
utobbi esetben a programablakban levé program mikodése folytatédik a
"hattérben".

A miivelet célja:

belsd ablak kicsinyitésekor a képernyd éttekinthet6ségének javitdsa. (Csoportablak
esetén azonos az "ablak bezdrdsa" mivelettel.) Programablak ikonnd kicsinyitését
akkor végezhetjiik, ha tobb program egyideji futtatdsdra van igény. Egy progra-
mot a hasznalata sordn futdsanak befejezése nélkiil ikonna minimalizdlhatunk, teret
adva mds éppen mikodd, vagy elinditand6 programoknak a képerny6n. Amikor az
ikont visszaalakitjuk ablakka, a program haszndlatdt ott folytathatjuk, ahol abba-
hagytuk, ill. nem kell a programot az elejétdl djra lefuttatni.

Ablak bezarasa

Duplakattintds az ablakvezérl§ jelre (V8 2xK a -ra). Ez a mivelet az alkalma-
zott ablakoktdl fliggden kovetkezdket eredményezi:

— Keretablaknal: a féprogram (pl. WINDOWS) futdsdnak befejezése.

SZAMITOGEP-KEZELES



Rendszerkozeli programok 145

— Csoportablaknal: megegyezik az ablak-ikonna alakitassal.

— Bels6 ablaknal: a benne abrazolt adatidllomany (pl. fajllista, szovegdokumen-
tum, tiblazat munkalap stb.) bezarasa. (Az ablak eltlinik, nem alakul ikonna.)

— Programablaknal: az ablakban futé program futdsdnak befejezése, amelynek
eredményeként az ablak eltinik.

A miivelet célja:

csoportablaknal a képernyd attekinthet6ségének javitdsa, keret- és programablaknal

a benniik futé program futdsanak befejezése (kilépés a programbdl).

Ablak el6z6 méretének visszaallitasa teljes méretii ablak esetén

Egyszeres Kattintds (*8 1xK) az "el6z8 méret" [£] szimbSlumra. Ez a szimb6lum a
teljes méretd programablakndl a cimsor jobb szélén, belsé ablakndl a hozza tartozé
programablak méretvaltoztaté szimbdlumai alatt taldlhaté. Az aldbbi példdban a
Microsoft Word programablak és a PCSALAP.DOC bels6 dokumentumablak is
teljes méretd (ilyenkor a belsé ablaknak nincs kiilon cimsora, de az ablak neve a
programablak neve mellett fel van tiintetve).

A miivelet célja: meg akarjuk sziintetni azt az allapotot, hogy az ablak letakarja a
teljes képernydét.

programablak
"el6z6méret"” jele

. Microsoft Word - PCSALAP.DOC
\ Eszkizilk Tablazat Ablak 2

[S]w] (=) [¥]8] (@]

Cfpman
H‘- :
sun
Hil

belsd ablak el6z6-
méret jele

4 o ; T R

blak &s a PCSALAP.D -
iels§ ablaknak nincs kiilén cimsora, de az |
t fel van tintetve): -

33. abra Ablakméret-valtoztaté szimboélumok elhelyezkedése

¢ FIGYELEM! A muveletek végrehajtdsa elStt gy6zédjiink meg réla, hogy a

képernyén 1évé sok LT, , = , jel koziil a megfelel6 ablak cimsordval egy
sorban levd jelre kattintunk-e!
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Ablak el6z6 méretének visszaallitasa ikonbol

Duplakattintds (8 2xK) a mkédé program ikonjara. Ez miikodé programikon
esetén lehetséges, ha kicsinyitett formajabol vissza akarjuk allitani programablak-
ka.

A miivelet célja: hogy lehetévé tegyiik a program hasznalatét (beavatkozhassunk a
program mikodésébe) a megjelend programablakban.

A mendiisor kezelése

Egyes grafikus felhasznal6i feliiletek belsé ablakokat tartalmazé programablakai
rendelkeznek meniisorral, ami val6jdban egy meniirendszer és a meniivezérelt
programokhoz hasonléan kezelhetd. Egy fémeniipont kivalasztasakor megjelenik a
hozzé tartozé almeniilista.

— Egérrel(“D):

Egy meniipont kivélasztasa programrendszertdl fliggéen egérrel is tobbfélekép-
pen torténhet. A legegyszerlibb megoldds a mentlipont szévegére torténd egysze-
res kattintds(¥® 1xK). Ez miikodik f6- és almeniipontra is. Egyes programoknal
a fémeniiponthoz tartozé almeniilista azonnal megjelenik, amint az egérkurzort
a mentipontra poziciondltuk, az almeniipontok vilasztdsa azonban itt is egysze-
res rakattintassal torténik. El6fordulhat még az, hogy a fémeniipont almenii lis-
tdja, csak addig lathaté a képerny6n, amig az egér egyik gombjat nyomva tart-
juk (mikozben az egérkurzor a fémeniiponton 4ll), s az almenii kivalasztdsa hi-
zassal (V0 H), majd az egér nyomégombjdnak (a valasztandé meniipont feletti
egérkurzor allasndl) visszaengedésével torténik.

— Billentyfizettel(&):

Eléggé elterjedt az egérhasznélattal parhuzamosan fenndllé6 megoldés: a menii-
pontok billentyiizet segitségével torténd kivalasztdsa. A mentisor aktivizdlasa a
leggyakrabban az (%] esetleg az <ESC>, ill. az EY billenty(ik lenyomésaval le-
hetséges. A meniipontok kivélasztdsdra kétféle mddszer terjedt el. Az egyik a
meniipont kiemelt (legtobbszor els6) betldjének begépelése, a masik a meniikur-
zor (a meniipont s6tét vagy vilagos hattérmez§je) megfelel6 meniipontra torténd
mozgatdsa a [1[1] 2] [ billentyikkel és az Eve] billentyd lenyomasa. Egyes
esetekben a menii kiilon aktivizdldsa nélkiil az (%] nyomva tartdsa mellett kell
az egyik fémeniipont kiemelt betdjét begépelni.

A miivelet célja: hogy hozzéiférhessiink a mentirendszer szolgaltatdsaihoz.
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Aktiv ablak kijelolése

Egyszeres kattintds (¥ 1xK) az ablak teriiletének barmely pontjara (kivéve a vezér-
16 és méretvaltoztatd szimbdélumokat, mert azok egyuttal a rajuk vonatkozé mive-
letet 1s elvégzik). Ha az aktivizdland6 ablak teljes teriilete le van takarva més abla-
kok altal, akkor a legegyszertibb alternativ megoldds a meniisor hasznélatdval a név
(cim) szerinti ablakvalasztds. Ki kell valasztani az Ablak meniipontot, majd a le-
gordiilé almentilistabol az aktivizalandé ablak nevét. Az aktiv ablak cimsoranak
hattérszine megvaltozik, és az ablak teljes egészében latszik.

A miivelet célja: hogy teljes terjedelmében lathassuk az ablakot.

A gorditésav hasznalata

Ha az ablak tartalma annak terjedelme miatt nem jelenitheté meg teljes egészében,
akkor az ablak alsé vagy jobb szélén vizszintes, ill. fliggbleges gorditésdvok jelen-
nek meg, s ezek segitségével a nem lathato részek belapozhatdk, ill. begordithetSk
az ablak keretén beliili képernydéteriiletre. A gorditésdvok részeit és hasznalatat a
34. dbra szemlélteti.

& Jegyzettomb - GORDITES.TXT [id
File Szerkesztés Keresés Siigd “B huzas lefelé: lefelé gordit a

kivant mértékben
g6rdité nyilak — [ /

YD Egy kattintas(1xK): egy
képernydoldalnyit lefelé lapoz

gordité négyzet

“B Egy kattintas(1xK): egy
sorral lejjebb goérdit

\

34. abra Az ablak goérditése

¢ FIGYELEM! A gorditénégyzet hiizdsa sordn az egérgomb elengedésekor az
egérkurzorral maradjunk a gorditésévban, kiilonben a gordités nem keriil végrehaj-
tasra! 7

Az aktiv ablakban a gordités a (11,112 és a =[] [-] billentytik segitségével is
elvégezhetd.
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A miivelet célja:
hogy az ablak tartalmanak eddig nem lathaté részét 1s megjelenitsiik.

Programikon inditasa (aktivizalasa)

Duplakattintds (8 2xK) az ikonra. Az ikon 4ltal jelzett program inditdsit vagy a
mar miikodé programikon el6z8 méretd ablakka alakitasat jelenti.

A miivelet célja:

programinditas, ill. a programablak megjelenitése.

Nyomogomb ikon bekapcsolasa

Egyszeres Kattintds (Y8 1xK) az ikonra. Ha a nyomégomb egyszeri miiveletet
szimbolizal, akkor annak végrehajtdsa utdn az ikon visszadll az eredeti dllapotaba.
(Az ajtécsengd rugds gombjahoz hasonléan.)

Pl. adatok mentése, nyomtatds nyomégombok: ==
Folyamatos hatdsu bedllitdsok esetén a nyomégomb "lenyomva marad", egészen
addig, mig djra rd nem kattintunk az egérrel. Illyenkor a bedllitott hatds érvényét
veszti.

Pl. a szOvegigazité nyomoégombok: L=3-
Itt a kozépre igazitds van beallitva, a "kozépre 1gaz1t nyomdgomb benyomva van.
A miivelet célja:

a program szolgéltatdsainak gyors elérése, a mikodést befolydsold feltételek bedlli-
tasa.

Ikonok athelyezése

Az ikont egérrel hizhatjuk (V8 H) a kivant helyre egy ablakon beliil, sét 4ltaldban
lehet6ség van az ikon mdsik csoportablakba valé dthelyezésére is.

Az ablakokhoz tartozo6 tovabbi elemek

Egy program mikodéséhez gyakran meg kell adnunk néhdany kiindulé adatot. Ezt
legtobbszor a programikon induldsa vagy egy meniipont kivélasztdsa utdn egy un.
parbeszédpanel (parbeszédablak, dialégusdoboz) segitségével tehetjiik meg. Ez
az objektum, bar hasonlit az ablakra, mégsem mindsiil annak, mert az ablakmivele-
tek nagy része nem érvényes ra.
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A parbeszédpanelek felépitése, hasznalata

A pérbeszédpanelek felépitése panelennként eltér6, néhany tipikus épitGelem
kombinaci6jabdl all. A parbeszédpanelnek van cimsora €s ablakvezérlé szimbdélu-
ma (gyuféja), tehat a képerny6n athelyezhetd és bezéarhat6. Mérete azonban nem
véltoztathatd, és bezarasaig aktiv marad (amig a parbeszédpanel nyitva van, addig
méas ablak nem tehet6 aktivva). Vegyiik sorra a parbeszédpanel jellegzetes €pit6-
elemeit az alédbbi példa segitségével.(35. dbra)

Nev: [T

|ffl'-linta szerkesztése. .

 Alkalmazasok
(4 Gyors ALT+TAB atvaltas

~ Képernyovédo

Néy: |Mypstify : i ~..T.—,?._;32t e

R

Késleltetés: Beallit_ ..

~ Tapéta ~ lkonok

File: |leaves.bmp g Térkoz: |85 -;— képpont

O Kozépre ® Mozaik <] Cim tordelése

~ Méretezo racs [~ Kurzor villogasi sebessége 7
Bacspontok tavolsaga:

Gyors |

Szegély szélessége: el

35. abra Parbeszédpanel
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Beallité négyzet pl.: I Cim tordelése

Ha a négyzet be van ikszelve, a mellette 1év4 szoveggel jelzett bedllitds érvényes,
ha iires, akkor érvénytelen. Az ikszelést és annak torlését a négyzetre egyszeres
kattintassal (V0 1xK) lehet elvégezni.

Valaszté kérgombok pl.: > Kiozépre @ Mozaik

A korgombokkal egymast kizdr6 lehetdségek koziil valaszthatunk. A tomor gomb
melletti szoveg éltal jelolt dllapot érvényes. A valasztds mddja itt is a valasztandd
gombra t6rténd egyszeres Kattintds(*0 1xK).

A

Méretbeallitéo szimbolum pl.: Térkoz: |85 képpont

Segitségével konnyen adhatunk meg szdmokkal kifejezhetd értékeket, a mezs
mellett megadott mértékegységben. A haromszogekre kattintdsokkal novelhetd, ill.
csokkenthetS a szamérték. Ha a szdmértékre dupldn Kattintunk (“® 2xK), akkor a
szam inverzben jelenik meg, €s helyére Uj szamjegyek gépelhet6k be. A szamokra
torténd egyszeres Kattintds (V0 1xK) esetén a szévegkurzor (I) jelenik meg, és a
billentytzet segitségével torolhetd, ill. médosithaté az el6z6 szdmérték.

Feltarulé menii pl.: |Mystify iﬂ

A szdvegdobozban a jelenlegi bedllitds lathaté, a doboz jobb oldaldn levé lefelé
mutaté nyilra Kattintva (V8 1xK) legoérdiil egy meniilista, amelybdl djbéli kattintds-
sal masik listaelemet véalaszthatunk.

Lassa Gyors
Gérditésav skala pl:{«l = [E] >

e

Ez is egy fajtdja a méretbedllitdsnak, de az érték megaddsa nem szdmszerd, hanem
egy minimum és maximum érték kozotti aranyos bedllitas valik lehetévé. A bedlli-
tds modja megegyezik a gordit6sav haszndlatdnak moédjaval, mértékét gordits-
négyzet sdvon beliili helyzete mutatja.

Parancsgombok phs ==
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A parancsgombra torténd egyszeres Kkattintassal (V8 1xK) elvégezhetiink egy mive-
letet (pl. Teszt), vagy egy djabb parbeszédpanelt jelenithetiink meg (pl. Bedllit...).
Ez utébbi lehetéséget a parancssz6 utdni harom pont (...) elére jelzi.

A parancsgombok k6zo6tt van néhdny gyakran el6fordulé gomb.

- gomb:

Ez a jovahagy6 gomb. Ennek kivélasztdsaval a parbeszédpanelben pillanatnyilag
fenndll6 beallitdsokat érvényesitve bezarjuk a panelt.

| gomb:

Ennek kivélasztdasa a doboz megjelenése el6tti beallitdis meghagyasdval zarja be a
parbeszédpanelt.

¢ FIGYELEM! Ha "véletleniil" jelenik meg egy parbeszédpanel, a Mégsem
gombbal mindig "baj nélkiil" bezarhatjuk.

gomb:

Ha a parbeszédpanelben elvégzend6 miiveletekkel nem vagyunk tisztdban, akkor a
témakorhoz tartozé segité informdaciét a Sugoé gomb lenyomdsaval megjelenithet-
jik a képernydn. Valamennyi grafikus felhasznaléi feliiletd program rendelkezik
"sugd" rendszerrel, amely a program kezelése kozben szinte barhol, bairmikor elér-
hetd, jelentSs segitséget nyudjtva a kezdd felhasznalé szamara.

Listadoboz

A listadobozok kivalaszthaté objektumok list4jat tartalmazzak, s ha a lista nem fér
el a dobozban, akkor gorditGsavval megjelenithetd a lista nem lathaté része. A lis-
tadobozban levé objektumok lehetnek pl. fajlok, konyvtarak, betitipusok, ikonok
stb. Az alabbi példaban betitipus-listat lathatunk:

Telepitett betitipusok:

Amherst [TrueType] -
Amherst Italic [(TrueType] +
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A listadoboz tételeibdl a kivélasztas céljatol fliggden egyet vagy tobbet is kijeldlhe-
t(ink Az els(i tétel kivélasztésa egyszeres kattintéseal & lxK) t(’jrténik A tovébbi

e s »

végzett kattintassal Iehet elérni. Igy megmaradnak az el6z6 tételek kijelolései is. A
parbeszédpanel |__0K | gombjdra kattintva véglegesithetjiik a kijeloléseket.

Jovahagyo, lizenet és tajékoztato parbeszédpanel

Ha egy mivelet elvégzése adatvesztéssel jarhat, akkor a mivelet végrehajtasanak
megerdsitésére megjelenik a jovahagyo parbeszédpanel. Erre azért van sziikség,
hogy lehetdséglink legyen Gjra atgondolni, vajon a "veszélyes" muiveletet valéban a
megfeleld eszkozokkel, adatokkal bonyolitjuk-e le. A jévdhagy6 péarbeszédpanel-
ben ldthaté az elvégzendd mdvelet rovid leirdsa, esetleg egy utalds annak hatdsara,
végll a lehetséges dontéseket reprezentdlé parancsgombok. Ezek lehetnek pl. Igen,
Nem, Mégsem, Mind stb. A valaszadds a megfelel6 parancsgombra térténé egy-
szeres Kattintds (“8 1xK). A 36. dbrdn egy formattéldsi mivelet jévahagyé parbe-
szédpaneljét lathatjuk.

Formazas jovahagyasa

A: meghajto

@ A formazas MINDEN adatot tdrdl a lemezral.

Valoban formazni akarja a lemezt?

36. abra Jovahagyo parbeszédpanel

Amikor a program dltal végzett miveletnél rendkiviili jelenség 1ép fel, akkor a
képerny6n iizenet parbeszédpanel jelenik meg. A 37. abran egy sikertelen maso-
lasi midvelet esetén megjelend ilizenet lathatd, amit az [ __ | -ra Kkattintassal
nyugtazhatunk.
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Hiba lemez masolasa kiozben

@ Nem sikeriilt masolni a lemezt.

37. abra Uzenet parbeszédpanel

A 38. 4bran levé tajékoztaté parbeszédpanelben a program az éppen folyé midve-
letrdl tdjékoztat. Ha a folyamatot nem akarjuk végig futtatni, akkor kozbeléphetiink

a Mégsem gombra kattintassal.

Masolas alatt: CAWINWORDADOCAPCSALAP.DOC

Cel AAPC-STARTAPCSALAP.DOC

38. abra Tajékoztaté parbeszédpanel

A lemezeken levo program és adatallomanyok attekin-
tése, atrendezése

Mint azt a konyv korabbi fejezeteiben megismertiik, a héttértdrakon az adatok és
programok taroldsa egyfajta logikai rendszerbe illeszkedve val6sul meg. Ezeknek
az adattdrolasi rendszereknek a logikdja minden operaciés rendszernél hasonld,
kiilonbség legfeljebb a rendszer elemeinek elnevezésében van. A DOS-ban a lemez
tartalomjegyzékeit konyvtarszerkezetnek, az adatalloméanyokat fajloknak nevezziik.
Mais operécids rendszerben a konyvtarnak a dosszié elnevezés felel meg, a fajlokat
pedig dokumentumoknak nevezik. A tartalomjegyzékek felépitése azonban min-
deniitt a hierarchikus fa-struktdra elvén alapul.
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A DOS-hoz tartoz6 WINDOWS rendszerben a programok és adatok nyilvantarté-
sanak kétféle megjelenési formdja van. Egyes programok megtaldlhaték ikonok
formajaban a csoportablakokon beliil és fajlok forméjaban, amelyeket az un.
Filekezel6 program tesz kezelhetGvé. A lemezeken levs fajlok tobbsége azonban
csak a Filekezel6 révén érhetd el. Az Apple-Macintosh gépek operaciés rendszeré-
ben a programokhoz és adatokhoz csak az ablakokon és ikonokon keresztiil férhe-
tiink hozz4, kozvetlen fajlmidveletek nem léteznek. Az dlloméanyok atrendezése igy
az ikonok ablakokon beliili, ill. ablakok kozotti dtrendezésével egyenértékd. Ha (j
témakorrel kapcsolatos programokat telepitiink a lemezre, vagy az eddigiektdl elté-
r6 témaban hozunk létre dokumentumokat és azokat el akarjuk kiiloniteni a tobbi-
t61, akkor 1étrehozhatunk 4j belsé ablakot. A belsé ablakhoz az ikonokat a legegy-
szer(ibben a ,,vidd és fogd” mddszerrel rendelhetjiik hozza. Ez azt jelenti, hogy az
egér segitségével az ikonokat 4thiizzuk (“® H) a kivant ablakba. Ugyanez a méd-
szert hasznalja a WINDOWS Filekezel6 programja is, azzal a kiilonbséggel, hogy
az el6zdleg kijelolt fajlokat nem csupdn mdésik ablakba, hanem madsik konyvtarba
hizhatjuk 4t(*8 H).

Errdl részletesebben a Mellékletben irunk.

Programkezelés

A programok inditasi lehetéségei

A grafikus felhaszndl6i fellileteken a programok inditdsat a kovetkez8k szerint
végezhetjiik:

e Alapesetben: duplakattintds (8 2xK) a program ikonjéra.

e Ha a program ikonja aktiv: az billenty(d lenyomasa.

e Fijllista esetén: duplakattintds (V8 2xK) a f4jlnévre.

e Kijjelolt (aktiv) fajl esetén: az billenty( lenyomadsa.

e Meniirendszerbdl: a Futtat meniipont kivéalasztasaval és a programfajl nevének

begépelésével.

A programfuttatas specialis lehetoségei

A grafikus feliiletek hasznos szolgéiltatdsa a programok "parhuzamos futtatasa-
nak" lehet6sége. Ez azt jelenti, hogy ha egy program mar fut a rendszerben, akkor
lehet&ség van tjabb program elinditdsara anélkiil, hogy az el6z8 program a futdsat
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befejezte volna. Igy a meméridban egy idében tobb mikodd program 1s tartézkod-
hat.

Ennek egyik elonye az, hogy a futé programok kozott lehetéség van gyors atkap-
csoldsra, s az utébb bekapcsolt programot hasznalhatjuk (ott végezhetiink beavat-
kozasokat), mig a tobbi program a "héttérben" fut.

Példdul, ha elézdleg elinditottunk egy szovegszerkesztGt valamint egy tablazatke-
zel6t, és a szovegszerkesztdvel dolgozunk, de valamit ki kell szdmolnunk és az
osszeget be kellene frunk a szévegbe, akkor:

1. 4tkapcsolunk a tdbldzatkezeldre,

2. elvégezziik a szamitast,

3. visszakapcsolunk a szovegszerkesztore,
4. beirjuk az eredményt a megfeleld helyre.

Nem kell megvarni, mig a masik program betdltédik a memoriaba és elindul, hi-
szen az mar a memoridban fut, ezért az dtkapcsolési folyamat nagyon gyors.

A masik elony az, hogy vannak olyan miveletek, amelyeket egy program beavat-
kozas nélkiil a hattérben végezhet, anélkiil, hogy atvaltanank erre a programra. Két
folyamat zajlik le szinte egy idében. Erre a legjobb példa a szovegszerkesztés
kézbeni nyomtatds, amivel valéban sok 1d6t takarithatunk meg. Amikor elkésziilt
egy szoveg, akkor a szovegszerkeszt6bdl elinditjuk a nyomtatdsvezérlé programot,
ami "atveszi" a szoveget a szovegszerkesztotol és elkezdi annak nyomtatasat. Ez-
alatt mi elkezdhetjiik egy djabb szoveg irdsat. Ekkor a szovegszerkesztd valamivel
lassabban fog miikddni, mert a processzornak meg kell osztani munkdjat a szoveg-
szerkeszt6 és a nyomtaté mikodtetése kozott, ez azonban az ember szamitégéphez
viszonyitott lassisaga miatt alig észrevehetd.

Egy altalunk hasznélt programbdl tehat nem csupan egy mar mikodd programra
valthatunk 4at, hanem Ujabb eddig még nem futé programot is elindithatunk. A
programok kozotti atkapcsolds médja fiigg a folyamatot vezérlé rendszerkozeli
programtol, ezért annak konkrét leirdsat a Mellékletben ismertetett rendszerkozeli
programhoz kapcsoldédéan taldlhatjuk meg.
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Ellenorzo kérdések

Mi kiilonbség az operdcios rendszer és a rendszerkozeli program kozott?
Mi az elonye a grafikus felhaszndloi feliilet segitésével torténé kommunikdcio-
nak?

Milyen egérmiiveleteket ismer?

Milyen megjelenési formdi lehetnek egy miikodd programnak?

Hogyan indithatunk el egy programot grafikus feliileten?

Hogyan lehet egy ablak méretén valtoztatni?

Mi a teendd akkor, ha az ablaknak nem a teljes tartalma ldthato?
Hogyan lehet a képernyd zsiifoltsdgat csokkenteni?

Soroljon fel harom pdrbeszédpanelhez tartozo elemet?

1 0 Mi a kiilonbség a feltarulé menii és a listadoboz kozott?

11.Melyek a leggyakrabban haszndlatos parancsgombok?

12.Mi a kiilonbség a programikon, és a mitkodd programikon kozott?

13.Mi az elonye a programok parhuzamos futtatdsdanak?

¥

00NN W

Osszefoglalas

Az el6z6 fejezetben megismerkedtliink a rendszerkdzeli programok és grafikus
felhasznaloi fellletek sajatossagaival. A rendszerkézeli program az operacios
rendszer kiegészitéje. A grafikus felllet a szamitégéppel folytatott kommuni-
kacio legkorszer(ibb formaja. Jellemzdje, az elsésorban egér miiveletekkel ke-
zelhetd ikonokbdl (grafikus menupontokbdl) és ablakokbél allé rendszer.

A legfontosabb egérmi(iveletek:
kattintas, duplakattintas, pozicionalas, kivalasztas, huzas.

Megtanultuk, hogy az ablakmiveletek segitségével rendet csinalhatunk a kép-
ernyén. Ehhez két ablakmdivelet: az ablakzaras és az ablak ikonna alakitasa
nyujt segitséget. Az ablak méretének megvaltoztatasaval tetszélegesen alakit-
hatjuk a képernyé tartalmat. A parbeszédet a parbeszédpanelek elemei (pl.
beallité négyzet, feltarulé menu stb.) tamogatjak.

Mindezek egy olyan iréasztalhoz teszik hasonlova a képernyét, ahol kilonféle
dossziékba rendezett iratok, ki nem nyitott dossziék, irattarté dobozok talalha-
tok.

A programok elinditasa els6sorban a programikonra térténé duplakattintassal
torténik, de a Filekezeld segitségével ikonnal nem rendelkezd programfajl is
futtathato. |dét takarithatunk meg a grafikus felhasznaldi fellletek egyik leg-

hasznosabb szolgaltatasnak igénybevételével, a programok parhuzamos futta-
tasaval.
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A FELHASZNALO FELADATA

Ebben a fejezetben 6sszefoglaljuk, hogy mi is tulajdonképpen a felhasznalé felada-
ta.

A felhasznalo legfontosabb feladata: felhasznal6i programok futtatisa. Ezzel
kapcsolatban azonban sok mds teendd is felmeriil. A sziikséges felhasznaléi prog-
ramokat programozok készitik. A felhaszndléhoz a programcsomag floppy leme-
ze(ke)n keriil egy programleirdssal egyiitt. Ebben le van irva, hogyan kell kezelni a
programot, milyen féjlok alkotjdk a programrendszert, és milyen konyvtarszerke-
zetben kell elhelyezni 6ket.

A programrendszer lizembe helyezését installalasnak nevezziik. A programokat
célszerd winchesteren elhelyezni, a nagyobb kapacitds és adatkezelési sebesség
miatt. Installalaskor, ha azt a leirdsban el6irjdk, ki kell alakitani a programok mii-
kodésehez sziikséges konyvtarszerkezetet, majd a fajlokat be kell masolni a megfe-
lel6 konyvtarakba. Ezutdn mar csak annyi a teendd, hogy futtassuk a rendszer indi-
toprogramyjat.

Ha csupdn egy programcsomagot haszndlunk a szdmitégépen, akkor célszerl az
inditéprogramot futtaté parancssort az AUTOEXEC.BAT f4jl utolsé sordban elhe-
lyezni. gy bekapcsolas utin az AUTOEXEC.BAT fijl utols6 parancsénak hatdsara
automatikusan elindul a kivant program.

El6fordul, hogy djabb programokat visziink fel a winchesterre, vagy kordbban ott
1év6 programokat torliink le. Ennek megvaldsitdsa a konyvtarszerkezet médositdsat
igényli, ami fajlok torlésével, konyvtarbejegyzések eltdvolitasaval, Gjabb konyvta-
rak létrehozésdval és fajlok masolasaval jarhat egyiitt. Ezen feladatok elvégzéséhez
rendelkezniink kell az el6z6 fejezetekben leirt ismeretekkel.
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BEVEZETES

Az IBM PC kompatibilis szamitégépek legnépszerilibb grafikus felhasznaléi
feliiletd rendszerkdzeli programja a WINDOWS 3.1. A WINDOWS szé
ablakokat jelent, ami az ablakos-ikonos kommunikaciéra utal. A WIN-
DOWS az utébbi évek legdinamikusabb véltozasat hozta a szamitastechni-
kdban. A WINDOWS és alkalmazasai (elsGsorban a Word for Windows és
az Excel) a kezd6 és haladé felhasznaléknak egyardnt képes, latvanyos, s
hasznos szolgaltatasokat nyujtani. Magyarorszagi a robbandasszerd elterjedés
a 386-0s processzorral mikods szamitégépek arcsokkenésének koszonhetd.
Ugyanis a grafikus feliilet kezelése id6igényes folyamat, ezért a WINDOWS
hasznalata legalabb 386-0s, 2 Mb4jt RAM-mal felszerelt PC-ken célszerd.

A WINDOWS és legfontosabb alkalmazdasai el6szor angol nyelvid program-
ként jelentek meg a magyar piacon, de ma mar elterjedtebbek és népszerib-
bek a magyar nyelvd valtozatok. A két valtozat kozott csak a nyelvi eltérések
miatt mutatkozik kiillonbség. A kovetkezé fejezetekben a teljesség igénye
nélkiil elsésorban a magyar WINDOWS leghasznosabb szolgaltatisait ismer-
tetjiik, [zardjelben] feltiintetve néhany fontos angol elnevezést is.

A magyar WINDOWS billentyiizet-kiosztasa

A WINDOWS magyar valtozata lehet6évé tesz kétféle, egy els6dleges
(primary rov. PRI), és egy masodlagos (secondary, rév. SEC) billentytizet-
kiosztas alkalmazasat. Az els6dleges az, amivel a program az elinditasa utdn
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alapesetben mikodik, és egy masodlagos, ami, mint masik lehet6sé€g szintén
rendelkezésre all. A kétféle billentylzet-kiosztds azért indokolt, mert a ma-
gyarorszagi WINDOWS rendszerben hasznéalt programok is alapvetden két-
féle nyelven kommunikalnak: magyarul vagy angolul. A helyzetet bonyolit-
ja, hogy nemcsak kétféle billentytizet-kiosztas 1étezhet, hanem kétféle bil-
lentyiizet is (amerikai és magyar). A billentydkre felfestett jelek nem
mindig azonosak a billentylk jelentésével. Ez utobbit a billentytlizetet vezér-
16 program hatdrozza meg.

A billentytzet kiosztdsok kozotti atkapcsolas tobbféleképpen is lehetséges:
A ikonra duplakattintdssal (V8 2xK). Ekkor a —r61 _ -re valtozik.
Ujabb duplakattintds visszakapcsol az el6z6 allapotba.

A telepitéskor beallitott billentyl-kombinacidkkal:

" [snn] vlt.
A megfelel6 kiosztashoz tartozé tényleges billentyi-elhelyezkedést a magyar
WINDOWS Kellékek ablakdaban levé A billentyiizet kiosztasa ikon aktivi-
zalasaval (duplakattintds az ikonra Y® 2xK) tekinthetjiik meg. Ha maga a
billentytzet angol, de a kiosztas magyar, akkor sziikségiink lehet olyan betd-
jelekre, amelyek mashol helyezkednek el, mint ahol a billentytzetre fel van-
nak festve. Ilyen pl. a [\J (backslash). Ebben az esetben, vagy atkapcsolunk
az angol billenty(izet-kiosztdsra és igy a [\l -t az eredeti helyén taldljuk, vagy
a magyar kiosztasrol probaljuk meg el6hivni: a jobb oldali [a] segitségével,
az (2] * [\ vagy az (2] * [@] billentyt-kombinaciékkal. A magyar billenty-
zeten a jelek felfestése a magyar ir6gépszabvanynak megfeleld, s itt a jobb
oldali (4] billentyii felirata: ,,Alt Gr” (Grafikus Alt).

alapesetben a masodlagosra jobb (&) ™ [s1t] az elsédlegesre bal [

Annak beallitasa, hogy konkrétan milyen legyen az elsddleges és a masodla-
gos billentylzet-kiosztds elvégezhetd a WINDOWS telepitésekor, vagy ké-
s6bb a Vezérl6pulthoz tartozé Nemzetkdzi ikon segitségével. Itt az
,,Elsédleges billentylizet-kiosztas” és a ,,Mdasodlagos billentylzet-kiosztas”™
feliratok melletti feltir6 meniib&l valaszthatunk. A legcélszerlibb valsztas az
els6dlegesre a ,,Magyar” vagy a ,,Magyar (101 billenty(s)” , a médsodlagosra
pedig az ,,Amerikai”.
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A WINDOWS telepitése

Egy program telepitése annak tizembe helyezését jelenti. A telepitést idegen
szoval installdlasnak nevezziik, amit a WINDOWS SETUP.EXE nevi telepi-
t6 [installalé] programja végez. Ennek sordn a telepitd program a wincheste-
ren létrehozza a sziikséges konyvtarakat ahova az un. installaciés floppy-
lemezekrdl a fajlokat elhelyezi, majd elvégzi azokat a bedllitasokat, amelyek
a WINDOWS miukodéséhez sziikségesek.

A telepité program elinduldsa utan kétféle telepitési mod kozott valasztha-
tunk.

Az egyedi [Costumized] telepités gyakorlott felhaszndléknak javasolt, ezért
azt most nem részletezziik. A gyors [Express] telepités egyszerd €s automa-
tikus, a telepit6 jorészt sajat dontései alapjan dolgozik. Ez a méd javasolt a
kezd6 felhasznaléknak. Ha a gyors telepitést valasztottuk, akkor megjelenik
a program altal javasolt 1étrehozandé konyvtar dtvonala, amit mddositha-
tunk. Ezutdn a telepit6 a magyar WINDOWS esetén azonositja a billentyd-
zet tipusdt, majd felajdnlja a magyar billentytzet kiosztast és az azok kozotti
dtkapcsolast végzd billentytiket ( a jobb és a bal [c] ™ [s0] _et), amin termé-
szetesen szintén valtoztathatunk. A billentylGzet kiosztasr6l bévebb infor-
maci6é a kovetkezd6 fejezetben taldlhatd. Ezutan elkezd6dik a floppy-krdl a
fajlok masoldsa az el6zdleg megadott konyvtarba. Ha egy lemez tartalma
mar atkertiilt a winchesterre, akkor megjelenik egy ilizenet, ami kéri a kdvet-
kez6 lemezt. A telepités végén megjelenik a telepithetd nyomtaték listdja,
amibdl kivdlaszthatjuk a sajat nyomtaténk tipusat. Kovetkezd 1épésként a
telepité a megadott lemezegységeken megkeresi és "beilizemeli" a WIN-
DOWS-hoz tartozé alkalmazasokat, majd a magyar WINDOWS esetén a
magyar (852 sz.) kédlap iizembe helyezésére kertiil sor. A telepités soran a
program engedélyt kér a rendszerszintd bedllitasok elvégzése miatt a
CONFIG.SYS és az AUTOEXEC.BAT f4jl modositasara. Ezt célszerd meg-
engedniink. Végiil a rendszer automatikus udjrainditdsa jelzi a WINDOWS
telepitésének befejezését. A telepitési folyamatot az F3 billentyd segitségé-
vel szinte barmikor meg lehet szakitani.
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WINDOWS ALAPISMERETEK

e A WINDOWS elinditésa. _
e Ami a képerny6n lithaté a WINDOWS elinditdsa utn.

e Hogyan tudjuk megvaltoztatni a képernyd elrendezését és tartal-
mat?

e A programok kezelésének lehetdségei.

e Kilépés a WINDOWS-bdl.
A WINDOWS inditasa

A WINDOWS inditdsa a DOS-bdl barmely aktudlis meghajté ill. konyvtar
esetén egyszerlen a

WIN

fajlfuttaté parancs megadasaval torténik. (A WIN sz6 a WINDOWS indité
programjanak a WIN.COM fdjlnak a neve.) Ez azonban csak akkor van igy,
ha a telepitéskor megengedtiik az AUTOEXEC.BAT f4jl mddositasat, ami
ilyenkor kiterjed az ttvonal parancs (PATH) médositasara is.

Ha ez a médositds nem tortént meg (ami abbdl is lathatd, hogy a WIN-
DOWS a WIN megadéisara nem mindig indul el), akkor elsé 1épésként ak-
tudlissa tessziik a WINDOWS-hoz tartozé f4jlok konyvtarat, és utdna irjuk
be a WIN sz6t. A WINDOWS programcsomagot dltalaban az egyik logikai
egység (C: vagy D:) fékonyvtaranak WINDOWS nevd alkonyvtaraban
szoktak telepiteni, igy az inditdsa lehet pl. a kovetkezé két parancs kiadasa:

CD C:\WINDOWS
WIN
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A WINDOWS bejelentkez6 képernydje

Az inditds utdn néhdny mdasodperc elteltével megjelenik a WINDOWS beje-
lentkez6 képernydje, ami lehet pl. a kovetkezd:

r

kezeld

File Egyebek Ablak Sigd
'=*| Kellékek e L Rendszer Alkalmazéasok
; . Y] 7l =B
Wiite Paintbr Filekezeld Vezérltpult Microsoft Excel  Dialog Editor
. 1 E -
F B || =
Terminal Jegyzettomb Nyomtatds- Végdlap- ||| Microsoft Word  Dialog Editor
vezérld megjelenitd
e & ||
MS-DOS Windows ||| Microsoft Word Word - Olvassa
Telepitd el
,1’ =
PIF-szerkeszts __Informacick [ #]]] Word Telepits
1. abra

Mivel a bejelentkezé képernyd tartalmat €s elrendezését tetszélegesen meg-
valtoztathatjuk, ezért annak megjelenési formédja nem egységes. A legfonto-
sabb elemek azonban, ha més és mas helyen is, de megtaldlhatok.

Programkezeld [Program Manager]
Ez egy keretablak, beliil helyezkednek el a csoportablakok:

Rendszer [Main]

Ez az ablak a gépkezeléssel kapcsolatos legfontosabb (operacids rendszer-
szer(l) szolgéltatdsokat szimbolizdl6 ikonokat tartalmazza.
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Kellékek [Accessories]

A felhaszndlok szamara kinalt kevésbé fontos, kiegészit§ szolgéltatdasok
valasztékat tartalmazza. Az operaciés rendszer szolgdltatdsainak bdvitése-
ként foghato fel.

Alkalmazasok [Applications]

Konkrét felhaszndléi programokat jel6lé ikonokat gydjt egybe. Ezek egy
része altalaban un. ,,WINDOWS alkalmazas”, ami a WINDOWS-t, mint
egyfajta operaci6s rendszert hasznél6, ablakos-ikonos grafikus feliiletd fel-
. 23 f, stb.)

Ez az ablak a telepitéskor csak abban az esetben keletkezik, ha a lemezen
vannak olyan programok esetleg WINDOWS alkalmazisok, amelyeket a
WINDOWS felismer és ikont rendel hozz4juk.

Automatikus inditas [Startup]

, Excel ¢

haszn4l6i programokat jelent. (Pl. Microsoft Word

Azoknak a programoknak ill. szolgdltatdsoknak az ikonjait helyezziik el itt,
amelyeknél azt akarjuk hogy a WINDOWS inditasakor lefussanak ill. elin-
duljanak. Ilyenek lehetnek pl. az 6ra, magyar WINDOWS-ndl a billentytizet
kiosztas jelzGje nevi ikonok.

Jatékok [Games]
a WINDOWS-hoz néhdny egyszerd jaték is tartozik.

A fentieken kiviil még sokféle ablak 1étezhet. A képerny6n levS belsd cso-
portablakok koziil altaldban azokat célszerl nyitva hagyni, amelyeknek
ikonjaira viszonylag gyakran sziikségiink lehet. A tobbit a képernyd zsufolt-
saganak csokkentése érdekében tartsuk zarva (ablak-ikon allapotban).

Képernydérendezés

Gyakran el6fordul, hogy a sok nyitva levé elmozgatott ablak miatt a képer-
nyé attekinthetetlenné vélik. Annak érdekében, hogy megtaldljuk a keresett
ablakokat és ikonokat, rendet kell csinalnunk.
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Ehhez a konyv Rendszerkézeli programok c. fejezetében megismert alta-
lanos ablak- és ikonmiveleteket hasznédlhatjuk:

e ablak bezdrdsa: duplakattintds (V8 2xK) a -ra,
e ablakméret megvaltoztatdsa: huzas (¥0 H) az ablak keretvonal4nal fogva,
e ablakok és ikonok 4thelyezése: hizas (V8 H) az ablak cimsoranal fogva.

e m(kods programablakok ikonné alakitdsa: duplakattintas (V8 2xK) a fod B
ra.

A WINDOWS lehetéséget ad kétféle ablakelrendezésre:

e [.épcsdzetes elrendezés [Cascade] (2. dbra):

== Programkezeld
File Egyebek Ablak Sigd
| = Alkalmazasok
= Kellékek
M = Rendszer
| B = E
=
Filekezelo Vezérlopult Nyomtatas- Vagdlap- MS-DOS Windows
vezérld megijelenitd Telepitd
W
PIF-szerkeszto Informaciok
ad s
AL
Automatikus inditas
2. abra

e Mozaik elrendezés [Tile]: (1. abra)

Végrehajtasuk a Programkezelé mentisordban levé ABLAK [WINDOW]
meniipont, majd az elrendezés elnevezésnek megfelel almeniipont kivalasz-
tdsdval (egyszeres kattintds 8 1xK) toérténik.
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Ablak
Lépcsozetes elrendezés SHIFT+F5

Mozaik elrendezés SHIFT+F4
lkonok elrendezése

1 ImagePals 1.2
2 Corel Graphics
3 Automatikus inditas
4 Jatékok
5 Egyebek
6 Microsoft Tools
7 Kellékek
8 Alkalmazasok
v 9 Rendszer

3. abra az ABLAK fomentiipont almeniilistaja

Az ikonok egyszeri elrendezését az ABLAK, majd az lkonok elrendezése
meniipont kivdlasztdsdval(egyszeres Kattintds ¥® 1xK) érhetjiik el.

A csoportablakokon beliili allandé ikonelrendezést a Programkezel6 me-
niisordban levé EGYEBEK [OPT/IONS], majd a Mindig rendez [Aufo
arrange] meniipont kivalasztasdaval biztosithatjuk. Ez az automatikus ikon-
rendezés azonban nem vonatkozik a csoportablakok bezarasaval keletkezett
ablak-ikonokra és a mikodé programikonokra. (Ezekre csak az egyszeri
ikonrendezés érvényes.)

¢ FIGYELEM!

A WINDOWS meniirendszerében néhany bedllitast végzé almeniipont be-

kapcsolt 4llapotat a meniipont el6tti v~ jelzi. Ezt a meniipont kivéalasztdsakor
megjelenithetjiik vagy eltlintethetjiik.

A halvianyan megjelend meniipontok abban a pillanatnyi helyzetben nem
valaszthaték ki (inaktivak).

Aktiv ablak kijelolése
e egyrészt az ablak feliiletére egyszeres Kattintdssal (V8 1xK),

e masrészt az ABLAKOK meniiponton beliili csoportablakok listajabél a
megfelelé ablakcim kivéalasztasaval torténik. Ez utébbi médszer akkor
nélkiilozhetetlen, ha a keresett ablakot a tobbi teljesen eltakarja.
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A tartalmi valtoztatasok az ablakok és ikonok
rendszerében

A ProgramkezelS FILE fémeniipontjan keresztiil:

e Uj objektum (csoportablak vagy ikon) létrehozésa:
FILE és az UJ... [New...] meniipontok segitségével.

e Ikon athelyezése egyik csoportablakb6l a masikba:
hizdssal (8 H), vagy a FILE meniipont Athelyez... [Move...]
almeniipontjaval.

e Jkon atmdésoldsa a csoportablakok kozott:
az egérrel az ikon huzasa kdzben a billenty(i nyomvatartasaval

(CeJ+B H).

e Aktiv (kijelolt) ikon, vagy ablak torlése:
a FILE fémentipont Torlés [Delete] meniipontjanak kivalasztasaval, vagy
a [ billenty leiitésével.

¢ FIGYELEM!

A fent leirt miiveletek okozta tartalmi valtoztatasok maradandok. A
torlés itt is veszélyes miiveletnek szamit! Csak gyakorlott felhasznalok-
nak ajanlott!

A bejelentkezé képernyd beallitasa

Els6ként rendezziik a képerny6én levé objektumokat a kivant megjelenési
formara. A Programkezel6 keretablak meniisordban levé EGYEBEK menii-
pontban levé Allapot mentése kilépéskor almeniipontot allitsuk érvényesre
(dlljon elétte a v jel, kattintsunk egyszer (¥ 1xK) a meniipontra ha nincs ott
a jel). Ha ez a beallitas érvényes és kilépiink a WINDOWS-bél, akkor a kilé-
péskori képernyéallapotot elmenti és legkozelebbi inditdskor ez lesz a beje-
lentkezé képernyS. Ha a meniipont nincs érvényesre allitva, akkor a korédb-
ban legutoljara elmentett képerny&allapot lesz a bejelentkezd képernyd tar-
talma.

PC-START SOROZAT



12 WINDOWS alapismeretek

Ablakvezérl6 menii

Az ablakvezérlo jel (mikods programikonndl az ikon) kivalasztasakor
megjelenik a kovetkezd mentdilista:

e
Sainir o
RLEEFL3R EIIERT AN

Athelyez
Uj méret

Ikon allapot
Teljes méret

Bezar Alt+F4

Futd programok... Ctrl+Esc

4. abra Ablakvezérié menii

Az eddigiekben megismert ablakvezérlg jelek =1, (=1 1= = segitségével
elvégezhetd ablakmiveletek ebbdl a meniibdl is végrehajthatok.

Programkezelés

Programok inditdsa a Programkezel6bdl:
e Duplakattintds (¥D 2xK) az inditandé programikonra.

e A meniisor FILE majd Futtat... meniipontjdnak kivédlasztasa utan a megje-
lend szovegmezdben a futtatandé programf4jl itvonaldnak begépelése.

Pdarhuzamosan futé programok kezelése:

Az ikonnal inditott programok esetén lehet6ség van az egyszerre futé prog-
ramok ablakai kozotti dtkapcsoldsra. Erre azért lehet sziikség, mert csak az
aktiv ablakban tudunk beavatkozni a program mikodésébe. Ez tulajdonkép-
pen annak a programablaknak az aktivizdldsat jelenti, amire at szeretnénk
kapcsolni. Erre tobbféle megoldas all rendelkezésiinkre.

e Ha az aktivizdlandé ablak lithat6:egyszeres Kattintds (V8 1xK) az ablak
teriletére.
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e Ikondllapotban levé miikods programndl: duplakattintas (¥8 2xK) az
ikonra.

e A Futdé programok ablak segitségével:
Az ablak megjelenitésének mddjai: duplakattintds (Y0 2xK) a WIN-
DOWS hatterére, a [c]'<ESC> billentyd-kombinéciéval, az ablakvezér-
16 menii megjelenitése utdn a Futé programok... meniipont kivalasztasa-
val.

Ha a fenti beavatkozasok valamelyike sikeres, akkor megjelenik a kévetkezd
ablak:

Futd programok

Programkezeld
Pn/Sec
Nekn

ImageF"als Capture -- Clipboard
Microsoft Word - WINSAJ.DOC

5. abra A futé programok listaja

Az ablak fels6 részében lathaté a parhuzamosan futé programok listdja. A
duplakattintds (V82xK) a listdban 1év6 Kkeresett program nevére atkapcsol a
kivant programra csakdgy, mint az egyszeres Kattintds (“0 1xK) a megfelel
program nevére, majd az egyszeres kattintds (8 1xK) az Atvalt [Change]
gombra. A Bezar [Close] parancsgomb kivdlasztdskor a jel6l6 savban levs
program futdsa befejez6dik. A Mégsem [Cancel] gomb atkapcsolas nélkiil
eltiinteti a Futd programok ablakot. Az alsé parancsgombsor, a listdban
szereplS programok ablakainak és ikonjainak elrendezésére szolgal.

A két utoljdra aktivizalt programablak kozotti oda-vissza kapcsolasra az
[at] * =] pillentydk hasznélhatdk.
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A WINDOWS futasanak befejezése

e A Programkezeld keretablak bezarisa:
— duplakattintds (V8 2xK) a L2l -ra vagy,

— ablakvezérld menii megjelenitése (egyszeres kattintds (V8 1xK) a -
ra) utdn a megjelend meniilistdb6l a Bezaras mentipont kivalasztdsa

ill.,
— az *[F billentytik lenyomésa.
e A FILE, majd a Kilépés a WINDOWS-b6l meniipont kivilasztésa.

Ezek utan, a kilépéshez a megjelend jévdhagyoé ablak | ok |
jara kell kattintani.

parancsgomb-

Ellenorzo kérdések

1. Melyek a WINDOWS legfontosabb ablakai?

2. Mely ablakmiiveletek csokkentik a képernyd zsufoltsdgat?

3. Milyen ablakelrendezési modokat ismer?

4. Hogyan lehet megdrizni a legkozelebbi inditdsig a meglevo képernyd
elrendezést?

5. Hol taldlhato és mire szolgdl az ablakvezérlé menii?

6. Milyen modon indithatunk el programokat a Programkezelében?

7. Hogyan lehet dtkapcsolni egyik programbdl a mdsik programba?
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Osszefoglalas

A WINDOWS az IBM kompatibilis PC-k legnépszerilibb grafikus fellletl
rendszerkdzeli programja. Inditasa a DOS-bdl a WIN fajlnév begépelésével
torténik.

A bejelentkezé képernydé fébb ablakai: Programkezeld, Rendszer, Kellé-
kek, Alkalmazasok, Automatikus inditas. A képernyd attekinthetéségét az

ablakok méretének valtoztatasaval és az ablakok elrendezésével 6rizhetjuk
meg.

Az ikonokat atrendezhetjiuk, akar az ablakok kézétt is, de ez csak gyakorlot-
tabb felhasznaloknak ajanlott.

Megdrizhetjlik a bejelentkezd képernyd tartalmat az EGYEBEK fémentpont
alatt megtalalhaté Allapot mentése kilépéskor menipont segitségével.
Kezd6knél ez a menipont ne legyen aktiv.

A Programkezel6ben kétfélekeppen futtathatunk programot: az ikonja aktivi-
zalasaval (YO 2xK), ill. a FILE és a Futtat... menipont segitségével. Lehetd-
ség van egyszerre tobb program futtatasara, és a mikédd programablakok
k6zotti atkapesolasra. Az atkapcsolast elvégezhetjuk egérrel, billentylizettel,
es a Futé programok mentl segitségeével.

A WINDOWS-bdl legegyszeriibben a Programkezeld keretablak bezarasa-
val léphetink Ki.

PC-START SOROZAT



16 Konyvtar- és fajlmiveletek

SZAMITOGEP-KEZELES



Konyvtar- és fajimiveletek 17

KONYVTAR- ES FAJLMUVELETEK

e A Filekezel6 felépitése.

e Miiveletek floppy lemezekkel. |

° :Téjékozédé;a léme_Zen a anyvta’ffa és a fajllista segitségével.
e A tarolt adatbk' megjelenitését szolgal6 konyvtdrmiveletek.

e A konyvtarszerkezet kialakitasa, modositédsa.

e Fijlok megnyitésa.

e F34jlok és kényvtérak masolasa, éthelyeiése.

o Fajlok és kéngvtérak atnevezése, té_rlése, keresése.

e A torolt objektumok visszahozdsa.

A Filekezelorol altalaban

Az alapvetd DOS parancsokkal megvalésithaté fajl- és konyvtarmiveleteket
a WINDOWS Rendszer ablakon beliili Filekezel6 [File Manager) szolgal-
tatdsanak segitségével is elvégezhetjiik.
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18 Konyvtar- és fajlmtveletek

A Fajlkezel6 inditasa

Duplakattintds (¥8 2xK) a Rendszer ablakon beliili Fileli-.’. ikonra.

= Filekezeld v ]a
File Lemez Kinyvtarfa Nézet Egyebek Tools
Konverzio Ablak Sigd
(e e [y e ety e
= el | .. [excelde.exe
Cmakro @ excelhlp.hlp
| Eminta @excelini.lxt
Cmunka @netwmk.tx!
| EOxlstart Eéjpss.hlp
[lexcel.exe @ readme.txt
|C:2828kB szabad 102276 kB-bal ~ [Osszesen 12file (4229 4

6. abra A WINDOWS FilekezelGje

A Filekezel6 szolgdltatdsai a meniisor, az aktualis konyvtar uGtvonalaval

cimzett bels6 ablakok, és az egér segitségével érhetdk el.

A Filekezel6 keretablak ablak részei: (6. abra)

cimsor (Filekezeld),
meniisor (a cimsor alatt),

A belso ablak részei: (6. dbra)
e cimsor (CA\EXCEL\*.*),

e meghajté-szimbdlumok savja (a cimsor alatt),
e konyvtarszerkezeti abra (konyvtarfa),
o f3jllista (az aktudlis konyvtér tartalma).

belsé munkateriilet (a belsé ablakok részére fentartott tertilet),

allapotsor (az ablak alsé részén taldlhatd, és a lemez kapacitasdhoz és a
muveletekhez kapcsol6do értékek jelzésére szolgal).

Tobb belsé ablak nyithatd, s azok ablak-ikon formdjira zsugorithatok. (lasd

az 6. abran levé ,,D:\*.*” cimd ikont!)
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Lemezmiuveletek

Az aldbbiakban részletesen a miveletek egérrel torténd elvégzését mutatjuk
be, az egyéb alternativ megoldasokra csak utalast tesziink.

Aktualis meghajto valtasa

a bels6 ablak cimsora alatt a meghajték szimbdélumai taldlhaték. Az ablaknak
ezt a részét ,meghajték sdvjdnak™ nevezziik. Az ablak aktudlis meghajté-
szimbdluma (,,é16” meghajté) keretben van (az alabbi dbrdn ez a C: meghaj-
t6).

—]a =1 b e |m, ] d =i e

Kapcsolodo DOS parancsok: Az, C: (meghajtévaltas)

Végrehajtas:
egyszeres kattintas (V8 1xK) a megfelel8 meghajté szimbSlumaéra.

A LEMEZ/DISK] fémeniipont, a Lemezmeghajté... [Drive...] almeniipont,
majd a megjelend listdbol a meghajténév kivalasztasa.

Hatas: a kivélasztott meghajté szimbdéluma keretben lesz. Az ablak cimso-
raban az Ujonnan vdlasztott meghajté aktudlis konyvtardnak utvonala lesz,
konyvtarfa és a fajllista tartalma az Gj aktudlis meghajténak €s konyvtarnak
megfeleléen megvaltozik.

A tovabbi lemezmiveletek az aldbbi &4bran lathat6 LEMEZ meniipont
almeniijét haszndlva hajthaték végre és csak a floppy-lemezekre vonatkoz-
nak.

Lemez
Lemez masolasa...
Lemez cimkézése...

Lemez formazasa...
Bendszerlemez...

Lemezmeghaijto...

7. abra a LEMEZ meniipont almeniilistaja
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Teljes lemez masolasa

Ha egy floppy teljes tartalmardél masolatot akarunk késziteni egy masik flop-
py-ra, akkor ez a legkézenfekvébb megoldas.

Kapcsolédo DOS parancs: DISKCOPY.

Végrehajtads:

e Ha egy floppy-meghajténk van:

Valasszuk ki a Lemez masolasa [Diskcopy] mentlipontot. Az lizenetablak-
ban ngJCISDO kérés szerint helyezzuk el a forrds lemezt [source disk) a
meghajtéban és kattintsunk az |__ok _|-ra. Ezutdn a folyamat elkezd&dik, s
az Ujabb felszdlitasnak eleget teve ezittal a cellemezt [destmatlon disk] he-
lyezziik el a meghajtéban €s kattintsunk ismét az | 0K

e Ha két floppy-meghajténk van:

A folyamat annyiban kiilonbozik az el6z6t6l, hogy a masolds megkezdése
el6tt megjelend parbeszédablakban meg kell adnunk a forrds és a céllemez
meghajtéjanak azonositdjat. Azonos lemezegység azonositékat kell megad-
nunk, ha a két kiillonb6z6 atmérdji floppy-meghajténk van, mert a lemezma-
solas csak azonos atmérdjl és adattaroldsi sdrdségl lemezek kozott lehetsé-
ges.

Lemez cimkézése

Megvaltoztatja a megadott meghajté nevét.
Kapcsolodo DOS parancs: LABEL
Végrehajtas:

A Lemez Cimkézése... [Label Disk...] meniipont kivdlasztdsa utdn, meg kell
adnunk a lemezegység azonositojat.

Lemez formattalasa

Kapcsolodo DOS parancs: FORMAT.
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Végrehajtas:

A Lemez formazasa... [Format Disk...] menilipont kivalasztasa utan megje-
lenik a kévetkezd parbeszédpanel:

Lemez formazasa

Lemezmeghaijté: I"A:" meghaijtd ng

Kapacitas: |1,2 Mbyte

Egyebek
Cimke: l I

[] Bendszerlemezt készit

O Gyors formazas

8. abra Lemez formazasa

Itt a feltarulé meniik segitségével meg kell adnunk a formattdlandé lemez
meghajtéjanak azonositéjat és a lemez kapacitasat. Ha rendszerlemezt aka-
runk késziteni, vagy gyorsformattdlast (lemeztorlést) szeretnenk azt a bealli-
t6 négyzetre torténd Kkattintdssal jelolhetjiik ki. Az | ok ] gomb kivélaszta-
sa utdn egy jovahagyo ablak Jelemk meg, amire ha 1gennel vélaszolunk elin-
dul a formattdlas. A folyamat végén tijékoztatast kapunk a kialakult lemez-
kapacitasrol és a WINDOWS felajanlja djabb lemez formattalasat, amelyre
,,Jgen’-nel vagy ,,Nem’-el vdlaszolhatunk.

Rendszerlemez készitése

Elhelyezi az alapvetd rendszerfijlokat a megadott floppy-meghajtéban levd
lemezen.

Kapcsolodo DOS parancs: SYS.
Végrehajtds:

A Rendszerlemez... [System disk...] meniipont kivalasztdsa. Ha tobb flop-
py-meghajténk van megadjuk a leendd rendszerlemez meghajtdjanak jelét
is.
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A lemeztartalom megjelenitése

A kényvtarszerkezet és a fajlok megjelenitése

Kapcsolodo DOS parancsok: TREE, DIR.
Belso ablakok tartalma és annak beallitdsa.

A belsé ablakok tartalma eleve egy konyvtarszerkezet és (vagy) egy f4jllista.
Nincs sziikség kiilon beavatkozdsra ahhoz, hogy a TREE és a DIR DOS
parancsoknak megfelel6 miveleteket elvégezziik. Ez azonban csak akkor
érvényes, ha a NEZET [VIEW] meniipont segitségével a megfelelS belsd ab-
laktartalom van beéllitva. A 9. dbran ldthaté NEZET almeniilista elsé 3 ele-
me mutatja a bedllitasi lehet6ségeket. A legtobb informéciét a Fa és tarta-
lom meniipont adja, ezt célszer( haszndlni. Az érvényes beillitds el6tt v~ jel
van. A ,tartalom” szé itt az aktualis konyvtar tartalméara vonatkozik, ami

altalaban egy f4jllista.
Nézet
v Fa és tartalom

Csak a fa
Csak a tartalom

Feloszt

v Név
Minden adat
Az adatok egy része...

v Név szerint rendez
Tipus szerint rendez
Méret szerint rendez
Datum szerint rendez

Mutatott filetipusok...

9. abra A NEZET meniipont almeniii

A NEZET meniipont tov4bbi almeniipontjai a f4jllista tartalmi és formai mé-
dositdsdhoz sziikségesek. Egy tétellel kapcsolatban megjelenithet§ csupan a
Név (pl. a 10. abran a bal oldali belsé ablakdban), Minden 9dat (pl. az 4bra
jobb oldali belsé ablakaban) ill. az Adatok egy része... Altaldaban az els6
két lehet6ség valamelyikét hasznaljuk.
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= Filekezeld
File Lemez Kinyvtarfa Nézet Egyebek Tools Konverzid Ablak Sigd
B CAWINDOWS\SYSTEMV*.* B3 =] D:ARELAX\CEL\*.* [+]~]
=la =500 [=e| =14 [=la =5lb (=lc|[==1d|[==]i  D:[PCSTARTDB]
. 1o - . - C1 quattro [#1| [ boards. pic 3668 90.01.23 11.52.36( %
Pk ' +i[e.. D al - Craiz [ quni.pec 634 90.01.29 11.52.36
e B consbiiiw B D) aardvik0fot [ alt - C relax || E) orderfrm.tut 1726 90.01.29 11.52.36
L £ dos BT [ amdvikbict [ sk = cell| || [E) sharewre bt 1715 90.01.23 11.52.36
L 63 excel N Daadvikbtt [Da O poal| || [E) shoot.doc 15781 90.01.23 11.52.36
L &8 mouse D adelaidn fot Da £ zany '7 Elshoot.exe 87776 90.01.29 11.52.36|
L 29 pats D adelaidn.ttf D 4 - szamla | D shoot.pic 18078 90.01.29 11.52.383
& o - D alefbet.fc.zt D & - C teszt || shoot.ser 479 95.01.03 12.05.40
1| [} atefbet.t Da - Ctypeset | || [B) shoot.txt 3421 90.01.29 11.52.36
D alger.ft;t D . - C witil D shoot2.pic 19650 90.01.29 11.52.36}
. D alger.ttf ) an - £ ventura "“" D shot.pcc 7076 90.01.28 11.52.36
[ algieessiton Clan - Cvius | [ reel.pee 11582 90.01.29 11.52.36
- O vizsga [3]| L) tree2.pec 4574 90.01.29 11.52.35711
EI B 3 3 B : 1]
NEE e T , [ I»
{C: 8206 kB szabad 102 276 kB-hol . |Osszesen®difile 18573384bviey =~ = = “

10. abra A belsé6 ablaktartalom beallitasai

Meghatdrozhatjuk a féjllistdban a fédjlok rendezési elvét. Faljnév, tipus
(kiterjesztés), méret, keletkezés datuma ABC ill. szdm szerinti sorrend-
ben. A szokdsos bedllitds a fajlnév szerinti ABC sorrend.

A Mutatott filetipusok meniiponton keresztiil a helyettesité karakterek (*,?)
segits€gével a f4jlazonositok alapjan kiszlrhetSk a fajllistdbol sziikséges
tételek. Ezzel a lista szlkiil és attekinthet6bbé valik.

Kényvtarfa miveletek

Az aktualis kényvtar megvaltoztatasa, konyvtar kilistazasa

A 10. abran a bels6é ablak konyvtarszerkezeti dbrajaban az aktudlis (€l6)
konyvtar (a C:\WINDOWS\SYSTEM) inverz mezdben szerepel (ki van
jeldlve).

Kapcsolodo parancs: CD,DIR
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Végrehajtas:

egyszeres kattintas (V0 1xK) az Gj aktudlis konyvtar nevére vagy szimbdlu-
mara (] .

Hatds:

Ekkor a masik konyvtar lesz kiemelve és szimbdluma [~—7-ra valtozik, jelez-
ve, hogy a tovabbiakban 6 az aktudlis konyvtar. Az ablak jobboldali részé-
ben automatikusan az Gj aktudlis (€16) konyvtar f4jllistija jelenik meg.

Konyvtar nyitasa — egy szint kifejtése.

Azokndl a konyvtaraknal lehetséges ahol a konyvtarszimbélumban ,,+” jel
van.

Kapcsolodo DOS parancs: TREE

Végrehajtds:

duplakattintds (V8 2xK) a konyvtarfdban a Kinyitandé kényvtarra. (Meniibél
is megoldhaté.)

Hatas:
a konyvtarszerkezeti 4g kovetkezd szintjének megjelenitése.
A 12. abran a C:\WINDOWS konyvtar kinyitasa igy tortént.

A tovabbi miveletek a Konyvtarfa [TREE] meniipont megfelelé almenii-
pontjainak a kivalasztasaval végezhetdk:

Egy szint kifejtése

Egy ag kifejtése

Teljes kifejtés Ctrl+*
Egy ag bezarasa -

v Kifejthetd agak jeldlése

11. abra A Koényvtarfa meniipont
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Egy ag kifejtése

A kijelolt konyvtar 6sszes alkonyvtarat teljes mélységben megjeleniti

Az 12. abran a C:\EXCEL konyvtarra alkalmaztuk ezt a miveletet.

t.
Cmakro
Cminta
€2 minta Comunka
€2 munka | Existart

O tanfpeld = ||[B)excel.exe

(3 istart  {|Edexcelde.exe

— £ mouse i @ excelhlp.hlp

- C pals 1| 2 excelini.tat

— ) windows ‘“i [2) network. tut
Cijatek || R pss.hip
£ msapps e @ readme.txt
(2 system A D) wlcal.d
En temp ____‘
€1 twain e

a i ol =

12. abra Kényvtarfa-miveletek

Teljes kifejtés

A lemez valamennyi 1étezd konyvtarat megjeleniti.

Egy ag bezarasa

Eltiinteti a kijeldlt konyvtarhoz tartozé alkonyvtarakat a konyvtarfa abrarél.
Ez a mivelet megoldhaté duplakattintdssal (V8 2xK) a bezdrandé konyvtérra.
A bezarhatésag jelzése a konyvtar szimbélumaban levé ,, = jel.

¢ FIGYELEM! A kinyithat6sidg (+) és a bezarhatésag (-) kijelzése csak
akkor jelenik meg a konyvtarfa 4brdjan, ha a Kényvtarfa meniiponthoz tar-
toz6 Kifejthetd dgak jelolése meniipont elétt a v jel be van allitva.
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Konyvtar létrehozasa

Kapcsolodo DOS parancs: MD
Példa:

Hozzunk 1étre a 13. dbran levé ADAT konyvtirban egy TITKOS nevi
alkonyvtarat.

13. abra Példa a kényvtar létrehozasara

Végrehajtds:

1. A belsd ablak kényvtarfa dbrdjdban egyszeres kattintdassal (V8 1xK) kije-
16]jik azt a konyvtarat, amiben az djabbat 1étre akarjuk hozni. (B:\ADAT)

2. Kivélasztjuk a FILE meniipontot, majd a legordiild almeniilistdbdl a
Koényvtarat létrehoz... [Create Directory) meniipontot.

3. A megjelend dialégusdobozban begépeljiik a 1étrehozandd konyvtar nevét.

Kidnywvtar létrehozasa

Az €lo konyvtar: B:VADAT

Név:  |TITKOS|

14/a abra

4. Kivalasztjuk az [ ok ] gombot.

Hatas:
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A lemezen létrejon, a belsS ablak konyvtarfa dbrdjaban pedig megjelenik az
Ujonnan létrehozott konyvtar.

m b.:\ : _.m %“.. i
Ctitkos
titkos
&
14/b abra

Kényvtar torlése

Kapcsolodo DOS parancs: RD, DELTREE

Példa: t6roljik a lemezrél az TITKOS nevid konyvtdrat!
Végrehajtas:

1. A belsé ablak konyvtarfa dbrajan egyszeres kattintdssal jeloljik ki a tor-
lendd konyvtérat.

2. Valasszuk ki a FILE, majd a Tordl [Delete] meniipontot, vagy nyomjuk
meg a <DELETE> billentyfit.

3. A megjelend parbeszédpanelben ellendrizhetjiik a térlend6 konyvtar Gtvo-
nalat, s ha nem helyes, a szovegmezdben mddosithatjuk.

4. Az [ ok ]-ra kattintdssal tovabblépiink.
5. Megjelenik a mivelet megerGsitését kérd jovahagyd parbeszédpanel:

Kdnyvtar torlésének jovahagyasa

@ Torlendd konyvtar: B:\ADATATITKOS?

15. abra A kodnyvtartorlés jévahagyo parbeszédpanelje
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e ha a konyvtér tres, akkor kattintsunk az ,,Jgen” gombra, (15. dbra esete)

e ha nem ilires €s a benne levé fajlokat ill. alkbnyvtarakat is egyszerre le
akarjuk torolni, akkor valasszuk a ,,Mind” gombot, de ha a torlésnél
egyenkénti mérlegelést akarunk, akkor a ,,Nem” gombra kell kattinta-
nunk, hiszen igy egyszerre csak egy objektumot torol.

Hatads:

A konyvtdr és tartalma torlédik a lemezrél és eltlinik a konyvtarfa dbrardl.
¢ FIGYELEM!

A torlés adatvesztéssel jar. Csak olyan tételeket tordljiink a lemezrdl, amire
valéban nincs sziikségiink! A WINDOWS-ban a torlés végrehajtasdnak
modja a konyvtarakndl és a fdjlokndl megegyezik. Egy torlési mdvelettel
akar vegyesen is torolhetdk fajlok é€s konyvtarak! A WINDOWS-ban a nem
tires konyvtarak is torolhetSk akar teljes ,,mélységben™!

Fajlmiveletek

Fajlok megnyitasa
A WINDOWS elvégzi a fajllal, a hozzdkapcsolt miveletet.

Ez lehet futtatas, listazas, szerkesztés stb. A fajl kiterjesztése hatdrozza meg,
hogy milyen miveletre keriiljon sor a fajllal. A miveletet a WINDOWS egy
alprogramja, vagy egy alkalmazasa végzi. Pl. az EXE, COM vagy BAT ki-
terjesztésl fajlok (programfijlok) esetében a f4jl megnyitdsa futtatdast, TXT
kiterjesztésli szovegfijlok esetében a Kellékek ablak Jegyzettémbjével
elvégzett listazast jelent.

A gyakorlottabb felhaszndl6k maguk is kapcsolhatnak a kiterjesztésekhez
WINDOWS alprogramok altal végrehajtandé miveleteket. Ehhez a FILE
fémeniiponton beliili Tarsit... [Associate] meniipont hasznalhaté.

Néhadny jellemzo tarsitas:
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XL . ASCII szovegfajl hstazasa Jegyzettomb

 tablazatkezelés

Végrehajtds:

A megfelel6 konyvtar(ak) kinyitdsdval megjelenitjiik a f4jllistdban a futta-
tandé f4jlt és duplan kattintunk (V8 2xK) a nevére.

Hatas:

a kiterjesztéshez rendelt miivelet végrehajtasra kertil.

d FONTOS!

Az ikonnal nem rendelkezd programot gy futtatunk, hogy duplan kattintunk
(“8 2xK) a fajlnévre.

Masik megoldas:

a FILE meniipont, majd a Futtat... [Run...] meniipont kivélasztdsa és a f4jl-
név begépelése. Ez a médszer lehetGséget ad egy program paraméterek meg-

adasdval torténd futtatasara, hiszen a fajlnév utdn a paraméterek is begépel-
hetok.

Fajlok (és alkbnyvtarak) masolasa, athelyezése(mozgatasa)
Kapcsolodo DOS parancsok: COPY, MOVE.

Ismétlésképpen: masolaskor egy masolatfajl keletkezik a célkonyvtarban, az
eredeti f4j] megmarad. Athelyezéskor a fijl atkeriil a forraskonyvtarbél a
célkonyvtarba, s az eredeti fajl torlédik!
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Peélda:

Masoljuk a 16. dbran levé a D:\JATEK\BUMBUM koényvtarbdl az elsé 5
fajlt a floppy JATEK konyvtaraba.

Végrehajtds:
A ,,fogd és vidd” elvét valésitjuk meg.
1. Lathatéva tessziik a forrasfajlokat és a célkonyvtarat.

Ha a forras és célkonyvtarak ugyanazon a lemezen vannak, akkor elegendé
egyetlen belsd ablak a mivelet elvégzéséhez. Ha a mivelet kiillonb6z6 meg-
hajték kozott bonyolddik, akkor célszerl egy tjabb bels6 ablak nyitésa.

(Az 14j belsé ablak létrehozdsdanak moddja a kovetkez6 mivelet leirdsaban
olvashato.)

Ezek utdn mar nincs akaddlya annak, hogy a megfelelé konyvtarak kinyita-
saval (duplakattintds (V8 2xK) a konyvtarra) az ablak(ok)ban megjelenitsiik
az érintett objektumokat.

Filekezelo

File Lemez Konyvtarfa Nézet Egyebek Tools Konverzio Ablak Sagd
- D:JATEK\BUMBUMY".* = B:\WJATEKY™.” via H
=2l Lmjb Ele - Zﬁf . = a [_Ic = ;d ; 3,
D:[PCSTARTDB] ' e : o 8 .
- G dec 4 | B b\ =
— 2 eayeb 11 B boards.pic C:]B T kA
— £ game E| B gunlpce
- (£ jatek Bl B orderfm.tit
B B sharewre bl
- £ kepek B shoot.doc
- 1 peworld
— C2 pes-prog 5
ﬁ - ' s
el 1 Dl B [+] e 2
[5file van kijelolve (23524 byte) Osszesan 5 file (23 524 byte)

16. abra Fajlok masolasa
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2. Kijeloljik a forrasfajlokat

e Egyetlen fajl kijelolése: egyszeres kattintds (V8 1xK) a fajlra. Az ered-
mény: a fajlnév inverzben (s6tét mezSben) latszik.

e Egymast kovetd f4jlok (blokk) kijelolése:
a blokk elsd fijljanak kijelolése egyszeres Kattintdssal (V8 1xK), majd az
utolsé f4jl kijelolése a billentyd nyomva tartdsa melletti egyszeres

kattintassal ()+7B 1xK). Ekkor a két fajl k6zé es6 valamennyi fajlnév
inverz lesz. (16. abra)

o Tobb kiilonallo fajl esetén: az elsé fajl kijelolése egyszeres kattintassal(“®
1xK), majd minden tovabbi jeldlést a [c] billentyd nyomva tartdsa mel-
letti egyszeres Kattintassal végziink. ((2]+/8 1xK).

¢ FIGYELEM!

Tobb f4jl esetén hasznaljuk a segédbillentytket (@,), mert azok nélkiil
a kattintas (V8 1xK) torli a kordbbi kijelléseket!

e Jelolés meniiponttal:
A FILE fémenitipont Fajlokat jeldl... almentipontja egy parbeszédpanelt
jelenit meg, amiben a helyettesitd karakterekkel (*, ?) megadhatjuk, hogy
a kijelolés mely fajlokra vonatkozzon.

¢ FIGYELEM!

A mentipontok kivalasztasa elétt jeloljiik ki a kényvtarfaban azt a konyvta-
rat, ahol a fajlok kijelolését végezzik!

3. Az egyik f4jlnal ,,fogva” 4thizzuk (Y8 H) a kijelslt fajlokat a célkdonyvtar-
ba. Az egér gombjat csak akkor engedjiik el, amikor az egérkurzor a cél-
konyvtar felé ért!

4. Ellendrizziik a megjelend jévahagyo parbeszédpanel lizenetét.

Egérmiivelet jovahagyasa

@ Valéban at akarja masolni a kijeldlt file-okat,

illetve kionyvtarakat a(z] B:\JATEK konyvtarba?

17. abra
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e Milyen miveletet jelez vissza (mdsolds vagy dthelyezés)?
(A példdban a méasolas a j6.)

e A szandékunk szerinti célkonyvtar ttvonala olvashaté-e a jévahagyéd
parbeszédpanelben? (A megfelel6 helyzetben engedtiikk-e el az egér
gombjat ?)

e Dontsiik el, hogy folytathat6-e a mivelet, ha igen kattintsunk az Igen
gombra!

A masolas ill. athelyezés alatt a képerny6n a folyamat tényérdl tajékoztatd
ablak lathato.

A fenti 1épések vonatkoznak mind a mésolds, mind az athelyezés miveleté-
re. Hogy éppen melyik mivelet keriil végrehajtasra, azt a kovetkez6 tablazat
szemlélteti:

érintett mUvelet =» | masolas athelyezés
eszkoz W

ugyanazon a meghaijton | c1)+hiizas(“OH) hizas(VBH)

meghajtok kézoétt hizas (“0H) | +hizdas(“DH)

Ha nem f4jlt, hanem egy konyvtarat jeloliink ki a konyvtarfdban, akkor a
WINDOWS a miveleteket a kijelolt konyvtar valamennyi alkonyvtarara és
fajljara értelmezi. (Tehat ,levdghatunk” egy konyvtarfa-dgat, majd
,felragaszthatjuk” mashova.)

¢ FIGYELEM!

A athelyezés az eredeti fajlok torlésével jar! Kiilonosen ,,veszélyes” ez a
miivelet lemezek kozott!

Az egérrel torténd huzas pontos végrehajtisa némi kéziigyességet igé-
nyel. Két tipikus hiba adédhat: nem a megfeleld miivelet keriil végrehaj-
tasra, vagy nem a megfeleld helyre keriilnek a fajlok. Mindkett6 elha-
rithaté, ha probléma esetén a jovahagyé parbeszédpanel a ,,Nem”
gombra kattintunk.
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A huzas kozben az egérmutaté formaja dokumentum-koteg ikon lesz.
Masolaskor benne a ,,+’’ jel szerepel, athelyezéskor az ikonban nincs
»+ jel. Tehat mar a hiizas befejezése elott latszik a miivelet fajtaja.

Uj belsé ablak nyitasa

Ha két vagy tobb lemez tartalmét akarjuk egyszerre latni a képernyén, akkor
mindegyik szdmara nyitunk egy-egy ablakot.

Végrehajtas:
1. Duplakattintds a bels6 ablak barmely meghajté szimbélumadra.

2. Meniibél: Ablak fémeniipont majd Uj ablak almeniipont.

¢ FONTOS!

Ne keverjiik ossze ez esetben az egyszeres kattintast és a duplakattin-
tast!
(Az egyszerres kattintas (“D 1xK) = meghajtovaltas.)

Fajlok és konyvtarak torlése

Kapcsolodoé DOS parancsok: DEL, RD, DELTREE
Végrehajtds:

A végrehajtas: modja megegyezik a Kényvtarfa miiveletek fejezetben leir-
takkal.

¢ FIGYELEM !

A torlés veszélyes miivelet! Fontoljuk meg mit torliink!

Fajl vagy konyvtar atnevezése

A WINDOWS lehet6séget ad a konyvtarak atnevezésére is.
Kapcsolodé DOS parancsok: REN.
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Végrehajtds:

1. Jeloljik ki a Fajlok masolasa... mdveletnél tanult médon az dtnevezendd
objektumot.

2. Valasszuk ki a FILE meniipontot
3. Valasszuk ki az Atnevezés [Rename] almentiipontot.

4. A megjelend parbeszédablakban a ,,Cél:” felirat melletti input-mezdébe
gépeljiik be az dj nevet.

5. Kattintsunk az | ok |

Atnevezés
Az élé konyvtar: B:\JATEK
Forrds:  [REGINEV.TXT

Cél: [OJNEV.TXT

18. abra Fajlok ill. kényvtarak atnevezése

Fajl és kbnyvtar keresése

Ha tudjuk a fajl vagy konyvtar nevét, de nem tudjuk, hogy melyik konyv-
tarban van, akkor a keresési szolgéltatist vessziik igénybe.

Végrehajtas:

1. FILE meniipont kivalasztas.

2. Keres... [Search] almeniipont kivélasztasa.

3. A megjelend dialégusdobozban megadjuk a keresett objektum nevét, to-
vabba egy elérési utvonal begépelésével elSirhatjuk azt, hogy melyik
konyvtarszerkezeti 4gban keressen. A WINDOWS az éppen aktualis konyv-
tarat ajanlja fel keresési kiinduldsnak. Ha az egész lemezen akarunk keresni,
akkor a f6konyvtar Gtvonalat adjuk meg.

4. Rékattintunk az gombra.
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Hatasa:

A keresés eredményeként, keletkezik egy ujabb, Keresés eredménye cim-
sord belsé ablak, benne a talalt objektum(ok) és teljes ttvonalaik felsorola-
sdval. Ebben az ablakban a fijlok megnyithaték, azaz a Kiterjesztésiikh6z
rendelt mivelet a fajlnévre torténd duplakattintassal (V0 2xK) elvégezhetd.

A torolt fajlok és konyvtarak tartalmanak visszaallitasa

A WINDOWS-nak ez a szolgaltatdsa csak a DOS 6.0 ill. a feletti verzidknal
hasznédlhaté.

Végrehajtds:

A FILE, majd a Visszahoz... [Undelete...] meniipontok kivalasztasaval
megjelenik az angol nyelvli Microsoft Undelete ciml ablak, amelyben a
Find nyomégomb ikon segitségével kereshet6k a megadott konyvtarban
visszadllithaté fajlok. A listabdl a kijelolt fajl(ok) az Undelete ikon segitsé-
gével és a f4jlnév kezdbbetlijének megadisaval optimalis esetben visszaallit-
haték a torolt fajlok.

¢ FIGYELEM!

Az Undelete egy utolsé és nagyon halvany reménysugar a torolt fajlok
visszahozasara. Elozziik meg a problémat! Fokozottan figyeljiink arra,
hogy mit torliink! Nem valészinii, ha valaki egy tobb szaz fajlbol allé
konyvtarat torol le, a visszaallitaskor emlékezni fog az osszes fajlnév
kezddbetijére. A helyes fajlnév nélkiil egy programcsomag altalaban
miikodésképtelen!

Kilépés a Filekezel6bdl

Végrehajtds:

A Filekezel6 ablak bezédrisa (duplakattintas(¥® 2xK) a )-ra vagy a FILE
és a Kilépés [Exit] meniipont kivalasztasa.
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Ellenorzo kérdések

Mire szolgdl a Filekezelo?

Melyek azok a lemezmiiveletek, amelyek adatvesztéssel jarhatnak?
Mit tartalmazhat a Filekezeld belsé ablaka?

Milyen miiveletekkel lehet a konyvtdrfat dttekinteni?

Miért ,,veszélyes” miivelet a konyvtdrtorlés?

Mi a kiilonbség a mdsolds és az dthelyezés végrehajtdsa kozott?
Mikor van sziikség tobb belsé ablakra?

Mi a kiilonbség a konyvtdr és a fdjl dtnevezése kozott?
Letorolheté-e az a konyvtar, amelyik nem iires?

3O 00 D) BN Sh G S 20 b

Feladatok

Hajtsuk végre a kovetkezd miveleteket a WINDOWS FilekezelGje segitsé-
gével !

A munkat bonyolultabba teszi, hogy a miveletek leirdsat nem szovegesen,
hanem DOS parancssorok form4jaban, ,,kédolva” adtuk meg.

1. FORMAT A:/q

2. MD A:\MUNKA

3. MD A:\MUNKA\TESZT

4. MD A:\MUNKA\PROBA

5. MD A:\PROGRAM

6. COPY C:\AUTOEXEC.BAT A:\MUNKA\TESZT

7. COPY C:\CONFIG.SYS A:\MUNKA\TESZT

8. MOVE A:\MUNKA\TESZT\AUTOEXEC.BAT A:\PROGRAM
9. REN A:\PROGRAM\AUTOEXEC.BAT INDUL.BAT
10.A:\PROGRAM\INDUL.RBAT

11.REN A:\MUNKA\TESZT\CONFIG.SYS LISTA.TXT
12. TYPE A:\MUNKA\TESZT\LISTA.TXT
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Osszefoglalas

A WINDOWS-ban a Filekezel6 feladata fajl- és kényvtarmiveletek elvégzé-
se. A Filekezel6 belsé ablakai mar alapallapotban megjelenitik a kényvtar-
szerkezeti abrat és az aktualis kényvtar fajljait tartalmazo listat.

A mulveleteket az egér, a billentylizet, a belsé ablakok és a menlrendszer
segitségével lehet elvégezni.

Valamennyi DOS-ban is létezé floppy-lemezmiiveletet a LEMEZ
fémenuponthoz tartozé almenik révén hajthatunk végre.

A kdnyvtarfa mélyebb szintjeit a konyvtar kinyitasaval ill. konyvtarszerkezeti
agak kifejtesevel tekinthetjlk meg. A kdényvtarszerkezet modositasa és a
fajlmlveletek egy részére ugyanazt a mentpontot ill. eljarast igényli. A k-

I6nbség csupan annyi, hogy a mlvelet megkezdése el6tt mas objektumot
jelélink Ki.

A DOS-sal 6sszehasonlitva a legjobban forradalmasitott mlivelet a masolas
és az athelyezes, hiszen ezt az egérrel a ,Fogd és vidd” modszert felhasz-
nalva veégezhetjlk.

Hasznos szolgaltatas a keresés és a t6rolt fajlok visszaallitasa.
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A WINDOWS EGYEB IKONJAI ES
ABLAKAI

e A Rendszer ablak tovabbi ikonjai

e A Kellékek ablak szolgaltatdsai

e Az Alkalmazasok ablak jelent6sége
e Az Automatikus inditas szerepe
o Jatékok ablak

(Rovid ismertetések)

A Rendszerablak egyéb ikonjai

Vezérlépult

A Vezérl6pult ikon az egyik legfontosabb ikonja a Rendszer ablaknak.
Lehet6vé teszi a rendszer miikodési paramétereinek bedllitasat. Az ikon ak-
tivizdldsa utdn a 19. dbran lathat6 képernyd jelenik meg.
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@ Bet pusok Portok 2 Munkaasztal

ntyuzet Nyomtatok N emzetkom Datum ésidd KezelSprogramok

e

Hang 386-0s méd

AWmdows kepemyo szmelnek meghatamzasa

19. abra
Szin

A Szin ikon a WINDOWS szineinek beallitasdra szolgdl. A WINDOWS
alapértelmezés szerint 23 szinsémadval dolgozik, de lehet&ség nyilik arra,
hogy a felhasznal6 sajat sémadkat hozzon létre. Egy szinséma tartalmazza a
képerny6 Osszes elemének a szindefinicidit. Ha megvaltoztatjuk valamely
installalt sémat, vagy Ujat hozunk létre, akkor médunkban 4ll elmenteni az uj
beallitasokat.

Betiitipusok

A Betiitipusok ikon segitségével lehet a WINDOWS-hoz telepitett betd-
készleteket kezelni. Ez jelentheti egy installalt betikészlet eltavolitasat, illet-
ve egy 0j készlet hozzdadasat. Az itt telepitett betikészletek érvényesek
lesznek minden WINDOWS alatt fut6é programban. Az ikonhoz rendelt
programrész tovdbbi szolgéltatdsa, hogy megtekinthetjiik a telepitett betd-
készletek karaktereinek alakjat. Fontos fogalom a betlkészleteknél a
»IrueType” definicié. Ez azt jelenti, hogy pontosan azt a képet latjuk a kép-
ernyén mint ami majd a nyomtatén meg fog jelenni.

Portok

A Portok ikon a Coml, Com2, Com3 és Com4 soros portok (adatatviteli
csatornak) adatatviteli sebességének, adatformatumanak és tizemmoddjanak
beallitasdara szolgal. Természetesen csak azokat a portokat lehet ténylegesen
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bedllitani amelyek installdlva vannak a szamitégépben. Ha tehat két soros
porttal rendelkeziink, akkor a Com1 és Com?2 portok kezelhetdk.

Eger

Az Egér ikonnal az egér két paraméterét allithatjuk be. Az elsé a ,, Kovetési
sebesség” mellyel az egérkurzor gyors vagy lassi elmozdulésat, a méasodik a
,,Dupla kattintds (B 2xK) sebessége”, mellyel a kettSs Kattintds kozotti szii-
net maximalis hosszat hatdrozhatjuk meg. Tesztelhet6 még a bal és jobb
gomb mikodése, és beallithatd, hogy az egérkurzor huzzon-e cséviat maga
utdn a képernydn. A bal és jobb gomb funkcidi felcserélhetSek.

Munkaasztal

A Munkaasztal ikonnal allithaték be a WINDOWS hattérszolgaltatasai:
képernyéminta

e alkalmazasok kozotti valtas az ALT+TAB billentyGkombinaciéval
e képernydvédd formdja és késleltetése

e tapéta mintdja

e ikonok térkoze

e méretezd racs formatuma

e kurzor villogasi sebessége

Billentyiizet

Ezzel az ikonnal lehet a billentylzet késleltetését és betliismétlési litemét
beallitani.

Nyomtatok

Az ikon a WINDOWS altal ismert és kezelt nyomtaték definidlasdra szolgal.
Segitségével a mar installaltakhoz hozzaadhatunk vagy koziiliik eltavolitha-
tunk nyomtatékat. A telepitett nyomtatékat hozz4 kell rendelni a szamitégép
valamelyik parhuzamos portjdhoz (csatlakoztatds). Végiil ki kell jelolni me-
lyik legyen az a nyomtatdé amelyet a WINDOWS alapnyomtatéként hasznal.
Az itt telepitett eszkozoket haszndlja a WINDOWS alatt futé osszes prog-
ram, igy tehat a helyes beallitas kulcsfontossagu!
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Nemzetkozi

Itt a nemzetk6zi paraméterek bedllitdsara van lehetdség.

Meghatarozhatok:

e Orszag (Magyarorszag)
e nyelv (Hungarian)
e clsddleges billentylzet-kiosztas (Magyar)

e masodlagos billentytzet-kiosztés (Amerikai)

e mértékegység (Metrikus)

e lista elvalaszto karakter (i)

e datum formatum (1995.01.15)
e pénznem formatum (1,22 Ft)

e 1d6 formatum (18.32.24)

e szam formatum (1344, 22)

Datum és Idé

e P e #

Kezeloprogramok

A WINDOWS iéltal timogatott hardver eszkozok kezel6programjainak hoz-
zdadasara és eltavolitasara van lehetdség.

Hang

Abban az esetben ha rendelkeziink hangkartydval, akkor definidlhatjuk, hogy
a WINDOWS miikédése sordn bekodvetkez6 eseményekhez milyen hangef-
fektust kivanunk tarsitani.

386-0s mod

Ennek az ikonnak a segitségével a 386-os vagy nagyobb processzorral ren-
delkezd gépek lizemmadjat lehet bedllitani Legfontosabb paramétere annak a
virtudlis memoridnak a mérete, melyet a WINDOWS a winchesteren alakit
ki.
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Nyomtatasvezeérlo

A Nyomtatasvezérlé olyan program melynek segitségével a WINDOWS
alatt futé alkalmazdsok nyomtatdsi feladatait felligyelni lehet. Minden
WINDOWS alatti alkalmazas a WINDOWS koézponti nyomtatasi programjat
haszndlja, tehat nem rendelkezik sajat nyomtaté programmal. Ily mdédon
minden nyomtatdsi feladat megjelenik a Nyomtatasvezéri6ben annak a
nyomtaténak a neve mellett amelyikre a nyomtatast utaltuk. Egy nyomtatasi
feladatot meg lehet szakitani, illetve tordlni lehet a feladatok sorabdl. Abban
az esetben ha tobb alkalmazas egyidejlleg fordul nyomtatdsi feladattal a
nyomtatasvezérl6hoz, akkor a kérelmek a beérkezés sorrendjében allnak
sorba. A Nyomtatasvezéri6ben mdéd nyilik még a halézati nyomtatds és a
nyomtatasra forditott processzoridd beallitasara.

Vagolap-megjelenito

A WINDOWS alatti alkalmazasok kozott lehetéség van adatok masolasara.
Ahhoz azonban, hogy az adatokat eljuttassuk az egyik alkalmazasbdl a ma-
sikba, igénybe kell venni egy atmeneti tirolét. Ez a tarolé a Vagolap. Ha
példaul a PaintBrush-bél szeretnénk egy megszerkesztett képet at tenni a
WinWord dokumentumunkba, akkor a PaintBrush-ban ki kell jelolni az
allomanyt és aktivizalni a Mdasolds meniipontot. Ekkor a kijelolt dllomany a
vagolapra masoldodik. Most dtkapcsolhatunk a WinWord-be €s a Beillesztés
meniiponttal bemdsolhatjuk a vdgdélaprél az dlloményt a dokumentumba.

Az allomany tovédbbra is a vagélapon marad mindaddig mig djabbat nem
masolunk a helyére. Mindaddig tehat amig a vagélap aktiv, megtekinthetjiik
a Vagodlap-megjelenitGvel. Sziikség szerint el is menthetjilkk a vagdlap tar-
talmat egy CLP kiterjesztést f4jlba.

MS-DOS

Az ikon inditdsa utdn a rendszer kilép a DOS-hoz. Innentél kezdve ugyan-
gy dolgozhatunk mint ahogy azt a DOS-ban mar megszoktuk. A WIN-
DOWS-ba az EXIT parancs kiadasaval lehet visszatérni!
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Windows Telepito

A WINDOWS Telepité segitségével megvaltoztathatjuk a WINDOWS te-
lepitéskor megadott beallitdsait. A megvaltoztathat6 eszk6zok :

e Képernyd

e Billenty(zet
e Egér

e Halbzat

A fenti eszk6zok megvaltoztatasat a File menii Rendszerbeallitasok meg-
valtoztatasa mentipontjaval érhetjiik el. Az Alkalmazasok beallitasa me-
niiponttal egy-egy 6nallé vagy egy megadott ttvonalon taldlhaté Gsszes al-
kalmazast vehetiink fel a WINDOWS Alkalmazasok ablakdba. A WIN-
DOWS részek hozzaadasa és elvétele meniiponttal a WINDOWS masod-
lagos 4lloményait (komponenseit) vehetjlik fel vagy tavolithatjuk el az alap-
értelmezés szerinti bedllitashoz képest.

PIF szerkeszto

A PIF szerkesztével un. programinformacidés allomanyt hozhatunk létre,
melyet el lehet menteni PIF Kiterjesztésd fajlokba. A PIF allomanyok tulaj-
donképpen a program futédsi kérnyezetét dllitjdk be. Amikor tehat elinditunk
egy programot a WINDOWS meggy6z6dik arrél, hogy van-e hozza tartozé
PIF alloméany, és ha igen, akkor a benne taldlhaté paraméterek alapjan futtat-
ja a programot.

852-es kodlap telepitése

Az ikon segitségével lehet telepiteni a szamitégépen a 852-es kddlapot. Ez a
kédlap tarolja a magyar billentytzet-kiosztdsnak megfelelé karakterkészle-
tet. A kédlapot elegendé egyszer telepiteni !
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A Kellékek ablak ikonjai

A Kellékek ablak képe az 20. dbran lathaté.

- 5 Kellékek L R~
: Ay ‘=0
@ &

Paintbrush Teminél Jegyzettomb  Makrérogzitd

= O
Naptar Szamoléagép Ora Csomagolé Karaktertabla

[

A = B B

| Hangrogzits A billentyiizet 852-es kodlap Kartoték
kiosztasa telepitése

20. abra

Write

A Write a WINDOWS beépitett szovegszerkeszté programja. Alkalmas (j
fajlok létrehozasara illetve mar 1étezd fajlok szerkesztésére €s mentésére.

A megnyithaté fajlformatumok: a .WRI kiterjesztésti Write, valamint .DOC
kiterjesztési DOS-os WORD dokumentumok. A fajlok mentésekor szintén e
ketté6 formatum kozott valaszthatunk. A program rendelkezik a szovegszer-
kesztSk alaptulajdonsédgaival pl.: blokk méasolas-torlés, betltipusvaltas stb.

PaintBrush

A PaintBrush egy rajzolé-program, melynek segitségével abriakat, rajzokat,
képeket hozhatunk létre. Kompatibilis formatuma miatt a 1étrehozott dlloma-
nyok vagy a vagdlapon keresztiil, vagy fajl formaban beilleszthet6k mas
WINDOWS-os alkalmazasba is. A téarolt f4jl formatum BMP kiterjesztést, 1
vagy 16 szind bitmap (bittérkép) f4jl.
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Terminal

A Terminal ikonnal két szamitégép kozott kapcsolatot hozhatunk létre a
gépek soros illesztdinek felhaszndldsdval. Ebben az esetben a gépek egy-
mashoz kozel kell, hogy elhelyezkedjenek és soros portjaikat egy un.
nullmodem kébellal kell 6sszekotni.

Ha két tavoli szamitégépet kivanunk 6sszekapcsolni, akkor a kommunikacié
telefonvonalon keresztiil torténik, de ehhez sziikség van MODEM kartyara
is.

Jegyzettobmb

A Jegyzettémb alkalmas rovid szovegallomanyok létrehozasara. Segitségé-
vel szabvany DOS formatumid — mdas néven szabvanyszoveg — fajlokat hoz-
hatunk 1étre. Tdmogatott f4jl formatuma igy a TXT kiterjesztést vagy barmi-
lyen kiterjesztést, de TXT kompatibilis fajlok csoportja.

Makrorogzito

A Makrorogzité a szovegszerkesztésbdl ismert makromiveleteket tamogat-
ja. A makré nem mas mint egy sokszor hasznalt egér vagy billenty(l sorozat.
Ezeket a sorozatokat felvehetjiik és REC kiterjesztésd fajlokban tarolhatjuk,
hogy a késGbbiekben egy el6zetesen megadott billentykombinéciéval le-
jatszhassuk &ket. Ezzel megkimélhetjik magunkat a gyakran ismétlddo,
gépies munkavégzéstol.

Kartoték

A Kartoték ikon egy egyszerl nyilvantartdsi programot indit el. Kartotéko-
kat tolthetiink ki tetszés szerinti adatokkal, majd sorba rendezhetjiik azokat
valamilyen szempont szerint. A késébbiekben ezen szempont alapjdn lehet
visszakeresni adatokat a kartotékrendszerben. Az Osszetartozé kartotékokat -
egy-egy kiilonallé, CRD kiterjesztésd fajlban tarolja a rendszer.
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Naptar

A Naptar ikon nevéhez méltén egy naptar programot indit el, melybe napi és
havi bontasban jegyezhetjiik fel tennivaldinkat. Tobb naptarfajlt is 1étre lehet
hozni, ezeket CAL Kkiterjesztéssel tdrolja a WINDOWS. A naptarban térolt
adatokat ki is nyomtathatjuk.

Szamoloégép

Ez az ikon egy szamoldgépet indit el. A szdmolégéppel lehetdségiink nyilik
alapmiveleteket vagy tudomanyos tizemmaoédban hexa, oktélis, decimaélis és
bindris, fok radian és djfok miveleteket végezni.

Ora
Az Ora ikon egy digitdlis vagy analdg o6rat jelenit meg a képernyodn.
Csomagolé

A Csomagoloé egy olyan eszkdz, amivel egy — alkalmazasba beagyazni ki-
véant — objektumot tartalmazdé csomagot és hozza tartozoé ikont készithetiink.

Karaktertabla

A Karaktertabla ikon segitségével megtekinthetjik egy karakterkészlet 6sz-
szes karakterét, és vagdlapra masolhatjuk azt, amelyikre sziikségiink van.
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Médialejatszé

Abban az esetben ha a rendszerhez telepitettiink médiakezelS (hang) eszko-
zoket, akkor a Médialejatszé program segitségével lejatszhatjuk azokat az
allomédnyokat, amelyek a telepitettnek megfeleld formatummal birnak.

Hangrégzito

A Hangrégzité programot csak akkor haszndlhatjuk, ha hangkartya és a
hozz4 tartozé kezelSprogram telepitve van a rendszerben. Ebben az esetben
rogzithetiink és visszajatszhatunk hangallomanyokat.

A billentyiizet kiosztasa

A Billentyilizet kiosztasa ikon nevéhez méltéan egy olyan programot indit
el, amely megmutatja a képerny6n az aktudlis billentytzet (karakter) kiosz-
tast. A Billentylizet meniiponton beliil jeldlhetjiik ki, hogy milyen fizikai
kialakitdsu billenty(izetet haszndlunk.

Billentyiizet-kiosztas jelzdje

Ez az ikon egy memdriarezidens programot indit el, amely a képernyén
megjelend ikonban folyamatosan jelzi, hogy els6dleges (PRI) vagy mésodla-
gos (SEC) billenty(lzet-kiosztast hasznalunk-e.

A WINDOWS Programkezeldjének tovabbi ablakai

Alkalmazasok ablak

Alapértelmezés szerint ebben az ablakban jelenik meg minden olyan alkal-
mazds, amelyet a felhasznalé a WINDOWS Telepitd segitségével vesz fel.
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Azok a szoftverek, amelyek sajat installaciés programmal rendelkeznek,
altalaban nem az Alkalmazasok ablakba telepiilnek, hanem ©6nallé ablakot
hoznak létre, benne a sajat ikonjaikkal.

A WINDOWS installalasakor az Alkalmazasok ablakba keriilnek be a DOS
olyan programjai, amelyek képesek WINDOWS alatt futni. Ilyenek példaul
az Anti-Virus, Backup, Undelete programok.

Jatékok ablak

A Jatékok ablakba telepiti a WINDOWS azt a két jatékot, amit az install4ci-
Os lemezei tartalmaznak. Ezek a Pasziansz és Aknakeresoé nevet viselik.

Automatikus inditas ablak

Ennek az ablaknak az a szerepe, hogy a benne szerepl6é ikonokat a WIN-
DOWS inditdasa utan automatikusan lefuttassa. Ide rakja a WINDOWS ins-
talldlé programja a 852-es kodlap telepitése €s Billentylizet-kiosztas jel-
zG6je ikonokat.

Osszefoglalas

Ez a fejezet azoknak a felhasznaloknak készult, akik ki akartak elégiteni
kivancsisagukat a tobbi kevésbé jelentés ikonnal és ablakkal kapcsolatban.
Ezek a szolgaltatasok nem létfontossaguak, de egyikik masikuk hasznos
segitséget nyujthat munkankhoz.

Az Alkalmazasok ablakban talalhaté ket legelterjedtebb WINDOWS alkal-
mazassal az Excel-el és a Winword-el a sorozat masik két kétetében talal-
kozhatunk.
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BEVEZETES

Eveken 4t tart6, fesziilt varakozas elézte meg a WINDOWS ‘95 megjelenését. Ennek
oka az volt, hogy a szakma, illetve az otthoni felhasznalék folyamatosan értesiiltek a
késziild szoftverrel kapcsolatos hirekr6l, am hatarozott képet és legf6képpen hatéro-
zott piacra keriilési idSpontot nem kaptak a Microsofttél. Az eredetileg mar 94-re
beigért szoftverrel kapcsolatban igen nagyok voltak az elvarasok, hiszen:

e ki kellett végre valtani a Windows el6z6 verzidit, egy Ujabb, konnyebben kezel-
het6 operacids rendszerrel

e sziikségessé valt egy - az eddigi 16 bitesnél sokkal gyorsabb - 32 bites rendszer
megalkotasa

e "utdl kellett érni" a hardvert, hiszen az utébbi években rengeteg 4j eszkoz valt
nemcsak hozzaférhet6vé, hanem mindennapossd (CD-ROM, INTERNET, stb.) s
valamennyi téren jelentGsen megndtt a PC-k teljesitménye is

e egységes egésszé kellett Osszefogni azokat a kiszolgdlé programokat, melyeket
szinte valamennyi felhaszndlé hasznal, de mindeddig nem voltak részei az ope-
raciés rendszereknek

A Microsoft kivalé stratégiai érzékkel bevonta a rendszer tesztelésébe - és igy atvit-
ten bar, de a fejlesztésbe is - a felhasznadlékat. A piacra dobds el6tt tesztverzidkat
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bocsatott ki (Béta verzidk) és arra kérte a "nydzodkat", hogy az esetleges hibakrél,
javaslatokroél értesitsék a fejlesztSket. Ezzel a 1épéssel a Microsoft két legyet iitott
egy csapasra: széleskord tesztbazisra tett szert, és burkoltan bar, de megkezdte a
termék reklamkampanyat.

Ezt a burkolt reklamot kovette az egész vilagot lefedé marketing hadjarat, s a 95-6s
megjelenés. A kampanybd6l minddssze egyetlen dolgot hagytak ki: annak tudatosita-
sat, hogy ha ki akarjuk haszndlni a rendszer elényeit, akkor jelentdsen béviteniink
kell szamit6gépiinket. A WINDOWS ‘95 ugyanis igazdbdl a Pentiumos gépeken, 16-
32 Mbéjt memodridval megtamogatva "érzi j6l magat", nem is szélva a sziikséges -
nem kis méretd - merevlemezekrdl, €s az egyre gyakoribban el&térbe keriil6 CD-
ROM meghajté hasznélatardl. Ezek beszerzése pedig, egy atlagos 386-0s gép eseté-
ben, 96-0s nyéri drakkal szamolva, legalabb 50-70 ezer forint!

Ne rémiiljon meg az Olvasé! Ez nem jelenti azt, hogy a WINDOWS ‘95 nem mii-
kodik 386-0s vagy 486-o0s alapkiépitési (de azért 8 Mb RAM-mal biré) gépeken. De
lassuk be: a Forma-1 versenyeit sem folditon rendezik.

Végezetiil le kell szogezniink: ha l1é€pést kivanunk tartani a hardver €s szoftver fejlé-
déssel, akkor a WINDOWS ‘95-re torténd atallds sziikséges - €s elkeriilhetetlen.

SZAMITOGEP-KEZELES



A WINDOWS ‘95 FO JELLEMZOI 5

A WINDOWS 95 FO JELLEMZOI

o Hardven geny

S_zolgaltatasok .
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Amikor egy Uj operacids rendszerrdl beszéliink, a legfontosabb tulajdonsagai kozott
kell emliteni a sziikséges hardver és szoftver kiépitettséget, illetve a rendszer altal
nytjtott elényoket €s szolgéltatdsokat. Mi is ezt az utat kovetve tekintjiik at a WIN-
DOWS 495 jellemzéit

Hardverigény

e legalabb 386 DX processzor (inkabb fejlettebb)

e minimum 4 Mb Ram, de az ajanlott méret 8Mb illetve t6bb

e 40-60 Mb szabad hely a merevlemezen (fiigg a telepitett részektdl)
e grafikus monitorvezérlé (VGA vagy fejlettebb)

e 35" hajlékonylemez meghajtd, illetve CD-ROM-rdl t6rténd telepités esetén CD-
ROM meghajté

e egér

e a fax és modem szolgdltatas, illetve multimédids alkalmazasok hasznalatdhoz
opciondlisan a sziikséges vezérl§ kartyak

Szoftverigény

A WINDOWS ¢95 Frissités valtozathoz:
e MS-DOS 3.1-es vagy fejlettebb DOS
e Windows 3.0-as vagy fejlettebb Windows

A WINDOWS 95 viltozathoz semmilyen szoftver megléte nem sziikséges. A téma
részletes kifejtését lasd a "WINDOWS €95 telepitése” cimi fejezetben.

Teljesitmény, szolgaltatasok

e 32 bites operacids rendszer

e az Ujabb hardverelemek kezelése (CD-ROM, multimédia)
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nagyobb teljesitmény

kompatibilitas a korabbi programokkal

4j fajlazonositas (hosszd nevek)

"Drag and Drop" (fogd és vidd) elv a adatok és dllomédnyok kezelésére

"Plug and Play" (tedd be a gépbe és mar mikodik is) elv az 4j hardverelemek
installalasédra

4j - egyértelmibb és egyszeriibb - kezelés, 1j felhasznaléi "filozéfia"
szamtalan segédprogram

kivalé héldzati funkcidk

magyar nyelvd valtozat

dokumentum centrikus feldolgozas
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A WINDOWS 95 TELEPITESE

A telepités médjai
Az Oemsetup program

- A Setup program
A telepités 1épései .

A WINDOWS €95 Téleplto Varazslo

e o o o o
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A WINDOWS 95 telepitését kétféleképpen oldhatjuk meg. Telepithetjiik olyan
szamitogépre, amelyen elézdleg is futott Windows, ekkor a WINDOWS “95 Frissi-
tés verzidval kell rendelkezniink. Amennyiben vadonatij gépre telepitiink a WIN-
DOWS ‘95 teljes verzidjara van sziikségiink. Ez a "Frissités"-hez képest tartalmaz
egy olyan lemezt is amelyek el6készitik merevlemeziinket a rendszer fogad4dsara.

A telepitést 4] gép esetében a rendszerlemezrdl torténd indit4ssal kezdjiik el, majd
pedig futtatjuk az oemsetup programot. Ezt a program végzi el a merevlemez el8ké-
szitését. Ennek végeztével a WINDOWS 95 Telepits jelentkezik be.

Ha WINDOWS ‘95 Frissités verziét kivanjuk telepiteni, akkor azonnal a WIN-
DOWS ‘95 Telepitd-t kell futtatni a setup programmal.

A WINDOWS ‘95 Telepitd

A telepitd program induldsakor els6ként ellendrzi a rendszer a szamit6gép merevle-
mezét. Ha nem taldl hibat, felmdasolja oda a WINDOWS 95 Telepitd Varazslo
program futtatdsdhoz sziikséges elemeket.

A Telepitd Varazslé program bejelentkezésekor a képermnydn olvashatjuk, mely
hirom f6 részre oszlik a telepités folyamata.

1. Informacidk osszegyljtése a szamitogéprol
2. WINDOWS ‘95 fijlok mdsoldsa a szamitdégépre

3. A szamitégép ujrainditdsa €s a telepités befejezése

1. 1épés: Informacidk Osszegytlijtése a szamitogéprol

Itt kell meghatdaroznunk mely konyvtarba kivanjuk telepiteni a WINDOWS ¢95-6t.
Erre a célra a konyvtarvalasztds ablak szolgdl. Ezutdn jelolhetjiik ki a telepités tipu-
sat. Ez lehet Szokasos, Hordozhaté, Minimalis és Egyéni. Attdl fiiggben kell kiva-
lasztani a sziikséges tipust, hogy a teljes rendszert, a laptop elemeket, csak a leg-
sziikségesebb elemeket, vagy pedig szabadon vilasztott elemeket kivanunk-e telepi-
teni. A kovetkezd 1épésben meg kell adnunk a felhasznélé adatait

Ha mindezen tdljutottunk, akkor veszi kezdetét a szamitoégép elemzése. Ekkor a
telepitd program osszegytjti a szamitogépbe installalt eszk6zoket, melyeknek listadjat
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a felhaszndlé mdédosithatja vagy jévahagyhatja. Ezutdan mar "csak" az opcionalis
OsszetevOk kijelolését és a szamitégép beallitdsainak definidlasat kell elvégeznie a
felhasznalénak ahhoz, hogy tovabbléphessen a masodik szakaszba.

2. 1épés: WINDOWS 95 fajlok masolasa a szamitégépre

Ebben a részben a WINDOWS ‘95 elemei keriilnek fel a merevlemezre. Ez igen
hosszadalmas folyamat még CD-r6l torténd telepitésnél is (szamoljunk nyugodtan
akar 15-30 perccel is a kijel6lt komponensek szamatdl fliggéen).

A telepités befejezésérdl tizenetben tdjékoztat benniinket a rendszer.

3. 1épés: A szamitogép Gjrainditasa és a telepités befejezése

Most mar a WINDOWS “95 operacids rendszer inditja a gépet, de ez az els6 talal-
kozads jelent&sen eltér a késébbiektsl. Most kell ugyanis kialakitani a rendszernek €s
a felhaszndlénak a WINDOWS 95 végleges formatumat. Ha ezzel végzett, a szami-
t6gép ismét djraindul, most mar alapértelmezés szerinti médon.

(A teljes folyamatot terjedelmi okok miatt nem ismertetjiik.)
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A WINDOWS ‘95 INDITASA, BETOLTE-
SE ES KIKAPCSOLASA

ey
_;;_;_B_e_]elentkezo ablak .
[Féképerny6 ’M““kaasm

. ‘Rendszertoltés
o "Rendszerfajlok sze_;;epe
° ""Az 1nd1t0 menh. . .
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A WINDOWS 95 inditasa

A rendszer induldsakor elséként a bejelentkezé ablak tinik fel a képermnydn, itt kell
megadnunk felhaszndl6i neviinket és jelszavunkat. Ha még nincs jelszavunk, Ggy a
kivalasztottat kétszer kéri begépelni a rendszer, igy zarva ki az eliit€ésekbdl szarmazé
hibakat.

Ezutan jelenik meg a '"Tudta-e, hogy..."" ablak, amelyben tippeket kapunk a rend-
szer kezelésére vonatkozdéan.

Mindezen feladatok elvégzése utdn jelenik meg a WINDOWS ‘95 féképernydije.
Az, hogy mit taldlunk ezen a képerny6n attdl fiigg, milyen médon telepitettiik a
rendszert és milyen médban hasznidljuk. A WINDOWS ‘95 féképerny§jét munka-
asztal néven emlitjiik, ennek b&vebb kifejtését 14sd az "Alapismeretek” fejezetben.

The Microsoft
Network

Winword

1. abra A WINDOWS ‘95 munkaasztala

Azt tehat mar tudjuk, hogy hogyan indul el a WINDOWS °95, vizsgaljuk meg most
az ez id§ alatt zajlé rendszer toltési folyamatot.
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A WINDOWS ‘95 rendszertoltési folyamata

A WINDOWS ‘95 6ndllé operacids rendszerként mikodik, tehat nincs sziiksége
mads aktiv operacios rendszer meglétére. Ezt azért célszerd kiemelni, mert az el6z6
(Windows 3.0, Windows 3.1) verzidk még igényelték a DOS meglétét, sGt csak a
DOS betoltése utan lehetett futtatni azokat.

Mara ebbdl annyi igaz, hogy a WINDOWS ‘95 egy "valés moéd"-nak nevezett
tizemmodban kezdi el mikodését. Ez tulajdonképpen MS-DOS iizemmédot takar,
hiszen igy lehet biztositani az el6z6 verzidkkal torténd kompatibilitast. Am ezutdn a
WINDOWS “95 grafikus felhaszndléi feliilete automatikusan bejelentkezik.

Osszehasonlitva az el6zé verzidkkal a milkodését: régebben elindult a DOS, s
"maradhattunk benne" vagy elindithattuk a Windows-t, mig mara elindul a WIN-
DOWS ¢95, és ha sziikséges emuldlhatunk bel6Sle ideiglenes DOS iizemmddot. A
legfontosabb kiilonbség a két megoldas kozoétt, hogy mostanra a szamitégép elindu-
lasatol kezdve mar a WINDOWS 95 kezeli a memoriat, lehetévé téve annak legha-
tékonyabb kihasznalasat.

Lassuk a toltési folyamat menetét:

1. A rendszer tolti az 10.SYS fajlt.
2. Betoltédik az MSDOS.SYS fijl.

3. Betdltédik a COMMAND.COM fijl. Ezen a ponton aktivizdlédnak a
CONFIG.SYS és AUTOEXEC.BAT fajlok. Meglétiik nem kotelezé.

4. A WINDOWS ‘95 betolti a beallitasi paramétereket tartalmazé SYSTEMLINI
fajlt,

5. majd pedig a hasonlé szerepid WIN.INI f4jlt.

6. A BOOTLOG.TXT f4jlba beirédnak a rendszertoltés 1épései.

7. A WINDOWS ‘95 ezutdn még olvassa a bedllitdsokat tartalmazé .DAT és .REG
allomanyokat. (Ezeket, és egyéb hasonlé tulajdonsdggal rendelkezd féjlokat a
futdsidd alatt mindvégig kezel.)

Itt célszerl szélni az MDOS.SYS f4ijl szerepérdl. Ez a fajl mint rejtett dllomany a
rendszer gyokérkényvtaraban helyezkedik el. Tartalmat a felhasznalé egy szoveg-
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szerkeszt6 megvaltoztathatja. A fajl két f6 blokkjdban - Path és Options - olyan
valtozokat taldlunk amelyekhez a megfelelS értékeket rendelve szabalyozni tudjuk a
WINDOWS ‘95 inditasi folyamatat.

Tipikus példa az Options meniiben taldlhat6 Bootmenu viltoz6, melyhez ha 0-t
rendeliink (alapértelmezés), akkor a WINDOWS ‘95 inditémeniije nem jelenik meg
a rendszertoltéskor, mig ha 1-et adunk meg értékként, akkor minden inditdskor ebbdl
a meniibd&l valaszthatjuk ki a kivant lizemmdodot.

Pl.: BootMenu = 1

A WINDOWS ‘95 inditomentije

A WINDOWS ¢95 rendelkezik egy un. inditémeniivel. Ez a menii haromféleképpen
aktivizdlédhat a rendszertoltés sordn:

e A WINDOWS 95 inditasa nem volt sikeres.
e Az inditds sordn az F8 billenty(vel a felhasznél6 aktivizalta.

e Az MSDOS.SYS fdjlban meghatdrozott paraméter alapjan minden induldskor
megjelenik.

Az inditémenii az alabbi meniipontokat tartalmazza:

. Szokasos
. Naplozott
. Csokkentett mod

. Csokkentett mod haldzattal

. Csak parancssor

1

2

3

4

5. Megerdsités 1épésrdl 1€pésre

6

7. Csak parancssor csokkentett médban
8

. Az MS-DOS korabbi verzidja
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A Szokdsos meniiponttal az alapértelmezés szerinti értékekkel indithatjuk a WIN-
DOWS ¢95-6t. A Naplézott meniipont a BOOTLOG.TXT f3ijlba irja az inditds
lépéseit. A Csokkentett mod kihagyja az inditdsi paramétereket tartalmazé alloma-
nyok feldolgozasat, A Csokkentett mod halézattal ugyanezt teszi, de betolti a ha-
16zat vezérléshez sziikséges modulokat is. A Megerdsités 1épésrdl 1épésre parancs-
csal elérjiik, hogy az inditdsi folyamat minden 1épését jéva kell hagynunk a végrehaj-
tdsa el6tt. A Csak parancssor menilipont az MS-DOS parancsiizemmaodot aktivizal-
ja, tehait a COMMAND.COM betoltése utan nem folytatja a rendszertoltést. A Csak
parancssor csokkentett méodban meniipont hatdsa a fentiek figyelembevételével
egyértelmi. Az MS-DOS korabbi verzidja betdlti azt a DOS verziot amely aktiv volt
szamitogépilinkon a WINDOWS 95 installaldsa el6tt. (Ez nem jelenti a WINDOWS
‘95 eltavolitasat!)

A WINDOWS ‘95 kikapcsolasa

A WINDOWS 95 egyik igen fontos objektuma a Start nyomégomb.(B6vebben lasd
az "Alapismeretek fejezetet".) Segitségével programokat tudunk elinditani, dlloma-
nyokat tudunk elémi. Erre a gombra kell kattintani ahhoz, hogy kilépjiink a WIN-
DOWS “95-b45l. A hatdsara megjelend meniibSl ki kell védlasztani a Kikapcsolas
meniiparancsot, hogy a rendszer elvégezzen minden olyan feladatot, ami a szamito-
g2ép biztonsagos kikapcsoldasahoz, az adatvesztések elkeriiléséhez sziikséges. A me-
niiparancs aktivizdldsa utan a '"Windows kikapcsolasa'' ablak jelenik meg a képer-
nydn, amelyben a megfelelS szévegre majd pedig az Igen gombra torténd kattintas-
sal rendelkezhetiink a kilépés moédjardl.

2. abra A WINDOWS ‘95 kikapcsolasa
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A lehetséges valtozatok:
1. Kilép a rendszerbdl
2. Ujrainditja a szamit6gépet

3. MS-DOS mdédban inditja djra a szamitégépet

A "Kilép a rendszerbdl" meniipont végrehajtdsa utdn kikapcsolhatjuk a szamitégé-
pet, a 2. és 3. meniipont djrainditja azt.
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Ellenorzo kérdések:

1. Mit kell megadnunk a bejelentkezd ablakban?

b

Mi a lényegi kiilonbség a régebbi Windows verziék és a WINDOWS ‘95 rend-
szertoltése kozott?

Mely fajlok vesznek részt a rendszertoltésben?

Mi az MSDOS.SYS f4jl szerepe, mit tartalmaz?

Mi az inditémenii szerepe?

Milyen médokban indithatjuk a WINDOWS “95-6t?

Hogyan tilthatjuk le, vagy engedélyezhetjiik az inditémenii megjelenését?
Hogyan inditja a Csokkentett méd a WINDOWS ‘95-6t?

Hogyan léphetiink ki a WINDOWS ‘95-b&1?

X ogm s W o= e
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ALAPISMERETEK

®© 0 ® 0 0 0 0 0 0 ¢ 0 o

- Egérkezelés
_Ablakkezelés

~ Eszkoztar

-' Parbcszedpancl L
Dokumentum—centnkus feldolgozas
~ Vagolap

~ Munkaasztal

~ Mappa

Parancszkonok

 Talca .

- Start nyomogomb

Allornanynevek
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Az egérkezelés

A WINDOWS “95-6t egérrel kezelhetjiik igazan kénnyen. Természetesen a legtobb
feladatot megoldhatjuk billentytzetrdl is, de ez lIényegesen koriilményesebb, mint az
egérhaszndlat. A kovetkez&kben éppen ezért az egérrel torténd kezelést feltételezziik.

Az egér baloldali gombjdnak lenyomadsaval (kattintas) lehet kivalasztani egy-egy
mentiipontot, illetve parbeszédpanel elemet.

A baloldali gomb gyors egymadsutanban torténd kétszeri lenyomadsa (kettds
kattintas) a gyorsabb kivalasztast segiti, ekkor ugyanis - az ily médon kivalasztott
értékkel - egyben tovdbb is 1ép a program anélkiil, hogy az OK nyomdégombbal
megerdsitést varna. A gyakorlatban ez kivdléan alkalmas egy-egy program futtatasa-
ra, illetve allomany megnyitasara.

A baloldali egérgomb lenyomva tartasaval és az egér mozgatasaval (huzas) arrébb
lehet helyezni objektumokat, vagy meg lehet valtoztatni a méretiiket. Ez az tigyne-
vezett Drag and Drop (fogd és vidd) tipusi mivelet.

Az eddigi rendszerekhez képest jelentdsen bdviilt a jobboldali egérgomb alkalmazasi
kore. Vele éppugy mozgathatjuk (hidzhatjuk) az objektumokat mint a baloldali egér-
gombbal, de elengedésekor egy menii jelenik meg, melyben kivalaszthatjuk, hogy a
z objektumot mozgatni, masolni kivanjuk-e avagy csak parancsikonként jelenitjiik
meg.

A menii megjelenitd funkcié jellemz6 talan leginkabb a jobboldali egérgomb miko-
désére, de hozza kell tenniink, hogy szamtalan egyéb miiveletet is végezhetiink vele,
mindig az adott alkalmazas, program allapotatdl fiiggéen. Példaul: ha egy objektum-
ra kattintunk a jobboldali egérgombbal, akkor az objektum tulajdonsagait allithatjuk
be, illetve egy objektumot a munkaasztalra hizhatunk vele.

Az ablakkezelés

A WINDOWS ‘95-ben a programok ablakokban futnak, s a felhaszndlé mindent
ablakokon keresztiil végez el. Ezeket az ablakokat a kovetkezd médon kezelhetjiik.
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vezérlomenii jele fejléc ikonallapot teljes méret bezirais

@ Asztal

bl

2

Excel
Exchange

] Program Files

=] ~dft0b2b.tmp
] ~dft1014.tmp
] ~dft1460.tmp

3] ~dft206c.tmp
)] ~dit231d.tmp

] ~dit2817.tmp

] ~dft2a2d.tmp
=] ~dft2c11.tmp
EIJ ~dft311e.tmp
=] ~dft312e.tmp

] ~dft336b.tmp

] ~dft3c38.tmp

-5 Saiétagép = ] ~dft2830tmp ] ~dft3c3d tmp
B &3 3.5"es lemez [A!) =] ~dft013b.tmp i) ~dft284e.tmp =] ~dft3e04.tmp

% “mf1617.tmp
=] ~“mff18.tmp
8] ~mf2224.tmp
_] ~mf3205.tmp

I;ds 8] ~dft1505.tmp =] ~dt317e.tmp ] ~spl0643.tmp
Po-statt =] ~dft191b.tmp ] ~dit3269.tmp ] ~spl0702.tmp

=] ~wrc1644.tmp

) ~dit3ble.tmp ] ~wic3188.tmp

/

méretezés

szegély fiiggdleges gorditdsav vizszintes gorditdsav

3. abra A WINDOWS ‘95 egy ablaka

Ablak méretezés

lkon formatumra kicsinyités

A mivelet elvégzéséhez Kattintsunk az ikondllapot gombra az ablak fejlécében.
Ekkor az ablak ikonméretiire zsugorodik :

Ha erre az ikonra rakattintunk, a hozzatartozé vezérlémenii jelenik meg, ha duplan
kattintunk, az ablak az el6z8 méretét veszi fel.
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Teljes méretre nagyitas

Az ablakfejlécben taldlhaté teljes méret gombra torténd Kattintdssal nagyithaté az
ablak teljes méretdre.

=]
El6z06 méretre allitas

Ha teljes méretd ablakkal dolgozunk, akkor a fejlécben a teljes méret gomb helyén
az el6zd méret gomb jelenik meg :

=

A gombra torténd kattintdssal lehet az ablak el6z8 méretét visszaallitani.
Uj méret beallitas

Az ablak ) méretének bedllitdsdhoz az egérkurzort az ablak szegélyére kell moz-
gatni. Ekkor a kurzor kettds nyilla valtozik, jelezve, hogy az ablak méretét az adott
iranyban meg lehet valtoztatni. Ezt az egér elhtizasaval lehet megvaldsitani.

Ablak mozgatas

Az ablak mozgatasdhoz a fejlécre kell kattintani, ekkor az egérbillenty(d felengedése
nélkiil arrébb lehet hiizni az ablakot. Ott lesz az 4j helye, ahol az egérbillentyfit fel-
engedjik.

Ablak tartalmanak gérditése

A szbveget tartalmazd ablakok jobboldaldn és aljan gorditésavokat taldlunk, ame-
lyekkel az ablak méreténél nagyobb szdvegdlloméanyokat gordithetjiik az ablakon
beliil. Ha ezt a gorditGsdavban taldlhaté nyilakkal tessziik akkor a szoveget egy-egy
sorral, illetve egy-egy betlivel gordithetjiik arrébb.

A gorditGsavon beliil taldlhaté goérditégomb (csiuszka) hizasaval tetszéleges mér-
tékben gordithetjiik az ablak tartalmat.
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Ablak bezaras

Az ablak bezérdsa a vezérlémenii jelére (becenevén gyufira) torténd kettéskattintas-
sal torténik.

Vezériomenii hivas

Az ablakvezérl6-menii a vezérldmenii gombra torténd kattintdssal hivhaté els. A
meniiben minden ismertetett ablakkezel§ eljards meniiparancsa megtalalhaté. Ezek a
funkciék a meniipontok melletti billentyd-kombinéciékkal is elérhetSek.

Eszkoztar

Sok ablakban a cimsor alatt tigynevezett eszkoztérat taldlunk.

S A o) smlml of Xl s[afwm

4. abra Eszkoztar

Ezek nem mdasok mint képes nyomégombok, melyekkel egy-egy funkciét (masolas,
stb.) aktivizdlhatunk. Ehhez a kivant funkciét szimbolizadlé eszkozre kell kattintani.
(Lasd még "A mappa eszkoztara" cimi fejezetet.)

A parbeszédpanelek kezelése

A WINDOWS “95 specialis ablakokat - dgynevezett parbeszédpaneleket - hasznal a
felhasznal6val torténd kapcesolattartds soran. Ezekben a parbeszédpanelekben tobbfé-
le adatbeviteli forma is megjelenik, melyeknek célja, hogy a felhaszndl6 a legkeve-
sebb billenty(izéssel adhassa meg a feladat elvégzéséhez sziikséges paramétereket.
Az adatbeviteli objektumok kozott az egérrel, illetve a TAB és SHIFT-TAB billen-
tydkkel lehet mozogni.
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Adatbeviteli mezok

Az adatbeviteli mezdk olyan tartomanyok az ablakon beliil, melyekben a felhasznalé
a billentytizet segitségével definidlhat egy adatot. Ez a legtobb esetben egy f4jl neve,
amellyel az adott eljaras dolgozni fog.

Az adatbeviteli mezdben megadhaté karaktersor hosszabb is lehet, mint a megjeleni-
tett keret adta méret, ekkor a szoveg gordiilni fog a kereten beliil.

Lista

A listdk olyan objektumok, amelyek a felhasznalé altal kivalaszthatdé elemeket tar-
talmazzak.

gg’ .ff._szlal
-5 Sajatgép
; EG-}.? 3.5"es lemez [A:)
E-63 Y (C)
®-(Z3 Excel
.{_ Exchange
&3 1d
{21 Pals
i w17 Pe-start
=9 Program Files
@3 Teszt o
LA Windows o S

5. abra Lista

Amennyiben a listdban szerepld elemek szdma nagyobb, mint amennyit meg lehet
jeleniteni a kereten beliil, dgy a lista jobboldaldn megjelenik a goérditSsav.

A lista objektumok leggyakrabban az adatbeviteli mezdkkel egyiitt keriilnek alkal-
mazasra. Ilyenkor a felhaszndlé vagy megadja az adatbeviteli mez&ben a sziikséges
adatot, vagy a lista valamely elemére torténd kattintdssal definidlja. Ha valamely
listaelemre rakattint a felhasznéld, az megjelenik az adatbeviteli mez&ben. Ha duplan
kattint a felhaszndlé a kivédlasztandé elemre, a program a valasztas értékével tovabb-
1ép.
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Fiok

A fidk olyan objektum, amely rendelkezik egy alapértelmezés szerinti értékkel.

Ha a felhaszndlé a fidk jobboldalan lathaté nyilra kattint, akkor a fiék ,kinyilik” és
megvaltoztathaté az alapértelmezés szerinti érték.

6. abra Fiok

A fidk jobboldaldan a gorditésav jelzi, ha tobb fidkelem taldlhaté a fiokban, mint
amennyit a megjelenités lattat.

Nyomoégomb

A nyomégomb objektumokat altaldban valamilyen eljards elinditdsdra haszndlja a
WINDOWS “95. Ha t6bb nyomégomb is szerepel a parbeszédpanelen, akkor vala-
melyik alapértelmezett nyomégombként miikodik. Ez azt jelenti, hogy az ENTER
billentyl lenyomdasakor automatikusan ez a nyomégomb aktivizalddik.

7. abra Nyomégomb

Az alapértelmezett nyomégombot az erGsebb keretezés jelzi. A nyomégombokat az
egérrel torténd Kkattintdssal, vagy a billentylzetr6l torténd kivalasztassal és az
ENTER leiitésével lehet aktivizdlni. Amennyiben a nyomégomb szévegében aldhud-
zott betld szerepel, a nyomdégombot az ALT+betd billentyikkel is aktivizalhatjuk.

PC-START SOROZAT



28 ALAPISMERETEK

Radiogomb

A radiégombok tobb (de véges szamu) lehetdség kozott engedik valasztani a fel-
hasznalét. A radidgombok kozott mindig taldlunk egy alapértelmezett értéket. Ezt a
felirat el6tt 4116 tele karika jelzi.

fa tira a
8. abra Radiégombok

Az Osszetartozd radiégombok koziil mindig csak egyet lehet kijeldlni. Ez torténhet
az egérrel: kattintassal, illetve billentytizettel: a rddi6gombra torténé pozicionalassal
és a szo0koz billentyl lenyomasaval.

Kivalasztonégyzet

A kivalaszténégyzet igen hasonlit a raidiégombok mikodéséhez, azzal a kiilonbség-
gel, hogy koziiliik tobb is bejeldlhets.

¥ Be

9. abra Kivalasztonégyzet

Ez torténhet az egérrel: kattintdssal, illetve billenty(lzettel: a kivalaszténégyzetre
torténd pozicionalassal és a szo6koz billentyi leiitésével.

Lépteto

A 1éptetS segitségével a rendszer altal elére meghatarozott 1épéskozzel 1éptethetjiik
az objektumban talalt értéket.
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10. abra Lépteto

Ez torténhet a fel €s le hdromszogekre torténd kattintdssal, valamint a kurzormozgaté
gombokkal. A 1éptetSbe kozvetlendiil is beirhatunk értéket.

A dokumentum centrikus feldolgozas

A WINDOWS 95 szakitott az eddigi rendszerek logikdjaval! Mostanra jutottunk el
odéig, hogy beldssuk: az a fontos "dolog" szdmunkra amit készitiink, és csak mdso-
dik a sorban az amivel készitjiik! Ez a dokumentum centrikus feldolgozas filozé-
fiaja.

A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy mig a régebbi rendszerekben egy szoveg szer-
kesztéséhez eldszor a szovegszerkeszté programot inditottuk és ezutdn definidltuk a
szerkesztendd dllomdanyt, mostanra az allomany az elsGdleges, azt nyitom meg, és
automatikusan hozzanyilik a feldolgozast végzs6 eszk6z, azaz a szovegszerkeszts.

Vigyazat! Senkit ne vezessen félre a "dokumentum" centrikus fogalom. A szé jelen-
tése a WINDOWS “95-ben nem csak a szovegallomanyokra, hanem valamennyi
nem program alloményra vonatkozik (pl.:képek, hanganyagok, tdblazatok, stb.)

A vagolap

A WINDOWS 95 alatti alkalmazasok és objektumok kozott lehet6ség van adatok
atvitelére. Ahhoz azonban, hogy az adatokat eljuttassuk az egyik alkalmazasbdl a
madsikba, igénybe kell venni egy dtmeneti tarolét. Ez a tdrol6 a Vagolap. Ha példaul
az Excel-bsl szeretnénk atmadsolni egy tdablazatot valamely Word for Windows do-
kumentumunkba, akkor az Excel-ben ki kell jelolni az sziikséges teriiletet €s aktivi-
z4lni a Masolas meniipontot. Ekkor a kijelolt dllomany a vagélapra masol6dik. Most
atkapcsolhatunk a Word for Windows-ba és a Beillesztés meniiponttal bemésolhat-
juk a vagdlaprél az dlloméanyt a dokumentumba.

Az 4llomény a vdgélapon marad mindaddig, mig djabbat nem mdsolunk a helyére.
A véagélap aktudlis tartalmat megtekinthetjiik a Vagélap megjelenitével.
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A vagdlapot nem csak két alkalmazds kozotti, hanem egy alkalmazason beliili maso-
las vagy athelyezés esetén is igénybe veszi a WINDOWS <95.

A munkaasztal

A munkaasztal tulajdonképpen a WINDOWS ‘95 f6képernyGje. Valéban célszerd
ugy kezelni mint egy asztalt, amelyen a munkédnkhoz sziikséges eszkozoket -
objektumokat - helyeztiik el. Az objektumok barmik lehetnek, amivel a szamitogé-
pen el tudunk végezni valamilyen muiveletet (meghajték, dllomanyok, programok,
konyvtarak, stb.) Ezeket az objektumokat fogjuk hasznélni a munkank soran, tehat a
megfeleld pillanatban majd elévessziik, aktivizaljuk Sket, és a feladatunk elvégzése
utdn bezdrva azokat ismét visszatessziik az "asztalunkra".

Természetesen nagyon sok ilyen objektumot helyezhetnénk el a munkaasztalon, s
ennek csak keveredés lenne a vége. A kdosz megel6zésére szolgalnak a gyjtS objek-
tumok: a mappaék.

A mappa

A mappa feladata, hogy Osszegy(jtse az Osszetartozd objektumokat. Természetesen
a mappdk tartalmat a felhaszndl6 tetszés szerint véltoztathatja, s6t 1étre is hozhat
sajat mappakat.

11. abra Mappa ikon

A mappdkat kinyithatjuk és bezarhatjuk, a mappakba Gjabb mappakat helyezhetiink
el, s a mappdékat - ha feleslegessé viéltak - eltdvolithatjuk a munkaasztalrél. Lathatd,
hogy a felhasznal6é szabadon szervezi a munkaasztal €s azon beliil a mappdk felépi-
tését, rendszerét. (A mappdk hasonlitanak a Windows el6z6 verzidiban 1étezé Cso-
portokhoz, de lathatd, hogy sokkal szabadabban kezelhet6k mint elédeik!)

Egy-egy megnyitott mappa sajat meniivel rendelkezik, melyekben a Fajl, Szerkesz-
tés, Nézet, Stigd meniiparancsokat talaljuk.
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F4jl

Szerkesztés

Nézet

Sigd

A f4jl meniipont segitségével az objektumkezelést valésithatjuk
meg, Létrehozhatunk dj objektumot, parancsikont, tordlhetiink
illetve datnevezhetiink objektumot, és megvaltoztathatjuk az
objektum tulajdonségait.

Visszavonhatjuk a legutébb végrehajtott objektummiveletet,
objektumot mozgathatunk illetve méasolhatunk a vagdlapra. Az
oda helyezett objektumot beilleszthetjiik a kivant mappaba akar
parancsikonként is. Kijelolhetjiilk a mappa Osszes objektumat és
meg is fordithatjuk a kijel6lést. (Ami eddig nem volt most az
lesz. kijeldlve.)

Megjelenithetjiik az eszkoztarat és az allapotsort. Valthatunk
nagy illetve kis ikon megjelenitési forma kozott. Listat kérhe-
tiink a mappa objektumairdl rovid vagy részletes formaban. El-
rendezhetjiik az ikonokat, frissithetjiik a mappa megjelenitett
tartalmat az aktualis lemezdllapot szerint. Megvaltoztathatjuk a
mappa bedllitdsait.

Aktivizalhatjuk a WINDOWS 95 siigéjat.

A mappa eszkoztara

Az eszkoztar jelent6sen megkonnyiti az objektumok kezelését. Nem kell a meniibdl
kivalasztanunk a sziikséges miveletet reprezentdlé parancsot, elég csak a megfeleld
nyomoégombra kattintani a végrehajtashoz.

2 -3 %5 &% 8 9 30059
X @ slml@| of Xe| s ==

12. abra Eszkoztar

Az eszkoOztar az alabbi elemeket tartalmazza:

1. Lista, mely a mappak kozti valasztast szolgalja.

Visszalépés

-l

Kivagas a vagdlapra

Masolas a vagdlapra
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Objektum torlése

Beillesztés a vagdlaprol

Utolsé midvelet visszavonasa

Tulajdonsdgok bedllitasa

Nagy ikonos megjelenités

10. Kis ikonos megjelenités

11. Kivonatos objektumlista

12. Részletes objektumlista

Rendszer mappak

A WINDOWS “95 telepitése soran a munkaasztalra felkeriilnek az uUn. rendszer

mappak.

Sajatgép

A mappdra torténd duplakattintds utan megjelend ablak szami-
tégéplink lokalis és halézati meghajtéit, valamint a gépbealli-
tasra szolgdlé Vezérlopult és a nyomtaté objektumokat tartal-
mazé Nyomtaté mappat tartalmazza.

Ha valamelyik meghajténk tartalmdra vagyunk kivancsiak,
akkor a megfelel6 ikonra kell dupldn kattintani, ekkor egy
Ujabb ablakban megjelenik a lemez konyvtarszerkezete. Ha
valamelyik konyvtarat kivalasztjuk, djabb ablak nyilik meg, és
igy tovabb. Mivel a til sok ablak zavarélag hathat a képernyén,
a WINDOWS ‘95 lehet6vé teszi, hogy a feleslegesnek itélt
ablakokat lezarjuk. Ezzel elérhetjiik, hogy csak a vizsgalni ki-
véant konyvtdr ablaka legyen ldthatd. ‘

A Sajatgép mappa meniije sokban egyezik a mappak altaldnos
meniijével, de megjelenik benne tébb - a kivélasztott objektum-
tél fliggd - meniipont is.

A Fajl meniiben lehet&ségiink nyilik Gj mappék, objektumok és
parancsikonok létrehozdsdra, az allomanyok megnyitasara és
nyomtatasara.
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Halozatok

Lomtar

Taska

A Szerkesztés, Nézet és Sutigd meniipontok megegyeznek a
mappak altaldanos meniijével.

Ez a mappa csak akkor jelenik meg a munkaasztalon, ha szami-
togéplink hdlézatba van kotve. A mappa megnyitasakor megje-
lené ablakban a haldézati objektumok lesznek lathatok. Ezek
megjelenitéséhez a WINDOWS 95 el6szor megkeresi a hdlo-
zati elemeket. Az ablakban megjelend Teljes Halézat objek-
tum mellett lathatéva vdlnak az esetleges halézati meghajté
hozzarendelések is (Egy hal6zati meghajté sajiat lemezobjek-
tumként torténd logikai definidldsa.)

A Lomtar mappa a torolt objektumokat tartalmazza. Minden
torlésre kijelolt objektum ide keriil, igy mindaddig visszaallit-
haték ameddig a lomtar meg nem telik. A lomtar méretét a fel-
hasznalé éllithatja be a kezelt meghajté szazalék aranyaban. A
felhasznalé rendelkezhet a lomtar kiiiritésérdl, akkor is ha az
mar megtelt, tehdt a mivelet elkeriilhetetlen, illetve annak
eldtte is.

A Taska mappa egy olyan gytjté objektum, amelyben a fel-
hasznélé 6sszegy(jtheti a tobb szamitégépen is hasznalt ob-
jektumait. Ezekhez az objektumokhoz tartozik egy olyan attri-
bitum csoport mellyel leirhatjuk, hogy mikor mely objektumot
moédositottuk. Ezzel elkeriilhetjiik azt a kellemetlen esetet, ami-
kor mar nem emléksziink arra, mikor, hol, melyik objektumot
valtoztattuk meg, s igy a kiilonboz6 verzidk keverednek egy-
massal.

Ha mindig a Tdska mappat hozzuk-vissziik kiilonb6z8 szami-
tégépeink kozott, a viéltozdsok attekinthetSek lesznek, sGt a
WINDOWS ‘95 automatikusan frissiteni tudja a tdska tartal-
mat a valtozdsokat leiré attriblitumok alapjan.

A parancsikonok

A parancsikon olyan objektum amely egy mappén beliil, vagy éppen magan a mun-
kaasztalon csak jelzi - reprezentdlja - a tényleges objektumot. A tényleges objektum
tehat nem kell, hogy fizikailag is abban a mappaban legyen, amelyikben fel kivanjuk
tiintetni, elegend a parancsikon megléte, hiszen ebben az esetben az objektum mar
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"latszik", de mivel fizikai mdsolds nem tortént, igy a hattértarakon nem foglal helyet.
A parancsikon tehit egy kapcesolati objektum.

A talca

A tdlca a WINDOWS ¢95 igen j6l hasznélhat6é eszkoze. Alapértelmezés szerint a
munkaasztal aljan jelenik meg, de ez a felhaszndlé altal 4tallithaté mds megjelenési
formatumra (mindig a munkaasztal valamelyik szélére).

& ImagePals Capture — .. |[ZeMicrosoft Word -WIN.. @intéz6-pos | [ 1

13. abra WINDOWS ‘95 talca

Ha egy mondatban kellene megfogalmazni a tdlca szerepét azt mondhatndnk: "A
talca Start nyomégombjaval lehet elinditani programjainkat, s minden egyes elindi-
tott program létrehoz egy djabb nyomdégombot a tdlcan a sajat ikonjaval és cimével."

Ennek értelmében gyerekjaték egy program elinditasa, illetve a futé programok kozti
atkapcsolas, hiszen csak a megfelelé gombra kell kattintani. Természetesen egy futé
program - alkalmazas - lezardsa utan az azt reprezentdlé gomb eltlinik a talcardl.

A télca két dllandd eleme a billentytizet kiosztas jelzGje és az idS illetve datum me-
z3. A billentytlizetkiosztast a baloldali egérgombbal torténd kattintassal valtoztathat-
juk meg, mig a jobboldali egérgombbal 1j billentytizetvezérlé fajlt telepithetiink a
rendszerbe. Ha az id6 mezdre kattintunk a bal egérgombbal akkor a datum jelenik

meg, a jobb egérgomb hatdsara bedllithatéva valik a rendszeridd.

A tidlca kétféle lizemmddban mikodhet: mindig megjelend, és rejtett médban. A
mindig megjelend lizemmadd egyértelm: a tdlca mindig latszik. A rejtett lizemmaod-
ban csak akkor tinik fel a tdlca, ha az egérkurzort a munkaasztal szélére mozgatjuk.

A Start nyomoégomb

A Start gomb a tdlca dllandéeleme. Segitségével indithatjuk programjainkat, melye-
ket a WINDOWS ¢95 alatt alkalmazas néven emlitiink.
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14. abra Start nyomégomb

Ha a gombra Kkattintunk, megjelenik egy menii, mely az aldbbi meniiparancsokat
tartalmazza:

e Programok - az installalt programok futtatdsa

o Dokumentumok

nem program alloméanyok megnyitasa

e Beidllitasok - rendszerbeallitasok elvégzése

o Keresés - allomanyok keresése

e Sugd - a sugo inditasa

e Futtatds - DOS parancsiizemmadd

e Kikapcsolas - a WINDOWS “95 kikapcsolasa

Amennyiben egy meniliparancshoz almenii tartozik, azt a WINDOWS ‘95 a menii-
elem melletti kis haromszoggel jelzi. Megjelenitéséhez elég a jelzett irdnyba moz-
dulni az egérrel. Ennek eredményeképpen kattintani csak akkor kell ha - akér tobb
meniin at - elértiik a kivant _mentiparancsot.

Hosszu allomanynevek

A WINDOWS 95 lehetGvé teszi a hosszi fajlnevek (250 karakter) hasznélatat. A
kompatibilitds miatt azonban megmaradtak az eddig hasznélt 8+3 karakterbdl 4ll6 (8
karakter név, 3 karakter kiterjesztés) fajlnevek is, és ezeket meg is jeleniti a WIN-
DOWS ‘95, de elnyomja a kiterjesztést. A nevek tetszés szerint megvaltoztathatok
az objektum nevére torténd kattintassal és annak atirasaval.
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Ellenorzo kérdések:

—
.

Mi a szerepe az egér jobboldali gombjanak?
Hogyan méretezhetjiik az ablakokat?
Hogyan zarhatjuk be az ablakokat?

Mi az eszkoOztar?

Mi a lista objektum?

Mi a nyomégomb szerepe?

Mi a dokumentum-centrikus feldolgozas?

Mire szolgal a vagolap?

=g = OOv A oW

Mit jelent a "munkaasztal" fogalom a WINDOWS ‘95-ben?
10. Mik a mappak?

11. Mi a parancsikon, és hogyan mikodik?

12. Mi a tédlca?

13. Hol talaljuk a Start nyomégombot é€s mi a szerepe?

14. Milyen &llomédnyneveket haszndl a WINDOWS °95,€s hogyan biztositja ezen a
téren, az el6z8 verzidkkal valé kompatibilitast?
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OBJEKTUMOK KEZELESE

Lemezobjektumok
Tartalom megjelenitése
Fajl-objektumok
Konyvtar-objektumok
Objektum miveletek
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Lemez objektumok kezelése

Az objektumok koziil ki kell emelni a lemez objektumokat, veliik ugyanis
olyan miveleteket is végezhetiink amelyet egyéb objektumokon nem hajtha-
tunk végre.

-3 3,5"-es lemez [A:]
&3 ¥ (C)

15. abra Lemezobjektumok ikonjai

Meghajto kijelolése

Ahhoz, hogy a kezelni kivant meghajtét kijelolhessiik meg kell nyitni a Sajatgép
mappat. A feltarulé ablakban feltlinnek a szamit6géplink hardver elemeit szimboliza-
16 ikonok. Ezek kozott megtaldljuk a hajlékony és merevlemezes meghajtéinkat is,
amelyek koziil ki kell valasztani a sziikségeset.

Lemez tartalmanak megtekintése

Amennyiben a Sajatgép mappa kivélasztott objektuma lemezmeghajté, a Fajl menii
Megnyitas meniipontjat kell aktivizdlni ahhoz, hogy a tartalmat megjelenitse a rend-
szer. Ezt elérhetjiik a lemezt szimbolizdl6 ikonra torténd kattintdssal is. A mdvelet
eredményeképpen megjelenik egy ablak, melyben a lemez gyokér konyvtaranak
teljes tartalma lathato.

Lemez formazasa

Amennyiben a Sajatgép mappa kivalasztott objektuma lemezmeghajtd, a formatélas
megkezdéséhez a Fajl menii Formazas meniipontjat kell aktivizalni.
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Lemez masolas

Ha a kivalasztott objektum hajlékony lemezes egység, a Fajl menii kibdviil a Le-
mez masoldasa meniiponttal. Ennek segitségével masolhatunk teljes lemeztartalmat
egy masik - ugyanolyan kapacitasd - hajlékony lemezre.

Fajl és konyvtar objektumok kezelése

Mint azt mar megallapitottuk, a mappdkon beliil objektumokat taldlunk, amelyek
sokfélék lehetnek. Ettd] fliggetleniil szamos objektum kezelése megegyezik. Ez a
helyzet a konyvtér illetve fjl objektumokkal is, legaldbbis az alapmiveletek tekinte-
tében.

Objektumok kijelblése

Az objektumok kijeldlése tobbféleképpen torténhet: egérrel, billentytzettel és menii-
bdl.

Egérrel:

Egy objektum: a kijelolendé objektumra kell kattintani

Tobb objektum: a mappa lres teriiletére kattintunk, €s az egeret mozgatva beke-
retezziik a kijeldlendS objektumokat vagy
az egymas mellett elhelyezkedé objektumok esetében rakattin-
tunk az elsd, majd a SHIFT billentyd nyomva tartdsa mellett az
utolsé kijelolendére vagy
nem egymas mellett elhelyezkedé objektumok esetében a
CTRL billenty( folyamatos nyomva tartdsa mellett minden ki-
jelolendd elemre egyenként rakattintunk

Billentyiizetrdl

Egy objektum: a kijelolendé objektumra mozgatjuk a kurzort
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To6bb objektum: az egymdas mellett elhelyezkedd objektumok esetében az elsd
kijelolendére mozgatjuk a kurzort, majd a SHIFT billentyd
nyomva tartdsa mellett az utolsé kijel6lenddSre vagy

nem egymadas mellett elhelyezkedd objektumok esetében a
SHIFT+FS billentylikombinacié lenyomadsa utan minden kijelo-
lendd elemen egyenként lenyomjuk s Sz6koz billentytt, majd
ennek végeztével a SHIFT+F8 billentylkombinacié ismételt
lenyomadsaval zdrjuk a miveletet '

Meniibdl A mappa Szerkeszt meniijének Mindet kijel6li meniipontjat
aktivizdlhatjuk. A kijelolések megforditisdhoz valasszuk a ha-
sonlénevd meniipontot.

Konyvtar tartalom megjelenitése

Egy konyvtar tartalmanak megjelenitéséhez els6ként a meghajtét kell kivalasztani és
tartalmat megjeleniteni. (Lasd a "Lemezobjektumok kezelése" cimii fejezetet.)

Dos - EE &= Exchange
1 Pe-start {_1 Program Files 1 Teszt

Autoexec ] Autoexec.dos =
; {B_—!] Config.dos =] Config.old
=] Scan.dat ™ Scan

16. abra Konytartartalom ablaka

Ha a megjelend ablakban aktiv az eszkdztar, a benne talalhato fiok elemre torténd
kattintdssal megjelenithetjiik a mappak fa struktiraji listijat. Ebben kijellhetS a
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kivant mappa. (Ne zavarja meg az olvasét, hogy latszélag egybe mossuk a konyvtar
€s mappa fogalmakat. Ez csak latszélagos ellentmondds mivel a gyakorlatban egy
konyvtar objektumai (fijljai) egy-egy gy(jté objektumban, azaz mappaban helyez-
kednek el.)

A konyvtar tartalom megjelenitését elvégezhetjiik tgy is, hogy a lemeztartalom
megjelenité ablakban kivalasztjuk a konyvtdrat; ebben az esetben dj ablak nyilik
annak tartalmaval. Ha ezen beliil djabb konyvtarat kell kijel6lni, ismét ugyanigy
jarunk el. Amennyiben a sok ablak zavard, be kell zarni a feleslegeseket!

Masolas

Egy objektum masolasdhoz els6ként meg kell nyitni a forras és cél mappa tartalmat
megjelenité két ablakot. A forrds mappaban ki kell jelolni a masolandé objektumo-
kat, majd a CTRL billentyd folyamatos lenyomva tartidsa mellett a baloldali egér-
gombot lenyomva tartva at kell hizni a cél mappa ablakdba. Ha ezen beliil valamely
alkonyvtarba kivanjuk a masolast végrehajtani, akkor a megfeleld konyvtar néven
kell felengedni az egérgombot, majd pedig a CTRL billentylit. A kivalasztott
konyvtar neve mindig inverz médban jelenik meg.

Mindezt elvégezhetjiik a Szerkesztés menii Masoldas meniipontjaval is, ami a vago-
lapra mdsolja az objektumokat, majd pedig a Szerkesztés menii Beillesztés, illetve
Parancsikon beillesztése meniipontjanak aktivizaldasaval.

Athelyezés

Egy mappibdl objektumokat helyezhetiink at egy mdsikba. Az athelyezést egérrel
ugyanigy végezziik el, mint a mdsolast, csak a CTRL gombot nem kell lenyomva
tartani. Amennyiben meniibsl végezziik az dthelyezést, az objektumok kijeldlése
utan a Szerkesztés menii Kivagas meniipontjit, majd a célmappédban a Szerkesztés
menii Beillesztés, illetve Parancsikon beillesztése meniipontjat kell aktivizalni.

Mozgatas és athelyezés a jobboldali egérgombbal

Ha a kijelolt objektumokat nem a bal, hanem a jobb egérgomb lenyomva tartisa
mellet hizzuk 4t a célmappédba, a gomb felengedésének pillanatdban megjelenik a
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képerny6n egy menii, melyben kijel6lhetjiik, hogy athelyezni, masolni, esetleg
parancsikonként masolni szeretnénk-e az objektumokat.

Atnevezés

Egy objektum atnevezéséhez az egér baloldali gombjaval kell rakattintani az
objektum nevére. Ezutdn a név tetszSlegesen szerkeszthetd, megvaltoztathato.
Ugyanezt érjiik el a Fajl menii Atnevezés meniipontjanak aktivizaldsaval is.

Torlés

A Kkijelolt objektumok torléséhez a Delete billenty(t kell lenyomni, illetve a Fajl
menii Torlés meniipontjat kell aktivizdlni. Ha az eszkoztar aktiv, a Kivagas eszkoz-
re torténd kattintassal is eltavolithatjuk a kijelolt objektumokat a mappabdl, ekkor
azok a vagolapra keriilnek, tehat még visszailleszthet6k, ha a feladatot tévesen haj-
tottuk végre. Ugyanezt a szerepet latja el a Szerkesztés menii Kivagas meniipontja.

Alkalmazasok futtatasa

A WINDOWS ¢‘95-ben az alkalmazasokat tobbféleképpen 1is indithatjuk. A
dokumentumcentrikus feldolgozds eredményeképpen a szerver alkalmazdsok auto-
matikusan elindulnak, ha egy olyan objektumot nyitunk meg (dupla kattintas vagy
Megnyitas meniipont) amelynek kiterjesztéséhez hozzdrendeltiink egy-egy alkalma-
zast (programot).

Az alkalmazasok kozvetlen inditdsdra az alabbi médszerek kindlkoznak:
e A Start nyomégomb meniijébdl kivdlasztjuk az alkalmazast.

e A Start nyomégomb Futtatids meniipontja segitségével parancsiizemmodbél
inditjuk.

e Az alkalmazds ikonjat keressilk meg a megfelel6 mappéaban, és azt kivalasztva
inditjuk az alkalmazast.

e A Windows Intézd-ben keressiik ki az alkalmazast.

e Az alkalmazas parancsikonjat a munkaasztalra helyezziik és onnan inditjuk.
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A WINDOWS “95-ben éppugy, mint az el6z8 verzidkban, tobb alkalmazast futtatha-
tunk egyidejlleg. Minden futé alkalmazas nyomégombja felkeriil a Talcara, s ott
marad mindaddig, mig az alkalmazas futtatdsat be nem fejezziik.

A WINDOWS 95 lehetdséget nyijt MS-DOS alkalmazdasok futtatdsara is. Ebben
az esetben a rendszer emuldlja a DOS lizemmaddot, de az eddigi verziéknal sokkal
hatékonyabban.

Az alkalmazasok lezarasat az alkalmazds sajat meniijének Fajl-Bezaras vagy Kilé-
pés meniipontjdval valésithatjuk meg. Amennyiben az alkalmazis lefagyott a
CTRL+ALT+DEL billentyiilkombinaciéval lehet visszatérni a WINDOWS ¢95-
hoz. Ezt azonban csak végsziikség esetén, és akkor is igen koriiltekintGen szabad
alkalmazni. '
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Ellenorzo kérdések:

Soroljon fel objektum tipusokat!

Hogyan kell kijel6lni egy meghajt6t?

Mi a lemezobjektum?

Hogyan formazhatunk meg egy lemezt?

Hogyan kell kijelolni egy, vagy tébb objektumot?
Hogyan masol objektumokat?

Hogyan helyez at objektumokat?

Mi a mdsolds és az dthelyezés kozotti kiilonbség?

Lo B B I

Mi a jobboldali egérgomb szerepe az objektummiiveletek esetén?
10. Hogyan nevezhet8k at az objektumok?

11. Hogyan to6rol objektumot?

12. Mi az "alkalmazas"?

13. Hogyan lehet futtatni az alkalmazasokat?
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A WINDOWS ‘95 ALAPSZINTU
ALKALMAZASAI

A Windows Intéz6
Keresés '
Vezérlopult
Wordpad

Paint
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A Windows Intézo

A WINDOWS 95 Intéz6 programja az objektumok kezelésének megkonnyitését
szolgdlja. Akik hasznéltdk a Windows el6z6 verzidit, konnyen megszokjak az Intézé
hasznalatat, hiszen sokban hasonlit az ott alkalmazott F4jlkezel5-re.

Az alkalmazast indithatjuk a mappak meniijébdl, illetve a Start gomb aktivizaldsa-
val.

1 intézé - Windows
zetkesatés  Néae

[5-2 saiétaep =1 Nev I Wee]T

9 35"es lemez (A ; e
e Y 1 Config Fa&jl mappa
i-:-] Dos {1 Cursors F&jl mappa
“4‘;-3 Excel 1 Fonts Fail mappa
| = Fd”c"ange 1Forms F&il mappa
;::J F&jl mappa
{1 Pals ™ - 2
1 11 Media F&jl mappa
g {1 Pe-start f;} M Fajl
- @] Program Files | g i
L @0 Teszt : ..;3 Msremote. sfs Fajl mappa
|_1SendTo F&jl mappa
o

17. abra Windows Intézo

Ha a WINDOWS 95 eddig megismert moduljaival hasonlitjuk Ossze az Intézé
programot, lathatjuk, hogy megjelenése a mappak ablakdhoz hasonlit leginkdbb. Az
ablak fejlécében a meniit taldljuk a mar megismert Fajl, Szerkesztés, Nézet, Sugé
meniipontokkal. Ujdonsdgot az Eszkozok meniipont megjelenése okoz, melynek
feladata a specidlis objektumkezelési feladatok ellatdsa. A meniisor alatt az eszkoztar
talalhato.

Az Intézd program ablaka két térfélre oszlik. A baloldaliban latjuk a mappak fa
struktdrajat. Alapértelmezés szerint csak az elsd szint jelenik meg, s a rendszer +
jellel jeloli azokat a mappakat, melyek tovadbbi struktirat tartalmaznak. Ezek kifejté-
se (megjelenitése) a + jelre torténd kattintdssal, illetve a + billentyd lenyomasaval
torténhet. Egy megnyitott mappa elétt a - jel jelenik mellyel, hasonlatosan a + jel
kezeléséhez, bezarhatjuk az aktudlis dgat.
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Az ablak jobboldali térfelében az aktualis mappa tartalmat latjuk. Itt jelennek meg a
mappaban taldlhaté tovabbi mappdk és egyéb objektumok, melyek duplakattintassal
itt is megnyithaték.

Az ablakokban taldlhaté valamennyi objektummal elvégezhetGek a Mappa ablak
leirasanal ismertetett miveletek (masolas, athelyezés, stb.)

Keresés

A Keresés program egy-egy objektum keresésére szolgal. Indithatjuk a Start gomb-
bal, illetve valamely nm:appa vagy program menii megfelel6 pontjanak aktivizala-
saval.

18. abra Keresés

Az ablakban a mar ismert Fajl, Szerkesztés, Nézet, Beallitasok, Stigd meniipontok-
kal taldlkozhatunk. (Leirdsukat ldsd a mappa ablakok kezelésénél.) Ujdonségot jelent
viszont a Név és Hely, Médositds datuma valamint az Egyebek "flilek" megjelené-
se. Ezek a "fiilek" nem madsok, mint egymds el6tt elhelyezkedd lapok azonositoi.
Amelyik fiilre kattintunk, az a lap keriil elSre, s adatai igy vdlnak mddosithat6va.

A Név és Hely lapon adhatjuk meg a keresendS objektum nevét és azt, hogy a kere-
sés a mappa-struktira mely pontjan kezdédjon. Ha a "Bels6 mappakban is" kiva-
laszté négyzetet bejelsljiik, a keresés a kijelolt objektum valamennyi gydjtGobjektu-
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maéban is folytatédik. A Tallézas nyomégombbal egy olyan részprogramot inditha-
tunk, mellyel atkutathatjuk gytjt6objektumainkat, valamely keresett objektum utén.

A Médositas ddtuma lapon rendelkezhetiink afelsl, hogy mely létrehozasi, illetve
moddositasi idSépontok kozé szikitjiik a keresést.

Az Egyebek lapon meghatarozhatjuk a keresendd fajlok tipusat, egy - a fajlban
el6forduld - szovegrészt, illetve a keresendé allomanyok alsé és fels mérethatarait.

A keresést a Keresés nyomégombbal indithatjuk, a Leallitas és Ujabb keresés
gombok haszndlata értelemszerd.

Amennyiben a keresés sikerrel jart a WINDOWS ‘95 egy - a mappéak részletes lista-
javal egyez6 formatuma - listdban jeleniti meg a talalt objektumokat.

Vezérlopult

A Vezérlopult alkalmazas segitségével végezhets el a WINDOWS 95 valamennyi
paraméterének bedllitasa.

Betiitipusok Billentyiizet D &tum és idd Egérkezelés Haldzat ;

Kiseqgitd M ail és Fax
lehetdségek

[Ese

Microgoft Mail Modemek Multimédia Myomtatdk Programak

postahivatal hozzdadasa i
Rendszer Terlleti Uj hardver i

beéllitdsok hozzaadéasa

19. abra Vezérlépult
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Terjedelmi okok miatt most csak a Vezérlopult moduljainak feladatait ismertetjiik.

Betiitipusok
Billentytizet
Botkormany
Datum és Id6
Egérkezelés
Halozat

Hangok
tasa

Jelszo
Képernyd
Kisegitd lehetoségek

Mail és Fax

Microsoft Mail
Modemek
Multimédia

Nyomtatok

Programok hozziaadasa

Rendszer

Teriileti beallitasok

Uj hardver hozzaadadsa

Betlikészletek hozzdaddsa a rendszerhez

A billentytizet beallitdsainak megvaltoztatasa
A botkormany (joystick) beallitdsa

Rendszer datum és idG beallitasa
Egérparaméterek bedllitdasa

Hal6zati elemek beallitasai

A WINDOWS ‘95 iltal hasznélt hangok bealli-

Jelszavak és adatvédelem moédositasa
Képernydbeidllitasok megvaltoztatdsa
Kisegit lehetdségek paraméterei

A Microsoft Exchange alkalmazashoz tartozoé
beallitasok

Postdzé alkalmazas beallitasai

Modem paraméterek beillitdsa, telepités
Multimédia eszkozok bedllitdsai
Nyomtaték hozzaaddsa és bedllitasa
Programok felvétele a WINDOWS ‘95-be
Rendszerparaméterek megvaltoztatdasa

Szam, datum és idg§, valamint pénznem forma-
tum beallitasa

Uj hardver eszk6z hozzaadasa a rendszerhez

PC-START SOROZAT



50 A WINDOWS 95 ALAPSZINTU ALKALMAZASAI

WordPad

A WordPad alkalmazas a WINDOWS <95 beépitett szovegszerkesztGje. Az alkal-
mazast a Kellékek csoportban taldljuk meg. A szovegszerkesztGben lehetGség nyilik
egyszerd dokumentumok készitésére, a WINDOWS “95-ben telepitett bettikészletek
felhasznalasaval.

Paint

A Paint alkalmazdas a WINDOWS ‘95 beépitett rajzolé programja. Segitségével
olyan szines képeket készithetiink, szerkeszthetiink, melyeket mint 6néllé objektu-
mokat beilleszthetiink egyéb dokumentumokba. A Paint alkalmazast a Kellékek
programcsoportban talaljuk.
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A WINDOWS ‘95 EGYEB
LEHETOSEGEI

Mindenképpen szdlnunk kell a WINDOWS ‘95 azon lehet8ségeirdl is, amelyeket
terjedelmi okok miatt nem ismertetiink részletesen. (A teljes WINDOWS ¢95 do-
kumentacid tobb szaz oldalra rig!)

Els6ként emlitjiik meg a WINDOWS “95 hdlézati moduljait: a rendszer timogatja a
Novell Netware, Windows Nt és valamennyi f6bb halézati szoftver hasznalatat, az
altalanosan hasznalt halézati protokollokat (IPX/SPX, TCP/IP, NETBEUI, stb.)
Lehetdség nyilik, telefonos, (modemes) kapcsolatfelvételre, gép-gép kozotti egysze-
rd halézati kapcsolat 1étesitésére, gépenkénti osztott er6forrashaszndlatra.

A WINDOWS 95 lehet6vé teszi a csatlakozast az Internetre, a Mail rendszerek
(lizenetvaltds, postazads) hasznalatat a Microsoft Mail, Internet Mail alkalmazasok-
kal. Médunkban 4ll levelezni a hal6zatokon a WINDOWS 95 Exchange program
segitségével, illetve faxot kiildeni és fogadni a Microsoft Fax programmal.

Allomanyokat kiildhetiink és fogadhatunk telefonvonalon a HyperTerminal prog-
ram segitségével, és azonnali informéciékhoz juthatunk a rendszerrel kapcsolatban,
ha csatlakozunk a Microsoft Network szolgéltatdshoz.

Nagy tjdonsdg a multimédia eszk6zok integraldsa a rendszerbe, tovabba a nyomta-
tas megosztott méda, atiranyithaté megvaldsitasa.
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Szamtalan segédeszkozt kapunk a WINDOWS ‘95-h6z, melyek képesek ellatni
példaul a biztonsdgi mentések feladatat, a lemezek toredezettség mentesitését, az
erGforrasok optimalis kihasznaltsagdnak elemzését és mas egyéb feladatokat.

A WINDOWS “95-h6z megjelent a Microsoft Plus! for WINDOWS ¢95 program-
csomag, mely tovabbi j6l hasznialhaté modulokat tartalmaz: napldzas, lemeztomori-
té€s, Internet levelezés és sajat szamitégépiink telefonvonalon keresztiili elérése,

- 2

szerverként torténd iizemeltetése.

A "nagy" alkalmazasok koziil meg kell emliteni az Office integralt irodai program-
csomag, a Word for Windows szovegszerkeszt6 és az Excel tablazatkezeld
WINDOWS 95 alatt futd, magyar nyelvd valtozatat.

Ha figyelembe vessziik, hogy egymas utan jelennek meg a WINDOWS ¢95-re irt
alkalmazasok, megjésolhatjuk, hogy a személyi szamitégépek operacids rendszerei
koziil a WINDOWS ‘95 minden bizonnyal az eddigi Windows verziékénal is na-
gyobb piaci részesedést szerez majd magéanak.

SZAMITOGEP-KEZELES



Nyomtatta és kototte a Kaposvari Nyomda Kft.
- 180411
FelelGs vezetd: Mike Ferenc



995,-Ft

% ozamitastechnika ¢és oRtatas %

SZAMITASTECHNIKAI TANFOLYAMOK

Allami szakképesités megszerzéséhez:
e szamitogép-kezeld (alapfok) i
e szamitastehnikai szoftverizemeltetd (kdzépfok)

Tanfolyamok nemzetkozi szamitastechnikai
bizonyitvany (ECDL) megszerzéséhez

Tanfolyamok a kovetkez6 témakorokben:

> DOS, > Prezentacio és grafika,
> Windows ‘95, > Adatbazis-kezelés,
, > Szdvegszerkesztés, > Tablazatkezelés,

> Szamitogépes haldzatok (Internet)

HALLGATOINK GEPTERMUNMKBEN DIJMENTESEN GYAKOROLHATNAK!
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