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Bevezetés

Szial Ez a méasodik év, amikor egyUtt ismerkedink az informa-
tika vilagéval.

Idén tovabb bévitjuk ismereteinket az informatikai eszkézék
haszndlataval kapcsolatban. Megismerkedink az alapveté
képszerkesztési miveletekkel és a prezentdciok létrehozasa-
val. Készitink egyszer( zenés alkalmazdsokat és animéciékat.
Foglalkozunk az adatkezelés és adatfeldolgozas alapjai-
val. Tovdabb bévitjik ismereteinket a problémamegoldés és
infokommunikacié teriletén. A kényvtari informatikai ismere-
teinket is gyarapitani fogjuk. Tébb projekifeladatot is megol-
dunk csoportos munka keretében, ahol a kutatémunka mellett
alkalmazni fogjuk a megismert informatikai tudasunkat.

A fejezetek felvezeté oldalain olyan feladatok talalhaték, ame-
lyek megolddsdhoz az egyes fejezetekben |évé ismeretek és
azok alkalmazédsa szUkséges. A kényvben mintafeladatok van-
nak, ezek megolddsan keresztul sajatithatod el a tananyagot.
A leckék és a fejezetek végén talalhato kérdések, feladatok az
elmélyitést szolgaljak.

Toébb feladat megoldasdhoz haszndlnod kell az éltalunk elékészitett fajlo-
kat, melyeket a tankényvhéz tartozo,

www.pedellusinfo.hu

cimG weblaprél télthetsz le.

A tankonyvben a kovetkezo jelolésekkel talalkozhatsz:

Rahangolé, a lecke témajdhoz kapcsolodo, bevezets kérdéseket jelsl.

Ezek a kiemelések tartalmazzéak a legfontosabb ismereteket.
A felkialtojel arra figyelmeztet, hogy ezeket tudnod kell!

A kidolgozott mintafeladatokat és az 6rén megoldandé feladatokat
mutatja. g

- KERDESEK, FELADATOK




~~ 1. FEJEZET
Informatikai eszkozok hasznalata

1. fejezet leckéi

Az informaciérol

>

Rajzold le az alabbi feladatsor megoldasa utan

létrejové mappaszerkezetet, és sorold fel az Jelek
egyes mappakban (iskolg, foldrajz, minta, torténe-
lem, szabadidG) 1évs allomanyokat! A sza’ml’tégép
1.Hozd létre a kovetkezd mappaszerkezetet az ml'ik0dése
info6 mappaban! :
iskola ——-]: foldrajz -
—[ torténelem A wln’dO”WS
szabadidé Intéz6
2.Masold at a minta mappabol az osztdly-
névsor.txt allomanyt az iskola mappaba! Mﬁve|ete k
3. Masold at a minta mappabol az dzsia.jpg, ma sk
dzsia.txt, hollandia.doc allomanyokat a foldrajz e '? _p akkal
mappaba! es fajlokkal

4. Helyezd at a minta mappabol az okor.doc,
istvdn.bmp, foldmdvelés.rtf allomanyokat a tor-
ténelem mappaba!

5.Helyezd at a minta mappabol a focibmp,
sakk.doc, tdncjpg allomanyokat a szabadidé
mappabal!

6.Nevezd at a szabadidé mappdban taldlhato
tdnc jpg allomanyt néptdnc.jpg allomanyra!

7.Torold le a minta mappaban lévé mozgokép
fajit!

A feladatsor megoldasa el6tt az info6\minta
mappaban a kovetkezo fajlok voltak: dzsia.jpg,
dzsia.txt, farsang.avi, foci.bmp, foldmivelés.rtf,
hollandia.doc,  istvdn.bmp, kardcsony.mp3,
okor.doc, osztdlynévsor.txt, sakk.doc, tdnc jpg.
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Az informdciérél

Jartal mar a szuleiddel informaciés iroddaban? Ha igen, miért
mentetek oda?

Az informdcié

Hoztdl-e magaddal ma esernyét vagy esékabdtot? Mi befolyasolta
' a déntésedet?

Annak eldéntésére, hogy reggel hogyan
oltozzunk fel, kinézink az ablakon és
megdllapitjuk, milyen idé van. Ha a kinti
hémérsékletrsl tobbet szeretnénk tudni,
akkor kinyitjuk az ablakot vagy meg-
nézzOk a koltéri hémérét. Eléfordulhat
azonban, hogy a reggeli id&jarasbél
nem lehet kévetkeztetni a délutdnira.
Célszers ezért meghallgatni a radidban,
vagy megnézni a televizidban az idé-
jaras-jelentést. Ha esik az esé, vagy az
idéjarés-elérejelzés alapjan esé varha-
t6, akkor tandcsos magunkkal esernyét
vinni vagy esékabatot felvenni.

Toébbféle lehetéség van arra, hogy olyan ismerethez, informaciohoz jus-
sunk, amely segit egy déntés meghozataldban.

Informaciérél akkor beszéliink, ha szaGmunkra Uj ismeretet
kozvetit.

A rédié reggeli, korzeti idéjaras-jelentésében bemondtak, hogy a
telepilésinkén 5°C van. Informaciéhoz jutottdl ezéltal?

Ez az elézetes ismereteinktél fugg. Ha kordbban mar megnéztik a kiltéri
hémérét, és megallapitottuk, hogy 5°C van, akkor nem jutottunk informa-
ciéhoz. Ha ezt elézetesen nem tettik meg, akkor igen.



Olvasd el az alabbi térténetet! Milyen informéaciékhoz jutott Robi2 Mi-
lyen déntéseket hozott?2 Hogyan befolyasoltak dontéseit ezek az informaciok?

i Robi rdnézett az érdjéra. Fél nyolc van, ideje iskoldba indulnom - gon- :

i dolta magdban. Kiment a konyhdba az uzsonndjdért és beleszimatolt a :

. zacskéba. Anya ma téliszalémis zsémlét csomagolt nekem, ezt nagyon sze- :

: retem — gondolta magdban, és beletette a tdskdjdba. Felvette a kabdtjét, :

: cipdt hizott és elindult. Brrr, de hivés van — gondolta —, csipi az drcomat :

! a szél. A sarki jelz8ldmpa pirosat mutatott, ezért megdllt. Mikor a lémpa :

: zoldre vdltott, és éppen indulni akart, meghallotta legjobb bardtja hang- :

. jét. — Robi, varj meg! — kiabélta Peti. Mikor Peti odaért, gyorsan &t akartak :

. futni az Gton, de a zéld jelzés mér villogott. Jobbnak létték, ha megvarjék :

i a kévetkez8 zdld jelzést. Amikor az iskola sarkdhoz értek, meghallottdk a :

: jelz6csengét. — Ajaj, mindjdrt elkésunk! — mondta Robi, és sietésre fogtdk :

i a lépteiket. Még idejében érkeztek meg az osztdlyba. Mdr véarta Sket Agi,

i aki aznap Unnepelte a szilinapjét. Megkindlta mindkettéjuket cukorkdval. :

: Robi kivett egy sdrga papirosat, majd kibontotta és bekapta. — Citromos, a

: kedvencem - gondolta magdban —, ha Gjra megkindl, akkor is sérga papi- :

i rosat fogok vdlasztani. Robinak pompés kedve kerekedett. — Ma biztosan

i szép napom lesz, hiszen mér reggel csupa j6 dolgok térténtek velem.

Robi az elé6zé térténetben sokszor kerutlt olyan helyzetbe, amikor déntést

kellett hoznia. Péld4ul: ¢

— Eldéntétte, hogy készilédni kezd az iskoléba. Ezt a déntését akkor hozta
meg, amikor informdciét szerzett a pontos idérél.

— A lampanadl dllva eldéntétte, hogy a zdld jelzés ellenére nem indul el,
mert olyan informécidhoz jutott, hogy a bardatja kézeledik felé.

— Amikor a barétja odaért, szintén déntétt, hogy nem megy at az Gton.
Ugyanis a lampa villogé jelzésébél olyan informdciét szerzett, hogy az
hamarosan pirosra, azaz tilosra valt.

— Amikor a csengét meghallotta, Ogy déntdtt, megszapordzza lépteit.
A cseng8sz6 olyan informdciét hordozott szémdéra, hogy hamarosan kez-
dédik a tanitas.

— Mivel a cukorka izlett neki, Ugy dontétt, legkézelebb is sarga papirosat vesz.

Lehetne még tovabbi példakat sorolni, amikor Robinak déntenie kellett.
Ezeket a déntéseket mind Ugy hozta meg, hogy elézetesen valamilyen
informaciéhoz jutott. Ha més informdciéhoz jutott volna, akkor valészinGleg
mas déntést hozott volna. Példdul, ha nem hallja meg a csengészét, kényel-
mesen sétdl tovabb.




HASZNALATA

Hogyan jut el hozzdnk az informdcié?

Mely érzékszervei segitségével jutott Robi informaciéhoz az el6z6
térténetben? Sorolj példakat a kép alapjan!

Robi a szemével érzékelte az 6ra mutatdjanak éllasat és a jelzélampa szi-
nét. Az orrdval érezte az uzsonna illatéat. Bérével érzékelte a levegé hémeér-
sékletét. A fulével hallotta a bardtja hangjat és a csengészét, a nyelvével
érezte a cukorka izét.

Az informécié fény, hang, illat, iz és hé forméjaban jut el
hozzéank. Ezeket az érzékszerveinkkel észleljiok.

Az informatika

Eddig azzal foglalkoztunk, hogy mi az informécié, hogyan jut el hozzank,
és hogyan befolyésolja a déntéseinket. Az informaciéval — a megszerzésén
tul — mésfajta miveletek is végezhetdk.

Olvasd el az aldbbi térténetet, és valaszol| a kdvetkezé kérdésekre!
A vélaszadasban segit a kép is.

- Ki allitotta elé az informaciot?

- Ki és hogyan tovabbitotta az informaciot?

- Ki dolgozta fel az érkezé informaciéte

- Hogyan tértént az informdcié régzitése?

— Mikor tértént meg a megszerzett informacié hasznositdsa?



Karcsinak kézeleg a sziletésnapja, ezért elhatdrozza, hogy szombat
délutdnra Ssszejévetelt szervez. Felhivja

telefonon a bardtjét, Robit, és
meghivja. Robi végiggon-
dolja, hogy rdér-e szom-
baton, majd elfogadja a
meghivdst. Ezutdn beirja
a naptdrdba, hogy el ne
feledkezzen réla. Szomba-
ton ajédndékot vésérol, majd
elmegy és felkészénti a bardatjdt.

A kérdésekre az alébbi valaszokat adhatjuk:

— Az informdciét Karcsi dllitotta ... elhatérozza, hogy 6sszejévetelt
elé. szervez ...

— Karcsi tovabbitotta telefonon az > felhivia telefonon a baratjat és
informéciot. meghivja ...

— Az informdciét Robi dolgozta » végiggondolja ... elfogadja a
fel. meghivadst ...

— Az informdcié régzitésére a nap- >

tarba valé beiraskor kerult sor. -~ beirja a naptarabg ...

— Robi az informdciét akkor hasz-
nositotta, amikor elment az Un- % ... elmegy és felkészénti ...
nepségre.

Azt a tudoményéagat, amely az informécié szerzésével, to- @
véabbitasaval, feldolgozasaval, régzitésével, tarolasaval,
valamint az ezekhez szikséges eszkézokkel és médszerekkel
foglalkozik, informatikanak nevezzik.

KERDESEK, FELADATOK
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i 1. Figyeld meg, hogy reggel, ebredes utén mi az elsé informécié, ami !
u eljut hozzad! Melyik érzékszerveddel érzékeled? n
i 2. Keress példakat ember és allat kézétti informaciéatadasral :
i 3. Keress példat éllatok kézétti informaciéatadasral
Dlm === e e e e - = == = = e e e e e e e a
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tanéran, illetve énekéran?

Mi jelzi az iskoldban az 6ra végéte Milyen jelekkel talalkozol nyelv-

Jelrendszerek

Az informdcié tovabbaddasdara, az informdciécserére az emberi tarsadalmak
kiolénféle jelrendszereket alkottak. A leggyakrabban haszndlt jelrendszer a

' nyelv. Az emberek dltal haszndlt jelrendszerek megéllapodds utjan j6ttek
létre. A kulénbéz8 népcsoportok altalaban mds-mas jelrendszert hasznal-
nak, azaz mas nyelven beszélnek.

Az aldbbi helyzetben Robi nagyon figyel, szeretne informéciéhoz jut-
ni. Nem sikerul neki. Mi lehet ennek az oka?

Some food
and drink.

What shall
we take to
the walk?

Robi tudni szeretné, hogy mirél beszélget a két diak. Ehhez az informacio-
hoz nem jut hozzé, mert nem érti a nyelviket.

Ha egy kézlés olyan nyelven érkezik hozzénk, amelyet mi nem ismerink,
akkor nem jutunk Uj ismeretek birtokéba.

Ahhoz, hogy informéciéhoz jussunk, ismernink kell a jel-
rendszert.



Megtudtad, hogy osztalyfénékséték holnap délutdn erdei sétara visz
benneteket, ahové uzsonndt és innivalét kell vinni. Hogyan tudod atadni ezt
az informéciét az osztalytarsadnak, ha

- személyesen taldlkoztok;

— latjgtok egymadst, de nem beszélhettek;

- személyesen nem talalkoztok, és nem tudtok telefonalni egymasnak;

- kolféldi cseredidk, és még nem érti a nyelvinket? ;
Jatsszatok el ezeket a helyzeteket! x
Személyes talalkozasndl elmondhatod neki az erdei sétaval kapcsolatos tud-
nivaldkat. Ha latjGtok egymast, de nem tudiok beszélni, akkor megprébal-
hatod elmutogatni. Ha személyesen nem talélkoztok, leirhatod az informa-
ciét egy papirra, amit bedobhatsz a postaladajaba. A kulféldi digk esetén,
ha van olyan nyelv, amelyet mindketten ismertek egy kicsit, elmondhatod
ezen a nyelven. Ha nincs ilyen nyelv, akkor rajzoldssal is prébélkozhatsz.
Ugyanannak az informéciénak a tovabbaddasdra tehat tébbféle lehetéség
is adodik.

Ugyanazt az ismeretet kilonféle jelekkel is megfogalmaz-
hatjuk.

Az erdei séta soran egy
kemping mellett elhaladva a ké-
vetkezé tablakat latod. Ezekrél
leolvashatod, hogy milyen szol-
gdltatasokat nyudjt a kemping.
Mit jelentenek ezek a kézértheté
képek, piktogramok? ird le a fo-
zetedbe a jelentésiket!

Az informécié tovabbitdsdhoz gyakran haszndlunk olyan jeleket, jelrend-
szereket, melyek mindenki szdmdra érthetéek, fuggetlenek a nyelvtél. llyen
nemzetkézi jelrendszere van példdul a KRESZ-tabldknak, a kottaknak, a
matematikai jeleknek stb.



Vannak egyezményes jelek is, melyek-
rél szintén elmondhaté, hogy az egész
vildgon ismerik. llyen a szalutélas, a
kézfogas vagy a V betit formald két ujj.
A sUketnémdk kézjelek segitségével be-
szélgetnek. A képen lathaté bal oldali
kézjel jelentése egy kérdés: Hogy hiv-
nak? A jobb oldalon 1évé jel pedig azt
jelenti: Ehes vagyok. A siuketnémdk jel-
beszédét jelelésnek nevezzik. )
Ti is hasznéltok nap mint nap egyezményes jelet, amikor az érdn jelentkez-
tek. Ebbél a tanar tudja, hogy a feltett kérdésre szeretnétek elmondani a
valaszt.

Jelek csoportositdsa

Hdny jelet tartalmaznak az alabbi jelrendszerek:
— kettes szémrendszer jelei;

- morzedbécé jelei;

- szolmizécidhoz hasznalt kézjelek;

- magyar nyelv jelei?

Megkilénbéztethetjik a jelrendszereket a bennuk 1évé jelek széma alapjén
is. Példaul a kettes szamrendszer két jelet tartalmaz. Az dsszes szam két
jellel, a 0-val és az 1-gyel irhaté le.

A morzedbécé 54 jelet tartalmaz. A szolmizdciéhoz 7-féle kézjelet haszna-
lunk. Sok esetben nem lehet megmondani, hogy a jelrendszer pontosan
hany jelet tartalmaz. llyen példéul a magyar vagy béarmely mas nyelv.

Azokat a jelrendszereket, amelyek két jelbél alinak, binéaris
jelrendszereknek nevezzik.

Titkosirds

Ha egy jelrendszert csak néhdny beavatott ember ismer, akkor Ggy kuldhet-
nek egymdasnak Uzenetet, hogy azt a kivilallok nem értik meg. Igy alakul-
tak ki a titkosirasok.



A tdblara irt széveget titko-

sitottuk az egyik gyakran hasznalt
moédszerrel. Ennek a titkositasi méd-
szernek az a lényege, hogy a szavak
minden egyes betijét helyettesitjuk az
abécében utana kévetkezével. A ,z"
betG helyére ,a" betiGt irunk. Mi a
tébldara irt titkositott széveg jelentése?

A feladat megoldasat megkénnyiti az alabbi ,eltolt” abécé:

ala|b|c|d|e|é]|f|lg|h|li]l]iljlk|l]|m|n]o

G(b|lc|d|je|é|flglh|i]li]jlk|[]l]|m|n|jo]|é

6|6|6|(plg|r|s|{tlu]l]o|]b]|]0|Vv|iw|Xx]|y]|z

P

Saluosle prlaqulrsiasil ot U SR OR i saElvEsawakoc Loy |z g

Elészér kikeressUk az alsé sorban a megfejtendé széveg elsé betdjét, majd
megnézzik, hogy a felette |évé sorban melyik beti tartozik hozza. Ez lesz a
megfejtett széveg elsé betije. A tébbi betit hasonléképpen fejthetjik meg.

A titkosirds fontos kévetelménye, hogy egyérielmi legyen.
Az eredeti izenetet Ugy kell leforditani a titkos nyelvre, hogy

az igy kapott széveget csak egyféleképpen lehessen visszadllita-
ni. Ellenkezé esetben a titkosirds hasznélhatatlanna vélik.

e

n —————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— o

i 1. Milyen egyezményes jelekkel fulalkozol matematikaéran? :
| 2. Milyen jelrendszereket hasznainak még a kézlekedés iranyitasara? |
2 3. Nézz utdna, mi a jelentése a V betit formdalé kézjelnek! ]
| 4. A titkosirasoknak, titkos Uzeneteknek kulénésen nagy jelentésége volt |
i ahdaborik idején. Mit gondolsz, mlerf?




A szdmitégép mikodése

Egy szamitdégép jellemzésénél gyakran hallhaté a megabaijt, giga-
bajt szavak. Tudod-e, mit jelentenek ezek?

Lattal mar belulrél szamitégépet? Milyen alkatrészeket ismertél fel
benne? Milyen eszkézok csatlakoznak az iskolai, és ha van, az ott-
honi szamitégéphez? Mire hasznaljuk ezeket az eszkézoket?

' Kédolas, dekédoldas

_

Robiék osztg-
lydba spanyol cse-
rediak, Lorenzo ér-
kezett, aki még nem
tud magyarul. Robi és

{ Primero vamos
a comer,

Lorenzo nem beszél- T\ Lt -'1 2Y  después te
nek kozols nye[vt::n, de \ igarasiionea A ensefio el
szerencsére Evi tud B < Gllasod. alojamiento.

egy kicsit spanyolul,
igy szivesen tolmacsol nekik. Mi térténik a jelekkel a kommunikdacié sorén,
ha Robi Lorenzoval szeretne tudatni valamit?

Robi alkalmazott jelrendszere a magyar, Lorenzoé a spanyol nyelv. Lorenzo
nem érti a magyar nyelvet, igy nem jut informdciéhoz Robi magyar nyelvi
kézleményébdl. A tolmacs a magyar széveget spanyolra forditja, vagyis az
egyik jelrendszer jeleit egy masik jelrendszer jeleire alakitja at. igy mar
Lorenzohoz is eljut az informacié.

Ha egy jelrendszer jeleit egy masik jelrendszer jeleire ala-
kitjuk at, akkor ezt a folyamatot kédolasnak, a visszaala-
kitast pedig dekédoldsnak nevezzuik.

A titkosirasok alkalmazdsa sordn is kédoldas, illetve dekédolas torténik. Ko-
dolast hajtunk végre akkor is, amikor egy utasitdssorozatot a szamitégép
szdmdra értheté nyelven irunk le. Azaz programot készitunk valamilyen
programnyelv (példaul a Logo) segitségével.



> A szGmitégép mikodése

Kédoldas kettes szamrendszer alkalmazéasaval

Az informécié tarolasahoz, tovabbitasahoz szikséges jelek
sorozatat adatnak nevezzik.

Az adatok szamitégépen vald tdrolasdhoz sziukség van jelatalakitasra,
kédolasra. A szamitégép ,nyelve” a kettes vagy — idegen széval — bindris
szamrendszer. Ezért a szamitégép minden informdciét bindris jelek soroza-
tava alakit at.

Szam kédoldsa

Alakitsd Gt az 53-as szdmot bindris jelsorozattd!

Egy pozitiv egész szamot 0gy alakithatunk at bindris je- .
lekké, hogy éatvaltjuk kettes szamrendszerbe. Az atvaltas 53
algoritmusa a kévetkezé. A szdmot el kell osztani ket- 26
tével, a maradékot a szém mellé, a hanyadost pedig a 13
szdm ala kell irni. Az osztést addig kell folytatni, amig a
hanyados 0 nem lesz. Végul a maradékokat alulrél fl-
felé, egymas mellé irva megkapjuk a szam kettes szém-
rendszerbeli alakjat. igy az 53-as szamot az 110101 bi-
ndris jelsorozattd alakithatjuk ét.

O = o

Kédold az alabbi egyszerG abrat binaris jelekkel!

Ezt a fekete-fehér képet tobbféleképpen alakithatjuk at
bindris jelsorozatta. Példdul, ha a fekete mezéket 0-val,
a fehéreket 1-gyel jeldljuk, és soronként lefelé haladva
egymds mellé irjuk a megfelelé szamokat. A sorokban
balrél jobbra haladunk. igy ezt az ébrat az 10101010100
11101010111011 bindris jelsorozattal irhatjuk le.

Alakitsd at binaris jelsorozattd az alma szét!




A betGk bindris jellé alakitasa kédtablazat segitségével térténik. Tébbféle
kédtablazat létezik, kéziluk a legelterjedtebb az ASCII. Ebben minden ka-
rakternek megfelel egy 8 szamjegyU, kettes szadmrendszerbeli szam. Mivel
ezt a szdmot nehéz megjegyezni, ezért a tizes szGmrendszerbeli alakjat is
tartalmazza a tabléazat.

Az angol dbécé elsé betljéhez, az a-hoz a 97 (01100001), az utolsé be-
tGjéhez, a z-hez pedig a 122 (01111010) tartozik. Eszerint az |-hez a 108
(01101100), az m-hez a 109 (01101101) tartozik.

Igy az alma sz6t a 01100001011011000110110101100001 bindris jelsoro-
zatté alakithatjuk at.

Adatmennyiség

Az adatok tarolasdra szikséges helyet gy tudjuk meghatérozni, hogy elé-
szor binaris jelekké alakitjuk at az adathalmaz jeleit, majd megszamoljuk,
hany bindris jelbél all.

Az adatmennyiség mértékegysége a bit. Egy binaris jel adat-
mennyisége 1 bit.

Mennyi az adatmennyisége a fenti példdkban szereplé szamnak,
képnek, illetve szénak?

Az 53-as szam 6 biten, a kép 25 biten, mig az alma szé 32 biten tarolhaté.
Ha hosszabb szévegek adatmennyiségét vizsgdljuk, akkor azt latjuk, hogy
sok bitre van szikség. igy példaul egy féloldalas, 1850 karakterbdl allé szo-
veg adatmennyisége 14 800 bit, egy 10 oldalas, 36 540 karakterbél allé sz6-
vegé pedig 292 320 bit. A bitbél tovabbi mértékegységek is szarmaztathatok,
ilyen esetekben az adatmennyiséget kisebb szadmokkal is jellemezhetjik.

8 bit, azaz 22 bit alkot egy bajtot. A baijt t6bbszérézésére az alabbi valto-
mennyiségeket haszndljuk (1024=2°).

1024 B (baijt) 1 KiB (kibibait)
1024 KiB (kibibaijt) 1 MiB (mebibdijt)
1024 MiB (mebibadit) 1 GiB (gibibaijt)
Ez a jeldlés még nem terjedt el széles kérben, pedig mar tébb éve ezt kelle-

ne haszndlni. A szokésos t6bbszérésék (kilo, mega, giga) rendre ezerszeres
szorzét jelentenek.



> A szamitégép mikddése

A 8 jegyU, kettes szamrendszerbeli szém adatmennyisége 8 bit. Megallapit-
hatjuk, hogy az ASCII kédtablazat haszndlatakor egy karakter taroldsahoz
1 baijt szikséges. Tehat az alma sz6 4 bdjton tarolhaté.

A szamitégép részei és a hozza kapcsolédoé eszkézék

Az osztdly egy nemzetkdzi verseny jutalmaként csehorszégi utazdason
vehetett részt. GyUijtsd ssze, milyen eszkézoket igényel az utazdsrodl széld
bemutaté dokumentum elkészitése, amely dliéképeket, mozgdképeket és
hanganyagokat is tartalmaz!

Az ismerteté elkészitéséhez el&szor
adatokat kell gyGjteni a tanuldkrél és
a kézds élményekrdl.

A szdveg bevitelére a billentyGzetet
haszndljuk. Eléfordulhat az is, hogy
mar van egy széveges fajlunk, amit
at akarunk szerkeszteni vagy hozzd
akarunk még irni. Ha ezt lemezen
taroltuk, akkor elegendé megnyitni a
megfelelé programmal, és nem kell
az egész szdéveget Ujra begépelni.
Ha a gépelt szdéveg csak j6 minéségl
nyomtatdsban all rendelkezésinkre,
akkor is viszonylag egyszerGen bevi-
heté a szamitégépbe. Ebben az eset-
ben szkennert haszndalunk. Ezdltal a
széveget kép formajaban térolhatjuk
a gépunkén. Ahhoz, hogy a szdveg
szerkesztheté legyen, egy karakter-
felismeré programot kell alkalmaz-
nunk. A program a beszkennelt, kép
formatumo dokumentumot szdveges
dokumentumma alakitja.

Képeket tdbbféleképpen is bevihe-
tonk a szamitégépbe. A papirfotokat
beszkennelhetjuk, a digitélis fényké-
pezégéppel vagy a mobiltelefonba
beépitett fényképezdvel készitett ké-




INFORMATIKAI ESZ SZNALATA

peket pedig kézvetlendl at tudjuk vin-
ni a szamitégépbe.

Hanganyagot mikrofon segitségével
lehet késziteni. Lehetéség van azon-
ban arra is, hogy a digitdlis fényképe-
zével készitett videofdjl hanganyagat
kulén fajlban taroljuk. A hanganya-
gok meghallgatasdhoz hangszérékat
kell hasznalnunk.

A szdvegek, képek, mozgédképek,
hanganyagok tdarolasdhoz szuksé-
gunk van valamilyen hattértaroléra
(merevlemez, pendrive, CD, DVD).

A dokumentum készitésekor a mun-
ka egyes fazisait nyomon kévethetjok
a monitoron. Ha szUkségink van rg,
akkor a teljes dokumentumot vagy
annak egyes részeit is kinyomtathat-
juk. Munkdank sordn folyamatosan
hasznéljuk az egeret.

A szamitégép mikédése

Kovesd végig, mi térténik az adatokkal egy szémitégépes feldolgo-
zas soran!

Szamitégépes feldolgozaskor az adatokat be kell juttatni a gépbe. Ezeket
az adatokat a gép feldolgozza, majd megjeleniti az eredményeket. A sza-
mitégép felépitését, az egyes részegységek kapcsolatat az alabbi abraval
szemléltetjuk.




A szdmitégép kdzponti feldolgozé egysége a processzor. Feladata a szd-

mitégép vezérlése kilonboézé matematikai és logikai miveletek elvégzése R

Utjan. Ahhoz, hogy a szémitégép kilénboézé feladatokat el tudjon végez-
ni, a gép meméridjaba programokat vagy azok egy részét kell betslteni.

A memoéria ideiglenesen tarolja a szoftvereket, illetve az adatokat. A prog- |
ramok betdliése valamelyik hattértarolérdl (merevlemezrél, pendrive-rél, §

CD-rél, DVD-rél) torténik. igy lehetéség nyilik arra, hogy nagy mennyiségi
adatot hosszu ideig (még a gép kikapcsoldsa utdn is) taroljunk. A miveletek
elvégzéséhez szikség van a felhasznalé dltal bevitt adatokra, melyeket a
beviteli egységen keresztil juttathatunk a gépbe. llyen eszkdz példaul a bil-
lentyGzet, az egér, a szkenner, a digitdlis fényképez8gép, a digitdlis kamera
stb. Feldolgozds utan az eredmények a kiviteli egységen keresztul jutnak el
a felhasznaléhoz. A leggyakrabban haszndlt ilyen eszkéz a monitor, illetve a
nyomtatd, de a hangszérd is ide tartozik.

Neumann Janos 1946-ban dolgozta ki a szamitégépek mikdédéséhez szik-
séges Neumann-elveket.

A Neumann-elvek szerint a szémitégép elektronikus mikéo-
dési, széleskériGen felhaszndalhaté, és t6bb egységbél dll.
A gép mikédését a tarolt program hatédrozza meg. Ez azt jelenti,
hogy a gép a program vtasitasait az adatokkal egyitt a kézpon-
ti meméridban tarolja. Az adatok térolaséara a kettes szaémrend-
szert haszndélja. A programban lévé utasitdsokat pedig egymas
utdan, adott sorrendben hajtja végre.

i 1. Kédold bindris jelekké a 298-as szamot és a mami sz6t!
2. Egy fekete-fehér képet bindris jelek sorozatéra alakitot- :
i tunk at ugy, hogy a fekete pontokat 1-gyel, a fehéreket ;

0-val jelsltok. Rajzold meg az dbrat, ha soronként bal- :

i  rél jobbra haladva a kévetkezé szémsorozatot kapjuk:
& 10001 11001 10101 10011 10001

3. Mekkora az adatmennyisége annak a levélnek, amely 12 sorbél dll, és
minden sora 50 karaktert tartalmaz?

i 4, Milyen karos hatasai lehetnek a szamitégép elétt végzett munkéanak?

i Hogyan lehet ezeket csdkkenteni? Milyen egyszeriG mozgasgyakorla- !

i tokat érdemes végezni? ;
Dl mmmm e e e e e D == == = = e e e o
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A Windows Intézé

Eléfordult mar veled, hogy szikséged volt egy régebben készitett

fajlra, de nem emlékeztél a helyére?2 Ha igen, hogyan talaltad meg?

A lemezeken lévé mappdk és fajlok karbantartésara hasznalhaté a Windows
Intéz8, melyet a Kellékek almenubél indithatunk el.

A Windows Intézével meg tudjuk tekinteni a mappéakat és @
azok tartalmat. Segitségével tudunk mappékat, fajlokat

létrehozni, egyik helyrél a masikra masolni, athelyezni, atne-
vezni és a feleslegessé vdlt fajlokat, mappakat térolni.

" Mappa tartalmanak megtekintése

. [8
Robi a csehorszagi utazas alkalméaval sok képet készitett. Ezeket az
mfoé\kepek\Rob: mappdba helyezte el. Nézd meg a mappa tartalmat!

| NAVIGACIOS ABLAK - | MAPPATARTALMA |

e —
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4. bemutaté
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A mappa neve elétt a  [Lm simise

= £ Helyilemez (C))

> és a a jelek ak- -

I Archivaitt ¥
1 k i el
kor |e|enne'.< meg, ha O’Z @ oo o oroly-hid  eatitnyekl Karalyhit
tartalmaz Gjabb mappét - sarryn

i1
(1
B

vagy mappdkat.

A i jelre katfintva megie!ev
nithetjik az adott mappdaban
lévé mappaszerkezetet.

Tylkemptom
ablake

A - jelre kattintva eltintethet-
juk az adott mappdban lévé |
mappaszerkezetet.

A képeket tartalmazé infoé\képek\Tomi mappat kivalasztva a képek
kisméretG valtozata jelenik meg. Hogyan lehet ezt Ugy megvéltoztatni, hogy
a mappdban 1évé fajlok adatai lathaték legyenek?

Egy mappa tartalma kilénbszéképpen jelenitheté | o = @

meg attél figgden, hogy az eszkéztdr Tovébbi bedl- '~
litdésok gombjaval melyik nézetet valasztjuk ki. A

Ha nem a képet akarjuk latni, hanem a fajlok jel- | TOVABBI BEALLITASOK
lemzsit (név, tipus, méret, médositds datuma stb.), GOMB_
akkor a Részletek megjelenitést érdemes kivalaszta-
ni. Ebben az esetben a nevén tUl a méretét, tipusat
és az utolsé maédositas idejét is lathatjuk.

| =l | Név Méret  Tipus Médositas datuma

B Extra nagy ikongk = Arany utcdcska 76 KB PGl 2013.07.03.13:37

| = faldisz (préga) 65KB JPGfajl  2013.07.03.13:37
[ &) Nagy ikonok i=) 18tkép 2 Karoly-hidrol 68KB JPGfajl  2013.07.03.13:37

E 3ls] Kozepes ikonok =, nemzeti szinhéz (préga) 72KB JPGfajl  2013.07.03.13:37
| &= ovarosi palotsk 96 KB JPGfaji  2013.07.03.13:37
| #Hisikonok | Sregvaltas 74KB JPGfajl  2013.07.03.13:37
; 83 tista = Pragai var 74KB JPGfajl  2013.07.03.13:37
i pe— | .; Szent Gybrgy-bazilika-beliil 72KB JPGfajl  2013.07.03.13:37
T s = Szent Vitus-székesegyhaz-beliil 74 KB JPGfajl  2013.07.03.13:37

| 3= Miozaik = Tylltemplom 62KB JPGfajl  2013.07.03.13:37

' 4Z Tartalom =) Venceltér 70KB JPGfajl  2013.07.03.13:37




Robi a csehorszéagi utazést bemutaté dokumentumanak elkészitésé-
hez szokséges féjlokat az info6\dokumentum mappdban helyezte el. Ho-
gyan lehet gyorsan megtalalni ebben a mappéaban az utolsé6 médositott
fajlte

A Részletek megjelenitési méd esetén a mappa tartalmat tébbféle szempont
szerint rendezhetjUk. A rendezendé szempont gombijdra kattintva névekvé
vagy csokkend sorrendben is megjelenithetjik a mappa tartalmat.

A Médositva gombra kattintva bedllithats, hogy a legelss bejegyzés

~ alegutolsé médositott féijl legyen.

318KB Microsoft Word 97-2003 dekumentum  2013.07.16,13:03

704 KB BMP f3jl 2013.07.16.9:57
123KB Microsoft '‘Word 97-2003 dokumentum  2013.07.15. 10:06
1KB Széveges dokumentum 2013.07.15.8:02
68 KB JPG fajl 20130712, 12:41

Programok inditdasa

M:i térténik, ha a Windows Intézében egy féjl nevére duplén kattin-
tunk2 Prébald ki az infoé\dokumentum mappdban 1évé meméria és Karoly-
hid fajlokon!

Ha egy Alkalmazés tipust fajl (meméria) ikonjara duplan kattintunk, akkor
elinditjuk a programot.

Ha nem Alkalmazds tipuso fdjlra kattintunk duplén, hanem példaul egy
Bitkép tipusura (Karoly-hid), akkor elindul a Paint program, s ezutan meg-
nyitasra kerUl az a fdjl, amelyre rékattintottunk. Ez Ggy lehetséges, hogy
a bmp kiterjesztésG, Bitkép tipusu fajlokhoz a Paint program van tdrsitva.
A Windowsban kilénbézé kiterjesztési fajlokhoz programokat rendelhetink,
ezt tarsitésnak nevezzik.

Fajlok, mappdak keresése

A Windows Intézé hasznélataval megkereshetink olyan
fajlokat is, amelyeknek a helyét nem ismerjik.
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Az osztdly tanuléi emlékeztek, hogy remek kép készilt a pragai var-
rél, de nem tudtak, melyik mappéaban van. Keresd meg a prégai vér nevi
fajlokat a mereviemezen!

<
L & | B 2 X |
. HELY KIVALASZTASA | ‘ 2 KERESES! FELTETEL MEGADASA | B
A Navigdciés ablakban kivélasztjuk fl Ha tudjuk o fa|l nevét és luteqeszlesei akkor azﬁriuk
<TNe 0 Médostisditums  Tpus  Mem
." . x L. bemutstd 2013.07.04.11:32 Fajimappa
It ) ). Csshorzig 201307031159 Fajlmappa
= |, Bokumenturn 2013.07.16.13:06 Fajlmappa
- ]k heng 20130705.1508  Féjimappa
L inffob
- | iimagine 20130704.1450  Féjimappa
g ::w, | pek 2130927.1000  Fijimappa
b iy ’ g
|, megoldisok 2013.08.02.8:13 Fajimappa
S —
Nev Médosités dituma _ Tipus Méret Moppa
B Priguivir 201307151006 Microsoft Word ... 123KB  dokumentum (CAinfo6)
- [PrEGBI VT 2013.07.05.11:35 JPG fajl 75KB  dokumentum (C:\infob) =
Eiprgsiver 201307051135 PG 75KE  Tomi (CAinfot\képek)
hi mv 2613 .07.05.10:37 S JPG fajl 68 ¥B dokumentum ((:\Inf&_
Ujabb kereses itt:
5 Konywtérak 88 Szimitogép [ Eqyéni.. @ Intemet 1. Fijlok tartalma

Eléfordulhat, hogy nem emlékszink a keresendé féjl pontos nevére vagy pél-
daul arra, hogy ékezetes betit hasznaltunk-e vagy sem. llyen esetben a kere-
sendé fajlnév megaddsakor a helyettesité karaktereket kell haszndlini.

A helyettesité karakterek a ? és a *. A ? egy karaktert,
a * tetszéleges szamu karaktert helyettesit a fajl vagy map-
pa nevében.

igy példaul a pr2ga keresési feltételnek a préga, illetve a praga nevd fajlok is
megfelelnek.

B




MUveletek mappdkkal és fajlokkal

Ha megtekinted egy mappa tartalmat, meg tudod-e mondani,
hogy vannak-e benne képek, szévegek, hang- és videofajlok? Els-
fordult mar, hogy t6bb mappat, fajlt kellett masolnod egyik géprél
a masik gépre? Ha igen, hogyan végezted el?

Mappdak létrehozdsa

A féjlok rendszerezésére mappakat hozunk létre, melyekbdl
mappaszerkezetet alakithatunk ki.

Hozd létre a kévetkezé mappaszerkezetet az infoé6 mappéban!

Csehorszég multimédia foté
‘[: [~ hang

vided

szdéveg T élmények

ismerteték

A mappdkat egyenként hozzuk létre. Mindig a felsé szintrél induljunk el az
alsébb szintek felé! Elsé lépésben a Csehorszdg mappét hozzuk létre, ezutén
a multimédiét, majd annak a harom mappdjat. Ha ezzel készen vagyunk,
akkor folytathatjuk a széveg mappaval és annak két mappéijaval.

Létrehozds menete:

Kivalasztiuk azt a meghajtét, mappdat, ahové létre szeretnénk hozni
az Uj mappat.

Az eszkdztar| Uimappa | gombijdra kattintunk.

Beirjuk a mappa nevét.

A létrehozas befejezéséhez megnyomjuk az Enter billentyGt.

A mappdak létrehozéasanal térekedni kell arra, hogy a map-
pék neve és a mappaszerkezet segitse az eligazodast a
héattértarolén lévé fajlok kozétt.



Fajlok, mappdk kijelélése

Ha t6bb fajlon vagy mappén szeretnénk ugyanazt a mi- @
veletet elvégezni, akkor érdemes a mivelet elvégzése elétt
azokat kijelélni. Ekkor a mivelet az ésszes kijelolt fajlra vagy

mappdra vonatkozik.

Egér

Az els6 mappa melletti Ures te-
rileten lenyomjuk az egér bal
gombjat, majd azt nyomva tartva
kérulrajzoljuk az egér mutatéjaval
a mappékat.

A kijelélendé mappdk kézul elé-
szor az elsére kattintunk, majd a
Shift billentyGt nyomva tartva az
utolséra.

A kijeldlend8k kézul elészér az
elsére kattintunk, majd a Shift bil-
lentyGt nyomva tartva hasznaljuk a
kurzormozgaté billentyGket.

A nem szomszédos mappdkat
ugy tudjuk kijelélni, hogy a Cirl
billentyGt nyomva tartva a kije-
I6lendé mappdkra kattintunk.

Néy ~

e

LDképek

Oképek

»

Név
2datel

-dx:wl urnenkurnok
L.

Néy

|=) dokumentumok

ke

A fdjlok kijelélése a mappdahoz hasonléan végezheté el. Lehetéség van arra

is, hogy egyszerre jeldljonk ki mappdkat és féjlokat is.




. Masolas ,,fogd és vidd” médszerrel f@gd T
® |

Fajlok, mappak mdasoldsa

Ha a fajlokat vagy mappdkat egy masik helyen is szeretnénk tarolni, akkor
azokrél masolatokat kell készitenink. Példaul, ha az iskoldban készitett, me-
revlemezen tdrolt rajzainkat haza szeretnénk vinni, akkor azokat pendrive-ra
masolhatjuk.

Masold ét az infoé6\dokumentum mappdban lévé képeket az infoé\
Csehorszdg\multimédia\foté mappdabal

Dokumentumok
.. Y pe . ’. 7z Al ! Sam
Kijelolijok a maésolni kivant B 1 3,5"es halkonyienes (&)

fajl(oka)t, illetve mappé(ka)t.
A Ctrl billentyGt folyamato-
san nyomva tartjuk, és a ,fogd
és vidd” médszerrel athuzzuk
az 0j helyre.

El6szér az egér bal gombjat
engedjik el, majd a Cirl
billentyt.

Masolas Vagoélappal

Kijel6ljuk a mésolan-
dé fajl(oka)t, illetve

:
mappd(ka)t. [ Torégol var [ Torégor vér

T

‘ )
A Kivélasztivk a helyi '

menU Mdsolds pa-
rancsat vagy a Ctrl+C
billentyGkombinaciét
haszndljuk. e
Megnyitjuk  azt a :
mappdt, ahovd ma-

solni szeretnénk. o
By Kivalasztijuk a helyi
menU Beillesztés pa-
rancsat vagy a Cirl+V
billentyGkombinaciot
hasznaljuk.

Vagolap

. Beillesztés
[Esnesolord]

-




» Muiveletek mappdkkal és fajlokkal

0y
Fdajlok, mappdk athelyezése
Ha a fajlok, mappdk helyét meg szeretnénk valtoztatni, akkor ét kell helyez- .
nink azokat. llyenkor a féjl, a mappa eltinik az eredeti helyérél. Athelye- =
zést hasznaljuk akkor is, ha rossz helyre mentettik el a fajlt, vagy a mappa- SR
szerkezetet a dokumentum mentése utan hoztuk létre. —
Helyezd at az info6\dokumentum mappéban lévé ésszes féjlt — a ké-
peket kivéve — az infoé\Csehorszég megfelelé mappdaibal
Athelyezés ,fogd és vidd” médszerrel T e - Yy
@ (L) Dokumentumok B::Uml
El6szor kijeloliok az athelyezen- | 2 3 ummmmney  Suwrs
dé faijl(oka)t, illetve mappé(ka)t. | =2 oo Bm.;“n:; g
A Shift billentyGt folyamatosan b <N Bératorony
nyomva tartjuk, és a ,fogd és g i B .
vidd” médszerrel athuzzuk az 0] SE E;::::‘::;,w.,.m,u 27
h e Iyre ) vided (&) 5zent Gydrgy bazilika-kivil
; 8 £ stveg [E] Szent Vius székeseqyhéz
Elsbb az egér bal gombjat en- < dokumentumck QR ool
gedjuk el, majd a Shift billentyGt.

Athelyezés Vagolappal

I Kijeloljok az athelye-
zendé faijl(oka)t, illet-
ve mappd(ka)t. Jif Ovires |
Kivalasztiuk a helyi s
menU Kivédgds pa-
rancsat vagy a Cirl+X
billentyGkombinaciét

hasznaljuk. Vagslap
e [Kisoldal |
Megnyitjuk  azt a - B
mappat, ahova athe-
lyezni szeretnénk. — ”
Kivalasztiuk a helyi ]

g =

!

rancsat vagy a Cirl+V
billentyGkombinaciét
hasznaljuk.

men{ Beillesztés pa- ‘“m‘




Ha egy f4jlt vagy mappét olyan mappdba szeretnénk mésolni vagy athelyez-
ni, ahol mar létezik egy ugyanolyan nevi mappa, akkor eldénthetjiok, hogy
kicseréljok azt, vagy elvetjok a miveletet. Ha a cserét (felUlirast) valasztjuk,
akkor a régi fajl vagy mappa a késébbiekben mar nem hozhaté vissza.

Fdajlok, mappdak torlése

Idével néhany fdjl, mappa feleslegessé valhat, ezeket le lehet térélni.
A torlés veszélyes mivelet, mert bizonyos fdjlok vagy mappak térlésével a
rendszer mUkédésképtelenné valhat.

Téréld le az info6\dokumentum mappat!

4 Térlés menete

KijeldljUk a térdlni kivant |

fajl(oka)t, illetve mappé(ka)t. G Biztosana Lomtirba helyesi ezt a mappit?

Kivéalasztjuk a helyi mend Tér- iy e RS

lés parancsat vagy lenyomijuk L

a Delete billenty(t. t

Vdlaszolunk a térlés meg-

erdsités ablakban feltett kér- [ Nem ]
désre.

A mappa térlésével az abban 1évé ésszes fajl és mappa tér-
lésre kerul.

A torlés altalaban nem végleges, hanem egy specidlis map- @
péba, a Lomidrba tériéné athelyezést jelent. Ez lehetéséget
biztosit arra, hogy a benne lévé mappéakat és fajlokat visszaal-
litsuk.

A Lomtdr tartalmat Ogy tudjuk megnézni, hogy az Asztalon duplan kattin-
tunk az ikonjdra. A Lomtdrbdl barmely fajlt vagy mappét visszadllithatjuk az
eredeti helyére. Ehhez kijeloljUk azt, és a helyi meni Visszadllités parancsat
vélasztjuk. A hordozhaté hattértarolérél, példaul a pendrive-rél t6rélt fajlok
és mappdk nem kertlnek a Lomtdrba.



Atnevezés

Nevezd at az infoé6\Csehorszdg\multimédia mappdaban 1évé foté
mappdat fénykép nevire!

Atnevezés menete

Kivalasztjuk azt a mappat vagy fajlt, amelyet at szeretnénk nevezni.
Kivalasztjuk a helyi menU Atnevezés parancsat.

Beirjuk a mappa vagy a féjl U] nevét.
Az atnevezés befejezéséhez megnyomjuk az Enter billentyGt.

KERDESEK, FELADATOK

1. Hozd létre az alabbi mappaszerkezetet az infoé6 mappdaban! :

E Tanulék —-[:Adém
: Eva Rajzok :
: [ Szé :

zévegek :

. Mi a lényeges kulénbség a mésolds és az Gthelyezés kézo61t2
. A toérlés megerésitése ablakban megijelené ikon is utal arra, hogy a |

mappdk, fajlok a Lomtarba kerulnek vagy véglegesen térlédnek. Mi-
i kor jelennek meg az alabbi ikonok? i

wWwN

PELE

4. Létrehozhat6-e két azonos nevi mappa
— ugyanazon mappdban;

i —kulénbéz8 mappdkban;

- kiUlénbéz6 meghajtékon?

5. Klari szeret a konyhdban surégni-forogni, és mar sok receptet éssze- !
i gyujtétt. Ezeket egy-egy Word dokumentumba begépelte és elmen- |
i tette. Mar olyan sok receptie van, hogy nehezen igazodik el kéz6ttik, |
ezért elhatdrozta, hogy mappaszerkezetet alakit ki a csoportositasuk- !
ra. Te milyen mappaszerkezetet alakitandl ki?2 Hozd létre az infoé\
i megolddsok mappébal




INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

Mélyitsd el tudasod!

1. Bardatunkkal beszélgetve mikor jutunk informaciohoz?

2. Egy német nyelvi televiziomsor addsét nézziuk. Juthatunk-e informd-
ciéhoz, ha nem értjuk a német nyelvet?

3. Alkossatok 4-5 fés csoportokat, és a kdvetkezé 6rara oldjatok meg az
alabbi feladatot! A felsorolt szavak kézUl a csoportok valasszanak ki
egyet-egyet Ugy, hogy minden csoporté més-mds legyen!

ablak, billentyGzet, egér, kartya, nyomtaté

Keressétek meg a kivélasztott sz6 megfeleléjét az alabbi idegen nyel-
veken: angol, német, francia, olasz, spanyol, orosz!

4. Alkossatok 4-5 f6s csoportokat! Minden csoport hizzon a tandri aszta-
lon lévé kartydk kézul egyet! A kartydkon lévé szavakat, kifejezéseket
rajzoljatok le egy-egy piktogrammal (kézértheté kis képpel)!

A csoportok cseréliék ki egymas kézétt a rajzokat, és taldljatok ki,
milyen szé vagy kifejezés szerepelt a kartyakon!

5. Sorolj fel olyan helyzeteket, amikor az informdacié
a) hang, b) illat,
c) hé, d) fény formajéaban jut el hozzad!
6. Robi és a vele szemkézti hdazban laké
baratja szines zéaszlék felmutatasdval
kuldenek Uzeneteket egymdsnak. Meg-
allapodtak abban, hogy a rajzon lathaté
elrendezés azt jelenti: Gyere at! Harom
zaszlojuk van, egy piros, egy séarga és
egy kék.
Hanyféle Uzenetet tudnak kildeni, ha
egyszerre legfeliebb két zaszlét mutat-
nak egymdsnak, és a zaszlék sorrendjét
is figyelembe veszik? Rajzold le a fize-
tedbe a lehetséges zaszlojeleket, és talalj
ki hozzajuk Uzeneteket!

. Milyen kévetelmény van a titkosirdsokkal szemben?

8. Készits olyan képet (piktogramot), amely
a) az Uditéautomata helyét, a bifét, a kényvtdarat és az ebédlét dbra-
zolja az iskolaban!

N



10.

1318
12.

13.
14.
15,

16.

b) az ének-zene, a rajz, a matematika és a féldrajz et jeldli az
iskoldban!

. A szamitastechnika szét titkositva az aitakmssidazinhce széveget kaptuk.

a) Milyen titkositasi médszert hasznéltunk?

b) Titkositsd az érias levelibéka dllatnevet az a 1 T &
elébbi modszerrel! k n,1 $ S
c) Ezzel a tikosirdssal kaptuk az éaszlrMeztansalt i a z t
széveget. Mi volt az eredeti sz62 n h ¢ e

Titkositsd a kévetkezé mondatot az alabbi médszerrel!

Bontsd a szdveget 4 karakterbél allé6 egységekre! Egy karakternek
szamit egy bet, egy szém, egy sz6kéz és egy irdsjel. A négy beti sor-
rendjét cseréld fell El&szér a harmadik karaktert, majd az elsét, azutén
a negyediket és végiul a masodikat ird le! A felcserélés utan kapott
karakternégyeseket ird egymas mellé!

Elmegyink holnap moziba?

Ezzel a titkosirassal kaptuk a kévetkezé szamot: 1234. Mi volt az eredeti
szam?

Sorolj fel néhany jelrendszert!

Alkossatok 3-4 fés csoportokat! Minden csoport dolgozzon ki, majd
adjon elé a tébbieknek egy olyan helyzetet (szitudciét) vagy révid tor-
ténetet, amelyben mind az 6t érzékszerven keresztil térténé informa-
ciészerzés eléfordul!

Milyen jelrendszert nevezUnk bindris jelrendszernek?
Mit nevezunk kédolasnak, illetve dekédolasnak?

Alkossatok kétfés csoportokat! Minden csoport hizzon egyet a tandri
asztalon lévé kartydk kézul! Ezek mindegyike egy 16Xx16 pontos képet
abrézol. Kédoljatok at a képet az aldbbiak szerint:

Minden képpontot 1-gyel vagy O-val jelélietek attél figgéen, hogy
fekete vagy fehér képpontrol van szé! Az egy sorban 1évé, 16 képpontot
jelenté szamot irjgtok le egymas mellé! Minden sorban az elsé 8 darab
és masodik 8 darab szamjegybél allo, kettes szdmrendszerbeli szamot
valtsatok at tizes szdmrendszerbeli szdmral Minden szdémot hdrom
szamjeggyel irjatok le! Ha szUkséges, akkor az datvdltott szamok elé
irjatok nullakat! Az igy kapott szamokat Ggy irjatok le egymés mellé,
hogy elészér a felsé sorban 1évé két szadm, majd az alatta 1évé sth, sze-
repelien a szdmsorban! Cseréljék ki a csoportok egymas koézétt a szé-
mokka kédolt képet, és fejtsék meg, hogy mit abrazolt az eredeti kép!

Mi a bit, és mi a bajt?
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Sorold fel a bdjt tdbbszérézésére haszndlt valtémennyiségeket!

Milyen 6 részekbél all a szamitégép?

Milyen eszkéz6k kapcsolédnak az iskolai szamitégépedhez? Csoporto-
sitsd 6ket aszerint, hogy adatok bevitelére vagy megijelenitésére szol-
galnak!

Mi a feladata a processzornak, a billentyGzetnek és a monitornak?2
Meddig 6rzi meg a meméria az adatokat?

Sorolj fel hattértarolokat! Mi a szerepik?

Egy szamitégépes ismertetében a kovetkezé roviditéseket taldaltuk: HDD,
CD-RW. Mit jelentenek ezek a réviditések? Erdeklédj utanal

Alkossatok 4-5 fés csoportokat! Minden csoport vdlasszon a tandri
asztalon 1évé boritékok kézul egyet! A boritékokban egy-egy szamités-
technikai eszkéz feldarabolt képét talaljatok.

a) Allitsatok 6ssze a darabokbél az eszkézt abrazolé képet!

b) Mi az eszkdz neve?

c) Mire haszndlhaté ez az eszkéz?

d) Milyen jellemzéirél hallottatok mar ennek az eszkéznek?2

Milyen programmal végezheték el a féjl- és mappamiveletek?
Sorolj fel fgjl- és mappamiveleteket!

Mit jelentenek a béngészéséavon lévé [» és 4 jelek?

Milyen nézetei vannak a mappa tartalmanak?

Hogyan lehet egy mappa tartalmét név vagy méret szerint rendezni?

Hogyan lehet egy olyan CD-n lévé programot elinditani, amely sem a
Start meniben, sem az Asztalon nem taldlhaté meg?2

Mit jelent a fajlok tarsitésa?

Hogyan lehet a hattértarolékon olyan féjlokat megtaldalni, melyeknek a
pontos helyét nem ismerjuk?

Melyek a helyettesité karakierek? Mi a jelentésik?

Mi a mappaszerkezet?

Hogyan lehet mappét létrehozni?

Hogyan lehet mappdt, fajlt atnevezni, kijeldlni, masolni, athelyezni?
Hogyan haszndlhaté a Végdélap masolasra, athelyezésre?

Hogyan lehet mappat, fajlt torolnie

Mi a Lomtar?

Hogyan lehet a Lomtdrbél visszadllitani egy faijlt, illetve mappat?



> Osszefoglalas

Ellenérizd tudasod! .

. Fekete és fehér pontokbél Gllé képet bindris jelek sorozatdra alaki-
tottunk Ugy, hogy a fekete pontokat 1-gyel, a fehéreket 0-val jeloltik. }
A kép 6t sorbél és 6t oszlopbél all.
a) Rajzold meg az dabrat, ha soronként balrél jobbra haladva a kovet-
kezé szamsorozatot kaptuk!
0101010001001001000101010
b) Hany bit a kép adatmennyisége?

. Csomagold ki az infoé\téméritett mappaban lévé, ellendrzé nevi t6mo-
ritett mappat az info6 mappéba! A kévetkezé feladatokhoz szikséges
fajlokat, mappdakat ezek kézétt taldlod.

. Hozd létre a kévetkezé mappaszerkezetet az info6 mappébal

Allatvilag Erdei Réka
Szarvas Dém 33
l: Gim
Mékus

Sivatagi —E Csorgékigyo

Teve

. Masold at a Természet mappabél:
— a dromeddr nevG fajlokat a Teve mappaba;
- az Enekesmaddr mappét az Erdei mappébal

. Nevezd ét:
— a Természet mappdban 1évé, rinocérosz nevi féjlt orrszarvirg;
- az Erdei mappéban lévé, Mékus neviG mappat Szirke mékusral

. Helyezd &t a Természet mappabél:

- a vérés réka nevd féijlt o Réka mappaba;

- a Szavanna mappdt az Allatvildg mappébal

. Toréld le a Természet mappéban lévé:

— majmokat Gbrazolé képeket;

— Féka mappat! -

. Keresd meg a tél nevd féjlt a megadott meghaijtén, és ird le az Gtvona-
lat, ahol megtalalhaté!




Dokumentumkészités

Készits legaldbb 6t diabél &ll6 be-
n’\utatét a szelektiv hulladékgy(ij-
tésrol! Az elkészitett bemutatét
mentsd el az info6\bemutats map-
paba hulladék néven! 1

L]

i

Készits legalabb 5t diabol allé
bemutatot kedvenc szinészed-
roll Az elkészitett bemutatot

Készits bemutatét magyar olim-
piai sportolokrol! A bemutato
legalabb harom, négyszeres
olimpiai bajnokot mutasson be!
Az elkészitett bemutatét mentsd
el az info6\bemutaté mappaba
sportolék néven! 2
L ]

;(és;.its €gy bemutatg

nz'):tlxttesedrél, amely tartalmaz

5 elmy h:anganyagot is!
elkészitett bemutatst mentsd

el az info\p
3 emutato .
egylittes néven! © Mappéba

ta kedvenc

mentsd el az info6\bemutato
mappaba szinész néven! 3

Készitsetek két-harom fés csoportokban egy bemutatot legalabb
&t magyarorszagi kastélyrol! Allapodjatok meg, hogy az egyes cso-
portok mely kastélyt ismertetik! Egyezzetek meg abban is, hogy
milyen szempontok alapjan gytijtitek az informéciokat (szovege-
ket, képeket)! Torekedjetek a tartalom egységességére!

Osszatok meg egymas kdzott a csoportok altal készitett bemutato-
kat! Mindenki készitse el a bemutatét egységes formai megjelenés-

sel, majd mentse el az info6\bemutaté mappaba kastély néven! 5
L]
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" 2! FEJEZET

/L o S S S S A S

2. fejezet leckéi

’ A Képek
' Készits animéciét; mely az aléﬁbi egyenlet grafikus Szerkesztése
| megoldésat szemlélteti!
x-1=-2x+7 SZéml'tégépes
Az animaci6 az aldbbi [épésekbdl alljon: bemutaték

- a koordinata-rendszer megrajzolasa;

& i SB ke b -~
-azy=x-1 flggvény abrazo 3
-azy=-2x+7 fuggvény dbrazolasa; : ) Egyem )
- a metszéspont elsé koordinatajanak leolvasasa! dlaelrendezesek

. Az elkészitett bemutatdét mentsd el az info6\bemutaté és éttl'jnés
mappéba egyenlet néven! 6.

Animdacidk

Hangallomanyok
lejatszasa
és készitése

Készits két diabol 4116 prezentaciot
Bartok Bélarol! Az elss didn ismer- e Hang

tesd Bartok életének legfontosabb a bemutatéban
esemeényeit! A dia vetitése kézben

sz6ljon halk, alafests zene!
A mésodik dian sorold fel Bartsk Adatok

legjelentésebb miveit! értelmezése,

Az elkészitett bemutatét mentsd Csoportositasa

el az info6\bemutats mappéaba
Barték néven!
7.
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Képek szerkesztése

@ Sorold fel a dokumentumkészitésnél az alapveté fajlmaveleteket!
Hogyan kell ezeket végrehaijtani2

A képszerkeszté programok mindegyike alkalmas a legalapvetébb képszer-

36

kesztési feladatokra: atméretezés, kivagas, tukrézés, forgatés, szinaranyok
és szintelitettség megvdltoztatésa, kontraszt és fényeré6 médositasa, éle-
sités, kilénbdzé hatasok, tébbféle fajltipusba valé mentés. Az IrfanView
nevd, ingyenesen haszndalhaté program is alkalmas ezen feladatok elvég-
zésére. A programot az IrfanView mappdbél indithatjuk.

i@mimg—, Bl e o B SR G i ERaes e e
Eéil Sterkesnés Kép Qpciok Nézet Sugé

SHEEH>X i QD ORS00 me 8@

KEP

500x458x24 8PP 7/10 100% 64971 KB /67094 KB 2013.06.25./14:57:06

Készits igazolvanyképet!

a) Véagd ki a mintan lathaté részt az info6\képek\
kértya mappaban talalhaté, Agota nevi képbél! .

b) Médositsd a kép méretét 280x360 képpontosra!

¢) A médositott képet mentsd el az infoé\megoldd-
sok mappdaba igazolvdnykép néven!




A kép megnyitésa utén az egérrel kijel6ljuk azt a részletet, melyet szeret-
nénk megtartani a képbdl. Ezutdn a Szerkesztés menu Kijelélt rész a kép pa-
rancsdval el tudjuk tUntetni a kijeldlt részen kivili, felesleges képrészleteket.

Méretezés

A Kép meniU Meéretvdliozta-
tés parancsat kivélasztva a
megjelené ablakban megad-

Jelenlegi méret: 508 x 552 pixel

hatjuk a méretezés adatait. Ujméret: 508 x 592 poxel
Ha nagyitjuk a képet, akkor \ ® Ojméret:
a nagyitas mértékétél figgéd- | At s

en szemmel lathatéan is ro- |2
molhat a kép minésége. A
Mivel a levagésndl valészing, |
hogy nem sikerdl eltalélni a §
helyes arényt, ezért vagy a "=
szélességet dllitsuk 280-ra, ——
VGgY a magassdgof 360-!'0 %,:MERETARANW Eg::::mlmavaelezam«sn

attél figgéen, hogy az U] mé- |- ¥ | [FI0PIaf neve Grie anpassen fproport.)
rethez képest a masik érték

nagyobb legyen, mint ameny-
nyit a feladat eléir.

» W Egység: @ pixel ) em inch
(") Eredeti szazaléka:
széles: 15‘[}7_:_7- magas: | 100 , v %

27

DPl. 72 {Automat.cm/inch esetén)

Vdszon mérete

@ Method 2: Set total canvas dimensions in pixels:
Width: 280 Heightt 360

A kép méretezése, illetve a G

vaszon méretének megval- = @lettop O Middetop ) Riohttop
f Zf 1” oo ..1 z ‘,n o ) Left middle () Center ' Right middle
oztatasa kozétt az a lény R R I o g Pkt g

ges kulénbség, hogy a kép |
méretezésénél minden kép- Me,sgdwk, L | corves coo N [ Crocee )

részlet megmarad, mig a va- |l
szon méretének vdltoztatasa- :‘e'ly'k pontbél in- (o J A ool ]
kor egyes részei eltGnhetnek. s Sl i

A Kép meni Szines keret hozzaadc’tsa — VASZONSZIN }
(Canvas)... paranccsal be tudjuk dllitani a va- Bedll natjuk, hogy milyen szing
szon méretét. Ezaltal eltavolithatunk felesle-

legyen a vészon, ha valamely mé-
ges részeket, vagy akar meg is névelhetjiok a it e b REETEEEETE)
vaszon méreteit.

‘nagyobbra vesszik az eredetinél.
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Az info6\képek mappdban talalhaté, 8sz nevi kép szinei eléggé fa-
kéak. Médositsd a képet Ugy, hogy szinei élénkek legyenek! Mentsd el a
médositott képet az info6\megolddsok mappdbal

Szintel tettség:
- , — 20

Ha faké egy kép, akkor a szintelitett-
ség novelésével a szinek élénkebbé
teheték. A Kép meni Szinek vdltoztatdsa... parancsat kivalasztva a megjele-

né ablakban megadhatjuk a szintelitettség adatait.

Az infob6\képek mappaban talalhato, kastély nevi kép felhasznalasa-
val készits egy korabeli képeslapot! Mentsd el az elkészitett dokumentumot
az info6\megolddsok mappaba képeslap néven!

Ha megfigyeljik az elkészitendé képet, akkor észrevehetjik, hogy az eredeti
szinek eltintek, azok barna ténusban jelennek meg. A képen ezt a valtozta-
tast a Kép menu Hatdsok almenijének Szépia parancséval tudjuk elvégezni.



A Kép menU Keret-hatds hozzdaddsa... parancsét kivalasztva a megjelené
ablakban megadhatjuk a keret stilusat, és megvaltoztathatjuk annak jel-
lemz8 adatait.

Frame style (default names}
Gray gradient [with innes + outer color)

Red gradient (with inner + outer color)
Green gradient (with innes + outer color)
Blue gradient (with innes + outer color]
Black with a white line and dark gray border
Black with a gray ine and dark gray border
Black with gray border

Piain black.

‘White with black inner edge

Plain white

Dark gradient

Mono gray with infay

Gray with black inner and outer bordes

Cold

Vélasziunk o kere-
tek tipusai kdzott.

Frame sizec Frame colors:

Bowder ] foter) sz 3 pnsls Boder1 (outer) coor: [N [ crooee ]
Bedllithatjuk a ke- Border 2 sizec 0 gk BoderZosor
reten belil 1évs gl QT T e ods3coec [
szegélyek vastag- Boide A prcyiine 10, ] i Barder 4 firec) coor: [

sagait.

[V]Autoload default sizes on siyle change [¥] Autodoad defauil colors on style change

ook ] [ concet ]

SZINEK

A szbveg elhelyezése el6tt a széveg helyét [ (551 Es kKezDBPONTIA
kell megadnunk. Ezt a Szerkesztés meni
Specidlis kijelélés-készités... paranccsal tud-
juk végrehajtani.

Megadiuk o téglalap alaks kijelélés
bal felsé pontjanak koordinétdit.

Megadik o téglalap alaks kijelslés
szélességét és magassagat.

| KIJELOLES

Ezzel o gorﬁbBal hozzuk létre o ki-
jelolést.
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A Szerkesztés meniU Szévegbeszirés... paranccsal tudunk széveget elhelyez-

ni a képen.

-

SZOVEG HELYE |
ES MERETE

A Specidlis kijelolés-készi-

tés paranccsal bedllitott ér-

tékek jelennek meg.

SZOVEG Détum cestoliss
Beirjuk a széveget. 15 csatolasa

1

ATLATSZOSAG

Bedllithativk o széveg és Héttészin [ [ Szinvalasass
annak hatterének atlatszo- ] Hettérazinsoslesség megielés) s25 bt
sagat. - Szovegatidtszosg: @ Nincs () Félig dtldtszd () Atlétszd

[V] Szovegsimias [T Amysic [C1korvonal  [] Dombort

Xkoord: (20 | sefles: (700 | Stasamk: (@ Balra fert Jobbra fert
| e — R b Kozé
o F épen
Ykood: 20 | magas: 4D |
= Balra lert Jobbra lent
Tet:
Festetics-kastely Copyright csatolasa

Tip: 8D =mappa; $F =fajinév ...

- Héttérdtlitszsag: (O Nincs (O Félig dtldtszd @ Afldtszd

BETU TULAJDONSAGA! |
A gombra kattintva megije-
lenik egy ablak, melyben
megadhatjuk a betd tipusét,
méretét, stilusat és szinét.

IGAZITAS

Bedllithatjuk a széveg igd-‘

zitdsat.

="~ -

\Witaiydz 1asa a jelenlegi nagy tasmérethez tha nagyitas < 100%)
Szovegekrendezés: @ Balmzan () Kozéprezan () Jobbrazar
' Profilok:
b v [ Betotss | [ Totes | [ Menss |
-

- Ha a megielolés latszik. alkalmazni.
- Ha nincs megjelolés, kattintson a képre foablak), hogy ethelyezze a szoveget az
eldnézet lathatosaga éndekében

Készits képeslapot a minta és az alabbiak alapjén!

a) Az infoé\képek\képeslap mappdaban talalhaté képeket méretezéssel és
levagassal alakitsd 400x300 képpontos képekké, majd a médositott ké-
peket mentsd el az info6\megolddsok mappébal

b) Helyezd a képeket egymas mellé a minta szerint!

c) Készitsd el a minta kézepén talalhaté, 26 pontos Tekton Pro betitipussal

készilt feliratot!

d) Mentsd el az elkészitett képet az info6\megolddsok mappdaba debreceni

képeslap néven!



A képek atméretezése, a felesleges részek levagasa utdn egymas mellé
kell helyezni azokat. Ehhez el8szér valasszuk ki a mintan a bal felsé sarok-
ban lévé képet, majd modositsuk a vaszon méretét akkorara, mint a 4 kép
mérete, 800x600 képpontosral Ezutan egyenként elhelyezzik a képeket a
megfelelé helyekre. Ha ezzel kész vagyunk, akkor elhelyezzik a feliratot a
kép kézepére.

A Szerkesztés meni Vizjel TAVOLSAG KEZDOPONT HELYE
beszdrasa... parancesal tu- A KEZDOPONTTOL R R

dunk képet beszirni az ok- A Al Ry
tudlis képre. e

Xkoord.: a | (Offset) Start-sarck: () Balrafert @ Jobbra fert
- ~ Kozépen
Yoord.: 0 [Offset) ) Balra lent ~) Jobbra lent
E kép hasznélata vizielként:
~ ATLATSZOSAG
C:infoB megoldasok*Debrecen2 jpg Vélasztas ! v B
Atlatsz6sag: 0 | % RHTTRETEY iA




KERDESEK, FELA

1. Készits egy rajzos éraren-
det!

a) Az  infoé\képek\éra-
rend mappdban lévé
képek felhasznéldsé- ,
val készitsd el — a sz6- A

i
i
i

vegek kivételével - a
mintanak  megfelels I
6rarendet! “ M

b) Helyezd el a mintdn
lathaté szévegeket a
megfelels helyre!

¢) Azinfoé\képek\érarend\6rak mappdban lévé képek felhasznalasa-

s o e e o i T A e e 0 R b i s

val egészitsd ki az érarendet az alébbi tablazatnak megfeleléen!
d) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az infoé6/megoldasok map-
pdaba érarend néven!
Hétfs  magyar, magyar, matematika, testnevelés, rajz
Szefda matematika, kérnyezetismeret, magyar, erkolcstan, testnevelés
Csutertok [magyar, magyel

Péntek matematika, magyar, informatika, testnevelés, rajz

2. Keresd meg a programban, hogyan lehet a fényerét és az élességet
vdltoztatnil Nyisd meg és médositsd a minta szerint az infoé\képek
mappdban a macska nevi féjlt! Mentsd el a médositott dokumentu-
mot az info6\megolddsok mappébal
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| 3. Készits meghivét a madurmegflgye|e5| vildgnap alkalmabél! Nézz
| utana oz interneten, hogy milyen programokat szoktak ezen a napon |
rendeznil Ezek és étleteid alapjan dllits 6ssze egy programsorozatot! |
Az elkészitett dokumentumot mentsd el az infoé6\megoldésok mappa- |

4. Készits karacsonyi udvozlékartyat!
a) Az iudvézlékartya kihajthatés legyen, ki-
hajtott mérete A5-6s legyen!
b) Az elélapjén az infoé\képek\idvézlélap
mappdaban lévé elélap kép, hatuljgn pe-
dig a hdétlap kép szerepeljen!
c) Az UdvézlSlap kilsejét (el6- és hétlap)
: tartalmazé dokumentumot mentsd el az

info6\megolddsok mappéba Udvézlélap-kilsé néven!
d) Az 0dvézlSlap belsejében az infoé\képek\udvézlélap mappdban !

1évé belsé kép szerepeljen!
e) Abelsé lap jobb oldalara irj egy kardcsonyi verset vagy Udvézlészo- !
: veget!
f) Mentsd el az Udvézlélap belsejét tartalmazé dokumentumot az |
: info6\megolddsok mappdaba Udvézlélap-belsé néven!

-

i 5. Készitsd el az iskolai Kérnyezetvédel-
mi Klub tagsdagi kértydjat a minta és az
i aléabbiak alapjéan!

a) A kartya mérete 6X9 cm-es legyen!

i b) A mintéan lathaté igazolvanyképet az

; info6\képek\kdrtya mappdban talal- Kiss

haté, Agota nevi kép felhaszndlasa- Agota ;

; val készitsd ell Az igazolvanykép ma- '
gassdga 2,5 cm. Kérnyezetvédelmi

c) A klub logéja az infoé\képek\kértya Kiuk

mappéaban talélhaté. >
i d) Afeliratok 12 pontosak, és Calibri be- @ ;

; tGtipusoak.
e) Mentsd el az elkészitett dokumentu-
mot az infoé\megolddsok mappéba W
tagsdgi kdartya néven!

'

ba maddrmegfigyelési vilagnap névenl! ; ‘

43



A tanév sordn biztosan tartott mar valamelyik osztalytdarsad kis-
eléadast. Milyen eszkoézt haszndlt eléaddasanak szemléletessé és
érdekessé tételéhez, a lényeges részek kiemeléséhez?

Andrdas és Anna eléaddasanak megtartdsdhoz mds-més eszkozoket
hasznalt. Szerinted melyik a hatékonyabb megoldds2 Indokold vélaszod!

Az irasvetitével széveget és képet, a diavetitével képet, fotét tudunk megje-
leniteni. A lemezjétszéval zenét, a videdval mozgéképet, filmet jatszhatunk
le. A szamitégép viszont egyben képes ezeket a feladatokat végrehaijtani.
Egy el6adds szemléltetéséhez [l ki lehet haszndlni a szamitégép sokoldaly
felhasznaldsi lehetéségeit.

Ha a kivetitett dokumentumot, bemutatét (prezentéciét) messzirdl is jol lat-
hatova szeretnénk tenni, akkor célszerG projektort haszndlni. Ma mdr egyre
elterjedtebb az iskolakban a digitalis tabla hasznélata is.

A szamitégépes bemutaté kilonbozé multimédidas elemeket @
(képet, hangot, mozgéképet) tartalmazhat. A bemutaték
altalaban t6bb oldalbél (diabél) alinak.



Szamitégépes bemutaték készitésére prezentdcié-készité programok alkal-
masak. llyen prezentdcié-készité program a Microsoft PowerPoint is, amely
a Microsoft Office mappdabél indithaté el.

Bid9-0l Bemutatol - Microscft PowerPoint o @ m.
Kemionp | Sesiiels | Teveads . dedntek  Avlcfk. Omvehds  Wematirs  Ndset  Acebt @ s
=, 2 enencezes - Tl g s, o wee H @E\NOc0 B; 8 Kereses .
: o & B e Al1LD0- O z & Come - > N
Beilesztés ) o F D A S du A A 3 " = 4L )y s Brenaets
¥
%
A s ’ ’ s . .
DIAK Cim beirdsahoz kattintson ide l
1 ¥
Alcim beirasahoz kattintson ide
JEGYZET
' )
.Jeovze( befrdsdhoz kamnuﬁn }de
v - : - EETE R NSt

Készits egy bemutatét az énekesmadarakrél a minta és az alabbiak

alapjan!

a) A bemutaté hat diabél dlljon, ezek kézil az egyik a cimet tartalmazza!

b) A bemutaté elkészitéséhez szikséges képek az infoé\képek\madarak
mappdban talalhaték.

c) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok mappdba
madarak néven!

Enekesmadarak




DOKUMENTUMKESZITES

Uj bemutaté készitésekor egyetlen diabél all6 bemutatst kapunk.

Egy dia szaggatott vonallal kériulvett mezéit helyérzéknek
nevezzik. A helyérzékbe széveget, képet, tablazatot, grafi-
kont stb. tudunk elhelyezni.

Az 0] bemutatéban 1évé didn, a cimdian két helyérzé taldlhaté. A felsébe
irjuk dltaléban a bemutaté cimét, az alséba pedig az alcimet, nevinket stb.
A bemutatéba a menuUszalag Kezd8lap lapjanak az Uj dia gombjaval
tudunk 0j diat beszurni. [:]

Diaelrendezés

A bemutatéban tébbféle diaelrendezést [officetéma
hasznalhatunk. A dicelrendezések az
egyes didkon lévé elemek elhelyezését,
formazasat és helyérzéit tartalmazzak.

HO nem az e|626Ve| megegyezé elren- Cimdia Cim és tartalom Szakaszfejléc
dezésG diat szeretnénk beszUrni, akkor [
az Uj dia gomb alsé részére dililv kell i A S
kattintanunk. ’

2 tartalomreész Qsszehasonlitas Csak cim

Az aktudlis dia elrendezését a meniU-

szalag Kezdélap lapjanak |[=| Eirendezés -/ || |-

gombjaval tudjuk megvaltoztatni. A meg-
jelené ablakban kivalasztijuk az alkal- Ures Teaiomites — ep klpenies
mazni kivént elrendezést.

Kép beszurdsa —

Hattértarolon taldlhaté képet a meniszalag Beszirds lapjanak m}
Kép gombijéval tudunk beszirni. A megjelené ablakban kivalaszt- Kép
juk a képfdjl helyét és nevét.

A kép méretének megvaltoztatdsahoz elészér a képre kattintva kijelsljuok
azt. A kijeldlt éallapotot a kép szélén megjelené 8 db méretezépont jelzi.



Ha ezek valamelyikét elmozditjuk, akkor tetszélegesen médosithatjuk a kép
méretét. y

Ha méretezés kézben a Shift billenty Gt folyamatosan nyomva tartjuk, akkor
a kép nem torzul. Ha pedig a Cirl billentyGt tartjuk folyamatosan nyomva,
akkor a kép kdzéppontja nem viltozik.

Pontos képméretet tudunk bedllitani, ha a kép kijeldlése

utdn a Képeszkézdk eszkdzcsoport Formétum lapjdn meg- il sem 2
adjuk a magassdg-, illetve szélességértékeket.

A képet huzdssal a megfelelé helyre mozgathatjuk.

] -
by 272>¢cm .

Vetités

teni, leellenérizni.

A vetitést a menUszalag Diavetités lapjanak Az elejé- 7 ;l',, Te ]'
t8l vagy Az aktudlis digtél kezdve gombjaival tudjuk &= A
megvalésitani. Elsé esetben a vetités az elsé, mig a Az Az aktualis

masodik esetben az aktudlis diatél indul. elejetol  diatol kezdve
Az egyes didkat kattintassal tudjuk megnézni. A kurzormozgaté billentyGket
hasznalva nem csak a kévetkezé diat tudjuk megjeleniteni, hanem akdr az

el6z6t, az elsét vagy az utolsét is.

Formdazd meg az elébb elkészitett be-
mutatot!

a) Alkalmazd a bemutatéra a Mdhely nevi
témat!

b) Médositsd a téma szindsszedllitasat Aspek-
tus nevure!

¢) Médositsd a héttérstilust Stilus 6 nevire!

d) Mentsd el a médositott bemutatét az
info6\megolddsok mappaba madarak (for-
mdzott) néven!

A bemutaté betiit, bekezdéseit formazhatjuk
a szévegszerkesztésnél tanult médon is, de a
muvelet sokkal hatékonyabban elvégezheté
az elére elkészitett témdak haszndlataval.




DOKUMENTUMKESZITES

Témak alkalmazdasa

A bemutaték megjelenése gyorsan médosithaté az elére el- @
készitett témakkal. A témdk szineket, hattereket, betistilu-
sokat tartalmaznalk, illetve a helyérzék helyét is meghatéarozzak.

A témakat Ugy tudjuk alkalmazni a bemutatéra, hogy a me- [ coyepek
niszalag Tervezés lapjanak Témdk csoportjigban kivalasztjuk
a megfelelé téma gombijat. A kivalasztas el6tt meg tudjuk
tekinteni, hogy hogyan jelenne meg a dia az adott témaval,
ha az egérmutatét a téma miniatdrie folé visszik.

M SN w =

Temak

Aa

A téma kivalasztasa utan médosithatjuk a szindsszedllitast. A meniszalag

Tervezés lapjanak B 5zinek = gombijéra kattintva a megjelens listabsl va-
laszthatunk egy szindsszedllitast. Az elére elkészitett szindsszeallitasok al-
kalmazasanak elénye az, hogy a bemutaté betti akér vilagos, akar pedig
sotét hattér esetén is [0l lathaték lesznek a szincsere utdn is.

Hattér moédositdasa

A téma kivélasztdsa utdn a didk héattere is médosithaté. A menuszalag Ter-

vezés lapjanak A Hattérstilusok » gombjdra kattintva a megjelené listabol va-
laszthatunk egy hattérstilust.

KERDESEK, FELADATOK o

1. Készits egy bemutatét Magyarorszég megyéirél a minta és az aldbbi-
ak alapjén! )
a) Alkalmazd a bemutatéra az Ujsdgpapir nevi témét!
b) A bemutaté a cimdia utan mutassa be az 6sszes megyét a kdvetke-
z6 oldal adatai alapjéan!
c) A bemutatéd elkészitéséhez szikséges képek az infoé\képek\me-
gyék mappdaban talalhaték.
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d) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok map-
paba megyék néven!

meoe MEGYESZERHELY | TERDLET (k) | LAKOSSAG |

Bécs-Kiskun megye _ 8445

Baranya megye : 4430 _
Borsod-Abauj-Zemplén megye _ 7247
4263
SRR | amdsdfs
Seolnok
. s

Csongrdd megye
Fejér megye
Gyér-Moson-Sopron megye

Hajdo-Bihar megye

Heves megye 3637
Jasz-Nagykun-Szolnok megye 5582
Koméarom-Esztergom megye atabanya w 2265
Négrad megye Salgétarjan i 2546
Pest megye 3 6393
Somogy megye 6036
Szabolcs-Szatmdr-Bereg megye ) 5936
Tolna megye A 3703

Vas megye >zombal s 3336
Veszprém megye Veszprém 1 4493
Zala megye Tk 3784

- Lakossig: 41 298 5

* Teriilet: 6211 kim*

* Megyeszékhely:
Debrecen

megyéi Hajdd-Bihar

2. Egy téma ismertetését kilonbézéképpen tudjuk elvégezni. Létrehoz-
hatunk egy széveges, képekkel illusztralt dokumentumot, melyet ki-
nyomtathatunk. Készithetink egy weblapot, melyet az interneten
publikalhatunk, vagy egy bemutatét, melyet eléadasunk alkalmaval
hasznélunk. Milyen szempontok szerint hozzuk létre az egyes doku-
mentumokat? Sorolj fel néhany Ienyeges kuldnbséget!
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Egyéni diaelrendezések és attiinés

Mi a haszna a diaelrendezések alkalmazdsanak? Szerinted lehet

ezeket médositani?

Készits egy bemuta-

t6t Eurépa hires épulete-
irél a minta és az aldbbi-
ak alapjan!

a) Alkalmoazd a bemutatéra
a Papir nevi témat!

b) Médositsd az Osszeha-
sonlitds elrendezésmintat
az Gbran lathaté médon!

c) A bemutaté a cimdia
utédn mutasson be kilenc
épuletet!

d) A bemutaté elkészité-
séhez szUkséges képek
az infoé\képek\épuletek
mappdban taldlhaték.

e) Mentsd el az elkészitett
dokumentumot az infoé\
megoldésok  mappdba
épuletek néven!

Diaelrendezés modositdsa

Mintacim szerkesztése

Mintaszoveg szerkesztése » Mintaszoveg
Masodik sz szerkesztése
Masodik szint

Europa hires epuleter

A bemutatéban a cimdia kivételével minden dia ugyanolyan elrendezésd.
A mintdan lathaté elrendezés nem szerepel az elére elkészitett diaelrendezé-
sek kézétt, de egy hasonlét, példaul az Osszehasonlitds nevit atalakithatjuk
ilyenné. Ebben az esetben a bemutaté ésszes digjéra, illetve az Gjonnan be-
szurtakra is vonatkozni fog ez az atalakitas. Ez azért hasznos, mert enélkil
minden didn egyenként kellene megismételni ezeket a médositasokat.

Elsé lépésben a meniszalag Nézet lapjanak Mintanézetek csoportjgban ki-
vélasztjuk a Diaminta gombjat. Ezutan kivélasztjuk a médositandé elrende-
zést a Didk ablakrészben. Ezt kévetéen elvégezzik a szUkséges modosita-



sokat: a helyérzé térlését, méretének és helyének valtoztatasat. Helyérzét 5

0gy tudunk t6rélni, hogy a szegélyére kattintunk, majd a Delete billentyGt
megnyomjuk. A méretének és helyének valtoztatdsat hasonléan végezzik
el, mint a képek esetén.

Ha kész vagyunk, akkor a menuszalag Nézet lapjdnak Bemutaténézetek |
csoportiGban a Normdl gombbal tudunk visszatérni a bemutaté tartalma-
nak feltdltéséhez.

Készits egy bemutatét a mérgezé gom-

bakrél a minta és az aldbbiak alapjén!

Mergezo gombak

a) Alkalmazd a bemutatéra a Zsop nevlG témat!

b) Médositsd a hattérstilust Stilus 7 nevire!

c) A bemutaté a cimdia utdn mutasson be 6t
gombadat!

d) A bemutaté elkészitéséhez szikséges képek az
info6\képek\gombdk mappaban talalhaték.

e) Alkalmazd minden didra a Galéria nevi atti-
nést!

f) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az
info6\megoldésok mappdaba gombdk néven!

Gyilkos galoca

AttGnés létrehozdasa

Az attiinés egy olyan hatés, amely diavetités kézben megha-
tarozza, hogy a didk hogyan jelenjenek meg egymaés utéan.

Egy dia attGnését ugy tudjuk megvdltoztatni, hogy elé- | tovepexk Gome
szor kijeloliuk a diat a Didk ablakrészben, majd a mend- | S
szalag AttGnések lapjanak Attinés ebbe a didba csoport- |
jaban kivalasztjuk az alkalmazni kivant hatdst.

O 5 = 4 & = m =\

Nincs | Vagas Elotunés Tolas Tariés Hasadas Felfedes Waltozo savok Alakzat v

H

Ha minden digra ugyanazt az atinést szeretnénk alkalmazni, akkor ezt
az egyik dia attiGnésének bedllitdsa utdn a menuszalag Attinések lapjanak

i3l Mindegyikre gombjaval tudjuk megvalésitani.



Médositsd az elébb elkészitett bemutatét!
| a) Az elsé didn ne legyen attinés!
b) Diavetitéskor a digk 4 masodpercenként automatikusan jelenjenek meg
egymds utdan!
¢) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok mappdaba
gombdk-4 mp néven!
Attinés eltavolitasa

Egy dia éttGnését ugy tudjuk eltavolitani, hogy elészoér kijelsljuk a diat a
Didk ablakrészben, maijd kivdlasztjuk o menUszalag Attdnések lapjanak At-

—— - .. vz .
—— tiUnés ebbe a didba csoportjGban a Nincs elemet.

—— Diarendezé

Ha egyszerre t6bb dian szeretnénk végrehajtani egy miveletet, akkor elé-
sz6r ki szoktuk azokat jeldlni. A kijel6lést elvégezhetjik a Didk ablakrész-
ben is, vagy akdr a Diarendezé nézetben is. Erre a nézetre a meniszalag
Nézet lapjanak Diarendezé gombjaval valthatunk.

Pldw-0 &is _mérgez6 gombak - Microsoft PowerPoint e B R
Kezdolap Beszurds Tervezés Attunesek Animaciok Diavetités Korrektura | Nézet Acrobat Y
QL_N i .j | [ T ‘ J o € [ (@se 8 “i':‘lj —
Besl] |t ] [ ﬂ ik | - - bl
19 | EJ | L —~‘ —I L s . ‘\ &" Wl Szurkedmyalatos —i' L S =2
Normal Diarendezb| Jegyzetaldal Olvasast  Diamints Emiékeztetominta Jegyzetminta Nagyitds Méretezds i Uj Ablakvaltds Makrok
{ nézet N azablahoz i Fekete-fenér ablak -

Bemutatanézetek

Megjeienités . | HNagyitds Szines/szurkearnyalatos Ablak Makrok

¥ 00:04

1)

ATTUNES

Diarendezo | .lm= | ié magn: | " - o | (3221 100% () e w




Ennek a nézetnek az elénye, hogy a Cirl vagy a Shift billentyGkkel és az
egérrel tébb didt is kijeldthetunk, illetve huzéssal egyszerGen meg is tudjuk
véltoztatni a didk sorrendjét a bemutatéban.

A szokdsos, normdl nézetre a menuszalag Nézet lapjdénak Normdl gombija-
val tudunk visszatérni.

Attanes idézitese

Alapértelmezésben a diavetitéskor a digk az egérrel torténé kattintéssal
jelennek meg egymads utan, de bedllithaté az is, hogy valamely idé mulva
automatikusan lépjen a kévetkezé didra. Ehhez elsé l1épésként ki kell jelsl-
ni azon didkat, melyeknél ezt a médositést szeretnénk végrehaijtani. Majd
ezutdn a menuszalag Attdnések lapjan bejelsliok az Ennyi idé utén ielélé-
négyzetet, és beirjuk a megfelels idétartamot a mellette 1évé mezébe.

. KERDESEK, FELADATOK n

i 1. Fedezd fel, hogyan lehet a Torles GttGnést bedllitani Ggy, hogy a torlés |
felvlrsl, balrdl, illetve a jobb alsé sarokbol induljon! :

2. Nézz utana, hogyan lehet a normdl, illetve a diarendezé nézetben a !
diak sorrendjét felcserélni!

3. Nézz uténa, hogyan lehet egy diat teljes egészében lemésolni!
i 4. Készits egy bemutatét megyéd 6t varosénak cimerérél! !

a) Keresd meg az interneten, hogy megyédben melyik az az 6t telepis- |
lés, ahol a legtébben laknak!
b) Toltsd le ezen &t varosnak a cimerét a www.nemzetijelkepek.hu ci- !
men lévé weblaprél!

c) A bemutaté elsé digjan a cimhez a megyéd nevét, az alcimhez pe- |
: dig a legnépesebb telepiléseinek cimerei széveget ird be!

d) A bemutaté kévetkezé 6t diGgjo egyenként mutassa be a cimereket!
A dia cime a telepilés neve legyen!

e) Alkalmazd a bemutatéra a Napforduld nev( témét!

g) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok map- |
pdba cimerek néven!
Dl = === e e e e L e o

f) Alkalmazd minden didra a Vdéltozé sévok nevi attinést!

T,
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Animadciok

Milyen szemléltetéeszkdzoket haszndlnak tandaraitok a kilénbézé
érakon (matematikadran, térténelemoran stb.)2 Véleményed sze-
rint miért fontos ezek alkalmazdasa?

% Gorog oliimpiai liget

Nézd meg az
info6\bemutaté map-
paban lévé olumpiai
liget dokumentumot,
vélaszolj a kérdések-
re, és végezd el a fel-
adatokat!

a) Hasonlitsd &ssze a
bemutatét az abra-
val! Melyik a szemlé-
letesebb, és miéri2

b) Milyen elemeket tar-
talmaz a bemutat62

c) Készitsd el a bemutatét, majd mentsd el azt az info6\megolddsok map-
paba olimpiai liget néven!

* A szukséges képet az infoé\képek mappdban taldlod.
* A bemutaté a Polgdri nevi témat hasznalja!

A kényvben lathaté dbra és a bemutaté is az olumpiai liget egyes részeit
dbrézolja. A fenti dbra egyszerre mutatia a liget 6sszes elemének nevét,
mig a bemutaté egyenként nevezi meg azokat. Ezdltal sokkal jobban kévet-
hetévé valik a magyaréazat.

A bemutatét egyrészt a kép alkotja, ami a ligetet dbrézolja, masrészt pedig
a részeket magyarazé, szévegbél és vonalakbdl éllé képfeliratok.

A bemutatéban lévé objektumokhoz (szévegekhez, képek-
hez, alakzatokhoz stb.) animéciét rendelhetink.

Ezekkel a latvanyos effektusokkal (hatasokkal) felkelthetjik az érdeklédést,
folyamatokat mutathatunk be Iépésenként stb.



Képfeliratok elhelyezése EGYEREK GOMB | 0
3 RN 5

A menuszalag Kezdélap lapjanak Rajz csoportigban |
az Alakzatok listaval tudunk beszirni kilénbézé - i i #
alakzatokat. Ezek koézétt kivalasztjuk a megfelelét, E~NCO Y =
majd megraijzoljuk a dian. A képfelirat a vonalon ki- ALLDD ij i -

vul egy szévegdobozt tartalmaz, melybe be tudjuk

irni a feliratot. aN{ 4=

A szévegdobozon megjelenitett helyi menibél az . *
Alakzat formézdsa... ablakban meg tudjuk valtoztat- \\ e (R
ni annak tulajdonsdgait (a kitdltés és vonal szinét, ng_aﬂlf_sc’r;elv__g
méretét, a belsé margékat stb.). A szévegdobozban ,_f,.______
pedig a betiG- és bekezdésformazdsokat a széveg-
szerkesztésnél tanult médon végezhetjok el. w i —_—
A képfelirathoz tartozé vonal méretét, elhelyezke- ALAKTOPONT
dését ugy tudjuk megvdltoztatni, hogy a képfelirat = '
kijelélésekor megjelené sdrga rombuszokat a meg-
felels helyre hozzuk.
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Animdcio

Az 6sszes felirat elhelyezése utan utolsé Iépésként azt kell megoldanunk,
hogy a feliratok ne egyszerre, hanem egymas utén jelenjenek meg. Ez azt
jelenti, hogy egy animdciét kell l1étrehoznunk.

El8szér kivalasztjuk azt a feliratot, melyet els6ként szeretnénk megjelenite-
ni, majd kivalasztjuk a meniszalag Animdciék lapjanak Animdcié csoportja-
ban a megfelelé elemet. Az 8sszes képfeliraton elvégezve ezt a médositést,
leellenérizhetjUk diavetitéssel az animaciét. A képfeliratok egérkattintasok-
ra jelennek meg.

kX &k Kk o~ ot =

Nincs | Megjelenés Elhalvanyul Bevszas Belebeg Hasadas Torlés =

EGYEBEK GOMB |

Animacio

Animdcio idézitése

Az animaciéban lévé elemek megjelenhetnek egymas utéan @
kattintésra, vagy bizonyos idé elteltével kattintas nélkal is.

HORTEET e e e e



DOKUMENTUMKESZITES

Ha ugyanannyi id6kézénként szeretnénk megjeleniteni a feliratokat, akkor
ehhez kijelsljik az ésszes elemet az Animdcié munkaablakban, és a meni-
szalag Animdciék lapjanak [E&'ﬂﬁﬂiﬂ'éﬁé munkaablak| gombijéaval tudjuk megje-
leniteni, illetve eltintetni azokat.

I

INDITAS

Meghatdrozhatjuk, hogy az animélt elemek hogyan induljanak
el (kattintésra, egyiitt az elézével vagy az el6z6 utan)

b Inditas: Azelozgutan ~
@ Mdatartam: 0050 3 IDOTARTAM
@ Késlettates: 0200 3 Meghatarozhatjuk az animécio idétartamat.

Iddzi’(\ .
KESLELTETES |

Meghatdrozhatjuk, hogy az animacié megkezdése elstt meny-

nyi idé teljen el.

Nézd meg az infoé\bemutaté mappaban lévé olumpiai liget (2) do-
kumentumot, vélaszolj a kérdésre, és végezd el a feladatokat!

a) Miben kilénbézik ez a bemutaté az elé6z6 feladatban elkészitettsl2

b) Készitsd el a bemutatét, majd mentsd el azt az info6\megoldésok map-
péaba olumpiai liget (2) néven!

Ebben a bemutatéban mindig csak egy elem nevét lathatjuk. Az animaciéval
megijelené név néhdny mdsodpercig lathaté marad, majd az animéciéval
eltinik, és ez ismétlédik mindaddig, amig a liget 6sszes eleme bemutatésra
nem kerul.

Animdcié hozzdaddsa

Egy objektumhoz t6bb animéciés hatast is rendelhetink.

Elészor kijelsljik a megfelels objektumot, majd a meniszalag ‘
Animdéciék lapjanak Animdcié hozzdaddsa gombjaval tudunk

Ujabb hatdst hozzdadni ehhez. A képfeliratok eltUntetéséhez  Animacia
az eltGnési effektusok kozul kell valasztanunk. hozzaadasa ~



Az animdciék sorrendjét meg tudjuk véltoztatni, ha az Animdcié munkaab-
lakban kijeldlink egy animdciét, majd a menUszalag Animdciék lapjanak

w Athelyezés késobbre , illetve & Athelyezés korabbra gombjat hasznaljuk.

Y SIS o R FELHOKEPZODES
. ge or- ,(\\% . ki nemvéﬂ.yizgéz,
Nézd meg az CViZGOZKICSAPODAS | gzemcse: jegkstely
info6\bemutaté map- R . ;
pdban lévé vizkérfor- b
gds dokumentumot! csagadék
Vélaszolj a kérdések- VizGOZT SZALLITO, FELSZALLO MELEG LEVEGO
re, és végezd el a fel-
adatokat!

a) Hasonlitsd éssze a be-
mutatét az aGbravall
Melyik a szemlélete-
sebb, és miéri2

b) Hogyan lehet ezt a
bemutatét elkésziteni?

c) Készitsd el a bemutatét, majd mentsd el azt az info6\megolddsok map-
péba vizkérforgas néven! '

* A szikséges képet az info6\képek\vizkérforgds mappdaban taldalod.

( PAROLGAS - PAROLOGTATAS ) =i
Y

A bemutato két diabél, egy cimbél és a vizkérforgas folyamatanak bemu-
tatésabél fog dllni. A masodik dia elrendezése Ures tipust. A héattérkép a
beszuraskor az egész diat ki fogja télteni. A folyamat nyolc 1épésbél all, ezek
mindegyikéhez egy-egy kép tartozik. Az egyes képek beszuréasa és megfele-
16 helyre térténé mozgatdasa utdn egy animdciét rendelink azokhoz.

Effektus beadllitasai

Az animécié alkalmazéasa vtan meg tudjuk valtoztatni an-
nak tulajdonsagait.

A médositandé animdciét kijelélve a meniszalag Animdciék ;
lapjanak Effektus bedllitdsai gombjaval tudjuk a médositasokat ‘f
elvégezni. A kilénbozé animaciokndl kolénbozé tulajdonsdgok  Eefetus
valtoztathatok meg. Ebben a bemutatéban a Térlés nevi meg-  beallitasai ~
jelenitési hatdst hasznalva médosithatjuk annak irdnyat.
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1 Készits egy bemutatét a csontos hol felépitésérél a minta és az alab-
biak alapjén!
i a) Abemutaté elkészitéséhez szikséges képet az infob6\képek mappa-
ban taldlod csontos hal néven!
i b) Az egyes testrészek nevei egyenként, kattintasra jelenjenek meg!
A sorrendjuket szabadon megvalaszthatod!
c) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok map-
pdaba hal néven!

A csontos hal felépitése

hatuszé

: bognar tiiske
petefészek vese

uszéhdlyag csigolyak

MMy,
gl //1/‘/?/ "<

- : ***‘ﬁvt- = oldak |9

farokuszé
orrgédér

sz3j vesevezeték farok alatti
. bajusz kivezetdnyilasa | USZ0

: . - ivari

' KepoftystedS Kivezetdnyilas

! 2. Milyen folyamatot abrézol az alébbi képsorozat? Fogalmazd meg, |
hogy az egyes lépéseknél milyen miveletet kell elvégezni a szédmité- !
géppel, és mi ennek a hatésal :

-

g szaj;: :
6!///17/////4:\ ;

i 3. Hogyan tudjuk megvaltoztatni a képek elhelyezkedését, ha azokat rossz |
:  sorrendben szUrtuk be egy diara? '
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Hangcllomcnyok lejatszdsa és keszﬂese

Készitettél mar hangfelvételt? Ha igen, milyen eszkézdket, progra-
mokat hasznaltal2

Héttértarolén térolt hangféijlok, zenei CD-k lejatszasara alkalmas a Win-
dows Media Player. A program a Start menU Minden program mappcqabol
indithaté el.

Hallgasd meg az info6\hang\népdal mappdban 1évé népdalokat!

A Windows Media Player elinditasa utan a Cirl+O billentyGkombinaciéval a
hattértérolén tarolt hangfdjlokat tudjuk megnyitni. A megjelené ablakban
elészor kivalasztjuk a fajl helyét, maijd kijeléljok azt. Ha egyszerre tébbet is
szeretnénk, akkor a tanult médon kijelélhetink egy mappcbcm tobb fajlt is. R

(D) » Masortsr » Egyébmedia » Mapps » Lejstszis T ]
Rendezés v  Adatfolyam v  Lejatszasi lista létrehozasa v il v [Vecece: P v @ Idlistamentése » Jadirais
s T S~ -
B Misortar r | : Tavaszi szel vizet araszt
B | LEJATSZASILUSTA | | J) s
| ene " — —— . -
@ Hoads I A lejatszandd  hangdllo- Vasarlas
© Album 4 A A
& Mits; manyok listdja. Huzassal S = S
s S a sorrendjik felcserélhets. o 03

» Tovaszi szél vizet draszt 023
| @ Felvett TV-masor

UGRAS ADOTT PONTRA

A Keresés csiszka dthelyezésével mas
pontrél folytathatiuk a lejatszast.

P Egyeb misortarak

i
| eMthoide -

i‘& Tavaszi szél vizet draszt 00:06 A&l 0; . tM3Qt;NjA&D —e H-Y
Pl , S ‘ |
LEJATSZASVEZERLOK ' VALTAS A MOST

A gombokkal sziineteltethetiiik, ledllithatjuk és elindithatjuk a JATSZOTT ELEMRE
lejatszast. Itt tudunk valtani a listéban lévé kovetkezd, illetve Jll A gomb megnyomdsaval a
el6z6 hangféjl lejatszésara. A hangerd szabdlyozaséra is il program masik, Most jGiszott
van lehetéség. izemmédjdra vdlthatunk.




Hasonlitsd éssze az infoé\hang\kardcsony mappdaban lévé hangallo-
manyokat! Nézd meg a fajlok adatait, és hallgasd meg azokat!

A mappdban ugyanannak a felvételnek két kilénbézé tipusu valtozata sze-
repel. Az egyik egy wav kiterjesztésG dllomény, a mdésik pedig egy mp3.
A fdjl adatait ésszevetve lathatjuk, hogy az mp3 tipusu dllomdnynak jéval
kisebb a mérete.

A wav formatum a hangféjlok egyik adatformatuma. Szemben az mp3-mal
a wav forméatum nem témériti az adatokat. Az mp3 egy igen gyakran hasz-
nalt fajlformatum, amely veszteséges toméritésen alapul, de sok hallgaté
nem nagyon tudja észrevenni a minéségromldst.

A Hangrégzité alkalmazésaval hangok régzitheték, és hangfajlként menthe-
t6k hattértarolora. A hangfelvétel készitéséhez szukség van egy mikrofonra,
melyet a szdmitégéphez csatlakoztatunk.

Vélaszd ki Arany Janos egyik versét vagy balladéjat, szavald el, és
régzitsd a felvételt az info6\megolddsok mappéba Arany Jénos néven!

A mikrofon csatlakoztatésa
utan elinditiuk o Hangrégzité
programot a Start menU Min-
den program mappajabél, majd 80 G aeaie d s T e |
a Felvétel inditésa gombra kat- | g Febvtellesltisa |  0:00:54 110 1
tintunk. i .

A szavalés befejezése utan ledllitiuk a felvételt a Felvétel ledllitdsa gombbal.
Ennek hatéséra megjelenik egy ablak, melyben kivalasztijuk a hangfdjl he-
lyét, és megadjuk a nevét. A hangfdjl tipusa Windows Media Audio, kiterjesz-
tése wma lesz, melyet szinte minden médialejatszé program képes lejatszani.
Ha valamilyen ok miatt mégis folytatni szeretnénk a hangrégzitést, akkor a
Mentés helyett a Mégse gombra kattintunk, majd a Felvétel folytatdsa gomb-
bal folytathatjuk a felvételt.

AT Hangrogzits ~ 7 T R Gy & 3 "
!. Fe!vétd'mdﬁ&m» _7 } 0:00:00 | i a2 |
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Digitdlis fényképezégéppel, telefonnal kénnyen tudunk videét késziteni. Eze-
ket az eszkozoket a hozzdjuk tart6zé kabellel a szémitégéphez csatlakoztat-
hatjuk. Igy a Windows Intézé segitségével lementhetjuk ezeket a videofdjlokat.

A videofdjl hangjat kilén is eltarolhatjuk egy fajlban, igy
azt a mozgoképtél figgetlenil is felhasznalhatjuk.

Tébb ingyenesen hasznalhaté program is létezik, amely a kilénb6zé tipusu
médiafajlok (video-, illetve hangfajlok) atalakitasara szolgél. llyen példaul
a Free Media Converter program, amelyet a freemediaconverter.org alme-
nObél indithatunk el. Ezzel a kévetkezéképpen végezhetjik el az atalakitast:

74 3 & e | & L 4 k FL_eiMegi_aCQE\ierter I

AddFies LoadDVD Download Record | Trm Eatt Join All Convert

Title Length Size Profile
MP3 - MPEG Layer3 Audio
Cmp3)

Petéfi Sandor 00:00:30 0.70 MB

Outpuv Slmngl

J,«.‘
{Mps |

= Folder Cinfof\megoldasok
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1. Végezzétek el a kévetkezs feladatot parban!
Az egyik tanulé szavaljon el egy Petéfi Sandor-verset, a masik pedig
telefonnal régzitse azt! Masold at a videofelvételt az info6\megolda-
sok mappdba! A fajl neve Petéfi Sandor legyen! A videofdjl hangjat
tarold el az info6\megolddsok mcppcba Petéfi-vers néven!

Profie: [ 14P3 - UPEG Layer-3 Audio (".mp3)
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Lattal mar olyan bemutatét, amely nem csak animéciét, hanem han-
got is tartalmazotte Milyen elényskkel jar, ha a bemutatéban hango-
kat is alkalmazunk? Gydijts 6ssze kulonbozé felhasznaldasi teruleteket!

Nézd meg az infoé6\bemutaté mappdaban lévé gyumélcsék dokumen-
tumot, majd készits egy magyar-angol hangos-képes szétart néhdny
gyUmdlcsrél a minta és az aldbbiak alapjan!

a) A bemutaté hét diabdl dlljon, ezek kézil az
egyik a cimet tartalmazza!

b) A gyimoélcsék képei az infob\képek\szétar e

z z - its
mappdban talalhaték. santp

c) A gyimodlcsék angol megfeleléjének hang-
jai az info6\hang\szétér mappdban talal-
hatok.

d) A gyumolcsdket ismerteté didkon elészor
egyszerre jelenjen meg az egyes gyémulcsék
képe és azok magyar neve egy animaciéval!
Maijd a megjelenés utdn az angol megfelelé
legyen hallhaté, ezutdn pedig egy mdsod-
perccel jelenjen meg az angol sz6 is!

e) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az
info6\megolddsok mappdba szétdr néven!

A bemutaté szévegeken, képeken, rajzokon kivil hangokat
is tartalmazhat.

Hattértdrolon taldlhaté hangot a meniszalag Beszirds lapjanak
Audioklip gombjaval tudjuk beszurni. A megjelené ablakban kiva- 4w
lasztjuk a hangfdjl helyét és nevét. =

A hang beszurésa utdn a dian megjelenik a hangot jelzé * - ikon. Diaveti-
téskor a hang indulhat kattintésra, illetve a dia megjelenitésekor automa-
tikusan vagy késleltetve egy animdciéval. A hang lejatszdsa tarthat egy
vagy tébb dian keresztil, de akdar a bemutaté ésszes digja koézben is.



A hang lejatszasa bedllithaté Ggy is, hogy ledllitasig folyamatos ismétléssel ™
hallhaté legyen.

»

Ha a hangot nem az ikonjdara térténd kattintdssal akarjuk hallhatéva tenni, =58

akkor meg kell valtoztatnunk a lejatszasi bedllitasokat. Elsé lépésként a
hang ikonjdra kattintunk. Ezutdn a menuszalag Audioeszkéz6k eszkézcso-
port Lejatszds lapjan médosithatjuk a tulajdonsagokat.

Az Indités: listéban az Automatikus lehetéséget valasztva a kévetkezé elem
utdan lesz hallhaté a hang. A Lejdtszds kézben elrejtés kapcsoléval diaveti-
téskor eltintethetjuk a hang ikonjat.

A szévegek, képek és hangok animéciéjanak hozzdaddsa és azok bedllita-
sai utdn az Animdcié munkaablak a kévetkezéképpen fog kinézni:

A kép inditésa: Egyiitt az elézével
idétartama: 1 masodperc; nincs késleltetés

. | Animacié munkaablak v X
5 3 N> i
A magyar név inditdsa: Egyiitt az elézével ‘ ‘“’%? e
idétartama: 1 masodperc; nincs késleltetés . o

D aima_applemp3 [

s # Cim 1: apple =
0 O T M
y *

* A

A hang inditésa: Az el6z6 utén
idétartama: automatikus; nincs késleltetés

‘Az angol megfelelé inditasa: Az eléz6 utén '
idétartama: 1 mésodperc; késleltetés: 3 masodperc

Készits hangos diafilmet a minta és az
alédbbiak alapjan!

a) Téltsd le az internetrél a Csalimese hang-
anyagdt a mek.oszk.hu/02900/02972/mp3 (i
cimrél!

b) A mese egyes jeleneteinek képei az infoé\
képek\csalimese mappdban talalhatok.

c) Az elsé diagra beszurt hang az 6sszes didn
keresztil hallhaté legyen!

d) Idézitsd a bemutatét ugy, hogy a kép és a
hang szinkronban legyen!

e) Mentsd el az elkészitett bemutatét az infoé\
megolddsok mappédba csalimese néven!




Alapértelmezésben a hang lejatszasa befejezédik a kévet- @

kezé diara torténé atlépéskor, de bedllithaté, hogy tébb
dian keresztil is hallhaté legyen.

Elsé lépésként a hang ikonjdra kattintunk. Ezutan a [ "1oyApB| EFFEK-
menUszalag Animdciék lapjanak Animdcié csoport- | TUSBEALLITASOK |
jGban lévé Tovdbbi effektusbedllitGsok megjelenitése |
gombjdaval megjelenitink egy parbeszédablakot.

' n = *
Nincs Lejatszas Szunet Leailitas Megjelenés  Elhatvanyul o =I'e!

ze
Animacio

A megjelené ablakban az Effektus lapon bedllithatjuk, Lea‘.""t::;t; ]
.. = SR " 3 ‘ " ' Kattintasra

hogy a hang lejatszdsa ne az aktudlis dia utan fejezéd- S sikaork

j6n be, hanem az utolsé utan. @Ezutin: [6 ) d

Idézitésproba

Ahhoz, hogy a kép és hang szinkronban legyenek, a digknak automatiku-
san, kattintas nélkul kell kévetniik egymast. Be kell tovabbé dallitani azt is,
hogy mennyi ideig legyen lathaté egy-egy dia; ez az idétartam a jelenethez
tartozé hang hosszatél figg. Az egyes digk megjelenési idétartamanak be-
dllitasat legegyszerGbben az idézitésprébaval dllithatjuk be.

Az idézitésprébaval egy diavetités soran roégzithetjok az
egyes didk vetitésének idejét, igy ennek megfeleléen bedl-
lithatjuk a didk idézitését.

A menuszalag Diavetités lapjanak Id8zitéspréba gombijdval elindit- e
hatjuk a vetitést. A vetitést vezérelve a végén régzithetjok az id6zi-  weemprons
téseket. Ha nem sikerilt megfelel6en elvégezni, akkor megismétel-

hetjik a mdveletet akarhényszor.



KERDESEK, FELADATOK
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i 1. Készits egy védett viragainkat ismerteté bemutatét a minta és az aldgb- !

biok alapjén!

a) Keress az interneten legalébb tiz, védett virdgot dbréazolé képet, és |
jegyezd le néhéany adatukat (magyar név, latin név, eszmei érték)! |
Mentsd le a képeket az info6\megolddsok mappébal

b) Keress az interneten egy olyan zeneszémot, melyet a viragokat |

ismerteté bemutatéban hattérzene-
ként szeretnél haszndlnil Mentsd le az
info6\megoldésok mappdabal

¢) A virdgokat megjelenité digkon a viradg
képe, magyar és latin neve, illetve az
eszmei értéke legyen lathato!

d) A cim, illetve egy-egy virag 6t mdsod-
percig legyen lathaté, utdana automati-
kusan véltson a kévetkezé didral

e) A bemutaté végén sorold fel a felhasz-
nalt informaciéforrasokat!

f) Alkalmazd minden didra a Lapozds
elére nevy attGnést!

g) Mentsd el az elkészitett dokumentu-
mot az info6\megoldésok mappdba
védett virdgok néven!

Magyarorszagi

VEDETT VIRAGOK

KARPATI SAFRANY (CROCUS HEUFFELIANUS)

. Készits egy magyar népdalrél bemutatét az aldbbiak szerint!

a) Keresd meg az interneten egy dltalad kivalasztott népdal hang-

anyagat, és mentsd el az info6\megoldédsok mappdbal
b) A népdal egy-egy versszakdt helyezd el egy-egy diaral
c) Valassz egy neked tetszé témdt, és alkalmazd azt a bemutaté &sz- |

szes digjaral

d) Alkalmazz egy neked tetszé attinést a bemutaté dsszes digjaral
e) Az elsé didra szord be a népdalt, és dllitsd be, hogy az egész be- !

mutaté alatt hallhaté legyen!

f) ldézitsd 0gy a bemutatét, hogy a népdal hanganyaga és a didgkon

lévé széveg szinkronban legyen!

g) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megoldédsok map-

paba népdal néven!

I e Dl - = o o e o

k.



A mindennapi életben nagyon sok adatot hallunk nap mint nap.
Miért fontos ezek csoportositasa?

Hasonlitsd éssze az aldbbi reklamszéveget, szérélapot és tablazatot!
Milyen adatok olvashaték ki ezekbél?2 Melyik forrasbél lehet legkénnyeb-
ben tajékozodni?

3 Kedves leendé Ugyfeliink!

A Hegyvidéki Utazasi Iroda nevében szeretnénk felhivni figyelmét négy panzi-
onkra, melyeket most akciés dron vehet igénybe. Legolcsébban a Fényes Panzi-
6ban tud megszallni Telkibdnydn (2050 Ft/f6/€j). De a legdragabb szalldsunkat
is elérhetd 4ron kinaljuk Onnek, a kékedi Napos Panziot, ahol 2500 Ft-ért szall-
hat meg egy €jszakira. Goncon a Pacsirta Panzioban, és Holl6hdzin a Jokedv
66 Panzi6ban is - a jelent6s kedvezményeknek kdszonhetéen - mindodsszesen
csak 2150 Ft-ot kell fizetnie egy éjszakaért. Minden panzionak van sajit étter-
me. A holl6hizi panzi6 kivételével ingyenes Wi-Fi hozzaférést is biztositunk.
Ha szeretne lovagolni, akkor a kékedi panziot ajanljuk. Ha ki szeretné probalni
bétorsagat egy kalandparkban, akkor vagy a kékedi, vagy a telkibanyai panzi6-
ban szilljon meg. Kékeden és Goncon bilidrdozni is tud, mig szaunazni Holl6-
hazan és Telkibdnydn. Teniszezésre is lehetdség nyilik Goncon és Hollohdzan.

i)

wzg Sszauna

=

ﬁ teniszpélya ;
! : kalandpark "‘




Hegyvidéki Utazasi Iroda &
— Ar (Ft/f6/¢)) Szolgaltatasok

Napos Panzié
Jokedv Panzié

Fényes Panzié a 2050
Pacsirta Panzi6 RN 2150

Mindhérom forras (széveg, rajz, tablazat) ugyanazon adatokat tartalmazza.
Megtudhatjuk, hogy az utazasi iroda a kilénbézé telepuléseken mely pan-
ziékat ajanlja. A telepilés és a panzié nevén tul informdciét kapunk a szal-
laskéltségekrdl, illetve a kilénbézé szolgaltatasi terletekrél. A szévegbél
viszonylag nehezen lehet ezeket az adatokat megtaldlni, a rajzos formabdl
mar kénnyebb, de a legatlathatébb a tablazatos forma.

Az adatok csoportositdsahoz, a kéztik lévé 6sszefiggések .
megallapitasahoz, a kovetkeztetések levonasahoz célszerG
azokat tablazatos forméaba rendezni.

67

A szdvegszerkeszté programok tébbsége, igy a Microsoft Word is, lehetésé-
get biztosit arra, hogy széveges allomanyunkban tablazatokat helyezziunk el.

Gyijtsd ki az alabbi kép alapjan Eurépa nagy folyéinak néhdny ada-
tat, és régzitsd azokat a szévegszerkesztével létrehozott téblazatban! A téb-
lazat tartalmazza a folyé nevét, annak az orszagnak a nevét, ahol ered, illet-
ve azt is, hogy hdny orszdgot érint, vagy mennyin halad kereszt(l! Mentsd el
a dokumentumot az info6\megolddsok mappéba Eurépa folydi néven!
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A kép alapjan a kigyUijtést elvégezve a kévetkezé tablazatot kell létrehoz-
nunk:

Duna Németorszdg 10
Inn Svéjc 3
Morva Csehorszag 3
Dréva Olaszorszég 5
Tisza Ukrajna 5
Szava Szlovénia 4
Olt Romania 1
Prut Ukrajna 3

A téblazat sorokbél és oszlopokbél all. Ezek keresztezédé-
sében talalhaték a cellak.

A megolddasban szereplé tébldzat 8 sorbdl és 3 oszlopbél all. Tablazatot
létrehozni a menuUszalag Beszurds lapjanak Tdbldzatok gombjaval tudunk.
A megjelené réacson kijeldljik a megfelelé szamu sort és oszlopot. Nagyobb
méret{ tdblazatot a Tdbldzatok gomb Tdbldzat beszirdsa... parancsaval tu-
dunk elhelyezni a dokumentumban. Ebben az esetben a megjelené ablak-
ban adjuk meg a téblazat oszlopainak és sorainak szamat.

Egészitsd ki az el6z6 feladatban létrehozott tadblazatot egy sorral a
minta szerint!

Folyé neve Forras Orszagok
Duna Németorszag 10

Inn Svaijc 3

Morva . Csehorszag 3

Sor, oszlop beszurdséhoz a kurzort a beszirandé sor, oszlop elé vagy mégé
visszUk, majd a menuUszalag Téblézateszk6zék eszkdzesoport Elrendezés lap
Beszirds gombjainak valamelyikét hasznéljuk. Sor
besziUrésa esetén a BeszUrds felilre vagy Beszirés |
alulra, oszlop beszurésa esetén pedig a Beszirds |g.csiras
balra vagy Beszirds jobbra gombokat haszndljuk. felulre Gl Beszuras jobbra

ﬂ Beszuras alulra

A Beszuras balra




Egészitsd ki az elé6z6 feladatban létrehozott tablazatot egy sorral, és
végezd el a formazasokat! Igazitsd a tablazatot az oldal kézepére!

A Duna és mellékfolyoi
Folyé neve Forras Orszéagok
Duna Németorszag 10
Inn Svdijc 3
Morva - Csehorszag 3

~ Az elsé sorban a hdrom cella helyett csak egyetlen cellénak kell lennie. Eh-
hez kijeldljik az egyesitendd cellakat, majd a meniszalag Tabldzateszkézék

eszkdzcsoport Elrendezés lapjanak [ Cenak egyesitése gombjat haszndljuk.

Tablézat formdzasa

A betGformazésokat és a cellan belili igazitdsokat (kdézépre és jobbra) a
korabban megismert médon végezhetjiuk el.
A tdablazatot igazithatjuk az oldalhoz képest vizszintesen balra, kézépre,

jobbra. Ezt a menuUszalag Tdébldzateszkéz6k esz- [igazitas

kézcsoport Elrendezés lapjanak [ Tulajdonsagok B |lBl B
gombijdval tudjuk elvégezni. A megjelené ablak- = || = ||| =
ban kivalaszthatjuk a megfelelé igazitast. Bara  Kezépre  Jobbra
KERDESEK, FELADATOK
IR R AT ARSI AT e T R T R T SO s o

i 1. Foglald tablazatba az aldbbi |d0|urcs elérejelzés adatait, majd mentsd
i el az elkészitett dokumentumot az infoé\megolddsok mappaba elére- |
jelzés néven! ;
~Holnap hivés reggelre ébrediink, de déluténra kellemesen felmeleg- !
szik a levegé. A legalacsonyabb hémérséklet 6, a legmagasabb 22 fok
lesz, csapadék nem vérhaté. Holnaputén a hémérséklet legkisebb érté- o
ke tovabbi 2 fokkal névekszik, mig a legmagasabb érték 2 fokkal csok- |
ken. Este 1 mm esd vdarhaté. A ré kévetkezé nap igen kellemetlen lesz, !
i egész napos esé varhaté. A csapadék mennyisége elérheti a 9 mm-t is. |
A legalacsonyabb hémérséklet 10 fok lesz, mig a legmagasabb ennél |
i 8-cal tébb.” ;
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20.

21

22,
23.

. Sorold fel az alapveté képszerkesztési miveleteket!
. Mit nevezink levagasnak? Hogyan lehet ezt elvégezni¢

. Hogyan lehet a kép méretét megvaltoztatni?

. Mikor médositjuk a vaszon méretét?

. Mit nevezink bemutaténak?

. Milyen eszk6z6k szukségesek egy bemutaté megtartdsahoz?

Mit nevezink dianak?

. Milyen elemeket tartalmazhat egy bemutaté?
. Mit neveziink helyérzének, és mi ennek a szerepe?

Hogyan lehet a bemutatéba 0f diat késziteni?

Sorolj fel néhany diaelrendezést! Hogyan lehet ezt megvaltoztatni?
Hogyan tudunk a bemutatéba képet beszurni?

Hogyan lehet a bemutatéban elhelyezett képet Gtméreteznie

. Hogyan lehet a bemutatéban elhelyezett képet athelyezni2

Hogyan lehet egy bemutatét levetitenie

Milyen lehetéségek vannak a bemutaté egységes megjelenésének ki-
alakitésara?

Hogyan lehet a diak hatterét médositanie

Készits egy legalabb 6t diabél 6llé6 bemutatét a Braille-irasréll Mentsd
el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok mappéba braille
néven!

Készitsetek 2-3 f6s csoportokban egy bemutatét a paralimpiai sport-
agakréll Allapodjatok meg, hogy az egyes csoportok mely sportagat is-
mertetik! Egyezzetek meg abban is, hogy milyen szempontok alapjan
gyGititek az informaciokat (szévegeket, képeket)! Térekedjetek a tar-
talom egységességére! A csoportok dltal készitett bemutatékat ossza-
tok meg egymas kézoéttl Készitse el mindenki a bemutatét egységes
formai megjelenéssel, majd mentse el az info6\megolddsok mappaba
paralimpia néven!

Hogyan lehet a diaelrendezést médositani?

Mit nevezink attGnésnek? Mikor érdemes alkalmazni?

Hogyan lehet attinést létrehozni, illetve eltavolitani?

Mikor idézitjuk az attGnést? Hogyan lehet ezt végrehaijtani2



24,

25,
26.

2.

28.

29.

30.

31
32.

33.

34.

35.
36.

37

38.

i

Milyen nézeteket hasznalhatunk a diak megjelenitésére? Milyen elényei |

vannak az egyes nézeteknek?
Mi a teend§, ha atvett szerzéi mivek alapjan késziul egy bemutaté?
Készits bemutatét Schulek Frigyes életérél, valamint az altala tervezett

épuletekrsll Munkad soran haszndld a Diatervezés munkaablak lehets-

ségeit!

Készitsetek 2-3 fés csoportokban egy bemutatét az eurépai uniés or-
szagokréll Allapodjatok meg, hogy az egyes csoportok mely orsza-
gokat ismertetik! Egyezzetek meg abban is, hogy milyen szempontok
alapjan gyuijtitek az informaciokat (szévegeket, képeket, hanganya-
gokat)! Térekedjetek a tartalom egységességérel A csoportok altal
készitett bemutatékat osszdtok meg egymés kozodtt! Készitse el min-
denki a bemutatét egységes formai megjelenéssel, majd mentse el az
infoé6\megolddsok mappdaba eu névenl!

Mikor hasznalunk animaciét? Sorolj fel néhany esetet!

Hogyan hozunk létre animéciékat?

Milyen moiveleteket végezhetunk az animdaciévalz Hogyan lehet ezeket
végrehaijtanie

Hogyan lehet képfeliratokat elhelyezni a bemutatéban?

Ha egy dian egyszerre tdbb elemet is meg kell jeleniteniink, akkor azt
ugy is el tudjuk végezni, hogy az elemeket egy csoportba rendezzik.
A csoportositast a Rajzolds eszkoztar segitségével tudjuk elvégezni. Ke-
resd meg a Sugéban, hogyan lehet ezt a miveletet elvégezni, és ird le
a lépéseket a fuzetedbe!

Alkossatok 3-5 f6s csoportokat! Készitsetek egy szamitégépes bemuta-
téval egybekoidtt kiseléadast a dohdnyzas kéros hatasairéll Forrasként
hasznéljatok a http://www.cikiacigi.hu honlapot! Hasonlitsatok éssze a
csoportok altal készitett bemutatékat!

Készits egy tantérgyi bemutatét a Sulinet Digitalis Tudasbazis felhasz-
nalasavall Egy tantargy kivalasztasa utan keress informaciét az éppen
tanult tananyagrészhez! A forras megijeldlésével hasznald fel az ott talalt
szévegeket, képeket, animaciékat! Mentsd el az elkészitett dokumentu-
mot az infoé\megolddsok mappdaba tantdrgy néven!

Készits iskoladnak 3-4 fazisbél allo, animalt logét!

Hogyan lehet hangfajlokat lejatszanie

Milyen tipusu hangféijlokat ismersz2

Hogyan lehet hangfelvételeket késziteni?

71



—

\)

72

39.

40.

41

42,

43.

44.
45,
46.

47,

48.

Hogyan lehet hangot beszirni a bemutatéba?

Sorold fel a hang lejatszasi beallitasait!

Mi az idézitéspréba?

Készits egy legalabb 6t diabdl allé bemutatét kedvenc énekesedrsll Ha
van ré lehetéséged, akkor a bemutaté tartalmazzon hanganyagot is!
Mentsd el az elkészitett dokumentumot az infoé\megolddsok mappdaba
szinész néven!

Készitsetek koézdsen Petéfi Sandor verseibél egy hangoskényvet! Osz-

szatok meg egymas kézéit a részfeladatokat!

- Valasszatok ki négy Petéfi Sandor-verset egy verseskétetbél vagy az
internetréll Ha az internetrél gyuijtitek a verseket, akkor t6bb helyen
is ellenérizzétek a helyességuket! Ha egy verseskotetbél valasztjatok,
akkor gépeljétek be azokat! A verseket tartalmazé allomanyokat osz-
szatok meg egymas kézot!

— Egy verset egy tanulé szavaljon, egy masik tanulé pedig fényképezé-
géppel régzitse!

- Egy tanulé készitsen hangallomanyt a videodllomanyokbél, és ossza
meg ezeket a tébbiekkell

A megosztott szovegekbél és hangallomanyokbdl mindenki készitse el

a hangos bemutatét egységes formai megjelenéssel, majd mentse el az

info6\megolddsok mappéba petéfi néven! A dian lévé szévegek idézité-

se olyan legyen, hogy azok kévessék a hangot!

Miért érdemes az adatokat tablazatos forméaba rendezni2

Sorold fel a tablazat részeit!

Hogyan tudunk tablazatot létrehozni?

Hogyan lehet egy tablazatot formaznie

Készitsd el az iskolai matematikaverseny eredményeit tartalmazé tabla-
zatot, majd mentsd el az infoé\megolddsok mappaba verseny néven!

Osztaly 1. fordulo -
Elmélet Gyakorlat Osszesen
Albert Daniel 8. a 43 41 84
Kiss Nora 8. b 46 49 95
Nagy LészI6 8.b 49 42 91
Szabé Anett 8. b 45 47 92
T6th Viktor 8. a 45 42 87




Készits egy bemutatét, amely egy rendezvényt népszerisit!
a) Készits cimdiat, mely tartalmazza a rendezvény nevét!

b) A kévetkezé didkon vdazlatszerGen jelenitsd meg az eseményeket
idérendben, képekkel szinesitve! A bemutatéhoz keress az interne-

ten képeket!

c) Az utolsé dian buzditsd a bemutaté olvaséit a programokon valé
részvételre!

d) Az elkészitett diakat lasd el esztétikus hattérrel, animaciékkal,
melyek szebbé, érdekesebbé teszik a vetitést!

e) Mivel a vetités egy kirakatban térténik, oldd meg, hogy automatikus
legyen! Figyelj az idézitésre is!

f) Mentsd el az elkészitett bemutatét az info6\megolddsok mappéba
rendezvény néven!

Készits valamelyik eurépai orszégrél egy bemutatét az aldbbiak szerint!

a) Hozz létre az info6\megolddsok mappdban egy euvorszdg mappat!

b) Keresd meg az interneten az dltalad kivalasztott eurépai orszég
himnuszéat, és mentsd el az info6\megoldasok\euorszég mappébal

c) Keress legaldbb tiz olyan képet az interneten, amely az adott orszég
nevezetességeit abrazolja! Mentsd el a képeket az info6\megoldd-
sok\euorszdg mappébal

d) A cimdia az orszdg nevét tartalmazza!

e) Helyezd el a képeket egyenként a didgkra! A dia cime az adott neve-
zetesség neve legyen!

f) Valassz egy neked tetszé témét, és alkalmazd azt a bemutatéd dsszes
digjéra!

g) Alkalmazz egy neked tetszé attiinést a bemutaté ésszes digjaral

h) Az elsé didgra szird be a himnuszt, és dllitsd be, hogy az egész
bemutaté alatt hallhaté legyen!

i) ldézitsd Ggy a bemutatét, hogy a himnusz lejatszasa kézben a képek
kézel azonos idétartamig legyenek lathaték, és a himnusz lejatsza-
sanak végére az dsszes kép kerulion vetitésre!

i) Mentsd el az elkészitett dokumentumot az info6\megolddsok map-
péba orszdg néven!

|
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Problémamegoldas

N\
y Készits egy puzzle nevli paramé-
Q teres eljarast, amely az alabbi
abrét rajzoljal Az eljaras elsé pa-
ramétere a toll szinét, a masodik
a kitoltés szinét hatarozza meg!

Készits egy sor nevli paraméteres eljarast, amely az el6z6 feladat-
ban lév6 elem egymas mellé helyezésébdl készit egy dbrat! Az elja-
ras paraméterei a toll szinét, a kitoltés szinét és az elemek szamat
hatarozzék meg!

T

” K ’
Készits egy zoldsor nevu paramé- észits egy fot

teres eljarast, amely cnsak‘ abbarl\
tér el az el6z6, sor nevu eljarastol,
hogy a kitoltés szine a zold egyre

vilagosodo arnyalatal 3.

td"nev(j pfogra-
'etoséget biztosit

0
TLTSS LSS LSS LSS LSS S LSS LSS S LSS S S S S LSS S S S LSS S SSSSS LSS SSSSSSSSS LSS SIS ST S TS,




e SEERIEZEY
WP/ /7777777777777 7777207777722

3. fejezet leckéj
Készits €9y tapéta nevii paramé-

teres eljdrast, amely az alabbi A teknéc
abrat rajzoljal Az elsé paraméter

aZ egy sorban lév, paros szamy tanfthaté
elemek $2amat, a masodik para-

méter pedig az egymas folstt el- Pa raméteres
helyezkeds, Paros szému sorok

$zamét adja meg! e".é résgk

Eldltesztelds
ciklusok

Osszetett
adatok

Feltételvizsgalat

b programet it T6bb teknéc
| mkodiki A program hasznilata

otd
Készits egy SZ
Kovetkezoképpen
angol sz6 magyar J¢
dobozba beirt ango

|entését tarolja. A szobveg-

| 520 jelentését akkorfjoerljf-_
jaa
felhasznalo megnyom) 2 Ml
e g peirt 520 nincs a sz

aa i fa.
o gomgt;o;a:do|aﬂe|et (-} Ir e 6.
akkor e

Médositsd az eléz6, szétdr nevi programot
azzal, hogy a forditsst ne ¢sak angolrél ma-

gyarra, hanem magyarré| angolra is el tudja
végeznil
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A teknéc tanithaté

Telefonalds kézben, a telefondlas algoritmusén mar nem gondol-

kodsz, az egyes lépéseket régen rdgzitetted magadban. Mondj
példat olyan algoritmusra, melyet automatikusan hajtasz végre!

Készitsd el az utasitdssorozatot az dbrén lathaté virag meg- n

rajzolasdhoz! A teknéc a rajzolds végén keriljén a kezdépozicidbal

|\

A virdag 6t, azonos atmérgig, kitéltott kérbél all. A szirmokat alkoté kérdk ké-
zéppontjai egy négyzet csUcsain, az 6t6dik kér kézéppontja pedig a négyzet
kézéppontjaban helyezkedik el.

Y 5 &

A szirmok elkészitésénél a szaggatott vonallal jelzett négyzet csucsaiban
kell a kitéltétt kérdket megraijzolni.

-a-87-93-88

A szirmok elkészitése utan a négyzet kézéppontjaba kell vinni a teknécét.

\

A rajzolasndl figyelni kell néhany A virdgot rajzolé utasitdssorozat a
dologra. . kovetkez§ lesz:
- Fontos a sorrend betartasa. Elé- | tsz! 4
szOr a virdg szirmait, majd a bel- | tf
sejét kell megrajzolni. ‘ tisz! 14
— A kérdk rajzolésa kézben, a. | ism 4 [t6ltéttkér 20 e 20 | 90]
teknéc athelyezésénél fel kell | el10j90e 10
emelni a tollat. | tlsz! 12
— A kordk rajzolasandl figyelni kell | toltdttkér 20

a szinekre. | h10b90h 10



Eljaras készitése, médositasa, hasznalata

2

Készits az anydk napi készéntéhoéz diszes levélpapirt az elézé fel-
adatban szerepl$ virag felhaszndlasavall
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A levélpapir elkészitéséhez a virdgrajzolést és a teknéc Ujabb pozicidba
helyezését kell tébbszér ismételni. Az utasitdssorozatot attekinthetébbé
tehetjik, ha a teknécét megtanitjuk egy Ujabb utasitdsra, amely a virdgot
rajzolja meg. Ehhez egy eljarést kell készitenink.

Az eljarés egy utasitassorozat. Az eljaréas nevének kiada- r~0
saval, mint egy utasitassal, végre tudjuk hajtani a benne
szereplé utasitasokat.

Az eljgréasokat a kévetkez8képpen irhatjuk le:
eljarés eljarasnév
utasitasok
eljaras vége

Az eljaras készitéséhez a szerkeszt eljarasnév utasitéast
hasznaljuk.
Az eljarésnév egy szdéveg tipust adat, ezért a név elé "-et kell tennink.
Példdul szerkeszt "virdg.



Az utasitas hatdséra megjelenik egy
ablak, melybe el kell helyeznink az
eljaras utasitésait. Az OK gomb meg-
nyomdsaval fejezzuk be az eljaras ké-
szitését.

Eléfordulhat, hogy az eljaras kipré-
balasa utdn még médositanunk kell
azon. Ebben az esetben Gjbél ki kell
adnunk a szerkeszt utasitast.

(Hossa ) (_avan )

[ Alapok | Megjelens | Esemérysk [ Valossh | Efdrésok |
[T e1jards virdg |

A minta rajzoléséhoz a virdgrajzolast és a teknéc athelyezését kell megolda-
ni. Az dthelyezéshez szukséges utasitasok a kévetkezdk:

&

i90e 40 b 90

A sor rajzoldsandl el8szér a virdg rajzolésat, majd a teknéc athelyezését
ismételjuk meg. Ekkor az ismétlések befejezése utan a teknéc a kévetkezé
rajzolandé virdgnal fog élini. igy a sor utolsé elemét mar ne készitsik el, azt
majd az oszlop létrehozasanal rajzoljuk meg.

ism 18 [virdg | 90 e 40 b 90]

A fuggélegesen elhelyezked6 viragok rajzoldsa elétt a teknécot at kell

helyezni, melyhez a kévetkezé utasitasok kiadasa szikséges:
e 2090



Az oszlop rajzoldsandl is hagyjuk ki az utolsé virdgot, azt majd a kévet- ™
kezékben, az alsé sor készitésénél hozzuk létre.

ism 10 [viradg | 90 e 40 b 90]

A tovabbiakban hasonléan kell befejezni a miveletet. Ezek alapjén a levél- B

popirt a kdvetkezd utasitdsokkal tudjuk elkésziteni:

tf tsz! 4

e 20090 h 370 b 90

ism 18 [virag | 90 e 40 b 90]
e20j90

ism 10 [virag j 90 e 40 b 90]
e20j90

ism 18 [virag | 90 e 40 b 90]
e20j90

ism 10 [viradg | 90 e 40 b 90]

Elkészités utan kinyomtathatjuk a rajzlapot a Féjl menu Nyomtatds... pa-
rancsaval, vagy akar el is menthetjok a Lap menu Rajzlapmentés... parancsé-
val. Utébbi esetben lehetéségiunk van arra is, hogy egy rajzoléprogrammal
tovabb szerkesszik a fdijlt.

=
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i 1. Mentsd el a levélpapirt tartalmazé rajzlapot az info6\megolddsok |
mappdaba levélpapir névenl Ezutan rajzoléprogram hasznélatéval |
nyisd meg, és egészitsd ki kUlénbdzé rajzelemekkel és széveggel! Az
elkészilt dokumentumot mentsd el készénté névenl

2. Készits mas mintat tartalmazé levélpapirt!

3. Készits egy sziv nevl eljarast, amely a kévetkezé szivet dbra- ’
zoljal

4. A sziv eljgras haszndlatdval készitsd el azt az utasitassorozatot, amely
i akovetkezé sziveket rajzoljal :




PROBLEMAMEGO

Paraméteres eljardasok

Milyen paranccsal tudod ugyanazt az utasitdst 16bbszér egymas

| utan végrehajtaniz Mi a célia az ilyen eljardsok készitésének?
oy Hogyan tudod létrehozni ezeket?

Ciklusok

, Milyen hasonlésagokat és kilénbségeket veszel észre az aldbbi ab-
rakon? Hogyan lehet ezeket Iétrehozni?
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Az abrak egyik kézds tulajdonsdga az, hogy egy elem ismétlédésébél all-
nak. A kilénbség abban mutatkozik meg, hogy az alapelem ismétléseinek
szdma, tovébbd azok formdja, szine és mérete eltéré.

Az ilyen tipusu dbrdkat Ggy lehet létrehozni, hogy elkészitjok az alapelemet,
és azt tébbszér egymds utdn megismételjik.

Ciklusnak nevezzik azt a szerkezetet, amikor egy vagy @
tobb utasitast tobbszér is végre kell hajtani. Az ismétlédé
utasitasok alkotjak a ciklusmagot, a ciklusfeltétel pedig megha-
tarozza, hogy héanyszor kell ezeket végrehaijtani.

llyen ciklusutasitéssal mar az eléz6 tanévben is taldlkoztunk. Példaul négy-
zetet rajzoltunk az ism 4 [e 100 | 90] utasitéssal. A [ ]-ben lévé utasitasok
alkotjak a ciklusmagot. A ciklusfeltétel pedig az lesz, hogy ezen utasitasok
végrehaijtasat 4-szer kell megismételni.



ird le az elsé abra elkészitésének algoritmusat! Hozd létre azt a prog-
ramot, amely ezt megrajzolja!

Az éGbra az alapelemet 15-sz6r ismétli meg. Az alapelem elké-
szitéséhez szUkséges utasitdsokat a kép alapjan kénnyen meg
tudjuk adni. Az dbrat a kévetkezé algoritmussal lehet létrehozni:

Ciklus 15-sz6r
Menij elére 4 egységet!
Fordulj jobbra 90°-ot!
Menj elére 4 egységet!
Fordulj jobbra 90°-ot!
Menj elére 2 egységet!
Fordulj jobbra 90°-ot!
Menj elére 2 egységet!
Fordulj balra 90°-ot!
Menj elére 2 egységet!
Fordulj balra 90°-ot!
Menij elére 3 egységet!
Vedd fel a tollat!
Menj elére 1 egységet!
Fordulj balra 90°-ot!
Rakd le a tollat!

Ciklus vége

Az Gbrat rajzolé program eljarésat elkészithetjik ugy, hogy az ismétlés uta-
sités ciklusmagjdba felsoroljuk az alapelemet rajzolé utasitasokat. Megva-
I6sithatjuk azonban gy is, hogy létrehozunk elészér egy, az alapelemet
rajzolé eljarast, majd egy olyat, amely ezt felhasz-
nalva késziti el az brat. Ebben az esetben egy at-
tekinthetébb programunk lesz.

eljgras minta eljgras gérégminta
ism 2 [e 4 | 90] torélképernys
e2i90 ism 15 [minta]
ism 2 [e 2 b 90] vége
e3
tfelb90tl

vége



PROBLEMAMEGOLDAS

A program elkészitéséhez helyezzink el egy gombot a tavalyi évben tanul-
tak alapjén, és ennek a halenyom eseményéhez rendeljik hozzé a gérég-
minta eljarast! Utolsé Iépésként mar csak a programot kell l1étrehoznunk.

A Fdjl menit Mentés Exe fajlként... paranccsal futtathaté él-
loményt, azaz programot tudunk késziteni.

A programot az Intéz8 segitségével elindithatjuk, és letesztelhetjk a m-
kodéset.

Paraméteres eljaras

Ha azt szeretnénk, hogy a program 6, 8, 10, 12, 14 stb. elem ismétl6désébsl
allé abrat is elé tudjon dllitani, akkor Gjabb eljarésokat kellene irnunk. Ezek-
hez Ujabb gombokat kellene készitenink. Az ilyen tipust feladatok megol-
dasat hatékonyabba tehetjik, ha paraméteres eljdrasokat hozunk létre.

Paraméteres eljarasnak nevezzik azt az eljarast, mely- @
nek alkalmazéasakor meg lehet adni egy vagy t6bb adatot,
amely befolyasolja az utasitasok végrehaijtasat.

Az eltéré darabszamo (6, 8, 10 stb.) alapelemet rajzolé program elkészité-
séhez a gérégminta eljarast kell médositani. Az ebben [évé ismétlés utasitds
ciklusvaltozojat médositva kaphatjuk meg a kilénb6zé mintdakat.

A ciklusvaltozé helyére nem konkrét szamot, hanem egy tetszéleges értéket
felveheté véltozét kell irnunk.

A véltozé neve elé kettéspontot kell tennink.

igy példaul a darabszam kifejezésére hasznélandé, darab nevi véltozé ér-
tékét a :darab adja meg. Ezt viszont nem csak az ismétlés utasitasban kell
hasznalnunk, hanem az eljéras elsé sordaban is fel kell sorolnunk. igy a
feladat megolddasat a kévetkezé eljaras adja meg:

eljaréas gérégminta :darab
torélképernyd
ism :darab [minta]
vége



> Paraméteres eljardsok

A paraméteres eljarasok alkalmazéaséandal az eljaréas nevé-
nek megadasa utan székoézzel kell felsorolnunk a paramé-
tereket.

Példaul a gérégminta 6 utasitas 6 db, a gdérégminta 8 utasitas 8 db stb. alap-
elembél felépilé abrat készit.

A paraméteres eljards gombbal tér-
téné meghivasdhoz szévegdobozt
kell elhelyeznink a lapon, melybe
a felhaszndlé beirhatja a paraméter
értékét. A szévegdoboz elhelyezé-
séhez valasszuk ki az eszkéztar @
gombjat, és jelsljuk ki a helyét a la-
pon! Ennek a tulajdonsdgait a helyi
menivel tudjuk megvdltoztatni.
Ahhoz, hogy a gomb megnyoma-
sakor az eljgras paramétere a szé-
vegdobozba irt érték legyen, médo-
sitanunk kell a gomb eseményéhez
rendelt miveletet.

83

Az szd nev( szévegdoboz esetén az szd’érték utasitas érté-
ke a szévegdobozba irt adat lesz.

Médositsd a gérégminta nevl eljarast Ggy, hogy az ismétlédé ele-
mek darabszéman t0l meg lehessen adni a sziniket is!

Ebben az esetben két paramétere lesz az eljards-
nak, példaul :darab és :szin. Ahhoz, hogy az ele-
mek szine is véltoztathaté legyen, ki kell egészite-
nUnk az eljarést a tollszint véltoztaté utasitassal:

eljaras gérégminta :darab :szin
tsz! :szin
ism :darab [minta]

vége




Ahhoz, hogy a program igy is mGkédijén, egy Ujabb szévegdobozt kell elhe-
lyeznink a szin megaddsdra. Ebben az esetben érdemes a szévegdobozok
elé egy feliratot is elhelyezni, hogy a felhaszndlé tudja, mit kell az egyes
dobozokba irni.

Ezenkivil a gomb eseményéhez rendelt miveletet is médositani kell, hogy
az két paraméteres legyen.

Robi az el6z6 feladatot az aldbbiak szerint oldotta meg. Szerinted |6
ez az eljaras? Miben kulénboézik ez az el6z6 megoldastél?

eljaras minta :szin eljaras gérégminta :darab :szin
tszl :szin torolképernyd
ism 2 [e 4 | 90] ism :darab [minta :szin]
e2|90 vége
ism 2 [e 2 b 90]
e3
tfe1b 90t

vége

Ez a0 megoldds is |6. Az el6z6 megoldasban elészér bedllitottuk a szint,
utdna megrajzoltuk az elemeket, mig itt minden egyes alapelem megrajzo-
lasakor megadjuk annak a szinét is.

=

Dl == o o e e e e Dl == === = e e o e e e e e o

i 1. Hozz létre egy minta nevi paraméteres eljarast, amely a

i mellékelt abrat rajzolia meg! A szirke vonalakat az el-
készités megkdnnyitéséhez jeldltuk be, ezeket nem kell
megrajzolnia az eljarasnak. Az egyik paraméter az abra
szélességét, a masik pedig a szinét hatdrozza meg!

. Készits egy sor nevi paraméteres eljardst, amely az elézé feladatban
lévé elem egymas mellé helyezésébdl készit egy abrat! Az eljards para-
métere az elemek szamat, szinét és az Gbra szélességét hatdrozza meg!

. Készits egy programot, amely lehetéséget ad a felhasznélénak az elé-
z6 feladatban leirt paraméterek megadéséra! A paramétereket a lap- |
ra elhelyezett szévegdobozokba lehessen beirni! A szévegdobozokhoz |
tartozzon felirat is, amely tdjékoztatast ad arrél, hogy a szévegdoboz-

! ba milyen tulajdonsagot kell irnil A program a rajzot egy gomb meg-

i nyomasdra hozza létre!
Dl == m e e e - == e e e e o e a
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Eloltesztelbs ciklusok

»

Mikor alkalmazzuk az ismétlés utasitasté Mit nevezink egy kor

hurjanake Milyen relacios jeleket ismersz?

Ciklusvaltozé

Készits egy olyan algoritmust, amely a mellékelt abrat
rajzolja! Az abran az egymashoz csatlokozé vonalak hossza-
nak kilénbsége 1. E

Haladjunk beltlrél kifelé! Elsé lépésként elére kell menni 1 egységet, majd
jobbra kell fordulni 90°-ot. Mdsodik lépésként 2 egységet kell elére men-
ni, és szintén 90°-ot kell jobbra fordulni. Az utolsé, 40. lépésnél pedig 40
egységet kell elére menni. Osszesen tehdt 40-szer kell megismételni az
elérehaladast és a 90°-kal térténé jobbra haladast. A ciklusban az eléreha-
ladds mértéke pontosan az a szam, ahanyadikra végrehaitjuk a ciklusutasi-
tasokat. Az abrat megrajzolé utasitas elkészitéséhez Ujabb ismeretekre van
szUkségunk.

A hanyadik utasitas eredménye az a pozitiv egész szém, |
amely megadja, hogy hanyadik alkalommal keril végre-
hajtasra a ciklusmagban Iévé utasitassorozat. Ez a szém egy
ciklusvaltozé, melynek értéke mindig 1-gyel névekszik.

Vagyis az ism 40 [e hdnyadik j 90] utasitas a fenti abrat késziti el.

Médositsd az el6zé utasitast ugy, hogy az egymashoz csatlakozé vo-
nalak hosszanak kilénbsége 4 legyen!

Ebben az esetben csak az elérehaladas mértékét kell megvéltoztatnunk. El6-
szér 4, masodjara 8, harmadijdra 12, negyedijére 16 stb. egységet kell halad-
ni. Vagyis 0gy kell médositanunk az utasitést, hogy az elérehaladds mértéke
4*hdnyadik legyen.

;
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' b) Mire hasonlit a

Robi a kévetkezé eljarast készitette:

eljards vonalspirdl :a :b :c :d :e

lathato! :a

tsz! :b

ism :c [e :d*hanyadik | :€]
vége

a) Mi a szerepuk az egyes paramétereknek?

— vonalspirdl "igaz "sdrga 200 0.1 160, illetve a
— vonalspirdl "hamis “"sarga 200 1 170
utasitds hatasara létrejévé rajz?

A paramétereket és azok szerepét az alabbiakban foglaltuk éssze:
paraméter paraméter szerepe

:a a teknéc lathaté legyen-e vagy sem

:b a vonal szine milyen legyen

o a ciklusmag (elére és jobbra utasitas) hanyszor kerulién végre-
haijtasra

:d az elérehaladas mértéke hanyszorosa legyen a ciklusvaltozénak

e az elérefordulés utan hany fokkal forduljon jobbra a teknéc

Az eljarasokat kiprobalva azt tapasztaljuk, hogy az elsé utasitas egy csilla-
got, a masodik pedig egy napot rajzol.

Elemi adatok

Az el6z6 feladatban hasznélt paraméterek kiulénb6zé tipuso, egyszers ada-
tok voltak.

Az adatok lehetnek szdéveg, széam és logikai tipustak.

A szdveg tipusu adatok elé "-et helyezink, ha egy szébél dlinak. Ha az adat
tobb szébdl all, akkor a szavait [ ]-ek kézé rakjuk.

A szam tipusu adatok lehetnek egészek vagy tizedesponttal jeldlt tdriszamok is.
A logikai tipusu adatok kétféle értéket vehetnek fel: igaz vagy hamis értéket.
Az Imagine-ben ezek elé is "-et kell helyeznunk.



Amig ciklusutasitds

Robi azt a feladatot kapta, hogy egy 100 egység sugaru, kék szinG kérbe
rajzolia meg piros szinnel a kézépponttél 50 egységre 1évé hort. A feladat
megolddsa sorédn azonban elakadt. A kér megrajzoléa-

sa utdn a teknécodt a kdzépponttél 50 egység tavolsagra

mozgatta, és jobbra fordult 90°-kal. A hir megrajzoldasat

azért nem tudta elvégezni, mert nem ismerte a hor hosz-

szusagat.

Ennek meghatdrozasdhoz komolyabb matematikai isme-

retekre van szUkség. A feladatot azonban az aldbbi isme-

retek birtokdaban is meg lehet oldani.

A pontszin utasitds eredménye a teknéc aktudlis pontjignak
szine. Ha t6bb teknéccel dolgozunk, akkor az utasitas az
elsé aktiv teknécre vonatkozik.

87
Az amig [feltétel] [utasitasok] ciklusutasitds addig haijtja

végre a paraméterként megadott utasitdsokat, ameddig a
feltétel teljesul.

A feltételek 6sszehasonlitdsokat jelentenek. Ezek készitésénél hasznalhatjuk
az =, <, >, <=, >=, <> jeleket az egyenl§, kisebb, nagyobb, kisebb egyen-
16, nagyobb egyenlé, nem egyenlé kifejezésére.

Készits egy hirrajzolé nevi eljardst, amely az el6z6, Robinak kitGzétt
feladat megoldéasat adjal

Miutdén a teknéc a kdzépponttél 50 egységnyire elmozdult, jobbra kell for-
dulnia. Ezutdn hatrélnia kell mindaddig, mig eléri a kérvonalat. Ezutén lehet
megrajzolni a hourt. Ezt az algoritmust a kévetkezéképpen tudjuk megvalé-
sitani.

— A teknécnek meg kell néznie a fenti dbrén az aktudlis pontjanak a szinét.
Ha ez nem kék, akkor lépjen hétra egy egységet. A vizsgdlatot és a hat-
ralépést mindaddig kell folytatni, amig a pont szine kék nem lesz. igy a
kévetkezé ciklussal a teknéc a kérvonal kék pontjan fog alini.

amig [pontszin< >"kék] [h 1]

B .o



— A hur piros szinnel t6rténé megrajzoldsa elétt elészér 1épjunk elére egy
egységet, és dllitsuk be a tollszint pirosra! Ezutdn meg kell nézni a tek-
néc aktudlis pontjanak a szinét. Ha ez nem kék, akkor rakja le a tollat,
rajzoljon egy pontot, majd vegye fel a tollat és Iépjen elére egy egységet.
A toll felemelése azért fontos, mert ha a lehelyezett tollal lép elére, akkor
az aktudlis pont szine mindig piros lesz. A vizsgdlatot és a négy utasitds
végrehajtdsat mindaddig kell folytatni, amig a pont szine kék nem lesz.

e 1 tsz! " piros
amig [pontszin<>"kék] [tl pont tf e 1]

. Eloltesztelds ciklusok

Az ismétlés és az amig utasitas abban koézés, hogy el8szér kiértékel egy
feltételt, és a ciklusmagban Iévé utasitasokat csak akkor hajtja végre, ha ez
a feltétel igaz. A kulénbség pedig az, hogy az ismétlés utasitas esetén elére
tudjuk, hogy pontosan hdnyszor kell végrehajtani az utasitdsokat. Mig az
amig utasitassal olyan ciklusok is megvalésithaték, melyeknél elére nem
tudjuk az ismétlések szamat.

KERDESEK, FELADATOK

e BT T

'
|
'
'
1
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
i
'
'
'
|
'
1
'
'
i
|
'
'
'
i
|
'
'
)
T
|
'
'
'
'
'
'
'
'
1
'
'
'
'
'
'
'
1
'
'
]
'
'
i
Il
Il
'
'
'
'
'
'
'
'
|
'
'
1
'
i
]
'
'
'
i
1
'
'
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Azt a ciklust, amelyben a ciklusmagban szereplé utasita- @
sok végrehajtasa egy feltételtél fiugg, eloltesztelds ciklus-

nak nevezzik. Elészor a feltétel kiértékelése torténik meg, és
annak igaz értéke esetén koévetkezik a ciklusmag utasitasainak
végrehaijtasa.

1. Hozz létre egy négyzetek nevi paraméteres eljarast,
amely a mellékelt abréat rajzolija meg! Az elsé para-
méter a négyzetek szamat, a masodik a belsé négy-
zet oldalhosszUsagét, a harmadik pedig az egymést
kéveté négyzetek oldalhosszusagainak kiUlénbségét
hatérozza meg!

=]

a mellékelt abrat rajzolja meg! Az eljaras paramétere < QO
a toll szinét hatarozza meg!

Y TR ——
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Milyen tipusu adatokkal talalkoztal eddig? Mi jut eszedbe a lista

szo6rol2 Mondi példat lista alkalmazasara a mindennapi életbél!

Lista fogalma

Eddig egyszerG adatokkal, szamokkal, szévegekkel, logikai értékekkel fog-
lalkoztunk. Hasznalhatunk azonban ezekbdl képzett adatokat is.

A lista egy olyan ésszetett adatszerkezet, amely szavakbél,
képsorokbél és listakbél dll.

llyen szerkezettel mér taldlkoztunk a tollszin megadasanal is. A tsz! utasi-
tas paramétereként 0gy tudtuk megadni a szin RGB-kédjét, hogy a hdrom
egész szdmot szdgletes zaréjelbe tettik. Ez a szamhdarmas egy listat alkot. 89

A listét megadhatjuk szégletes zaréjelbe helyezett elemek
felsorolasaval vagy a (lista elem] elem2 ...) vtasitassal.

Készits egy négyzet nevli paraméteres eljdrast, amely egy szines
négyzetet rajzol! A szin RGB-kédjanak hdrom, 0 és 255 kézétti egész szé-
mat paraméterként lehessen megadnil

A tollszin paramétereként sziukséges listdt nem lehet a listaelemek fel-
soroldasaval megadnunk, mert a program tesztelésével lathatjuk, hogy a
tsz! [:r :g :b] utasitds végrehaijtdsa sordan hiba lép fel. Ha a lista utasitést
hasznaljuk, akkor hibatlanul megoldhatjuk a feladatot.

eljarés négyzet :r :g :b
tsz! (lista :r :g :b)
ism 4 [e 100 j 90]

vége

Ha egy paraméter értékével akarunk listéat létrehozni, ak-
kor azt a lista utasitassal tudjuk végrehaijtani.

T
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Lista egy elemének meghatdarozdasa

A lista tetszéleges elemét az elem sorszam lista utasitas- @
sal kaphatjuk meg. Az utasitds eredménye a paraméterben
megadott lista azon eleme lesz, melynek sorszéma megegyezik
a paraméterben megadott szammal.

e
s Racz k’:nar ur az osztal}l fuu’ tanuléi kf>zu| egy " Do
elelét akar vélasztani. Az osztaly névsora a képen lat- 3 Kt T
haté. Készits egy felel6 nevi eljgrast, amely a véletlen- 3 "o 2
szerUen kivalasztott tanulé keresztnevét irja kil e
6. Aolnar Stttila
7. Nagy Endre

8. Dl Sandor

9. SFabs PBalint
10. Datedes Maria

7. @ osxldly — 1. csofiort

SUUUUUUUUUUUUUUUL

A tanulé kivalasztédséhoz hasznélhatjuk a véletlenszém
utasitast. Mivel hat fio tanulé van, ezért 1 és 6 kozé
esé egész szamot kell generdlnunk.

JUUUUUUUUUUAUUUUUUL

eljaras felelé
kiir elem 1+véletlenszam 6 [Attila Balint Dénes Endre Kalman Sandor]
vége

Médositsd a felelé nevi eljarast ugy, hogy a program a tanulé teljes
nevét irja kil

A feladat megolddsdhoz a lista megadasat kell médositanunk. Ahhoz, hogy
a vezeték- és a keresztnevet egyitt kezelie a program, azokbél is listat kell
képeznunk. Igy példaul az Attila helyett a [Kiss Attila] listét kell irnunk.

Lista elemeinek médositasa
Robi azt a feladatot kapta, hogy készitsen egy olyan eljarast, amely

két, véletlenszerGen kivalasztott tanulé nevét irja ki. Mi a véleményed az
aldbbi megoldasrél2 1ol oldotta meg Robi a feladatot?

eljgrés kétfelels

kiir elem T+véletlenszam 6 [Attila Bélint Dénes Endre Kalmén Sandor]
kiir elem T+véletlenszam 6 [Attila Balint Dénes Endre Kalman Sdandor]
vége



A program tesztelésekor az esetek tébbségében j6 megoldast kapunk. Ha
csak egyszer-kétszer prébaljuk ki a programot, akkor valészinG, hogy az el-
jarés két kulénbézé nevet ad. Ha viszont t6bbszér, 10-szer, 20-szor, akkor
mar eléfordulhat, hogy két azonos nevet kapunk, ami azt jelenti, hogy ez a
megoldds nem |6.

Készits legalabb két kilénbézé algoritmust, amely az elozo feladat
helyes eredményét adja! >

Robi megoldéséban az volt a baj, hogy a ma-
sodik sorszédm kivélasztasanal nem figyelte,
hogy az kilénboézik-e az el6z6t6l. Ennek az
egyik megolddsa az lehet, hogy eltaroljuk az
elsé sorszédmot egy véltozéba, majd mindad-
dig folytatjuk a masodik sorszam generdlésat,
amig az kilénbézik az el6z6tél.

Az adatokat valtozéba lehet tarolni, melynek nevet adunk. @
A véltozé neve alapjan tudunk neki értéket adni, illetve az
értékét kiolvasni.

A vdltozé kifejezés arra utal, hogy az dltala tartalmazott érték a prog-
ram futdsa sordn megvaltozhat. A nevében bet(k és szamok is szerepel-
hetnek. Nevét Ugy érdemes megvélasztani, hogy az utalion a tartalmara.
A paraméteres eljarasok alkalmazdséndl mar haszndltunk valtozékat, ezek
voltak a paraméterek.

A név érték "valtozénév utasitassal lehet egy valtozét létre- @
hozni és annak értéket adni. A :vdltozénév forméaban hivat-
kozni tudunk a valiozé értékére.

Egy maésik |6 algoritmus lehet az, ha a neveket tartalmazé lista elemeit vé-
letlenszerGen felcseréljok, majd ezutén kivéalasztiuk beléle az elsé és a ma-
sodik elemet.

Az ésszekever lista utasitas eredménye egy olyan lista,
amely a lista elemeinek véletlenszeri 6sszekeverésébél dll.

e e
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Robi azt a feladatot kapta, hogy hozza létre a felel6k nevi eljarést
ugy, hogy abban két, véletlenszerGen kivalasztott fiu keresztnevét irja ki. Mi
a véleményed az alabbi megoldasrél2 Jél oldotta meg Robi a feladatot? Ha
hibdas, akkor javitsd kil

eljaras felelék

kiir elem 1 &sszekever [Attila Balint Dénes Endre Kalmdan Sdandor]
kiir elem 2 &sszekever [Attila Bdlint Dénes Endre K&lman Sandor]
vége

Ez az eljarés el8szoér 6sszekeveri a neveket és ebbél valasztia ki az elsét.
Majd még egyszer 8sszekeveri és kivalasztia a mésodikat. Ezért ez a meg-
oldés nem |6, mert igaz ritkan, de eléfordulhat, hogy ugyanazt a nevet va-
lasztja ki mindkét esetben.

A hiba oka abban van, hogy kétszer keverjuk 8ssze a neveket. Ahhoz, hogy
a masodik esetben is tudjunk hivatkozni erre az ésszekevert listara, elészér
hozzdrendeljik egy valtozoé értékéhez. Ezutdn kiiratjuk a valtozé elsé, illetve
masodik elemét.

eljarés felelsk
név "nevek ésszekever [Attila Balint Dénes Endre Kalman Sdndor]
kiir elem 1 :nevek
kiir elem 2 :nevek

vége

=

P 1. Készits egy programot, amely a 6 -os lotté 6 nyerészémdt jeleniti meg !
i a lapon! Figyelj arra, hogy mind a 6 szém kilénbézé legyen! |
: 2. Hozz létre egy kérék nevi eljarést, amely 50 darab
koncentrikus kért rajzol! A belsé kér sugara és az
egymés mellett 1évé kérdk sugarainak kilénbsé-
ge is 5 egység legyen! A kér szine a piros szin
i kolénbozé arnyalataival egyezzen meg, belilirél
kifelé vilagosodjon!
3. Nézz uténa a Sugéban,
a) hogyan lehet a lista elemeit rendezni;
b) melyik utasitas adja meg a lista elemeinek sza-
mat!




Feltételvizsgalat

Milyen 6sszetett adatot ismersz2 Hogyan lehet egy valtozénak ér-
téket adni2 Hogyan lehet egy valtozo értékét kiolvasni?

Automatikusan indulé eljaras

Készits egy székikérdezé programot, amely a kévetkezéképpen mi-
kédik! A program 6t angol szét jelenit meg egyenként. Lehetéség van a szé
magyar jelentésének beirdsdra. A lapon van egy ellenérzés gomb, melynek
megnyomadsdra a program jelzi, hogy a megoldds helyes volt-e vagy sem.
A lapon van még egy tovdbb gomb is, melynek segitségével a kévetkezd
angol szé6t lehet megnézni.

A p rog ro m ké p e rny6 i é n ek el kéSZiféSé = {rd be az angol sz6 magyar Jelentését, majd megolddsodat ellendrizd le az ellendrzés gombball 9 3
hez O Ia pon he Iyezzl‘j k el a SZU kséges A tovdbb gomb megnyomdséval a kivetkezd feladatra Iéphetsz.

szévegdobozokat és gombokat. A prog- | e

ram konny(i hQSZnéIhOfO’S(’]gO érdeké- plentése:  fabla

megoldds; helytelen

ben ismertetjik a feladatot a felhaszna-
léval. Harom olyan szévegdoboz lesz
a lapon, melyek tartalma vdltozni fog.
Ezeknek adjuk az angol, jelentés, megoldds neveket, igy tudunk majd az
eliarasokban hivatkozni rajuk. A felhasznalé tajékoztatéséra ezen széveg-
dobozok elé érdemes feliratokat elhelyezni.

Egy begépelt szé6rdl Ggy tudjuk eldénteni, hogy a képernyén megjelenitett
angol szé a magyar megfeleléje, ha az angol és a hozzd tartozé magyar
szavakat is eltaroljuk egy-egy valtozéban, majd az ellendrzés gomb meg-
nyomasakor ésszehasonlitjuk Sket.

A valtozék létrehozasat egy olyan eljaréasba kell elhelyezni, amely a program
inditadsakor automatikusan elindul. Ez az indité nevi eljaras. Szukséges még
egy vdltozé a kikérdezendé szavak sorszémdra, azaz arra, hogy aktuélisan
hanyadik szét kérdezi a program. Ezenkivil ennek az eljardsnak tartalmaz-
nia kell még azokat az utasitdsokat is, amelyek kiirjak az elsé angol szét,
Uresre torlik a jelentés szévegdoboz tartalmét, és a megoldashoz egy gon-
dolatjelet () helyeznek el.

T 20 T
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eljéras indité
név (lista "desk "window "board "door "chair) "angol
név (lista "iréasztal "ablak "tabla "ajté "szék) "magyar
név 1 "sorszém
angol'érték! elem :sorszém :angol
jelentés'érték! "
megoldas’érték! "-

vége

hakilénben utasités

Kévetkezé lépésként az ellenérzés gomb halenyom eseményéhez kell hoz-
zarendelnUnk azt az eljarést, amely az ellenérzést végzi. Ebben az eljaras-
ban éssze kell hasonlitani a jelentés szévegdobozba irt sz6t a magyar lista
megfelelé elemével. A listGban a sorszdm vdéltozéval tudjuk meghatdrozni a
helyes szé6t. Attél figgéen, hogy ez a két sz6 megegyezik-e vagy sem, ki-
16nb6z6 értékeket kell a megoldés szévegdobozba irnunk. Ennek megvalé-
sitGsdhoz egy Gjabb utasitast fogunk megismerni, melynek felhasznalasaval
elkészithet|Uk az ellenérzést végrehajté eljarést.

A hakilénben feltétel [utasitéasok - igaz][utasitasok - hamis]
utasitast feltételek vizsgéalatara hasznéljuk. Ebben az uta-
sitasban elészér a feltétel kiértékelése torténik meg. Ha az tel-
jesul, akkor az igaz, ha pedig nem teljesil, akkor a hamis aghoz
tartozé utasitdsokat hajtja végre a program.

eljaras ellenériz
hakilénben jelentés'érték = elem :sorszam :magyar
[megoldas'érték! "helyes] [megoldas'érték! "helytelen]
vége
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Majd ezt az eljdrast hozzarendeljuk
az ellenérzés gomb halenyom ese- | |[hevon [dletic
ményéhez.

Véltozé értékének médositdsa

A programkészités utolsé lépése a fovdbb gombhoz tartozé eljarés elkészi-
tése és a gomb halenyom eseményéhez t6rténé hozzérendelése. Ebben az
eljgrasban a sorszdm véltozé értékét kell médositanunk.



A nével véltozénév utasitas 1-gyel néveli a paraméterben @
megadott valtozé értékét. A (nével valtozénév szém) utasi-
tés pedig a méasodik paraméterben megadott szammal néveli a
valtozé értékét.
A koévetkezé feladatra t6rténé léptetéshez 1-gyel kell névelnink a sorsza-
mot, valamint ki kell iratnunk a sorszaém valtozé dltal meghatarozott angol
sz6t. Tovabbé Uresre kell 16r6InUnk a jelentés szévegdoboz tartalmat, és a
megolddshoz egy gondolatjelet (-) kell elhelyeznink.

eljarés kévetkezé
ndvel "sorszdm
angol'érték! elem :sorszém :angol
jelentés'érték! "
megoldas'érték! "-

vége o T
Végul ezt az eljarast hozzdrendeljik a | Ask[Meges| Esenéryok [Vatorsk [Evaamok]

|[haLenyom |kavenkezs

tovabb gomb halLenyom eseményéhez.

ha uvtasitdas

A program mikédését tesztelve azt kapjuk, hogy ha az utolsé szé utan is meg-
nyomjuk a kévetkezé gombot, akkor az angol szé helyére egy Ures listét ir.

Médositsd az elé6z6 programot Ggy, hogy a kévetkezé gomb csak ak-
kor haijtsa végre az utasitédsokat, ha a sorszdm valtozé értéke kisebb, mint 6t.

Az eljarast ugy kell médositanunk, hogy csak abban az esetben hajtsa végre
az utasitdsokat, ha egy feltétel teljesul. Ezt ugy is meg tudjuk oldani, hogy
a hakulénben utasitasban a hamis dghoz tartozé utasitdsokhoz nem irunk
semmit, de van egy mdsik megoldds is.

A ha feliétel [utasitasok - igaz] utasitast feltételek vizsga- @
latédra hasznéljuk. Ebben az utasitaésban elészér a feltétel
kiértékelése torténik meg. A méasodik paraméterként megadott
vtasitasokat csak akkor hajtija végre a program, ha a feltétel
teljesil.

o 20

o
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Ennek megfeleléen a kévetkezé médositést hajtjuk végre az eljarasban:

eljaras kévetkezé
ha :sorszém <5
[nével "sorszam
angol'érték! elem :sorszam :angol
jelentés'érték! "
megoldas'érték! "-]
vége

' Elemek lathatésaga

A programot tovabb finomithatjuk ugy, hogy az utolsé szé6 megjelenitése
utan eltuntetjok a tovdbb gombot, mivel erre mar nincs szikség.

Egy név nevi elem (szévegdoboz, gomb sth.) lathatésagat a
név’lathaté! érték utasitéssal lehet médositani. A paramé-

ter helyére egy logikai értéket kell irnunk, ami lehet egy logikai
kifejezés vagy az "igaz és a "hamis érték valamelyike.

Médositsd a programot Ggy, hogy az utolsé szé6 megjelenitése utdan a
tovabb gomb ne legyen lathaté!

Ha a gomb tovdbb nevl, akkor a ha :sorszém=5 [tovdbb'lathaté! "hamis]
utasitassal kell kiegészitenink a kévetkezd eljardst.

=2

1. Médositsd a programot ugy, hogy egy angol sz6 esetén csak egyszer !
lehessen a megoldast ellenériznil
2. Médositsd a programot Ugy, hogy szémolja a helyes valaszok szamadt,
és az utolsé sz6 ellendrzése utan irja ki a felhaszndlé teljesitményét! |
3. Médositsd a programot gy, hogy azt egymads utdn t6bbszér elinditva,
ne ugyanabban a sorrendben kérdezze ki a szavakat!
4. Médositsd a programot Ggy, hogy 15 angol szé kézil véletlenszerden !
valassza ki az 5 kikérdezendé szét!




Tobb teknéc haszndlata

Hogyan lehet tobb teknécot a lapra helyezni2 Milyen utasitassal
lehet egy teknécot aktudlissa tenni2 Hogyan lehet minden tek-
nécot aktivva tenni2 Hogyan lehet t6bb képkockabdl allé képsort \
késziteni? 3

Ebben a leckében olyan programot készitink, melyben egy logikai gzabélyt
. alkoté, négy elembél allé sorozat utolsé elemét kell kivalasztani 6t elem
kézUl, az egyikre t6rténé rakattintdssal.

X 17

Kattints az alabbi dbrak koziil arra, amelyikkel a fenti sor folytathaté!

A R R B
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megoldds: -

A lapra elhelyezett teknéc alakjat meg lehet valtoztatni. Ezenkivil utasitdso-
kat tudunk rendelni ahhoz az eseményhez, amikor a felhaszndlé a teknécre
kattint. igy a program képernyéijét gy tudjuk elkésziteni, ha minden dbra-
hoz egy-egy teknécét hozunk létre, és ezutan beallitjuk annak tulajdonsdga-
it. Emellett hdrom szévegdobozt is el kell helyeznink a feladat ismertetésére
és a megoldas helyességének kiirataséra.

Készitsd el a program fenti dbréan lathaté képernysjét! A teknécok
alakjat az info6\imagine\logika mappdaban lévé képsorok segitségével al-
lithatod be.

A teknécok és a szévegdobozok poziciéjat ugy dllitsuk be, hogy azok eszté-
tikus elrendezést alkossanak!

FE . . @000
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Készitsd el a program mikédéséhez szikséges eljarasokat és a tek-
nécdkhéz tartozé események hozzarendelését!

A felhasznalé a megoldas kivalasztasahoz az alsé sorban 1évé teknécok ko-
zUl valamelyikre rakattint. A megoldas helyességének eldéntéséhez szikség
van egy vdltozéra, melyben eltaroljuk a helyes teknéc szamat. A kattintas
sordn ezzel a szdmmal végezzik el az ésszehasonlitast.

A vdltozénak a program inditasakor érté- eljarés indité
ket kell adni, igy azt az indité nevi eljaréas- név 4 "helyesvélasz
ban kell elhelyeznink. vége

A teknécre 16rténé kattintéshoz olyan paraméteres eljarést kell hozzaren-
delntnk, amelyben ésszehasonlitjuk a teknéc szdmat a helyesvdlasz vélto-
z6 tartalmdval. Az ésszehasonlitds eredményét a megoldds szévegdobozba
iratjuk ki.

eljaras ellenériz :szém
hakilénben :szam = :helyesvalasz

[megoldés'érfék! "helyes] “Alapok [ Alak [nupmualzm[vmrﬁgg_;
[megoldas'értek! "helytelen] P
vége Leiss: 1

|| Puice x  aw Y.

A kattintds ehams olkolmazusdko: parométu () © =
ként ismerni kell o teknécok szémét. Ezt pél- C;b —F
ddul a Leirds tulajdonsagndl tudjuk eltérolni. e

Komntés sorén-meghiviuk az ellenériz nev.('_:.‘_ ] .
eliarést, melynek a paramétere a Leirds tulaj- gl
'donsaghoz beirt ériék lesz. ‘

;
i

Egészitsd ki a programot egy tovdbb gombbal, mellyel a kévetkezé
logikai feladatot is megoldhatod!

Mivel most mér két feladata lesz a programnak, igy a helyes véalaszokat
tartalmazé véltozét médositanunk kell, illetve szkségink lesz egy, a feladat
sorszamat tartalmazé véltozéra is. Igy az indité eljarés a kévetkezéképpen
valtozik:



eljgras indité
név (lista 4 2) "helyesvglasz
név 1 "sorszdm s
vége =
Ez viszont azt jelenti, hogy az ellendriz eljarasban lévé utasitas feltételét is & '\
médositanunk kell.

:szdm = elem :sorszdm :helyesvélasz

A teknécok alakjanak bedallitasakor észrevehettik, hogy az alkalmazott kép-
sorok t6bb képkockabél dlinak. Ez azt jelenti, hogy példaul a jobbra utasi-
tassal valtani tudunk kézéttik. Ha a képsor 2 képkockabél all, akkor a j 180,
ha 3 képkockabél, akkor a j 120, ..., ha n darab képkockabél, akkor pedig a
j 180/n utasitassal tudunk valtani a képkockak kézétt. Vagyis a tovdbb gomb
megnyomdsakor minden teknéccel a jobbra utasitassal kell elfordulnunk.
Ahhoz, hogy a teknécoket egyszerre tudjuk irdanyitani, Gjabb ismeretekre van
szUkségunk.

eljarés kovetkezé
figyelj mindenteknéc
i 180
nével "sorszam
vége

929

A tovdbb gomb elhelyezése utdn ezt az eljarast kell
a gomb halenyom eseményéhez rendelnink.

A projektbél futtathaté allomanyt készitve tesztel-
hetjuk az elkészitett programunk helyességét.

KERDESEK, FELADATOK

1 Taldlj ki te is egy logikai sorozatoﬂ Médositsd az infoé6\imagine\logi- |
ka mappdban lévé képsorokat! Sziri be minden képsorba egy Ujabb
képkockaelemet! Készitsd el az abrét, majd alakitsd képkockava! Mé- !

; dositsd a programot gy, hogy hdarom feladatra is |6l mGkédion!

i 2. Ha mindenki tervezett egy Ujabb feladatot és elkészitette a szikséges

képkockékat, akkor osszdtok meg egymas kézétt a képsorokat! Ezek !

felhasznalésaval médositsd a programot gy, hogy tiz feladatot kell- |

i jen megoldani a jatékosnak! _
B mmmmmmmm oo D == = = e e e e e e o
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14.
15.

16.

17,

18.

19,

L L3 2) Mélyitsd el tudasod!

. Mi az eljaras? Hogyan készitheté és médosithat62
. Készits egy mintal, illetve egy minta2 nev( eljarést, amely az alabbi sor-

minta elsé, illetve masodik elemét rajzolja meg! Ezen eljarasok haszna-
lataval készitsd el azt az utasitassorozatot, amely a kdvetkezé sormintat
Gbréazolja!

. Mit nevezink ciklusnak? Milyen ciklusutasitasokat ismersz?2
. Mit nevezink eldltesztelés ciklusnak?
. Melyik utasitas eredménye adja meg azt, hogy egy ciklusban a ciklus-

utasitdésokat hanyadjéra hajtja végre a program?2

. Mit nevezink paraméteres eljarasnak?

. Hogyan tudunk futtathaté alloméanyt késziteni az Imagine-nel?
. Milyen tipust adatokat ismersz?2

. Hogyan lehet egy listét létrehozni?

10.
11.
12,
13.

Hogyan lehet egy lista elemét megkapni?

Hogyan lehet egy lista elemeit véletlenszerGen ésszekeverni2

Milyen utasitassal lehet egy szévegdoboz értékét kiiratni?

Milyen utasitasokat hasznalhatunk feltételek vizsgalatara2 Miben ki-
I6nbéznek ezek?

Mit nevezink valtozénak?

Hogyan tudunk egy valtozénak értéket adni és annak az értékét meg-
kapni?

Hogyan tudjuk a valtozé értékét médositani?

A négyzet :oldal eljGras a paraméterként megadott oldalhosszUsagu
négyzetet rajzolja meg Ugy, hogy az utasitds végrehajtasa utan a kiin-
dulé helyzetébe érkezik. Milyen oldalhosszusagu négyzeteket rajzol az
a) ism 5 [négyzet 10*hanyadik];

b) ism 5 [négyzet 10+hanyadik] utasitas?

Készits egy forditvaszé nevi paraméteres eljarast, amely forditott sor-
rendben irja ki a paraméterben megadott szavak betuit!

Készits egy forditvamondat nevi paraméteres eljarast, amely forditott
sorrendben irja ki a paraméterben megadott mondat szavait!



. Készits egy nyolcszég nevi paraméteres eljarést, amely egy szines nyolc-
szdget rajzol! Ha az eljaras paramétereként negativ szamot adunk meg,
akkor zéld, egyébként pedig lila szinG legyen a sokszdg koérvonala és
kitoltése!

. Rajzold le a fizetedbe azt az abrat, amelyet a mitrajzol eljaras alkalma-
zasakor kapunk!

eljgras mitrajzol

torolképernyd

tl tsz! "kék

ism 2 [e 200 | 90 e 300 j 90]

ism 3 [e 200 j 120]

tf e 100 b 90 h 299

amig [pontszin <> "kék] [tl pont if e 1]
vége

. Készits egy kend nevi eljarast, amely a Kené nyerészamait irja kil Ha
nem ismered a jGtékszabalyt, akkor nézz utdn az interneten!

. Készits egy tégldk nevi paraméteres eljarast, amely a mellékelt dbrén
lathaté médon helyezi el a téglakat! Az
eliaras elsé két paramétere a tégla hosz-
szt és magassagat hatdrozza meg. Csak
annyi sort rajzol az eljaras, melynek hosz-
sza kisebb, mint a harmadik paraméterben
megadott szam.

. Készits egy monogram nevi paraméteres eljgrast, amely o paraméter-
ként megadott vezeték- és keresztnév alapjan kiirja a személy monog-
ramjat!

. Készits egy képfelismeré programot, amely a kévetkezéképpen miko-
dik! A program husz kép kozul kivalaszt tizet, és egyesével jeleniti meg
azokat. A felhasznalé a kép alatt taldlhaté szévegdobozba megadhatia,
hogy mit abrazol a kép. Az ellenérzés gomb megnyomaésa utén a prog-
ram kiirja a megoldas helyességét. Egy képre csak egyszer lehet meg-
adni a valaszt. A tovabb gombbal a kévetkezé képet lehet megjeleniteni.
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Infokommunikacio

Robi azt a feladatot kapta, hogy Eurépa néhany éplletérdl készitsen képpel illusztralt
ismertet6t. Az ismerdseitél kapott képeken azonban nem tudta beazonositani a k-
16nb6z6 éplleteket. Az internet segitségével keresd meg, hogy az egyes képek mit
abrazolnak! Az ismerteté néhany mondata segit a miemlékek beazonositasaban.

.- AmUemléktél a Bél-ké6 megmaradt 815 m magas csucsara vezetd tandsvény 5 km
. hosszu, bejarasahoz és az ismertetd tabldk megtekintéséhez 2-3 6ra sziikséges...

... 157 m-es magassagaval a XIX. szazad végén a vilag legmagasabb éplilete volt...

... Az olasz reneszansz miemlék 1982 6ta az UNESCO Vilagorokség része...

... A 440 szobat tartalmazo reneszansz miemlék egyik nevezetessége a kettds csiga-

1épcsé, melyen Gitk6zés nélkul lehet kozlekedni mindkét irdnyban...

... Eszaki kapujat aranykapunak is nevezték, mert 1860 el6tt szobrai aranyozottak

voltak...

... Az orszag déli részén talalhaté miemléket Bajororszag kiralya épittette a

XIX. szazadban..." 1.
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megolddsok Mapp&bal

Robi egy internetes irodalmi versenyen azt a
feladatot kapta, hogy az alabbi versrészletek
alapjén irja le a vers koltéjének nevét és a
vers cimét! Oldd meg te is a feladatot!

«Aludjal hat, szép természet,
Csak aludjal reggelig”

«Csak ment és teregetett néman,
nem szidott, nem is nézett énram”

»Szedek itt, szedek ott
flivdn ingé harmatot”

i urak, ti urak! hat senkisem
Koccint értem pohért?”

& &
. 5
y i .
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4. fejezet leckéi

Az internetes
keresés
lehetéségei

Médiainformatika

Projektfeladatok




Hogyan lehet az interneten informaciokat keresni2 Mi alapjan le-
het eldénteni, hogy a megtalalt informacié mennyire hiteles?

Keresd meg A s6 cimG mese szévegét a Magyar Elektronikus Kényv-
tarban (mek.oszk.hu)! Méasold egy széveges dokumentumba, majd mentsd

: el azt az info6\megolddsok mappdaba Sé néven!

Az Elektronikus Kényvtar kereséjét haszndlva a mese cime alapjan nem
jutunk el a kérdéses lapra. A Google kereséjét hasznélva viszont kénnyen
megtalélhatjuk azt.

keresendé szavak

| A6 site:mek oszk hu =y |

Ha o keresési feltételben haszndljuk a site: kifejezést, akkor
a Google a keresést a site: sz6 utan irt webhelyen végzi el.

A taldlatok kézétt a kévetkezé hivatkozasra kattintva eljuthatunk a meséhez.

Benedek Elek: Magyar mese- és mondavilag 1. [Magyar ... - MEK

mek.0szk hu/04800/04833/04833.htm ~

A MONDOLECSKEK A HALAL A7 ARANY NYILVESSZO AZ ARANYHAJU
KIRALYFIAK BOLOND MIHOK A SO A KEREK KO A HAZUG LEGENY BECKO VARA

Keresd meg, hogy Szolnokon milyen filmeket adnak a moziban holnap!

A Google-ben a ,mozi Szolnok” | yosifimek. Szoinok

keresési feltételt megadva az elsé | e Dbt 16, Ao
taldlat a kévetkezé lesz. G2 16@3Bperc 6+ Animaciés fim
Erre a hivatkozasra kattintva el- | Neaiik2 iehil R
juthatunk egy olyan lapra, ahol :ﬁ;"’";"wgm f:;x ;2 :‘mﬁsﬂm
részletesen megkaphatjuk @ mo- | A maganyos iovas 26a25perc +12  Kalandiim

ziban futé mdsorok listéjat. + Tovabbi fimek




KERESES PARAMETEREI

Ezen a részen médosithatiuk u helyet és
az idépontot. Megvdltoztathatjuk a kapott ; T oo Tempemuca 085 stt0

eredmények megjelenését, hogy mozinként 3 im0 - Besort - A - Skonzih
csoportositsa a filmekef, vagy egyenként eSS T Vi rsn

%
ismertesse azok adatait. ;

Nézd meg, hogy Debrecenben milyen idé véarhaté szombaton!

A Google-ben az ,id8jaréds Debre-
Debrecen

cen” keresési feltételt megadva az | soma
P - . P Derits
elsé talalat a kévetkezs lesz:
‘CI'F Csapadék: 0%
s 34 Paratartalom: 32%
JELLEMZO ADATOK Szl 8 knvora
Megvdltoztathatiuk, hogy az adott naphoz . o
tartozéan a hémérsékletre, csapadékra vagy
szélre vonatkozé adatok jelenjenek meg.

Szét

NAP KIVALASZTASA
Bdrmelyik napra rékattinthatunk, igy meg- -

jelenithetjik annak az adatait.

Keresd meg a Bajnokok Ligajaval kapcsolatos, egy napndl nem ré-
gebben készult lapokat!

A Google lehetéséget ad arra, hogy a talalatokat kilonbozé szemponfék
alapjan szGkitsok.

KERESES! FELTETEL

Beirjuk a megfelels kifejezést.

KERESOESZKOZOK

A gomb megnyomdsa utdn a
talalatokat killénb6z6 szempon-
tok alapjén szikithetjik.

MEGJELENES IDEJE

Kivalasztiuk a megfelels idétar-
tamot.

W nemzetisport nubajnokok_tigajal -
Bajnokok Ligaja Hirek, cikkek_jdtékosok. menetrend, események eredmények,




Keress az interneten az egerészélyvrél olyan képet, amely legaldbb
1024 pont széles, majd mentsd el az info6\képek mappdbal

KERESESIFEH@TEL
Beirjuk a megfelels kifejezést.

Google —

Internet  Képek  Térkép  Egysbek ~  Keresbeszkozok

Mécet~  Szin~ Tovbbi eszkozok ~

KERESOESZKOZOK

v Bamilyon meret

:.;:ookiblfkug N be vételével On 5
loegyezik a ¢ agy
o o — A gomb megnyomdsa utdn al

talélatokat killénb6z6 szempon- |
tok alapjan szikithetjik.

Egerészdlyv Fészke

2 KEPMERET
 Kivélasztiuk a megfeleld méretet.

Nézd meg egy hirportal tudomdnyos rovataban, hogy melyek a leg-
frissebb hirek!

I

ROVATOK

A hireket éltaldban kilénbsz rovatokba rendezik. |
A rovatok nevére, a hivatkozdsra torténé kattintés-
sal megtekinthetjik azok tartalmat.

m Hirlevél + Bejelentkezés » EJTetszk 118 ezer» [+ B Fcsatomai Keresendd ifejezés oK

HETILAP « ITTHOM + VILAG + GAZDASAG * TECH + PANORAMA + VELEMENY + SPORT + AUTO + VALLALKOZAS + EGESZSEG + KARRIER + INGATLAN « ELET + STILUS + NAGYITAS

Az interneten t6bb hirportdl
létezik. llyen példaul az origo.hu,
az index.hu, a hvg.hu stb.

TECH Tesztek - Minden a Samsung Galaxy S4-rol - Xbox One - Mequjult a Facebook * Google * Yahoo!

. " é MOST ERROL BESZELNEK
Meglepetést okozott a e
Facebook 2013.07.24., 18:32 Valgyesi Zoltan: Kedves Ldz4!"

» Digitalis stallés: Hem kel féini? Hem fog fajni?
2013.07.25., 1246

Hiaba kapesolja ki a2 L4z4: .Nem igaz, hogy mér elérhets a digitalis vétel
mobiljat, gy is mindeniitt.
lekdvethetik » Digitalis atallas: Nem kell féini? Nem fog fajni?
2013.07 24, 2241

Récz Andrés: A dekoderekben nincs fényeges
igy nézhet YouTube-ot kilonbség .”

a hagyomanyos tévéjén » Digitalis talas: Nem kel féini? Nem fog fajni?

2013,07.25., 07:02
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. Keress az interneten a rétisasrél olyan képet, amely pontosan 600
pont széles, illetve 400 pont magas, majd mentsd el az infoé\képek !
mappdbal

2. Az interneten 500x500-as méreti kékvércsét kerestink, és az alabbi
talalatokat kaptuk. Vajon melyik kép dbrazolja a kékvércsét? Szerinted
amelyiken nem az szerepel, miért lathaté mégis a talalatok kdzétt2

Google e oms H

intemat  Képek  Terkép  Egyebek ~  Keresdeszkozok Biztonsigos Keresés - o

Karvaly

. Tervezd meg a nyiregyhdzi Vdrosi Szinhdazjarék Klubjanak kévetkezé

eseményét! Régzitsd az adatokat egy dokumentumba, majd mentsd el

az infoé6\megolddsok mappdba Shakespeare-eléadas néven!

a) Keress ra, hogy a kévetkezé hénapban mikor lathaté Shakespeare-
eléadas Budapesten! Nézd meg, hogy melyik szinhazban jatsszak
a darabot!

b) Keress egy olyan vonatot, amellyel Nyiregyhazarél Budapestre le-
het utazni!

c) Tervezd meg, milyen tdmegkézlekedési eszkodzzel lehet eljuini a
budapesti vasoutallomasrol a szinhazbal

A feladatok megoldasahoz a Magyar Szinhazi Portélt (szinhaz.hu), il-
letve a MAV-START (elvira.hu) es a BKYV (bkv.hu) weblapjat hasznald!

T s - Tt SR



Médiainformatika

Hogyan lehet a weben képeket keresni és letélteniz Mi a teen-

dénk, ha egy dokumentumot az internetrél gysjtott szévegek, ké-
pek alapjan készitunk el

Nézd meg a Balaton-felvidéki Nemzeti Park dltal készitett, a nemzeti
parkot bemutaté videét a youtube videomegosztén! Jegyzeteld le a nemzeti
park 8 latvanyossagait, és mentsd el a széveges dokumentumot az infoé\
.—N megolddsok mappdaba bfnp néven!

A keresett videét tébbféleképpen is megtaldlhatjuk. Egyrészt hasznalhatjuk
™ 1 a Google kereséjét.

GOugle Balaton-felvidéki Nemzeti Park youtube =y “

Internet Képek Térkép Videdk Egyebek v Keresbeszkozok

Nagyjébol 11 900 talalat (0,13 masodperc)

A képre kattintva el tud-
juk inditani a videot.

A

www.youtube com/watch?v=P52HIc TiPHwW
2013.02.10. - Fellolma mu:sngabov

A talélatoknal léthatjuk
azt is, hogy a video-
megosztéra ki tolidtte
fel a videot.

youtubo comlwmcn”v—wm EDCOE
2013.05.27. - Feltoltotte: binpi -
‘Balaton-felvidéki Nemzeti Park imazsfilmje A természet
éiménye 2 B e

Masrészt hasznalhatjuk a youtube kereséijét is a youtube.com cimen.

|1 Tube Balaton-feidéki Nemzeti Park

KERESES! FELTETEL

Szrdk v

B méomeri s YouTue oo

Magyarorszig Nemzeti Parkjai - A Balaton-felvidéki N
2 g Itt adjuk meg a keresett
Kl Seot atai - B 125 e 2 ;
B s o sz6t vagy szavakat.
CSATORNAK WEKED
I Tatees “Balaton felvidéki” Nemzeti Park_0001.wmv
5 caromews mowhdge Lajos Ry Stal - 3 éve - 23310 meglekintés
BB seciscep 1997 -ben alapitottak , Veszprém és Zal

TALALATOK

, A keresés végrehajtasa
Balaton-felvidéki Nemzeti Park ‘v 2 . -
i 1 - Locutobi e 2nénas - Thes utan itt lathatjuk a kere-
sési feltételnek megfele-
16 videok listajat.

ia
vonaiatil  Raba sidip. 3 Marcal voigyGt5i a T6si .

Botaton febdtss
Nemzeti Park




Keresd meg a Sulinet Tuddsbazisban a Ké6mives Kelemen c¢im@ bal-
lada hanganyagat, és hallgasd meg!

A Sulinet Tuddsbdzist a tudasbazis.sulinet.hu cimen érhetjik el. A nyitélapon
tébb tantargy kézul valaszthatunk. A feladat elvégzéséhez az irodalom tan-
targyat kell kivalasztanunk. A kévetkezé lapon a tananyagvalaszté haszna-
latéval tudjuk kikeresni a feladatban szereplé balladét.

Tudasbazis > Magyar nyelv és irodalom ~ Irodalom
Tananyag valaszté: W h>A>E) Ko Kelemen » A Kamives Ketemen ¢im mi balladas vonasat
Magyar nyelv és irodalom .
‘A. T ‘k.‘,. e T ¥ A Kémives Kelemen cim(i mi balladai vonésai
A nyilakra kattintva Jigdatom )
o Y ¥ g H Irodalom - 5. osztaly Msoauis | Fopumix | Méasatana vl
tudjuk megjeleniteni a
; “ + L_Jlrodalom - . osztly
részletes tartalmat. Mondi,regék,batedik
MG ENOnARK <, A Kdmives Kelemen cim(i ballada elemzése
Balladdk
- v Kieives Kelomen KBmives Kelemen
g 3 e A KGmives Kelemen cim...
A hivatkozdsra kattint- : AKBmives Kelomenci..  Tizenkét kémives bsszetanakodék,
< ; S5 Magos Déva vérét hogy felépenék,
va tudjuk megielenite- & Mo e oy lphondh i it
X rKata Féiveka ezUstér, félvka aranyer
ni a keresett ICIpOf. Fazekas Mindly Déva viroséhoz meg is megjelentek,

Keresd meg a Sulinet Tudasbdzisban a tengelyesen tukrés négyszé-
gek csoportositasaval foglalkozé lapot! Olvasd el az ezekhez tartozé isme-
retanyagot, maijd teszteld le tuddsod! Jegyezzétek fel, kinek hany helyes
megolddsa lett! Hany tanulénak lett hibatlan a megoldasa?

A tudésbazisban lévé anyagok megtaldlasahoz hasznalhatjuk a keresést.

"Ahogyon elkezdjik beirni a keresett kifeje- i Ha a talalatok listajaban kivélasztivk az egyik
zést, megjelenik a taldlatok listdja. elemet, akkor megjelenithetiiik a keresett lapot.

tengelyesen tukros négyszogek csopo|

Tudasbazis (2) f Mutasd mind »

titkros négyszogek csoportositasa ...

titkkros négyszogek csoportositasa (...




INFOKOMMUNIKACIO
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Az ellenérzés egyik médija, hogy kiegészitjiik a mondatokat, és kivalasztjuk
a helyes valaszt a tesztfeladatoknal. A masik médja, hogy haszndljuk a la-
pon lévé programot.

@ A hivatkozdsra kattintva

Tengelyesen tiikros négyszogek csoportositisa

tudjuk elinditani az ellen-
6rzést elvégzé programot.

Keresd meg a gamestolearnenglish.com lapon
a) a Fast Hands nevi oktatéprogramot, és teszteld székészleted!
b) a Big Describer nevi oktatéprogramot, és teszteld szévegértésed!

Héany pontot értél el2 Hasonlitsatok dssze pontjaitokat és idéeredményeiteket!

A gamestolearnenglish.com lapon a kilénbézé oktatéprogramokat az adott
programok ismertetésénél a Click to play hivatkozéassal tudjuk elinditani.
A koévetkezd lapon kivdlaszthatjuk a megfelelé szintet (gyors vagy lasso).
Maijd a megfelelé témakér kivalasztasa utan elkezdhetjik megoldani a fel-
adatokat.

- KERDESEK, FELADATOK

P, Hogyan lehet a youtube-on 'rcnlalhufo videéknal a kévetkezé mdivele- |
teket végrehaitani: lejatszas felfoggesztése, lejatszdas elinditasa, lejat- |
szas egy adott ponttél? :

2. Milyen vetitési nézetek kozétt lehet valasztani a youtube-on a videdk
megtekintésekor? !

3. Keresd meg a Sulinet Tudésbazisban a méagnesességrél sz616 ismere-
teket az Ember a természetben - 6. osztaly cimG tananyagban! Olvasd
el az ehhez tartozé ismeretanyagot, majd teszteld le tudasod! Jegyezd &
fel, hany helyes véalaszod lett! :

4. Keresd meg és tekintsd meg a Sulinet Tudasbazisban azt az animdciét, |
amely bemutat néhéany romén, gétikus és reneszansz épitészeti emlé- |
ket Magyarorszagon!

5. Keresd meg és tekintsd meg a Magyar Csillagészati Egyesulet okta- !
tési portdaljan az dltalanos iskoldk felsé tagozatosai szamdra készitett,
A Naprendszer cimG oktatési segédanyagot! ;
------------------------------------------------- e . |



n Tartsatok egy eléadds-sorozatot az informatikai eszkézékrél!

Alkossatok hdrom csoportot! Osszétok szét a csoportos feladatokat egymas
kozott! Ismereteitek és az interneten taldlt informaciok alapjan dolgozzatok
ki az adott feladatokat! Készitsetek bemutatét, majd a csoport egyik tagja
egy néhdny perces eléadds keretében ismertesse az adott témaval kapcso-
latos tudnivaldkat!

1. Gydijtsetek informaciékat a kilénbdzé beviteli eszkézékréll Mutassatok
be réviden, hogy mi az egyes eszkézdk feladata, mikor célszer( azokat
hasznélnil

2. Gyuijtsetek informacidkat a monitorokréll Mutassatok be réviden az egyes
fajtakat! Ismertessétek, hogy milyen adatokkal jellemezzik azokat!

3. Gydjtsetek informacidkat a nyomtatékroll Mutassatok be réviden az
egyes fajtakat! Ismertessétek, hogy milyen adatokkal jellemezzik azokat!

n Szervezzetek digkkonferenciat ,Etikus internet” cimmel! A konferen-
cian 6t el6adds hangozzék el, melyek témdi az internetezés soran felme-
rolé jogi kérdések legyenek! Az egyes eléadésok hossza maximum 5-6
perc legyen!

Alkossatok 6t csoportot! Az egyes csoportok sorsolds Gtjan kapjak meg elé-
addsuk témaijat. Az eléaddashoz prezentdcié is készithets.

111
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Az eléadasok témai:

1. csoport
Az elektronikus levelezés szabélyai, azaz mit illik és mit nem illik megten-
nunk az elektronikus levelezés soran.

2, csoport
Mi a SPAMZ Hogyan keletkezik? Miért karos? Mit tegyink a SPAM-ekkel2
Hogyan védekezzink ellentk?

3. csoport
A csetelés szabdlyai, azaz mit illik és mit nem illik megtennink a csetelés
sordn. Egy csetszoba felhaszndléi szabélyzatdnak ismertetése.

4. csoport
A szerzdi jog és az internet. Mi t6ltheté le az internetrél, és milyen felté-
telekkel2 Mi télthetd fel az internetre, és milyen feltételekkel2

5. csoport

Rossz példa - |6 példa. Néhdany példa arra, amikor az interneten meg-
sértették az etikus viselkedés vagy a szerzéi jog szabdlyait, illetve néhany
példa arra, amikor helyesen alkalmaztdk azokat.

Ha elkésziltetek az eléaddsok anyagaival, akkor valasszatok a csoporton

belUl szévivét! A szovivék tartsak meg az eléadésaikat az osztaly el6tl

n Készitsetek felmérést és egy el6adés-sorozatot a kdzésségi porta-

lokrol!

a) Mindenki név nélkul téltse ki a kévetkezd kérddivet!

b) Az &sszegyUijtott kérdéiveket dolgozza fel valakil Osszesitse az egyes

c)

kérdésekre adott valaszokat! Szamolja ki az egyes kérdésekre adott va-
laszok szazalékos megoszlasat!

Alkossatok négy csoportot! Osszdtok szét a csoportos feladatokat egy-
mas kdzétt! Ismereteitek és az interneten talalt informécidk alapjan dol-
gozzatok ki az adott feladatokat! Készitsetek bemutatét, majd a csoport
egyik tagja egy néhany perces eléadas keretében ismertesse az adott
témaval kapcsolatos tudnivalékat!



Kérdéiv

Tagja vagy-e valamelyik kézésségi portalnak? O igen O nem
Van-e olyan ismeréséd, akit nem ismersz szemé-
lyesen? O igen O nem

Szoktdl-e beszélgetni olyan személlyel, akit nem
ismersz személyesen? O igen O nem
Ha hazamentél az iskoldbél, egyb8l megnézed,
hogy milyen Uj bejegyzések vannak a kézdsségi
portélon? , O igen O nem
Otthon délutdnonként tébbszér is felielentkezel a
kézbsségi portdlra, nehogy lemarad| valamilyen
kiirasrél az elmult par percben? O igen O nem
Ha képeket toltéttél fel a kézdsségi portdlra, akkor
sokszor megnézed, hogy kaptdl-e lajkot a képedért? O igen O nem
A kézdsségi portalon megadtad a telefonszamod? O igen O nem
Adataid megjelenését nyilvanossé tetted? O igen O nem
Az éltalad elhelyezett képeket mindenki lathatja? O igen O nem
Meg szoktdl jelélni személyeket a feltdltdtt képei-
den? O igen O nem

Naponta hdny percet/6rat téltesz dtlagosan a ké-
z6sségi portdlon?

Csoportos feladatok

. Mit nevezink kézdsségi portdlnake Milyen kézésségi portalokat ismersz2
Hogyan lehet csatlakozni a portdlokhozg Milyen elényei és hatranyai van-
nak a kdzésségi portalokhoz valé csatlakozasnak?

. Milyen veszélyei lehetnek a képek kézzétételének? Hogyan lehet bealli-
tani a feltsltdtt képek lathatdésagat? Milyen lathatéségot érdemes bealli-
tani¢ Milyen elénydkkel és hatranyokkal jarnak a kilénbdzé bedllitasok?
Szoktdal-e megjeldlni személyeket képeken? Milyen elényei és hatranyai
lehetnek ennek?

. Milyen veszélyeket rejt, ha egy ismeretlen megkeresést elfogadunk egy
kozésségi portalon? Gydijts példakat!

. Szedjétek 6ssze, hogy milyen jelei lehetnek a kézésségi portaltél valé fug-
gésnek!
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n Tartsatok egy eléadas-sorozatot az adatok védelmével kapcsolatosan!

Alkossatok négy csoportot! Osszatok szét a csoportos feladatokat egymas
kézottl Ismereteitek és az interneten talalt informdciék alopjén dolgozzatok
ki az adott feladatokat! Készitsetek bemutatét, majd a csoport egyik tagja
egy néhany perces eléadds keretében ismertesse az adott témaval kapcso-
latos tudnivalékat!

1. Milyen lehetéséget biztosit a szamitégépen térolt adatok megvédésére
egy tdébbfelhasznalés kérnyezet?

2. Mely adatok tartoznak a személyes adatok kézé2 Milyen veszélyei lehet-
nek, ha egy kézésségi portdlon a személyes adatok megtekintése nyilva-
nosra van bedllitva?

3. Vdlasszatok ki egy kdzésségi portalt, és gyUijtsétek Sssze, hogy milyen
adatokat gyUijt a portal a felhasznalékréll Milyen adatvédelmi bedllitasi
lehetéségek vannak a kézésségi portalokon?

4. Mi az adathalészat? Milyen médszereket haszndlnak az adathaldszok a
kézésségi portdlokon2 Hogyan lehet ez ellen védekezni?

Tartsatok egy eléadas-sorozatot az elekironikus szolgdltatasokrol!

Alkossatok négy csoportot! Osszatok szét a csoportos feladatokat egymas
kézott! Ismereteitek és az interneten taldlt informacidk alapjan dolgozzéatok
ki az adott feladatokat! Készitsetek bemutatét, majd a csoport egyik tagja
egy néhdany perces eléadds keretében ismertesse az adott témaval kapcso-
latos tudnivalékat!

1. GydUjtsetek dssze minél tébb olyan szolgdltatast, amelyet az interneten
igénybe lehet vennil Mutassatok be réviden az adott szolgaltatasokat!

2. Ismertessétek, hogy egy webdaruhdzban hogyan lehet megvésarolni egy
terméket! Részletesen mutassatok be az egész folyamatot!

3. Hogyan lehet az interneten keresztiUl jegyet vasdrolni a kilonbézé ren-
dezvényekre (mozi, szinhdz, koncert stb.)?2 Mutassatok be részletesen az
egész folyamatot, példak segitségévell

4. Mutassatok be, hogy a megyei kényvtaratok milyen elektronikus szolgal-
tatésokat nyuijt!



n Készitsetek egy nagy falitablét a j6vé otthondarél! Hogyan képzelitek
el étven év mulva az otthonotokat?

Alkossatok 6t csoportot! Az egyes csoportok sorsolds Gtjagn kapjék meg
az elvégzendé feladatot. Készitsétek el a rajzokat rajzoléprogrammal vagy
képszerkeszté programmall

1. csoport

Rajzoljatok le, hogyan fog kinézni egy konyha étven év mulval

Milyen héztartési berendezések kénnyitik majd a konyhai munkét? Va-
lasszatok ki a berendezések kézul egyet, és készitsetek hozza hasznélati
Utmutatoét!

2. csoport

Rajzoljatok le, hogyan fog kinézni a nappali szoba étven év mulval
Milyen eszkéz6k, berendezések szolgdljak majd a csaladtagok pihenését,
kikapcsolodasate Valasszatok ki ezek kézil a berendezések kézil egyet,
és készitsetek hozzé haszndlati Gtmutatéil

3. csoport

Rajzoljatok le, hogyan fog kinézni a hdlészoba étven év mulval

Milyen targyak, eszkézok szolgdljgk majd a csalddtagok pihenéséte Va-
lasszatok ki ezek kézUl az eszkdzok kozul egyet, és készitsetek hozza
haszndlati Otmutatéi!

4, csoport

Rajzoljatok le, hogyan fog kinézni a dolgozészoba étven év mulval
Milyen térgyak, eszkézdk, berendezések segitik majd a hatékony munka-
végzést? Vdlasszatok ki ezek kézil az eszkézdk kdzul egyet, és készitse-
tek hozzd haszndlati Gtmutatét!

5. csoport

Rajzoljatok le, hogyan fog kinézni a gardzs étven év mulval

Milyen koézlekedési eszkdzdket, berendezéseket térolnak majd itt2 Va-
lasszatok ki ezek kézul egyet, és készitsetek hozzd hasznalati Gtmutatét!

Nyomtassatok ki az elkészult rajzokat! Tervezzétek meg a j6vé hazéanak
alaprajzat egy nagyméreti kartonlapra! Ragasszétok ra az egyes helyiségek-
rél készolt terveket! Ismertessétek egymassal az dltalatok elképzelt targyak
haszndlati Gtmutatéjat!

)



oz *‘:" M '&‘m 'im "1‘

1014 Budapest
Szent Gyorgy tés 4-56
Kazpon® tel - (1) 224 3700
Nyt kedd-szombat
9-20 6ra

stk \\_\' 3 Dwif‘;

1956.r61 52616 konyvek kedvezményes

vasara

201310003
Az 1956-08 Intézet
advinya: oitoberben
1é dron vasaroihatéx
meg az0SZK
Kkonyvesboltdban,

Harom Kiralyfi, Harom Kiratylany

20131005

Oitober 19-én, november 9-4n és 16-dn
Csalddi napok lesznek az OSZK-ban 3 Kopp
Mdna dhtal alapiott Harom Kirdiyf, Harom
Kirdlyldny Mozgalom szervezésében,

Valtozas az OSZK vezetésében

20130030

Eiton tijékoztatiuk olvasdinkat és
partnereinket, hogy az Emben Erdforrisok
Minisz2téruma (EMMI) visszavonta Or. Saj6
Andrea vezetdi megbizatisat, egyittal 2013
szeptember 2861 azintézmény vezetésével az
eddigi ditaldnos fdigazgatd-helyettest, dr,
Szemerei Pétert bizta meg.

india magyar szemmel. Magyar utazok

Indiaban - kialitas

20110001 - 201410201
Jnaidban sokan még
mais a mesék orszigat
Iatdk Az Glleirdsox a
fegtobb mdvelt emberbe
mdr ifisdgaban
beoltottdk a vigydaast
India tindérorsziga
utdn * (Baktay Endn)
Ténatunk 3 XM, szdzad
Kkozepétdl az 1940-es
dvek elejéig Nyt

valogatist a magyar India-utazok Gtieirssaibsl,

szines riportjail és mivésa alkotdsaindl

A teremtés dicsérete — Kialfiths Weores
Sandor és Miés Arpad alkotdi kapcsolatard!
20130917 - 201381117
Akolts és a
festdmivész baritsdgat,
3s dftal

inletett alkotdsaikat
mutatia be a
szeptember 17. és
november 17. kozott
I4thats KWalltds.

Cikkmasolat rendelés
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5. fejezet leckéj

Kényvtari
szolgaltatisok
.. i

Informécié-
keresés
a kényvtarban
e

A forras-

hasznalat

////////////////////7//////////




Mikor jartal elészoér oz iskolai kdnyvtarban? Milyen hatdssal volt
rad a sok-sok konyve Melyik konyvet kolcsondzted ki elészor?
Gyakori latogatéja vagy a kényvtarnak?

Kényvtari szolgaltatasok

a) A képen egy kényvtar alaprajzat lathatod. Ha elindulnél ebben a
— kényvtarban, milyen szolgdltatasokat vehetnél igénybe?

b) Készitsd el te is a sajat iskolad kényvta-
ranak alaprajzét! Hasonlitsd éssze ezzel
a rajzzall Figyeld meg a két rajz kdzétti
hasonlésagokat és kulénbségeket!

Koélcsénzépult




¢) Milyen, kényvtéarral kapcsolatos szavak, kifejezések jutnak eszedbe a ké-
pek lattan?

Gyuitik, taroljak, rendszerezik a kilénbéz6 dokumentumokat. Ezek

lehetnek koényvek, folyéiratok, kutatési jelentések, audiovizudlis
hordozék, szamitégépes adathordozdk stb.

Kélecsénzik a rendelkezésukre allé dllomanyokat, példaul szépirodalmi,
ismeretkdzl6 miveket. Ha a keresett mG nincs a kényvtarban, akkor
eléjegyzésbe veszik, és értesitést kildenek a kényv beérkezésérél.

Kilén olvasétermet biztositanak, ahol nyugodtan lehet kikapcsolédni,
anyagot gydGjteni, netan dolgozni. A kézikényveket (gyakran olvasott,
de kis példanyszamo kényveket), napilopokat, folyéiratokat stb. nem
lehet a kényvtarbél elvinni, csak az olvaséteremben lehet hasznalni. It
zenehallgatésra is van lehetéség, fejhallgatén keresztil.

A ki16nb6z6 dokumentumokrél masolatokat is lehet késziteni.

A kényvtari tajékoztatds korszer( eszkézei kézUl elsé helyen kell
emlitenink a szémitégépes, Gjobban egyre inkabb elektronikusnak
nevezett informdciékeresést, informacidszolgdltatast.
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Kiegészité szolgaltatdsokat is végeznek a kényvtarak, példaul:

Rendezvényeket, programokat szerveznek.
Klubokat, szakkéréket mikédtetnek.
Internet-hozzaférést biztositanak.

4

A kényviar kézvetitd szerepet t6lt be az informéciét keresék
és az informéciok koézott.

A kényvtar a dokumentumok rendszerezett gyGjteménye. Egyszerre média-
tar és forraskézpont, de szinhelye az oktatasnak is, ahol biztositja a didgkok
6nallé és csoportos tanulasat (olvasészakkérdk, felolvasasok, korrepetala-
sok stb. szervezésével). Teret ad a kikapcsoléddsnak, a szérakozésnak is.
Feladata a gyUjtés, rendszerezés, feltarés, tarolés, dtadas.

Szamitégép a kényvtarban

Hogyan véltoztatta meg a szamitégép haszndlata a kényvtari munkat?

A szamitégépek megjelenése elétt a kényvtarakban csak papir alapt do-
kumentumok (kényvek, folyéiratok stb.) voltak. Ezeknek a dokumentu-
moknak a keresését papir alapy kataléguscédulék segitették, melyeket
katalégusszekrényekben taroltak. Az ilyen kényvtarakat papirkényvtarak-
nak nevezzik.

A papirkényvtarak hosszu idén keresztil hatékonyan mikédtek (bizonyos
helyeken mikédnek még ma is), de vannak olyan kététtségeik, amelyek ma
mar gatoljak a hasznalatukat. Példaul:




7 Kényvtari szolgaltatasok

— A kényvnek és az olvaséjanak ugyanabban az
idében és ugyanazon a helyen kell lennie.

— Egy idében egy kényvet csak egy személy
hasznélhat.

— A kényvet nem lehet Ujraszerkeszteni, jrafor-
mézni, mert akkor az méar egy masik kényv
lesz.

— A dokumentumokhoz csak a kényvtarban, és
csak a nyitvatartdsi idében lehet hozzdgjutni.

A szdmitégép megjelenésével egy 0j kényvtartipus, az automatizélt kényv-
tar jelent meg. Itt a kényvtari dokumentumok nagy része még papir alapu,
de a kényvtari munkafolyamatokat mar szamitégéppel végzik.

A dokumentumok folyamatos digitalizalaséval, a szamitégépes halézatok
- kilonésen az internet — elterjedésével létrejéttek az elektronikus kényv-
tarak. Ezek kizarélag elekironikus dokumentumokat gydjtenek, rendeznek,
és azokat az interneten keresztil az olvasék rendelkezésére bocsatjak.

Sorold fel, milyen elényei vannak az elektronikus kényvtaraknak a
papirkényvtérakkal szemben!

Az elektronikus kényvtar lehetévé teszi:

— Az elektronikus kényvnek és az olvaséjanak nem szikséges ugyanazon a
helyen lennie.

- Egy kényvhéz egyszerre t6bb ember is hozzaférhet, 1t6bb ember is hasz-
ndlhatija.

— Az elektronikus kényvek szerkesztheték.

— Az elektronikus kényvtarak a nap barmely idészakaban, akar otthonrél is
latogathaték.

o

1. Mi a véleményed ezekrél az alll’rcnsokrol2 Vitassatok meg, és érveljetek
kézésen!
a) Robi szerint az internet tovabbi térhoditasaval teljesen megszinnek
a papir alapo dokumentumok.
b) Az iskolai kényvtarak weblapokkal kivalthaték.
c) A papirkényvtarak hamarosan megszinnek.
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Informdcidkeresés a kényvtarban

Tagja vagy az iskolai kényvtarnake Gyakran jarsz oda? Milyen té-
maju kdnyveket kdlcsénoztél az utdbbi fél évben? Szoktal napila-
pot és folyoiratot olvasni a kényvtarban?

Az iskolai kényviér

A kényviarnak melyik részét ismered fel az alabbi képen?

Az oktatési intézményekben kényvtarak is miGkddnek. Feladatuk olyan
dokumenfumok gyUijtése, ’rurolosc, feldolgozésa, melyek segitik a tandarok
: ‘ = oktaté munkdjat. A digkok szamara
pedig a tanulashoz, énmivel6déshez,
szérakozéshoz nyujtanak sokrétd is-
mereteket.
Ezek altalaban nyomtatott dokumentu-
mok (kényvek, Ujsagok, térképek, kot-
tak stb.) és nem nyomtatott dokumen-
tumok (CD, DVD stb.).
Ahhoz, hogy kénnyen eligazodhassunk, és keresni tudjunk a kényvtarakban,
a dokumentumokrél feljegyzéseket szikséges késziteni. Ezeket a feljegyzése-
ket kataloguscédulan vagy elektronikus adatbézisban régzitik. A katalégus-
cédulak kilénbdz6 szempontok szerint kerilnek be a katalégusszekrénybe.
A kényviéarak a kélcsénzésen és a helyben olvasason tdl altalaban egyéb
feladatokat is ellatnak. Példaul iskolai rendezvényeket, vetélkeddket, iré-
olvasé taldlkozékat, szakkéroket szerveznek.

Ha egy mivet 6nélléan akarunk megkeresni a kényvtérban, akkor a kévet-
kezéket kell tudnunk:

Szépirodalmi vagy ismeretkdzlé a keresett mG. Ez kidersl a katalégus-
céduldbél, mert a szépirodalmi mé raktdri jelzete egysoros, az ismeret-
kézlé6é pedig kétsoros.

A szépirodalmi mivek betdrendben sorakoznak a polcokon a szerzék
neve szerint, vagy ha nincs szerz8juk, akkor a cimUk szerint.

Az ismeretkdzlé mivek témdk szerint vannak csoportositva. A témakat
0-9-ig terjedé szdmokkal jeldlik. A polcokra a kényvek a szamok né-
vekvé sorrendjében keriUlnek.
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Targyi katalégus

Gydits ismereteket a kényvnyomtatds térténetérél!

Gyakran eléfordul, hogy nem egy bizonyos kényvet kell keresned a kényv-
tarban, hanem egy adott témardl szeretnél tajékozédni és megfeleld iro-
dalmat gyGijteni. Kétfajta targyi katalégus nyuijt ebben segitséget: a szakka-

talégus és a targyszokatalégus.

Az ETO (Egyetemes Tizedes Osztalyozés) a kényvtéarak do- @
kumentumainak rendszerezésére szolgalé nemzetkozi

szakrendszer.

A tiz féosztaly

0 Altalanos mivek
Filozéfia, Pszichologia
2 Vallés, Mitolégia

Tarsadalomtudoméanyok
3 Politika, Gazdasdg, Jog, Tarsadalmi moz-
galmak, Nevelés, Néprajz

Természettudomdnyok
Kérnyezetvédelem, Matematika, Csilla-
gdszat, Fizika, Kémia, Féldtan, Biolégia,
Névénytan, Allattan

Alkalmazott tudoményok
Egészségigy, Technika, Mezégazdasag,
Héztartds, Iparégak, Szamitastechnika,
Barkécsolas

Mdivészet

Epifészef, Szobrdszat, Festészet, Fény-
képezés, Zene, Film, Szinhéz, Tanc
Szérakozéas, Sport

Nyelvtudomany,
Irodalomtudoméany

9 Féldrajz, Eletrajz, Torténelem

Az ismeretkézlé kényvek raktéri
jelzetét az ETO tdblézat segitségé-
vel lehet megalkotni.

Az ETO az emberi tuddst, ismere-
teket tiz féosztalyba sorolja. Ez a
tiz f6osztaly alkotja az ETO gerin-
cét, jeldlésukre egyjegyU szamok
(0-9-ig) szolgélnak.

A féosztdlyok Ujabb szamijegy se-
gitségével két szadmjegyU osz-
talyokra, majd tovdbbi, hdarom
szamjegyU alosztélyokra dgaznak.
A kénnyebb attekinthetéség ér-
dekében az ETO szamokat pont
segitségével hdrom szadmijegyes
egységekre tagoljak.

Példaul:

3 Tarsadalomtudomanyok

39 Néprajz, Etnografia, Etno-
lé6gia, Folklér

398 Folklér, Szellemi néprajz

398.3 Néphit, Népszokasok, Ba-
bondk
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Az ETO jelzeteket a kényvtaros a dokumentum legjellemzébb fogalmat
kifejezé fétablazati szamok sorrendjében rendezi. Minél atfogébb, dltala-
nosabb fogalomrél van sz6, annal révidebb az ETO szam. Minél szGkebb a
fogalom, anndél hosszabb ez a szam.

Az ETO szamot a kataléguscédulan is feltintetik. Vannak olyan mivek,
amelyek t6bb osztalyba is besorolhaték. Ebben az esetben t6bb ETO szédm
keril a kataléguscédulara, és igy a cédula tébb helyre is bekerul a katalé-
gusba.

700
R 51
Reichardt, Hans
A hét vilagcsoda / irta Hans Reichardt; ford. Varga Csaba; ill. Peter Klaucke és Frank Kliemt. — 4.
atd. kiad. - Bp.: Tessloff és Babilon, Cop. 1999. — 48p.: ill., féként szines; 28 cm - (Mi micsoda,
ISSN 0866-109X; 34.)
ISBN 963 91827 3 koioﬁ 554,-Ft
7(3)(091)
930.85(3)

MdvelSdéstérténet — Okor
Muvelédéstérténet — Oskor
Régészet — Okor

Mt.: Varga Csaba (ford.) - Klaucke, Peter(ill.) - Kliemt, Frank(ill.)

A kataléguscédulan a kényv tartalmat kifejezé ETO szamok aldhuzva talal-
haték. A betirendes katalégus esetén ezt rendszénak neveztik.

Nézz utana, hogy a rajzon

lévé ETO szdmok milyen besoroldst
jelentenek!

Keress a kényvtarban olyan kény-
veket, amelyek ezekhez az ETO
szamokhoz tartoznak! ird le a ci-
muket a fuzetedbe!

A szakkatalégusban a besorolés alapja a mivek tartalma,
amelyet szamjelzetek fejeznek ki.




ba. Melyik ez a harom hely? Keresd vissza az ETO szam alapjén!

Az alabbi kataléguscédula hdarom helyre kerill be a szakkatalégus-

930

212

Castiglione Laszlé

Az 6kor nagyjai / Castiglione Laszlé. — 4. kiad. — Bp.: Akad. K., 1982. — 441p., [1] t.: ill.; 25 cm
Bibliogr.: p. 390-425.
ISBN 963 05 3027 9 kétott: 112,-Ft

930.85(9)(092) 'Vildgtérténelem — ékgr — Eletrajzok
920(3) Vilaégtérténelem — Okor — Portrék
7.041.5(3)

A szakkatalégusban valé kere-
sés lépései: [

A téma pontos meghatd-
rozasa (fogalomalkotas)
A fogalom megkeresése
a betGrendes mutatéban
A fogalomhoz tartozé
ETO szam megkeresése a
katalégusban

Az ETO szémhoz tartozé
kataléguscédula segit el-
jutni a keresett dokumen-
tumhoz.

BALFULES
(os2talyok)

KOZEPFULES
(foosztalyok)

JOBBFULES

(aloszialyok csoportok)

Ezt kévetéen pedig az olvasénak kell kivalasztania, hogy szamara melyik
dokumentum a megfelelé.

Egy dokumentum esetén t6bb targyszé is eléfordulhat. A targyszé megva-
lasztasanal figyelembe kell venni az olvasék sz6hasznélatat. A targyszéka-
talégusban a kataléguscédulak a targyszavak betirendjében szerepelnek.

A targyszokatalégusban a besorolas alapja a targyszé,
amely a dokumentum tartalmat fejezi ki roviden, egyér-
telmden.
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Jefferis, David
Klénozés. A génsebészet Uj tavlatai / David Jefferis; [ford.
Tomori Gdbor]. - Bp.: Lilliput, 2000. - 32 p.: ill., szines; 29 cm. — (A j6vé
technikéija, ISSN 1586-2925)
ISBN 963 9166 09 X kotstt: 1098,-Ft
577.21(02.053.2)

Génsebészet il

Keress tovabbi targyszavakat a fenti kataléguscédulan szereplé
kényvhoz!

Minden olyan helyen (szinonimaknadl), ahol az olvasé keresheti a fogalmat,
utalés talalhaté, amely elvezet a dokumentum tartalmat legjobban kifejezé
targyszéhoz. Példaul komputer (lasd szamitogép).

A targyszékatalégus elénye, hogy az olvasék is kénnyen hasznélhatjdk, al-
kalmas a dokumentumok tartalménak sokoldald megkézelitésére. Hatra-
nya, hogy kényvtarhoz kététt, sok benne a szubjektiv tényezé.

Ha oz iskolai kényvtarban nincs targyi katalégus, akkor a kézmdive-
16dési konyvtarban ismerkedj meg a felépitésével és hasznélatavall

A szamitégépek terjedésével a kataléguscédulakat fokozatosan felvaltjgk a

szamitogépes katalégusok. A szamitégépes adatbazisban is talélsz keresé
funkciot. Kereshetsz ETO szam alapjan vagy targyszé alapjan is.

. KERDESEK, FELADATOK

L - B TR o
i 1. Allapitsd meg, hogy a tiz f6téma kozul melyikben kellene keresned az
i alabbi kényveket!
i — Koroknai Istvan: Az dllatok nagy képeskényve :
i —Keresztury Dezsé: Igy élt Arany Jénos H
i —Ki kicsoda a magyar térténelemben? E
| 2. Gydits az iskolai kényvtarban olyan kényveket, amelyek az alabbi té-
i makhoz kapcsolédnak! Egy témanal t6bb kényv is szerepeljen! :
i haziallatok, foldrészek, gombak, reneszénsz zene, épitészet
L et « B LT -a



Milyen tipusu dokumentumok, informdaciéhordozék talalhaték

meg az iskolai kényvtaratokban?

A kényvtar célja, hogy biztositsa
az olvasék szdmdra mindazt az
informdciét, amire szukséguk van.
A kényvtarak forraskézpontként |
mUkédnek, hiszen bennik egy- |
arént megtaldalhaték a régebbi és
az Uj ismereteket tartalmazé doku-
mentumok is.

Fontos, hogy egy kérdés megvdla-
szolasandél mindig alegmegfelelébb
forrast hasznaljuk!

Iéﬂﬁl’l‘ ELEX
KURUC
VILAG

SRAROCZUZASTLAIA ALATT

Gydjts adatokat az iskolai kényvtarban Ady Endrérél vagy az écea-
nok mélyének élévilagarol! Igyekezz minél t6bb forrast felhasznalnil

Hasznos, ha a megtalélt informdciét jegyzeteléssel régzited. A jegyzetelést
végezheted szdéveghlen, sz6 szerint vagy lényegét kiemelve, téméritve.

N A sz6 szerinti idézés formai szabalya, hogy idézéjel kézé kell tenned
a kiemelt gondolatot, és valamilyen formdban jelélnéd kell, honnan
szarmazik az idézet. Példaul Ogy, hogy az idézet szémozast kap, és a
szamokhoz tartozé forrést a lap aljan, lédbjegyzetben, vagy a széveg
végén, az idézett mivek jegyzékében részletezed.

Tartalmi idézés esetén nincs sziUkség idézéjelre, de a forrdsdoku-
mentum adatait ebben az esetben is meg kell adnod. Hasznalhatod
azt a médszert is, hogy a tartalmi idézet végén zardjelben feltunteted
az idézett mivek jegyzékében megadott irodalom sorszémat és oldal-
szamat.

A forrast mindig pontosan kell megadnod! Ez az egyes do-
kumentumok esetében mas és mas.

T
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A kényv adatainak jelolése

Az abran lathaté kényv 17. oldalarél idéztél.

Hogyan hivatkozol a forrasra2

Ha egy kiadvany egy mivet tartalmaz, akkor a for-
rést a kévetkezéképpen kell megadni:

szerzé neve: mo cime. kiadé neve, kiadas he-
lye, kiadas éve
Ha a kényvnek csak bizonyos fejezeteit hasz-

ndltad, a kiadas éve utan tiuntesd fel a fel- Seiget Konyvkiads, 2002
- > . » - FelelSs Kiad6 Szele Agnes
hasznalt oldalak szamat! Példaul p. 23-27 Vg K28
A ,p" a latin pagina = oldal réviditése. ok s il
ntér ZI10
Ha a kényvnek haromnal tébb szerzéje van, A nyomtatés €s a kbtés a debreceni
s . ol .z . da 5bb mi: é
akkor a forrast a kovetkezéképpen adjuk meg: s
.. 2 = St . Alfoldi Nyomda Rt. munkéja
mG cime (ha van: szerkeszté, 6sszedllitd). Ki- | reiciss vereis Gysrey Geza vezérigazgars
adé neve, kiadas helye, kiadas éve ISBN 9635138 126

A feladatban szereplé forrast tehat a kévetkezéképpen kell megadni:
Szerendd (Valogatta: Réz Pdl). Sziget Kényvkiadé, Budapest, 2002

Készits forrasmegijelélést a képen lathaté
kényv 16-25. oldaldig tarté részének felhasznala-
sarél! Ha nem taldlod meg az iskolai kényvtarban,
segitséget nyujt a kényv weblapja.

Ha t6bb szerzé muveit tartalmazé tanulmanykéte-
tet hasznaltal, akkor a forrast a kévetkezéképpen
add meg:

a részfejezet iréjanak neve: a részfejezet cime = a
kényv fécime. kiadé neve, kiadas helye, kiadas éve

A feladat megoldasa:
Galsai Pongrac: Pilinszky éjszakai = Beszél hazak és tajak. A magyar iro-
dalom emlékhelyei. Officina Nova, Budapest, 1989, p. 678-684.

Az = jel helyett a latin -ban, -ben jelentésy In: jelélés is allhat.




Idészaki kiadvény, cikk adatainak jelélése

A képen lathaté idészaki kiadvany 2001-ben kiadott 6. széma egy [
érdekes cikket tartalmaz az écednokrél. Készits forrasmegjeldlést a kiad- S
vanyrél, majd a cikkrél! N

a tartalombél

VADEMN

200116, szim 396 Fe

1129

Csikos csikék csapatai
Kardcsony, szamarak&:!

= (8| VADON
Gliaent FAN A Goncs! Alapitviny és a Fovirosi

J Allat- és Novénykert kéthavi folysirata
Nupliviny VI, évfolyam 2001, 6. szém

Kiadja a Goncol Alapitvany (2600 Vic, llona u, 3.), az IUCN tagia
| Felel6s kiadé: Kiszel Vilmos, a Goneol Alapitvany elnoke

- = Fészerkesztd: Kovacs Zsolt (kovacszsoltiavadan hu)
Szerkeszté-olvasbszerkeszté: Mirtse Aron (mirtsearon(ovadon hu)
Szerkesztd-képszerkesztd: Gor Andras (gorandrastivadon hu)
Kulturalis szerkesztd: Mitse Zsuzsa (mintsezsuzsa(ivadon hu)
Cimlapterv: AKCIO - Fendrik Péter + Mlvészeti vezetd: Ekart 20itan
Nyomdai el6készités: RECENT Kit. + Nyomda: Offset ¢s Jatékkartya Nyomda Rt
Felelds vezetd: Lénard Miklos » Szerkesztéségi titkdr: Orhegy Atuldne
A szerkesztbség cime: 1054 Budapest, Vadasz u. 29.
Levéicim: 1242 Budapest, Pi.: 455. Tel fax; 302-5832 » E-mail: szerk@vadon hu

A lap 16 témogatéi:

AP AT R
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i Hivatal,

National Geographic Channe, Nemzeti Kulturatis Alapprogram,

Nemzeti Kolturalis Orkseg Minisztériuma, Oktatdsi Minisztérium

Terjeszti a Nemzeti R, a regionalis ;

a Budapesti Hirker Rt El6tizetésben terjeszti a Magyar Posta Rt. Level- és Hirlap
Ualetagi Igazgat6saga (LHI),

Belfoldi eléfizetés: Budapesten az LHI ugyfélszolgalats irodaindl, a hirlap
kézbesit6knél, a HirapelBhzetesi Irodiban (HEUR - Budapest, Orczy ter 1.,
fevélcim: HELIR 1900 Budapest), videken a postaknal 65  kézbesitéknél

Kulfoldi eidfizetés:  Hirlapelfizetési Irodaban (HELIR - Budapest, VIil. Orczy tér 1.,
levélcim: HELIR 1900 Budapest)

Meg nem rendet kéziratokat es kepeket nem Grzunk meg es nem kuldunk visszal

ISSN: 1586 - 0434
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Idészaki kiadvany esetén a kévetkezé forrasjeldlést alkalmazzuk:
idészaki kiadvany cime. szerkeszté(k) neve(i). a részegység megnevezése.
kiadé neve, megjelenés helye, kiadas éve, ISSN-szédm

Alljon itt egy példa:
Vadon. Fészerkeszté: Kovacs Zsolt. 2001. 6. sz., Goéncdl Alapitvany, Bp.,
2001, ISSN 1586-0434

Folyéiratcikkek esetében a forrds megjeldlése a kévetkezé legyen:
a cikk szerzéje: a cikk cime = (vagy In:) az idészaki kiadvény cime, kiadds
éve, a cikk oldalszamai.

Példa a Vadon cim folysiratbol:
Pintér Agnes: Haldlos ,kincs” az écedanban = Vadon, 2001. 6. sz., p. 26-29.

Hivatkozds elektronikus dokumentumra

A forrasmegjeldléstdl elektronikus informacidhordozék esetén sem tekint-
hetunk el.

CD-ROM-ok esetén olyan hivatkozast kell késziteni, amely alapjén egy-
értelmGen visszakeresheté az informacio.

Példaul Irodalom felkészité CD-ROM az érettségi és felvételi vizsgdra. Raabe
Klett Kiadé, 1988. (Ennek a gyakorlata még nem alakult ki Magyarorszagon.)

" ADY ENDRE
ADY ENDRE KOLTESZETE
Ady szerelmi lirgja

Ady szerelmi koltészetének két jelentSs korszaka van A szerelmi
koltészet megijulasat is hozé Léda-versek korszaka, és a szerelm
koltészet hagyoméanyosabb elemeit tartalmazé Csinszka-versek
korszaka. Legtobb szerelmes versét e két nd ihlette.

Léda tarsként is jelentSs volt a koltd életében. Neki készonh
Panzst, tle kapta azt a figyelmet, timogatast és oszténzést, mely

fordulatot hozott életéb léletében és koltészetében. Ez a

magyarazata, hogy sz.akxtasubg (1912) a Lédahoz, Lédardl irott
szerelmes versek Jelen vamak Kettejuk viszonyira a kezdetektdl a

élsSsé g, a végl 2, a harc volt jellemzd. Mndketten erds
egycmségek volxak. kapcsolatuk ntkdn wvolt  harmomkus,
kiegyensilyozott. A végletesség, egyenlStlenség s ezzel parhuzamosan
az érzelmi feszultség, erotikus tilfiitottség mér a legelsé Léda-versekre
— Meg akarlak tartani, Héja-ndsz az avaron, Léddval a bdlban
sto. — is jellemz8. Végsd elvalasukig szamtalanszor szakitottak
egymassal, sokszor viltozott at szerelmik gyiloletté, egymas want
vagyuk paranoids féltékenységgé, bossziva, a megnyugvas, harménia




Hivatkozés internetes dokumentumra

»

Ady Endre mUveit megtaldlod a Magyar Elektronikus Kényvtarban is. ™

Ezt a kényvtarat az Orszégos Széchényi Kényvtar gondozza, és elérheté az
interneten. Készits hivatkozést az alabbi weblaphoz!

£+ B ¢ || ] aay e hcy e s o x

< |6

Fijl_ Szarkeszés  Ndzet  Kedvencek Eszksask  Sugé

Ady Endre
Ady Endre 6sszes kolteményei

Ein i B ¥ Snkélts + /Kl " magyar irodal

P ', Ld

(magyar irodalom)

| "Kinfajta, nagyszemii legény voit,

| Kinzotty k-sok méla vagynak,
| SZERZ61 JOGOK B it & makvineit FULSZOVEG
A hires magvar Hortobdgynak. "
KATALOGUS- MEGTEKINTHETO VERZIOL: OLVASOL
CEDULA ‘}rrMLI Word I RTF ' PDF PR( LIT VELEMENYEK
* 1508 kbyte 641 kbyte
R ZIP-PEL CSOMAGOLT I0K: »
KERESES YRR K KAPCSOLODO
A MEK-BEN HTML | Word I RTI [ PDF XMl l Egyéb OLDALAK
557 kbyte 1224 kbyvte
KONYVKERESES || INFORMACIO | 2003-03-12 |  FORRAS | szAr;;Ailéo:
ha tra URL: http://mek.oszk.hu/00500/00588 - lore
URN: http:/nbn.urn.hu/N2L?urn:nbn:hu-2587
(&_Megosztas ] (Mobil QR-kéd )

A feladat megolddsa: www.mek.oszk.hu/00500/00588/index.phtml

Az internetrél gyuijtétt informacié esetén az elérési Ut pontos megadasa se-
giti a visszakeresést.

Keress az interneten olyan képet, mely egy 6cedn mélyén é16 allatot
dbrézol! Add meg a kép hivatkozasat!
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Forrasjegyzék készitése

A felhasznélt dokumentumok jegyzékét
bizonyos szempontok szerint rendez-
ned kell. Lehetséges rendezési elvek:

A szerzék (illetve cimek) bet0-
rendje szerint

A dokumentum kiaddsi évének
idérendje alapjan

Tematikus rendben

Ez utébbi médszert csak részletes, sok
tételbsl allé bibliografigk esetében
szokés alkalmazni.

Més szempontok szerint is csoportosit-
hatod a felhasznalt irodalmat, példéul
a dokumentum tipusa szerint (kény-
vek, folyoéiratok, CD-ROM-ok, inter-

FORRASJEGYZEK

ik. Panem KIL., Budapest, 1993

zerk.: Garai Aila), Reader's Digest Kiad6 Kit., Budapest,

tes cllenségekkel (szerk.: Balin Klire-Mésziros
iadd, Budapest, 1989
. Burton: Emldsdllaiok. Fiirkész kinyvek, Gondolat,

jondolat, Budapest. 1976
Helikon Kiads, 1991

Kissné Gera Agnes:

. 1994
ndolat, Budapest, 1990
pringer Hungarica Kiadd

Kaényvkiad6, 1975
fejezések gyiljteménye, MGszaki Konyvkiadd, Budapest.

Bir6 Krisztina: Kultiirnovények 2. Bivir Zsebkonyvek,

ény- és mage) ikon Kiadd. 1994
elfon Kind, Bodpest, 1991
Konyvklub, Budapest, 1998
6. Magyor Konyskiub, 1099
Magyar Konyvkiub, 1999
jviimaicsik. Bvir Zscbkonyvek, Méra

132 net). A forrds pontos megaddsa a visz-
szakereshet8séget teszi lehetévé.

Informaciék gyGjtésekor a konyvtar valamennyi tajékozta- @
t6 eszkozét igénybe veheted. Add meg a forrasként hasz-

nélt dokumentumok azonosité adatait, hogy visszakeresheté
legyen az informécié! Ne feledkezz meg az idézés formai és er-
kélcsi szabéalyairél! Rogzitsd a felhasznélt dokumentum adatait
megfelelé szempontok szerint rendezett jegyzékben!

h

KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen eszkdzdket hasznalhatsz forroskenf a kényvtérban?
2. Hogyan kell megadnod a forrast az egyes dokumentumtipusoknal?
3. a) A kézikényvtdar segitségével valaszolj a kérdésekre! Jelsld a forrast
a tanult médon!
- Melyek voltak a mésodik vilaghabord okai, inditékai?
- Hol alakult ki a megalitikus kultora?
- Hol lathaté Michelangelo Adém teremtése cimG mive?
b) Interneten is keresd meg a kérdésekre a valaszokat! A forrasokat
szintén jeldld!
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* Osszefoglalas

@ Mélyitsd el tudasod!

O dh WN =

o

Milyen szolgdltatasok vannak a kényvtarban?

. Mutasd be, hogyan lehet kdlcsénézni az iskolai kényvtérboll

. A kényv milyen adatai taldlhaték meg a kataléguscédulan?

. Mire kaphatsz vélaszt a kényvtér betirendes katalégusébél2

. Add meg a betiGrendes katalégus segitségével, hogy Fekete Istvannak

mely kényvei talalhaték meg az iskolai kényvtarban!

. Petéfi Sandor Janos vitéz cimG mivében olvashattal a huszarokrél, a kato-

naéletrél. Keresd meg a kézikényvtarban, hogy honnan ered a huszdr szé!
Szeretnéd kikélcséndzni Gardonyi Géza Egri csillagok cimG regényét, de
segitség nélkul kell boldogulnod. Hogyan taldlod meg a kényvet? Sza-
mozdssal jeléld a kdlcsénzés menetél!

____ A ,G" betis szerzék kozt rabukkanok Gardonyi Géza mdiveire, kdz-
t0k az Egri csillagokra is.

___Araktdri jelzet (G25) eldrulja, hogy a szépirodalmi mivek kézt kell
keresgélnem.

____ A kolcsénzéasztalhoz viszem a regényt, ahol kikélcsénzém azt.

____Megkeresem a regényeket tartalmazé polcot.

___Beirom a szédmitégép kereséprogramjdba a kényv szerzéjét és a
cimet, hogy kiderulijon, megvan-e a kényv a kényvtarban és mi a
raktari jelzete.

. Segitsetek a kényvtarosnak a Kéltészet napja cimi iskolai rendezvény

megszervezésében! Alkossatok négy csoportot!

— Az 1. csoport készitsen tablét, melyet bemutattok majd az iskola folyo-
séjanl

— A 2. csoport rendezzen irodalmi vetélkedét az adott témdabanl

— A 3. csoport dllitson éssze egy 10 perces radiémisort, amit ezen a na-
pon lejatszotok az iskolaradiéban!

— A 4. csoport készitse el a rendezvényre az iskolatjsag kilénszamat!

Milyen kényvtari szolgéliatdsokat vettetek igénybe a feladatok megol-
ddsa sordn? Soroljatok fell

Minden csoport készitsen beszamolét a munkéjarol!

Milyen formai kévetelménynek kell eleget tenned, ha egy irasbeli dolgo-
zatban hivatkozol mas szerzék munkajara?
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Fogalomtar

adat

Az informacié tdrolasdhoz, tovab-
bitasdhoz szUkséges jelek sorozatét
adatnak nevezzik.

bemutaté

El6adés (ismeretatadds) szemlélteté-
sére, lényegkiemelésre haszndlhatd
dokumentum.

bindris jelrendszer
Bindris jelrendszernek nevezzik azt
a jelrendszert, amely két jelbél dll.

bit
Az adatmennyiség mértékegysége.

cella

A téblézatban egy sor és egy oszlop
keresztez6désénél létrejétt mez6,
melybe adatok irhaték.

ciklus

Ciklusnak nevezzik azt a szerkezetet,
amikor egy vagy tébb utasitast tébb-
szdr is végre kell hajtani.

ciklusfeltétel

A ciklusban a ciklusfeltétel hatarozza
meg, hogy hanyszor kell végrehajtani
az ismétlédé utasitasokat.

ciklusmag
A ciklusban az ismétlédé utasitasok
alkotjak a ciklusmagot.

dekédolas

A kédoléssal ellentétes folyamat,
amikor visszaalakitjuk egy jelrendszer
jeleit az eredeti jelrendszer jeleire.

dia

A bemutatéban az 6sszetartozd in-
formaciok egy képernyén jelennek
meg, melyet didnak nevezink. A be-
mutatét didk sorozata alkotja.

eljarés

Egy utasitdssorozat. Az eljdrés nevé-
nek kiadasaval, mint egy utasitassal,
végre tudjuk hajtani a benne szerep-
16 utasitasokat.

eloltesztelés ciklus

EloltesztelSs ciklusnak nevezzik azt
a ciklust, amelyben a ciklusmagban
szereplé utasitasok végrehaijtasa egy
feltételtsl fugg. ElSszér a feltétel ki-
értékelése toérténik meg, és annak
igaz értéke esetén kovetkezik a cik-
lusmag utasitdsainak végrehajtasa.

ETO

Egyetemes Tizedes Osztdlyozas.

A kényvtarak dokumentumainak
rendszerezésére szolgalé nemzetkézi
szakrendszer.

fajl athelyezése
A fajl 0] helyre térténé helyezése a
hattértarolon.

fajl atnevezése
Uj név adésa a féjlnak.

fajl masolasa
A fdjlrél masolat készitése egy Uj
helyre.



fajl torlése
A fajl hattértarolorél valé eltavolita-
sa, torlése. :

feltételes vezérlés

A feltételes vezérléssel azt hatdroz-
zuk meg, hogy a megadott mivele-
tek kézUl melyiket hajtsuk végre az
adott feltétel alapjén.

forrasjegyzék
A felhaszndlt dokumentumok jegyzéke.

helyettesité karakterek

A 2 egy karaktert, a * tetszéleges
szdmu karaktert helyettesit a fajl
vagy mappa nevében.

helyérzé
Egy dia szaggatott vonallal kérilvett
mezdjét helyérzének nevezzik.

informacié
Uj ismeret.

informatika

Azt a tudoménydagat, amely az infor-
macidé szerzésével, tovabbitasaval,
feldolgozasaval, régzitésével, tarola-
saval, valamint az ezekhez szUkséges
eszkézdkkel és modszerekkel fog-
lalkozik, informatikdnak nevezzik.

jel
Az adat tovabbitasdara szolgal.

jelrendszer
Osszetartozé jelek csoportja.

katalégus
A katalégus goérég eredeti  szé.
Eredeti jelentése: felsorolés, jegyzék.

kédolas

Kédolasnak nevezzik azt a folyama-
tot, amikor egy jelrendszer jeleit egy
masik jelrendszer jeleire alakitjuk at.

konyvtari allomény
A koényvtar tulajdondban 1évé doku-
mentumok &sszessége.

lista

A lista egy olyan &sszetett adatszer-
kezet, amely szavakbél, képsorokbél
és listakbal all.

Lomtar

A fdajlok, mappdk torlése dltalaban
nem végleges, hanem egy specidlis
mappdba, a Lomtdrba térténé athe-
lyezést jelenti. Ez lehetéséget biztosit
arra, hogy a benne lévé mappdkat
és fajlokat visszaallitsuk.

mappa athelyezése
A mappa Uj helyre t6rténé helyezése
a hattértaroloén.

mappa atnevezése
Uj név addsa a mappénak.

mappa masoldasa
A mappdrél masolat készitése egy Uj
helyre.

mappa torlése
A mappa hattértarolérsl valé eltdvo-
litasa, torlése.

paraméteres eljaras

Paraméteres eljarasnak nevezzik az
olyan eljarast, melynek alkalmaza-
sakor meg lehet adni egy vagy tébb
adatot, amely befolyasolja az utasi-
tasok végrehajtasat.
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PowerPoint
Bemutatékészité program.

prezentacié

Lasd bemutaté.

raktari jelzet

Bet(bdl és két szambél all, mely a
kényv gerincén lathaté. A szépirodal-
mi mivek helyét a raktdri jelzet hata-
rozza meg a kényvtdar polcain.

szakkatalégus
A szakkatalégusban a besorolas
alapja a mivek tartalma.

targyszékatalégus

A targyszékatalégusban a besorolds
alapja a targysz6, amely a dokumen-
tum tartalmat fejezi ki réviden, egyér-
telmdGen.

titkosiras

Titkosirdsnak nevezzik az olyan jel-
rendszert, amit csak néhéany beava-
tott ember ismer. Fontos kévetel-
ménye, hogy egyértelmi legyen. Az
eredeti Uzenetet ugy kell leforditani
a titkos nyelvre, hogy az igy kapott
szdveget csak egyféleképpen lehes-
sen visszadllitani.

valtozé

Az adatokat valtozéba lehet tarolni,
melynek nevet adunk. A valtozé neve
alapjan tudunk neki értéket adni, il-
letve az értékét kiolvasni.

Windows Intézé
A Windows féjlok és mappdk kar-
bantartéséra szolgélé program.
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