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Bevezetés

Szia! Ez a harmadik év, amikor egyitt ismerkedink az informatika
vildgaval. Idén tovabb bévitjuk ismereteinket az informatikai eszkézék
haszndlataval kapcsolatban. Foglalkozunk az internet felhaszndlési
lehetéségeivel. Mintakat fogunk latni arra, hogyan kell informaciokat
szerezni, gyUjteni, illetve azokat feldolgozni. Megtanuljuk, hogyan kell
multimédids dokumentumokat késziteni. Algoritmusokat, programo-
kat fogunk létrehozni. Végul pedig tovabb bévitjuk ismereteinket a
kényvtar teriletén.

A fejezetek felvezeté oldalain olyan feladatok taldlhaték, amelyek megoldasa-
hoz a fejezetben Iévé ismeretek és azok alkalmazasa szikséges. A tananyagot
mintafeladatok megolddsan keresztil magyardazzuk el. A leckék és a fejezetek
végén taldlhaté kérdések, feladatok az elmélyitést szolgdljak. A fejezetek vé-
gén ellenérizheted tudésod, hogy sikerult-e |6l elsajatitanod a tananyagot.
Idén is hasznélni fogjuk az Imagine programot, melyet a logo.sulinet.hu cimrél
tudsz ingyenesen letdlteni.

Tébb feladat megoldasdhoz haszndlnod kell az altalunk elékészitett alloma-
nyokat, melyeket a tankényvhéz tartozé,

www.pedellusinfo.hu

cimU weblaprél télthetsz le.

A tankonyvben a kovetkezd jelolesekkel talalkozhatsz:

Rahcmgolo a !ecke femcuohoz kapcsolodo beveze'ro kerdeseket jelol.

Ezek a kiemelések tartalmazzék a legfontosabb ismereteket. IJ’
A felkialtéjel arra figyelmeztet, hogy ezeket tudnod kell!

A kidolgozott mintafeladatokat és az éran megoldandé feladatokat
mutatja.

o At

] KERDESEK, FELADATOK 2y

. A Ieckek vegen folclhaio kerdesekef feludafokai |elzn
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MY EEIETET

Informatikai eszkozok hasznalata ;
1. fejezet leckéi

Jelek és adatok

Rajzold le az aldbbi feladatsor megolddasa utén
létrejové mappaszerkezetet, és sorold fel az
egyes mappakban (iskola, foldrajz, minta, torté-
nelem, szabadidé) 1évé allomanyokat!

A szamitégép
miikbdése és
hasznélata

1.Hozd létre a kovetkezd mappaszerkezetet az

info7 mappaban! < -
iskola foldrajz A“omanyOk €s
|_ 135 torténelem mappak
szabadidé
2. Mésold at a minta mappabdl az osztdly- o
névsor.txt dllomanyt az iskola mappabal! Muv’eletek
3. Masold at a minta mappabdl az dzsia.jpg, mappakkal és
dzsia.txt, hollandia.doc allomanyokat a féldrajz fa _’ lokkal
mappaba!
4.Helyezd at a minta mappabdl az dkor.doc, )
istvdn.bmp, foldmdvelés.rtf dllomanyokat a tér- Véletlen
ténelem mappaba! jelenségek
5.Helyezd at a minta mappabdl a foci.bmp, mOdEHEZése

sakk.doc, tdnc.jpg allomanyokat a szabadidé
mappéba!

6.Nevezd at a szabadidé mappéaban taldlhato T6m6r i l'és,
tdnc.jpg allomanyt néptdnc.jpg allomanyra! kicsom ag ol4s

7. Torold le a minta mappaban lévé mozgokép
fajlt!

A feladatsor megoldasa el6tt az info7\minta
mappaban a kovetkezé fajlok voltak: dzsia.jpg,
dzsia.txt, farsang.avi, foci.bmp, foldmdvelés.rtf,
hollandia.doc,  istvdan.bmp,  kardcsony.mp3,
Okor.doc, osztdlynévsor.txt, sakk.doc, tdnc.jpg.
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Jelek és adatok

Sorolj fel olyan jeleket, jelrendszereket, amelyek a mindennapi
életunkben segitenek benninket!

Mi a kettes szamrendszer2 Hol tanultal réla?

Egy szamitégép jellemzésénél gyakran hallhaték a megabaijt,
gigabdijt szavak. Tudod-e, mit jelentenek ezek?

Az érzékszerveinkkel észlelt jelek latés, hallés, szaglés, izlelés vagy tapintds
Utjan juthatnak el hozzank. A lathaté jeleket vizudlis jeleknek nevezzik.



A Mi a kilénbség egy koncerten hallhaté és a CD-n térolt zenei han-
gok jelei kdzétte

A koncerten hallhaté zene folyamatosan vdl-
tozé hangokbdl éall. Barmelyik idépillanatban
hozzdrendelheté egy adott erésségi és ma-
gassagu hang. Az ilyen, folyamatosan valtozé
jeleket analég jeleknek nevezzik.

Ezzel szemben a CD kolénéllé jelekbsl allé
hangokat tartalmaz. Ezeket masodpercenként
44 100-szor vett minta alapjan rogzitik. Ez azt
jelenti, hogy 1 masodpercet egyenletesen fel-
osztanak 44 100 idépillanatra, és csak ezek-
hez rendelnek jeleket, azaz hangokat. Az ilyen
kolénallé jeleket diszkrét jeleknek nevezzik.
A diszkrét jeleket dltalaban szamjegyekkel is
leirhatjuk. A szamjegyekkel leirt jeleket digitdlis
jeleknek nevezzik.

J Hany jelet tartalmaznak az alébbi jelrendszerek:
— kettes szamrendszer jelei;
— morzedbécé jelei;
— szolmizéaciéhoz haszndlt kézjelek;
- magyar nyelv jelei?

Megkilénboéztethetjuk a jelrendszereket a bennik 1évé jelek szama alapjan
is. Példaul a kettes szamrendszer két jelet tartalmaz. Az ésszes szém két
jellel, a 0-val és az 1-gyel irhaté le.

A morzedbécé 54 jelet tartalmaz. A szolmizaciéhoz 7-féle kézjelet haszna-
lunk. Sok esetben nem lehet megmondani, hogy a jelrendszer pontosan
hany jelet tartalmaz. llyen példdul a magyar vagy barmely més nyelv.

Azokat a jelrendszereket, amelyek két jelbél allnak, binéaris J’
jelrendszereknek nevezzik.



>» INFORMATIKAI ESZKOZOK HA

J Robiék  osztalydba
spanyol cseredidk, Lorenzo
érkezett, aki még nem tud
magyarul. Robi és Lorenzo
nem beszélnek kézés nyel-
ven, de szerencsére Evi tud
egy kicsit spanyolul, igy szi-
vesen tolmdcsol nekik. Mi térténik a jelekkel a kommunikacié sordn, ha
Robi Lorenzoval szeretne tudatni valamit?

Primero va-
mos a comer,
después te
enseno el
aloiumienfo

{ elmegyink
ebédelni, azutanP
megmutatom a
szallasod.

Robi alkalmazott jelrendszere a magyar, Lorenzoé a spanyol nyelv. Lorenzo
nem érti a magyar nyelvet, igy nem jut informéaciéhoz Robi magyar nyelvi
kézleményébél. A tolmécs a magyar széveget spanyolra forditja, vagyis az
egyik jelrendszer jeleit egy masik jelrendszer jeleire alakitja ét. igy mar Lo-
renzohoz is eljut az informacié.

Ha egy jelrendszer jeleit egy masik jelrendszer jeleire ala- t’
kitjuk at, akkor ezt a folyamatot kédoléasnak, a visszaala-
kitast pedig dekédolasnak nevezzik.

A titkosirasok alkalmazdsa sordn is kédolds, illetve dekédolas térténik. Ké-
dolést hajtunk végre akkor is, amikor egy utasitdssorozatot a szdmitégép
szamdra értheté nyelven irunk le. Azaz programot készitink valamilyen
programnyelv (példéaul a Logo) segitségével.

Koédolas kettes szamrendszer alkalmazasaval

Az informacié taroldsahoz, tovabbitdsahoz szikséges jelek J
sorozatat adatnak nevezzik.

-

Az adatok szamitégépen valé téroldsahoz szikség van jelatalakitasra, ké-
doldasra. A szamitégép ,nyelve” a kettes vagy — idegen széval — bindris szdm-
rendszer. Ezért a szamitégép minden informdciét bindris jelek sorozatavé
alakit at.



Szam kédolasa

J Alakitsd at az 53-as szamot bindris jelsorozatté!

Egy pozitiv egész szamot Ugy alakithatunk at binéris je-

lekké, hogy atvaltjuk kettes szamrendszerbe. Az atvdltés 53 1
algoritmusa a kévetkezé. A szamot el kell osztani ket- 26 0
tével, a maradékot a szam mellé, a hanyadost pedig a 13 1
szam ala kell irni. Az osztast addig kell folytatni, amig a 6 0
hanyados 0 nem lesz. Végul a maradékokat alulrél fél- 3 1
felé, egymas mellé irva megkapjuk a szam kettes szédm- 1 1
rendszerbeli alakjat. Igy az 53-as szémot az 110101 bi- | 0

ndris jelsorozatta alakithatjuk at.

Kép kédolasa

_"j Kédold az alébbi egyszer( abrat bindris jelekkel!

Ezt o fekete-fehér képet tébbféleképpen alakithatjuk at
binéris jelsorozatta. Példaul, ha a fekete mezéket 0-val,
a fehéreket 1-gyel jeldljiok, és soronként lefelé haladva
egymds mellé irjuk a megfelelé szamokat. A sorokban
balrél jobbra haladunk. igy ezt az dbrat az 10101010100
11101010111011 binéris jelsorozattal irhatjuk le.

Széveg kédolasa

J Alakitsd at bindris jelsorozattd az alma szét!

A betGk bindris jellé alakitdsa kédtablazat segitségével térténik. Tobbféle
kédtablazat létezik, kézilok a legelterjedtebb az ASCII. Ebben minden ka-
rakternek megfelel egy 8 szamjegyl, kettes szamrendszerbeli szém. Mivel
ezt a szamot nehéz megjegyezni, ezért a tizes szamrendszerbeli alakjat is
tartalmazza a tablézat.

Az angol dbécé elsé betGjéhez, az a-hoz a 97 (01100001), az utolsé be-
tGjéhez, a z-hez pedig a 122 (01111010) tartozik. Eszerint az |-hez a 108
(01101100), az m-hez a 109 (01101101) tartozik.

Igy az alma szét a 01100001011011000110110101100001 bindris jelsoro-
zattd alakithatjuk ét.



Adatmennyiség

Az adatok tdaroldsdra szikséges helyet ugy tudjuk meghatdrozni, hogy elé-
szdr bindris jelekké alakitjuk at az adathalmaz jeleit, majd megszamoljuk,
hany binaris jelbél all.

Az adatmennyiség mértékegysége a bit. Egy bindaris jel J
adatmennyisége 1 bit.

J Mennyi az adatmennyisége a fenti példakban szereplé szamnak,
képnek, illetve szénak?2

Az 53-as szdm 6 biten, a kép 25 biten, mig az alma szé6 32 biten tarolhaté.

Ha hosszabb szévegek adatmennyiségét vizsgaljuk, akkor azt latjuk, hogy
sok bitre van szikség. igy példaul egy féloldalas, 1850 karakterbél allo
széveg adatmennyisége 14 800 bit, egy 10 oldalas, 36 540 karakterbél éllé
szévegé pedig 292 320 bit. A bitb8l tovabbi mértékegységek is szarmaztat-
haték, ilyen esetekben az adatmennyiséget kisebb szamokkal is jellemez-
hetjuk.

8 bit, azaz 23 bit alkot egy bdijtot. A béijt tébbszérézésére az aldbbi valté-
mennyiségeket hasznéljuk (1024=2').

1024 B (bait) 1KiB (kibibéit)
1024 KiB (kibibait) 1 MiB (mebibaijt)
1024 MiB (mebibaijt) = 1 GiB (gibibait)

Ez a jeldlés még nem terjedt el széles kérben, pedig mar t6bb éve ezt kelle-
ne haszndlni. A szokésos t6bbszérésdk (kilo, mega, giga) rendre ezerszeres
szorzét jelentenek.

A 8 jegy(, kettes szadmrendszerbeli szém adatmennyisége 8 bit. Megdllapit-
hatjuk, hogy az ASCII kédtablazat haszndlatakor egy karakter téroldsdhoz
1 bdjt szUkséges. Tehat az alma szé 4 bajton téarolhaté.

J - K2

1 Mekkora az cdofmennylsege annok a Ievelnek cmely 12 sorbol all és
;: minden sora 50 karaktert tartalmaz? v

t 2, Kodold bInOl‘IS |e|ekke a 298 -as szomof és a mami szom‘I ,
O--mmmen ---O- e e R « |




> A szamitégép muikodése és hasznélata

A szamitégép mikodése és haszndlata

Lattal mar belulrdl szamitégépet? Milyen alkatrészeket ismertél fel
benne? Milyen eszkozok csatlakoznak az iskolai, és ha van, az ott- T =
honi szamitégéphez? Mire haszndljuk ezeket az eszkozdket? —

A szamitégép részei és a hozzd kapcsolédé eszkozok

J Az osztdly egy nemzetkdzi verseny jutalmaként csehorszdgi utazdson
vehetett részt. Gydijtsd ssze, milyen eszkbzdket igényel az utazasrél szé16
bemutaté dokumentum elkészitése, amely dlléképeket, mozgéképeket és
hanganyagokat is tartalmaz!

Az ismerteté elkészitéséhez el6szér ada-
tokat kell gyGijteni a tanulékrél és a ké-
26s élményekrél.

A széveg bevitelére a billentyGzetet hasz-
ndljuk. Eléfordulhat az is, hogy mar van
egy széveges dllomanyunk, amit t aka-
runk szerkeszteni vagy hozzé akarunk
még irni. Ha ezt lemezen taroltuk, akkor
elegendé megnyitni a megfelelé prog-
rammal, és nem kell az egész széveget
Ujra begépelni. Ha a gépelt széveg csak
{6 minéségl nyomtatasban éll rendelke-
zésunkre, akkor is viszonylag egyszer(-
en beviheté a szamitégépbe. Ebben az
esetben szkennert haszndlunk. Ezéltal a
széveget kép formdjaban térolhatiuk a
gépUnkén. Ahhoz, hogy a szbéveg szer-
keszthetd legyen, egy karakterfelismerd
programot kell alkalmaznunk. A program
a beszkennelt, kép formatumo dokumen-
tumot széveges dokumentumma alakitja.
Képeket tébbféleképpen is bevihetink a
szamitégépbe. A papirfotokat beszken-
nelhetjok, a digitdalis fényképezégéppel
vagy a mobiltelefonba beépitett fényké-

11




>> INFORMATIKAI ESZKOZOK HASZNALATA

pezével készitett képeket pedig kodzvet-
lendl at tudjuk vinni a szamitégépbe.
Hanganyagot mikrofon segitségével le-
het késziteni. Lehetéség van azonban
arra is, hogy a digitélis fényképezével
~ készitett videodllomany hanganyagat
kolén dllomdanyban téroljuk. A hang-
anyagok meghallgatdsdhoz hangszéré-
kat kell hasznalnunk.
A szbévegek, képek, mozgéképek, hang-
anyagok tdroldséhoz szikségunk van
valamilyen hattértaroléra (mereviemez,
pendrive, CD, DVD).
A dokumentum készitésekor a munka
egyes fazisait nyomon kévethetjik a mo-
nitoron. Ha szikségink van rd, akkor a
teljes dokumentumot vagy annak egyes
részeit is kinyomtathatjuk. Munkénk so-
rén folyamatosan haszndljuk az egeret.

A szamitégép mikodése

J Kévesd végig, mi térténik az adatokkal egy szémitégépes feldolgo-
zas sordan!

Szamitégépes feldolgozaskor az adatokat be kell juttatni a gépbe. Ezeket
az adatokat a gép feldolgozza, majd megjeleniti az eredményeket. A sza-
mitégép felépitését, az egyes részegységek kapcsolatat az alabbi abraval
szemléltetjuk.

Kézponti

feldolgozé egység




> A szamitégép mikodése és hasznalata

A szamitégép kozponti feldolgozé egysége a processzor. Feladata a sza-
mitogép vezérlése kilénbézé matematikai és logikai miveletek elvégzése
Utjan. Ahhoz, hogy a szamitégép kulénbézé feladatokat el tudjon végez-
ni, a gép meméridjaba programokat vagy azok egy részét kell betdlteni.

A memoéria ideiglenesen tarolja a szoftvereket, illetve az adatokat. A prog- |

ramok betdltése valamelyik hattértarolérél (merevlemezrél, pendrive-rél,
CD-rél, DVD-rél) térténik. igy lehetéség nyilik arra, hogy nagy mennyiségi
adatot hosszo ideig (még a gép kikapcsoldsa utdn is) taroljunk. A miveletek
elvégzéséhez szikség van a felhaszndlé dltal bevitt adatokra, melyeket a
beviteli egységen keresztul juttathatunk a gépbe. llyen eszkéz példaul a bil-
lenty(Uzet, az egér, a szkenner, a digitdlis fényképezégép, a digitalis kamera
stb. Feldolgozas utén az eredmények a kiviteli egységen keresztil jutnak el
a felhasznaléhoz. A leggyakrabban haszndlt ilyen eszkéz a monitor, illetve
a nyomtatd, de a hangszéré is ide tartozik.

Neumann Janos 1946-ban dolgozta ki a szamitégépek mikédéséhez szik-
séges Neumann-elveket.

A Neumann-elvek szerint a szémitégép elektronikus miké- J
dési, széleskorien felhasznalhaté, és tobb egységbél all.

A gép mikodését a tarolt program hatarozza meg. Ez azt jelenti,
hogy a gép a program utasitasait az adatokkal egyitt a kézpon-
ti memériaban térolja. Az adatok tarolasara a kettes szémrend-
szert haszndlja. A programban lévé utasitasokat pedig egymas
utan, adott sorrendben haijtja végre.

Eszkozhasznalat

J Szerinted melyek a legnagyobb veszélyei az informatikai eszkézék
(videomegoszté szajtok, kézésségi oldalak, online jatékok stb.) tolzott hasz-
nalatanak? Valaszolj az alabbi kérdésekre!

— Hényszor nézted meg hétvégén az e-mailjeidet? Hanyszor 1éptél be az
MSN-re? Hanyszor nézted meg, hogy mi Ujsag az IWIW-en?

— Milyen gyakran fordul elé, hogy a szamitégéptél tavol, egyéb elfoglaltsa-
gaid kézben az internetezésrél dlmodozol?

— Toébb idét tdltesz-e online, mint amennyit eredetileg terveziél?

— Eléfordult mar veled, hogy hangosan beszéltél a szamitégépedhez, szidal-
maztad vagy tettleg is bantalmaztad, ha valami nem sikertli2

(1



- Eléfordult-e, hogy alapveté szikségleteidet (alvés, evés) elhanyagoltad a
gépezés miatte

— Eléfordult-e, hogy valakinek kart okoztdl a net haszndlata kézben (példaul
illegalis letdltés)2

- Eléfordult-e, hogy visszaéltél masok bizalméval (példaul csevegés kdzben
valétlan dolgot dllitottal magadrél)?

J Szerinted megvaltoztatiak az emberi kozésségeket és az emberi gon-
dolkodast a technika Uj vivményai és annak lehetéségei?

A fenti kérdés az aggaszté szélséségek miatt jogos. Tudod-e példaul, hogy az
internetezést is felvették a szenvedélybetegségek kézé2 Sok hasonlésagot
mutat ugyanis a kéros jatékszenvedéllyel, a kényszeres véasarlassal, a mko-
tin- és az alkoholfuggéséggel. 3 :

A kulcsszé a fuggéség, amikor rab-
java valunk egy tevékenységnek.
Vagyis kicsUszik a kontroll a kezink
kézul anélkil, hogy észrevennénk.
Net-figgéségnek a tilzott, megrég-
z6tt vagy megfontolatlan online/off-
line szamitégép-hasznalatot tekint-
jUk. Szerinted mi a tulzott, megrég-
z6tt vagy megfontolatlan haszndlat?

UL ceroese FeLapaox I

'I Nezz u'rana és gyuﬂsd Ossze a szomlfogep egyes reszemek IegU|abb ;
j valtozatait, azok jellemzé tulajdonsagait!
2. Az alabbiakban a www.sg.hu weboldalon a net-figgéségrél szélé :
cikkhez kapcsol6dé hozzaszélasokbél olvashatsz néhanyat, valtozta-

tas nélkul. Alkoss ezekrél véleményt!

r ,héédt, szerintetek az minek szdmit, hogyha neten kevesebbet vagyok
i (most is bnémnél), de mobilra rendeltem egy mobilnetet eléfizuhoz, :
és tulképpen azon netezek. mondjuk éranként 10-15 percet. azéta
talan ha napi 2 érat Uldk PC-s net elétt”
~€n amugy kaja-fuggé is vagyok, sét, a levegétél sem tudok elszakad- !
ni:(”
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Eléfordult mar veled, hogy egy régebben elkészitett Gllomany he-
lyét nem tudtad pontosan meghatdrozni¢ Hogyan taldltad meg?

A Windows Intézé

A kilénbézé informatikai eszkézék haszndlatdval Robinak és osztalytér-
sainak sok dlloménya gydlt 6ssze a csehorszagi utazasrél. Ugy déntottek,
hogy mielétt hozzékezdenek a dokumentum elkészitéséhez, rendszerezik
ezeket az anyagokat.

A lemezeken lévé mappdk és dllomanyok karbantartéséra haszndalhaté a
Windows Intézé is, melyet a Kellékek almenibél indithatunk el.

J Robi a csehorszagi utazas alkalmaval sok képet készitett. Ezeket az [ERES)
info7\képek\Robi mappdba helyezte el. Nézd meg a mappa tartalmat!

1.} BONGESZOSAV 2.] MAPPA TARTALMA
Tartalma véltoztathatéd a és a m lit lathativk a kivélasztott

gombok be- és kikapcsolasaval. Az abrén a Win- r’nc:ppébclm levé fajlokat
dows dltal haszndlt mappdkat lathatjuk. és mappdkat.
Itt vélaszthatjuk ki a megfelelé mappéat.
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A ¥ és a =l jelek akkor jelennek meg a mappa neve
elétt, ha az tartalmaz Gjabb mappéat vagy mappdkat.

A M jelre kattintva eltintethetjik az adott mappdban lévé mappa-
szerkezetet.

A B3 jelre kattintva megjelenithetjik az adott mappdban [évé map-
paszerkezetet.

A Windows Intézével mappéakat, fajlokat lehet létrehozni. t’
Segitségével tudunk az egyik helyrél a méasikra masolni,
athelyezni, atnevezni és a feleslegessé vdlt fajlokat, mappakat
torolni.

J A képeket tartalmazé info7\képek\Tomi mappat kivalasztva a képek
kisméretU valtozata jelenik meg. Hogyan lehet ezt gy megvaltoztatni, hogy
a mappdban lévé dglloményok adatai lathaték legyenek?

Egy mappa tartalma kilénbézéképpen jelenitheté meg attél figgéen, hogy
az eszkdztar El- gombjdaval melyik nézetet valasztjuk ki. A fent emlitett meg-
jelenitési forma a Miniatirék.

Ha nem a képet akarjuk latni, hanem annak adatait, akkor a Részletek meg-
jelenitést érdemes kivdlasztani. Ebben az esetben a nevén 14l a méretét,
tipusdt és az utolsé médositds idejét is lathatjuk.

Néy = Méret  Tipus Médositva

@arany utcacska 66 KB JPEG-kép 2008,09.21,

E‘faldisz (préga) 56 KB JPEG-kép 2008.09.21.

£ latkép a kéroly-hidrél S9KB IPEG-kép 2008.09.21.

— iy ?‘;nernzeti szinhdz (praga) 64KB JPEG-kép 2008.09.21.
::':z':f:"”‘ (£ 6varosi palotak 86KB IPEG-kép 2008.09.21,
o E:—srségvéltés 64KB JPEG-kép 2008.09.21.
T &g,prégai vér 66KB JPEG-kép 2008.09.21,
& szent gyéray bazilika-beldl 63KB JPEG-kép 2008.09.21,

E szent vitus székesegyhéz-belil 71KB JPEG-kép 2008,09.21,

£ tyll templom . 54KB IPEG-kép 2008,09.21,

E vencel-tér 61 KB JPEG-kép 2008.09.21,

Képek esetén gyakran haszndljuk a Filmszalag megjelenitést is. Ebben az
esetben az ablak alsé részén kivalasztott miniatir képet nagyobb méretben
is megtekinthetjok.



'—" Robi a csehorszégi utazast bemutaté dokumentumanak elkészitésé-
hez szikséges alloményokat az info7\dokumentum mappéban helyezte el.
Hogyan lehet gyorsan megtaldlni ebben a mappdban az utolsé médositott
Gllomanyt?

A Részletek megjelenitési méd esetén a mappa tartalmat tébbféle szempont
szerint rendezhetjik. A rendezendé szempont gombjara kattintva névekvé
vagy csdkkené sorrendben is megijelenithetjuk a mappa tartalmat.

A Mddositva gombra kattintva bedllithaté, hogy a legelsé bejegyzés a legutolsé médositott
allomany legyen.

Neév Méret  Tipus

] karoly-hid 319KB  WordPad dokumentum

[ Karoly-hid 704KB  Bitkép

Prégai var 192KB  WordPad dokumentum

E] Szent Yitus székesegyhaz 3KB Szoveges dokumentum
i Yesie

Programok inditasa

-':‘ Mi térténik, ha a Windows Intézében egy féjl nevére dupléan kattin-
tunk? Prébald ki az info7\dokumentum mappéban 1évé meméria és Kéroly-
hid alloméanyokon!

Ha egy Alkalmazds tipuso allomdny (meméria) ikonjéra dupldn kattintunk,
akkor elinditjuk a programot.

Ha nem Alkalmazds tipusu fajlra kattintunk duplan, hanem példaul egy Bit-
kép tipusura (Kdroly-hid), akkor elindul a Paint program, s ezutdn megnyi-
tasra keril az az allomany, amelyre rakattintottunk. Ez 0gy lehetséges, hogy
a bmp kiterjesztés(, Bitkép tipust fajlokhoz a Paint program van tarsitva.
A Windowsban kolénbézé kiterjesztési fajlokhoz programokat rendelhe-
tOonk, ezt tarsitasnak nevezzik.

Allomanyok keresése

A Windows Intézé vagy a Start meni hasznéalataval meg- J
kereshetink olyan dalloményokat is, amelyeknek a helyét
nem ismerjok.
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J Az osztaly tanuléi emlékeztek, hogy remek kép készult a pragai var-

rél, de nem tudtak, melyik mappdaban van. Keresd meg a pragai vér nevi
aglloményokat a mereviemezen!

KERESOSAV
Az eszkdztdr gombijdnak kiva-

lasztéséra ez az ablakrész jelenik meg.
Vélasszuk ki, hogy mit keresink!

2.| A KERESENDO FAJL NEVENEK MEGADASA
Ha tudjuk a fajl nevét és kiterjesztését, akkor azt
irjuk be. Ha csak egy részletét tudjuk, akkor azt ir-

juk be.

és az alébbi krité
i alapjén.
MR keres? A féjinév egésze vagy része:
£ xépet, 2enét vagy videdt | prégal vér

Dokumentumot (szoveges, tablézat sth.)

e o
vagy emberekat

kife] féM
A keresends fdil oy g2 vegy m‘“
helyének megaddsa. B “ R
N

©) Informécid a sigé- & témogakést |
Q) é;:m témagats vamcﬂumxak(C 0 ™
A kivetkazSket is teheti,.. A taldlatokat egy lista- N -
£ Keresés az nterneten ban lathatjuk, ahol a neve
¢ Mekkora a mérete? ¥
S st mellett megjelenik annak
Tovébbi bedlitdsok ¥

a mappdnak a neve is,
ahol a megtalalt féjl vagy
mappa lathaté.

Eléfordulhat, hogy nem emlékszink a keresendé allomdany pontos nevére
vagy példdul arra, hogy ékezetes betit haszndltunk-e vagy sem. Ekkor a
keresend$é fajlnév megadasakor a helyettesité karaktereket kell hasznélni.

A helyettesité karakterek a ? és a *. A ? egy karaktert, a * S,
tetszéleges szadmu karaktert helyettesit a féajl vagy mappa
nevében.

igy példaul a prega keresési feltételnek a prdga, illetve a praga nevd dllo-
madnyok is megfelelnek.

-

IO ccrocscx. reiaoaio =1

__________________________________________________________________________________________ a
o 'I Hogyan nézheté meg egy pendrlve szabad 'rerulete? o

B i 5 et s i e e B e R P SR

SR D T oo P TRV IO T S |



Muiveletek mappdakkal és fajlokkal .

Ha megtekinted egy mappa tartalmdt, meg tudod-e mondani,
hogy vannak-e benne képek, szévegek, hang- és videodlloma-
nyoke Eléfordult mar, hogy tobb mappadt, féjlt kellett mésolnod
egyik géprél a masik gépre? Ha igen, hogyan végezted el?

Mappdk létrehozdsa

Afajlok rendszerezésére mappdakat hozunk létre, melyekbdl .t’,
mappaszerkezetet alakithatunk ki.

J Hozd létre a kévetkezé mappaszerkezetet az info7 mappéban!
Csehorszdag multimédia fotd 19
hang
vided

széveg —I___ élmények

ismerteték

A mappédkat egyenként hozzuk létre. Mindig a felsé szintrél induljunk el az
alsébb szintek felé! Elsé lépésben a Csehorszdg mappat hozzuk létre, ezutan
a multimédidt, majd annak a hdrom mappadjat. Ha ezzel készen vagyunk,
akkor folytathatjuk a széveg mappaval és annak két mappajaval.

Létrehozds menete:

Kivalasztjuk azt a meghaijtét, mappdt, ahova létre szeretnénk hozni az
Uj mappdt. )

Kivalasztjuk a F4jl meni Uj almenujének Mappa parancsat.

Beirjuk a mappa nevét.

A létrehozas befejezéséhez megnyomjuk az Enter billentyt.

A mappdak létrehozéséandal torekedni kell arra, hogy a map- ,
pak neve és a mappaszerkezet segitse az eligazodést a
héttértarolén lévé alloményok kozott.



Ha tébb fajlon vagy mappéan szeretnénk ugyanazt a mi-

@)

veletet elvégezni, akkor érdemes a mivelet elvégzése elétt
azokat kijelélni. Ekkor a mivelet az ésszes kijeldlt fajlra vagy

mappéara vonatkozik.

Egér

- Az elsé mappa melletti Ures te-
rileten lenyomjuk az egér bal
gombijat, majd azt nyomva tartva
kérulrajzoljuk az egér mutatéjaval
a mappdakat.

Shift+Egér

A kijeldlendé mappdk kézul elé-
szor az elsére kattintunk, majd a
Shift billentyGt nyomva tartva az
utolséra.

Kurzormozgaté billentyGk

A kijeldlenddk kézol elészér az
elsére kattintunk, majd a Shift bil-
lentyGt nyomva tartva haszndljuk
a kurzormozgaté billentyGket.

Ctrl+Egér

A nem szomszédos mappdkat
ugy tudjuk kijelélni, hogy a Cirl
billentyGt nyomva tartva a kije-
I6lendé mappékra kattintunk.

A fajlok kijeldlése a mappahoz hasonléan végezhetd el. Lehetéség van arra
is, hogy egyszerre jeldljunk ki mappakat és fajlokat is.

Néy =
[C)adatok
) dokumentumok
{C)hangok
Cképek
Néy =~ Néy

adatak
\ydokum mok » dokumentumok
(=yhangok hangol
)képek C)képek!
Név ~ Neév -
Ddomﬂgumok ‘ dokumentumiak
{_yhangok
| )képek [)képek
Néy Néy =~
bdokumi@umok * |2y dokumentumok
iZ2)hangok
(Ziképek () képek!




Fajlok, mappdak masoldasa

Ha az dllomanyokat vagy mappdkat egy mésik helyen is szeretnénk tarolni,
akkor azokrél masolatokat kell készitenink. Példaul, ha az iskolaban ké-
szitett, merevlemezen tarolt rajzainkat haza szeretnénk vinni, akkor azokat
pendrive-ra méasolhatjuk.

J Madsold at az info7\dokumentum mappéban lévé képeket az info7\
Csehorszdg\multimédia\foté6 mappéba!

Madsolés ,fogd és vidd” médszerrel  [rs X e o
Asztal
- iloien ” ] .5[‘:ohjmv\turmk
Kijeldlijuk a mdasolni  kivant | 9 s
&} 53,5"-&6 hajlékonylemez (A:)

fajl(oka)t, illetve mappa(ka)t. S o rainer©)
A Ctrl billentyGt folyamato- e

) adatok

san nyomva tartjuk, és a ,fogd
és vidd” médszerrel athozzuk
az Uj helyre.

Elészér az egér bal gomb-
jat engedjik el, majd a Ctrl

billenty(t.

Madsolas Vagélappal

érbejérat|

'

[l

[l Kijelsljok a masolan-
dé féjl(oka)t, illetve
mappd(ka)t.
28 Kivalasztiuk o Szer-
kesztés vagy a helyi
menU Mdsolds paran-
csat.
Megynyitjiuk azt a
mappdat, ahovdé ma-
solni szeretnénk.
F Kivélasztijuk a Szer-
kesztés vagy a helyi
menU Beillesztés pa-
rancsat.

[ Jerager ver

-

. Beillesztés
[enepaior]
F

[zenepalota

28l



Ha az élloményok, mappdk helyét meg szeretnénk valtoztatni, akkor ét kell
helyezniunk azokat. llyenkor az allomdny, a mappa eltGnik az eredeti helyérél.
Athelyezést hasznalhatunk akkor is, ha rossz helyre mentettok el az dllo-
' mdnyt, vagy a mappaszerkezetet a dokumentum mentése utan hoztuk létre.

i’ Helyezd ét az info7\dokumentum mappdban lévé 6sszes dllomanyt
— a képeket kivéve — az info7\Csehorszdg megfelelé mappdibal

Athelyezés ,fogd és vidd” médszerrel

[ Elsszor kijeloljok az athelye-
zend§ fdjl(oka)t, illetve map-
pa(ka)t.

A Shift billentyGt folyamatosan
nyomva tartjuk, és a ,fogd és
vidd” médszerrel athozzuk az
0j helyre.

El8bb az egér bal gombjat en-
gedjuk el, majd a Shift billen-
tyGt.

2

Athelyezés Vagélappal

Mappék X Néy ~
ra T W arany kokeska
% () Dokumentumok EJestifényski
2 § sastgp 33 Kéroly-hid
# 1 3,5"es hajlékonylemez (A:) =) Kéroly-hid
& <o Helyllomez (C:) gl&%p a Kéroly-hidr6l
# ) Documents and Settings &P meméria
= L info? ) naplements
() adatok ;ﬂéu!omny
& & Coshorszég gwm vér
= 1L multimédia 5] Prégal vér
2 foté Elprégaivr
o = gm Gybrgy baziika-beldl
& vided 13 szent Gybrgy baziika-kivil
& |2 szoveg D Szent Vitus székesegyhaz
€3 dokumentumok 5] szent Vitus székeseqyhéz-belil
€2 hangok {5 Szent Vitus székesegyhéz-kivil
= L) képek ¢
"3 Rohi ﬂtémne

[ Kijeloljok az athe-
lyezendé faijl(oka)t,
illetve mappd(ka)t.
Kivalasztjuk a Szer-
kesztés vagy a helyi
menU Kivdgds pa-
rancsat.
Megnyitiuk azt a
mappat, ahova at-
helyezni szeret-
nénk.

Kivalasztiuk a Szer-
kesztés vagy a helyi
menu Beillesztés pa-
rancsat.

oo




* Muiveletek mappakkal és fajlokkal

Ha egy dllomanyt vagy mappat olyan mappdba szeretnénk masolni vagy athe-

lyezni, ahol mar létezik egy ugyanolyan nevi mappa, akkor eldénthetjik, hogy
kicseréljUk azt, vagy elvetitk a miveletet. Ha a cserét (felUlirast) valasztiuk, B
akkor a régi éllomany vagy mappa a késébbiekben mar nem hozhaté vissza.

Idével néhdny dllomany, mappa feleslegessé valhat, ezeket le lehet térélni.
A torlés veszélyes mivelet, mert bizonyos dllomanyok vagy mappdk térlé-
sével a rendszer miGkddésképtelenné valhat.

J Térdld le az info7\dokumentum mappét!

Torlés menete

Kijelsljok a térdlni kivant
fé!||(oka)1,.|lletve mappé(ka)t. ot ! o IOR
Kivéalasztjuk a Féjl vagy a he- tartandt a Lomkirba kivéra dobni?

lyi mens Térlés parancsat.
Vélaszolunk a térlés meg-
erésités ablakban feltett
kérdésre.

25

A mappa térlésével az abban lévé 6sszes fajl és mappa tor- ‘Jj
lésre keril.

A térlés dltaldban nem végleges, hanem egy specidlis map- J
péba, a Lomtdarba t6rténé athelyezést jelent. Ez lehetéséget
biztosit arra, hogy a benne lévé mappdkat és fajlokat visszaal-
litsuk.

A Lomtdr tartalmat Ggy tudjuk megnézni, hogy az Asztalon duplén kattintunk
oz ikonjdra. A Lomtdrbél barmely fajlt vagy mappét visszadllithatjuk az ere-
deti helyére. Ehhez ki kell jeldInUnk azt, és a Féjl mens vagy a helyi mend Visz-
szadllités parancsat kell valasztanunk. A hordozhaté hattértarolérél, példaul
a pendrive-rél térélt alloméanyok és mappdk nem keritlnek a Lomtdrba.
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Atnevezés

:-' Nevezd at az info7\Csehorszdg\multimédia mappéban 1évé foté map-
pat fénykép nevire!

Atnevezés menete

Kivélasztjuk azt a mappét vagy faijlt, amelyet at szeretnénk nevezni.
Kivalasztjuk a Féjl mend vagy a helyi meni Atnevezés parancsét.
Beirjuk a mappa vagy a fdjl Uj nevét.

Az Ginevezés befejezéséhez megnyomijuk az Enter billentyGt.

== _J KERDESEK, FELADATOK - _l

---0

1 Hozd Ietre az alabbl mopposzerkezeiet az lnfo7 moppaban'

Tanulék Adém
Eva—: Rajzok
Szovegek

: 2. Mi a lényeges kilénbség a masolds és az dthelyezés kézott2 ‘
3. A torlés megerésitése ablakban megjelené ikon is utal arra, hogy a

. mappdk, fajlok a Lomtdrba kerilnek vagy véglegesen térlédnek. Mi- |
kor jelennek meg az alébbi ikonok? :

o b \g

. 4. Létrehozhaté-e két azonos nevi mappa
! — ugyanazon mappaban;

— kilénb6z6 mappakban;

— kilénb6z6 meghaijtékon?

[

- 5. Klari szeret a konyhaban sirégni-forogni, és mar sok receptet éssze- |

. gyGijtott. Ezeket egy-egy Word dokumentumba begépelte és elmen-
tette. Mar olyan sok receptie van, hogy nehezen igazodik el kézéttik, :
ezért elhatarozta, hogy mappaszerkezetet alakit ki a csoporfosniésuk— '
ra. Te milyen mappaszerkezetet alakitanél ki2 Hozd létre a C: meg-
hajtén!



Véletlen jelenségek modellezése

Robi 100-szor egymés utdn feldob egy pénzérmét. Ha fejet dob,
5 Ft-ot, ha irast, akkor 10 Ft-ot nyer. Szerinted nyereséges lenne-e

Robi szamdra ez a jaték, ha a részvételi dij 700 Ft lenne? Mi van
akkor, ha 800 Ft2

Az olyan jelenségeket, melyek kimenetelét nem lehet telies pontosséaggal
elére megjésolni, véletlen jelenségeknek nevezzik.

Jaték pénzérmével

J Mit javasolnal Robinak a kévetkezé parbeszéd lefolytatasa utan2

Tamds:

Robi:
Tamds:
Robi:
Tamds:

Mennyi az esélye annak, hogy egy szabdlyos pénzérmét feldobva
irast kapjunk?

50%

Mit jelent ez?

Ez azt jelenti, hogy a dobdsok fele fej, a mésik fele pedig iras.
Akkor jatsszuk el egy pénzérmével a kdvetkezé jatékot! A kezdé
pénzed legyen 3000 Ft. EI&szor ennek az 1/3-a, azaz 1000 forint
a tét, ezt mindketten feltesszik. Ha irast dobsz, akkor megkapod
a felajanlott tétet, igy 4000 Fi-od lesz, és abbahagyod a jatékot.
Ha viszont fej lesz a dobds eredménye, akkor elveszted az 1000
forintod, és az Gjabb tét a megmaradé 2000 forintod lesz. En is
felteszek 2000 Ft-ot. Ha irést dobsz, megnyered a tétet. Mivel azt
mondtad, hogy a dobdsok fele fej, fele pedig irés lesz, ezért min-
dig megnyered a kezdé pénzed 1/3-at. Azért, mert vagy az elsé
dobésra, vagy ha elsére veszitesz, akkor a mésodik dobdsra meg-
maradt 2000 Ft-hoz Gjabb 2000 Ft-ot nyersz. Gyere, jatsszunk!




OZOK HASZNALATA

26

Nézzik meg, vajon Robinak tett tandcsod mennyire édllja meg a helyét! Ké-
vesd végig a feladatokat, és kiderul, hogy |6l gondoltad-e dllitasod!

-J-‘ Robi elhatdrozza, hogy 20 jatékot jatszik.

a) Jegyezd fel a fuzetedbe, hogy szerinted Robi hanyszor fog nyerni!

b) Jatszd le a 20 jGtékot egy pénzérmével, és szamold meg, hényszor nyer-
téll A jatékok hany szdzalékdban nyertél? Jatszandl-e ilyen jatékot?

c) Miutan a csoport ésszes tagja elvégezte az el6z6 feladatot, irjatok fel,
hogy a 20-20 jatékbdl ki hanyat nyert! Majd szamoljatok ki, hogy az
Osszes jaték hany szazalékat nyertétek meg! Egyezik ez az eredmény az
elgondoldasoddal?

d) Ha figyelembe veszed a csoport dltal lejatszott jatékok eredményeit, ak-
kor vajon érdemes-e Robinak ezt a 20 jatékot lejatszania? Mennyit nyert
vagy vesztett volna, ha a nyereményeinek szama a kerekitett csoportat-
lag lenne?

J Egy 15 f6s csoport lejatszott 20-20 jatékot. Megvizsgdltuk, hogy az
egyes tanulék a jatékok hany szazalékat nyerték meg. Azt kaptuk, hogy a
legkisebb és legnagyobb érték kézétt nagy, akar 30%-nal is nagyobb el-
térés is talalhaté. Hasonlitsatok ti is dssze, hogy a csoportotok tagjai a 20
jaték hany szazalékat nyerték meg! Mit gondolsz2 Megmaradna ez a nagy
eltérés, ha nem 20, hanem 100, 1000 vagy 10000 jatékot jatszanénk?
Mekkora lenne szerinted a csoportodban az eltérések atlagértéke az egyes
esetekben (100, 1000, 10000 dobds esetén)?

Ennek kiprébdlasa hosszo ideig tartana (100, 1000, illetve 10000 pénz-
dobadst igényelne). Elgondolasunk helyességérél csak ugy tudunk meggyé-
z8dni, ha modellezzik ezt a jelenséget. A pénzfeldobés eredménye kétféle
lehet. Ez két szamnak, példaul a 0-nak (fej) és az 1-nek (irds) megfeleltet-
heté. igy tobbszér egymas utan, véletlenszerGen kell kivalasztani ezen két
szdm kézol valamelyiket, majd éssze kell szédmolni az 1-esek szdmat. Ezt
egy szdmitégépes programmal meg lehet oldani, ezért a feltett kérdésekre
adott valaszunk helyességét gyorsan le tudjuk ellenérizni.

J Inditsd el az info7\véletlen mappéban |évé pénzérme programot, és
modellezd a jatékot a megfelels értékek beallitasaval! Miutan végeztetek a
feladattal, hasonlitsatok 6ssze a kapott eredményeket!



Jaték dobékockaval

-‘—i-' Tarsasjatékokban gyakran hasznélunk dobékockat, melynek oldalai
1-t8l 6-ig vannak megszémozva. Ha megdllapodunk abban, hogy a kocka- =3
val ugy kell dobni, hogy az tébbszér fordulijon meg, akkor elég valészing,
hogy véletlenszerGen fog valamelyik lapjéra fordulni.
Tippeld meg a vdlaszt az alabbi kérdésekre, és
jegyezd fel a fizetedbe!

a) A dobdasok hany szdzalékéban dobsz 6-ost?
b) Vajon figg-e ez a dobdsok szamatol?

A kérdésekre adott valaszunkat kiprébal-
hatjuk egy dobdkockaval.

;-‘ Dobj 10-szer, 20-szor, illetve 50-szer egymds utdn a dobdkockaval,
és szamold meg, hogy héanyszor dobtal 6-ost!
a) Szamold ki, hogy hény szazalékban dobtal 6-ost a 10, 20, 50 dobds ese-
tén! Hasonlitsd 6ssze ezt az eredményt az elgondoldsoddal!
b) Miutéan a csoport dsszes tagja elvégezte a dobdsokat, irjatok fel kézésen
az eredményeket, és szdmoljatok ki az dsszes dobdsra vonatkoztatva,
hogy hany szdzalékban lett 6-os! Mit tapasztalsz?

Azt latjuk, hogy minél t6bbszér dobunk, anndl jobban kézelitenek az ered-
mények egy adott értékhez.

Annak a kérdésnek a megvdlaszolasa, hogy két kockaval dobva a dobdsok
hany szdzalékaban lesz mindketté hatos, mar tébb idét venne igénybe. En-
nek az az oka, hogy elé6z6 tapasztalatunk alapjan sok dobast kellene elvé-
gezni. De ez a véletlenszer( jelenség is {6 modellezheté.

A két kockaval térténé dobdas eredménye egy szampdr lesz, amelynek mind-
két tagja az 1, 2, 3, 4, 5, 6 szadmok egyike lehet. Igy t6bbszér egymas utan,
véletlenszerGen ki kell valasztani egy ilyen szampéart, majd meg kell szamol-
ni, hogy ezek kézétt hany olyan van, melynek mindkét tagja hatos.

:‘ Inditsd el az info7\véletlen mappdaban lévé dobékocka programot, és
modellezd a jatékot a megfelelé értékek bedllitasaval! Hasonlitsatok 6ssze
a kapott eredményeket!



Tomérités, kicsomagolas

Nyisd meg az info7 mappdaban 1évé névsor dlloméanyt! Hogyan le-
hetne ezt kevesebb helyen eltarolni2 Hogyan lehet ezt a széveget
kédolni, hogy a fajl mérete kisebb legyen?

Tomorités, csomagolas

Az adattovébbités szerhponfiébél fontos, hogy minél kevesebb felesleges
adatot tartalmazzon egy éllomany. Ha azt kisebb méretben tudjuk tarolni,
akkor annak a tovébbitdsa hatékonyabb, gyorsabb és olcsébb lesz.

Toméritésnek nevezzik azt a miveletet, amikor olyan map- o,
pat készitink, amely a kivalasztott alloméanyok adatait t6-
moérebben tartalmazza.

A Windows XP tud téméritett mappdkat késziteni. A régebbi Windows val-
tozatok kéziUl nem mindegyik tartalmazza ezt a mdveletet. llyenkor erre a
feladatra kifejlesztett téméritéprogramokat kell haszndlni. A legismertebb
tomoritéprogramok a WinZip, a WinRar, az ARJ. Ezek a kilénbézé prog-
ramok mads-mds tipusu dlloményokat hoznak létre, illetve mas téméritési
eljarast hasznalnak.

;‘ Tomoritsd 6ssze az info7 mappéaban |évé
Csehorszdg mappdat csehorszdgi bemutaté néven!
Hasonlitsd éssze az eredeti és a téméritett mappa
méretét!

Témorités menete

Kijeloljuk a téméritendé fajlokat, illetve mappa-
kat.

Kivalasztjuk a Fdjl menU vagy a helyi meny Kul-
dés almenusjének Téméritett mappa parancsét.

A parancs kiadéasa utédn az aktudlis mappdaban létre-
jon egy téméritett mappa. Ennek neve megegyezik az
utoljdra kijeldlt allomany vagy mappa nevével.




> Tomorités, kicsomagolas

Allomanyok hozzaaddsa, torlése "

i‘j Add hozzé a csehorszdgi bemutaté téméritett mappdhoz az info7

" A7 Skt S k] .
mappdban lévé kastély.jpg allomanyt! =
Hozzdadés menete Mok oo e RN
.} Dokumentumok A Dadatok
T - 4 sajétgén g D Ceshorszéo
Kijeloljok a téméritett map-  |& 4 3,5es hajskonylemez (a:) S:::u:k
2 = 7o g h_ = e Helyilemez (C:) ¢ - i
pdhoz hozzacu,:lundo alloma KA etk (s Cavidesk
nyokat, mappdkat. EXST o | EW
Z z z I.0) adatok | &devszal
A tanult mo"do[\ ’afmasol- e e [ =
juk azokat a téméritett map- 12 multimédia | Liszvegek
pdba. ———
—a oo _ee 7 i 7 a0 .~
—‘ Torold le a csehorszdgi bemutaté tdméritett map- 29

pabél a prdgaivdr.jpg allomanyt!
Torlés menete

Megielenitjuk a téméritett mappa tartalmét.
Kijelsljuk a téméritett mappdban a térlendé dllo-
manyokat, mappakat.

A tanult médon letéréljuk az eltdvolitandé éllo-
manyokat, mappdkat.

Kicsomagolasnak nevezzik azt a miveletet, amikor a t6- t’
méritett mappabél visszadllitjuk az eredeti alloményokat,
mappakat.

J Csomagold ki az info7 mappdban 1évé, szévegek nevli téméritett
mappa 6sszes alloményat az info7 mappébal



Kicsomagolds menete

BE A megjelens ablakban megadijuk

Vilassza ki a céthelyet
AP v

Kijeldljuk a téméritett mappat.
Kivalasztjuk a Fdjl mens vagy a helyi
menU Az 6sszes kibontdsa... paran-
csat.

azt a helyet, ahovd ki szeretnénk cso-
magolni az dllomanyokat.

Ha nem létezé helyet adunk meg,
akkor a program elészér létrehozza,

Jelole ki azt a meppét. shova a féokat ki
‘szeretné bontan.

maid elvégzi a kicsomagoldst.

Ezzel az eljgrassal a téméritett mappa dsszes Glloménydt kicsomagoljuk, de
lehet8ség van arra is, hogy csak néhdny dllomanyt csomagoljunk ki.

J Csomagold ki az info7 mappdban 1év8, évsza-

S kok nevi tomaritett mappdbdl a tél nevi allomanyt
az info7 mappdabal

Kijelslt alloméanyok kicsomagoldsdnak menete

| KERDESEK, FELADATOK

B e S b
. 1. Gyakran hallhatod azt a réviditést, hogy mp3. Nézz utdna, van-e k

Megielenitjik a téméritett mappa tartalmét.
Kijeldljuk a téméritett mappdaban a kicsomago-
landé dllomdanyokat, mappékat.

A tanult médon atmasoljuk azokat a megfelelé
helyre.

a tdmoritéshez!

. Milyen hibalehetéségek fordulhatnak elé pendrive-ra torténé kicso-

magolaskor?

. Keress egy bmp és egy jpg tipusu dllomanyt, majd téméritsd ossze

azokat egyenként! Mit tapasztalsz, ha ésszehasonlitod az eredeti dllo- |
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(kP £372) Ellenérzé kérdések, feladatok

E N
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17.

18.

. Sorolj fel néhany jelrendszert!
. Alkossatok 3-4 fés csoportokat! Minden csoport dolgozzon ki, majd =

adjon elé a tébbieknek egy olyan helyzetet (szituaciét) vagy révid tor- s
ténetet, amelyben mind az 6t érzékszerven keresztil t6rténé informa- B8
ciészerzés eléfordul!

. Milyen jelrendszert nevezink bindris jelrendszernek?
. Mit neveziunk kédolasnak, illetve dekédolasnak?
. Alkossatok kétfés csoportokat! Minden csoport huzzon egyet a tandri

asztalon lévé kartyak kézull Ezek mindegyike egy 16X16 pontos képet
abrazol. Kédoljatok at a képet az aldabbiak szerint:

Minden képpontot 1-gyel vagy O-val jelélietek attdl figgéen, hogy
fekete vagy fehér képpontrél van szé! Az egy sorban 1évé, 16 képpontot
jelenté szamot irjatok le egymds mellé! Minden sorban az elsé 8 darab
és masodik 8 darab szamjegybél dallo, kettes szédmrendszerbeli szamot
véltsatok at tizes szdmrendszerbeli szémral Minden szamot harom L
szdmjeggyel irjatok le! Ha szikséges, akkor az atvaltott szamok elé irja-
tok nulldkat! Az igy kapott szamokat Ugy irjatok le egymas mellé, hogy
elészér a felsé sorban 1évé két szam, majd az alatta 1évé stb. szerepel-
jen a szamsorban! Cseréljék ki a csoportok egymas kézétt a szadmokka
koédolt képet, és fejtsék meg, hogy mit dbrazolt az eredeti kép!

. Mi a bit, és mi a baijt?

. Sorold fel a bajt tébbszérézésére haszndlt valtémennyiségeket!
. Milyen 6 részekbél dall a szamitégép?

. Mi a szerepe a processzornak és a memérianak?

10.
11
12.
18.
14.
15.
16.

Sorolj fel hattértarolokat! Mi a szerepuk?

Sorolj fel be- és kiviteli eszkdézdket! Mi a szerepuk?

Milyen veszélyeket rejthet az informatikai eszkdz6k tulzott hasznéalata?
Milyen programmal végezheték el a féjl- és mappamdiveletek?

Sorolj fel fajl- és mappamuiveleteket!

Mit jelentenek a bongészésavon lévé [+ és | =] jelek?

Milyen nézetei vannak a mappa tartalmanak?

Hogyan lehet egy mappa tartalmét név vagy méret szerint rendezni?

Hogyan lehet egy olyan CD-n lévé programot elinditani, amely sem a
Start meniben, sem az Asztalon nem taladlhaté meg?



19.
20.

21,
22.
23.
24.

25.
26.
27;
28.
29.
30.
31.

32.

33.

34.

35.

36.

37

Mit jelent az dlloméanyok térsitdsa?

Hogyan lehet a hattértarolékon olyan alloményokat megtaldlni, me-
lyeknek a pontos helyét nem ismerjik?

Melyek a helyettesité karakterek? Mi a jelentésik?

Mi a mappaszerkezet?

Hogyan lehet mappat létrehozni?

Hogyan lehet mappat, dllomanyt atnevezni, kijeldlni, masolni, athe-
lyezni2

Hogyan hasznélhaté a Vdgélap masolasra, athelyezésre?
Hogyan lehet mappat, dllomanyt t6rélni2

Mi a Lomtar?

Mit nevezUnk téméritésnek?

Hogyan lehet mappat, allomanyt témériteni2

Hogyan lehet egy tdméritett mappét kicsomagolni?

Csomagold ki az info7\téméritett mappdban |évé, Andrés dokumentu-
mai nevi témdritett mappét az info7 mappdabal

Hozd létre a kévetkezé mappaszerkezetet az info7 mappaban!

archiv
E nevek
névény cserje
E fa
viradg

Maésold at az Andrds dokumentumai mappdaban 1évé alloményok kézul
azokat, amelyek tartalmilag a névények mappa valamely mappdjaba
tartoznak!

Helyezd at az Andrds dokumentumai mappdban lévé allomanyok kézil
azokat, amelyek tartalmilag a nevek mappdba tartoznak!

Téréld le az Andrés dokumentumai mappa legkisebb méretG alloma-
nyat!

Inditsd el az Andrds dokumentumai mappaban lévé, hardver nevi prog-
ramot!

Téméritsd 6ssze az Andrds dokumentumai mappa legkorébban médo-
sitott dllomanyat az archiv mappébal



% -8 Ellenérizd tudésod!

. Fekete és fehér pontokbdl allé képet binaris jelek sorozatara alaki-
tottunk ugy, hogy a fekete pontokat 1-gyel, a fehéreket 0-val jeléltik. .
A kép 6t sorbél és 6t oszlopbdl all. S

a) Rajzold meg az dbrdt, ha soronként balrél jobbra haladva a kévetkezé
szdmsorozatot kaptuk! 0101010001001001000101010

b) Héany bit a kép adatmennyisége?

. Csomagold ki az info7\téméritett mappéban 1évé, ellenérzé nevi tomo-
ritett mappat az info7 mappédba! A kévetkezé feladatokhoz sziukséges
dllomanyokat, mappékat ezek koézétt talalod.

. Hozd létre a kévetkez6 mappaszerkezetet az info7 mappébal

Allatvilag Erdei Réka
Szarvas ——————E Dam 23
Gim
Mékus
Sivatagi Csoérgékigyo
Teve

. Maésold at a Természet mappabél:

- a dromeddr nev( dllomanyokat a Teve mappéaba;

- az Enekesmaddr mappét az Erdei mappdaba!

. Nevezd ét:

— a Természet mappéban 1évé, rinocérosz nevli alloményt orrszarvira;
- az Erdei mappdaban 1évé, Mékus nevi mappéat Szirke mékusral

. Helyezd ét a Természet mappabél:

— a vords réka nevd dlloményt a Réka mappéba;

- a Szavanna mappéat az Allatvildg mappdabal

. Téréld le a Természet mappdban lévé:

— majmokat dbrézolé képeket;

- Féka mappat!

. Keresd meg a tél nevi alloményt a megadott meghaijtén, és ird le az
utvonalat, ahol megtaldlhaté!

. Tomoritsd 6ssze a Természet mappdban 1évé, virdgokat abrazolé képe-
ket a Természet mappdaba virdgok néven!
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Infokommunikacio

Robi azt a feladatot kapta, hogy Eurépa néhany épuletérdl készitsen kép-
pel illusztralt ismertetét. Az ismerdseitdl kapott képeken azonban nem
tudta beazonositani a kiilonb6z6 éplleteket. Az internet segitségével ke-
resd meg, hogy az egyes képek mit dbrazolnak! Az ismerteté néhany mon-
data segit a miiemlékek beazonositasaban. 1.

R A B A T S A T U T A S T

»--. AmUemléktdl a Bél-ké megmaradt 815 m magas cstcséra vezetd tandsvény 5 km
hosszu, bejarasdhoz és az ismertet6 tablak megtekintéséhez 2-3 ora sziikséges...

.. 157 m-es magassagaval a XIX. szédzad végén a vildg legmagasabb éplilete volt...

.. Az olasz reneszansz miiemlék 1982 6ta az UNESCO Vilagorokség része...
...A 440 szobat tartalmazé reneszansz mlemlék egyik nevezetessége a kettds csiga-
lépcsd, melyen (itkozés nélkil lehet kozlekedni mindkét iranyban...

. Eszaki kapujat aranykapunak is nevezték, mert 1860 el6tt szobrai aranyozottak

voltak...
...Az orszag déli részén talalhaté mlemléket Bajororszag kirdlya épittette a XIX.
szazadban...” 2.
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2. fejezet leckéi

Oktatéanyagok
azinterneten

;n:;.tk ;eSTmenyhez 5 Keresd meg . Keresés a weben
Sd el ezeket s az el6zs
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25, képekkel flyoag nformacio-

feldolgozas

néven 3z info7\

megO/ddsok Mappébal Elektronikus

kényvtar

Hasznos
webhelyek

Robi egy internetes irodalmi versenyen azt a
feladatot kapta, hogy az alabbi versrészletek
alapjan irja le a vers koitéjének nevét és a
vers cimét! Oldd meg te is a feladatot!

Mobil-
kommunikacio

+Aludjal hat, szép természet,
Csak aludjal reggelig”

«Csak ment és teregetett néman,
nem szidott, nem is nézett énram”

+Szedek itt, szedek ott
flivon ingé harmatot”

i urak, ti urak! hat senkisem
Koccint értem pohéart?”

pa




Oktatéanyagok az interneten

Haszndaltal mar oktatéprogramot? Ha igen, milyen tantargyhoz

| kapcsolodott? Milyen szamitogépes oktatéanyaggal dolgoztdl
mar?2 Hallottal mar a Sulinet Digitdlis Tuddsbézisrol2 Haszndltatok
mar valamelyik tanéran?

Az interneten sok olyan weblap talalhaté, melyen a széveg mellett képek,
mozgoképek, animacidk, hanganyagok is vannak. Ezeket &sszefoglaléd

- néven multimédia elemeknek nevezzik. Ma madr az internet elég nagy

sebességl ahhoz, hogy ezek az elemek gyorsan megjelenjenek egy web-
lapon.

Sok olyan multimédids oldalt talalunk a weben, amely egy-egy tudoményte-
rulet megismertetésével foglalkozik. Ezek az oldalak egyre inkdbb atveszik a
korabban CD-n, DVD-n forgalmazott oktatéprogramok szerepét.

4
=F Neézd meg a
www.pedellusinfo.hu/7/hangszerek
cimen talélhaté, A hangszerek va-
rézslatos viléga cimG internetes ok-
tatéprogramot! Hogyan tudsz be-
lépni?

Az interneten egyre t6bb olyan
weblappal taldlkozunk, ahol egy
szolgdltatast csak akkor vehetiunk
igénybe, ha elébb regisztraljuk ma-
gunkat. A fent emlitett programnak
a hasznadlata elétt is ezt kell tenni.
A regisztraciéndl elészér meg kell
adnunk az e-mail ciminket és egy jelszét. A program egy levelet kild a ci-
munkre. Ebben talalhaté egy hivatkozas, melyre rakattintva véglegesithetjiok
a regisztraciénkat. Ezutan mar hasznalhatjuk a programot. Minden belépés-
nél a regisztrécié soran megadott e-mail cimet és a jelszét kell hasznalni!

«iﬁ Lépj be a programba és dllapitsd meg, hogy milyen f6 funkciékat
tartalmaz!



Mint dltaldban az oktatéprogramok
tébbsége, igy ez a program is ren-
delkezik az alébbi négy funkciéval:

ismeretek kozlése,

ellenérzé kérdések, feladatok,

a megoldott feladatok értéke-

lése,

a program leirasat tartalmazé

sugo. 9 -
A hangszerek vardzslatos vildga g @ g G @ g G
cimG internetes oktatéprogramban
a képernyé aljan taldlhaté gombok
segitségével valaszthatunk a mive-
letek kézul.
Az elsé harom gomb segitségével elsajatithatjuk a hangszerekkel kapcso-
latos ismereteket. A kévetkezd két gomb a megszerzett tudés ellenérzésére
szolgdl. Az elsé teszt, a masodik pedig jatékos formdban ellenériz. lit tudjuk
lemérni, hogy mennyire sikerUlt elsajatitani az ismereteket. Az utolsé elétti
gombbal megtekinthetjik megoldésaink eredményét. Az utolsé6 gomb kivé-
lasztasaval a program hasznalatarél olvashatunk.

;‘J Olvasd végig a program dltal tartalmazott ismeretanyagot! Majd el-
lenérizd le tudésod egy teszttel, illetve egy memoériajatékkall

J Nézd meg a www.pedellusinfo.hu/7/hangszerek cimen taldlhaté,
A hangszerek vardzslatos vildga cimG dokumentumot! Milyen hasonlésago-
kat és kiUlénbségeket tudsz megfogalmazni az oktatéprogram és a doku-
mentum k6zott?

4 I
’, 1. Mit gondolsz2 A reglsz’rraaonak mnert ez a gyakori formdja? Miért kelI
! megerdsitenink? :
& 2. Miért fontos, hogy a regisztracié elsé lépésekor a sajat e-mail cimin- @
ket adjuk meg? ‘
' 3. Miért van ,elfelejtett jelsz6” funkcno"’ Mi ennek a [ényege?

M ey il e e e R e = S e S e R, < S 5
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Keresés a weben

Az internetnek milyen szolgdltatdsait ismered? Mi a web?2 Keres-

géltél mar a weben? Ha igen, hogyan?

A keresSprogramok olyan webhelyek, melyeket azért hoztak létre, hogy az
interneten valé eligazoddast megkénnyitsék. Ezeket alapvetéen két csoport-
ba sorolhatjuk: tematikus keresék és kulcsszavas keresék. A weben valé
kereséshez |6 kiindulépontot jelenthetnek a linkgyGjtemények is.

Tematikus keresék

A tematikus keresék a weblapokat kilénb6zé targykérokre e
4 osztjak. Egy targykér vjabb targykoroket is tartalmazhat.

llyen tematikus keresé a magyar HuDir (www.hudir.hu) és a gyakran frissi-
KR tett, nemzetkozi Yahoo (www.yahoo.com).

Keresd meg az egri osztalykirandulas megtervezéséhez, hogy mikor
tart nyitva a Dobé Istvéan Varmozeum! Haszndld a tematikus keresét!

Kozlekedés, fuvarozas, hirkéziés
Anyapmezgatis. Pesta. ..

HuDir -> Oktatas. kultira

3 levéltarak, muzeumok HuDir -> Oktatas. kultura -> Mavelodésugy, konyvtarak, levéltaraks
3 muzeumok
Tovabbi ajanlott témak s
e ése: A targykorhoz tartozo honlapokc
;| j0s Széchényl Konyvtar
a 2. Kossuth Kiub A TIT Budapest Ismeretterjesztd Tarsulatanak
Kulturalis szolgaltatasok programja. %
ihazak 3. Vidéo Miivészfilmek kolcsonzoje
Konyvtarak 4. Malonyay kastély {Halasztelek)
Videotékak 5. Orszagos Miszaki Informacios Kazpont és Konyvtar (OMIKK)
Muzeumok 6. Pécsi Kulturalis Kozpont Kulturalis informaciok Pécs varosabol
Numizmatka 7. Mavelddési Hazak Budapesten
8. i Mis é
9

A Budapesti Mivelgdési Kézpont honlapja
. Magyar Nemzeti Mizeum Hungarian National Museum

10 Dobad Istygn Varmuzeum (Eger)
Aquil 3




Kulcsszavas keresék

A kulcsszavas keresék tgy mikoédnek, hogy megadunk egy t’
vagy tobb szét, és a program kigyGjti azoknak a lapoknak
a cimét, amelyekben megtaldlja a keresett szét vagy szavakat.

llyen kulcsszavas kereséprogram a tébb milliard lap kézétt keresé Google
(www.google.hu), a magyar Vizsla (origo.hu) vagy a nemzetkdzi Altavista
(www.altavista.com).

‘:’ Keress még az egri kirandulashoz latnivalékat a kulcsszavas keresé
segitségével!

Keresési hely megaddsa Megtalalt oldalak listaja

Keresett szé vagy szavak
megaddsa

Vlcb Képek Csoportok W Cimtar

Google Egortanwlok | 1 (Freses ] e

Keresés: © web O magyar lapok O lapok Magyarorsz 16l
Web Eger latnivalok™ 1-10., dsszesen g, 12,700 talilat. 0.7 masodperc)

eger online ;- Népszer(i latnivalok
wirs egeronine com/guide/atiractions. php - 24k - Tarolt valtozat - Hasonlo lapok

eger online :: eqri latnivalok | Kethida Minaret
EgenOnﬁne com (mkalauz | Kethiida Minaret
W ;:h(; Sk - Tawolt valtozat - Hasonld lapok

['» h)\mﬂamk afz) www sgeronfine com” tartoms bl ]
agria.hu - Agriacomputer Kft. - Eger
Egri latnivalok. Dobd tér. ... Az orszay, mésoduk legnzgyohb székesegyhdza
az egri Bazilika. Eger 1E1tben kapta migg rangot.

agia hufeger2 php3 - 22K - 3 il 2004 -

Hivatkozds a megtalalt Révid részlet a lapbdl
lapra

A megtaldalt lap cime

A keresdprogram a taldlati lista elejére a leggyakrabban kivélasztott olda-
lakat helyezi. A megtaléalt oldalakat tizesével csoportositja. Ha az elsé tiz
talalat kézétt nem kapjuk meg a keresett informéciét, akkor a lap aljgn a
kévetkezé tizes csoportra tudunk ugrani.

Maés talalatot kapunk akkor, ha a keresett szé6 ragozott formajat adjuk meg.
A feladatban 1évé informaciéra tébbféleképpen is rakereshetink, példaul
Eger latnivalék, egri latnivaldk, Eger latnivaléi stb.
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e INFOKOMMUNIKAClO

A talalati listat szGkithetjik, ha a Specidlis keresést hasznaljuk. It kilénbézé
feltételeket adhatunk meg a keresett weblapon szereplé szavakra.

A beirt szavaknak szerepelniik kell, de nem fel- A be avaknak egymas mellett ke
tétlentl egymas mellett. erepe

Google Specidlis keresés Keresési Uppek | Minden 3 Googlardl
EILLE Tartalmaz24k ezen szavak mindegyikét Eger [Toteiaia =]
Tartalmazzék pontosan ezt a kifejezést. r—_-— i
Tantalmazzék ezen szavak legalébb egyikét [székesegyhéz mozeum szinha
Nem tartalmazzék ezeket a szavakat: r._..__._______...._.
Nyelv liyen nyehi lapok kozti keresés:
Féjiformdtum [ Kizérolag olyan telalatok megjelenitése »| melyek f4j a kovetkez
Détum Ekkor frissitett weblapok:

Elsfordulésok Olyan talélatok megjelenitése, amikben a keresett kifejezésill itt forduinak el5jlla

Tartomény [Kizérolag olyan talalatok megjelenitése v| melyek ezen flfebhelyen vagy floményon talélhaték:

PL: google.com, .org Tovébbi informécid

A beirt szavak nem szerepelhetnek a
lapon.

A be a o, eaaldbb e e erepe

A Google lehetdséget biztosit képek keresésére is. A taldlati listéban kismé-
reti képeket lathatunk. Ezekre kattintva megjelenithetjik az eredeti méretd
képeket.

J Keress képet az egri Minaretrél!

Képek Csoportok  Cimtdr

Google ot ) s

Képek _Eqer minaret™ 120, 6sszesen: kb. 95 faldlat. (0.05 masodperc)
Megjelenités: Minden méret - Nagy - Kozepes - Kics}

F_Hongarye_Eger_ Minaretjpg C_Hongarye_Eger_stadsplei.. Eger_minaret 01jpg  minaretjpg
640 x 480 képpont - 96 KB 640 x 480 képpont - 95 KB 544 x 770 képpont - 45 175 x 300 képpont —
home. planet.nl. ./ home planet nlé~potqiD3/ KB 12KB
F_Hongarye_Eger__ Minaret jpg images/Slowakye/C_Ho. mazsola.it. uni- www.agna hu/




A hivatkozasgyGjtemények témakérénként tartalmazzék a | A’J

hivatkozasokat.

llyen hivatkozésgyGjtemény a Startlap (www.startlap.com), vagy a
www.fsz.bme.hu/hungary/homepage_h.html cimen elérheté Magyar Honlap.

-'-J-' Keresd meg Eger véros térképét!

b focieh. startiap.hu >>

(1 Tobb sport
2 Tdbb sifutas (i)

G Tabb sielés (i)

CaTobb foci

1 Tobb bukméker

£1Tohb testépités

(1 Tobb profiboksz

devizadrfolyarn

Témakorok
megnevezése

» Terképek hu ()
> Budapestérkép

» Térképoydjtemény
> Eurdpai Gtvonaltervezd
> Eurépai Utvonaltervezd
> CIA Tények konyve

» Ingyenes szétarprogram
DATIVUS angol-magyar forditd (dj)

> Mobidictionary
> Forditdgép
> Britannica.com

» Letbithetd nyelvieckék (dj)

1 Tobb szotar
&1 Tobb lexikon

Minden ami ingatlan

Sun Palace - Az élet budai oldala

A Startlap hivatkozdsaira rékattintva az
oldal egy Gjabb ablakban nyilik meg.

A Startlaprél Gjabb hivatkozésgytjteményekhez juthatunk el. Ezek a lapok
egy adott téméban gyUitik ssze a hivatkozasokat. Példdul a Startlapon 1évé
Tébb térkép hivatkozasa a terkep.lap.hu gyGjteményt jeleniti meg. Néhany
tovabbi gyGjtemény cime, melyet az egri kirdndulés szervezésekor hasznal-
hatunk: eger.lap.hu, egerszallas.lap.hu stb. Az ésszes lap.hu cime megtalal-

haté a lap.lap.hu cimen.

j KERDESEK, FELADATOK

_____________________________________________________________________________________________ o
1. Egy hivatkozésra kattintva a kovefkezo Uzenetet kapjuk: A lap nem |

jelenitheté meg. Prébald kitaldlni, hogy mi lehet ennek az okal
2. Keresd meg kedvenc szinészed, zenekarod, sportoléd weblapijdt, illet- !

ve fotéjat!

3. Keress az érdeklédési kéréddel kapcsolatos oldalakat!

4. Keress kozlekedessel kapcsolatos hlvatkozasgy 1‘emenyekef|
e T i e Sicii

'
'
'
'
'
i
'
'
'

it st
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Jartal-e mér olyan honlapon, ahol 6sszegyduijtve taldlhaték a kozismert
magyar személyek (szinészek, zenészek, televiziosok stb.) adatai?

P

Adatbdzisban térténé keresés

J Készits négyoldalas ismerteté dokumentumot! Az elsé két oldalon
- mutasd be Kovécs Margit szobrdszmvész életrajzét a fényképével és né-
~ hany mdvével illusztralval A harmadik oldalon mutasd be
azt a mozeumot, ahol a legtébb mavét kidgllitjak! A miuzeum
bemutatdsa tobb fényképet is tartalmazzon! A negyedik ol-
dalon térképen szemléltesd, hogyan lehet tdmegkézle-
kedési eszkézzel a muzeumba eljutni, tovabbé ismer-
tesd a miuzeum nyitvatartési rendjét is!
Hozz létre az info7\megolddsok mappdaban egy kovdcs
margit mappat! Az elkészitett dokumentumot mentsd el
ebbe a mappdba ismerteté néven!

Ha a feladat megoldasahoz nincs elegendé ismeretink,
akkor forrasként hasznélhatjuk az internetet. Az elsé két
oldal elkészitésénél alkalmazhatjuk oz internetes kere-
s6ket. Hasznos informaciékat taldlunk a Magyar Kép-
z8muivészetet bemutatd, www.hung-art.hu cimen elér-
heté weblapon is. A belépés utdn a lap aljan talalhaté
Gyorskeresé haszndlataval kénnyen tudunk tajékozédni
az adatbdzisban.

Ha a Szerz8 mezébe beirjuk a keresett személy nevét, majd a Keresés gomb-
ra kattintunk, akkor eljuthatunk a mivészt bemutaté laphoz.

| GYORSKERESD SZERZD  Kowacs Wargit SZOVEG 100524k mindegy ¥ FORMA ©3szes e m

A keresés eredményeként egy tablazatban lathatjuk a mivek kisméretG
képeit, azokrél néhany adatot, illetve néhany mdarél tovabbi informaciét.
A muveket tizesével mutatja be a lap. Ha tiznél t6bb taldlat van, akkor tébb
lapon ismerteti azokat. A lapokat a Kévetkezd lap és az El6z8 lap hivatko-
zdsok kapcsoljék 6ssze.

Ha egy kis képre kattintunk, akkor megjelenik a miG nagyméreti képe is.




Ha az adatok kézil a mivész nevére kattintunk, akkor elolvashatjuk az
életrajzat.

"E‘ KEPZOMUVESZET MAGYARORSZAGON s tenticbit o 2 seiad vt
cimiae | Asciwoex | wemises | Takuavezies | icenasuax | kisiovon | cipesiae | enai | ovenotaxonny | incoRmAo M|

Keresési eredmény

Szerzé: Kovacs Margit

23 képettaldttam, 10 |atszik (1-10)

| &nagy csalag
| 1962

Haszndlhattuk volna a Keresés meniUpontot is, amely lehetéséget ad a tébb
szempont szerinti keresésre.

Kereso
# keresd eszhoz segit bizonyos feltstelel megfeleld képeket lehet a gyl enybdl kikeresni. 4 - wem‘ 2t iszdgpakst) kel beimi a
vagy a legdrdilld listabal bell a keresett nevet kivilasztani. » keresd Urlap magyardzata. tovabba keresési ollelek és segﬂseg \\\\\ szetett shez ésre all
Szerzé osszes i
Cim
Szoveg

Korszak 05ses (v

Forma 0sszes ¥/ 0ssies (v Targy
LeiGhely 055285 v

Vannak olyan weblapok, ahol személyeknek, targyaknak ),
sthb. ugyanazon szempontok szerinti adatait taroljak. Ezek
az adatok egy adatbézist alkotnak. Az ilyen weblapoknak az
az elénye, hogy kiillonb6z6 szempontok szerinti keresést tesznek
lehetévé. igy kénnyen megtalalhaté a keresett informdcié.



J A weben megtaléalhatod Kovacs Margit életrajzét. Keresd meg a md-
| vészné életérd| szol6 leirast, és masold at egy széveges dokumentumbal!

ElSszér kijeldljuk a masolandé széveget az egérrel. Ezutan athelyezzik a
kijelolt szoéveget a Vagdlapra a Szerkesztés mens vagy a helyi ment Mdsolds
parancsaval. Végul az dltalunk hasznalt szévegszerkesztében beillesztjvok a
dokumentumba a Vdgdlapon lévé széveget. Ezt a széveget szerkeszthetjik,
példaul hozzairhatunk, kihdzhatunk beléle, illetve formazhatjuk is.

Kép mentése

J lllusztréld az ismerteté dokumentumot a mivésznét, illetve néhany
alkotésat bemutatsé fényképpel!

Ha egy lapon ugyanannak a képnek kilénbdzé mérets véltozatai is meg- -
talalhatdk, akkor a nagyobb méretiGt érdemes valasztani. Ez jobb minéségi
megjelenitést, nyomtatdst tesz lehetévé.

A kép mentéséhez vigyUk az egér mutatéjat a kép folé, és az egér jobb
gombjdanak kattintéséval jelenitsuk meg a helyi menot! Ebben vdlasszuk ki
a Kép mentése mads néven... parancsot! A megjelené ablakban meg kell ad-
nunk a fajl helyét, nevét és tipusat. A fajlnév automatikusan bekeril a mezé-
be. Ezt és a tipusat nem kell megvdltoztatnunk, csak egyeduil a képfdjl helyét
kell kivalasztanunk. A képeket a kovécs margit mappéba mentsuk el!
Szévegszerkeszté programban a tanult médon beilleszthetjik és formaz-
hatjuk a képeket.

3

Szévegszerkeszté

Bongészé




A weblapokon megjelené szévegeket, képeket a helyi mend .!.’J
segitségével Vagélapra tudjuk helyezni. Majd egy széveg-

vagy képszerkeszté programot hasznélva be tudjuk azt illeszte-

ni a szerkesztendé dokumentumba. >

Ne mulasszuk el az igy elké-
szUlt dokumentumban feltin-
tetni a szdveg, illetve az egyes
képek forrasat, azaz internetes
cimét! CélszerG a cimeket is a
Végélapon keresztil bemasol-
ni a dokumentumba.

Az ismerteté harmadik oldalanak elkészitéséhez szintén segitséget kapunk BW:E
ezen a lapon. Ezt felhaszndlva, a Google kereséjével informdciokat gydit-
hetink arrél a miozeumrél, ahol a mivészné legtébb mavét kidllitottak.

A lapon a szentendrei Ferenczy MUzeumot talaljuk. Ezt beirva a Google-be,
elsé taldlatként a Vendégvaré honlapijat kapjuk. Ezen keresztil eljuthatunk
a Kovécs Margit Mizeum laphoz. Itt néhdany sornyi informaciét kaphatunk
a mouzeumrdl, illetve annak adatairél. Talalunk egy térképet is, mely meg-
mutatia, hogy hol van a mizeum. A térképen lévé kapcsolédasi pontra
kattintva Gjabb lap jelenik meg errél az épuletrél. Ha 6sszehasonlitjuk en-
nek a lapnak és a miuzeum
honlapjanak az adatait, ak- | xategéria: wmizeum, galeria

kor mdr a nyiqu tartasnal Cim: o SzEntendre, Wastagh Gyorgy u, 1.

ol . Telefonszam: 26/310-244/132
eltérést tapasztalunk. Vajon |- =5 S

. 1 . ; E-mail: ... Jkemuvelodes@ommihy e

melyik az igazi? No és fel- Nyitva tartas: Egesz évben 3 het minden napjan 10-18
meriUlhet még egy kérdés: | rax: T aerato-7an
Hogy hivio’k a ml’JZeUmoi? Kapcsolattarto: Ferenczy Mizeum
Ferenczy MUzeum vagy Ko- =
vacs Margit MUzeum? Ezek- | ategoria:  miemisk, epfmeny _
re a kérdésekre sainos ne- Cim: N Szentendre, Wastagh Gydrgy u. 1

héz valaszt kapnunk, hiszen | .Teiefonszdm:  26/310-244 .
Marc. 16-okt, 31.:K-V 10-18, nav. L-marg, 15, K-¥

kilénb6zé lapokon eltérd | wvitvatartas: 70 0
informaciékhoz iuiunk. Kapcsolattarté:  Ferenczy Mizeum

sl



A magyar mizeumok honlapjén, a museum.hu lapon a Keresés menipontot
alkalmazva eljuthatunk a szentendrei muzeumokhoz. Itt a Kovdacs Margit
Muzeum nevére egy Ujabb vdéltozatot kapunk.

Ferenczy Muzeum - Kovacs Margit Keramiakiallitas (Szentendre)

Kovacs Margit {1902-1977) keramiamdvész 1972-ben a Pest Magyei Muzeumok
Iga*gato:aganak ajandeékozta életmive nagy részét. 1973-ban rmlt meg
muzeuma a Vastagh Gyoérgy utcaban, amit erre a célra vasaroltak s alakitottak
at. A XVIII. szdzadi epulet eredetileg séhaz volt, késébb plébania, majd
kereskeddhaz s végll a Vastagh csalad lakohaza lett.»

Szentendre véros honlapjarél, a www.szentendre.hu laprél is elindulhatunk.
Itt a Turizmus/Mizeumok menUpont alatt juthatunk el a muzeumhoz, ahol
egy Ujabb megnevezést és nyitvatartasi idét talalunk.

Kovacs Margit Keramiagyiljtemény

2000 Szentendre, Vastagh Gyérgy u. 1.

Allandé kiallitds

Nyitva tartas: minden nap 9.00-17.00

junius, jalius, augusztus hdnapckban péntek, szombat, vasarnap hosszabbitott nyitva
tartassal 9-19 draig

Az aktualis nyitva tartasrdl informacié: www.pmmi.hu

Ezen a lapon van egy Ujabb, www.pmmi.hu hivatkozés, melyet ha kévetink,
a Pest Megyei Muzeumok lgazgatésaganak weblapjara jutunk.

Ezen a lapon mér egy ismerds

névvel talalkozunk, de mas he-
Pest MEGYET MCzEUMOK 1GAZGATOSAGA * FrarvcayMiziin IYeSiréSSOL Iﬂ réSZIefeS bemU'

| Kovdcs Margit Keramia Kidllités fuflosf koP}mk a.Kovqcs, Margit
2000 Seemendbe, Vastagh Gy. 1. 1 Muzeumrél, ami segitséget ad
Telefon: 26/310-244/114 mellék , P
a feladat megoldasaban.

Az interneten taldlhaté anyagok megbizhatéséga nem egy- ‘(g
értelmd. Nagy valésziniséggel pontosabb adatokat talalunk

a keresendé személy, targy stb. hivatalos weblapjéan, de az itt ol-
vashaté adatok hitelességében sem lehetink mindig biztosak.

Erdemes tobb weblapon is utananézni a keresett informaciénak. Ha nem
tudjuk eldénteni, hogy melyik a hiteles, célszerG mas informaciéforrast is
igénybe venni.



Térképek keresése

Az ismerteténk negyedik oldaldan egy térképrészletet is el kell helyeznink.
Az interneten t6bb olyan weblap is van, amelyen megtalalhaték a magyar-
orszdgi varosok térképei. Példaul:

— www.terkepcentrum.hu — Térképcentrum

- www.utvonalterv.hu — Utvonaltervezé

- www.mymap.hu — Online Magyarorszag-térkép és Utvonaltervezé

Az utébbi két lap lehetéséget biztosit olyan keresésre, mellyel kénnyen meg-
talalhaté egy hely vagy egy adott telepulés valamely utcdja. A korabban
felkeresett lapokrél megtudhatiuk a mizeum cimét: Szentendre, Vastagh
Gyorgy u. 1. Ezt a cimet kell megkeresnink.

Mindketté ugyanazt a helyet mutatja, amit a Vendégvdré honlapon talal-
tunk. igy talan fel sem meril bennink a kétség, hogy valéban j6-e a hely-
meghatdrozas. Ha figyelmesek vagyunk, észrevehetjuk, hogy ezen térképek
egyike sem jelzi a keresett utcat. Szentendre varos honlapjan kivalaszthatjuk
a Turizmus/Informéciés térkép menipontot, ahonnan eljuthatunk a mozeu-
mok, mGemlékek térképéhez. Itt mar més informdcidkhoz is hozzéjutunk,
példaul jelzik az utca nevét is. igy elég nagy bizonyossaggal gondolhatjuk
azt, hogy ez a helyes meghatdarozds.

\
Kovacs Marg:t Mizeum,
~| Szentendre

' 1. Keresd meg a béngészéprogram menujében azt a parancsot, ame|lye|

' a weblapot hattértaroléra tudjuk menteni! ;

i 2. Készits képekkel illusztralt széveges dokumentumot lakéhelyed vagy a !

= kérnyék egy hires személyérél! B

' 3. Keresd meg az interneten a lakéhelyed térképét! ;

i 4. Keresd meg az interneten, hogy mi a cime a 42. oldalon lévé Kovacs
Margit minek! :

D00 o o e i A o e e B AR B R R e e ok
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Ha az iskolai kényvtdarbél egy konyvet szeretnél kikolcsonézni, ho-
gyan keresed meg? Melyik kataléogust hasznalod a legsziveseb-
ben?

Tajékozodas az elektronikus konyvtarban

A Magyar Elektronikus Kényvtar (mek.oszk.hu), réviden a MEK, a magyar

~ internetes honlapok kézil az egyik legnagyobb széveggyGjtemény. 2010

6szén mar tdbb mint 8000 katalogizalt dokumentumbél éllt, amely t6bb
tizezer 6ndllé mdivet tartalmazott. A mivek jelent8s része magyar nyelven
olvashaté, de idegen nyelvi forditdsok is eléfordulnak a magyar tudomany
és kultora tertletérél. A MEK szinte minden szakteruletrél — matematika,
torténelem, szépirodalom, fizika, biolégia, kérnyezetvédelem stb. — tartal-
maz digitdalis dokumentumot. A gyUjtékérbe tartozé mifajok kére is valto-
zatos: regények, versek, szakkényvek, tanulmanyok, lexikonok, szétarak,
kottak, térképek és festmények is megtalalhaték benne.

—Jj Keresd meg a MEK-ben Mikszath Kalman Szent Péter esernydje cimiU
kényvének elektronikus véaltozatat!

Kénnyen megtalalhatunk egy alkotdst a kényviéar adatbdézisaban, ha a ke-
resés miveletet alkalmazzuk. Kereshetink Ggy is, hogy csak az iré vezeték-
nevét adjuk meg.

yijteményben Szerzo= i 1 A toldlatok szémas 42

Balogh Elemér et al: Dedk Ferenc és a polgéri atalakulas Magyarorszagea
A 2003, navember 4-5-6n 3 szegad varoshazan tartott konfarenca aldaddsa

httg://mak.antk hi/04600/046 18

6kai MGr et al.: Heagarian short stories
19th and 20th Canturies.
o 433

brep://mak.eszkhu/00400/00433

Mikszath Kabndn: Akl Miklés
Cs. kr. udvan mulattats torténete
hiep /mek oazk hu/ 00SO0/008 3¢

Mikszath Kalmin: A beszélé kiatos
hetp://mak.aack hu/00G00/00838
Mikszath Kalman: A beszélé koutds
MVGYOSZ hangoskonyvek

http.//mek,oszk.h/03900/03987

igy tul sok talalatot kapunk. Ezt szukithetjik, ha a tobbi keresémezét is

kitoltjok.



A hdarom keresémezébe t6bb sz6 is beirhaté. A talélati listaban azok a do-
kumentumok jelennek meg, amelyek bibliogréfiai adatai kdz6tt valamennyi
beirt sz6 egyszerre fordul elé. igy csokkenthetjuk a talalatok szamat, ezal’rul
kénnyebben eljutunk a keresett mGhoz.

Keresokeérdes: Szerz6="Mikszith Kélnan" Cim="Szent Péter" I A Lalélatok szama: 2

Mikszath Khlmén: Szent Péter esernyje

hetp//mek, o5k h/DOS00/00954

Mikszéth Kalmén: Szent Péter esernydje
MVGYOSZ hanoosﬂor*) vek

o
sorsabem | [ I N S hixp (/meb.sask.bu/037 0003743
sGgb /beszetetr /

A kdényv szerzéjét és cimének elejét (Szent Péter) beirva két talalatot kapunk.
Az elsé taldlat egy széveges dokumentum. A masodiknadl pedig az az infor-
macid, hogy a taldlat egy hangoskényv.

Az elsé hivatkozas kivélasztésa utdan el kell déntenink, hogy milyen prog-
rammal szeretnénk megtekinteni a mivet.

Mikszath Kalman
Szent Péter esernyéje

Szépirodalom, népkoitészet/Klasszikus magyar irodalom
(magyar irodalom) |

\
"4 kosar on all még most is. A gyermek a kosdrban il és a lid az udvarban szoladgal. s jA 55
az 36 zuhogott egyre. Zuhogon az eszterhaj ala Is, pavakban folys ott is az eséviz, de a <
SZERZG1 JOGOK gyermek szarazon marads, sérietleniil, mert ogy hatalmas, faké, piros szoved esernyé volt | FliLszovee
a kosar folé boritva "
DI MEGTEKINTHETO VERZIG - JEERSTIS R
KATALOGUS- L. Ll ‘ OLVASOI
CEDULA Word P IPEG || VELEMENYEK
410 Kbyte 350 Kbyte 455 n«u L‘o)ﬂ ,p xwm I
ZIP-PEL CSOMAGOLT \’ERZIO By
KERESES - K | KAPCSOLODO
A MEK-BEN HTIML Word RTF PDF Egyé | OLDALAK
161 Kbyte 169 Koyte 174 kbyte £80 Kbyte 1*' nm |

KONYVKERESES | INFORMACIO 2003-07-25 FORRAS | SZAMLALO: 51061

A HTML nyelv a weblapok egyik leiré nyelve. Ennek kivalasztésa esetén
béngészéprogrammal nézhetiik meg a kdnyvet. A Word és az RTF formé-
tumokat szévegszerkeszték hasznaljak. igy ezek megtekintéséhez példaul
a Word program szikséges. A LIT az elektronikus kényvek egyik formétu-
ma, igy ennek az olvasdsahoz egy kényvolvasé program, a Microsoft Reader
szUkséges. Ezt a programot a www.microsoft.com/reader laprél ingyenesen
letélthetjuk.
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Az elektronikus kényv a hagyoményos, nyomtatott kényv elektronikus vélto-
zata. Az eredetihez képest béviteni is lehet a kényvet, példaul multimédi-
as elemeket (hangot, animaciét, mozgdképet stb.) is tartalmazhat, mellyel
szemléletesebbé vdlik a kényv tartalma.

Ha az elektronikus kényvet kdnyvolvasé programmal nézzik meg, akkor
a tartalménak megtekintésén tul tovabbi lehetéségeket talalunk. Példaul
jegyzetelési, kényvijelz8, szévegkiemelési stb. miveletet is tartalmazhat. Az
elektronikus kényvben gyakran elhelyeznek hivatkozasokat is, melyek segit-
ségével kénnyebben jutunk informdacidhoz. Példaul a tartalomjegyzékben
a fejezetcimek dltaléban hivatkozasok, melyekre ha rdkattintunk, akkor a
megfelelé helyrél kezdhetjok az olvasast. igy a lit kiterjesztésa fajlok al-
tal térolt elektronikus kényveknél igénybe vehetjuk a kényvolvasé program
szolgdltatasait.

Gjékozédds az elektronikus kényvben

'—J-‘ A versmondé versenyen Petéfi Sandor tajleird versei kézul kell ki-
valasztani néhdnyat. Keresd meg és nyisd meg a Magyar Elekironikus
Kényvtar honlapjan (mek.oszk.hu) a Microsoft Reader programmal olvas-
haté, Petéfi Sandor ésszes kélteménye cimG elektronikus konyvet! A kényv
megnyitasa utdn helyezz el egy-egy kényvijelzét Az alféld, A puszta télen,
A Tisza és a Kiskunsdg cimG versekhez!

A kényv megnyitdsa utan a feladat megolddasahoz elészor el kell jutni a ver-
sekhez. A kényvben az oldalak kézétt a PgDn és PgUp billentyGkkel tudunk
elére, illetve visszafelé lépni. De barmelyik oldalra el tudunk jutni a képer-
nyé alsé részén taldlhaté navigélésav segitségével is.

Ha nem ldtszik ez az ablak, akkor dgy tudjuk megijeleniteni, hogy az egér jobb gombjdval
rékattintunk a lap aljén lévé oldalszédmra.

Ide kattintva az elsé ol- Vonszoldssal tetszéleges Ide kattintva az utolsé
dalra lehet ugrani. oldalra lehet ugrani. oldalra lehet ugrani.




igy eliuthatunk a kényv tartalomjegyzékéhez, de ott hosszadalmas lenne
végigolvasni az dsszes verscimet. Kénnyebben megtalaljuk azonban az elsé
verset, ha haszndljuk a keresést.

Az elsé lap elsé szavan megjelenitett helyi menibél kivalasztivk a Find... parancsot.

Az elsé vers cimét beirva és az Enter bil- A hivatkozésra kattint-
lentyGt megnyomva eljutunk a beirt sz6- va eljutunk a vershez.
veg kovetkezs eléfordulasi helyéhez.

Az alféld ! AMBRYS GAZDA

Fel AZ ALFOLD
Find First KED\“E&'ENDE’GEK
Find Previous  Find Next SZINHAZBAN
SZOBAMBAN
v Use exact match EST

A kényvijelzé hasznalataval egy nagyobb terjedelm szévegben gyorsabban
tudunk tajékozodni. Ezt egy szévegrészhez (cimhez, egy vagy t6bb széhoz,
bekezdéshez stb.) rendeljik hozza.

A kényvielzé elhelyezéséhez elészér ki kell je-

16InUnk a szévegrészt, majd a helyi mendbsl ki | Add Bookmark
kell valasztanunk az Add Bookmark parancsot. |gnyes i Add Highlight
Ennek hatasdra a lap jobb szélén szines jel mu- | »==ct PR

tatjia a mivelet eredményességét. Ha a kényv |

P P ’ . . Add Drawing
barmely részén rakattintunk erre a jelre, akkor xazén witsgom
* a0 It sas lelkem, Eind...
a program megjeleniti ezt az oldalt. oy
A tovabbi kényvijelzéket ehhez hasonléan he- | ... Copy Text
lyezzik el. Kszaldbe, Play

Jegyzetelés az elektronikus kéonyvben

J A kévetkezé feladatot pérokban oldjatok meg! Nyissatok meg az
info7\ebook mappdban 1évé, Naprendszer nevi elektronikus kényvet! Ké-
szitsetek révid vazlatot a Naprendszerink cimG leckéhez! Amikor a csoport
minden tagja elkészilt, olvassatok fel a vazlataitokat, és alkossatok azokrél
véleményt!
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A jegyzetek hasznélatéaval egy-egy szévegrészhez megjegyzéseket rendelhe-
tunk. Példaul vazlatot készithetunk egy adott fejezethez. A feladatban lévé
leckéhez lapozva a jegyzetelési miveletet kell hasznalnunk.

:ndszerink
Naprendszer:
— - egy csillag A jegyzetab-
- nyolc bolygd o
vgokbél, i - térpebolygok lakba 'be|r]u,k
6bel. B - holdak a megjegyze-
e - kisbolygék e
PrRERS - listakisok

A helyi menibél kivalasztiuk az Add Text Note parancsot.

A jegyzetablakon kivili terUletre kattintva el tudjuk tintetni az ablakot. Ennek
hatéséra a lap bal szélén megjelenik egy % iel. Ez azt jelzi, hogy a lapnak
egy adott szévegrészéhez megjegyzést fGztink. Erre kattintva szerkeszthet-
iUk a szévegrészhez fiz6t megjegyzéseinket.

Fajlok letoltése

J Robi egyik kedvenc olvasmanya Gottfried August Birger Minchhau-
sen vidam kalandjai cim0 kényve. Keresd meg és tdltsd le az info7\ebook
mappdba a Magyar Elektronikus Kényvtar honlapjan ennek a minek a
Microsoft Reader programmal olvashaté elektronikus kényvvaltozatat,
munchhausen néven!

Miutdn megtaléliuk az elekironikus kényvet, LIT | JPEC || VELEMENYEW

a megfelels kiterjesztési hivatkozéshoz tarto- === e ‘
, . .. ’ , , I ® N Nyl n

z6 helyi menU segitségével tolthetjik le. RZIOK: o poeromgemprspey N

A Cél mentése mds néven... parancsot kiva- :E},,I,f; Cé nvomtatisy Sl

lasztva megjelenik egy ablak, melyben meg- B s

adhatjuk a fajl nevét, és kivalaszthatjuk a poae Parancsikon mésolésa

mentés helyét. i

Hangoskényv .

A hangoskényv szinészek, eléadoémivészek dltal felolvasott, digitalisan
rogzitett konyv. A MEK-ben lévé hangoskényvek mp3 formatumuak. Ezek
meghallgatdsdhoz szikség van egy ilyen forméatumot lejatszé programra.
A Windows részét alkoté Windows Media Player alkalmas erre a feladatra.



A hangoskonyveket legtébbszér azok haszndlidk, akik a munkajuk miatt ¥
napjuk nagy részét autéban téltik. Az dgyhoz, hazhoz kététt embereknek
is kikapcsolédast tudnak nyuijtani. A vakoknak és gyengén latoknak is nagy F
segitséget adnak. A Id’féssérﬁlf emberek meIIeH az olvasdsi zavarokkal kUsz-

szerepet jatszik ez a dokumenfumhpus -~

Szétar

J Robit megkérte hUga hogy forditsa le a ,Read the text again and
choose the correct answer.” mondatot magyarra. Mivel Robi nem beszél an-
golul, ezért a MEK-ben lévé szétarral igyekezett segiteni huganak. Lassuk,
hogyan kell haszndlni!

A szétar HTML formatumo megjelenitése utén az angol szavak magyar meg- |
felelsjét ugy tudjuk megtalalni, hogy kivalasztjuk az angol sz6 elsé betuijét,

majd a megjelené lapon kikeresstk az adott szét. A lapon térténé gyors B
megtaldldast a Szerkesztés menu Keresés parancsa segiti.

Angol-magyar szétir

sabbet of the coaming - fedéizetrdl mylo lejarcl Mtkeres: wed
rabbet plage - horonygyal T
rabbet plane - pirkdavgvaln | Ol
rabbeting plane -» horoaygyaln kulorbozik
ﬂbbmgphx  parkanygyaln
rabbi -» rabbi
_J KERDESEK, FELADATOK

' 1. Fedezd fel a M:crosoft Reader program olabbl Iehetosegenl
. a) Hogyan lehet egy elektronikus kényvbél egy szévegrészletet egy
5 Word dokumentumba helyezni?
i b) Hogyan lehet egy kényvielzét eltavolitani?
~ ¢) Hogyan lehet egy jegyzetet eltavolitani?
d) Hogyan lehet a szévegben egy szévegrészt kiemelni?
2. Nézd meg, hogy a kedvenc kényved szerepel-e a Magyar Elektronikus

Kényvtarban!
_________________________________________________ L Ty

. PO IRy
Phusesns
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Hasznos webhelyek

Jartal mar a MAV menetrendiét ismerteté honlapon? Jutottal mar
' onnan hasznos informdaciéhoz? Megnézted mar a telepulésetek
g honlapjat? Tartalmaz kézérdekd informaciokat? Melyek ezek?

Az internet haszndlataval gyorsan tudunk sok informaciéhoz jutni. Ezek se-
githetnek a tanulasban, a kézhasznt informaciék megszerzésében. Az els-
z6ekben mar lattuk, hogy a weblapokon megjelené informéaciék nem mindig
hitelesek, igy az informéciék hasznositasandl ezt figyelembe kell vennink.

Idegen nyelvi szévegek forditasa

—j-' Az angol nyelv tanulésanal fontos szerepe van az idegen szavak he-
lyes kiejtésének. Milyen segitséget kapunk ezzel kapcsolatban az interne-

Y8 ten?

A MEK-ben hasznélt szétarak nem adnak segitséget a szavak kiejtéséhez.
A szotar.sztaki.hu lapon tébb szétar (angol-magyar, német-magyar, fran-
cia-magyar, olasz—-magyar, holland—-magyar, lengyel-magyar) is taladlhaté.
Ezek kézil az angol-magyar szétarban megtekinthetjiok a szavak fonetikus
alakjat, és meghallgathatjuk azok kiejtését is.

Ide kattintva dllithatjuk Magyar->Angol
be a forditas iranyat. = mézeskalacSHM - KeResés | + 03526

kigjtés a szdcikkben v M Ekezet nem szamit

S Tabiszat készitése
M elnyeivi jelek 4

Ide irjuk be a forditandé
sz6t.

| sz6 eleji egyezés |

Ez a sz6 vagy kifejezés nem taldlhaté a szétarban.

Itt allithatjuk be az egye-

765 h’pus(’]t_ Keresés a kibovitett szétarban :
Egy kifejezést taldltam: -
SR, Zar gingerbread &
A /(le/fe‘S a szécikkben mézeskaldcs 9 [UK: dgindsabred

lehetéséget kivalasztva [Rardadgeitred
meghallgathatjuk a sza-
vakat, kifejezéseket is.

A jelre kattintva meghallgathatjuk a szé kiejtését.



A startlap.dicfor.com cimen tébb hangosszétdr is talalhaté, itt viszont a fone- ¥

tikus alakok nem jelennek meg. Azonban t6bb, mint 20 online szétdr is elér-

heté ezen alapon. Az el6z6ekhez képest lehet6ség van romén-magyar, spa- B S
nyol-magyar, svéd-magyar, szlovék-magyar stb. szétarak hasznalatara is. -

;j Ismersz olyan webhelyet, ahol egy vagy t6bb mondatbél allé széveg
forditdsdhoz kaphatsz segitséget?

A felsorolt szétarakkal kifejezéseket, mondatokat nem, vagy csak nagyon
korlatozottan tudunk forditani. llyen feladatok megoldéséban nyuijt segit-

séget a www.webforditas.hu lap, amely képes mondatokat, vagy akar tel-

jes weblapokat is leforditani angolrél magyarra vagy magyarrél angolra.
Azonban itt is kritikusnak kell lennink, mert nem minden esetben helyesek

a leforditott mondatok, mint ahogyan az aldbbi abran is lathatjuk. Mégis
hatékony segitség lehet, mert a leforditott széveget a magyar helyesiras
szabdlyai szerint atfogalmazva tébb esetben gyorsan megkaphatjuk a for-
ditast. Ellenérzésként esetleg lefordithatjuk az dltalunk atalakitott széveget 55
angolra, és 6sszehasonlithatjuk az eredeti széveggel.

weblapfordito | szovegfordité

keres6 | szotar | mondatelemz6 | helyesiras
Read the text again and choose the correct answer.

anol-ma ar e, S rg T
magyar - angol 62 /512 karakter visszajelzes helyesiras

Olvasd a szdveget megint é€s valaszd a helyes feleletet.

Ismereteink bévitéséhez a
MEK-ben tébb lexikon és
enciklopédia dall rendelke-
zésunkre. Ezeket az dbrdan
lathaté moédon érhetjuk el.

1 O Lexikonok, W
tudastarak ]
Enciklopédiak

Altalanos lexikonok
Szaklexikonok

Eletrajzi lexikonok

[ Kronolagiak, kalendariumok

O statisztikai évkényvek

[0 1dézetgyijtemények

A Google-lel is megtalalhatok lexikonok, enciklopédigk. A nagyon sok olva-
séval rendelkezé, www.wikipedia.hu cimen talalhaté Wikipédia is j6l hasz-
nalhaté webhely. Ennek a célija megegyezik az dltalanos enciklopédidkéval,
vagyis az emberiség kézoés tudasanyagarél igyekszik tajékoztatdst adni.



:J Készits egyoldalas dokumentumot, amely az olUmposzi isteneket
mutatia be néhdany mondattal és képpel! A dokumentum tartalmazza az

istenek csaladfajat is!

Az istenekkel kapcsolatos tudnivalok megszerzéséhez
haszndljuk a Wikipédiat. Ebben a keresési mivelettel
gyorsan el tudunk jutni a szOkséges informaciékhoz.
Ha a keresés szévegdobozba elkezdjuk beirni a kere-
sett széveget, akkor egy lista jelenik meg. Ez az en-

- ciklopédiaban talalhaté szécikkeket sorolja fel, ezaltal

megkénnyiti a hatékony keresést.

A hivatkozasokat kévetve, a szdévegekben elolvasva
kell a lényeget kiemelnink és beirnunk a dokumen-
tumba. Az istenekrél képeket is taldlunk, ezeket a ta-
nult médon helyezzik el. A weblap végén a forrasokat
is fel kell sorolnunk.

Ujsagok

Egyre t6bb hagyomdnyos, nyomtatott
Ujsagnak van online véltozata. Ezek al-
talaban nem tartalmazzék a nyomta-

.
WIKIPEDIA
A szabad enciklopédia
keresés
olumposz
Olumposz
~:§0lumposu‘ istenek

tott Ujsag teljes egészét, az sszes cik-

ket, csak betekintést nyujtanak azokba.
A kévetkezékben felsorolunk néhany

lehetéséget a neten valé megvalésitds-
rél.
— Az 8sszes cikkhez hozzaférink. Azok

egy része a neten mindenki szémdra

olvashaté. A cikk tovabbi része itt is
megvan, de ennek olvasdsdhoz mar
eléfizetésre van szikség.
www.3-evezred.hu
— A cikkeknek csak egy része talalhaté
meg az Ujsadg honlapjan, ezek min-
denki szamara olvashaték. A cikk to-
vabbi része pedig mar csak a nyom-

tatott sajtéban érheté el.

www.geographic.hu




— A cikkeknek csak egy része taldlhaté meg
az Ujsdg honlapjan, de azok teljes egészé-
ben mindenki szémdra olvashaték.

www.termeszetvilaga.hu

Ezenkivul vannak olyan Gjségok is, amelyek

csak az interneten érheték el. Ezek az online

Ujsdgok, mint példaul a www.index.hu cimen

talalhaté Index is.

Természot Viliga
TERMS/ETTUDOMANYIKOZIANY | - ALAPITVA 10

e ——

Televizié és radié a neten

Tobb televizié, igy a Magyar Televizié csatorndinak addsait online is nézhet-
juk (www.mtv.hu). Ezenkivil t6bb, a televiziéban sugdrzott adést is megte-
kinthetink a neten. Ezeket kilénb6zé kategéridkba soroljak, példaul Olim-
piai jatékok 2008, TV Mozi stb. Az egyes kategéridk Ujabb alkategériat is
tartalmazhatnak.

J Keresd meg, hogy ki kapta az utolsé aranyérmet a 2008-as nydri
olimpian! Inditsd el ennek a mérkézésnek a felvételét az MTV honlapjan!

Nem csak a televiziénak, hanem tébb radiénak, igy példéul a Magyar Ra-
diénak is van internetes megjelenése (www.radio.hu). A honlapon az é16
adés mellett a régebbi mUsorok is meghallgathaték.

J KERDESEK, FELADATOK K3

o- R B it * SEEE TS - e -0
: 1 Keress nemef és olosz szo’rarf az mierneien és fordlfsd Ie az alubbl ;
. mondatokat! :
a) Im Herbst regnet es oft.
. b) Questo ragazzo é molto gentile. :
: 2. Mivel foglalkozik a homeopdtia2 Nézz utana legaldbb harom kilén- :
bdz6 internetes lexikonban vagy enciklopédidban! Hasonlitsd éssze a f_‘
i leirasokat! ':'
¢ 3. Jarj utana, hogy a lakéhelyeden olvashaté megyei napilapnak létezik- |
| e internetes megjelenése! Ha igen, besorolhaté-e a leckében megis- !
mert tipusok valamelyikébe? :
4. Keresd meg az érdeklédési korédnek megfelelé heti- vagy hawlap
internetes portdljat!
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Tudod, hogy mit takarnak az alabbi roviditések: SMS, MMS, WAP,
| PDAZ Haszndltad mér valamelyiket? Ha igen, milyen célra?

A mobilkommunikdciés eszkézdk egyre nagyobb szerepet
toltenek be mindennapjainkban.

Mobiltelefon

Az egyik legelterjedtebb mobilkommunikéciés eszkéz a
mobiltelefon, amely az alapveté funkcién, a beszédkézve-
titésen kivol té6bb szolgdltatast is tartalmaz. llyen szolgdl-
tatas példdaul az SMS, az MMS, illetve az e-mail kildése
és fogadasa. Ezenkivil ma mar sok telefonnal lehet han-
got régziteni, fényképet késziteni, radiét hallgatni stb.

SMS (Short Message Service)

Az SMS a mobiltelefonnal kildétt, révid terjedelmi, meg- |"’
hatéarozott maximadlis karakterszémo széveges Gzenet.

Az SMS-kildés lépései:

— Elsé lépésként kivalasztjuk az Uzenetiras parancsot. Példéaul az Uzenet meno-
bél az Uzenet létrehozdsa almenit, és abbdl a Széveges Uzenet parancsot.

— Ezutdn megadjuk a cimzettet. A telefon névjegyzékébél kikeresve akar tébb
telefonszamra is elkildhetjik az Uzenetet. Ha tébb helyre kildjiok, akkor
ez ugyanannyiba kerUl, mintha egyenként kildtuk volna el. Ez a lehetéség
csak annyit kénnyit, hogy nem kell t6bbszér megirnunk az Uzenetet.

A cimzett megaddsét esetleg felcserélhetjuk a kévetkezé [épéssel, az izenet
megirdsdval. A széveget irhatjuk a T9-prediktiv zemméd ki- és bekapcsolt
dllapotaval is. Kikapcsolt dllapotban a billentyGk t6bbszéri megnyomasa-
val mas-mas karaktereket tudunk megieleniteni. igy példaul az e betd le-
irasdhoz kétszer egymas utdan kell megnyomnunk a gombot.

Ezzel ellentétben a T9-es Uzemméd bekapcsolt allapotdnak az a lénye-
ge, hogy a széban talalhaté betGkhéz tartozé gombot csak egyszer kell
megnyomnunk. A lenyomott gombok alapjdn, a szétér segitségével meg-



prébdlja a telefonunk ,kitaléalni”, hogy melyik szét szerettiuk volna leirni.
Ha megnyomtuk az ésszes gombot, és nem az a sz6 jelent meg, mint amit
mi akartunk, akkor a * gombbal véalaszthatunk a szétarban azon szavak
kézil, melyek a leitétt billentyGkhéz tartoznak. Ha nincs benne az a szé, =
amit be akartunk irni, akkor a szétart bévithetjuk. L

— Az utolsé lépés az Uzenet elkildése, melyet a Kildés gomb megnyomasa- &=
val tudunk végrehajtani.

Régebben egy Uzenettel 160 karaktert lehetett
elkuldeni, de az Gjabb készilékek mar tudnak
hosszabb Uzeneteket is kezelni. Ebben az eset-
ben a tovabbitas soran az Uzenetet t16bb rész-
letben koldi el a rendszer, és fizetni is ennek
megfeleléen kell. A cimzett a tébbrészes Uze-
netet viszont mar egyesitve fogja megkapni.

Az SMS kildése az egyes telefonok esetén kis-
sé eltérd lehet. Eltérhet példaul a menupontok,
parancsok elnevezése, tovabbé vdltozhatnak
az egyes mUvelethez rendelt billenty Uk stb.
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;' Alkoss legalabb négy szét, melyeket a 6-2-6-6 billentyGk megnyo-
masdhoz lehet rendelni a T9-es izemmédban! A 2-es gombbal a d, e, é, f,
a 6-ossal pedig az m, n, o, 6, 6, 6 betiket lehet leirni.

Az SMS haszndlataval egyre t6bb szolgéltatést lehet elérni. Segitségével
példaul autépdlya-matricat vasarolhatunk, utasbiztositast kéthetink, par-
kolasi dijat fizethetink stb. Emellett informdaciéforras is lehet, hiszen aktudlis
politikai és sporthireket, id6jaras-jelentést, valutadrfolyamokat, kézlekedési
informdciékat, névnapi emlékeztetét stb. is kaphatunk SMS-ben. A kom-
munikéciénak ez a médja hasznos lehetéséget nyuijt a hallaskérosodottak
szamdra is, mert igy a mindennapi élethez tartozé Ugyintézési feladataik
leegyszerisédnek.

MMS (Multimedia Messaging Service)

Az MMS, azaz a multimédidas Uzenetkildé szolgaltatéas J
hasznélataval lehetévé valt, hogy ne csak szévegeket, ha-

nem képeket, hangokat, mozgéképet is tudjunk kildeni a mo-
biltelefon segitségével.



Az MMS-kildés hasonlé az SMS-kildéshez. A cimzett kivélasztasa utan
nem csak a széveget tudjuk megirni, hanem kivalaszthatjuk a telefonon
tarolt képek, hangok, mozgéképek valamelyikét, és azt is csatolhatjuk az
Uzenethez. Ha telefonunk rendelkezik fényképezégéppel, akkor az Uzenet
létrehozdsa kézben akér O] felvételeket is készithetink, és ezt is elkUldhet-
iUk a cimzettnek.

WAP (Wireless Application Protocol)

A WAP egy vezeték nélkili adatatviteli szabvany, ami ma- ‘(‘g
gaba foglalja a mobileszkézék internetcsatlakozéasat.

Ezt a szabvanyt hordozhat6 eszkézékhéz fejlesztették ki azért, hogy a web-
béngészékkel egyenértéki szolgdltatast tudjanak nyujtani. Mobileszkézok
esetén a WAP-ot érdemes hasznélni, mert amig egy szamitégépre optima-
lizalt weboldal t6bb tiz kilobaijt is lehet, és a sok formdazés miatt nehezen
olvashaté a hordozhaté gépen, addig a WAP oldalak altaldban igen kicsik,
informativak és gyorsan letéltheték.

A szolgaltaték WAP nyitéoldalain naponta tébbszér frissitett ajanlék, friss
hirek, valamint hasznos informdciok is talalhaték. Hasznalataval akar eleki-
ronikus kereskedelem is megvalésithaté. Segitségével vasarolhatunk a Vo-
lanbusz t6bb magyarorszagi és nemzetkoézi jaratdra menetjegyet, néhany
budapesti moziba belépét stb.

PDA (Personal Digital Assistant)

A PDA, azaz a digitalis személyi A,
asszisztens egy tenyérben elféré, kis-
méreti szamitégép. Alapvetéen szemé-
lyes informéciék rogzitésére, tarolasara,
kezelésére és visszakeresésére szolgal.

A készUlékeket kulonbozé operdciés rendszerrel
hozzdk forgalomba. Ezek alapvetéen meghatdaroz-
zak a készulékek multimédids és halézati képes-
ségeit. Az operdcios rendszer tartalmazhat tébb
felhasznaléi programot is, hatéridénaplét, tele-
fonkdényvet, irodai programokat, a szémitégéppel




kapcsolatot tarté programokat stb. Uj programok hozzaadésaval azonban ™
jelentésen megnévelheté a gépek alaptudasa.

A korszer( gépek alkalmasak oz internetre térténé csatlakozasra, igy az
elektronikus levelezés és a béngészés ezeken is lehetséges. A PDA az aszta-
li géphez kénnyen csatlakoztathaté, igy errél az adatok fel- és letsltheték.

Okostelefon vagy smartphone [szmértfon] =
Manapsdg nem sok kilénbség van a PDA-k és az okos- B ge-ccn
telefonok kézétt. Ezek szintén sajat operdciés rend- o JEL
szert futtatnak, és nagyon sok kiegészité alkalmazas K-
telepitheté utdlag rajuk. Szebbek, gyorsabbak és kény- -
nyebben kezelheté6k, mint a hagyomanyos telefonok = =
tobbségére telepitheté programok. igy tudunk rajtuk »Qfé = ‘B‘E&
haszndlni irodai, internetes stb. alkalmazasokat is. Bar LE L
telefonalhatunk is velUk, azért sokkal kézelebbi roko- Sl Tl
naik a szamitégépek. W H9E )

R (o

j KERDESEK, FELADATOK

21.

. Nézz uténa, hogy a mobilkommunikdciés eszkézok kézil melyek al-

Hasonllfsd dssze a szamltogeppel kuldoﬂ elekironlkus Ievel és a mo- |
biltelefonnal kildétt SMS, MMS kildését! Milyen hasonlésagok és ki-
I6nbségek vannak? ‘

. Nézz uténa, milyen képernyéfelbontassal, memériaval kaphaték a |

legUjabb PDA-k!

. Jarj uténa, hogy nagyobb terjedelmi szévegek olvasasara, szerkesz- |

tésére, illetve webbongészésre melyik eszkdzt célszeribb hasznalni:
PDA-t vagy okostelefont?

kalmasak a navigdciéra is!

. Olvasd el a széveget, majd alkoss véleményt tarsaiddal a mobiltelefon !

haszndlaténak szukségességérél! Soroljatok fel érveket és ellenérveket!
+Magyarorszdgon a mobiltelefon-eléfizetések szama az ezredfordulé !
kérnyékén emelkedett a legdinamikusabban. Azéta ez az Gtem le- |
lassult, de az eléfizeték szama még mindig folyamatosan emelkedik. !
1999 és 2000 kozott az elsfizetések szama kézel duplajara — 1 millié |
620 ezerrél 3 millié folé — emelkedett, 2006-ban mar megkézelitette |

a 10 milliét.” forras: www.ksh.hu
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(/& £¥52) Ellenérzé kérdések, feladatok

10.

ks

. Milyen elven mikédnek a tematikus keresék és a kulcsszavas keresék?
. Mit nevezink hivatkozésgyUjteménynek?
. Hogyan lehet a webrél képet, széveges dokumentumot, illetve hang-

faijlt hattértaroléra menteni?

. Hogyan lehet a weben 1évé szévegeket, képeket egy széveges doku-

mentumba elhelyezni?

. Milyen szabdalyt kell betartani a weben talalt szévegek, képek felhasz-

ndlasa esetén?

. Keresd meg az interneten, hogy hol talalhaték arborétumok Vas megyé-

ben!

. Keresd meg a kovetkezé szavak angol, német, francia és olasz megfe-
lelsjét!
a) béka b) kigyo ¢) szinyog d) tehén

. Parositsd 8ssze a zeneszerzéket az altaluk készitett zenemivekkel!
Antonin Dvoifak A csoddlatos mandarin
Antonio Vivaldi Szézat és Himnusz - fantdzia
Barték Béla A négy évszak
Erkel Ferenc Bank ban
Johann Sebastian Bach For Elise
Koddly Zoltan Hary Janos
Liszt Ferenc Hattyuk tava
Ludwig van Beethoven Kardacsonyi oratérium
Piofr. Iljics Csajkovszkij Uj vilag szimfénia
Wolfgang Amadeus Mozart Varézsfuvola

. Mely filmek kaptak Oscar-dijat 1990-ben2 Sorold fel ezek kézil 6tnek

a cimét, rendezéjét és legalabb két szerepléjét!

Keress képet Szlovékia legmagasabb hegyérél, és mentsd el az info7\
megolddsok mappdbal Mi a hegy neve? Milyén magas, és melyik hegy-
ségben talalhat6?

A Beatles egyuttes elsé mozifilmje 1964-ben készilt. Keresd meg a
filmben szereplé dalok cimét!



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Egy hires magyar matematikusrél az alébbiakat tudjuk. Ki 62
- 1775-ben sziletett.

- 1832-ben a Magyar Tudomdnyos Akadémia levelezé tagja lett.

- 1851-ben jelent meg Révid vézlat cimG mdive.

Robi és Bea az alébbi parbeszédet folytatja.

Robi: Eurépa legmagasabb hegye Francicorszdg és Olaszorszag hata-

ran talalhaté.
Bea: Szerintem ez nem lehet, mert én Ggy tudom, hogy Eurépa legma-
gasabb hegye 5000 m-nél is magasabb.

Nézz utdna az interneten az éllitasok helyességének, maijd folytassatok

kdézésen a parbeszédet! Ervelietek az egyik, illetve a masik dllitas mel-

lett!

Vélaszd ki a helyes megallapitasokat az internet hasznélataval!

A periédusos rendszer megalkotéja talalkozhatott volna azzal a sze-

méllyel,

a) aki Budapesten sziletett, Massachusettsben halt meg, orvosi és élet-
tani Nobel-dijat kapott;

b) aki Budapesten sziletett, 1926-ban elhagyta Magyarorszéagot, 1962-
ben Fermi-dijat kapott;

c) aki Meissner professzor tanitvénya volt, az édltala alapitott gyarban
naponta 500.000 gyufét is gydartottak;

d) aki az egyetem elvégzése utan telefongyarban dolgozott, iranyitésaval
jott létre az elsé zart lancu televizids kézvetités.

Keresd meg a telepulésed térképét az interneten, és tdltsd le az info7\

megolddsok mappdbal A térképen kék kérrel jeléld az iskolad, pirossal

pedig az otthonod helyét!

Készits kétoldalas, képekkel illusztralt ismertetét az Skor hét csoddjarol!

Az elkészilt dokumentumot mentsd el ékori csodék néven az info7\

megoldésok mappdbal

Alkossatok 2-3 fés csoportokat! Minden csoport valasszon egy magyar-

orszdgi tajegységet, ahova szeretne elmenni kirandulni! Keressétek

meg, hogy lakéhelyetekrél hogyan lehet eljutni oda, milyen szalléaslehe-

téségek vannak, illetve milyen nevezetességek lathaték ott! Mentsetek

el minél t6bb képet, és készitsetek 1-2 oldalas dokumentumot a meg-

talalt informaciékbél!

Készits kétoldalas, képekkel illusztralt ismertetét hat olyan magyar

sportolorél, akik legaldbb négy olimpiai érmet szereztek! Az ismer-
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19

20.

21

tetésben sorold fel, hogy melyik olimpidn, milyen szamban értek el
bajnoki cimet! Az elkészilt dokumentumot mentsd el olimpiai bajnokok
néven az info7\megolddsok mappabal

Készits kétoldalas, széveges, képes utazdsi programajanlét! Az elkészilt
dokumentumot mentsd el utazds néven az info7\megolddsok mappabal

— Az 6tnapos utazas célja Dég, Fertéd, Gédollé, Keszthely és Nadasd-
ladany leghiresebb latnivaléinak megtekintése, Gyérbél indulva és
oda is érkezve.

— Minden nap csak egy telepuléssel ismerkednek a turisték.

- Az ajanlé tartalmazza a napi programot:
* az utazés induldsi és érkezési idépontijat;
* a latnivalé nevét, cimét, révid ismertetését és egy képét!
- Tervezz egy olyan autébuszos bejdrdsi utat, hogy a teljes kér megté-
tele soran a leheté legkevesebb idét kelljen utazassal télteni!

- A dokumentum végén helyezz el egy olyan Magyarorszag-térképet,
melyen a telepulések ki vannak emelve és a megtekintés sorrendjé-
ben vannaok szamozval

Alkossatok 4-5 f6s csoportokat! Minden csoport huzzon egy kartyat a
tandri asztalon 1évék kézil, melyeken egy-egy szentté avatott, magyar
térténelmi személyiség neve szerepel! Keressetek a weben az adott
személlyel kapcsolatos informaciékat és minél t6bb képet! Keressétek
meg, hogy neveztek-e el réla iskolat! A megtaldlt anyagokbél dllitsatok
6ssze egy-két oldalas dokumentumot! A csoportok munkait egybeszer-
kesztve készitsetek ismeretterjeszté kiadvanyt!

Alkossatok 3-4 f6s csoportokat! Minden csoport hizzon egy kartyat a
tandri asztalon lévék kézil, melyeken egy-egy féldrész neve szerepel!
Keressétek meg az interneten, hogy mekkora az adott féldrész terilete,
lakossagal Keressétek meg a térképét, illetve egy, a féldrészhez kapcso-
16d6 jellegzetes éllat révid leirasat, képét! Ez utdbbiakat mentsétek el
hattértaroléral A megtaldlt informdciokbdl éllitsatok 6ssze egyoldalas
dokumentumot! A csoportok munkait egybeszerkesztve készitsetek isme-
retterjeszté kiadvanyt!




Q ! Ellenérizd tudéasod!

. Vélaszolj az aldbbi kérdésekre az internet hasznélatavall A vélasznal
jeléld a forrast, azaz azt a cimet, ahol az informéciét talaltad!

a) Hany hektar tertleti a Kiskunsagi Nemzeti Park?

b) Foné Albert nevéhez t6bb taldlmany is fizé6dik. Nevezz meg egyet!
¢) Milyen magas az egri Minaret?

. Keress az interneten leirast a mezei poszatarél! A megtaldlt oldalt
mentsd el! Ird le azt a cimet, ahol megtalaltad a leirast!

. Készits egyoldalas ismertetét a Jaki templomrél és a Fuzéri varrol!
llusztréld a szévegeket egy-egy képpel! Az elkészilt dokumentumot
mentsd el jak-fizér néven az info7\megolddsok mappébal

. Allits 6ssze utazasi ismertetét Pécs varosarol egy kétoldalas, széveges

dokumentumban!

a) Tervezd meg az indulds és visszautazdas napjat! Keress egy témegkdz-
lekedési eszkézt, amivel el tudsz oda jutnil Régzitsd a dokumentum-
ban, mikor kell elindulnod a lakéhelyedrél, az esetleges atszallasok
helyét és idépontiat, illetve a megérkezés idépontjat!

b) Keress a varosban néhéany szdllaslehetéséget, sorold fel azok elérhe-
t6ségét, illetve az arukat!

c) Sorolj fel legalabb harom nevezetességet a varosban! Legyen kéztik
legalabb egy mizeum, melynek keresd meg és jegyezd fel a nyitva-
tartasi idejét!

d) Az ismerteté tartalmazzon leirdst és képet is a Székesegyhazrél!

e) Keress legalabb két hires embert, aki Pécsett sziletett! ird le a neviket
és néhany életrajzi adatukat a dokumentumbal

f) Keresd meg, milyen témegkézlekedési eszkdzzel lehet a leggyorsab-
ban eljutni Pécsrél Siklésra, Nagyharsanyba és Pécsvaradra! Ird le
ezeket a dokumentumba! Sorold fel azt is, milyen nevezetességeket
lehet itt megtekintenil Ezek révid, néhdny soros, képes bemutatasat
is tartalmazza az ismertetéd!

g) Keress térképet Pécsvaradrél! Jeldld be rajta a nevezetességek és a
témegkozlekedési eszkézék allomasainak helyét, majd a kiegészitett
térképet illeszd be a dokumentumbal

h) Az elkészilt dokumentumot mentsd el Pécs néven az info7\megolda-
sok mappdbal
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Prezentacio

A Készits bemutatét magyar olim-

O ’ piai sportolékrol! A bemutatd
S legaldbb harom, négyszeres
olimpiai bajnokot mutasson be!

Készits legaldbb 6t didbol 4116 be- b
n’mtatét a szelektiv hulladékgy(ij- e e A s -4
tésrol! Az elkészitett bemutatét SPORgIakNRIER! 2

mentsd el az info7\bemutaté map- -
paba hulladék néven! 1

R e O T e .

Készj
e s?'lts egy l?emutatét a kedvenc
yuttesedrg, amely tartalmaz

néhany han
: gan :
videofilmet is Soletany ahar

Az elkészitett be
el az info7\bem
egylittes néven!

Készits legaldbb Ot diabél allé
bemutatot kedvenc szinészed-
6ll Az elkészitett bemutatot
mentsd el az info7\bemutato

mappaba szinész néven! 3

mutatét mentsqg
utaté mappaba

4.

Készitsetek két-harom fés csoportokban egy bemutatot legalabb
ot magyarorszagi kastélyrol! Allapodjatok meg, hogy az egyes cso-
portok mely kastélyt ismertetik! Egyezzetek meg abban is, hogy
milyen szempontok alapjan gy(jtitek az informaciokat (szovege-
ket, képeket)! Térekedjetek a tartalom egységességére!

Osszatok meg egymas kozott a csoportok altal készitett bemutaté-
kat! Mindenki készitse el a bemutatét egységes formai megjelenés-
sel, majd mentse el az info7\bemutatoé mappaba kastély néven! 5
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= 3. FEJEZET

' 00 Széml'tégépes
] Készits animaciot, mely az alabbi egyenlet grafikus e!6adés
megoldasat szemlélteti!
X-1=-2x+7

Bemutaté
Az animacié az alabbi 1épésekbdl é’lljon: kéSZ,'téSe
- a koordinata-rendszer megrlajzolasa;
-azy=x-1 figgvény dbrézo ésa;’ :
-az i: -2x+7 fliggvény ébréqufasa; e RajZOk, képek
- a metszéspont elsé koordinatdjanak I.eolvasasa. : haszna'lata .
Az elkészitett bemutatét mentsd el az info7\bemutaté ]
bemutatéban

mappaba egyenlet néven! 6.

Szemléletes
abrazolas

Készits két diabsl 4116 prezentacist Ha ngok és
Bartok Bélarsll Az elsé dian ismer- mozgéképek
tesd Bartok életének legfontosabb a bemutatéban
eseményeit! A dia vetitése kozben

szbljon halk, alafests zene!

A maésodik dian sorold fel Barték
legjelentésebb mdveit!  Készjts
olyan animiciét, melyben a m( cj-
mére valé kattintassal induljon el
egy részlet a miba|!

Az elkészitett bemutatét mentsd el
azinfo7\bemutats mappaba Bartsk

néven! Z

i -
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Szamitégépes eléadas

A tanév sordn biztosan tartott mar valamelyik osztalytarsad kis-

eléadast. Milyen eszkdzt haszndlt eldadasanak szemléletessé és
érdekessé tételéhez, a lényeges részek kiemeléséhez?

J Andrés és Anna eléaddasanak megtartéséhoz mas-mas eszkozéket
hasznélt. Szerinted melyik a hatékonyabb megoldas? Indokold valaszod!

Az irasvetitével széveget és képet, a diavetitével képet, fotét tudunk megje-
leniteni.’A lemezjatszéval zenét, a videéval mozgoképet, filmet jatszhatunk
le. A szamitégép viszont egyben képes ezeket a feladatokat végrehaijtani.
Egy el6adés szemléltetéséhez |6l ki lehet haszndlni a szdmitégép sokoldalv
felhasznalasi lehetéségeit.

Ha a kivetitett dokumentumot, bemutatét (prezentdaciot) messzirél is 6l lat-
hatéva szeretnénk tenni, akkor célszery projektort haszndlni. Ma mar egyre
elterjedtebb az iskolékban a digitdlis tabla haszndlata is.

A szGmitégépes eléadashoz hasznélt' bemutaté Glaléban .4
tobb oldalbél all. Ezeket didknak nevezzik.




Szémitdégépes eléadas

:‘ Projektor hasznalataval vetitsd le az info7\bemutaté mappéban lévé
népmdvészet], népmuivészet2 és népmivészet3 bemutatékat! Milyen lénye-
ges kilénbséget veszel észre kdz6ttik2 Milyen fontos megallapitasokat ten-
nél a bemutaté készitésével kapcsolatban?

— —
Népviselet Népviselet Népviselet
+ Az a viselet, amelynek anyagat a nép maga + Az a viselet, smelynex anyaga[ 2 nép maga termeli,
termeu és a ruhat ebbél az anyagbol maga e @ ruhat ebbdl az anyaghél maga kesziti,
- Aréonseletsqyes Vidékek szerint valtozik
g népvlselel egyes vidékek azeil véltozik « Az Grl osztAly nem regaszkodik a hagyoményos
+ Az urj osztaly nem hanem ruhazatat modjahoz és a
formakhoz, hanem ruhazatat mudjahoz ésa divathoz képest gyakran valtoztatja.
divathoz képest gyakran valtoztatja « A helyi izlés 1s alakitiaa népviseletet
* A helyi izlés is alakitja a népviseletet + Népank mas-mas ruhaban jal“ télen és nyaron,
+ Nepunk mas-mas ruhaban jart télen és nyaron, Gnnepnapokon vagy hetkozna
Unnepnapokon vagy hetksznap. + Népviseletank mindkét nsmnel az eletkor
« Népviseletunk mindkét nemnél az életkor szerint szerintis Valtozatos
is valtozatos.
e ” 7 . -z P ” s
népmuvészet] népmdivészet2 népmuyvészet3

Ha az elsé bemutatét monitoron megielenitjuk, akkor 61 olvashaté széve-
get kapunk. Viszont, ha ezt projektorral vetitjuk ki, akkor az apré betGk mar
arénylag kis tavolsagrél is olvashatatlanok lesznek.

A bemutatéban hasznalt betik mérete viszonylag nagy le- .(’J
gyen (20-40 pont), mert azoknak a vetités soran jél olvas-
haténak kell lennitk!

Az elsé bemutaté teljes egészében tartalmazza az el6adandé széveget, mig
a masodik csak ennek a vazlatat, megfelelé méreti betiGkkel.

A bemutatéban az adott téma vazlatat szoktuk elhelyezni, )
ami a lényeges informéciékat j6l attekinthetéen rendszerezi.

A harmadik bemutaté szerkesztése abban helyes, hogy csak a témaismerte-
16 vazlatat tartalmazza. A kilénbdzé tipusd, méretd, stiluso betGk azonban
rendkivil zavaréak.

A bemutaté készitésénél térekedni kell az egységes megje- A’J
lenésre.
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J Nézd meg az info7\bemutaté mappdban lévé templomokl, temp-
lomok2 és templomok3 bemutatékat! Milyen lényeges kilénbséget veszel
észre koézotuk2 Milyen fontos megallapitasokat tudsz tenni a bemutaté ké-

| szitésével kapcsolatban?

PR
N 2 B

templomok1 templomok2 templomok3

Az elsé bemutaté egy-egy digja nagyon sok kis képet tartalmaz.
Ellentétben a masodik bemutatéval, ami egyesével, nagy méretben mutat-
ja meg a képeket. Ezdltal a mésodik bemutatéban a képek |6l lathatdak,
részletgazdagok.

A harmadik bemutatéban a képek mellett széveg is taldlhaté, viszont az
egyes didkndl a széveg mellett a képek csak aldrendelt szerepet téltenek
be. Hol kisebbek, hol nagyobbak, attél figgéen, hogy mennyi hely marad
az illusztrélasra, pedig jellegiket tekintve hasonlé a szerepik.

J Nézd meg az info7\bemutaté mappaban lévé aggtelek], aggtelek?2
és aggtelek3 bemutatékat! Milyen lényeges kildnbséget veszel észre kdzét-
tuk2 Milyen fontos megallapitasok jutnak eszedbe a bemutaté készitésével
kapcsolatban?

aggtelekl aggtelek2 aggtelek3



Szamitégépes eléadds

Az elsé bemutatéban a didk kilénbézé szinGek. Ez nem felel meg az egysé-
gesség elvarasdanak. A szinek folyamatos véltoztatasa elterelheti a hallgaté-
sag figyelmét a mondanivalérél. Raadasul a digkon vilagos szinG hattéren
vildgos szinG betik vannak, ami nagyon megneheziti az olvashatéségot.

A masodik dia ennek az ellentéte, sétét szinG hattéren sotét szinG betGk
vannak. Ez a megoldés is helytelen.

A harmadik dia egységes, esztétikus megjelenési. Itt a hattér és a betGk
szinének helyes megvélasztasa jélolvashatésdgot eredményez.

A bemutaté készitésekor a szinek egységességére kell t6- o),
rekedni. A jélolvashatéséag érdekében vagy sétét szind hat-
téren vilagos szinG betit, vagy forditva, vilagos sziniG hattéren
sotét szinG betGt érdemes hasznalni.

:-‘ Nézd meg az info7\bemutaté mappéban 1évé eul és eu2 bemutaté-
kat! Fedezd fel a kdztik l1évé kilénbséget! Milyen fontos megdllapitasokat
tennél a bemutaté készitésével kapcsolatban?

Az elsé bemutaté vetitésénél azt tapasztaljuk, hogy minden informacio
megjelenése egy-egy animdciéval térténik. Az animécidk viszont nem egy-
ségesek, mert az azonos tipusu szévegek egymdstél eltéré médon jelennek
meg. Ezek a latszélag latvanyos megolddsok nem segitik, hanem inkabb
elvonjék a figyelmet a tartalom megértésérél.

A bemutaték készitésénél a legfontosabb szempont a tarta- 9,
lom j6 kidolgozottsaga. A formai megjelenésnek egységes-
nek kell lennie, hogy elésegitse az ismeretek megértését.

1 Egy 1emc| |smeriefesef kulonbozokeppen tudjuk elvegezm Létrehoz- |
hatunk egy szoveges, képekkel illusztralt dokumentumot, melyet ki- !
nyomtathatunk. Készithetink egy weblapot, melyet az interneten !
publikalhatunk, vagy egy bemutatét, melyet eléadésunk alkalmaval |
hasznélunk. Milyen szempontok szerint hozzuk létre az egyes doku- |

‘ mentumoka‘t2 Sorol| fel nehony Ienyeges kulonbsegem‘l :
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Bemutato készitése

Szoktdl-e vazlatot késziteni az érai tananyagboél? Véleményed sze-
rint mi a szerepe a vazlatnak? Neked segit-e a tanuldsban?

Allatok az ember életében

i A vizsgdlatok bebizonyitottdk, hogy az dllatok jelenléte segiti a betegeket :
¢ a felépilésben. Enyhitik a magény és az Uresség érzését, egyben kedves és
: megbizhaté tarsak. Képesek mosolyt csalni az érzelmileg labilis, magatartd- :
: si zavarokkal kiizd8, kapcsolatot csak nehezen teremté emberek szemébe. :
. Anglidban példéul tébb mint tizezer olyan macska és kutya van, amely :
: gazddival rendszeresen ldtogatia a kérhdzakat, valamint o fogyatékosok :
i és id8sek otthonait. A hatds débbenetes. A betegek és az id8sek életé- :
i be vidémsdgot, boldogsdgot, de egészségi javulast is hoznak. Segithetik :
i a szellemi fogyatékosokat érzelmeik kifejezésében. A cukorbetegeknek is :
i kénnyebb a vércukorszintet bedllitani, ha éllat van a csalddban. A ma- :
: gas vérnyomdst akdr 20 higanymilliméterrel is csékkentheti a beteg élében :
¢ fekvé kiskutya vagy dorombolé kismacska. :
. llyen terdpiés kutyofajta példdul a német juhdszkutya és a golden ret- :
: riever [retriver].
i A német juhdszkutya igen intelligens és felettébb csoddlatra mélté :
i kutyafajta. Gyakran alkalmazzdk ment8- és vakvezetd kutyaként. A kan :
kutya marmagassdga: 62,5 cm, a szukdé: 57,5 cm. Térzsének hossza a
. marmagassdgnak mintegy 110-117 %-a. Feje a testnagysdggal ardnyos, :
: a marmagassdgnak kb. 40 %-a. File kézepesen nagy, 6llé. Szeme kézép- :
nagy, ferde metszésl, mandula formdjo. Ertelmet sugdrzé, elevenséget,
i magabiztossdgot fejez ki. Nyaka er8sen izmos, a térzzsel nyugalmi élla- :
. potban mintegy 45 fokos széget zdér be. TestsGlya: 35-43 kg. :
. Agolden retriever az egész csaldd széméra idedlis kutyafajta. Vakvezetd, '
. azaz ,latészem” kutyaként is népszerd. A kan kutya marmagassdga: 58 cm,
. a szukdé: 54 cm. Térzse hossza a mellcsonttél a farig enyhén nagyobb, mint :
. @ marmagassdg 109 %-a. Feje, koponydja ardnyos, széles, a marmagassdg :
: 35 %-a. Fule kézepesen nagy. Szeme kdzepes nagysdgu, sététbarna, man- :
. dulavdgdsi. Nyaka izmos, kézepesen hosszo. Teststlya: 29-36 kg. :



A bemutaté elkészitésének elsé lépése a tervezés lesz. Eh- t’
hez el kell dénteni, hogy hény diéat tartalmazzon a bemuta-
t6, és mi szerepeljen az egyes diakon.

A tervezés elsd lépése a széveg vazlatanak elkészitése lesz, majd annak az
eldéntése, hogy mi keriljén az egyes didkra. Figyelembe kell venni azt is,
hogy egy-egy didra dltalaban az ésszetartozé ismeretek keriljenek.

A megvalésitasnak egy lehetséges esete az, hogy el8szér egy olyan diat ké-
szitunk, amely tartalmazza a bemutaté cimét és a készité nevét. A kévetkezé
dia felsorolja az éllatoknak az emberek életére gyakorolt, j6tékony hata-
sait. Majd a harmadik dia tdblazatban hasonlitia éssze a két kutyafaijta
kilénbdzé tulajdonsagait.

A prezentéacio-készité programok alkalmasak szémitégépes IJ’
bemutaték készitésére. A bemutaté kilonb6zé multimédids
elemeket (képet, mozgoéképet, hangot) tartalmazhat.

A Microsoft PowerPoint program is egy prezentdcio-készité program, melyet
a Microsoft Office almenibél indithatunk el.

MUNKA.-
ABLAK

Egy adott mi-

velet  végre-
hajtésat  teszi
lehetévé.

Cim beirasahoz kattintson ide

Alcim beirasahoz kattintson ide

DIA ABLAKTABLA

Itt  szerkesztheték
az egyes didk.

FELJEGY-
ZESEK
ABLAKTABLA
Az egyes didk
tartalméhoz
jegyzet fizhe-

t6.

DIAK LAP

A digk miniatirjeit tartalmazza a bemutatés sorrendjében.
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Egy dia szaggatott vonallal kérilvett mezéit helyérzéknek J,
nevezzik. A helyérzékbe széveget, képet, tablazatot, grafi-
kont stb. tudunk elhelyezni.

A program inditésa utdn olyan diabdl allé6 bemutatét kapunk, amiben két
helyérzé taldlhaté. Ezt az elrendezést cimdidnak nevezzik. A felsébe irjuk
a bemutaté cimét, az alséba pedig a nevinket.

A kovetkezé dia elkészitéséhez egy Ujabb diat kell beszornunk a bemutaté-
ba. Ezt a Beszirés meni Uj dia... parancsaval tudjuk elvégezni. Ebben az
esetben egy masik, Cim és széveg tipusu diat kapunk. A felsé helyérzébe a
dia cimét irjuk be, azaz a dian szereplé informdciékat foglaljuk éssze egy-
két széban. Az alsé helyérzé alapértelmezésben felsorolasjellel egésziti ki
a széveget. Ezt a jelet egy bekezdés elétt a gombbal jelenithetjuk meg,
illetve tintethetjuk el.

A harmadik dia beszirésa utdan meg kell véltoztatnunk annak
elrendezését tablazatos formdra. Ezt a Dia elrendezése munka-
ablakban tudjuk elérni. Elészér kivalasztiuk a Cim és tartalom
elrendezést, majd a Tdbldzat beillesztése gombra kattintunk. Az
oszlopok és sorok szaménak megaddasa utdn létrején egy tablazat, [%3 w
A
melyet adatokkal télthetink ki. =
A sorok és oszlopok metszetében cellék talalhaték. Az egyes cellak kitél-
téséhez elészér a cellaba kattintunk az egérrel, majd beirjuk a tablazat
adatait.

2111

Az elére elkészitett diaelrendezésekkel a dian lévé elemek P,
elhelyezését tudjuk megvéltoztatni. A helyérzék lehetéséget
biztositanak szévegek, tablazatok, képek stb. kilonbézéképpen
torténd elrendezésére.

A szdveg beti- és bekezdésformazasat az eddig tanult médon is elvégez-
hetjik. Azonban az elére elkészitett tervezésablonokkal és szinsémdkkal
sokkal gyorsabban tudjuk ezeket elvégezni. Az eszkoztar gombija-
val meg tudjuk jeleniteni a Diatervezés munkaablakot. Ezdltal kivalaszthat-
juk a Tervezdsablonok vagy a Szinsémdk elemet.

Ha a munkaablakban taldlhaté lehetéségek kézil barmelyikre réakattin-
tunk, akkor az &sszes diGra egyszerre, egységesen tudjuk alkalmazni az
adott formatumokat.



Az elkészitett munkéankat diavetitéssel tudjuk megtekinte- Ic”
ni, leellenérizni.

Ezt a Diavetités meni Diavetités parancsaval tudjuk megvalésitani.

Az egyes didkat kattintassal tudjuk megnézni. A kurzormozgaté billentyGket
haszndlva nem csak a kévetkezé digkat tudjuk megijeleniteni, hanem akar

vissza is léphetink az el6z6 didara.

J Az internetrél gyGijtétt adatok felhasznélasaval készits egy bemuta-
tét, amely egy magyarorszagi védett névényt mutat be!

A bemutatéhoz szikséges informaciékat a kereséprogramok segitségével
tudjuk megszerezni. Ugyeljink arra, hogy tébb forrasbél is ellenérizzik a
megszerzett ismereteket, hogy azok valéban hitelesek legyenek! Ezutan a
tanult médon készitsik el a prezentacioét!

A kilonbézé kiadvanyok, illetve az interneten taléalt anya- S,
gok felhasznaléasaval készilt bemutatékban mindig fel kell
tintetni a forrasokat.

Ezért a bemutatét egy utolsé diaval szoktuk kiegésziteni, melyen felsoroljuk
a felhasznélt forrasokat (példaul a ma cimét, szerzéjét, kiadéjat, a kiadas
évét vagy a my internetcimét).

_J KERDESEK, FELADATOK

1 A 'rervezosublon klvalasziasancl f|gye|embe szoktuk venni azt is, hogy
annak megjelenése illeszkedjen a tartalomhoz. Milyen témékndl hasz- |
nélnad az alébbi sablonokat? :

© 2. Nyisd meg az info7\bemutaté mappaban lévé, féldrészek nevi éllo- :

; many\‘I Olvasd eI ma|d kesznts hozzo egy bemutatot! :
L il Dbt A it ol o it | (Sl SRR 0
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Elevenitsd fel, milyen alakzatokat tudsz rajzolni a szévegszerkeszté
rajzolojaval! Milyen kiterjesztések jeldlhetnek képallomdanyokat?
Milyen eszkozok alkalmasak arra, hogy velUk képet régzits, és azt
a szdmitégépedre juttasd?

J Nyisd meg az info7\bemutaté mappaban 1évé, hegyvidék és hegy-
vidék-képek nevi dllomanyokat! Hasonlitsd 6ssze a két bemutatét! Melyik
hordoz szamodra tébb informaciét?

Mindkét bemutaté a hegyvidék éghajlatat, elhelyezkedését, hémérsékletét,
valamint a jellemzé allatait és névényeit mutatja be. A két bemutaté kdzétt
mégis van kulénbség.

Az elsé bemutaté csak széveges formaban jeleniti meg az informacidkat, a
masodik pedig rajzokon és képeken is szemlélteti azokat. Az emberek t6bb-
sége jobban felfigyel a képi informécidkra, kénnyebben megjegyzi a képek
dltal hordozott informdciét. Ezért a bemutatokban gyakran alkalmazunk
rajzokat, képeket. Tébbségik altalaban kiegésziti, megerdsiti a széveget, de
az is eléfordulhat, hogy a kép énélléan is megaéllja a helyét, nem szikséges
hozzd széveges kiegészités. Ritkan alkalmazunk olyan képeket is, amelyek-
nek csak a figyelemfelkeltés, a bemutatd szinesebbé tétele a céljuk.

J Az alabbi képek egy-egy bemutaté digi. Véleményed szerint mi a
feladatuk a képeknek ezeken a didkon? Talélsz-e kézéttuk olyat, amelyet
feleslegesnek gondolsz?

Egyszerii és Gsszetett anyagok Magyarorszag A D'i"z::g:z‘?g?nm
) a
* Elemek N - £ 1
. D T wakge f - Atiétika szakosztdly 8815
zélvalaszids kémiai Gton 0 3
pl. szén-dionid, viz, mészk8 & R / ¥ % WO :;D'bteﬁen =/ * Tenisz szakosztily 118 16
" Satnalosts fakalson G R * Labdarlig szakosztdly 13516
, tengerviz. @ e
pl. levegs, tengerviz. talaj \',Pég:s( Szeged
»3 Lyl




:mutatéban

—-' Készitsd el az alabbi két diabél allé bemutatét, amely a haromszég

kéré és a haromszdgbe irt kort abrazolja!l

A haromszog koéré irhatéd kor

£ ~

A haromszdégbe irhat6 kor

A haromszég kéré irhatd kor kézéppontja a
haromszég oldalfelezé merdlegeseinek
metszéspontja

A haromszégbe irhaté kér kézéppontja a
haromszég szogfelezéinek metszéspontja

Rajzot tartalmazé dia esetében éaltaldban olyan elren-
dezést valasztunk, amely csak a cim szamdara tartal-
maz helyérzét. A cim beirdsa utdn hozzdkezdhetink
a rajzolashoz. A prezentdacio-készitében ugyanolyan
rajzoléval taldlkozunk, mint a szévegszerkesztében.
CélszerG el6szér megrajzolni a kért, majd a vonal-
rajzoléval a kér kéré, illetve a kérbe a hdromszéget,
de forditva is prébalkozhatunk. Végul megraijzoljuk az
oldalfelezé merélegeseket, illetve a szégfelezéket.
Rajzolds kézben azonban az alabbi problémaval ta-
lalkozhatunk: a kérilirt kér esetében a hdromszég
oldala nem latszik, mert letakarja a kérlap. Ezt kétfé-
leképpen is megoldhatjuk:

Az egyik megoldds, ha a Rajzolé eszkéztar [&al-| ikon-
javal bedllitjuk, hogy a kérnek ne legyen kitoltése.

A masik lehetéség pedig az, hogy a Rajzolé eszkdztar
Rajz menijében médositjuk az alakzatok sorrendiét.
Vagyis a kérlapot kijeldlés utan hatrakoldjok.

Ha a Rajzolé eszkdztdr nem latszik a képernyén, akkor
valamelyik eszkéztaron jelenitsik meg a helyi mendt,
majd vdlasszuk ki a Rajzolds lehetéséget!
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Tovabbi kitsltdszinek. ..
Kitbltési effektusok.

Elérehozés

Hatrakiildés

Elébbre hozés
Hatrébb kiildés

veg elé hozas

veg moge kuldés

A rajzok elkészitése utan el kell helyeznink a szévegdobozt a rajz alé a
Rajzolé eszkéztar |~1| ikonjdval. Ebbe irhatjuk be a rajzhoz tartozé széveget

a minta alapjén.

77/



78

Képek a bemutatéban

A bemutaténkba kerulé képek t6bb forrasbél szarmazhatnak. Felhaszndl-
hatjuk a dokumentdacio-készité programokhoz mellékelt képgyGjteményeket
(példaul ClipArt). Az interneten talalhaté képek is felhasznalhaték a for-
rds pontos megjelélésével. Ezeket a képeket a bemutatéba illesztés elstt
célszerG lementenink a hattértaroléra. Harmadik lehetéségiunk, hogy mi
magunk készitink képet digitdlis fényképezével.

—" A nemzetkézi kereskedelemben a négy @ Az eurd )

legnagyobb forgalmat lebonyolité pénznem az

USA-dollér, az eur6, a japén yen és az angol | :Rovdiese SR

font. Készits bemutatét, ami ezekrél a pénzekrdl | - 1999 stahasznaiisk
Al N& . : : + Készpénzként 2002

sz6ll Nézz utana az interneten, hogy mi a nem- 6ta hasznaljak

zetkézi réviditésuk! Miéta haszndligk ezeket | - Vétepénze:cent

a pénzeket? Mi a valtépénzik? Keresd meg

a ClipArt képgyUjteményben a rajzos jelUket, és illeszd be a cim mellé!
A szdveges informacié mellé pedig tegyél képet, mely az adott pénz néhény
bankjegyét abrazoljal

Ha a didra képet szeretnénk elhelyezni, akkor célszerd ),

olyan elrendezést valasztani, amely tartalmaz helyérzét a
kép szaméra.

Cim beirdsahoz kattintson ide

+ Szdveg belraséhoz
kattintson ide

A ClipArt beszirdsa ikonra kattintva megjelenik
T
a gydjtemény. A Kép beszurdsa ikonnal pedig a

saas oy . 2 S B e z Tartalom
hattértarolon lévs képek kozil valogathatunk. beillesztéséhez
kattintson az ikonra

Ha nem helyérzébe kivanjuk a képet elhelyezni, dkkor a Beszirds meni Kép
parancsat kell alkalmaznunk.

Abeillesztett képeket kijeldlés utdn atméretezhetjUk a kép szélein megjelené
atméretezé pontokkal.




A pénznemek jelét abrazolé rajzokat az Office gyUjteményben, a bank-

jegyeket abrazolé fotokat pedig a ClipArt webes gyGjteményében talaljuk |

meg. Ha valamelyik hianyzik, keressink képet az interneten, mentsiok hat-
tértaroléra, és illesszik be a dokumentumba a forras megjelélésével! A for-
rést legegyszerGbben ugy tudjuk megijelélni, hogy a Vdgélap segitségével
kimésoljuk a kép webcimét.

J Egészitsd ki a bemutatét egy ujabb didval, ami a vilagtérképen éb-
razolja, hogy hol haszndljak ezeket a fizet6eszkdzdket! Szkenneld be az itt
lathaté vilagtérképet! Az elmentett képet nyisd meg a rajzoléprogramban!
Azokat az orszagokat, ahol a fenti pénznemeket hasznéljék, szinezd ki a
pénznem rajzos jelén lathaté szinnel (példaul zélddel, ahol az eurét hasz-
ndljak)! A kiszinezett térképet mentsd el, és illeszd be a bemutatébal

7.9,
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A szkennelés a papiron vagy diéan lévé képek elektroniku- “.’J
san rogzitett képekké valé atalakitéasa.

El8szér kivalasztjuk a képeket. Ha t6bb képet szeretnénk beolvasni, akkor a
tartalmuk szerint csoportositjuk azokat. Ekézben kigondoljuk, hogy milyen
nevet célszerG adni a képfajloknak.

ElhelyezzUk a képet vagy a képet tartalmazé dokumentumot. A szkenner-
hez mellékelt program elinditdsa utan bedllitjuk, hogy milyen felbontasban
térténjen a beolvasés, és elinditjuk a szkennelést.

Az elénézeti kép megjelenése utan kijelsljuk, hogy
a dokumentum mely részletét szeretnénk beol-
vasni. A beolvasas utan elmentjuk a képet.
Ha szUkséges, rajzoléprogram segitségé-
vel elvégezzik az utémunkdlatokat. Ki-
javitjuk a kép hibait, ha kell, médositunk
rajta.

Digitdlis fényképezés

,;5 Egészitsd ki a bemutatét egy Ujabb diaval, mely a forintrél szél! Pré-
balj olyan pénzérméket, illetve bankjegyeket gyGjteni a kérnyezetedben,
amelyek maér nincsenek forgalomban! Készits ezekrél digitalis fényképeket
az 6rdn, és illeszd be a bemutatébal

A digitélis fényképezést a gép bekapcso-
lasaval és bedllitasaval kezdjuk. Altaléban
minden gép lehetévé teszi, hogy kivalasz-
szuk: tajképet, portrét vagy makroképet
(azaz kisméretd targyrdl nagyon koézeli
képet) szeretnénk-e késziteni. Megadhat-
juk a kép felbontésat is. Nagy felbontés
esetén a kép jobb minéségl lesz. Ekkor a
gép hattértaroléjan nagyobb helyet foglal
el, ezért kevesebb kép fér el rajta.




Ezutan a fényképezé keresSjébe nézve vagy a kijelzét figyelve bedllitjuk a ©
képet. A bedllitas soran hasznalhatiuk a Zoom funkciét, mellyel kozeliteni §
vagy tévolitani tudjuk a fényképezendé targyat.

Végil a fényképezé gomb finom megnyomasaval élesitjik a képet. Ha az
élesség is megfelels, fényképezhetink.

A digitalis fényképezés sordn a gép a memériakartyéra -(’J
rogziti a képeket elektronikus formaban.

A szémitégép hattértarolédjara tébbféleképpen is dtmdésolhatiuk a képe-
ket. Egyik lehetéség, hogy a fényképezé és a szamitégép kdzdtt vezeték-
kel (melyet a fényképezéhéz mellékelnek) teremtink kapcsolatot. A mésik
lehetéség, hogy a fényképezébél kivesszuk a memériakartydt, és azt kilsé,
vagy a szdmitégépbe épitett, belsé kartyaolvaséba helyezzik.

Mindkét esetben a kilsé eszkéz Uj meghaijtéként (példdul F:) jelenik meg
a Sajétgép mappaszerkezetében. Ezt a meghajtét megnyitva a mér megis-
mert médon atmasolhatjuk a képfaijlokat.

- IO R

1 Keszns rovnd bemufutot az |skoladroll A bemufafoba |l|essz dlgn‘alls ;
fényképezével készilt képet a jelenlegi Gllapotarél, és szkennelt képet :
arrél, hogyan nézett ki 20, 30 vagy 50 évvel ezelétt! Az elkészitett !
bemutatét mentsd el az info7\megolddsok mappdba iskola néven! :

. 2. Valassz ki egy targyat a tanteremben vagy a szobadban! Készits réla |
makré-, portré- és tajképfelvételt! Hasonlitsd 6ssze a képeket élesség !
szempon'r|c1bo|I

' 3. Az info7\bemutaté mappaban 1évé koﬂca bemutaté digirél hianyoznak

2 az itt lathaté képek. Szkenneld be a képeket, szird be a megfelels -

 didkra, majd mentsd el a bemutatét az info7\megolddsok mappdabal
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Szemléletes abrazolas

Milyen szemléltetéeszkdzdket haszndl tandrotok matematikaéran,

illetve biolégiaérane Véleményed szerint miért fontosak ezek?

J Nézd meg az info7\bemutaté mappdban lévé hal dokumentumot!
Hasonlitsd 6ssze az aldbbi dbraval! Melyik a szemléletesebb és miért2 Mi-
lyen elemeket tartalmaz a bemutaté? Készitsd el ezt a bemutatot! A szik-
séges képet az info7\képek mappaban taldlod.

A csontos hal felépitése

bognar tuske hatuszé

/| vese
uszéhdlyag csigolyak

bordak farkaszé

(A%

( Idal-
mwmm .)i}}g&gmm N

. S————
: 5-».._.—2’\

o r vesevezeték farok alatti
bajusz kivezetényilasa | US20
; ivari
kopoltyufedd

kivezet6nyilas

A papiron lathaté dbra és a bemutaté is a hal egyes részeit brazolja. A fenti
dbra egyszerre mutatja a hal 8sszes részét, mig a bemutaté egyenként nevezi
meg azokat. Ezéltal sokkal jobban kévethetévé vakk a magyarazat.

A bemutatét egyrészt a kép alkotja, ami a halat dbrazolja. Mdésrészt pedig a
részeket magyarazo, szévegbdl és vonalakbél allé képfeliratok jelennek meg.
igy ennek az elkészitéséhez elészér atdllitjuk a dia elrendezését Csak cim ti-
pusura, majd beirjuk a dia cimét. Ezutdn beszurjuk a hal.jpg nevi képet.



A képfeliratokat egyenként kell elhe-
lyeznink. A Rajzolé eszkéztar Alakza-
tok/Képfeliratok menijébél kivalaszt-
juk a megfelelét, majd megrajzoljuk a
dian. A képfelirat a vonalon kivil egy
szévegdobozt tartalmaz, melybe be
tudjuk irni a feliratot.

A szévegdoboz szélére duplan kattintva

£

Csillagok €s szalagok  » ﬁ:

=3

Képfeliatok »|

=

Akcidgombok »
Tovabbi alakzatok...

Alakzatok~ [N T O 8- 7

Dia1/1

meg tudjuk valtoztatni annak tulajdonsdgait (a kitéltés szinét, méretét, a
belsé margékat stb.). A széveg igazitdsat a tanult médon végezhetjuk el.

A képfelirathoz tartozé vonal méretét, elhelyezkedését
Ugy tudjuk megvaltoztatni, hogy a képfelirat kijeldlésekor
megjelend sarga rombuszokat a megfelels helyre huzzuk.
Ha a sarga rombuszt a szévegdoboz masik oldaléra hoz-

zuk, akkor a széveg igazitdsa nem lesz megfelels, igy ezutan érdemes azt

is elvégezni.

Az 6sszes felirat elhelyezése utdan utolsé
lépésként azt kell megoldanunk, hogy
a feliratok ne egyszerre, hanem egy-
mas utdn jelenjenek meg. Ez azt jelenti,
hogy egy animdciét kell létrehoznunk.
Elészér kivalasztjuk azt a feliratot, me-
lyet elséként szeretnénk megjeleniteni,
majd a Diavetités menibél az Egyéni
animdcié... parancsot. Ezutan az Egyéni
animécié munkaablakban hozzaadjuk
a megfeleld hatést.

[

[ Hatés hozzéadasa ~|

E.d

Megjelenés  » l # 1 Bedszas

W
*
A

Kiemelés » |3k 2. Keret

Eltiinés » [# 3. Megjelenés

Mozgasyonalak » |3k 4. Pepita

3% 5. Reddny
3% 6. Rombusz

Tovabbi effektusok. ..

Az 6sszes képfeliraton elvégezve ezt a médositdst, leellenérizhetjuk diave-
titéssel az animaciét. A képfeliratok egérkattintasokra jelennek meg. Lehe-
t6ségink van azonban arra is, hogy ezek egy bizonyos idé elteltével, kattintas
nélkil jelenjenek meg egymas utan. Ha ugyanannyi idé6kézénként szeretnénk
megjeleniteni a feliratokat, akkor ehhez kijelsljuk az 6sszes elemet az Egyéni
animdcié munkaablakban, és kivélasztjuk a helyi menibél az Idézités... pa-

rancsot. Ezutdn a megjelené ablakban
az inditasok kézul kivélasztjuk Az el6z6
utdn lehetéséget. Ezt kévetéen pedig
megadjuk a késleltetés idejét.

Indités: | & Az el6z6 utdn

Késleltetés: 2 i _;_] mésodperc

v

fs..
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Az animécié létrehozéasakor a dian lévé elemekhez kilon- I("
bo6zé képhatast tudunk hozzéarendelni.

J Nézd meg az info7\bemutaté mappdaban lévé hazinydl bemutatot!
Milyen kolénbséget veszel észre az el6z6 feladat animaciéjghoz képest?
Melyiket tartod szemléletesebbnek és miért?2 Milyen elemeket tartalmaz a
bemutaté2 Készitsd el ezt a bemutatét! A szikséges képet az info7\képek

mappaban taldlod meg.

Amig az elé6z6 animdcié csak a részek nevét mutatta meg, addig ebben
egyértelmien latszik az is, hogy melyik rész pontosan meddig tart. Ezaltal
egy pontosabb képet alkothatunk a részekrél.

A bemutatét az egész kép, az egyes részek képei és azok képfeliratai alkot-
jak. Vagyis ez azt jelenti, hogy el8szér be kell szornunk az egész képet, majd
az egyes részek képeit is, végul pedig a feliratokat.
Mivel az egymds utdn beszurt képek részben takarhatjgk egymast, ezért
elészor a teljes kép beszurasat érdemes elvégezni.

Az egyes részek képeit a megfelels helyre kell huznunk. Eszrevehetjik azon-
ban azt, hogy ezek kitakarjdk az alattuk elhelyezkedé képet is. Ezt Ugy tudjuk
megszintetni, hogy a képet attetszévé tesszik. Ez azt jelenti, hogy azok a
pontok, amelyek megegyeznek egy dltalunk megadott szinnel, nem fognak
megjelenni a képen. Ehhez a kép kijeldlése utdn a Kép eszkoztarban vélasz-
szuk ki a|Z| gombot, majd kattintsunk a képen arra a pontra, melynek szinét
el akarjuk tontetni!

Az attetszéség bedllitasa utdn mar lathatéva valik, hogy hova kell illeszteni
a képet. Azonban gyakran eléfordul, hogy az egérrel nem tudjuk a pontos
helyére hozni. Ekkor a billenty(izet segitségével érdemes a pontos helyre
torténd illesztést elvégezni. A Ctrl gomb folyamatos nyomva tartdsa mellett
a kurzormozgaté billentyGkkel pontonként tudjuk mozgatni a képet.

A feliratok elhelyezése és formazasa utdn az animaciét kell elvégezniink. Az
elsé megjelenitendd képrészlet kijeldlése utan kivalasztjuk a Megjelenés ha-
tast. Majd az ehhez tartozé felirathoz is hozzdaadjuk azt. Ennek ugyanakkor
kell megjelennie a képernyén, mint a képrészlet-
nek. Ezt ugy tudjuk elérni, hogy az inditasok kézul

s

az Egyutt az el6zével lehetéséget valasztjuk.

Modositas: Megjelenés

Inditds: ‘ Egyitt az eldzé v




Az 6sszes képrészlet és felirat animdciojanak elkészitése utan a diavetitéssel
leellenérizhetjok munkdnkat. A mintdhoz képest annyi eltérés tapasztalha-
t6, hogy abban mindig csak egy képrészlet van kiemelve, azaz mindig csak
egy képrészlet lathaté. Ezt Ggy tudjuk megvalésitani, hogy megvaltoztatjuk az
animdcié tulajdonsagét. Az Egyéni animdcié munkaablakban a Cirl billentyG
és az egér hasznalataval kijeldljok az 6sszes képrészletet, majd kivalasztjuk
a helyi menibél az Effektus bedllitasai... parancsot. Végul a megijelené ab-

lakban az animacidok utdn az = = ‘
s .. i " Hang: [Hincs hang] ¥

Elrejtés a kovetkezé kattintdsra | =~ -~ o e

lehetéséget valasztjuk ki. i € s et (8¢

Az animdécié létrehozéasakor be tudjuk dllitani, hogy egy ‘JJ
elem mikor és hogyan jelenjen meg, illetve az animécié
utédn mi tériénjen vele.

.ﬂ KERDESEK, FELADATOK .. . E=

1 Mllyen folyamcﬁof abruzol az olabbl kepsorozcxfa Fogolmazd meg, !
hogy az egyes lépéseknél milyen miveletet kell elvégezni a szamité-
géppel, és mi ennek a hatésal

B

‘ \\1 sz4j

287

\|

- 2. Hogyan tudjuk megvaltoztatni a képek elhelyezkedését, ha azokat rossz !
sorrendben szurtuk be egy didra? ;

© 3. Ha egy dian egyszerre t6bb elemet is meg kell jelenitenink, akkor azt !

. ogy is el tudjuk végezni, hogy az elemeket egy csoportba rendezzik. |
A csoportositast a Rajzolds eszkéztar segitségével tudjuk elvégezni. !
Keresd meg a SGgéban, hogyan lehet ezt a miveletet elvégezni, és ird
le a lépéseket a fizetedbe!

" 4. Nézz uténa vagy prébéld ki, hogy a Diavetités menu Idézitéspréba

porancsot mlkor es mlre erdemes hclsznalmI
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Készitettél mar videofelvételt? Ha igen, milyen eszkézt hasznaltal
erre? Hangfelvétel készitésére milyen eszkozdket ismersz?

—i-'j Nézd meg az info7\bemutaté mappdban lévé mifajok dokumentu-
mot! Milyen elemeket tartalmaz a bemutaté2 Készitsd el ezt a bemutatét!
A szikséges dllomanyokat az info7\bemutaté mappdaban taldlod meg.

A bemutaté néhény zenetérténeti mifajt ismertet. Az eddigi bemutatéktol
ez abban kilénbézik, hogy nem csak széveget és képet tartalmaz, hanem
hangot is. Minden dién az adott mifajnak megfelelé zenem szélal meg.

A mifajokat bemutaté didgkat hasonléképpen készitjuk el. A széveg és kép
elhelyezése utdn a Beszirds meniu Mozgdképek és hangok almenujében
talalhaté Hang fdjlbél... paranccsal tudjuk beszirni a megfelelé hangfdilt.
A beszuras utan meg tudjuk adni, hogy hogyan induljon el a hang. Ebben
a bemutatéban minden dién, annak megijelenésével egy idében elindul a
zenemd, ezért az automatikus lehetéséget valasztjuk ki.

Ezutdan elvégezzik a széveg animdciéjat a tanult médon, majd leellenériz-
z0k a munkdnkat diavetitéssel. Eszrevehetjik, hogy az elsé kattintas utan
a hang ledll. Ezt az Egyéni animécié munkaablakban tudjuk médositani.
A hanghoz tartozé animdcién megjelenitjiik a helyi menut, és kivalasztjuk
az Effektus bedllitdsai... parancsot. Alap- [gmes ————
értelmezésben a Ledllitds a Kattintdsra van | oyamintssra

bedllitva, de ezt médosithatjuk a Jelen dia | ®3gen dauvtn

utdn lehetéségre. Ekkor mindaddig szél a | Oszutsn: | dia

zene, amig az adott dia lathaté. '

Ha egy didat tovabb vetitink, mint a zene hossza, akkor az alapértelmezésben
nem fog megismétlédni. Ha ezen vdltoztatni szeretnénk, akkor a hanghoz

7,

tartozé animdcién megjelenitjuk a helyi menut, és kivalasztjuk az Idézités. ..
parancsot. It A dia lejétszésédig lehetéséget g oo 5
valasztjuk ki az ismétlések kézul. o : - m]




A hang beszurasakor a hangof jelképezé | Hatés | 1dszités | Hangbealitasok |
ikonra nincs szokség. Ezt el tudjuk ton- |
tetni az animdécié tulajdonsagait bedllité | .

ablakban a Hangbedllitasok lap Hang ikon | Henges:

elrejtése vetités kézben lehetéséggel. Megjelenitési bealitasok —————————————

| Lejtszasi beallitasok ————————————

[JHang ikon elrejtése vetités kozben

J Nézd meg az info7\bemutaté mappdban lévé hangszer dokumentu-
mot! Miben kilénbézik ez az el6z6 bemutatétol? Készitsd el ezt a bemuta-
tét! A szukséges alloményokat az info7\bemutaté mappéban taldlod meg.

Ez a bemutaté, eltéréen az el6z616l, a hangokat csak akkor jatssza le, ha
rékattintunk a hangszerek képére. Ezt Ugy tudjuk megvalésitani, hogy a
hangszer képének kijeldlése utan kivalasztiuk az Akciébedllités... paran-
csot. Itt megadhatjuk, hogy a képre t6rténé kattintdsra a program megszé-
laltasson egy hanghatdést vagy egy hangfgjlt. A hangfdjlok lejatszasahoz a
Hanglejdtszés listabol az Egyéb hang... lehetéségre megijelenik egy ablak,
melyben ki tudjuk valasztani a megfelelé hangfdilt.

J Nyisd meg az info7\bemutaté mappdaban 1évé barték bemutatét! Mi-
ben kilénbézik ez az el6z6 bemutat6tél? Készitsd el ezt a bemutatét! A szik-
séges allomanyokat az info7\bemutaté mappdaban taldlod meg.

Ebben a bemutatéban, eltéréen az elsétél, csak egyetlen zenemd hallhaté.
Viszont végig, az egész bemutaté vetitése alatt szél, és nem szakad meg az
egyes didk valtdsakor. Ennek megvalésitésara a hangledllitast ogy allitjuk
be, hogy megadjuk, hany dian keresztil széljon a zene.

Mozgékép beszirasa fajlbél

J Nyisd meg az info7\bemutaté mappaban lévé virdgkarnevdl bemuta-
tétl Miben kilénbézik ez az el6z6 bemutatéktol? Készitsd el ezt a bemuta-
tét! A szukséges dllomanyokat az info7\bemutaté mappéban taldlod meg.

Az eddigi bemutatékiél eltéréen ez a bemutaté mozgoképet is tartalmaz.
Mozgdkép a Beszirds meni Mozgdképek és hangok almenujében taldlhatéd
Mozgébkép fdjlbél... paranccsal szirhaté be.
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A legtdbb digitdlis fényképezégéppel videét is tudunk késziteni. Lehetéség
van arra is, hogy a videodllomany hangjat kilén is eltaroljuk egy fajlban,
és igy azt a képtdl fuggetlentl haszndljuk fel. Erre a célra hasznalhatjuk a
Super nevi programot, melyet az internetrél, a www.erightsoft.com cimrél
tudunk letélteni. A program feltelepitése utan, inditaskor a kévetkezé kép
fogad:

1.1 valasztjuk ki a
hangéllomény for-
matumdat.

B it tudjuk bedllita-

Erre az ablak-

f 1. Keszns a csnkohalrol egy bemu'raio’rl Keress rola Ielrast az mfernefen,
illetve hasznald fel a Sulinet Digitalis Tudasbazisban (sdt.sulinet.hu) |

-0

z6 értékeit.

o SUPER € v2009.build. 35 (Jan 5, 2009) by eRightSoft

ct the Output Video Codec |

{Right-Click for Menu)

[3. Select the Output Audio Codec

mamwauuowuwnmwsmam e

ni a hangfdil jellem- | O1ezs Ozenne
O12000 O3zene |
| Ostic @serce !

| Ozest O a0 i

- {
Dsrream Copy ||
1
i

:r Samping Freq ——— [ Channels -——— — Bitrate kbps ——— - DVD Language Select — )
AudioStream Track #

| default  «

Encode to Fie Format: WAV
Use Video Codec NG vioeo

részre tudjuk hozni

_Use Audio Codec: __ WAV-(pcm 16 little-endian), Stereo, 1411 kbps, 44100 Hz, AudioStream [defaul] selected _

a videodllomanyt,

példaul a Windows
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J KERDESEK, FELADATOK

talalhaté mozgdképet is!

a----

2. Készits Kodaly Zoltanrél egy bemutatét! A bemutatéban lehessen meg- ¢

hollguim nehany movet |s|
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18.

19.

. Milyen eszkézok szUkségesek egy bemutaté megtartdsdhoz? I I7

. Mit neveziunk dianak?

. Hogyan lehet egy bemutatét levetiteni?

/Bd {f} Ellenérzé kérdések, feladatok

@

. Mit nevezink bemutaténak? R

. Sorold fel a bemutaté készitésénél betartandé szempontokat!

. Milyen elemeket tartalmazhat egy bemutat6?

. Milyen Iépésekre lehet bontani egy bemutaté készitését?

. Mit nevezink helyérzének, és mi ennek a szerepe?

. Hogyan lehet a bemutatéba 0j diat késziteni?

. Sorolj fel néhény diaelrendezést! Hogyan lehet ezt megvéltoztaini2

. Milyen lehetéségek vannak a bemutaté egységes megjelenésének ki-

alakitasara?

89

. Mi a teendd, ha atvett szerzéi mivek alapjan készil egy bemutaté?
. Milyen eszkézéket lehet haszndlni a Rajzolé eszkdztarral?

. Mi a szkenner feladata?

. Mire lehet haszndlni a digitélis fényképezégépet?

. Hogyan lehet a digitdlis fényképezével készitett dllomanyokat a szami-

tégépen térolni?
Mikor hasznalunk animéciét? Sorolj fel néhany esetet!

Készits egy legalabb 6t diabél allé bemutatét a Braille-irasrol! Az elké-
szitett dokumentumot mentsd el az info7\megoldésok mappaba braille
néven!

Készitsetek 2-3 fés csoportokban, kézésen egy bemutatét a paralimpiai
sportagakrol! Allapodjatok meg, hogy az egyes csoportok mely sport-
dgat ismertetik! Egyezzetek meg abban is, hogy milyen szempontok
alapjan gydijtitek az informdciékat (szévegeket, képeket)! Térekedjetek
a tartalom egységességére! A csoportok dltal készitett bemutatékat
osszatok meg egymas kozétt! Készitse el mindenki a bemutatét egysé-
ges formai megjelenéssel, majd mentse el az info7\megolddsok map-
pdaba paralimpia néven!



20.

21

25.

26.

Készits bemutatot Schulek Frigyes életérél és az dltala tervezett épiletek-
rél! Munkad sordn hasznald a Diatervezés munkaablak lehetéségeit!

Készitsetek 2-3 fés csoportokban, kézésen egy bemutatét az eurépai
uniés orszagokrél! Allapodjatok meg, hogy az egyes csoportok mely
orszdgokat ismertetik! Egyezzetek meg abban is, hogy milyen szem-
pontok alapjan gydititek az informdcidkat (szévegeket, képeket, hang-
anyagokat)! Térekedjetek a tartalom egységességére! A csoportok
dltal készitett bemutatékat osszatok meg egymas koézétt! Készitse el
mindenki a bemutatét egységes formai megijelenéssel, majd mentse el
az info7\megolddsok mappéba eu néven!

. Készits iskolddnak 3-4 fazisbol allé, animalt logét!
. Alkossatok 3-5 f8s csoportokat! Készitsetek egy szamitégépes bemuta-

téval tamogatott kiseléaddst a dohanyzés karos hatasairél! Forrasként
hasznéligtok a http://www.cikiacigi.hu honlapot! A csoportok dltal
készitett bemutatdkat hasonlitsatok éssze!

. Készits egy legalabb 6t diabol allé bemutatét kedvenc énekesedrél! Ha

van lehetéséged, akkor a bemutaté tartalmazzon hanganyagot és moz-
gokeépet is! Az elkészitett dokumentumot mentsd el az info7\megolddsok
mappdba szinész néven!

Készits egy tantargyi bemutatét a Sulinet Digitélis Tuddasbazis felhasz-
nalasavall Egy tantargy kivalasztasa utan keress informdciét az éppen
tanult tananyagrészhez! Haszndld fel a forras megijelélésével az ott
talalt szévegeket, képeket, animacidkat! Az elkészitett dokumentumot
mentsd el az info7\megolddsok mappdba tantdrgy néven!

Készitsetek kozdsen Petéfi Sandor verseibdl egy hangoskényvet! Osz-

szatok meg egymés kézoétt a részfeladatokat!

- Valasszatok ki négy verset a Petéfi Sandor verseit tartalmazé kiad-
vénybdl vagy az internetrél! Ha az internetrél gydititek a verseket,
akkor t6bb helyen is ellenérizzétek a helyességuket! Ha egy verses-
kotetbsl valasztigtok, akkor gépeliétek be azokat! A verseket tartal-
mazé dllomdnyokat osszdtok meg egymas koézott!

— Egy verset egy tanulé szavaljon, egy mésik tanulé pedig fényképezé-
vel régzitse!

— Egy tanulé készitsen hangalloméanyt a videoalloményokbél, és ossza
meg ezeket a tébbiekkel!

A megosztott szévegekbél és hangalloményokbél mindenki készitse

el a hangos bemutatét egységes formai megjelenéssel, majd mentse

el az info7\megolddsok mappdba petdfi néven! A dian lévé szévegek
idézitése olyan legyen, hogy az kévesse a hangot!



* Osszefoglalas

% ! Ellenérizd tuddsod!

1. Készits az info7\majdlis mappdaban talalhaté dllomanyok segitségével
egy bemutatét, amely az adott rendezvényt népszerdsiti! -
a) Készits cimdiat, mely tartalmazza a rendezvény nevét! -~
b) A mésodik dian vazlatszerien jelenitsd meg a Fétér eseményeit id6- go

rendben, képekkel szinesitve!

¢) A harmadik dia tabldzatban foglalja 6ssze a sportrendezvények lebo-
nyolitasat!

d) Az utolsé dian buzditsd a bemutaté olvaséit a majélis programjain
valé részvételre!

e) Az elkészitett diakat lasd el esztétikus hattérrel, animaciokkal, melyek
szebbé, érdekesebbé teszik a vetitést!

f) Mivel a vetités egy kirakatban térténik, oldd meg, hogy automatikus
legyen! Figyelj az idézitésre is!

g) Az elkészitett bemutatét mentsd el az info7\megolddsok mappdaba
majdlis néven!

2. Készits egy kiseléadast az info7\harangjdték mappdban talalhaté dllo-
maényok segitségével!

a) A mappdaban talalhaté, félig kész bemutatd didi 8sszekeveredtek.
Rakd &ket sorbal

b) Helyezd el a cimdiara a harangjdték hangallomanyt, mely a vetitéssel
egyutt induljon el! Folyamatosan ismétlédjén addig, amig kattintassal
meg nem jelenited a cimet!

¢) A masodik didra szord be a filmet, amely kattintésra induljon el, és a
vetités teljes képernyés legyen!

d) A negyedik dian helyezd el a képekhez tartozé hangfdjlokat (a hang-
fajl neve megegyezik a telepilés nevével)! Allitsd be, hogy a képre
kattintva induljon el a zene lejatszasal

e) Az elkészitett bemutatét mentsd el az info7\megolddsok mappaba
harangjéték néven! :

3. Készits animaciét, mely a négyzet kéré irhaté kér szerkesztését mutatja
be!

a) Rajzolj a Powerpoint rajzoléjaval egy négyzetet, és két oldalanak
oldalfelezé merélegesét! Rajzold meg a négyzet koré irhaté kort!

b) Animaéld az abrat Ggy, hogy elészér csak a négyzet, majd az oldalfe-
lezé6 merdlegesek, végul pedig a kér jelenjen meg!

c) Az elkészitett bemutatét mentsd el az info7\megolddsok mappdba
négyzet-kér néven!
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(¢)
k, Algoritmusok

Készits egy puzzle nevii paramé-
Q‘ = teres eljarast, amely az alabbi
Nt abrat rajzolja! Az eljaras elsé pa-

ramétere a toll szinét, a masodik

a kitoltés szinét hatarozza meg!

Készits egy sor nevli paraméteres eljarast, amely az el6z6 feladat-
ban lévé elem egymas mellé helyezésébdl készit egy abrat! Az elja-
ras paraméterei a toll szinét, a kitoltés szinét és az elemek szdmat
hatérozzék meg!

B

or nev(i parame-

teres eljarast, amely c’sak. ,at?ball?

tér el az el6z6, sor nevu eljarastol,

hogy a kitdltés szine a zold egyre
i -

vilagosodd arnyalata! 3.

Készits egy zolds
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v 4. FEJEZET

I IIVIIIY
3 L L ; i
YIIIIIII77I717 777 4. fejezet leckéi
Készits €9y tapéta nevii parame-
teres eljarast, amely az alabbi A
abrat rajzolja! Az elsg paraméter Fa THMELeres

az egy sorban léve, paros szamy elJarasok
elemek $zamét, a masodik para-
méter pedig az egymas folott el-
helyezkedsg, Paros szamu sorok

Eloltesztelss

szamat adja meg! Cik'USOk

Osszetett adatok

Feltételvizsgalat

Tobb teknéc
hasznilata

ot, ame‘y a
e v(i program 50
Készits egy sZOUres o "A program

2 appen S szoveg-
kéVetkez?‘::::yar jelenteéset tar’oué:.al;kor jele-
angol 520 M¢ | 526 jelenteset < fordi-

beirt ango! >4 ) nyomja a
d(')t?::; ha a felhasznal6 megny szotarban,
niti '

: 5 NiNcs a
beirt 520 NN .
tds gombot. :Zzlatje\et irkialapa G
akkor egy 90

Médositsd az el6z6, szétdr nevii programot
azzal, hogy a forditast ne ¢sak angolrél ma-
gyarra, hanem magyarrél angolra is el tudja

végezni! 7
L]
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Milyen paranccsal tudod ugyanazt az utasitdast tobbszér egymas
utan végrehaijtani? Mi a célja az ilyen eljarasok készitésének? Ho-
gyan tudod létrehozni ezeket?

Ciklusok

, J Milyen hasonlésagokat és kilénbségeket veszel észre az alabbi ab-
— rdkon? Hogyan lehet ezeket létrehozni?

i— [elefelglgididididfadlargreidid
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Az abrék egyik kézés tulajdonsaga az, hogy egy elem ismétlédésébésl all-
nak. A kilénbség abban mutatkozik meg, hogy az alapelem ismétléseinek
szama, tovabba azok formaja, szine és mérete eltérs.

Az ilyen tipusU dbrdkat Ggy lehet Iétrehozni, hogy elkészitjuk az alapelemet,
és azt t6bbszér egymds utdn megismételjiuk.

Ciklusnak nevezzik azt a szerkezetet, amikor egy vagy ‘JJ
tébb utasitast tobbszér is végre kell hajtani. Az ismétlédé
utasitasok alkotjak a ciklusmageot, a ciklusfeltétel pedig megha-
tarozza, hogy héanyszor kell ezeket végrehaijtani.

llyen ciklusutasitassal mar az el6zé tanévben is taldlkoztunk. Példaul négy-
zetet rajzoltunk az ism 4 [e 100 j 90] utasitassal. A [ ]-ben lévé utasitdsok
alkotjagk a ciklusmagot. A ciklusfeltétel pedig az lesz, hogy ezen utasitasok
végrehajtdsat 4-szer kell megismételni.



» Paraméteres eljarasok

«3' ird le az elsé abra elkészitésének algoritmusat! Hozd létre azt a
programot, amely ezt megrajzolja!

Az abra az alapelemet 15-szér ismétli meg. Az alapelem elkészi- E N §

téséhez szUkséges utasitasokat a kép alapjan kénnyen meg tud-
juk adni. Az dbrat a kévetkezd algoritmussal lehet Iétrehozni:

Ciklus 15-szé6r SE 5 e —

Meni| elére 4 egységet! W o 1 i
Fordulj jobbra 90°-ot! 1 » § » —H »
Menj elére 4 egységet!
Fordulj jobbra 90°-ot!
Menj elére 2 egységet!
Fordulj jobbra 90°-ot!
Menij elére 2 egységet!
Fordulj balra 90°-ot!
Menj elére 2 egységet!
Fordulj balra 90°-ot!
Menj elére 3 egységet!
Vedd fel a tollat!
Menij elére 1 egységet!
Fordulj balra 90°-ot!
Rakd le a tollat!

Ciklus vége

Az ébrat rajzolé program eljarasat elkészithetjuk 0gy, hogy az ismétlés uta-
sitas ciklusmagijdaba felsoroljuk az alapelemet rajzolé utasitasokat. Megva-
l6sithatjuk azonban Ggy is, hogy létrehozunk el8szér egy, az alapelemet
rajzolé eljarast, majd egy olyat, amely ezt felhasz-
nalva késziti el az abrat. Ebben az esetben egy at-
tekinthetébb programunk lesz.

eljgras minta eljarés gérégminta
ism 2 [e 4| 90] torolképernys  (@_.\ S% (GG
e2j90 ism 15 [minta]
ism 2 [e 2 b 90] vége
e3
tfe1b90tl
vége



A program elkészitéséhez helyezziink el egy gombot a tavalyi évben tanul-
tak alapjén, és ennek a halenyom eseményéhez rendeljik hozzé a gérég-
minta eljarast! Utolsé lépésként mar csak a programot kell Iétrehoznunk.

A Féjl menU Mentés Exe fajlként... paranccsal futtathaté él- ‘Q_,J
loméanyt, azaz programot tudunk késziteni.

A programot az Intéz8 segitségével elindithatjuk, és letesztelhetjk a ma-
kédését.

- Paraméteres eljards

Ha azt szeretnénk, hogy a program 6, 8, 10, 12, 14 stb. elem ismétlédésébsl
all6 abrat is el tudjon dllitani, akkor Gjabb eljarasokat kellene irnunk. Ezek-
hez Ujabb gombokat kellene készitenunk. Az ilyen tipuso feladatok megol-
dasat hatékonyabbd tehetjik, ha paraméteres eljarasokat hozunk létre.

Paraméteres eljarasnak nevezzik azt az eljarast, mely- J
nek alkalmazéasakor meg lehet adni egy vagy t6bb adatot,
amely befolyésolja az vtasitasok végrehajtéasat.

Az eltéré darabszamu (6, 8, 10 stb.) alapelemet rajzolé program elkészité-
séhez a gérégminta eljarast kell médositani. Az ebben 1évé ismétlés utasitas
ciklusvaltozéjat médositva kaphatjuk meg a kilénbézé mintdakat.

A ciklusvéltozé helyére nem konkrét szamot, hanem egy tetszéleges értéket
felveheté valtozét kell irnunk.

A valtozé neve elé kettéspontot kell tenniink. A‘.’J

igy példaul a darabszém kifejezésére hasznalandé, darab nevd valtozé ér-
tékét a :darab adja meg. Ezt viszont nem csak az ismétlés utasitasban kell
haszndlnunk, hanem az eljaras elsé sordban is fel kell sorolnunk. igy a
feladat megoldasat a kévetkezé eljarés adja meg:

eljaras gérégminta :darab
torélképernyd
ism :darab [minta]
vége



A paraméteres eljarasok alkalmazaséanal az eljaras nevé- J
nek megadasa utan székozzel kell felsorolnunk a paramé-
tereket.

Példaul a gérégminta 6 utasités 6 db, a gérégminta 8 utasités 8 db stb. alap-
elembél felépilé abrat készit.

A paraméteres eljaras gombbal 16r- [ Aok [Megdents | Eseméryek | Vatoztk | ERisak|

téné meghivasdhoz szévegdobozt | ... FE—
kell elhelyeznink a lapon, melybe | .. ‘
a felhaszndlé beirhatjo a paraméter

1

f

o gl 2 N ;Dmmhmrﬁ Hattdrszin: !
er:fekef. ,A szoveg.doboz elg!'\el,yeze- | Fishians. Ol e 3
séhez valasszuk ki az eszkéztdr Q. | Gegeaes Fleessars ;
|

gombiat, és jeldljuk ki a helyét a la-
pon! Ennek a tulajdonsagait a helyi
menuvel tudjuk megvdltoztatni.

Ahhoz, hogy a gomb megnyomad- [/amc | veosents| Eseméryek |vatoask Eiwssk] 97
sakor az eljaras paramétere a szo- |i[haeryom [sadénék
vegdobozba irt érték legyen, médo- |
sitanunk kell a gomb eseményéhez ||
rendelt miveletet. :

Az szd nevi szévegdoboz esetén az szd'érték utasités érté- 'J’
ke a szévegdobozba irt adat lesz.

-‘-' Médositsd a gérégminta nevd eljarast ugy, hogy az ismétléds ele-
mek darabszaman tol meg lehessen adni a szintket is!

Ebben az esetben két paramétere lesz az eljarés-
nak, példaul :darab és :szin. Ahhoz, hogy az ele-
mek szine is véaltoztathaté legyen, ki kell egészite-
nink az eljardst a tollszint valtoztaté utasitassal:

eljaras gérégminta :darab :szin
tsz! :szin
ism :darab [mintq]

vége



Ahhoz, hogy a program igy is mGkéd|én, egy Ujabb szévegdobozt kell elhe-
lyeznink a szin megaddséra. Ebben az esetben érdemes a szévegdobozok
elé egy feliratot is elhelyezni, hogy a felhasznalé tudja, mit kell az egyes
dobozokba irni.

Ezenkivil a gomb eseményéhez rendelt miveletet is médositani kell, hogy
az két paraméteres legyen.

-‘-' Robi az elé6z6 feladatot az alabbiak szerint oldotta meg. Szerinted |6
ez az eljaras? Miben kilénbézik ez az el6z6 megoldastél?

- eljdras minta :szin eljaras gérégminta :darab :szin
tsz! :szin torélképernyd
ism 2 [e 4 | 90] ism :darab [minta :szin]
e2|90 vége
ism 2 [e 2 b 90]
e3
tfe1b90il

vége
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Ez a megoldés is [6. Az el6z6 megoldasban elészér bedllitottuk a szint,
utdna megrajzoltuk az elemeket, mig itt minden egyes alapelem megrajzo-
lasakor megadjuk annak a szinét is.

!J KERDESEK, FELADATOK I -

l Hozz Ieire egy mmfa nevy parame'reres e||orusf omely a
mellékelt abrat rajzolja meg! A szirke vonalakat az el-
készités megkdnnyitéséhez jeléltik be, ezeket nem kell
megrajzolnia az eljarasnak. Az egyik paraméter az abra

i szélességét, a masik pedig a szinét hatdrozza meg! :
i 2. Készits egy sor nevi paraméteres eljdrast, amely az eléz6 feladatban |
. lévé elem egymas mellé helyezésébél készit egy abrat! Az eljarés para- | :
métere az elemek szamat, szinét és az abra szélességét hatdrozza meg!
. 3. Készits egy programot, amely lehetéséget ad a felhasznélonak az els- -
26 feladatban leirt paraméterek megadasdara! A paramétereket a lap- !
. ra elhelyezett szévegdobozokba lehessen beirnil A szévegdobozokhoz .
tartozzon felirat is, amely tajékoztatast ad arrél, hogy a szévegdoboz- !
. ba milyen tulajdonsagot kell irni! A program a rajzot egy gomb meg- '

nyomasclra hozza IefreI
S G Sy T S s,




Eloltesztelds ciklusok

Mikor alkalmazzuk az ismétlés utasitasté Mit nevezink egy kor

hurjanake Milyen reldacios jeleket ismersz?

Ciklusvaltozé

J Készits egy olyan algoritmust, amely a mellékelt abrat
rajzolja! Az dbrén az egymashoz csatlakozé vonalak hossza-
nak kilonbsége 1. @

Haladjunk belulrél kifelé! Elsé 1épésként elére kell menni 1 egységet, majd
jobbra kell fordulni 90°-ot. Masodik Iépésként 2 egységet kell elére men-
ni, és szintén 90°-ot kell jobbra fordulni. Az utolsé, 40. lépésnél pedig 40
egységet kell elére menni. Osszesen tehat 40-szer kell megismételni az
elérehaladast és a 90°-kal térténé jobbra haladdst. A ciklusban az eléreha-
ladds mértéke pontosan az a szam, ahanyadikra végrehaijtjuk a ciklusutasi-
tasokat. Az abrat megrajzolé utasitas elkészitéséhez Ujabb ismeretekre van
szUkségunk.

A hényadik utasitas eredménye az a pozitiv egész széam, «l’
amely megadja, hogy héanyadik alkalommal keril végre-
hajtasra a ciklusmagban lévé utasitassorozat. Ez a szém egy
ciklusvaltozé, melynek értéke mindig 1-gyel névekszik.

Vagyis az ism 40 [e hényadik j 90] utasitas a fenti abrat késziti el.

‘:-’ Médositsd az el6zé utasitast ugy, hogy az egymdshoz csatlakozé vo-
nalak hosszanak kilénbsége 4 legyen!

Ebben az esetben csak az elérehaladas mértékét kell megvaltoztatnunk. Elé-
szér 4, masodjara 8, harmadijéra 12, negyedijére 16 stb. egységet kell halad-
ni. Vagyis 0gy kell médositanunk oz utasitést, hogy az elérehaladas mértéke
4*hdanyadik legyen.
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A Robi a kovetkezé eljarast készitette:

eljaras vonalspiral :0 :b :c :d :e
lathato! :a

tszl :b >
ism :c [e :d*hanyadik  :e] ((§

eljarés vonalspiral :a :b :c :d :e

lathaté! :a vége
tsz! :b
ism :c [e :d*hdnyadik | :e]

vége

a) Mi a szerepUk az egyes paramétereknek?
b) Mire hasonlit a
- vonalspirdl “igaz "sGrga 200 0.1 160, illetve a
— vonalspiral "hamis "sdrga 200 1 170
utasitas hatasara létrejdvé rajz?

A paramétereket és azok szerepét az aldbbiakban foglaltuk 8ssze:
paraméter paraméter szerepe

:a a teknéc lathaté legyen-e vagy sem

:b a vonal szine milyen legyen

G a ciklusmag (elére és jobbra utasités) hanyszor keruljon végre-
haijtasra

:d az elérehaladds mértéke hanyszorosa legyen a ciklusvaltozonak

e az elérefordulds utén hany fokkal fordulion jobbra a teknéc

Az eljarasokat kiprobélva azt tapasztaljuk, hogy az elsé utasitds egy csilla-
got, a masodik pedig egy napot rajzol.

Elemi adatok

Az el6z6 feladatban hasznalt paraméterek kilénbézé tipusu, egyszerd ada-
tok voltak.

Az adatok lehetnek széveg, szém és logikai tipustak. A"J

A szdveg tipusu adatok elé "-et helyezink, ha egy sz6bdl dlinak. Ha az adat
tébb szébél dll, akkor a szavait [ ]-ek kézé rakjuk.

A szédm tipusU adatok lehetnek egészek vagy tizedesponttal jeldlt tériszdmok
is. v

A logikai tipust adatok kétféle értéket vehetnek fel: igaz vagy hamis értéket.
Az Imagine-ben ezek elé is "-et kell helyeznink.



Amig ciklusutasitas

Robi azt a feladatot kapta, hogy egy 100 egység sugaru, kék szinG kérbe raj-
zolja meg piros szinnel a kézépponttél 50 egységre 1évé hurt. A feladat meg-
oldésa soran azonban elakadt. A kér megrajzoldsa utén

a teknécét a kézépponttsl 50 egység tavolsdgra mozgatta,

és jobbra fordult 90°-kal. A hir megrajzoldsét azért nem

tudta elvégezni, mert nem ismerte a hior hosszuséagéat.

Ennek meghatédrozdsdhoz komolyabb matematikai isme-

retekre van szukség. A feladatot azonban az alabbi isme-

retek birtokaban is meg lehet oldani.

A pontszin utasitas eredménye a teknéc aktudlis pontjanak 4"
szine. Ha tébb teknéccel dolgozunk, akkor az utasitas az
elsé aktiv teknécre vonatkozik.

Az amig [feltétel] [utasitasok] ciklusutasitas addig hajtja IJ’
végre a paraméterként megadott utasitasokat, ameddig a
feltétel teljesil.

A feltételek 6sszehasonlitasokat jelentenek. Ezek készitésénél hasznalhatjuk
az =, <, >, <=, >=, <> jeleket az egyenl§, kisebb, nagyobb, kisebb egyen-
16, nagyobb egyenl8, nem egyenl$ kifejezésére.

J Készits egy hirrajzolé nevi eljarést, amely az el6z6, Robinak kitGzétt
feladat megoldasat adjal

Miutdn a teknéc a kdézépponttél 50 egységnyire elmozdult, jobbra kell for-
dulnia. Ezutan haétralnia kell mindaddig, mig eléri a kérvonalat. Ezutan lehet
megrajzolni a hurt. Ezt az algoritmust a kévetkezéképpen tudjuk megvalé-
sitani.

— A teknécnek meg kell néznie a fenti dbrén az aktudlis pontjagnak a szinét.
Ha ez nem kék, akkor Iépjen hdtra egy egységet. A vizsgalatot és a hat-
ralépést mindaddig kell folytatni, amig a pont szine kék nem lesz. igy a
kévetkezé ciklussal a teknéc a kérvonal kék pontjan fog dlini.

amig [pontszin< >"kék] [h 1]
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LGORITMUSOK

— A hor piros szinnel t6rténé megrajzolasa elétt elészér lépjink elére egy
egységet, és dllitsuk be a tollszint pirosra! Ezutan meg kell nézni a tek-
néc aktudlis pontjanak a szinét. Ha ez nem kék, akkor rakja le a tollat,
rajzoljon egy pontot, majd vegye fel a tollat és lépjen elére egy egységet.
A toll felemelése azért fontos, mert ha a lehelyezett tollal Iép elére, akkor
az aktudlis pont szine mindig piros lesz. A vizsgalatot és a négy utasitds
végrehajtasat mindaddig kell folytatni, amig a pont szine kék nem lesz.

e 1 tsz! " piros
amig [pontszin< >"kék] [t pont tf e 1]

Eldltesztelés ciklusok

Az ismétlés és az amig utasitds abban kézés, hogy el8szér kiértékel egy
feltételt, és a ciklusmagban lévé utasitasokat csak akkor hajtja végre, ha ez
a feltétel igaz. A kilénbség pedig az, hogy az ismétlés utasitas esetén elére
tudjuk, hogy pontosan hanyszor kell végrehaitani az utasitasokat. Mig az
amig utasitéssal olyan ciklusok is megvalosdhcﬂok melyeknél elére nem
tudjuk az ismétlések szamat.

Azt a ciklust, amelyben a ciklusmagban szereplé utasita- 4’
sok végrehaijtasa egy feltételtél fiugg, eloltesztelés ciklus-

nak nevezzik. Elészér a feltétel kiértékelése térténik meg, és
annak igaz értéke esetén kovetkezik a ciklusmag vtasitasainak
végrehaijtasa.

O] KERDESEK, FELADATOK I -

1 Hozz Ieire egy negyzetek nevl porume’reres e||arasf
amely a mellékelt abrat rajzolia meg! Az elsé paraméter
a négyzetek szamat, a masodik a belsé négyzet oldal-
hosszusagat, a harmadik pedig az egymdst kéveté négy- 4‘ :
zetek oldalhosszUsagainak kulénbségét hatdrozza meg! h1

i 2. Hozz létre egy virdg nevi paraméteres eljarast, amely a
i mellékelt dbrat rajzolja meg! Az eljaras paramétere a toll
szinét hatdrozza meg!




Osszetett adatok -

Milyen tipusU adatokkal talalkoztal eddig? Mi jut eszedbe a lista

szo6rol2 Mondj példat lista alkalmazéasdra a mindennapi életbél!

©

Lista fogalma

Eddig egyszerG adatokkal, szamokkal, szévegekkel, logikai értékekkel foglal-
koztunk. Haszndlhatunk azonban ezekbél képzett adatokat is.

A lista egy olyan osszetett adatszerkezet, amely szavakbél, IJ’
képsorokbol és listakbél all.

llyen szerkezettel mdr talalkoztunk a tollszin megaddsandl is. A tsz! utasi-
tas paramétereként ugy tudtuk megadni a szin RGB-kédjat, hogy a harom
egész szamot szogletes zaréjelbe tettik. Ez a szamhéarmas egy listat alkot.
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A listat megadhatjuk szogletes zaroéjelbe helyezett elemek I(”
felsorolasaval vagy a (lista elem] elem2 ...) utasitassal. ‘

J Készits egy négyzet nev( paraméteres eljardst, amely egy szines
négyzetet rajzol! A szin RGB-kédjanak harom, 0 és 255 kdzotti egész szd-
mat paraméterként lehessen megadni!

A tollszin paramétereként szikséges listdt nem lehet a listaelemek fel-
sorolésdval megadnunk, mert a program tesztelésével lathatjuk, hogy a
tsz! [:r :g :b] utasitas végrehajtasa soran hiba lép fel. Ha a lista utasitast
haszndljuk, akkor hibatlanul megoldhatjuk a feladatot.

eljaras négyzet :r :g :b
tsz! (lista :r :g :b)
ism 4 [e 100 j 90]

vége

Ha egy paraméter értékével akarunk listat létrehozni, ak- IJ,
kor azt a lista utasitassal tudjuk végrehaijtani.



Lista egy elemének meghatdrozasa

A lista tetszéleges elemét az elem sorszam lista utasités- J
sal kaphatjuk meg. Az utasitds eredménye a paraméterben
megadott lista azon eleme lesz, melynek sorszéma megegyezik
a paraméterben megadott szammal.

7. a asxldly — 1. csofport

J Récz tanar Ur az osztaly fio tanuléi kézil egy ;%"/“?::g:"‘
- felel6t akar valasztani. Az osztaly névsora a képen - X%'/[.xz‘,%;ﬂ;
lathaté. Készits egy felelé nevi eljarast, amely a vé- 4. Ko Bl

letlenszerGen kivalasztott tanulé kereszinevét irja kil & Dok hone

6.  Molndr SAttila

A tanulé kivalasztdsdhoz haszndlhatiuk a véletlen- 9. My B
szdm utasitast. Mivel hat fio tanulé van, ezért 1 és 6 8. Lol Soindor
kézé esé egész szamot kell generélnunk. 9. Seabs Babint

SAASAANMAAAAANAAAAIIAASASSSASSANIU

10. Takdes . Waria

eljaras felelé
kiir elem 1+véletlenszam 6 [Attila Balint Dénes Endre Kalmdan Séndor]
vége

J Médositsd a felelé nevi eljarast ugy, hogy a program a tanulé teljes
nevét irja kil

A feladat megoldaséhoz a lista megadasat kell médositanunk. Ahhoz, hogy
a vezeték- és a kereszinevet egyitt kezelie a program, azokbél is listat kell
képeznink. Igy példaul az Attila helyett a [Kiss Attila] listat kell irnunk.

Lista elemeinek médositasa

—"j Robi azt a feladatot kapta, hogy készitsen egy olyan eljardst, amely
két, véletlenszerGen kivdalasztott tanulé nevét irja ki. Mi a véleményed az
alabbi megoldasrol2 Jél oldotta meg Robi a feladatot?

eljaras kétfelels
kiir elem 1+véletlenszém 6 [Attila Bdlint Dénes Endre Kalmén Séndor]
kiir elem 1+véletlenszédm 6 [Attila Balint Dénes Endre Kdlman Sandor]
vége



» Osszetett adatok i

A program tesztelésekor az esetek tébbségében j6 megoldast kapunk. Ha
csak egyszer-kétszer prébaljuk ki a programot, akkor valészinG, hogy oz el-
jaras két kilonboézé nevet ad. Ha viszont tdbbszér, 10-szer, 20-szor, akkor
mar eléfordulhat, hogy két azonos nevet kapunk, ami azt jelenti, hogy ez a
megolddas nem jé.

-‘-' Készits legalabb két kilénbézé algoritmust, amely az eléz6 feladat
helyes eredményét adja!

Robi megoldasaban az volt a baj, hogy a ma-
sodik sorszam kivalasztasanal nem figyelte,
hogy az kilénbézik-e az elé6z6tél. Ennek oz
egyik megoldasa az lehet, hogy eltdroljuk az
elsé sorszamot egy valtozéba, majd mindad-
dig folytatjuk a mésodik sorszam generdlésat,
amig az kilénbézik az el6z616l.

Az adatokat véltozéba lehet tarolni, melynek nevet adunk. 4’
A véltozé neve alapjan tudunk neki értéket adni, illetve az
ériékét kiolvasni.

A valtozé kifejezés arra utal, hogy az dltala tartalmazott érték a program
futdsa soran megvaltozhat. A nevében betGk és szdmok is szerepelhetnek.
Nevét Ugy érdemes megvalasztani, hogy az utaljon a tartalmara. A pa-
raméteres eljarasok alkalmazasénal mér haszndltunk valtozékat, ezek
voltak a paraméterek.

A név érték "valtozénév utasitéssal lehet egy valtozét létre- S,
hozni és annak értéket adni. A :valtozénév formaban hivat-
kozni tudunk a valtozé értékére.

Egy maésik |6 algoritmus lehet az, ha a neveket tartalmazé lista elemeit vé-
letlenszerGen felcseréljik, majd ezutdan kivalasztjuk beléle az elsé és a ma-
sodik elemet.

Az ésszekever lista utasitéds eredménye egy olyan lista, amely c”
a lista elemeinek véletlenszeri 6sszekeverésébél all.
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J Robi azt a feladatot kapta, hogy hozza létre a felel6k nevi eljarast
ugy, hogy abban két, véletlenszerGen kivalasztott fiu keresztnevét irja ki. Mi
a véleményed az aldbbi megoldasrél2 Jol oldotta meg Robi a feladatot? Ha
hibés, akkor javitsd kil

eljarés felelsk
kiir elem 1 6sszekever [Attila Balint Dénes Endre Kalmén Sandor]
kiir elem 2 6sszekever [Attila Balint Dénes Endre Kalmén Sandor]
vége

Ez az eljgrds el6szér dsszekeveri a neveket és ebbél valasztja ki az elsét.
Majd még egyszer ésszekeveri és kivalasztja a masodikat. Ezért ez a meg-
oldés nem |6, mert igaz ritkan, de eléfordulhat, hogy ugyanazt a nevet va-
lasztja ki mindkét esetben.

A hiba oka abban van, hogy kétszer keverjik 6ssze a neveket. Ahhoz, hogy
a masodik esetben is tudjunk hivatkozni erre az ésszekevert listara, elészér
hozzdrendeljik egy valtozé értékéhez. Ezutan kiiratjuk a valtozé elsé, illetve
masodik elemét.

eljaras felelsk
név "nevek 6sszekever [Attila Balint Dénes Endre Kalman Sandor]
kiir elem 1 :nevek
kiir elem 2 :nevek

vége

: 1. Készits egy programot, amely a 6-os lotté 6 nyerészamat jeleniti meg |
. alapon! Figyelj arra, hogy mind a 6 szam kilénb6zé legyen! :
i 2. Hozz létre egy kérék nevi eljarast, amely 50 darab
koncentrikus kért rajzol! A belsé kér sugara és az
egymds mellett 1évé kérdk sugarainak kilénbsége
is 5 egység legyen! A kér szine a piros szin kilén-
b6z6 drnyalataival egyezzen meg, belolrél kifelé
. vilagosodjon! *

. 3. Nézz utana a Sugéban,
a) hogyan lehet a lista elemeit rendezni;
b) melyik utasitas adja meg a lista elemeinek sza-
mat!




> Feltételvizsgalat i

Feltételvizsgalat

Milyen ésszetett adatot ismersz2 Hogyan lehet egy véltozénak ér-
| téket adni?2 Hogyan lehet egy valtozé értéekét kiolvasni?

.

Automatikusan indulé eljaras

J Készits egy szokikérdezé programot, amely a kévetkez6képpen mi-
kédik! A program 6t angol sz6t jelenit meg egyenként. Lehetéség van a sz6
magyar jelentésének beirdsara. A lapon van egy ellenérzés gomb, melynek
megnyomdsdra a program jelzi, hogy a megoldés helyes volt-e vagy sem.
A lapon van még egy tovdbb gomb is, melynek segitségével a koévetkezé
angol szét lehet megnézni. -

A program képerny6iének elkéSZﬁéSé' frdbe az angol sz magyar fetentését, majd megoldasodat eliendrizd le az ellendrzés gombloalt
o . z A tovdbh gomb megnyomasaval a kivetkezd feladatra léphetsz.

hez a lapon helyezzik el a szikséges

szévegdobozokat és gombokat. A prog- | =siu e

ramkénny(haszndlhatésdga érdekében | == &

ismertetjuk a feladatot a felhasznaléval. | ™= "

Harom olyan szévegdoboz lesz a lapon, R

melyek tartalma véltozni fog. Ezeknek it

adjuk az angol, jelentés, megoldds neveket, igy tudunk majd az eljarasok-
ban hivatkozni rajuk. A felhaszndlé téjékoztatasara ezen szévegdobozok
elé érdemes feliratokat elhelyezni.

Egy begépelt szérél ugy tudjuk eldénteni, hogy a képernyén megjelenitett
angol sz6 a magyar megfelelje, ha az angol és a hozzd tartozé magyar
szavakat is eltaroljuk egy-egy valtozéban, majd az ellenérzés gomb meg-
nyomdsakor ésszehasonlitjuk &ket.

A véltozék létrehozasat egy olyan eljarasba kell elhelyezni, amely a program
inditasakor automatikusan elindul. Ez az indité nev( eljdrds. Szikséges még
egy valtozé a kikérdezendd szavak sorszémara, azaz arra, hogy aktudlisan
hanyadik szét kérdezi a program. Ezenkivil ennek az eljarasnak tartalmaz-
nia kell még azokat az utasitasokat is, amelyek kiirjgk az elsé angol szét,
Uresre torlik a jelentés szévegdoboz tartalmat, és a megolddshoz egy gon-
dolatjelet (-) helyeznek el.
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eljarés indité
név (lista "desk "window "board "door "chair) "angol
név (lista "iréasztal "ablak "tabla "ajté "szék) "magyar
név 1 "sorszdm
angol'érték! elem :sorszdm :angol
jelentés'érték! "
megoldas’érték! "-

vége

hakilénben utasitas

Koévetkezé lépésként az ellendrzés gomb halenyom eseményéhez kell hoz-
zarendelnink azt az eljgrast, amely az ellenérzést végzi. Ebben az eljards-
ban &ssze kell hasonlitani a jelentés szévegdobozba irt szé6t a magyar lista
megfelels elemével. A listdban a sorszdm véltozéval tudjuk meghatérozni a
helyes szét. Attol fuggdéen, hogy ez a két sz6 megegyezik-e vagy sem, ki-
16nb6z6 értékeket kell a megoldds szévegdobozba irnunk. Ennek megvalé-
sitasdhoz egy Ujabb utasitast fogunk megismerni, melynek felhaszndlaséaval
elkészithetjUk az ellenérzést végrehaijté eljarast.

A hakilénben feltétel [utasitasok - igaz][utasitdsok — hamis] 4”
utasitast feltételek vizsgélatara hasznéljuk. Ebben az uta-
sitasban elészor a feltétel kiértékelése torténik meg. Ha az tel-
jesil, akkor az igaz, ha pedig nem teljesil, akkor a hamis aghoz
tartozé utasitasokat hajtja végre a program.

eljaras ellenériz
hakulénben jelentés'érték = elem :sorszam :magyar
[megoldas'érték! "helyes] [megoldéas'érték! "helytelen]
vége

* ellendrzés (gomb) valtoztatasa
Maijd ezt az eljdrast hozzdrendeljik | aaok Megelnss Események vVatoask | Eissck
az ellenérzés gomb halenyom esemé- | [rlemon jelensiz
nyéhez.

Véltozé értékének médositasa

A programkészités utolsé lépése a tovadbb gombhoz tartozé eljarés elkészi-
tése és a gomb halenyom eseményéhez t6rténé hozzdrendelése. Ebben az
eligrasban a sorszém véltozé értékét kell médositanunk.



A nével vdltozénév utasitas 1-gyel néveli a paraméterben t’
megadott valtozé értékét. A (nével valtozénév szam) utasi-

téas pedig a masodik paraméterben megadott szémmal néveli a
valtozé értékét.

A kovetkezé feladatra térténé léptetéshez 1-gyel kell névelnink a sorsza-
mot, valamint ki kell iratnunk a sorszém valtozé altal meghatérozott angol
sz6t. Tovabba Uresre kell t6rélnink a jelentés szévegdoboz tartalmdat, és a
megolddashoz egy gondolatjelet (-) kell elhelyeznink.

eljaras koévetkezé
nével "sorszém
angol'érték! elem :sorszém :angol
jelentés'érték! "
megoldas'érték! "-
vége

tovabb (gomb) valtoztatasa

Végul ezt az eljarast hozzdrendeljlk O || sipo | Megisonés]| Eseméryek Vatozd Eiaiook|
tovabb gomb halenyom eseményéhez. | [ Kovelkezs

ha utasitas

A program mikodését tesztelve azt kapjuk, hogy ha az utolsé sz6 utan is meg-
nyomjuk a kévetkezd gombot, akkor az angol sz6 helyére egy Ures listat ir.

J Médositsd az el6z6 programot Ugy, hogy a kévetkezé gomb csak akkor
hajtsa végre az utasitasokat, ha a sorszdm valtozé értéke kisebb, mint &t.

Az eljarast Ogy kell médositanunk, hogy csak abban az esetben hajtsa végre
az utasitasokat, ha egy feltétel teljesul. Ezt Ggy is meg tudjuk oldani, hogy
a hakilénben utasitasban a hamis aghoz tartozé utasitdsokhoz nem irunk
semmit, de van egy masik megoldas is.

A ha feltétel [utasitasok - igaz] utasitast feltételek vizsgé- J
latara haszndljuk. Ebben az utasitdsban elészér a feltétel
kiértékelése torténik meg. A méasodik paraméterként megadott
utasitdsokat csak akkor hajtja végre a program, ha a feltétel
teljesul.
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J KERDESEK, FELADATOK K3

Ennek megfeleléen a kévetkezé médositast hajtjuk végre az eljarasban:

eljarés kévetkezé
ha :sorszam <5
[nével "sorszam
angol'érték! elem :sorszam :angol
jelentés'érték! "
megoldas'érték! "-]
vége

Elemek lathatéséaga

A programot tovébb finomithatjuk gy, hogy az utolsé sz6 megjelenitése utan
eltuntetjuk a tovdbb gombot, mivel erre mar nincs szukség.

Egy név nevi elem (szévegdoboz, gomb stb.) lathatésagat a .tg
név’léthaté! érték utasitéssal lehet médositani. A paramé-

ter helyére egy logikai értéket kell irnunk, ami lehet egy logikai
kifejezés vagy az "igaz és a "hamis érték valamelyike.

—"‘ Médositsd a programot gy, hogy az utolsé sz6 megjelenitése utan a
tovdbb gomb ne legyen lathaté!

Ha a gomb tovébb nev(, akkor a ha :sorszdm=5 [tovabb'lathaté! "hamis]
utasitéssal kell kiegészitenunk a kévetkezd eljardst.

1. Modosxisd a progromot ugy, hogy egy angol sz6 eseten csak egyszer

. lehessen a megolddst ellenérizni!
' 2. Médositsd a programot gy, hogy szémolja a helyes valaszok szamaét, !
és az utolsé sz6 ellendrzése utdn irja ki a felhaszndlé teljesitményét!

| 3. Médositsd a programot Ugy, hogy azt egymés utdn t6bbszér elinditva,

ne ugyanabban a sorrendben kérdezze ki a szavakat! }
' 4. Médositsd a programot Ggy, hogy 15 angol szé kézul véletlenszerGen
; valussza k| az 5 klkerdezendo szot! ‘

g---- B R T —emmmee- T «



Tobb teknéc hasznalata

Hogyan lehet tobb teknécot a lapra helyezni¢ Milyen utasitassal - "%
lehet egy teknécét aktudlissa tenni2 Hogyan lehet minden tek- T
nécot aktivva tenni? Hogyan lehet t6bb képkockabél allo képsort Se,
| késziteni? | B ‘

Ebben a leckében olyan programot készitink, melyben egy logikai szabdlyt
alkoté, négy elembdl allé sorozat utolsé elemét kell kivalasztani 6t elem
kézUl, az egyikre t6rténé rékattintassal.
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A lapra elhelyezett teknéc alakjat meg lehet véaltoztatni. Ezenkivil utasitaso-
kat tudunk rendelni ahhoz az eseményhez, amikor a felhasznéalé a teknécre
kattint. igy a program képernyéijét gy tudjuk elkésziteni, ha minden abra-
hoz egy-egy teknécét hozunk létre, és ezutan bedllitjuk annak tulajdonsaga-
it. Emellett harom szévegdobozt is el kell helyeznink a feladat ismertetésére
és a megoldas helyességének kiiratdsara.

-'-’-' Készitsd el a program fenti dbrén lathaté képernyéjét! A teknécok
alakjat az info7\imagine\logika mappaban lévé képsorok segitségével al-
lithatod be.

A teknécok és a szévegdobozok poziciéjat Ogy dllitsuk be, hogy azok eszté-
tikus elrendezést alkossanak!
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-" Készitsd el a program mikédéséhez szikséges eljarasokat és a tek-
nécdkhdz tartozé események hozzdrendelését!

A felhasznalé a megoldas kivalasztasahoz az alsé sorban Iévé teknécdk kd-
z0l valamelyikre rakattint. A megoldas helyességének eldéntéséhez szikség
van egy véltozéra, melyben eltaroljuk a helyes teknéc szamat. A kattintas
sorén ezzel a szdmmal végezzik el az 8sszehasonlitdst.

A véltozénak a program inditdsakor érté- eljéras indité
ket kell adni, igy azt az indité nev{ eljards- név 4 "helyesvdlasz
ban kell elhelyeznink. vége

A teknécre térténé kattintashoz olyan parameéteres eljarast kell hozzaren-
delnink, amelyben ésszehasonlitjuk a teknéc szamat a helyesvdlasz vélto-
z6 tartalmdval. Az 8sszehasonlitas eredményét a megoldds szévegdobozba
iratjuk ki.

eljaras ellenériz :szém
hakilénben :szam = :helyesvalasz
[megoldas'érték! "helyes]
[megoldas'érték! "helytelen] .

vége | e
irds: 1
/ Leir

valasz1 (tekndc) valtoztatdsa
| Alapok | Alok | Reiz | Posicid | Események | Vatozdk | Efiidsok|

vélasz1

| Podicé x 300 )

A kattintds eliarés alkalmazésakor paraméter-

ként ismerni kell a teknécok szamat. Ezt példaul JIREETS
a Leirds tulajdonsagnal tudjuk eltarolni. [ e

I [ Tolatle
Kattintés sordn meghivjuk az ellenériz nevi elié- IR
o haKik: elleniz lités

rast, melynek a paramétere a Leirds tulajdonsag- R TETE Fi

hoz beirt érték lesz.

L

-J Egészitsd ki a programot egy tovabb gombbal, mellyel a kévetkezé
logikai feladatot is megoldhatod! .

Mivel most mar két feladata lesz a programnak, igy a helyes valaszokat
tartalmazé véltozét médositanunk kell, illetve szikségink lesz egy, a feladat
sorszamat tartalmazé valtozéra is. Igy az indité eljaras a kévetkezéképpen
véltozik:




eljarés indité
név (lista 4 2) "helyesvdlasz
név 1 "sorszam

vége

Ez viszont azt jelenti, hogy az ellenériz eliarasban 1évé utasitas feltételét is =58
modositanunk kell.

:szdm = elem :sorszdm :helyesvdlasz

A teknécdk alakjanak beallitasakor észrevehettik, hogy az alkalmazott kép-
sorok tébb képkockabél élinak. Ez azt jelenti, hogy példaul a jobbra utasi-
téssal valtani tudunk kézéttok. Ha a képsor 2 képkockabél dll, akkor a j 180,
ha 3 képkockabdl, akkor a | 120, ..., ha n darab képkockabdl, akkor pedig a
i 180/n utasitassal tudunk valtani a képkockak kézott. Vagyis a tovdbb gomb
megnyomadsakor minden teknéccel a jobbra utasitéssal kell elfordulnunk.
Ahhoz, hogy a teknécdket egyszerre tudjuk iranyitani, Gjabb ismeretekre van
szUkségunk.

eljagras kévetkezé
figyelj mindenteknéc
i 180
novel "sorszédm
vége
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A tovébb gomb elhelyezése utan ezt az eljarast kell
a gomb halenyom eseményéhez rendelnink.

A projektbdl futtathaté allomdanyt készitve tesztel-
hetjik az elkészitett programunk helyességét.

J KERDESEK, FELADATOK “ .ll

1 Talcx|| k| 1e is egy |Oglk0l sorozca'ro'rI Modosﬂsd az mfo7 \:magme\log:ka :

. mappdaban lévé képsorokat! Szorj be minden képsorba egy Ujabb kép- |
kockaelemet! Készitsd el az dbrdt, majd alakitsd képkockaval Médo- |
sitsd a programot ugy, hogy hdrom feladatra is j6] mGkédjén!

2. Ha mindenki tervezett egy Ujabb feladatot és elkészitette a szukseges ;
képkockdkat, akkor osszatok meg egymas kézétt a képsorokat! Ezek !
felhasznalasaval médositsd a programot Ugy, hogy tiz feladatot kell- :
jen megoldani a jatékosnak! :
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B3 £357) Ellenérzé kérdések, feladatok

. Mit nevezink ciklusnak?

. Milyen ciklusutasitasokat ismersz2

. Mit nevezink eldltesztelés ciklusnak?

. Melyik utasités eredménye adja meg azt, hogy egy ciklusban a ciklus-

uvtasitasokat hanyadjara hajtja végre a program?

. Mit nevezink paraméteres eljarasnak?

. Hogyan tudunk futtathaté allomanyt késziteni az Imagine-nel?
. Milyen tipust adatokat ismersz?

. Hogyan lehet egy listat létrehozni?

. Hogyan lehet egy lista elemét megkapni?

10.

Hogyan lehet egy lista elemeit véletlenszerien 6sszekeverni?

Hogyan lehet a teknéc aktudlis pontjanak szinét megkapni?

Milyen utasitassal lehet egy szévegdoboz értékét kiiratni?

Milyen utasitasokat hasznélhatunk feltételek vizsgalatara? Miben
kulénboéznek ezek?

Mit nevezink valtozénak?

Hogyan tudunk egy valtozénak értéket adni és annak az értékét meg-
kapni2

Hogyan tudjuk a valtozé értékét modositani?

A négyzet :oldal eljgras a paraméterként megadott oldalhosszusagu
négyzetet rajzolja meg Ugy, hogy az utasitds végrehajtdsa utan a kiin-
dulé helyzetébe érkezik. Milyen oldalhosszUsagu négyzeteket rajzol az
a) ism 5 [négyzet 10*hanyadik];

b) ism 5 [négyzet 10+hanyadik] utasitas?

Az egészrész szam utasitds a paraméterben megadott szam egészré-
szével tér vissza. Ennek felhasznélasaval készits egy t6bbszérésék nevi
eljarast! Az eljarés a hdromjegyi természetes szamok kézul azokat irja
ki, melyek oszthaték a paraméterben megadott egész szamok valame-
lyikével!

-

Készits egy forditvaszé nevi paraméteres eljarést, amely forditott sor-
rendben irja ki a paraméterben megadott szavak betdit!

Készits egy forditvamondat nevi paraméteres eljarést, amely forditott
sorrendben irja ki a paraméterben megadott mondat szavait!



. Készits egy nyolcsz6g nevi paraméteres eljarast, amely egy szines nyolc-
szdget rajzol! Ha az eljaras paramétereként negativ szamot adunk meg,
akkor zéld, egyébként pedig lila szinG legyen a sokszég kérvonala és
kitéltése!

. Rajzold le a fizetedbe azt az abrat, amelyet a mitrajzol eljaras alkalmaza-
sakor kapunk!

eljaras mitrajzol

torolképernyé

tl tsz! “kék

ism 2 [e 200 | 90 e 300 j 90]

ism 3 [e 200 j 120]

tf e 100 b 90 h 299

amig [pontszin <> “kék] [t pont tf e 1]
vége

. Készits egy kené nevl eljardst, amely a Kené nyerészamait irja ki! Ha
nem ismered a jatékszabalyt, akkor nézz utén az interneten!

. Készits egy tégldk nevG paraméteres eljarast, amely a mellékelt
abran lathaté modon helyezi el a téglakat!
Az eljgras elsé két paramétere a tégla
hosszat és magassdgat hatdarozza meg.
Csak annyi sort rajzol az eljards, melynek
hossza kisebb, mint a harmadik paramé-
terben megadott szam.

. Készits egy monogram nev( paraméteres eljarést, amely a paraméter-
ként megadott vezeték- és keresztnév alapjén kiirja a személy monog-
ramjat!

. Készits egy képfelismeré programot, amely a kévetkezéképpen miké-
dik! A program husz kép kézul kivalaszt tizet, és egyesével jeleniti meg
azokat. A felhaszndlé a kép alatt talalhaté szévegdobozba megadhatia,
hogy mit abrazol a kép. Az ellenérzés gomb megnyomdsa utan a prog-
ram kiirja a megoldas helyességét. Egy képre csak egyszer lehet megad-
ni a valaszt. A tovdbb gombbal a kévetkezé képet lehet megjeleniteni.

415



Konyvtarhasznalat

VLSS S S S S S

Milyen hires, hazai konyvtarak belsejét latod a képeken?
Gyujts réluk minél tébb informaciét! Milyen nevezetes
konyvtarakat ismersz még? Nézz utana, melyik volt a vilag
elsé konyvtaral Milyen 6kori konyvtarrdl hallottél? Hogyan,
és milyen irdsos anyagokat gy(jtottek abban az idében?

LSS L LSS LS
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Milyen 6sszefuggéseket fedezel fel a kényvtdar, a tudés, az infor-
macidkeresés és az internet szavak kéz61t2

A koényvtéarak tipusai

J Fedezd fel a sziGkebb és tagabb kérnyezetedben lévé kényvtarakat!
= Ismerked| meg felépitésukkel és az ott folyé munkaval! Készits réluk révid
— ismertet6t!

= A kényvtdr bizonyos szempontok szerint 6sszevéloga?oﬂ, megérzésr_e és ol-
vasésra szdnt, feltdrt és rendezett dokumentumgyiGjtemény. Egy kényvtar
tipusat az hatdrozza meg, hogy mely szempontok szerint gyuijtik 8ssze a
dokumentumokat.

IREY Ezck szerint lehetnek:

nemzeti kényvtér;

kézmivel6dési vagy kézkdényvtarak;
szakkdnyvtarak;

fels6oktatési (egyetemi és fisko-
lai) kényvtdarak;

iskolai (altaldnos és kézépiskolai)
kényvtarak.

A nemzeti kényvtar

J Nézz utdna! Ki és mikor alapitotta az Orszdgos Széchényi Kényvta-
rat? Milyen szolgaltatdsokat nyujt ma ez a kényvtar?2 Miben tér el a t6bbi
kényvtartél2 Hol talalhaté az épilete? Mit akarunk ezzel is kifejezni?

Magyarorszédg nemzeti kényvtdra az Orszdgos Széchényi Kényvtéar (OSZK).
F6 feladata a magyar és a magyar vonatkozéso, irott kulturdlis érékség
gyUijtése, feldolgozdsa, megérzése és hozzaférhetévé tétele a kéziratos ko-
dexektdl a nyomtatott kiadvéanyokon keresztil az elekironikus kiadvéanyokig.
A kényvtar éltal — féként kételes példanyok beszolgdltatésa otjan — gydijtott
magyar vonatkozésu anyagokat hungarikumoknak nevezzik.



Hungarikumok azok a kiadvanyok, amelyek valamilyen J
médon kapcsolédnak Magyarorszdghoz. Magyarul irtak

éket, vagy Magyarorszdgon adtak ki, vagy magyar az iré, vagy
magyar vonatkozéast a mi témaja.

A kételespéldany-szolgaltatast térvény irja elé. Az 50 példanyszam felett
megjelent, és nyilvanos terjesztésre szant mibél a kiadé kételes példanyo-
kat kUldeni a nemzeti kényvtarnak.

:‘ Az Orszdgos Széchényi Kényvtar allomanydaban szamtalan ritka és ér-
dekes mu taldlhaté. Latogass el a kényvtdar honlapjanak (www.oszk.hu) Kin-
cseink menujébe, és keresd meg az alabbi felbecsilhetetlen mivek cimét!

Az OSZK tébb kiuléngyGjteménnyel rendelkezik. A kézkényvtarakkal ellen-
tétben ritkdn engedi meg a kényvkoélcsonzést. A Kézirattar a kdzépkori ko-
dexektél és nyelvemlékektél kezdve a 20. szdzadi tudésaink, mivészeink
hagyatékaig gyGijti és 6rzi a kéziratokat. A Kisnyomtatvanytarban tébbek ké-
26tt réplapokat, széveges és képes plakatokat, meghivékat, katalégusokat,
grafikai metszeteket, naptarakat, képes levelezélapokat gyijtenek. A Mikro-
film- és Fényképtarban régi fotékat, a Régi Nyomtatvényok Tardban pedig
régi kényveket taldlunk.

Ezeken kivil van még Szinhdztériéneti Tar és Zenem0tdr is. A Térténelmi In-
terjuk Taraban a magyar térténelemben fontos kulturdlis, politikai szerepet
bet6lté6 emberekkel készitett interjukat Srzik.

= z - sibeia
—‘ Nézz utanal Igaz-e ez az dllités?

Nemzeti kényvtdr cimet kapott a Debreceni Egyetem Kényvtara is.



A kézmUGvelédési konyvtar

id Deritsd ki, hény kétetnyi konyv talélhaté lakéhelyed kézkényvtara-

! ban, esetleg gyermekkdnyvtaraban!

A koézmivelédési konyvtarak korébe
tartoznak a megyei, a varosi és a kéz-
ségi konyvtarak. Feladatuk a lakosség
legszélesebb igényeinek kielégitése.
Szolgdltatasaik a kélcsdénzés, a helyben
olvasds, az internethaszndlat. Felada-
tuk tovdbba a konyvtarkozi kélesénzés,
az eléjegyzés (oz olvasé kérése, hogy
egy dltala keresett, de kikdlcséonzott
kényvet a kényvtarba valé visszaérke-
zés utan megkapjon), a témafigyelés is.

A kézkdnyvtarak szémos kulturdlis programot szerveznek - vetélkedék, ki-
dllitasok, pdlyazati hirdetések, ir6-olvasé taldlkozék —, melyeket érdemes
felkeresni.

;‘ Gyijtsd éssze, milyen kulturalis rendezvényeket szerveznek lakéhe-
lyed kényvtarai a kévetkezé két hénapban!

A fiataloknak féként az iskolai és a kézkdnyvtarakat érdemes felkeresni. It
megtaldlhatjék a tanulashoz kapcsolédé olvasményokat és a tanulast se-
gité kiadvanyokat. Olvashatnak szérakoztaté irodalmi miveket, kilénbézé
sajtétermékeket, sét szamitégépezhetnek is.

A szakkényvtarak és a felséoktatasi kényvitarak

J Kérdezd meg szileidet, hogy milyen szakkényvtarban, vagy melyik
egyetemi, féiskolai kényvtarban keresnek vagy keresnének kényveket a
munkéjukhoz! Keress a www.konyvtar.lap.hu webcimen szakkényvtarakat!
Tarsitsd ezeket egy-egy munkakérhéz, szakmdhoz, mesterséghez!



# Koényvtari halézat Magyarorszagon

o
A szakkényvtarak specidlis gyGijtékéri és szolgaltatasrendszerG kényvta- .
rak. Feladatuk egy-egy szakmai teritlet vagy tudomanydg irodalménak a
gyGjtése. Ha egy tudomanyterulet irodalmdabdl mélyebben szeretnél tajé-
kozédni, akkor azt a megfelel szakkényvtdrban megteheted (példaul or- &=
vosi szakkényvtar). %

A felnéttek, féiskolasok, egyetemistak
inkdabb a szakkényvtarakat vagy a fel-
séoktatasi konyvtarakat hasznaljdk,
ha a munkdjukhoz vagy a tanuldashoz
keresnek kényveket, folyéiratokat.

A szérakoztaté irodalmat azonban
6k is inkabb a kézkényvtarakban kél-
csoénzik ki.

Az iskolai kényvtar
121

:' Figyeld meg az iskolai és a kézmGvel6dési kényviar kézétti hasonlé-
ségokat és kulénbségeket! Melyek ezek?

Az iskolai kényvtaraknak is az a feladatuk, mint més kényvtaraknak: gyaj-
tik, megérzik, rendszerezik és atadjak a kilénbodzé formaban régzitett do-
kumentumokat. Tevékenységikkel elsésorban az iskola kézésségét, a ta-
nulast és a tanitast szolgaljak. Itt biztosan megtaldlod az iskolai kételezé
olvasmanyokat, ezért érdemes a kélcsénzést itt kezdeni. A kényviéros fel-
adata, hogy megtanitsa a tanulékat a kényvtar haszndlatara.

Dokumentumokat mds intézmények is ériznek. A levéltar hivatalos célra
készUlt és megérzésre érdemes iratok gyiGjtéhelye. A muzeumi kényvtér a
muzeum munkdjat segiti gyGjteményével. A filmarchivum a filmalkotaso-
kat, a velik kapcsolatos plakatokat és mas dokumentumokat érzi.

B Eo e reovoc IR B
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1 Mik tartoznak a hungarika |rodc|om korebe2 ;
4 2. Fogalmazd meg, miért volt nagy jelentésége Gutenberg fclalmanyo-

: nakI Hosznold az mierneiefl




A kézikényvtar

Melyik kényvtarnak vagy a tagja? Milyen gyakran jarsz oda2 Mi-
lyen szabdlyokat kell betartanod, ha a kényvtdrban tartézkodsz?

Kézikényvek

:’ Mit nevezink kézikényvnek? Sorolj fel ilyen kényveket! Deritsd ki,
6nallé kényvtar-e a kézikényvtar!

Minden kényvtarban vannak olyan
dokumentumok, amelyeket nem |
lehet kikélcséndzni. Ezeket csak &%
helyben lehet olvasni. Az ilyen do-
kumentumokban — mint példaul a
lexikonokban, térképekben stb. —
keresik az olvasék kilénbézé kér-
déseikre a gyors, pontos valaszt.

A koényvtarakban elkUlonitetten,
Gltaldban kilén polcon, esetleg kilén teremben helyezik el ezeket a doku-
mentumokat, melyeket kézikényveknek nevezink.

Kézikényveknek nevezzik a lexikonokat, enciklopédiakat, t’
szétdrakat, melyek az emberi tudés irdsos, a fogalmakat
valamilyen rend szerint targyalé gyiGjteményei.

:j Vdélaszolj a kérdésekre! Mi jellemzi a lexikonokat? Hogyan épilnek
fel? Hogyan kereshetsz bennuk? Milyen kérdésekre kaphatsz valaszt a lexi-
konokbél2 Miben kilénbézik a lexikon az enciklopédiatol?

A lexikonban dbécérendben, Ugynevezett szécikkekben ismertetik, mutatiak
be az egy-egy nagy témakérrel (tudomanyterulettel, miGvészeti aggal, kilénle-
ges témdval — sport, jaték stb.) kapcsolatos tudnivalékat, fogalmakat.



Az enciklopédidk a tudomany (vagy egy tudoményte-
rulet) egészét kivanjak felélelni, régebben az 6ssze-
tartozé témakat egymés mellett targyalva. Ujabban
betiGrendben kézlik a tartalmukat, ezért eltdnik a ki-
I6nbség a lexikon és az enciklopédia kézott.

Altalaban enciklopédianak nevezik az atfogébb, dlta-
lanosabb célt munkdkat, mig a lexikonok a tudomany
vagy az élet egy szUkebb teruletét mutatjdk be.

Enciklopédidkat és lexikonokat akkor érdemes hasz-
nalnunk, ha gyorsan, tébbet szeretnénk megtudni va-
lakirél vagy valamirél, akirél vagy amirél mér olvas-
tunk, tanultunk vagy hallottunk valamit.

J Milyen tipusu kérdések megvalaszoldsara hasz-
nalsz szétart, fogalomtarat? Mi a kilénbség a térkép
és az atlasz kdz6tt2 Milyen kézikényvek kozé sorolnad
a telefonkényveket?

Vannak olyan kézikényvek, segédkényvek is, amelyek
kilénleges ismeretek kozlésével segitik a tanulast, a
munkaét, a tajékozédast.

llyen segédkényvek a tébbnyelvi dltalanos és szak-
szétérak, az értelmezd szétarak, fogalomtdrak (pél-
daul idegen szavak, téjszavak szétara, szakmai foga-
lomtdrak stb.).

Az eseménytdrak szoros idérendben dolgozzdk fel a
torténéseket. Ide tartozik az évfordulénaptdr, amely
egy-egy évre, héonapra jelzi elére a jelentés mulibéli
eseményeket.

Intézmények, magdanszemélyek cimeit és neveit tartal-
mazzék az adattarak, cim- és névtarak.

A térképek, atlaszok nem tekintheték 6néllé olvasma-
nyoknak. A térkép a Féld vagy annak egy részének
kicsinyitett, vazlatos, grafikus képe. Megismerhetjiuk
beléle egy tertlet természetfoéldrajzét (hegy- és vizraj-
zat, névény- és dllatvilagat), kozigazgatdsat (telepilé-
seit, megyéit).

A t6bb térképet tartalmazé kényvet atlasznak nevezzik.

SZEMELYEK, DATUMOK, ESEMENYEK
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-"-' Adj néhany |6 tandcsot annak, aki el8szér jar a kézikényvtarban, és
minél gyorsabban szeretné megtaldalni a keresett informaciot!

Ha nem tudjuk, hogy a megvalaszolandé fogalom milyen témakérbe tarto-
zik, akkor tajékozédjunk egy dltaldnos kézikényvbél. Ezt kévetéen az adott
ismeretagat atfogéd kézikényv lesz majd segitséginkre.

Ha valakinek a munkdassagarél szeretnénk képet kapni, akkor elséként élet-
rajzi lexikont vagy Ki kicsoda? tipust kiadvanyt kell a kezinkbe venni. Az
elébbi a mér nem é16 személyek adatait tartalmazza, az utébbi a még alko-
tékét. Ezutan egy szaklexikon bévebb informaciéval is szolgalhat.

E-kényvek

Az e-kényvek elekironikus kényvek,
melyeket az internet megjelenése
keltett életre. Azelétt is készitettek
ilyen dokumentumokat, de e-kényv-
nek azéta nevezik éket, amiéta le-
tolthetévé valtak az internetrél.

Az e-kdnyveket nyomtatasi kéliség
nem terheli, ezért {6val olcsébban le-
het ket eljuttatni az olvasékhoz. Az »
alacsony el8dllitasi kdltségbél adédéan ma méar szamos olyan kényv van,
amely csak elektronikusan létezik.

Az e-kdnyveket a szerzék vagy éndlléan, vagy e-kényvtarakban publikaljak.
Magyarorszdgon az dltaldnos témdju, ingyenesen letdltheté e-kdnyvek két
jelentés gyuijtéportélia a www.ekonyvcentrum.hu és a www.ekonyvtar.hu.

Az e-kényv elektronikus forméban létrehozott és terjesztett J
konyv.

I KERDESEK, FELADATOK ENE -
1 Mllyen konyvforhpusokut |smersz2
4 2. Nézd meg az interneten, hogy a hetedikes kételezé olvasmanyok ko- &

zUl megtaldlhaté-e valamelyik e- konyv formaban!



@l ! Ellenérizd tudasod!

1. Keress konkrét példat a szak- és kézmGvelédési konyvtarral
2. Mit nevezink kézikényvnek?
3. Mutasd be a lexikon, a szétdr és az enciklopédia felépitését!

4. Adj egy-egy példat mindegyik kézikényvtipusral
5. Valaszolj a kévetkezd kérdésekre a kézikdnyvtar kényveinek segitségével!

Eléfordul, hogy a védlaszokat t6bb kézikonyvben taldlod meg! A forrasok
pontos megjeldlésével dolgozz!

a) 1843. majus 10-én rangos szinhdzi bemutatén vehettek részt a kora-
beli érdeklédék. Melyik szinhazban és milyen darabot mutattak be? Ki
a mo iréja és zeneszerzéje? Valés személy volt a mi fészerepléje?

b) Milyen tevékenységérél lett hires John Dalton? Hogyan kapcsolédik
nevéhez a szinvaksag? Mit jelent ez a kifejezés?

¢) Jak miemléke a bencés apatsagi templom. Milyen stilusban és mikor
épult? Kinek a nevéhez kapcsolhaté az alapitdsa? Milyen rend tagjai a
bencések? Ki alapitotta a rendet? Milyen életmédot folytatnak a rend
tagjai?

d) Védett természeti terilet a Galdpagos szigetcsoport. Hogyan, milyen
tevékenység utjan keletkezett? Hol talaljuk meg a szigeteket? Milyen
védett allatokkal talalkozhatsz itt2

e) Mit takar a karsztielenség? Magyardzd meg a dolina, polje szavakat!
Hogyan hozhaté kapcsolatba az aggteleki Baradla-barlang a karsztje-
lenségekkel? Mutasd be a barlang nevezetességeit!

f) A Batorligeti-lap egyik jégkorszaki maradvanynévénye a zergeboglar.
Hogy néz ki ez a névény? Mondd el a legfontosabb tulajdonsagait,
és mutasd meg a képét! Hol talalkozhatunk még vele a Nyirségben
és hazank mas tdjegységein? Kihez kell engedélyért fordulni, ha
szeretnéd személyesen is latni ezt a kulonleges névényt a Batorligeti-
lapon?

g) A reneszansz kultora kézpontia Magyarorszdgon Matyas kiraly udva-
ra volt. Ki volt Matyas felesége? Mikor és hol koronazték kirdllya
Matyast? Hogyan kapcsolhaté a neve Visegradhoz, Bonfinihez és a
corvindkhoz?

h) Gyduijts informaciét az inka kultora témakérben!
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adat

Az informdacié taroldsahoz, tovabbita-
sahoz szUkséges jelek sorozatat adat-
nak nevezzuk.

adatbazis
Az egymassal kapcsolatban Iévé ada-
tok rendezett 6sszessége.

analég jel

Analég jelnek nevezzik azt a jelet,
melyhez minden idépillanatban hoz-
zarendelnek egy-egy jellemzé adatot.

bemutaté
Eléadds (ismeretdtadds) szemléltetése-
re, lényegkiemelésre haszndalhaté do-
kumentum.

binéris jelrendszer
Bindris jelrendszernek nevezzik azt a
jelrendszert, amely két jelbél all.

bit
Az adatmennyiség mértékegysége.

ciklus

Ciklusnak nevezzik azt a szerkezetet,
amikor egy vagy tébb utasitast tébbszér
is végre kell hajtani.

ciklusfeltétel

A ciklusban a ciklusfeltétel hatarozza
meg, hogy hanyszor kell végrehaijtani
az ismétlédé utasitasokat.

ciklusmag
A ciklusban az ismétlédé utasitasok al-
kotjék a ciklusmagot.

dekédolas

A kédolassal ellentétes folyamat, ami-
kor visszaalakitjuk egy jelrendszer jele-
it az eredeti jelrendszer jeleire.

dia

A bemutatéban az sszetartozé infor-
macidk egy képernyén jelennek meg,
melyet dianak nevezink. A bemutatét
diak sorozata alkotja.

digitalis jel
A szamjegyekkel leirt jelet digitdlis jel-
nek nevezzik.

diszkrét jel

Diszkrét jelnek nevezzik azt a jelet,
melyhez csak meghatdarozott idépilla-
natokban rendelnek egy-egy jellemzé
adatot.

elektronikus kényv

Az elektronikus kényv a hagyoményos,
nyomtatott kényv elektronikus vdalto-
zata.

eloltesztelds ciklus

ElsltesztelSs ciklusnak nevezzik azt a
ciklust, amelyben a ciklusmagban sze-
replé utasitésok végrehaijtasa egy felté-
teltél fugg. El6szér a feltétel kiértékelé-
se térténik meg, és annak igaz értéke
esetén kdvetkezik a ciklusmag utasita-
sainak végrehaijtasa.

feltételes vezérlés

A feltételes vezérléssel azt hatarozzuk
meg, hogy a megadott miveletek kézul
melyiket hajtsuk végre az adott feltétel
alapijén.



helyettesité karakterek

A 2 egy karaktert, a * tetszéleges sza-
mu karaktert helyettesit a féjl vagy
mappa nevében.

helyérzé
Egy dia szaggatott vonallal kérulvett
mezd8jét helyérzének nevezzik.

hivatkozasgyGjtemény
A hivatkozasgyUjtemény témakérén-
ként csoportositia a hivatkozéasokat.

hungarikum

Hungarikumok azok a kiadvanyok,
amelyek valamilyen médon kapcsoléd-
nak Magyarorszaghoz, tehét vagy ma-
gyarul irték 8ket, vagy Magyarorszdgon
adtdak ki, vagy magyar az iré, vagy ma-
gyar vonatkozdsu a md témdija.

kézikényv

Kézikényveknek nevezzik a lexikono-
kat, enciklopédidkat, szétérakat, me-
lyek az emberi tudas irésos, a fogal-
makat valamilyen rend szerint targyalé
gyUjteményei.

kicsomagolas

Kicsomagolasnak nevezzik azt a
muveletet, amikor a téméritett map-
pabél visszadllitjuk az eredeti alloma-
nyokat, mappakat.

koédolas

Kédolasnak nevezzik azt a folyamatot,
amikor egy jelrendszer jeleit egy masik
jelrendszer jeleire alakitjuk at.

kézmdivelédési konyvtar

A kézmoUvelédési kényvtarak kérébe
tartoznak a megyei, a vérosi és a koz-
ségi kényvtarak.

kézponti feldolgozé egység
A szamitégép kozponti feldolgozé egy-
sége a processzor.

kulcsszavas keresék
Az internetes keresék egyik csoporja.

Itt a weblapokat a lapon 1évé szavak g

alapjan lehet megtaldalni.

lista

A lista egy olyan &sszetett adatszerke-
zet, amely szavakbél, képsorokbdl és
listakbol all.

Lomtar

A fajlok, mappdak térlése dltalaban
nem végleges, hanem egy specidlis
mappdba, a Lomtdérba térténd athe-
lyezést jelenti. Ez lehetéséget biztosit
arra, hogy a benne lévé mappdkat és
fajlokat visszadllitsuk.

MMS

Multimédias Uzenetkildé szolgdltatas,
amely lehetévé teszi, hogy ne csak
szévegeket, hanem képeket, hango-
kat, mozgoképet is tudjunk kildeni a
mobiltelefon segitségével.

nemzeti kényvtar

Fé feladata a magyar és a magyar vo-
natkozdsu, irott kulturdlis 6rékség gydj-
tése, feldolgozasa, megérzése és hozza-
férhetévé tétele a kéziratos kédexektsl
a nyomtatott kiadvanyokon keresztul az
elektronikus kiadvanyokig.

okostelefon

Sajat operaciés rendszert futtaté tele-
fon. Nagyon sok kiegészité alkalmazas
telepitheté ra utélag.
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paraméteres eljaras

Paraméteres eljarasnak nevezzik az
olyan eljarast, melynek alkalmazésakor
meg lehet adni egy vagy tébb adatot,
amely befolydsolja az utasitasok végre-
hajtasat.

PDA
Digitalis személyi asszisztens, egy
tenyérben elféré, kisméretG szamito-
gép.

PowerPoint
Bemutatokészité program.

prezentdcié
Lasd bemutaté.

SMS

Mobiltelefonnal kildétt, révid terjedel-
mU, meghatdrozott maximaélis karak-
terszamu széveges Uzenet.

szakkoényvtér
A szakkényvtarak specidlis gyGjtékors
és szolgaltatésrendszery kdnyvtarak.

tematikus keresék

Az internetes keresék egyik csoportja.
Itt a weblapokat tartalmuk alapjén
lehet megtaldlni. A lapokat kilénbézé
targykérdokbe soroljgk. A targykérék
Ujabb targykéroket is tartalmazhatnak,
ezdltal azok egy hierarchikus szerkeze-
tet alkotnak.

tomorités

Témoritésnek nevezzik azt a moive-
letet, amikor olyan mappét készitunk,
amely a kivalasztott dlloményok ada-
tait tdémérebben tartalmazza.

véaltozé

Az adatokat valtozéba lehet tarolni,
melynek nevet adunk. A véltozé neve
alapjan tudunk neki értéket adni, illetve
az értékét kiolvasni.

véletlen jelenség

Az olyan jelenséget, amely kimene-
telét nem lehet teljes pontosséaggal
elére megjésolni, véletlen jelenségnek
nevezzUk.

vizualis jel
A lathaté jelet vizudlis jelnek nevezzik.

WAP

Vezeték nélkuli adatatviteli szabvany,
amely magéba foglalja a mobileszké-
z6k internetcsatlakozasat.
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