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MIERT TANULUNK INFORMATIKAT?

KEDVES GYEREKEK!

FelsGsok, illetve gimnazistdk lettetek. Tobb 4j tantdrggyal béviil az érarendetek, ezek kozé tar-
tozik az informatika is. Ez a tantdargy végigkisér Benneteket tanulményaitok sordn.

Mindennapi gyakorlatunkban megndvekedett az informécié tarsadalmi szerepe, és felértéke-
16do6tt az informdlodas képessége. Az egyén érdeke, hogy id6ben hozzajusson a munkdjihoz, az
életvitele alakitdsahoz sziikséges informacidkhoz, képes legyen azokat céljanak megfelelGen fel-
dolgozni és alkalmazni. Ehhez el kell sajatitani a megfelelS informaciészerzési, -feldolgozasi és -
atadasi technikdkat, valamint az informacidkezelés jogi és etikai szabalyait.

A konyv tartalmilag két f6 egységre tagolddik:

eszkozhaszndlatot nem igényls és

eszkozhaszndlaton alapulé részre.

Az els6 rész az informatika targydval, az informacié szerepével, szerzésével, atvitelével, az
emberi kommunikdciéval foglalkozik.

‘A madsodik rész két informatikai eszkoz: a zsebszdmolégép és a személyi szamitégép felépité-
sének és haszndlatinak bemutatésa.

A felosztasbdl lathaté, hogy az informatika nem azonos a szamitdstechnikdval, a szamit6gép-
hasznalattal. A szamit6gép csak egy eszkoz az informatika szamadra, igaz, egy meghatarozo eszkoz.

Remélem, hogy az el6z6 gondolat a 10. évfolyam végére — amikor e tankdnyvcsaldddal a munkat
befejezziik — teljes egészében nyilvanvaléva valik.

Az informatika tanuldsdhoz oromteli és eredményes munkét kivanok!

A SZERZO



AZ INFORMACIO SZO

Ujségban, rddiéban, televiziéban mivel kapcsolatban halljatok az informdcié sz6t?
Mit jelenthet az, hogy informdldédunk valaki vagy valami utan?
Az informdcié hatalom. Mit jelent ez a kifejezés?

Nagysziileitek gyermekkordban (a masodik vildghaborit megel6z6 években) senki sem tor6dott
kiilonosebben az informéciéval mint fogalommal. Az informdcio sz6 a koznyelvben leggyakrab-
ban a tudakozds kapcsan meriilt fel.

gy példaul informalédtak:

VONATOK INDULASAROL,
TELEFONSZAMOKROL,

ARUCIKKEKROL,

@
@
e CIMEKROL,
®
e IDOJARASROL stb.

Nagysziileitek életében az emberek az informéciéban tények Osszefiiggéstelen, elkiiloniilt
csoportjat l1attdk. A tények néha meglepbek voltak, néha hasznosak. Leggyakrabban név, szdm,
datum, helynév, esemény vagy méréseredmény formdjdban jelentek meg, €s a ki, mi, mikor, hol
vagy mennyi kezdetd kérdésekre feleltek.

Azt persze mindenki tudta, hogy vannak olyan szakmdk, iizletdgak, tevékenységek, amelyekben
sziikség van informacidval (adatokkal) teli dossziékra: mint példaul a

e konyveldk,
® jogaszok,

e mérnodkok esetében.

Az iratok egy idd utdn mindent elboritanak.




Az WForMACIO 520

Az éllami tevékenységeknél a civilizaci6 kezdeteitdl kivaltképpen a
® népszdamldldsnal,
® adobegyiijtésnél,
® jogfenntartdsnal
kellett a feljegyzéseket készit és rendszerezd intézmény. Az emberek altaldban az adattdrolds és
adatkezelés kotelességét a kozéletben ugyanigy, mint a maganéletben, inkdbb nylignek talaltik,
mint kellemesnek.

Kiilénb6zé informédcidk felfogdsa és értelmezése létfontossdgi az él6lények szdmadra. Az
allatvilagban lényeges, hogy a novényevd dllat idejében észrevegye a ragadozé dllat kozeledtét. Az
észlelés torténhet latds, hallds, szaglds utjan. A ragadozonak pedig az a fontos, igy kozelitse meg
leend§ 4ldozatit, hogy a lehetd legkevesebb informaciét kozoljon kozeledtérsl. LehetSleg kevés-
bé legyen feltlinG, minél kisebb zajt keltsen és a szélirannyal ellenkezs legyen a tdmaddas irdnya.

Szdmunkra is fontos bizonyos informacidk vétele, amelyeket dltaldban valamilyen jel formdja-
ban észleliink. A kozlekedésben alapvetd fontossaguiak

KOZLEKEDESI TABLAK

ay

UTJELEK
zarévonal, kijelolt gyalogatkelShely

FORGALOMIRANYITO LAMPAK

JARMUVEK HANG-, ES FENYJELZESE
Gondoljatok a megkiilonboztetett jarmiivek figyelembevételére!




Az rorMACIO 520

Uzletemberek, gazdasigi szakemberek szdmdra millikat, millidrdokat jelenthet egy j6 informé-
ciéhoz valdé hozzdjutas. Sok viladghires vdllalkozé és iizletember annak koszonheti gazdasagi
hatalmét, hogy bizonyos informéciékhoz el6bb jutott hozz4, mint a versenytarsak.

A komputer sz6 az 1950-es években keriilt be a koznyelvbe, mikor még a legfejlettebb tipusok is
dinoszaurusz méretiiek voltak, egész termet toltottek be, €s annyi elektromossagot fogyasztottak,
hogy hiitésiik komoly gondot jelentett. (Az elektromos eszk6zok miikodésiik sordn hét termelnek,
pl. villanyizz4.)

»Ma a legértékesebb iizleti cikk az informacié. Minden iizletdgban!* — olvashatjuk egy tdvkozlési
vallalat rekldmjan. Napjainkban az informdciét nevezik terméknek, forrasnak, tGkének, fizets-
eszkoznek.

AZ INFORMACIO, A TECHNIKA EGYIK ALAPPILLERE

-Az emberiség fejlodésének kezdetén a természetdtalakitds nagy miivét azzal kezdte, hogy meg-
bardtkozott az anyaggal (kdvel, bronzzal, vassal), melyet egyre jobban céljainak megfelelden
alakitott.

A természetben minden, ami létezik, anyag. Az anyagra a megmaradds torvény érvényes, tehat
anyagot sem ,,elddllitani”, sem ,,megsemmisiteni” nem tudunk.

Az ember csak anyag felhaszndlatdval tud elGdllitani barmit is. Az ember is, mint minden
€él6lény, csak rendszeres anyagfogyasztissal (tdpldlkozassal) tudja fenntartani 6nmagat. Minden
szervezetnek, akdr €138, akdr élettelen, dlland6an anyagot kell fogyasztania, ha fenn akar maradni.




Az INFORMACIO SZO

A rakétdt a végén kilépo gdzok toloereje (energidja) a vildgiirbe repiti.

Az anyag legfontosabb tulajdonsdga az, hogy energidt hordoz. Két anyag kolcsonhatdsakor
(érintkezésekor) mindig a nagyobb energiatartalmi anyag végez munkat a kisebb energiatartalmu
anyagon Ugy, hogy a rendszer sszenergia-tartalma valtozatlan értékd marad.(Ha hideg vizhez me-
leg vizet engediink, akkor a meleg viz felmelegiti a hideg vizet, ugyanakkor a meleg viz hmérsék-
lete csokkenni fog.) Ez az energiamegmaradds torvénye.

Barmely é16 vagy élettelen szervezet csak folyamatos energiafogyasztdssal képes miikodni és
fennmaradni.

A XX. szdzad embere felfedezte az informdciot. A tirsadalom szervezettségének mai szintje kel-
lett ahhoz, hogy felismerje, az informaci6é éppen olyan fontos szerepet jatszik vildgaban, mint az
anyag €s az energia. A szervezet informécids hdlézata (informdacids rendszere) teszi lehet6vé €s
garantilja a szervezet alkot6elemei kozott az informacidk cseréjét. Eppen aziltal lesz szervezet az
alkotéelemek egyiittesébdl (halmazabdl), hogy az egyes alkotéelemek 4ltal elGallitott informa-
cidkat az informdcidhal6zat tovdbbitja més alkotéelemekhez, amelyek feldolgozzédk a kapott infor-
macidkat. Ez a folytonos informdcié-elGallitds, informéaciétovabbitds és informacidfelhaszndlds
véltoztatja szervezetté az alkotéelemek egyiittesét, és garantilja a rendjét, fennmaradasat, fejlodé-
sét, szaporoddsat.




A.Z INFORMACIO SZO

AZ INFORMACIO ELOALLITHATO ES MEGSEMMISITHETO

AZ INFORMACIO NEM ANYAG ES NEM ENERGIA, DE EGYIKTOL SEM VALASZTHATO EI

Az informatika legfontosabb felismerése az, hogy minden szervezet folyamatosan informaciot is
fogyaszt, €s hogy folyamataiban az 6sszinformécié mennyisége novekszik.

= e

Pénziigyi kozpont, ahol nagyon sok infrmdcié cserél gdzda’zt

A kovetkez6 alkalomra hozzétok el telepiiléstek, vagy a telepiiléshez kozel esé nagyobb véros
térképét! ]



Az INFORMACIOSZO

AZ INFORMACIO SZO KOZELEBBROL

Induljunk el egy képzeletbeli utazdsra! Utazzunk el egy eddig még nem ismert varosba. A vonat-
ol leszéllva el szeretnénk jutni egy nevezetes épiilethez. A vasitdllomas és az épiilet kozotti titvo-
nalat nem ismerjiik. Milyen médon tudunk eljutni a célunkhoz ?

Tobb lehet6ség koziil is valaszthatunk, de most csak kettt vizsgaljunk meg!

1. Helybeli lakostdl szoban segitséget kériink. Az illet dtmutatisa alapjan prébalunk eljutni a
célunkhoz. Ha ardnylag nagy a tadvolsag, akkor val6szind, hogy tutkdzben tobbszor is segitsé-
get kell kérniink. Bizzunk benne, hogy nem egymadsnak ellentmondé tdjékoztatist kapunk!

Sikeriil-e az utbaigazitds, ha a segitségkérd és a segitségnyiijté nem ismerik egymas nyelvét, nem
beszélik egymds anyanyelvét?

2. Térképet vasdrolunk a vasutdllomads épiileténél, €s annak segitségével megkeressiik azt a leg-

rovidebb titvonalat, amelyen el lehet jutni a kivédnt épiilethez. A térkép megvdsarldsa utdn mi

a teendd?

A

SPUIO[[FINSSEA




Az INFORMACIO 520

Minden térképen talalhaté jelmagyarazat. Aki nem ismeri eléggé a térkép jeloléseit, az elGszor
tanulmanyozza e jeleket!
Kovessiik végig térkép segitségével a kdvetendd ttvonalat!
1. meg kell keresni a vasttallomds jelét a térképen;
2. meg kell keresni a célépiilet jelét a térképen;
3. megfeleld irdnyba kell dllitani a térképet (az északi irdny meghatarozdsa);
4. fel kell irni az Gtvonalat, a két pont (a kezdd és végpont) kozotti utak, utcdk, terek neveivel
pl. a vasitdllomds épiileténél balra;
a Szé€ll Kalman utcanal jobbra a Kiraly utcaig;
a Kirdly utcanal balra a F6 térig;
a F& térnél jobbra;
a Fo6 tér jobboldaldn a Széchenyi utcan keresztiil stb.

Mindkét esetben informaciéhoz szeretnénk jutni, mert az adott esetben kevés a helyismeretiink,
és bizonytalanok vagyunk a tdjékozddasban.

A szébeli tajékozodaskor és a térkép olvasdsakor is ugyanahhoz az informéciéhoz jutunk, de az
elsG esetben az informacihordozé a beszéd, a masodikban pedig a térkép.

A fenti példdbdl az informécié szét gy is nevezhetnénk tomoren, hogy az

INFORMACIO = A BIZONYTALANSAG MEGSZUNTETESE.

INFORMATIKA

A francia eredetii informatika szénak szamos jelentése van mind az itthoni, mind kiilf6ldi iroda-
lomban. Sok esetben — hibasan — azonositjak a szdmitastechnikaval.

Az informatikdt Norbert Wiener alapozta meg 1940-ben, amikor felfedezte, hogy egy szervezetet
(rendszert) az alkotéelemei kozotti rendszeres informacidcsere teszi mikodSképes szervezetté
(rendszerré). Az informatika a szervezetek (az €l6 szervezet is) informdcios rendszereivel, a
szervezetben (rendszerben) zajlo informdciocserékkel foglalkozik.

Az informdcids rendszer olyan — emberekbdl, eszk6zokbdl €s eljarasokbdl 4ll6 — rendszer, ame-
lyet informaci6
1. GYUJTESERE,
2. FELDOLGOZASARA,
3. TAROLASARA,
4. VISSZAKERESESERE
5. MEGJELENITESERE hasznalnak.




Az wForRMACIO 520

Eszk6zokon elsdsorban a szamitogép és mas szamitastechnikai berendezések, adatétviteli eszko-
z0k, vonalak (vezetékek) értenddk. Az informatika 6néll6é tudomdanyag, mint pl. a fizika vagy az ener-
getika, és alapfogalma az informécié. A fizika alapfogalma az anyag, az energetikdé az energia.

Az informatikat négy f6 részre tagolhatjuk:

MUSZAKI INFORMATIKA

INFORMATIKA

VILLVINMOANI LLOZVINTVI'TV

e A miszaki informatika a szamit6gépek és szadmitégéprendszerek miikodésbeli felépitésével,
elektronikus kapcsoldsaival és szervezésével, elsésorban a szdmitogépek eszkozkérdéseivel
foglalkozik.

e Az elméleti informatika a matematikdabol ismert modszereket és modelleket haszndlja fel
szamitogépes programok készitéséhez és szamitdogép tervezéséhez. '

e A gyakorlati informatika megoldasokat dolgoz ki feladatok 1épésenkénti megoldédsara (algorit-
mus) a szdmitégépek szdmara megfeleld formédban torténd felirdsdhoz. Elsdsorban program-
nyelvek és a szdmitégépek alapmiikodéséhez sziikséges programok kidolgozdsdval foglalkozik.

e Az alkalmazott informatika mindenekelStt a szamitogéppel megoldhaté feladatok témakorét

vizsgdlja, valamint azt, hogy ezeket a feladatokat milyen egyéb szakteriileten lehet haszndlni.
Egyszert programozasi nyelveket dolgoz ki pl. az adatbankok kezelésének megkdnnyitésére.



AZ INFORMACIO SZO

A RENDSZER LENYEGE A REND

Mi lenne kozlekedési rend nélkiil az utakon?

Mi torténne olyankor, ha egy gépjarmi fékrendszere ,,rendetleniil mikodne?

Mi torténne akkor, ha a tanoran mindenki azt csinalnd amit akar?

Testiink hdmérséklete milyen esetekben ndvekszik meg? (Mitdl lesziink 1azasak?)

Az informatika meghatarozadsakor el6fordult az a sz, hogy szervezet é€s rendszer. Nézziik meg,
mit is érthetiink ezen fogalmak alatt!

El6szor is le kell szogezniink, hogy
RENDRE MINDENUTT SZUKSEG VAN.

Aki este lefekvés eldtt a ruhdit rendetleniil teszi le, az reggel keresgéléssel toltheti idejét. Aki az
iréasztal fidkjaiban nem tart rendet, hanem csak egymadsra rakja konyveit, fiizeteit, iréeszkozeit, az
el6bb-utébb odéig jut, hogy éppen azt nem taldlja, amire sziiksége van.

Ennél sokkal silyosabb kovetkezményekkel jar, ha egy ejtSernyds az ugrdsa utdn nem megfele-
16en hajtogatja Ossze az ejtGernyé selymét és kotelét.

A rend — a Magyar Ertelmez8 Sz6tér szerint — tdrgyaknak olyan dllapota, amelyben mindegyikiik
a megfeleld vagy a szokott helyen van. A rend cselekvésnek, torténésnek megszabott egymdsutdan-
ja vagy megszokott alakuldsa; valamely szabdlynak, torvénynek megfeleld dllapota.

Egy CELSZERUEN MUKODO RENDSZERBEN - legyen az élettelen szervezet vagy
€16 szervezet — IGEN NAGY REND VAN

Gondoljunk egy televiziés antennarendszerre, amelyek alkatrészei, vezetékei, elektromos és
mechanikai elemei kozott olyan nagy a rend, hogy szakemberek csoportja tudja csak atlatni a rend-
szer teljes mikodését.

Az iskolédtok is egy miikodd szervezetet alkot, ahol szintén rendnek kell lennie, mert kiilonben
lehetetlenné valna a tanités.

.»-..Ebben a vdrosban minden gyerek azt tehette, amihez kedve volt. Nem voltak
parancsok, sem tilalmak. Mindenki azt vett magdhoz, amit akart. Azt evett, amit
szeretett. Mindenki akkor aludt, amikor kedve volt hozz4. Mindenki azt mondta, ami
eszébe jutott. Nem volt ott senki, aki ilyeneket mondott volna:

— »Moss fogat! Mosd meg a kezed! Mosogass el! Menj bevdsarolni!«

A gyerekek pedig ezt rendkiviil csodalatosnak talaltdk. ...

Egy napon aztan kezdtek elvadulni a dolgok a varosban. A gyerekek ugyanis

konyveket taldltak az iskoldban.

— »Mire jOk ezek a konyvek?« — kiabalta egyikiik. — » Egyéltalan mire jé az isko-

la?« — kidltozta egy masik.”
R



Az INFORMACIOSZO ...

Melyik mesébdl valé az idézet? Mi lett a torténet vége?

Egy €16 szervezet is, amelynek testrészei, vérkeringése, anyagforgalma stb. olyan tokéletes ren-
det mutat, hogy csodalatra mélto.

Ha egy szervezet nem tudja megdrizni a sajit rendjét — valami okndl fogva a legkisebb ren-
dezetlenség is bekovetkezik —, az a szervezet meghibasodasdhoz, megsemmisiiléséhez vezet.

III?III .

”
¢ TV mihold / Helyi TV _ - /I
e . -
adétorony _—~
7 sl = i
— - A .
[~ - Szomszédos orszagbeli
s TV adétorony
Irodahaz
Tarsashdzak
Kozosségi
stidié Csalddi haz A }

Kabelszakadas

Egy lak6kozosségi antennarendszer vézlata l4that6 a képen. Val6szin, jartatok mér dgy, hogy a
televiziés vétel ,,rendetleniil” miikodott. Ilyenkor milyen a kép mindsége?

Ha az antannarendszer vezetéke elszakad, akkor az antennarendszerbe bekapcsolt lakdsokban a
televiziomiisorok vétele lehetetlenné vilik , a rendszer nem tudja feladatat ellatni, miikodésképte-
len lesz, és mar nem rendszer, hanem csak egy alkatrészhalmaz.

Ha egy €16 szervezet rendje megbomlik, pl. az oroszldn elharapja a gazella torkat, akkor a gazel-
la mar nem egy €16 szervezet, hanem az oroszldn vacsorédja.



EMBER ES INFORMA CIO

Mennyi érzékszerve van az embernek?

Melyik az az érzékszerv, amelyet a legtobbszor hasznalunk?
Allitsatok fontoss4gi sorrendet az egyes érzékszerveink kozott!
Minden €16lénynek ugyanez lehet a fontossagi sorrendje?

A testiink minden részében megtaldlhato6 érzékelSk éjjel/nappal megallas nélkiil gytjtik az infor-
mdcidkat a minket koriilvevs kornyezet dllapotdrél, vdltozdsairdl, s kiildik az illetékes kozpontba
feldolgozds, dontéshozatal és intézkedés végett.

IDEGRENDSZERUNK A VILAG LEGBONYOLULTABB INFORMA CIOS
RENDSZERE

Informdcids rendszeriink négy f6 szakaszra bonthaté:

. BEMENETI RESZ, ERZEKSZERVEK

2. IDEGPALYAK

3. AZ IDEGRENDSZER KOZPONTIJA, AZ AGY,
4. KIMENETI RESZ , VEGREHAJTO SZERVEK.

Kornyezetiink iizeneteit érzékszerveink fogjak fel s juttatjak el az egész idegrendszer legfelsébb
kozpontjiba, az agyba. Itt pillanatnyi megallads nélkiil folyik az informécidk feldolgozésa, elemzé-
se, visszakeresése, és a vilaszok, dontések, dj informacidk kidolgozisa.

Ahogy a kovetkez6 diagramokbdl kiolvashatd, a latassal szerzett informaciék magasan kiemel-
kednek a tobbi érzékszervvel szerzett informaciok koziil.

Hallottitok mar ezt a mondast: Ugy vigydzz rd, mint szemed vildgdra!



g.EMBER ES INFORMACIO

Mit tudtok kiolvasni a kovetkezd diagramokbdl?

Latas
82%

latas
hallas
szaglas
izlelés
tapintas

I EEEE

P i "

Tapintds  Izlelés Szaglas Hallas
1% 2% 4% 11%

Az ember érzékszerveinek szdzalékos megoszldsa. A diagram azt mutatja, hogy 100 érzékelés
koziil a kiilonbozd érzékszerveink mennyit dolgoznak fel.
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%’MBER ES INFORMACIO

Ugyanazok az adatok egy masik megjelenitési formaban

90%
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60% -
50% - s
B latas
40% B hallas
30% | B szaglas
B izlelés
20% - ol &
’ I tapintas
10%
0% !____—L#__

latas hallas szaglas izlelés tapintas

A kiilonbozd érzékszervekkel szerzett informdciok mennyisége oszlopdiagram forméatumban.

Figyeljétek meg, hogy ugyanazok az informaciék mas-mds formatumban vannak megjelenitve!

AZ INFORMACIOSZERZES FAJTAI

Erzékszerveink hasznilatit a kovetkezd egy-
szerd példan kovessiik végig. Nézziik meg, hogy
egy ebéd vagy vacsora elkészitésekor milyen
miivelethez milyen érzékszerviinket hasznaljuk.




Buoereswrorvacio

1. LATAS A fénynek Kkitiintetett szerepe van életiinkben. Mindig jelen van az ember
kornyezetében, igy a mostani példdndl is fontos szerepe van. Arra most nem tériink ki, hogy a
tajékozodas, a konyhai edények és eszkozok megtaldldsa szinte elképzelhetetlen szemiink
hasznélata nélkiil. Rendkiviil 1ényeges az étel elkészitésénél az elkészitendd étel alapanyag szine,
vagy siitemény siitésekor a siitGben 1évs tészta szine. A tészta szinébdl lehet kovetkeztetni arra ,
hogy kell-e még tovabb siitni, csokkenteni kell a siit6 h6mérsékletét, vagy mar le is lehet kapcsol-
ni a siitGt.

2. HALLAS Az edényben a viz vagy leves forrdsit az edénybdl kisz(ir6d6é ziimmogd hangbdl

allapithatjuk meg. A vizrészecskék mozgdsa megrezegteti a levegét, és ezt a rezgd levegét
érzékeljiik a fiiliinkkel.

Ebbdl megint csak azt a kovetkeztetést vonhatjuk le, hogy a vizbe tovabbi anyagot adhatunk,
vagy kész a leves, lekapcsolhatjuk a gdz- vagy villanytdzhelyt.

3. SZAGLAS Az étkezéskor és az étel elkészitésekor fontos az ételek illata. A kellemes ételil-
lat egyben mar étvigygerjesztS is. Ha egy ételt tovabb melegitiink, mint kellene, akkor jel-
legzetes égett szag keletkezik. Az élelmiszeriparnak iigyelnie kell arra, hogy minden egyes
terméke pontosan a megszokott és elvart illatd legyen.



5. TAPINTAS Ezt az érzékszervet is fel tudjuk hasznélni, és fel

4. 1ZLELES Az illat és az iz 6sszetartoznak. Az izérzékelés £6 szerve a nyelv. A kiilonféle
izeknek megfeleld teriiletek elkiiloniiltek a nyelven. Négy alapizt kiilonboztetiink meg:
o kesert
@ savanyu,
® sOs,
e édes.

Az étel megkéstoldsakor tudjuk eldonteni, hogy azt esetleg még fiiszerezni kell (s6zni), vagy
mdr tilflszereztiik. Az izértékelésnek kiilonosen a romlott tapldlék vagy az artalmas folyadék
felismerésében van rendkiviili fontossdga. Amikor valamit enni vagy inni kezdiink,
izérzékelésiink mar az els6 tizedmdsodpercekben informdacidkat kiild az agynak, hogy
fogyaszthat6-e az étel vagy ital.

is haszndljuk a konyhai munkdban. Az étel — ha nem egybdl
fogyasztjuk el — dltaldban hiitést igényel. Meleg ételt hiits-
szekrénybe nem szabad elhelyezni. Arrél, hogy az étel lehilt-e
a megfeleld hdmérsékletre, az edény tapintasdval tudunk meg-
gy6zddni.




AMIT A SZINEKROL TUDNI KELL

Minden fényben jelen van a szin. A fehér szin, amely szdmunkra szintelennek tiinik, a valésag-
ban valamennyi szin keveréke. A harom alapszin (voros, zold, kék) megfeleld keverési aranyban
kiadja a természetben lathat6 valamennyi Osszetett szint. Ugyanigy szines fények keverésével
fehér fény dllithaté elS. A szem nem képes az Osszetett szint GsszetevGire bontani.

ibolya sotétkék kék zold sarga narancs piros

alacsony hulldmhossz »  magas hulldimhossz

A fény nem mds, mint kiilonféle hulldimokbdl 4116 sugarzds. A szem tgy fogja fel ezeket a sugar-
zdsokat, hogy minden hulldimhossziisdgot az annak megfeleld szinné alakit at.

A szindrnyalatok nemcsak kornyezetiinket teszik tarkdva: befolydsoljadk hangulatunkat és
izlésiinket is.

Egy vacsorazé tdrsasdg szdmara pl. az ételeket olyan vildgitds mellett szolgaltik fel, hogy a siil-
tek sziirkének, a petrezselyem roézsaszinlinek, a bors6 feketének, a kdvé sarganak latszott. A
legtobb vendég semmit sem tudott enni, bér az ételeket kivaléan készitették el.

Szin keverése lampdk segitségével
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Alapszinek: KEK
VOROS
ZOLD
Misodlagos szinek: TURKIZ
BIBOR
A festdk a bibort, a t és a tiirkizt hasznaljak alapszinként, melyek nem azonosak a fénysug-

arak keverésének alapszineivel. Ezeket keverve — a fehér kivételével — csaknem minden szin el&4l-
lithat6. Mindhdrom szint 6sszekeverve feketét kapunk.

vOros

sarga

bibor

fekete

A festdk alapszinei:
TURKIZ
BIBOR
A fest6k mésodlagos szinei:ZOLD
VOROS
KEK

Két szemiink néhany cm tdvolsdgra van egymadstél, ezért nem ugyanazt a képet 1atjak, és a meg-
figyelt targyrol a két szem — eltér6 helyzete miatt — némileg kiilonboz8 képet vetit az agyba. A fel-
dolgozott informdcidkiilonbségek alapjan a targyak tdvolsdgit és térbeli elhelyezkedésiiket is
érzékeljik. _

A legtobb vadaszé allatnak elSre tekintd szemei vannak. J6l tudjdk becsiilni a tavolsagot, de
latoteriik szik. Mds 4dllatok szeme oldalra néz. Ezdltal nagyobb a latéteriik, a tdvolsdgot azonban
csak rosszul tudjdk becsiilni.



Enveer £5 INFORMACIO

AMIT A HANGROL TUDNI KELL

A hangok még akkor eldruljak, hogy mi torténik koriilotted, ha nem latod a forrdsukat. Meg
tudod kiilonboztetni a telefon csengését a mentSautd sziréndjatdl, a zuhogé esd hangjat az elhala-

do autdk zajatdl. Hang akkor keletkezik , ha valami nagyon gyorsan ide-oda mozog. Ez a mozgas
a rezgés.

Lassi rezgés Gyors rezgés

Mély hang Magas hang

A rezgésszam adja a hangmagassagot. Minél gyorsabb valaminek a rezgése, anndl magasabbnak
halljuk a hangot. A fiiliink az sszetett hangokat képes Osszetevdire bontani. Ezért tudunk egysz-

erre besz€l6 emberek koziil csak az egyikre figyelni, vagy zenehallgatisndl megmondani, hogy a
zenekarban milyen hangszereken jatszanak.

A méhecske lassabban csapkod a szarnyaval (masodpercenként kb. 200-szor), mint a szinyog,
(mdsodpercenként kb. 500-szor), ezért mélyebb hangot hallat.
Az egy masodperc alatt végbemend rezgések szama a hang frekvencidja.

Vihar kdzben elGbb latjuk a villamlast, csak aztdn halljuk a dorgést. Ez azért van igy, mert a fény
sebessége gyorsabb, mint a hang sebessége.
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INFORMA CIOATVITEL

Baratunk, akivel az utcan megallunk beszélgetni; az tjsdg, amit naponta atlapozunk; a radi6
hangszéréja, a televizié képernydje, a hangversenyen hallgatott zenemd, az ut szélére feldllitott
jelzétabla, a virdg, amit megszagolunk; az étel, amit megkdstolunk; a fiitGtest, amit megérintiink
mind informéaciét kézol veliink.

ElsS pillantasra semmi ko6zos nincs ezekben az informaciokban: mind tartalmukban, mind for-
méjukban nagyon kiilonboznek egymdst6l. Egy dolog azonban kozos benniik: ,,1]sadgot™ kozol-
nek olyan dolgokrél, eseményekrdl, amelyekrdl eddig nem tudtunk.

Nézziik meg, milyen eszkozok vesznek részt a fent felsorolt példakban! Minden esetben kell
lenni egy informéciokibocsaténak.

bardtunk Ujsag hangszoro képernyd

T

hangszer jelzdtabla Virdg étel fatdtest

Az informaciék6zls személyeket, dolgokat, eszkdzoket ADOnak nevezziik. Az adé iltal kozolt
kozleményt minden esetben 4t kell alakitani. A baratunk gondolatat beszédhangokkd, az djsagird
kozlenddjét bettikké, a beszédet elektromos jelekké stb. Az dtalakitott kozleményt JEIL nek nevez-

ziik. A jelet mindig valamilyen CSATORNAN tovébbitani kell, mert csak gy jut el a kézlemény

a cimzetthez. Akinek a kozlemény szdl, azt VEV Onek nevezziik. Ahhoz, hogy a vevé megértse a

szamdra kiildott lizenetet, a jelet vissza kell alakitani: az elektromos jelet hangga, a betiket és
szavakat gondolatta.
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Az informadcidatvitel felépitése

=—>| CSATORNA ) — '—“‘.

KOZLEMENY JEL JEL KOZLEMENY
Az itt l4athat6 informécidéatvitel a valésdgban nem létezik. Ezt a sémat EILM ELETI
ATVITELnek nevezziik. A gyakorlatban, vagyis az életben ilyen tiszta atvitel nincs, mindig fel-
lép valamilyen veszteség. A veszteség abbdl szdrmazik, hogy az 4atviteli csatornidban mindig
keletkezik Z.AJ. A zajt teljesen kiszidrni nem lehet, csak csokkenteni.

EGY VALOSAGOS INFORMACIOATVITEL

Miklés és Péter az iskolaudvaron beszélgetnek. Péter az el6z8 Oran tanultakat mondja el
Miklésnak. [lyenkor azt mondjuk, hogy Péter az informaciéforras. Beszédét egy jelkészlet — ebben
az esetben a magyar dbécé — jeleibdl dllitja Ossze nyelvtani szabdlyok betartdsdval. A sorozatba
rendezett jeleket informdci6hordozéra bizza, és kozvetitd csatorndn kiildi az lizenetét Mikl6snak.
Az iizenetet MiklGs csak akkor érti meg, ha ismeri a jelkészletet — a magyar abécét — és a nyelv-
tani szabdlyokat, amelyekbsdl €s amelyek szerint Péter a hireket Osszedllitotta. Eddig minden
ugyanolyan, mint a legelsd példdkban. Valami hidnyzik egy tényleges iskolaudvari beszélgefésbﬁl.
Sziinetben nemcsak a két fid van az udvaron, hanem minden tanuld, és ilyenkor elég nagy zaj szo-
kott lenni a jaték hevében. De zavarod lehet ﬁlég az utcardl behallatsz6 auték zaja is. Ezek a zajok
egyiittesen kdrosan befolydsoljdk a beszéd érthetségét. Ilyenkor kdvetkezik be az az eset, mikor
beszélgetStarsunk felszolit, hogy még egyszer és hangosabban mondjuk el, mert a ZAJ El-

NYOMTA A HASZNOS INFORMACIOT. Ekkor meg kell ismételni mondandénkat.

Az informdcidatvitel valosidgos felépitése:

ADO |— —( CSATORNA | —>= —-—.

KOZLEMENY JEL JEL KOZLEMENY

ZA]
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Vizsgiljuk meg, hogy a két fid beszélgetésekor valéjaban mi is torténik!

Péter kozleménye — amit el akar mondani — el6szér gondolataiban van jelen. A gondolatot sza-
vakka kell alakitani. A szavak mar egyezményes jelekbdl, azaz betlikbdl tevddnek 6ssze. Amikor
egy-egy betlit kimondunk, a tiid6nkbdl visszadramlo levegd megrezegteti a torokban 1év6 hang-
szalakat. A hangszdlak &ltal keltett rezgések a szdjiiregben feler6sodnek, és a leveglrészecskék
kozvetitésével haladnak tova. Ha a rezgd levegdrészecskék eljutnak a beszélGtarsig, akkor a fiilben
1év6 bérlemezke, a dobhartya megrezeg. Ezeket a jeleket a hall6szerv tovabbi részei felerdsitik,
tovabbitjdk az agy felé, és itt azok visszaalakulnak kozleménnyé. A kozlemény gondolat for-
mdjaban tudatosul Mikldsnal.

Az embernek az ANYANYELVE A LEGELSO ES LEGFONTOSABB JELREND-

SZERE, mert informdciéit (gondolatait, érzelmeit, észrevételeit) csak ezzel tudja minden
nehézség nélkiil azonnal kozleménnyé alakitani beszéd forméjaban. Ezért nagyon fontos az
anyanyelv minél tokéletesebb elsajatitasa.

MINEL NAGYOBB VALAKINEK A SZOKINCSE, ANNAL INKABB MEGER-

TI A MASOKTOL KAPOTT KOZLEMENYEKET.
A JEL

A jel az informacié megjelenési formdja, alakja, fizikai hordozdja. Az emberek kozotti
tdjékozodasi folyamatban mindig a jel kozvetit az informéaciéforgalomban.

A jel (jelold) helyettesiti a targyat: az ,asztal” szé az asztal nevi butordarab helyett all.
Konnyebb szavakkal beszélgetni, mint hatizsdkbol elGszedett apré targyakkal. A szavak (nevek,
jelek) nemcsak a tdrgyakat helyettesithetnek, hanem fogalmakat is: a ,,jelentés” sz6 a jelentés
fogalmat helyettesiti.

A JELEK HASZNALATAKOR KULCSFOGALOM A FELHASZNALAS, AZ
ERTELMEZES.

De milyen feltételek teljesiilésekor tudunk egy jelenséget értelmezni? Egészen dltaldnosan azt
felelhetjiik, hogy kiilonféle el6zetes informacio birtokdban. Egy jel megértéséhez az értelmezendd
jelenségtdl fiiggetlen, idSben azt megel6z6 ismeretekre van sziikségiink.

Baratunk melyik jel jelentését nem ismerte, esetleg nem vette komolyan?
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A kovetkezd jelek értelmezéséhez is elSzetes ismeretekre van sziikség.







KOMMUNIKACIO

Mi sziikséges ahhoz, hogy bardtoddal beszélgethess, idegen széval kommunikalhass?

1. Sziikséges egy olyan nyelv, melyet mindketten értetek és beszéltek.

2. Sziikséges egy olyan csatorna, melyen az informécié t6led a tarsadhoz jut és viszont. Ez a
csatorna lehet pl. egy telefonvonal, egy levél, a kozottetek levd levegd, mely rezgésével tudja a
hanganyagot tovdbbitani.

A kommunikacié olyan tevékenység, amelyen keresztiil egyik elme a masikra hat, hogy annak
viselkedését befolydsolja, a mdsikban a kivant cselekvést kivaltsa. A kozvetitSlanc, az atvitel lehet
rovidebb-hosszabb, de mindig arra szolgdl, hogy az informdaciéforras és informaciéfelhasznal6
helyén levé emberi elme, ész, értelem kozott kozvetitsen.

Ember-ember kozotti kommunikiciénak hat eszkoze lehet:

1. BESZED

2 [RAS

3. RAJZ

4. KEP

5 ARCKIFEJEZES

6 CSELEKVES

BESZED

A beszéd mint a kommunikacié legmagasabb formdja latds és hallds segitségével valosul meg. A
beszéd feliilmil minden més kozlési format az altala kozvetithetd milliészoros informéacidja miatt.

Tobb mint 70000 évvel ezeldtt az Gsember a csalddtagjaival elkezdett beszélni. Generdciok
hosszu sora évszazadok alatt bévitette a szokincset annyira, hogy a csalddtagok mar néhdny sz6bol
all6 mondatokkal beszéltek egymadssal. A beszél6 Oscsalddok tagjainak a gondolkodédsa és a
beszédje egyiitt fejlodott, egyre nagyobb iitemben, és ez megmutatkozott sikeresebb vadaszati
technikdjukban, életmo6djukban is.

A GONDOLKODAS ES AZ ANYANYELV AZ EMBERI INTELLIGENCIA KET
ALAPPILLERE, ES KOLCSONOSEN HATVA EGYMASRA FEJLESZTIK AZ
EGYEN INTELLIGENCIAJAT.

Manapsdg az emberiség 2796 nyelven beszél, amelyet 18 nyelvcsaladra osztanak. A nyelvek
bébeli sokasaga jelentds akaddly az egyes tarsadalmak informéacidcseréje el6tt. Ha két olyan ember
taldlkozik, akik nem ismerik egymds nyelvét, akkor csak az &si mddszerekkel (kézzel-labbal)
tudnak ugy-ahogy kapcsolatba 1épni.



IRAS
..SCRIPTA MANENT (...AZ IRAS MEGMARAD)

pr

Az irds kialakuldsidt megel6z6en az emberek minden értesiilést, tuddst a fejiikben hordoztak.
Mindenre emlékezni és masoknak pontosan tovdbbadni nagyon nehéz. Az irdst a természetes sziik-
ség hozta létre kiilonb6z6 idGben é€s kiilonbdzd helyen, ahogy fontossa vélt a szamaddsok vezetése
és az események megorokitése.

Az iras legkorabbi formdi emberek, dllatok, hétkoznapi targyak abrdzoldsabdl allt. Ezeket a
jeleket képirdsos jelnek (piktogram) nevezziik.

A jel — jelentését megtartva — az id6k folyaman megvdaltoztatta formdjat, s egyre kevésbé hason-
litott arra a targyra, amelyet eredetileg jelolt.

Az dbécé felhaszndldsdval a piktogramok irdsatél eltérd irds valt lehetévé. Egy betl a nyelv egy
hangjat jeloli, s a bet(ikbdl allitjak Ossze a szavakat. Az angol nyelvben elegendd 26 beti ahhoz,
hogy minden sz6t leirhassunk.

Szdzadok soran az emberek sokféle anyagra irtak. A torténelem el6tti idékben barlangok falara
allatokat, embereket abrazol6 képeket festettek. KésSbb kdbe vésték a leirandokat, aztan agyagba
égették, majd 4llati csontokra, bérékre. Az ékori egyiptomiak rdjottek, hogy a papirusznadbdl
kitind anyagot tudnak eldallitani okmanyaik és mas irdsaik szamadra.

Papirusznad csak a mediterrdn vildgban volt honos, Eurépa nyugati felén az iras legfontosabb
anyaga az allati bor , a pergamen volt. A papirt Kindban taldltak fel, és évszazadokig titokban tar-
tottdk a készitését.

A &

maddr maddr maddr
¥ il R B
viz viz viz
—
*H} %
okor okor okor
Ezek az ékirdsos jelek bemutatjdk, hogy a piktogramokbol hogyan fejlédtek ki a stilizalt

jelképek.



Eadwin angol szerzetes Canterburyben élt, és egy
zsoltdaroskonyvben megdorokitette sajdt magdt. Azt

: is megjegyezte latinul a lap szélén, hogy irdsa
A Kordn egy lapja arab irdssal révén mindig emlékezni fognak rd az emberek.

Minden 1) fogalomhoz tj kinai irdsjelre van sziikség, amely gyakran a meglévd irasjelek kom-
bindcidja.
Ry ‘
= K
- ot Kinai irdsjelek
LA /

Elektromos +  drnyék = mozi 5

A 15. szazadban a dallamot mdr vonalakra jegyezték. A mdsolok ugyanolyan anyagra irtdk le a
zenét, mint a szoveget, és diszitése is hasonlo volt. Ez az oroménekeket tartalmazo konyv az angliai
Windsor kirdlyi kdpolndja szdmdra késziilt.
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Szazadokon at csakis ugy késziilhetett el egy konyv, ha azt kézzel leirtdk az elejét6l a végéig.
Még ha tobb irnok is munkélkodott ugyanannak a szovegnek az elkészitésén, akkor is csak nagyon
kevés konyv sziilethetett igy. A nagy eldrelépés a konyvkészitésben az volt, amikor Johannes
Gutenberg német nyomdasz kb. 550 évvel ezel6tt feltaldlta a mozgathaté és cserélhetd betiikkel
valé nyomtatast.

Az {rds ma nem olyan kiilonleges tudomany, amelyet csak képzett irnokok gyakorolnak. A mod-
ern vildgban alapveté kovetelmény, hogy mindenki tudjon irni. A nyomtatds feltaldlasa ezt
nagymértékben segitette, hiszen a nyomtatds segitségével olyanok is konyvhoz jutottak, akik a
kézirdsos miiveket sohasem tudtdk volna megszerezni. Mivel a konyv hozzaférhet6vé valt, sok
emberben felébredt a vagy, hogy megtanuljon irni és olvasni. A 19. szdzadban a postai szolgdl-
tatdsok bevezetése novelte a levélirasi kedvet, és egyre gyakoribba vilt az irdsbeli kommunikacid.

Az irassal kapcsolatban még meg kell emliteni a szdmirds kialakuldsat. A legrégibb ,,szadmirés-
sal” az un. rovasfdkon taldlkozunk. (Pdlcdra rovdsokat véstek.) A szdmfeljegyzés masik &si mod-
szere a kinaiak és az inkdk csomézdsa, melynek sordn zsinérokra csomodkat kotottek. A ma egyre
kevésbé alkalmazott romai szamjegyekkel nehézkes és keserves a szamolas. Az tin. arab szamok
Azsidb6l keriiltek EurGpdba arab kozvetitéssel, innen ered a szdmjegyek arab elnevezése. A
nemzetkozileg elfogadott matematikai jelolésrendszerrel a kiilonb6z6 nemzetbeli, kiilonb6z6 nyel-
ven beszé€lS matematikusok szinte szavak nélkiil is megértik egymast.

RAJZ

Az irds és a szamirds mellett nagy jelentGsége van a rajzolasnak is. Az dbrdzolds mint a képi
vizudlis kommunikédciés forma &se természetesen a régmiltban taldlhaté meg (barlangrajzok,
képiras).
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Fennmaradt barlangrajz
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Az ipari termelés h&skordban az egyes ember onmaga volt a technikai termék tervezgje,
kivitelez&je, sokszor a felhasznaldja is. EbbsSl adédban a miszaki rajzokra nem fektettek nagy
hangsiilyt, mivel a tervezd elképzelését nem masnak kellett kivitelezni, hanem sajdt maganak.

Leonardo da Vinci mar az 1400-as években repiil szerkezetek tervezésével is foglalkozott.
Taldlmanyai koziil alig jutott el valami a miszaki rajz allapotdig.
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A képen egy lengdszdrnyas (ornithopter) repiildszerkezet vdzlata ldthato.
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A fejlédés folyaman azonban — a feladatok novekedésével — mind nagyobb alkotéi kozosségek
dolgoztak egy-egy technikai probléma megoldéasan. Igy elengedhetetlenné valt az azonos felada-
ton dolgozé szakemberek kozotti érdemi kommunikacid, az informéacié adédsa vagy/és vétele, az
informécidcsere.

A miiszaki rajz a gondolatok rogzitésének €s kozlésének olyan specidlis eszkoze, amellyel a ter-
vezd kozli elgondolasait.

A miszaki rajz a szakemberek nemzetkozi nyelve, mely hosszi fejlédésen ment keresztiil, amig
mai formdja kialakult. E fejlédés folyaman mindig fontos kévetelmény volt a megbizhaté miisza-
ki informdciéesere. A kiilonbdzd szakemberek rajzok alapjan végzik munkijukat, a miiszaki raj-
zokat tehat szakszeriien kell olvasniuk. A miiszaki rajzok olvasdsakor a jol képzett szakember el
tudja képzelni az elkészitendd targy, ill. munkadarab alakjat. Egy-egy rajz, épiiletrajz vagy tervra-
jz a maga teriiletén sokszor jéval tobb informéciét tartalmaz, mint amit széban el lehetne mondani.
Napjaink tervrajzai, miszaki rajzai, épitészeti rajzai, térképei, szabdsmintdi, diszletrajzai stb.
nélkiil nem is tudndnk meglenni.



A rajzon egy kocka kiteritett rajza ldthaté. A rajzon minden informacié szerepel?
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Nézzétek meg a kovetkezd rajzot, és probaljatok megfejteni, hogy mit is jelenthet ez a vonalas
dbra. Segitségiil annyit, hogy ezt a rajzot a Pioneer-10 amerikai firszonda kiilsé falan lett helyezték
el, amely (rszonda elhagyva a Naprendszeriinket tdvoli égitestek felé tart. A NASA (Egyesiilt
Allamok Urkutatési Hivatala) szakemberei annak reményében inditotték el ezt az tirhajét, hogy az
1t soran ezt a kozleményt tudomanyosan miivelt 1ények fogjdk majd fel, akik értelmezni tudjak.
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Elképzelhetd, hogy a vallalkozék ezt komolyan gondoltak?

A NASA szakemberei rélunk, f6ldi 1ényekrél az ismeretlenekkel 1ényegében két dolgot 6hajtot-
tak ko6z0lni: hogy 1éteziink, és hogy hol vagyunk. Az dbra aljan a Naprendszer lathat6, amint a 3.
bolygéjardl, a Foldrdl elindul az Grhaj6é, amely az 5. bolygd, a Jupiter mellett elhaladva a
Naprendszeren kiviilre keriill. A Naprendszert pedig, amelynek a 3. bolygé6jar6él van szé, a
Tejutrendszer tizennégy un. pulzdrjdnak (a pulzdrok olyan csillagdszati objektumok, amelyek
radiésugarzasukat dllandé és rovid id6szakonként valtoztatjak) segitségével hataroztdk meg. Ezzel
a helyiinket hataroztdk meg.

A léteziink, vagy inkabb ilyenek vagyunk meghatarozasara a két emberfigura rajza szolgal.

Tételezziik fel, hogy 1éteznek olyan értelmes lények, amelyek érzékelik ezt az iizenetet. Vajon
mire kovetkeztetnek az emberalakok korvonaldbo6l? Az (irhaj6 palydjat egy irdnyt mutaté nyilhegy
jeloli. A nyil egy olyan meghatdrozott szimbélum, amely nem ismeretes azon lények szdmara,
amelyek sosem taldlkoztak {jjal vagy nyillal. A nyil egy grafikai szimb6lumcsoport része.

Taldn ennyi mdr elég is annak érzékeltetésére, hogy legaldbbis nem magatél értet6ds ez az iizenet.

Kkp

Korunk vizudlis kor. Reggeltdl estig képek bombaznak benniinket a reggelinél fogyasztott
Kellogg’s dobozon taldlhaté szines képektdl az ujsdgokban taldlhaté fényképeken at a postaladabél
kihull6 reklam prospektusokig. A lakasbdl kilépve hatalmas plakdtok mellett haladunk el, amelyek
figyelemfelkeltésiikkel megprébéljdk kihaszndlni a dohdnyzas és az evés-ivds irdnti vagyainkat.
Biztos az iskoldban is dolgunk lesz képi informicidval. Este a televiziokésziilék elStt maér
mozgoképeken kovethetjik végig a nap eseményeit és a véget nem érd rajzfilmeket. A
képeskonyvek, a képeslapok, a bekeretezett diaképek €s a videokazettdk mint iti emlékek ugyanigy
felgytilnek otthonunkban, akarcsak a csalddi felvételeink.

Olyan torténeti korszak kezdetén vagyunk, amelyben a kép atveszi az irott sz6 helyét.
De mit tud jobban a kép, mint a beszéd vagy az irott sz6?

e A vizudlis kép nagyszerd a felhivé szerepben.
e Kommunikaciés értéke van azok szamara, akik nem tudnak olvasni.
@ Olyan informéci6t is képes hordozni, amely semmilyen mds médon nem kdzolhetd.



Azt alabbi kép részlete egy mozaik technikdval készitett sz8l6sziiretet 4brazol. A mozaik apro
sima szines kavicsokbdl van kirakva.

O AT SRR dispitis

A mozaik modern megfelel6je olyan tdbla lenne, amely szines villanyég6k halgjabdl all, ahol az
ég6k bekapcsoldsaval tudnank létrehozni a képet. A mozaik azonos méretti kock4kbél 4llhat.

Az ilyen kép altal atvitt vizudlis informéicié mennyisége attdl fiigg, hogy mekkordk a kockdk
méretei az egész képhez képest.

A mi esetiinkben ezek a kockdk elég kicsik ahhoz, hogy a miivész éreztetni tudja a test izomza-
tat, de még az egyes novénylevelek erezetét is. A képfelismeréssel kapcsolatban a format
koriilvevG vastag vonal, a kontir hordozza a legtobb informéciét. Barmennyire automatikus is
bels reakcionk a képre, a kép tényleges elolvasdsa sohasem passziv folyamat. A lehet6ségek
elézetes ismerete nélkiil példaul még csak el sem tudnédnk képzelni, hogy milyen helyzetben van a
kocsi tiloldali kereke.

A nyomtatott fényképek is hasonl6 pontszertiséggel késziilnek. Az illusztraciés folyamat sordn a
fénykép is, akarcsak a mozaik, rendezett szemcsézett formédban tevédik 4t, a finom dtmenetek jol
meghatdrozott ugrasokka valnak, s ezeknek az ugrdsoknak, 1épéseknek a szdma lehet olyan kicsi,
hogy vildgosan lathaté az dtmenet, vagy lehet, hogy maguk az ugrdsok olyan kicsinyek, hogy
szabad szemmel alig lathatoak.



eredeti nagysdg hdromszoros nagyitds

tizszeres nagyitds

A kinagyitott részleten jol latszanak a képet elddllito kis pontok.
ARCKIFEJEZES, CSELEKVES

Az arckifejezés és cselekvés témakorét egy csoportba vessziik, mivel a két dolgot szinte mindig
egylitt alkalmazzuk.

Biztos fordult maér el6 veletek olyan eset, mikor az iskoldbdl hazatérve sziileitek minden kérdezés
nélkiil tudtdk, hogy aznap valami nagyon jél sikeriilt, vagy esetleg gyengén "szerepltetek". Honnan
tudtdk sziileitek, mi volt az eredmény, hiszen egy sz6t sem szoltatok?

Latszik rajtatok: testtartdstokon, mozdulataitokon, arckifejezéseiteken, tekinteteteken.

Mindezek nem nyelvi jelzések, de sok mindent eldrulnak, néman kozolnek. Legtobbjiik azért
érthetd, mert ezek a jelek, a gesztusnyelvnek ezek a megnyilvanuldsai hagyoméanyosak, mege-
gyezésszerlien azonos tarsadalmi kornyezetben azonos jelenségtartalmakat fejeznek ki. A fejbélin-
tas igenlést, a fejcsOvalas rosszalldst jelent.

A partner felé fordulds, a ranézés a kapcsolatfelvétel velejardja, a ratekintés a kapcsolattartasé.
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A mimika, az arcvondasok akaratlan vagy szandékos valtoztatdsa dertit,
baratsdgot kozolhet a partnerrel, vagy szomorusagot, nemtetszést, ellenséges érziiletet.

A gesztusoknak, a kézmozdulatoknak is meg van a sajit nyelviik. A valahova, valamire mutatds

kiegésziti a szébeli kozlést, gyakran

helyettesiti is. Ilyen szerepet tolt be a hivé

@ﬂ @ vagy az elutasitd, elkiildd kézmozdulat, a
lemondo legyintés, a nincset jelentd kézfej-
forgatds a nyitott ujjakkal.

A szemmagassagba emelt és marokba szoritott 6kol azt kozli: szoritok neked, szur-
kolok érted, mig az 6kolbdl a fold felé mutaté hiivelyk megdrizte a rémai aréndban kapott jelen-

tését (szerencsére nem szo szerint): Recipe ferrum — Fogadd a vasat!

Kifejezd a testtartds is: sugarozhat ontudatot és Onteltséget, szerénységet és meghunyaszkodast,
magabiztossigot és félszegséget, tisztelettudast €s pokhendiséget.




ZSEBSZAMOLOGEP

Soroljatok fel olyan eszkoket, amelyek a szdmolasi miiveletek elvégzését segitik eld!
Mi a célja ezeknek az eszkozoknek ?

A zsebszdmologépbdl a szdmologép szo arra utal, hogy kapcsolatban van az utébbi évtizedek
igen rohamosan fejl6dé termékcsoportjaval, a szamolégépekkel, szamitégépekkel. A nem mindig
egységesen haszndlt értelmezés szerint a ,,SZAMOLO -gép csak SZAMOLNI tud, a

.SZAMITO”-g¢¢p BONYOLULTABB MUVELETEK é MUVELETSOROK
elvégzésére is képes.

A zsebszdmol6gépek és asztali szamolégépek egyiittesen alkotjdk a kalkulatorok csoportjat. Az
ezerkilencszdznyolcvanas években megjelent személyi szamitégépek képezik a hidat a kalkula-
torok és a nagyszamitégépek kozott.

A kiilonb6z6 nagysagu €s rendeltetési szamitégépfajtadk megtalaltdk a helyiiket a felhasznalas
sordn. Feladataik, gyartdik, szakembergardaik kialakultak és stabilizalédtak. A zsebszdmologépek
is egyértelmiien megtalaltdk helyiiket, alkalmazasi koriiket, ahol a tobbi szdmitastechnikai eszkoz
csak nehézkesen és kényelmetleniil tudna Gket helyettesiteni. Példdul a nagyszdmitégépek az
egyszerii feladatokhoz is igen tetemes el6készité munkat igényelnek, mig a kopenyzsebben,
iréasztalban gyakran ott lapulé zsebszamologépekkel ezeket a feladatokat konnyen, célirdnyosan
lehet megoldani.

A zsebszdmol6gépeket 1igy tervezik, hogy felhasznaléi elSismeret, szakvizsga nélkiil is haszndl-
hatdk legyenek.

A MATEMATIKAI MUVELETEK MEGOLDASAHOZ SZUKSEGES ELOIS-
MERETEK (PL. SZABALYOK) AZONBAN NELKULOZHETETLENEK!

A felhasznilds moédjai azonban lényegesen kiilonboz8k lehetnek: az egyszeri matematikai
feladatoktél a tudoméanyos céli problémak megoldasaig.



Z.SEBSZAMOLOGEP

FEJLODESTORTENET

Az elemi algebrai miiveletek — 0sszeadds, kivonds, szorzds, osztas — ismételt végzése, kiilondsen
sok szdmjegyd szdmokkal, nagyon faraszt6. Ezért a hosszadalmas szdmitdsok kozben szinte
6hatatlanul hibakat kovetiink el. Nem megleps tehat, hogy mar évszazadok 6ta kisért a gondolat:
GYORSAN és HIBATLANUL szdmol6 gépet szerkeszteni.

A legels6 probalkozasok mechanikus alkatrészekbdl: kerekekbdl, csavarhajtasokbdl, fogaslécek-
bsl 4ll6 eszk6zok voltak. 1623-ban W.
SCHICKART ilyen elemekbdl négy alap-

miveletes gépet készitett, amely még korant-
sem volt teljesen automatikus mikodésd.

1641-ben B. PASCAIL matematikus, ko-
ranak nagy gondolkozdja szintén szerkesztett

egy hasonlé szerkezetet, amivel apjdnak
munkijat igyekezett megkonnyiteni. (Edes-

apja addszedd volt). Ezt a konstrukciét sem
nevezhetjiik tokéletesnek.

A mechanikus szdmol6gépek tomeggyartdsa tulajdonképpen csak az 1930-as években indult
meg. Ezek a nehézkesen miikodtethetd szerkezetek fényes karriert futottak be. A mechanikus sza-
mologépek végso dllomasat az otvenes években késziilt konstrukcid jelenti. Ez a gép a négy alap-
miveleten kiviil az eredményt mar papirszalagra is rd tudta nyomtatni, igy az iizleti élet fontos

B.Pascal készitette mechanikus szamolo szerkezet

eszkozévé notte ki magat. ¥

Az elsd, kereskedelemben is forgalomba hozott elektronikus szamol6gépet 1962-ben tervezték.
Ezek az elektronikus szamol6gépek abban kiilonboznek a mai, kisméretl szamolégépektdl, hogy
nagyobb térfogatiak voltak, nagyon gyakran szorultak javitdsra. Megbizhatatlansdguk az alkal-
mazott gyartdsi modszer (technolégia) kovetkezménye volt: a sok ezernyi alkatrész mellett, ugyan-
ennyi forrasztasra volt sziikség, amelyeket a legszigoribb gyartdsi fegyelem mellett sem lehetett
hibamentesre elkésziteni.

A szamologép az ezerkilencszdzhatvanas évek végén mar nem volt ritkasag. Fejlédésének egyet-
len 1épése volt mar csak hatra: be kellett jutnia az emberek zsebébe, tudatdba, mindennapi életébe.
El& kellett allitani a zsebszamolégépet, mert igény volt rd, a technolégiai fejlédés pedig megfeleld
formdaban val6 el6allitdsat ebben az id6szakban tette lehetove.

A zsebszamologépek igazi kialakuldsat az elektronikus alkatrészgyartds erGteljes fejlodése biz-
tosftotta. Megsziilettek az in. NAGYINTEGRALTSAGU ARAMKOROK, amelyek igen
kicsiny méret(i sziliciumlapkan tranzisztorok (elektronikus alkatrész) ezreit tartalmaztdk a hoz-
z4juk tartozo egyéb aramkori elemekkel egyiitt.

A ZSEBSZAMOLOGEP IGAZI PALYAFUTASA CSAK 1970-1971-BEN KEZ-
DODIK.



ZSEBSZAMOLOGEP

A ZSEBSZAMOLOGEPEK FELEPITESE ES MUKODESE

Mindennapi eszkozeink haszndlatakor igen nagy elSnyt jelent, ha ismerjiik azok felépitését,
miikodési elvét. Ez természetesen a zsebszamoldgépekre is vonatkozik. A zsebszamologép legegy-
szer(bb vazlata.

Billentyiizet > Szamol6gép peee- Kijelz6

Ember

A zsebszdmol6gép tehdt olyan gép, amelynek az emberrel kapcsolatot biztosit6, tin. bemeneti
egysége a billentyiizet, kimeneti egysége pedig a szdmjegykijelzd sav.

A BEMENET MECHANIKUS JELLEGU, A KIMENET OPTIKAL.

Ez a két szerkezeti rész a zsebszdmol6gépek el6lapjén van elhelyezve.

A ZSEBSZAMOLOGEP FELEPITESE

BILLENTYUZET

A billentytizet mechanikailag igen egyszerd kiviteld. A billentytik lenyomdsakor egy rugalmas
lemezdarabkat hozunk érintkezésbe az dramkor valamely részével. A billentytizet tipusatol fiig-
gben miikodtetéskor vagy ,.csendes®, vagy ,kattog“. A kattogds a felhasznalé szdmadra hallhat6
jelzést ad arr6l, hogy egy billentyiit oly mértékben megnyomtunk, hogy az elindithat egy valamely
miikddési funkciot.

NYOMTATOTT ARAMKORI LAP

A nyomtatott &ramkori alaplapon helyezkednek el az elektronikus alkatrészek. Ezek koziil a leg-
fontosabb a nagyintegraltsdgd kalkuldtoraramkor vagy -dramkorok. Az djabb késziilékek csak
egyetlen ilyen lapos, sok kivezetéssel elldtott alkatrészt tartalmaznak, a régebbiek kettdt, harmat.
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Altaldban a nyomtatott &ramkori lapra van szerelve a kijelzésav. A kijelz6savhoz tartozénak kell
tekinteni bizonyos apré optikai elemeket: nagyitélencséket, szines atlatszéablakokat stb.

Zsebszdmologép egy lehetséges kivitelezése

A zsebszamologép fobb alkatelemei:
. fedlap;

. gumi nyomdégombok;

. billenty{izetérintkezdk;

. kijelzdsav;

. nagyintegraltsdgui dramkor;

. nyomtatott aramkoéri lap (alaplap);
. zsebszamologéphaz.

N N bW




ZsEszAMOLOGEP

KIJELZO

A zsebszamol6gépek szamitasi folyamatainak végeredményét a kijelzok teszik az ember szaméra
felfoghatéva. A kijelz6k szinte kivétel nélkiill dn. hételemes (hétszegmenses) tipusuak.
Hétszegmenses azért, mert hét (négy fiigglleges €s hdrom vizszintes) vonalszakasz kombina-
ci6jabol a 0-9 arab szamok egyértelmiien el6allithatok.

HddHEddHdd

Persze irasban, nyomtatisban nem ilyen ,stilizalt” szdmjegyeket haszndlunk, azonban a
megszokott formdktdl vald eltérés nem zavard, a szamjegyeket mindenki azonnal felismeri.

A hét kijelz6elem miikdds — nem miikodS dllapotdnak megkiilonboztetésére legegyszeriibb méd-
szer az, ha a kijelolt elemek fényt bocsatanak ki, vagy nem bocsatanak ki fényt.

A hételemes kijelz6k mindengyike kiilon-kiilon elektromos teljesitményt igényel ahhoz, hogy
vildgitson. Maximadlis teljesitményigényt a csupa nyolcasokbdl all6 szam jelent. Ha a telep
energidjaval takarékoskodni akarunk, akkor a kijelz6sdvon minél kevesebb szdmjegyet hagyjunk.

A korszeriibb zsebszamolégépeken ha a billenty(izetet nem haszndljuk, egy bizonyos idS eltelte
utdn a szdmjegyek kijelzése megsziinik, és csak egy billentyli megnyomdsa utan jelentethetd meg
Ujra a szamjegy. Ez is a fogyasztas csokkentését célozza.

A zsebszdmol6gép kijelzGsdvjan dltaldban 612 szamjegy részére van hely.

A NAGY INTEGRALTSAGU ARAMKOR

A zsebszdmol6gép bonyolult funkcidinak szinte egészét egy vagy esetleg kettd nagy integralt-
sdgu dramkor végzi.

Nagy integrdltsdgi dramkor
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Az aramkor ,.integrdldsa’ azt jelenti, hogy egyetlen alkatrészbe torténik tobb ezer vagy tizezer
dramkori elem kialakitdsa. Ilyen daramkori elemek a tranzisztorok, diddék, ellenédllasok, kondenza-
torok.

A zsebszdmol6gép dramkorébe a gyartds sordn rogzitik azokat a ,,programokat” is, amelyek az
egyes miiveletek elvégzéséhez sziikségesek, igy ezek médositdsdra nincs semmi lehetGség.

A nagyon bonyolult &ramkor tehét kizdrolag a beleirt programnak megfelel$ feladatok elvégzé-
sére alkalmas, nincs mod véltoztatdsokra, kiviilr6l utélag beavatkozni nem lehet.

ZSEBSZAMOLOGEP-KATEGORIAK

Ha a csaldd autét szeretne vasarolni, elStte melyek azok a feltételek amelyeket figyelembe kell
venni?
Gondoljatok az aut6 fogyasztdsara, az ajtok, szallithaté személyek szdmadra stb.!

A ZSEBSZAMOLOGEPEK LEGFONTOSABB SZOLGALTATASAI:

. négy alapmivelet;

. szazalékszamitas;

. memoria (az ide beirt szimok ismételten elGhivhatok);

. egyszer( fiiggvények;

. bonyolult fiiggvények;

. programozhat6sdg-1 (miiveletsorozat megjegyzése és ismétlése);
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. programozhatdsag-2 (elagazo programok szerkeszthetGsége).

Néhany tanics zsebszamologép vasarlashoz
(olvasmdny)

Zsebszdmol6gép vasdrldsakor az egyik legfontosabb szempont az , hogy a késSbbiekben a zsebszamolégépet milyen

feladatok megolddsara szeretnénk felhaszndlni.

@ Ne viasdroljunk olyan szdmolégépet, amelynek funkcidit nem tudjuk értelmesen haszndlni! Pl. : megfelel mate-
matikai ismeretek nélkiili egyén szdmadra a bonyolult matematikai fiiggvények kiszdmitdsdnak lehetGsége semmit
sem jelent, hiszen tigysem haszndlna.

@ A zsebszdmol6géphez az ember fokozatosan hozziszokik, és egyre tobb dologra hasznélja. Olyan tulajdonsdgok,
amelyek ma még feleslegesnek tlinnek, holnap nélkiilozhetetlenek lehetnek.

@ Ha a zsebszdmoldgépet a csaldd tobbi tagja is haszndlja, akkor a csalddban el&fordulhaté legbonyolultabb felada

toknak megfeleld zsebszdmolégépet valasszunk!
® Ne varjuk a legdragabb programozhaté zsebszdmoldgéptdl sem azt, hogy azzal mindenféle feladat megoldhaté!

A zsebszdmoldgépek kezelése és annak elsajititdsa nem igényel kiilondsebb ismereteket, haszndlatat meg kell

szokni, meg kell tanulni. Enélkiil zsebszamol6gépiink adottsagait nem tudjuk kihaszndalni.
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A megfeleld zsebszdmoldgép-tipus kivdlasztdsa sordn azonban nem csupén a feladatokat kell végiggondolni, hanem
a kovetkezd adatok, ill. tulajdonsdgok is dontSek lehetnek:

® A KIJELZON MEGJELENO SZAMJEGYEK SZAMA. 10 szimjegynél kevesebbet megjelenits zsebszi-
molégépet nem érdemes vasdrolni, alkalmazasi lehet6ségei igen korldtozottak. Sok feladat igényel 10, st 12 értékes
szamjegyet.

® A KIJELZES TIPUSA. A nagyobb fényerd nagyobb fogyasztast kivan. A kijelz8 fényereje idével csokkenhet, ezt
j6 figyelembe venni.

® A MUKODTETESHEZ SZUKSEGES TELEPEK SZAMA, TIPUSA. Csak olyan késziiléket szabad vésarolni,
amelyhez a hazai kereskedelemtdl is beszerezhetdk a telepek. Napelemes zsebszdmoldgépnél ilyen gond nincs.

® FOGYASZTAS (ARAMFELVETEL). Minél nagyobb zsebszdmol6gépiink dramfelvétele, telepeink élettartama
anndl rovidebb lesz. Napelemes zsebszdmol6gépnél ez szintén nem lényeges.

@ MERET. Ha a zsebszdmolégép til kicsiny, billentyiizetének kezelése firaszté, nagyobb figyelmet igényel.
Konnyen elveszithetd. Ha a zsebszdmol6gép til nagy, mar nem igazi ,,zseb”-szamolégép.

@ SULY. Siilya térfogatdval (fizikai méretével) legyen aranyos. Keriiljiik a pehelykonnytinek vagy nehéznek tting
tipusokat! Ugyeljiink arra, hogy a zsebszdmol6gép alsé oldaldn elcstiszasgitlé gumitalpacskik legyenek, mert ezek
stabilizaljdk a zsebszdmoldgép helyzetét, és igy nehezebben esik le vizszintes, ill. csuiszik le ferde feliiletrdl (pl. a
padrol).

® BILLENTYUK SZAMA. Elsésorban a bonyolult zsebszdmolégépeken jelentkezs probléma: a funkcidk (mive-
letek) szdma igen nagy, ezért a billentydk szdma is nagy lesz. Szamuk csdkkenthetd, ha ugyanannak a billentytlinek
tobp funkcidja is lesz. (A funkcidk kozotti kivdlasztdsra természetesen szintén billentyiiket haszndlnak.) Ha a billen-
tylk szdma kevés, és ezért mindegyiknek tébb funkcidja van, novekszik a haszndlat sordn a tévesztés veszélye. Ha
minden funkcidhoz kiilon billenty(d van, nehéz az attekintés, és a zsebszdmoldgép mérete is jelentds.

® A BILLENTYUK SZINE. Elényos, ha a kiilonbozé funkciécsoportokhoz kiilénboz6 szini billentytik tartoznak,
mert ezzel az dttekintés egyszer(ibb, a hibalehetdségek csokkennek.

® GARANCIA, SZERVIZ. A zsebszdmolégépek — rendeltetésszerd haszndlat mellett — ritkdan hibdsodnak meg.
Néhany egyszertibb hiba dltalanos elektronikaimiiszerész-ismeretekkel elhdrithatd, ezek szdma és fajtija azonban
kevés. Az alkatelemek hibdit csak a gyarto cég altal megfeleld eszkdzokkel és pétalkatrészekkel elltott szervizekben
lehet javitani szinte kizdrdlag alkatrészcserével. Alkatrészeket egyedileg beszerezni gyakorlatilag lehetetlen. A leg-
gyakrabban meghibdsodé alkatrész a billenty(izet érintkez6i. Ha zsebszamoldgépiinkre kapunk garancidt, akkor a
garancidlis id6én beliil haszndljuk minél tobbet a zsebszdmoldgépet, hogy az esetleg lappangé hibdk eldjsjjenek!

ISMERKEDES A ZSEBSZAMOLOGEPPEL

A gyarté vallalatok — ritka kivételtdl eltekintve — igen szilk terjedelmii haszndlati-kezelési
utasitdsai nagyon sok részletkérdésr6l nem adnak semmiféle felvilagositast, igy a tulajdonos kény-
telen sajat maga kisérletezni és elgondolkodni szamoldgépe tulajdonsdgairdl. A célt roviden dgy is
megfogalmazhatjuk: ismerkedjiink meg a zsebszdmol6gép billenty(ivel: pontosabban a
billentyilkkel kivéltott miiveletek jelentésével, egymdashoz valé viszonydval!

Vizsgdlatainkat nem egy konkrét zsebszdmol6gép-tipusra korldtozzuk, hanem a kiilonb6zé
gyartmanyok kozos, érdemi tulajdonségait keressiik egyszerti miiveletek, tesztek segitségével.

Az alabbi tesztek, meggondoldsok nem pusztin olvasdsara val6k, hanem aktiv kozremiikodést is
igényelnek. Ezért e fejezet tanulmanyozasa kdzben legyen kéznél zsebszamoldgépiink, amelyen az
egyszerl feladatokat sajat magunk elvégezziik, és igy a szamologép értékérdl, hasznalhatésdgarol
részletes ismereteket szerziink. Ezzel méd nyilik kiilonb6zd géptipusok 6sszehasonlitdsara is.
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A nyomoégombokon taldlhaté feliratok jelentése:
FUNKCIOBILLENTYUK

OFF  kikapcsol6 billentyd (Napelemes szimologépen nem épitik be.)
Ha ezt a billentylit megnyomjuk, a késziilék kikapcsol.

ON  bekapcsolé billentyd (Napelemes szimoldgépen nem épitik be.)
Ezzel a billentytivel lehet a késziiléket bekapcsolni.

C t6rld billentyd
Ha bekapcsolt allapotban nyomjuk meg ezt a billentytit, akkor torli a begépelt adatokat, kivéve a me-
moriat.
CE belépés torlése
Az utoljara bevitt szamok torlésére hasznalhatjuk.

X+M  memdridba irds (Létezik MIN jelzés is.)
Feliilirja a memoriat a kijelzén 1év6 szammal.
RM  memdria visszahivdsa _
Kijelzi a memoria tartalmét. A memoria tartalma nem valtozik.
M+ memoria plusz
A kijelzd tartalmat hozzdadja a memdria tartalmahoz, és ezt tarolja tovdbb a memoridban.

0-9  szdmbillentyiik
A lenyomott szamjegy megjelenik a kijelzdn, és a kijelolt miiveletet ezzel a szammal hajtja
végre. a gép

MUVELETI JELEK

5 plusz
az Osszeadds-mivelet kijelolése
— Minusz
a kivonasmiivelet kijelolése
X sZorzds
a szorzasmiivelet kijelolése
/ osztds
az osztasmivelet kijelolése
= egyenld

a négy szamtani mivelet ( +, —, *, /) elvégzése
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+/—  elbjelvdlté billentyii
Viltja a kijelzett szam elGjelét pozitivr4l negativra és vissza.
%o szdzalékjel
Egy mennyiség barmekkora részét kifejezi szazalékban.
tizedespont
Nem egész értéki szamjegyet jelez.
( zdrdjel
Zardjeles rész nyitdsdhoz hasznalatos.
) zdrdjel
ZarGjeles rész zarasahoz haszndlatos.

Zsebszamologép-tipusonként a billentytiizet tartalmazhat a felsoroltaknal tobb, esetleg kevesebb
nyomodgombot is.

SZAMOLAS ZSEBSZAMOLOGEPPEL

A zsebszamol6gép bekapcsoldsa utdn a kijelz6n megjelenik a () szdmjegy. Ezutdin megnyomva
valamelyik szdmbillentyiit a kijelzén azonnal lathatjuk azt a szamot.

Tobbjegyl szamok beirdsakora a nagyobb helyiértékli szamtdl kezdve a kisebb helyiértéki felé
haladva irjuk be a szamokat ugyaniigy, mintha papirra frnank.

Tizedes tort esetén az utols6 egész szam utdn kell a tizedespont billenty(jét lenyomni.

Vigyézat, nem tizedesvessz§, hanem tizedespont jeloli a tizedest.

Egyszerre csak annyi szdmjegyet fogad el a gép, amennyit a kijelzé meg tud jeleniteni.
Nézziink példat egy szdm bevitelére!

Irjuk be 2598

LEUTES BILLENTYU KUELZO
1 2 2,
2 5 25
3 9 259
4 8 2598

Ha negativ szdmot akarunk beirni, akkor a szdmjegyek beirdsa utdin megnyomjuk a +/— el6-
jelvalté billentyiit. Mivel ez a miivelet —1-gyel val6 szorzist jelent, mégegyszer lenyomva ismét
magat a szamot kapjuk.
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Folytassuk:
LEUTES BILLENTYU KIJELZO
5 4f= 2598
6 4/- 2598

Uj feladat megoldasa el6tt a kijelzd tartalmat torolni kell a C vagy AC billentyfivel. Ilyenkor a
bekapcsolasi allapotot kapjuk vissza, tehat a kijelzén a 0 szam jelenik meg Gjbol.

LEUTES BILLENTYU KIJELZO
Y c 0

A zsebszamolégépek dontd tobbsége tartalmaz egyenldségbillentyiit. Az egyenlségbillentytivel
zéarhatjuk le a nyitott, befejezetlen miiveleteket. Hatdsdra megjelenik a kijelzon az eredmény, és a
gép készen 4all a soron kovetkezd szamitidsok elvégzésére. '

Végezzétek el a kovetkezd miveleteket:

LEUTES BILLENTYU KIJELZO
1 8 8
2 -- 8
3 7 7
4 = 15

Logikdja szerint: 8 meg 7 egyenld 15-tel.

LEUTES BILLENTYU KIJELZO
5 C 0
6 8 8
7 4 8
8 4 4
9 = 32

Logikdja szerint: 8-szor 4 egyenld 32-vel.

A beirast folytathatjuk. Ujabb egyenl&ségjel hatdsara a kijelzén legutoljdra latott szam és a mii-
veleti jel el6tt beirt szam kozott torténik miiveletvégzés.

LEUTES BILLENTYU KIJELZO
10 = 256
Logikdja szerint: 8-szor 32 egyenld 256-al.
11 C 0
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Végezziink el egy masik miveletet! frjuk be a kovetkezd feladatot:

8 X S36-7
LEUTES BILLENTYU KIJELZO
1 8 8
. X 8
3 5 5
4 = 40
5 - 40
6 6 6
7 = 46
8 2 3
9 = 44

Az ilyen miiveletsort lancmiiveletnek szoktuk nevezni.

Figyeljétek meg, hogy a + O utdn nem iitottiink egyenl&ségjelet, mert a beiitott 4j miveleti jel
elvégzi a kijelolt miveletet.

A zaréjelek lehetdvé teszik a szamok csoportositdsat, a miiveleti sorrend kijelolését.

Ha szamol6gépiinkon nincs zardjel, akkor kiilon-kiilon ki kell szamolnunk a zaréjelben szerepld
kifejezések ért€két, ezutdn papirra leirni vagy memoridba vinni, majd azokkal kell a tovédbbi
miiveleteket végezni djabb beirassal, illetve a memoridbdl torténd eléhivassal.

Rendezzetek versenyt az osztdlyban, hogy fejben, papiron, illetve zsebszdmol6géppel mennyi
ideig tart egy-egy matematikai mivelet elvégzése!

Soha ne feledjétek:

A ZSEBSZAMOLOGEP SOHA NEM POTOLHATJA ELMELETI TUDA-
SOTOKAT!
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Mondjatok példdkat szamit6gép-alkalmazasokra!
Sziileitek munkahelyén hol haszndlnak szamitogépet?

Manapsag egy iparilag fejlett orszdgban alig taldlhat6é olyan ember, aki valamilyen formédban ne
keriilt volna kapcsolatba a szamitégéppel. A szadmitégép korunk kultirdjanak nélkiilozhetetlen
részévé vialt. Lépten-nyomon udjabb és djabb alkalmazasi teriiletre bukkanunk. Sokan tudjik, hogy
a nagyvallalatok irdnyitdsa, adminisztracidja szamitogéppel torténik, de haszndlnak szamitégépet
forgalomirdnyitasra, ipari folyamatok vezérlésére, tudoméanyos kutatisok mérési eredményeinek
kiértékelésére, a gyogydszatban vizsgalati adatok gydjtésére és feldolgozasara.

Robotok programozdsa elképzel-

hetetlen szamitogép nélkiil.

A repiilégépek irdnyitdsdt nagymérték- |
ben segitik a szdmitogépek.
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it o T e

Szamitogép vezérli a hegesztorobotokat az autogyarban.

Precizios miiveletek elvégzése
szdmitogép
vezérléssel megvaldsithato.
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A szamitdstechnikai alkalmazasok kozott kiemelt helyen 4116 Girkutatdsi programok mindinkabb
a miniatiirizalds irdnyaba terelik a tovabbi fejlesztéseket.

Levelek, djsagok, konyvek késziilnek szamitégépes szovegfeldolgozo6 rendszerek segitségével.
Lassan hagyomadnyai lesznek a szamit6gépes grafikai miivészetnek is. Az emberi gondolkodas és
a szellemi munka bizonyos részfolyamatainak automatizaldsaval kiilon résztudomény, a mester-
séges intelligencia foglalkozik.

A szamitdstechnikai ipar szinte a semmibdl nétt ki €s valt rovid 30 év alatt a vildg egyik legje-
lentGsebb tényez§jévé. A szamitogép fejlesztésének dontd éve 1971 volt, amikor egy addig nem

1étezé alkatrészt, a MIKROPROCESSZORLt fejlesztették ki.

A mikroprocesszor abban kiilonbozik mas elektronikus dramkoroktdl, hogy miikodése program-
mal vezérelhets. A fejl6dés liteme napjainkban sem lassult le. Az dramkori elemek egyre nagyobb
foku integréltsaga, valamint az el6éllitds egyszerlisodése mindinkabb lehet6vé teszik, hogy a
szamitégép bevonuljon az iskoldkba és az otthonokba, hogy ezdltal mindennapi életiink részévé
véljon.

Mikroprocesszor nézete (méretei a fejlesztések miatt vdltoznak)

Pontosan még nem korvonalazhatd, de annyi bizonyos, hogy a szamitégépipar fejlédése elGbb-
utébb gyokeres valtozdsokat fog eldidézni az emberi tarsadalomban is. A kézi kalkulatorok meg-
jelenése is bizonyos gondolkodasbeli valtozdsokat valtott ki. Ezek igen hamar elterjedtek, és az
emberek gyorsan megtanultdk a kezelésiiket. Az 1) eszk6zok széles korl elterjedését egyrészt
egyszerd haszndlatuk, masrészt egy megfeleld szamitastechnikai kultira kialakuldsa segithetik.
Meg kell tanulnunk egyiitt élni a szamitogépekkel, az embereket a lehetd legszélesebb korben meg
kell ismertetni a szamitdstechnikai kultira elemeivel.
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SZAMITOGEP MUKODESE

Képzeljétek el, hogy van 6t robot, amelyek egyiitt dolgoznak. Legyen a nevik ROBOTI,
ROBOT2,ROBOT3, ROBOT4 és vezetdjiik, FOROBOT.
FOROBOT irdnyitja a tobbieket. Mindenkinek megvan a sajat feladata. Ldssuk ezeket sor-
jaban! ROBOT'1 egy nagy, fidkos szekrényt kezel, amely szdllit6szalag mellett all:
ROBOT]1I szekrénye

A szekrény fidkjai sorban meg vannak szdmozva: 1-es, 2-es és igy tovabb. E szamoknak ugyanaz
a szerepiik, mint az irdnyitészdmoknak a leveleken, vagyis ezek a fidkok cimei.

ROBOT1 munkija abbdl all, hogy megkeres egy adott fiékot, és a tartalmét a széllitészalagra
helyezi, vagy forditva, a széllitészalag dltal hozott levél tartalmaét beleteszi a megfelel fidkba.

ROBOT1 mikor azt hallja: 1-es ki, kihidzza az 1-es szdmmal jeldlt fiokot. A fiok tartalmat
rahelyezi a széllitészalagra.

Hogyan torténik ez forditva?

—1-es be! — ez most a parancssz6. ROBOT1 leveszi a levelet a szillitoszalagrol, és beteszi a
helyére.

Nézziik ROBOT?2 feladatit. A levelek tartalmét & 4llitja 6ssze. O kapja annak pontos leirdsit,
hogy mit kell csindlni. El&szor elolvassa, majd a leirdsnak megfelelGen beleteszi a levelekbe az
adatokat. A széllitoszalag pedig elviszi a levelet.

ROBOT3 szintén a szdllitészalag mellett 411, munkéja a gyors szdmolds. A szamok levelekben
érkeznek ROBOT3-hoz a sz4llitészalagon. Amikor meghallja a szdmoldsi parancsot, leveszi a
széllitészalagrol a most érkezd két csomagot, a benniik 1év6 szamokkal elvégzi a miiveletet, €s az

eredményt megint levélben a szallitoszalagra helyezi.
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A harmadik levél ROBOT| elé keriil, aki megfogja és beteszi azt egy fiékba.

ROBOT4-hez is a széllitészalag viszi a leveleket, aki azt, amit benne talal, leirja. Kérdezhetitek,
hogy miért kell 1ijbdl lefrnia azt, ami a levélben is le van irva. A levélbeli irast csak a ROBOTOK
tudjak gyorsan olvasni, ez nekiink igen nehezen menne.

A FOROBOT feladata a ROBOTOK irdnyitdsa, vagyis fénoki feladatokat 14t el. Ott 4ll a
széllitészalag mellett, és a négy ROBOTNAK mindig megmondja, hogy mikor mit kell tenniiik:
egyszoval vezényel.

A folyamat valahogy igy néz ki:

FOROBOT - a vezér — elinditja a munkat:

—~ ROBOT?2, olvass!

Erre ROBOT?2 kézbe veszi a leirdst, elolvassa, és harom csomagot helyez a szillitészalagra.

FOROBOT elinditja a szalagot: a levelek kozelednek ROBOT 1 felé. Epp hogy odaért az elsé,
mar hallatszik is a kovetkezd utasitas:

-~ ROBOT], 1-es be!

ROBOTI alig tette be az elsd levelet az 1-es fiokba, mdr ott is van az 4j levél és a parancs:

—ROBOTI, 2-es be! Mire ezt is teljesitette, a harmadik levél is elStte van. Ezt a harmadik fidk-
ba helyezi.

~ROBOTI, 1-es ki! — vezényel FOROBOT

Az 1-es fidkban 1évé levél a szallitészalagon FOROBOT el¢ keriil, aki kibontja, és elolvassa
tartalmat:



FOROBOT olyas.
A 2-es fidk tartalmdhoz hozza kell adni a 3-as fidk tartalmat, s az eredményt — természetesen —

le kell irni.*
Innen mar minden dgy megy, mint a karikacsapas.

—~ROBOTS3, ssszeadis! — hallatszik, és ROBOT3 késziilédni kezd.

—~ROBOT]I, 2-es ki! - sz6l tijra FOROBOT, ¢és a levél mr utazik is ROBOT?3 felé. Amikor
ROBOT?3 levette a levelet, ismét FOROBOT hangja hallatszik:

- ROBOTI, 3-as ki!

Most mar ROBOT3 dolgozik: elvégzi az dsszeaddst, és az eredményt a szalagra teszi.
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—~ROBOT1, 2-es be! - intézkedik FOROBOT, és az eredmény ezzel a szekrénybe Keriil.
A munkit ROBOT4 fejezi be. Elgszor a szillitészalag elviszi hozza az adatot:
-ROBOTH4, irj! - utasitia FOROBOT, s igy jelenik meg végiil az eredmény.

ARSI 2+2=4




A SZAMITOGEP HASZNALATAKOR BETARTANDO BALESETVEDELMI

SZABALYOK

A kovetkezs fejezet dltalanos ismertetst tartalmaz, amely a hdztartdsban haszndlatos elektromos

(elektronikus) késziilékekre is érvényes.

A szamitégép ugyanigy, mint a televizio, radid, videomagnetofon, mikrohulldmad siits, 220V-os
valtakozé dramu hal6zati fesziiltséggel lizemel. A tanteremben taldlhaté 220V-os dugaljakba csak
a megfeleld csatlakozdval elldtott hibétlan vezeték csatlakoztathato.

ILYEN MEGOLDAST SOHASEM SZABAD ALKALMAZNI!

Soroljatok fel milyen hibédkat fedeztek fel a képen! (Ha-
rom hiba talalhatd.)

A halézati fesziiltség oldhaté csatlakozon keresztiil jut el a
szamitogép tapegységéhez. A tapegység feladata a 220V-os
hdlézati fesziiltség 4talakitidsa a szdmitogép miikodéséhez
sziikséges megfeleld fesziiltségértékekké. A halézati kabelt
a szamitogép fel6li oldaldan sohasem szabad kihizni, ha a
masik végén a kabel a halézati dugaljba csatlakoztatva van.
A szamitégép monitora sok esetben a szamitégépen
keresztiil kapja a 220V-os hél6zati fesziiltséget. A szamito-
gép bekapcsoldsa utdn ezt a kabelt sem szabad kihuzni a
csatlakoz6bol.

A szamit6gép hatoldaldn ezen két csatlakozon kiviil még
kiilonféle csatlakozasi feliileteket taldlunk, amelyekhez kiil-
sO eszkozoket csatlakoztathatunk.
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Hdlozati csatlakozo Billentyiizetcsatlakozo \I

Monitor hdlézati csatlakozo Kiilsé eszkozok csatlakozoi

A billentytizetcsatlakoz6 és a kiils6 eszk6zok csatlakozéinak pélusaiban emberre veszélyes aram
nincs, de a nem megfelel csatlakoztatds, a nem odaill6 kédbel a szamitégép meghibasoddsahoz vezet.
Eppen ezért a csatlakozdsok bontdsat és 1étrehozasat csak akkor lehet végrehajtani, ha a szamitGgép
kikapcsolt dllapotdban van. A szamit6gép csatlakozdiba nem oda ill§ targyat (ceruzahegy, tollhegy
stb.) bedugni szigorian tilos!

A hatoldalon taldlhaté ventilator a szamit6gép tdpegységének hiitését végzi. A tapegység felada-
ta a szamitogép egységeinek a megfeleld fesziiltséggel valo elldtdsa. E feladat soran hé termel&dik,
amit el kell vezetni a zart dobozbdl, hogy tiilmelegedés ne 1épjen fel. A ventilator nyildsat eltakarni,
és oda barmiféle targyat bedugni nem szabad!

A SZAMITOGEPHEZ CSATLAKOZTATOTT VEZETEKEKET CSAK TANARI
FELUGYELET MELLETT SZABAD MEGVALTOZTATNI!

A szamitogépes tanteremben az €tkezést meg szoktdk tiltani. Ennek az az oka, hogy a billen-
tylizetbe hullé morzsa, vagy az oda csoppend folyadé€k a billentytizet mechanikus (mozgd) részei
kozé keriilhet. Az elpiszkol6dds a billenty(izet bizonytalan mikodéséhez vezet.

A billentytizetrél bevitt utasitdsokkal a szamitégépet nem lehet tonkretenni. A hibds utasitdsok a
szamitogép elektromos miikoédésében problémat nem okoznak.

A SZAMITOGEP NEM OLCSO MUNKAESZKOZ, EZERT HASZNALATA
SORAN VIGYAZZUNK RA!

Ha ezeket a javaslatokat betartjatok, akkor a szamitégépet sokdig haszndlhatjatok hiba nélkiil.
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A SZAMITOGEP CELSZERU ELHELYEZESE

Minden munkahelyzetben (tanulds esetében is) lényeges a kényelmes elhelyezkedés. Az allithato
magassagu asztalok és székek is ezt a célt szolgdljak. Kényelmes testhelyzetben az adott munkét
jobb Osszpontositdssal lehet végezni.

A szamitégépet a szamitogéphaz kivitelétdl fiiggden tobbféle
modon is elhelyezhetjiik. A haz lehet fekvd, vagy allé (torony)
kivitelezésti.

A fekvé kivitelezési hdazon szokds elhelyezni a monitort. A
torony kivitelezésid hdzat vagy a monitor mellett, vagy az asztal
alatt szokds elhelyezni, de tugy, hogy sziikség esetén még
kényelmesen elérhetS legyen. A monitor az asztalon gy legyen
elhelyezve, hogy a SZEM ES A MONITOR képernyGje kozotti tdvolsag LEGALABB 70

cm legyen!
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A billenty(izetet a monitor el6tt kell elhelyezni Gigy, hogy jobbra téle még az egéralatét is elfér-
jen. Természetesen balkezeseknél az egér a billentyilizet bal oldalan kapjon elhelyezést! Az elhe-
lyezésnél gondolni kell arra is, hogy a billentylizet mellett egy fiizet is elférjen a sziikséges
jegyzetelés miatt.

A szdamitogép haszndlatakor lényeges a kényelmes kezeldi helyzet. A képeken ilyen példdkat
latunk.

Fontos a szék megfelel6 magassdga a billentylizet és az egér haszndlata miatt is. (Az egér egy
specidlis beviteli egység, a késObbiekben részletesebben lesz réla sz6). Tul alacsony vagy til
magas sz€k esetén a billenty(izet és az egér kezelésekor a felkar idS el6tt elfarad.

A szamitogép haszndlatakor 40 percenként egy kis sziinetet érdemes tartani a szem pihentetése
érdekében.

Ha van ré lehet6ség , akkor minden géphez egy tanul6 iiljon. Ha ez nem megoldhaté, akkor is
egyszerre csak egy tanul6 kezelje a szamitogépet, majd megfelelé idSosztassal cserélni kell.
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PARBESZEDES BERENDEZESEK
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HATTERTARAK

KIVITELI BEREN-
DEZESEK

BEVITELI BEREN-
DEZESEK

A szamit6géppel valé kommunikélashoz sziikség van olyan eszkozokre, amelyekkel utasitdsokat,
parancsokat adhatunk. Minden szdmitogéphez csatlakozik valamilyen billentytizet, amelynek
segitségével utasitasokat frhatunk a szamit6gép szdmara. Az ilyen eszkozt BEVITELI BEREN-
DEZESnek nevezziik. A billentyiizet mellett a legtobbet hasznélt beviteli eszkoz az egér. A bil-
lentytlizeten lenyomott karakter (betd, szdm, irdsjel, specidlis szimbdOlum) elektromos jel for-
méjaban érkezik meg a KOZPONTI EGYSEGbe. Adatiramlés a billenty(izet és a kozponti
egység kozott egyiranyud. A kozponti egységben a bevitt utasitds értelmezddik, sziikség esetén fel-
dolgozddik, dtmenetileg tarolodik. Ezen miiveletek megtorténte utdn a kozponti egység lizenetet
kiild a felhaszndl6 felé. Az lizenet legtobbszor a monitor képerny§jén jelenik meg. A monitort
KIVITELI ESZKOZnek hivjuk, mivel a kozponti egységtdl jelek a monitor felé csak egy irdny-
ban haladnak. Az adatok a kozponti egységben csak a gép bekapcsolt dllapotdig tarolodnak, ezért
sziikség van olyan HATTERTAROLOKra, amelyek a szdmit6gép kikapesolt 4llapotdban is
képesek a bevitt adatok tdroldsdra. A szdmitégép jboli bekapcsoldsakor sziikség van a hat-
tértarolon elraktarozott adatokra, ezért onnan vissza is kell tudni tolteni az elé6zd alkalommal
elmentett adatokat. A hattértarolé6 és a kozponti egység kozott az adataramlds kétiranyu.
Kommunikicié nemcsak ember-ember, ember-gép, hanem gép—gép kozott is lehetséges, ezért a

kozponti egységhez még kapcsolhaték tgynevezett PARBESZEDES BERENDEZFE Sek is.
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A SZAMITOGEP FOBB EGYSEGEI

e BEVITELI BERENDEZESEK ROBOT?2

e KIVITELI BERENDEZESEK ROBOT4

e KOZPONTI EGYSEG
vezérlbegyseg FOROBOT
feldolgozdegység ROBOT3
operativ tar ROBOT1

e HATTERTAROLOK

e PARBESZEDES BERENDEZESEK

ADAT- ES CIMVONALAK Széllitészalag

BEVITELI BERENDEZESEK

I. BILLENTYUZET

A billentytizet a szamit6gép legfontosabb beviteli egysége. Négy 6 részbdl tevodik dssze:

1. alfanumerikus billenty{izet
Tartalmazza az angol dbécé 26 betiijét, irdsjeleket, vezérlGbillentyiliket. Az Gjabb billen-
tyik tartalmazzak a magyar ékezetes betiiket is.

2. kurzorblokk
Alkalmazéi programok haszndlata alatt a képernydn valé mozgdasra szolgal.

3. kurzorblokkal kombindlt numerikus (szdmjegyes) billenty{izet
Szamjegyekkel valé miiveletek végrehajtdsakor célszerd a hasznalata.

4. funkciodbillentytik
Alkalmaz6i programok haszndlatakor meghatdrozott miiveletek elvégzésére hozzaren-
delt billentyik.

Funkcidbillentyik Kurzorblokkal kombindlt

numerikus billentyiizet

Alfanumerikus billentyiizet Kurzorblok
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II. EGER

Az alkalmaz6i programok donts tobbsége timogatja az egér haszndlatdt. Segitségével jelentGsen
csOkkenthetS a billenty(izet hasznédlata. Az egér hasznalatat nagyon konnyi elsajatitani. Ahhoz,
hogy valamilyen miiveletet elvégezziink, csak az egeret kell arrébb gorditeni az asztalon, és a
nyomogombokat megfeleléen haszndlni. Az egér két vagy hiarom nyomoégombbal késziil, de
altaldban csak kett6t haszndlunk. A kiilonbdz6 egérmiiveleteket késébb részletesen tanuljuk.

Kiilonbozo egérkialakitdsok
KIVITELI BERENDEZESEK

[. MONITOROK

Amilyen fontos az ember—gép irdnyd kommunikdcié lebonyolitdsdban a billenty{izet,
ugyanolyan, vagy még fontosabb a gép—ember irdnyd kommunikiciéban a monitor. A monitor
képerny6jén kovethetjilk végig a szamitdégép miikodését. A billentylizetr6l bevitt utasitasok,
parancsok helyességét itt ellendrizhetjiik le. A szamitégéppel feldolgoztatott adatok eredményei itt
jelennek meg a felhaszndl6 szdmara.

A monitorokat haszndlhatjuk csak alfanumerikus (betiik, szamok, irdsjelek) megjelenitésre.
Ilyenkor elég lehet az egyszind monitor. Grafikus hasznélat esetén fontos a szines megjelenités.
Szines megjelenités esetén 1ényeges a minél tobb szindrnyalat kezelése.

A monitorokat két f6 csoportba csoportosithatjuk:

a) egyszind (mono)
b) szines (color)

A monitorok legfontosabb jellemzd&je a képernys felbontédsa. A kép apr6 pontokbdl tevédik dssze
ugyanigy, mint a kordbban mdir megismert mozaikkép. Minél kisebb kovekbsdl készitik a
mozaikot, anndl tobb informécidval szolgélhat a kép. (A kisebb részleteket is meg lehet jeleniteni.)
A monitor esetében is lényeges, hogy ezek a pontok a lehetd legkisebbek legyenek. Minél tobb
pont fér el egy sorban és egy oszlopban, annél jobb min&ségi képet kapunk a képerny6n. A karak-

terek €s a rajzok ezekbdl a pontokbdl dllnak Gssze.
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A képernyds megjelenitdk ,.konny{’” kimenetet szolgéltatnak, amelyet feliilirhatunk, torolhetiink,
és a képernydn djabb adatokat frathatunk ki.

A monitor elénye: dtmeneti adatok, informdcidk, részeredmények megjelentetéséhez nem kell
papirt haszndlni.

Hatranya: a képerny6n megjelent adatok, informacidk, végeredmények a szamit6gép kikap-
csoldsdval elvesznek. Nincs dokumentalasi lehet&ség.

II. NYOMTATOK

A koziizemi szamldkat (gdz-, tdvho-, aramszamlak) vizsgdljatok meg nagyité alatt! Mit vesztek
észre a nyomtatott sorok rajzolatan?

Néhany évtizeddel ezelbtt szinte kizardlag a nyomtatd volt az az eszkdz, amelyen a gép az ember
szamdra kozvetleniil érthets iizenetet tudott kiildeni. Nem volt monitor a szdmitégéphez kapcsol-
va. A szamitégépes programok tesztelésekor, minden djabb és Gjabb prébandl, Gjabb és djabb
nyomtatott programlistdk sziilettek, amelyeken a programfuttatdssal kapcsolatos informacidk és
kimeneti adatok szerepeltek. Amig a program nem volt kész, a tesztelésekkor kapott rengeteg papir
a szemétkosarba keriilt. Az ilyen tipusu, egyszer megnézendd €s eldobandé kimenetet ma mar tel-
jes mértékben pétolja a monitor.

A NYOMTATOK FELADATA A VEGLEGES, KESZ DOKUMENTUMOK
KINYOMTATASA.

Ma a nagytomegii programlista gyors ki-
nyomtatdsa helyett inkabb a kisebb mennyi-
ség, tobbféle mindség, alacsony ar és tobbféle
felhaszndldsi moéd irdnt van igény. A sokféle
kovetelménynek egyetlen nyomtatétipus nem
tud eleget tenni, a gyartok ezért a legval-
tozatosabb megolddsi nyomtatokat fejlesztet-
ték ki.

A nyomtaték minGsitésénél is a kép-

mindséget az egységnyi tdvolsidgra esd kép-

pontok szdmaval mérik ugyanigy, mint a mo-
h_ nitor esetében.

Az a jobb felbontdsi nyomtatd, ahol az
egységnyi tdvolsagra es6 pontok szdma a leg-

nagyobb.

Mdtrixnyomtatéval megjelenitett betiin jol ldt-
szodnak a ,,mozaik” pontok
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Mdtrixnyomtatok

Lézernyomtatok

Festéksugaras nyomtatok
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HATTERTAROLOK

Mondjatok kiilonboz6 tarol6eszkozoket!
Mi a feladatuk a tarol6knak?

A szamitégépek hittértarai nagy mennyiségi adatot tudnak nagy sebességgel a szamitogép
kozponti egységétdl atvenni, ill. igény esetén a mar kivitt adatokat djra beolvasni a kdzponti
egységbe. Ezért a tarak feladata nemcsak az adattarolds, hanem az adatok bevitele is a kézponti
egységbe.

Hasonl6 feladatot ellaté késziilékek szinte minden hédztartdsban el6fordulnak. Ilyen eszkdzok a
magnetofonok, videomagnék, lemezjatszok, CD-lejatszok. Kazettds magnetofonon azt a zenesza-
mot, amelyet mi vettiink fel, vagy a boltban megvasarolt misoros kazettdt is szdmtalanszor le
tudjuk jatszani a magnetofonunkon. A héttértarolokat hasonléan kell elképzelni, mint a magneto-
fonokat vagy a lemezjatszokat. A héttértaroléra mi is felvehetjiik a sajat munkankat, de a boltban
vasdrolt programot is hasznédlhatjuk. A hangkazettdn tirolt hanganyaghoz egészen addig hozza-
férhetiink, amig azt a magnetofonnal le nem to6roljiik.

A szamitégép kikapcsoldasakor a kézponti egységbe bevitt és ott feldolgozott adatok és informa-
ciok a szamitogép kikapcsolasakor elvesznek. Hogy fontos programok és adatok mindig ren-
delkezésiinkre dlljanak, ezeket valamilyen médon tarolni kell.

A szamit6gép kikapcsolasa el6tt mindig célszeri az addig bevitt adatok, informéaciék hat-
tértaroléra valé mentése.

Merevlemezes hdttértdrolo eltdvolitott feddlappal

Az adatok elmentése el6tt kikapesolt szamitogépbdl az adatok mar soha t6bbé nem

nyerhetdk vissza.
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A SZAMITOGEP BEKAPCSOLASA

Miutdn megismertiik a szdmitégépes terem rendjét, a szdmitogép lehetséges elhelyezéseit, f6bb
egységeit, elérkezett az id6 a szdmitdégép bekapcsoldsdra. A szamitogép bekapcsoldsa a hildzati
kapcsoloval torténik. A hadlézati kapcsolo kivitele lehet billenSkapcsolé és nyomdgomb
kialakitdsu. A kapcsold a szamitogép hdzan van elhelyezve. Lehet a hatlapon, a jobb oldaldn, vagy
az elb6lapon. Ha a monitor a szamitogépen keresztiil kapja meg a 220V-os hal6zati fesziiltséget,
akkor a monitor a szamitégép bekapcsolasaval egyidejlileg fesziiltség ald helyezddik. Ilyen eset-
ben a monitor hdlézati kapcsoléjat csak egyszer kell bekapcsolni, és utdna nem kell hasznalni.
Bekapcsolds utdn a szamitogép leteszteli az egységeit — hattértarol6 esetén ezt halljuk is —, ezzel
egyidében a monitor képernydijén is kiilonbozo iizenetek jelennek meg. Az itt olvashaté lizenetek
a szamitogép tesztelési folyamatdnak eredményei, és a gyarté vagy felhaszndlo 4ltal elhelyezett
utasitdsokra val6 valaszok. Ezekkel most még nem foglalkozunk. A szamitogép hibétlan bejelent-
kezése utdn a monitorképernyd utolsd irott sordban taldljuk az iigynevezett parancssort. A parancs-
sor mindig egy betlvel kezdddik. A bet(ijel utdn lathatunk kiilénb6zs irdsjeleket, majd egy villogd
téglalapot.

A villogé téglalapot KURZORnak nevezziik. Az utolsé sor tehat igy néz ki:

/C \>_
hattértarolo bettijele kurzor

A C betl a hattértdrol6 hivatkozasi nevét jelenti. A szdmit6gép kiépitettségétSl és beallitdsatol
fiiggben a parancssor mds formatumot is kaphat.

Utasitasokat, parancsokat a billenty{izetr6l tudunk beirni. Ahogy ember-ember kozotti kommu-
nikdcié (beszéd, irds) esetén is nyelvtani szabdlyokat kell betartani ahhoz, hogy megértsiik
egymast, az ember-gép kommunikacié esetén is vannak szabilyok, amelyeket be kell tartani
ahhoz, hogy a szamitogép hiba nélkiil dolgozhasson. Ezek a kommunikdacids szabdlyok ember-gép
esetén sokkal szigoribbak, mint ember-ember kozotti kommunikicié esetén. Van olyan mondis,
hogy mi félszavakbol is megértjiik egymast, és ez sokszor igy is van.

Az emberi nyelv sokkal vilasztékosabb, lagyabb nyelv, mint a szamitégépes nyelv.

A szamit6gépes nyelvezet kemény, mivel nagyon pontosan, a legkisebb gépelési hiba nélkiil kell
kozolni utasitdsainkat a géppel. A szamitogép csak azt a szot (utasitast, parancsot) érti meg, amit a
gyarté beprogramozott. A szamitogép nem tud gondolkodni, ezért ne is varjuk azt, hogy kitaldlja
azt, amit mi szeretnénk.

Tehat a szamitégéppel nagyon pontosan kell kozolni szdndékunkat, egyébként hibaiizenetet
kapunk. Hibaiizenet esetén nem kell megijedni, nem tortént semmi baj, az utasitist még egyszer
pontosan be kell irni.
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PROGRAM INDITASA

Amikor megsziilettiink, sziileinktél nevet kaptunk, hogy életiink folyamdn eme
»,azonositora”figyeljiink. A mindennapos emberi kapcsolatokban neviinkon szélitjuk egymadst ha
egy targyat meg akarunk nevezni, akkor a targyat nevén nevezziik; ha valakinek levelet irunk,
akkor a boritékra az illetd6 nevét irjuk (természetesen a cimével egyiitt). Hasonlé6 moédon kell
eljarni, ha a szdmitégépen szeretnénk egy programot elinditani. Minden szdmitogépes program,
mikor a programozé elkésziti, egy azonosit6t, nevet kap. Az adott programot ha alkalmazni
szeretnénk, a nevén kell nevezni.

Az elsé program, amivel megismerkediink, az tvgynevezett WINDOWS
(ablakok) program.

A program elinditdsa a program nevének a beirdsaval torténik. A parancssorba a kovetkezdket
kell beirni:

C:\>WIN Enter

A szamitogép egy parancsot, utasitdst, programinditast csak az ENTER (RETURN) billentyd
lenyomadsa utdn hajt végre.

A Windows program egyszer(ibbé teszi a szamitdégép haszndlatat. A Windows rendszer megje-
lenése elétt a szamitogéphez intézett minden egyes parancsot a billentytizetrdl kellett begépelni. A
hosszi, tobb sz6bdl 4ll6 parancsok beirdsa — féleg kezdS felhaszndldk esetén — sok hibat rejt
magédban. A Windows 3.1 rendszer alkalmazdsdval ezen miiveletekhez csak kevés gépelés sziik-
séges. A Windows rendszer a rendelkezésre 4ll6 informécidit, a feladatok elvégzésének eszkozeit
a képerny6n un. ablakokban grafikusan mutatja be. A rendszer az un. IKONOK segitségével
lehet6vé teszi a feladatok €s parancsok kivélasztasat. Haszndlat sordn még lehet&ség sincs gépelési
hibat véteni, mivel egyetlen billenty(it sem kell leiitni ahhoz, hogy a szamitégéppel parbeszédet
folytassunk.

A szamitégéppel parbeszédet folytatni grafikus eszkozokkel lehet.
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A Windows programrendszer elinditdsa utdn a kovetkezd kép jelenik meg a monitor képernydjén.

Ve)ze’r}gomb Cimmezd Minimumgomb Bezdrégomb

Programkezelo -

File Egyebek Ablak Sugd

Lt
= Rendszer [+]~]
: (=
| Il & W E =
Filekezel Vezérlgpult Nyomtatas- Informéacick PIF-szerkesztt Végdlap- 852-es kédlap
vezérld megjelenitd telepitése
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MS-DOS Windows
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Mivel a Windows az informacidkat és feladatokat ikonok ttjan kozvetiti a felhaszndlé felé, ezért
olyan eszkozre van sziikségiink, amellyel az ikonokat el tudjuk érni. Erre a feladatra két eszkoz all-
hat rendelkezésiinkre.

1. Az egyik a billentytizet. A billenty(izettel azonban nehézkes a munka, mivel az ikonok
kivéalasztasa rendszerint csak tobb billentyi leiitésével érhetd el.

2. A masik eszkoz, ami rendelkezésre dll, és a megoldast is jelenti, az egér. Az egérnek a billen-
tylizethez képest szamos el6nyos tulajdonsdga van. Példaul ahhoz, hogy a szamitégép képernydjén
a kurzort az egyik helyr6l a masikra elmozditsuk, csak az egeret kell arrébb gorditeni az asztalon.
A képernydn az éppen aktudlis poziciét az egér kurzor jelzi, amely mindig abban az irdnyban és
olyan mértékben mozdul el, ahogy az egeret az asztalon elcsusztatjuk. Az egérkurzor dltaldban nyil
( "= ) alaki. A képerny6n azonban elhelyezkedésétdl és az elvégzendd feladattdl fiiggben val-
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tozhat az alakja. Az egérkurzor elhelyezése, poziciondldsa utdn az adott funkcié kivalasztasit az
egér tetején elhelyezkedé gombok lenyomdsaval érhetjiik el.

Az egér célszerii fogdsa
PROGRAMOK ELINDITASA WINDOWS RENDSZERBEN

Vasiitdllomasokon, repiil6tereken milyen egyezményes t4bldk (ikonok) igazitjdk ttba, tdjékoz-
tatjak az utasokat? Mit jelenthetnek az alabbi tablak?

F =N
@ Minden tantargyra készitsetek ikono-

kat! Olyanok legyenek, melyekrdl min-

denki felismeri az adott tantargyat!

A programcsoportokat olyan doku-
mentumablakok képviselik, amelyek az
alkalmazéi programokat és az egyéb

programcsoportokat megjelenitd ikono-
kat tartalmazzdk. Megvizsgdlva a

KELLEKEK PROGRAMCSO-
PORT ikonjait latni fogjuk, hogy az
ikonok egyértelmiien utalnak arra a programra, amelyet képviselnek. A Kellékek ablakban talal-
haté tobbek kozott a WRITE és a PAINTBRUSH alkalmazéi programok. Egy adott alkalmazoéi

program elinditasa ugy torténik, hogy az egérkurzort (nyilat) ravissziik a programra utalé ikonra,

és az egér baloldali gombjat egyszer megnyomva radllitjuk a kiemelést. Ilyenkor az ikon alatt talal-
haté megnevezés téglalap alaku kiemelést kap. Masodik 1épésként az egérkurzort a kiemelt ikonon
hagyva az egér bal oldali gombjaval rddupldzunk az ikonra. Ezutin a program a hattértarol6boél
betoltddik az operativ tarba, és a kozponti egység elinditja a kivdlasztott programot.
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Prébaljuk ki az elmondottakat a Paintbrush — Képkészit6 — segédprogram megnyitdsdval! Az
egeret kézbefogva prébaljuk az asztal feliiletén mozgatni Ggy, hogy az egérkurzor a Képkészitd
ikonra mutasson. Ekkor az egér bal oldali gombjit egyszer nyomjuk meg. Am meg-
nevezés igy jelenik meg. Az egeret nem mozditva most ijbél a baloldali gombot kell hasznélni.
Mutatéujjunkkal két gyors kattintdst végezve elinditjuk a Képkészitd programot. A miivelet sike-
rét a monitor képerny&jén megjelen homokéra jelzi. Ha a nyil alakd kurzor marad tovabbra is a
képerny6n, akkor a kettds kattintds volt lassi. Ilyenkor tjbél meg kell prébélkozni két gyors kat-
tintdssal. Sikeres miivelet esetén a kovetkezd képernyd jelenik meg:

Eszkoztdar Cimmezd Meniisor

Paintbrush - [Névtelen)

Filg Szerkesztés Neézet Sziveg Egyebek Info
M, +
Al i

+ -4 0/00OL
Ml =eoam~

Vonalméret mezd Szinpaletta
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A PAINTBRUSH SEGEDPROGRAM HASZNALATA

A Paintbrush — Képkészitd — segédprogram valamennyi olyan eszkozt tartalmaz, amely rajzok és
képek elkészitéséhez sziikséges. A Paintbrush ablak bal szélén lathaté az eszkoztar: vonalak, gor-
bék, négyszogek, korok, ellipszisek €s sokszdgek: a rajzolds eszkdzei. A megrajzolt alakzatok
kiszinezhetdk, kiilonbozd mintdkkal besatirozhatok, a kiilonbozd alakzatok kozé szoveget is elhe-
lyezhetiink. Rajzolds kozben a vonalméret is valtoztathato.

A PAINTBRUSH PROGRAM RAJZESZKOZEI

Amikor ,.,hagyomdnyos médon” rajzoltok, akkor is sziikség van bizonyos eszkoézokre. Ha szaba-
lyos sikidomkat szerkesztetek, hasznaltok kiilonboz6 hajldsszogili vonalzdkat és sziikség esetén
korzot. A késdbbi tanulmdanyaitok sordn valdsziniileg fogtok majd haszndlni kiilonbozé sablono-
kat, amelyek segitik a rajzolasi folyamatot. Specidlis sikidomok szerkesztéséhez hasznilnak még
ugynevezett gorbevonalzokat is.

A szamitégépes rajzok, grafikdk készitéséhez is haszndlunk kiilonb6z8 rajzeszkozoket.
Természetesen ezek az eszkozok nem kézzel foghatéak. Amig a hagyomanyos rajzeszkozoket a
tolltartobol vagy az asztalfiokbol vehetjiik eld, addig a szamitdégépes rajzeszkozoket az eszkoztar-
bdl ,,vehetjiik” ki. A kivétel a kovetkezé moédon torténik:

Jeloljiik ki a kiilonb6z6 rajzeszkozok ikonjat! A kijelolés a nyil ravezetésével az adott eszkoz
ikonjdra, és az egér baloldali gombjanak egyszeri megnyomasaval torténik.

Kivilasztas utdn a kurzort a rajzablakra vezetve megismerkedhetiink a rajzeszkozok hasznalata-
val. A kovetkezOkben az eszkoztarban lathato ikonokat €s azok funkciéit ismerjiik meg.

szabdlytalan teriilet kijelolése X

szabdlyos teriilet kijelolése

szin szOrasa korszerd teriiletre a szoveg beirdsa

W mindent torol a kijelolt teriileten

az elotér szinének Atvaltasa a hattér

szinére

vonalakkal hatarolt zart teriilet fel-
toltése

szinezés az egér vonszolasaval

iv huzasa két kijelolt pont kozott a
masodikként megadott pont irdnyaba

egyenes vonal hizdsa

s
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Olyan téglalapot vagy négyzetet raj-
zol, amelynek belsejét az el6tér sziné-
vel tolti fel, és a hattér szinével keretet
készit hozza.

Olyan téglalapot vagy négyzetet raj-
zol lekerekitett sarkokkal, amelynek
belsejét az el6tér szinével tolti fel, és a
négyzet rajzolésa hattér szinével keretet készit hozza.

Olyan kort vagy ellipszist rajzol,
amelynek belsejét az el6tér szinével
tolti fel, és a hattér szinével keretet ké-
szit hozza.

Olyan tetszdleges szamu oldallal ren-
delkezd sikidom rajzoldsdra alkalmas,
amelynek belsejét az elStér szinével
tolti fel, és a hattér szinével keretet ké-
szit hozza.

téglalap, ill. négyzet rajzolasa

lekerekitett sarkokkal téglalap vagy

kor vagy ellipszis rajzoldsa

A OO0

sikidom rajzoldsa tetszleges szamu

oldallal

RAJZOLAS A PAINTBRUSH SEGEDPROGRAMMAL

Miutdn a Paintbrush segédprogram legalapvetSbb elemeit megismertiik, prébaljunk meg sajit
rajzot késziteni!

1. LEGELSO FELADAT az ablak aljan elhelyezett szinpalettdn az el6tér (tollszin) kivalasztasa.
Sziikség esetén a hattérszin kivalasztasat is eszkozolhetjiik. Az el6tér (tollszin) sziné-
nek kivalasztasakor az egér bal oldali gombjat, mig a hattér szinének kivalasztidsakor a
jobb oldali gombjit nyomjuk le.

2. MASODIK LEPESKENT a megfelel§ vonalvastagsag bedllitasat kell elvégezni. Ezt a Paint-
brush ablak bal alsé sarkdban valaszthatjuk ki. A kurzorral mutassunk rd a megfelel6
vonalvastagsagra.!

3. HARMADIK LEPESKENT a rajzeszkozok ikonjaibdl kell egyet kivdlasztani. Az egér segit-
ségével ezt is konnyen megtehetjiik. Téglalap rajzoldsa esetén az egér kurzort a meg-
ismert ikonra vonszoljuk, és az egér baloldali gombjaval megtessziik a kivalasztast. A
rajzoléablakban a kurzor azt a poziciét mutatja, ahonnan a rajzoldst elkezdhetjiik. Az
egérrel a kurzor szabadon mozgathaté. A kurzor megfeleld pozicioba vezérlése utdn az
egér baloldali gombjat lenyomva mozgassuk az egeret egészen addig, amig a megfele-
16 téglalapméretet meg nem kapjuk. A téglalap megfelel6 mérete esetén az egér balol-
dali lenyomott gombjat felengedve megkapjuk a téglalapot a miivelet megkezdése eldtt
bedllitott vonalvastagsdggal €s palettaszinnel.

A kovetkez6kben mindenki szabadon gyakorolja a palettaszin, vonalvastagsig és a raj-

zolbeszkozok kivalasztasat és a veliik elkészithetd rajzok készitését!
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A RAJZOLOABLAK TORLESE

Amikor a rajzol6ablak feliilete mar megtelt, €s 4j rajzot szeretnénk kezdeni, akkor a kovetkezd
miiveleteket kell elvégezni:
1. Az egérkurzort a meniisor FILLE megnevezéshez kell vonszolni, és az egér baloldali

gombjdval egyszer rdkattintani. Ekkor egy legérdiilé meniit kapunk. (/. kép a tilloldalon!)
2. A legordiilé meniibdl az UJ opci6t kell kivélasztani az egérrel a szokdsos médon.

3. A képernyd kozepén egy ablak jelenik meg, a kovetkezd oldal 2. képén lathaté szoveggel:

A megjelend figyelmeztetS ablak arra hivja fel a figyelmet, hogy kivanjuk-e hattértaroléra
menteni a munkédnkat. [GEN vdlasztas esetén a munkdank tarolédik, NEM valasztds esetén a rajz-
lapunk tartalma elveszik, és uj, iires rajzfeliilet jelenik meg.

A Képkészité eddig leirt és elsajatitott kezelési utasitdsdval mar mindenki sajat maga is neki-
lathat a rajz készitéséhez.

TAPASZTALNI FOGJATOK, HOGY FANTAZIATOK SOKKAL GAZDAGABB,
MINT AMIT EZ A PROGRAM MEG TUD VALOSITANI.

Ha valakinek a sajatkezii rajzai jobbak, mint a géppel késziiltek, egyaltalan nem kell elszomorodni.
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Sztveg Kivagasok

Paintbrush - [Névtelen)
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=] Paintbrush - HEGY.PCX
File Szerkesztés Nézet Sziveg Egyebek Infd

g

Py

Az eldzd harom kép ezzel a rajzoloprogrammal ké

szIilr.

KEP ELMENTESE HATTERTAROLORA

Amikor a rajzunk elkésziilt, vagy be kell fejezni munkdnkat, de legkozelebb folytatni szeretnénk,
akkor a rajzunkat hattértarolén rogziteni kell. A héttértarol6 az az egység, ami a szamit6gép
kikapcsoldsa utdn is megdrzi munkdnk eredményét. Azt a miiveletet, amelyik munkank rogzitését
végzi hattértaroléra, MENTESnek nevezziik. A mentési miiveletet a kovetkezSképpen végezziik:

1. A FILLE meniipontot megnyitjuk.
2. A legordiilé meniipontbdl kijeloljiik a MENTES opciot.
3. A képernyd kozepén megjelend ablakban rajzunknak nevet kell adni.

Névmegadasunk annyiban korlatozott, hogy 8 karakternél (betlinél) nem adhatunk hosszabb
nevet, €s magyar €ékezetes betliket nem hasznélhatunk.

A program minden megadott névhez 3 betiibdl 4116 kiterjesztést ad. ( A névmegadas korldtaival
és a kiterjesztéssel a késdbbi években foglalkozunk).
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Paintbrush - [Névtelen)
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4. A formatum opcidndl a kiterjesztést allithatjuk be. Az egérrel a nyilra kattintva megje-
lennek a valaszthaté formatumok. Itt a PCX kiterjesztést kell kijelolni. A kijelolés utdn a megadott
név mogott megjelenik a formatum opcidnal kivalasztott PCX kiterjesztés.

5. A nevet a billentytizetrdl kell beirni, majd az OK gombra kell kattintani. Ebben a pil-
lanatban megindul a képernyé tartalmdnak mentése a hattértarolora.

A mentés befejezése utdn a CIMMEZOben megjelenik a megadott név. LehetSleg mindig

olyan nevet adjunk, amely utal munkdnk témadjahoz. A késGbbiekben, ha az elmentett munkankat
folytatni szeretnénk, akkor a megadott névre kell hivatkozni.
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KILEPES A PAINTBRUSH PROGRAMBOL

Miutén elmentettiik a rajzunkat a héttértaroléra, nyugodtan abbahagyhatjuk a munkankat a sz4-
mit6géppel. Az elmentés utdn természetesen SZABALYOSAN KI KELL LEPNI A PROG-
RAMBOL

A kilépési folyamatot a FIILE meniipont legorditésével kell kezdeni.

Paintbrush - [Névtelen)

Szerkesztés Nézet Sziveg Kivagasok Egyebek Infd
0j .+
Megnyit... e
Ment Ctrl+S

Ment Gj néven...

Oldalbeallitas...
Nyomtat...
Nyomtatobeallitas...

A legérdiilé meniibsl a KILEP pontot kell kivélasztani az egér baloldali gombijdnak egyszeri
megnyomdsdval. Ha az utolsé mentés €s a kilépés kozt véltoztattunk a rajzunk tartalmén, akkor a
program megkérdezi, hogy kivdnjuk-e a valtoztatdsokat is menteni. Ha nem, akkor a NEM
parancsgombot valasszuk! Ellenkezd esetben az IGEN parancsgombra kell rékattintani.
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Amikor sikeresen kiléptiink a Paintbrush programbdl, visszajutunk a Windows programrendszer
Programkezel8 nevil ablakdhoz. Emlékezzetek vissza, innen inditottatok a rajzoloprogramot!

KiLEPES A WINDOWS PROGRAMRENDSZERBOL

A Windows programrendszer sokat hangoztatott elényét a tovabbi miiveleteknél is tapasztalhat-
jatok. Tapasztalni fogjatok, hogy az azonos miiveleteket azonos médon kell végrehajtani akdrme-
lyik alkalmazast is hasznaljatok.

Tehat most mar ismétlésként végezziik el a kilépési folyamatot:
1. FILE meniipont

2. KILEPES A WINDOWSBOL....

Az egérmiiveletek az eddig megismert médon torténnek!
Miutén kiléptetek a Windows-bdl, most mar le lehet kapcsolni a szamitégépet.

FONTOS: AMIG A SZAMITOGEPEN EGY ALKALMAZAST HASZNAILTOK
A SZAMITOGEPET KIKAPCSOLNI NEM SZABAD!
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SZOVEG ROGZITESE SZEMELYI SZAMITOGEPPEL

A Képkészité program segitségével az egér beviteli eszkoz hasznélatét sajatitottuk el. Egyszerd
geometriai és szabadkézi rajzokat készitettiink. A Windows programrendszer ikon- és meniivezér-
1ését a tovabbiakban is az eddig megismert médon kell kezelni.

Szovegszerkesztd programok haszndlata az egyik legjobban elterjedt felhaszndlasi teriilete a
szamitogépek alkalmazdsanak. A szamitogépes szovegszerkesztok hatalmas el6nnyel rendelkeznek
a hagyomanyos irégépes dokumentumok megirdsidval szemben. Nézziink ezekre néhdny példat!

Ry

1. Az ir6gép billentyiizetének lenyomasakor a befiizott papirlapra rair6édik a lenyomott betii
jelalakja. Szovegszerkesztd esetén a lenyomott billentyi jelalakja el6szor a monitor kép-
ernydjén jelenik meg, és a nyomtatasi utasitas kiadasaig barmikor javithato.

2. 1r6gép hasznilata sordn az eliitési, helyesirasi hibakat a papirlapon kiilonféle mechanikai
(javitészalag, javitofesték) torlést kell alkalmazni. Az ilyen javitdsok a dokumentum kiil-
alakjat rontjak.

3.Szovegszerkesztd program esetén nemcsak egy-egy betiit tudunk médositani, hanem
hosszabb szdvegrészeket lehet torolni, beilleszteni, mozgatni. Irégép esetén ez teljes-
séggel lehetetlen. Ilyen esetben az adott dokumentumot Gjbél le kell gépelni.

4. Szovegszerkesztd haszndlatakor a dokumentum betliméreteit tetszés szerint — a program
lehet&ségein beliil — lehet véltoztatni.

5.Szovegszerkesztd programnadl az irélap bal és jobb oldali margéja kozti teljes sorkie-
gyenlités bedllitdsa, sziikség esetén a szoveg jobbra, balra, kozépre igazitdsa egyszeri
bedllitdassal lehetséges.

6. Specidlis kiemelési lehetdségek, vastagabb betiitipus, szovegrészek aldhizéasa, dolt
betiitipusok alkalmazdsa minden szovegszerkeszt6 program alapszolgéltatdsa.

7.Rajzok, képek beillesztése tetszGleges szovegkornyezetbe a szovegszerkesztd programok
segitségével konnyen megoldhato.

8. A szovegszerkeszt$ programok automatikus lapszamozast végeznek, amely hosszabb
dokumentumok készitésénél el6nyos.

9. A legfébb kiilonbség, hogy az egyszer megirt levél, irat késébb is barmikor djra kinyom-
tathato, felhasznalhaté anélkiil, hogy djra akar csak egy betiit is be kelljen gépelni a sz6-
vegbdl. Az irat ugyanis méigneses hattértaroléra keriil, ahonnan barmikor a szamitégép
memoridjaba (operativ tarba ) visszatolthetd.
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SZAMUNKRA A LEGLENYEGESEBB AZ. HOGY A KINYOMTATANDO
SZOVEG HELYESIRASI HIBA NELKULI. FORMAJA (KULALAKJA) PEDIG
ESZTETIKUS LEGYEN.

Hibétlan szoveg nyomtatdsaval — mivel a végleges irat keriil kinyomtatdsra — papirt is takaritunk

meg.
Ezutan ismerkedjiink meg a WRITE nevii szévegszerkeszt6 programmal.

A WRITE SEGEDPROGRAM HASZNALATA

A most ismertetésre keriild program is a Windows programrendszer segédprogramjaként
miikodik. A szamit6gép bejelentkezése utdn a Win utasitast kell beirni a parancssorba. A Windows
megjelenésekor a Kellékek nevii ablakbél indulunk.

Programkezeld

Rendszer
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Filekezeld Vezéiltpult Nyomtatés- Informécidk PIF-szerkesztd Végdlap- 852-es kédlap
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A Kellékek ablak Write feliratd ikonjara radupldzva az egér baloldali gombjaval, a képernyén a
segédprogram iires munkaasztala jelenik meg a fels6 részén egy meniisorral. Ez az ablak és a
meniisor nagyon hasonlé minden szovegszerkeszté programnal.

A Write segédprogramban a szoveg beirdsdhoz és szerkesztéséhez sziikséges valamennyi

alapvetd eszkoz megtalalhato.

Write - [Névtelen)
File Szerkesztés Keresés Betl Bekezdés Dokumentum Infd
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Amig a Képkészité programndl az egér a legfontosabb beviteli eszkoz, addig a szovegszer-
keszt6nél a billentytizet veszi at ezt a feladatot. Itt kindlkozik lehet&ség a billentyiizet alaposabb

megismerésére.
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A DOKUMENTUMKESZITES ALAPJAI

A legcélszerlibb médja, hogy egy program szolgéltatdsait, lehetGségeit megismerjiik az, ha elkez-
diink vele dolgozni. fgy van ez a szévegszerkeszt§ program esetében is. A munka elékésziilete

hasonl6é ahhoz, ahogy tollal és papirral dolgozunk. Elgondoljuk, hogy mit is akarunk irni, és
eldvesziink egy lires papirt. Nos, maris eljutottunk az elsé kiilonbséghez. A szdvegszerkesztd a

sziikséges ,,papirt” maga bocsdtja rendelkezésiinkre. Ezt a folyamatot ) dokumentum létre-

hozasanak nevezziik. A széveg begépelése el6tt fontos még tisztazni néhdny miivelet elvégzését.

|91

. A sor végén a szOvegszerkesztd automatikusan sort vilt. Nem sziikséges, st kifejezetten

kéros a sor végén az EIN'TER billenty(i lenyomdsa. Azért kdros, mert az Enter bekez-
désvéget jeldl ki, és értelmetleniil 6ssze-vissza megtori a szoveget akar mondat kdzben
is. Ha a munka soran szoveget szirunk be, esetleg torliink ki a sorbdl, vagy megvaltoztat-
juk a marg6 méretét, az el6zdleg leiitott Enter billenty nem engedi, hogy a rendszer a
sor végét a margénak megfelel6en automatikusan allitsa be.

. Természetesen az Enter billenty(inek is megvan a maga feladata. Akkor hasznéljuk, ha 1j

gondolatot nyitunk, s azt akarjuk, hogy ez mér 1j bekezdésbe keriiljon.

. Ha a beviteli pont helyét meg akarjuk valtoztatni, vagy a bekezdést beljebb szeretnénk

kezdeni, a bedllitdshoz soha ne haszndljuk a sz6kozt, hanem a tabuldtor billenty(t. A
szamitogép szdmadra a sz6koz ugyanis nem iires hely, hanem egy kéd, mint egy konkrét
betd vagy egy szam.

. Nem mindegy az sem, hogy 0 (nulldt) vagy O (betiit) iitiink le.
. Amint a bevitt szoveg eléri az egyoldalnyi terjedelmet, a program automatikusan oldalt valt.
. A szovegbevitel kozben tortént eliitéseket kétféleképpen javithatjuk:

a) a BACKSPACE billentyti
A kurzort a javitani kivant karakter (bet(, szam, frasjel) mogé vissziik az
egér vagy a kurzormozgat6 billentyiivel, és toroljiik a hibéds karaktert.
b) a DEL billentyd
A kurzort a javitani kivant karakter ald vissziik, és toroljiik a hibas ka-
raktert.

. a mdr bevitt szoveg kozé 1j karakterek bevitele:

INS billentyii
A kurzort a besziras helyére pozicionaljuk, és bevissziik a hidnyz6 sz6-
veget. Kétéllapoti kapcsoldként viselkedik.
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Az elsé dokumentumunk létrehozdsa sordn a cél a folyamat megismerése. A szdvegszer-
kesztéshez kérhetiink segitségiil igynevezett ESZ KOZTARat. Az eszkoztar lehivésa a kovetke-
zOképpen torténik:

1. A meniisor Dokumentum nevi meniijét legorditjiik. Ezt az egérrel tudjuk megtenni. A
legordiilé ablakban a Vonalz6 be opciét vdlasztjuk ki szintén az egér haszndlatdval. Ez-
zel az opcidval nemcsak a vizszintes vonalzo jelenik meg, hanem egy tgynevezett for-
matumszalag is. Ha a miveletiink sikeres volt, a kdvetkezd képernySformatumot kell
kapnunk. Az itt taldlhat6 piktogramok segitenek a szovegiink formédtuménak kialakita-
saban. A piktogramok jelentése a kovetkezs:

tabuldlds  egyszeres sorkoz mdsfélszeres sorkoz  dupla sorkoz

bal margd jele vonalzo jobb margé

okl ok Writé = [Névté!:n]

fiés | Kerbss J Bt Begezdes

+ BE3 m = =

2 1 I3 3 14 s

H
i
3

| Oldalszam: 1 EINE W / | S
Szoveg igazitds: balra kozépre jobbra sorkizdrt
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Vizsgaljuk meg a piktogramokat balrdl jobbra.

Az els6 két piktogram a TAB ULALAS bedllitisara szolgil. A tabuldtor tipusa azt szabja meg,
hogy a tabuldtor poziciéjdhoz képest milyen irdnyban legyen elhelyezve a szdveg. A tabuldtor-
pozicid helyét és tipusat a vonalzé mutatja. Ezt most még nem hasznaljuk.

A kovetkezd piktogram a harmas a SORTAVOLSAG besllitsara szolgdl. A sortdvolsag
meérete fiigg az alkalmazott betlimérettdl is.

NORMAL A sorok tdvolsdgat tgy 4llitja be a program, hogy 2,56 cm-en beliil
alapértelmezésben kb. 6 sort irjon.
MASFELSZERES A normal sortdvolsdg masfélszerese.

DUPLA A normdl sortavolsdg kétszeresét veszi a program.
Az utols6, a négyes piktogramcsoport a BEKEZDES igazitdsit 4llitja be: balra igazitott,

kozépre igazitott, jobbra igazitott, illetSleg sorkizart, azaz a sz6k6zok egyenletes megnovelésével
a szoveget a két marg6 kozott elosztja.

Prébaként irjuk be a kovetkezd vers szovegét, majd kattintsunk egymads utdn az utolsé négy pik-
toéramra, és figyeljiik meg, hogyan valtozik a versszak sorainak elrendezése!

Write - SZABOBAL.WRI
File Szerkesztés Keresés PBetl Begkezdés [Dokumentum [nfd

4 — *
o ey [ | N N - o - B 1 @1@@112;1131 4_1‘_1154__:

2
Balra zart (alapértelmezett)

SZABODAL

Becses nevem
Bakd Mano-

Nyisszl

Makdn vagyok
zakbszabo-
Nyassz|

Makdn ahéany
Zakot szabok-
Nyusszl

Annyl bako
bankét kapok-
Nyisszl Nyasszl Nyusszk 1

«|

Oldalszam: 1 1 [
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A vers beirdsa alapértelmezett betiitipussal €s betlimérettel tortént.

Prébaljuk meg szovegiinket kozépre helyeztetni. Ezt az egér segitségével konnyen és egyszeriien
elvégezhetjiik. Be kell dllitani a négyes piktogramcsoportban a kdzépre igazit ikont. A kivélasztas
a Képkészitd programnal megismert moédon torténik. Nézziik a sorrendet:

1. Az egeret a megismert és alkalmazott médon kézbe vessziik.

2. Az egérpadon az egérkurzort a megfeleld ikonra mozgatjuk
3. Mikor a nyil a kozépre igazit ikonra mutat, az egér baloldali gombjét egyszer megnyomjuk.
Mihelyt megnyomtatok a kozépre igazit ikont, az a munkaasztalon a lap kézepén 1év képzelet-

beli szimmetriatengelyre illeszti a szovegiinket.
MINDIG AZ AZ ERVENYES BEALLITAS. AMELYIK FEKETEN VAN

KIJELEZVE.

Write - SZABOKOZWRI
File Szerkesztés Keresés DBeti Bekezdés Dokumentum |[nfd

— ISNS =8 = = K
M. 02, 03, N4, 05, [

0 1 23 83: 4 B, B, [F i 8 189 ; 100, 1,

Kozépre zart
SZABODAL

Becses nevem
Bakd Mand-
MNyisszl

Makon vagyok
zakoszabo-
Nyasszl

Makdn ahany
zakot szabok-
Myusszl

Annyi bakd
bankot kapok-
Nyisszl Nyasszl Nyussz| T
H

«|

Oldalszam: 1 «] | [»
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Prébéljatok meg szovegetek jobbra igazitasat!

A bedllitds menete az el6bbi leirdssal megegyezd, csak a jobbra igazit ikont kell kivdlasztani.

Write - 5ZABOJOB.WRI

File Szerkesztés Keresés Betli Bekezdés Dokumentum [Infd

Jobbra zart

SZABODAL

Becses nevem
Bakd Mand-

MNyissz)

Makidn vagyok
zakdszabd-

Nyasszl

Maksdn ahany
zakot szabok-
Nyusszl

Annyl bakd
bankot kapok-

Nyisszl Nyasszl Nyussz) 1

«|

Oldalszam: 1 « 1 []
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SZOVEGUNK ROGZITESE HATTERTAROLON

Addig nem lehetiink nyugodtak eddigi munkdnk eredményességében, amig hattértaroléra el nem
mentjiik szovegiinket. Egy pillanatnyi dramkimaradds az eddigi munkank elvesztésével jar. Tehat
lényeges, hogy szovegiink beirdsa utdn egybdl mentsiik el munkankat.

Ahogy a Paintbrush programndl, ha a megrajzolt képhez a késGbbiekben is hozza szeretnénk
jutni, el kellett menteni a munkankat, a szovegszerkesztd segitségével megirt szoveget is el kell
menteni, hogy késébb folytatni tudjuk munkankat, vagy az esetleges hibdkat kikiiszoboljik. A
mentési mivelet a kovetkez6képpen zajlik le:

1. A mentisorban 1év6 File meniipontot megnyitjuk.

\Write - [Névtelen)
; Szerkesztés Keresés Beti Bekezdés Dokumentum |Infé
Uj - s = =) = B (=) e
Megayit... 14 B 17, A9 10, L H2, na, m.‘ NS, HE, W7, N8, N9, [ |
SZABODAL
Ment G néven...
Nyomtat... Becses nevem
Nyomtatbbeallitds... Baké Mané-
Tardel... Nyisszl
Kitép Makon vagyok
kakoészabs-
Nyasszl
Makén ahéany
Zakot szabok-
Nyusszl
Annyi baké
bankét kapok-
Nyisszl Nyasszl Nyusszl
H
¥
[ Oldalszam: 1 EIMI [+

2. A legordiilé meniipontbél a Mentés parancsot hasznaljuk.
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=] Write - [Névtelen) 4
File Szerkesztés Keresés Betii Bekezdés anumentum Infd
+ = +
Az él6 konyvtar:
I c:\info
2= e\
= info
|| (] Masolat koszabo-
+ Nyasszl
Lemezmeghaité:
B | c: dos5 LEI 6n ahéany
v - t szabok-
Formatum:
: Nyusszl
[write file-ok (~.WRI) [=]
2nnyi baké
bankét kapok-
Nyisszl Nyassz! Nyussz!
x
3]
| Oldalszam: 1 K1l ' E [+

3. A megnyil6 ablakban a dokumentum(file) nevét gépeljiik a Filenév alatti dobozba (pl.
szabodal). A név maximum nyolc karakterbdl 4llhat, de pontot ne tartalmazzon! A kiter-
jesztést a rendszer automatikusan illeszti a névhez.

4. Az ablak jobb felsd sarkdban taldlhat6 OK gombra egyszer kattintsunk rd az egér bal-
oldali gombjava!

A mentési mivelet utdn nyugodtan kiléphetiink a programbdl, vagy 1j széveget kezdhetiink el
gépelni. Mindkét miivelet elvégzésére a File meniipontot kell megnyitni. A legordiilé ablakban
talalhat6 a Kilép parancs, ami a programbdl val6 kilépésre utal, és ebben az ablakban taldlhat6 az
Uj megnevezés, ami egy tj lap megjelenését kindlja fel.

Maisodik feladatként egy folyamatos szoveget vigyiink be a szovegszerkesztGbe! A szoveget a
kovetkezd képen olvashatjatok. Biztos kitaldljatok, melyik regénybdl valé az idézet. Figyeljétek
meg az ikonsorban a bedllitdsokat! Az érvényes bedllitds mindig feketén (inverzben) latszik. A sor-
beillitds masfélszeresre van kapcsolva, a bekezdésigazitds pedig a sorkizart allapotban van.

Az el6zdleg leirtak alapjdn a sorvéget nem kell figyelni; amikor a sorunk eléri a jobb marg6 bedl-
litasat, akkor automatikusan 4j sort kezd a szovegszerkeszto.

A szoveg bevitelekor figyeljetek a helyesirdsra, igy kevesebbet kell javitani. Ha mégis kovettek
el hibdkat, akkor a mar megimert torlé billenty(iket hasznéljatok! Ez a két billentyd a

BACKSPACE és a DEL
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Mikor befejeztétek a szoveg bevitelét, mentsétek el hattértaroléra a megismert médon!
Segitségiil:

FILE MENUPONT (EGERREL RAKATTINTVA)
MENTES PARANCS KIJELOLES
FILENEV MEGADAS (MAX. 8 KARAKTER)

OK GOMBBAL A MENTESI MUVELET VEGREHAJTATASA.

= Write - PALUTCA.WRI BHE
File S;erkesztés geresésﬂetﬁ kezdés

I+

2, 13, 14, 115,
4

“De engem meghivhattok magatok kdzé, hizeleghettek nekem, adhattok ajandékot, amennyit
csak akartok, semmi kdzém hozzatok. Es ha még egyszer a vizbe nyomtok, és még
szazszor és ezerszer a vizbe nyomtok, akkor is eljovok ide holnap is meg holnaputan is.
Majd csak megbujok valahol, ahol nem vesztek észre. Nem félek én egyikdtoktsl sem. Es ha

eljottdk hozzank a Pal utcaba, elvenni a foldinket, hat mi is ot leszink!"
H

ol
Oldalszam: 1 «| 1 | »

Amikor a mentési miivelettel végzett a szamitégép a kurzort visszakapjuk és folytathatjuk a
munkédnkat.

ELLENORIZZETEK A MUNKATOKAT! OLVASSATOK AT A BEIRT SZOVE-
GET., ES VEGEZZETEK EL A SZUKSEGES JAVITASOKAT!

Tobbszori atolvasas utdn, mivel a javitdsokkal médosult a szovegetek, 1jbol mentsétek el. A men-
tési folyamat most mar rovidebb lesz, mert mar nem kell nevet adni a dokumentumnak. A mentés
két 1épésre csokken

1. FILE MENUPONT
2. MENTES PARANCS

Ilyenkor az elsé mentéskor megadott néven torténik a tovédbbi feliilirds a hattértarolon.
Ha a fenti dtmutatdsokat betartottitok, akkor a hibdtlan szovegetek hattértarolén rogzitve van, a
szovegszerkesztobol kiléphettek.
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Kilépés:
. FILE MENUPONT
2. KILEP
3. FILE MENUPONT (PROGRAMKEZELO ABLAK)
4. KILEPES A WINDOWSBOL...
5. 0K

6. SZAMITOGEP KIKAPCSOLASA.

LETEZO DOKUMENTUM MEGNYITASA

Az el6z6 alkalommal megirt és elmentett Szabédal cimii verset hivjuk be a szdvegszerkeszto
ablakba. A Windows program €s a Write szovegszerkesztd elinditdsdt mar ismeritek.
A folyamat a kovetkezd:

1. FILE MENUPONT
2. MEGNYIT... PARANCSSOR

=| Write - [Névielen) [
File Szerkesztés Keresés 7 ﬂelﬁ ngezdés onumentum Infd
= Filenév: Az 615 kinyvtar:
szabodal.wri c:\info s
= z] (=M utem
= info |
) halozat
szabokoz.mm (3 nc
2 pascal
€2 peldad10 u
*:
Lemezmeghaijta:
E | E c: dos5 I _g_l
Listazandé filetipus:
I [write file-ok (= WRI) [2] |
3]
| Oldalszam: 1 EIMN| "
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3. FILE MEGNYITASA ABLAK

4. FILENEV ALATT TALALHATO FELSOROLASBOL A SZABODAL
NEVU ALLOMANY KIJELOLESE AZ EGER BAL-OLDALI GOMB-
JAVAL.

5. OK GOMBRA KATTINTAS.

Sikeres miiveletsorozat utin monitorunk képerny&jén megjelenik a kivalasztott szoveg
olyan tartalommal és formatummal, ahogy legutoljara elmentettiik.

NYOMTATAS

Nyomtatds eltt mégegyszer olvassuk at szovegiinket, formatumat, kiilalakjat ellendrizziik le, és
csak utdna adjunk utasitast szovegiink kinyomtatdsara! Szovegszerkesztési munkank utolsé fazisa
kovetkezik. Minden szévegszerkesztés célja a bevitt dokumentum papiron valé megjelentetése.

Nézziik a nyomtatds miiveleti sorrendjét:

1. File meniipont

Write - SZABODAL.WRI

Megnyit...
Ment p
Ment Gj néven... e
o Becses nevem
Nyomtatébesllitas... Bako Mané-
Tordel... Nyisszl
Kilép Makon vagyok
Zakdszabd-
Nyasszl
Makon ahamg
zakot szabok-
Nyusszi
Annyi baké
bankét kapok-

|
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2. Nyomtat... parancssor
3. A megnyil6 Nyomtatds ablakban a bedllitisokat fogadjuk el

Write - SZABODAL.WRI =1z
le Szerkesztés Keresés Betl Bekezdés Dokumentum [Infd

| i

Nyomtatdss
Nyomtaté: Alapnyomtaté (HP LaserJet IIIP, LPT1:) m
Nyomtatandé tartomany
@ [Mind| " Beallitas...
Q Kigdlacaiell
O Megadott tattomény:
Kezds odat [1__] Zar6 odat [T
Mindség:  [300 dpi [2] Példanyszam: 1|
[ File-ba nyomtat Szétvilogatds
AUy inel
bankét kapok-

Nyisszl Nyaslszl Nyusszl

#|

[ Oldalszam: 1 K] : =

4. OK gombra kattintva elkiildjiik szovegiinket a nyomtatora.
A nyomtatdsparancs kiaddsidval a dokumentum elkészitésének utolsé miiveletével is végeztiink.
Most mér csak véarni kell, amig a nyomtaté kinyomtatja a kivant szoveget. Miutan végzett a

nyomtatd, kézbe fogva olvashatjuk a kis versikét. Sikeres munkéat végeztetek.

GRATULALOK!

Azért a nagy 6romben ne felejtsétek el a programbdl valé kilépést, a Windowsbdl a kilépést és a
szamitogép kikapcsolasat.

JOVORE FOLYTATJUK!
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