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KeEDVES (GYEREKEK!

Szeretettel készontiink Benneteket a 3. évfolyamon!

E munkatankényv tanulmdnyozdsa kozben felfedezhetitek az informatika Ratok véré
titkait. Ti, akik most kezdtek ismerkedni az informatika tantérggyal, sok érdekes isme-
retanyagot sajdtithattok el. Ti pedig, akik mdr tanultatok informatikdt, Gjabb kalandos
felfedezésekre szdmithattok. Tovdbb ismerkedhettek a szdmitégéppel, annak kezelésé-
vel, és megtanulhattok Gjabb programokat kezelni. Az informicié és adatgydjtés mel-
lett a fotdzds, a konyvek és a konyvtdrak titkaiba is belepillanthattok. A munkafiizet
feladatait rejevények, jatékok, rajzok, fotdk teszik érdekessé.

A megoldésokhoz segitséget kaphattok tanitéitoktdl, a kdnyvtdrosoktdl, de bétran for-
dulhattok otletekére sziileitekhez és testvéreitekhez is.

A jatékos tanuldshoz kellemes idStoltést kivainunk!
Kalandra fel!

aI

STuPI0M munkatérsai
és a szerkesztd




PC Peti 3.

Ebben a tanévben is oktatéprogram segiti a tanuldsotokat. Tobb tananyaghoz is kap-
csolédik program, amely segiti a tananyag megértését, begyakorldsit.

Miel6tt elkezdenéd a tanuldst, ismerkedj meg a program miikodésével!

A telepités utdn ezt az ikont fogod ldtni a képernydn, ezzel tudod elinditani.
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PCPeti_3

Fontos tudnod!
Igy kezeld a programot!

Kilépés gomb. Minden
programban ugyanitt van.

Cimsor

Sugd gomb. Mindig megtalalod.
Ha rakattintasz, segitséget kapsz.

4 Egyszerii
|

Kijelslt a gomb. Az egeret csak
mozgatnod kell a gombok felett.

Nem kell kattintanod.

Legnagyobb

Alprogram neve.
Ha rakattintasz,

\ | elindul a program.

Ez a jel azt mutatja, hogy a

programon belill alprogramokat Alprogram képernydje.
taldlsz. Ha erre vagy a program Megmutatja, milyen lesz
nevére kattintasz, lathatova valnak. a bejelentkezd ablak.

Ha kilépsz a programbdl, az elért eredményedrél rovid értékelést kapsz.
A feladatokat t6bbszor is megoldhatod, a szintek k6z6tt szabadon 1épegethetsz.

s 01/12 |~

Ezzel a képernySelemmel tudsz véltani. Mindig a képernyd alsé sordban taldlod meg.



[smerkedés a szdmitogéppel




Az informatikateremben

1. Beszélgessetek a képrol!
A ti iskoldtokban el6fordulhat ez a jelenet?

Ki hidnyzik a képrél?

Miért viselkednek helyteleniil a gyerekek? Ird le egy-egy mondattal!
Réka

Tomi

Balint és Zoli

Peti, Maté és Ottd

Andrds

Ti hogyan viérjdtok a tanitétokat az iskolatokban?

2. Huizd ald a mondat helyes befejezését!
Tanéran a szdmitdgépen azt csindlok, amit csak akarok.
csak az engedélyezett programokat haszndlhatom.

Nem tudok kattintani az egérrel, , lefagy a képernyd”, segitséget kérek a tanitémtdl.
segitséget kérek a mellettem l6edl.

A megmaradt tizéraimat bekapom gyorsan, amig kipakolok.
elteszem a tdskdmba.

3. Melyiket kapcsolod be el6bb? Hizd ald! monitor — szdmitégép

Melyiket kapcsolod ki el6bb? Huizd ald! monitor — szdmitégép



Beszélgetek a géppel

Fontos tudnod!

Minden, amit kézliink a gép felé, dtalakul olyan kédd4, amely két elembél 4ll.

Az egyik elem legyen az 1, a mdsik a 0. Ha megfelelen sok egyest és nulldt irunk egy-
mds mellé, akkor barmilyen informiciét 4t tudunk alakitani tgy, hogy a szdmit6gép
azt értelmezni tudja.

Ezt a m(ikodési elvet Neumann Jdnos dolgozta ki 1946-ban, a szimit6gépek legjobb
miikodése érdekében.

Ebben a fejezetben az elemeket csak felhaszndljuk, mint elére megadott megfejtési ko-

dokat.

1. Ird le a szdmjegyeket 4talakitva!
Segit a kovetkezd tdblazat.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0000 | 0001 | 0010 | 0011 | 0100 | O101 | O110 | O111 | 1000 | 1001

a)
3 7 9
| | | |
8 0 2
| | | |
2 5 0
| | | |
9 1 6
| | | |
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2. Ird le a karaktereket 4talakitva!

Segit a tdbldzat.
0110 0001 a 01101110 n
0110 0010 b 01101111 o
01100011 € 0111 0000 p
01100100 d 0111 0001 q
01100101 e 0111 0010 r
01100110 f 0111 0011 S
01100111 g 0111 0100 t
0110 1000 h 01110101 u
0110 1001 1 01110110 v
01101010 j 01110111 W
01101011 k 0111 1000 X
01101100 | 0111 1001 y
01101101 m 0111 1010 7
a)
u t C a
j h
k C s e
C S e |
U ] N N
0110 1000 | 0110 0001 01100111 0111 1001 01101101 0110 0001
° ] ] ]
01110100 01101111 01101100 01101100




Szdmitdgep, és ami csatlakozik hozzd

1. Taldlkoztdl mdr ezekkel az eszkozokkel? Beszélgessetek réluk!

2. Nevezd meg a szimmal jelolt, szdmitégéphez csatlakoztathat6 eszkozoket!

9.
10.
11.
12.

XN N

1

2.
3.
4

3. Gytjtsd ki, melyik csoportba tartoznak az eszkozok! Tobbszor is szerepelhetnek, elég
a szdmot odairni.

Alapeszkozok, feltétleniil szitkségesek a szamitégép miikodéséhez:

Iskoldban taldlkozol ezekkel az eszkozokkel:

Akkor haszndlod ezeket az eszkozoket, amikor jdtszol a gépen:

Beszélgetésre (vided) haszndlod ezeket az eszkozoket:

Zenchallgatdsra haszndlod ezeket az eszkozoket:

Ezeket az eszkozoket csatlakoztatni kell a szdmitégéphez, hogy megfeleléen mi-
kodjenek. A gép hdtuljdn, esetleg elején, oldaldn csatlakozdkat taldlsz.
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4. Nézzetek meg kozosen egy géphazat, keressétek meg rajta a csatlakozdkat!

5. Pdrositsd 6ssze a csatlakozékat a dugékkal!

@ = mm ®

6. Inditsd el a Csatlakozzunk! jitékot a PC Peti 3. programbdl!
Ha végigértél a pdlydkon, akkor mdr nem jelent gondot, hogy a szdmitégépedhez

csatlakoztasd az eszkozeidet.

Csatlakozzunk! (alap

M @9
=0

< §IED >

7. Sorold fel, melyek azok az eszkozok, amelyeket tobbféleképpen is a szimitégéphez
tudsz csatlakoztatni!




Mi kozliink

A szdmitégép irdnydba adatokat kiilonboz6 eszkozokkel tudunk kiildeni.
Az alap beviteli eszk6zok erre a célra az egér és a billentyfizet.

Egér

Az egér mikodését mdr ismered, haszndlatdt dtismételheted az Ismételjiink! konyvtar-

ban [évd Lepkefogd jarékkal.

1. Ird be az egér £6 részeit!

11
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Billentyiizet

( "Vezérlo Visszajelz6 Numerikus
billentyd bill billentytk billentytzet

1. Keresd meg a billentytizeteden a bejeldlt részeket!
Tegyél z6ld pipdt azokhoz a téglalapokhoz, amelyek mdr tanult billentyfit jelolnek!

2. Mér tudod, mire hasznalhaték a kévetkezd billentytik. Ird a neviik mell¢!

Enter:

Esc:

Sz6koz:

Delete:

Caps Lock:

3. Hol taldlod a billentytizeten a Shift (felfelé mutaté nyil dbrdja taldlhaté rajta) billen-
tylit? Szinezd az dbrdn pirosra!

Hanyat taldltal beldle?

4. Vélaszd ki a dugdk koziil azokat, amelyekkel a szdmitégéphez tudod csatlakoztatni
a billentytizetet!




Geépeliink

[régép-billentyiizet

1. Szinezd ki a képen kékre azokat a billentytiket, amelyek a 12. oldalon 1év4 dbrdn
ebbe a csoportba be vannak jeldlve!

Fekete karakterek gépelése

A billentytiket egyszer, egyenként nyomod le. Vannak betiik, amelyek csak a rajzon ldt-
sz6dnak fekete korvonallal, a billentytizeteden nem. Ezek a kisbettik. A nagybet(is meg-
feleléje mutatja a kisbett helyét.

Inditsd el a Gépeljiink! program Betiik alprogramjdt! Az elsé szinten ezeknek a karakte-
reknek a gépelését gyakorolhatod.

Piros karakterek gépelése

A billentytk bal felsé sarkdban taldlhaté karakterek. Egyszerre kell lenyomni vagy
a bal vagy a jobb oldalon 1évé Shift (felfelé mutaté nyil a jele) és a karaktert dbrdzolé
billentytit.

A program mdsodik szintjén tudod gyakorolni.

Z61d karakterek gépelése

A billentytk jobb als6 sarkdban taldlhaté karakterek. Egyszerre kell lenyomni az Ale Gr
billentytit és a karaktert 4brdzolé billentytit. Ha nem jelenik meg a begépelt karakter,
akkor a szokozt is le kell titni utdna.

A program harmadik szintjén tudod gyakorolni.

13
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Szdmok gépelése

76ld szint billenty(ik: muveleti jelek

szamok, tizedesvesszd
Kék szinti billentyt Num Lock: bekapcsolja a billentytizetet
Enter billenty(i: lenyomdsdra végrehajtédik a miivelet

A Gépeljiink! program Szdmok alprogramjdval tudsz gyakorolni.

Szamok
4*8,3




Kurzorvezérls nyilak

lFel l
i

l Balra l < - l]obbral
lLe l

Négy irdnyba tudsz a képernyén mozogni. Inditsd el a Gépeljiink! program Nyilak al-
programjat!
Segits a pingvinnek eljutni a heringekhez! Vigyazz, vizbe nem eshet! Csak a kurzorve-

z¢rl8 nyilakkal tudod irdnyitani.




1. Nyisd meg az Ismételjiink! program Peti autdja alprogramjit!
Az el6z8 tanévekben mdr taldlkoztdl vele. Az auté irdnyitdsdval a négy £6 irdnyt tu-
dod programozni.

Utolsé parancsot torald!

Indulj!

elore 1
balra 1
elre 1
jobbra 1
elore 2
jobbra 1
elore 3
jobbra 1
elore 1
balra 1
elére 3
balra 1
elére 2
jobbra 1
elore 1

2. Az irdnyokat szines négyszogek segitségével tudtad lejegyezni. Melyik szin mit jelent?

3. Juttasd el Petit az iskoldba! Jegyezd le az utasitdsokat!

Utasitasok:

16
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Szoveget irsg

Fontos tudnod!
A szoveg kiilalakjit nemcsak a betiik alakja, mérete hatirozza meg, hanem a szévegben

1év6 sziinetek nagysdga is.

Szoveg és jellemz6i

Szokoz
Két szd kozotti szinet.

Bettistilus | Bettikoz
Vastagitas Két bett kozott sziinet.

Betistilus

szb6vegszetlk es zlté S
) | Dontés
programokkal a leirt /
szovegek nem csak papiro

jelenitheték meg

 Ema P
Két sor kozotti szlinet.

A billentytizet segitségével

b C g ép Clt karakterek a

MOBIROE képernyién jelennck

e | Beti- és hattérszin
Betiiméret N
A bettik nagysagat Betlitipus

A betik formajat

hatarozza meg. R| e

Mértékegysége a pont (pt). Tiahet szovep et 8

A 10 pt-os betiméret ; ‘ )
3,76 mm magas. disz- vagy reklambetd. |

Margo
A margd a lap széle és a
szoveg kozotti terlet.



A program

Ebben a tanévben a Microsoft Office Word szévegszerkeszté programot (roviden Word)

haszndlod szévegszerkesztésre.

Bejelentkezd képernyé: Microsoft Office Word 2003

| Eéll Serkesetés Mézet Besalrés Formétum Eszkoeck Téblézat Ablek  Shgd

NEHBISRIVRIABAII -0 853
il | % Ga @ | Times New Roman 12 - A-|F DM
RV 1K

=

[Ablakkeze16 gombok

Kérdés ?irjabeide. « X

]

2510535

1]

Mentsor

Eszkoztar
: .
. (Egérkurzor ]

7

c1etgen

W

& i

«on|t

g8

S5z 1 171 24cm Sor 1 Betd 1 MR KORR BOY ATIR  Magyar

Bejelentkezd képernyd: Microsoft Office Word 2007

Gyors elérést
eszkOztar

Kezddlap Besziras

Nézet

Lap elrendezése Hival}
= &% Kivagas

‘ Galibr (szovegtorz) - |11~ (A A|[Zf (= -

. <3 Masolas n 3 = = o = = ——
Belle2 - Formatummasolé ( Tl e 1 A - A EE -‘IQ' ]
i 2 dé i

Vigélap Betitipus

(Egétkurzor |

Ures laf; I

i (El@_iAaAésbc(, nadssbcc AaA4Bl AadiBb AAA ot

| T Normal | 1 Nincstér..  Cimsor1 Cimsor 2

Eszkoztar '

2, Csere
Cim o Stilus- -
" médositas~ || & Kijelolés >

| Szerkesztés

GorditGsav
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A programokat folyamatosan fejlesztik, javitjdk. Azt, hogy mennyire korszer(i programot hasz-
nélunk, a név mellett 1év6 szdm mutatja meg. Ez lehet évszdm, mint a 2003 vagy a 2007.
Két egymadst kovetd kiaddst program bejelentkezd képernydjét ldtod a 19. oldalon.
Els§ ranézésre sok eltérést taldlsz. Tényleg annyira mds a két ablak?

1. Irj példékar, miben l4tsz kiilonbséget!

2. Miben egyeznek meg a kezel6feliiletek?

3. Inditsd el a szimitégépeden a szovegszerkeszt6 programot!
Két programindité ikont latsz. Melyik ldthat6 a szdmitégéped képerny6jén?
Karikdzd be!

4. Melyik szovegszerkesztd program taldlhaté meg a te szdmitégépeden? Ird le a pontos
elnevezését!

5. Melyik bet a jele a szovegszerkesztd programnak?

6. Mér gépeltél szoveget az el6z6 tanévekben is, csak egyszer(ibb programot hasznéltal.
Ismételjitk 4t a WordPad program kezelését!
[rd a megfelel elnevezéseket a téglalapokba!

El Névtelen - WordPad

F&jl Szerkesztés MNézet Beszirds Formdtum Sdfo

DSed &Rk B &
laial v [10 v [Kizépewtps N B 2 U @ [E|= = i=
g-uw--»z 3t &t Bt Bt 7t B9 IO 1 ATt A2 13 141 TRk 1B 1 1701 18

N

A sigd megtekintéséhez nyomja meg az F1 billentydt.

NUM




Mielétt elkezded a gépelést

Fontos tudnod!

Formazast vagy a kurzortol
(T6r6lni a Delete billenty(vel tudsz; jobbra tudsz beallitani,

ekkor a kurzottél jobbra 1évé karakter toHIGHIR vagy a kijelolt szovegreszre
Amikor a Backspace (visszamutat6 nyil) billentytvel t6r6lsz,
akkor a kurzortol balra 1évé karakter torl6dik.
A hosszabb szoveget, kijelolés utan, az egyik A
torlébillenty letitésével tudod t6rolni.

mondat a mondatvégi irasjelig tart.
Nem kell minden sor és mondat végén
Entert utnod.

A mondatvégi irasjel és az utolso
betl k6zé ne tegyél szokozt!
Utana viszont kell tenned.

Az egérkurzort két alakban is lathatod.
Aktiv szoveg feliletén I margon

Az egérrel tudod valtoztatni a helyzetet a bal
egérgombra vald kattintassal régziteni lehet, ekkor
a szovegben ide keril az aktualis kurzorpozicio.
A szavak kozé egy szokozt
szabad ttnod.

A bedllitott formazas addig aktfv
marad, amig ki nem kapcsolod.

Szévegkurzort, roviden kurzor: mindig azt a
helyet mutatja, ahova éppen irni tudsz.

Helyzetét a kurzorvezérl nyilakkal lehet valtoztatni,
vagy oda keriil, ahol az egérrel kattintasz.

Hogyan jelold ki a szovegrészeket?

Egerrel »

Kijelole
Kattintanod kell a k1]eloles ele}ere ugy,

hogy a bal egérgombot lenyomva tartod.
Addig huzd igy az egeret, amig

A kijelolt széveg hagtérszine
\_ megvaltozik. ?k
Az egérkurzor alakja a

elkészil a jeldlésl—— -~ 4 B » Biﬂentyﬁzgttel
Osszefiiggd szo kijelolége Lo J+[1-]
2 \Shlft billentyd lenyomasa kézben
+ é + a kurzorvezél6 billentyavel
Ctrl billentyl lenyomasa utan a lépteted a kijelSlést.

szavakba két kattintas.

v
S26 kijelolése N Bekezdés kijellése 3
Haromszor kattints a P

2
bekezdésben!

Duplan kattints a szobal \
~—————— \

Mondat kijel6lése

1
Ctrl +

A Ctrl billentyd lenyomasa utan
a mondatba egy kattintas.
\

21
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Szovegszerkesztés

Gépeljétek be az aldbbi mondatokat!

A betlitipus megvalasztisa az egész dokumentum 6sszhatdsdt befolydsolja, ezért nagy
odafigyeléssel kell kivélasztani a megfelelét. Egy betttipus 256 kiilonb6z8 karakeert
tartalmaz.

Fontos tudnod!
A begépelt szoveg formdzas nélkiil, az alapbeallitdsoknak megfelelen jelenik meg a pa-

pirlapon.

Jeloljuink!
1. Jeloljétek ki a begépelt szovegben a kovetkezd szavakat, egyenként!
megvilasztdsa, tartalmaz, a, nagy, kivélasztani

2. Végezd el a kijeloléseket!

a) Egyszerre jelold ki a kovetkez szavakat!
megvilasztdsa, megfelelSt
A, egész, kell
bettitipus, egész, odafigyeléssel, Egy, karaktert

b) Jelold ki az elsé mondatot!

c) Jelold ki az elsé sort!

d) Jelsld ki a teljes begépelt szoveget!
A feladatok végrehajtdsihoz tobb médszert is haszndlj!

Bettiformdzds

A leggyakrabban haszndlt utasitdsok megtaldlhaték a képernyén, az eszkdztdrakban
gombok formdjaban.

Eszkoztar Word 2003

Calibri (Szovegtorzs) ~ |11

Bettiszin

|F D A

aal |
abr . A ;ﬁ
Bettipus

Eszkoztir Word 2007
Bér az elrendezés mds, a gombok megegyeznek.



Betiitipus

mmesnewronan |-y [Cattints a haromszogre és megjelenik a listal

Te'mabﬂl'm'?usok : —_—
Cambria (Cimsorok)
| Bekezdé:
Calibri (Szdvegtorzs) | = =
Legutébb hasznlt betitipusok
r Garamond Megjelend betd

% Arial Megjelend bet 4
T Kriseen ITC Megielenl betl 20

Ir Consolas
Ha van kijelolt szoveg, akkor az

T Broadway

% Saap 1FE az aktualis betdtipussal jelenik meg,
% Tah ; L ,
e igy segit a valasztasban.

"I Bodon MT Poster Compressed
Az Bsszes betiitipus

r AdLib BT O0oooo

() Adobe Caslon Pro

{} Adcbe CaslonProBold

€} Adobe Garamond Pro

() Adobe Garam ond Pro Bold

Az egeret csak vezetni kell a sorok
\ t6l6tt, hogy az kijeloltté valjon.
Kattintassal valasztod ki a megfelelé

% ALGERIAN MEGJELEN] BET) bet{itipust,
i Arial Megjelend betl
i Arial Black Megjelend hetii
T Arial Narrow Megjelend betil

T Arial Unicode MS  Megjelend betil «

1. Gépeld be a neved!
Jelold ki a vezetékneved, véltoztasd meg a tipusit BAUHAUS 93-ra!
A vezetékneved kezdébetlije legyen Garamond!
A keresztneved legyen KristenITC !
A keresztneved utolsé bettije legyen Tahoma tipusu!
Ilyennek kell lennie: Kovaes EVa

2. Osztélytérsaid nevét is gépeld be, és valtoztasd a betlitipust agy, hogy az hasonlitson
a név visel§jére!

Barta Flora Kis @mese

3. Egyes betlitipusokndl a mintaszévegben téglalapok ldtsz6dnak. Miért?

Ha a szdmitégéped nem tartalmazza a megadott bet(itipusokat, vélassz azokhoz hasonlét!
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Bettiméret

Az érték felilirhato.
Az Enter billentyt letitésével
tudod elfogadni az 4j értéket.

Miutan a haromszégre kattintottal,
az elére beallitott méreteket koziil
22 valaszthatsz.

1. 1234567890987654321
Gépeld be ezt a szdmsorozatot! A méret 0-ig mindig néggyel emelkedik, onnan
néggyel csokken. A legkisebb érték a 8.

2. Gépeld be a sziiletési idédet ugy, hogy a betliméret megegyezzen a szdmokkal!
Az évet bontsd kétfelé!

Betiistilus

l
3
z
g
N
g
} |
s
i
(53

I VSN )

- I~ - A -|
Bet(tipus

3. Gépeld be a kovetkezd mondatot! Végezd el a formdzast!
Formdzéssal kiemelhetjiik a sz6veg lényeges részleteit.



Bettiszin, szovegkiemeld szin

Avt—__

szinY]

Alapszinek
[ ]
12 Tovabb

B Automatikus
Téma szinei

||II|||||i

i szinek...

— Ha a haromszogre

a szinek. Valasztani

kattintasz, megjelennek

egérkattintdssal tudsz.

B

4. Gépeld be a szinek neveit a megfeleld szinnel!

5. Gépeld be a kovetkezd szavakat a minta alapjdn!

alagtic

hatalmas pillangé

-

Nincs szin

egér szék

6. Add vissza a kovetkezd szavak hangulatdt a szin és a hdttér megvdlasztdsival!

tavasz

VEr

szomord|| nap

meggy

héember

7. Gépeld be a szavakat a terveid figyelembevételével!
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8. Tervezz meghivét!

a) Szovegelrendezés
Az a, b, c betlijelti meghivén hibds a szovegelrendezés. Ird a képek ald, miért nem

felelnek meg meghivénak!

MéEGHI?/g | MEGHIVO
.1kp Szeretettel
e varlak a
seeretstelvarak sestesnspinanont | | SZUlETESNAPI
bulimon!
a b c d

A d téglalapba ird be a szdveget gy, hogy j6 legyen a szovegelrendezés!

b) Szin

MEGHIiVO MEGHIVO M- GHIVO MEGHIiVO

]

Szeretettel varlak a Sreretettel varlak Szeretettel varlak a
sziletésnapi bulimon! s lletésna ibul/mon! szlletésnapi bulimon!
a b c d

Beszélgessetek arrdl, hogy melyik szinosszedllitds a legmegfelel6bb meghivé készi-
téséhez!
Karikdzd be azoknak a betijelét, amelyek neked tetszenek!



¢) Betiitipus
Az aldbbiakban példdkat ldtsz a betttipus kivalasztdsira. Melyik a helyes? Karikdzd
be a bettjelét!
A vonalakra ird le, miért j6 vagy rossz a betltipus-valasztds!

Fontos tudnod!

A betlitipus kivdlasztdsakor figyelembe kell venned, hogy a szovegben milyen szerepet
toltenek be a formdzott karakterek. Két elkiiloniild csoportot kiilonboztetiink meg, igy
a begépelt szoveg lehet szovegbettivel irt és disz- vagy rekldmbettikkel irt.

A szovegbetiik lehetnek talpas és a talpatlan bettik.

Hossz szoveg irdsdhoz vilassz talpas betiit, mert a bet(ik aljdn és tetején 1év6 vonalkdk
vezetik a szemet, igy konnyen olvashatéak! Ilyen betlitipus: Garamond, Times New
Roman.

A cimek, rovid szovegek irdséhoz a talpatlan betiitipust hasznild! Ilyen bettitipus:
Tahoma, Arial.

A disz- vagy reklambetiik konnyen felismerhetéek, bohdkdsak, jellegzetesek. Csak ro-
vid szovegeket, cimeket, kiemelt szavakat lehet veliik irni. Hosszabb szévegben nehezen

olvashatéak. Péld4ul: Jokerman, Snap ITC.

MEGHIV® MEGHIVO

P e

MEGHIVO MEGHIiVO

Szeretettel varlak a
szliletésnapi bulimon!

Szeretetie]l virlak
SZ‘ﬂft#ésnapi bulimon!

Szeretettel varlak a
sziiletésnapi bulimon!

Szeretettel varlak a
szlletésnapi bulimon!

a

b

C

d

9. Gépeld be az aldbbi neveket!
Fva, J4cint, Péter, Csilla, Krisztina, Odén, Gyula, Erzsébet, Ferenc, Buda, Petra,
Zs6ha

a) A ldnynevek 10 pont nagysdghak és rézsaszindek legyenek! A fiinevek legyenek
20 pont nagysdgtak és kék szin(iek!

b) A maginhangzéval kezd6dé nevek els6 bettije legyen Chiller tipust, 23 pont nagy-
sdgu és z6ld szin(!

27



28

10. Gépeld be az alabbi versikét, valtoztatds nélkiil!

Katica bogir, repiiljel,

Széljfel az égbe!

Nyisdki szdrnyacskddat,
mutasdmeg petyes ruhdcskddat!

a) Javitsd ki a helyesirdsi hibdkat!
Amelyik széban javitani kellett, annak a stilusa legyen délt és kék szind!

b) Ird le helyesen a mondékit!

11. Gépeld be a szavakat!
hangya, buza, asztal, drvicska, gyongyvirdg, bolény, kutya, ndd, papagij

a) Melyik sz6 a kakukktojds? A stilusa legyen vastagitott és 30 pont nagysiga!
Miért 16g ki a sorbdl?

b) Tovabb lehet csoportositani a szavakat.

1. csoport neve: 2. csoport neve:

Az 1. csoportba tartozé szavak legyenek Jokerman tipustak és lila szintiek!
A 2. csoportba tartozé szavak legyenek tHarrington tipustak és zold szindek!
A betiméretiik legyen 15 pont!



12. Gépeld be véltoztatds nélkiil a szavakat!
kastéj, gombojd, legjobb, hajé, akaddj, sdlyos, béjeg, jeles, folyd
a) Javitsd ki a helyesirdsi hibdkat!

b) Azok a szavak, amelyekben javitani kellett, legyenek vastagitva, legyen a méretiitk
25 pont, és a tipusuk legyen Chiller!

13. Gépeld be a miiveleteket, és szimold ki a végeredményiiket!

98+32= L] 167-81=[1
45+2=[1 45*4=[]
12*3=[1 231-66= 1

a) Ha a végeredmény szdzndl nagyobb, akkor a karakterek legyenek piros szintiek,
a hdttér legyen zold!

b) Ha a végeredmény szdznal kisebb, akkor a karakterek legyenek z6ld szintek,
a hdttér legyen piros!

Fontos tudnod!
Az elkészitett dokumentumaidat elmentheted a szimitgépre, vagy kinyomtathatod!
Ezeket a miiveleteket még csak tanitdd segitségével hajthatod végre! Kérj segitséget!

Az elmentett dokumentum tdrolédhat a szimitégépben taldlhaté merevlemezen vagy
kiilsé, hordozhaté hittértdron. Ezek a hdttéredrak lehetnek:
* hajlékonylemez (egyre ritkdbban haszndljdk, van olyan szimitgép, amelyen mdr
nem is taldlhat6 hajlékonylemez-meghajté),
* kiils§ merevlemez,
* CD vagy DVD lemez: a szimitégéphez a lemezek irdsihoz, olvasisihoz hasznal-
haté eszkoz csatlakozik,
* pendrive, kisméret( hdttértdr: nagy mennyiségi adat tarolhat6 rajta, magyar elne-
vezése még nem terjedt el.
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Rajzolj!

Az Ismételjiink! programjai kozott megtaldlod a rajzoléprogramot.

E@: OCA20D006)

e
(.
L] .r

o

2
bur
N,

1. Ird a gombok mellé, hogy rajzolds kézben mire hasznalhatéak!

Q ®

9.
e O @

@ O, &

7,

2. Rajzolj egy piros pettyes labddt! Készits 4 mdsolatot beléle!

3. Rajzolj tulipdnt! Keretezd be!

4. Rajzold meg egy félbevigott alma felét!

Vizszintes titkrozéssel egészitsd ki a rajzot!

5. A sablonok segitségével rajzolj csillagos égboltot!

*

B
*x +

4=




Rajzfilm 1.

A Rajzfilm 1. program segitségével egyszer(i animdciét lehet késziteni.
Az inditéképernydn kattints a program nevére! Ez a képernyé jelenik meg.
Rajzoldshoz minden eszkoz a rendelkezésedre 4ll, amit a rajzoléprogramban hasznéleal.

Fontos tudnod!
Hogyan miikodik a program?

B Leplockit is Ha elkésziiltél a rajzokkal,

- . akkor a ,,Vetit!” gombot
kérhetsz, vagy a teljes : p
B h nyomd meg! A vetitést
animaciot torolheted.

. leallitani a gomb Gjboli
7 crdésrel

P0G

Ot képkockat tudsz

kilén-kalon megrajzolni,
ezek kertlnek levetitésre,
sorrendben.

h

A vetités sebességét
1-t6l 5-ig valtoztathatod
a gomb huzasaval a
csuszkan, akar vetités
kozben is.

Az also nagy téglalapba
tudsz rajzolni.

A Kkijelolt képkocka és

a mellette [év6 szam
is mutatja, melyik ez.
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1. Rajzolj egy hizat! Az id6 maldsit mutasd meg a nap mozgisgval!

a)

© o U

Az elsé képkocka a kijelolt,
amit rajzolsz, azonnal
megjelenik ott.

Mivel a haz mind az 6t
képkockan rajta van, at kell
oda masolni.

Jelold ki a hazat!

b)

U O @ @) &

Kattints rd a masolas gombral
Vilaszd ki a masodik képkockat

ugy, hogy az alatta 1évé szamra
kattintasz!

Uijra kattints a masolas gombral
Ekkor megjelenik a haz.
Ismételd meg ezt a
miveletet a t6bbi
képkockandl is!




OIS

d)

FWAFAPAA

Reggel van.
Rajzold meg a napot!
Jelold ki, és nyomd meg a
mozgatis gombot!

alaia

Misold le a napot az elsé
képkockan, majd mozgasd el!
Vilaszd ki a masodik képkockat!

Ha j6 helyen van a nap, akkor
készits oda masolatot!
Folytasd a mozgatast,

masolast az utolso
képkockaig!




L

Szinezd ki a hatteret
egyenként, képkockanként!
Vetitsd le a rajzfilmet!
Ha viltoztatni szeretnél
valamelyik rajzodon,
allitsd le a vetitést, és
rajzold at!

Fontos tudnod!
Mire hasznalhatod a féliae?

2. Rajzolj egy virdgot, ami kinyilik, majd elszdrad! A virdg rajzoldsihoz kapcsold be a
,Folia” gombot!

A Félia gomb
bekapcsolasaval megjelenik a
rajzolé téglalapban az el6z6

kép masolata. Ezt nem lehet
O valtoztatni, segit az 0j abra
rajzolasaban.

A képkockakon nem
latszodik.




Rajzold le a [épéseket, utdna készitsd el az animdciét!

3. Rajzolj animdciét, amiben egy labda pattog!
Készits vazlatot!
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4. Készits animdacidt, amelyen egy szomoru arc viddmma véltozik!
Készits vazlatot!

5. Készitsd el a sajit rajzfilmedet!




Adatok

Egy adat a szdmitégépen tirolt jelsorozat, amely a feldolgozis sordn vélik informdaci6vd.
Az Bsszetartozo, de kiilonboz6 adatok tdbldzatba rendezhetdk, igy minden adat elérhetévé vélik.

1. Ez az adattdbla hdrom harmadik osztdlyos tanulé 1 napjanak eseményeit rogziti.

Sorszam | Tanulo neve Tantargy Ertékelés Cimsor
1. Egyed Olvasas Hibatlanul olvasott
Borbala
5 Kis Tamas Rajz Nfim fejezte be a
rajzot
3. Nagy Réka Kérnyezetismeret| Szépen felelt
. SOt
) ) ) Nem hozott
4, Kis Tamas Kornyezetismeret cin Rozo
telszerelést

[ 2. oszlop ]

Fontos tudnod!
Az adatok az adattdbldban 6sszetartoznak. Soronként kiillonboz6, de ugyanahhoz a sor-

szdmhoz tartozé adatok szerepelnek benne.
Oszloponként azonos tipust adatok taldlhaték.
Az elsé sor mindig meghatdrozza, milyen adatok vannak az adattdbliban. Ez a sor nem

SOIsZamozott.

/
[Egy adat ]

Egy adat helyét pontosan meghatdrozza, hogy melyik oszlop, hanyadik sordban taldlha-
t6. A bejelolt adat a 4. oszlop 4. sordban van.

Vilaszolj a kérdésekre!

a) Milyen adatok szerepelnek az adattdbla 3. oszlopdban?

b) Kinek az értékelése szerepel az els6 sorban?

c) Milyen tantdrgybdl?

d) Van olyan tanuld, aki kétszer szerepel? Ki 6?

e) A Rajz adat melyik oszlopban, hdnyadik sorban taldlhaté?

f) Mi a neve annak az oszlopnak, amelyik azokat az adatokat tartalmazza, amihez a
tobbi adat tartozik?
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2. Ebben az adattdbldban milyen adatok vannak?

Melyik hénapot dbrazolja?

Herek | befs | Kedd | Sserda | Csiitoresk | Péntek | Szombat | Vasérnap
Szama

36. 1 2 3 4 5 6 7
37. 8 9 10 11 12 13 14
38. 15 16 17 18 19 20 21
39. 22 23 24 25 26 27 28
40. 29 30 . . i ; ;

a) Szinezd kékre a cimsort!
b) Hény oszlopbdl 4ll az adattdbla?

¢) Hény szdmozott sorbdl 4ll az adattébla?

d) Szinezd sdrgdra a szerdai napokat tartalmazé oszlopot!

e¢) Add meg pontosan a huszonnegyedike helyét!

Gytjts adatokat!

f) Milyen napra esik 4-¢?

g) A hénapban milyen napokra esik szombat?

h) Hény kedd van a hénapban?

27-e?
21-e?

i) Van még olyan nap a hénapban, ami ugyanannyiszor fordul el8, mint a kedd?
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3. Egy buszjdrat reggeli induldsi menetrendjét tartalmazza ez az adattdbla.

Sorszam 8 6ra 9 6ra 10 6ra
1. 12 perc 07 perc 00 perc (.‘:j\
2. 27 pere & 22 perc 15 perc
3. 42 perc 37 perc Q.‘:/\ 30 perc
4. 57 perc 52 perc 45 perc

a) Lekésted a 9 6ra 07 perckor indulé buszt. Hény percet kell vdrnod a kévetkezére?

b) Két perccel lekésted a 8 éra 57 perckor indulé buszt. Mennyit kell varnod a

kovetkezd jaratra?

c) Mikor indul busz 8 és 9 6ra kozote?

d) 10 érdig hany busz indul?
e) 11 6rdig hdny busz indul?

f) Szinezd ki azt az oszlopot, ahol a 9 és 10 6ra kozotti jaratok vannak!
g) A busz teljes menetideje 25 perc. A 10 6ra 15 perckor indulé busz mikor ér a végdl-

lomasra?

h) 8 6ra 45 percre kell az iskoldba érned, a menetidé 12 perc. Melyik buszra széllsz fel,

ha még 3 percet gyalogolnod is szitkséges az iskoldig?

i) Mit jelentenek a szimb6lumok az egyes induldsi idépontok utdn?

j) Hogyan lehet segiteni a fogyatékkal él6 embereknek a mindennapokban?

Irj példdkat!
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4. A Kecskemétrdl indulé vonatok adatait tartalmazza ez a tdbldzat.

Sorszim L é;j; Indulds idépontja |  Célallomds ifgﬁgﬁ; si’flrl?tl;li ii’)
L. 37129 | 7 6ra 39 perc Szolnok 9 6ra 29 perc | igen
2. 702 | 9 érall perc Szeged 10 6ra 15 perc | nem
3. 7014 | 12 6ra 00 perc | Kiskunfélegyhdza | 12 6ra 23 perc |  igen

a) Hény oszlopbdl 4ll az adattébla?

b) Melyik sorban taldlhatéak a Szegedre tart6 vonat adatai? Szinezd ki zoldre!

c) Milyen adatok szerepelnek a negyedik oszlopban?
d) Add meg pontosan a Szeged adat helyét!

e) Melyik jdraton nem lehet kerékpdrt szallitani? Mdsold 4t ezt a sort!

f) Melyik jarat indul a legkésébb, és hovd megy?
g) Melyik jdrat menetideje a legrovidebb, és hovd megy?

h) Melyiké a leghosszabb, és mikor indul?

i) Mennyi id§ telik el az els6 és a harmadik vonat induldsa kézote?

j) Ha 10 6rdra kell Szegedre érned, akkor mehetsz az adattibldban szerepld jarattal?

Indokold!




Gondolkod;j logikusan!




Informdcidk rendezése

Fontos tudnod!

Informdcié: az a kozlés, amelyet érzékszerveinkkel érzékeliink.

Informiciécsere, kommunikdcié: akkor johet 1étre, amikor a k6z16 £él olyan informa-
ciét kozvetit, amelyet a fogadé fél értelmezni tud, megfelel$ kozvetitdcsatorndn keresz-
tiil.

1. Kosd 6ssze az érzékszerveket az érzékelés médjdval!

szaglas hallas ldeds tapintds izlelés

ful nyelv bér orr szem

2. Irj példékat arra, hogy milyen informaciékat kaphatunk az aldbbi érzékszerveink-

kel!

Szem

ful

nyelv

orr

bér

3. Karikdzd be azoknak a kozléseknek a bettijelét, amelyeket értelmezni tudsz, tehdt
informdciét jelentenek szimodra!

P EaKR

.o\
a b I d e




Fontos tudnod!

A feladatok logikus megolddsdndl az els6 dolgod az informécidk szétvalogatdsa legyen.
El kell dontened, hogy melyek azok az adatok, amelyek fontosak, és melyek feleslegesek
a megoldds szempontjdbdl. Ezt koveti a feladat megoldasa.

Figyelj a megoldasi sorrend betartdsara!

4. Peti sonkds, gombds pizzdt rendelt, sok sajttal. Hat szeletre vigtak fel a pizzdt. Hér-

mat tudott megenni. Mennyi maradt a tinyérjin?

Az aldhtzott informdcié felesleges a feladat megoldésédhoz.

A feladat megoldésa:
Cim: Pizzaevés
Szeletek szdma: 6
Mennyit evett meg? 3
Szdmolds: 6 -3 =3
Vilasz: 3

5. Réka anyukdja meggyes piskétdt stitote, 5 db tojdsbdl. A tojdsos dobozban 10 db
tojds volt. Mennyi tojds maradt a dobozban?

Cim:

A dobozban 1évé tojdsok szdma:

A felhasznélt tojdsok szdma:

Szamolis:

Vilasz:

6. Bori és Eva testvérek. Szeretnek kértydzni egymdssal. Csiitortok délutdn, miutdn tanul-
tak, 10 partit jitszottak egymds ellen. Eva 6 jitszmdt nyert meg. Mennyit nyert Bori?

a) Cim:

Partik szama:

Mennyit nyert Eva?

Szamolis:

Vilasz:

b) Huizd ald a felesleges informdciét a feladatban!
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Fontos tudnod!

A feladatod, hogy adott adatcsoportbdl megkeress egy adatot. Ezt a feladatot ugy oldd
meg, hogy a keresett adatot mindig hasonlitsd 6ssze a taldlt adattal!

Az 6sszehasonlitds utdn dontsd el, hogy az sszehasonlitds eredménye igaz vagy hamis!
Ha hamis, nem taldltad meg az adatot, ha igaz, akkor megtalaltad.

]:gy oldd meg a feladatos:

1. Andris szinhdzban jétszik. O jtssza Ludas Matyit a darabban. A jelmezek kozott
keresi a fehér ingét.
El8szor egy gombos, nagyméretii kabdtot vesz le. Nem ezt keresi. Mdsodszorra mar
a fehér ingét taldlja meg.

Cim: Jelmez

Mit keres? fehér inget

Osszehasonlitds 1: gombos, nagyméret(i kabit = fehér ing
Dontés 1: nem

Osszehasonlitds 2: fehér ing = fehér ing

Dontés 2: igen

2. Bea a pékségben sajtos kiflit akart venni. Kérbenézett a boltban. Litott zsemlét és

turés buktit.
Tudott venni kiflit?

Cim:

Mit akart venni?

Osszehasonlitis 1:

Dontés 1:

Osszehasonlitds 2:

Dontés 2:

Vilasz:

44



3. Peti hazaindult az iskoldbdl. Szépen
stitott a nap. Gyalog ment a bardtjdval.
Hirtelen beborult, és eleredt az esé.
Téskdjaban elkezdte keresni az esé-
kabdtjac. Talalt fuzeteket, sorba betéve
a fuzettartdba. El6hdzott egy uzsonnds
dobozt is. Kényvei is a tdskdban voltak.
Utoljdra a tolltartéjit fogta meg. Meg-
taldlta az es6kabdtjdr?

4. Kitti a nagymamdjdhoz utazik. A 34-es

buszra kell felszdllnia. A buszpdlyaudva-
ron keresi a jaratot, amely dtépités miatt
nem a megszokott megdllébél indul.
El8sz6r a 4-es jratot litja meg. Ez nem
jo neki. Keresi tovdbb. Tobb csuklés
buszt taldl, ezek sem jok. Megkérdez
egy sofért, merre tallja a jaratot. O szi-
vesen segit, elmagyardzza, hogy a pélya-
udvar végére kell mennie.
Sietnie kell, mert mdr csak par perce
van az induldsig. Csak félérianként jar
a busz, ha nem éri el, elkésik. Az utolséd
1épéseket mdr futva teszi meg, de éppen
eléri azt a buszt, ami abban a megill6-
ban 4ll, amit a bdcsi mutatott. Ez a jdrat
tényleg a 34-es volt. Idében odaért a
mamdjdhoz?

Cim:

Mit keresett?

Osszehasonlitds 1:

Dontés 1:

Osszehasonlitds 2:

Dontés 2:

Osszehasonlitds 3:

Dontés 3:

Osszehasonlitds 4:

Dontés 4:

Vilasz:

Cim:

Mit keres?

Osszehasonlités 1:

Dontés 1:

Osszehasonlitds 2:

Dontés 2:

Osszehasonlitds 3:

Dontés 3:

Vilasz:

Huzd al4 pirossal a feladat szempontjdbél fontos informdcidkat!

Huzz ald a szovegben hdrom felesleges informdaciét zolddel!
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5. Peti édesanyjdval elindult gombdt szed-

ni. Vittek magukkal egy nagy kosarat,
amibe majd a gombdt teszik. Emellett
még egy éles, kis kést is eltettek, ami-
vel a tonkrdl levagjdk majd a kalapot.
Gombahatdrozét sem felejtettek ma-
gukkal vinni, hogy felismerjék a gom-
békat.

Az erd8ben izletes csiperkét kerestek.
Szép 6szi id6 volt, még kellemesen, me-
legen siitott a nap. A fék levelei mdr &szi
szinekben pompdztak. A gombdkat az
avarban keresték.

El8szor Peti litott meg egy szép, piros ka-
lapos gombdt, aminek még fehér poteyei
is voltak, mint a mesében. Megnézték
a hatdrozét, ez a gomba a légyols galéca
volt, mérgez8 gomba. Hidba volt szép,
nem chetd, ezért nem szediék le.

Apré neszre lettek figyelmesek, egy ézike
szaladt el elSttiik. Nagyon rémiile volt
a tekintete. Ahogy utdnanéztek, egy
far6nkon ldttak meg lapos sziirkés gom-
békat. Taplégomba. Nem ezt keresik.
Végre meglattak egy szép, fehér kala-
pos, galléros, bocskoros gombdt. Gyor-
san megnézték a hatdrozékényvben.
Gyilkos gal6ca. Ezt olvastdk. Nagyon
mérgezd! Pedig sokban hasonlitott a csi-
perkére, de nem az volt.

Végre egy nagy korben fehér kalapos,
galléros gombdkat taldltak, ezek madr
csiperkék voltak. Teleszedték a kosaru-
kat, annyit taldltak.

A friss leveg6tdl kipirulva, a kellemes
sétdtdl elfiradva indultak haza.

Cim:

Mit kerestek?

Osszehasonlitds 1:

Dontés 1:

Osszehasonlitds 2:

Dontés 2:

Osszehasonlitds 3:

Dontés 3:

Eredmény:

Irj legaldbb 6t olyan informdciét, ami felesleges a szovegben!




Feltételes eldgazds

Fontos tudnod!
A feladatok megolddsa sordn dontened kellett, hogy egy 6sszehasonlitds igaz vagy ha-
mis. Attdl fiiggéen, hogy mi volt az eredmény, folytatédott a torténet.

Ezeket a dontéseket feltételes eligazdsoknak nevezziik.

Egyszerten leirva:
Ha a feltétel igaz,
akkor ez torténik,
kiilonben mds t6rténjen.

A kulcsszavak a HA, AKKOR és a KULONBEN.

Példa
1. Petit édesanyja lekiildte a boltba, hogy vegyen almit. Figyelmeztette, hogy csak ak-
kor vegyen, ha szép és egészséges. Ebben az esetben 5 darabot kell vennie.
Ha nincs ilyen alma, ne vegyen semmit.

Atirva: HA az alma szép és egészséges,

AKKOR vesz 5 darabot,
KULONBEN nem vesz semmit.

2. Ird 4t a szoveget feltételes eldgazdssa!
Petit édesanyja lekiildte a boltba, hogy vegyen almit. Figyelmeztette, hogy csak ak-
kor vegyen, ha szép és egészséges. Ebben az esetben 5 darabot kell vennie.
Ha nem taldl ilyen almdt, vegyen helyette kortét.

HA
AKKOR
KULONBEN

Huzd ald azokat az informdcidkat, amelyek feleslegesek a feladat megolddsdhoz!

3. A kévetkezd szovegben is taldlsz feltételes eldgazast.
Este néztitk a csillagokat. Nem volt felhd az égen, gyonyoriien ragyogtak. Meg-
beszéltiik, ha litunk hullécsillagot, akkor valami szépet kivanunk. Kiilonben holnap
visszajoviink és megprébaljuk gjra.

HA
AKKOR

KULONBEN
Huzd ald a szovegben a HA, az AKKOR és a KULONBEN szavakat!
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Egyszerti keresés

Fontos tudnod!
Egy el6re meghatdrozott csoportbdl feltételek megaddsdval kereshetiink meg elemeket.
Amikor egy keresési feltételt adunk meg, akkor egyszerii keresést hajtunk végre.

1. Keresd meg a pékot!

Taldledl pékot?

Hany darab pékot taldledl?

Keresd meg a legkisebb pékot! Hdnyadik elem a sorban?

Keresd meg a legnagyobb pékot! Hinyadik elem a sorban?

Osszesen hiny elembél 4l a csoport?

Miben kiilonbéznek a pékok egymadstol?

Milyen éllatot ismersz még fel a csoportbdl?

Mely tulajdonsagaikban hasonlitanak az 4llatok? Irj rd példdkat!

Mely tulajdonsagaikban térnek el az dllatok? Irj rd példakar!

Inditsd el a Keressiink! program Egyszerii keresés és a Legkisebb, Legnagyobb alprogram-
jait! Végezd el a feladatokat!

2. Az osztélyotok egy csoport.
Mondjatok kozosen keresési feltételeket! Jatsszdtok el a csoportokra osztdst!
Déontsétek el, ki a legmagasabb és ki a legalacsonyabb kéziiletek!
Hogyan éllapitottitok meg? [rd le!




Osszetett keresés

Fontos tudnod!

Ha t6bb szempontot adunk a kereséshez, akkor dsszetett keresést hajtunk végre. A keresési
feltételek kapcsolédnak egymadshoz. A haszndlt kotdsz6 adja meg a kapesolédds méodjat.
A ,vagy” kotdszé esetén a feltétel teljesiil, ha mindkét tulajdonsdg megegyezik a kere-
settel, de akkor is, ha csak az egyik.

Az ,és” kotdszo esetén csak akkor teljesiil a keresési feltétel, ha mind a két tulajdonsig
megfelel a keresettnek.

A ,nem” keresési feltétel esetén minden, a megadottdl eltérd tulajdonsdg lesz megfeleld.

1. Keresés Osszetett keresési feltétel megaddsdval.

49



a) Keresd meg azt a kislanyt, akinek barna a haja és kék szoknydban van!
Szinezd ki az ,a” jelti kisldnyt ezekkel a szinekkel! Ird a négyzetbe a feltételek
kozote taldlhatd kotdszét!

Taldledl ilyen kisldnyt?

Hany ilyen kisldnyt taldledl?

Egyformak ezek a kislinyok? Ha nem, miben kiilonbéznek?

b) Keresd meg azt a kisldnyt, akinek vagy sz6ke a haja, vagy z6ld cipében van.
Szinezd ki a ,b” jel( kisldnyt ezekkel a szinekkel! Ird a négyzetbe a feltételek ko-
zott taldlhaté kotdszot!

Taldledl ilyen kisldnyt?

Hany ilyen kisldnyt taldleal?

Mely kisldnyok nem feleltek meg a feltételeknek?

[rj olyan tulajdonsigokat, amelyek nem befolyésoltdk a keresést!

c) Keresd meg azt a kisldnyt, akinek nem sirga a tdskéja!
Szinezd ki a ,,¢” jelt kisldnyt ezekkel a szinekkel! Ird a négyzetbe a feltételek ko-
zott taldlhaté kotdszot!

Taldledl ilyen kisldnyt?

Hanyadik a sorban ez a kisldny?

2. Alkossatok kozosen csoportokat!
Mondjatok minél tobb keresési feltételt!
Hasznéljdtok a kotdszavakat a tulajdonsigok
osszekapcsoldsdhoz!
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3. Eurépai orszdgok zdszldinak csoportjdt litod. Végezd el a kovetkezd dsszetett kere-
séseket!

T S

a) Keresd meg azokat a zdszldkat, amelyek vagy fiiggblegesen csikozottak, vagy van
benniik z6ld szin!

Melyek ezek?
Hdnyat talaledl?

b) Keresd meg azokat a zdszlékat, amelyekben nem ldtsz piros szint!

Melyek ezek?
[rd le, mely szinek jelentenek megolddst a zészIok szinei kozil!

c) Keresd meg azokat a zdszlékat, amelyekben piros és zold szint l4tsz!

Melyek ezek?
Mi a kiildnbség kozottiik?

d) Taldlsz olyan zdszlét, amelyik nem hdrom szinbdl 4112

Melyek ezek?
[rj még lehetséges megolddsokat, hany szinbél lehetnének ezek a zdszl6k!

e) Irj osszetett keresési feltételt, ha a megoldds a ,,b és €” z4szI6!

f) Irj osszetett keresési feltételt, ha a megoldds a ,,c és €” z4szl9!

g) Irj Osszetett keresési feltételt, ha a megoldds az £ zdsz16!
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4. Inditsd el a Keressiink! program Osszetett keresés alpogramijét!

Oldd meg a feladatokat! Ugyelj a pontos megoldasra!

Keressunk! (Osszetett

<
+
&
&
s
<+
&
+
-+
&
+

Minden feladatot megoldottdl. Mdr tudsz vélaszolni a kovetkezd kérdésekre.

5. Ird a mondatok elé, hogy igaz vagy hamis 4llit4s!
__ A keresett elemet mindig a soron kdvetkezd elemmel hasonlitottad 6ssze.
__ Egyszerre tobb elemet is 6ssze lehetett hasonlitani.
__Mindig megtalaltad a keresett elemet.
___Eléfordult, hogy nem taldltad meg a keresett elemet.

__Mindig egyet taldltdl a keresett elembél.

6. Mi jellemzd az egyszerd, illetve az osszetett keresésre? Vilogasd szét a fogalmakat!

kot6sz6 haszndlata
dltaldban egy taldlat
Egyszert tobb keresési feltétel Osszetett
4ltaldban tobb taldlat
legkisebb
és
egy keresési feltétel
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Az internet vildga

Fontos tudnod!

Hogyan haszndld a kereséprogramokat?

A kereséprogramok haszndlatdval egyszertien tudsz informdciét gydjteni a vilighals-
rol. A teljesség igénye nélkiil webcimek, melyeken ilyen programok taldlhaték.
www.ok.hu, www.tango.hu, www.heureka.hu, www.google.hu

[rd be ezeket a cimeket a szdmitégépeden futé bongészéprogram cimmezdjébe!
Hasonlitsd 6ssze a bejelentkezd képernydket!

A keresés médja minden feliileten hasonlit, igy elég egyet bemutatni.

A www.google.hu kereséprogramot hasznélva ismerheted meg a keresés menetét.
Informdcickeresés

Informdcidk keresésekor szavakra, 6sszetartozé székapcsolatokra tudsz keresni.

Bejelentkezd feliilet

Web |[Képek Csoportok Blogok Webeimtér Gmail fovébbiak v

Weblapok keresése

Magyarorszag

Google
[Mit keressen? Ide kell l'rnod'

| | Spacilis keresés
Beéllitdsok

Keresés inditasa [_Google kereses |[_Jo napam van | el sz
Keresés: © Web Wagyar nyeld oldalak O Oldalak ebbél az orszdghdl: Mag zay

Hol keressen?| Mindenhol = Magyar nyelvii oldalakon  Magyar oldalakon

Reklamprogrambi ogle-rél - Google.com in English

22008 - Adatvédelem

Ird be a szerkesztémezdbe az Apdczai sz6t!
Ha elinditottad a keresést, megjelennek a taldlatok.

Google Apcan ! [ lxaatot a Eeresesro' l

kerrses1 O Weh ?‘ Magjarn)lehu,oldalak © Oldalak ebbdl 2z orszagbél: Magyarorszay

KOZUl-aZ-€1S

Web Alz) "Apéczai’ kifejozés 1-10. talalata az ﬁssgss, b. 261 000 magyar nyehvi talélathl 0,11 masodperc)

%ﬁ-ﬁaﬁmmN,g,.,\k,dgm.mtm e n e | | LAEKALEINEVA megnyilik a weblap.

meg ... Humoros élményeim az Apaczai Kiadd 18 éves tarténetébdl ...
weww.apaczai hu/ - 19k - Tarolt vltozat - Hasonld oldalak




Képek keresése

Keress képet az Apéczai Kiadé Budapesten taldlhaté épiiletérol!
A kereséfeliilet igy néz ki:

Web Képek Csoporok Blogok Webcimtar Gmail tovébbisk v

[ Bpes ] GO Ug [e[ Keresés lndltasa]

Képkeresd
(Mit keressen? Ide kell irnod! ——

Azinternet legé

sfe- Kepsk

Reklsmprogramok - Minden 3 Google-1dl

@2008 Gaagle

Vilaszd ki a bal fels§ sarokban 1évé listdbdl a ,Képek” keresést! Ujra ird be a szerkesz-

témez6be az Apéczai szét!

A keresés elinditdsa utdn megjelennek a taldlatok bélyegkép formdban. Ezek alapjdn

kénnyen el tudod dénteni, hogy melyik képet keresed.
A megtalilt kép bélyegképe:

e 33 (3% 28 kB %,)
m apaczai-kiado.helyszinonin<.nu

Ha a képre kattintasz, akkor az 0j, megnyilé ablakban megnézheted a kivélasztott képet.

e e 3zr(HeH
| 336 » 33 - 2848

a kép, eredeti méretben.

Alul lathato a kep az eredeti kamyezetében, a kovetkezd oldalon; apaczai-kiado. ine.hu/

Idekattintva 4j ablakban megnyilik

T R— Apéczai Kiado

konlermmaknak iskolai ne\re\sw enamlmmu egysb helmznipl é5 Unnepi randmamveknek 7
40, 3

mnﬂsm!’lvsk mEEhﬂiEar’a Ewir’anl i\ki\maiak

Bajelsnazis

L Kedves Latogata!

Bemutatkozik: Apaczal Kiadd Vegye igénybe csoportos
ajanlatkérési
Al ben, a Nagykbriton talalhato az Apdczai Kiadt Budapest Kizoont s
fGvitos szivében, a Nagykoriton taldlhatd az Apdczal Kiad6 Budapesti Kiznonta. 3
A MoIngr Ferenc Teram 190 T Iha\mas Kwa\n felszerelt, a Te?::”“'e”“““’ﬁ (?
szazadforduld  hangulatét idézd  ele Megfeleld helyszine lehet szakm a kivalaszioll helyszinekel, &5

eqyetien driappal kérien
illd. Kissbb ajanlalat egyszerre akar 1
et helyszinrel

Az Apéczal ijn Buuapnsn anpunu; szeratettel viria azokat az oktatasi intézméanyeket, amelyek A kivilasziott helyszinek:

ityan eszlétikus as inspirald kirnyezetben szeretnék megrendezni kildnféle programiaikat R

A Molnar Feram‘ Teremma\ hn\lwe; kapcsolaﬂ:an ian az W UvEgrluD K.:imm‘ mely szinvonalas
Férul hozza ki

ABudapest| Kozpont szezo aron klnana I n=|s al uazﬂaség AgoK, cégek

szAmara (s A Nelyszin kvaloan alkaimas munkahelyl érekezietek, céges hqu‘ ;i

marketing tréningek, 5 Létszam [

i teteigre

<< Taldlati lista Ajanlatkérds

Apfczal Kiadd

Elhelyezkeds:
- Nem szemport -

v

Rendezvany fipusa
- Nem szemport -

Helyszinkeresés

v

55



56

Fontos tudnod!
A keresés eredményeibdl egyszerre csak egy oldalnyi jelenik meg a képernyén. A lap

aljan megjelenik az 6sszes oldal sorszdma. Itt tudsz tovabblépni a kévetkezd oldalra.

G()\M?L)'J'J'JL’U'JSlC '
7,1234551&3@ Koévetkezo

Ha a taldlatok nem férnek el egy oldalon,
akkor itt lehet tovabblapozni.

Keress ag interneten!

1. Ird be a keresémezébe Neumann Jdnos nevét! A taldlt informdcidk segitségével

dontsd el, hogy igazak vagy hamisak az 4llitdsok!

a)
__Neumann Jdnos 1903-ban sziiletett.
__Pécsen iskoldt neveztek el réla.
__Vildghir( orvos volt.
__Olyan alapszabdlyokat fogalmazott meg az informatikdban, amelyek a mai na-
pig érvényesek.
__Nehezen tanult meg idegen nyelveken beszélni.

b) Az aldbbiakban magyar szdrmazdst tudésok fotdit litod. Melyik koziilitkk Neu-
mann Jdnos? Karikdzd be a kép betijelét!




Taldlatok sgiikitése

2. Ird be a keres6be a Matyds szét!

a) [rj hdrom kiilonboz6 talalatra példar!

b) A Matyds sz6 utdn ird a kirdly sz6t! Mennyi a taldlatok szdma?

Milyen néven szerepel még Mdtyis kiraly?

c) Egészitsd ki a mez6t a meséi széval! Mennyi a taldlatok szdma?

frj ide két webcimet, ahol mesék taldlhatdk!

d) Az 6sszes szot ird idézéjelbe a kovetkezd médon: ,,Mdtyds kirdly meséi”!
Fontos tudnod!
Az idézéjelbe tett szavak kereséskor egybetartoznak, igy csak olyan taldlatok jelennek

meg, amelyben az Gsszes kifejezés megtaldlhatd.

Hany taldlatod lett igy?

e) Végil ird be a ,,gyomorbajos plispok” szavakat is a keresémez8be!
Irj egy webcimet, ahol megtaldlhat6 ez a mese!

f) Olvasd el a mesét! Vilaszolj a kérdésre!
Hogyan gydgyitotta meg Mdty4s kirdly a piispokot?

Rajzold le a piispokot!
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3. Keresd meg az interneten Torokbdlint cimerét! Egészitsd ki a rajzot a taldle kép alap-
jan!

4. Keresd meg az alabbi ételek receptjeit az interneten!
a) tirégomboe
Melyik 6sszetevd felesleges? Hiizd ald!
buzadara, liszt, tehéntiré, zsemlemorzsa, alma, tojds
b) almds pite és kokuszgolyd
Vilogasd szét a hozzdvaldkat!

margarin
kékuszreszelék
kakadpor
almids pite alma kékuszgolyd

daralt hdztartasi keksz
stitopor
liszt
vanilids cukor

c) vasi dodolle

{rd le a hozzavaldkat!




5. 1981-ben késziilt rajzfilm Vukrdl, a rékarél. Keress informdacidkat errél a rajzfilmrél,
és vélaszolj a kérdésekre!

a) Ki rendezte a rajzfilmet?

Kik irtdk a forgatokonyvet?

Ki irta az eredeti regényt, amibdl a rajzfilm késziile?

Ird le az ir6 tovébbi hirom regényének a cimét!

b) A rajzfilmben a mesefigurdknak szinészek adtdk a hangjukat.
Kosd 6ssze, melyik szereplének ki volt a hangja!

R4 (holld) Mirton Andris
kis Vuk Bodrogi Gyula
Fické (kutya) Gyabronka Jézsef
Karak (bdlcs réka) Koltai Rébert
Simabdri (vaddsz) Pogény Judit
felnéee Vuk Csdkdnyi Liszlé

c) Rajzold le Vahurt!
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Szdmitégépen beszélgetek

Fontos tudnod!

A szamitégép segitségével kozvetlen kapcsolatba is [éphetsz bardtaiddal vagy akér ide-
genekkel is, akik a szimitégépiiket akkor hasznaljék, amikor te.

Ha egy kozponti gépen keresztiil kapcesolédtok egymds gépéhez, akkor barkivel beszél-
gethetsz. A www.chat.hu erre ad lehetéséget.

Vigydzz! Ezt a lehet8séget olyan emberek is haszndlhatjdk, akik nem mondanak
igazat, becsapnak!
Errdl beszélgessetek el a tanitétokkal!

A Windows Live Messenger (MSN) program segitségével is kapcsolédhat két szamits-
gép. Itt csak ismerdsokkel beszélhetsz.

A begépelt szavak azonnal megjelennek a bardtod szimitégépén, és 6 rogon tud rd valaszolni.
Ha csatlakozik webkamera a gépetekhez, beszélgetés kozben lathatjétok is egymdst.

% Andi
el gmlailcim@cim.hu
-‘533 gy vy B ) “ .ne 7 =2~ 6\3 Q\%

2
[Videohivés J‘[Telefonhivés)

j/ Ugy tinik, hogy Andi nem érhetd el & -
killditt Uzenetek skkor lesznek kézbestve, =

(Tt litod az iizeneteket.)

Itt lathatod
akivel beszélsz.

Videohivissal nemcsak ldtod a beszélget6-
partneredet, de beszélni is tudsz vele.
Ehhez mikrofon és webkamera sziikséges.
Telefonhivaskor beszélgetni tudsz. Ehhez
csatlakoztass mikrofont a gépedhez!

I

, - ‘«.“U\

e Itt te latszodsz. .('
Ide irsz. ! (

A | Z o) -

1. Melyek azok az eszkozok, amelyek a beszélgetésekhez sziikségesek? Karikdzd be a
bettjeliiket!




Fotozz!
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Fényképezzrink!

Osszekeveredtek a hagyomdnyos és a digitalis elven m(ikodd eszkozok.
Pérositsd dssze az ugyanarra a célra haszndlhaté dolgokat!

90 100 =00 900 oo sgo soo 7oo o fboo el
O O ORI il

St
wO 1 2 3 4 5§ 6 7 8 9 10 11 1= |-

P

Milyen eszkozoket latsz?

Fotogzy!
Mi sziikséges a fotdzashoz? Beszélgessetek rélal

Fontos tudnod!

A fényképezdgépek is miikddhetnek hagyomdnyos, analég médon és digitilis elven.
A fotézds médjaban ez nem jelent véltozést, de a kép elédllitdsa mds médon torténik.

Digitalis tényképezogép:

A fot6zas utan memoriakartyan
tarolodik a felvétel.

Akat t6bb szaz kép is elfér egy
kartyan. A tartalmat t6r6lni tudod,
igy sokszor fel lehet hasznalni.
A gépen talalhat6 nézékén

azonnal vissza tudod nézni a
felvételeket.
Ha elrontottad, akar tordlheted is.

Memoriakartya

Hagyomanyos tényképezégép:

A fotozas utan filmen tarolodik a
felvétel. A film minésége befolyasolja,
hogy milyen mindségl képet készithetsz.
Altaldban 24 vagy 36 kép fér ra egy
tekercsre. Csak egyszer hasznalhatsz

| cgy filmet.

Nem tudod visszanézni a felvételeket,
el6hivas utan latod el6szor a fotozas
eredményét.




Ut a papirképig

Amig a fotd elkészitéséd] eljutunk addig, hogy a papirképeket nézegessiik vagy album-
ba rendezziik, tobb feladatot is el kell végezni. Hasonlitsd 6ssze a két munkamenetet!

Hagyomadnyos fényképezdgéppel Digitdlis fényképezégéppel

A fényképezogépet csatlakoztatod a
szamitogéphez.

A filmet visszatekercseled,
és kiveszed a gépbdl.

Elviszed egy totdlaborba.

A laborban el6hivjak a filmet, és

elkészitik a képeket.

A lementett képek kozil kivalasztod
azokat, amelyekrdl szeretnél papirképet.

Hordozhat6 hattértarra kimasolod,
és elviszed fotdlaborba.
Ott elkészitik a papirképeidet.

Negativ kép | FElShivott pozitiv kép

A laborbél elhozod a papirképeket. Ha van fotonyomtatotok, akkor kézvetlentil
ki tudjatok nyomtatni a képeket.

Fontos tudnod!

Nem csak a papirképet lehet a fotézds végtermékének tekinteni. A képeket televizidn,
szdmitégépen is meg lehet nézni, és didt is lehet késziteni.

A szémitégépes fényképteldolgozds, -felhaszndlds valt napjainkban a legelterjedtebbé.
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Jaték a fotékkal

1. Készitsetek fényképeket az osztélyotokrol! Kozosen toltséeek fel a képeket a szdmitd-
gépre! Legyen olyan kép, amelyen mindenki komoly, és legyen olyan, amelyen bo-

héckodtok!

2. Irjatok olyan eszkozt, amivel tudtok még fényképet késziteni! Segit a fénykép.

Tajkép
Portré
Targyfotd

Allatfoto

Epiiletfoté

Csoportkép




4. Hol lithaték a képen a kiemelt részletek? Ird melléjiik, melyik oszlop hanyadik sora-
ban taldlhat6ak!

ABCDEFGHTI ]

00 NO O A WOWDN =

10

5. Melyik képrészletek illenek a szimok helyére? Hol talilod meg a tobbit pontosan a

nagy képen?
A B C DE F GH

N
T
‘I‘TTI e
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6. Egészitsd ki a képeket!

7. Mit ldtsz a képeken?

T




Olvass!
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Menjrink a kényvtdrbal

Fontos tudnod!
Konyvtdri dllomanyrészek:
* gyermekkonyvek (ifjasigi szépirodalom és ismeretk6z16 irodalom)
* szépirodalom
* ismeretk6zl$ irodalom
* kézikonyvek
* clektronikus dokumentumok
A kényvtarban taldlhatsz olyan dokumentumokat, amelyek kolcsonozhetdk, és olyano-
kat, amelyek csak helyben hasznalhaték.

1. Irj egy-egy példit!

kolcsonozhetd:

csak helyben hasznélhaté:

A polcokon 1év feliratok segitenek az eligazoddsban.




2. Csoportositsd a konyveket! Ird a csoportnév mellé a boritdk alatt 1évé szdmokat!

ENGIKI.I]PEI]IA
GYEHEKEKNEK

Hanicsek Erzsébet

BEKAK SZEMEN INNEN,
VIRAGOKON TUL

ALTALAN 08
KISLEXTKON

E buga Boglirka

Allatkerti

rimsorold

. Mi|Asvanyok «
kozetek

Cinltiis it viin

Agzpirin és Lucimr

Szépirodalom:

Ismeretkozld irodalom:

Kézikonyv:
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3. Ird a karikdkba a megfeleld szimokat!
1. vers 2. mese

Irmgard Lindner

ipet

SZABO
: MAGDA
A Pal utcai fiak Sziget-kék

Mora

e/{/(z'n‘azz/m

Didbét kirdtyfi

Duga Boglarka
7

Allatkerti

rimsorold

ALXANDRA

Fontos tudnod!

3. ifjisdgi regény

BALINT AGNES

OSIRIS

A konyvtérosok kilenc f8osztdlyba rendezték az ismeretterjesztd miveket.

fGosztély ismeretkozld irodalom

0 altaldnos miivek

vallds, mitolégia

5 matematika és természettudomdnyok

miivészet, jaték, sport

9 foldrajz, életrajz, torténelem

Melyik szimhoz nem rendeltek még ismeretkdz18 csoportot?




4. Ird a konyvek ald a konyvtdri f6osztaly szdmit!
Segitségiil nézzetek koriil a kdnyvtdrban!

M Madarak

= P

100N TAR b

,ﬁm“‘

™ *Biblia

Az Otestamentum

5. Hasonlitsd 6ssze a teljes magyar és a kdnyvtdri dbécét! Karikdzd be azokat a bettiket,
amelyek csak az egyikben szerepelnek!

Teljes magyar dbécé
adbcesddzdzseéfggyhifijkllymnodéodpqrsszetyutiivwxyzzs

Konyvtéri dbécé
abcdefghijklmnodpqrstuiivwxyz
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6. Hizd ald, hogy a konyvtari dbécé szerint melyik tulajdonnév szerepel el6bb!
Ember Judit — Eles Istvédn
Ormos Mria — Odor Imre — Orban Ott6

Agh Tstvin — Apati Miklés
Szerb Antal — Stahl Judit

7. Rendezd konyvtdri bettirendbe Balint Agnes miiveit!

Szeleburdi csaldd

A szitakotdk szigetén

Labdarézsa

Mazsola

Iskola a faliszekrényben

Frakk, a macskdk réme

Az elvardzsolt egérkisasszony

8. Toltsd ki a tdbldzatot a mintasor alapjdn!

Benedek Elek Magyar mese- és mondavildg mese

Vakdcié a halott utcaban

Mad4rmarasztal
Weores Sdndor

Altaté
Jékai Mér

Szalmaldng

Operencidn innen, Operencidn tal

Szabé Lérinc




Vége az éunek!
1. Egészitsd ki a mondatokat!

A szamitistechnika terembe csak a tanar szabad bemenni.

Szaladgalni, verekedni !

Enni, inni, ételt, italt bevinni !

Szdmitégépet csak bekapcsolni.

2. Kosd 6ssze a csatlakozdkat azokkal az eszkozokkel, amelyeken keresztiil a szdmité-

géphez kapcsolédnak! Van olyan eszkdz, amelyikhez t6bb csatlakoz6 is tartozhat.

3. Vidlogasd ki azokat az eszkdzoket, amelyekkel otthon tudsz jétszani! Szinezd ki zoldre
a hozz4 tartozé négyzetet!
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4. Parositsd 6ssze a megfelel§ kijelentéseket!

1. Shift billenty(i + a megfeleld billenty(i lenyomdsa
2. Alt Gr billenty( + a megfeleld billenty(i lenyomdsa
3. Sima billenty( lenyomdsa

a Kisbettik gépelése
b Nagybettik gépelése
c Kilonleges karakterek gépelése

5. Ird be a sz6veg jellemz8it a megfelel helyre!

\

,:

A /
zOvegszxrkes z#ité

ogramokkal a leirt 3

ovegek nem csak papifon

jelenithet6k meg,
A billentytizet segitségével \_—7
; :
C gep Clt karakterek a

monitor képernydjéq jelennek

meg.

6. Ird a szovegek mellé, milyen formdazdst ismersz fel!

a) egyre nagyobb

b) kiemelés

c) bohokds

d) ta ka




7. Készits rajzfilmet, amiben egy csiga megmdszik egy fliszdlat!
Mi a neve annak a programnak, amelyikkel rajzfilmet tudsz rajzolni?

8. Vilaszolj a kérdésekre!

Sorszam Név Sportég Idépont Helyezés
1. Nagy Eva Torna (0sszetett) 10. 07 2.
2. Varga Bdlint Torna (Osszetett) 10. 13 3.
3. Téth Eliza Torna (talaj) 10. 24 1.

Szinezd ki a cimsort zoldre!

Hany szamozott sorbdl 4ll az adattdbla?

Hany oszlopbdl 4lI?

Milyen adatok szerepelnek a negyedik oszlopban?

Ird ki annak a gyereknek az adatait, aki els6 helyezést ért el!

Melyik gyereknek volt a hénapban a legkordbban a versenye?

9. Bardtaid délutdn 4tjonnek hozzdd jdtszani. Cim:

Most kaptl 4j dlydt a sziileté dra.
ost kaptal 4j versenypadlydt a sziiletésnapodra Mit keres?

Két auté tud versenyezni rajta. Ma el akarji-
tok donteni, kinek az autdja a leggyorsabb. Osszehasonlitis 1:

Egy egész doboznyi kisautéd van, de a tieid

kozill a zold-sirga csikos volt eddig a leg- Dénecs 1:
gyorsabb. Meg kell keresned. Osszehasonlitis 2:
El8szor egy z6ld-kék csikos autét taldlsz.

Nem ezt keresed. Déntés 2:

Misodszorra egy sirga-kék csikos kisautdt (y¢q,chasonlitds 3:

vettél ki a dobozbdl. Ez sem az.

Ezutdn kivettél egy autét, ami zold-sirga Dantes 3:
csikos. Oriiltél, hogy végre megtalaltad. Vilasz:

Délutdn kidertilt, hogy ez az aut6 a leggyorsabb.
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10. Piros bogarakbdl 4ll6 csoportot ldtsz.

X

Van kozottiik katicabogdr?

Hany darab van beléle?

Ird le a sorszamukat!

Melyik sorszdmu bogr a legnagyobb?

Hany olyan bogarat ldtsz, amelyik piros és vannak fekete pottyei?

Hany olyan bogdr van, amelyik piros vagy katicabogér?

Melyik sorszimmal vannak jelolve azok a bogarak, amelyek nem katicabogarak?

11. Kosd 6ssze, hogy melyik fényképezbgéphez melyik fogalom tartozik!
Filmen tdrolédik a kép.

Fotényomtatdval akdr.
otthon is nyomtathaté.
Digitalis fényképezbgép Hagyomanyos fényképez3gép
El8szor a kép negativijdt
hivjak el6.
Rogton ellendrizni lehet,
jo-e a felvétel.

12. [1j példdkat szépirodalmi miivekre!

Vers:

Mese:

Ifjasdgi regény:

13. Rendezd a konyvtari dbécé rendjébe az aldbbi szerz6k neveit!

Kényddi Sindor, Benedek Elek, Bélint Agnes, Szabé Lérinc, Csukds Istvan




Fogalomtdr

ablak Képernydn ldthaté grafikus négyszog alaku feliilet. Megjelenithetd program, kép is.

ablakkezel6 gom- | A programok dltaldban a képernydén ablakként jelennek meg.

bok Az ablak bal felsd sarkdban taldlhat6k azok a gombok, amelyekkel az ablak
méretét lehet véltoztatni.
Lehet kis méret, ekkor csak a neve ldtszédik a képernyd aljan, vagy ldtszédhat
teljes képernyén, harmadik esetben a képernyd egy részén ldthatd.
A gombok koziil az utolséval lehet bezdrni az ablakot.

adat Szdmitégépen tdrolt jelsorozat.

adatcsoport Adatok osszessége.

analdg Olyan adatok, eszkozok, eljdrdsok jellemzdje, amelyek folyamatosan valtozé,
illetve véltoztathaté fizikai mennyiségeket a maguk folytonossdgédban dolgoz-
nak fel.

animdcié Mozgdkép. Készitése sordn tobb képkockdt kell rajzolni, amelyek egymds
utdni levetitésével olyan hatds érhetd el, mintha az élettelen dolgok, térgyak
mozogndnak.

bélyegkép Az eredeti foté kicsinyitett megfelelje.

billentytizet Adatbeviteli eszkdz, ami a szdmitégéphez csatlakozik. Segiti a kommunikéciét.

billentytizetkiosz- | A szdmitdgépen hasznilatos nyelvtdl fiigg. A magyar nyelv(i billenty(izetki-

tas osztdsba beletartoznak az ékezetes betlik is, mig mds nyelv nem ismeri ezeket,
tehdt a billenty(izeten nem taldlhaték meg.

bongész8progra- | Azok programok, amelyekkel az interneten taldlhaté tartalmakat — legtobb-

mok szor weblapokat, honlapokat — lehet megtekinteni, illetve az interneten ke-

resztill elérhetd szolgdltatdsokat haszndlni.

CD, DVD lemez

Nagy tdroldkapacitdst hdctéredrak. Kezelésiik, felépitésitk nagyon hasonlé.
Az olvasdshoz, irdshoz a szdmitégéphez csatlakozd, kiilon meghajté sziikséges.

chat Csevegés. Kozvetleniil tudsz beszélgetni szdmitdgépen egy mésik szdmitdgép-
pel. A beirt szavak rogton megjelennek a beszélgetdpartnered monitordn.

cimsor A futé programok legfelsd sora, amely informal a program nevérél, szoveg-
szerkeszté programndl a dokumentum nevét is mutatja. Emellett ezen a sdvon
taldlhatdk az ablakkezel gombok is.

cstszka Egy véjatban folyamatosan két irdnyba hiizhaté a szabédlyozégomb. A gordi-
t6sdv is egy cstszka.

digitdlis Olyan adatok, eszkoz6k, eljdrdsok jelzdje, amelyekben a valtoz6 fizikai mennyi-

ségeket szdmjegyekkel felirhat6 értékkel dbrazolnak vagy dolgoznak fel.

disz- vagy rekldm-

betlik

Kiilonleges bettitipusok, amelyek diszes, formatervezett karaktereket tartal-
maznak. Csak cimek, révid szovegek irdsdra alkalmasak.

dokumentum Féképp szoveget, de emellett mds adatokat is (kép, rajz) tartalmazé dllomdny.

egér Adatbeviteli eszkdz. A kurzor az egérrel barmilyen irdnyba mozgathaté. Az
egéren taldlhat6 funkciégombokkal és gordit6kerékkel lehetséges az irdnyitds.

egérkurzor Azt a helyet mutatja a képernydn, ahovd az egér dltal kiildott jel mutat. Meg-

jelenési képe attdl fiigg, hogy a képernyd mely teriiletén ldthaté. Lehet vonal,
nyil, homokéra, kéz.
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eszkoztdr Felhasznéldsuk alapjdn csoportositott, gyakran hasznilt utasitdsok gytjtemé-
nye. Grafikdval elldtott gombok, amelyekkel az utasitdsok rogtén végrehajtha-
tok.

fejhallgaté Fejre illeszthetd eszkoz, amely az elektromos jelet hallhaté hangga alakitja.
Ugy lehet hallgatni a hangokat, hogy a kornyezetiinket nem zavarjuk.

funkcidbillentytk | Kilonleges billentytik, amelyekhez kiilonbozé utasitdsok rendelhetdk a szd-

mitégépen futé programok fliggvényében.

gamer egér

Jétékegér. Olyan gombok taldlhat6k az egéren, amellyel a jdtékok irdnyithatdak.

gamepad Jatékkonzol. Jatékok irdnyitdsira, vezérlésére haszndlhaté eszkoz.

géphdz A szdmitégép doboza.

gorditdsdv Az ablakban, kezel6feliileten nem lathaté adatok megjelenithet8k, mert a
cstszka segitségével mozgatni lehet a feliiletet.

hajlékonylemez | Kis tdrolékapacitdst hdttértar. Haszndlata mdr nem jellemzd.

hangsz6rd Azok az elektronikai eszkozok, amelyek az elektromos jelet hallhat6 hanggd
alakitjdk.

honlap Intézmények, cégek, maginemberek nyilvdnossignak szant bemutatkozo,
rekldmoldala. Bongész8programok segitségével valnak ldthatéva.

ikon Kis képet jelent, amely segit a képernyén valé tdjékozéddsban. Jelképezhet
programot is. Erre kattintva indithaté el.

informicié Az a kozlés, amelyet érzékszerveinkkel érzékeliink.

internet Az egész vilagot lefedd szdmitégép-halézat, amely a vildg legkiilonb6z6bb
részeirdl 6sszekapcesolt szamitdgépekbdl jott létre.

botkormdny (joy- | Jatékok irdnyitdsdra, vezérlésére kifejlesztett eszkoz.

stick)

képernyé Mds néven monitor. A szdmit6gép legfontosabb kiviteli egysége, amelyen a
szdmitogéppel elédllitott informdcidék megjelennek.

képkocka Képkockdk sorozatdbél ll 6ssze az animdcid. Egy képkockdn a mozgds egy

pillanata jelenik meg,.

keresési feltétel

Adatcsoportbdl egy vagy tobb elem kivdlasztasra haszndlhaté tulajdonsig.

kereséprogramok, | Olyan szolgdltatds, amellyel adatokat, képeket lehet keresni az interneten, a

rendszerek keresendd cimsz6 vagy cimszavak beirdsdval.

kéd Olyan szabdly, amely alapjdn az tizenet 4talakithaté a fogadé fél dltal értel-
mezhetd alakra gy, hogy nem torténik informdcidvesztés.

kommunikdcié Kommunikicié akkor johet 1étre, amikor a kozl8 fél olyan informdaciét koz-
vetit, amelyet a fogadd fél értelmezni tud, megfeleld kozvetitdcsatorndn ke-
resztiil.

kurzor A beviteli eszkdz aktudlis helyét jeloli a képernydn, az eszkoztdl fiiggben mds
grafikai megolddssal.

mem©riakdrtya Kisméret(i hdttéredr, amely digitdlis elven mikodik. Leggyakrabban fényképe-

z6gépekben, telefonokban hasznélatos. A tdrolt adatokat a kirtydra lehet irni,
onnan le lehet olvasni, majd a felesleges adatokat t6rolni is lehet réla.




meniisor Egy program 4ltal a képernydre irt valasztdsi lehetdségek listdja. Ha rédkattin-
tunk a kulcsszéra, akkor megjelennek az adott feladathoz tartozé utasitdsok.
Altaldban a cimsor alatt taldlhatd.

merevlemez A géphdzban taldlhat6 hdttéredr. Nagyon sok adat tdrolhaté rajta, minden, a
szdmitogép miikodéséhez fontos informdcid, program a merevlemezen taldl-
hato.

mikrofon Az ember dltal kiadott hang tovébbitdsdra, dtalakitdsdra képes eszkoz.

monitor Képernyd.

MSN Kommunikdciés szoftver, amely egyéni szoveges beszélgetések mellett konfe-

rencidk, illetve él6 videobeszélgetések lebonyolitdsira is alkalmas.

Neumann Jdnos

(1903-1957) Budapesten sziiletett, vildghiri matematikus. Fontos szerepe
volt a digitdlis elven m(ikodd szdmitégépek megalkotdsiban.

nyomtatd Szdmitégépen elééllitott szoveges vagy rajzos informdcidk papiron torténd
megjelenitésére szolgalé eszkoz.

oszlop Egymis alatt elhelyezkedd adatok.

pendrive Nagy mennyiségli adat tdroldsira alkalmas hdttértdr. Irhatd, olvashaté, hasz-
ndlata egyszer(i. Mérete kicsi.

periféria Szdmitégéphez csatlakozd eszkdz, amely segiti a kommunikaciét.

program, alprog-
ram

Szdmitégépet irdnyit6 utasitdssorozat, amelyet adott programnyelv segitségé-
vel a programozé ir meg,

projektor A monitoron megjelend képet vetiti ki nagy méretben vészonra, falra.

sor Egymds mellett taldlhaté adatok.

statussor A futé programok legalsé sora, amelyen a programrél informécidkat litha-
tunk.

szAmitogép Hossza szdmitdsi miveletek, bonyolult miiveletek gyors feldolgozdsara vald,
gyakorlatilag mozgé alkatrészek nélkiili elektronikus berendezés.

szerkesztémez4 Szoveg irdsdra alkalmas aktiv feliilet a képernydn.

szkenner (scan-
ner)

Lapolvasé késziilék, amellyel a szdmitdgép kdzvetleniil képes értelmezni a
papiron lévd adatokat.

Sz6rfozz a neten!

Kozlekedj, nézelédj az interneten!

szovegbetd Olyan betitipus, amely folyamatos szoveg irdsira haszndlhaté. Lehet talpas
vagy talp nélkiili.

szovegszerkesztd | Formdzott széveg létrehozdsihoz haszndlhaté program.

program

vonalzé A program munkafeliiletén taldlhat6 elem, amellyel pontosan meghatdrozha-
t6 centiméterben egy képernySelem helyzete.

webkamera Olyan eszkdz, amely folyamatos, él8 videofelvételt kozvetit az interneten.

weblap Az internet szerverein tdrolt dokumentumok, informdciécsomagok képer-

nyén megjelend formdja. Szoveget, képet, hangot, vide6t, animdcidt egyardnt
tartalmazhat.
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