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KeDVES GYEREKEK!

Szeretettel kdszontiink Benneteket immar a 4. évfolyamon!

Folytassuk felfedez$ utunkat az informatika viligdban!

Tovébb ismerkedhettek a szdmitégéppel, annak kezelésével, és Gjabb programokat tanulhat-
tok meg kezelni. Az adatgytijtés és a rendszerezés mellett az internet tovébbi lehetSségeivel
is baratkozhattok. Ujabb ismereteket szerezhettek a konyvek és kényvtirak nyujtotta
lehetdségekrdl is.

Ujra sok feladattal, rejtvénnyel, szdmitogépes programmal, jarékkal talilkozhattok a tanév
sordn, amelyek érdekesebbé, szérakoztatébba teszik a tanuldst.

A jatékos tanuldshoz kellemes id6toltést kivinunk!
Kalandra fel!

A Kiadé és a ISTMDIa munkatdrsai




Ebben a tanévben is oktatéprogram segiti a tanuldsotokat. Tobb tananyaghoz is kapcsolédik
program, ami segiti annak megértését, begyakorldsit.

Miel6tt elkezdenéd a tanuldst, ismerkedj meg a program mikodésével!

A telepités utdn ezt az ikont fogod ldtni a képernydn, ezzel tudod elinditani.

-

PC Peti 4.

Fontos tudnod!
Igy kezeld a programot!

korte sz0 jelentése

|
Kijel6lt a gomb. Az egeret csak
mozgatnod kell a gombok felett.
Nem kell kattintanod.

Ha kilépsz, az elért eredményedrdl rovid értékelést kapsz.
A feladatokat tobbszor is megoldhatod, a szintek kdzott szabadon 1épegethetsz.

Ezzel a képernySelemmel tudsz valtani. Mindig a képernyd alsé sordban taldlod meg.



A harmadik évfolyamon t6bb program kezelését is megtanultad. Ezekbdl a legfontosabbakat
megtaldlod a PC Peti 4. program Ismételjiink! mappdjéban.

1. Inditsd el a Gépeljiink! alprogramot! Segitségével felfrissitheted tuddsodat, és a billentytizet
kezelését Gjra gyakorolhatod.
Ahhoz, hogy a tanérikon tigyesen, gyorsan tudd megoldani a feladatokat, j6l kell ismerned
a billentytizetet.
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2. Ird le, mely billentytik leiitésével jelennek meg a kiilonb6z6 szint karakterek a moni-
toron!

Fekete:

Zold:

Piros:




3. Készits egy animdciét a legkedvesebb nydri élményedrdl! Ehhez haszndld a Rajzfilm 1. prog-

ramot!

Ezt is megtaldlod az Ismézeljiink! mappdban.
Készits vazlatot!

4. Mire hasznilhatok az aldbbi képernydelemek?




[smerkedj a szimit6gép miikodésével!




1. Ird az 4llitdsok elé, hogy igaz vagy hamis (I, H)!

Az informatikaterembe csak a tanitéd engedélyével szabad bemenni.
Az otthonrdl hozott jdtékprogrammal barmikor jdtszhatsz az érdn.
A maradék tizéraidat megeheted a szamit6gép mellett.

A szédmitégépet a tanitéd engedélyével kapcsolhatod be.

Ha probléma lép fel a szimitégéped miikodésében, akkor egyediil megoldod.

Fontos tudnod!

A szamitdgép és a hozzd csatlakozd eszkozok egy része is 220-230 V-os dramforrdsbdl
izemeltethetd, dramelldtdsa innen biztositott.

Ezek a csatlakoz6k dltaldban a falba épitett, foldelt konnektorok. Ezekbe kell bedugni a halé-
zati dugokat.

Ezekhez a csatlakozdkhoz te nem nyulhatsz! Balesetveszélyes!

Ha bérmilyen rongdlédést ldtsz ezekben a vezetékekben, azonnal szélnod kell a tanitédnak
vagy felndtenek!

Tilos h yulnod!

A képen ldthaté a j6l megoldott vezetékezés. A vezetékeket a padlézat alatt épitették ki, a gép-
csatlakozdsok az asztal alatt taldlhat6k.




Fontos tudnod!
Amikor sokat iilsz a szdmitégéped eléte, figyelned kell a helyes testtartdsra! Ha betartod az

dbrdn ldthaté szabdlyokat, akkor nem sériil a gerinced.
Nagyon fontos, hogy mindig szemben iilj a monitorral, ne oldalrél nézd!

 45-70 cm

Alkar és csukld
egyvonalban

Képerny6 teteje
szemvonalban

Vallak lazan

Képernyé tiik-
roz6désmentes

Boséges hely
az asztal alatt

Talp a talajon

3. Gyakoroljdtok a kényelmes, helyes testtartdsa iilést!




A szamitégép felé adatokat kozolsz. Erre leggyakrabban a billenty(izetet és az egeret hasz-
nalod.

. Vélaszd ki a 2. feladatndl ldthaté eszk6zok koziil azokat, amelyek még ezt a célt szolgdljk!

Pirossal szinezd be a mellettiik [évd négyzetet!

Az eszk6zok miésik csoportjdt azok alkotjak, amelyeken megjelennek az adatok, ezek lehet-
nek képek vagy hangok is.
Ezt a célt alapvetden a monitor szolgilja.

. Szinezd kékre azon eszkdz6k mellett 1év6 négyzetet, amelyek még adatmegjelenitésre szol-

gélnak!

3. Melyik a kakukktojds? Hizd ald!

Egy bal egérkattintds, két jobb egérkattintds.
Egy jobb egérkattintds, két bal egérkattintds.

4. Trd a karakter mell¢, hogy mely billenty(it vagy billentytiket kell lenyomnod ahhoz, hogy

a monitoron megjelenjen a képe!
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Nézd meg a két képet!

Ugyanazt ldtod, csak a b jel(i fel lett nagyitva.

Mindkét kép pontokbdl, pontosabban kis téglalapokbdl all 6ssze, amelyek eltérd szintek.
Ldtsz példdul pirosat, sziirkée, feketét.

A nagy képen tisztdn kivehetSek ezek, a kis képen nem. Annyira picik, hogy szabad szemmel
nem l4that6ak.

Fontos tudnod!

A monitor képernydje is képpontokbdl 4ll dssze.

Ha kozelrdl nézed, ldtod is 6ket.

Minden képpont helyzete pontosan megadhatd, és mindegyikhez hozzdrendelhetd egy szin.
T6bb mint 16 millié szindrnyalat jelenithetd meg.




Fontos tudnod!

A monitor képpontjai is kiilonb6z8 szinekben jelennek meg. Attdl fiiggéen, hogy melyek az
alapszinek, amelyekbdl a keverékszinek elédllithatok, megkiilonbéztetiink szinrendszereket.
A szémitégépek monitoraindl leggyakrabban az RGB szinmédot hasznaljak.

RGB szinmdd:

Hérom alapszinbdl indul ki. A bet(ik a szinek angol elnevezésének kezdSbettii.

R (Red): voros

G (Green): zold

B (Blue): kék

Minden alapszin 256 kiilonbozd drnyalatban jelenhet meg, tehdt ha szdmmal felirjuk, akkor
0-t6l 255-ig kaphatunk értéket.

0 = 255

A 0 éreék a fekete szint jelenti, a 255 a
tiszta alapszint.

Ebbél kovetkezik, hogy az osszes szin,
amely egy képponthoz hozzdrendelhetd,
az 256 x 256 x 256 = 16 777 216 kiilon-

b6z6 drnyalat.

Ebben a szinkorben alapszineket és keve-
rékszineket ldtsz. A szimok meghatdroz-
zék, hogy melyik alapszinbdl tev8dnek
Ossze a keverékszinek.
Ahogy véltoznak a szdmértékek, ugy vil-
toznak az 4drnyalatok.

Ird a szdmok mellé a képerny6n megjelend szinek neveit!

R: 255, G: 255, B: 255 R: 255, G: 0, B: 255
R: 0, G: 255,B: 0 R: 0, G: 0, B: 255
R: 255, G: 255, B: 0 R:0,G:0,B: 0

Természetesen mds szinrendszereket is haszndlnak, igy a nyomdaipari termékek elédllitdsdandl a
CMYK szinméddor alkalmazzdk. Itt az alapszinek a cidn, a bibor, a sdrga és a fekete.



Monitor képernydfelbontdsa

Fontos tudnod!

A képernyéfelbontds megadja, hogy hdny sorbdl és hdny oszlopbdl tevédik 6ssze a képernyd.
Ha a felbontds 1024 x 768 képpont, akkor ez 1024 oszlopot és 768 sort jelent. A két szdm
szorzata adja az osszes képpont szimdt. Minden képpont helye pontosan meghatdrozhatd.

A képernyd mérete

Fontos tudnod!
A képerny6 méretét a bal fels6 és a jobb alsé sarkot 6sszekotd 4tl6 adja meg,.
Mértékegysége a coll, jele: ”. A 157 méretli képernyd dtlédja koriilbelil 38 cm.

1. Melyik felbontdshoz tartozé képpont lesz nagyobb? Karikdzd be a bettjelét!
Ha a monitor felbontdsa

a) 640 x 480,
b) 1024 x 768.

2. Mekkora képdtméréji a te monitorod, amin az iskoldban vagy otthon dolgozol?

Mérd meg!

13



14

Jaték a képpontokkal

Inditsd el a Nézziink! program Képpontmdsolé alprogramjat!

Ezt a képernyét fogod ldtni. Rajzold meg a feladatokat! Szabadon vilogathatsz, nem kell sor-
ban haladnod.

Minta. Ezt masold le!
Kilonbo6z6 felbontast képeket kell
atmasolnod.

(8x8,16x 16,32 x 32)

Rajztertlet.
Felbontiasa megegyezik a minta
telbontasaval.

Nézzunk! (képpontmasolo)

Lépegetés a feladatok kozott. Amikor ugy gondolod, hogy elkésziiltel,
Tobbszot is rajzolhatsz egyet. kattints a gombral
Nem sziikséges sorban haladnod. Ha nem tokéletes, akkor visszakapod a
feladatot.
Kulénben gratulal, és tovabbléphetsz.




A képernyd bal sarkéban ldthaté gombokat mér ismered. [rd mell¢jiik, mire hasznilhatod éket!

1. Ird az 4llitisok mell¢, hogy igaz vagy hamis!

Ha nagy a felbontdsa a rajznak, akkor csak egyszert dbra rajzolhaté bele.

Ha kicsi a felbontdsa a rajznak, akkor csak egyszert dbra rajzolhaté bele.

Nagy felbontdst a rajz, ha sok képpontbdl 4ll.

Kis felbontdst a rajz, ha sok képpontbdl 4ll.

2. 32 x 32 képkockit l4tsz.
Rajzold bele a 16 x 16 és a 8 x 8 képkockit!

Fejezd be a mondatot!

Ha a képpont mérete nem valtozik, akkor a felbontds valtozdsdval a
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Fantdzidlj!

Inditsd el a Nézziink! program Fantdzia alprogramjit!

Szabadon tervezhetsz rajzokat.

A rajzteriilet felbontdsdt az als6 sdvban 1év nyilakkal tudod valtoztatni.
8 x 8, 16 x 16 és 32 x 32 képkocka koziil vélaszthatsz.

Nézzunk! (fantazia)

Eddig készitett rajzaid:

Ebben a négyzetben latod azt a rajzot,
amit éppen rajzolsz.

Itt megjelennek a mar elkésziilt rajzaid,
amelyek kilépéskor elvesznek.




Miel6tt a gépen dolgozol, tervezd meg az dbrékat!




Fontos tudnod!

A monitor képernydjén lithaté kép véltozik. Azonos id¢§ elteltével a képpontok feliilirédnak.
Ez az id§ sokkal kevesebb egy mdsodpercnél. Ha elég stirtin frissiil a képernyd, akkor ezt a
szemiink mdr nem is tudja érzékelni.

A frissités soronként, képpontonként toreénik.

Készits rajzfilmet!

Inditsd el a Rajzfilm 2. programot!

Hasonl6an a Rajzfilm 1. programhoz itt is 5 didt tudsz rajzolni, de a rajzoldshoz a Fantdzia
alprogram 16 x 16 felbontdst rajzteriiletét hasznalhatod.

A vetités sordn soronként, képpontonként rajzolédnak dt a képek ugy, ahogy a monitor is

miukodik.

C
&
N
@

Sebesség
%

PN

Jelold nyilakkal a rajzteriileten, hogy milyen irdnyokban rajzolédnak 4t a képpontok!



1. Készitsd el az aldbbi egyszer(i anim4ci6t!

Vi L1 L1

A

2. Készits animdcidt, amiben egy fliggdleges vonal a rajz bal oldaldtdl eljut a jobb oldalig!
A mintaképernyén ezt a feladatot ldtod.
Figyeld meg a mozgist!
Mikor nem t6rik meg a vonal vetités kdzben?

Modositsd a rajzokat ennek megfelelden!




3. Készits rajzfilmet, amely bemutatja, ahogy csepeg a jégcsap!

Készits vazlatot!

4. Készits olyan animdci6t, amelyben a pohdrbdl elfogy az innivald!




Fontos tudnod!

A szamitégép az elbre beprogramozott adatokat tudja értelmezni. Amikor utasitdst adsz, akkor
a legegyszer(ibb és legegyértelm(ibb médon kell ezt tenned.

El6re gydrtott parbeszédpanelek segitenek téged ebben.

Pdrbeszédpanelek

Parancsgombok

Ha rdkattintasz, akkor egy parancs hajtédik végre. Alakja valtozatos lehet.

Q ¢ ®

Vilaszt6 gombok

Két vagy tobb beallitds koziil vélaszthatsz.
Mindig csak egy gombot tudsz kijeldlni.

() golya
(O gdja
O goja

@ golya




Jel6l8 négyzetek

A felsorolt bedllitdsokbdl vélaszthatsz, egyszerre tobbet is. A pipa mutatja a kijel6lést. A kije-
161ést a pipdra valé kattintdssal tudod megsziintetni.

|j gyumolcs

4 g - madar
korte szo jelentése D

|| evéeszkoz

[ izzo

Csuszkak

Elére bedllitott értékek kozott tudsz valtani ugy, hogy hiizod a gombot a cstiszkdn.

Sebesség

Listak

Elére meghatdrozott listabdl tudsz valasztani. Ha nem fér el az 6sszes bedllitds, akkor a gordi-
t6sdvval vdlnak lithatéva.
Egérkattintdssal valaszthatsz a listdbdl.

Billentylizet *
Egér

Monitor D
Hangfal




Legordiild listak

Két médon lathatod Sket. Bezdrt és nyitott dllapotban.
Ha zirt, akkor csak a kivalasztott beallitdst latod.

Kinyilik a lista, ha a lefelé mutaté hdromszogre kattintasz. Egérkattintdssal vélaszthatsz a lis-
tdbol.

Kosut v v
rossut
Kossuth
¥osuth

Beviteli mezok

Irni tudsz ebbe a mezdbe.
Mair mentett szévegeket tudsz pontosan begépelni.

Szamlalé

A szdmok pontos értékét tudod bedllitani. A két nyil egyenként lépteti az értéket lefelé, illetve
felfelé. Ha tudod pontosan a szdmot, be tudod irni a beviteli mezdbe.




A pérbeszédpanelek hasznalatdt gyakorolhatod, ha elinditod a PC Peti 4. Pirbeszéd programjit.

Két pdlya is rendelkezésedre 4ll, hogy vdlaszolj a teszt kérdéseire.

korte szo jelentése

1. Mikor melyik pdrbeszédpanelt haszndlnad?
Szdmot kell bedllitanod.

Litszodik a kivdlasztott szin neve, de te masikat valasztanal a listabol.

Vilasztanod kell, hogy alul, feliil, fent vagy lent legyen a jel6lés.

Szinek koziil ki kell valasztanod a neked tetszét. Tobb is lehet.

Beirod a keresendd szot.




Hasznild a szdmit6gépet!

M1 féldalatti
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gombra. A gombok mellett olvashatod, hogy milyen utasitds hajtd-

@g 9-0E0) A Word 2007 program ikonjait ldtod, ha rdkattintasz az Office

Gi dik végre, ha rdjuk kattintasz.
. Ha régebbi szovegszerkesztd programot hasznélsz, ezeket a gombo-
y Meomtis kat kicsit mds formdban taldlod meg.
H — Keresd meg 8ket az eszkoztdrban!

ﬂ Mentés méské'@ Melyik meniipont alatt taldlod még meg ezeket a gombokat?

h ;
— Nyomtatas »

1. Nyiss meg egy 1j dokumentumot!
Melyik gombra kattintasz? Rajzold le az ,,[jj ” ikont!

a) A kovetkezd szoveget ird be!

Medvecukor, marcipdn,
mézes malé, Marcikdm!
Ha kimondod ,,m” nélkiil,
elviheted emlékiil.

Az ,m” betiivel kezd8d§ szavak legyenek Kristen I'TC tipustiak és 20 pt nagysigiak!
A sz6vegben 1évd irdsjelek legyenek piros szintiek!
A sz6veg tobbi része Arial tipust legyen, délt stilusa és 14 pt nagysigu!

b) Mentsd el a dokumentumot! Rajzold le a ,,Mentés” ikont!
Beszéljétek meg a bejelentkezd ablak kezelését!
A dokumentum neve legyen: véasdri kikidlté!

c) Zard be a dokumentumot!

frj legaldbb két megolddst, hogyan teheted ezt meg!

d) Nyisd meg az el6bb bezdrt dokumentumot!
Rajzold le a ,Megnyitds” ikont!

Milyen nevli dokumentumot keresel?

e) Nyomtasd ki a dokumentumot! Rajzold le a ,Nyomtatds” ikont!




Fontos tudnod!
Ezeket a muveleteket egyediil még nem hajthatod végre. Mindig kérd tanitéd segitségét,
iranyitasat!

2. A bejelentkezd képernyd vazlatos rajzdt ldtod. Nevezd meg a részeit!

3. Gépeld be a kovetkezd szoveget! Figyelj a betttipusra és a formdazdsra!

,Vig urfiak, lenge linyok,

olcsé drukat kindlok!
, c fra kandl,
Gyoémbér-kaldcs halomban dall”

4. Az eddig tanult bettiformdzdsokkal nem lehet a kovetkezd szoveget elkésziteni. Zold szin-
nel keretezd be azokat a részeket, amelyeknek mdr ismered a formdzdsit, pirossal azokat,
amelyeket még nem tudsz megoldani!

Szekerendi,

szokém drkon, ugrindi,
nddi bika, ndhurds,
vizi ghe Hesdrdi
(Béka)




Betritipus ablak

Az ablak megnyitdsa a szovegszerkesztd programokban eltérd.

Calibri (szovegtorzs) (11 - || AT A7|[#)]
|F D A -abex, x* Aav|[ 2~
Betltipus

2amozas...

Az ablak eléréséhez |
ide kell kattintani.

[
Word 2007

Word 2003

Az ablak kezelése mindkét programban megegyezik.

Betitipus | Térksz és poa

Filek
Kattintassal tudsz valtani a lapok kozott.

Aldhdzas szine:

Automatikus

Effektusok
[ Athizott
[] kétszer athazott
[ Felsé index
[ Alsé index.

Minta

+Sz0vegtorzs

Ez a széveqgtrzstémahoz tartozé betlitipus. A rendszer &ltal az aktudlis
dokumentumtéma hatarozza meg.

=)

Minta. Itt lathat6 a formazas eredménye.

N\
Ii \ +Sz0vegtorzs

Ez a szévegtdrzstémahoz tartozd betitipus. A rendszer ltal alkalmazott betditipust az aktuf
dokumentumtéma hatarozza meg.

OK gomb: az utasitasokat elfogadtad.

m

Mégse gomb: az utasitasokat elvetetted.




1. Keresd meg az ablakokban a formdzdsokhoz tartozé pdrbeszédelemeket! Ird a szimokat

melléjik!

1. dombort

2. siillyesztett

3. aldhdzott

\Szekerendi,

\sz

5. vésett

drkon, ugrandi,

6. athtzott

%_a, naﬁhurcdln /

4. korvonalas

7. ritkitott

Betiitipus

Betiitipus | Térkoz és pozigid

Betiitipus

Betitipus:

| +Cimsorok

Algerian
#rial
Arial Black

Betiiszin: Alahizas tipusa; Al gh-_:&-: s2ine:
[ ¥ [incs) ]
Effekiusok.

Automatikus

R —

Tehoz  [Nomdl v menske: | [ ]
Pozii:  Normdl v Mértéke:
[ Bettipsrok egalizélssa ponk vagy tobb

[ Athiizgte
[ kétszer sthizott
[ Felsé index

Minta
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+Sz0vegtorzs Il !

dokumentumtéma hatédrozza meg.

Ez a szivegtirzstémahoz tartozd betdtipus. A rendszer altal alkalmazott betitipust az akbudlis

Ez a szdvegtirzstémahoz tartozd betdtipus. A rendszer ltal alkalmazott betdtipust az aktudlis
dokumentumtéma hatarozza meg.

Alapértelmezés...

[k ][ mease | [ daperteimezss... |

2. Gépeld be a szécsoportokat véltozatlanul, formdzva! Huzd 4t a kakukktojdsokat!

heXaggilcinege, vércse, hangya

—

fekszik

, ugrél




Fontos tudnod!

A bekezdések formazdsardl.

Bekezdés kezdete

A jobb tagolas miatt az elsé sort
lehet beljebb kezdeni.

\Bekezdés két ENTER kozétti
szovegrész. Tébb mondatbdl és
t6bb sorbol allhat. Egy hosszabb,
folyamatos sz6veg tobb bekezdést

Bekezdés vége

tartalmazhat.
/A margok merete ¢s a
bettformatum meghatarozzak, ho
egy sorba hany karakter fér el.

beliil hogyan legyenck elosztva a
karakterek, az igazitds modja adja
meg,

Azt, hogy soron |

Entert kell letitni.

" Bekezdés térkoz
Két bekezdés kozotti tavolsag.

Mondat
A mondatvégi irasjelig tart.
Nem kell 4j sorba irni.

1. Vilaszolj a kérdésekre!

A légzés: A novények a leveleiken keresztiil [élegeznek, ezt nem tudod érzékelni. A kozvetlen

kornyezetedben €16 dllatok légzését és a sajdt légzésedet mdr megtapasztalhattad.

Az emlésallatok és az emberek is tiid6vel [élegeznek, a halak kopoltytdval, a rovarok egy része

a testitket behdlézé légesovekkel.

Hany bekezdésbdl 4ll a szoveg?

Hany mondat taldlhaté a szovegben 6sszesen?

Hény karakter van a mdsodik sorban és hiny a harmadikban?

Ha megnoveljiik a betiméretet, hogyan véltozik a karakterek szdma soronként?



Bekezdés igazitdsa

Balra igazitott szoveg

Minden sor a bal margénél kezd8dik, a sor vége annal a sz6ndl van, amely még elvélasztis
nélkiil kifér.

A bekezdés jobb széle egyenetlen lesz.

Az aratés utolsé napja iinnep volt. Az arat6k |
iinnepélyes menetben, énekelve vonultak a gazda elé. |
Az viszonzdsul vendégiil ltta Sket. |

Jobbra igazitott szoveg
Minden sor a jobb margdnil végz8dik, a bal oldal egyenetlen marad.

| Az aratds utols6 napja tinnep volt. Az arat6k iinnepélyes
| menetben, énckelve vonultak a gazda elé. Az viszonzdsul
|vendégiil ldtta Sket.

Koézépre igazitott szoveg
A szoveg a sor kozepéhez igazitott, igy az eleje és a vége is hulldmos lesz. Szimmetrikus lesz a
szoveg irdsképe.

| Az aratds utolsé napjaliinnep volt. Az araték |
| tinnepélyes menetben, éndkelve vonultak a gazda elé.|
| Az viszonzésul v dégiil lacta Sket.|

Sorkizért igazitds
Mind a sor eleje, mind a sor vége a margdig ér. Egyenes a bekezdés mindkét széle. A bettikozok
mérete valtozik.

Az aratds utolsé napja tinnep volt. Az araték innepélyes
menetben, énekelve vonultak a gazda elé. Az viszonzdsul

vendégiil ldtta Sket.




Gombok ag esgkogtdron

2. Ird a téglalapokba az igazitisok neveit!

Sorkoz, bekezdés térkoz

Sorkozbeallitasok...
Térkoz beszurasa a bekezdés elé
Térkoz beszurasa a bekezdés utan

Behiizas és térkiz

Altaldnos
Igazitas: Balra zart 7

Vézlatszint: | Szévegtirzs/

Behlzas

Szimpla

Lrins

[[] Az azonos stilusti bekezdések kiz

| Tébbszdrds |

Minta

Kil[ Mégse J

[ Alapértelmezett, .. J

[ Tabulstorok... |




3. Gépeld be a szdveget az aldbbi formdzdsok figyelembevételével!

A feketerigé a lakéhelyek kornyezetében is kolt, mivel innen hidnyoznak a természetes ellenségei.
Legfeljebb a macskak fognak el belélitk néhanyat.

1érkiz bekezdés urdn 18 pr -

Az eredeti él6helye a lombhullaté erdd. A gyepszinten, az avaron €18 rovarokkal, larvikkal,

- -
pokokkal, gilisztdkkal, csigakkal tdpldlkozik. Megeszi a magvakat, terméseket is. ?;f;f

I

Fészkét a cserjék stirt dgai kozé rakja, évente kétszer-hdromszor is kolt.

6z erddben 216 rigdk télen délre, ¢ Fildkozi-tenger
Kkdrnyeékeére Kdltdoznek. 6 telepilésen 10Kk nem Kiéltoznek el.

Els6 bekezdeés jobbra zdirt.
Negyedik bekezdés betiitipusa Snapl TC, mérete 14 pt.

Hany bekezdésbdl 4ll a szoveg?

Hany mondatbdl 4ll a szoveg?

Margé bedllitisa, behtizdsa

Vizszintes vonalzé haszndlata

| Bal margé

Fontos tudnod!

A vonalzén milliméteres beosztds taldlhatd. A bal margd kezdeténél van a 0. A margék szine
eltérd a vonalzén. A margé mérete megviltoztathat6, ha a két szin taldlkozdsinal — ahol az
egérkurzor alakja kettds nyilld («——) véltozik — kattintunk, és lenyomott egérgombbal el-
hazzuk az egérrel.




Bal oldali és jobb oldali behiizds

A behtzéssal megviltoztathaté a bekezdés tivolsiga a lap széléedl gy, hogy a margé nem
valtozik.

A vonalzén 1év§ kis alakzatokra kattintva, lenyomott egérgombbal hizva lehet véltoztatni a
mértéket.

Ha a bal oldalon a téglalapra kattintunk, akkor egytitt mozognak a hdromszdgek. A hdrom-
szdgekre kattintva kiilon lehet a helyiiket bedllitani.

1. Olvasd le, hogy a te vonalzédon hédny milliméteres a margé!

Hany centiméter a papir azon feliilete, amire irsz?

Hiny centiméteres a vonalzé?
Hol kezd8dik az dbrdn a bekezdés?

Hol van az 4brén a bekezdés vége?

Hiny centiméterrel van beljebb a bekezdés elsé sora, mint a bekezdés kezdete?

2. Allitsd be a vonalzén a kévetkezd ércékeket!
A bal margé: 4 cm.
A jobb margé: 5 cm.
A bal oldali behtizds: 5 cm az elsd sor behtzdsa nem eltéré.

ZEEEETEEEEEE SRS S

Jelold a vonalzén a bedllitdsokat! A téglalapokba ird be a szimokat a feladatnak megfelel8en!
Szinezd kékre a margdkat!

3. Allftsd be a vonalzén a kévetkezd éreékeket!
A bal margé: 2 cm.
A jobb margé: 3 cm.
A bal oldali behtizds: 2 cm.
Az elsé sor behtzdsa: 3 cm.

A jobb oldali behdzds: 0 cm. mM —_

ZEEEETEEEEEE SRS S

Jelold a vonalzén a bedllitdsokat! Trd be a téglalapokba a szdmokar a feladatnak megfelel6en!
Szinezd kékre a margdkat!




4. Gépeld be az alabbi szoveget, majd végezd el a formazdsokat!

A menyét

A menyét 20 cm hosszlsdgd, ragadozé emlésdllat. Fiives teriileteken, szdnt6foldeken,
lakéhelyek kornyékén is talilkozhatunk vele. Testfelépitése, életmébdja a pockok vaddsza-
tihoz alkalmazkodott. A vékony, karcst ragadozé a jératokban is koveti zsdkmdnyat. Télen
kizérélag pockokkal tdplélkozik.

Tavasszal hozza vildgra 4-6 kolykét. Ha tdpldlékbéség van, akkor évente kétszer ellik.
(Horvéth Miklés — Szentirmainé Brecsok Maria: Kornyezetismeret a 4. osztdly és a 10 éve-
sek szdmdra, 111. oldal)

Mindkét margd 3 cm legyen!

A cim legyen kozépre zdrt, 20 pt nagysdgii és Broadwai tipusi!

A térkoz a cim alatt 24 pt.

Az elsé bekezdés legyen sorkizdrt, az elsé sor bebiizdsa 2 cm, a sorkiz 1,5, a betiimérer 13 pt, a
tipusa Garamond! A menyét szé legyen félkovér!

A mdsodik bekezdés balra zdrt, a térkoz elotte 12 pt, a betiiméret 16 pt, a tipusa Tahoma.

A zdrdjelben lévd szoveg jobbra zdrt, 8 pt nagysdgii és dilt, a betiitipus Garamond.

A sziveg betiiszine zild, hdttérszine vildgossziirke.

5. Gépeld be az aldbbi széveget, majd végezd el a formdzasokat!

Bambi készségesen az anyja mellé telepedett, odasimult hozz, és az elmesélte, hogy a fak
nem lesznek mindig zoldek, hogy a napfény és a meleg elenyészik. Es akkor hideg lesz, a
levelek megsirgulnak, és lassan lehullanak.

Bambi még szorosabban simult anyjdhoz.

Koros-koriil csend volt, csak a levegs sistergett a dél hevében. Es Bambi elaludt.

(Felix Salten nyoman)

A bal margd legyen 5 cm, a jobb margé 6 cm!

Az elsé sorok behtizdsa 2 cm.

A sziveg legyen sorkizdrt, a zdrdjelben lévé jobbra zdrt!
A Bambi sz6 mindig legyen barna szinii, 16 pt nagysdgii és Snap ITC tipusi!
Az igék kék sziniiek, 20 pt nagysdgiiak, Tahoma tipusiiak és félkovérek.
A sorkoz a teljes szovegben ,,Legaldbb” 15 pt.

A zdrdjelben lévd szoveg dblt stilusu, 8 pt nagysdgii és
Garamond tipusii.




6. Milyen heted volt?

Napokra lebontva készits egy dokumentumot, amelyben ezt szemlélteted!

Jokedvii
Diihos &
Szerelmes '

Ko6z6mbos . .
[ ]

Rosszkedvii . .
Vo

Fontos tudnod!
Ha alakzatokra, képekre rédkattintasz, kijeloltté vdlnak. Ilyenkor megjelennek a fogéparok.

Ha a négyzetre kattintasz egy, ha a korre, akkor két irdinyba tudod névelni az alakzat méretét.

Ha jobb egérgombbal rdkattintasz a kijel6lt alakzatra, akkor megjelenik egy lista, amibdl ki
tudod valasztani az ,,Alakzatok formazdsa” almentiit. Itt tudod a kitoltést és a vonalszint beal-
litani.

Bdtran gyakorolj, mieldtr elkezded a feladat megolddsdt!

A végleges dokumentumod igy nézzen ki!

Az elsé sorba kizépre zdrva a nevedet ivd csupa nagybetiivel! Bohokds betiitipust vdlassz, olyat, ami
neked tetszik! A szine legyen piros, mérete 20 pt!

A vonalzén a behizds mértéke 3 cm legyen!

A betiiformdzdsok feleljenek meg a napi hangulatodnak!

Minden nap utdn ,Sziirj be” egy ,,Alakzatot”

Ha lehetséges, nyomtasd ki a dokumentumot!



7. Készitsd el az alabbi meghivét!

g it

A

10 éves lettem!
Gyere el a sziilinapi bulimba!
Kezdés szombaton 17 6rakor!
Lesz torta, zene és szamitdgépezés!

)

A tortit alakzatok beszirdsival meg tudod rajzolni. Figyelj a sorrendjiikre!

Milyen alakzatokat hasznélt4l fel? Ird le a neviiket!

8. Rajzolj egy hdzat alakzatok segitségével!
Alljon mellette egy fa, és siisson a nap!
Ird a kép ald: ,Az én rajzom”!
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Adattdbldk, lekérdezések

1. Készits adattdbldt az adatok szétvdlogatdsdval!
14; kézilabdameccs; sotét szoknya és fehér bldz; 24; tinnepi ruha; szeptember; tanévnyitd;
november; sportfelszerelés; december; oktéber; kardcsony; 1

Alkalom Hoénap Nap Oltozet

Sorszdm

1.

2
3.
4

Fontos tudnod!

Vannak olyan adattdbldk, amelyek két vagy tobb killon tdbldzatbdl dllnak, mert az adatokat
nem lehet osszerendezni egybe. Ezek a tdbldzatok dsszetartoznak, de kiilon csoportositott ada-
tokat tartalmaznak. Erre példa az aldbbi menetrend, amely egymdst kiegészit8 tdbldzatokbdl 4ll.

2. A Budapesten kozlekedd foldalatti vastit menetrendjét litod. Valaszolj a kérdésekre!

Jarats(ir(iség, illetve indulasi id6pontok a Mexikéi uttol

Hany percenként indul szerelvény 14 és 15 6ra kozott munkanapokon?

MEGALLOHELYEK: menetidd munkanapokon szombaton vasarnap
perchen on weekdays on Saturdays on Sundays

Mexikai at - 4.36 4.46 4.56 4.36 4.46 4.56 4.36 4.46 4.56
Széchenyi flirdd 2 5.06 5.16, 5 perc 5.06 5.16 5.26 5.36 5.46, 5.56 5.06 5.16 5.26 5.36 5.46 5.56
Hésok tere 3 2-4 perc 6.06 6.16 6.26 6.36 6.46, 5 perc 6.06 6.16 6.26 6.36 6.46 6.56
|Bajza utca 4 1-2 perc 5 perc 7.06 7.16 7.26 7.36 7.46 7.56
Kodaly kérdnd 5 1-3 perc 3-5 perc 8.06 8.16, 5 perc
\orosmarty utca i 2-3 perc 3-4 perc 3-4 perc
Oktogon 7 3 perc 3 perc 3 perc
Opera 8 3 perc 3 perc 3 perc
|Bajcsy-Zsilinszky 0t 9 2-3 perc 3 perc 3 perc
Dedk Ferenc tér 10 2-3 perc 3 perc 3 perc
\orosmarty tér 11 2 perc 3 perc 3 perc

1-2 perc 3 perc 3 perc

1-2 perc 3 perc 3 perc

1-2 perc 3 perc 3 perc

2-3 perc 3 perc 3 perc

34 perc 34 perc 3-4 perc

3-5 perc 3-5 perc 3-5 perc

5 perc 5 perc 5 perc
5perc, 22.16 22.26 22.36 22.46 22.56
23.06 23.20

Melyik az az id8szak, amikor a hét minden napjdn ugyanakkor indul a foldalatti?

Melyik id8szakban indul vasirnap 3 percenként a szerelvény?

Ha a szerelvény 12 érakor indul, mikor ér a Vorésmarty térre?

A menetrend szerint mikor indult a Mexikdi atrél az Opera megdlléban 20 éra 23 perckor

megall6 foldalatti?




Fontos tudnod!

Uj adattdbldt tudsz létrehozni az adatok dtcsoportositdsdval, rendezésével vagy (ij adatok étre-
hozésaval.

3. Az iskoldban hdzibajnoksdgot rendeztek. Vdlaszolj a kérdésekre!

Idegenben|
Orthor—— 3. 3.b 4.a 4.b
3.a 1:3 1:1 3:5
3.b 3:1 2:2 1:0
4. a 1:1 2:2 4:2
4.b 5:3 0:1 2:4
Az elért eredmények alapjin melyik sportdgrdl lehet sz6?
Fitk vagy ldnyok szeretik inkdbb ezt a sportot?
Vannak a tdbldzatban sotétkékre szinezett négyzetek. Miére?
a) Szinezd a téglalapokat az elért eredmény alapjin a megfeleld szinre!
Eredmény | Pontszdm | Szin
Gy6zelem | 3 pont
Déontetlen | 1 pont
Vereség 0 pont
1abella dsszedllitdsa az eredmények alapjdn.
b) Toltsd ki hidnyz6 sorok adatait a mintasor alapjdn!
Osztaly |Osszes Gybzelem |Dontetlen |Vereség | Léte gél | Kapote | Osszes
mérkdzés gdl pontszdm
3.a 3 0 2 5 9 1
3.b
4. a
4.b

Szinezd sdrgdra azt az oszlopot, amelyikhez a tbbi adat tartozik!




c) Rendezd a tabelldt az 6sszes pontszdm alapjin!

Helyezés | Osztaly | Osszes Gybzelem | Dontetlen | Vereség |Léte |Kapott | Osszes
mérkdézés gél  |gdl pontszdm

Ll I R

Fontos tudnod!
Ha adatokat rendezel, akkor a f6adathoz tartozé minden adatot is rendezni kell, ,vinnie kell
magival 8ket”.

d) Vilaszolj a kérdésekre!

Melyik osztdly nyerte a bajnoksdgot?

Melyik osztdly 6tte a legtobb géle?

Melyik kapta a legkevesebbet?

Szémold ki a tabella alapjdn a gélkiilonbséget csapatonként!

Osztdly Létt gl Kapott gél Golkiilonbség

Ird ide, milyen képlettel szdmolsz!

e) Készits 6j, rendezett tdbldzatot a golkiilonbség alapjdn! Az a csapat legyen az elsé,
amelyiknek a legnagyobb a gélkiilonbsége!

Helyezés Osztély Golkiilonbség
1.

2.
3.
4




4. Végezd el a miiveleteket az aldbbi tdblézat adataival!

Név Sziiletési év Sziiletési hely Testmagassig Testsuly

Kis Eva 1998 Budapest 134 cm 32 kg

Téth Imre 1999 Pécs 140 cm 37 kg

Balogh Péter 1998 Tatabdnya 132 cm 30 kg

Csillag Edina 1998 Pécs 138 cm 36 kg
a) Rendezd dbécésorrendbe a nevek alapjdn a fenti tdbldzat adatait!

Név Sziiletési év Sziiletési hely Testmagassdg Testsuly
b) Rendezd cs6kkend sorrendbe a testmagassig alapjdn a tdbldzat adatait!

Név Sziiletési év Sziiletési hely Testmagassdg Testsuly
c) Készits 4j adattdbldt, amelyben a ldnyok adatai taldlhat6k meg!

Név Sziiletési év Sziiletési hely Testmagassdg Testsuly

d) Készits 6j adattdbldt, amely a Pécsett sziiletett gyerekek adatait tartalmazza!

Név

Sziiletési év

Sziiletési hely

Testmagassag

Testsuly




e) Van olyan gyerek a tdbldzatban, aki Pécsett sziiletett az 1998-as évben?

Ki¢6?

Milyen magas?

Hanyadik sorban taldlhat6k az adatai a tdblédzatban?

f) Vannak a tdbldzatban olyan gyerekek, aki nem Budapesten sziilettek?
Kik 8k?

Van kozottiik olyan, akinek a teststlya 35 kg alatt van? Ki 62

5. Készitsetek szimpdtiatabelldt az osztdlyban!
Haszndljitok mintdnak a 3. feladat alaptébldzatit!
Toltséeek ki az els6 oszlopot és az elsd sort az osztdly névsordval!

Onmagirél senki sem dont, ezért ezeket a téglalapokat hiizzatok kil

Haszniljdtok a kovetkezd szimbélumokat!

Sorszdm Viszony Jel
1. Barat
2. K6z6mbos
3. Harag

Minden hénapban frissitsétek a tébldzatot!

Kovessétek figyelemmel a tdbla véltozasdt!
Beszélgessetek arrdl, hogyan alakulnak a kapcsolatok az osztdlyon beliil!




logikusan!

Gondolkod




0110 0001 a 01101110 n
01100010 b 01101111 0
01100011 c 0111 0000 p
01100100 d 01110001 q
01100101 e 01110010 r
01100110 f 01110011 s
01100111 g 01110100 t
0110 1000 h 01110101 u
0110 1001 i 01110110 v
01101010 j 01110111 w
0110 1011 k 0111 1000 X
01101100 0I11 1001 y
01101101 m 0111 1010

Erts szét a szdmitégéppel!

1. Oldd meg az el6z8 tanévben mdr megismert kédtédblézatok alapjan a feladatokat!
a) A szdmit6gép adatokat kozol. Mit ir?

0111 0011 0111 1010 0110 1001 0110 0001
01100010 | 01101111 01101100 | 01100100 | 01101111 01100111
01110110 | 01100001 01100111 0111 1001 01101111 0110 1011

0110 1000 01101111 01100111 01111001

0110 1001 01110100 01110100

01110110 0110 0001 01100111 0111 1001




b) Elészor tagold a szdmsorozatot, majd alakitsd dt szoveggé!

01101000011011110110110001100100

01110000011010010110100001100101

01110011011110100110100101110110011000010110001101110011

. Tedd érthet6vé a szavakat a szdmitdgép szdmdra!
Haszndld a kédedblit!

i L | e

. Alkoss 6sszefiiggd szdmsorozatot a szavakbol!

alma

terem

csoki

pocok




1. A kovetkez6 feladat megolddsdhoz t6ltsd ki a tdblzatot!

Tarégombdc van ebédre. Peti, Baldzs ~ Cim:
és Gergs 15 gombdcot kaptak 6ssze-
sen.

A levesbdl, amit elétte szolgaltak fel
csak Baldzs evett. O mér nem is volt
annyira ¢hes, mint a tobbiek.

Mind a hdrman 3-3 gombdcot vettek 1. szedés
a tdnyérjukra.

Baldzs nem kért tobbet. Jéllakott.
Még ivott egy pohdr vizet.

Peti a maradékbdl még kivett 2 gom-
bécot. Neki volt narancsleve, § még  Osszes megevett gombéc:
abbdl ivott par kortyot.

Gergd nagyon szereti a tirégomboé-
cot, ezért még megevett 4 darabot.
Nagyon jéllakott. Déntés 2:
Maradt gombéc az asztalon?

Ki evett beldle a legtobbet?

Vilogasd szét az informdcidkat annak alapjdn, hogy sziikségesek voltak-e a feladat megol-
désdhoz!

Osszes gombdc:

Gombéc | Peti Baldzs Gergd

2. szedés

Osszesen

Osszehasonlitas:

Dontés 1:

sziitkséges — felesleges (A megfelel$ kezdSbettit ird a sor elejére!)
Baldzs evett a levesbdl.
Gergd a hirom gombéc utdn evett még négyet.
Peti narancslevet ivott.
Baldzsnak elég volt a 3 gombdc.
Baldzs vizet ivott.
Gergb nem evett levest.
Osszesen 15 gombéc volt az asztalon.

Peti nem szereti azt a levest, amit ebédre kaprak.




2. Néri, Vera, Bea, Viktor és Mildn bardtok. Sokszor taldlkoznak tanulds utin egymadssal, mert
nagyon hasonlé az érdeklddésiik. Mind az 6ten szeretnek kosdrlabddzni. Az iskola udvardn
nagy csatdkat vivnak egymadssal. Mildn és Viktor focizik is. Viktor védd, Mildn kapus. A 13-
nyok szurkolnak nekik.

Nori tigyes torndsz. Bea kézilabdazik.

Van még egy sport, amit mindannyian szeretnek, ez az tGszds. Hétvégéken, ha csak tehetik,
kozosen lejarnak az uszoddba, ahol nagy versenyeket rendeznek egymds kozot.

Ha 6sszeadod, hogy mely sportdgat hinyan (zik, milyen értéket kapsz?

Cim:

Noéri Vera Bea Viktor Milian

Kosdrlabda

Foci

Torna
Kézilabda

Uszds

Osszes

Osszes sportig

Tolesd ki a tébldzatot, utdna vélaszolj a kérdésekre!

Milyen sportokat tiz Mildn?

Van, aki ugyanezeket szereti?

Mit szeret sportolni Néri?

Ki sportol a legkevesebbet?

Mely sportdgakat szeretik mindannyian?




Fontos tudnod!

Eléfordul, hogy nemcsak egyszer kell egy utasitdst végrehajtani, hanem tobbszor is. Ha pon-
tosan meg lehet hatdrozni, hogy hdnyszor kell végrehajtani, akkor szdmoldsos ismétlésnek
nevezziik ezt az utasitdst.

Példa:

Petit édesanyja elkiildte a zoldségeshez, hogy vegyen 5 db kortét.
Hanyszor vett Peti kortée? Otszor.

Tehdt Peti 6tszor ismételte meg a miveletet.

1. Gondolj hdrom szdmra, és ird le a fiizetedbe!

Hanyszor kell leirni a szimokat?

2. Kriszti és Andrds pizzdt rendelt. Vendégségbe hivtdk bardraikat, Gsszesen oten lesznek.
Ko6zosen eszik majd meg a pizzdt, mindenki egy-egy cikket kap beléle. Kriszti vigja fel
a pizzit 5 egyenld részre.

Hanyszor fog végni a késsel?

3. Testnevelésérdn a tanité néni versenyt szervez futdsbol. 10 kort kell futni az iskolaudvaron.
Az elsé hdrom helyezett jutalmat fog kapni.

Hanyszor kell korbefutni az udvare?

4. Gondoltam egy szdmra, ez a 10. Ehhez a szimhoz négyszer hozzdadok egy mdsik szdmot.
Amit hozzdadok, az a 3.

Hanyszor végzem el a miveletet?

Mennyi lesz a végeredmény?

5. Panka heti zsebpénze 1000 Ft. Négy napon 4t mindig vett magdnak egy szendvicset 200
Fe-ért.

Hanyszor vett szendvicset?

Mennyi pénze maradt?

A harmadik napon mennyi pénze volt Pankdnak?




Fontos tudnod!

Van olyan eset, amikor nem lehet elére pontosan meghatdrozni, hdnyszor kell egy utasitdst
megismételni. Ilyenkor addig kell az utasitdst végrehajtani, AMIG a feltétel teljesiil. Ezt felté-
teles ismétlésnek nevezziik.

Példa:
Petit elkiildi az édesanyja kortét venni. Azt kérte, annyit vegyen, hogy tele legyen a kosara.
Meddig kell a kosdrba tennie a gytimolesot? Amig van hely a kosdrban. A déntéshez minden
korte elvétele eltt fel kell tennie a kovetkezd kérdést.
Van hely a kosaramban? Igen esetén tGjabb kortét vesz,

nem esetén befejezte a pakoldst, kilép az utasitdssorozatbdl.

1. Panka zsebpénze 1000 Ft. 200 Ft-ba keriil egy szendvics a biifében. Minden nap vesz
szendvicset, amig van pénze.

Meddig tud vésdrolni?

Mit kell minden nap eldéntenie Pankdnak?

Hany napig elég a pénze?

A misodik napon mennyi pénze van még?

2. Tibi cipdt szeretne vdsirolni maganak. Eppen a bemutaté darab j6 a libdra, amibdl fél
par van csak kitéve. A cipék dobozokban vannak. Tibinek meg kell keresnie, hogy melyik
dobozban van a cipé pdrja. Ehhez ki kell nyitnia a dobozokat addig, amig meg nem taldlja
azt, amelyikben csak egy cip6 van.

Meddig kell dobozt nyitnia?

Milyen miiveletet kell t6bbszor végrehajtania Tibinek?

Milyen kérdést tennél fel doboznyitdskor?

Mikor fejezi be a keresést Tibi?

3. Gondoltam egy szdmot, ez a hetven. Ehhez a szdmhoz annyiszor adok huszat, amig tobb
nem lesz, mint ezer.

Meddig kell szimolni?

Mely szamokkal szdmolok el8szor?

Mely szdmokkal szimolok a harmadik szdmoldskor?

Milyen kérdést tennél fel minden szdmolds el8te?




Elére megadott csoport elemeit sorba tudjuk rendezni. A végeredmény lehet emelkedd vagy
csokkend, rendezett sorozat. A sorba rendezést utasitdsok alapjan, adott sorrendben kell elvé-
gezni.

Ismerkedj meg a ,,buborék” rendezési elvvel!

Adott hdrom bilidrdgolyd. Szdmokat l4tsz rajtuk. Rendezziik a golydkat tgy, hogy a legkisebb
szammal rendelkezé goly6 legyen az elsé! A t6bbi névekvd sorrendben kovesse azt!

Fontos tudnod!

Milyen szabdlyok alapjin végezd a rendezést?
* Az egymds melletti két goly6t kell 6sszehasonlitani, mindig a sorban kévetkezéket.

El kell dénteni, hogy az elérébb 1évé golyén kisebb szdm van-e.

Ha hamis a vizsgilat eredménye, akkor a két goly6t meg kell cserélni, ha nem, akkor
maradnak a helyiikon.

Sorban haladva minden golydt 6ssze kell hasonlitani.

Ha az utolsé golyét is megvizsgiltad, akkor el kell donteni, hogy volt-e csere, ha igen,
akkor djra kell kezdeni a goly6k 6sszehasonlitdsdt, ha nem, rendezett lett a sorozat, vé-
geztél.

A feladat megoldisa:

—
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1. Rendezd a bilidrdgolydkat sorrendbe tgy, hogy a szimok novekvé sorrendben legyenek!
A megolddshoz haszndld a mintafeladatot segitségnek!

© @ ©

2. Rendezd sorrendbe a kovetkezd golydkat tigy, hogy a szdimok cs6kkend sorrendben legye-
nek rajtuk! Figyelj, a vizsgdlat megvaltozik! Most azt figyeld meg, hogy a sorban elérébb
1év6 golyén van-e nagyobb szdm!

© @ 6,




3. Rendezd sorrendbe a négy golyét tgy, hogy a szimok csokkend sorrendben legyenek!

®©® 0 0 O




Fontos tudnod!

Harom vagy négy goly6 sorba rendezése még tlachatd itt a fizetedben is. Bonyolultabb 10,
20 vagy akdr 100 elem rendezése. Nagyon hosszadalmas lenne, és konnyen belezavarodndl.
A szdmitégéppel a nagy sorozatok rendezése hamar elvégeztethetd, csak megfelelé programot
kell irni.

A rendezéshez felhaszndlt utasitdsok, melyek alapjin az eléz8 feladatokat megoldottad,
dtirhat6k programmd.

A Rendezziink! program Buborék rendezés alprogramja ezt mutatja be.

Futtasd végig a feladatokat!

A szdmit6gép az ilyen hosszadalmas, egyhang feladatot is gyorsan, pontosan megoldja.
Az utolsé pélyédn erre ldtsz példat.




4. Karikdzd be azokat a goly6kat a konyved rendezéses feladataiban, amelyek a helytikre kertil-
tek, amikor egy rendezési sorozatnak a végére értél! Milyen szabdlyt vettél észre? Fogalmazd
meg!

. Végezd el Gjra a médsodik feladatot gy, hogy a megfeleld helyre keriilt golyékat mar nem
hasonlitod 6ssze az elStte dlloval!

© @ ©

A felesleges 6sszehasonlitdsok igy kimaradnak a rendezésbél. Kijavitottuk az algoritmust!

. frj példdkat arra, mikor kell sorba rendezni elemeket!

. Nem csak szdimok alapjin lehet adatokat rendezni. Milyen szempontok alapjin lehet még?
Irj ra példér!

. Osztdlytarsaiddal alkossatok egy csoportot gy, hogy tornasorban 4lltok fel! Tartsdtok be a
rendezés szabdlyait, és rendezddjetek gy 4t, hogy a sor teljesen megforduljon, a legalacso-
nyabb osztélytdrsad legyen az elsd!



Hasznos internet




Fontos tudnod!

Egyre elterjedtebb médja az informdacidszerzésnek az internetes keresés. Ezt a cégek, kereske-
dék, intézmények kihaszndljék, és webes feliileten mutatkoznak be, kindljak termékeiket.
Napjainkban mdr lehetdség nyilik arra, hogy az internet hasznélatéval otthonrél vésdroljanak
vagy intézzék hivatalos tigyeiket sziileitek.

1. Erdeklc’idj a kornyezetedben, hogy volt-e mdr erre példa, és milyen tapasztalatokat szereztek
errdl!
Beszélgessetek a lehetdségekrol!
Milyen veszélyei lehetnek?
[rj példdkat, mit lehet interneten keresztiil vasarolni!

2. Mit jelent az ,uigyfélkapu”? Keress tdjékoztatdst réla az interneten!
Ird le a lényegét!

Ha t6bbet szeretnél tudni az internet biztonsdgos haszndlatdril, akkor ldtogass el a www. biztonsa-
gosinternet.hu oldalra!

Fontos tudnod!

Vannak honlapok, amelyek segitenek a tdjékozdddsban, és a nyité feliileten szinte csak mds
honlapok elérhet8ségeit tartalmazzék. Ilyen gy(jté honlap a www.startlap.hu. Témakéronként
tudsz keresni a cimek kozott.

A gyerekek részére osszedllitott weblap a www.gyerekstartlap.hu.
Nyisd meg!

Egyszerre tobb oldalt is elindithatsz innen.

3. Milyen témakoroket tartalmaz? {rj példakar!




Honlapok

Fontos tudnod!

Ahhoz, hogy az informdcié minél egyszertibben eljusson hozzdd, a honlapnak t6bb feltételnek
kell megfelelnie.

Egyszertiség és dtldthatdsig. A fontos elemeknek llandé hely kell, hogy ne kelljen keresgélni
a honlapon. A képernySnek a szem egyszeri korbejartatdsdval feltérképezhetdnek kell lennie.
A nyitéképernydre figyelemfelkeltd jelmondatok, szovegkiemelések, dbrak kellenek, amelyek
alapjan egyértelmien kovetkeztetni lehet a kovetkezd szint tartalmdra. A szinteket megtaldlod
a mentipontok alatt. Gyakori pdrbeszédelem a lenyil6 lista. Az alapelemeknek minden szinten
ugyanott kell lenniiik.

A honlap akkor jé, ha minden elérhetd 3 kattintassal.

Egy honlap vizlatos felépitését lithatod. A honlapok kinézete ettél a sablontél jelentésen eltér-
het az tizemeltetd izlésének megfelelGen.

S

Fejléc tész. Képek, logbk helye. Figyclemfelkelio s

( Vizszintes ment helye. ).

Fuggbleges i ) Informaciok,

mend helye. Kezdé oldal. naptar,
Friss hirek rovid ismertetése. névnapok.
Koszonto.

Reklam,
fontos oldalak
elérhet6sége.

A weblap szinei, kialakitdsa, jellege mdr tdjékozat a tartalmdrdl.

Milyen témakérben késziilhetne szerinted ez a honlap?

4. Van az iskolddnak honlapja? Ha igen, nézzétek meg! Azonositsitok be az alapelemeket rajta!

5. Nézzétek meg mds dltaldnos iskoldk honlapjdr is! Nyisd meg a www.altalanosiskola.lap.hu
oldalt! Megyékre, varosokra csoportositva taldlsz olyan dltaldnos iskoldkat, amelyeknek van

honlapjuk.

[rj két példdt, mely iskoldknak tetszett a honlapjal
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6. Litogass el a www.ngkids.hu honlapra!

Melyik weblapra jutottal?

Milyen témdjti a weblap?

Kiknek szol?

a) Figyeld meg a honlapot, és t6ltsd ki az dbrdn a hidnyzé megnevezéseket!

b) Egészitsd kil

TATU

Rajzold le, ki 6!

Keress adatokat errdl az allatrél!

c) Taldlsz jétékokat is. Irj egy példat!

Melyik része tetszett a legjobban ennek a honlapnak?




Fontos tudnod!
Az interneten minden tdmegkozlekedési eszkdz menetrendjét megtaldlod.

MAV-menetrend ( ): www.mav-start.hu
Voldn-menetrend ( ): www.volan.hu
BKV-menetrend ( ): www.bkv.hu
Mahart-menetrend( ): www.mahartpassnave.hu

Az 8sszes menetrendet megtaldlod a www.menetrendek.hu oldalon.
Utazds el6tt pontosan meg tudod nézni a legfontosabb adatokat.

7.

[rd a zéréjelbe, melyik kozlekedési eszkéz menetrendjét taldlod a honlapon!
A menetrend honlapokon a kévetkezd kérdésekre kell tudnod a vélaszt:

— HONNAN indulsz,

— HOVA mész,

— esetleg ERINTVE valamelyik kozbeesd vdrost,

— MIKOR szeretnél menni, napra pontosan.

A kapott listdbdl ki tudod vélasztani azokat, amelyek szimodra megfelelSek.
A taldlatok kinyomtathatok.

. Csalddoddal Vdcrél Kecskemétre szeretnétek eljutni, de még nem dontottéeek el, hogy

busszal vagy vonattal menjetek.
Induldsi id6pontnak ird vagy véilaszd ki a holnapi ddtumot! Reggel nyolc 6ra koriil szeret-
nétek indulni.

Melyik két honlapot kell elinditanod?

Milyen adatokat irsz a kereséfeltletre?

Honnan:

Hova:

Mikor:

Vilaszd ki a megfeleld jératokat, és toltsd ki a tdbldzatot a taldlt adatokkal!

Melyik vdros érintésével juttatnak el a jdrmiivek a célallomdsra?

Hanyszor kell 4tszéllni?
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Melyik tomegkozlekedési eszkozzel értek oda hamarabb?




9. Oldd meg a kovetkezd feladatokat! Interneten keress segitséget!
Haszndld a harmadik osztdlyban megtanult ismereteidet!

a) A Magyar Koztdrsasdg koztdrsasdgi elnokeinek neveit litod, de a hivatali idejiik 6sszecse-
rélédote. Kosd dssze a megfelelé adatokat!

Maidl Ferenc 1990. 05. 02. és 2000. 08. 04. kozott
Sélyom Liszlé 2005. 08. 05-t6l
Géncz Arpad 2000. 08. 05 és 2005. 08. 04. kozotr

b) Rendezd uralkodadsi idejiik alapjin névekvd sorrendbe az aldbbi magyar uralkodékat!

Konyves Kdlmdn

Miria Terézia

Hunyadi Mdtyds

I. Szent Istvdn

Ferenc Jézsef

III. Andrds

c) Vélaszolj a kérdésekre!

Hany négyzetméter Magyarorszdg teriilete?

Hol taldlhaté a legmagasabb pontja?

Melyik a legnagyobb tava?

Melyik telepiilés taldlhaté az orszdg kozepén?

Irj hiarom nemzetkozi szervezetet, amelynek Magyarorszag a tagja!

Fontos tudnod!

Amikor keresGprogram segitségével akarsz vilaszt keresni a kérdésre, gyakran taldlkozol a
Wikipédia honlappal mint taldlati hellyel.

Amit a www.wikipedia.hu oldalrél tudnod kell.

Wikipédia, a szabad enciklopédia.

Mit is jelent? A Wikipédia elsésorban egy online lexikon/enciklopédia és az ennek létrehozi-
sara szervez8dott online kozosség.

Célja egy elfogadhat6 enciklopédidvd vdlni. Ezen lexikon kiilonlegessége, hogy az 6nkéntesek
folyamatosan, nap mint nap szerkesztik, bévitik, javitjik, tehdt a tartalma folyamatosan béviil.
De ebbél adédik a problémdja is. Mivel barki szerkesztheti, az itt taldlhat6 ismeretanyagok
— bdr a szerkeszt6k torekednek rd — nem biztos, hogy ellendrzott tartalmuak.

Ha igazdn pontos megolddst akarsz, akkor ellendrizd le papiralapii szaklexikonokban, szakkiny-
vekben is!



Képek, videdk, zenék
(B




1. Melyik eszkozzel milyen felvételt lehet késziteni? Kosd ossze!

Hangfelvétel Filmfelvétel

Fontos tudnod!

Ezek az eszkozok digitdlis elven miikodnek, csatlakoztathatdk a szdmitégéphez.

A felvételek szdmitogéppel feldolgozhatéak, lejitszhatéak és tdrolhatdak a gép memoridja-
ban.

2. Készitsetek kozosen felvételeket! Nézzétek és hallgassdtok meg egytitt!

Windows Media Player program

Elsésorban zenék hallgatdsdra és videok levetitésére hasznalhaté segédprogram. Ha a szdmi-
togépeden a Windows program fut, akkor megtaldlod a programok kézott ezt is.

5] Nenrégienho...
8 Minden video
£ Seinészek.

Hinsenek nemrénhen hozzarctt slemek a kivethezf helven: Vides.

Vilaszté gomb. Lehet video, zene, kép és egyéb média.

Lejatszas iranyitasa. Hanger6 szabalyozasa.

Kompakt moédra valt, csak a kezel6 gombok latszédnak.

Teljes képernyére valt, videovetitésnél fontos gomb.



Lejdtszast irdnyité gombok

S|

visszatekerés el6retekerés le4llit sziinet

elnémit hangerd szabélyozdsa lejatszds

3. IrJ még eszkozoket, ahol ezekkel a gombokkal taldlkozhatsz!

Képnézegets

A szdmitégépen térolt képeket ezzel a programmal is megnézheted. Ezekhez a gombokhoz
hasonlét mas képnézegeté programban is taldlsz, a feladatuk megegyezik.
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Jaték a hangokkal

Inditsd el a Zenéljiink! program Zeneszerzd alprogramjat!

Hangszereket szdlaltathatsz meg. Az alsé téglalapbdl vélaszthatsz. A felsd téglalapba szabadon
helyezheted el a hangszereket. Ha a zene gombra kattintasz, lejdtssza a ritmust. Igazi zene-

bondt csaphatsz.
A hangokat kiprébalhatod, ha a lenti képekre kattintasz.

4. Felismered a hangszereket? Ird a neviiket a vonalra!




5. Tegyél a fivds hangszerek mellé egy piros kort, az titds hangszerek mellé kék négyzetet!

Melyik hangszer a kakukktojds?

Kottamdsols

Huzd a helyiikre a hangjegyeket! Ha a mutat gombot nyomva tartod, akkor ldtszédik az ere-
deti kotta.
Ha jél sikeriilt kirakni, jutalmul meghallgathatod a dalt.

6. Ismerds dalokkal taldlkoztdl, énekeljétek el kozosen Sket!

7. Osszekeveredtek a kottarészletek és a hozzdjuk tartozé szovegdarabok.
Kosd 6ssze az sszetartozdkat!

] vir- juk, sz vink ki
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Az interneten is taldlsz szabadon meghallgathaté zenéket, nézhetd filmeket, képeket.
A weblap, ahol cimeket taldlsz, a www.letoltes.lap.hu.

8. IrJ példdkat, hogy mit lehet még errdl az oldalrdl letolteni!

Fontos tudnod!
Amikor a szdmitégépedre letdlthetd egy média, akkor a Letoltés vagy angolul Download szét
tartalmazé gomb taldlhaté a megnevezése mellett.
Vigydzz! Csak megbizhaté oldalrdl tolts le!
Ha a szdmitégép miikodésében barmilyen valtozdst észlelsz, igy példaul:
a szdmitogép a megszokotindl lassabban miikidik,
a szdmitdgép gyakran lefagy vagy nem vdlaszol,
néhdny percenként osszeomlik, majd djraindul a rendszer,
a szdmitdgép automatikus dijrainditdst kovetden nem fut megfelelden,
az alkalmazdsok nem miikidnek megfelelden,
a hdttértdrak nem elérbeték,
hibds a nyomtatds,
szokatlan hibaiizenetek jelennek meg,
a meniik é pdrbeszédpanelek képe eltorzul,

akkor feltétlenill szdlj a tandrodnak!
Ezek a jelek val6szintleg arra utalnak, hogy a szdmitdgéped megfert6zédote, virusos lett.

Ha a szdmitégépeddel mds gépekkel 1épsz kapcsolatba, akkor mindig fenndll ennek a veszélye,
védekezned kell! Ez torténik, ha levelezel, letdltesz vagy egyszerlien csak megldtogatsz egy
honlapot.

A védekezés legfontosabb eszkdze, ha csak biztonsdgos oldalakra ldtogatsz, és csak olyan leve-
leket nyitsz meg, amelyekrdl tudod, hogy ki a feladéja. Ez a biztonsdg rajtad mulik!

A védekezés misik médja, hogy a szdmitégépen futnak olyan programok, melyek betéltik ezt
a funkciét. Ezek a virusirté programok.

9. Kozosen végezzetek el virusirtdst egy szamitogépen!

10. Milyen programot hasznéltatok?

11. Milyen lehetdségeket kindlt fel a program a virusok hatdstalanitdsdra?

12. Milyen virusirt6 programokat ismersz még?




Koényvtaraink




Fontos tudnod!

A konyvtdrak a konyvek és informdciéhordozok (osszefoglalé néven: dokumentumok)
gyljtbhelye. A kdnyvtdrak feladata, hogy 6sszegytjtse, feldolgozza, megdrizze és az olvasék
rendelkezésére bocsdssa az informdciéhordozdkat.

Hires magyarorszdgi konyvtdrak

1. A térképen jel6ld be, hol taldlhatéak Magyarorszdg leghiresebb konyvtarai (szémokat irj)!

Ird a varosok nevét a vonalra!

1. Orszdgos Széchényi Konyvtdr

2. Akadémiai Kényvtar

3. Reguly Antal Mtemlékkonyvtar

4. Bencés Apatsidg Nagykonyvtdra

5. Helikon Konyvtdr

6. Reformdtus Kollégium Nagykonyvtdra

7. Reformdtus Kollégium Nagykonyvtara



2. Melyik konyvtdrra igazak az dllitasok? Ird a szimokat a megfeleld vonalra!
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' lakohelyi konyvtir  iskolai kényvtir

szakkonyvtar

Olvashattok djsdgokat, folydiratokat.

16 éves kortdl beiratkozasi dijat kell fizetni.

Bérki tagja lehet.

Az iskola tandrai és didkjai haszndlhatjdk.

Mesedélutdnokat, jdtékos foglalkozdsokat, iré-olvasé taldlkozékat szerveznek.
Szakkonyveket, szakfolydiratokat gytijt.

Altaldnos gytjtékore van.

Magyar vonatkozdst kdnyvtdri anyagnak a teljesség igényével torténd gytijtése.
Egy tudomdnydghoz kapcsol6dé dokumentumokat gytjt.

Orszdgos kozponti katalégusok szerkesztése, fenntartdsa és miikodtetése.

. Szépirodalmi és ismeretkozld konyveket kdlcsonoz.

. 1802-ben gréf Széchényi Ferenc alapitotta.

. Helyben haszndlhat és kdlcsondzhetd dokumentumokkal vdrja az olvasékat.
. Kiilon kutatdszoba szolgdlja a tudomdnyos kutatdst.




Fontos tudnod!

A dokumentumok fajtdi az informdcié6 rogzitésének médja szerint lehetnek:
e [4thatd: vizualis,
¢ hallhaté: auditiv,
* cgyszerre hallhaté és ldthaté: audiovizudlis.

3. frJ atok példdkat!

vizudlis (lathaté) dokumentumok

auditiv (hallhaté) dokumentumok

audiovizudlis (hallhaté és lithaté) dokumentumok

Fontos tudnod!

A konyvtdrak dllomdnydt helyben haszndlhaté és kélcsonozheté dokumentumok alkotjak.
A kolesonozhetd dllomédny egységeit (szépirodalom, ismeretkdzl8 irodalom) a beiratkozott
olvasék a konyvtarbdl elvihetik és otthon hasznalhatjdk.

A helyben hasznélhaté dokumentumokat megkiildnboztetd jellel ldgjdk el, és elkiilonitve he-
lyezik el a konyvtdri térben.

A konyvtdr dllomdnydnak elhelyezése lehet,
* szabadpolcos (szépirodalom, ismeretkozld irodalom), ez kélcsdnozhetd
* helyben haszndlhat6 dokumentumok
o kézikonyvtdr
folyébiratok
videotéka
fonotéka
CD-ROM-t4r
kiilon gytijtemények

O O O O O

4. Milyen eszkozok kellenek az aldbbi dokumentumok haszndlatdhoz? A kélcsondzhet6hoz
»+” jelet, a helyben haszndlhat6hoz .~ jelet tegyél!

Képes gyermekenciklopédia
Fekete Istvdn: Vuk
Fekete Istvan: Vuk [Videodok.]

Fekete Istvan: Vuk [Hangdok.]
Pannon enciklopédia [Elektronikus dok.]




5. Keressetek példdkat az aldbbi konyvekre az iskolai és a lakéhelyi kdnyvtdrban!

Iskolai kényvtdr

Lakéhelyi konyvtar

Lexikon

Szétar

Enciklopédia

6. Hasonlitsd 6ssze az aldbbi lexikonokat tartalmuk szerint! A mdsodik oszlopba ird be azok-

nak a jellemz8knek a szimdt, amelyek igazak a dokumentumra!

1: cimszd 2: név- és tdrgymutatd 3: illusztrdle
Lexikon cime Témdja Tartalmazza

Mobra lexikon

Akadémiai kislexikon

Zenei lexikon

0} magyar irodalmi lexikon

7. Gyakorold a szétdrak, lexikonok, enciklopédidk haszndlatat!

Mire haszndlja az elefint az ormédnydt?
(Mindent tudni akarok: vélasz 1001 kérdésre. Elet a Foldon, a természet tudomdnya, az

ember és vildga. Budapest, Magyar Kényvklub, 1999)




tarhelyszolgaltaté
Mi a jelentése?
(Pluhdr Emese. Internet kisszétar. Budapest, Kossuth, 2005)

Aporliget
Mit tudsz meg e kozségrol?
(Magyar torténelmi helynevek [szerk. Csiffiry Tamds]. Budapest, Kényvmives Kvk., 2001)

Keresd ki a jelentésiiket!
(Magyar értelmezd kéziszétar. Budapest, Akadémia, 2003)

csaplar

hirolvasé

6dium
szakajté

timar

Keress olyan sz6lasokat és kozmonddsokat, amelyek kényvvel kapcsolatosak!
(O. Nagy Gébor. Magyar szbldsok és kzmonddsok — 8. kiad. Budapest, Talentum, 1999)

Kényvek
Mit tudsz meg a konyvekrél?
(Képes gyermekenciklopédia. Budapest, Park K., 1992)

Fontos tudnod!

A katalégus a konyvtdri dllomdny feltdrdsinak alapvetd
eszkoze, biztositja a visszakereshetdséget kiilonb6z6 szem-
pontok szerint.

A cédulakatalégus a konyvtdri katalégus hagyomdnyos
forméja.

A szémitégépes konyvtdri katalégus online katalégusok
segitségével sokoldalu taroldsi és visszakeresési lehetdséget
biztosit a kdnyvtdrak és hasznal6ik szdmdra.




8. Melyik katal6gust haszndlja a konyvtdros a te iskolai konyvtdradban?

9. Litogassatok el a lakdhelyi konyvtdratok honlapjara!

Ird le a cimét!

10. Inditsd el a kovetkezd honlapot: www.cellbibl.hu!
a) Kattints a ,Katalogus” mentipontra! Megjelenik egy kereséfeliilet. A cim melletti bevi-
teli mezébe ird a kovetkezd cimrészletet!

képes enciklopédia

A rtaldlatok koziil vélassz ki egyet, amely gyermekeknek sz6l! [rd le az alabbi adatokat!
Cim:

Kiadds helye:
Kiadé:

Megjelenés éve:

b) Kattints a ,,Részletes keresés tirlap” szovegre!
Itj hdrom példdt arra, hogy az adott dokumentumot milyen szempontok szerint tudod
keresni!

Ird be a Minden cim soréba: Otthonunk, Magyarorszig,
a Sorozatcim soraba: Mi micsoda!
Inditsd el a keresést!

[rd le az al4bbi adatokat!
Konyv szerzéje(i):
Cim:

Kiadis helye, kiadd, megjelenés éve:

Sorozat hdnyadik kotete:

Ird le a tdrgyszavakat!

Mit tudhatsz meg a példdnyadatokbél?




11. Inditsd el a www.oszk.hu honlapot! Melyik kényvtdr honlapjdra jutottdl?
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a) Kattints a MEK ikonra! Minek a roviditése ez a mozaikszé?

A képerny®6 jobb felsd sarkdban taldlod a keresdt, a szerz sordba ird Benedek Elek

nevét!
Inditsd el a keresést!
Hany taldlatot kaptdl?

A taldlatok kozott hiny hangoskdnyv van?

Ird le a taldlatok cimeit!

Toltsétek le, és hallgassitok meg az egyik mesét!
Erdekességek az oldalon

b) Kattints az e-corvindk ikonra!
Vilaszd ki a bal oldali meniibél a corvindk meniipontot!

Vilaszd ki a megjelend listdb6l az Orszdgos Széchényi Konyvtdr tulajdondban 1évd

1143. szdm Thuréczy-krénikdt!
Nézzétek meg az oldalakat!

c¢) Kattints a Kossuth hangja ikonra! A szveg végén megtaldlod a lejdtszé ablakot.
Mikor, milyen alkalombél mondta el ezt a beszédet Kossuth Lajos?

d) Kattints a Mesék Matyds kirdlyrdl ikonra! A hangzé mesék koziil hallgass meg néhdnyat!

Kinek az illusztraciéit laithatod a Galéridban?




!

/

ev vége

Itt az

7 AN,




1. Melyik 4llitds igaz? Hizd ald a hamisakat!

Mdr nagy vagy, ezért a szdmitdgépet és a hozzd csatlakozé eszkozoket egyedill is 6sszedug-
hatod, csatlakoztathatod a konnektorba.

A szédmitégépet csak a tanitdd engedélyével kapcsolhatod be, és az engedélyezett programo-
kat futtathatod rajta.

Nagyon kozelrdl (10 cm) nézed a monitort, mert igy az aprébb részleteket is ldthatod.
A teremben szabadon léghatnak a vezetékek.

2. Készits animdcidt a Rajzfilm 2. programmal, amelyben esik a ho és ellepi a feny6fat!
Rajzold meg az els6 képkockat!

3. Ird a meghatdrozis mellé a tulajdonsdg bettjelét!

A bal fels6 és a jobb alsé sarkot 6sszekotd 4tlé.
Sorokbdl és oszlopokbdl tevédik dssze a képernyd.
Azonos id§ elteltével a képpontok feliilirédnak.

a) Képismétlés
b) Felbontis
c) Méret




4. Ird be a téglalapokba a megnevezéseket!

K bekendés két Enter kozors
szovegrész. Tébb mondatbdl és
t6bb sorbol allhat. Egy hosszabb,
folyamatos szoveg tobb bekezdést
tartalmazhat.
A margok merete €s a
betiformatum meghatarozzak, ho
egy sorba hany karakter fér el.

| Azt, hogy soron
beliil hogyan legyenek elosztvaa
karakterek, az igazitis modja adja
meg,

5. Gépeld be a szoveget viltozatlan formdban, majd végezd el a formdzdsokat!

Leszegtem a fejem Ha tudnd hogy nem csékot érdemelnék hanem... Vajon mikor veszi észre
hogy hidnyzik a bogre

Letiltem tanulni De csak néztem a betiiket elévettem a fiizetet Egyetlen szdmpélddt sem
tudtam megoldani Csak gunnyasztottam Szinte littam magam el6tt nagyanyé nagyanyjit
amint szemrehdnydan néz rim

Potold a sziveghen a hidnyzd irdsjeleket! A sziniik legyen piros, nagysdguk 20 pt!

A margd mindkét oldalon legyen 3 cm!

Az elsé bekezdés legyen kizépre zdrt, a betiitipus legyen Snap ITC!

A bettimérer 16 pt nagysdgi, a sorkoz dupla.

A mdsodik bekezdés eldtt a térkiz legyen 18 pt!

A szoveg legyen jobbra zdrt, a sorkiz szimpla! A betiistilus délt, a tipusa Garamond.
A hdttérszine sdrga.

A betiimérer 12 pt.




6. Valogasd szét, hogy a formazdsok melyik csoporthoz tartoznak!

stilus
sortdvolsdg
tipus
hattérszin
bet(i formdzdsa térkoz bekezdés formdzdsa
behtiz4s
aldhtiz4s
igazitds

7. Hiazd ald a kakukktojést!

betiiméret, sorkdz, vésett, pozicid, betliszin
igazitds, sorkdz, bekezdés térkdz, dombord, behazds

8. Rajzold le alakzatok segitségével, mit fogsz a sziinid8ben csindlni!

s
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Készits vazlatot!




9. A lanyok kézilabda-mérkdzéseinek eredményeit tartalmazza az adattabla.

Idegenben

Otthon 4. a 4.b 4. c
4. a 7:13 11:9
4.b 13:7 10:10
4. ¢c 9:11 10:10
a) Szinezd a téglalapokat az elért eredmény alapjdn a megfeleld szinre!
Eredmény Pontszdm Szin
Gy6zelem 3 pont
Déntetlen 1 pont
Vereség 0 pont
b) Téltsd ki az adattdbldr a tabella alapjdn!
Osztaly | Osszes Gybzelem |Dontetlen |Vereség |Létr gél | Kapott |Osszes
mérkdézés gdl pontszdm
4. a
4.b
4. c
¢) Rendezd az adatokat az sszes pontszdm alapjdn!
Helyezés |Osztaly |Osszes | Gydzelem |Dontetlen |Vereség |Létt |Kapott |Osszes
mérkdzés gdl | gdl pontszdm
1.
2.
3.

d) Vilaszolj a kérdésekre!

Melyik osztaly [6tte a legtobb géle?
Melyik osztaly kapta a legtobb géle?

Melyik osztdly szerezte a legkevesebb pontot?

Melyik osztdly nem kapott ki?




10.

11.

12.

Rendezd nagysdg szerint a héembereket! A buborék rendezési elvet alkalmazd!

Gondoltam egy szdmra, ez a 100. Ehhez a szdmhoz 6tszor hozzdadok egy mdsik szdmot.
Amit hozzdadok, az a 15.

Hanyszor végzem el a miveletet?

Mennyi lesz a végeredmény?

Panka zsebpénze 500 Ft. 100 Ft-ba keriil egy szendvics a biifében. Minden nap vesz
szendvicset, amig van pénze.

Meddig tud vésdrolni?

Mit kell minden nap eldéntenie Pankdnak?

Hany napig elég a pénze?

Mennyi pénze van még a mdsodik napon?




13. Nyisd meg a www.apaczai.hu honlapot!
a) Milyen meniipontok szerepelnek vizszintesen?

b) Melyik szin a hangsulyos a fejlécen?

) Rajzold le az Apéczai Kiadé logoéjdt!

d) A tankényvi tigyintéz6k kozott a telepiilések irdnyitdszdm szerint lettek elosztva.
Kihez tartozik a ti iskoldtok?

A telepiilés irdnyitdszdma, ahol élsz:

Kattints rd a Tankonyvi tigyintéz6k meniipontra! Keresd meg, hogy a ti teleptilésetek

kihez tartozik!

Toltsd ki a tabldzatot!

Irdnyitészam

Név

Telefonszam

E-mail cim

e) Melyik mentipontban taldlhat6 a Szivirviny Heted Hét Hatdron gyermekajsdg?




14. Kosd 6ssze a konyvtdrakat a varos nevével, ahol taldlhatd!

15.

16.

Bencés Apdtsdg Nagykonyvtdra
Helikon Kényvtir

Akadémiai Konyvtar

Reformdtus Kollégium Nagykonyvtéra
Orszdgos Széchényi Konyvtdr

Reguly Antal Miemlékkdnyvtdr
Reformdtus Kollégium Nagykonyvtéra

Keresd meg a kézikonyv fogalmdt!

Zirc
Pannonhalma
Budapest
Keszthely
Sérospatak
Debrecen
Budapest

Hasznald a Magyar értelmezd kéziszétdrt és a Konyvtdrosok kislexikona cimi kényvet!

Inditsd el a kovetkezd honlapot: www.cellbibl.hu!
Kattints a ,Részletes keresés tirlap” szovegre!
[rd be a Sorozatcim soraba: Mi micsoda,
a Megjelenés éve soraba: 2000!
Inditsd el a keresést!

Hany talalat sziiletett?

Vilassz ki egy konyvet, és ird le réla az aldbbi adatokat!
Cim:

Koényv szerzéje(i):

Forditotta:

Kiadis helye, kiad, megjelenés éve:

Sorozat hdnyadik kotete:

Mit tudhatsz meg a példdnyadatokbdl?




adattdbla

Logikailag dsszetartozé adatok sorokbdl és oszlopokbdl 4ll6 elrendezése.

alakzat

A vonal, a sikidom, a test. A feladatok megolddsihoz haszndlt szvegszerkesztd
programban taldlhatsz az alakzatokbdl gytjteményt, az aldbbiak szerint
csoportositva:

Vonalak, egyszer(i alakzatok (példdul kor, téglalap, hiromszog és ezek
véltozatai), nyilak, csillagok, szalagok.

alapbedllitds

A programok telepités utdn a gydrté bedllitdsaival indulnak. Ezek az
alapbedllitésok, amelyek a program haszndlata sordn megvaltoztathatdk.
Altaldban lehetéség van arra, hogy az alapbedllitdsok visszadlljanak.

A szdvegszerkeszté program haszndlata sordn formdzdssal az alapbedllitdsokat
véltoztatod meg.

animadcié

A mozdulatlan rajzok, tdrgyak életszer(i mozgisdnak illuzidjat keltd filmezési
technika.

behuzas

A behuizds a bekezdés jobb, illetve bal margétdl valé tévolsdgdt hatdrozza meg.
Meértéke tetszés szerint novelhetd vagy csokkenthetd.

bekezdés

Olyan szoveg, szovegrész, amelynek a végén bekezdésjel taldlhaté.
A szovegszerkesztd programban ez az enter.

bekezdés igazitdsa

A bekezdés vizszintes igazitdsa. A bekezdés széleinek megjelenését és
elhelyezkedését hatdrozza meg. A szoveg lehet balra zdrt, jobbra zért, kozépre
z4rt vagy sorkizart.

bekezdés térkoz

A bekezdések kozotti tdvolsdg. A kijelolt vagy aktiv bekezdés el6tti vagy
mogotti tévolsdg.

beviteli mezd

A beviteli mez8 az adatok megtekintésére és szerkesztésére hasznalt
legaltalinosabb vezérléelem.

CMYK Nyomdai felhasznéldsra alkalmas szinméd. A szines képek négy alapszinre
bonthaték, melyek az aldbbiak:
C — cyan (cidn)
M — magenta (bibor)
Y — yellow (sdrga)
K — black (fekete)

coll Hosszmérték. Az emberi test egyik részét, a hiivelykujj méretét veszi alapul.
Magyar elnevezése: hiivelyk. Ennek elterjedt német elnevezése a Zoll (coll).
1”7 (1 coll) = 2,54 cm

csatlakozd Kiils§ vezeték vagy késziilék elektromos halézatba kapcsoldsahoz valé szerkezet.

cstszka Elére bedllitott értékek kozott lehet folyamatosan véltani. Leggyakrabban
hangerd-szabalyozdsndl taldlkozol ezzel a pdrbeszédpanellel. A gorditdsdv is
csuszka.

dia A Rajzfilm 2. program egy édlloképét jelenti. A didkat egymds utdn levetitve

érzékeljiik tgy, hogy mozgds jon létre.

elsé sor behtizdsa

A bekezdés elsd sora adott mérettel beljebb kezdddik, mint a tobbi sor.

enciklopédia

A tudominy egészét, minden fontos ismeretet dsszefoglalé és dttekinthetd
rendszerben tdrgyalé md.




fejrész

A honlap vagy dokumentum felsd részén szalagszertien alkalmazott diszitmény,
amely kiilonbozd adatokat, informdcidkat is tartalmazhat.

felbontds

A monitoron megjelend képpontok szdmdt jelenti.

feltételes ismétlés

Algoritmusrészlet. Az utasitdst tobbszor végre kell hajtani egymads utdn.
Az ismétlés szdmidt egy feltétel teljesiilése vagy nem teljesiilése adja meg,.

féreg

A féreg, akdrcsak a virus, agy késziil, hogy szimitogéprél szimitogépre
madsolja magdt, de ezt automatikusan is képes megtenni, dtvéve az irdnyitdst a
szdmitégép olyan szolgiltatdsai felett, amelyek fdjlokat vagy adatokat kiildenek
mis szimitogépekre. Ha féreg keriil a szdmitégépre, utina magdtdl is képes
tovabbterjedni. A férgek legnagyobb veszélye az a képességiik, hogy nagy

szdmban képesek magukat sokszorozni.

formazas

Az alapbedllitdstdl eltérd tulajdonsigok hozzarendelése példdul karakeerhez,
bekezdéshez.

formazasi effektusok

Ritkdbban haszndlt, kiilonleges formdzisi lehetSségek.

foldelt konnektor

Mozgathaté villanyvezeték végén az aljzatba illeszthetd alkatrész. A vezeték
tizembiztonsdgi okbdl a folddel 8ssze van kotve.

honlap Altaldban az egy elérési cim alatt taldlhat6, egymadssal szoros kapcsolatban 1év
weboldalak egyiittese. A kezdd oldalt hivjdk honlapnak.

jelolé négyzet A jeldlé négyzetek igaz vagy hamis értékek egyszerti bevitelére haszndlhatdk.

karantén A programkdrtevével fertézote fijlok mésolatainak tdroldsdra szolgalé védett
konyvtdr vagy adatbazis.

katalogus LelShelyjegyzék.

képads A képernyd ellentétes sarkai kozotti tévolsdgot jelenti.

képismétlés A monitor képének ujrairdsa. Lehet ugyanaz a képernyd, nem sziikséges

képernydfrissités valtoznia.

képpont Egy kép, monitor elemi egysége, ricsba rendezett sokasiga az egész képet
alkotja.

kereséfeliilet Keresett fogalom beirdsdra szolgdlé interaktiv feliilet.

legordiild lista

Ez egy olyan listamez8, amelynél egyszerre csak egy elemet lehet vdlasztani,
és egyszerre csak egy elemet jelenit meg. Ha viszont rdkattintunk a legordiilé
gombra, akkor megjeleniti az 8sszes elemet, és innen lehet valasztani.

letoleés Tévoli szdmitdgép tartalmdnak sajdt gépedre mésoldsa.

lexikon Valamennyi vagy egy-egy szaktudomdny kérébe tartozé ismereteket bettirendbe
sorolt kisebb cikkekben koz18 kézikonyv.

lista Névjegyzék, névsor.

logé Jel, jelkép, védjegy.

margd Lapszél.

megnyitds A hdttértaron megtaldlhaté tartalom kijeldlése és aktivvd tétele.

mentés Az aktiv tartalom eltdroldsa hdttértdron.




mondat

A beszédnek az a legkisebb, rendszerint tobbszavas, nyelvtani szabdlyok szerint
szerkesztett egysége, amellyel valamit kijelentiink, kivinunk, kérdeziink.

nyomtatas

A szdmit6gép képernydjén megjelend tartalom papirra torténd mésoldsa.

nyomtaté

A szamitégép adatait papiron megjelenithetd formdban létrehozé eszkoz.

online kozosség

Az internet lehetéségeit kihaszndlva kapcsolatot tarté emberek csoportja.

operdcids rendszer

Olyan, egymadssal egyiittm(ikod$ programok rendszere, amelynek feladata
a szdmitégéphez kapcsolddé eszkozok elemeinek dsszehangolisa, és a
felhasznaléval t6rténd kommunikécié biztositdsa.

oszlop Egymas alatt elhelyezkedd elemek.

parancsgomb Miiveletek és miveletsorozatok inditdsira hasznalhat6 parbeszédelemek.
parancsikon Programok inditdsira hasznilhaté ikon.

parbeszédpanel A szamitégép és a felhaszndlé kommunikdcidjit eldsegitd ablak, elem.
pixel Képpont.

program Utasitdssorozatbdl felépiil§ futtathat6 dllomdny.

rendezés Rendezetlen elemek novekvd vagy csokkend sorrendbe éllitdsa.

rendezett sorozat

Sorrendbe (emelkedd, csokkend) rendezett elemek.

RGB

Az RGB szinrendszerben a szinek a hdrom alapszin, a voros (R — red), zold
(G — green), kék (B — blue) egymdsra vetitésével — dsszeaddsdval — 4llithaték
el, ez tulajdonképpen az additiv szinkeverés.

Ez a fajta szinkeverési rendszer csak fényt kibocsdté berendezésekkel hozhaté
létre, illetve azokban alkalmazzik:

vided, monitor, dialevildgité, digitdlis kamera.

sor Egymads melletti adatok.
sorkoz Két sor kozotti tévolsdg.
szAmitégép Szédmitisi és logikai miveletek gyors elvégzésére, adatok tomegének tdroldsara,

feldolgozdsdra valé elektronikus berendezés.

szamlaldsos ismétlés

Muvelet elére meghatdrozott szimt megismétlése.

szdmlalo A szédmériék bedllitdsdra szolgdlé parbeszédpanel.

szimb6lum Jelkép.

szinrendszerek Szinméd. Alapszinek felhasznéldséval a keverékszinek elééllitdsinak médjdc
hatdrozza meg.

szintek Honlapon beliil taldlhaté weblapok.

szOtar Valamely nyelv szavainak jelentds részét betlirendben tartalmazé és ugyanazon
nyelven értelmezd, vagy a szavak idegen nyelvli megfeleldit kozl§ konyw.

tabella Tébldzat. Lehet bajnoki tabella, akkor verseny, bajnoksdg részvevéinek

teljesitményét és sorrendjét tartalmazza.




tréjai

Ahogy a mitolégidban a tréjai fal6 ajaindéknak tlint, de kideriilt, hogy gorog
katondk rejt6znek a belsejében, akik aztdn elfoglaltdk Tréja vdrosit, a mai tréjai
falovak (vagy mds néven tréjai programok) is hasznos programnak tiinnek,

de valdjdban a biztonsdgot veszélyeztetik, és rengeteg kart képesek okozni.

A legtjabb tréjai falovak elektronikus levelek formdjaban érkeznek, amelyek
melléklete a levél szerint hasznos informéciét tartalmaz, valéjaban viszont olyan
virusokat, amelyek megprébaljak ledllitani a szdmitégép védelmi programjait.

utasitds

Olyan tevékenység pontos megfogalmazdsa, amelyet tovabb részletezni nem
lehet, a végrehajt6 szdmdra egyértelmii jelentéssel bir.

tigyfélkapu

Az tigyfélkapu a kdz-, illetve dllamigazgatdsi szolgaltatdsok igénybevételéhez
sziikséges elektronikus azonosito, ezen keresztiil érhet8k el az internetes
ligyintézést nyujté intézmények, szolgiltatdsok.

vélaszté gomb

A ,vagy” logikai kapcsolat alapjan vilasztdsi lehetdségeket valaszté gombbal
lehet jelezni. Egyszerre tobb elem is kivalaszthaté.

vezeték

Villamos dramot tovabbité huzal, kibel.

virus

A virus olyan szdmitégépes kéd (program), amely egy masik programhoz vagy
fdjlhoz csatolja magdt, és igy terjed dt egyik szamitégéprdl a mdsikra, kdzben
megfertzve a mdsik gépet is. A virusok tonkretehetik a programokat,

a szdmitégéphez csatlakozd eszkozoket és adatokat egyardnt.

virusirté program

Olyan programok, amelyek feladata a virusok felismerése, majd eltdvolitdsa
a szdmitégéprol.

vonalzé

A monitoron ldthaté dokumentum, rajz, kép helyének meghatirozdsira
haszndlhaté. Vannak rajzoléprogramok, ahol nagyon nagy pontossiggal
megadhatdak ezek az értékek. Vizszintesen és fiiggdlegesen is megjelenitheték
a képernyén.

weblap

Egy olyan dokumentum, amely a bongészében egy oldalként jelenik meg.
Tartalmazhat széveget, hivatkozdsokat, képet, hangot, animdciét, videdt, illetve
aktiv, az oldal megjelenésekor elindulé programot is.

Wikipédia

A szabad, interneten taldlhaté enciklopédia, melyet 6nkéntes online kdzosség
szerkeszt.

Windows

A leggyakrabban hasznélt operdcids rendszer.
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Az alsés informatika tankényvcsaldd tananyagdnak osszedllitdsakor fontos
szempont volt, hogy ne csak a sziik értelemben vett informatikatuddst bévitse.
A digitdlis kompetencia, mint 6 teriilet fejlesztése mellett kiemelt szerepet kap
a tobbi kompetencia fejlesztése is.

Tobb fejezetben megtaldlhaték szovegértési, értelmezési feladatok, hiszen
egy algoritmus megtervezésékor fontos, hogy a folyamatos szovegb6l a tanuldk
képesek legyenek a megoldds szempontjdbdl lényeges informacidkat kiemelni.

A didkok a szovegszerkesztési feladatok Gsszedllitdsa kozben nyelvtani prob-
lémdkkal is taldlkoznak, tehdt nemcsak gépelni tanulnak meg, hanem helyesirdsi
hibakat is javitanak, fogalmakat csoportositanak, illetve vdlogatnak szét.

A munkafiizetalegszélesebb értelemben segiti el a kompetencia elvii oktatdst,
hiszen a feladatok sokréttiségével, mds tantargyakhoz valé kapcsoléddsdval erre
minden lehetdséget megad.

Megjelennek benne a logikai, matematikai feladatok kiilonféle valtozatai, és
kiemelt fontossdgtak a logikus gondolkoddst fejleszt$ feladatok.

Afeldolgozdsrakeriilé szovegek tartalmukbdladéddana természettudomanyos
kompetencia fejlesztését, az irodalmi és torténelmi ismeretek bévitését hivatottak
segiteni.

A munkafiizet felépitése maximélisan tdimogatja a hatékony 6nall6 tanuldst.
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