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Ajanlas

, Az ember minden jel szerint arra van teremt-
ve, hogy gondolkozzék, ebben rejlik minden
méltosaga és minden érdeme; egyetlen koteles-
sége az, hogy helyesen gondolkozzék.”

Blaise Pascal

Kedves Olvasé!

Tankonyvsorozatunk masodik kotetét tartod a kezedben. Ez a
konyv, ahogy cime 1s mutatja elsdsorban hetedik osztalyosoknak szol. Felté-
telezziik, hogy mar nem ismeretlen szamodra a szamitogép, az el6zo években
megismerkedtel annak alapveto kezeleésével. Ebben az ¢vben bovitjiik a gép-
kezeléssel kapcsolatos ismereteinket, elbarangolunk egy kicsit a programozas
¢s a tablazatok vilagaba.

A konyvben néhany helyen talalsz olyan feladatokat, amelyeket felté-
telezik a gépek illetve a lemezeken [évo programok elozetes beallitasat. Ezt a
tanarod Ora elott biztosan megteszi, de ha egyediil szeretnél tanulni a kdnyv-
bol, ezen részek beallitasdhoz kérj segitséget!

A konyvben talilhaté jelolések, és betiiformak:

@_}B Vigyazz, nem biztos, hogy csak ezeket a részeket kell megtanulni!
Az igy jelolt bekezdések néhany buktatora, vagy nagyon fontos gya-
korlati dologra hivjak fel a figyelmed.




Ezek a bekezdések olyan feladatokat adnak, amelyeket a
lecke olvasasa kozben a tanulaskor kozosen megoldunk. A
konyv ezeken a feladatokon keresztiil probal megismerked-
tetni benneteket a tananyaggal.

H

A tankonyv leckékre van bontva. Egy-egy lecke feldolgozasa nem
feltétlenul egy tandra anyagat fedi le. A leckék végén ellendrzo kérdésekkel
tesztelheted tudasod, de ne feledd, hogy ebben a tantargyban nagyon fontos a
gyakorlati tudas, amelyet csak nagyon sok, a konyvben talalhatd feladathoz
hasonl6 példak megoldasaval szerezhetsz meg! Ehhez adunk segitséget a
tankonyviinkhoz tartozo Szamitastechnika munkafiizet 7. cim( segéd-
anyagunkban 1s. A munkafiizetben minden témahoz sok-sok feladatot talalsz,
melyek kozelebb hoznak a megoldashoz, az ismeretek, készségek, képessé-
gek megszerzéséhez. Mindezekhez sok sikert kivannak a szerzok!



A DOS PARANCSAI

1. Az operacios rendszerekrol

Korabban mar emlitettiik, hogy mit kell érteniink a hardver, illetve a
szoftver fogalman. A szamitogépet €s a hozza kapcsolodd eszkdzoket tobb-
nyire mar megismertiik, s6t azt is tudjuk, hogy a szamitdégép miikodtetésé-
hez egyarant sziikséges a hardver és a szoftver is. A szoftverekrél azonban
még elég keveset tudunk. Nézziik meg most egy kicsit alaposabban ezt a
témakort is.

Feladatuktol fiiggden a szoftvereket is csoportosithatjuk az alabbiak
szerint:

» felhasznaloi szoftverek

> rendszerszoftverek
> halozati szoftverek

LJ Felhaszndldi szoftverek

Ebbe a kategorlaba soroljuk azokat a programokat amelyek
 lehetévé teszik szamunkra, hogy szamltogepunkkel
olyan feladatokat oldjunk meg, amelyekre eppen szuksegunk |




A felhasznal6i programok kézé soroljuk pl. a
szovegszerkesztd programokat, az adatbazis-
kezelOket, a tablazatkezeldket, az oktatd prog-
I” ramokat €s i1de sorolhatjuk a jatékprogramokat
is.

[J Halozati szoftverek

Ma mar elképzelhetetlen lenne az élet a szamitogépes halozatok nélkiil.
Egyedi gépeket inkabb csak a haztartasokban taldlunk. A szamitogépek
kabellel val6 Osszekotése azonban még nem jelent haldozatot. A haldzati
szoftverek teszik lehetéveé, hogy valamennyi szamitogép hozzaférjen bizo-
nyos adatokhoz, programokhoz. Biztositja, hogy a szamitogépek tudomast
szerezzenek egymasrol, s6t most mar azt is lehetdveé teszi, hogy a kiilonbo-
z0 foldrészen €lok a szamitogépen kommunikaljanak egymassal.

==
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{J Rendszerszoftverek

Sok esetben a rendszerszoftverek létezésérdl és miikkodésérdl nem is tu-
dunk, pedig a szamitégép iizembe helyezéséhez nélkiilozhetetlenek. A
rendszerszoftverek oldjak meg, a hardver eszk6zok 6sszehangolt miikodését,
a hasznalt programok hibatlan futtatisat. Nem véletlen, hogy a rendszer-
szoftvereket operacids rendszernek vagy miikodtetd rendszernek szok-
tak nevezni.



Az operacids rendszer tehat olyan programrendszer, amely a szamitogép-
ben a programok végrehajtasat vezérli. Nem véletlen, hogy az elobbi mon-
datban nem programot, hanem programrendszert irtunk, ugyanis az operaci-
6s rendszer nem egy program, hanem tdbb programboél 4ll6 rendszert alkot.

Az operacios rendszer feladata, hogy luitemezze a pre-

ramok vegrehajtasat vezerelje a szamltogep ewbforra-

sainak miikodését és elosztasat, valammt az egyik legfontosabb

feladata, hogy a felhasznaloval tartsa a kapcsolatot reagaljon a

felhasznalo parancsalra az utasxtasok Vegrehajtasaval vagy uzenetet
kuldjon a felhasznalo szamara | b '

A PC-gépeken ma tobbféle operacids rendszert hasznalnak. Legismerteb-
bek az OS/2, a UNIX, a WINDOWS 95 és a nehézkessége ellenére még
mindig az egyik legelterjedtebb operacids rendszer, a DOS is. Eppen ezért
mi is ez utdbbival fogunk részletesebben megismerkedni.

Maga a DOS elnevezés a Disk
Operating System (lemezes operacids
rendszer) elnevezés kezdd betliibol szar-
mazik. Az operacids rendszert lemezrol
tudjuk betolteni. Mivel a szamitdégép ope-
raciés rendszer nélkiill életképtelen,
miikodtetéséhez sziikséges egy floppy
meghajto, vagy egy merevlemez, amely-
r0l a rendszer betoltése megoldhato.
Emlitettiik mar, hogy a DOS hasznalata nehézkes. Mas operacios rendsze-
rekhez hasonloan nem lehet példaul egyszerre tobb programot futtatni.

@ A parancsokat nagyon pontosan kell beirni, sok esetben még kap-
csolokat és paramétereket is kell hasznalnunk a parancsok pontosita-
sdhoz. Mindezek ellenére a DOS a legelterjedtebb operacids rend-
szerek egyike.

A DOS fejlodésérol a verziészamok tajékoztatnak minket, mint pl. a
2.11, a 3.30, az 5.00, vagy éppen az altalunk is ismertetett 6.22. A verzio-



szamok koziil az elsé szam megvaltozasa a DOS fejlédésének mindig egy
nagyobb lépcsdfokat jelentette, mig a tovabbi szdmok kisebb valtoztatast
jelentenek, mint pl. néhany felfedezett rendellenesség korrigaiasat.

A DOS operacios rendszer nagyon sok parancsot tartalmaz. Ezeknek
egy jelentds részével egy atlagos felhasznaldé nem taldlkozik. Ennek megfe-
leléen mi is csak a legalapvetdbb parancsokkal fogunk megismerkedni. Az
els6 parancs kiadasa eldtt azonban nem art néhany fontos dolgot megtudni a
parancsokrol.

] Belsd parancsok

Ebbe a kategoridba tartoznak a leggyakrabban hasznalt parancsok.
Ezek a parancsok a command.com nevli dllomanyban talalhatok, és a
rendszer inditasa soran a memdriaba Keriilnek, ahol mindig elérheték.
Ezért van az, hogy fiiggetleniil az aktualis meghajtotol vagy az aktualis
alkonyvtartol ezek a parancsok barmikor kiadhatok.

] Kiilsé parancsok

Ezek a ritkan hasznalt parancsok. Eppen ezért teljesen felesleges lenne
ezeket a parancsokat is allandéan a memoriaban tarolnunk, hiszen feleslege-
sen foglalndk a helyet, és nem maradna elegendd hely a felhasznalo6i prog-
ramok szamara.



egy com, vagy exe klterjesztesu allomany formajaban. Ezeket
csak a parancs kladasakor tolti be a gep a m:monaba

Egy kiils6 parancs kiadasakor eld-
szOr a hattértarolon kell megkeresni a
parancshoz tartoz6 programot, ¢€s
innen kell betdlteni a memoriaba. Sok
esetben éppen ennek megoldasa okoz
nehézseget, mivel a parancshoz tartozé
program nincs elérhetd helyen. Ilyen
eldfordulhat, ha a parancshoz tartozé
program nem az aktualis meghajton
talalhato, s6t nem is kell mas meghaj-
ton lenniink elegendd, ha mas
alkdnyvtarban tartézkodunk.

Kiilsd parancs kiadasanal célszerli mindig megadni a kiilsé parancsot
tartalmazd meghajtonak és az alkOnyvtarnak is a nevét. Ha pl. a kiilsé
parancsaink a C: jelii meghajté DOS alkOnyvtaraban talalhatok, akkor a
parancs neve elé¢ irjuk oda:

C:\DOS\

Ebben az esetben elkeriilhetjiik a leggyakoribb hibaiizenetet:

Bad command or file name

A DOS igy hozza tudomasunkra, hogy parancsunkat nem érti. Az lizenet
megjelenese ket okra vezethetd vissza:

—> a parancsot hibasan gépeltiik be,

— a rendszer szamara elérhet0 helyeken nem talalhatdo a
parancs nevével megegyezd bat, com, vagy exe Kiter-
jesztést allomany.




Ismerkedjiink meg ezek utan néhany DOS paranccsal. Segitségként min-
den egyes parancs utan feltiintetjiik, hogy az a bels0, vagy a kiilso parancsok
kozé tartozik-e.

2. Lemez tartalomjegyzékének megtekintése

A munkank sordan a leggyakrabban végrehajtott miivelet az, hogy meg-
nézzik, milyen allomanyok vannak az aktualis alkonyvtarban.

] DIR, a tartalomjegyzék kiiratdsa (b)

Mint azt mar kordbban lattuk, a DIR parancs kiadasaval megnézhettiik,
hogy milyen allomanyok és alkonyvtarak talalhatéok a hattértaroléokon.
Adjuk ki a parancsot, majd nyomjuk meg az <Enter> billentytit!

A:\>dir

Eredményiil egy listat kapunk:

Uolume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 3321-16FB
Directory of A=\

COMMAND COM 54645 @85-31-94 6:22a
SZAMOL ARJ 1683887 B5-B3-927 3:53p
FORMAT COM 22974 18-23-96 6:54p
ATTRIB ERXE 11288 18-23-96 6:54p
CHKDSK EXE 12241 18-23-96 6:54p
LABEL EXE 2390 19-23-96 6:54p
UNDELETE ERXE 26416 18-23-96 6:54p
MORE COM 2545 168-23-9¢6 6:54p
SY¥YS COM 2432 18-23-96 6:54p
UNFORMAT COM 12738 18-23-96 6:54p
SCANDISK ERXE 124262 18-23-96 6:54p
DEFRAG EXE 728065 18-23-96 6:54p
MOUE EXE 183192 18-23-96 6:54p
HELP HLP 381961 18-23-96 6:54p
EDIT COM 413 18-23-96 6:54p
HELP COM 413 18-23-96 6:54p
QBASIC EXE 1943682 16-23-96 6:54p
17 file(s> 284218 hytes

391688 bytes free
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A lista egy fejléccel kezdodik:

Uolume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 3321-16FB
Directory of A:\

Itt szerepel a lemez azonositasara
szolgald cimke neve, vagy annak hia-
nyaban a has no label kiiras. Ezt
koveti a lemez azonositasi szama, vé-
giil megtudhatjuk a Directory of A:\
kiirasbol, hogy az A: meghajtd
fokonyvtaranak tartalomjegyzékeét
latjuk.

A fejlécet az allomanyok ¢és
alkonyvtarak jegyzéke koveti, amely
tartalmazza az  allomany vagy
alkonyvtar neveét, kiterjesztését, a
lemezen elfoglalt helyét és az utolso
modositas datumat.

A listat egy 0sszegz0 rész zarja:

17 filedsD 284218 bytes
321688 bytes free

Ebbdl megtudhatjuk, hogy hany allomany szerepel a listdn, mennyi a
megjelend allomanyok egyiittes helyfoglalasa, valamint a lemezen rendelke-
zésre all6 szabad teriilet mérete.

Hosszabb lista esetén nem fér el minden informéci6 egyszerre a képer-
nyOn. A listdnak mindig csak a végét lathatjuk, mert az els6 része tovabb-
szalad a képernydn, €s nem tudunk az elejére 1€pni. Ilyen esetben hasznaljuk
a parancs utan a /p kapcsolot, amelynek hatasara a lista oldalanként jele-
nik meg, és csak akkor halad tovabb, ha megnyomunk egy billentyftit.

A:\>dir/p

11



Uolume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 2B35-16EE
Directory of A=\

COMMAND
S¥sS
HIMEM
AUTOEXEC
CONFIG
CHOICE
DISKCOMP
DISKCOPY
DOSKEY
DY¥NALOAD
EDIT
FORMAT
GRAPHICS
HELP
KEY¥B
LOADFIX
MODE
MORE
TREE

COM
COM
S¥S
BAT
S¥S
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM
COM

54645
2432
16728
258
198
1754
18748
13335
5861
1376
413
22974
19742
413
15758
1131
23569
2545
6945

A#5-31-94
wh-31-94
82-11-93
B#4-81-27
A9-15-96
A5-31-24
#5-31-24
A5-31-94
A5-31-94
A1-14-925
A5-31-24
85-31-94
A5-31-24
#5-31-24
a5-31-94
#5-31-94
A5-31-94
A5-31-94
65-31-94

Press any key to continue . . .

A:\>dir/w

Uolume in drive 8 has no label
Uslume Serial Number is 2B35-16EE
Directory of AN

COMMAND ., CON S¥5.COH
CHOICE.COM DISKCOMP.COM
EDIT.CON FORMAT.COM
LOADFIX . CON HODE.CON
USAFE. COM APPEND.EXE
DEPRAG . EXE DELOLDOS . ERE
EXPAND. EXE PASTHELP . ERE
FIND.ERE INTERLHK. EXE
HEM. ERE HENMAKER, EXE
43 file(s)

HIMEN.SYS
DISKCOPY .COM
GRAPHICS .COM
MORE.CON
ATTRIB.ERE
DELTREE.ERE
PASTOPEN.ERE
INTERSUR. ERE
HOUE.ERE

1138459 hytes
144384 bytes fres

irjuk be az alabbi parancsot:

1t

AUTOEREC.BAT
DOSKEY .COM
HELP.COM
TREE.COM
CHKDSK.ERE
DRUSPACE. ERE
FC.EEE
LABEL. EXE

6:22a
6:22a
12:808p
8:33p
2:49p
6:22a
6:22a
6:22a
6:22a
12:88p
6:22a
6:22a
6:22a
b:=22a
6:22a
6:22a
6:22a
b:22a
6:22a

Ritkan fordul eld, hogy sziikségiink lenne az allomanyok méretére és az
utolsé modositas idOpontjara. Legtobbszor minket csak az dllomany neve és
kiterjesztése €rdekel. Ilyenkor hasznalhatjuk a /w kapcsoldt, amely csak az
allomanyok, valamint az alkonyvtarak nevét és kiterjesztését jeleniti meg Ot
oszlopban.

CONFIG.SYS
DYNALOAD. COH
KEYR.COM
UNPORMAT . COM
DEBUG. EXE
EMM386.ERE
FDISK.EXE
LOADEYS . EXE

El6fordulhat, hogy nincs sziikségiink valamennyi allomanyra, csak az
allomanyoknak egy csoportjara. Ilyenkor dzsoker karaktereket alkalmazha-
tunk. Ha csak az exe kiterjesztésii allomanyokra vagyunk kivancsiak, akkor



A: \> dir *.exe

Uolume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 3321-16FB
Directory of AN

ATTRIB ERE 112688 18-23-26 6:54p
CHKDSK EXE 12241 18-23-96 6:54p
LABEL EXRE 2398 18-23-26 6:54p
UNDELETE ERE 26416 18-23-96 6:54p
SCANDISK EXE 124262 18-23-96 6:54p
DEFRAG EXE 79865 18-23-96 6:54p
MOUE ERE 183192 18-23-96 6:54p
QBASIC EXE '~ 19243892 16-23-76 6:54p
8 file(s> 475218 bytes

391688 bytes free

Az el6z6hoz hasonloan kérhetiink egy listat azokrol az alloméanyokrdl is,
amelyek nevének elsé két karaktere MO

A:\>dir mo*.*

Uolume in d»rive A has no label
Uolume Serial Number is 3321-16FB
Directory of A:\

MORE COM 2545 18-23-96 6:54p
MOUE EXE 183192 18-23-96 6:54p
2 filed(s> 28864 bytes

321688 bytes free

] A lista rendezése

LehetOségink van arra is, hogy a megjelend allomanyok sorrendjét mi
hatdrozzuk meg. Ekkor a DIR parancs utén a /o kapcsolot kell hasznalnunk,
majd azt is meg kell adnunk, hogy mi alapjan torténjen a rendezés.

frjuk be a DOS készenléti jele utan az alabbi parancsot:

A:\>dir/o:n
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Uolume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 3321-16FB
Directory of A:N

ATTRIB EdE 11288 18-23-96 6:54p
CHEDSK EXE 12241 18-23-96 6:54p
COMMAND COM 54645 @45-31-94 6:22a
DEFRAG EXE 79865 18-23-96 6:54p
EDIT COM 413 18-23-96 6:54p
FORMAT COM 22974 19-23-96 6:54p
HELFP HLP 381961 168-23-96 6:54p
HELP COM 413 18-23-96 6:54p
LABEL ERE 2328 18-23-96 6:54p
MORE GOM 2545 16-23-96 6:54p
MOUE EXE 18319 18-23-96 6:54p

QBASIC ERE 194389 16-23-96 6:54p -
SCANDISK EXE 124262 18-23-926 6:54p

S¥8 COM 9432 1B-23-96 6:54p

SZAMOL ARJ 183887 @85-83-27 3:53p

UNDELETE EXRE 26416 1B-23-96 6:54p

UNFORMAT COM 12738 18-23-96 6:54p
17 file(s) 284218 hytes

321688 bytes free

Ebben az esetben a lista a neviik szerint rendezi abécé sorrendbe az allo-
manyokat. Az n rendezési kéd az angol name (= név) szo elsd betiijebdl
szarmazik.

Forditott sorrendben jelennek meg az allomanyok, ha az el6z0 parancs
helyett az alabbit irjuk:

A:\>dir/o:-n
A kettdspont utan az alabbi rendezési kodokat adhatjuk meg:

e: Az extension szo-
bol szarmazik, és
kiterjesztés szerint
rendezi abécé sor-
rendbe az alloma-
nyokat.

S: Size, azaz meéret
szerinti sorrendet
ad.

d: Date, vagyis az utolsé médositas datuma alapjan rendez sorba

14



g:  Group, azaz csoportok szerint rendez, ilyenkor eldl szerepel-
nek az alkonyvtarak, és csak utana az allomanyok.
Valamennyi rendezési kod esetében hasznalhatjuk a minusz jelet (-). En-
nek hatasara a fent emlitett listdk éppen forditott sorrendben jelennek meg.

L] Listazas az allomanyok tulajdonsdga alapjdn

Az eddig megismert jellemzdk mellett allomanyaink rendelkeznek egyéb
rejtett tulajdonsagokkal, Gn.- attributumokkal is. Az angol attribute szo6-
bol szarmazik az attribitum elnevezés, amely tulajdonsagot jelent.

Vannak rejtett (hidden) allomanyok, amelyek rejtve maradtak az eddig
kiadott DIR parancsok elott.

Vannak olyan alloméanyaink is, amelyek
védettséget €lveznek a torléssel vagy a
feliilirassal szemben. Ezeket hivjuk iras-
védett, vagy mas néven csak olvashato
(read only) allomanyoknak.

Vannak ezen kiviil olyan allomanyaink
is, amelyek az operacios rendszer indita-
sanal jatszanak szerepet. Ezek a rendszer
(system) allomanyok. S6t a DOS azt i1s
nyilvantartja, hogy mely allomanyokrol
nem készitettiink biztonsagi masolatot a
Backup paranccsal. Ezek az archivalandoé
allomanyaink.

Természetesen kérhetiink olyan listat is, ahol csak a felsorolt tulajdonsa-
gok valamelyikével rendelkez6 allomany jelenik meg. Ekkor a DIR parancs
utan a /a kapcsolot kell hasznalnunk, majd kettospont utan meg kell adnunk
a listazando6 allomanyok kodjat.

Nézziik meg a rejtett allomanyok listajat! Adjuk ki az alabbi parancsot!

A:\>dir/a:h

15



Volume in drive A has no label
Uolume Serial Number is 3321-16FB
Directory of A=\

10 S¥s 40774 B85-31-94 6:22a
MSDOS SYsS 38138 B5-31-94 6:22a
2 filed(s> 789212 bytes

391688 bytes free

A fenti listan két olyan allomany neve szerepel, amelyet épp a rejtettsége
miatt eddig még nem lathattunk.

Nézzik meg, milyen kodokat hasznalhatunk a /a kapcsolo utan!

megjeleniti a system, vagyis a rendszerallomanyokat
read only, mely a csak olvashat6 allomanyok jelélésére szol-

hidden, vagyis a rejtett Allomanyok attribituma
az archivalasra kijel6lt alloméanyok
directory az alkonyvtarak jel6lésére valo

Itt is lehetdséglink van a kodok eldtt a - jel hasznalatara. Ebben az eset-
ben a koddal megadott attribitummal nem rendelkez6 allomanyok listajat
kapjuk. A dir/a:-r parancs hatasara azok az allomanyok jelennek meg a
listan, amelyek nem tartoznak a csak olvashat6 dlloményok kozé.

Az eddig megismert kapcsolokon kiviil tovabbi kapcsolok is léteznek,
hogy melyek ezek, azt megtudhatjuk az alabbi parancs kiaddsa utan:

A:\>dir/?

Préobaljuk ki az eddigiek soran még nem ismertetett kapcso-
16k hatasat is!

Nem volt még szd arrol, hogy egy-

szerre akar tobb kapcsoldt i1s hasznal-

D i
hatunk. Jelenitsik meg az aktualis ra
meghajté csak olvashato allomanyait 6t %

oszlopos kiirasi moédban ugy, hogy az )%
allomanyok kiterjesztés szerinti abéce-
sorrendbe keriiljenek!

A sziikséges parancs:

16



A:\>dir/a:r/w/o:e

A fenti parancsnal a kapcsoldk sorrendjének nincs jelentosége, ezért fel-
cserelhetok.

3. Konyvtarkezelés

Tanultuk korabban, hogy az aktualis meg-
hajto mellett mindig van egy aktualis kony v-
tar is. Hogy az adott pillanatban melyik az
aktualis konyvtar, az sok esetben a DOS
készenléti jelébdl kideriil. Pl.'az A:\> kiiras azt
jelzi, hogy aktudlis helyiink az 4: jelii meghajto
fokonyvtaraban van, vagy a C:\NC> kiiras azt
mutatja, hogy a C: jeli meghajt6 NC nevii
alkdonyvtaraban tartézkodunk.

El6fordulhat azonban olyan is, mely szerint
a DOS készenléti jele csak az aktualis meghaj-
tot mutatja, és nem figyel a konyvtarvaltasra.
Ilyenkor sem kell kétségbe esni, mert egy egy-
szerti parancs segitségével konnyen lekérdez-
hetd, az éppen aktualis konyvtar.

frjuk be az alabbi parancsot!
Az\>cd

A cd parancs a change directory szavak kezddbetiijébdl szarmazik, és
maga a kifejezés annyit jelent: konyvtarvaltas. Itt nincs még sz6 konyvtar-
valtasr6l. A parancsnak ez a formaja az aktualis konyvtar lekérdezésére
szolgal. Ha pl. az 4: meghajtd fokonyvtaraban vagyunk,és ott talalhatd egy
NC nevi alkdnyvtar, akkor az alabbi modon 1éphetiink be ebbe az alkonyv-
tarba:

A:\>cd nc

14



Amennyiben nem a fOkOnyvtar az aktualis helyilink, de mégis az NC nevii
alkonyvtarba szeretnénk belépni, akkor a parancs az aldbbiak szerint valto-
zik:

A:\>cd a:\nc

Ilyenkor azt is be kell irnunk, hogy az NC nevl alkonyvtar hol talalhato.
Amennyiben nem kapunk semmilyen tizenetet, akkor a konyvtarvaltas sike-
res volt. Ellenkezé esetben az Invalid directory lizenet jelenik meg,
tajékoztatva minket arrol, hogy a megadott helyen a DOS nem talalt ilyen
nevil alkonyvtarat. "

Akar megtorténik a konyvtarvaltas, akar nem, a cd parancs. beirasaval
meggyozOodhetiink errdl. Kiadhatjuk a dir parancsot i1s, amely a fejlécben
szintén jelzi a valtozast, de a megjelend listarol is kovetkeztethetiink arra,
hogy a valtas megtortént-e. A konyvtarvaltas tovabbi lehetdségeit nézziik
meg inkabb az alkOnyvtarak kialakitdsanak megismerése soran !

[ Konyvtarszerkezet kialakitisa az MD paranccsal (b)

Korabban mar beszéltiink arrol, hogy
miért van sziikség az alkonyvtarakra. A
-megfeleloen Kkialakitott konyvtarszer-
kezet megkonnyiti a szamitégéppel
végzett munkankat. Az Osszetartozo
allomanyokat egy helyre tehetjiik, igy
sokkal egyszeriibb az allomanyok kerese-
se, rendben tartasa.

Nagyon fontos tehat, hogy ismerjiik az
alkonyvtarak  kialakitdsanak  modjat.
Eddig alkonyvtarat csak az NC segitsé-
gével alakitottunk ki, most viszont itt az
ideje annak 1s, hogy megtanuljuk mindezt
DOS parancsok hasznalataval.
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Hozzunk létre az aktualis meghajton az alabbi konyvtarszer-
kezetet! '

s

. —PROGRAM HELL NORTON

RENDS ZER DOS
NIX

A konyvtarszerkezet kialakitasat a gyokérkonyvtartol kiindulva kell ki-
alakitanunk, azaz el6szor a PROGRAM nevi alkonyvtarat kell elkészite-
niink.

Irjuk be a DOS promptja utan az alabbi parancsot!
md \program

Ha nem kapunk iizenetet, akkor az alkonyvtar kialakitasa sikerrel jart.
Folytathatjuk a konyvtarszerkezet kialakitasat a SHELL alkonyvtar elkészi-
tésével. (Természetesen annak sincs akadalya, hogy a RENDSZER alkonyv-
tarral folytassuk a konyvtarszerkezet kialakitasat! )

Mivel a parancs elsO részét nem nekiink kell beirnunk, hanem a billentyti
lenyomasara automatikusan kiirédik, ezért nem fordulhat eld, hogy a gépelés
soran valamit nem gy irunk be, mint el6zdleg.

md \program\shell
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A SHELL alkonyvtar kialakitdsa utan dontetiink kell, merre folytatjuk a
konyvtarszerkezet kialakitasat. Valaszthatjuk a RENDSZER alkonyvtarat is,
de nincs akadélya a SHELL alkonyvtaron beliil a NORTON alkonyvtar 1étre-
hozasanak sem. Mi valasszuk az elsO lehetdséget! A parancs elsO részét
most sem kell beirnunk!

md \program\rendszer

Hozzuk létre ezutdn a RENDSZER alkonyvtarban el6szor a DOS, utana a
UNIX alkonyvtarakat!

md \program\rendszer\dos

md \program\rendszer\unix

Nem maradt mas, mint a SHELL alkonyvtarban 1évé NORTON alkonyv-
tar kialakitasa:

md \program\shell\norton

L] A lemez konyvtarszerkezetének megtekintése

A lemezen kialakult konyvtarszerkezetr6l szemléletes képet kapunk, ha
kiadjuk a TREE parancsot!

tree

Gﬁ:\\) @5 El6fordulhat, hogy a konyvtarszerkezet helyett
@f)‘{ hibaiizenetet kapunk:
J

<_\,\,&/ Bad command or file name
) >\

<
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Az uzenet megjelenésének leggyakoribb forrdsa
az, hogy tree.com alloméany nincs elérhetd
helyen. Ez a parancs ugyanis kiils6 parancs ¢és
a parancsot tartalmazo6 allomany nincs az aktualis
alkonyvtarban. Ebben az esetben a parancs elé
irjuk be az elérési utjat 1s!
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L] Konyvtarszerkezet kialakitasa mds modon

Az el06zdleg kialakitott konyvtarszerkezeten utolag i1s tudunk valtoztatni.
Alakitsunk ki a PROGRAM alkonyvtaron beliil egy JATEK alkOonyvtarat is.
Ez az alkOnyvtar egy szinten lesz a RENDSZER és a SHELL alkonyvtarak-
kal. A szlikséges parancs:

md \program\jatek

Alkonyvtarak kialakitasara létezik egy masik moédszer 1s. Ebben az eset-
ben mindig az aktualis konyvtarba alakitjuk ki az alkényvtarakat. Ismer-
kedjliink meg ezzel is!

Alakitsuk ki az alabbi konyvtarszerkezetet!

\ —— TANTARGY —MAGYAR NYELUTAN
I RODALOM
| MATEK SZAMTAN
L_MERTAN

1. Els6 lépéskent 1épjiink vissza a gyokérkonyvtarba! Erre szolgal az
alabbi parancs:

cd\

2. Az alkonyvtarak kialakitasat itt is a gyokérkonyvtar feldl kell elkez-
deniink. Elsdnek tehat hozzuk létre a TANTARGY nevii alkonyvtarat!

md tantargy

3. Amennyiben nem kapunk iizenetet, akkor az alkonyvtar elkeésziilt.
Ellendrizziik le a tree paranccsal! Ezutian be kell lépniink a
TANTARGY nevii alkonyvtarba, mivel a MATEK és a MAGYAR
alkonyvtarak létrehozasa kovetkezik. A konyvtarvaltas az aldbbi
paranccsal oldhatd meg:

cd tantargy

4. A konyvtarvaltas utan folytathatjuk az alkényvtarak kialakitasat!
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md magyar
md matek

Amikor a két alkonyvtar elkésziilt, akkor 1épjiink be a MAGYAR
alkonyvtarba!

cd magyar

Itt kell kialakitanunk az JRODALOM ¢es a NYELVTAN alkonyvtara-
kat.

md 1irodalom
md nyelvtan

Most mar csak a SZAMTAN és a MERTAN alkonyvtarak kialakitasa
van hatra. Ez a két alkonyvtar a MATEK alkonyvtarbol nyilik. Els6
1épésként be kell lépniink a MATEK aikonyvtarba. Ennek egyik
lehetséges modszere, hogy a MAGYAR alkonyvtarbdl visszalépiink a
TANTARGY alkonyvtarba, majd innen belépiink a MATEK alkonyv-
tarba. A sziiks€ges parancsok:

cd. .
cd matek

A biztonsag kedvéért kérdezziik le, mi az aktualis alkonyvtar! Ennek
modjat korabban mar megismertiik. Ha minden rendben van, akkor
alakitsuk ki a hianyzo két alkonyvtarat is!

md szamtan

md mertan

L] Alkonyvtarak torlése az RD paranccsal (b)

El6fordulhat, hogy egy-egy alkOnyvtarra nincs tovabb sziikségiink.

Feleslegesen ne foglalja a helyet, célszerti letorolni! Erre szolgal a DOS-ban
az rd parancs (Remove Directory=konyvtar eltavolitasa).
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Mielott megkezdenénk az alkonyvtarak torlését, meg kell ismerkedniink
néhany fontos dologgal!

Az alabbi konyvtarszerkezetbdl el6bb le kell tordlnitink a NYELVTAN és
az IRODALOM alkodnyvtarakat ahhoz, hogy a MAGYAR alkonyvtar torol-
hetd legyen. Hasonlo a helyzet a MATEK alkonyvtar esetében is. Ahhoz,
hogy torolhetd legyen elébb meg kell szabadulnunk a SZAMTAN és a

MERTAN alkonyvtaraktol!

N\ —TANTARGY —MAGYAR NYELUTAN
IRODALOM
—MATEK SZAMTAN
ERTAN

1. Hajtsuk végre a torlést is tobbfeleképpen! Eldszor a fenti konyvtar-
szerkezetet fogjuk torolni! Kezdjilk a miveletet a NYELVTAN,
majd az IRODALOM alkonyvtarak eltavolitasaval!

rd \tantargy\magyar\irodalom
rd \tantargy\magyar\nyelvtan

2. Alkonyvtarak torlése soran sokkal gyakrabban kapunk hibaiizenetet,
mint a kialakitds soran. Ez az iizenet tobbnyire az alabbi:

Invalid path, not directory,
or directory not empty

Erve'nytelen ut, nem alkonyvtadr,
vagy az alkonyvtar nem iires
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El6fordulhat, hogy mar az alkonyvtar kiala-
kitasa soran hibaztunk. Pl a MATEK alkonyvta-
ron belil nem SZAMTAN, hanem SZEMTAN
alkonyvtarat alakitottunk ki. Ebben az esetben
hiaba irjuk be a torlés sordan a SZAMTAN
alkonyvtar nevét, mivel ilyen nevil alkonyvtar
nem lesz.

Természetesen az is eléfordulhat, hogy nem
iires alkonyvtar torlését kiséreljik meg. Barmi
legyen is a hiba forrdsa, a t ree parancs kiada-

Az lizenet magaban foglalja a hibaforrasokat is. Ha ezt az tizenetet
kapjuk, akkor meg kell nézniink, jol irtuk-e be az alkonyvtar elérési
utjat. Amennyiben igen, akkor azt kell megvizsgalnunk, hogy jol
irtuk-e be az alkOnyvtar nevét.

saval hamar kiderithetjiik.
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Toroljik ezutdn a MAGY AR alkonyvtérat, mivel most mér tires!
rd \tantargy\magyar

A kovetkezdkben sok valasztasi lehetOségiink nem lesz. Legfeljebb
azt donthetjiik el, hogy a MATEK alkonyvtarbol elobb a
SZAMTAN, vagy a MERTAN alkonyvtarat toroljuk! A két
alkdnyvtar torlése utan toroljiik a MATEK alkonyvtarat is!

rd \tantargy\matek\szamtan
rd \tantargy\matek\mertan
rd \tantargy\matek

Nem marad mas hatra, mint a TANTARGY alkonyvtar torlése.
Miel6tt azonban megsemmisitenénk probaljuk ki, hogy miként rea-
gal a szamitogép arra, ha az aktualis alkonyvtar torlésére adunk
parancsot! Lépjiink be a TANTARGY alkonyvtarba, majd probaljuk
meg tordlni!

cd \tantargy

rd \tantargy



Attempt to remove current directory -
A:\TANTARGY

4. Az lizenet azt jelzi szamunkra, hogy az aktualis alkonyvtar eltavoli-
tasat kiséreltilk meg, amit nem hajt végre a gép. Lépjiink vissza a
gyokérkonyvtarba, és toroljiik ki most mar az alkonyvtarat!

cd\
rd \tantargy

Neézziik a masik modszert! Annak lényege, hogy OATS
mindig az aktualis alkényvtérbél toroljik ki az ﬂg@m @M e ,o B
alkonyvtarakat, itt is figyelniink kell arra, hogy a
torolni kivant alkonyvtar tres legyen.

Toroljik ki az elsként kialakitott konyvtarszer-
kezetet!

N —PROGRAM HELL NORTON
RENDSZER Dg?x

. Kezdjiik a torlést a NORTON alkonyvtarral! E16bb be kell Iépniink a
SHELL alkonyvtarba, majd kiadhatjuk a torlési parancsot.

cd \program\shell
rd norton

2. Folytassuk a torlést a RENDSZER alkonyvtair DOS és UNIX
alkonyvtaraval! EIobb tegylik aktualissa a RENDSZER alkonyvtarat,
- majd kiadhatjuk a torlési parancsot!

cd \program\rendszer
rd dos
rd Uunix

3. Most mar torolheté a RENDSZER és a SHELL alkonyvtar is. Ehhez
a PROGRAM alkonyvtarba kell visszalépniink!

cd. .
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rd rendsze:
rd shell

gy folytathatnank a torlést a JATEK alkonyvtarral, majd a gydkér-
konyvtarba vald visszalépés utdn a PROGRAM alkonyvtarral. Egy-
elore azonban még ne tordljiink semmit. A DOS 6.22 verzidja
ugyanis lehetévé teszi a nem iires alkonyvtarak torlését is. Erre
szolgal a DOS deltree parancsa. Adjuk ki az alabbi parancsot!

deltree \program

Delete directory "A:\program" and all
its subdirectories? . [yn]

Eredményiil egy kérdést kapunk. Amennyiben a kérdésre "y"- nal
feleliink, akkor a torlddik a PROGRAM alkonyvtar a benne lévd
osszes alkonyvtarral egylitt. Az "n" esetén az alkonyvtar a tartalma-
val egyliitt megmarad. Mi jelen esetben valaszthatjuk a torlést!

] Keresési utvonal megaddsa a PATH paranccsal (b)

Eddig mindossze két kiilsd parancsot ismertiink meg. Ez a két parancs a
tree ¢s a deltree. Mégis lehet, hogy ez a két parancs sok bosszliisagot
okozott mar szamunkra. No nem azért mert olyan bonyolultak lennének,
hanem sokkal inkabb azért, mert a parancsok kiadasa utan a vart hatas
helyett a Bad command or file name lzenetet kaptuk. Ha valoban
ugy volt ez azt jelenti, hogy nincs megadva keresési titvonal. Errdl konnyen
meggy0zddhetiink az alabbi parancs kiadasa utan:

path

A valasz valoszintileg ennyi lesz: No path.
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Sajnos a kils® parancsok hasznalata soran ez eléggé gyakran el6fordul.
Most azonban megismerkediink egy olyan paranccsal, amelyet hasznalva a
kiils6 parancsok programjai mindig elérhetbek lesznek fiiggetleniil attol,
hogy mi az aktualis alkonyvtar. Azt kell csupan ismerniink, hogy hol talal-
hatjuk meg a kiils6 parancsok programjait. Amennyiben ez a hely a C: jelii
meghajto DOS alkonyvtara, akkor adjuk ki az alabbi parancsot!

path=C:\dos

Ellen6rizzik le, hogy valdban.
megvaltozott-e a keresési utvo-
nal!

path

Amennyiben eredményiil a
path=C:\DOS vilaszt kapjuk,
akkor a kiiras arrol tanuskodik,
hogy a DOS elfogadta a paran-
csunkat. Ezek utan mar hasznalhatjuk batran a DOS kiils6 parancsait. Sajnos
ez a beallitas csak addig lesz érvényben, amig a szamitogépiinket ki nem
kapcsoljuk, vagy nem adunk meg ijabb keresési uitvonalat.

Lehetdségiink van arra 1s, hogy tobb helyet megadjunk a DOS szdmara.
Ebben az esetben a felsorolt helyeket a ";" jellel kell elvdlasztanunk. A
kovetkezO parancsunk nemcsak a kiilsé parancsok elérését teszi majd lehe-
toveé, hanem azt is, hogy barhonnan indithaté legyen az NC programja.

Amennyiben az nc.exe allomany pl. az A4: meghajt6 NORTON
alkonyvtaraban talalhato, akkor az alabbi parancsot kell kiadnunk:

path=C:\dos;A:\norton

El6fordulhat, hogy nincs tovabb sziikségiink a megadott keresési itvonal-
ra. Ebben az esetben célszerii torélni, mert egy-egy parancs kiadasa utan a
DOS az aktualis alkonyvtar mellett atn€ézi a path paranccsal megadott
helyeket 1s, ez pedig valamennyi 1d6t igénybe vesz. Az keresési utvonal tor-
Iésére az alabbi parancs szolgal:

path;
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] A DOS készenléti jelének megviltoztatisa a PROMPT
paranccsal (b)

Pl. ha az A: meghajto gyokérkonyvtaraban tartdzkodunk, akkor A:\> ,
vagy a C: jeli meghajtdé NORTON alkonyvtaraban tartézkodva
C:\NORTON>.

Ez a fajta készenléti jel sokkal praktikusabb, mert igy nyomon kovethet-
juk mindig a helyiinket. Nem kell a CD parancs kiadasaval allanddan ellen-
drizniink, hogy hol is vagyunk. Valosziniileg akiknek nem igy néz ki a DOS
készenléti jel, azok szeretnének valtoztatni rajta.

Természetesen lehetéségiink van a meglévd készenléti jel torlésére,
modositasara. No persze nem a billentyiizet karakterek torlésére hasznala-
tos billentyliivel, hanem egy 0j készenléti jel megadasaval. Csak arra kell
vigyaznunk, hogy a parancsok begépelése soran ne ejtsiink hibat. A sok
massalhangzd miatt ugyanis ez gyakran eléfordul. Irjuk be az alabbi paran-
csot:

prompt S$p$g

A készenléti jel megvaltozasa ne 1jesszen meg minket, mivel a parancso-
kat tovabbra is a megszokott modon adhatjuk ki. Alakitsuk at a készenléti
jelet, hogy csak az aktualis meghajtot mutassal!

prompt $nS$g

Allitsuk be a DOS készenléti jelét tigy, hogy az aktualis meghajto jelét se
mutassa, csak a > jel jelenjen meg!

prompt $g
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Amennyiben valaki a szamitogéppel végzett munkaja soran is szeretné
érzékelni az 1d6 mulasat megteheti, hogy a DOS készenléti jelében megjele-
niti.

prompt $t$g

Lathatjuk, hogy valamennyi esetben a prompt széveget egy $ jel, majd
egy betli kovette, sot tobb esetben hasznaltunk még egy $ jelet és egy masik
betiit is. Nem nehéz kitalalni, hogy a $ jel utan 1évé betii hatarozza meg,
mi jelenjen meg a készenléti jel szovegében. A prompt parancs utan leg-
gyakrabban elofordulo betiik az alabbiak:

t -1id6

d - datum

p - az aktualis konyvtar az elérési uttal egytitt
v -aDOS verzidészama

n az aktualis meghajto

g a>jel

Probaljuk ki valamennyit, akar Gigy is, hogy valamennyi betlit felsoroljuk
a prompt parancs utdn! Ne feledkezziink meg arrdl, hogy minden egyes betii
elé ki kell tenniink a § jelet!

Gondolom nem nehéz felfedezni, hogy ilyen hosszu készenléti jelre nincs
sziikség, csak zavarja a munkankat.

Nézziik meg hogyan reagal a DOS arra, ha valamely betii elé¢ véletleniil
nem irjuk oda a $§ jelet! Meg szeretnénk jeleniteni a DOS promptjaban a
verziészamot, az aktualis meghajtot és a > jelet, de az aktualis meghajtot
jelold n betii elé nem irjuk oda a § jelet.

Adjuk ki a parancsot:

prompt $vn$g
MS=D0OS ‘Varslon 6. 221>
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A kiirasbol kidertil, hogy az aktualis meghajto jelolése helyett egy n betii
jelent meg. A $ jel nélkiili karakterek megjelennek a készenléti jelben.
Ez annyit jelent, hogy barmilyen szoveg megjelenitheté a DOS promptjaban.
Probaljuk ki egy példan is! Allitsuk 4t a készenléti jelet, hogy megkérdezze,
mi a parancsunk. A jobb lathatosag érdekében azért a > jelet tegyiik ki!

prompt Mi a parancs? $g

Mi a parancs? >

Allitsuk be a DOS készenléti jelét izlésiinknek inegfelelc’ie}n!

KERDESEK, FELADATOK:

1. Allitsd be a DOS készenléti jelét, hogy jelezze a datumot és az
idét!

2. Allitsd be a DOS promptjat, hogy a készenléti jelben az alabbi
szveg szerepeljen. "Mester, varom a parancsait!"!

3. Milyen parancsot adhattunk ki, ha a DOS promtja igy néz ki:
Hello!C:\>

4. Miveletek allomanyokkal

 Allomanyok mdsoldsa a COPY paranccsal (b)

Egyik leggyakoribb allomanyokkal végzett muvelet a masolas. Ha
barmely programot, vagy barmilyen allomanyt at szeretnénk venni egy
masik meghajtora, akkor ezt a miiveletet kell elvégezniink.
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Azt a helyet, ahonnan masolunk, roviden forrasteriiletnek, ahova maso-
lunk célteriiletnek is nevezhetjiik. A masolas végrehajtasahoz most hasz-
naljunk hajlékonylemezt! Az A: jeli meghajtoban 1évo lemezen hozzunk
létre egy SAJAT nevii alkonyvtarat! Ez lesz a célteriilet. Masoljuk at ide a
DOS kiils6 parancsait tartalmazo6 alkonyvtarbdl a tree.com allomanyt! A
masolas soran tehat meg kell adnunk, hogy honnan mit, hova és milyen
néven masolunk. M1 a példak soran a C: jellt meghajtd DOS alkonyvtarat
vessziilk forrasteriiletnek. El6fordulhat azonban, hogy ez nem mindeniitt lesz

igy!

A miveletek elvégzése elott kérdezzétek meg tanarotoktol, hogy a
masolni kivant allomanyokat hol talaljatok!

Masoljuk tehat at a C: meghajté DOS alkényvtarabol a
g tree.com allomanyt az A meghajtoban 1évé lemez SAJAT al-
koényvtaraba gy, hogy ott fa.com néven szerepeljen!

1. Hozd létre az A: meghajtoban 1évo lemezen a SAJAT alkOnyvtarat
azmd a:\sajat parancs kiadasaval!
2. A masolas végrehajtasahoz add ki az alabbi parancsot!

copy c:\dos\tree.com a:\sajat\fa.com

Ha a méasolas sikerrel jart, akkor az alabbi kiirast kapjuk:
1 file(s) copied

Az A: meghajtd SAJAT alkonyvtaraban létrejott tehat egy £a.com nevil
allomény . Err6l meggy6zddhetiink az alabbi parancs kiadasaval:

dir a:\sajat

El6fordulhat azonban, hogy a masolas valamilyen oknal fogva nem sikeriilt.
Ekkor altalaban az alabbi iizenetet kapjuk:

File not found - TREE.COM
0O file(s) copied
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A kiiras szerint a DOS a megadott helyen nem talalt ilyen nevii allo-
manyt. Ilyenkor meg kell vizsgdlnunk, hogy nem ejtettiink-e hibat a forras-
konyvtar megadasa soran.

Az el6zdleg kiadott masolasi parancsunk szerint az dllomany egy 1j nevet
kapott a célteriileten. Legtobbszor azonban az allomanyt eredeti nevén
szoktuk masolni. Amennyiben a célteriilet neve utan nem szerepel allo-
manynév, akkor a DOS gy tekinti a parancsunkat, mintha oda irtuk volna
az alloméany eredeti nevét. Eppen ezért valtozatlan néven fogja dtmdsolni.
Adjuk ki a parancsot igy is!

copy c:\dos\tree.com a:\sajat
1l file(s) copied

A masolas elvégzésére valaszthatunk egy masik modszert is.
Masoljuk at a SAJAT alkdonyvtarba a deltree.com allo-
manyt!

S

1. Lépjink be a deltree.com allomanyt tartalmaz6 alkonyvtarba!
(Amennyiben az emlitett allomany a C: jeli meghajté6 DOS al-
konyvtaraban van, akkora cd c:\dos parancsot kell beirnunk!)

2. Adjuk ki az alabbi parancsot!

copy deltree.exe a:\sajat

Lathato, hogy ebben az esetben nem kell megadnunk a forraskonyvtar
nevet, hiszen a DOS a megadott allomanyt mindig az aktualis alkdonyvtarban
keresi.

Masoljuk at ezek utan az A meghajto SAJAT alkdonyvtaraba
amode.com, a more.com é€s a move.exe allomanyokat!
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Ahhoz azonban, hogy a dzsdker karaktereket
hasznalni tudjuk, az is sziikséges, hogy az al-
lomanyok rendelkezzenek valami kozos tulaj-
donsaggal. A fenti allomanyok nevének elso
két karaktere és a negyedik karaktere 1s meg-
egyezik. Ezért hivatkozhatunk a harom allo-
manyra amo?e.* vagy mo* .* beirdsaval.

A biztonsadg kedvéért azért ellendrizziik,
hogy a fenti nevek mas allomanyra nem vonat-
koznak. Ez a dir mo%e.*, vagy a dir
mo* .* parancs kiadasaval lehetséges. Ha
minden rendben van, akkor tényleg semmi aka-
dalya nincs annak, hogy az allomanyokat egyetlen paranccsal masoljuk at.

copy c:\dos\mo?e.* a:\sajat vagy
copy c:\dos\mo*.* a:\sajat

3 file(s) copied

A fenti kiiras jelzi, hogy 3 dllomany méasolédsa tortént meg. Amennyiben a
C: meghajté DOS alkonyvtaraban vagyunk, akkor a parancsbol a forras-
konyvtar megadasa, azaza c:\dos\ el is hagyhato!

A COPY paranccsal atmasolhatjuk valamely alkonyvtar teljes tartalmat is
(természetesen csak a file-okat beleértve). Hozzunk 1étre az A: meghajtoban
1évo lemezen egy MASOLAT nevl alkonyvtarat. Masoljuk at ide a SAJAT
alkonyvtar tartalmat! Megadhatjuk azt is, hogy az allomanyok masolasat a
DOS ellendrizze. Erre szolgal a /v kapcsolo.

copy a:\sajat\*.* a:\masolat /v

Amennyiben a szamitégépiink mindGssze egyetlen hajlékonylemez-
meghajtéval rendelkezik, akkor sem kell lemondanunk a méasolasrdl. Ezt az
egyetlen meghajtét hasznalhatjuk A: és B: néven is. Igy az egyik lemezrdl 4t
tudjuk masolni az allomanyokat a masik lemezre. Nézziik meg, hogy miként
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masolhatjuk 4t az A4: meghajtoban 1évd lemez SAJAT alkdnyvtarabol a
tree.com allomanyt a B: meghajtéban 1évo lemez gydkérkdnyvtaraba!

1. Adjuk ki az alabbi parancsot:

copy a:\sajat\tree.com  b:

Néhany masodperc utan megjelenik az alabbi iizenet:

Insert diskette for drive B: and
press any key when ready.

Tegyél a B: meghajtoba egy lemezt,majd
nyomj meg egy billentyiit, ha kész!

2. Végezd el a gép utasitasait! Amikor a masolas megtortént, akkor
a DOS vissza szeretne térni az A: meghajtéra, ezért megjelenik
az alabbi lizenet:

Insert diskette for drive A:
and press any key when ready.

3. A legtobbszor elegendd, ha megnyomunk egy billentytit, és mar
folytathatjuk is a munkankat.

Tobb allomany maésolasa esetén nem lesz konnyli dolgunk, mivel minden
egyes allomany masolasa soran lemezt kell cserélniink. Figyeljiink arra, hogy
amikor a DOS az 4: meghajtoba kér lemezt, akkor a forraslemezt tegyiik be,
és azutan nyomjunk meg egy gombot. Amikor a B: meghajtoba kér egy
lemezt, akkor a céllemezt rakjuk be, és csak utana nyomjunk meg egy gom-
bot! Ha igy jarunk el, akkor nem lesz probléma a masolas soran.

KERDESEK, FELADATOK:

1. Masold at a DOS kilsdé parancsait tartalmazé alkényvtarbél az
append.exe €s az attrib.exe allomanyokat a SAJAT al-
kényvtarba egyetlen parancs kiadasaval! Vigyazz, hogy csak ez a
két allomany masolddjon at!

2. Masold at a DOS kulsdé parancsait tartalmazé alkényvtarbdl a
help.com allomanyt a SAJAT alkényvtarba segitseg.com
néven, majd eredeti nevén is ugy, hogy a DOS ellenérizze a
masolast!
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{0 Allomdnyok dthelyezése a MOVE paranccsal (k)

Az NC hasznalata soran mar megismerked-
hettiink az allomanyok athelyezésével. A
miivelet nagyon hasonlit a masolashoz, hiszen
az allomany megjelenik az 10 helyen. A
kiilonbség ott mutatkozik, hogy mi lesz az ere-
deti helyen 1évo allomany sorsa.

A masolas soran az allomény megmarad az
eredeti helyén is, az athelyezés soran azonban
az eredeti helyérdl torlédik. Valésagos torlés - :
azonban csak akkor torténik meg, ha a forras-
teriilet €s a célteriilet mas lemezen talalhato.

Hozzunk létre egy MOZGAT alkoényvtarat azon a lemezen,
amelyiken a MASOLAT alkonyvtar talalhat6. Ez az alkényv-
tar lesz a célteruiletlink. Helyezzilik at ebbe az alkényvtarba a
MASOLAT alkényvtarban talalhato tree.com allomanyt!

S

1. Az alkonyvtar kialakitasahoz adjuk ki az md a:\mozgat paran-
csot!

2. Az athelyezés megvalositasahoz adjuk ki az alabbi parancsot!
Ugyeljiink arra, hogy a move.exe 4lloméany elérhetd helyen
legyen! |

move a:\masolat\tree.com a:\mozgat

Az éthelyezés végrehajtdsarol az alabbi lizenet tdj€koztat minket:

a:\masolat\tree.com
= a:\mozgat\tree.com [ok]

@ Amennyiben a kiiras végén nem szerepel az [ok], akkor a miivelet nem
sikeriilt. Ilyenkor meg kell keresni az okat, majd a hibat korrigélva is-
mét kiadni a parancsot.
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Természetesen egy parancs kiaddsaval megoldhaté tobb allomany athe-
lyezése is. Helyezziikk at a MASOLAT alkonyvtarbol a mode.com, a
more.com ¢ésa move.exe allomanyokata MOZGAT alkdnyvtarba!

move a:\masolat\mo*.* a:\mozgat

J Allomdnyok dtnevezése a REN paranccsal (b)

Ha valamely allomanyunknak talalobb nevet tudnank adniy mint a jelen-
legi, akkor keriilhet sor a REN parancs hasznalatara, amely a REName
(=atkeresztel) szobol szarmazik. A parancs beirasa utan meg kell adnunk
az allomany mostani nevét, majd az 4j nevet. Nevezzik at a MASOLAT
alkonyvtarban 1€v6 move . exe dllomanyt mozgat.exe-re!

ren a:\masolat\move.exe mozgat.exe

Ha nem kapunk iizenetet, akkor az atnevezés sikeres volt. Err6l meggy6zod-
hetiink a DIR parancs kiadasaval is.

Természetesen egy paranccsal tobb allomany neve is megvaltoztathato.
Valtoztassuk meg a DOS alkonyvtar txt kiterjesztésii alloményainak
kiterjesztését asc- ra! A sziikséges parancs:

ren c:\dos\*.txt *.asc

KERDESEK, FELADATOK: .

1. Helyezd at egyenként a MASOLAT alkdnyvtarban talalhato tébbi
allomanyt a MOZGAT alkényvtarba!

2. Milyen parancs kiadasaval lehetett volna egyszerre megoldani az
elébbi allomanyok athelyezését?

3. Nevezd vissza a DOS alkényvtar asc kiterjesztésl allomanyait
txt kiterjesztésre!

4. Nevezd vissza MASOLAT alkényvtar mozgat.exe allomanyat
move .exe-re!
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0 Allomanyok térlése a DEL paranccsal (b)

A DEL parancs a DELete szobol szarmazik.
Jelentése: tor6l. Ezt a parancsot kell kiadnunk
abban az esetben, ha valamely allomanyra nincs
tovabb sziikségiink, vagy pedig a lemezen nincs
elegendé szabad teriillet egy fontosabb allomany
felvételéhez. A parancs miikdodését probaljuk ki a
MOZGAT alkonyvtar allomanyain! Kezdjik a
torlést a £a . com allomannyal!

del a:\mozgat\fa.com

Ha a torlés sikeres, akkor visszakapjuk a DOS promptjat. Ellenkezo eset-
ben valamilyen lizenetet kapunk.

A dzsoker karakterek segitségével lehet 6ségiink van tobb allomany
egyidejii torlésére is. Toroljik ki a mode.com és a more.com allo-
manyokat. Mivel mindegyik allomany neve négy karakterbdl all, ezért az

del a:\mozgat\????.com

Amennyiben visszakapjuk a DOS promptjat, akkor a torlés sikeres volt.
Olyannyira, hogy a tree.com allomany is torl6dott, hiszen a neve négy
karakterbdl all €s a kiterjesztése is .com

@3 A torlés soran tehat vigyaznunk kell a dzsoker karakterek hasznalata-
ra, mivel konnyen letorolhetiink olyan allomanyokat 1s, amelyeket sze-
rettiink volna megtartani. A DOS nem figyelmeztet minket erre a ve-
szélyre, gondolkodas nélkiil letorli a megadott alloméanyokat. Csak egy
esetben kapunk figyelmeztetést, ha azt irjuk be del *.*_. Ugye
tudjuk ez a parancs mit jelent? Ha nem tudnank akkor a DOS kozli
veliink.

All files 1in directory will be deleted!
Are you sure (Y/N)
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A konyvtar osszes allomanyat torolni akarja!
Biztos on ebben?

Amennyiben a valaszunk ,,Y”, akkor a torlés végrehajtodik. Az ,N”
valasztasa esetén a torlés elmarad.

Azért nem kell nagyon megijedniink €s lemondanunk a dzsoker karakte-
rek hasznalatarol. Mindjart meglatjuk, hogy miért nem. Toroljiik le a
MOZGAT alkdnyvtarban 1év0 Osszes exe kiterjesztesti allomanyat az alab-
bi paranccsal!

del a:\mozgat\*.exe /p

Rovidesen megjelenik az alabbi iizenet:

A:\MOZGAT\deltree.exe, Delete (Y/N)

fgy nem fordulhat elé, hogy valamely allomanyt szandékunk ellenére
torolnénk. Most engedélyt adhatunk valamennyi megkérdezett allomany
torlésére.

Gy6zddjiink meg minderrdl a valosagban is! Probaljuk meg kitordlni a
SAJAT alkonyvtarat!

del a:\sajat

38



Eredményiil az aldbbi {izenet jelenik meg:

All files in directory will be deleted!
Are you sure (Y/N)

(A konyvtar osszes allomanyat torolni akarja!
Biztos on ebben?)

A kérdésre valaszoljunk Y-nal! Ennek hatasidra a SAJAT alk6nyvtarban 1évé
alloméanyok torlédnek, de maga az alkényvtir nem.

5. Miveletek kiilonbozo tulajdonsagu allomanyokkal

Keressiink a lemezen rejtett allomanyokat! Az inditélemez gyokér-
konyvtardban lenni kell ilyeneknek! A rejtett allomanyok listajat az alabbi
paranccsal tekinthetjiik meg:

dir /a:h

Rejtett allomény pl. a rendszer inditasahoz sziikséges io.sys allomany.
Prébaljuk meg tordlni!

del 1io.sys
File net Eouhd.
A DOS a fenti iizenettel azt hozza tudomdasunkra, hogy nem talalt ilyen

allomanyt. A rejtett allomanyok nemcsak a DIR parancs el8] maradnak rejt-
ve, hanem a DEL parancs eldl is.

Probalkozzunk meg egy csak olvashatd (read only) allomany torlésével
is. Ezeknek az allomanyoknak a listajat az aldbbi paranccsal tekinthetjiik
meg:

dir /a:r
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Valasszunk ki egy ilyen allo-
manyt, majd kiséreljiik meg a torlé-
sét! Eredményiil az alabbi iizenetet
kapjuk:

Acces denied!
(A hozzaférés megtiltval)

Allomanyainkat tehat meg tudjuk
védeni a véletlen torléssel szemben.
Csak irasvédetté vagy rejtette kell
dket tenniink. Hogy ez miként lehet-
séges, az a kovetkezd fejezetbdl ki-
derul.

[ Allomdnyok jellemzéinek bedllitdsa az ATTRIB
paranccsal (k)

Korabban mar beszéltiink réla, hogy az allomanyok kiilonb6z6 tulajdon-
sagokkal rendelkeznek. Ezek a tulajdonsagok az alabbiak:

S (system) rendszerallomanyok,

R (read only) csak olvashato, vagy mas néven irasveé-
dett allomanyok,

H (hidden) rejtett allomanyok,

A (archive) biztonsagi mentésre kijelolt Allomanyok

(archivalando).

Nézziik meg, hogy a DOS kiils6 parancsait tartalmazo alkonyvtarban
milyen attributumok vannak beéllitva az egyes allomanyokon!
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C:\DOS\DELTREE.ERE
C:\DOSNDRUSPACE.EXE
G:\DOS\EMM386 . EXE
C:\DOSN\EXPAND.EXE
C:\DOSN\FASTHELP .EXE
C:\DOS\FASTOPEN.EXE
C:\DOSNFC.EXE
C:\DOSN\FDISK.ERE
GC:\DOSNFIND.ERE
C:\DOSNINTERLNK.ERE
C:\DOSNINTERSUR.ERE
C:\DOSNLOADSYS . ERE
G:\DOS\MEM.EXE
C:\DOS\MEMMAKER.ERE
C:\DOS\MOUE.EXE

SHR C:\DOSNIO.S¥S

SHR C:\DOS\MSDOS .SY¥S
C:\DOSNCONFIG.SYS
C:\DOS\HIMEM.S¥S

R C:\DOSNUNDELETE.EXE

D2DIODDODDDIDDIDDDDODDDIDDDIDDDDD

A fenti 4bran a megjelend lista egy részletét lathatjuk. Valasszunk ki egy
olyan allomanyt, amely el6tt nem szerepel az "R" beti, vagyis az allomany
nem irasvédett. A fenti listdn ilyen pl. a mem.exe allomany is. Tegyiik
irasvédetté az alabbi parancs kiadasaval!

attrib +r c:\dos\mem.exe

Lathato, hogy valamely attribiitum beallitasat a ""+" jel, és az attribitum
jelének "R" beirasaval oldhatjuk meg. EllenéOrizziik le, hogy valoban
megtortént-e a jellemzo beallitasa:

attrib c:\dos\mem.exe

Tegylik a dir parancs szamara lathatatlannd a DOS kiilsé parancsait tar-
talmazo6 alkonyvtarbol a com kiterjesztésii allomanyokat, vagyis allitsuk be
rajtuk a hidden attribGtumot!

attrib +h c:\dos\*.com

Ellendrizziik le a DIR parancs kiadasaval, hogy az alloméanyok valé6ban nem
jelennek meg a listan!
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Az allomanyokat jellemz0 attribltumokat nemcsak beallitani tudjuk, ha-
nem meg is tudjuk ezeket sziintetni. Kapcsoljuk ki a mem.exe allomany
irasvédettségét!

attrib -r c¢:\dos\mem.exe

Lathatjuk, hogy a jellemzd kikapcsolasat a "'-" jellel, és az attributum
jelének "R'" megadasaval oldhatjuk meg.

Ehhez hasonldé modon tordljilk a DOS kiilsé parancsait tartalmazo
alkonyvtar com kiterjesztésii alloméanyain a hidden attribatumot!

attrib -h c:\dos\*.com

KERDESEK, FELADATOK:

1. Kapcsold ki a DOS kiilsé parancsait tartalmazé allomanyokon az
archive attributumot!
2. Tedd vedetté a torlessel szemben a legfontosabb allomanyaidat!

L Torolt dllomanyok visszadllitisa az UNDELETE
paranccsal (k)

El6fordulhat, hogy az attributum bedllitasa
mar nem segithet, mivel az allomanyt mar 7 @

toroltiikk. Ekkor sincs még minden veszve. /;Ci/\@\
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Kiséreljilk meg visszaallitani a SAJAT alkonyvtar korabban torolt allo-
manyait! Nézziikk meg azoknak az allomanyoknak a listajat, amelyek még
helyreallithatoak!

Adjuk ki az aldbbi parancsot:

undelete a:\sajat /list

File Specifications: .=
Delete Sentry control file not found.
Deletion—tracking file not found.

MS—-DOS directory contains 8 deleted files.
0Of those. 8 files may be recovered.

Using the MS-D0OS directory method.

?ELP COM 413 5-31-94 6:22a ...A
?0DE COM 23569 5-31-94 6:22a ...A
?0RE COM 2545 5-31-949 6:22a ...A
?REE COM 6945 5-31-94 6:22a ...A
?PPEND EXE 18774 5-31-924 6:22a ...A
?TTRIB ERE 11288 5-31-94 6:22a ...A
?ELTREE ERXE 11111 5-31-924 6:22a ...A
70UE ERE 183192 5-31-949 6:22a ...A

A listan lathatjuk azoknak az allomanyoknak a jegyzékét, amelyek még
visszaallithatok. A fenti abra nyolc ilyen allomanyt jelez. Amennyiben
valamennyi allomanyt vissza szeretnénk nyerni, akkor adjuk ki az alabbi
parancsot:

undelete a:\sajat /all

A visszaallitott allomanyok elsd karakterének helyére a program a = jelet
helyezi el.

Amennyiben nincs sziikségiink valamennyi allomany helyreéllitasara,
akkor az alabbi parancsot hasznaljuk:

undelete a:\sajat /dos

Ilyenkor a program csak azokat az allomanyokat allitja helyre, amelyeket
jovahagyunk az Y kivalasztasaval. Ha valamely allomany esetében a vissza-
allitas mellett dontiink, akkor a program megkérdezi, hogy mi legyen az
allomany elso karaktere. Amennyiben emléksziink ra, akkor visszakapjuk az
allomanyt az eredeti néven, de megadhato mas karakter is.
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6. Egyéb miiveletek a Copy paranccsal

{J Egyszerii szoveges dllomadny létrehozdsa

Nem is olyan régen lathattunk arra példat, hogy miként lehet allomanyo-
kat masolni egyik lemezrdl a mésikra. A parancs elsé paramétereként meg
kellett adnunk, hogy honnan (melyik meghajtérdl €s melyik konyvtarbol),
mit szeretnénk masolni. Masodik paraméterként azt adtuk meg, hogy melyik
kényvtarba, milyen néven masolunk. A Copy parancs azonban nemcsak
allomanyok masolasara alkalmas, hanem 10 szovegallomanyt is tudunk vele
késziteni. Ebben az esetben elsé paraméterként a con eszkdznevet adjuk
meg. A DOS- ban a szamitdgép bizonyos részegységei - €ppugy ahogyan a
lemezmeghajték - azonositd nevet kaptak. A billentylizet azonosité neve:
con. A

copy con uj.txt

parancsot tehat a DOS ugy értelmezi, hogy azt a karaktersorozatot, amit a
billentylizeten (forrashelyen) begépeliink egy alloméanyban kell téarolnia.
Ennek az alloméanynak a neve jelen esetben uj. txt . Adjuk ki a parancsot!

Az <Enter> billentyli megnyomasa utan a kurzor a kovetkez6 sorba 1ép, és
varja a begépelendd szoveget:

copy con uj.txt

frjuk be az alabbi sort!
Nem minden szarka farka tarka, <Enter>

A begépelést most befejezziik. Ezt jelezniink kell a DOS szamara is. Ezt a
szovegvége jel megadasaval tehetjilk meg, amely az <F6> billentyii lenyo-

masara jelenik meg.
rZ
Az <Enter> billentyli lenyomésa utan révidesen megjelenik a kiiras:

1 file(s) copied
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Ellendrizziik le, hogy az alloméany valdban létrejott, €s megtalalhatd ben-
ne az altalunk beirt széveg. Az allomany tartalmat a TYPE paranccsal
tudjuk megnézni.

frjuk be az alabbiakat:

type uj.txt

Hozzunk létre ezutan egy masik 4llomanyt is ujabb. txt néven, majd
irjuk be az alabbiakat:

copy con ujabb. txt
csak a tarka fajta szarka farka tarka
<Enter> |
AZ
Nézziik meg ennek is a tartalmat!

type ujabb. txt

O Allomadnyok ésszefiizése

Az igy elkészitett két allo-
manyt 0ssze is fizhetjik. Ez a
gyakorlatban annyit jelent, hogy
a két allomany tartalma egy
helyre keriil. Az allomanyok
Osszeflizésére az  Osszeadas
jelet (+) jelet hasznaljuk. Néz-
ziik meg, hogy hogyan!

@_}3 Vigyazzunk arra, hogy a CON sz6t most nem kell hasznalnunk
mivel a lemezen 1év6 allomanyok tartalmat flizziik 6ssze.

copy uj.txt+ujabb.txt legujabb.txt

A parancs hatasara az uj.txt és az ujabb.txt allomany tartalma
bemasolddik a legujabb. txt nevil allomanyba. Err6l meggydzodhetiink,
ha a TYPE paranccsal megtekintjik a legujabb.txt allomany tartal-
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mat is! Nézziikk meg, mi torténik, ha az el6z0 parancssorbdl elhagyjuk a
legujabb. txt allomanynevet!

copy uj.txt+ujabb. txt
Nézziik meg az uj . txt allomany tartalmat!

type uj.txt
A megjelend szovegbdl lathatd, hogy abban az esetben, ha nem adunk
meg célteriiletként allomanynevet, akkor az 6sszefiizés az elsdnek megadott
allomanyban jon létre. Erre figyelniink kell!
Természetesen az allomanyok Osszeflizésének csak szoveges allomanyok
esetén van értelme.

{J Nyomtatds

A billentytlizetrol a lemez mellett a nyomtatora is masolhatunk. Ilyenkor
célteriiletként a nyomtatot kell megjelolniink, ami torténhet a PRN, vagy
az LPT1 megadasaval.

copy con prn

Nem minden szarka farka tarka <ENTER>
csak a tarka fajta szarka farka tarka.

<ENTER>
~Z
Amennyiben a nyomtatd lizemképes allapotban van, akkor kiirodik az
altalunk begépelt két sor.

A nyomtatéra nemcsak a billentytizetr6l masolhatunk, hanem a lemezrol
is. Ebben az esetben az allomany tartalma kiirodik a nyomtaton. Nyomtas-
suk ki a legujabb. txt dllomany tartalmat az alabbi parancs kiadasaval!

copy legujabb.txt prn

@3 Figyeljiink arra, hogy a legujabb. txt allomany elérheté helyen
legyen, mert ellenkez0 esetben a nyomtatas nem torténik meg!
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7. Lemezmiuveletek

] Lemez formdzdisa a FORMAT paranccsal (k)

A szamitogeépek felszereltsége kiilonbozd lehet, eltérhet a meghajtok
szama e€s tarolasi kapacitdsa, az alaplap és a mikroprocesszor tipusa, a
memoriakapacitas €és még sorolhatnank hosszasan azokat a lehetdségeket,
amelyek gépenként valtozhatnak. Egyben azonban valamennyi szamitogép
kozos. Mindegyikben van legalabb egy hajlékonylemezes meghajtd. Ez nem
véletlen, hiszen a programokat, alloményokat tobbnyire hajlékonylemezek
segitségével juttathatjuk a szdmitdge-

piinkbe. c(@

Hajlékonylemezt hasznalunk akkor

1s, ha egyik szamitégépbdl a masik L.

gépre szeretnénk programokat, vagy e :‘\\
adatokat atjuttatni. Egy id6 utin a S ‘N\’—ﬁ
hajlékonylemezek megtelnek, és 1 i <)
lemezeket kell vasarolnunk. A leme- —— &———

zeket azonban csak akkor tudjuk hasz- S

nalni, ha elotte 1étrehozzuk azokat a <©\°\: =
lemezteriileteket, amelyre a szamité- 2/ Os

gép az operacios rendszer segitségével
irn1 képes.
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Ma mar a boltokban vasarolhatunk olyan lemezeket is, amelyeket gyari-
lag készitettek el a hasznalatba vételhez. Ezeknek a lemezeknek a dobozan
a formatted felirat szerepel. A lemez forméazasa azonban nem egy
nagyon bonyolult folyamat, konnyen megtanulhatjuk. Raadasul a gyarilag
formazott lemezekkel nem lehet a szamitogépet lizembe helyezni, mivel
nincsenek rajtuk a rendszer inditasahoz sziikséges allomanyok (io.sys,
msdos.sys és a command. com). Ugy is fogalmazhatnank, hogy a lemez
nem rendszerlemez.

Abban az esetben, ha mi hajtjuk végre a lemez formazasat, akkor szaba-
don donthetiink arrdl, hogy milyen lemezt hozunk létre. Kezdjiikk a forma-
zast a legegyszeriibb mdédon. Formazzuk le az A meghajtoban 1évd lemezt
ugy, hogy ne legyenek rajta a rendszerallomanyok! Adjuk ki az alabbi
parancsot:

format

A parancs kiadasa utan megjelenik az alabbi lizenet:

Required parameter missing -

@3 Ha aBad command or file name lizenet jelenik meg, akkor a
format .com allomany nincs elérhetd helyen.

Az lizenet azért jelenik meg, mert a parancs utdn nem irtunk meghajtone-
vet. Amig ezt nem tessziik meg, addig a DOS nem formazza meg a leme-
ziinket, hiszen nem tudja, hogy melyiket szeretnénk formazni. Mddositsuk
az elObbi parancsunkat ugy, hogy odairjuk az 4: jelii meghajté nevét!

format a:

A DOS elfogadja a parancsunkat, amelyet az alabbi kiiras jelez:

Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

(Tegyél az A: meghajtoba egy uj lemezt
és nyomd meg az ENTER billentyiit, ha kész!)
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Ha az iizenetnek megfelelden jarunk el, azaz betessziik az 4. jelit megha;jto-
ba a formazandd lemezt, é€s megnyomjuk az <Enter> billentyiit, akkor a
formazas kezdetét veszi. E10szor az alabbi kiiras jelenik meg:

Checking existing disk format.
Verifying 1.44M

Amely jelzi, hogy megvizsgalja a formazandé lemezt, majd kiirja, hogy 1.44
Mbyte-os lemezt fogunk formazni. Ha a lemezt mar korabban formaztuk,
akkor megjelenik egy masik kiiras is, amely azt jelzi, hogy a DOS elmenti a
lemez Korabbi allapotanak visszaallitasahoz sziikséges informaciokat.

Saving UNFORMAT information.

Ezt koveti az alabbi kiiras:

15 percent completed

Ez mutatja, hogy a DOS hol tart a formazasban. A megjelend szamot szaza-
lIékban kell érteniink, ennek megfelelden a kiiras elején 1év6 szam 0-t61 100-
ig folyamatosan novekszik. Amikor eléri a 100%-ot, akkor az alabbi kiiras
valtja fel:

Format complete.

A formazas kész van. Néhany formasagot kell
meég végrehajtanunk ahhoz, hogy a formazast telje-
sen befejezziikk. Az elsé ilyen, hogy a lemeznek
adhatunk egy nevet, vagy mas néven azonositod
cimkét. Erre az alabbi kiiras utan van lehetdségiink:

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

A DOS ilyenkor egy maximum 11 karakterb6l allé6 azonositét var,
amelyben nem szerepelhetnek a korabban mar megismert tiltott karakterek.
Amennyiben nem irunk be semmit, és igy nyomjuk meg az <Enter> bil-
lentytit, akkor a lemeznek nem lesz azonositdo cimkéje. Ez nem jar semmi-
lyen hatrannyal.
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Ezt kovetden informaciét kapunk a lemez teljes terilletérdl, a szabad
teriilet mértékérdl, az esetleges hibas teriilet nagysagardl, valamint a leme-
zen létrehozott egy egységként kezelt lemezteriilet méretérdl €s szamarol,
valamint a lemez azonositasi szamardl, amelyet a DOS hoz létre, és minden
lemez esetében mas. Végiil egy kérdést kapunk

Format another (Y/N)
(Folytatja a formazast?)

Amennyiben a valaszunk Y, akkor a DOS 1jabb lemezt kér, ellenkezd
esetben visszakapjuk a DOS promptjat.

Insert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

Checking existing disk format.

Uerifvying 1.44M

Format complete.

Uolume label {11 characters. ENTER for»r nonel?

1,.457.664 bytes total disk space
1.457.664 bytes available on disk

512 bytes in each allocation unit.
2,847 allocation units available on disk.

Uolume Serial Number is 221D-11DC
Format another (¥Y/N>7

(] Rendszerlemez formazdsa

Készitsiink ezek utdn egy olyan lemezt, amely alkalmas a szamitogép
lizembe helyezésére. A rendszerlemez készitését a DOS tudomaésara kell

hoznunk. Erre szolgal a /S kapcsold, amellyel azt jelezziik, hogy a forma-
zandé lemezre Keriiljenek fel a rendszer (system)-4alloményok.

format a: /s
A parancs kiadadsa utan minden gy torténik, mint az el6zbleg végrehaj-

tott formazas soran, egészen addig, amig meg nem jelenik a Format
comlete kiirdas. Ez utan keriilnek fel a lemezre a rendszer inditasahoz
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sziikséges allomanyok. Amikor ez megtortént, akkor az alabbi iizenetet
kapjuk:

System transferred.

Ez a kiiras jelzi szdmunkra, hogy a sziikséges allomanyok elhelyezése
megtortént. Innen ismét minden a megismert mddon torténik. Csak a leme-
zen 1év0 szabad teriiletek méretében lesz valtozas, mivel a felvett alloma-
nyok elfoglaljak a lemez egy részét.

Ellendrizziik le, hogy a lemez valdéban alkalmas a rendszer inditasara.
Hajtsunk végre egy meleginditast a <CtrI>+<Alt>+<Del> billentyiik
lenyomésaval!

A lemez azonosité cimkéjét mar elére is megadhatjuk, ezzel elkeriilhetd,
hogy a DOS a formazas soran kérje toliink a maximum 11 karakteres név
megadasat. Amennyiben a parancsot az alabbi formaban adjuk ki, akkor
rendszerlemezt készitiink, amely a RENDSZER nevet fogja kapni:

format a: /s /v:rendszer

El6fordulhat olyan is, hogy a lemez kapacitdsa nem egyezik meg a hajlé-
konylemezes-meghajto beallitott értékével. Pl. akkor, ha egy 1,2 Mbyte-os
meghajton egy 360 Kbyte-os lemezt szeretnénk megformazni . Ilyenkor a
/4 kapcsolo hasznalataval a DOS tudomasara kell ezt hoznunk, mert ellen-
kez0 esetben vagy nem hajtja végre a formazast, vagy megkisérli a 360
Kbyte-os lemezt 1,2 Mbyte-osra formazni, ami nem kis feladat. Ebben az
esetben a néhany masodpercig tartd formazas hosszi perceken keresztiil
zajlik €s nem lesz szamunkra kedvezd eredménye.

U A formdzds elotti dllapot visszadllitisa az UNFORMAT
paranccsal (k)

El6fordulhat, hogy a formazas végrehajtasa utan joviink ra arra, hogy
nem j6 lemezt formaztunk le, vagy olyan adatok voltak a lemezen, amelyek-
re meégis sziikségiink lenne. A DOS 5.0 verzidjanak megjelenéseig kénytele-
nek lettiink volna beletorddni az elvesztésiikbe.
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W Az DOS u]abb verzml lehetove tesznk a lemez f rmazis

ranccsal

A kordbban mar formazott lemezek esetében a DOS elmenti egy
MIRROR nevii allomanyba a visszaallitashoz sziikséges informaciokat.
Ennek segitségével a lemez eredeti allapota helyreallithaté. Ha van ra
modunk, akkor probaljuk ki egy olyan lemez formazésa utan, amely nem
tartalmaz potolhatatlan alloméanyokat, mert azért jobb az dvatossag!

unformat a:

A parancs természetesen nem hajthatd végre, ha a formazas utin mar (j
informaciok keriiltek a lemezre!

L] A rendszerdllomdnyok dtvitele a SYS paranccsal (k)

Amennyiben egy lemezre nem vissziik fel

a rendszerallomanyokat, de a késObbiek

2 soran rajoviink arra, hogy mégis sziikség lenne

,.,f/\__ / } 14, akkor nem kell a lemez Ujraformazasihoz

\ (3~ folyamodnunk. A sziikséges 4allomanyok
A\ e s o . "

\- atvihetok a SYS paranccsal is példaul az

p W alabbi modon:
-/ g .y SYS a.
2: ‘;5) A parancs hatasdra a DOS az aktualis meg-

hajté gyokérkonyvtarabol atveszi a sziikséges
allomanyokat az A: meghajtéban 1évé lemezre. Amennyiben az aktualis
meghajtdé gyokérkonyvtaraban nem talalhatok meg a sziikséges allomanyok,
akkor a SYS parancssz6 utan elébb meg kell adni a forrasteriiletet, majd a
célteriiletet. P1. ha a rendszerallomanyok a C: jelii meghajté gyokérkonyvta-
raban vannak, de nem az az aktualis helyiink, akkor a parancs kiadasa az
alabbi moédon lehetséges:

sys c¢: a:
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Hasonl6an az elébbiekhez, akkor is a SYS parancsot hasznalhatjuk, ha a
merevlemezen megvannak ugyan a rendszerdllomanyok, de a DOS-nak egy
Ujabb verziodjat szeretnénk hasznalni.

KERDESEK, FELADATOK:

1. Formazz meg egy hajlékonylemezt ugy, hogy ne kertljenek ra a
rendszerallomanyok, majd vidd at 6ket a SYS parancs kiadasaval!

2. Milyen kapcsolét kell hasznalnunk a rendszerlemez készitése
soran?

[ A lemeznév lekérdezése a VOL paranccsal (b)

Lathattuk, hogy a forméazas soran a lemeznek adhattunk egy azonosito
cimkét. Amennyiben kivancsiak vagyunk a lemez nevére és az azonositasi
szamara, akkor lekérdezhetjiik a vol paranccsal:

vol

A parancs hatasara kiirasra keriil az aktualis meghajté neve és azonositasi
szama:

Volume in drive A is RENDSZER.
Volume Serial Number 221D-11DC

Ez jelzi szdmunkra, hogy az A: meghajtéban 1évd lemez neve RENDSZER,
és lathatjuk a DOS altal 1étrehozott azonositasi szamot is, amely a formézas
soran keletkezett. Amennyiben az A4: meghajtoban 1évé lemeznek nincs
neve, akkor az alabbi kiiras jelenik meg:

Volume in drive A has no label.

Ha kivancsiak vagyunk a C: jelii meghajté azonositdé cimkéjére, akkor a
parancs utan irjuk be a meghajto nevét is!

vol c:
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{J A lemez nevének megvaltoztatisa a LABEL paranccsal (k)

El6fordulhat, hogy egy lemez nevével nem vagyunk megelégedve, ezért
mas nevet szeretnénk neki adni, vagy egyszerlien csak egy névtelen lemezt
szeretnénk azonositd cimkével ellatni. Ekkor hasznalhatjuk a label paran-

csot! Valtoztassuk meg az A: meghajtoban lévd lemez nevét MAZSOLA
nevre!

label a:
A parancs hatasara az alabbi kiiras jelenik meg:

Volume in drive A is RENDSZER.
Volume Serial Number 221D-11DC

Volume label (11 characters, ENTER for none)?

frjuk be a harmadik sor utin a MAZSOLA nevet, majd nyomjuk meg az
<Enter> billentylit! A hatast ellendrizziik le a vol paranccsal!

Eloéfordulhat, hogy a lemez nevének beirasa elott véletleniill mar meg-
nyomjuk ez <Enter> billentyiit. Ekkor egy kérdést kapunk:

Delete current volume label (Y/N)
(Toroljem a lemez jelenlegi nevét?)

Ha a kérdésre Y-nal feleliink, akkor a lemez neve torlodik, ellenkezo eset-
ben megmarad.

A lemez nevét kozvetleniil a parancssorban is megadhatjuk. Ilyenkor
nem jelenik meg a lemez jelenlegi neve €s azonositasi szama, valamint a

lemez nevét kérd sor sem. Valtoztassuk meg az A meghajtoban 1€vo lemez
nevét ilyen modon! ‘Adjuk a lemeznek a PROBA nevet!

label a:proba
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KERDESEK, FELADATOK: o

1. Valtoztasd meg a C: jeli lemez nevét, majd ellendrizd le, hogy
megtértént-e a valtoztatas!
2. Mit jelent az alabbi kiiras?
Volume in drive C has no label.
3. Valtoztasd meg a C: jeld meghajtd nevét ugy, hogy ne keriljén ki-
irasra a lemez eredeti neve és azonositasi szama!

8. A kotegelt allomanyok

A szadmitogeépiinket eddig csak parbeszé-
des iizemmodban hasznaltuk. Ez a gyakor-
latban azt jelentette, hogy mi beirtunk egy
parancsot, maid az <Enter> megnyomasa
utin a szamitogép kovetkezett. Altaldban
végrehajtotta a parancsunkat, vagy Kkiirt
valamilyen tizenetet, majd a prompt megjele-
nitésével visszakaptuk a "szot", hogy Gjabb
parancsot irhassunk be. A DOS operacios
rendszer haszndlatanak azonban van egy
masik modja is. Hasznalhatjuk a szamitogé-
piinket kotegelt lizemmaoddban. Lassuk, mit is
jelent ez az ismeretlen modszer!

Amikor az allomanyokrdl volt sz, megemlitettilk, hogy a DOS csak a
bat, a com-¢s az exe Kkiterjesztésli dllomanyok kozvetlen futtatisat teszi
lehetdve. Eddig azonban fOleg a com és az exe Kiterjesztésii allomanyok-
kal gép1 kodu programokkal foglalkoztunk. Ilyenek pl. a DOS rendszer kiil-
sO parancsai 1s. Kevés szét ejtettiink viszont a bat kiterjesztésii alloma-
nyokrol.

Milyenek is ezek az alloméanyok, honnan szarmazik a kiterjesztésiik? A

bat kiterjesztésii allomanyok normal széveget tartalmaznak. Kiterjesz-
tésiik az angol batch file (=kotegelt allomany) kifejezésbOl szirmazik. A
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kotegelt allomanyokban altaldban DOS parancsokat sorolhatunk fel. Olyan
parancsokat, amelyeket eddig is hasznéltunk, bar vannak olyan utasitasok is,
amelyek kifejezetten a kotegelt alloméanyok irasat segitik eld. A kotegelt
allomanyban felsorolt parancsokat a DOS az allomany inditasa utan sorra
végrehajtja.

Egyszeriibb kotegelt dllomanyt készithetiink a COPY CON paranccsal is,
de ilyenkor egy meglévl szovegen nem tudunk modositani, ezért hasznal-
hatjuk a korabban megismert szerkesztOprogramok valamelyikét ( az NC
editorat, vagy a DOS részeként szallitott edit szerkesztéprogramot). Hoz-
zunk létre egy kotegelt allomanyt valami .bat néven! frjuk bele az alabbi
parancsokat!

Copy con valami.bat

cls
dir/w
Az

A rogzitése utan futtassuk le az allomanyt a VALAMI parancs kiadasaval!

El6bb megjelenik a ¢1s parancs a DOS promtja utan, amit rogton ezutan
kovet is a képernydtorlés. Ezutan megjeleni a dir/w parancs, majd az
aktualis alkonyvtar tartalomjegyzékének 6t oszlopos listdja. A parancsok
beirasa tehat automatikusan tortént, anélkiil, hogy a billentyiizethez nytultunk
volna.

Ismerkedjiink meg egy olyan utasitassal, amely a kotegelt allomanyok
irasat segitik eld!

Az utasitds neve a rem, €s arra hasznalhatjuk, hogy a file-ba megjegyzé-
seket tegylink be, ugyanis a rem utan lévO sort a gép a végrehajtaskor
figyelmen kiviil hagyja. Ezért szoktak arra is hasznalni, hogy az ideiglenesen
nem hasznalt sorokat 'hatastalanitsak'. Egészitsiik ki az elobb készitett allo-
ményunkat! rjuk be a c1s parancs utdn a dir/w elé az alabbi sort!

rem Az aktudlis alkdonyvtar tartalma
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Az allomany lefuttatdsa utan azt tapasztaljuk, hogy a képerny6torlés utan
megjelenik az ilizenetiink, €s csak ezutan irodik ki a az 6t oszlopos tarta-
lomjegyzék.

Amennyiben az ECHO utasitast hasznaljuk és utana valamilyen széveget
irunk, akkor a szoveg "visszhangzik" a képernydn, vagyis megjelenik ott.
Készitsiink egy njabb kotegelt allomanyt ido.bat néven, €s irjuk bele az
alabbiakat!

echo A datum megadasa:

date

cls

rem A pontos i1ddé megadasa:

time

els

echo A DOS verzidszamanak kiiratasa:
ver

Vegyiik fel, majd futtassuk az allomanyt! Tiltsuk le a parancsok megjele-
nését a képernydn. Irjuk be az dllomény legels6 sordba az alabbi sort!

echo off

Az allomany futtatasa utan mar csak a legelsd parancs jelenik meg, a tob-
bi nem. Lehetoségiink van arra is, hogy a kotegelt allomany futasat egy bil-
lentyli lenyomasaig sziineteltessiik. Erre a PAUSE utasitas szo!gal. Egészit-
silk ki az el6z0 allomanyunkat néhany PAUSE utasitassal, valamint tiltsuk
le a legelsO parancs megjelenését is!

@echo off

echo A datum megadéasa:
pause

date

cls

echo A pontos iddé megadasa:
pause

time

cls

echo A DOS verzidszamanak kiiratéasa:
pause

ver

A kotegelt allomanyok kozil kiilonds jelentdséggel bir az
autoexec.bat nevil dllomany. Amennyiben ilyen allomény talalhato az
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inditélemezen, akkor a benne 1€v0 utasitasok €s parancsok a rendszer indita-
sa soran automatikusan végrehajtodnak. Bedllithatunk néhany hasznos dol-
got pl. a PROMPT $P$G paranccsal a DOS promptjat, a PATH
C:\DOS;C:\NC paranccsal a keresési utat, de elindithatjuk valamely progra-
mot is, mondjuk az NC-t. Készitsiink ilyen allomanyt az inditélemezre, ha
meg ilyen nem létezik!

A kotegelt allomanyok irdsara még tobb utasitas is 1étezik a megismerte-
ken kiviil, &m ezekkel most nem foglalkozunk.

KERDES, FELADAT:

1. Készits kétegelt allomanyokat a hosszabb DOS parancsok kiada-
saral!
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FILE KEZELES HALADOKNAK

1. Allomanyok keresése

A korabbiakban mar megismerkedtiink az NC legfontosabb szolgaltata-
saival. ElsOsorban azokat a parancsokat tekintettiik at, amelyekhez nem
kellett kiilondsebb eldismeret, illetve a parancsok egyszeriisége miatt a
kiadasuk sem okozhatott problémat.

Nézziink meg most néhany olyan lehetOséget, amely szintén hasznos
lehet az NC-vel végzett munkank soran, de valamilyen oknal fogva nem
felelt meg az el6zdekben felsorolt feltételeknek.

Gyakran el6fordul,
hogy sziikségiink van
valamely &llomanyra. Az
allomany nevét ismerjiik,
de nem tudjuk, hogy
melyik alkonyvtarban
talalhatd. Szerencsére nem
kell az 0Osszes alkonyvta-
runkat egyenként atnézni,
mivel az NC egy praktiku-
sabb keresési modszert is
ismer. Az <Alt>+<F7>
billentylikombinacié segitségével aktivizalhatjuk az NC Find (=keresés)
funkcidjat, amellyel az aktudlis meghajtoban kereshetiink allomanyokat.
Keressiink eldszor egy olyan allomanyt, amely mindenkinek megvan!
Legyen ez az nc. c£g allomany!

1. Nyomjuk meg az <Alt>+<F7> billentyiiket! Hatasara megjele-
nik az alabbi ablak:

S0



" Find Pile

File{s> to find:
c.cf

Contain mi 3

i
LOk1 [ Changs drive I [ Cascal ] ]I

2. frjuk be a File(s) to find: utan a keresett 4llomany nevét, azaz az
nc.cfg-t!

3. Egyenldre mas teendOnk nincs, ezért alljunk az [Ok] kiirasra €s
inditsuk el a keresést!

A keresési folyamat elinduldsat tobb dolog is jelzi. A File(s) to find: ki-
irds eltiinik €s a helyén a Scanning: kiirds jelenik meg, amelyet egy folya-
matosan valtozd szoveg kovet. Ennek a valtozd szovegnek a segitségével
kovethetjiik nyomon, hogy a keresés az adott pillanatban melyik alkonyvtar-
ban torténik. Ezzel egyidejiileg az ablak aljan 0j parancsok jelennek meg. A
parancsok abban az esetben is valaszthatdk, ha a keresés folyamata még tart.

New search Change drive Uiew Quit FF

Amikor a keresés befejez6dott, akkor a keresd ablak felsé részében meg-
jelenik annak az alkdnyvtarnak a neve, amelyben a keresett allomany meg-
talalhatd. A kovetkezd abran lathaté ablakbol leolvashatjuk, hogy az NC egy
ilyen allomanyt taldlt az aktudlis meghajtdn, megpedlg a NORTON al-
konyvtarban.

Find File

C: \NORT ON

1 File found.
ot -

Guntainini:

BEHTITEE Heuw search Change drive Uiew Guit F¥

Ismerkedjiink meg az ablak alsé részében taldlhat6 parancsok hatasaval is.

Chdir: Amennyiben az ablak als6 részében a Chdir parancs az
aktiv, és megnyomjuk az <Enter> billentyiit, akkor be-
lépink az nc. cfg allomanyt tartalmazo alkonyvtarba.
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New search:  Uj keresést lehet vele inditani.

Change drive: Meghajtovaltasra ad lehetséget, majd Gjra inditja a ke-

resest.

View: Néhany allomany tartalmat meg is tekinthetjik.

Quit FF: A keresés megszakitasara szolgal. Megoldhato az
<Esc> billentytivel is.

Ha nem emléksziink pontosan az alloméany nevére, vagy Kkiterjesztésére,
akkor a korabban megismert dzsoker karakterekkel allomanycsoportok nevét
is megadhatjuk.

Vizsgaljuk meg, hogy hany darab NC nev(l allomany talal-
hato az aktualis meghajton!

1. Hivjuk a keres6 funkciot az <Alt>+<F7> lenyomasaval!
2. A megjelend ablakba irjuk be: nc.*
3. Inditsuk el a keresést az [Ok] kivalasztasaval!

A keresGablakban most mar tobb alloméany neve is meg fog jelenni, sét az
is eléfordulhat, hogy lesz kozottiik olyan, amelyik nem az NC-t tartalmazo
alkonyvtarban taldlhat6. Ebben az esetben az allomanyok koziil a kijel6l6
savval valaszthatunk, amelyet a kurzormozgaté billentyiik segitségével ira-
nyithatunk a megfelel6 allomanyra.

Ezzel még mindig nincs vége a keresésre szolgdlod lehetdségeknek. A
keresGablakban van egy olyan sor, amelyet eddig iiresen hagytunk. Ez a
Containing: sor. Ebbe a sorba beirhatunk egy széveget. Az NC ilyenkor a
megadott allomanyok koziil csak azoknak a nevét jeleniti meg, amelyek a
Containing: ablakba beirt szOveget tartalmazzak.

Keressliik meg a set kiterjesztésti allomanyok kozul azokat,
amelyekben el6fordul a "commander" szo!

1. Hivjuk a keres6 funkcidt az <Alt>+<F7> lenyoméasaval!

2. A megjelend ablak fels6 sordba irjuk be: *.set!
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3. Irjuk be a Containing ablakba a commander sz6t!

4. Inditsuk el a keresést az [Ok] kivalasztasaval!

A megtalalt allomanyok kozott nagy valdsziniliséggel szerepelni fog a
packer. set allomanyt is, sOt az is el6fordulhat, hogy mas alloméany nevét
nem is latjuk a listan.

KERDESEK, FELADATOK:

1. Szamoljuk meg, hogy hany set kiterjesztésl allomany talalhaté az
aktualis meghajton!

2. Keressuk meg, majd tegyuk aktualissa azt az alkényvtarat, ahol a
legtébb txt kiterjesztésl allomany talalhatd!

3. Nézzik meg, hogy hany darab F betlivel kezd6d6 exe kiterjesztésli
allomany talalhaté az aktualis meghajton!

2. Allomanyok attriblitumai

Az attributumokkal a DOS operacids rendszer megismerése soran mar
talalkozhattunk. Az attribitumok az allomanyok tulajdonsagait jelzik.

62



A korabban tanultak alapjan ismeételd at roéviden milyen
tulajdonsagokkal rendelkezhet egy allomany!

S

Amennyiben egyetlen allomany tulajdonsdgaira vagyunk kivancsiak,
illetve egyetlen allomany tulajdonsagain szeretnénk valtoztatni, akkor az
alabbi pé€lda szerint jarjunk el! Nézziik meg, hogy milyen attribitumok van-
nak bedllitva treeinfo.ncd éallomanyon, €s abban az esetben, ha nincs
beallitva a Hidden tulajdonsag, akkor kapcsoljuk be €s tegyiik rejtetté!

1. Keressiik meg a treeinfo.ncd alloményt az el6z6 6éran megismert
modszerrel! |

2. Valasszuk ki a fels6 meniisorbol a Files meniipontot!

3. A legordiild ablakbol valasszuk ki a File attributes parancsot!
Hatéasara az alabbi ablak jelentkezik:

s Atteributes
Change file attributes for
Y¢treeinfo.ncd"

I 1 Bead enly
[x]1 Archive
Ix] Hidden

I 1 Syaten

[ Set 1 [ Cancel 1

4. Alljunk a Hidden kiirasra, majd a space (sz6koz) billentyii segit-
ségével kapcsoljuk be a tulajdonsagot!

5. Alljunk a [Set] kiirasra, és nyomjuk meg az <Enter> billentyfit!
(Rogzithetjiik a beallitast <Ctrl>+<Enter> megnyomasaval is.)

LehetOségiink van arra is, hogy egyszerre tobb allomany tulajdonsagain
valtoztassunk. Ebben az esetben ki kell jelolniink az dlloményokat a megis-
mert modszerek valamelyikének alkalmazasaval.

Tegylk védetté a véletlen torléssel szemben az NC inditasa-
§ hoz sziikséges allomanyokat, egyuttal kapcsoljuk ki az
Archiv attributumot ezeknél az allomanyoknal!

1. Jeloljik ki az inditashoz sziikséges allomanyokat! (nc.ini, nc.cfg,
ncmain.exe, nc.exe, packer.set)
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2. Valasszuk ki a fels6 meniisorbol a File meniipontot!

3. A legordiilé ablakbol valasszuk ki a File attributes parancsot!
Hatéasara az alabbi ablak jelentkezik

Attributes
Change file attributes

Set Clear

Ix1] [ 1 Read only
I 1 Ix] firchive

I 3 [ 1 Hidden

L 1 [ 1 Systen

[ Set 1 [ Cancel 1

4. A fenti ablak Set oszlopdban kapcsoljuk be a Read only bealli-
tast, majd a Clear oszlopban az Archive beallitas torlését!

al Ervényesitsﬁk a beallitasokat a [Set] kiirds kivalasztasaval!

KERDESEK, FELADATOK:

1. Tegyuk rejtetté az NC-t tartalmazd alkdnyvtar set kiterjesztésl
allomanyait!

2. Kapcsoljuk ki az elébb beallitott Hidden attribtumot a set kiter-
jesztésl allomanyokon, egyuttal tegyiik 6ket irasvédetté!

3. Kapcsoljuk ki az Archive attributumot a bak kiterjesztés( alloma-
nyon! (Ha létezik ilyen a meghajton.)

3. A panelen megjeleno allomanyok sziirése

Az attributumok bedllitasa mellett
lehetdségiink van arra is, hogy az
allomanyokat a beallitott attribatu-
maik szerint jelenitsiik meg, sot egy€b
szlir6k hasznélatara is médunk nyilik.

Allitsuk be jobb oldali panelen az
NC-t tartalmaz6 alkonyvtarat, majd
allitsuk be a jobb oldali panelt ugy,
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hogy csak az irasvédett (Read only) dlloményok jelenjenek meg a panelen!

1. Valasszuk ki a fels6 meniisor Right meniijébdl a Filter... paran-
csot! Eredményiil az alabbi ablakot kapjuk: |

= Filter
r Fil

er
A1l files
Executable files

[x) Read only

L]

1 fAirchive
Database files

ilt

(=)

<>

<2 1 Systen
E ; Spreadsheet files

<D

<)

{ D

L
[ 1 Hidden
I

Attributes -
[ 1 Directories

Hord processor files
Graphics files
Compresced Files
Customnised

|
Ok 1 { Cancel 1 l

2. Az ablak Filter (szlird) részében valasszuk ki az All file
(minden allomany) beallitast, majd az Attributes ablakban kap-
csoljuk ki a Read only beallitas kivételével az 6sszes tobbit! (A

be- és kikapcsolasokhoz a space (szoko6z) billentyiit hasznalhat-
juk.)

3. Hagyjuk jova az 0j beallitast az [Ok] kivalasztasaval!

A listan latnunk kell az NC inditasahoz sziikséges allomanyokat is,
hiszen a legutobbi beallitasunk szerint ezek most mar irasvédettek. A Filter
ablakbol az is kideriil, hogy az alloméanyok megjelenitését nem csak az attri-
butumok szerint szabalyozhatjuk. Lehet6ségiink van kiilonb6z6 allomany-
csoportok megjelenitésére is.

Allitsuk be a jobb oldali panelen, hogy az NC-t tartalmazo

g alkbnyvtarban az alkonyvtarak mellett csak a panelrdl koz-
vetlenul is indithaté bat, com és exe kiterjesztésu alloma-
nyok legyenek lathatok a beallitott attributumoktol figget-
lenul!

1. Valasszuk ki a fels0 meniisor Right meniijébdl a Filter... paran-
csot!

2. Az ablak Filter részében valasszuk ki az Executable file
(futtathatd allomanyok) beallitast, majd az Attributes ablakban
kapcsoljuk be az 6sszes beallitast!

3. Hagyjuk jova az 1j beallitast az [Ok] kivalasztasaval!
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Az NC a Filter ablakban az alabbi allomanycsoportok kivalasztasat
ajanlja fel:

All files: az 0sszes allomany

Executable files: az indithat6 allomanyok

Database files: adatbazis alloméanyok

Spreadsheet files: tablazatkezel6 programok allomanyai
Word processor files: szoveges allomanyok

Graphics files: grafikus allomanyok

Compressed files: tomoritett allomanyok

Customized: a felhasznalo altal meghatarozott

Lathatjuk, hogy a Customized beallitas segitségével mi is megadhatunk
allomanycsoportokat. Hasznalhatjuk a DOS-ban megismert dzsdker karakte-
reket.

Allitsuk be a jobb oldali panelt ugy, hogy az alkényvtarak
mellett csak azok az allomanyok jelenjenek meg a listan,
amelyek neve "n" betuvel kezdédik!

1. Valasszuk ki a fels0 meniisor Right menii-
J€bdl a Filter... parancsot!

2. Az ablak Filter részében valasszuk ki a
Customised beallitast, irjuk be az alatta 1€v6
sziirke savba: n*.*! Az Attributes ablakot
hagyjuk valtozatlanul!

3. Hagyjuk jova az 0j beallitast az [Ok] kiva-
lasztasaval!

KERDESEK, FELADATOK:

1. Keressik meg, hogy melyik alkényvtarban talalhaté a legtébb doc
kiterjesztésl allomany, majd oldjuk meg, hogy csak a doc kiter-
jesztési allomanyok jelenjenek meg a listan.

2. Allitsuk be ugy a panelt, hogy csak a rejtett allomanyok és az al-
kényvtarak legyenek lathatéak!
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3. Allitsuk be a panelt Ugy, hogy azon a széveges allomanyok kézl
csak az Archive attributummal rendelkezék legyenek lathatok.

4. Allitsuk be a panelt ugy, hogy az irasvédett attribGtummal rendel-
kezd bat, com és exe kiterjesztésl allomanyok legyenek csak
lathatdak!

4. Az NC tomoritoprogramjanak hasznalata

A szamitdgépet hasznaldk mar a kezdeti idészakban szembe kertilhetnek
olyan problémaval, melynek megoldasa latszolag nem kis feladat. Hogyan
lehet pl. felvenni egy, vagy tobb olyan alloményt a lemezre, amelynek
merete nagyobb, mint a lemez tarolasi kapacitasa.

Az is gyakran el6fordul, hogy a fontosabb allomdnyainkrol mésolatot
készitiink, mert nem szeretnénk végleg elvesziteni, ha a merevlemeziinkkel
torténik valami. Ilyenkor nem mellékes, hogy hany lemez sziikséges ehhez.
Az ilyen problémak a megoldasara talaltak ki a tomoritd programokat. Ezek
a programok lehetévé teszik, hogy alloméanyainkat tigy taroljuk, hogy keve-
sebb helyet foglaljanak el a lemezen, mint az eredeti allomany. Mindezt
anélkiil, hogy az eredeti allomany tartalma sériilne. Egyik legismertebb elja-
ras, ami ezt lehet6vé teszi, hogy a folytonosan ismétlédd byte- okat (pl. tobb
egymast kovetd szokozt) rovidebb formaban tarolja. Napjainkban a felhasz-
nalé mar tébb tomoritd program koziil valogathat. A kezddk szamara azon-
ban problémat okozhat a programok kezelése.

Mas parancsot kell kiadnunk tomorités, illetve kicsomagolas esetén,
megint mast, ha alkonyvtarakat is tartalmaz a tomoritett allomany, és lehetne
még tovabb folytatni. Pedig eddig még nem is emlitettiik a kiilénb6z6 kap-
csolokat. Szerencsére az NC készitdi szamitottak ezekre a problémakra, €s
felkészitették a programot a tomoritett allomanyok kezelésére is.

Az NC sajat tomoritéprogramja az nczip.exe allomany, amely hata-
sossagat tekintve ugyan nem a legjobb, de kezelése nagyon egyszeri.
Tomorités soran az <Alt>+<F5> (Comp...) billentyiiket, kibontasnal az
<Alt>+<F6> (Decomp...) billentyiiket kell megnyomnunk!
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Probaljuk ki miikodését a gyakorlatban is! TOmoritést kezdjiik egyetlen
allomannyal, ami legyen az NC-t tartalmaz6 alkonyvtarbol az nc . hlp nevi
allomany! A célteriiletként valasszuk a MUNKA alkonyvtarat!

1.

Allitsuk be az aktualis panelen az NC-t tartalmaz6 alkonyvtarat,
majd alljunk az nc.hlp nevii allomanyra!

. A masik panelen allitsuk be a MUNKA alkonyvtarat!
. Nyomjuk meg az <Alt>+<F5> billentyiiket, melynek hat4sara

megjelenik az alabbi ablak:

Compress
Comnmander compression to

Compress 1 file usin
BC :SMUNKASnchelp.zip

[x1 Include sub directories
£ 1 Belete files afterwards

L Compress 1 I SBelect method 1 { Cancel 1

. Az NC jelzi, hogy egyetlen allomanyt tomoritiink, és a célteriilet

a C: jelii meghajté6 fOkonyvtarabdl nyildé MUNKA alkonyvtar.
Az NC a tomoritett dllomany nevének a default.zip nevet kinalja
fel. Ezt azonban nem vagyunk kotele/sek elfogadni, igy mi is
valtoztatni fogunk rajta.

. A default.zip kiiras helyére irjuk be nchelp.zip, ami utal arra,

hogy mit tartalmaz a tomoritett allomany!

. Alljunk a [Compress] kiirasra, majd inditsuk el a tdmortést az

<Enter> megnyomasaval! A megjelené abiak nem ismeretlen,
hiszen hasonloval talalkoztunk mar a masolas, vagy az athelye-
Z€Ss soran 1s.

Compress

Deflating the file
C:sNORTONNnc . hlp

A tomorités végrehajtasa utan hasonlitsuk Ossze az eredeti allomany
meéretét a tomoritett allomanyéval! A kiillonbség meggy6z4!

Prébaljuk ki a tomoritést tobb allomany esetében is! Készitsiink egy
tomoritett allomanyt a munka alkdonyvtarba nc. zip néven, amelybe tomo-
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ritsiitk be az Osszes nc nevi allomanyunkat! Sok tjdonséggal nem fogunk
talalkozni!

1. Tegyuk aktualissa az egyik panelen az NC-t tartalmazo

alkényvtarat, majd jeloljiik ki a sziirke <+> billentyt segltsege—
vel az Osszes nc nevil allomanyt (nc.*)!

2. Allitsuk be a masik panelen a MUNKA alkényvtarat!

3. Nyomjuk meg az <Alt>+<F5> billentyiiket, majd a megjelen6
ablakba a default. zip helyére irjuk be nc.zip !

4. Valasszuk ki a [Compress] kiirast!

Nézziik meg, mi torténik abban az esetben, ha egy tomoritett alloma-
nyon allva nyomjuk meg az <Enter> billentyfit! A probat a most készitett
nc.zip allomanyon tegyiik meg! A panelen megjelenik az elobb tomori-
tett allomanyok listdja. Olyan az egész, mint egy konyvtarvaltas. Az allo-
manyokat akar szabadon masolhatjuk, vagy tordlhet;jiik is.

<Alt>+<F5> billentyilk megnyomasa utan jelentkezd ablakbol az is kide-
rill, hogy nemcsak az allomanyok tomoritheték, hanem az alkéonyvtarak
is. Erre utal az [X] Include sub directories kiirds. Alkonyvtarak tomori-
tése soran figyeljiink arra, hogy bekapcsolt allapotban legyen!

Van még egy masik beallitasi lehetdségiink is. Ezt akkor hasznalhatjuk,
ha az alloméanyokat csak tomoritett formaban szeretnénk tarolni, és az ere-
deti allomanyokra nincs tovabb sziikségiink. A [ ] Delete files
afterwards kapcsold bekapcsolasaval megoldhatjuk, hogy a tomdorités
végrehajtasa utan az allomanyok automatikusan torlédjenek.

1 Tomoritett allomdanyok kibontdsa

Nézziik meg ezutdn, hogy miként lehet a tomoritett allomanyokat kibon-
tani! A kibontashoz hozzunk létre egy CSOMAG nevii alkOnyvtarat, ahova a
kibontott 4llomanyok keriilnek majd!

1. Tegylik aktivva a MUNKA alkonyvtarat, majd alljunk az
nchelp.zip allomanyra!
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2. A masik panelen allitsuk be a célteriiletet, azaz a CSOMAG
alkonyvtarat!

3. Nyomjuk meg az <Alt>+<F6> billentyiiket! Hatasara az alabbi
ablak jelentkezik:

: Decompress
“nchelp.2ip’ using Compander compression to

Deconpress

I 1 Include sub directories

[ Select method 1 [ Cancel 1

4. Inditsuk el a kibontast a [Decompress] kivalasztasaval!

KERDESEK, FELADATOK:

1. Témdritsd az NC inditasahoz szikséges allomanyokat a munka
alkényvtarba indit. zip néven!

2. Bontsd ki az ne. zip allomanyt az NC-t tartalmazé alkényvtarbal

3. Bontsd ki az indit. zip allomanyt a MUNKA alkényvtarba!

5. Egyéb tomoritoprogramok

Az NC tomoritdprogramja mellett vannak kifejezetten erre a célra
késziilt programok is, amelyek hatasfoka jobb, mint az NC tomoritdjének.
Emellett az NC tomoritdjének épp az egyszeru kezelhetdségnek koszonheto-
en szamos korlata van. Eppen ezért sziikséges, hogy fokozatosan megismer-
kedjlink az erre a célra késziilt programokkal is.

A legismertebb ilyen programok kozé sorolhaté az ARJ a PKZIP, az
LHARC, vagy a RAR nevil program. Mi ezek koéziil az ARJ, valamint a
PKZIP programok néhany parancsaval ismerkediink meg. Ne feledkezziink
meg arrdl, hogy a programoknak a tomorités soran elérheté helyen kell
lenniiik.

Nézziik meg néhany példan keresztiil a miitkodésiiket!
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Tomoritsiik az ARJ program segitségével az NC-t tartalmazo
alkonyvtar set kiterjesztésu allomanyait egy pakk.arj
nevlu allomanybal

S

A szukséges parancs:

arj a pakk C:\NORTON\*.set

ugyanez a PKZIP programmal:
pkzip -a pakk C:\NORTON\*.set

Mit jelentenek az egyes kiirasok:

arj A tomoritéprogram neve, el6fordulhat, hogy meg
kell adni az elérési utjat is pl. C:\ARJ\arj.

a Az add roviditésébol szarmazik, ezzel jeldolhet-
jiik, hogy tomoriteni kivanunk.

pakk A tomoritett allomany neve, ha nem irunk kiter-
jesztést, akkor az automatikusan arj lesz.

C:\NORTON\*.set | A tomoritésre kijel6lt allomanyok neve és helye.

C:sMUNKEA>arj a pakk c:snorton\*.set
ARJ 2.41a Copyright (¢?> 1999-93 Robert K Jung. Jul 18 1993
Registered to [1]

Creating archive @ PREK.ARJ

fidding CiNNORTONN43VZANST L SET 188. 8%

Adding G:\NORTONNBS82ANSI .SET 198 .8

Adding - GC:\NOEBTONNANSI2437.5ET 1688.8:»

Adding ’ C=\NORTON\ANSIZ2858.5ET 188.8x

fidding C:S\NORTONNPACKER.BET 35 . T
S File(s)

A fenti abra szerint 6t allomany keriilt a pakk.ar3j, illetve a
pakk. zip allomanyba, mikozben eredeti helyén is megmaradt. Ha a fenti
parancssorban az "a" parancs helyett "m"-et irunk, akkor az allomanyok
egyuttal torlddnek is az eredeti helylikrél. Egyébként az "m" parancs a move

sz0 roviditésére szolgal.

i



Régebben készitett tomoritett allomanyok esetében gyakran eldfordul,
hogy az eredeti allomanyok nevére mar nem is emléksziink. Ilyenkor lathat-
juk hasznat az "L" parancsnak, amely kilistazza a bepakolt allomanyok
jegyzékét. Probaljuk ki a gyakorlatban is! Nézziik meg a pakk.arj allo-
many tartalmat!

arj 1 C:\NORTON\pakk

A PKZIP programban nincs kiilon parancs erre a célra. Semmi akadalya
azonban annak, hogy az NC segitségével megtekintsiik a listat.

A tomoritésnek akkor van értelme, ha a tomoritett allomany tartalma ki is
fejthetd. Bontsuk ki az dllomanyokat a MUNKA alkonyvtarba! A sziikséges
parancs:

arj e C:\NORTON\pakk C:\MUNKA

A PKZIP programmal tOmoritett allomanyok a PKUNZIP
kifejtOprogram segitségével bonthatok ki. A pakk. zip allomanyt az alabbi
modon bonthatjuk ki:

pkunzip -e C:\NORTON\pakk C:\MUNKA

Lathato, hogy kibontasnal az "e" parancsot kell hasznalnunk, ami az
extract=kivonat sz6bdl szarmazik.

A parancsok kiadasat az ARJ program esetében kapcsolok hasznalataval
szinesithetjiik, melyek jabb lehetdségeket biztositanak szdmunkra. Tobb-
nyire a kapcsoldk 1s egyetlen betlibdl allnak, mégis jol elkiilonithetdk a pa-
rancsoktol, ugyanis a kapcsolok el6tt hasznalnunk kell a "/", vagy a "-"
jelet. A /r kapcsolo hasznalatara kényszeriiliink, ha az allomanyok mellett
alkonyvtarakat is tomoritiink.

Tomoritsiik a C: meghajté fék(ijnyvtéréban talalhaté6 JATEK

$ alkonyvtar tartalmat a benne lévé kdnyvtarszerkezet figye-
lembe vételével. A tomoritett allomany az A: jelu meghajtora
kertiljon jatek.arj néven!

arj a /r A:\jatek C:\JATEK



Ugyanez a PKZIP programmal:
pkzip -r A:\jatek C:\JATEK

El6fordulhat, hogy a tomoritett allomany olyan nagy méreti lesz, hogy
nem fér el egy lemezen. Ekkor sincs semmi probléma, mivel az ARJ prog-
ram segitségével tobb részes tomoritett allomany is 1étrehozhato. Termeé-
szetesen a program szamara jelezniink kell, hogy a tomoéritett 4llomany tobb
részes lesz. Erre szolgal /v kapcsolo. A tomorités soran az elsd lemezen 1ét-
rejon egy jatek.arj nevl allomany. Amikor a lemez megtelik, akkor egy
tizenetet kapunk, hogy tegylink be egy masik lemezt, majd nyomjuk meg az
"Y" gombot, ha készen vagyunk.

1 Filea)
Insert diskette with next volume (1)>. Enter “¥" uvhen ready:

<Enter> utan a tomorités folytatodik egy jatek.a0l allomanyban. Ha ez
a lemez 1s megtelik, akkor a kovetkezon egy jatek.a02 nevu allomany
keletkezik. Igy megy ez egészen addig, amig a tomorités be nem fejezédik.
A /v kapcsol6 hasznalata soran megadhatjuk a tomoritett allomany maxima-
lis méretét is. Pl. egy 1,2 Mbyte-os lemez esetén /v1200, vagy egy 1,44
Mbyte-os lemez esetén /v1440.

Sajnos a PKZIP programmal nem készithetok tobb részbdl allé tomori-
tett allomanyok.

Amennyiben a /r kapcsolot hasznaltuk az ARJ programmal valo tomo-
rités sordn, akkor a kibontdsnal az "e" parancs helyett "x"-et kell hasznal-

nunk.

Ha a tomoritett allomany tobb lemezre fért csak ra, akkor a kibontasnal is
hasznalni kell a /v kapcsolot. A lemezek sorrendje a kifejtés soran is ugyan-
az lesz, mint a tomorités esetében. ‘

Megismertiik most mar az NC tomoritOprogramjanak hasznalatat, kezel-
hetdségének egyszeriiségét, valamint az ARJ és a PKZIP programok néhany
fontosabb parancsat. Azt azonban még nem tudjuk, hogy hasznalhatjuk az
ARJ és a PKZIP programokat ugyanugy, mint az NC sajat tomoritéprog-
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ramjat. Nézziik meg, hogy hogyan! Tomoritsikk az NC segitségével, de az
ARJ programmal az NC inditasdhoz sziikséges alloméanyokat!

1. Allitsuk be az egyik panelen az NC-t tartalmazé alkonyvtarat,
majd jeloljiik ki az NC inditasahoz sziikséges allomanyokat!

2. Allitsuk be a masik panelen a MUNKA alkdnyvtarat!
3. Nyomjuk meg az <Alt>+<F5> billentyliket!

4. Adjuk a tomoritett allomanynak az indit.arj nevet, majd az ablak
als6 részében valasszuk ki a [Select method] kiirast! Eredmé-
nyiil egy ablakot kapunk: ¥

5. Valasszuk ki az ARJ programot, majd alljunk az [ Ok ] kiirasra!

6. Inditsuk el a tomoritést a [Compress | kivalasztasaval!

KERDESEK, FELADATOK:

1. Témoritsd az ARJ programmal az altalunk készitett TXT Kkiter-
jesztésl allomanyokat egy text.arj nevld allomanyba ugy, hogy
a forras-allomanyok tériédjenek!

2. Hozz létre egy SZOVEG alkényvtarat, majd azon belul egy
VERSEK alkényvtarat is! Masold be a VERSEK alkényvtarba az
NC segitségével a text.arj allomanybdl a mondjam. txt és a
mondjad.txt nevl allomanyokat!

3. Tomoritsd a SZOVEG alkdnyvtarat teljes tartalmaval egyitt az
ARJ, vagy a PKZIP programmal!

4. Fejtsd ki az eldbb készitett toméritett allomanyokat eredeti helylk-
re!

74



6. Viruskeresés, virusirtas

Nézziik hat, mik is ezek a szamitdgépes virusok, hogyan fertéznek, és
hogyan védekezhetiink elleniik! Megismerkedtiink korabban a hardver és a
szoftver fogalmaval. Az utébbi kategéridba soroltuk a szamitogépen hasz-
nalt programok Osszességét. Ebbe a kategoriaba tartoznak a szamitogépes
virusok is.

A szamitégépes virusok olyan speciilis programok vagy program-
részletek, amelyek onmagukat wjra eléallitva szaporodnak és fertéznek.
A virusok egy része artalmatlan, vagyis semmilyen karos hatast nem fejt ki,
sajnos azonban a virusok tobbsége megtamadja €s tonkreteszi az alloma-
nyainkat, sOt ma mar vannak olyan virusok, amelyek képesek kart tenni a
hardver eszkozokben is.

L] A virusfertizés felismerése

Amennyiben a szamitdégépiinkon valamilyen szokatlan €s megmagyaraz-
hatatlan jelenséget észlelink, mint pl. a programallomanyok hosszanak
megvaltozasa, a lemezen 1év6 szabad helyek ok nélkiili eltiinése, a tarta-
lomjegyzékben kiilonleges karakterek megjelenése, a gép gyakori lemereve-
dése, vagy egyéb mas szokatlan jelenség, akkor a legtobb esetben virusferto-
zéssel van dolgunk.
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(] Hogyan védekezhetiink a virusfertozés ellen?

A virusok megjelenése utan a szakemberek természetesen hozzalattak a
virusfelismerd €s virusirtd programok kifejlesztéséhez. Mégis a virusok
elleni védekezés egyik leghatasosabb és egyben legolcsobb modszere
még mindig a megel6zés. Mint minden més programot, igy a virusokat 1s a
hajlékonylemezeken keresztiil juttathatjuk be a szamitogépbe.

@ Eppen ezért legyiink nagyon kériiltekintdek a floppy lemezek haszna-
lata soran. Sajat lemezeinket lehetdleg ne hasznaljuk masok szamito-
gépében, illetve kertiljiik az idegen lemezek hasznalatat a sajat gépiink
eseteben.

Lehetdleg sajat lemezzel inditsuk be a szamitogépuinket, és keruljik az
ismeretlen eredetii allomanyok masolasat. Ha mégis kénytelenek vagyunk
lemeziinket mas gépén hasznalni, akkor ragasszuk le, illetve zarjuk le az
irasvédo nyilast! Amennyiben szamitogépiinkbe kell idegen lemezt beten-
niink, akkor el6szor ellendrizziik, hogy nem fertézott-e. Az ellendrzés nem
ad teljes biztonsagot, az esetek tObbségében mégis hatasos moddszernek
bizonyul. A feladat megoldasara tobb program is ismert manapsag. Ilyen
altalanos viruskeres6 program a SCAN, a CHKVIR, a SYSDOKI, az
F-PROT, vagy a TBAV. Nézzik meg, hogy miként ellendrizheté az A:
meghajtoban lévo lemez!

1. Tegyiik elérhetové a scan.exe allomanyt! Ha pl. a C: meghajto
VIRUS alkonyvtarabol nyilé SCAN alkonyvtarban talalhato,
akkor 1€pjiink be az alkonyvtarba!

2. Irjuk be a scan a: parancsot!

3. Nyomjuk meg az <Enter> billentyfit!

A parancs hatasara elébb a memoria, majd késObb a lemez kertiil vizsgalat
ala. A vizsgalat az allomanyok mellett kiterjed a lemez inditd szektorara is.
Mindez kideriil a megjelend iizenetbdl. SOt az is lathatdé a Possibly
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infected: 0 kiirasbol, hogy a program nem talalt virust az 4: meg-
hajtoban 1évd lemezen.

File<s>
Analyzed: ............ e
SERPMBAT . ouav s nmmes @8 als 0
Possibly Infected: ..... 0
Master Boot Record<s>: ........ 1
Possibly Infected:...... 0
BOOL SECtOY <82: ... s s osmins g 1
Boesibly Infected: ... aqs 0

Amennyiben a Possibly infected: kiirds utan nem a 0 szam sze-
repel, hanem valamilyen mas érték, akkor az azt jelenti, hogy a program
annyi virust talalt. A fertézott allomanytdl célszerli megszabadulni. Ezt a
/clean kapcsold megadasaval jelezhetjiik a program szamara!

A kapcsolok hasznalata soran tigyelniink kell arra, hogy a kapcsolok eldtt
minden esetben hagyni kell egy iires helyet.

C:\VIRUS\SCAN>scan a: /clean

A parancs hatasara rovidesen egy lizenet jelenik meg:

Virus removed

A kiiras azt jelenti, hogy a virus torlése sikeres volt. Sajnos ez nem mindig
van igy, ezert, ha az alabbi Uizenetet kapjuk, akkor mas modon kell megsza-
badulnunk a virustol:

No remover currently available for this wvirus

Ebben az ésetben kénytelenek vagyunk a fert6zott allomanyokat letorolni.
Erre a /del kapcsolo szolgal:

C:\VIRUS\SCAN> scan a: /del

Ha egymas utdn tobb lemezt 1s szeretnénk megvizsgalni, akkor felesleges
a memoriat minden esetben atnézni. Ilyenkor megadhatjuk a /nomem kap-
csolot, amely jelzi a program szamara, hogy a memoriat nem kell atnéznie.
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C:\VIRUS\SCAN>scan a: /nomem

Tobb hajlékonylemez vizsgélata esetén van egy praktikusabb megoldas
is. Hasznaljuk inkabb a /many kapcsolot. Ebben az esetben egy lemez at-
nézése utan ujabb lemezt kér a program. Amikor az Gjabb lemezt behe-
lyeztiik, akkor inditsuk el a vizsgédlatot <Enter>-rel! Ha mar nincs tobb

vizsgalando lemez, akkor az <Esc> billentyli megnyomasaval szakithatjuk
meg a virusellenOrzést.

s \VIRUS\SCAN> scan a: /many,

Amikor egyszerre t0bb meghajtot is vizsgalat ala szeretnénk vetni, akkor
nem kell meghajtonként kiilon elinditani a programot, mivel egyszerre tobb
meghajté nevét is megadhatjuk. Amennyiben az A: jelii meghajtd és a C:
jellt meghajtdé valamennyi dlloményara vonatkozéan szeretnénk elvégezni a
viruskeresést, akkor azt az alabbi paranccsal tehetjiik meg:

C{\VIEUS\SCAN>scan a: c: /all
A fenti parancssorban a /all kapcsolo hatisara a SCAN valamennyi
allomanyra kiterjeszti a vizsgalatot.
Természetesen a megismert kapcsolokon kiviil hasznalhatunk még tobbet

1s. Hogy milyen kapcsol6k hasznalhatdk, azt megtudhatjuk, ha kiadjuk az
alabbi parancsot: L

_C;}VIRUS\SCAN>scan /help
Hasonlo eredményre juthatunk egy kicsit egyszeriibb modon is:
C:\VIRUS\SCAN>scan /?

Nézziink meg ezek utdn egy meniivezérelt viruskeresé programot az
F-PROT programot 1s. A program inditasa az £-prot paranccsal
lehetséges.
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F-PROI anti-virus program

Shareware version 2.25 — December 1996 Authoer: Fridrik Skulason l|

Scan;

Conf igure

Uiruses

Program

Quit
Search for virus infections. & I
ENTER — Select ESC — Exit frem pregram -

A viruskeresést kezdjik itt is az 4: jell meghajtoban 1€v0 hajlékonyle-
mezzel! Végezziink egy olyan ellendrzést, amely csak jelzi egy-egy allo-
many fertdzottségét, de nem torli a virust és az ellendrzés valamennyi allo-
manyra kiterjed, s6t az indit6 szektort is atnézi.

1. A meniiablakban valasszuk ki a Scan meniipontot! Eredményiil
legordiil a mentiponthoz tartozé ablak:

Method:

Search: Diskette drive f:
fiction: Disinfect/Query

Targets: Boo!

Files:

(Nem foglalkozunk minden mentipont jelentésével, csak a leg-
fontosabbakkal. A fénymutatéval kivalasztott meniipontot
<Enter>-rel aktivizalhatjuk.)

2. A Search meniinél allitsuk be az A4: jelii meghajtot. A megjele-
né meniibél nyilvan a Diskette drive (lemezes meghajto)
meniipontot kell valaszlani és ha t6bb is van, akkor az 4: meg-
hajtot.
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cette drive

Targéts=+

3. Az Action meniinél valasszuk ki a Report only lehetéséget! Itt

lehet beallitani, hogy mit is csindljon az F-PROT az ellenOrzés
soran. Ha ezt valasztjuk, akkor csak tajékoztatast kériink az
esetleges fert6zésrol, de nem tavolitjuk még el.

Targets=‘;7' : : % :ﬁ

Files:

(LehetOségiink van a fert6zés megszuntetésére (disinfect), a fer-
tozott allomany torlésére (delete), vagy atnevezésére (rename).
Valaszthatunk, hogy az eldbbi miiveleteket rakérdezés utan
(query), vagy automatikusan (automatic) hajtsa végre.)

. A Targets meniinél valasszuk ki a Boot, a File, a Packed és

a Docs beallitasokat, amely ellendrzi az inditészektort, az allo-
manyokat, a tomoritett allomanyokat €s a dokumentum alloma-
nyokat 1s.

liBoot sector viruses Yes

. A Files meniinél allitsuk be, hogy minden allomanyra kiterjedjen

a vizsgalat!




6. Inditsuk el az ellen6rzést a Begin Scan... kiirasra allva!
Az ellendrzés végrehajtasa utan lizenetet kapunk, amely tajé-
koztat minket arrdl, hogy a program talalt-e virust:

Az abran lathatjuk, hogy most nem fedezett fel a program virusfertézést.
Taj€koztatast kapunk arrol is, hogy <Enter>-rel folytathatjuk a keresést egy
masik lemezen, mig az <Esc¢> megnyomasa a vizsgalat befejezését jelenti.

Amennyiben valamely allomanyunk vagy a lemez indité szektora fertd-
zOtt lenne, akkor az Action meniinél tegyiik aktivva a Disinfect/Query
beallitast, amely rakérdezés utan megsziinteti a fertdzést.

Vizsgaljuk meg a C: jeli meghajto indité szektorat! A korab-
bi beallitasok kozil csak néhanyat kell megvaltoztatnunk:

1. A Search meniinél tegyiik aktivva a Hard disk beallitast!

2. A Targets meniinél pedig kapcsoljuk ki a sz6koz billentyiivel az
allomanyok vizsgalatat!

3. Inditsuk el az ellendrzést a Begin scan... kiirasra allval

El6fordulhat itt is, hogy a program nem tudja a virust tordlni. Ilyenkor
célszerti a fertdzott dllomanyoktdl megszabadulni. Az allomanyok torlését
az Action meniinél allithatjuk be. Valaszthatunk, hogy a torlés automatiku-
san torténjen (Automatic deletion), vagy csak a jovahagyasunk utin
(Delete/Query).

A program kezelésének tovabbi ismertetésétdél most eltekintiink, hiszen

az eddigiek alapjan akar onalldan is ki lehet probalni a program altal nytjtott
tovabbi lehetdsegeket!
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7. Alkalmazasok hozzarendelése allomanytipusokhoz

Korabban a DOS operacios rendszernél mar tanultuk, hogy csak a bat a
com, €s az exe kiterjesztésii allomanyokat tudjuk inditani. Az NC-ben eze-
ket az allomanyokat kdzvetleniil a panelbdl is indithatjuk, ha a nevére allunk
a kijelol6 savval és megnyomjuk az <Enter> billentyiit, vagy ha az egérkur-
zorral az allomany nevére allva kettot kattintunk.

Amennyiben a panelen valamilyen mas kiterjesztésti allomanyra allva
hajtjuk végre a fent leirt miiveletet, akkor t6bbnyire hidbavalé minden fara-
dozasunk, hiszen semmi sem torténik. Még a DOS-nal megszokott Bad
command or file name {izenet sem jelenik meg. |

LehetOségiink van azonban arra, hogy ezen a helyzeten valtoztassunk.
Természetesen ez valtoztatds nem azt jelenti, hogy mas allomanyokat is
futtatni tudunk ezutan, viszont azt sem lehet majd mondani, hogy semmi
sem tortént. A fels6 meniisor Commands meniijének Extension file
edit... parancsa lehetdové teszi, hogy a kiilonféle kiterjesztésekhez hozzaren-
deljiink egy-egy programot, vagy parancsot. Megoldhatjuk pl. azt, hogy
amennyiben egy txt kiterjesztésii dllomanyon 4llva nyomjuk meg az
<Enter> billentyiit, akkor bet6ltédjon az NCEDIT szerkesztOprogram,
valamint a szerkesztdablakban az allomany. Igy lehetéségiink van az éllo-
many tartalmanak megtekintésére, sot akar at is szerkeszthetjiikk azt, az edi-
tor segitségevel. Tegyilk meg mindezt a gyakorlatban is! A feladat végre-
hajtasa hasonl6é a menii szerkesztéséhez.

1. Valasszuk ki a fels6 meniisor Commands meniijének ablaka-
bol az Extension file edit parancsot! Megjelenik egy ablak:
; o

2. Amennyiben az ablak iires, akkor nincs még nc.ext nevi allo-
manyunk, amely a hozzarendeléseket tartalmazza.
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3. Uj hozzarendelés készitéséhez az <F6> billentyiihoz rendelt
Insert funkciot kell aktivizalnunk. Eredményiil egy ujabb abla-
kot kapunk:

Edit fissociation

File extension:

Command for this extensien

(#) Filename with extension (1.4
{ > Filename without extension (%)

¢ ) Drive letter K150
¢ > Pathname (D
¢ ) User defined

g [ Cancel 1

4. Toltsiik ki az ablakot az aldbbiak szerint:

File extension: it
Command for this extension: ncedit
Filename with extension dllomanynév, kiterjesztéssel

(Ez utobbit az ablak alsé részében valaszthatjuk.)

5. Rogzitsiik a hozzarendelést az [Ok] kivalasztasaval!

6. Nyomjuk meg az <F2> billentyiit, amelynek hatdsara 1étrejon az
nc.ext nevil allomdany, €s tarolja az ) hozzarendelést.

Prébaljuk ki a gyakorlatban is a hozzarendelés miikodését! Valasszunk ki
egy txt kiterjesztésii allomanyt, majd a nevére allva nyomjuk meg az
<Enter> billentyiit! Ha mindent j6l csinaltunk és megtalalhaté az NCEDIT
szerkesztOprogram is a hattértarolon, akkor miikodnie kell!

Hozzunk létre egy ujabb hozzarendelést! Amennyiben egy bmp Kkiter-
jesztésii allomanyon allva nyomjuk meg az <Enter> billentyiit, akkor tol-
t6djon be a Windows program, majd benne a Paintbrush rajzoléprogram és a
szerkesztOablakban munkara készen varjon benniinket az a kép, amelyiken
allva megnyomtuk az <Enter> billentytit.
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Az egyes miiveleteket nem irjuk le még egyszer. Mindent ugyanugy kell
végrehajtanunk, mint az, mint az el6z6 hozzarendelés megadasa soran, azzal
a kiilonbséggel, hogy a az <F6> megnyomasa utan jelentkezd ablakba az
alabbiakat irjuk:

File extension: bmp
Command for this extension: win pbrush
Filename with extension dllomdnynév, kiterjesztéssel

Ro6gzités utan kiprobalhatjuk ennek a hozzarendelésnek a miitkodését is.
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PROGRAMOZASI ISMERETEK

1. A programiras lépései

A szdmitogeép az informacié tarolasara, rogzitésére szolgald eszkoz. De
ha csak ez volna a feladata, akkor megtenné egy magnetofon, vagy vide¢ is.
A kiilonbség az elobbiekhez képest az,
hogy a szamitogép emberi beavatkozas
nélkiil fel tudja dolgozni a kapott adato- 4
kat. Az adatok feldolgozasa az elektronika 2

fejlodésével egyre gyorsabb lett. /_“@

L] A program fogalma

Pontositsuk egy kicsit a program fogalmat!

A programnak tartalmaznia kell a kovetkezoeket:
¢ A feldolgozando6 informécidk, valamint azok tulajdonsagait.

¢ Vezérld utasitasok, vagyis:
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> A feladat megoldasdhoz sziikséges adatok beolvasasa
(INPUT). Ez torténhet billentyiizetrdl, magneses hattértaro-
16kon tarolt allomanyokbol.

»> Az eredményt el6allité miiveletek és utasitasok végrehajta-
sanak sorrendje (FELDOLGOZANS).

> Az eredményt jel6ld adatok értékének kiiratdsa monitorra,
nyomtatéval vagy a hattértarolé egy meghatarozott alloma-
nyaba (OUTPUT).

Mar o0todik osztalyban foglalkoztunk
azzal, hogy hogyan késziil a program.
Most ezzel ismerkediink meg egy kicsit
részletesebben, és a tanulmanyaink soran
végre te is eljuthatsz odaig, hogy irj né-
hany egyszerii programot.

A program megirdsa a legritkdbb eset-
ben kezdddik a program szovegének be-
gépelésevel. Itt 1s megvannak a megfelelo
1épések.

1. A feladat pontos meghatarozasa.

é} Nagyon lényeges, hogy a program megfogalmazasa pontos, szabatos
legyen, mert igy sok késdbbi kellemetlenséget el6zhetiink meg.

2. A feladat végrehajtasahoz sziikséges al‘goritmus megtervezése, elké-
szitése. Itt kell eldontentink, hogy milyen bemené €s kimend adatokat
hasznaljon az algoritmus.

3. Az algoritmus atirasa programma.

4. Tesztelés. A cél ilyenkor az, hogy minél tobb hibat felderitsiink az elké-
sziilt programunkban. A vizsgalatot kezdjiik mindjart a program szove-
gének attekintésével! Vajon tényleg azt irtuk, amit akartunk?

A kovetkez6 1épés a program miikodésének vizsgalata. Kiilonbozo
bemend adatokra megnézziik, hogy a program helyes kimend6 adatokkal
(eredményekkel) szolgal-e. A legtobb esetben lehetetlen megoldani,
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hogy a program miik6dését valamennyi bemend adatra kiprébaljuk. To-
rekedjiink arra, hogy minden lényeges esetet megvizsgaljunk.

S

Ha pl. egy olyan programot készitiink, amely bekér harom
szamot, - amely pl. lehet egy haromszég harom oldalanak
hossza - és ez alapjan megallapitja, majd kiirja, hogy a ha-
romszog altalanos, egyenlé szaru, vagy szabalyos. A tesztelés
soran probaljuk ki mindharom variaciét.

@3 Vizsgalni kell azt is, hogy a program az el6fordul6 hibalehetdségeket
hogyan kezeli. Pl. miként reagal arra, ha a haromszog oldalaként egy
negativ szamot adunk meg, vagy a megadott harom adat pozitiv
ugyan, de nem lehetnek haromszog adatai, mert két szam Osszege
nem nagyobb a harmadiknal.

5. Hibakeresés, javitas.

Amennyiben a tesztelés soran hibat talalunk, akkor ez a Iépés kovetke-
zik. Csakugy, mint a tesztelés soran, itt 1s a program szévegének vizs-
galata az els6 1épés. Amig a hibat meg nem talaltuk, addig ne valtoztas-
sunk a programon.

é} A tapasztalat azt bizonyitja, hogy a hiba javitasanal rendszerint 1j hiba
keletkezik. Eppen ezért nagyon fontos, hogy a javitas utdn mindig Gjra
kezdjiik a tesztelést.

6. A hatékonysag vizsgalata.

A hibék javitasa utdn még mindig vannak teenddink. Vizsgalnunk kell a
program tarigényeét €s a futtatasi idot.

7. Dokumentacio

A programozok, akik masok szamara is készitenek programokat, tudjak,
hogy a felhasznal6 szdmara mellékelniiik kell a program hasznélatanak
leirasat. Sajat programjaink esetén is célszerii magyarazd megjegyzése-
ket elhelyezni, mivel a késObbiek soran kénnyebb lesz a program to-
vabbfejlesztése, illetve egyaltalan a sajat programunk megértése. Ezek
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alapjan megkiilonboztethetiink programfejlesztdi és felhasznaldl doku-
mentaciot.

Nézziik meg, hogy mibdl allnak ezek!

¢ Programfejlesztéi dokumentacio:
— az algoritmus részletes leirasa
— aprogramban szerepld adatok leirdsa
— aprogram fejlesztési lechetdségel
— aprogram teljes listaja

¢ Felhasznaloi dokumentacio:
— a futtatashoz sziikséges konfiguracio
— aprogram telepitése
— aprogram hasznalatanak részletes leirasa
— aprogram hibajelzéseinek leirdsa

— az egyes hibak kezelésének leirasa

U A programozdsi nyelvek csoportositisa

Hogyan ,,ért1” meg a szamitogép az ember (a felhasznalo) altal készitett
programok utasitdsait? Hogyan végzi el a szamitogép az adatok kozotti mi-
veleteket? A szamitogép ,,lelke” a processzor, amely bonyolult aramkordk
segitségével értelmezi az adatokat, utasitasokat, képes néhdny egyszertiibb
miivelet elvégzésére is.

Az eddigi tanulmanyaitok soran mar foglalkoztatok az informaci6 alap-

egysegevel.
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L] Alacsony szintii programnyelvek

1. Gépi nyelv

Az utasitasok eértelmezése természetesen fligg a processzor, vagyis a
szamitogeép tipusatdl. Ebbol kovetkezik, hogy konkrét gépi nyelvii utasitasok
és azok végrehajtasai csak egy adott tipust szamitogépen végezhetdek el! A
gépi nyelv hardverfiiggo! -

Nagy lépés volt a szamitastechnikdban az 1940-es évek eleje. Ekkor fo-
galmazta meg a magyar szdrmazasi Neumann Janos, a tarolt program elvét.
Ennek lényege, hogy a program koédja és az adatok azonos moédon, a koz-
ponti memoriaban legyenek tarolva.

A processzor kb. 100 utasitast ismer, melyeket a 0 és 1 szamjegyek segit-
ségével kodolhatunk. Ezen kiviill a programozashoz ismerniink kell a
memoria pontos felépitését. Ennek megjegyzése, észben tartdsa emberfeletti
feladat lenne.

Ne ijedjetek meg! Olyan programozasi nyelvet fogunk tanul-
ni, amely ennél sokkal egyszerubb.

S

Gépi nyelven programozni csak azok a szakemberek tudtak, akik jol ismer-
tek a szamitdogép felépitését, vagyis a hardvert. Egy egyszerlibb szorzasi
mivelet elvégzése is igen Osszetett programozasi feladat. A processzor
szamlalo egysége példaul a szorzas miiveletét nem tudja végrehajtani. Erre
is nekiink kell megtanitani a szamitégépet.

S

Példaul 6*7 kiszamitasa is Osszeadasok segitségével torté-
nik. Tehat a szorzast ismételt 6sszeadasként végzi el a gép.

Osszeadasra visszavezetve : 7¥*6=7+7+7+7+7+7
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2. Assembly nyelv

Néhany példa a roviditések jelentéseire:

LDA  Load Akkumulator Téltsd az akkumulatorba.

STA  Store Akkumulator Helyezd at az akkumulator tartalmat.
ADD  Additions Add hozza az akkumulator tartalmahoz.
MOV Move Helyezd at az adatot egy memoriacimre.

Az akkumulator a processzor szamoloegységéhez tartozé taroldhely, mely
az adatok atmeneti tarolasara szolgal.

Természetesen ezt a nyelvet a szamitégép kozvetleniil nem értette meg.
Ezért sziikség volt egy masik programra, amely leforditotta az assembly
programot. Az els6 forditd programot gépi nyelven irtak meg. Az assembly
nyelv forditojat assemblernek nevezziik. Az assembly nyelven irt program
a forrasprogram, a leforditott gépi nyelvii forméja pedig a targyprogram.

L Magasszintii programnyelvek

A programozas fejlesztésekor tobb szem-
pontot 1s figyelembe kellett venni. Az egyik
cél az volt, hogy a programozas ne csak né-
hany ember kivaltsaga legyen. Természete-
sen a fejlesztest gy kellett végrehajtani,
hogy a programozas hatékonysagat is novelni
kellett. fgy alakultak ki az emberi nyelvhez
sokkal kozelebb allé programnyelvek.
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Ezeket magasszintii programnyelveknek is nevezik. Természetesen ezen
programnyelvek megértéséhez is a gépnek sziiksége van valamilyen
forditoprogramra.

1. Compiler (fordito)

A program megirasahoz nagy segitsé-
get ad minden nyelv esetében egy me-
niivezérelt szovegszerkeszté6 (EDI-
TOR). A program tehat az ember sza- -

mara kozvetleniil értelmezhetd karakte-
rekbol all.

A szovegszerkesztovel elkészitett prog-
ramot forrasprogramnak (SOURCE
CODE) nevezziik. A leforditott progra-
mot targyprogramnak, targykodnak
hivjuk (OBJECT CODE).

A targyprogram még nincs futtathato
allapotban. A targyprogramot futtathato
allapotba a programszerkesztd alakitja at
(LINKER).

A forditas és a programszerkeszt6 segitségével a folyamat eredménye egy
futtathaté gépi kodu (exe kiterjesztésit) program. A kész leforditott progra-
mot magneses hattértarolon tarolhatjuk. Igy késébbi végrehajtasahoz
(futtatdsdhoz), akar nincs is sziikség arra a magas szintii nyelvre, amellyel a
forrasprogramot megirtuk. Az igy miikodé magasszintii nyelvek forditojat
az angol megfelel6 alapjan COMPILER-nek nevezziik.

2. Interpreter (értelmez0)

Lényeges kiilonbség, hogy az értelmez6 nem allit el6 Osszeszerkesztett,
végleges, azonnal futtathatd programot. Az értelmezé a forrasprogramot
utasitisonként hajtja végre. Ennek tobb hatranya is van. Futtatdsa, végre-
hajtasa mindig feltételezi a magasszintii nyelv jelenlétét. Nagyobb a memo-
riaigénye, hiszen az értelmezd program a forrasprogram végrehajtasaig
mindvégig a memoriaban tartozkodik. Az elébbiek miatt végrehajtasa lassu.
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Compiler forditja van a TURBO PASCAL keretrendszerének.
Interpreter forditoja van pl. egyes BASIC nyelveknek.

KERDESEK, FELADATOK:
1.

N

gt ox .

»

Mi a klUlonbség a zsebszamoldégep és szamitégép mukodese ko-
zott?

Sorold fel azokat a hardver egységeket és feladatukat, ahonnan a
program a feldolgozando adatokat beolvassa!

Mely eszkoézoket hasznal a gép az output adatok kiirasara?
Jellemezd a program f6bb részeinek feladatat!
Hogyan csoportositjuk a programozasi nyelveket?

Mi ad segitséget a magasszintl nyelvek forrasprogramjainak elke-
szitéséhez?

Mi az elénye és.ha'trénya a gepi nyelvnek?
Mi a kildnbség az editor és a programszerkesztd kozo6tt?

Sorold fel kuldnbségeket compiler és interpreter kézott! Melyik for-
dité hasznalata az elényésebb? Valaszodat indokold!

2. A Turbo Pascal nyelv

] A Pascal nyely torténete

A Pascal magas szintli programozasi nyelv
terveinek megalkotéja egy Svéjcban €16 egyete-
mi tanar. Nicklaus Wirth, a ziirichi Miiszaki
egyetem professzora 1968-ban készitette el a
nyelv alapjait. A nyelvet Blaise Pascal-rél ne-
vezte el, aki a 17. szdzad egyik legkivalobb fran-

cia tudésa. A névadordl néhany mondat erejéig
illik sz6Ini!
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Blaise Pascal 1623. junius 19-€én sziiletett Clermont-Ferrandban. Apja ki-
valo matematikus volt, aki egyediil nevelte 6t két lednytestvérével egyiitt.
Pascal nem jart egyetemre, sot iskolaba sem. Tehetségének kibontakozasa
€desapjanak és magantanarainak kdszénheto.

Pascal sok tudomanyban jeleskedett. Foglalkozott a matematika, fizika és
filozéfia tudomanyok szertedgazo teriileteivel. A matematikan beliil nevé-
hez fliz6dik a kupszeletekkel kapcsolatos tétel. Megalkotta a matematika
akkor legfiatalabb aganak, a valésziniiségszamitasnak az alapjait. Ez te-
remtette meg a matematikai statisztika, informacioelmélet alapjait,
amely ma is a szamitogépek egyik legfobb alkalmazasi teriilete.

Az 0 nevét fémjelzi a PASCAL-haromszog, amely egy Osszeg, tetszleges
nem negativ egészkitevdjli hatvanyainak kiszamitasahoz ad segitséget. Ez
az algoritmus programozasi nyelvekkel is konnyen megoldhato.

0. 1

1. 1 1

) 1 2 1

3 1 3 3 1

4. 1 4 6 4 1

5. ] 5 10 10 5 1

6. 1 6 15 20 15 6 1

7 2 9 9 9 7 ? 2 9

8. 9 ? 9 ? 9 ? 9 9 9

9. |2 9 ? ? ? ? ? 9 9 2 |

Reméljiikk nem nehéz folytatni!? Tanarod segitségével probalj felfedezni
tobbféle szabalyt is! Egy kicsit elrejtve ugyan, de ennek is vannak szami-
tastechnikai vonatkozasai !

g Keress a kornyezetedben 1évé konyvtaradban irodalmat Pas-
cal munkassagaval kapcsolatban!

Torténeti kutatdsok is bizonyitjak, hogy Pascal készitette el az elsé miiko-
ddképes szamoldogépet. Ennek segitségével a legegyszeriibb négy alapmii-
velet volt elvégezhetd. Még sok példaval folytathatnank e zsenialis tudos-
nak a munkéssagat. Fejezziik be egy nagyon talalé filozéfiai idézetével: Az
ember ,,semmi a végtelenhez képest és minden a semmihez képest, valahol a
semmi és a minden kozt, a kozépen”. Ezek utan érthetd a névado kivalaszta-

sa.
A Pascal-nyelv fejlédése: Wirth professzor megelégelte a hagyomanyos
programnyelvek hianyossagait. Tervezdi szandéka az volt, hogy fegyelme-
zett munkara 0sztokeélje a programozokat. 1970-ben késziilt el az elso for-
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ditoprogram a nyelvre. Nem sokkal ezutin megjelent az STANDARD
Pascal-nyelv, mely azdta 1s kiilonboz0 fejlesztéseknek az alapja.

Az elsé valtozatok nagygépekre késziiltek. A nyelv alkalmazkodd képes-
sége akkor mutatkozott meg, amikor megjelentek az elsé személyl szamito-
gépek. Népszerlisége igy annak is koszonhetd, hogy szinte minden tipust
processzoron hasznalhaté volt. Kiilonb6z6 tipusokra, igy pl
COMMODORE gépekre is keésziiltek értelmezdk. Tovabbi fejlodest az IBM
személyi szamitogépek megjelenése tette lehetovée.

A TURBO PASCAL elédjét egy dan programoz¢ irta, melyet a Borland
Intézet fejlesztett tovabb az Egyesiilt Allamokban. A nyelv bévitése nap-
jainkban is folytatodik.

{J A nyelv néhany kiemelkedd tulajdonsdga

¢ Rendelkezik sajat szovegszerkesztovel, mellyel elkészithetjiik for-
rasprogramunkat.

¢ Tartalmaz fordito- és futtatorendszert, mellyel konnyen létrehoz-
hato a forrasprogram operacids rendszerbodl 1s azonnal értelmezheto,
indithat6 valtozata.

¢ Segitséget ad a program javitasara és tesztelésére nyomkoveto
beépitett hibakereso segitségével.

¢ Rendszerkdrnyezetével, sajat egységek készitésével lehetoséget ad
a nyelv tovabbfejlesztésére.

L] A Turbo Pascal-nyelv néhdny fontosabb dllomdnya

* turbo.exe
A szoftver egyik legfontosabb programja. Ez az allomany egy keret-

rendszer, mely tartalmaz egy tobb ablakos szévegszerkeszt6t, melynek se-
gitségével parhuzamosan akar tobb program is szerkeszthetd. Ebbe az allo-
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ményba van beépitve a fordité (compiler), amely a forrasprogrambol targy-
kodu programot készit.

Ezzel még nincs kész a teljes forditas! Futtathaté allapotba a program-
szerkesztd (LINKER) alakitja at. Igy lesz sajat altalunk elkészitett progra-
munkbol a rendszer jelenléte nélkiil végrehajthatd gépi nyelvii program. A
programszerkesztot nem szabad Osszetéveszteni a szovegszerkesztovel. Se-
git még a programozonak a program kijavitadsahoz egy hibakeresd, nyomko-
veto 1s. |

@ Tehat a Turbo Pascal programnyelv a turbo.exe azonositoju
allomannyal indithato.

Hol talalhato ez a file? Ez fiigg a felhasznalotél, vagyis Toled, aki példa-
ul telepitette a rendszert. Elfelejtettiik a konyvtar nevet? Ez nem okoz prob-
lemat. Megkeresheted pl. a Norton Commander segitségével, vagy akar egy
megfeleld DOS paranccsal 1s. Ha az elérési Ut automatikusan az
autoexec.bat adllomanyban meg van adva, akkor nincs probléma.

¢ Tegyiik fel hogy az elérési ut: c:\tp60
gy a rendszer inditésa: c:\tp60\turbo.exe

Inditas eldtt készits a Pascal konyvtaradban egy tanulprg

g konyvtart, ahova késébb kimentheted programjaidat!
Keressd meg te is a gépeden az el6bb emlitett allomanyt! Ha
megtalaltad, indits is el a rendszert! Inditas utan <F10> bil-
lentytivel 1épj be a mentlirendszerbe, és a kurzor mozgato
billentytikkel valaszd ki File fémentit !

¢ Miasik lehetdség a belépésre az <Alt>+<F>. Altalanos szabaly
barmelyik menii aktualizaldsara <Alt>+<a meniipont kezddbe-

tije>.

Ha ez sikeriilt, akkor a kdvetkezd kép jelenik meg:
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A kurzorunk éppen a File/New parancson talalhaté, mely funkcid jelenté-
se az ablak legalsé sordban angolul megtalalhatd. A statuszsorban 1évd
,Create a new file in a new Edit window” angol kifejezés jelentése: Uj 4l-
lomany (program) létrehozasa a szovegszerkesztd ablakban. Az <Enter>
billentylivel valaszolva akar indulhat is programiras. A meniirendszerek né-

hany fontosabb feladatara még visszatériink!

* turbo.tph

A program irdsa kozben ez az allomany
barmikor segitséget nyujt, ha van valami-
lyen problémank. Ha a programban hiba
van, vagy elfelejtettiik egy utasitas pontos
hasznalatat, akkor a <F1> vagy
<CtrI>+<F1> billentylik lenyomaéasaval
azonnal tajékoztatét kapunk a hibak lehet-
séges okarol.

* turbo.tp

A Pascal lehetoséget ad kiilonbozo
beallitasok elmentésére, rogzitésére. Ezt
minden szoftvernek illik tudnia. Te is talal-
koztal mar ilyen lehetdséggel a NC tanula-
sakor is.
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A szerkeszt0 altal kinalt valtoztatdsi mdédok, kornyezeti beallitasok az
Options meniipont segitségével torténik. Inditds utan az <Alt>+<O> bil-
lentylikombinacioval a kovetkez6 képet kapjuk:

A lehetOségek felsorolasa hosszu és farasztd lenne. Ha kedved és alkal-
mad van hozza, akkor nyugodtan kisérletezhetsz.

Nézziink ebbdl néhany fontosabb példat!

¢ Directories
Ezzel allithatjuk be a rendszer fontosabb allomanyainak az elérési
utvonalat. Példaul itt adhatjuk meg, hogy a leforditott program a
magneslemez melyik konyvtaraba kertiljon.

¢ Environment (kornyezeti beallitasok)
Segitségével lehetOség van a szovegszerkeszté szineinek €s az egér
kezelésének beallitdsara, programok automatikus biztonsagi menté-
sére, stb.

¢ Save Options
Ezzel a meniiponttal mentjiik ki a rendszer valtoztatasait a

turbo. tp allomanyba, melyet a programnyelv inditdsakor ugyan-
ebbdl file-bol olvas ki.
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* turbo. tpl (rendszerkonyvtir)

Ha ez a file nem lenne, akkor a rendszer csak egy félkart Orids len-
ne. E nélkiil az dllomany nélkiil egyetlen programot sem irhatnank
hiszen ez tartalmazza a Pascal nyelv utasitasait, eljarasait. Tobb
onallo egységet tartalmaz.

Ezekre hasznalata esetén, mint késObb meglatjuk, hivatkoznunk is kell a
programban. Ha megszereted a programozast, akkor Te is eljutsz odaig,
hogy egy altalad irt és leforditott programegységet ebbe ,a konyvtarba
,.beépits”. Igy késébb egy-egy bonyolultabb eljarasra elég csak a nevével hi-
vatkozni.

* tpumover.exe

Ha a programozasban eljutottunk egy bizonyos szintre, akkor a nyelv le-
hetdséget ad sajat egységek (UNIT) keészitésére. Ebben maér jol kiprébalt,
mitkodOkeépes €s Osszetettebb feladatok megoldasara képes programrészletek
lehetnek. Ha ezeket méar nem kell modositani, akkor tpumover.exe se-

gitségével a leforditott egységek beépithetdk turbo. tpl rendszerkonyv-
tarba!

KERDESEK, FELADATOK: .
1. Ki készitette el Turbo Pascal nyelv alapjait, €s miért lett ez a nyelv
kdzkedvelt? |

2. Jellemezd a nyelv azon tulajdonsagait, mely segit a forrasprogram
hibatlan elkészitésében!

Melyik azonositéju allomannyal indul a rendszer?

Melyek a rendszer fontosabb allomanyai? Sorold fel feladatukat!
Miért fontos a turbo.tpl allomany?

Melyik allomanyba van beépitve a compiler?

= U

VRIS
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3. Kezdeti 1épések a programozas
elsajatitasaban

Ahhoz, hogy egy programnyelvet elsajatitsunk, nagyon sok gyakorlas és
kitartas kell, természetesen szamitégép mellett. A konyvben taldlhato tajé-
koztatd a nyelv lehetoségeit tavolrol sem meriti ki, csak egy kis izelitot ad.
Remélem, hogy a leirtak alapjan kedvet kapsz arra, hogy ennél sokkal tobb
ismeretet szerezz a Pascal-nyelvrol. B e

|

L] Egy egyszerii program felépitése

S

Inditsd el a rendszert az eldzo
fejezetben ismertetett modon!

Ha a szerkeszt6 nem megnyitott ablakkal
jelentkezik be, akkor a File/New meniiponttal
(<AlIt>+<F>) hozz létre egy szerkesztdabla-
kot! Mar a kezdet kezdetén gondolom felve-
todik a kérdés, hogy milyen utasitassal kez-
dédik és végzodik a program?

Ha angol nyelvet tanulsz, akkor sokkal konnyebben meg fogod a tanulni
a programnyelvet mint masok, a nyelv szokészlete ugyanis angol szavak,
kifejezések vagy azok roviditései.

Ha magyarul értene a forditonk, akkor
Kezdodik
Végee
szavak k0zé zarva irhatnank meg programunkat. Ennek megfeleldje angolul:
' Begin
Ende
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@ Nagyon fontos az End sz6 végén 1évé pont. Mint kés6bb meglatjuk,
az End sz6t masra is hasznalhatjuk, persze mas irasjelet téve utana.
Tehat mondhatjuk, hogy az End jelentését kornyezete donti el! Erre
egyszerll példa a magyar nyelvben is van. Példaul a ,,nap” sz0 jelenté-
sét egy mondatban, a koriilotte szerepld szavak hatarozzak meg.

Programunk akar mar miikodéképes is, igaz, az égvilagon semmit nem
csinal.

Futtasd le a programot a File/Run mentuponttal! Az inditas
helyettesithet6 a <Ctrl>+<F9> billentytikombinacioval.

@ Vigyazz a CONTROL billentyiire, mert ha
nem tartod nyomva, akkor csak forditas
torténik. (Ne ijedj meg, ha ez nem a leirtak
szerint sikeriilt!) _/7@)
Mit vettél észre a program végrehajtasakor? =

Gondolom semmit. Ez mar jo jel, mivel a prog-

ram végrehajtotta a ,,semmit”. Ha lathatéan tor- \/ &

ténik valami, akkor a forditd iizenne, hogy vala- ¢ = . v

mi hiba van a programunkban. Ezt kiprébalha- / @@[ﬁ@@&

e
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tod, ha példaul az End sz6 utan 1év6 pontot letérlod!

S

Torold le és inditsd el igy is a programot az el6bb emlitett
modon !

A fordit6 intelligensen kiirta, hogy

»Error 10:Unexpected end of file" vagyis a "hiba kodja 10: hianyzik a
program vége” |

@ Hasonlé hibaiizenetet kapsz ha a Begin sz6 hianyzik, vagy nem he-
lyesen irtad le.

Minden nyelvnek jol meghatarozott sza-
balyrendszere, nyelvtana van. A fordité min-
den futas kozben megvizsgalja, hogy a prog-
ramunk megfelel-e a nyelv'logikajanak. Tehat
a fordité szintaktikai ellenérzést végez. Sok
esetben a fordité sem tudhatja a hiba pontos
okat. Ekkor a rendszer HELP-je segitséget ad
a hiba lehetséges okainak felsorolasaval.

Gondolom, alig varod, hogy csinaljunk mar olyan programot, amelynek
van valami latszata is. Ilyen szempontbol a Pascal tanuldsa bonyolultabb
mint pl. a Basic nyelv volt. Ebben a nyelvben még az egyszeriibb programo-
kat 1s at kell gondolni, mert nagyon szigoruak a nyelv szabalyai.

Ha sok programot futtatunk egymas utan, akkor a képerny6én nehéz kiva-
lasztani a legutolsé programunk altal eldallitott (OUTPUT) adatokat, ered-
meényeket. Ezért jobban eligazodunk a kiirt adatokon, ha a monitor képer-
ny0jét letoroljik. Még nem beszéltiink arr6l, hogy milyen képernyore
kiildi a program az output adatokat. Remélem, te sem gondoltad, hogy az
adatok kiiratasa, képerny6torlés és a programirds mind egyszerre a szoveg-
szerkesztd ablakban torténik.

Az output (kimeneti) képernyét a szovegszerkeszté ablak eltakarja.
Ahhoz, hogy lassuk ezt az ablakot, sok lehetdségiink van. Mar emlitettiik,
hogy akar egyszerre tobb szerkesztdablak megnyitasara is van lehetdség. Az
ablakok kozotti valtdas EDIT-ben tanultak alapjan miikédik. Jelen esetben
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azonban van egy OUTPUT ablakunk is, melyet a program szerkeszt6jéhez
igazithatunk.

Ennek bedllitisa érdekében a Window menii
pontot az <Alt>+<W> billentylikkel! A kovetkezo §
ablak jelenik meg. Ezutan kérd az Output, majd a
Tile meniipontot. Ennek hatdsara a Pascal széveg
szerkesztOje mérete csokken, és alatta megjelenik
egy masik ablak is, melyre a program a kiiratando |
adatokat fogja megjeleniteni. A teljes Output- |
ablakot a User Screen (felhasznaloi képernyd) !
<Alt>+<F5> segitségével nézheted meg.

Folytassuk programunk kiegészité-
sét nevének megadasaval és a
képrnydtorléssel!

L] A program nevének megaddsa

A programok elején a programunknak valamilyen nevet szokas adni. Ez
a Program szoval torténik. Ez utan kell beirni a program nevét, melyet Te
valaszthatsz meg. A név utan pontosvesszot () kell irni.

@3 Fontos még, hogy a név csak az angol ABC betiiit, szamjegyeket tar-
talmazhat és alahtizas karaktert, de nem kezddédhet szamjegyet je-
1616 karakterrel.

Program tisztit; i

@3 A program nevének megadasa nem
kotelezd! A névadas arra is jO, hogy
késdbb emlékezziink arra, hogy milyen feladat elvégzésére irtuk azt. A
programban megadott név, mint latni fogod, nem feltétlen ugyanaz,
mint amellyel a magneslemezen taroljuk.
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g Egészitsd ki a programod elejét a név megadasaval !

L] Képernydtirlés

Az utasitas az angol kifejezésnek megfelelden (Clear Sereen) melynek
jelentése "képet torolni"

CirScr ,

Ird be a Begin és End koézé a képernyé6torlés, a ClrScr utasi-
tast, és tegyél utana pontosvesszét!

Ha az eddigiek alapjan programunkat futtatjuk, akkor hibaiizenetet,
wunknown identifier” kapunk. Az lizenet jelentése ,,ismeretlen azonosito”.
Most latszik a nyelv szigori szerkezete. Az azonositd fogalmardl késobb

meég beszéliink.

U] Beépitett egységek haszndlata
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A legfontosabb az ugynevezett rendszer (SYSTEM) egység. Ez az
egyetlen, aminek a nevére nem kell hivatkozni. Kilon egység végzi pl. a
nyomtaté (PRINTER) iranyitdsat, mig egy masik kotelessége a képernyé
és a billentyiizet (CRT) kezelése.

Te 1s csodalkoznal, ha azt a parancsot kapnad, hogy ,,torold le”. Mit t6-
roljek le? Az ablakot, a tablat vagy a mosolyt az arcodr6l?

A kovetkezOképpen mar egyértelmiibb lenne.

Hasznaljuk a hetest;
Kezd

Torlés;
Vége.

Remélem kitaldltad, hogy mirdl van szd! Komolyabbra forditva a szoét, a
CirScr utasitas az elobb emlitett rendszerkonyvtar CRT nevii egységébe
van beépitve A forditd viszont csak akkor ismeri fel a ClrScr sz6 igazi tar-
talmat (képernydtorlés), ha megmondjuk a problémakor gazdajat, CRT.

A hasznaljuk sz6 angol megfeleldje Uses. Egészitsd ki tehat az eddigi-
eket a program neve utani sorban a kovetkezovel:

Uses Crt;

Ha az eddigi feladatokat jol végezted el, akkor a szerkeszt6ablakban a
kovetkezd kép lathatd. A Te képernydd output ablaka természetesen mas,
hiszen a rendszer inditdasa a Pascal konyvtar neve és elérési utja gépenként
valtozo. '

Hiba! Ervénytelen fajlnév.

Kezdd, de még halad6é programozoval is gyakran eléfordul, hogy elfele;jt-
kezik egy fontos jelrdl. Ez a karakter a pontosvesszo (;)! Errdl a szintaktikai
hibardl a Pascal mindig értesit a ,,Expected (;)” hibaiizenettel. Hova 1s kell
tenniink? Ennek pontos megfogalmazasa elég nehéz.

Els6 megkozelitésben egyezziink meg abban, hogy minden utasitas
utan pontosvessz6t kell tenni! Egy utasitast nyelvtanilag nem mindig
egyetlen sz6 fejez ki. Igy a pontosvesszd szerepe hasonld, mint a magyar
nyelvben a mondatvégi irasjelé.
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A szerkeszto egy soraban irhatunk tobb utasitast is, vagy egy utasitas
keriilhet akar két sorba is. A fordit6 (;) jel segitségével fog tobb utasi-
tast szétvalasztani.

g Inditsd el programot ! Az eredmény magaért beszél.

Mivel rend a lelke mindennek, fejezziik be eddigi munkankat a kovetke-
zokkel:

¢ Mentsik ki programunkat a mar tealtalad régebben -elkészitett
TANULPRG alkonyvtaraba elso.pas néven!

1 El6szor tegyiik aktivva a TANULPRG konyvtarat !

2 Valaszd ki a File/Change Dir meniit <Alt>+<F> és a <C> billen-
tytikkel! Keressd meg Directory Name parbeszéd-ablakban az emli-
tett konyvtarnevet. (Ha ezt végrehajtottad, akkor minden lemezre iras
miivelet automatikusan ebben a kényvtarban fog térténni.)

3 Kimentéshez hasznald az <F2> billentyiit! Majd ird be a Save file as
dialégus dobozba a elsol . pas file nevet!

¢ Mentsd ki a szovegszerkesztd jelenlegi beallitdsait a TANULPRG
alkonyvtaraba !
Ehhez az Options/Save options meniipontot kell kivalasztanunk, a
<Alt>+<0> és <S> billentylikkel! Erre egérrel is van lehetdség. A
Pascal most 1étre fogja hozni a turbo. tp és turbo.dsk dlloma-
nyokat.
Ha késobb Ujra inditod a rendszer, akkor jelenlegi beallitasok szerint
t61tddik be a szerkeszté. gy megmaradnak pl. a mostani ablakbedl-
litasok €s automatikusan megjelenik ablakodban a most megirt prog-
ramod. Ennek viszont az a feltétele, hogy a turbo.exe file-t a
TANULPRG konyvtarbol kell inditanod, vagy az elobb emlitett
allomanyokat a turbo.exe-t tartalmazé konyvtarba kell athe-
lyezni. A
Ha eddig a leirtak szerint végezted el feladatodat, akkor a kovetkez6
keépet kellet kapnod.
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¢ Lépjél ki a rendszerbdl, €s hozz 1étre egy LEFORDIT koényvtarat a
TANULPRG alkonyvtarban!

1 Lépj ki a szoftverbol az <Alt>+<X> billentylikombinaciokkal !

2 Hozd Iétre a Norton Commander segitségével a TANULPRG\
LEFORDIT konyvtarat!

3 Inditsd el a Pascalt az el6bb létrehozott konyvtarbdl !

Ha mindent az eddigiek szerint hajtottal végre, akkor inditas utan két
ablakod van (a szerkesztO €s az output). A szerkesztobe pedig betol-
t6dott az elso . pas nevil programod.

¢ Allitsd be, hogy a rendszer lemezre forditson!

Kérd a képen lathatd6 Compile meniit az
<Alt>+<C> billentyiikkel! Majd nyomd le a
<D> karaktert! A képen lathatod, hogy két le-
hetdséged van. Fordithatsz lemezre (Disk) és
memoridba (Memory). A forditds majd az
<F9> billentylivel torténik (Make).

¢ Befejezésiil allitsuk be, hogy a leforditott forrasprogram (elso.exe)
a LEFORDIT konyvtarba kertiljon!



1 Végezd el billentylikombinacidk segitségével az Options/Directories
meniipont kérését!

2 ird be a megfeleld helyre a kép segitségével a mar emlitett konyvtar
nevet! Vigyazz az Gtvonalra, a te gépeden lehet hogy mas!

3 Készitsd el a forrasallomany forditasat a megfeleld billentyi segit-
ségével!

4 Keressd meg, és inditsd el az operacios rendszerbdl a forditas ered-
ményét, az e1so.exe nevl allomanyt!

[J A Pascal-program szerkezete, belsd strukturdja

Az eddigiek alapjan beszélhetiink a Pascal program altalanos szerkezeterdl.

Ha megnézziik egyszerti kis programunkat, akkor ez harom kiilonalld rész-
bol all.

5
programfej «© = ] 4VQ#’>

=

. - “ i .
e oo deklardcidsrész o >:’:§
s = B
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¢ A programfej tartalmazza tehat a program nevét.

¢ A deklaracios rész nagyon fontos lesz szamunkra. Kés6bb még erre hi-
vatkozni fogunk. A teljesség igénye nélkiil soroljuk fel tartalmukat!

» Ebben a részben kell jellemezni a programban hasznalt adato-
kat.

> Itt kell megirni olyan programrészleteket, amelyek a program-
torzsben tobbszor is hasznalunk.

> Hivatkozhatunk programunk mas programokkal valé kapcsola-
tara, stb. ]

¢ A programtorzsben kell megadni a Begin és End. kozott a végrehaj-
tando utasitasokat, ebben a részben torténik az egész program kerek, tel-
jes egysége szervezeése.

KERDESEK, FELADATOK:

Mely kulcsszavak jelzik a program elejét és végét?

Hogyan indithaté el egy kész forrasprogram?

Hogyan segit a forditd hiba esetén?

Keresd meg a Help segitségével a Begin és End utasitasokat!
Hova irja ki a program a feldolgozott adatokat?

Melyik billentylkombinacié segit az ouput ablak megtekintéséhez?

Egy program neve legyen: tanulok. ird le azt az utasitast, amellyel a
program neve az el6bbi azonositd lesz!

8. Milyen jelet irunk a program utolsé utasitasa utan?
9. Melyik karakter jelzi egy utasitas vegét?

10.Melyik utasitassal tordlhetjuk le az output képerny6t? Mikor ismeri
fel a fordité ezt az utasitast?

11.ird le azt az utasitast, mellyel a Crt egység hasznalatara utalunk!

12.Hova térténhet a forrasprogram forditasa? Melyik mentponttal val-
toztathatd ez?

13.Melyek a Pascal program f6 részei?

PO g Ba
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4. Allandé6 adatok tipusai és jelolésiik

[J Adatok kiirdsa és a kiiratds szerkesztése (Output)

Ebben a fejezetben alland6 adatok kiiratasa-
nak lehetdségeivel foglalkozunk. Meglatod,

maga a kiiratas egyszerti. Ennél egy kicsit nehe- p
%C/ff

zebb lesz az allandé (konstans) adatok fajtai és
azok jelolése. Egy j61 miikodd program nem l) ‘ e
veletle,nszeruen, h?nem ’rendszeretoen irja ki az < ’Tﬁ%
eredményeket. Ezért sz6 lesz az output adatok o Y
szerkesztett kiiratadsanak a lehetdségeirdl is. VP

] Kiiratds a szamitégép képernydjére,
Write és WriteLn eljaras

Sz0 szerinti jelentése tiikrozi feladatat. A WriteLn viszont két szot takar.
A tobb szobol allo kifejezések roviditéseit a Pascal nyelvben egybe irjuk.
Ezért, hogy jobban érzékelhetd legyen az 6sszetétel, minden sz6 kezddbetii-
jét nagy betlivel irunk.

Write irni
Write Line sort irni
vagyis

WriteLine

Eddig egyszeri is, de hidnyzik az alany, vagyis mit irunk ki? A masik
probléma hogyan jeloljiik azt? A mit kérdésre egyszerii a valasz, tehat a ki-
irando6 adatok kerek zardjelek kozé tessziik! Ha egynél tobbet akarunk
kiiratni, akkor vesszovel valasszuk el oket.

programunk alapja a elso.pas nevl program, persze nevét
valtoztatva a feladatnak megfeleléen.

$ Inditsd el Pascalt a szokott moédon! Legyen ezentul minden
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Programunk belsé neve legyen: szavakat irl. A névnél nem hasznalha-
tunk szokozt, ezért az elvalasztast az alulvonas karakterrel jeloljiik.

o

Irjuk ki a képernyére a koévetkezé szdveget:

'Ez a szamitogép monitora'

Ahhoz, hogy fordité felismerje, hogy konkrét szévegrdél van szd, vala-
milyen jelet kell tenni a szoveg elejére €s végere. Magyaroran az idézeteket
idézdjelek (') kozé szoktatok irni . A Pascalban i1s hasonlé a helyzet, csak a
jel mas. Ebben a a felso vesszo karaktert hasznaljuk, melyet aposztréfnak is
szokas nyelvben nevezni ('). Tehat szoveg kiiratasa esetén a kovetkezo jelek
koételezoek: ().

A 6 program mindig a képernyé azon helyétdl kezdi a kiiratast, ahol a
kurzorunk tartozkodik. A ClrScr eljaras a kurzort mindig a képerny6 bal
fels6 sarkaba helyezi.

ell
Write('Ez a szamit6gép monitora');

§ Egészitsd ki programod a kovetkezd eljarassal, és inditsd is

Program szavakat_ H’1 _

 End.

Ennek hatasara a program csak az <Enter> billentyiire fejezi be a végre-
hajtast. Igy, amig nem nyomtuk meg ezt a billentyiit, addig lathatjuk az
eredményt a kepernyon Errdl az eljarasrol kés6bb meg lesz szo.

Az utolso elott1 sorban egészitsd ki a feladatot a ReadLn; el-
jarassal és indits el ujra!
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L A Write és WriteLn eljardasok kozotti kiilonbség

Irassuk ki a képernyére tébbféleképpen a szem és liveg sza-
vakat az emlitett eljarasok valtogatasaval bdévitsiik progra-
munkat a

Write('szem'); és
Write('Uveg'); eljarasokkal

Uses Crt
Begm
CchScr.
Write(' szem ),
Write('Uveg');
o ReadLn,

A kiiratas eredménye:

szemuveg N— -
Javitsd at a masodik kiir6é eljarast WriteLn-re! Inditsd el a
programot javitas utan is! Probald ki az 6sszes lehetséges
esetet a Write és WriteLn eljarasok cserélgetésével! Mit vettél
észrer

Ha kiprobaltad az Osszes lehetséges variaciot, akkor a kovetkezot ta-
pasztalhattad:

eljaras a képernyo
Write('szem'); Write('lveg'); szemiiveg
Write('szem'); WriteLn('Uveg') szemiiveg

WriteLn('szem'); Write('lveg'); szem
uveg
WriteLn('szem'); WriteL.n('Gveg'); | szem

' uveg
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A kiilonbség még érzékelhetobb lesz, ha még egy szoval megtoldjuk a
kiiratast. Legyen ez a sz0: tok.

Irassuk ki az emlitett harom szot a kévetkezd formaban!

A program:

O Allandé karakterek és karakterlincok

A karakterek fogalma még sokszor elé fog fordulni. Elsé gondolata az
embernek, hogy a karakterek vizudlisan, irasos formaban megjelenithetdek.
Kés6bb meglatjuk, hogy ez csak részben igaz. De mi az a string? A karak-
terlanc (angol megfelel6je:STRING), karakterek végesszamu sorozatat

jelenti.

112



Példak karakterek jelolésére:

|p! |(' '8' 'A|

Példak stringek jelolésére:

'Pascal’ 'programozni tanulok'

A karakterek ,,megjelenithet6k" kodszamok segitségével is. Az 'A’ betli
kédszama 65, 'B' betli¢ 66, stb. Ha egyesével folytatjuk, akkor konnyen
meghatarozhaté6 igy az angol ABC 0sszes nagybetiije. A karakterek
kiirathatok" az <Alt>+<kédszam> billentyiikkel pl.: egy szovegszerkesz-
tdben. A kédszamok értéke 0 és 255 kozotti egész szamok lehetnek.

A Pascal-nyelvben karakterekre a # jel és ASC II kodszamuk segitségé-
vel 1s hivatkozhatunk. Széveg konstanst megadhatunk az 6t tartalmazé ka-
rakterek kodjainak felsorolasaval is.

Foglaljuk tablazatba néhany karakter, szoveg (string) jelolésének lehetOsé-
geit:

kodszam nélkiil kodszammal o i
‘Al #65 N
'B' #66

'BABA' HOOHOSHO6H65

"' sz6koz (space) #32

'9' #57

'19' #A49#57

Egyes kodszamok vizualisan nem ,,megjelenithet6k” mint példaul a ve-
zérlo karakterek. Erre egyik eérdekes példa a soremelés (Line Feed) #10,
melynek kodja 10. Ennek hatasara a kurzor ugyanabban az oszlopban marad,
de egy sorral lejjebb keriil. A masik a koesi vissza (Carrige Return) #13,
amely vezérlokarakter a kurzort az adott sor eléjére helyezi.

Példak a vezérlGkarakterek hasznalatara a Write eljarassal:
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eljaras | képernyé
Write('szamitas',#10,'technika’) szamitas
technika

Write('szem',#10,'Uveg',#10,'tok") szem

uveg

tok

Write('gép',#10,'ir6",#10,#13,",'n&") gép

ird

nod

A kiilonb6z6 adatokat vesszdvel valasztjuk el egymastol! '

Az utols6 példa programja példaul:

{J Numerikus adattipusok . &

Ismételd at, hogy milyen
szamhalmazokrol tanul-
tatok matematika o6ran!

Megjegyzés: A tizenhatos szamrendszer-
beli egész szamokkal majd késobb foglal-
kozunk ! ~

1. Egész tipus

Ezeknek az egész szamoknak a R
jelolése, megegyezik a matemati-

kaban szokasos irasmoddal. A kiilonbség az értékhatar, igy példaul a
legkisebb és a legnagyobb konstans egész szam:
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-2147483648=-2"3 | illetve

Példak egész tipusu konstansokra:
65535 +242

2. Valés tipus

4+2147483647=2'5-1

-128 255

Ennek a véges tizedes tortek felelnek meg. A tizedes helyi értékek
kezdetét nem vesszovel, hanem ponttal jeloljiik.

Példaul:
12.0 -0.62 +145.7

15.346E+02

A 15.346E+02 jelentése:15.346*102=15.346*100= 1534.6, igy mar
1smer0s matematika orarél. (a * jel a szorzas)

S

145.7

irjuk ki széveg-

Irjunk programot, mely a képernydre soronként kiirja a ko-
vetkez6 adatokat: +12 12.0
Ugyanazt az adatot egymas utan

és

szamkonstansként is! A program irjon ki egy cimet is! Pél-
daul: Konstans adatok tipusainak bemutatasa:

Figyeld meg a monitoron az output adatok kozotti kiilonbséget! Mi lehet

az eltérés oka?
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sor | A monitoron megjelené adatok tipus
=1 . Konstans adatok tipusainak bemutatéasa: string
2 +12 string
3. 12 egesz
4. 12.0 string
o 1.2000000000E+01 valOs
6. 145.7 string
7. 1.4570000000E+02 valos

A 2. sorban a '+12' string adat volt, ezért minden karaktere kiirodott. A 3.
sorban a +12 szamtipusu pozitiv egész szam, de a gép nem irta ki a pozitiv
eldjelet, mint ahogy matematikaban is szokas. Ha a 2. sorban '12' irattunk
volna ki, akkor a képernydn megjelend kiillonbozd adattipusok kozott nem
lattunk volna semmi kiilonbseget!

A 3. és 5. sorban kiirt értéekek numerikus adatok, de ezen beliil az egyik
egeész, a masik valos.

A 6. sorban a '145.7' string adat volt, ezért kiirdsa ugyanabban a forma-
ban tortént. A 7. sorban 1évé 145.7 szamtipust (numerikus) pozitiv valos
tipusu adat. A gép lehagyta a pozitiv eldjelet, helyette egy szdkozt irt, és
normal alakban irta ki. Az 1.4570000000E+02 jelolés normal alaknak felel
meg. Ezt a fogalmat ti is tanultdtok mar matematika 6ran. Az E+02 jelolés
10%-al valo szorzast jelent!

Ezért: 1.4570000000*10°=145.70000000= =145.7

KERDESEK, FELADATOK:

1. Milyen csoportokra osztanad az allandé (konstans) adatokat?
2. Hogyan folytatnad tovabb az el6bbi csoportositast?
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3. Melyik eljarast hasznalod arra, hogy az output képernyét lathasd az

<Enter> lenyomasaig?

Milyen karaktert hasznalunk a konstans szévegek jeldlésére?

Hogyan helyettesithetd a WriteLn eljaras a Write és a vezérldka-

rakterek segitsegevel?

6. Hogyan kulénbéztethetdé meg a numerikus konstans a karakter és
szévegkonstanstol?

7. Milyen jel alapjan tudod megkulénbéztetni az egész és valds tipusu
konstansokat?

e

5. Valtozok deklaralasa és beolvasasa

Ebben a témakorben ismerniink kell a karakteres képerny6 felépitéseét.
Megtanuljuk, hogy a kiiratast (kurzorral) hogyan lehet irdnyitani a képer-
nyon. Beszéliink még a Write és WriteLn eljarasok tovabbi lehetdségeirdl,
mely segitségével az adatok kiiratadsa még attekinthetobb lesz. Ezt nevez-
hetjiik felhasznéalobarat programozasnak 1s, ami azt jelenti hogy a programot
masoknak készited €s segiteni kell annak kezelését. Megtanuljuk a valtozok

-« por

L] A karakteres képernyd felépitése, felbontisa

Felbontas alatt értjiik, hogy: N

¢ a monitor egy adott soraban hany (&=

db. ,, jel kiiratasara'' van leheté- ] Y/’T—r
ség. Ezt oszlopszamnak nevezziik. .
o
¢ Osszesen hany sorban tudunk ,(y\@
adatokat kiiratni (sorszam). ! /\’éf)
Alapesetben az output képernyé 80 = (D\,)“”—‘“" ‘
oszlopot és 25 sort tartalmaz. Ennek a fel- :A—:\ —r—
bontasnak a megvaltoztatasara a nyelv le- oo ' \
hetéséget ad egy megfeleld eljarassal, de __\_ tL;

ezzel most nem foglalkozunk.
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Tehat a képernyoé egy adott helye két értékkel, az oszlop- és sor-
szammal jellemezheto.

Matematikaban a sik egy adott pontjat egyértelmuen jelle-
meztétek két jelz6szammal. Az emlitett témakorben milyen
fogalomhoz tudod ezt kapcsolni?

A kovetkezO abrat tanulmanyozva megértheted a képernyo felépitését.
Els6 latasra hasonlit a matematikadran tanult koordinata-rendszerhez, sajnos
a tengelyek iranya mas. Ha az altalad megszokott koordinatarendszer pozi-
tiv, els0 siknegyedét tengelyesen tiikrozod, akkor az abraval megegyezot
kapsz. A masik kiilonbség, hogy az oszlopok €s sorok szdmozasa nem nul-
laval, hanem eggyel kezdddik.

(L,1) (6,3) (80,1)

OSZLOP (X)

1 2 3 4 5 6 75 76 77 78 79 8@

1 / 4
2
3
4
5
g 6
o 7
R
(Y)
22
23
24
2| R ' A

(1,25) 22,7) (80,25)

A karakteres képernyOn a kurzort iranyithatjuk a kivant hely oszlop- és
sorszamanak megadasaval. A sorrend nem cserélhetd fel! A hely megadasa-
nak formaja a fenti abra példain lathato.
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{J A kurzor irdnyitdisa, a GotoXY eljdards

Az eljaras formaja: GotoXY(oszlop,sor)
Példak: [y T —— a kiiratas helye a képernyén
GotoXY(1,1) .............. bal fels6 sarok
GotoXY(80,1)............ jobb fels6 sarok
GotoXY(1,25)............ bal als6 sarok
GotoXY(80,25).......... jobb alsé sarok
GotoXY(1,12)............ a monitor k6zépso sora

L] Adatok kiiratisa mezdszélességben a Write és WriteLn
eljaras segitségével

Az eddigiek soran lattuk, hogy a Write eljaras az output adatokat a kur-
zor helyétdl irja ki a képernydre. LehetOségiink van azonban arra is, hogy
megadjuk a programnak, hogy mekkora szélességii helyet foglaljon le az

adatok kiiratasara. Ekkor a megadott szélességli teriiletre, jobbra igazitva
irja ki az adatokat a program.

Szdvegszerkesztési tanulmanyaitok soran foglakoztatok a széveg kiilonbo-

z0 elhelyezési mddjaival. Ilyen volt egy adott dokumentumrészlet jobbra
igazitasa is.

Neéhany példa:
' Mezoszélesség

1 2 3 45 6 7 8 91011121314 1516 17 18 19 20 21 22 23

s|z|d|m|i|t]d|s|t]e|[c|h|fn]i|k]a
glé|lpli]r|é|n|éb
slz|O]lv]e|gis]z]elrlkle]ls|z]t]é]s
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Az ennek megfelelden az el6z6 pél-
dahoz tartozo Pascal-eljarasok:

WriteLn('szamitastechnika':23);
WriteLn('gépiréné':17);
WriteLn('szévegszerkesztés':20);

Irjunk programot az elézdéek felhasznalasaval, amely a kép-
erny6 elsé harom soraba kiirja az APA szot a kovetkezd for-
maban:

Az elsO sor esetében a mezdszélesseg 77 oszlop

3 monitor 80
APA APA
P ' 24
A A

Az feladat egyik lehetséges megoldasa Pascal nyelven:
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Egy masik megoldas egyetlen Write eljarassal:

Mi a kiilonbség a két program kozott? Szamolj utana a me-
zOszélességeknek! Oldd meg a feladatot a GotoXY eljarassal
is!

L] Példa viltozok deklardcidjara és beolvasdsdra

Eddigi programjainkban nem volt (kiilsé) feldolgozand6 adat, input. A
most kovetkezd egyszerii kis program segitségével megtanuljuk a valtozok
beolvasasahoz sziikséges eljarast és azok deklaraciojat.

szoleges karaktert, €s kiirja a képerny6 1. és 24. sor bal és
jobb széls6 oszlopaibal

@ Irjunk programot, amely billentytizetrél kér téliink egy tet-

Mi az ismeretlen ebben a programban?

¢ A szamitégép elore nem tudhatja, hogy a periféridkon keresztiil
melyik jelet (karaktert) kell Kiirnia. A programot erre fel kell ke-
sziteni. Ezért sziikséges egy karakter tipusu valtozdé, mellyel a
programban a kifratandé adatot jeldljiikk. fgy az minden inditaskor
tetszolegesen megvalaszthato.

Legyen ennek a neve: jel

A jel valtozé segitségével a szamitogép a kapott karaktert a ta-
rolni tudja memoriaban a tovabbi feldolgozas érdekében.
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¢ Uj probléma, hogy a forditét a fel kell késziteni a jel azonositoval

szimbolizalt karakter tipusa valtozd fogadasara. Ennek kezdetét a
Var a tipust pedig a Char utasitasokkal jeldljiik.

Var
jel : Char;
Sziikséges még egy eljaras, mely segitségével jel valtozo értéket
kap a program felhasznaléjatol, és tarolja azt a memoriaban.

ReadLn(jel);

Ennél az eljarasnal varja a kiiratand6 karaktert, és <Enter> utan
folytatja a program végrehajtasat.

A programot még illik kiegésziteni tajékoztatd széveggel is (string
konstans). A hasznal6ja igy tudni fogja, hogy program milyen adatot
var téle. A program igy sokkal ,,baratsagosabb’ lesz.

Write('Kérek egy karaktert:');

A megoldas:
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_"j:'._"--_-_-'Program beolvas
 Uses Crt;
Var
Begm
CirScr;
Write('Kérek egy karaktert: )
ReadLn(jel); ‘
CirScr;
- Write(jel, jel:79);
L G'Otox¥(1,2.4);f o
ReadLn
End .

A program most a képernyd utolso elétti (24.) soraba ir. Ja-
vitsd ki 25-re és ugy is probald ki! Mit tapasztaltal?

Ird at a programot a GotoXY eljaras segitségével ugy, hogy
ne hasznalj a Write eljarasokban mezdszélességet!



Futtasd le gy, hogy egynél tébb karaktert adsz meg! Kiirt-e

minden karaktert?

] A valtozo fogalma

A valtoz6 fogalmat magyarazhatnank szo6 szerinti jelentésével is. E he-

lyett probaljunk felsorolni szempontokat

a teljesség -igénye nélkiil, ami

alapjan ilyen adatokat hasznalunk egy probléma megoldasahoz.

¢

Olyan adatra van sziikség,
melynek pontos értékét a gép a
program futasa kozben kapja
meg valamely periférian ke-
resztiil. {gy minden végrehaj-
tas mas adattal torténhet flig-
getleniil attdl, hogy a programon
beliill értéke esetleg nem fog
megvaltozni (de megvaltozhat).

A feldolgozand6 adattal tobb
osszetett muveletet végziink, €s
a részeredmények tirolasahoz
maskor is sziikségiink van.

¢ Attekinthetdség: ha egy végeredményhez sokfajta miivelet elvégzése
sziikséges, akkor érdemes tobb lépésben végrehajtani azt. Ilyenkor a
részeredményekhez szintén sziikségiink van valtozokra.

] A valtozék azonositdja (neve)

Honnan tudja a Pascal forditdja, hogy a
memoria melyik ,,fiokjaba” helyezze el, €s
keresse késobb az adatot? A memoriahely-
re azonositoval (névvel) hivatkozhatunk!
A memoriacim mar a fordité dolga. Ho-
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gyan jelolhetjiik az azonositdékat? A valtozok azonositojat, a programozo,
vagyis te valaszthatod meg!

A valtozok jelolésének szabalyai
¢ Az azonositdé csak az angol ABC betiii és szamjegyek lehetnek,
egyéb specialis karakterek nem hasznalhatok‘ Kis- és nagybetiik ko-
zOtt nem tesziink kiilénbséget!

¢ Minden azonosité egy ,,sz0", tehat szokoz karaktert sem tartalmaz-
hat. E helyett a _ karakter hasznélhatd.

¢ Nem kezdodhetnek szamjegy karakterrel!

¢ Nem lehet hasznalni a nyelv foglalt szavait, melyek koziil eddig a
kovetkez6t ismertiik meg:

Uses, Begin, End, Var Program

] Viltozok beolvasdsa (Input folyamat)

A valtozok beolvasasat a ReadLn eljaras segitségével vegezhetjuk el.
(Read Line azaz olvass egy sort.)

Hasznalata: ReadLn(azonsitd);
Példaul: ReadlLn(neved);
ReadLn(jel);

Vedd észre, hogy itt a neved és jel egy valtozé azonositd, nem pedig egy
szoveg konstans (string), hiszen nem hasznaltuk az aposztrof jelet!

Miikodése:
¢ A program inditasa utan a gép felfiiggeszti , ,,futdsat” €s var. A kivant
adatot a kurzor helyétdl a billentytizetrdl begépelhetjiik.

¢ Az adat végéf az <Enter> billentyli lenyomasa fogja jelenteni.

¢ A példa alapjan a fordit6 a kapott adatot neved, illetve jel azonosi-
toval fogja jelolni, mely értékére a program mas helyein is ugyanez-
zel az azonositoval hivatkozhatunk.
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¢ A beviteli adat mindaddig javithatd, amig nem volt <Enter>. Be-
fejezésekor a kurzor a kovetkezo sor elejére kertil.

¢ Az eljarast hasznalhatjuk azonosité nélkiil is, ahogy az eddigi példa-
inkban lattad: ReadLn; (var egy <Enter>-re)

[ Viltozok tipusai és deklardldsuk

Az eddigiek soran a konstans adatoknak 3 nagyobb csoportjat kiilonboz-
tettilk meg. Ez a csoportositas igaz a valtozé adatokra is.

- Egyszerii adattipusok

karakter karakterlanc numerikus

Char String
egesz valds
Integer Real

A késobbiekben az itt megadott angol kifejezéseket sokszor fogjuk hasz-
nalni, ezért jOl jegyezd meg Oket! Az osztalyozasbol még hianyzik az ugy-
nevezett logikail adat. Az egész €s valos tipusu valtozok értékhatarok szem-
pontjabdl tovabbi alcsoportokra bonthatdéak. Ezekkel a késdbbiekben foglal-
kozunk.

Ennek kezdetét a Var angol rovidités jeloli. Ezutdn kell megadni a valto-
76 azonositéjat és tipusat kettsponttal elvalasztva. Azonos tipusok felso-
rolasa esetén veszovel valasztjuk el 6ket. Minden egyes tipus deklaracidjat
pontosvesszovel fejezziik be.
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Jellemezzlink 6t valtozoét a kovetkezdképpen:

azonosito tipus

jel karakter

neved, mondat szoveg

maradek egész szam
oldalhossz tizedes tort is lehet

Példak:

EERRS A

| @3 A Var sz6 utan nem kell semmilyen irdsjelet tenni!

{J Konstans (dllandd) adatok deklardcidja és szerepe a prog-
ramban

Az alland6 adatok fogalma fizikabdl és matematikabdl tanultak alapjéan
1smeros.

¢ Matematikai alland6k
» egyenes aranyossag esetén az (0sszetartozo értékek hanyadosa)

»  forditott aranyossagnal az (0sszetartozo értékek szorzata)
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¢ Fizikai 4llandék
>  fajhé :

» olvadashé /LLU #17]
PRy , , / / I~
» gravitacids gyorsulas bolygonkon, - . Z

stb. e

Legegyértelmiibb a ® hiszen minden korrel kapcsolatos szamitasnal az
értéke valtozatlan. Fizikdbol 'a bels6 energia valtozasaval kapcsolatban
tanultatok pl. a fajh6 fogalmat. Te is tudod, hogy ez egy adott anyagra jel-
lemzd allando. Tehat pl. a viz szempontjabol allandé, egy masik anyag ese-
tében az értéke mas.

» korrel kapcsolatban (t=3.14) 3

Szamitastechnikai szempontok:

Az, hogy sziikséges-e hasznalnunk a program megirasanal allandé
adatokat, fiigg a probléma jellegétol.

A valtozokrol tudjuk, hogy azokat azonositokkal latjuk el, és deklaralni
kell 6ket. Lattunk példat allandé (konstans) adatok jelolésére is, azonositok
nelkiii. A Pascal nyelvben a konstans adatokat is jelolhetjiik azonosit6-
val (névvel), de akkor azokat szintén deklarialni kell. Ha példaul egy
hosszu szoveget kell tobbszor kiiratni a programmal, akkor egyszeriibb a
szovegre a nevével hivatkozni.

Konstans adat deklaralasdnal a Var alapszé helyett a Const alapszot
hasznalhatjuk, amely utdn szintén nem tesziink pontosvesszdt. A tipust a
konstans adatoknal tanultak szerint jel6lhetjiik, vagyis az azonosité utan =
jelet tesziink, majd megadjuk a konstans értékét.

Példak konstansok deklaralasara:

Const
olvasmany = 'A Pal utcai fiuk ';
gravi = 9.81,;
pi = 3.14;
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hegy = 1014,
soremel #10;
mol = 6.0E+23;

Sorold fel milyen tipusu adatokat deklaraltunk? Az értékek
alapjan allapitsd meg a konstans azonositok lehetséges je-
lentéseit!

A konstans hasznalatara egy egyszeril példa a kovetkezo:

Irjuk ki a képernyd 12. és 13. soraba a koévetkezé szdveget:
'Ez egy konstans string adat'

s

A kepernyon az adott sorokban szoveg k11ratasanak formaja:

- Ez'egy konstans strmg adat

Tehat a program rovidsége €s attekinthetdsége érdekében az adott szdve-
get érdemes jelolni egy azonositoval (névvel). Legyen az azonositd6 mon-

dat.
A feladathoz sziikséges deklaracio:

Const
mondat = 'Ez egy konstans string adat’;

A program:

P.r 'gram onstans

Lathato, hogy a kétszer szerepld mondat azonositd helyébe nagyobb
munka lett volna beirni a hosszl szdveget.
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Irj programot, amely:
1. megkérdezi valakinek a nevét!
. r6gziti egy String valtozoban!
. megkérdezi, hogy hany éves!
az évek szamat beolvassa egy egésztipusu valtozobal
a képerny6 12. soraban kiirja nevet és utana
a nevem, altalanos iskolaban tanulok.
konstans stringet!
6. a 13. sorban kiirja az éveinek a szamat és utana
éves vagyok.
konstans stringet!

SRR

Elemezziik a feladatot:
Bemeno adatok: A név és az életkor.
Az Output képernyon megjelené adatok pl.:

Jakab Tamas a nevem, altalanos iskolaban tanulok.

13 éves vagyok.

A program egy lehetseges megoldasa:

Program mi_a_ neved
Uses Crt .
Var
kora Integer;
neved : String;
Const
kiirl=' a nevem, altalanos iskolaban tanulok.":
kiir2=' éves vagyok.
Begin '
ClrScr;
Write('ird be a neved: ");
ReadLn(neved);
Write('Hany éves vagy? )
ReadLn(kora);
GotoXY(1,12);
WriteLn(neved,kiir1);
Write(kora,kiir2);
: ReadLn;
End.
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KERDESEK, FELADATOK:

1.
2.
3.

$D 00U 108 01

Hany oszlopa és sora van a karakteres képernyének?

Az egész képernyére mennyi karakter irhatd ki?

Hogyan hivatkozhatunk a képernyd bal felsdé és bal alsé, illetve a
jobb fels6 és jobb alsé sarkara?

Melyik eljarassal lehet a kurzort iranyitani?

Hova keril a kurzor a ClrScr eljaras hasznalata esetén?

Mely alapszavak jeldlik a

a) valtozo

b) konstans (allandd) adatok deklaraciéjanak kezdetét?

Melyik eljaras az, amellyel billentylzetrél beolvashatunk egy adott
azonositoju valtoz6 adatot?

10.Mi a hatasa a programban egy valtozé nélkili beolvasé eljarasnak?

6. Miuveletek adatokkal

” Alapvet6 kérdés, hogy egy miivelet milyen adattipusok kozott vegez-'

hetok el? A masik probléma: milyen tipus lesz a miivelet eredménye? A
felvetett kérdések érthetdek lesznek, ha megismeriink néhany egyszeriibb
miiveletet.

] Tetszoleges numerikus adatok kozott végezhetd miiveletek
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Irjunk programot, amely két egésztipusu valtozoé koézodtt el-
végzi az osztas alapmuveletet!

S

- Program osztas2;
Uses Crt;
Var

. adati, adatz Integer
Begin
- WriteLn(' Kérem az elsé szamot)
_ ‘ClIrSer;,.. 4.
- ReadLn(adat1);
~ WriteLn('Kerem az masodik szamot);

ReadLn(adat2);

WnteLn('A két szam hanyadosa ="' adat1ladat2)
End.

Futtasd le tobbszor, kiillonbozo adatokkal! Pl: az input adatok legyenek 7¢s 2
illetve 8 és 2. Milyen tipust lesz az eredmény? Foglaljuk tablazatba a lehet-

séges eseteket!

bemeno adat tipusa miivelet eredmény tipusa

egesz egesz + egeész
egesz valos + valos
valos valos + valos
egesz egeész - egeész
egeész valos - valos
valos valos - valds
egész egesz = egész
egesz valos e valos
valods valods * valos
egesz egesz / valos
egeész valos / valos
valos valos / valos

A tablazatbol kideriil, hogy matematikai szempontbdl a 8/2 eredménye
egész szam, a Pascal viszont ezt az eredményt tizedes tortként kezeli, vagyis
valos adatkent.
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Példak:

a7/2 eredménye  3.5000000000E+00
a 70/2 eredménye  3.5000000000E+01
a 8/2 eredménye  4.0000000000E+00

Az eddig tanultak alapjan megallapithatjuk, hogy a / jellel jelolt osztas
eredménye Pascal-nyelvben mindig valés tipusia. A gép ezt normal alak-
ban irja ki. Ezért ezt a miiveletet valos osztasnak nevezziik.

Erre a ,,kellemetlenségre” sokszor fel kell késziilni programkészités ese-
tén!

Hogyan lehetne a képernyOn megjelent normal alakot kellemesebb for-
maban kiiratni, megvaltoztatni? Erre a sok lehetéség koziil az egyik a Write
eljaras. A Write eljarassal nemcsak a mezdszélességet adhatjuk meg. Lehe-
toség van valos tipusd adatok esetén meghatarozni a kiiratando tizedes
jegyek szamat.

Néhany példa:
Write( 2.82); 27.T8[2]oJofoJofoJo]o[E}00
Write( 3.82:0:1); 31.18
Write(5.92:3:0); | |6
Write(7.467:0:2); [7].]4]7
Write(9.3852:6:3) [ 19].(3]8]5

Az adat utani els0 szam a mez0szélesség, a masodik pedig a tizedes je-
gyek szama. A mezoszélességbe a tizedespontot is bele kell szamolni.

[rj programot a tédblazatban irt adatok kiiratasara, és probald ki mas ada-
tokkal 1s! Milyen matematikai szabaiyt veszel észre?

L] Miiveletek egész tipusok kizott =
Egésztipusu adatok kozottt mitveletek koziil kettovel fogunk foglalkozni.

@3 Ezeket az operatorokat csak egész tipusu adatok kozott lehet hasznalni,
€s az eredmény is egésztipusu lesz!
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1. Egész osztas

Ezt az osztast végeztétek also tagozatban, amikor még nem ismerté-
tek a torteket. Ilyenkor az eredményetek mindig egész szdm volt.
Masképpen kifejezve a hanyados egészrészet szamoltatok ki.

Az egész osztast a DIV operator jeloli.
Példak:

8 div 2=4 ; 17 div2=8 ; 15div4=3 ; 29div5=5
2. Maradékképzés

-

Az maradékképzés operatora: MOD

Ahogy az elnevezés mutatja, két egésztipus hanyadosanak a maradé-
kat adja eredmeényiil.

Példak:
8mod2=0; 17mod2=1; 15mod4=3; 29 mod 5=4

{J Miivelet karakterlancokkal (string)

Az ilyen tipusok kozott az eddig tanult miiveletek nem végezhetok el! A
string tipust adatokkal egy miiveletet tanulunk meg. Szemléletesen, hatasa
alapjan osszefiizésnek is nevezhetjiik. A miivelet jele: + (Nem tévesztendd
0ssze az Osszeadassal.)

Példak konstans karakterlancokkal:

kifejezés a Kiértékelés eredménye
'szem'+'uveg' 'szemiiveg'
Tveg'+'szem!' livegszem'
Tiveg'+'pohar’ ivegpohar'
'pohar'+'iiveg’ 'pohériiveg’
'malom'+'ko’ 'malomkd’
'ké'+'malom’ 'kdmalom'
'432'+'11" '43211"
'"11'+'432' '11432'
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A példéakon latszik, hogy jelen esetben plusz jel egészen mast jelent, mint
amit eddig megszoktatok. Az eredmény alapjan megallapithatd, hogy a mii-
velet nem felcserélhetd. Ennek alapjan nézzink egy egyszert kis progra-
mot, amely bemutatja tulajdonsagait.

S

Irjunk programot, amely a billentytizetrél beolvas két adatot
string valtozokba. Az output adat legyen a képernyd kovet-
kez6 soraiban a stringek osszeflizése kiilonbo6z6 sorrendben.

- :.._..USES Cl't

::fﬁfBegm -

- .;\-:lwrlteLn(adat1+ adat2) i e
‘f-ffiiW"te(adat2+ adat1) e
E“d . |

Probald ki Gigy a programot, hogy az input adatok az el6z6 tablazat adatai
legyenek! '

[ Etékadé utasitis

Matematika oran tanultatok mar a kifejezés fogalmat. A kifejezés leegy-
szerisitve mﬁvelete_k (operatorok), azonositok (konstansok, valtozok, stb.),
zarojelek sorozata a nyelv szabalyait figyelembe véve.

Példak kifejezésekre:

(8 mod 3)/2 2*(a+b) (alfa mod 180)/2 c*m*deltaT
4*a 180-(alfatbeta)  ........... stb.
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A kifejezésekben, a miiveletek elvégzésének sorrendje hasonlo, mint a
matematikaban:

1. a zarojelben 1évo kifejezés
2. = vagy / vagy DIV vagy MOD
3 ¥ vagy -
Egy sorszamhoz tartozé miiveletek egyenranguak. Ebben az esetben a
miveletek végrehajtasa balrol jobbra torténik.

Kifejezés kiértékelése a miiveletek sorrendje szerint torténik 1épésrol
léepésre. Minden eredménynek a mivelettdl fliggden lesz egy konkreét tipusa.
Ha ez a tipus ¢€s a kovetkez0 miivelet tipusa Osszeegyeztethetd, akkor a ki-
értekeles tovabb folytatodik.

@5 Ezért nagyon fontos, hogy a részeredmény tipusanak egyeznie kell a
kovetkezd tipusmiivelettel!

Nehany példa konstans kifejezésekre:

1. - 2+5%(3+6) 2+5%9=47 matematikabodl ismerds
. 22 2+2.5=4.5
3. 2+9/6 mod4 2+1.5mod4 nem  egyeztethetd  miivelet a
maradékképzés a valds adattal

4. 2+5/(6 mod4) 4.5

5. 10div 4/2 1

6. 5/2div 10 2.5div 10 helytelen, mert tizedes torttel egész

| osztas torténne

Szamolj utana a fenti tablazatban 1év6 konstans kifejezéseknek! Hatarozd
meg azt a részeredményt, amely miatt a soron kovetkez0 muvelet nem
egyeztethetd (nem végezheto el).

{1 Ertékado utasitds dltaldnos alakja

l

jele: == olvasasa: legyen egyenlo

utasitas: valtozd:=kifejezes;
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Az értékado utasitas hatasara a Pascal kiértékeli az elobb elmondottak
alapjan a kifejezés ért€két. Ezutan ezt az értéket kapja a valtozo.

Példak:
kerulet := 2*(at+b); belsoenergia:= c*m*deltaT
ertek := 2+5/(6 mod 4) terulet := a*b
kocka := 6*a*a gamma:=180-(alfa+beta)

@ Eszrevehettétek, hogy eddig is megprobaltunk (ékezetes betii nélkiil)
olyan valtozé azonositokat hasznalni, amely kifejezi tartalmat!

Probald meg az el6z6 értékadd utasitasok alapjan meghatarozni, hogy
milyen szamitasokra lehetne hasznalni!

Feladat: Szamitsuk ki egy 32
g fés osztaly buszkoltségét egy
kirandulasra személyenként!
Bemendé adatok busz kilo-
méterenkénti ara és a kiran-
dulas helyének tavolsaga.

Allandé adat: a létszam

Valtozo adatok: a tavolsag, buszhasznalat ara kilométeren-
keént és az egy fOre juto koltség

- Az adatok jelolése: letszam, kilometer, forint
Ennek alapjz'm-.a kifejezés: forint*kilometer/letszam
Az egy f(’ire juté koltség valtozoja: fizet
Az értékado utasitas: fizet:= forint*kilometer/letszam:;
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- Program busz;
~ Uses Crt;

Var
forint,kilometer: Integer
fizet:Real;

Const
letszam=32;

Begin

CirScr; -

WriteLn('Mennyibe kerul a busz kilométerenként? )
ReadLn(forint); |
WriteLn('Milyen messze van a klrandulohely'?)

| ReadLn(kllometer)
fizet := forint*kilometer/letszam; -
erteLn( A buszkoltseg szemelyenkent , fizet )

_. ReadLn : _

. End._

Fizikabol hatodik osztalyban tanultatok egy anyag belsé energia valtoza-
sat termikus (h0) kodlcsonhataskor. Az el6z6 példakban a kifejezések és ér-
téekadd utasitasok kozott mar talalkoztal 1s ezzel a fizikai képlettel. Legyen
ezzel kapcsolatos a kovetkezo példa.

Irjunk programot, amely meghatarozza viz belsd energia
valtozasat. :

Allandé adat: a fajhd (4.2 kJ / kg °C), azonositéja legyen faj

Input adatok: kezdeti és vég allapotanak hdmeérséklete, a viz tomege.

Valtozéi: legyenek kezdet, veg, tomeg

Output adat: a belsO energia valtozasa, valtozoja energia

AEp = c*m*AT 06sszefliggés alapjan, az értékado utasitas:
energia:=faj*tomeg*( veg-kezdet);

A megoldast hianyosan adtuk meg! Két helyen neked kell kiegésziteni a
programot. A hianyzé részeket * jelek mutatjak.
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'_ '--':-"erte(‘A viz belsé energia valtozasa ).
. ';‘fWr' te(energla 0 2, KJ)

Egészitsd ki egyenkent a hidnyzo utasitasokkal! Melyik esetben nincs hi-
batizenet? Az ilyen hibak esetén a program nem jelez hibat, de nem a kitii-
zott feladat szerint miikédik a program (szemantikai hiba).

Megjegyzés: A program fizikai szempontbol csak akkor miikédik jol, ha a kezdeti
hémérséklet 0 °C-nél nagyobb, a végéllapot homérséklete 100 °C pedig kisebb. Ta-
nultatok, hogy 0 °C és 100 °C hatareset. Ezekben az esetekben mar figyelembe kell
venni a szamitasnal a olvadashoét illetve a forrashét is. A bemend adat csak 0-nal na-
gyobb, de 100-nal kisebb valdstipus lehet!

Ha megtanuljuk a feltételes utasitast, térj vissza erre a
problémara! Alakitsd at a programot, hogy a program csak
fizikai szempontbodl helyes adatokra végezze el a szamitast!

S

[J Egy hasznos fiiggvény Length()

A fuggvény pontos fogalmat nyolcadik osztalyban fogjuk targyalni. Ma-
tematikdbodl ezzel fogalommal mar taldlkoztatok.
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Egy String (szoveg) tipusu adatban eléfordulé karakterek szamat
adja meg.

Példak:
fuggvény értéke
Length('ablak") 5
Length('1.23") 4
Length('szamitastechnika') 16
Length('-23400") 6
Length('+54741") 6

Ertékado utasitdsban is szerepelhet a Length fiiggvény.
Pl.a

hossz:= Length('szamitastechnika') div 6;
értékado utasitasban a hossz valtozo értéke 2 lesz. (16 div 6)

Irjunk programot, amely egy string valtozéba tarolja a neve-
det és kiirja a hosszat.

A feladatban az input adatot a neved azonositoju string valtozdban ta-
roljuk. A széveg hosszat a Length fiiggvény segitségével szamitjuk ki egy
értékado utasitassal. Ennek értékét taroljuk hossz nevii valtozdban.

Az értékado utasitas:

hossz:=Length(neved);
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Begm ,-
S CIrScr :

- ReadLn(neved) 'j-ii:fi'f' e ‘
-hossz —Length(neved) '

ReadLn

Irjunk programot, amely egy string valtozéba beolvassa a
nevedet, és kiirja a képerny6 kozepére.

1.” Hany oszlopbdl €s sorbol all a karakteres képerny6? Ha 12 karaktert akarsz
kifratni a képernyd kdzepére, mennyi oszlop marad ki a két oldalon?
2. Szamold ki az el6z6 példa alapjan, hogy 12 karakter esetén melyik oszlop-
ba kell kezdeni a kiiratast? Hasznald a konyvben 1évo abrat a képernyorol!
.~ Hanyadik sor a képerny6 kézepe?
4. Melyik utasitassal lehet a kurzort a képerny6 tetszoleges helyére iranyita-
ni?

(O8]

A program:

Prog ram kozepre o
Uses Crt """ s s
hova hossz Integer .
neved : Stnng, o
egin. ... et L
ClrScr. e
~ Write( Hogy hivnak '?')
~ ReadlLn( neved );
hossz:=Length(neved);
hova:=(80-hossz) div2;
 GotoXY(hova,12); "
~ Write(neved);
_;_:f;' ReadLn _
" End.

Futtasd sok kiilonb6z6 adattal!
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L] Feltételes utasitds

s

Készitsiink programot, amely kéri valakinek az életkorat, és
eldonti, hogy felnétt vagy gyerek. Valaki nagykoru, ha be-
toltotte a 18. évét.

Megfogalmazhatnank a Iényeget a kovetkezo képen is:

Ha kor kisebb mint 18 akkor ird ki 'Gyerek'

litlAnberied i el agte MZD ‘

Ha..Akkor..Kiilonben szavak angol megfe- | -
lelgje IF..THEN..ELSE. Az ird ki szt is le- 48 EUBR ﬁ%’jﬂs
forditva kapjuk: r l P |

If kor<18 Then Write('Gyerek) | / i,
Else Write('Feln6tt')

A kor<18 logikai kifejezés a feltétel, | [
amely 1igaz vagy hamis volta hatarozza meg a : P

kiirt szoveget.

Ennek alapjan a feltételes utasitas altalanos alakja:

If feltétel Then utasitas1 Else utasitas?2;

A végrehajtas szabalya:

1. ha a feltétel igaz, akkor utasitasl keriil végrehajtasra
2. ha a feltétel hamis, akkor utasitas2 keriil végrehajtasra

3. folytatédik a program

141



Egyszeru kis prograrnunk a kovetkezo:

Else Wntel_ﬁ( Felnott )

@3 Az Else ag nem kotelezé. Ha a feladat nem kivanja meg, el is hagyha-
to.

[ Osszehasonlitdsi miivelet

Jele jelentése

= egyenld

< kisebb

> nagyobb

<= kisebb vagy egyenld
>= nagyobb vagy egyenld
oy nem egyenlo

Ezek a miveleti jelek is szerepelhetnek kifejezésben. A miiveleti sor-
rendben az eddig tanultak k6zo6tt az utolso. .

Ezzel az adattipussal késObb részletesebben foglalkozunk. Egyszer(i példak
logikai kifejezésekre konstans adatokkal:
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kifejezés ertek
2 >3 1gaz
18 <12 hamis
Smod2=1 igaz
18 mod3=0 1gaz
37div12=5 hamis
5<>4 igaz
5<=6 igaz
6 mod2 >0 hamis
6div4d >1 hamis

Szamolj] utana a tanult muveletek alapjan! Talalj ki ehhez
hasonlo példakat!

Bemend adat két szam. Dontstik el, hogy az elsé bemend
adatnak osztoja-e a masodik?

G

A feladathoz a Mod muveletet, és a most tanult feltételes utasitiast hasz-
naljuk! Az el6zd tablazat 4. sora alapjan a 18 oszthat6 3-al, mivel a maradék
nullaval egyenl6: 18 Mod 3 = 0.

Ezért, ha a két valtozo osztando és oszto, akkor a feladatban a feltételes
utasitasunk feltétele: osztando mod oszto = 0

:-, uses crt -
osztando GE e

Begm | s
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Vizsgalja meg a program egy egésztipusu valtozo értékét! Irja
ki szoveggel a nullahoz viszonyitott értékét! (negativ vagy
nem negativ)

Program eI01e| o

- szam: Integer . o

Begm

 CIrScr; - o
'--_-?;:}%_Q'-‘Wnte( Add meg a szém ot ) """""" | _.;:;;::
ReadLn(szam) | -

lf Szam ******************* '
_____ Readln

A program még igy nem miitkoddkeépes, ki kell egésziteni! Egészitsd ki a
hianyzo6 résszel a feltételes utasitast!

U Viltozok cseréje
Hogyan lehetne felcserélni a két valtozonk (osztando és 0szto) értékét?

@5 Az osztando:=o0szto értékadd utasitds nem vezetne megoldésra, mi-
vel az osztando valtozé értékét elveszitenénk! Ez megforditva is igaz.

Hogyan cserélnél ki két kiilonbozo
poharban lévo folyadékot? Egy harmadik
pohar segitségével! Ett6l kezdve mar
tudod folytatni?

- A programozasban 1s meg van ez a
lehet6ség. Tehat kell egy harmadik valto-
z0! Legyen ez a valtozo: tarol
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Az értékado utasitasok:

tarol:=osztando;
osztando:=o0szto;
oszto:=tarol;

Felmeriil még egy probléma (t6bb nem lesz).

Az IF... Then...Eise feltételes utasitisban az igaz és hamis aghoz is
egyetlen utasitast irtunk. Honnan fogja tudni a fordit6é, hogy a cseré¢hez
szukseges harom utasitas mmdegylket el kell vegezm‘? o

Begin
ut1;ut2;ut3......... ;
End;

@3 Ilyenkor az End utin nem szabad pontot tenni, hiszen az program
véget jelentené!

Egészitsiik ki programunkat az eddigiek alapjan! Ha az osztando<osz-
to feltetel igaz, akkor végre kell hajtani a két valtozo cseréjét, igy az

If osztando<oszto Then
| Begin
tarol:=osztando;
osztando:=oszto;
oszto:=tarol;
End;
utasitasokkal boviil a programunk.

@3 Ha az egyik input adat a billentylizetrdl a nulla értéket kapja, akkor a
fordito hibatizenettel megszakitja a program végrehajtasat. A hiba oka
osztas nullaval. A probléma elkeriilhetd egy ijabb feltételes utasitas-
sal. Egy j6 program nem fogad el olyan adatokat, amely a feladatnak
nem megfeleld. Az egyik legnehezebb feladat a programokat az ilyen

145



adatokra felkésziteni. Egyszeriibb esetekkel (mint ez is) 8. osztalyban
mi is fogunk foglalkozni.

A kész program:

uses Crt,
“Var: e e o
 osztando, tarol. - o
- oszto:Integer; o =
Begm
HCIESCr
"Wnte('A vnzsgalt szam ) .
« Readin(osztando)i, = 0 g
~ Write('Oszto: '); L '
ReadlLn(oszto);
If osztando<oszto Then
Begin ' |
tarol: —osztando,
osztando:=oszto;
- oszto:=tarol; o
End; - .
. If osztando mod oszto = OThen . —
~ WriteLn(oszto,' oszt6ja a ',0sztando)
- Else WnteLn(osztando -nak(nek) nem osztOJa
a oszto)

Readln _____

Készitsiink programot, amely egy egész szamnak kiirja a na-
gyobbik paros szomszédjat! Vegyuk észre, hogy input ada-
tunkat eggyel vagy kettével kell névelni, attol fliggéen, hogy
paros vagy paratlan!

S

e Az input adat legyen: Szam azonositoju

e Az értékado utasitasok: szam:=szam+1; illetve szam:=szam+2;
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A kész program:

KERDESEK, FELADATOK:

T Program paros

Begm '

:':ff-i'erte(szsgalt szam: ) =
' "__'Readl-“(szam) ';:— _ |

. = Else szam: "szam+1
WnteLn(‘A szomszeéd: ' szam) '
Readln .
End.

Valaszaidat indokold is meg!

1

2.

NO Ok W

8.

9,

Sorold fel a numerikus adatok kozétt tanult miveleteket!

Milyen tipusu lesz az eredmény két egész szam kozott ha muvelet
a valos osztas?

Melyik két mivelet nem végezheto el valds tipust adatok kézott?

A valds osztas mely adattipusok kdz6tt nem egyeztethetd 6ssze?
Mit nevezink kifejezéseknek?

Sorold fel kifejezések kiértékelésénél muveletek sorrendjét!

Mely muveletek egyenranguak, vagyis a kifejezések kiertekelése
mikor térténik balrél jobbra haladva?

Melyik az a fuggvény, amellyel meghatarozhaté egy szdvegben
szerepld karakterek szama?

Milyen jellel fejezziik ki az értékadd utasitasokat?

10.Mi szerepelhet csak az el6bb emlitett utasitas bal oldalan?

11.Mi szerepel az értékadd utasitas jobb oldalan?

12.ird fel feltételes utasitassal Pascal-nyelven:

13.Ha az adat valtozénak osztéja a 3, akkor az adat valtozét néveld

meg eggyel, kilénben kettdvel.
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7. Osszefoglalas

(J A Pascal-nyelv mint a magasabb szintii programnyelvek

egyike
A nyelvet Blaise Pascal francia tudosrél nevezték el. Pascal sok tu-
domanyban jeleskedett. Szerteagaz6 munkas- .
saga kozé tartozik a matematikai statisztika, g(:z._ C
informacioelmélet alapjainak lerakasa. Ezek- (-;;_:3 e

nek a tudoményégaknak a tovébbfejlédése te-
remtette meg a szamitastechnika, informatika %{l
elméleti alapjait. Torténeti kutatdsok szerint, ,(\@?:};
O alkotta meg az elsé miikddSképes szamolo- (S"i;' I’II |U étq ,P
gepet. C I’]'—" |
A nyelv alapjainak alkotdja Nicklaus Wirth lH l
svajci professzor.. A forditonak sok valtozata
elkésziilt. A szoftver népszeriiségét nodvelte,
hogy szinte minden személyi szamitégépen
hasznalhato volt.

(] A turbo pascal néhany fontosabb tulajdonsdaga
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A forditd a hibak lehetséges okardl tajékoztatdt ad. Rendelkezik sajat
szovegszerkesztovel, mellyel elkészithetjiikk forrasprogramunkat.
Tartalmaz fordito- €s futtatorendszert, mellyel kéonnyen Iétrehozhatd
a forrasprogram operacids rendszerbdl is azonnal értelmezhetd, in-
dithaté valtozata. Segitséget ad a program javitasara, beépitett hiba-
keresd segitségével. Rendszerkornyezetével, sajat egységek készité-
sével lehetdséget ad a nyelv tovabbfejlesztésre.

A nyelv legfontosabb allomanyai a turbo.exe, turbo.tpl, turbo.tph,
turbo.tp, tpumover.exe. A nyelv utasitasait, eljarasait, fiiggvényeket a
turbo.tpl rendszer konyvtar tartalmazza. Az ebben talalhato egysége-



ket (Crt, Printer, Dos, stb) a forditd6 szamara, az Uses egys€g; utasi-
tassal deklaraljuk a program elején (deklaracios rész).

A Pascal forditoja (compiler) a forrdsprogramot két menetben forditja
le exe kiterjesztésii allomannya. A forditas torténhet memoridba, le-
mezre egyarant(<F9>).

LJ Programozds Turbo Pascal nyelven

Tekintsiik at a lényegesebb Tészeket program leegyszeriisitett fogalma
alapjan:

Feldolgozandé adatok tulajdonsagai: Ezt a program ugynevezett
deklaracios részében adjuk meg. Valtozé adatok esetén a VAR,
konstans adatok esetén a CONST alapszot hasznaljuk. Az adatok
fajtai koziil a Char, String, Integer ¢s Real tipusokat ismertiik meg.
Az alapsz6 utan irjuk az adatok azonositojat, majd tipusat, melyek
kozott kettOspontot illetve egyenlosegjelet tesziink. Az utasitdsokat
pontosvesszovel fejezziik be.

Var alap: Real; Const hegy=1014;

Input adatok

Az adatok beolvasasara egyetlen utasitast tanultunk. Ebben a for-
maban csak billentylizetrél varja az adatokat.

Readl.n(valtoz6 azonositoja);

Ennek hatasara a program megszakitas tortént. A program folytata-
sat az <Enter> billentyti jelezte. Ha a billentylizetrdl megadott adat
tipusa nem egyezik meg a deklaracios részben definialt adattipussal,
akkor a program miukodése megszakad. Errdl a rendszer Help-je hi-
baiizenettel tajékoztat. Egyezd adat esetén értékatadas torténik,
vagyis a kapott adatot a memoriaban tarolja. A valtozé azonositoja-
val a programban barhol hivatkozhatunk értékére, mellyel miivele-
teket végezhetiink.

Feldolgozas

A feldolgozassal kapcsolatban megtanultunk az értékado utdsitast.

149



1590

valtozo:=kifejezés;

Konstans (4allando) adat azonositdja nem szerepelhet egyetlen érték-
ado utasitds bal oldalan sem. Az utasitds miikodésének megértésé-
hez sziikséglink volt a kiilonb6z6 adatok kozott elvegezhetdé miive-
letekre (*,/, DIV, MOD, +, -).

Foglalkoztunk a kifejezés fogalmaval és kiértékelésével. A kiérte-
kelésnél a legfontosabb a miiveletek sorrendje, €s a részeredmények
egyeztethetOsége a tipusok €s operatorok alapjan.

Mutattunk példat logikai kifejezésre, ahol az operatorok kore bo-
viilt az Osszehasonlito (relacios) miveletekkel. A logikai kifejezés
kiértékelése csak két értékii lehet (igaz vagy hamis).

Ennek segitségével vezérlést leird utasitast ismerhettik meg.
(IF.....Then.....Else) Ennek vizsgaland6 alanya az IF alapszé utan
egy logikai kifejezés, amely igaz vagy hamis. Ha a kiértékelés igaz,
akkor a THEN utéani utasitasokat hajtja végre a program, ellenkez6
esetben az Else 4gat. Tobb utasitist a Begin.....End; alapszavak-
kal foglalhatunk ,,csokorba”. Ezt hasznalhatjuk a feltételes elagaza-
soknal is.

Az Else ag hasznilata nem kotelez6. Ha az Else el6tti End utan
pontosvessz0 is van, akkor az Else 4g hatastalan. Ennek oka, hogy a
‘;” az utasitasok végét jeloli.

Output

A ClrScr eljaras segitségével rendet tehetiink a képernyOn, segitsé-
gével a régi felesleges adatokat torolhetjiik le. A feldolgozott adatok
eredményérdl a monitoron keresztiil kapunk informéaciot. Erre szol-
galnak a Write és WriteLn eljarasok. A kiiratast is tudtuk iranyita-
ni a képernyOn a vezerld karakterek €s a mezOszélesség segitsege-
vel. Valds adatok esetén a tizedes helyi értékek szamat is meghata-
rozhatjuk(csonkitas).

*pey

dén tudjuk valtoztatni a GotoXY eljarassal: GotoXY(oszlop,sor);.



] A Pascal-program szerkezete

Programfej

Tartalmazza a program nevét, melyet a Program alapszo jelez.
Ezenkiviil tartalmazhat a forditd szamara kiilon értesitéseket
(direktivak). Erre egy példa: a matematikai Coprocesszor hivja

segitségiil a szamolashoz. Ezekkel részletesebben nem foglalko-
zunk.

Deklaracios rész

A 1. pontban targyaltuk jelentoségét

Programtorzs
Tartalmazza Begin............ End. alapszavak kozé zart utasita-
sokat, vezérléseket. Az errdl tanultakat a II. , III., IV. fejezetek-
ben 1smertettik.

Erre az évre befejeztiik a Pascal-nyelv tanulasat. Tudjuk, nem volt kony-
nyli. Ennek ellenére reméljiik, hogy sokan kaptak koziiletek kedvet a prog-
ramozashoz. A megoldott programokat természetesen precizebben, €s mas
algoritmusokkal is meg lehetne oldani. Nekiink korlatokat szabott az, hogy
meég keves utasitast ismertiink meg eddig.
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TABLAZATKEZELESI ALAPISMERETEK

1. Tablazatok és tablazatkezelok

A tablazatok attekinthetobbé tehetik munkainkat. Az adataink
rendezettek, konnyebben olvashatéok. Az alabbi abran egy ilyen tablazatot
lathatsz, vizsgaljuk meg, hogy milyen részei vannak.

A 7.b osztaly adatai
Név Sziiletési hely | Sziiletési id6 Lakcim
Alma Lenke |Budapest 1985. februar 1. Budapest,
: Kis sor 5.

Kis Petra Erd 1984, szeptember 28. | Budapest,

Harap u. 13
Nagy Balazs |Budapest 1985. junius 12. Vac,

Pesti u. 6.

Minden tablazat sorokboél és oszlopokbdl all. A fent: tablazatunknak 5
sora és négy oszlopa van. (Bar az els6 sor formaja eltérd a tobbitol, mert ez a
tablazatunk cime.)

Figyeljiikk meg, hogy az oszlopok azonos tipusi adatokat tartalmaznak
(pl. lakcim, vagy név), mig a sorok egy-egy, valamilyen szempontbol
sszetartozo adathalmazt (egy-egy tanuld adatait). Igy van ez a legtobb
tablazatnal. A sorok és az oszlopok keresztezodésében 1évé mezdket
celliknak nevezziik. Egy ilyen cella egy-egy adatot tartalmaz.

Keress a kornyezetedben tablazatokban megjelend
adathalmazt és vizsgald meg, milyen adatokat tartalmaznak
a tablazat sorai és oszlopai!



O Hogyan hivatkozhatunk a tablazat elemeire?

Ahhoz, hogy a tablazatokban megjelend informaciokra valamilyen mo-
don hivatkozni tudjunk, meg kell tanulni azonositani 6ket. Persze mondhat-
nank azt, hogy a 31. oszlop és a 23. sor keresztezddésében 1évd cella tartal-
ma ez €s ez, de igy ilyen forméban csak kevés tablazatkezeld tudja értel-
mezni. A tablazatoknal ezért a sorokat szammal, az oszlopokat betiivel
szoktuk azonositani. (Ha végigértiink az abc-n, akkor folytatjuk az AA,
AB, AC, stb. azonositoval.)

Az ilyen médon létrehozott tablazat sorainak és oszlopainak keresz-
tez6désénél 1évo cellaira az oszlopanak betiijelével és soranak szamaval
tudunk hivatkozni. (A C oszlop 3. soraban 1évd cella neve pl. C3.)

Keresd ki, hogy milyen informaciét tartalmaz a fenti tabla-
zatban a C3 cella!

4 Tablazatkezeld programok

A legtobb szovegszerkeszt® program ma mar @
rendelkezik tablazatkezelO résszel is, de mi most / \;_‘__

egy olyan programot fogunk megismerni, ame- [_© =y
lyet kifejezetten tablazatok létrehozasara, keze- %G00 GO Bp
1ésére irtak. Akarcsak a szOvegszerkesztd prog- ey 6499 <
ramokbol, ezekbdl is nagyon sok van, de tuda- sg U0 U4S Bp
e ey 8oeo Z5Bp
sukban kozel azonosak. 96 9.00
Mi az EXCEL nevii tablazatkezeld prog- &% {0.007

rammal fogunk megismerkedni. A konyvben |{€% 4460
ugyan a program 5.0-s verziéjardl latunk majd U ;
képeket beillesztve, de minden tanult miiveletet
ugyanugy végre lehet hajtani a 4.0-s verzioban
is. (Az esetleges eltérésekrdl zardjelben talalsz
figyelmeztetést.)

Az Excel-program nem része a Windowsnak,
ezeért kiillon meg kell vasarolni, és feltelepiteni a
gépiinkre.
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Ma a Winword és az Excel, néhdny mas programmal egyiitt egy Micro-
soft Office-nak nevezett programcsoportban kaphat6. A telepités utan alta-
laban egy ilyen nevil programcsoportban fog helyet foglalni mindkét prog-
ram indit6é ikonja. Ha az Excel ikonra duplan kattintasz, elindul a program,
mely a kdvetkezd képernydvel jelentkezik be.

AR ey | MicrosoRExcel e
Szerkcszts MNézet Beszirdas Formatum Esz k Adatok Ablak Sagod

Ha jol megfigyeljiik ezt a képerny6t, akkor sok hasonlésagot fedeziink fel
pl. a Winword képernydjével. Taldn a legfontosabb, hogy a programabla-
kon beliil a tablazatainkat 6nallo, masodlagos ablakokban szerkeszthet-
jiik. Ezekbdl egyszerre akar tobbet is Kinyithatunk.

El8sz0r a programablak részeivel ismerkedjiink meg! A cimmez6 alatt itt
1s megtalalhatjuk az egyes miiveletek gyors elvégzését segité eszkozsort. A
ebben 1évd 1konok tobbsége ugyanaz mint a'Winword eszkdzsoraban, a né-
hany eltér6 ikonnal majd az egyes miiveletek elvégzésénél ismerkediink
meg.

Az eszkozsor alatt egy formazoésor talalhaté, amelynek ikonjait szintén
ismeritek. Természetesen itt is talalhatunk néhéany, a tablazatok formazasara
hasznalhato6 ikont.

Itt talalhatunk még egy Un. szerkesztdésort is, amelynek elején az aktualis
cella neve latszik, a masodik részén pedig a cella tartalma.
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A programablak also sora itt is egy allapotjelzé sor, ahol informaciokat
kaphatunk egyes funkciok be- ill. kikapcsolt allapotardl, az egyes miiveletek
végrehajtasarol, stb.

Ezek utan vizsgaljuk meg a masodlagos ablakunkat is. Egy ilyen ablak
a 4.0-s Excelnél egy-egy tablazatot tartalmazott, mig az 5.0-nal mar egy-egy
munkafiizetet vagy mappat. Egy munkafiizet tobb munkalapbél all.
Ezek a munkalapok altalaban tablazatok, az ettdl eltér6 munkalapokkal
majd még késdbb foglalkozunk. A képernyén lathatjuk, hogy a program
inditasakor fel is ajanl szamunkra egy tablazatot. Nekiink csak annyi dol-
gunk lesz, hogy ezt a tablazatot kitoltsiik és megformazzuk.

A tablazat legfels6 sora és elsé oszlopa sziirke, itt az oszlopok neveit
és a sorok szamait lathatjuk.(Ezek azonositasra szolgalnak, nem tartoznak
szorosan a tablazathoz, pl. nyomtatdsnal nem nyomtatodnak ki.) A tablazat
jobb sz€lén és aljan megjelend gorgetdsavok a tablazat mozgatasara szolgal-
nak. (Az 5.0-s Excel tablazatanak aljan, a megjelend fiilek, a munkafiizet
lapjait jelentik. Alapértelmezésben az elsé lap az aktualis, ez a tobbitdl elté-
16 szinii. Uj lapot tigy valaszthatunk, hogy a megfeleld fiilre kattintunk. A
fiillek mellett talalhatd nyilak arra szolgalnak, hogy a tobbi munkalap nevét
1s meg tudjuk jeleniteni.)

@ Ne felejtsik el, hogy uj munkalap valasztasa Gj tablazatot ajanl
-fel szerkesztésre. Az el6z6 munkalaphoz visszatérve tovabb szer-
keszthetjik a régi tablazatunkat. A korabbi verzidja Excelnél 1 tabla-
zatot csak 11j dokumentum megnyitasaval tudtunk szerkeszteni.

KERDESEK, FELADATOK:
1. Miért hasznos adatainkat tablazatos formaban megjeleniteni?
2. Hogyan hivatkozhatunk a tablazatban Iévé adatainkra?
3. Hogyan nevezzik a sorok és oszlopok keresztez6désében

lévdé mezbket?

Milyen adatok vannak a tablazat oszlopaiban és soraiban?

Hogyan indithatd az Excel?

. Sorold fel az Excel programablakanak részeit!

. Sorold fel a masodlagos ablak részeit!

Mi a munkaflizet?

® N oo
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2. Tablazat készitése

Az Excel inditasakor kapunk egy tires tablazatot, amelyet nekiink ki kell
tolteni és meg kell formazni. Ez a tablazat 256 oszlopbdl és 16 384 sorbol
all, de a tényleges tablazat mindig csak akkora lesz, amekkora helyet ki-
toltottiink. A tablazatban mozogni a kurzormozgatd billentylikkel tudunk a
megfeleld iranyokba, valamint a <Ctrl> és a kurzormozgato6 billentyti leiité-
sével a sor ill. az oszlop elejére 1ll. végére ugorhatunk.

Az aktudlis cella mindig konnyen
megkiilonboztetheté, mert a kerete vas-
tag. Ennek a cellanak a cimét és tartal-
mat latjuk a szerkesztésorban. Ha egy
cellara raallva elkezdek begépelni valamit,
akkor az bekeriil a cellaba. Vigyazzunk,
ilyenkor a kordbban mar kitoltott cella tar-
talmat felilliguk! Ha ezt el szeretném
keriilni és csak modositani akarok a
korabbi tartalmon, akkor két modszer koziil
valaszthatok:

¢ a cellara kettot kattintok, igy a
cella tartalma kozvetleniil szerkeszthetd
¢ a szerkesztosorba kattintok a cella tartalmahoz, és itt modositok a
szovegen
A cella tartalmanak beirasat illetve modositasat az Enter billentytivel zar-
hatjuk le. Ekkor a cella szerkesztése befejezodik, €s az aktualis cella altala-
ban egy sorral lejjebb keriil. (Ez azonban a program beallitasatol is fiigg.)

Gyakoroljuk a cellak tartalmanak beirasat és modositasat,
§ ehhez irjuk be az eheti érarendiinket egy tablazatba. A tab-
lazatot egyelére csak toltstik ki, a formazassal ne foglalkoz-
zunk. Ne zavarjon minket, ha egy sz6 nem fér ki a megfelel6
cellaba, majd utodlag beallitjuk az oszlopok szélességét.

A munkank végén egy az aldbbihoz hasonld tdblazatot fogtok kapni.
Vizsgaljuk meg, hogyan juthatunk el idaig!
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Ora| Hétfé Kedd | Szerda |Csiitortok| Péntek
1. Irodalom Fizika Biologia Angol Testnevelés
2. Enek Informatika | Matematika| Nyelvtan Irodalom
3. | Matematika Kémia Irodalom Fizika Angol
4. | Testnevelés | Matematika | Torténelem | Testnevelés Kémia
S Angol Technika | Irodalom | Matematika Enek
6. Biologia Technika Rajz Informatika | Torténelem
Ve "y Rajz

¢ A tanultak alapjan a megfelel6 cellanak irjuk be a tartalmat. Figyeljik
meg, hogy a tablazat elsd sora ill. elsd oszlopa azonositja majd, hogy
milyen adatok keriilnek az adott sorba ill. oszlopba. Ezt érdemes min-
dig hozzairnunk a tablazatunkhoz, hiszen csak igy azonosithatjuk a

benne 1évO adatokat.

¢ Allitsuk be a megfelelé oszlopszélességeket!

Ahhoz, hogy ezt megtegyiik, tudnunk kell a kovetkezOket. Akarcsak a
szoveg formazasanal, a formazé parancs az elozéleg kijelolt teriileten lesz
érvényes. Ha elozdleg nem jeloliink ki semmit, akkor a formazas csak az
aktualis cellara, ill. sor vagy oszlopformatum esetén (pl. sormagassag
vagy oszlopszelesség) arra a sorra vagy oszlopra fog vonatkozni, amely-

— ben az aktualis cella van. |
A kijeloléseket tobbféle modon is elvegezhetjik.

" QQ Vegyik észre, hogy ha az oszlop feletti vagy a sor
ﬁfﬁp /7 melletti sziirke azonositéra kattintok, akkor kijelol-

portjat akarjuk kijeldlni.

Elo6fordulhat azonban,
Ezt ugy

ha az

hetek egy teljes sort vagy oszlopot. Ha néhany ilyen
azonositon ,,végigsopriink™ az egérrel, akkor az 0sszes
érintett sort (vagy oszlopot) kijelolhetjiik. A sor ill.
oszlopazonositok keresztezédésénél 1évo
téglalapra kattintva a teljes tablazat kijelolheto.
hogy csak a celldk egy cso-
tehetem meg,

sziirke

egérrel

»Veégigsopriink” a kivant cellakon. [lyen modon mindig csak egy téglalap
alak tartomanyt tudok kijeldlni.
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Az oszlopszélesség megvaltoztatasanak egyik moddja, hogy
a kivant oszlopot kijeldljiik és a Formatum/Oszlop/Szé-
lesség (4.0-s Excelnél a Formatum/Oszlopszéles-
ség...) meniipontot valasztjuk. A megjelend parbeszédab-
lakban meg kell adnunk az oszlop 1) szélességét.

A masik moédszer most ennél egyszeriibb. Vegyiik észre,
hogy ha az oszlopok azonositdsara hasznalt sziirke soron
mozgatom az egeret, az egérkurzor az oszlopok hatarvo-
nalainal megvaltozik. Ha ilyenkor az egér jobb oldali
gombjat lenyomjuk, akkor az oszlopok ko6zotti hatarvonalat
mozgathatjuk mindaddig, amig azt el nem engedjik. (A
sorok magassaga is ehhez hasonldan allithato!)

¢ Kovetkezo 1épésben allitsuk be a teljes tdblazatra vonatkozo betii és
szovegigazitasi formatumokat.

>

>

Mivel a teljes tadblazatra vonatkoz6 parancsokrol van szo,
jeloljik ki a tablazat egészét!

Valasszuk ki a Times New Roman CE betiitipust, 12 pont
nagysagu betlikkel, és igazitsuk kozépre a celldkban a szo-
veget! Mindharom miivelethez megtaldlod a formézosorban
a megfelelo eszkozoket.

Times New Homan

¢ A tablazat els6 oszlopat és elsd sorat emeljiik ki félkovér betiikkel!
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Jeloljik ki az elsé sort, és ennek betliméretét allitsuk 14
pontosra, valamint a betii stilusat félkovérre!




» Jeloljik ki az elsé oszlopot és ezt is allitsuk félkovérre!

El6fordulhat, hogy olyan formézasi lehet6séget szeretnék hasznalni,
amihez a formazdsorban nem talalhatd ikon. Ilyenkor a megfelel6
cellak kijelolése utan a Formatum/Cellak... meniipontot valasztva a
kovetkez6 parbeszédablakot kapjuk:

Cellak formazasa

’§35PTPhoneuc
" Symbol '
" Times New Roman Félkovér

Times New Roman CE@ . {Félkovér dolt

AdBLOsUGYyZz

Figyeljiikk meg, hogy az ablakban tulajdonképpen hat kiilénboz6 ele-
met tudok allitani. Mindig a megfeleld fiilre kattintva kivalaszthatjuk,
hogy milyen tulajdonsagot szeretnénk formazni. A képen pl. a Fontot
valasztottuk ki, igy itt a betiformatumon allithatok. Ha a szdveg iga-
zitasat is be akarom allitani, akkor, miel6tt az OK gombot valasztom,
ra kell kattintanom az lgazitas fiilre, majd az itt lathatd ablakot
kapom.

Celfak formazasa

159



Allitsuk be a szoveg kozépre igazitasat vizszintesen és fiiggblegesen
is! Az OK-ra kattintva érvényesithetjiik eddigi beallitasainkat. (A 4.0-
s programnal a Formatum menii alatt kiilon-kiilon valaszthatjuk ki az
egyes formazni kivant elemeket, igy mindegyik kivalasztasanal egy
egyszeril parbeszédablakot kapunk. Ezek egyébként teljesen hasonloak
az elobb megismert ablakokkal.)

¢ Hatravan meég a cellak kozotti keretezés
» Ehhez el6szor jeloljiik ki a teljes tablazatot, majd véalasszuk
a Formatum/Cellaformazas... meniibdl a Szegély fiilet
(vagy a 4.0-s Excelnél a Formatum/Szegély... meniipon-
tot)

‘Cellak formazasa

A megjelend ablakban eldszor valasszuk ki a megfeleld
vonalstilust, majd azt, hogy a kijeldlt cellak melyik részét
szegélyezziik a kivalasztott vonallal. Vigyazzunk, ha csak
azt jeloljiik be, hogy Koril, akkor csak a kijelolt cella-
tartomany kiilsé hatarait fogjuk jelolni. A legegyszeriibb
talan az, hogy Koriil is hizunk szegélyt, valamint pl. min-
den cella aljara és bal oldalara.

» Prébald meg ezek utan az elsd sor aljan és az elsé oszlop
~ bal oldalan 1év6 eltérd szegélyt magadtdl beallitani!

A tanultak alapjan hozz létre egy tablazatot, amelynek sorai

sorra tartalmazzak az egyes tantargyakat és az abbol kapott
osztalyzataidat!
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KERDESEK, FELADATOK:
Mekkora a tényleges tablazatunk?

. Honnan tudom, hogy melyik cella aktualis?

. Hogyan tudom felulirni egy cella tartalmat?

Hogyan tudom maodositani egy cella tartalmat?

. Milyen lehet6ségiink van egy sor vagy oszlop kijeléléséere?
Hogy tudok egy tartomanyt kijel6Ini?

Hogy tudom a sor szélességét beallitani?

Hogyan tudom tablazatomnak a keretét megrajzolni?

O N DD O B R0

3.Miveletek tablazatokban

Az el6z6 ora végén készitettiink egy tablazatot az osztalyzatainkrol,
amely hasonld mdédon néz ki, mint az alabbi tablazat:

Osztalyzatok Atlag
Irodalom 4131515131418
Nyelvtan 415|513|5]4
Torténelem| 5 | 6|1 5|1 5| 3
Angol 415|3|4|5|5|5]|5]|5
Matematika| 4 | 5 | 5| 4 | 5| 5| 5
Fizika 419515
Kémia 55|54 4
Biologia 515|1]4|5]5
Foldrajz 5|1565]|5]|5]|5
Technika 4155|565
Informatika | 5 | 5| 5| 5| 5
Rajz 314]5]13]|65
Enek 4 (54| 4]| 4
Testnevelés| 5 | 4 | 56| 5
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Elképzelheté, hogy a te tablazatodnak nincs fejléce illetve
Atlag oszlopa. Egészitsiik ki ezekkel!

S

» Gyakran el6fordul, hogy a tablazatbol kimaradt
egy sor vagy egy oszlop, amit késObb szeretnénk
beszurni. Ezt Gigy tehetjiik meg, hogy abba a sor-
ba vagy oszlopba mozgatom az aktualis cellat,
amely elé be szeretném szirni az 10j sort
(esetiinkben az elsé sor), majd a Beszu-
ras/Sorok (vagy Oszlopok) pontjat valasztjuk.

» Toltsiik ki a fejlécet és formazzuk meg! Itt talalkozhatunk
meg egy problémaval. Az Osztalyzatok feliratot ugy tudjuk
az Osszes osztalyzatot tartalmazd cella folé kozépre tenni,
hogy kijeloljiikk a cellakat és a Formtum/Cellak.../Iga-
zitas parbeszédablakon a Kijelolés kozepére pontot ki-
valasztom, vagy a formazosorban az ennek megfelel6 ikon-

ra kattintok Természetesen elotte a kijelolt cellak
valamelyikébe be kell irni az ‘Osztalyzatok’ szoét.

A tablazatunk mar majdnem kész, csak az atlagokat kellene kiszamol-
nunk. A tablazatkezelok legfontosabb szolgaltatasa, hogy egy cella tar-
talmat, mas celldk tartalmabél valamilyen képlet alapjan ki tudjuk
szamolni. Itt most minden sorban az eldtte allé cellakbdl kellene atlagot
szamolnunk. Ezt beirhatnank mi magunk is, de az Excelnek van néhany be-
épitett képlete, amely segit az ilyen feladatok elvégzésében.

Ahhoz, hogy ezt végre tudjuk hajtani, vizsgaljuk meg a problémat rész-
letesen. A feladatunk tehat az, hogy pl. a K2-es cellaba atlagolni kellene a
B2-J2 cellak tartalmat. Ezt a kovetkezd képlettel tehetjik meg:
ATLAG(B2:12).

@% Figyeljik meg, hogy az atlagolando tartomany elsd €s utolsd cellaja
kozott a képletben kettdspont (:) van! Ez azt jelenti, hogy a két cella
kozotti Osszes cellat atlagolni kell. Ha csak vessz6t tennénk a cellak

I kozott, akkor kizarolag csak azt a két cellat atlagolna (vesszovel elva-

lasztva természetesen tobb cellat is felsorolhatok a zardjelben).
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@_]3 Fontos még tudnunk, hogy amennyiben a megadott tartomany vala-
mely celldja iires, azt a program a szamolasnal figyelmen kiviil hagyja
(tehat nem 0-val szamol).

@3 A képlet beirasanal figyelembe kell venniink, hogy mindig jelezniink
l kell a tablazatkezel6nknek, hogy képlet (és nem szoveg) kovetkezik,
i ezért azoknak a cellaknak a bevitelét, ahova valamilyen képletet

irunk, egyenloség jellel (=) kezdjiik.

frjuk be tehat a K2-es cellaba:

=ATLAG(B2:J2)

O Cellak masolasa

Az eldz0 fejezetben tanult mdodszerrel konnyen beirhatnank a tobbi kép-
letet is. Ezt azonban mégsem sziikséges megtenniink minden sorban, hiszen
a program lehetOséget ad arra, hogy atmasoljuk a mar beirtat a tobbi cellaba.
Raadasul masolas kozben azt is észreveszi, hogy a cellaban hivatkozunk
mas cellakra is, €s ezt a hivatkozast megvizsgalva a harmadik sorba az at-
masolassal a B3:J3, a negyedik sorba a B4:J4, stb. cellahivatkozésok kertil-
nek.

Természetesen, mint azt mar megszoktuk, a masolast is sokféle médon
elvégezhetjiik, de mi most a legegyszeriibbet fogjuk megismerni. Tegyiik
aktualissa az elozoleg kitoltott cellat (K2)!

Figyeljik meg, hogy a jobb alsé sarkaban egy fekete négyzet talalha-
t6. Ha a kurzort ide mozgatom, akkor az fekete kereszt alakura valto-
zik. Ekkor fogjuk meg a cellat és hiizzuk az egérrel mindaddig, mig az
osszes kitoltendo cellankat le nem fedi. Ha most felengedjiik az egeret,
minden sorban az arra a sorra vonatkozo atlagnak kell szerepelnie.
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Sajnos az Atlag oszlopunk még mindig nem:elég szép. Az lenne a jo, ha

Neéev

Osztalyzatok Atlag
Irodalom 41 3]|15]|5|3]| 4 4,143
Nyelvtan 41 5|15]|3|5]| 4 4,333
Térténelem| 5 | 5§ | 5§ | 5| 3 4,6
Angol 4 | 5|13|4|5]|5 4,556
Matematika| 4 | 5| 5| 4| 5| 5 4,714
Fizika 415]|5 4,667
Kémia 555|414 4,6
Biolégi.a 5| H14|6]| 6 4,8
Foéldrajz S 5
Technika gct o] 5| B 4,75
Informatika | 5 | 5 | 5§ | 5| & 5
Rajz 3|4 5|3]5 4
Enek 4|1 5|1 4|4 4 4,2
Testnevelés| 5 | 4 | 5| 5 4,75

a szamok két tizedesjegyre kerekitve szerepelnének a cellakban.
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» Jeloljiik ki az érintett cellakat, és valasszuk a Formatum/-
Cellak.../Szam parbeszédablakot. (4.0-s Excelnél a For-
matum/Szamforma... meniipontot) A megjelend ablak
Kategéria listdjaban lathatjuk, hogy milyen sok formazasi
lehetéségiink van, mi most a Szam-ot valasztjuk és a for-
matumkodbol a 0,00 alakot. (ha pl. pénznemet valasztanank
az azt is jelentené, hogy a program az érték utan automati-
kusan beirja a Ft jelzést, vagy datum formatumnal a beirt

ertéket automatikusan datum formaba irja 4at.)




cellak furmazasa

HHON _F_b-3 HHO\ _F_t
##0\ _F_t[Piros]-# #H#0\ _F_t

#1000\ _F_t:-# #1000\ _F_t
#10.00\ _F_t:[Piros]-# ##0.00\ _F|

Az eddig tanult ismereteinkkel hozzuk létre a koévetkezd
tablazatot:

Mibe keriil egy szamltogep ?

Alkatrész

- ngpusa sEgysegar Mennyiség Osszeg
Alaplap Pentium 75-200MHz ~ 12800Ft, 1 12300 F’[
|Processzor  Intel Pentium 166 . 34000 Ft 1 34 000 F’r
Memoria 16Mb SIMM . 12400 Ft 4 24 800 F’r
Videovezérl6 S+ TrioV+ . 4B0OFt 1 4500 F’f
inchester 1,6 Gb (WD) . 36000 Ft eI 36 000 Ft|
Floppy drive  35"es.144Mb | 3 500 Ft 1k 3500 Ft.
Monitor 16™es SVGA 54000 Ft 1 54000 Ft|
Billenty(izet  BTC (angol) . 3000Ft 1 3 000 Ft,
Egér PGA | 2500 Ft 1 2500 Ft|
12x-es CD ROM | 18000Ft 1 18000 Ft!
116 bites, sztere6 SB | 10900 Ft. 1 10 900 F,,T,,
136"-es (10dbjcs) 900 Ft. = 2 700 Ft.
| Osszesen: | 206 200 Ft

Segitségként néhany tanacs:

>

adddnak. Tehat pl. az E3 cella tartalma: =D3*C3.

>

Az E oszlopban az értékek az el6zd két cella szorzatabol

Az Egységar és az Osszeg alatti celldk Pénznem formatum-
ban vannak.
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KERDESEK, FELADATOK:
1.
z.

> A végosszeg a felette
1évo cellak oOsszegeként
lett kiszamolva, vagyis
az El5 tartalma:
=SZUM(E3:E14). Ezt
legkonnyebben ugy ér-
hetem el, hogy aktualis-
sa teszem az EI15-0s
cellat, majd az eszkoz-
sor 0Osszegz0 ikonjara
kattintok ===. Ekkor
‘automatikusan felajani-
ja, hogy a felette 1évo
cellakat Osszegzi, igy
elég csak elfogadnunk.

A tablazat az 1997 év eleji arakat tartalmazza. Azéta egészen
biztosan jelentésen megvaltozhattak ezek az 6sszegek. Jarj
utana, hogy mennyibe kertlilnek ezek az alkatrészek most.
Az egységar oszlopot modositva, (mivel az 6sszes tobbi he-
lyen csak képlettel szamoltunk) automatikusan kiszamolja a
tablazatod, hogy mennyibe keril ma egy ilyen szamitogép.

Hogyan lehet oszlopokat ill. sorokat beszurni?
Hogy tudnad beirni az A5-6s cellaba azt a képletet, amely
kiszamolja az A3 és A4 cella szorzatat?

3. Hogyan lehet ezt a képletet atmasolni a B5, C5, stb. cellakba?
4.

Hogyan tudjuk beallitani a szamokat tartalmazé cellainkban,
hogy hogyan abrazolja azokat?
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4.Grafikonok készitése

Sokszor eléfordul, hogy a tablazatainkat szeretnénk szemléletesebbé ten-
ni gy, hogy az egyes oszlopokban, illetve sorokban 1év0 adatokat valami-
lyen diagramon abrazoljuk. Természetesen az adatok befolyasoljak a
diagram tipusat.

Ma mar szinte minden tablazatkezeld program alkalmas arra, hogy ilyen
abrakkal szinesitsiik dokumentumainkat, vizsgaljuk meg, hogy torténik ez
az Excel-ben.

i B Bt ) T
| A nyolcadikosok tanulmanyi atlagai az
elmult 4 evhen

A nyolcadikosok tovabbtanulasanak aranyai

| Osztaly 1994| 1995| 1996| 1997|Gimnézium Szakkdzépiskola Szakmunkasképzd
4,25 4,11| 3,88] 4,06 75% 21% 4%
4,08| 4,00f 3,75 4,00 62% 32% 6%
4,32] 4,06| 3,90 4,10 72% 23% 5%
3,89] 3,96] 3,54| 3,86 60% 32% 8%

A diagram elkészitése eldtt vizsgaljuk meg a fenti tablazatot. Konnyen
lathato, hogy a tablazat alapvetéen két {6 részbdl all. Az elsé része szam-
szeri adatokat tartalmaz, a masodikban azt lathatjuk, hogy az osztaly
egészébdl hany szazalék tanul tovabb gimnaziumban, szakkozépiskola-
ban, stb. Kénnyen belathato, hogy az elsd esetben az ott 1évo adatokat egy-
szeru vonal vagy oszlopdiagramon (ahol az oszlop magassaga fiigg a szam-
értéktol) abrazolhatjuk, mig a szazalékos eloszlas abrazolasanal ennek nem
sok értelme lenne. Az ilyen tipusu adatokat inkabb kor- vagy tortadiagramon
szoktak abrazolni. Most mi 1s két ilyen diagramot hozunk létre. Az egysze-
riiség kedvéért mind a kettdnél egyszerre csak egy osztaly adatait fogjuk fel-
dolgozni.

Hozzunk létre olyan diagramot, amely a 8.b osztaly tanul-

§ manyi eredmeényeit mutatja a négy év soran! A kész diagram
az alabbihoz hasonléan néz majd ki, vizsgaljuk meg, hogy is
juthatunk el idaig!
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A 8.b tanulmanyi eredményeil a neqgy
ev soran

4,10
4,00 +
3904
3.80 +
370¢
3604 &
3.50 { f

1994 1995 1396 1997

¢ Készitsiik el a diagramot:

» Eloszor jeloljiik ki azokat a cellakat, amelyeket a diag-

rammal abrazolni szeretnék. (esetiinkben az A4:E4 tar-
tomany).
Ha azt is szeretnénk, hogy a vizszintes tengelyen fel
legyenek sorolva az évek, akkor emellé még az A2:E2
cellakat is ki Kkell jelolniink, csakhogy ezek nem alkot-
nak egy tartomanyt az elézovel. Ilyenkor ugy tudjuk a
masodik (kiilonallo) tartomanyt is Kkijelolni, hogy a
<Ctrl> billentyiit lenyomva tartjuk a kijelolés kozben.

» Ha kész a kijelolés valasszuk a di-

agramvarazslé ikont A kur-
zorunk ennek hatasara atvaltozik
egy kis célkeresztté, mely alatt a
diagramvarazslo ikonja latszik.
Ezzel ki kell jelolniink azt a tég-
lalap alaku tartomanyt, amelybe
a diagram Keriilni fog. Ez kertil-
het akar az eldttiink 1évé munkalap
még nem hasznalt részére, vagy
valaszthatunk neki 0j munkalapot
is.

» A teriilet kijelolése utan megjelenik a diagramvarazslo par-
beszédablaka, amelynél, ha eddig jol dolgoztunk szinte
semmi dolgunk nem lesz. Az els6 ablakban megjelennek a



tartomanyok, amiket kijeloltiink. Ha ezt elmulasztottuk vol-
na ide kézzel is beirhatnank a tartomanyokat, de igy sokkal
egyszerubb.

A Tovabb> gombra kattintva a masodik ablakban kiva-
laszthatjuk a diagram tipusat. Vigyazzunk, hogy olyan tipu-
su diagramot valasszunk, amely megfelel az adatainknak!
(A Kor, a Perec és a Torta kivételével szinte mind ilyen, mi
most a Grafikont valasztjuk.)

e

Terulet

3D os-zlop_

R s
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4. Mikor alkalmazhatdk a vonal és az oszlop diagramok?
5. Miért célszerl a diagramvarazsld hasznalata el6tt kijeldlni az
abrazolando tartomanyt?

5.0sszefoglalas

A tablazat elemeinek azonositasahoz lassuk a kovetkezo példat.

A RAKTARBAN LEVO ARUKESZLET
Megnevezés Cikkszam Netto ar Darabszam
Miiszempilla 34568 123 476
Kerti torpe 23945 3856 3
Banyaszcsakany 56764 12378 34

A tablazat elemei:

¢ A fenti tablazatnak 5 sora van. Az elsd sor a tablazat cimét tartal-
mazza, ilyen modon csak azonositasra szolgal. A masodik sor az
oszlopok azonositéit tartalmazza, a kovetkez6 sorok pedig az egyes
cikkek Osszetartozé adatait. A sorokat a tablazatkezelOk altalaban
sorszammallatjak el.

¢ Tablazatunknak négy oszlopa van, mindegyikben valamilyen megha-
tarozott tipusu adatok szerepelnek. Hogy melyik oszlopba milyen
tipusu adatok tartoznak, azt a masodik sorban 1évé oszlopazonositok
mutatjak. Az oszlopokat altalaban az abc betiiivel azonositjuk.
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¢ A sorok és az oszlopok keresztez6désénél a celldk egy-egy adat
tarolasara szolgalnak. Hivatkozni, az 6ket tartalmazo sor és oszlop
azonositojaval lehet rajuk.(Pl. a C oszlop negyedik soraban 1évo
cella cime C4, ez ebben az esetben a kerti torpe ara.)

Ma nagyon sok tablazatkezeld program koziil valogathatunk, s6t egysze-
ri tablazatok 1étrehozasara még egyes szovegszerkesztok is adnak lehetdsé-
geket. Mi az, amit minden tablazatkezelOnek tudnia kell?

¢ A mar tanult filemiiveletek elvégzése. Vagyis tudnia kell wj tablaza-
tot 1étrehozni, menteni, beolvasni, nyomtatni.

¢ A tablazat létrehozéasat segitik a mar a szovegszerkesztésnél tanult
blokkmiiveletek (egy Kijelolt rész torlése, masolasa, athelyezése).

¢ A tablazat egyes celldiban olyan adatok is szerepelhetnek, melyeket
mas cellak tartalma alapjan szamolunk ki. Hogy ezek allanddan aktu-
alisak legyenek, minden tablazatkezel6nek tudnia kell egyes cellak
tartalmat a megadott miivelet alapjan kiszamitani. Ezen kiviil a
legtobb tablazatkezeld tartaimaz eldre beépitett fiiggvényeket,
amelyek alapjan pl. atlagot, 6sszeget, vagy akar egy cella négyzetét,
négyzetgyokeét 1s kiszamithatjuk.

¢ Minden tablazatkezelO lehetOséget ad a tablazatunk megjelenésének
beallitasara, formazasara.

¢ Altalaban lehetéségiink van arra is, hogy a tablazatban 1évé adatain-
kat grafikonokon szemléltethessiik.

¢ A legtdbb program ezen kiviil még felajanl néhany olyan szolgalta-
tast 1s, mint az adatok sorba rendezése, vagy a tablazatokban 1évd
adatok valamilyen szempont szerinti kivalogatasa. Ezekre a lehe-
téségekre késébb még visszatériink.
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» Harmadik 1épésként finomitanunk kell a kivalasztott diag-
ramon.

~ DiagramVarazslo - 3. l1épés! isszesen: b

» A kovetkezO ablakban azt allithatjuk be, hogy a kijelolt
sorok kozil melyik legyen a tengely felirata, illetve melyik
oszlopba szerepld adatot hasznaljuk jelmagyardzatnak.
Nyilvan, -a példankban a tengely felirata az évszamok lesz

(1. kijeldlt sor), a jelmagyarazat pedig a kijeldlt rész elso
oszlopa (8.b).

DiagramVarazslo - 4. 1épés, osszesen: 5

» Ha mindezzel készen vagyunk, mar csak egy dolgunk
maradt, a kovetkezd ablakban a diagramnak, 1ill. a tenge-
lyeknek cimet adhatunk.
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DiagramYarazsio - 5. lépés, dsszesen: b

> Ezek utan a Kész gombra kattintva az el6zdleg kijeldlt
részben megjelenik a kész diagram.

A fentiek alapjan készitsiink tortadiagramot a 8.a osztaly to-
vabbtanulasi aranyairél. A diagram az alabbihoz hasonlo
lesz:

o

i Szakmunkds-
Saskkizép  parzs
iskola 4%

21%

B Gimnazium

B Szakkozépiskola
O Szakmunkasképzo
Gimnazium

75%

A 8._a tovabbtanulasanak aranyai

KERDESEK, FELADATOK:
1. Mi szabja meg, hogy milyen tipusu diagramot érdemes készi-
tenlink?
2. Milyen tipusu diagramot valasszunk szazalékos megoszlas
abrazolasara? ,
3. Milyen eszkbzzel tudunk egyszeriien és gyorsan grafikonokat
késziteni?
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