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"A szamitogép okosabb, mint az ember."

| A szamitégépek maris tobbet tud-
nak, mint az ember, a nem til tavoli j6voben
pedig tényleg gondolkodni fognak, a legtobb
teriileten helyettesiteni fogjadk az embert.
Hamarosan mar emberi érzelmekkel rendel-
keznek, akar miivészi alkotasokra is képesek
lesznek. (Egy kicsit hisztérikusabb véle-
mény: Ha nem vigyazunk, akkor az embere-
ken is uralkodni fognak, rabszolgasorba ta-
szitanak benniinket.)

" A szamitogépek feleslegesek, csak bajt okoznak."

Manapsag gyakran olvashatunk a kévetkez6 torténethez hasonld-
kat: Az 1980-as években a General Motors egyik alkalmazottja a vallalat
szamitégépének hibdja miatt a havi fizetését minden nap megkapta — a
bankszamlajara atutalva. A cég ellendrei csak évek mulva vették észre a
hibat. Ekkor pert inditottak a dolgozoéjuk ellen. A birdésag a dolgozét fel-
mentette, mondvan, hogy a hibaért a vallalat a felel6s. (A birésag a dolgo-
z6t azért viszont elmarasztalta, hogy az addbevallasdban csak 12 havi bér
szerepelt minden évben.) A kovetkezd példahoz hasonlé térténet is szere-
pelt mar a hirekben: taldltak két olyan embert, akiknek a személyi szdma
teljesen megegyezett (amit szamitogép segitségével allitanak eld). A ko-
vetkez6 mondat is gyakran elhangzik otthon: "Az a biidos kolyok is csak a
szamitogéppel jatszik dllanddan ahelyett, hogy végre tanulna”. A szami-
tégép tehat megbizhatatlan, buta, kartékony masina.

Mindkét allaspont erdsen eltalzott. A szamitdgép természetesen
nem képes a gondolkodasra. (Alkalmas viszont arra, hogy egyszer(i miive-
letek sorat (a programot) nagy sebességgel €s nagy megbizhatdésaggal
végrehajtsa.) A programot viszont az embernek kell megirnia. Ha a prog-
ram joO, akkor a gép hatékony lesz; ha rossz, akkor a hibas mikodésért is



az ember a felelds. A szamitégépet sok mindenre lehet hasznalni (és sok
mindenre nem), de mindig az ember az, aki a végeredményért felelossé
tehetd. '

Hogyan is képzelhetjiik el a szamitégépet ?
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Egy nagyon leegyszertsitett, jatékos modell szerint a szamitogép a
kovetkezoképpen miikodik:

Fészerepld:  Zold Kicsi Emberke (beosztasa szerint kézponti feldolgo-
z0), aki rendkiviil buta: csak 6sszeadni, kivonni és &ssze-
hasonlitani tud, de ezeket nagyon gyorsan. Egyszerre csak
egy feladattal tud foglalkozni. Hasznalni fog egy noteszt
is, amelynek lapjai meg vannak szamozva. ( Pl.: 1,2,...16 )

Szerepel még: Raktdros (beosztasa szerint hattértarolo)

Helyszin: Egy szoba, amelyben a kévetkezdk talalhatok:
egy fiokos szekrény (véltozé tartalmi memoria)
egy lexikon (allandé tartalmi memoria)
noteszek (regiszterek)
egy metroném (Orajel-generator)
A szobéban két ajtd talalhatd: bejarati €s kijarati ajto.



Az emberke a bejarati ajton keresztiil megkapja toliink a feladatot. Legyen

ez a kovetkezs:
" Szamold ki, mennyi 3+2, majd az eredményt add ki a kijaraton"

Mivel az emberke rendkiviil buta, ezért a szdmokat sorban beirja a
notesz valamelyik lapjara ( minden lapra csak egy szamot tud irni ), majd
ezt bemasolja a fidokos szekrény valamelyik rekeszében levé cetlire. Miu-
tdan minden szamot elhelyezett, sorban eldveszi a cetliket, a rajtuk levd
szamokat bemasolja a noteszének valamelyik lapjara, és ezutan 6sszeadja
a szamokat.

Tehat a kovetkezdt csindlja:

1. 1épés: Megkapja a 3-at, és ezt elhelyezi a fiokos szekrény 15.
rekeszébe.

2. lépés: Megkapja a 2-t, és ezt elhelyezi a fidkos szekrény 16.
rekeszébe.

3. Iépés: Kimadsolja a 15. rekesz tartalmat az 1. noteszbe.

4. 1épés: Kimadsolja a 16. rekesz tartalmat a 2. noteszbe.

5. 1épés: Osszeadja az 1. és 2. notesz tartalmat, majd az ered-
ményt az 1. noteszbe irja.

6. 1épés: Az 1. notesz tartalmét kiadja a kijaraton.

Az eredményt felirja egy céduléra, majd beteszi a fiékos szekrény-
be ( hatha sziiksége lesz még ra ). Késébb az egyes fidkokra irt szamok
segitségével keresi meg a szilikséges cetlit. A noteszeket azért hasznélja,
mert azok mindig kéznél vannak, és elég kevés van beléliik (kiillénben
osszekeverné dket ). '

El6fordulhat, hogy olyan feladatot kell megoldania, amelyrél nem
tudja, hogyan is lasson hozza. Ilyenkor megnézi a lexikont, amelyben 1€é-
pésrél-1épésre le van irva, miként kell eljarnia ebben az esetben. Ha nagy
mennyiségi adatot kell tarolnia (és mar nem fér a fidkos szekrényébe),
akkor bekopog a szomszéd szobaba, és tovabbi megbrzésre atadja a rakta-
rosnak ezeket. Akkor is a raktaroshoz fordul, ha befejezi a munkéjat.
Ilyenkor a sajat fidokos szekrényét kitiriti, €s a fontosnak itélt adatokat at-
adja a raktarosnak - majd bezarja az ajtokat, lekapcsolja lampéat, és lefek-
szik alrdni.

A metronémra azért van sziikség, mert a kiilonb6z6 miiveletek
(pl.: egy szorzas és egy Osszeadas) végrehajtasanak az ideje valtozo, igy



ezekhez eltéré szami metrondém-iitésre van sziikség. A Zo6ld Kicsi Em-
berke a metrondmhoz igazitja az egyes muveletek végrehajtasat.
A tovabbiakban néhany alapfogalmat fogunk megismerni.

1.1. Hardver, szoftver

A szamitogéppel kapcsolatban két fontos fogalmat szoktak emli-
teni, amelyet mindenképpen tisztaznunk kell. A hardver maga a szamito-
gép miiszaki megvaldsitasa: a doboz, a billentylizet, az egér, a benne lev)
elektronikus aramkorck stb. A szoftver a szamitégépet miikodtetd prog-
ramok Osszessége. Ilyen példaul az MS Windows, Turbo Pascal, a kiilon-
b6z0 jatékprogramok stb. A kettd egymastodl elvalaszthatatlan, mindkettd
szlikséges a szamitégép mitkddéséhez.

1.2. Informacid, adat

Az informéacié szét nagyon sok értelemben hasznaljak a hétkoz-
napi életben.

Milyen kijelentéseket, iizeneteket tekinthetiink informdacionak ?

Azokat, amelyek valamilyen 1j ismeretet hordoznak. Annak a
kozlésnek tehat, amely ismert eseményrdl szamol be, nincs informécios
értéke. Minél varatlanabb az esemény, vagy minél kisebb a bekdvetkezé-
sének a valészinlisége, annal nagyobb a réla sz6l6 hirben foglalt informa-
cié mennyisége.

Az informécié forrasat ADO-nak nevezziik. Uzenetét valamilyen
jelkészlet jeleibdl allitja 6ssze. A jelek tovabbitasdhoz valamilyen infor-
maéacidhordozoéra van sziikség, amely az Un. informdcios csatorndban fog
haladni egészen a cimzetthez, a vevOh6z. A csatornaban valo szallitdshoz
a jeleket 4t kell alakitani, kddolni kell. A VEVO-nek ezért a kapott jeleket
vissza kell alakitani az eredeti forméjara - ez a dekddolas.

Vegyiik azt a helyzetet, amikor a didk felel (6 lesz a VEVO), de
nincs minden sziikséges informacié birtokdban. Ilyenkor az elsé padban



iilé tarsa megprobal neki segiteni (6 lesz az ADO). Az informécids csa-
torna a levegd lesz abban az esetben, ha az ADO stigni probal. A VEVO-
nek a hozza eljutott hanghulldamokat dekédolni kell (szerencsés esetben az
eredeti informaciét kapja vissza). A dekddolds nem minden esetben hoz
tokéletes eredményt, hiszen a csatorna lehet zajos is (a tébbiek a pad alatt
lapozzik a fizika konyvet).

Az informéci6 elemi egysége a bit. Ha egy allitasr6l megtudjuk,
hogy igaz vagy hamis, az 1 bit informéciénak felel meg. (A kettes szdm-
rendszerben csak két szamjegy van: a 0 és az 1. Ezek a szamjegyek éppen
megfeleltetheték a hamis és az igaz allitdsoknak.) A kovetkez6 tablazat a
bit néhany t6bbszordsét foglalja dssze.

1 byte 8 bit

1 kilobyte ( Kb ) 1024 byte

1 megabyte (Mb ) |1024 kilobyte
1 gigabyte ( Gb ) 1024 megabyte

Az informaciét a szamitégépben valamilyen jelsorozat forméajaban
tarolni kell. Ezt a rogzitett informdciot nevezzik adatnak. A rogzités
valamilyen taroldéeszkozre vonatkozik: memoéria, hattértarold stb.

A szamitdgép az egyes karaktereket ( betli, szam, irasjelek stb )
szamok segitségével tarolja. Ez a mar megismert kédolas. Manapsag az
un. ASCII kédolést hasznéljdk, amely minden karakterhez egy 1 byte-os
szamot rendel hozza, igy 0sszesen 256 féle karaktert lehet hasznélni. Pél-
daul az "A" kodja 65.

A Fiiggelékben taldlhattok egy ASCII kodtablazatot.




A szamitogép elve a Zold Kicsi
Emberke péld4jabdl kiindulva a kodvet-
kez6: A szamitégép bemend adatokat
dolgoz fel, alakit at kimené adatokka.

Bemenet )&eldolgo zé_sJ > Kimenet

Kicsit részletesebben igy képzelhetjiik el a szamitégépet:

Hattértarak
CPU -
Beviteli egysége Kiviteli egységek
ALU + CU
B

'f | ! i |

. Meméria

A .

Az egyes részek szerepe a kdvetkezd:



2.1. CPU

Kozponti feldolgoz6 egység (CPU: Central Processing Unit,
processzor). Ez felel meg a Z61d Kicsi Emberkének. A kiil6nb6z6 szamo-
lasi és logikai miiveleteket az ALU (Arithmetic and Logic Unit - aritme-
tikai-logikai egység) segitségével végzi, €s vezérli a szamitogép tobbi ré-
szének mikddését a CU (Control Unit-vezérld egység) kézremitkodésé-
vel.

Az 1970-es évekt6l kezdve gyartanak olyan CPU-kat, amelyek
egyetlen aramkori lapkan helyezkednek el, ezt hivjdk mikroprocesszor-
nak.

Megjegyzés:

A Zold Kicsi Emberke noteszei a processzor regisztereinek felelnek
meg. Jellemzd tarolo méretei: 16-64 bit. A regiszterek magdaban a
processzorban talalhatok.

Manapsag a legelterjedtebb szamitégéptipusok az un. IBM PC
kompatibilis szamitogépek. Az elnevezés a kdvetkezOt takarja: A profesz-
sziondlis személyi szamitégépet az IBM cég készitette az 1980-as évek
elején IBM PC néven ( PC: személyi szamitégép ). Ez a gép nem tartal-
mazott winchestert, csak egy 360 Kbyte-os floppy-t. Ennek a tovabbfej-
lesztett véaltozata volt az XT, amelyben mar volt winchester, késébb
Ujabb tipusok kovetkeztek: AT, 386-os, 486-0s, és legtjabban a Pen-
tiumos gép. Ma mar nem csak a legelsét, hanem a tobbi tipust 1s PC-nek
nevezziik. Az IBM cég mellet nagyon sok gyartd kezdett az eredetivel
megegyezd tulajdonsagu gépeket arusitani. (Tulajdonképpen lemasoltak
az eredeti gépeket, kisebb-nagyobb valtoztatasok mellett. Ez a késdbbi-
ekben dontd tényezdnek mutatkozott a személyi szdmitdgépek elterjedé-
sében, hiszen a t6bbi gyartd - kiilonosen a tavol-keletiek - leszoritotta az
arakat.) Ezek a kompatibilis szamitégépek. Mi is velitk fogunk foglal-
kozni a tovabbiakban. Ezek a gépek eredetileg Intel-gyartményu procesz-
szorokat tartalmaztak, de mar azokat is masoljak.

A kovetkezd tablazatban a legismertebb szamitdégéptipusokat so-
roljuk fel. A processzor nevén kiviil a kovetkezdk szerepelnek benne: a



belsé regiszterek mérete (ez hatdrozza meg, hogy "hény bites" a procesz-
szor), mekkora az orajel-frekvencia, és mekkora adatmennyiséget képes
egyszerre mozgatni a kiilvildag felé. Az orajel frekvenciat MHz-ben
(megahertz) mérik. 1 Mhz kb. 1 milli6 metroném "kattanas" masodper-
cenként. (Igencsak igyekezni kell a Z6ld Kicsi Emberkének!) A procesz-
szorok egy része Ossze van épitve egy segédprocesszorral (tars- vagy
koprocesszor), amely a matematikai miveleteket tudja nagy sebességgel

¢s pontossaggal végrehajtani.

W gép Matematikai | Processzor | Hany Orajel- Adatmeéret a
tipusa tarsprocesz- bites ? | frekvencia | kiilvilag felé
szor beépitve MHz bit
PC ' - 8088 16 4,77 8
4 - 8088 16 4.77-16 8
AT 286 - 80286 16 6-25 16
\ 386SX - 80386SX 32 16-40 16
| 386DX - 80386DX 32 20-40 82
| 486SX - 80486SX 32 25-40 32
| 486DX + 80486DX | 32 25-50 32
| 486DX2 +- 80486DX2 37 33-66 32
486DX4 + 80486DX4 32 80-120 32
Pentium + Pentium 32 60-160 64

Ezenkiviil sok mas tipus is 1étezik még (486DLC, 486SX2, 5X86, 6X86
stb.), de az el6zbek a legismertebbek.

2.2. Memoria

[ o
== Ez felel meg annak a fidkos szekrénynek,
= amelyet az Emberke hasznal. A memoriaba kertil-
nek a programok és az altaluk hasznalt adatok. A
( @’ memoriat tehat tgy képzelhetjik el mint egy nagy
- szekrényt, amelyben rengeteg kis fiok, rekesz talal-

hatd, szammal ellatva. Minden rekeszbe 1 byte-nyi
informéacid keriilhet. A rekeszhez rendelt szam
(memoriacim) segitségével lehet az informaciot
megkeresni.
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Kétféle memoria taldlhat6 a gépben:

e RAM ( Random Acces Memory )
Ebbe a memoridba tehetiink be adatot (irhatunk bele), akar ki is
torélhetjiik a rekeszek tartalmat, €s olvashatunk is beldle adatot. A
gép kikapcsolasakor a RAM tartalma elvész. A RAM-ban van
tarolva a program, és az 4&ltala haszndlt adatok is. A RAM a
processzor "fiokos szekrénye".

e ROM ( Read Only Memory )
Ennek a memoériatipusnak a felépitése (rekeszek, cimek) hasonlé a
RAM-hoz, de a rekeszek tartalma nem valtoztathaté meg, csak ol-
vashatunk beldle. A gép kikapcsolasakor a tartalma megmarad. A
ROM felel meg a lexikonnak.

Mint ahogy minden hasonlat santit, ugy a mi emberkés modelliink
is hibadzik egy kicsit, hiszen a lexikon helyett inkabb egy olyan fidkos
szekrényt kellett volna elképzelniink, amelyet a RAM-nal lattunk, csak
ebbdl a cetliket nem lehet kivenni.

A PC-k is tartalmaznak ROM-tipusi memoriat, amelyet ROM-
BIOS-nak szoktak nevezni. Ez foglalja magéaban a legalapvetébb ismere-
teket a CPU szamara.

Megjegyzés:

Az MS-DOS operdcios rendszer - amellyel a késdbbiekben
részletesen foglalkozunk - oOsszesen 1 Mbyte memoridt képes
cimezni (azaz a legnagyobb memdriacim, amelyet kezelni tud
1024x1024=10480576 , ami 1 Mbyte-nak felel meg), de ebbdl csak
640 Kbyte haszndlhaté a programok szdamdra: ezt nevezik DOS
vagy konvenciondlis memorianak. Ezt példaul a Windows képes
"kitagitani", az 1 Mbyte folotti memoria haszndlataval. (Az 1MB
folotti teriiletet extended memorianak nevezziik.) A 640 Kbyte és
az 1 Mbyte kozott taldlhato a ROM-BIOS is.

A kiviteli, beviteli eszk6zoket és a hattértarolokat periféridknak
is nevezik. Most ezeket nézziik meg egy kicsit kdzelebbrol.
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2.3. Beviteli herendezések

Ezek olyan eszkdzok, amelyekkel adatokat vihetlink be a gépbe.

2.3.1. Billentyiizet

Ha maéasképpen nem rendelkeziink, akkor ez az alapértelmezett
beviteli eszk6z. Az amerikai szabvanyu 101 gombot tartalmaz, a magyar
102-t. A billentylizet és a gép kozott egyiranyl az adatforgalom, a CPU
nem kiild vissza adatokat a billentytizetnek.

funkciobillenty

T~

Eac Prin | Scr Y o [ o |

viltobillentytik kijelzoi

F1|F2|F3|Fd FS | F6 | F7 | F8 F9 | F1(Q] F11] F12 Scr [Lock [Paus
Sysreq Brea
. o bt b N -
' 1 : 2@ 3" ds 5% 6 ')‘& 8 9 ( 0 = 2 Backspace Ins Home l'(L‘I%O ook / *
7
Tab £
Q W E R T Y u I o P [( ) ) Dol | Ena poin | Home /ﬁ F;}?JB
Cops Ente - v +
ops . = é 5 (]
ok [a |s |p |r | | |o [x | | i) 7 5
] T 3
? 14 A
see |z |x |c v s |[n |u |2 ]2 omee [\ D End o |
Cecrl Alc Alc cerl <_ d/ 9 0]nn Del
szok6z billentvii irany-billentyiik numerikus billentyiizet

Az kiilonleges billentylik szerepe:

e Enter: A segitségével zarjuk le az egyes parancsokat, vagy
megerositjiik valamilyen valasztasunkat.

e Esc: (Escape) Sok programban az Esc billentyl letlitésével
"menekiilhetiink" ki valamely programrészbol.

e Caps-Lock: Nagybeti-valté. Lenyomasa esetén kigyullad a
Caps Lock jelzésii kis lampa, ¢€s ezutan egy betli lelitése ese-

12



tén a betli nagybetiis megfeleldje fog megjelenni a képer-
nyén. Hatasa mindaddig megmarad, amig Ujra meg nem
nyomjuk. '

e Shift: Kettés feladata van: A Shift+valamely betii-billentyii
leiitése esetén (a + jel a billentylik egyiittes leiitését jelképe-
zi) a Caps Lock allapotatél fliggben kisbetiit vagy nagybetiit
fogunk latni. Ha a Caps Lock be van kapcsolva, akkor kisbe-
tli lesz az eredmény -, ellenkez6 esetben nagybeti.

e A Shift+szamot vagy egyéb jelet tartalmazo billenty(l esetén a
billentyti felsé részén lathaté jel fog megjelenni a monitoron.
Példaul Shift+2 hatédsa: @ . -

e Alt, Ctrl (control); Programokban maés billentylikkel egyiitt
hasznalva mdédosithatjuk azok jelentését. A Ctrl+Alt+Del
kombinacidval a gép Gjrainditasat lehet elérni. ALT + a nu-
merikus billentylizeten valamelyik karakter ASCII kodjat
betitve a kédhoz tartozé karakter jelenik meg a képernyén.
Példaul: ALT (lenyomva tartjuk) +160, majd az ALT-
-ot felengedve az "4"-t l1atjuk.

e Nyilak, Tab, Insert, Home, Page Up, Page Down: Altalaban
szovegszerkesztokben haszndlatosak (de eléfordulnak mas

programokban is), szerepiikr6l majd ott tanulsz.

e Backspace: A kurzortdl balra all6 karaktert térdlhetjiik vele.
Némely billentylizeten csak egy " <— " jel talalhato.

Megjegyzés:

Kurzor: A gép bekapcsoldasa utan a parancsok beirdsdkor egy kis
villogo " " jel lathato, ez a kurzor. Ahol villog, oda irhatjuk a
kovetkezd karaktert.

o Delete: A kurzor helyén taldlhat6 karaktert lehet vele t6r6lni.

13



- e Funkciodbillentyiik: A szerepliket az éppen hasznalt program
hatarozza meg.

e Print Screen: A képerny6 nyomtatasa lehetséges vele.
e Pause: Felfliggeszti a program futdsat, Enterrel folytathatjuk.

e Break: A Ctrl+Pause billentylikkel sok program futdsa meg-
szakithato.

e Scroll Lock: Viszonylag ritkan hasznalatos, néhany program
hasznélja csak. Egy kis lampa is tartozik hozza.

e Numerikus billentyiizet: Tobbnyire akkor van sziikségiink r4,
ha olyan programot alkalmazunk, amelyben sok szamadatot
kell bevinniink.

e Num Lock: Bekapcsolasaval a numerikus billentyiizeten levé
szamok lesznek érvényesek, és nem a billentylikén levd
egyéb funkcidk (Home, Ins stb.). Hat4sa tjbéli megnyomasa-
ig érvényes. Ebben az esetben is egy kis lampa jelzi allapotat.

2.3.2. Egér

Egyes programok
(példaul a Windows) kezelé-
sét, hasznalatat nagymérték-
ben megkonnyiti az egér. Ha
az egeret az asztalon el-
mozditjuk, akkor a képer-
nyén is elmozdul az uGn. &
egérkurzor (t6bbnyire egy nyil, vagy egy kis téglalap). Az elmozdulést az
aljan elhelyezett kis golyd forgédséaval érzékeli (az olcsobb tipusoknal).
Taldlunk rajta 2 vagy 3 gombot, amellyel parancsokat adhatunk a gépnek.
(A 3 gombos egereknél is csak a 2 szélsé gombot hasznalhatjuk t6bbnyi-
re.)
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2.3.3. Scanner

Magyarul lapolvasénak is nevezik. A papirlapon végightizva a
papiron levé kép (kédolas utdn) a szamitégép memoridjéba keriil. Igy pél-
daul a nekiink tetsz6 cikket egy ujsagbol beolvashatjuk a memdridba. Ha
rendelkeziink olyan specidlis programmal, amely képes a nyomtatott ka-
rakterek felismerésére, akkor a scannerrel t6rténd beolvasasa utan az adott
szOveget azonnal egy szovegszerkesztével mddosithatjuk. Kétféle kivitel-
ben késziilnek: asztali és kézi.

2.4. Kiviteli berendezések

Segitségiikkel a feldolgozas soran a kimend adatokat jelenithetjiik meg.

2.4.1. Monitor

Az alapértelmezés szerinti kiviteli berendezés. A monitor szamito-
géphez val6 csatlakozasdhoz egy Un. vezérlGkdrtya sziikséges, amelynek
tipusa a monitortél fiigg. Tobbféle monitortipust ismeriink a kép
megjelenitésének mddja szerint:

katodsugdrcsoves:
A normal TV-képcs6hoz hasonlé a felépitése

SJolyadékkristdlyos:
A kvarcorédk és zsebszamoldgépek kijelzbjéhez hasonld felépitésii.

gazplazmas:
A hordozhaté szamitégépeknél hasznaljak.
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A monitorok méretét a képerny6atlé nagysagaval szoktdk jelle-
mezni. Ma a legelterjedtebb a 14 inches tipus (1 inch= 2,54 cm ).
A mai monitorok két iizemmaddot ismernek:

szoveges:
Csak karakterek jelenitheték meg.

grafikus:
Rajzok megjelenitésére is lehetdség van.

Mindkét lizemmodd esetén a megjelenitett kép apro képpontokbdl
epul fel.

A monokrom monitorok esetén minden képpont azonos szin,
vagy ugyanannak a szinnek a kiilonb6z6é arnyalatai. A szines monitorok
kiilénboz6 szint képpontokat tudnak megjeleniteni.

Szoveges lizemmodban a 80 oszlop €s 25 sor megjelenitése a jel-
lemz6, de VGA monitoroknal lehetséges a 80x43-as €s a 80 x 50-es fel-
bontas is.

Grafikus lizemmodban az un. felbontdst az adja meg, hogy vizszin-
tesen illetve fliggblegesen haladva, a bal fels6 saroktél indulva, hany kép-
pontot tudunk megszamolni.

Néhany ismertebb tipus esetén az elébb megismert jellemzdk a
kovetkezOk (grafikus tizemmodban):

Tipus Felbontas Szin
Hercules 720x348 monokrom
EGA 640x350 16 szin
VGA 640x480 16 szin
SVGA 640x480 256 szin
( Super VGA) 800x600 16 vagy 256 szin

1024x768 16 vagy 256 szin
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Megjegyzés:

Az SVGA esetén ettdl eltérd beadllitasok is lehetségesek.

Maximalis felbontas és a szinek szama a vezérlSkdartydan levd
memoratdl is fiigg. Példaul: 512 Kbyte esetén 800x600-as felbon-
tas lehet 16 vagy 256 szin mellett, vagy 1024x768-as felbontas 16
szinnel.

A képernyén sokéig valtozatlanul maradé kép karositja a képess-
vet. Ezért ha sokdig nem hasznaljuk, de mégis bekapcsolva hagyjuk a gé-
pet, akkor vagy allitsunk be kisebb fényerdt, vagy hasznaljunk valamilyen
képerny6védd programot. (Ilyet taldlhatunk a Norton Commander-nél,
illetve a Windows-ndl is.)

Hasznélhatésdg szempontjabol fontos jellemz6je a monitornak,
hogy milyen mértékben bocsat ki karos sugarzést. Ha ala- csony sugérza-
st a monitor (Low Radiation), akkor kiilondsebb tennivalénk nincs. El-
lenkezd esetben tanédcsos valamilyen monitorsziirdt vagy specialis szem-
liveget hasznalni. (Annak megéllapitdsa, hogy alacsony sugarzasu-e a
monitorunk, viszonylag egyszeri: az esetek tobbségében ezt jol lathatd
helyen jelzik. Ha nem latunk ilyen feliratot, (vagy nem hisziink neki), ak-
kor tegytik keziinket a képcsé elé¢ kozvetleniil, és ha bizsergd érzést ta-
pasztalunk - netaldn azt, hogy " felall" rajta a szér -, akkor biztosan nem
alacsony sugarzasu).

A monitor altalaban a szdmitdégéptdl kapja az aramot. Ilyenkor a
monitort nem kell kiilon ki-be kapcsolgatni, elég a gépet bekapcsolni. Ha
kiilon csatlakozik a hélézatra, akkor bekapcsoldskor elészér a monitort
kell aram ala helyezni és utana az alapgépet; kikapcsolaskor forditva kell
eljarni.

2.4.2 Nyomtaté

A nyomtatdkat altaldban akkor hasz:héljuk, ha az eredményeket
tartosan meg akarjuk 6rizni. Ma mar sokféle tipus létezik, amelyek mi-
kodési elvben, sebességben és mindségben erdsen kiillonbdzhetnek egy-
mastol.
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Altaldban 80 vagy 132 karakternek megfelelé szélességli papirra
nyomtathatunk - a nyomtaté tipusatol fliggden.

Az egyik legelterjedtebb és legolcsdbb tipus a matrixnyomtatoé.
Ezek a nyomtatdk alkalmasak karakterek illetve rajzok, képek meg-
jelenitésére egyarant. A megjelenités elve hasonldé ahhoz, amit a monito-
rokndl lattunk: azaz kis pontokbodl all 6ssze a kép. A matrixnyomtatdk
irofeje egymas folott elhelyezkedd, altaldban 9 vagy 24 tiit tartalmaz. A
fej adott sebességgel mozog vizszintesen a festékszalag eldtt, €s a megfe-
leld helyen a tlk ratitnek a festékszalagra, amely igy nyomot hagy a mo-
gotte levod papiron. Egy sor kiirdsa utdn a papir automatikusan egy sorral
feljebb l€p. A nyomtatds sebessége kb. 80-120 karakter masodpercenként.
A nyomtatas elvébol kévetkezben az effajta nyomtatd elég zajos.

A legtobb matrixnyomtatoén megtalalhatdk a kévetkezé "gombok":

e ON LINE:
Ehhez altaldban tartozik egy vilagitdodioda, egy LED is. Segitsé-
gével a szamitdégép és a nyomtatd kozotti kapesolatot szakithatjuk
meg ( OFF LINE ), illetve allithatjuk vissza. Bekapcsolaskor a
nyomtaté ON LINE modba kertil; OFF LINE lesz az allapota, ha
valamilyen akadaly mertil fel, kifogy példaul a papir.

e FF:

Csak OFF LINE tizemmoddban hasznélhatjuk. A nyomtaté egy lap-
nyit tovabbitja a papirt.
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e DRAFT
Durva felbontasu iizemmaod. Minden sort csak egyszer nyomtat ki.

e NLQ
Kozel levél minOségli nyomtatdst hozhatunk I€tre a segitségével.
Minden sort kétszer nyomtat végig ilyenkor a nyomtatd, csak
masodjara kismértékben eltolva halad az iréfej. Igy a pontok kissé
0sszemosddnak, jobb lesz a szoveg mindsége.

e CONDENSED
Stritett irasmodot jelent, az eredetinél keskenyebb lesz a széveg.

g Nyomtaté tii

O

O ]

] Elektromsagnes |

R

et || R ] Ay g et

@

Festékszalng Papir

~ A matrixnyomtaténal jobb mindségli (€s csendesebb) nyomtatast tesz
lehetévé a tintasugaras nyomtatd. Ezeknél az irofe) kis fuvokakat tartal-
maz a tiik helyett, és nincs sziikség festékszalagra, hiszen a festéket a fu-
vokak 16vik a papirra.

(o]
Tintacseppek g
<]
o
Fivoéka
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Piezokristily
Eltéritd elektrédik
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Még jobb minéségli nyomtatdst tesz lehetévé a lézernyomtatd,
amely szintén pontok segitségével allitja el0 a nyomtatasi képet, csak sok-
kal t6bb pont segitségével, mint az elébbiek (kb. 9 millis). A nyomtatas
sebessége is igen nagy: egy lap nyomtatdsdhoz néhany mésodpercre van
csak sziiksége.

A mindséget az inchenként elhelyezett pontok szamaval szokték
jellemezni (dot per inch= dpi), amely a lézernyomtaténal és a tinta-
tasugarasnal 300 dpi legalabb.

Természetesen mas tipusu nyomtatdk is 1éteznek még (pl.: bubo-
rék-, hényomtato stb.), csak ezek kevésbé elterjedtek.

A nyomtatdkat dltaldban a szamitogép elétt kell bekapcsolni, ki-
kapcsolni pedig utana.

2.4.3. Hangkartya

Manapséag szinte mar nem is késziil olyan jatékprogram, amely ne
igényelné a hangkartyat, melynek segitségével kiilonb6z6 hangeffektusok
és zenel betétek szoédlaltathatok meg, a hozza kapcsolt hangszérdkon ke-
resztiil. A multimédia térhoditasaval is egyre elterjedtebb lesz. (A multi-
média olyan alkalmazasokat jellemez, amelyekben a hang, a kép, a film
egy egységet alkot. Gondoljunk példaul egy CD ROM lemezen megjelent
enciklopédiara. A CD ROM-r6l a kévetkez6 fejezetben olvashatsz)

2.4.4. Modem

Ez az eszkoz tulajdonképpen
kimeneti €s bemeneti eszkoz 1is
egyben. Segitségével a telefonvo-
nalon keresztiill kapcsolatot te-
remthetiink egy masik szamito-
géppel. A legjellemz6bb alkalma-
zésai: csatlakozas valamely nyilvanos hirdetétablara (BBS-re), vagy va--
lamely vilagméret(i halézatra, példaul az Internetre. Ezeknek a segitségé-
vel levelezhetlink, vagy akar programokat is cserélhetiink masokkal.
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2.5. Hattértarolok

2.5.1. Magneses hattértarak

e merevlemezes tarolo
( fixlemez, winchester, HDD: Hard Disk Drive)

e hajlékonylemezes tarold
( floppy, FDD: Floppy Disk Drive )

Mindkét tipus koralaku lemezeket tartalmaz, amelyek feliillete még-
nesezhetd anyaggal van bevonva. Erre a magnesezhetd rétegre keriilnek a
magneses jelek. (Az adattarolas elve hasonlit ahhoz, ahogy a magndk is
taroljak az adatokat.) A lemez forgomozgdst, az Un. ir6-olvasé fej pedig
sugariranyu mozgast végez, és igy adatokat tud irni illetve olvasni a le-
mez egész feliiletén.

A lemez

agp————.
p— f
iré-olvasé fejc’k

A legfontosabb jellemzdk a kévetkezdk:

1. Kapacitas:
Ez a maximalisan tarolhaté adatmennyiséget adja meg kilobyte-
ban, illetve megabyte-ban.

2. Hozzaférési ido:
Azt adja meg, hogy mennyi egy teljes irasi-olvasasi miivelet
id6sziikséglete ms-ban (ms = milliszekundum).
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A lemezen az adatok koncentrikus kérék mentén, savokon helyez-
kednek el. A savok tovabbi részekre vannak osztva, szektorokra. A
szektorok mérete altaldban 512 byte.

szektorok

0. sav

1. sav

{J Hajlékonylemezes egységek

Csak a meghajté (az a késziilék, amelybe a lemezt be kell illeszteni)
van beépitve a szamitdégépbe, maga az adathordozé (egy miianyag lemez)
cserélhetd.

A lemezek kapacitdsat nemcsak a lemez tulajdonsdgai hatarozzak
meg, hanem a meghajté jellemzai is.

Kétféle lemezméret terjedt el :

5,25 inch: Ezeket altalaban két formatumban szoktdk haszndlni a

PC-knél.

> Oldalanként 40 sav, savonként 9 szektor, a kapacitas
360 Kbyte (2 x 40 x 9 x 512 byte=360 Kbyte).
Jelolése: DS DD.

> Oldalanként 80 sav, savonként 15 szektor, a kapacitds
1,2 Mbyte (2 x 80 x 15 x 512 byte = 1200 Kbyte).
Jelolése: DS HD.
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3,5 inch: Itt is két formatum terjedt el.
> Oldalanként 80 sav, savonként 9 szektor, a kapacitas

720 Kbyte (2 x 80 x 9 x 512 byte =720 Kbyte).
Jel6lése: DS DD.
> QOldalanként 80 sav, savonként 18 szektor, a kapacitas
1,44 Mbyte (2 x 80 x 18 x 512 byte =1440 Kbyte).
Jelolése: DS HD.

Mindkét lemeztipus irasvédetté tehetd. Az 5,25-6snél a lemez olda-
lan levd bevagas leragasztasaval érhetjiik ezt el. A 3,5-6snél az egyik sar-
kaban levé lyukat egy kis toldlap segitségével kell elfedni ahhoz, hogy a
lemezre irhassunk.

irasvédo

e
O

x 0
0 N

fémlap

A 3,5-6s lemez nyilvan sokkal biztonsagosabb, hiszen a lemez
hasznalaton kiviil nem latszik ki (a fémlap csak hasznalat k6zben, a meg-
hajtoban nyilik ki), és a lemez tokja is er6sebb. A rajzon a bal felsé sarok-
ban levd lyuk segitségével azonositja a meghajté a DD-s illetve HD-s le-
mezt: a DD-snél hianyzik.

A floppy-k nagyon érzékenyek a kiilsé behatdasokra: ovni kell a
hotdl, folyadékoktdl, karcolastdl, erds magneses mezotdl. Tehdt pél-
daul ne tedd a tv tetejére, vizespohdr ald, ne tartsd a radidtoron, és
lehetbleg ne probdld ki, hogy mennyire lehet 0sszehajtogatni!

1 Mereviemezes egység

A meghajté és a lemez itt egybe van épitve. Altaldban tbb (leg-
inkabb 2) lemezt is tartalmaznak. A lemez fémbdl késziilt. A kapacitasuk
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igen tag hatarok kozott valtozik: 20 Mbyte-t6] t6bb Gbyte-ig. A winches-
ben a winchesterben levd lemezek allandé forgasban vannak, egészen a
gép kikapcsolasaig. Ezért miikodés kézben nagyon kell vigyaznunk, hogy
a valamilyen kiils¢ hatas kovetkeztében meg ne sériiljenek. Az ir6-olvaso
fej ugyanis olyan kozel van a lemezhez, hogy kisebb razkddas hatdsara is
megsériilhet a lemez. Ilyenkor tehat ne 16kddssiik, ne rugdossuk a gépet,
¢s a hely€r6l se mozditsuk el. Kikapcsolds utan a fej automatikusan
(néhany nagyon régi tipustdl eltekintve) olyan sav f61é pozicional, amelyet
adattarolasra nem hasznal. Ezutan mar mozgathatjuk a gépet.

A winchestert feloszthatjuk részekre - particiokra. Ezeket a parti-
cidkat gy kezelhetjiik, mintha 6ndllé hattértdarolok lennének. Akkor lehet
sziikségiink rajuk, ha példdul tébben is hasznaljuk ugyanazt a szamitdgé-
pet, €s szeretnénk a sajat adatainkat, programjainkat kiilon kezelni. Mésik
lehetéség, hogy a kiilonb6zd particidkon kiillonb6z6 operacids rendszere-
ket akarunk haszndlni. (Ez egy particion 4ltaldban nem lehetséges.)

2.5.2.Egyéb hattértarak

e CD ROM

Manapsag egyre elterjeddbbé valo adattarold. Az adatok itt is egy
kor alaki miianyag lapon helyezkednek el, de ezek nem magneses
jelek, hanem Kkis feliileti egyenldtlenségek, hasonléképpen mint
ahogy a hagyomanyos ("bakelit") hanglemezeken. A jelek kiol-
vasasa l€zer segitségével torténik. A ROM arra utal, hogy az ada-
tok tartés térolasra kerlilnek a lemezre, ezek a lemezek csak egy-
szer irhatok, specialis berendezés segitségével. A CD ROM ka-
pacitdsa manapsag kb. 650 Mbyte, de hamarosan megjelennek az
5-10-szeres kapacitasuak is. Ezekkel a késziilékekkel hang (audio)
CD-lemezek is lejatszhaték. (Hangkartya nélkiil is, fejhallgaté-
kimeneten keresztiil.) Vannak olyan lemezek is, amelyeknél az in-
forméacidt nem feliileti egyenetlenségek, hanem a lemez anyaganak
fényvisszaver6 képességének kiilonbozdségei taroljak (CD-R).

® Streamer:
Ez egy szalagos egység, felépitése hasonlé a magnééhoz, az ada-
tok biztonsagi mentésére szoktak hasznalni.
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2.6. Kérdések és feladatok

Mi az informacio fogalma ?

Mit jelent a bit ?

Mi az ASCII kéd ?

Milyen f6bb részekbdl all egy szamitogep ?

Mi a CPU szerepe ?

Milyen memdria tipusokat ismersz ?

Hogyan lehet a monitoron olyan karaktert megjeleniteni, amely
nincs a billentyiizeten feltiintetve ?

Mi a Caps Lock billentyii szerepe ?

Mit jelent az, hogy egy adott monitor felbontdsa 640x480 ?

Egy monitor sarkaban a kovetkezd felirat ldthaté: Low
Radiation. Mit jelent ez ?

Milyen nyomtato tipusokat ismersz ?

Magyardzd meg a kovetkezd fogalmakat:

a) inch
b) sav
c) szektor

d) particio
Egy floppy-n a kovetkezd jelzést latjuk: DS HD. A lemez mérete
5,25 inch. Mit tudsz errdl a lemezrdl elmondani?
Hasonlitsd dssze a floppy-t és a winchestert felépités, sebesség,
kapacitds alapjan!
Géza azt mondja, hogy a CD-ROM specidlis memdria: csak ol-
vashato. Igaza van?
Hogyan teheted irasvédetté az egyes lemez tipusokat ?
Mitol kell ovni a floppy-kat?
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3. AZMS-DOS OPERACIOS RENDSZER

A szamitdégép mikoédéséhez nem elegendd a "puszta vas ", azaz a
hardver. Sziikségiink van egy olyan programra, amely segit kapcsolatot
teremteni az ember- a felhaszndlé - és a gép kozott. Ez a specidlis szoftver
az operacids rendszer. Segitségével tudunk parancsokat adni a gépnek,
programokat irni, betdlteni a memoridba, futtatni, adatokat feldolgozni.

A PC-re ma mar sok operacids rendszer rendelkezésre all. Példa-
ul: OS/2, kiilonb6z6 UNIX verzidk (Xenix, Coherent, SCO UNIX,
Interactive UNIX, Linux), MS Windows és a kiilénb6z6 DOS vialtozatok:
MS-DOS, PC-DOS, Novell DOS. Mi a legelterjedtebb operacios rend-
szerrel, az MS-DOS-sal foglalkozunk.

[ Felhasznal6k ]

™S

/

[ Operacios rendszer ]

L
[ Hardver ]

3.1. Az MS-DOS tdrténete

A Seattle Computer Products nevii cég 1981 dszére kifejlesztette a
86-DOS nevil operacids rendszerét. A Microsoft cég megvasarolta ezt az
operacids rendszert, majd félév elteltével- némi fejlesztés utdn - mint MS-
-DOS 1.0-4t terjesztette. Az IBM is az MS-DOS-t vélasztotta alap opera-
cios rendszerévé a PC-k szamara. A késdbbiekben sok modositdson ment
keresztiil. Az egyik jelentds verzié a 3.30-as volt, olyannyira, hogy hiaba
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késziilt egy 4.0-4s verzid is, de az annyira kiforratlan volt, hogy a felhasz-
naldk tobbsége csak az 1991-ben megjelent 5.0-as verziot vette at. Azédta
néhany valtoztatas utidn megjelent a 6.0-4s illetve 6.22-es valtozat is. Ez
utdébbiakban leginkabb a konkurens szoftverfejlesztoktél megvésarolt
segédprogramok jelentik az ijjdonsagot. A Windows 95-tel is adtak egy
DOS-verziot (amelynek van magyar nyelvili véltozata is, sokan ezt 7.0-as
verzidnak is nevezik).

A DOS legfontosabb elddei, a CP/M ¢és a UNIX operacids rendszer,
nagyon sok megoldast vettek at - kiilondsen az utébbibdl -, sokszor leegy-

szerusitve. |
A tovabbiakban az MS-DOS 6.22-es verzidjaval foglalkozunk.

3.2. Alapfogalmak

A DOS a Disk Operating System roviditése, ami magyarul lemezes
operacidos rendszer. Azért "lemezes", mert valamilyen lemezegységnek
lenni kell a gépben, ahonnan a DOS betoltédik.

3.2.1.Allomanyok

A lemez allomanyokat (fajl, file) tarol. Az &allomany logikailag
Osszetartoz6 adatokat tartalmaz. Példdul egy megirt levél tartalmat, egy
gépkocsi-nyilvantartas adatait, egy képet, valamilyen zenei anyagot stb.
Természetesen mindezeket valamilyen kodolt formdban.

A jobb helykihasznalds miatt az allomanyok altalaban nem egy egy-
befliggd darabban helyezkednek el a lemezen. (A lemez hasznalata soran
nem csak 1 allomanyok keriilnek a lemezre, hanem lesznek olyanok,
amelyeket torliink, amelynek a helyén "lyukak" keletkeznek) Ezért az
egyes darabok helyét egy tablazatban tarolja a DOS. Ez a tablazat a File
Allocation Table (file elhelyezési tablazat), a FAT.

Az éallomanyokat egyszerlien a neviikkel azonositjuk. A nevek
megallapitasaban elég nagy a szabadsdgunk, csak néhany megkotés van:
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1. Nyilvan egy adott helyen két teljesen azonos nevil file nem le-

het, hiszen nem tudna 6ket megkiilénboztetni az operacids rend-
SZer.
Bizonyos, a DOS 4&ltal sajat céljaira fenntartott karaktereket

nem hasznalhatunk :
szokoz*? =\ .,/ ; :[]1<>|"

A kovetkezo6 karakterek hasznélata engedélyezett:
_AS~1#%&-{}()@"

ezenkiviil az angol ABC o6sszes Kis- és nagybetiije, és az Osszes

szamjegy. A tobbi karakter hasznalata nem javasolt, mert

el6fordulhat, hogy valamelyik program nem hajland6é felismerni

gzeket.

A Kkis- és nagybetiit a DOS nem kiilonbozteti meg.

. Az allomany teljes neve két részbdl all: név, kiterjesztés. A név

legfeljebb 8 karakter, de legaldbb 1 karakter lehet. A Kkiterjesztés
legfeljebb 3 karakter lehet, de el is maradhat. Amikor egy file ne-
vét leirjuk, akkor a név és a kiterjesztés kozé egy pontot (.) kell
tenniink, hogy a DOS meg tudja 6ket kiilonbdztetni. (A "." tu-
lajdonképpen nem része a teljes névnek, csak az elvalasztasra szol-
gal, igy a DOS kiilén nem is tarolja ).

Egy szabdlyos teljes név példaul a kovetkezd:

KONYV . DOC

név/ >rjesztés

Szabalyosak a kévetkez6 nevek is:
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AUTOEXEC.BAT
VALAMI
VIHAR.BMP
PIHEN.PAS



Megjegyzés:

Sokszor a név alatt a teljes nevet értjiik, de ez dltalaban nem
szokott félreértést okozni.

A kiterjesztés szerepe az, hogy segitségével kovetkeztetni tudunk az
adott file jellegére. Példaul a VIHAR.BMP nagy valdsziniiséggel
egy képet tartalmaz, a PIHEN.PAS pedig egy Pascal nyelvii, un.
forrdsprogram.

Van harom kiterjesztés, amely kiilonleges jelentéségii: BAT,
COM, EXE. Mindharom kiterjesztés olyan dllomanyt jelol, amely
parancsként végrehajthato.

Néhany ismertebb kiterjesztés a teljesség igénye nélkil:

BAT:

COM:

EXE:
SYS:

ASM:
Cs
CPP:
BAS:
PRG:
PAS:

DBF:
WKQ:

XLS:
BMP:
PCX:
GIF:
JPG:
AVI:
VYOC:

MOD:
WAV:

DOC:

kotegelt (batch) file

indithaté program

indithat6 program

un. rendszerallomany, az egyes periféridk kezelésé-
re vonatkozé adatokat tartalmaz

Assembly nyelvi forrasprogram

C nyelvii forrasprogram

C++ nyelvii forradsprogram

Basic nyelvi forrasprogram

Clipper, dBase, FoxPro forrasnyelvii program
Pascal nyelvii forrdsprogram

dBase, Clipper, FoxPro adatallomany

Quattro alloméany

Excel allomany

kép

kép

kép

kép

videofilm

hang

hang

hang

MS WORD, vagy egyéb szévegszerkesztd altal 1ét-
rehozott széveges allomany

29



TXT:
WRI:

ARJ:
RAR:
ZIP:
BAK:

szoveges allomany

Write szovegszerkesztd altal létrehozott szoveges
allomany

ARJ-vel tomoritett dllomany

RAR-ral tomdoritett dllomany

PKZIP-pel tomoritett dllomany

biztonsagi mentés valamely allomanyrol

Erdemes 4ltaldban tiszteletben tartani ezeket az allomanykon-
vencidkat, és akkor kés6bb mi magunk vagy masok is kdnnyen azonosit-
hatjak dllomanyainkat.

El6fordulhat, hogy kereslink egy alloményt, de a nevét nem tudjuk
pontosan. Ilyenkor hasznéalhatjuk a joker karaktereket, amelyek az allo-
manynév egy vagy tobb karakterét helyettesitik. A " * " az Osszes még
hatralév$ karaktert helyettesiti. A "?" azt az egy karaktert, aminek a he-
lyén all. Egyarant hasznalhatdk a névben és a kiterjesztésben is.

Példaul:

* EXE :

TURBO. *

AB* ,TXT

AT,A7? .DOC:

ABC.P7?78S .
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Minden olyan allomanyt jel6l, amelynek a kiterjesz-
tése EXE.

: Minden olyan A&lloméanyt jelol, amelynek a neve

TURBO, és a kiterjesztés tetszbleges.

: Minden olyan allomanyt iel6l, amely nevének az

elsé két betlije AB, a tobbi tetszbleges, a kiterjesz-
tés pedig TXT.

Minden olyan &4lloméanyt jel6l, amely nevének az
els6 harom betlije ALA, a negyedik tetszdleges, a
kiterjesztés pedig DOC.

Minden olyan A&allomanyt jelol, amelynek a neve
ABC, a kiterjesztésének kozépsd karaktere tetszo-
leges, az els6 P, a harmadik pedig S.

Az Osszes lehetséges allomanyt jeldli.



3.2.2.Meghajték

Ha egy allomanyra hivatkozunk,
tudnunk kell, hogy melyik hattértaron -
meghajtéon - helyezkedik el. A hattérta-
rakat tehat valamilyen médon azonositani
kell. A DOS 4altal hasznalt meghajtone-
vek a kévetkezok:

az elsé floppy

a masodik floppy

az els6 winchester particié vagy CD ROM

a masodik winchester particié vagy CD ROM
:,F: ... atobbi winchester particé vagy CD ROM

R AR

Megjegyzés:

Lathatjuk, hogy meghajtoként kezeli a DOS a particidkat is, ezeket
ugy latja, mintha ondllo hattértarak lennének.

3.2.3.Konyvtarak

A meghajtokra - kiilonGsen a winchesterre - rengeteg allomany
rafér. Ez jelenthet akar 5 000-15 000 allomanyt is. Ha ezeket szeretnénk
kilistazni (a képernydén egyszerre 25 sor fér el!), szinte reménytelen a val-
lalkozas. Ennek a problémanak a megoldasara talaltdk ki a konyvtarakat
(el6sz6r a UNIX-ban).

Gondoljunk az iskolai konyvtarra, ahol van mondjuk 10000 darab
konyv, rendszerezés és polcok nélkiil lerakva a foldre. Ha bemegyiink, és
keressiik a "Pdl utcai fiuk " ciml konyvet, és erre azt mondja a kdnyv-
tarosnd, hogy magunk nézziink uténa, akkor nem valdszinl, hogy még
egyszer konyvtarba megyiink ezutdn. De ha azt latjuk, hogy a konyvek
rendszerezve vannak példaul témak szerint, akkor a feladat egyszeri. A
meghajtéban levd lemezt is egy konyvtarnak képzeljiik el: ez lesz a gyo-
kérkonyvtar ( Root Directory, fokonyvtér, gydkér, fékatalégus ).

A gybkérkonyvtar jele: "\ ", a gyokérjel.
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A konyveket ezutan katalogizaljuk, és alkonyvtarakat hozunk létre.
Az egyes alkonyvtarakban tarolva vannak a benne levé allomanyok és az
alkonyvtarak legfontosabb adatai.

Az alloméanyok adatai:

- név

- kiterjesztés

- hossz ( byte )
- a létrehozasanak illetve utols6 médositasanak datuma és ideje

- attribitum

Az attributum az dlloménynak valamely belsé tulajdonséaga. A kovetkezd
attributumok lehetségesek:

- csak olvashaté: ( Read Only : R ) A file nem t6r6lhetd és nem

- rejtett:

- rendszer:

- archiv

Megjegyzés:
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moédosithaté. (Példaul a CD ROM-on tarolt allo-
manyok mind csak olvashaté attribatumuak).

(Hidden: H) Listazéskor alapértelmezésben nem
jelenik meg.

(System: S) Az allomanyt a DOS hasznalja.

(Archive: A) A winchester biztonsagi mentése
utan keletkezett, illetve mddosult. Ez azt jelzi, hogy
a kovetkezd biztonsagi mentés (BACKUP parancs
segitségével) alkalmaval menteni kell.

Az attribiitumok kombindlhatok is egymassal. A lemezeknek, illet-
ve a winchesteren 1évé particioknak nevet adhatunk. Ezt hivjdk
kotetcimkének. Ennek hossza maximum 11 karakter lehet. (Vajon

miért?)




Az alkonyvtarra vonatkozé adatok is hasonldak, csak a hossz 0, és
az attributum is specidlis ( Directory: D).

Hasonldan néznek ki a kotetcimke adatai - a gyokérkonyvtarban. A
hossz itt is 0, az attribatum pedig szintén specialis.

Tegyiik fel, hogy a fent emlitett konyvet keressiik. Szétnéziink a
konyvtarban, és a kovetkezo helyzetet latjuk:

\ ‘l: Szakirodalom

Szépirodalont)

— Vers —[ Magyar

Vilagirodalom
— Préza—
— Regény —7— Magyar
— Vilagirodalom
— Drama
— Novella

A gyokérkonyvtarbdl elindulva a kovetkezd uton juthatunk el a
megfelelé helyre: Gyokérkonyviar-Szépirodalom-Proza-Regény-Magyar .
Lathatjuk, hogy 4 1épésben eljuthatunk a megfelelé helyre. A hattértaron
teljesen hasonlé médon hozhatunk létre alkényvtar-rendszert.

Nagyon fontos megko6tés, hogy egy adott alkdnyvtarba a gyokérbol
kiindulva, pontosan egyféleképpen lehet csak eljutni -, de két Konyvtar
k6zo6tti aton csak egyszer haladhatunk at. (Matematikdban ezt fagrafnak
nevezik.)
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Ha példaul el akarunk jutni innen a Novella alkényvtarba, akkor
kozvetleniil nem mehetiink at, hanem vissza kell menni a Préza alkonyv-
tarba, és onnan juthatunk a Novella-ba.

Egy valodi alkényvtar-rendszer példaul a kévetkezd:

\ —— BP —|— BGI
— BIN
| DoC
— EXAMPLES —
— CHESS
_ DOCDEMOS __
— HELPX
— OWL
i AN
__DOS __BGI
— BREAKOUT
__ TVDEBUG
__ TVDEMO
— TVFM
— GREP DLL
— UTILS
— uNITS

Az alkdnyvtarakat is névvel azonositjuk. A névre vonatkozé sza-
balyok teljesen megegyeznek az allomanynevekre vonatkozokkal. Az
allomanyoknal lattuk, hogy két teljesen egyforma nevi file nem lehet egy
helyen. Ez azt jelenti, hogy egy alkonyvtarban nem lehet két teljesen azo-
nos nevi allomany vagy alkonyvtar, de természetesen mas-mas alkényv-
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tarban eléfordulhatnak ilyenek. Az allomanyokra és az alkdnyvtarakra
egyforman vonatkozik ez a szabaly.

Egy adott alkényvtarba tehat a gydkérbdl csak egyféleképpen jut-
hatunk el. Példaul a TVDEMO alkonyvtarba vezet6 utat a kdvetkezOkép-
pen irhatjuk le:

C: \BP\EXAMPLES\DOS\TVDEMO
Ezt a fajta leirast abszolit utvonalnak nevezziik. Megadtuk a

meghajtd nevét is, €s az ut a gyokérbdl indul.

Megjegyzés:

Az utvonalban szerepld gyokérjelek - a legelsd kivételével - ter-
mészetesen nem a gyokérkonyvidrra vonatkoznak, hanem csupdn
elvdlasztasra szolgdlnak.

Sokszor egyszeriibben is meg lehet adni az utat. Ehhez ismerniink
kell még néhany fogalmat:

o aktualis meghajto:

A DOS egy meghajtét mindig aktualisnak tekint, vagyis alapértel-
mezésként erre vonatkoztatja a legtobb parancsot. Amikor a DOS
elindul, akkor az a meghajté lesz az aktualis, amelyik rendszerle-
mezként szolgalt.

A rendszerlemez egy olyan lemez, amelyrél a DOS betdltédik a
memoridba. Ennek a gyokérkonyvtaraban az elsé tarolt file az
10.SYS, a masodik az MSDOS.SYS, és a gyokérkonyvtarban van
a COMMAND.COM nevi 4llomany is.

o aktuslis konyvtar:
A DOS mindig értelmez egy aktudlis konyvtarat, azt, ahol €ppen
vagyunk. Természetesen ezt is meg lehet valtoztatni. Az aktualis
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konyvtar jele a pont (. ). Az aktualis konyvtar f616tt levd konyvtar
(a sziilokonyvtar) jele a két pont ( .. ).

Megjegyzés:

Egy adott konyvtdrnak csak egy sziil6konyvtdra lehet!

Tegytik fel, hogy a C: meghajtéon az EXAMPLES kényvtarban
vagyunk. Ekkor a TVDEMO-ba vezet6 utat a kévetkezéképpen is megad-
hatjuk:

DOS\TVDEMO

Ha a DOS kényvtarban vagyunk, akkor az alabbi is lehet:

TVDEMO

Ha pedig a GREP-ben vagyunk, akkor

ADOS\TVDEMO

Itt a ".. " az EXAMPLES konyvtarra vonatkozik, hiszen az a GREP szii-
16k6nyvtara.

Tehat az utat nem a gyockértdl kezdjiik, hanem attél a kdnyvtartol,
ahol éppen vagyunk-, és az it nem gyokérjellel kezdbédik, hanem sz6kdz-
zel. Ez a relativ iitvonal.

Megjegyzés:

Ha a DLL konyvtarban vagyunk, akkor a kovetkezd lehet az ut-

vonal megaddsa:
\BPAEXEMPLES\DOS\TVDEMO
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3.3. A DOS inditasa

1. Kapcsoljuk be a szamitégépet! Mi jatszddik le ilyenkor ?

2. A szamitogép a ROM BIOS-ban levd programnak megfeleléen
ontesztet hajt végre. Ilyenkor megnézi, hogy megvan-e mindene,
illetve, hogy tizemképes-e. Lathatjuk, hogy megszamolja a me-
moridjat, megszoélitja a floppy-t és a winchestert (kigyullad a
lamp4ajuk, illetve jellegzetes kattogd hangot hallunk), és a nyom-
tatét, ha be van kapcsolva.

3. Megnézi, hogy az A: meghajtéban van-e rendszerlemez.
Ha az A: meghajtéban nincs rendszerlemez, akkor megnézi a C:
meghajtét. Ha az rendszerlemez, akkor folytatédik a folyamat.
Ha a C: nem rendszerlemez, vagy van az A:-ban lemez, de az
nem rendszerlemez, akkor nem folytatédik a folyamat, hanem a
kovetkezd hibatizenet irddik ki:

% Non-system disk or disk error
Replace and strike any key when ready

(Nem rendszerlemez vagy lemezhiba, cseréld ki, és nyomj meg
egy billentytit, ha kész.)

4. A betoltéprogram (BOOT-strap loader , a "csizmahuzd"), amely
a rendszerlemez legels6é szektoraban, az in. BOOT szektorban
talalhat6, a DOS-t bet6lté programot megkeresi, €s utdna elkezdi
betdlteni az operacids rendszert. E16sz6r az 10.SYS nevi allo-
manyt, majd az MSDOS.SYS-t. Ezutdn megnézi, hogy a gyokér-
koényvtarban megtalalhaté-e a CONFIG.SYS allomany, amely-
ben a DOS konfiguracidjara, beallitasara vonatkozd paraméterek
talalhaték. Ha van ilyen , akkor végrehajtja ezeket és megy to-
vabb, ha nem, akkor is folytatja. Ezutdin a COMMAND.COM
betoltése kovetkezik. Ez az dllomany az Uin. parancsértelmezd,
amely majd végrehajtja a parancsainkat. Végiil megnézi, hogy a
gyokérkonyvtarban van-e egy AUTOEXEC.BAT nevi allo-
many, amelyben kiilénb6z6é parancsok vannak egy kotegbe 6sz-



szegyujtve. Ha van, akkor ezeket a parancsokat végrehajtja, €s
megy tovabb. Ha nincs, akkor sincs baj, ekkor is folytatja tovabb.
Ezzel befejez6dott a betdltés, a DOS és vele egylitt a szamitogép
munkara kész, megjelenik a prompt:

A:\>
amennyiben az A: meghajté rendszerlemez volt. Ha a C: meghaj-
torol toltédott a DOS, akkor a prompt valdszintileg :

C:\>

Mivel az a gép, amely elbttetek van, nagyon eltéré beallitasu le-
het, ezért, hogy azonos beallitastak legyenek, most készitiink egy rend-
szerlemezt.

Tégy be egy floppy-t az A: meghajtéba! Tegyiik fel, hogy 5,25
inches, a lemez HD-s. Csukjuk le a meghajt6 "kallantytjat" , és irjuk be :

FORMAT A: /S

A FORMAT parancs segitségével eldkészitjiik a lemezt a munkara. Ha
nincs formézva a lemez, akkor nem tudjuk a lemezt hasznalni.

Megjegyzés:

1. Szokjuk meg, hogy a parancsokat mindig ENTER-rel kell le-
zdrni.

2. Ha eltévesztjiik a parancs beirdsdt, akkor az ESC billentyii le-
nyomdsa utan vjra beirhatjuk a parancsot. \

== [nsert new diskette for drive A:
and press ENTER when ready...

(Tégy be egy 0j lemezt az A: meghajtdba, és ha kész, akkor nyomj meg
egy billentyfit.)

A formazas végén a kovetkez6 kérdést teszi fel:

% Volume label ( 11 characters, ENTER for none ) ?
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Vialaszképpen megadhatjuk a koétetcimkét, amely maximum 11 karakter
lehet. Legyen ez példaul ALADAR. Ha nem akarunk nevet adni, akkor

ENTER-t kell {itniink.
Végiil kiir a gép néhany informaciot:

% 1,213,952 bytes total disk space

200,704 bytes used by system
1,013,248 bytes available on disk

512 bytes in each allocaton unit.
1,979 allocation units availble on disk.

Volume Serial Number is 284A-15DB
Format another (Y/N)?

Amibdl megtudhatjuk, hogy a teljes lemezteriilet mérete 1213952
byte, a rendszeralloméanyok 200704 byte-ot foglalnak. Igy a szabad lemez-
teriilet mérete 1013248 byte.

Kiirja a sorozatszamot (284A-15DB), amivel egyértelmiien lehet
azonositani a lemezt.

Végiil megkérdezi, hogy akarunk-e masik lemezt formézni. (Y:
igen, N: nem.)

Megjegyzés:

1. Ha az A: meghajto 1,2 Mb-os, de a lemez csak DD-s, akkor a pa-
rancs a kovetkezoképpen modosul:

FORMAT A: /4 /S

2. Ha az A: meghajté 3,5 inches, 1,44 Mb-os, és a lemez HD-s, ak-
kor az eredeti parancsot hasznaljuk.

3. Ha az A: meghajté 1,44 Mb-os, de a lemez DD-s, akkor a pa-
rancs most is modosul:

FORMAT A: /F:720 /S

4. Ha az A: meghajto 5,25 inches, 360 Kbyte-os, akkor is eredeti
parancsot kell kiadni.
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A tovabbiakban a példak 5,25 inches, 1,2 Mb-o0s meghajtéra vonatkoznak

Jegyezziik meg:
A FORMAT parancs mindent térél a lemezrol !

(Ezért winchester esetén kiilonosen nagy koriiltekintéssel kell eljarni!)

% Checking existing disk format.
Saving UNFORMAT information.

A fenti kiirds arra vonatkozik, hogy bizonyos esetekben a véletle-
nil leformézott lemez tartalma visszanyerheté az UNFORMAT parancs
segitségével. Ezzel és a FORMAT parancs egyéb lehet6ségeivel a késéb-
biekben ismerkedtek meg.

Eléfordul, hogy a formézandé lemez mar teljesen hasznélhatatlan.
Ilyenkor a kévetkez6t irja ki:

% General failure reading drive A
Abort, Retry, Ignore, Fail ?

Helyrehozhatatlan hiba az A: meghajtén. Ezutan a kovetkez6 lehetoségek
k6zott valaszthatunk:

Abort: Megszakitjuk a formazast.
Retry: Ujra megprébaljuk a formazast.
Ignore: Figyelmen kiviil hagyjuk a hibat.
Ez ebben az esetben nem vezethet eredményre.
Fail: Megadhatjuk az alapértelmezett meghajtot, ha ezt
valasztjuk.

Mindegyik lehetéséget a kezddbetlivel kell védlasztani. Ilyen esetben cse-
réljiink lemezt, és valasszuk az "A"-t. A kivett lemezt pedig dobjuk el.
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Az is eldfordul, hogy a kovetkezo6t irja ki a formazas utan:

% 1,213,952 bytes total disk space

200,704 bytes used by system
54,784 bytes in bad sectors
958,464 bytes available on disk
512 bytes in each allocaton unit.
1,872 allocation units availble on disk.

Volume Serial Number is 447D-1F05
Format another (Y/N)?

Ez azt jelenti, hogy a lemez javithatatlan hibdkat tartalmaz. A példaban
ennek az dsszmérete: 54784 byte. Ekkor nem kell feltétlentil kidobnunk a
lemezt, hiszen a DOS megjellte a hibas helyeket, €s a tovabbiakban nem
hasznalja. Persze azért érdemes meggondolni, hogy szadmunkra fontos
allomanyokat raktarozzunk-e ezen a lemezen.

A FORMAT parancs a lemez formazasara szolgél, azaz igy ki-
alakitjuk azt a sdv-szektor szerkezetet, amelyet lattunk a hajlékonyleme-
zeknél (ez a lemez fizikai szerkezete), és Iétrejon a BOOT szektor, a
FAT és a gyokérkonyvtar (ez a lemez logikai szerkezete ).

A /S kapcsolo hatdséara a lemezre méasolddnak a kovetkezok:

I10.SYS
MSDOS.SYS
COMMAND.COM

Ezaltal a lemez rendszerlemez lesz.

Az igy el6készitett lemezt hagyjuk a meghajtéban, és nyomjuk meg
a CTRL-ALT-DEL billentylikombinacidét (meleg inditas), vagy a
RESET gombot (hideg inditas).

Most a kdvetkezodt fogjuk latni a képernydn:

% Starting MS-DOS...

Current date is Wed 12-27-1995
Enter new date (mm-dd-yy):
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Itt beirhatjuk az aktualis datumot (honap-nap-€v). Ha megfelel a datum,
akkor ENTER-t titlink.

% Current time is 12:27:39.18p
Enter New time:

Most pedig az aktudalis id6t valtoztathatjuk meg. Amennyiben nem akar-
juk, akkor itt is ENTER-t titiink.

% Microsoft (R) MS-DOS(R) Version 6.22
(C) Copyright Microsoft Corp 19817-1994.

AN

Ezzel befejezddott a betoltési folyamat: a parancsértelmezé készen 4ll a
parancsaink végrehajtasara.

Megjegyzés:

A tovabbiakban vastag betiivel jeldljiik azokat a parancsokat,
amelyeket a billentylizeten beirunk; délr betiivel azokat az lizene-
teket, amelyeket a gép ir ki szamunkra.
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3.4. Konyvtarkezel6 parancsok

Els6ként megnézziik, hogy az alapértelmezett kényvtarban milyen
allomanyok talalhatok:

DIR

% Volume in drive A is ALADAR

Volume Serial Number is 284A-15DB
Directory of A:\

COMMAND COM 54,645 05-31-94 6:22a
1 file(s) 54, 645 bytes
1,013, 248 bytes free

A\>
A listabol az aldbbiakat olvashatjuk ki:

1. A lemez neve ( a kétetcimke ): ALADAR.

2. Az A: meghajt6é gydkeérkonyvtarat ( A:\) listaztuk.

3. Egy, nem rejtett file talalhat6 a gyokérben: COMMAND.COM..

4. Mindegyik allomanynak lathatjuk a hosszat byte-ban, a Iétrehozas
illetve utolsé modositas datumat, idejét.
Példaul: A COMMAND.COM hossza 54645 byte, a létrehozas
illetve utolsé moédositas datuma : 1994. majus 5., ideje 6 ora 22
perc ( a: délelott, p: délutén ).

5. A lemezen még 1013248 byte szabad hely van.

Vajon hova lettek a rendszerfile-ok (I0.SYS, MSDOS.SYS)?
Ezek az allomanyok rejrert attributummal rendelkeznek (30. oldal), és a
DIR parancs nem listazza Oket alaphelyzetben. De a DIR lehetdséget nyujt
a megadott attribitumi 4alloményok listazdsara is. A " /A: " utan kell
megadni az adott attributum betijelét ( Lasd 35. oldal ).

Listazzuk ki a rejtett alloméanyokat!
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DIR /A:H

Volume in drive A is ALADAR
Volume Serial Number is 284A-15DB

Directory of A:\
10 SYS 40, 774 05-31-94 6:22a
MSDOS SYS 38, 138 05-31-94 6:22a

DRVSPACE BIN 66, 294 05-31-94 6:22a
3 file(s) 145, 206 bytes
1,013,248 bytes free

A lemezen taldlhaté még egy allomany ( DRVSPACE.BIN ), de ez az
allomany nem feltétleniil sziikséges a DOS hasznélatdhoz.

3.4.1.Alkdnyvtarak létrehozasa

Hozzunk létre néhany alkényvtarat !
MD ELSO

MD ELSO\MASODIK
MD ELSO\MASODIK\HARMADIK

Megjegyzés:

A masodik parancsot ugy is beirhatjuk egymds utdan, hogy az elsé
utan megnyomjuk az F3 billentyiit, aminek hatdsdra a prompt utdan
kiirodik az el6z6é parancs (MD ELSO), amelyet mar csak ki kell
egésziteni (\MASODIK).

MD NEGYEDIK
Tegytik fel, hogy olyan alkdnyvtarat akarunk létrehozni, amely mar létezik:

MD ELSO
Directory already exists

(A konyvtar mar [étezik.) Ilyen nevl alkdonyvtarat még egyszer nem
hozhatunk Iétre a gydkérben.
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Most probaljunk olyan alkonyvtéarat 1étrehozni, amelynek a sziil6-
kdnyvtara még nem létezik.

MD OTODIK\HATODIK
Unable to create directory

(Nem lehet l1étrehozni ezt az alkényvtarat.) Hozzuk létre a sziilokonyvtart.

MD OTODIK

Most nézziik meg, hogyan lehet egy alkdnyvtarat egy masik meg-
hajtorol 1étrehozni. Elészér megvaltoztatjuk az aktualis meghajtét A:-rél
C:-re ("atmegylink C:-re"):

s
(Beg by
Ezutan létrehozzuk a HETEDIK nevi alkényvtarat:
MD A:\OTODIK\HATODIK
MD A:\OTODIK\HATODIK\HETEDIK
Nézziik meg az A: meghajté tartalmat !
DIR A:\

% Volume in drive A is ALADAR
Volume Serial Number is 2824-15DB

Directory of A:\

COMMAND COM 54,645 05-31-94 6:22a
ELSO <DIR> 12-27-95 12:31p
NEGYEDIK <DIR> 12-27-95 12:32p
OTODIK <DIR> 12-27-95 12:93p

4 file(s) 54, 5657 bytes
1,009, 664 bytes free

C:\>
Most 1épjiink vissza az A:-ra !

Ac:

A=

45



A /W kapcsoloval étoszlopos formdtumban irathatjuk ki az allomanyokat:
DIR /W
Volume in drive A is ALADAR
Directory of A:\

COMMAND.COM [ELSQO] [NEGYEDIK] [OTODIK]
4 file(s) 54, 645 bytes
1,009, 664 bytes free

A\>

A DIR-nek van még egy fontos kapcsoldja: /P. Ezt akkor érdemes
hasznalnunk, ha olyan sok file talalhaté egy alkonyvtarban, hogy mar nem
férnek el egyszerre a képernydn. A /P hatdséara képerny6laponként megall
a listazas.

A kovetkezé példaban lathatjuk, hogyan lehet az alkonyvtarakat
kilistazni (Alkonyvtar: speciélis attributumu alloméany!).

DIR /A:D

% Volume in drive A is ALADAR

Directory of A:\

ELSO <DIR> 12-27-95 12:31p

NEGYEDIK <DIR> 12-27-95 12:32p

OTODIK <DIR> 12-27-95 12:33p
3 file(s) 0 bytes

1,009, 664 bytes free
A\>

Most nézziik meg, hogy milyen alkényvtarrendszert hoztunk létre!
Erre a TREE parancsot hasznalhatjuk.

TREE

z% Bad command or filename
(Rossz parancs vagy file-név!) Ezt az iizenetet két esetben kaphatjuk:

1. Rosszul iit6ttiik be a parancs nevét (Pl.: TRE ), vagy egyaltalan
nincs is ilyen parancs.
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2. Van ilyen parancs, de a DOS nem talédlja. Ennek megértéséhez a
kovetkezoket kell tudnunk:
A parancsok harom részre oszthatok.

Az els6 .csoportba azok tartoznak, amelyeket a parancsértelmezo
ismer, igy ezek végrehajtdsaval nem lehet gond (ilyen a DIR és az MD is).
Ezek a bels6 parancsok.

A masodik csoportba azok a parancsok tartoznak, amelyek tulaj-
donképpen egy indithat6é program ( COM, EXE kiterjesztés ) nevei, ezek
a DOS segédprogramok ( Pl.: TREE ). Ezek a kiils6 parancsok.

A harmadik csoportba olyan indithaté programok nevei tartoznak,
amelyek a DOS-nak nem részei.

A gond ilyenkor a 2. és 3. csoportba tartozé parancsokkal van: a
megadott parancshoz tartozé program nincs az aktualis konyvtarban, he-
lyette egy olyan kényvtarban van, amely nincs az un. keresési utban. A
keresési utat a PATH paranccsal lehet beéllitani.

Tegylik fel, hogy a DOS segédprogramok a C:\DOS622 kényvtar-
ban talalhaték. Lehetséges, hogy a Te gépeden ez masképpen van, érte-
lemszertien kell beirni az utat. Irjuk be:

PATH C:\; C:\DOS622;

Ezzel a keresési Ut tartalmazza a C:\ és C:\DOS622 konyvtarakat. A
keresési ut lekérdezése

PATH
paranccsal torténhet.
A DOS a keresési utban a felsoroltaknak megfelelé sorrendben keres. A
példa szerint elészor az aktualis kényvtarban ( itt kezdi mindig ), utana a
C: gyokérkonyvtaraban, és végiil a C: meghajté DOS622 alkdnyvtaraban.

Megjegyzés:
> A mdsik megoldds 22, hogy megadjuk a teljes utat az dllomdadny-
hoz: C:\DOS622\TREE. Ez mdads esetekben is haszndalhato mdd-
szer, ha egy parancs nincs benne a keresési utban.
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> Az indithato dallomdanyokat a kiterjesztésiik nélkiil is indit-
hatjuk. Itt példaul a TREE.COM helyett a TREE-t is irhatunk.

> Maga a COMMAND.COM rezidens, ami azt jelenti, hogy folya-
matosan benne van a memoridban, ezért érheték el a belsd pa-
rancsok mindig. ( Pontosabban csak egy része dllandéan rezi-
dens, elbfordulhat, hogy a t6bbi részt egy mdsik program "kiiiti"
a memoriabol. Ezutan - ha ujra haszndlni akarunk egy belsé

parancsot - szitkség lesz a rendszerlemezre, hogy a
COMMAND.COM ujra visszatoltodjon. )

Ezutan irjuk be Gjra a TREE parancsot !

% Directory PATH listing for Volume ALADAR
A

—— ELSO

—— MASODIK |
L HARMADIK

——NEGYEDIK

——OTODIK

l— HATODIK
——HETEDIK

3.4.2. Alkdnyvtarak torlése

A feleslegessé valt alkﬁnyvtérainkfél valahogyan meg kell "szabadulni".
Ezt az RD segitségével tehetjiik meg.
Torsljiik le a HARMADIK és NEGYEDIK kényvtarat !

RD NEGYEDIK

RD ELSO\MASODIK\HARMADIK
A=

Nézziik meg a TREE-vel a kényvtarfat !
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% Directory PATH listing for Volume ALADAR

OTODIK
L HATODIK
L HETEDIK

Most probaljunk meg olyan alkdnyvtarat t6r6lni, amely nem iires!

RD ELSO

% Invalid path, not directory,
or directory not empty

(Ervénytelen ut, nincs ilyen alk6nyvtar, vagy a konyvtar nem iires ).
Most pedig a gyokérkonyvidarat prébaljuk meg letérslni !

RD \

Attempt to remove current directory - \

A:N\>
(A gybkérkonyvtarat nem lehet torolni)

Nem lehet tehat egy konyvtdrat torélni ha:

az az aktualis

az aktualisnak a sziil6konyvtara
nem ures

gyokérkonyvtar

Sokszor mégis hasznos lenne, ha nem {ires alkonyvtarat is tudnank torol-
ni, vagy akar egy egész rész-konyvtarfat, hiszen ha ezek feleslegessé val-
nak, akkor csak nagyon nehézkesen lehet elvégezni a torlést. Erre is van
lehetéség a DELTREE paranccsal.

Toroljuk ki az egész OTODIK' rész-konyvtarfat! Erre a DELTREE pa-
rancs szolgal.
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DELTREE OTODIK

% Delete directory "otodik" and all its subdirectories ? [yn]

(Toroljik az OTODIK alkényvtarat, és minden alkonyvtarat?) Y esetén
végrehajtja a torlést. Ezzel a paranccsal is nagyon kell vigyazni, mert ha
rosszul hasznaljuk sok kart okozhatunk magunknak.

A MOVE paranccsal atnevezhetjiik az alkényvtérat.

MOVE ELSO EGY
-

== a:\elso => a:\egy [0oK]

Az lizenet azt jelzi, hogy az atnevezés rendben megtortént.
Ellenérizziik, hogy a parancsok valdban ugy hajtédtak végre, mint ahogy

azt szerettiik volna:

TREE

% Directory PATH listing for Volume ALADAR

A
— EGY

MASODIK

3.4.3. Barangolas a konyvtarakban

Most tesziink egy kis sétat egy képzeletbeli C: meghajton! Az ak-
tualis konyvtarak kozotti valtast a CD paranccsal fogjuk majd végrehaj-
tani. A parancs altalanos formaja: CD ut.

C:
C\>
CDTC
AT
DIR
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]

/== Volume in drive C is UJ

Volume Serial Number is 17F3/2D32
Directory of C:\TC

<DIR> 12-15-95 11:55p
. <DIR> 12-15-95 11:556p
BIN <DIR> 12-15-95 11:55p
INCLUDE <DIR> 12-15-95 11:55p
LIB <DIR> 12-15-95 11:55p
BGI <DIR> 12-15-95 11:55p
TOUR <DIR> 12-15-95 11:55p
CLASSLIB <DIR> 12-15-95 11:55p
EXAMPLES <DIR> 12-15-95 11:55p
README 31 600 05-04-90 1:00a
README COM - 4217 05-04-90 1:00a
HELPME! DOC 27 697 05-04-9 1:00a
OLDSTR DOC 37 627 05-04-9 1:00a
UTIL DOC 76 568 05-04-9 1:00a
THELP DOC 6 409 05-04-9 1:00a

15 file(s) 183 918 bytes

6, 873, 088 bytes
A "." az aktualis konyvtarat, a ".." az aktudlis sziil6konyvtarat jeloli.

TREE

== Directory PATH listing for Volume UJ
Volume Serial Number is 17F3-2D32

C.

BIN

INCLUDE

l SYS

LIB

BGI/

TOUR

CLASSLIB
EXAMPLES

———==INLIDE
LIB
SOURCE

EXAMPLES
STARTUP

TCALC
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CA\TC\BGI>

=\

CD BGI

DIR

Volume in drive C is UJ

Volume Serial Number is 17F3-2D32
Directory of C:\TC\BGI/

<DIR> 12-15-95 11:55p
" <DIR> 12-15-95 11:55p
ATT BGI/ 6,348 05-04-90
BGIDEMO C 40,195 05-04-90
BGIOBJ EXE 11,400 05-04-90
CGA BGI 6,332 05-04-90
EGAVGA BGI 0,004 05-04-90
GOTH CH 8,560 05-04-90
HERC BGI 6,204 05-04-90
IBM8514 BGI 6,665 05-04-90
LITT CHR 2138 05-04-90
PC3270 BGI 6,012 05-04-90
SANS CHR 5,438 05-04-90
TRIP CHR 7,241 05-04-90

14 file(s) 112,087 bytes
6,840,320 bytes free
CATC\BGI>
DIR ?G*.*
Volume in drive C is UJ
Volume Serial Number is 17F3-2D32
Directory of C:\TC\BGI/
BGIDEMO C 40,195 05-04-90 1:00a
BGIOBJ EXE 11,400 05-04-90 1:00a
CGA BGI/ 6,332 05-04-90 1:00a
EGAVGA BGI 55654 05-04-90 1:00a
4 file(s) 63,481 bytes

6,832,128 bytes free

CA\TC\BG/>

1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a
1:00a



DIR BGI*.*

-

Volume in drive C is UJ
Volume Serial Number is 17F3-2D32
Directory of C:\TC\BG/

BGIDEMO C 40,195 05-04-90 1:00a

BG/IOBJ EXE 11,400 05-04-90 1:00a
2 file(s) 51,595 bytes
6,823,936 bytes free
CATC\BG/>

Lépjlink a BGI sziilékonyvtaraba !

CD L1 )
CATC>

CD\

Ezzel a paranccsal - akarhol is vagyunk - mindenképpen a gydkérkonyv-
tarba jutunk.

Cc\>

3.5. Miiveletek allomanyokkal

3.5.1. Allomanyok méasolasa

A céliink az lesz a tovabbiakban, hogy valamelyik allomanyrél
masolatot készitsiink: vagy az adott alkényvtarban, vagy egy masikban. A

parancs neve: COPY.

53



Masoljuk a COMMAND.COM élloméanyt a MASODIK nevii kényvtarba!
AN>
COPY COMMAND.COM EGY\MASODIK
% 1 file(s) copied
DIR \EGY\MASODIK

% Volume in drive A is ALADAR

Volume Serial Number is 284A-15D8B
Directory of AAEGY\WASODIK

<DIR> - 12-27-95 12:31p
. <DIR> 12-27-95 12:31p
COMMAND COM 54,645 05-31-94 6:22a

3 file(s) 54, 645 bytes
957, 656 bytes free

A parancs altalanos formaja:

COPY 1l.meghajté\l.ut\dllomanynév  2.meghajt6\2.at\ij_allomanynév

[ | I I | I
honnan mit hova milyen néven

A meghajtokat csak akkor kell kiirni, ha nem az aktualis meghaj-
tok. Uj alloméanynevet csak akkor kell megadni, ha meg akarjuk valtoz-
tatni az eredeti nevet. Az utat mindig a legcélszerliibben érdemes megadni.
(Gondolj arra, amit a relativ illetve abszolut utrdl tanultunk!) Hasznalhat-
juk a joker karaktereket is. '

Neéhany példa:

Masoljuk 4t a MASODIK nevi alkonyvtarbél a COMMAND.COM éllo-
manyt az EGY-be, PARANCS.COM néven!

COPY EGY\MASODIK\COMMAND.COM EGY\PARANCS.COM

% 1 file(s) copied
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DIR EGY

% Volume in drive A is ALADAR
Directory of A:\EGY

<DIR> 12-27-95 12:31p

- <DIR> 12-27-95 12:31p

MASODIK <DIR> 12-27-95 12:31p

PARANCS COM 54,645 05-31-94 6:22a
4 file(s) 54, 645 bytes

902, 656 bytes free

A forrasélloméany lehet a billentytlizet is, aminek a neve: CON.
Hozzunk létre egy LEVEL.TXT nevii allomanyt! Tulajdonképpen itt is
masolasrol van sz6: a billentylizetrél masoljuk at a beirt sz6veget a meg-
adott nevl allomanyba, amely most fog 1étrejonni.

A\>
COPY CON LEVEL.TXT

A parancs begépelése utan nem latjuk a prompt-ot. Elkezdhetjiik a széveg
begépelését:
Udvézéllek a messzi tdvolbdl !

A begépelést a CTRL - Z ( “Z) billentylikombinacidval kell befejezni.

== 1 file(s) copied

Az eredményrdl a TYPE parancs segitségével bizonyosodhatunk meg:
TYPE LEVEL.TXT

Megjegyzés:

A COPY parancsnal haszndlhatunk még egy eszkozt, a nyomtatot.
Ennek a neve PRN vagy LPTI az elsé nyomtaté esetén; LPT2 a
mdsodik nyomtato esetén. Mivel a nyomtato kimeneti eszkoz, ezért
nyilvan csak céldallomany lehet, forrds nem. Kiprobdlhatjuk a kovet-
kezd parancsot, ha van nyomtato a gépiinkhoz csatlakoztatva:
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COPY CON PRN
NZ és ENTER utdn a beirt szoveget a nyomtato kinyomtatja.

Most hozzunk 1étre még egy szoveges dllomanyt! Legyen a tartal-
ma a kovetkezé: " Ez egy masik szoveges allomany ". A file lezarasara
most is a *Z -t hasznalhatod.

COPY CON LEVEL2.TXT
% 1 file(s) copied
Most masoljuk at az 6sszes TXT kiterjesztéstt allomanyokat az
EGY alkonyvtarba.

COPY *TXT EGY

LEVEL.TXT

LEVELZ TXT
2 file(s) copied

Lehetdség van az dllomény mozgatasara is. Ez azt jelenti, hogy az
alloméany tovébbra is egy példanyban fog létezni, csak mas helyen.
(Mintha megfognank az allomanyt, és attennénk egy masik alkényvtarba.)
A hasznélata nagyon hasonlit a COPY-hoz.

Mozgassuk 4t a PARANCS.COM allomanyt a gyokérbe ! (A " . " az ak-
tualis kényvtarat jeloli!)

MOVE EGY\PARANCS.COM .

z% a:\egy\parancs.com=> a:\parancs.com [0K]

Ha a MOVE parancsot egy alkdnyvtaron beliil hasznaljuk, ugy, hogy ma-
sik nevet adunk meg, akkor tulajdonképpen atnevezziik az dllomanyt.

Nevezziik at a PARANCS.COM-ot P.COM-ra !

MOVE PARANCS.COM P.COM

&= a:\parancs.com => a:\p.com [ok]

DIR
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Volume in drive A is ALADAR

VVolume Serial Number is 284A-15DB
Directory of A:\

COMMAND COM 54,645 05-31-94 6:22a
EGY <DIR> 12-27-95 12:31p
LEVEL TXT 31 12-27-95 12:39p
P COM 54,645 05-31-94 6:22a
LEVEL2 TXT 53 12-27-95 12:43p

5 file(s) 109, 374 bytes
901, 632 bytes free

3.5.2. Alloményok tirlése

Az allomanyok térlése a DEL paranccsal térténhet. Els6ként torol-
jik le a P.COM nevii dlloményt !

DEL P.COM

Most t6r6ljiik le az EGY alkényvtarban levo 6sszes dllomanyt !
DEL EGY\*.*

% All files in directory will be deleted !
Are you sure (Y/N )

Ez az lizenet figyelmeztet benniinket, hogy ezzel a paranccsal
minden file-t torliink az alkOnyvtarban, ehhez kér megerdsitést. (Ez is
"veszélyes" parancs!)

DIR EGY

% Volume in drive A is ALADAR
Directory of A:\EGY

<DIR> 12-27-95 12:31p

. <DIR> 12-27-95 12:31p

MASODIK <DIR> 12-27-95 12:31p
3 file(s) 0 bytes

956, 416 bytes free
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Nem lehet letérélni azokat az allomanyokat, amelyek attribituma
R (csak olvashato), S (rendszer) vagy H (rejtett). Az attribiatum lekérde-
zésére és beallitasara az ATTRIB parancs szolgél. Az ATTRIB parancs-
csal a négy megismert attributumot lehet beéllitani (35. oldal ): a "+" jel-
lel megadjuk az adott attributumot, a "-" jellel elvehetjiik.

ATTRIB
A SHR A:\NO.SYS
A SHR A:\MSDOS.SYS
A ANCOMMAND.COM
A SHR A:\DRVSPACE.BIN
A ANMEVEL. TXT
A ANLEVEL2 TXT

ATTRIB +R LEVEL.TXT

SHR  A:NO.SYS

SHR A:\MSDOS.SYS
AN\COMMAND.COM
SHR  A:\DRVSPACE.BIN
R ANLEVEL.TXT
ANLEVEL2. TXT

b T

Most probaljuk meg letérdlni a LEVEL. TXT allomanyt !

DEL LEVEL.TXT
% Acces Denied

Lathatjuk, az allomanyt valéban nem lehet ietdrdlni.

Ha letorliink egy alloméanyt, akkor az ténylegesen nem torlédik,
hanem csak a "nyilvantartasban" lesz jel6lve a torlés ténye. A file altal
elfoglalt lemezteriilet felszabadul, de nem to6rlédik, azaz ha 0jabb alloma-
nyok keriilnek a lemezre lehet, hogy feliilirjak az allomanyt, és igy mar
nem lehet visszaallitani. A konyvtarbejegyzésben az elsd karakter
"2lvész", igy ha vissza akarjuk allitani az allomanyt, akkor ezt tudnunk
kell. A visszadllitidsra az UNDELETE parancs szolgal.
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UNDELETE

% UNDELETE - A delete protection facility

Copyright ( C ) 1987-1993 Central Point Software, Inc.
All rights reserved.

Directory: A:\
File specifications: *.*

Delete Sentry controll file not found.
Deletion-tracking file not found.

MS-DOS directory contains 1 deleted files.
Of those, 1 files may be recovered.

Used the MS-DOS directory method.

? COM 54645 5-31-94 6:22a ...A Undelete (Y/N)
Please type the first character for ? .COM

Files succesfully undeleted.

El6szor arra kell véalaszolnunk, hogy valéban akarjuk-e a visszaallitast (Y:
igen, N: nem ), majd a file nevének az els6 karakterét kell beirni: most ez
a P betli. Ezzel sikeriilt visszaallitani az allomanyt.

3.6. Lemezkezelo parancsok

A lemezkezeld parancsok koziil megismerkedtiink mar a
FORMAT paranccsal. El6fordulhat, hogy egy floppy-t véletlentil leforma-
zunk, és csak a végén joviink ra, hogy szdmunkra fontos informaciék
vesztek igy el. Az UNFORMAT paranccsal megprobalhatjuk a lemez
eredeti allapotat visszaallitani, de erre 1s csak akkor van igazan esély, ha a
formézas 6ta még nem irtunk ra.

UNFORMAT A:

== [Insert disk to rebuild in drive A:
and press ENTER when ready.

Tedd be a lemezt az A: meghajtoba, és ha kész vagy, akkor nyomd meg az
ENTER-t! Ezutéan kiir egy hosszab széveget, amelynek a végén megkérdezi:
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-

&= Are you sure you want to update the system area of your drive A (Y/N) ?

Biztosan vissza akarod éallitani a lemez rendszerteriiletét? Y-nal
véalaszolva a program visszaallitja a lemeziinket.

Megjegyzés:

A FORMAT parancsnak van egy /U kapcsoloja ( paramétere ),
amely hasznalata esetén az UNFORMAT hatdstalan lesz.

A /LIST kapcsoléval listazhatjuk azokat az dllomanyokat, amelyek
visszaallitasahoz elegendd informdcioval rendelkezik.

A lemez hosszabb hasznalata soran eléfordulhat, hogy a FAT-ban
tarolt adatok nem helyesek. Ez azt jelenti, hogy vannak olyan allomanyok,
amelyek nem rakhatok 6ssze hibatlanul. A FAT ellendrzésére és javitasara
a CHKDSK parancs szolgal. Az /F kapcsol6 hatasara nem csak informa-
ciot ad, hanem az esetleges hibékat is javitja.

CHKDSK A /F

% Instead of using CHKDSK /F, try using SCANDISK. SCANDISK can reliably

detect and fix a much wider range of disk problems. For more information,
type HELP SCANDISK from the command prompt.
Do you still want to run CHKDSK /F (Y/N) ?
Volume ALADAR  created 12-30-1995 11:21p
Volume Serial Number is 284A-15DB
1,213,952 bytes total disk space
145,920 bytes in 3 hidden files
1,024 bytes in 2 directories
165,888 bytes in 6 user files
901,120 bytes available on disk

512 bytes in each allocation unit
2,371 total allocation units on disk
1,760 available allocation units on disk

654,336 total bytes memory
591,024 bytes free
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El6szor azt javasolja, hogy a CHKDSK /F helyett probaljuk meg a
SCANDISK parancs hasznalatat. A SCANDISK megbizhatéan ismeri fel
és javitja ki a lemezhibak sokkal szélesebb tartomanyat. A SCANDISK
egy menivezérelt program, hasznalata elég egyszeri, a CHKDSK-val
szemben esetleges fizikai hibdkat is vizsgal. Ha mégis a CHKDSK-t
akarjuk hasznalni, akkor a kérdésre Y-nal valaszolunk.

A teljes lemezteriilet 1 213 952 byte.

Ebbdl
145 920 byte 3 rejtett fajlban
1 024 byte 2 konyvtarban
165 888 byte 6 felhasznaléi fajlban talalhato.
A még szabad lemezteriilet: 901 128 byte.

A teljes (konvencionélis) memoéria 654 336 byte,
ebbdl 591 024 byte szabad.

Ha a FORMAT parancsot a /B kapcsoléval hasznaltuk, akkor lehe-
toéség van arra, hogy a lemezt utdlag rendszerlemezzé tegyiik. Erre szolgél

a SYS parancs:
SYS C: A:

A parancs hatasara a C:\-ben levé rendszerfile-okat teszi az A:

meghajtén levo lemezre.

A kotetcimke megvdltoztatdsara a LABEL parancs szolgal:

LABEL A:

Volume in drive A is ALADAR

Volume Serial Number is 284A-15DB
Vplume label ( 11 characters, ENTER for none ) ?

Ha csak le akarjuk kérdezni a kotetcimkét, akkor a VOL parancsot
hasznalhatjuk.
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Sokszor eléfordul, hogy egy floppy-nak a pontos masolatara van
sziikségiink. Ezt a DISKCOPY képes megoldani. Csak azonos tipusu le-
mezekre hasznélhatjuk, de ha csak A: meghajtonk van, akkor is alkalmaz-
haté.

DISKCOPY A: A:

% Insert SOURCE diskette in drive A:
Press any key to continue ...

Tedd be a forras-lemezt az A:-ba, és nyomj meg egy billentytit, ha
kész vagy! Késobb:

% Insert Target diskette in drive A:
Press any key to continue ...

Tedd be a cél-lemezt az A:-ba, és utdna nyomj meg egy billentytit,
ha kész vagy! A végén megkérdezi, hogy:

% Do you wish to write another duplicate of this disk (Y/N) ?

Akarunk-e masik lemezre is masolatot késziteni ?

z% Copy another diskette (Y/N) ?

Akarunk-e masik lemezt méasolni ?

Ha Ujra akarjuk particiondlni (részekre osztani) a winchestertinket,
akkor az FDISK parancsot kell hasznadlnunk. Ez a parancs is meniive-
zérelt, hasznalata nagyobb rutint illetve ismereteket tételez fel. (Az
FDISK paranccsal is letorolhetiink mindent a lemezrél!)

Hosszabb hasznalat utan a lemezen a sorozatos torlések és ma-
soldsasok kovetkezményeképpen az dllomanyok egyre t6bb darabban ke-
riilnek tarolasra. A DOS egyre lassabban tudja FAT alapjan megkeresni az
egymas utan kovetkez6é darabokat. A DEFRAG parancs megsziinteti a
nagyfoku toredezettségét a lemeznek, gy, hogy az azonos alloméanyhoz
tartoz6 darabokat folyamatosan helyezi el a lemezen.
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3.7. Egyéb parancsok

A kovetkezdkben olyan parancsokat ismerhettek meg, amelyek
konnyebbé teszik a szamitogép kezelését.

A DOS inditasakor - ha nincs AUTOEXEC.BAT alloméany - akkor
automatikusan végrehajtodik a DATE (a datum bedllitasa) és TIME ( az
1d6 beadllitasa ) parancs. Ezek hasznalatat 1attuk mar.

A képerny6t a CLS segitségével torélhetjiik.

A keresési ut lekérdezésére, beallitdsara is lattunk mar példat
(PATH).

A prompt megvdltoztatasara is van lehetéség a PROMPT nevi
parancs segitségével. Legyen példaul olyan prompt, hogy a szokasos in-
formacidkon kiviil szerepel benne a kdvetkezd szoveg is: "Szervusz !" . A
tobbi lehetdséget a Fiiggelékben taldlhatod meg.

PROMPT $p Szervusz! Sg

== A\ Szervusz! >

Szoveges allomanyok képernyOre listazasa - mint lattuk - a TYPE parancs-
csal torténhet. A a nyomtatora kiildését pedig a PRINT paranccsal érhet-
jiuk el. Nyomtassuk ki a LEVEL.TXT allomanyt! Ez a parancs akkor fog
eredményre vezetni, ha nyomtato is van csatlakoztatva a gépilinkhoz.

PRINT LEVEL.TXT

% Name of list device [PRN]:
Resident part of PRINT installed

El6szér meg kell adni azt a nyomtat6t, amelyre kérjiik a nyomta-
tast: felajanlja az elsé nyomtatét (PRN). Ettol el is térhetiink - LPT2 meg-
adasaval.

Ha tobb allomanyt is szeretnénk nyomtatni - de az el6ézdé file
nyomtatasa még nem fejezddott be -, akkor a PRINT sorbaallitja a nyom-
tatandoOkat, és "beérkezési" sorrendben veszi ket sorra. Ezutan a PRINT
egy része rezidenssé valik (amely azt jelenti, hogy a tovabbiakban &llan-
ddéan a memoridban marad), és "figyel" az )jabb nyomtatési parancsra.
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A DOS verziészamdt a VER paranccsal kérdezhet;jiik le.

VER
Q MS-DOS version 6.22

Ha elfelejtjiik valamelyik parancs haszndlatat, akkor alkalmazhat-
juk a HELP parancsot, amely egy interaktiv programot indit el, ahol a
megfeleld parancsot meg kell keresni. Ha révidebb leirdssal is megelég-
sziink, akkor azt a parancsnév /? segitségével elérhet;jiik.

3.8. Kotegelt allomanyok

A DOS lehetOséget biztosit arra, hogy parancsaink kiadéasat auto-
matizdljuk: az egymas utan kovetkezd parancsokat elhelyezziik egy szo-
veges allomanyba, és a parancsértelmezé sorban végrehajtja azokat. Eze-
ket az allomanyokat nevezik kotegelt- vagy batch file-oknak. A kotegelt
alloméanyokat a DOS onnan ismeri fel, hogy a kiterjesztésiik: BAT. Kote-
gelt dlloméany a mar emlitett AUTOEXEC.BAT is, amely automatikusan
végrehajtédik a DOS inditdsakor, amennyiben a rendszerlemez gydkér-
konyvtardban taldlhat6. Batch file-t készithetiink a COPY CON parancs
segitségével is, de szerencsésebb valamilyen egyszerli szovegszerkesztot
hasznalnunk. Ilyen a DOS-sal szallitott EDIT parancs is. Az EDIT hasz-
nalatarol a Fiiggelékben olvashatsz.

Prébaképpen hozzunk létre egy AUTOEXEC.BAT alloméanyt !

EDIT AUTOEXEC.BAT

Irjuk be a kévetkezd parancsokat:

@ECHO OFF

PATH C:\;C\DOS622:

OLS

VER

ECHO Udvézsllek! J6 munkat !
PAUSE

NC
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Az ECHO OFF hatéasara a parancsok (nem azok hatédsa!) nem je-
lennek meg a képernyén. A @ jel megakadéalyozza, hogy az a parancs
kiirédjon, amely ugyanabban a sorban van. Az ECHO parancs megjeleniti
az utdna irt szoveget. A PAUSE megallitja a batch file futasat, billentyii-
nyomasra. folytathatjuk. Az utolsé parancs (NC) az NC.EXE program
inditasat végzi, ha az benne van a keresési utban.

Ezutéan véalasszuk ki a File mentipontot (ALT+F), és a fekete csik-
kal vélasszuk a Save meniipontot (mentés); utdna pedig az Exit-et,
amellyel kilépiink a programboél! Inditsuk Ujra az operacids rendszert,
most mar az AUTOEXEC.BAT is végrehajtédik.

A batch file futdsa megszakithat6 a CTRL-C, vagy a CTRL
BREAK billentylikombinaciéval. Ilyenkor a kévetkez6 tizenetet kapjuk
(Y esetén megszakitjuk a futast):

% Terminate batch job (Y/N) ?

A koétegelt dlloméanyok haszndlatdt megkonnyitik a formalis pa-
raméterek. Ezek jelolése: %0, %1, %2, ...,%10. A %0 maganak a batch
file-nak a nevét jelenti; a tobbi paraméterek pedig meghajtok, al-
loméanynevek, karaktersorozatok helyén fordulhatnak €l6.

Legyen a PROBA.BAT tartalma:

COPY %1 A:\
COPY %2 C:\PELDA

Ekkor a batch file hivasa lehet példaul:
PROBA.BAT README.TXT OLVASS.EL

A végrehajtas soran a README.TXT az A: gyokérkonyvtaraba,
az OLVASS.EL a C:\PELDA alko6nyvtarba masolddik. Tehat a batch file
inditdsakor az els6ként megadott paraméter a %1-be, a méasodik paraméter
a %?2-be helyettesitddik.

65



@SR ®BN

© %

10.

Lk

12.

66

3.9. Kérdések és feladatok

Magyardzd meg a kovetkezo fogalmakat:

a) file b) formazas

c) kiterjesztés d) meghajto

e) konyvtar f) attributum

g) abszolut utvonal h) aktualis meghajto
1) aktudlis konyvtar Jj) rendszerlemez

Milyen kiterjesztéstiek az indithato dllomdnyok ?

Mi a ROM-BIOS szerepe a DOS inditdasaban ?

Ismertesd a DOS inditasanak a folyamatat !

Hogyan formdznal meg egy floppy-t, ha a meghajté 1,2 Mbyte-
-0s, a lemez pedig DS DD jeldlést, és azt szeretnénk ha rendszer-
lemez lenne a formdzds utan ?

Mit teszel, ha formdzds sordn a FORMAT parancs hibds szekto-
rokat talal ? \

Mi a kiilonbség a kovetkezé parancsok kozott: Dir, DIR, dir,
diR? .

Milyen informdcickat jelenit meg a DIR parancs ?

Hogyan lehet megjeleniteni a rejtett dllomanyokat a DIR pa-
ranccsal ?

Milyen dllomdnyokat listazunk ki a kovetkezd esetekben és hogyan:

a) DIR A: b) DIRCANC

¢) DIRC:\NC /P d) DIR C:\NC /W
e) DIR C:\NC\* EXE f) DIR C:\NC\N* *
g) DIR C:\NC\n??.exe i) DIR G\ 74D

Az A: parancs melyik kényvtarba visz benniinket:

a) Mindig az A: meghajté gyokérkonyviardaba.

b) Az A: -nak abba a konyvtaraba, amely legutoljdra aktud-
lis volt ezen a meghajton. Ha most [épiink at elbszor,
akkor a gydkérkonyvtarba keriiliink.

Mi a kiilonbség a kiilsé és a belsd parancsok kozott ?



13.

14.
15,
16.

17.
18.
19,
20.

2k
22,
23,
24.
s
26.

.y
28.
29
30.
I
32,

Allitsd be a keresési utat a kovetkezd konyvtdrakra: C:\, C:\NC,
C:\DOS, D:\!

Listazd ki a C: meghajto konyviarfajat !

Mit jelent az, hogy egy program rezidens ?

Hozd létre a kovetkezb konyvtar-szerkezetet az A: meghajton:

— SAJAT PROGRA

PASCAL

—SZOVEG

——TABLAZAT

Jelenitsd meg az el6z6 feladatban létrehozott konyvidrfir !

Milyen alkényvtdarakat nem lehet térolni az RD paranccsal ?
Nevezd at a TABLAZAT nevii alkényvtart TABLA-ra!

Hozz létre a SZOVEG alkonyvtarban egy PROBA.TXT nevii dllo-
manyt, amelynek a tartalma a kovetkezo: "Ez a PROBA.TXT dllo-
many"!

Mdsold at a PROBA.TXT-t a TABLA-ba !

Nevezd dt a PROBA.TXT-t PRO.TXT-re!

Jelenitsd meg a PRO.TXT tartalmat !

Mozgasd at a PRO.TXT-t a SAJAT alkényvtarba!

Torold le a PROBA.TXT-t !

A PRO.TXT attributumat csak olvashatora dllitsd be! Mi torté-
nik, ho le akarod torolni?

Allitsd vissza a PROBA.TXT-t, ha lehetséges !

Vizsgald meg a lemezt, van-e rajta hiba !

A floppy kotetcimkéjét valtoztasd ALADAR-ra !

Allitsd be a PROMPT-ot 4gy, hogy mindig irja ki: "Figyelek " !
Kérdezd le a DOS verzidszamat !

Irj egy AUTOEXEC.BAT dllomdnyt, amely letorli a képernydt,
kiirja a datumot, kiirja, hogy "Szervusz !" !
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4. SEGEDPROGRAMOK

A  kovetkezOkben  néhany
olyan segédprogrammal ismerkedhet-
tek meg, amelyek a mindennapi mun-
kédban hasznosak lehetnek. Termé-

. ~ szetesen léteznek hasonld feladatu,
... mas programok 1is, de az ezutdn ko&-
.~ vetkezOk talan a legismertebbek.

N

4.1. Norton Commander

A Norton Commander egy olyan segédprogram, amely a parancs-
értelmezé (COMMAND.COM) legtobb feladatat kivéltja, amellett, hogy
sokkal egyszerlibbé teszi a munkat. Ma mar t6bb hasonlé (hasonmas?)
program is létezik, amelyek némelyike taldn jobb is, mint az eredeti, de
meég mindig a Norton Commander a legismertebb. (Ilyen hasonmaés prog-
ram példaul a Volkov Commander vagy a Dos Navigator. Ezek megjele-
nésben, hasznalatban rendkiviil hasonlitanak a Norton Commanderhez.)

A kovetkezOkben a Norton Commander 5.0-as verzidjanak a leg-
Jfontosabb funkcidit ismerjiik meg.

A legsziikségesebb dllomanyok a kovetkezok:

NC.EXE A program rezidens része.

NCMAIN.EXE A féprogram.

NC.HLP Help file.

NCZIP.EXE Sajat tomorité program.

PACKER.EXE Egyéb tomoritd programok kezelését segiti.

NC.CFG A program bedllitasara vonatkoz6 adatok.

NC.EXT A Kkiterjesztésekhez rendelt parancsok leirasa.

NC.MNU A felhasznal6i menti beallitasai.

PACKER.SET A tomoritdé programok beallitdsara vonatko-
z6 adatok.
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4.1.1.Inditas, kilépés

A program inditasa:

Ilyenkor nem a teljes Norton Commander t6ltédik be a memoria-
ba, csak egy kisebb rezidens rész, amely kb. 6 Kbyte. A t6bbi rész (amely
az NCMAIN.EXE-ben van) nem t5ltéddik be egyszerre, hanem mindig
csak az a rész, amelyre éppen sziikség van. Ha feleslegessé valt, akkor
torlédik a memoriabol. Ennek az irdnyitdsdt végzi a rezidens rész. Az

NC

ilyen tipusu programokat overlay programoknak nevezziik.

Ha az NCMAIN-t inditjuk el, akkor a teljes program memoriaba

toltédik, és ott is marad.

Kilépni az F10 billentyiivel lehet. Alapértelmezés esetén a kilépési

szandékot meg kell erdsiteni: Y-nal kilépiink.

Files Disk 7. Commands =: PARERID) ; 7
E:N c:\ga

E:!l Name Size Date C:1l Name Size Date Time “
DRAlWGLM »SUB-DIR4|95.89.18 i PUP—-DIR4|95.12.38| 17.26
INTEGRA >SUB-DIR4|95.89.14 readme bhat 26(95.03.31 1.00
KERORG_S »SUB-DIR«|95.089.14 lgo bhlt 37|95.83.31 1.00
PROGEN >Su “mm The Norton: 8195.83.31] 1.90
SLAKWARE »Su 8(95.083.31 1.00
TURKALO FSU|| Do you want to quit the Norton Commander? ([B8]95.83.31 1.00
WINCAT:-© | »SU No 5/96.81.84| 19.42
start bat m:! 8195.83.31 i1.00
vhrun368 dll 8|95.83.31 1.00
chip exe| 27?513917(95.89.18| 19.17||||lati64ma d 1999(95.83.31 1.00
lclm d 487(95.83.31 1.00

lclma a 3044 |95.83.31 1.00

lc1lmma d 3829(95.83.31 1.80

letd4m d 444195.83.31 1.00

let4ma d 1864 |95.83.31 1.00

1p908BHh 4a 18999(95.83.31 1.00

1p90BBMm d 8305|95.83.31 i.88

“UIHCHT PbSUB-DIR4 95.689.15 15.82|(|||pool.cfyg 25 96.81.84 19.42

E:N>

¥iclp Edienu [EVicw RiEdit. ECopy . Rdfentiovldikdin RDeletefelbullDn * Blwit,




4.1.2. Az NC részei

Mivel az NC-t sokféleképpen lehet bedllitani, ezért az inditasa
utan a sajat gépeden nem biztos, hogy Te is ugyanazt latod, mint itt a ko-
vetkezd példaban.

Disk Commands

E :NTURKALO

C:\DJGPP\BIN

C:l Name Size Date Time
e PUP——D IR4 e PUP—-DIR4|95.12.28| 23.12
ARCUIEW P-SUB-D IR« HOC PSUB-DIR4|95.12.29 8.01
ASMI5 >SUB-D IR« .89. HoC2 PSUB-DIR4|95.12.29 8.81
CBM >SUB-DIR4|95.89.17| 23.19|/|[HOC3 P-SUB-DIR4|95.12.29 8.81
CUBIC PSUB-DIR4|95.89.17| 23.19|||led32—-dpm 49152 |94.82.17 1.89
DELPHI PSUB-DIR4|95.89.17| 23.20|||ledebug32 49152 (94.82.17 1.89
DOC PSUB-DIR4|(95.89.17| 23.20|(|/lemu387 36864(93.11.38 2.44
JATEK >SUB-DIR4|95.89.17| 2§.21|||[readme 1st 9283(94.87.27| 16.084
MINILINX PSUB-DIR4|95.89.17| 23.21|([|[112m2 bat 243(94.89.12 1.29
NOVELL >SUB-DIR4|95.89.18| 17.42||||setd jgpp bat 445(94.87.16| 14.25
PROGRAM >SUB-DIR4|95.89.17| 23.z1|[lar exe 125952 |94 .88 .82 1.48
PROPATS3 PSUB-DIR4(95.89.17| 23.22|||las exe 282084 (94 .08 .02 1.48
SAC PSUB-DIR4|95.89.17| 23.22||||bison exe 85656 (94.88.082 1.48
TOTH_B PSUB-DIR4(95.89.17( 23.24|||lccl exe 1892688 (94 .88.82 1.48
UEGYES PSUB-DIR4|95.89.17| 23.24|/|[cciplus exe 1412096 |94 .88 .82 1.48
WARP PSUB-DIR4|95.89.17| 23.21|/|[coffZexe exe 17398(|94.88.82 1.37
WINIS >SUB-DIR4|S95.89.17| 23.25]|/||compress exe 35848 |94.88.82 1.48
FUP--DIR4 80.00.08 B.608 PUP—-DIR4 95.12.28 23.12
E :NTURKALO>
ficlp Bdenu EEbicw [REdit [Copy  K3kentiovliikdir e letelElPul n RENuit |

Meniisor

Ez a legfels6é sorban van, és az F9 billentylivel aktivizalhatjuk.

Panel

A meniisor alatt a bal- és a jobb panel talalhat6. Ezekben egy-egy
konyvtar tartalma lathatd, amelyek kiilonb6z6 meghajtokon is le-
hetnek. Ez azt mutatja, hogy az NC automatikusan listdzza az
alkonyvtarakat. Mindkét panel fejlécében az adott panelhez tartozo
kényvtar elérési utjat lathatjuk. Az aktudlis meghajtot és alkdnyv-
tarat (és ezzel egyiitt az aktiv panelt is) konnyli azonositani, hiszen
azon a panelen taldlhat6 egy inverz csik, amit a nyil billentyiikkel
mozgathatunk, illetve a fejléc is inverzben latszik.
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A panelekre vonatkoz6 legfontosabb parancsok:

e LE- illetve FEL -billentyiik:

Az inverz csikot mozgathatjuk veliik. Ha a panel aljara
ériink, a Le nyillal akkor is tovdbb haladhatunk. Hasonl6 a
helyzet ha felfelé haladunk, csak akkor nyilvan a FEL bil-
lentyiivel mehetiink tovabb.

Page Up, Page Down

Egy lapnyit ugorhatunk a Page Down illetve a Page Up
billentytikkel.

Home, End

A Home billentytivel az alkényvtar-lista legelejére, az End
billentytivel a legvégére ugorhatunk.

CTRL-R

Ha floppy-t cseréliink a meghajtéban, akkor az NC nem ol-
vassa Ujra a lemezt, és igy az el6z6 lemez tartalmat lathat-
juk tovabbra is (Hiszen nem vette észre a cserét!). A
CTRL-R 0jraolvassa a lemezt.

CTRL+F1, CTRL+F2

A bal illetve jobb panel ki és bekapcsolasa. Példaul a
CTRL+F1 megnyomasaval a baloldali panelt lehet kikap-
csolni, azaz ezutan nem latszik. Megismételve a billen-
tylikombindaciét a panelt yjra lathatjuk. Ez sokszor hasznos
lehet, hiszen ha parancsot kiadunk, akkor igy az altala kiirt
tizeneteket elovashatjuk. Tulajdonképpen ugy képzelhetjiik
el, mintha két képerny6t hasznalnank egyszerre: az egyiken
az NC lathatd, a masikon (ami "mogoétte” van) a parancsok
lizeneteli.

e CTRL+O

Mindkét panelt ki- illetve bekapcsolhatjuk vele.

e Tab

Az el6z6 abran az E: meghajto, illetve annak a TURKALO
nevli alkonyvtara lathaté (E:X\TURKALO), és ezek az ak-
tudlisak. A két panel k6zo6tt a Tab billentytivel valthatunk,
€s ezzel egylitt természetesen az aktualis meghajtét, és az
aktualis k6nyvtarat is megvaltoztatjuk.
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e CTRL+L
A nem aktiv panelen az aktiv panelen 1évé meghajtorol ad
informacidkat.
Parancssor
A két panel alatt taldlhaté, ahovad barmilyen DOS parancsot

beirhatunk. A prompt azt az elérési utat tartalmazza amely az ak-
tiv panelen is érvényes.

Meniiléc
Az utolsé sorban a meniiléc talalhatd, amely az F1..F10 billen-
tytikh6z tartozé funkcidkat adja meg. Ha megnyomjuk az ALT,
CTRL, SHIFT billentytiket, akkor tjabb funkcidkat lathatunk,
amelyek az ALT+F1 .. ALT+F10 billentylikhéz, a CTRL+FI1 ..
CTRL+F10 billentytikh6z, illetve a SHIFT+F1 .. SHIFT+F10
billentylikh6z tartoznak.

4.1.3. Programok inditasa

Kétféleképpen indithatunk el egy indithatd
allomanyt (BAT, COM, EXE Kkiterjesztésii-
el

» A parancssorba beirjuk az allomany
nevét (ha sziikséges az elérési uttal
egylitt), majd ENTER-rel inditjuk.

> Az inverz csikkal az aktiv panelen réallunk annak az allomény-
nak a nevére, amelyet inditani akarunk, és most is ENTER-rel
inditjuk .

Megjegyzés :
> Erdekes probléma, hogy vajon melyik parancs hajtédik végre, ha
a csik egy indithato dllomanyon dll, és kézben a parancssorba is
beirtunk egy parancsot ? Ilyenkor az NC a parancssorba beirt
parancsot hajtja végre.
> Az elbzdleg végrehajtott parancsokat (mind a két modszerre vo-
natkozik) elécsalogathatjuk két billentyiikombindcio segitségével:
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CTRL+E: A beirt parancsokat idében visszafelé haladva

hivhatjuk elo.
CTRL+X: A beirt parancsokat idoben eldrefelé haladva hiv-
' hatjuk elo.

4.1.4. Meghajtd valasztasa

A tovéabbiakban sokszor lesz ra sziikség, hogy megvaltoztassuk a
paneleken lathaté meghajté illetve kdnyvtar beallitasokat.

Az ALT+F1 segitségével a baloldali panelen allithatunk be masik
aktualis meghajtét, a megfelelé meghajtonak a betiijelét kivalasztva. Ha-
sonloképpen az ALT-F2 billentylikombinédciéval a jobb oldali panelen
allithatjuk be az aktudis meghajtot.

Il Left Files Disk . Commands
E :NTURKALO
E: ! Name Size Date Time C:1l Name Size Date Time
5% PUP--DIR4|80.00.00 a.ao||l.. PUP—DIR4|95.12.28| 23.12
ARCVIEW PSUB-DIR4|95.09.17| 23.19|||HOC PSUB-DIR4|95.12.29 0.01
ASMI5 PSUB-DIR4|95.89.17| 23.19|/||HOCZ PSUB-DIR4|95.12.29 8.01
CByy PSUB-DIR4|95.12.29 g.81
cu —dpm 49152194 .82 .17 1.89
DE Choose left drive: ug32 49152 |94.82.17 1.89
DO . 87 36864 (93.11.38 Z2.44
JA A B Cc D meIlllE’ﬂllllllﬁﬂﬂﬁﬂlﬁﬂlﬂﬁlﬁiﬂll!ﬂlﬂﬂ
MI d d -J i “ z2 bat 243194.89.12 1.29
NO Jgpp bhat 445|194 .87.16| 14.25
PROGRAM PSUB-DIR4|95.89.17| 23.21]||lar exe 125952 |94 .88 .82 1.48
PROPATS3 PSUB-DIR4(95.89.17| 23.22||las exe 202084 194.08 .02 1.48
SAC bSUB-DIR4|95.89.17| 23.22||||bison exe 85656 |94.088 .02 1.48
TOTH_B PSUB-DIR4|95.89.17| 23.24|||lcc1 exe 189260894 .08 .02 1.48
VEGYES >PSUB-DIR4|95.89.17| 23.24||||lccliplus exe 1412896 |94 .08 .82 1.48"
WARP PSUB-DIR4|95.09.17| 23.21||||lcoff2exe exe 17398|94.688.82 1.37
WINSS PSUB-DIR4|95.89.17| 23.25||||/compress exe 3584094 .08 .02 1.48
PUP—--DIR4 80 .00.080 8.00|||lreadme . 1st 9283 94.87.27 16.84

C:\DJGPP\BIN>
¥iclp Eiene EView [REdit ECopy  Kahcntouldikdir KebelctelPullin - BLOuit |

4.1.5. Konyvtar valtasa

A panelen a legelsé bejegyzés mindig a ".." (kivéve, ha a gyokér-
konyvtarban vagyunk), ami az adott alkonyvtar szilékSnyvtarat jelenti.
Ugy lehet kényvtarat valtani, hogy raallunk az alkdnyvtar nevére (vagy a
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".."-ra), és ENTER-t {itiink. Ha egertink is van, akkor az alkdnyvtar nevére
kétszer kattintunk. Ha egy alkényvtar nevén all a csik, akkor alkalmazhat-
juk a CTRL+PageDn billentylikombinacidt is. A ".." esetén pedig a
CTRL+PageUp -t. (Emlékezz: a konyvtarvaltast a DOS-ban a CD pa-
ranccsal hajthattuk végre.)

4.1.6. Adatok megjelenitése

A paneleken lathato lista kétféle lehet, amelyet a File menii segit-
ségével allithatjuk. Nyomjuk meg az F9-et, majd valasszuk ki Right me-
niit! (Ha a Left meniit véalasztjuk, akkor is ugyanezeket a meniipontokat
latjuk, csak a baloldalon.)

Left Files Disk Commands Right

AN

A:l Name Size Date Time

EGY >SUB-DIR4|95.12.38| 23.23|» Full

autoexec bat 71195.12.31| 13.88 Info

Druspacefibin 66294|94.85.31] 6.22| Tree

command com 54645|94.85.31 6.22 Quick view

p _com 54645|94.85.31 6.22 Compressed File

Io flsys 40774 |94.85.31 6.22 Find file panel

Msdos tsys 38138|94.605.31 6.22 Directory information

level txt 31195.12.38| 17.58 Link

level2 txt 53|95.12.38| 17.53 On/0ff Ctrl-F2
Name Ctrl-F3

» Extension Ctrl-F4

Time Ctrl-F5
Size Ctrl-F6
Unsorted Ctrl-F?
Re—read
Filter...

EGY PSUB-DIR4 95.12.38 23.23 Drive... Alt-F2

(RenMoviiydMkdir HiDelete

A Brief szerinti listaban alkényvtaraknak €s alloméanyoknak csak a
neve latszik harom oszlopban. A Full szerinti listdban négy oszlopot la-
tunk: a file-ok alkonyvtarak neve (Name), a hosszuk (size), az 1étrehozas
illetve az utols6é moédositas datuma (Date) és ideje (7ime). Az allomanyok
mindig kisbetiivel vannak megjelenitve, az alkonyvtarak nagybetiivel. A
rejtett allomdanyok nevének kezdodbetlije nagy, a tobbi kicsi, és a név mel-
lett egy kis csik latszik (példaul az el6z6 abran az I0.SYS).
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Ha a Tree-t valasztjuk, akkor a tiloldali panel meghajtojanak azt
az alkonyvtar-rendszerét lathatjuk, amelyen a nyilak segitségével mozog-
hatunk. Az aktualis kényvtar meg van jeldlve, ha pedig ENTER-t iitlink
valamelyik alkdnyvtar nevén, akkor az lesz az aktualis.

Right

C:N\DJGPP

C:1 Name Size Date Time —DJGPP <
&3 PUP——DIR4|95.12.28| 23.086 —DB IN

BIN PSUB-DIR4|95.12.28| 23.12 —HOC3

CPLUSINC PSUB-DIR4|95.12.28| 23.45 —HOC2

DIFFS PFSUB-DIR4|95.12.28| 23.12 —HOC

DOCS PSUB-DIR4|95.12.28| 23.12 ——DIFFS

DRIVERS PbSUB-DIR4|95.12.28| 23.15 —PBINUT-2 .4

G032 >SUB-DIR«€|95.12.28| 23.44 —LD

INCLUDE pSUB-DIR4|95.12.28| 23.14 L_SCRIPTTE
LIB PSUB-DIR4|95.12.28| 23.13 ——OPCODES
LIBSRC PSUB-DIR4(|95.12.28| 23.13 —GCC-260

MANIFEST PSUB-DIR4|95.12.28| 23.12 L_CONFIG

OBJS PSUB-DIR4|95.12.28| 23.45 1386
P_OBJS >SUB-DIR4|95.12.28| 23.45 SDOS
SAMPLES PSUB-DIR4|95.12.28| 23.14 —GAS-2.3

TMP PSUB-DIR4|95.12.28| 23.15 L__OPCODES

UTILS PSUB-DIR4|95.12.28| 23.45 —MAKE-3.71

firett 2|94.08.28 2.11

PUP—-DIR4 95.12.28 23.06|||C:\DJGPP\DIFFS\MAKE-3.71\GLOB

C:\DJGPP>

¥icip Edienu BEUicw BIEdit  Ecopy RdRentiovfdikdir RDeletefPallon PlRuit |

Az Info-t valasztva az aktudlis meghajtd és alkonyvtar és a DOS
memoria legfontosabb adatait lathatjuk.

A menii masodik részében a sorbarendezés lehetséges szempont-
jai vannak megadva: név (Name), Kiterjesztés (Extension), a létrehozas
illetve az utolsé moddositas ideje (Time), hossz (Size). Az Unsorted-et
vélasztva nem adunk meg rendezési szempontot.

4.1.7. Kijeldlés

Az alkényvtarakkal és alloméanyokkal kiilonb6z6é miiveleteket vé-
gezhetiink. Az adott mivelet végrehajtasdhoz ki kell jel6lni az érintett
allomanyokat, alkonyvtarakat. Ha csak egy file-ra van sziikséglink, akkor
ahol az inverz csik van, az van kijeldlve. Amennyiben t6bb file-ra vonat-
kozik a mivelet, akkor az Ins billentyi ismételt lenyomasaval lehet dket
kijel6lni. Szines monitoron sarga vagy zold, fekete-fehér monitoron fé-
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nyes fehér szinli lesz ezeknek a neve. Ha egy file nevén -amelyet mar kije-
161tlink - Gjra megnyomjuk az /ns billentytit, akkor a kijelolés megsziinik.

Lehet6ség van az alloméanyok csoportos kijelolésére is. A numeri-
kus billentylizeten levé + billentyli (Sziirke +) lenyomasa utdn egy kis
ablak jelenik meg:

Select the files

(AR

Az On. file-maszk (az dbran a " *.* ", a joker karakterekkel meg-
adott dllomanyokra utal) segitségével egyszerre t6bb adllomanyt is kijelsl-
hetiink.

A numerikus billentylizeten levd * (Sziirke *) billentyli megnyo-
maséaval az addigi kijel6lés az ellenkezdjére valtozik: ami eddig ki volt
jelolve, az most nem lesz, amelyik nem volt, az pedig ki lesz jeldlve.

Ha meggondoljuk magunkat, és nem akarjuk az &allomanyokat,
akkor a numerikus billentylizeten levd - (Sziirke -) billenytit kell meg-
nyomnunk. Ekkor a kdvetkez6 ablak jelenik meg:

“Deseloct s

Deselect the files

e eadadia |

A" ** " helyet mas file-maszkot is megadhatunk ( példaul: (*.PAS).
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4.1.8. Alapvetd alkdnyvtar- és allomanymiiveletek

Masolas ( Copy: F5)

A DOS COPY parancsidhoz hasonléan az NC-ben is masolhatunk
allomanyokat, de van két nagy kiilonbség:

1. A DOS-ban is lehetdség van az alloméanyok kijeldlésében a joker
karakterek hasznalatara, de az NC lehet6séget ad arra is, hogy
teljesen tetszdlegesen jel6ljiik ki a méasoldsra az allomanyokat.
(Lasd a Kijelolés fejezetet !)

2. Az NC-ben lehetdéség van alkényvtarak méasoldsara is, még akkor
i1s, ha azok tovabbi alkonyvtarakat tartalmaznak. (A DOS
XCOPY parancsa is lehetévé teszi ezt.)

A masolas els6 1épése a panelek megfelelé beallitasa. Az aktiv
panelen levd &llomanyokat jellhetjiikk ki. A nem-aktiv panelen levd
konyvtarba torténik a masolas. Ezutan megnyomjuk az F5 billentyfit.

A koévetkez6 példaban a MIRRORS. TXT nevl allomanyt masol-
juk a EATURKALO\SAC konyvtarbol a C:\00 kdnyvtarba. A kis ablakban
lathatjuk a célkonyvtart, amelyet 4t is irhatunk.

SoiviLeft “Commands

. Files ‘Disk ot
E :NTURKALONSAC

= C:NGD  —

E:!1 Name Date Time C:! Name Size Date Time
wili PUP—-DIR4|95.89.17| 23.18||(|.. PUP——-DIR4|95.12.38| 17.26
AVIR PSUB-DIR4([95.89.17| 23.22||||readme bat 26195.83.31 1.00
CcoMmM PSUB-DIR4(95.89.17| 23.23||||1go blt 37195.83.31 1.00
GRA 1.00
PAC 1.00
UTI Copg 'mirrors.txt" 1.00
UTI 3 i 19.42
sac 1.600
min| L 1 Include subdirectories [ 1 Copy newer files only 1.00
sac [ 1 Use Filters [ F] Check target space 1.00
sac 1.00
Copy F18-Tree | Filters ) Cancel | 1.00
d 1.88
1.08
let4ma d 1864(95.A3.31 1.89"
1p98BBh d 18999 (95.83.31 1.800
1p9086m 4 8385|95.183.31 1.00
mirrors.txt 292 95.89.88 19.35(|{.. »UP——-DIR4 95.12.38 1?.26L

E: \TUBKHLO\SHC)

TR 5 TS ST 4N ST S 7RI oI SN 10
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A masolds az ENTER megnyomasa utan kezddédik. Ha meggon-
doljuk magunkat, akkor az ENTER el6tt az ESC megnyomasaval a maso-
las el sem kezdédik.

Megjegyzés:
Az "Include subdirectories” elott levo kis "kalitkat" ( [ ] )
kivdalasztva az alkonyvtarakat is mdsolhatjuk. (A kivalaszias leg-
egyszeriibben egérrel torténhet, de a Le-Nyil és a szokoz billen-
tyiivel is konnyil.) Ennek akkor van jelentésége, ha tobb konyv-
tarat akarunk egyszerre mdsolni.

Ha a célkdnyvtarban mar 1étezik egy ilyen nevi file, akkor le-
hetdséglink van valasztani:

already exists.
Do you wish to write over the target file?

Overwrite i All i Skip ] Cancel 3

Copy
The file A:\README.1ST “

Overwrite:  Feliilirja a célkényvtarban levd file-t.

All: A kovetkezOkben minden esetben feliilirja a cél-
koényvtarban levd azonos nevi alloméanyokat.

Skip: Kihagyjuk ezt az 4llomany:.

Cancel: Nem masolunk.

Mozgatas, atnevezés ( RenMov: F6 )

A parancs feladata a DOS MOVE parancséhoz hasonlé: ahhoz
hasonldan itt is lehet6ség van mozgatédsra és atnevezésre is.

A mozgatds pontosan ugy torténik, mint az el6bb megismert maso-
las, csak most az F6 billentylit kell hasznalnunk. Ha az allomanyt at
akarjuk nevezni, akkor az it megadasa nélkiil beirjuk az 0j nevet.

Ezt a parancsot 1s alkalmazhatjuk alkonyvtarakra is.

Tényleges méasolas csak akkor torténik, ha a két konyvtar nem egy
meghajtéon van. Ellenkez6 esetben csak a konyvtarbejegyzés és a FAT
bejegyzés valtozik.
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Torlés ( Delete: F8)

Ez a parancs a DOS-nak a DEL, DELTREE és RD parancsait he-
lyettesiti. Tehat nem csak allomanyokat, hanem alkdnyvtarakat is t6rélhe-
tiink vele, sét olyan alkonyvtarakat is, amelyek nem tiresek, esetleg tjabb
alkényvtarakat tartalmaznak. Rejtett attribitummal rendelkezd alloma-
nyokat is torolhetiink igy.

Egy file torlése esetén a kovetkezd ablakot kapjuk:

Delete

Do you wish to delete
erase.pas

[ 1] Use Filters

Delete B Filters n Cancel |

Delete: Toroljiik a file-t.
Cancel: M¢égsem toroljiik.

Ha tobb file-t vagy alkényvtart is akarunk to6rélni, akkor egy ma-
sikfajta ablakot kapunk:

Delete

You have selected 4 files and B8 directories.

[ 1 Include subdirectories [x]1 Delete empty directories
[ 1 Use Filters

" Delete . Filters I Cancel l

Include subdirectories: Alkonyvtart is torol.
Delete empty directories:  Ures alkdnyvtarakat is t6rol.

Tobb file vagy alkényvtéar torlése esetén alapértelmezésben meg
kell erOsiteni a szandékunkat. File esetén:
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Delete File

The following file will be DELETED:
C:\B\B\easyed .doc

Delete 3 All § Skip M Cancel n

Alkodnyvtar esetén:

Delete File

The following directory will bhe DELETED:
X

Delete 5 Aall n Skip 1 Cancel n

Delete: Toroljiik a file-t.

All: A tovébbiakban mar nem kér megerdsitést, minden
allomanyt torol.

Skip: Nem toroljiik az adott file-t, kihagyjuk.

Cancel: Megszakitjuk a torlést.

Alkényvtarak létrehozasa (MkDir: F7)

Ez a DOS MD parancsanak felel meg. Tegyilik aktivva azt az
alkdnyvtarat, amelyben létre szeretnénk hozni az wjat. Itt megnyomva az
F7 billenty(it egy ablakot kapunk:

= Make directory

Create the directory

A szogletes zérojelek kozé kell beirni a 1étrehozand6 alkényvtar
nevét. A beirdst ENTER-rel lezarva az alkdnyvtar 1étrejon, és az inverz
csik ezen a kényvtaron fog allni.
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A legfontosabb konyvtarmtveleteket masképpen is elvégezhetjiik.
Az ALT+F10 billentylikombinaciéval a kdvetkez6 ablakot kapjuk:

NCD
A a
- UNITS
—EXAMPLES
—BG I
—ALCHEMY
—WINDOWS —INF
—COMMAND
—SYSTEM MM32
EIOSUBSYS
OLOR
—HELF
—SENDTO
—FONTS
—CONFIG
v v
C:NBPNUNITS
Speed search: [ 1 Press “Enter for next match.

L

F2 (ReScan): Ujraolvassa a meghajtét az esetleges valtozasok
felderitése érdekében.

F6 (Rename): Atnevezés.

F7 (MkDir): Alkonyvtar 1étrehozasa.

F8 (Delete): Torlés.

A konyvtarfan a Nyil-billentylikkel mozoghatunk.

Allomanyok keresése ( Find: ALT+F7)

A parancs allomanyok keresésére szolgal. Az aktudlis panelen all-
va megnyomjuk az ALT+F7 billentyltikombinaciot. Ekkor megjelenik egy
ablak:
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Find File

Find Files

Location(s) L[C:NDJGPPANBIN- - - - - o c o o llec ciama siiaie o = mis s e i = miim = s ee s ae e =

3

[

P
T
P
d
p
p
c
c
c
c
c
u
c
c
1

Containing [----- - vt ] [ 1 Regular Expression
Search Locations — Search Options
(<) Entire disk C: L 1 Find duplicates
( ) Location(s) and below L 1 Text files only
( ) Location(s) only

Start n Drive | F18-Tree m Advanced | Quit FF n

C:
194t 2Right 3View.. 4Edit.. SComp 6DeComp ?Find BHistry 9EGA )

Find files :

Containing:

Location(s):

Drive:
Start:

Ide kell beirni azt az alloménynevet, amelyet keresiink.

Hasznalhatjuk a joker karaktereket is.

Megadhatjuk azt, hogy milyen karaktersorozatot keres-

sen. Ha példaul azt irjuk a file-névnél, hogy *.PAS, és a

karaktersorozatnak azt, hogy Begin, akkor olyan alloma-

nyokat fog keresni, amelynek a kiterjesztése PAS, és sze-

repel benniik a Begin sz06.

Az 1tt megadott konyvtarra szlikithetjiik a keresés helyét,

a kdvetkezok alapjan:

Location(s) and below: A megadott konyvtarban és a
belble nyildkban keres.

Location(s) only: Csak a megadott koényvtarban
keres.
Entire disk: Az egész meghajtén keres.

Megadhatjuk azt a meghajtét, ahol keresni kell.
Indul a keresés.

Keresés kozben lathaté a Srfop gomb, amellyel megszakithatjuk a
keresését. Ha sikeres volt a keresés, akkor az ablak fels6 részében
lathatjuk a megtalalt allomanyokat. Az inverz csikkal raallva, és a Goto
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gombot kivalasztva, az adott file-t tartalmazé alkonyvtarba keriiliink. Ha
nincs a feltételeknek megfeleld allomany, akor azt irja ki, hogy:
Found: 0 files

A keresés befejezése utan lehetéségiink van 1j keresés inditasara is:
New search. Ha bele akarunk nézni az adott file-ba, akkor View gombot
valaszthatjuk.

Allomanyok nyomtatasa ( Print: CTRL+F9)

Az inverz csikkal az adott sz6veges allomanyra allva a CTRL+F9
billentytikombinacidval kinyomtathatjuk azt.

Allomanyok attriblitumanak beallitasa

A Files mentipontot kivalasztva (F9, majd Nyil-billentylivel) a
kovetkezdt latjuk:

User menu F2
Uiew F3
Edit F4
Copy FS
Rename or move F6
Make directory F7
Delete F8
Split/Merge Ctr[}-F1o

File attributes

Select group Gray =+
Deselect group Gray —
Invert selection Gray
Restore selection

Quit Fie

Az inverz csikkal a File attributes meniipontot valasztjuk ki:
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- Filename

“readme.1st"

- Attributes —
L 1 Read only [ 1 Hidden
[x1 Archive L 1 System

Set l Cancel .

Az attributumok beéllitasa illetve torlése torténhet az egér segitsé-
gével (az adott attributum mellett levé "kalitkaba" kattintunk), vagy bil-
lentytivel: nyillal a megfeleld attribitumra megyiink, majd megnyomjuk a
sz6koz billentytit. Ekkor a "kalitkdba" egy X keriil, amely jelzi, hogy ki
van valasztva. Ha (jra megnyomjuk a székozt, akkor az X eltiinik, jelez-
ve, hogy az adott attributumot elvessziik az dllomanytél.

Végiil a Set gombot kivalasztva az attributumokat ténylegesen
beallitjuk.

Szbveges allomany tartalmanak megtekintése
( View: F3)

Ez a parancs a DOS TYPE parancsanak felel meg, csak annal sok-
kal baratsagosabb. Az inverz csik alatt levd file tartalmat nézhetjiik meg
vele, az F3 megnyomasaval. Természetesen alkalmazhatjuk nem szdveges
allomanyok megtekintésére is, de ennek altalaban nem sok értelme van.

A szovegben a kdvetkez6 billentytiikkel lehet mozogni:

Nyil-billentyiik:  Sornyit mozoghatunk lefelé vagy felfelé.

Home: A szoveg legelejére ugorhatunk vele.
End: A szoveg legvégére ugorhatunk vele.
PageUp: Egy képernydoldalnyit lehet vele felfelé lapozni.
PageDown: Egy képerny6oldalnyit lehet vele lefel€ lapozni.

Az F7 megnyomaésaval a szovegben egy szovegrészt kereshetiink.
Ha megtalélta, akkor arra a sorra all, ha tovabb akarjuk folytatni a kere-
sést, akkor a Shift-F7 billentylikombinaciét hasznalhatjuk.
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Szovegszerkesztd ( Edit: F4 )

Ez a parancs a DOS EDIT parancséanak felel meg, és lehetdségei is
hasonlatosak. Az inverz csik alatt levé file tartalmat nézhetjiik illetve
valtoztathatjuk meg vele, az F4 megnyomaséval.

Még nem létezé alloméany esetén a Shift-F4 hatasara az altalunk
megadott néven kezdhetjiik el a szerkesztést.

Az EDIT egy tarolét hasznal a memoéridban (puffer) szovegrészek
atmeneti tarolasara, amelyeket a szovegnek egy masik részén Gjra felhasz-
nalhatunk - akar t6bbszor is. A puffer tartalma csak akkor torlédik, ha 1j
széveget irunk bele.

A szdveg valamely részének a kijel6lését az F3 billentyll segitségé-
vel kezdhetjiik el. Addig tart a kijel6lés, amig Nyil-billentytikkel mozgunk
a szdvegben, kozben a kijelolt részt inverzben lathatjuk a képernyén. A
kijelolés végét az F3 ismételt megnyomadsaval érhetjiik el, ekkor a széveg-
rész automatikusan a pufferbe kertil. Ezt a megjelolt szévegrészt nevez-
ziik blokknak. Blokkal végezhetd miiveletex:

Masolas:
> El6szor kijel6ljiik a masolandé blokkot.
> A kurzort arra a helyre vissziik, ahovd masolni akarjuk a blokkot.
> Végiil az FS billentytivel a puffer tartalma a kurzortél kezdédéen
a szovegbe irédik. A beillesztés miivelete t6bbszor is megismé-
telhetd, hiszen a puffer tartalma kdzben nem valtozik.

Mozgatas:
Ugyanazokbol a [épésekbdl all, mint a masolas, csak a 3. pont utan
a blokk torlédik az eredeti sz6vegbdl, és itt az F6 billentytit kell

hasznalni.

Torlés:
> Kijeldljiik a torlendé blokkot.
> Az F8 billentytivel térlodik a kijelslt blokk.

A kovetkezdkben a legfontosabb szerkesztd parancsokat soroljuk fel.

Enter: Ures sort szurhatunk be vele.
Backspace: A kurzortél balra all6 karaktert torli.
Del: Azt a karaktert torli, amelyen a kurzor all.
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Ins:

Npyil billentyiik:
Home:

End:

Page Up:

Page Down:
CTRL+Home:
CTRL+FEnd:
CTRL-Y:

A besziiro, illetve az atiré tizemmod valtasa.

A kurzor mozgatasa.

A kurzor sor elejére mozgatasa.

A kurzor mozgatasa a sor végére.

Egy teljes képernydoldalnyit mozgat felfelé.

Egy teljes képerny6oldalnyit mozgat lefelé.

A kurzor a file elejére ugrik.

A kurzor a file végére ugrik.

A kurzor sora torlédik. Nem csak a sor tartalma,
hanem ténylegesen az egész sor megszlinik, az uta-
na kovetkez6é sorok felzarkéznak. Emiatt szoktak
ezt a funkciot sorirtdsnak is nevezni. A kivagott sor
tartalma a pufferbe keriil.

4.1.9. Felhasznaldi menii

Az F2 billenty(i hatdsara egy 4ltalunk definalt felhasznal6éi menii

jelenik meg:

User Menu (Main)

Turbo Pascal 7.0

Turbo Editor
Windows 3.1
Borland C++ 3.8
Turbo C 1.8
Linux

F-Prot 2.19
Qpeg-486 1.5e
DBase III Plus

Floppy Master 3.5

FoxPro 2.0 M

A mentiben szerepld valamelyik meniipontot kivalasztva a hozza tartozé
parancs végrehajtddik. (A meniiben a Nyil billentylikkel mozoghatunk.) A
mentiipontokhoz tartozé utasitdsok az NC.MNU nevi dlloméanyban talél-
hatok. Ennek szerkesztése térténhet az EDIT ( F4 ) paranccsal, vagy (ami
egyszerlibb) az F2 billentyl segitségével:
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1. Uj meniipontot akarunk beszirni. Arra a meniipontra allunk a
csikkal, amelyik elé be akarjuk szirni az Gjat. Ezutan az Ins bil-
lenty(it megnyomva a kévetkez6 ablakot kapjuk:

Command

Menu

Item

Insert Menu

() Command
C J) Menu

Ok l Cancel .
I

Ezt valasztva beirhatjuk az j meniipont nevét, és a
hozza tartoz6 parancsokat.

Ennek a segitségével egy almeniit hozhatunk 1étre.

Vialasszuk a Command pontot ! Ekkor a kévetkez6 ablakot kapjuk:

Edit Main Menu

Hot key: N
T
Label:
Ll I e srdde Sl 5 e o el S A e et TS S S R A A R B S ]
- Commands:
d:
cd \loadlin [ |
linux
0k N Cancel 3|
Hot key Forrébillentytli: olyan billentylikombinacio, amellyel
kozvetleniil tudjuk aktivizalni az adott parancsot.
Label A parancs neve.
Commands

A végrehajtand6 parancsok. Hasonlit a felépitése
egy Batch file-hoz.
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Ezutdn a Tab billentylivel az Ok -ra ugorva, ENTER-rel megerdsitjiik
szandékunkat. Most visszajutunk az eredeti meniihoz. Itt Ese-et nyomva a
kovetkezé ablakot kapjuk - hasonlé ahhoz, amelyet az Edit-bdl (F4) valé
kilépéskor kapunk :

User Menu (Main) "

l You’ ve made changes since the last save.

Don’t save B Continue editing 5

Save Kiléplink és elmentjiik az eredményt.
Don't save Kilépiink €s nem mentiink.
Continue editing Nem Iéplink ki és nem mentlink.

2. Egy madr meglévdt akarunk modositani. A csikkal raallunk az
adott meniipontra, és megnyomjuk az F4 billentylit. Ekkor az
el6zével megegyezd szerkeszt6 ablakot kapunk.

3. Torolhetiink egy tetszoleges meniipontot. A csikkal megkeressiik,
majd a Del billenty(it megnyomva toroljiik.
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s B

8.

10.
11,
12,
13,

4.2. Kérdések és feladatok

Mi a panel, illetve az aktiv panel?
Hozd létre a kovetkezd alkonyvtar-strukturdat az NC segitségével:

\— 71— PELDA— T —PASCAL SAJAT
L ISKOLA
=y
DBASE
L__WORD
— PROGRAM
— EGYEB

Torold le a PASCAL nevii konyvtarat!
Nevezd at a WORD nevii konyvicrat WINWORD-re!
Hozz Ilétre az EGYEB nevil konyvtdarban egy szoveges dllomcnyt
SZOVEG.TXT néven, amely a koévetkezdt tartalmazza:
,, Milyen tigyes vagyok!”
Masold dat a SZOVEG.TXT-t a gyékérkonyvtarba.
Nevezd at a gyckérkonyviarban leve SZOVEG.TXT nevii dllo-
manyt DICSER.TXT-re!
Torold le az EGYEDB konyvtarban levé SZOVEG. TXT-t.
Hogyan lehet allomdanyokat kijelolni, illetve a kijelolést vissza-
vonni?
Mire szolgdl a sziirke * billentyii?
Allitsd be a DICSER.TXT dllomdny attribiitumdt csak olvashatéra.
Hogyan ismered fel a rejtett dllomdanyokat?
Mire szolgdl a felhasznaléi menii?
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4.3. Allomanyok tombritése

A gyakorlatban nagyon sokszor
sziikség van arra - biztonsagi okokbol,
hogy a merevlemezen levé alloméanyokat
hajlékonylemezre mentstik ki. Ez viszont
azzal a problémaval jar egylitt, hogy
nagyon sok lemezt kell hasznalnunk erre
a célra. Példaul 10 Mbyte esetén kb. 10
lemezre van sziikség. Ilyenkor érdemes
az allomanyokat tomoriteni. Ez azt je-
lenti, hogy az eredeti allomany méretét
adatvesztés nélkiil cs6kkenti. A folyamatot szoktdk becsomagoldsnak is
nevezni, a forditottjat, tehat amikor visszaallitjuk az eredeti allomanyt,
kibontasnak vagy kicsomagoldasnak nevezzik. Az elnevezést’ (csoma-
golas) az indokolja, hogy nem csak egy allomanyt tomorithetliink 6ssze
egyszerre, hanem akar egy teljes alkonyvtarat, annak akéar az Gsszes to-
vébbi alkOnyvtaraival egyiitt. A legtobb tomoritd programnal lehetdség
van un. onkicsomagolo dllomdany készitésére is, amely egy olyan tomori-
tett allomany, amely EXE Kkiterjesztést kap, €s elinditva visszadllnak az
eredeti file-ok is.

Megjegyzés:
> Vannak olyan tomoritok, amelyek veszteséggel dolgoznak, azaz a
visszadllitaskor nem az eredeti dllomanyt kapjuk vissza. Ezek
dltalaban specidlis képeket, vagy videofilmeket tartalmazo file-ok
esetén alkalmazzdak ezt a médszert. Az eljards utan a veszteségek
ellenére a megjelenitett képen nem, vagy csak kismértékben lat-
haté vdltozds az eredetihez képest. (Eppen ezért hatékony a méd-
szer, hiszen a mindségromlds kismértékil, viszont a 1omorités
mértéke igy nagyobb lehet.)
> A kiilonbozd tipusii file-okndl a tomorités hatdsfoka nagyon kii-
[6nbozd lehet. Egy szoveges dllomany akadr 10-20 szdazalékara is
"osszemehet", mig egy EXE-file esetén sokkal rosszabb is lehet a
tomorités mértéke.
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> Léteznek olyan specidlis tomoriték, amelyeket dltalaban merev-
lemezre alkalmaznak, és folyamatosan, kiillon parancs nélkiil t6-
moritik az dallomanyokat, tehdat anélkiil, hogy nekiink akdar tudo-
mdsunk lenne réla. lgy mintegy megnoveljiik a mereviemez
tarolokapacitdasdat. Maga a t6moritd rezidens a lemezre irdaskor
elbszor osszetomoriti az adott allomanyt, majd az eredményt irja
- ki a lemezre. Ha be akarunk hivni egy dllomdanyt a memdriaba,
akkor elBszor kibontia a file-t, és utdna, mdr kibontva keriil a
me-moridba. Ilyen "roptomorité" a Stacker, Jam vagy az MS-
DOS-sal szallitott DriveSpace programok. Mi a tovabbiakban
csak a hagyomdnyos tomoritékkel foglalkozunk.
> Hogyan lehetséges egyaltalan a tomorités? Hogyan férhet el e egy
dllomany kisebb helyen, mint amekkora valojaban? Az egyes
programok kiillonbozé eljarasokat alkalmaznak erre a célra. Egy
nagyon egyszeril tomoritési modszer a kovetkezd: A file minden
egyes byte-jat megvizsgdalva a t6moritd azokat az ismétlédds byte-
okat keresi, amelyek folytonosan helyezkednek el. Példdaul, ha
egy szoveges dllomdny egy szokozzel teli sort tartalmaz (80 da-
rabot), akkor a tomoritett dallomanyba nem kell beirni ezt a 80
byte-ot, hanem mondjuk csak hdrmat: az elsé két byte azt tartal-
mazza, hogy hdnyszor, a harmadik pedig azt, hogy mi ismétlddik.
Hasonlo médszert alkalmaznak példaul a PCX képfile-ok esetén
Is.

Ma mar szdmtalan tomoritéprogram létezik: ARJ, PKZIP, LHA, ZOO,
RAR stb. Az egyik legismertebb, legelterjedtebb az ARJ. Segitséget kap-
hatunk a hasznalatarél, ha beirjuk:

ARJ

% ARJ 2.42a BETA_2 Copyright (c) 1990-94 ARJ Software. Dec 30 1994

*** This SHAREWARE program is NOT REGISTERED for use in a business,
commercial,

*** government, or institutional environment except for evaluation purposes.
List of frequently used commands and switches. Type ARJ -? for more help.
Usage: ARJ <command> [-<sw> [-<sw>...]] <archive_name>

[<file_names>...]
Examples: ARJ a -e archive, ARJ e archive, ARJ | archive *.doc
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<Commands>
a: Add files to archive m: Move files to archive

d: Delete files from archive t: Test integrity of archive

e: Extract files from archive u: Update files to archive

f: Freshen files in archive v: Verbosely list contents of archive

I: List contents of archive x: eXtract files with full pathname
<Switches>

c: skip time-stamp Check r:  Recurse subdirectories

e: Exclude paths from names s: set archive time-Stamp to newest

f: Freshen existing files u: Update files (new and newer)

g: Garble with password v: enable multiple Volumes

i: with no progress Indicator w. assign Work directory

m: with Method 0, 1, 2, 3, 4 x: eXclude selected files

n: only New files (not exist) y: assume Yes on all queries

Részletesebb segitséget kaphatunk a /? kapcsolo segitségével.
Az ARJ éltalanos formaja tehat a kovetkez6:

== ARJ parancs [< -kapcsolé -kapcsol6 ...>] <archiv_név > [ <alloméany_nevek>]

Megjegyzés:

A [ ] zardjelek kozottiek opciondlisak, tehdat nem kételezé a
haszndlatuk. Az archiv file nem mas mint a tomoritett dllomany, és
a kiterjesztése ARJ lesz.

A legfontosabb parancsok a kdvetkezok:

a A tomoritett dllomany lIétrehozésa, vagy bovitése.

d Egy file torlése a mar 1étezd tomoritett allomanybol.

e Az archiv allomény egyszerli kibontdsa. Ha alkonyvtara-
kat is mentettiink, akkor az alkdnyvtarakat nem allitja vissza.

X A tomoritett allomanyt az eredeti alkonyvtar-szerkezettel
egylitt allitja vissza.

1 Az archiv dllomany listédzasa.

A kapcsolok elétt vagy a - vagy / jelet kell hasznalnunk. Néhany gyakrab-
ban hasznalt kapcsolé:

r Becsomagoldskor az alkonyvtéar-szerkezetet is figyelembe
veszi, az ezekben levé dlloményokat is tomoriti.
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je Onkicsomagol6 4llomanyt készit.
va Lehet6vé teszi, hogy egy hajlékonylemeznél nagyobb mé-

reti  tomoritett 4allomanyt is létrehozzunk. A kapcsold
hatdasara az ARJ minden lemezre (amelyeket egymas utdn
bekér, miutdn az el6zd mar megtelt) akkora darabjat helyezi
el az archiv allomanynak, amekkora éppen elfér. Az elsé
darab kiterjesztése ARJ lesz, a tobbié A01, A02, ... stb.

Néhany példa az ARJ hasznélatara:

Tomoritsiik 6ssze a hajlékonylemez gyodkérkonyvtaranak a tar-
talmat, az archiv allomany a gyokérkonyvtarba keriiljon, és a ne-
ve TOMORI1 legyen! Tegylik fel, hogy a C:\-ben vagyunk.

ARJ A A:\TOMORI1 A:\**

A feladat legyen ugyanaz mint az elébb, csak most tegyiik fel,
hogy az A:\-ben vagyunk, az dllomany neve TOMOR?2 legyen.

ARJ A TOMOR2

A feladat most is az, mint a 2. példaban, de most 6nkicsomagold
allomanyt készitsiink TOMOR3 néven!

ARJ A -JE TOMORS3

A feladat ugyanaz, mint 4. példaban, de most az alkényvtarakkal
egylitt csomagoljuk be gyckérkonyvtarat TOMOR4 néven!

ARJ A -JE -R TOMOR4
Bontsuk ki a TOMORI1 nevii archiv allomanyt !

ARJ X TOMORI1

Tomoritsiik 6ssze a C:\BP alkonyvtar tartalmat hajlékonyleme-
zekre!
ARJ A -R-VA A:\TOMOR C:\BP
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4.3.1.Tomorités NC-vel

A Norton Commander segitségével is készithetlink tomoritett al-
lomanyokat. Az aktiv panelben ki kell jelolniink azokat az alloméanyokat,
amelyeket tomoriteni szeretnénk. Ezutan az ALT+FS billentylikombina-
ci6é utan a kovetkezd ablakot kapjuk:

gg_Lompress.

[x]1 Include subdirectories [ 1 Delete files afterwards
[ 1 Use Filters

Compress |

Select method l Filters I Cancel .

Compressing using ARJ to Az utdna kovetkezd inverz savba kell be-

Include subdirectories

Select metod

irni a létrehozando archiv allomany nevét.
( Felajanlja a DEFAULT.ARJ nevet. )

A TAB és a szbkoz billentyli segitégével

vélaszthatjuk ki ( egy kis "X" keriil a
szogletes zardjelek kozeé ).

Itt allithatjuk be azt, hogy melyik tomori-
tot akarjuk hasznalni. A példdban az ARJ
lett kivalasztva.

Select Compression Method

Commander compression
PRZIP 1.x/2.%

ARJ

ARC

PAK

Z00 0

LHARC

0k . Cancel q

Compress
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A kicsomagolds kétféleképpen torténhet:

1. Kijeloljiik az aktiv panelen a kibontand¢ 4lloményokat, majd az
ALT++F6 billentylikombinaciéhatasara a kévetkez6 ablak jelenik

meg:
Decompress default.arj using ARJ to
[HBN\c G0 obn b ot oot doo.e rta O 0 10 O i A R O e I S o A A |

L 1 Include subdirectories

i
Decompress | Select method | Cancel |

Include subdirectories Az alkbnyvtar-szerkezetet is visszaallitja.
Decompress Ezt kivalasztva megindul a kibontas.

2. Ha az inverz csikot ravissziikk a tomodritett allomanyra, és
ENTER-t {itlink, akkor kilistdzhatjuk a benne levé allomanyokat,
olyan forméban, mintha egy alkényvtarba mentiink volna be.
Ezutan a kibontando6 alloméanyokat kijeldlve és a Copy (F5) pa-
rancsot hasznalva kibonthatjuk az allomanyokat a nem aktiv pa-
nelre.

Eeft! Eiles.

AN Arjidefawlt.an jN\
A:l Name Size Date Time [[||A:! Name | Size |
EGY MPSUB-DIR4|95.12.38| 23.23| ||HB A
default arj 109752 |96.82.81| 11.38|/||[EGY .85, 3
autoexec bat 71|96.81.06| 11.41|/||lautoexec hat 01.86( 11.41
Druspace|[bin 66294 |94.85.31 6.22| ||[command com 54645|94.085.31 6.22
command com 54645(|94.85.31 6.22||lp com 5464594 .85.31 6.22
P com 54645|94.605.31 6.22|||level txt 31|95.12.38| 17.58
Io [lsys 48774 |94.85.31 6.22(|||level2 txt 53|95.12.38| 17.53
Msdos Isys 38138(94.85.31| 6.22
level txt 31|95.12.38| 17.58
level2 txt 53195.12.38| 17.53
levelZ.txt 53 95.12.38 17.53 PUP——DIR4 80.81.01 0.00
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4.4. Viruskeresok

A szamitoégépek ro-

hamos elterjedésével egylitt
megjelentek az olyan prog-
ramozok, akik wvalamilyen
személyes okbol (bosszu,
figyelemfelkeltés, stb) olyan
programokat irnak, amelyek

a szamitégépeken kart okoz-

nak. Ismert példaul annak az amerikai programozénak az esete, aki - miu-
tan elbocsatottak munkahelyérdl - bosszubdl olyan programot rejtett el
volt cége szamitdgépes rendszerében, amely az ott levé adatokat meg-
semmisitette. Sok esetben rosszul felfogott tizleti érdekbdl irnak illetve
terjesztenek ilyen szoftvert. Gondoljunk arra, hogy milyen iizleti forgal-
mat érhet el az a szerviz, amely olyan programot terjeszt, ami tonkreteszi
a szamitégép floppy-jat. (Ilyen eset Magyarorszagon is el6fordult, a
Commodore 64-es floppy-javal.) Sok esetben pedig feleldtlenség, a
"szérakozas" a program megirdsanak a kivaltdja. Ezek a programok a
szamitogépes virusok, amelyekrél manapsag olyan sokat lehet hallani. A
sz0 hallatan a szervezetiinket megfert6z6 virusok juthatnak az esziinkbe.
Természetesen itt nem errél van sz6, bar sok hasonldsag felfedezhetd ko-
z6ttitk. Oridsi pusztitast okozhatnak a virusok, gondoljunk csak egy bank-
ra, amely esetleg ligyfelek szazezreinek adatait tarolhatja szamitégépen.

A szamitdgépes virusok tehat specidlis programok, amelyek négy 6 jel-
lemzdvel birnak:

1. Képesek 6nmaguk "sokszorositasara", reprodukalésara.

2.  Onmaguk terjesztésére torekszenek.

3. A felhasznal6 tudta nélkiil tevékenykednek.

4. Mikodésiik célja a karokozas.

Hogyan elbzhetjitk meg, hogy virussal fertézédjon meg a gépiink?

Néhany alapvet6 tevékenység:
1. A legegyszerlibb az lenne, ha csak gyari programlemezeket hasz-
nalnank programjaink telepitésekor, és mas gépekrdl semmilyen
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formaban nem vinnénk at alloméanyokat a sajat gépilinkre. Ez a
gyakorlatban sajnos nagyon nehezen valdsithat6-meg. Gondol-
junk egy olyan cégre, amelynek munkatérsai otthon is végeznek
mun-kat szamitogépen, az eredményt pedig egy floppy-n bevi-
szik a munkahelyiikre, az adatokkal egylitt mar a virust "szallit-
hatjak" cégiiknek.

2. Ha mégis sziikséges mas gépekrol szarmazé floppy-kkal dolgoz-
nunk, akkor feltétleniil ellendrizziik a lemezt.

3. A kiilén6sen fontos adatokrdl striin készitsiink biztonsagi men-
tést floppy-ra.

4. Rendszeresen végezziink virusellendrzést gépilinkén, lehetdleg
tobb virusirtd- keresé programmal.

5. Ha géplink valamely szamitdgépes haldzat része, vagy telefonvo-
nalon keresztiil kapcsolatba 1éplink mas gépekkel, akkor is le-
gylink nagyon Ovatosak, és végezzilink stirlin ellenérzést.

Milyen jelek mutatnak virus tevékenységére ?

Altalanosan azt mondhatjuk, hogy minden rendellenes jelenség a
géplinkdn virust jelezhet. Néhany jellemz6 eset:

1. Az alloményaink mérete indokolatlanul megnétt. Erdemes
példaul a COMMAND.COM hosszat megjegyezni, és ezt 5sz-
szevetni a jelenlegi hosszaval.

2. Megvaéltoznak a konyvtarbejegyzések, egyik pillanatrél a
masikra 1j alloméanyok jelennek meg stb.

3. A szabad memoria érthetetlen csékkenése.

4. A hibas lemezteriilet indokolatlan névekedése.

5. Szokatlan jelenségeket tapasztalunk: példaul zene szdlal
meg, lepotyognak a betiik stb.

8. A szamit6gép varatlan yjraindulasa.

9. Lassabban futnak a programjaink.

10. A lemezek kotetcimkéje megvaltozik.

Ha az el6z6ekhez hasonldkat tapasztalunk, akkor feltétleniil vé-
gezziink virusellenérzést, lehetéleg irasvédett hajlékonylemezrdl, amely
garantaltan virusmentes.
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Alapvetden kétfajta virus van:

File-virus:  Ezek a virusok az allomanyokba épiilnek be, legtébbszor
az EXE, COM kiterjesztésiickbe (de nem feltétlentil csak
ezekbe!).

Boot-virus: A lemez BOOT-szektoraba éplilnek be, és ha lemezrol
inditjuk a gépet, akkor bekertiil a memoriaba.

Ma mar sok- virusirté program van forgalomban. Néhany ismer-
tebb: Scan, Tbav, F-Prot, ChkVir. Az MS-DOS-sal is szallitanak egy
viruskeresot, az MSAYV neviit. Szerencsés, ha toébb ilyen program is van a
birtokunkban, ugyanis ezek a programok nem egyenértékiick: amit az
egyik megtalal, azt lehet, hogy a masik nem, és forditva. Ezeknek a prog-
ramoknak mindig keressiik a legijabb verzidit, hiszen ahogyan tijabb vi-
rusokat irnak, ugy az 6ket irtdé programokat is folyamatosan frissiteni kell.
( Ma mar tébb ezer virus létezik PC-re !)

Fontos tudnunk, hogy ha egyetlen programmal sem taldltunk
virust, akkor sem jelentheljiik ki, hogy nincs a gépiinkon, csak azt,
hogy nem talaltunk !

Az egyik legelterjedtebb és emellett nagyon hatékony viruskeresd és irt6
program az F-Prot. Inditds utan megvizsgalja a memoriat, hogy nincs-e
benne virus. Utana a kévetkezd képet lathatjuk.

F-PROT anti-virus program
Shareware version 2.28 — October 1995 Author: Fridrik Skulason

Begin Scan...

Method: Heurlistics

Search: Diskette drive B:
Action: Disinfects/Query
Targets: Boots/FilesPacked-Docs

Files: Standard executables

Start the virus scan. "

ENTER — Select ESC = Main menu
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Method:

A keresés modszerét lehet megvalasztani:

Method:

Begin Scan...

S
euristics

ecure Scan

Search:
Action:

Targets:

Files:

Disinfect/Query
Boot/File-sPacked/Docs

-

Standard executables

Secure Scan: A virust, a ra jellemzd byte-sorozat alapjan keresi.

Heuristics:

Ismeretlen virust is megprobal felismerni, az 4llo-

) manyokban levd programrészletek alapjan.
Erdemes mind a kett6t hasznalni.

[tt azt kell megadni, hogy hol keresse a virust.

Heuristics

Hard disk

Diskette drive

Network
{User-specified>

Cs

Standard executables

adhatjuk meg, hogy mit tegyen virus

Csak jelzi a virust.
Megerdsités utan kiirtja a virust.
Automatikusan irtja a virust.

Search:
Begin Scan...
Method:
Search:
Action:
Targets:
Files:
Action Itt azt
észlelése esetén.
Report only:
Disinfect/Query:
Automatic disinfection:
Delete/Query:

Automatic deletion:

Torli az dllomanyt megerdsités utan.
Automatikusan torli a fertézott allo-
manyt.
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Begin Scan...
Method: Heuristics

Search: Diskette da}ue B:

Action: ||Report only
Disinfect/Query: }
Targets: ||Automatic disinfection
Delete/Query

Files: Automatic deletion
Rename-Query

Automatic renaming

Targets:  Itt beallithatjuk, hogy mire terjedjen ki a keresés.
Packed files: Tomoritett Allomanyokban is keres.

Begin Scan...
Method: Heuristics
Search: Diskette drive B:

Action: Disinfect/Query

IV iI(aAIloot sector viruses Yes

File viruses Yes
Files: User—-def ined strings HNo
Packed files Yes
Documents Yes

Files: Megadhatjuk, hogy mely alloméanyok kérében keressen.
Standard executables: A szokéasos végrehajthaté alloma-
nyok: EXE, COM, SYS, OVL stb.
All files: Az Osszes file.

Begin Scan...
Method: Heuristics

Search: Diskette drive B:

Action: Disinfect/Query

Targets: Boot/FilesPacked-/Docs

Files: Standard executables

All files
<User-specified>

A keresés a Begin Scan kivalasztasaval torténhet.
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4.5. Kérdések és feladatok

o

Mit jelent az dllomanyok be- illetve kicsomagoldsa?
Mi az onkicsomagolé dllomdny?

Tomoritsd ossze a floppy tartalmat — az alkomyviarakkal egyiitt — a
C:\-be!

Hogyan lehet egy tomoritett dllomany tartalmat megnézni az NC-vel?
Mi a virus?

Hogyan elbzhetjitk meg a virusfertozést?

Milyen tipusu virusokat ismersz?

Milyen ,, gyam?.s jelek” mutatnak virusfertézésre?

Mit tehetiink ha mégis virus ,, garazdalkodik” gépiinkon?
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5. Halozatok

20 évvel ezelétt még ugy gondoltdk a szamitastechnikai szak-
emberek, hogy a leghatékonyabb alkalmazasi modja a szamitégépeknek
az, ha On. szamitokozpontokat hoznak létre. Az ebben levd nagyteljesit-
ményld szamitdégép dolgozza fel a legkiilénbdzébb helyekrdl érkezé ada-
tokat, és utana a feldolgozott adatok visszakeriilnek (magnesszalagon,
floppy-n stb.) az eredeti helyre. Ez a feldolgozés a szamitégépek technikai
fejlodése utédn elavultta valt. Ma mar ésszerlitlen, hogy minden adatot
egyetlen helyen dolgozzanak fel, és a felhasznalénak kelljen ezeket a
szamitégéphez elszallitani. Felmertiilt az a megoldas, hogy ezt a munkat
sok 6nalléan miikodod, de egymadssal 0sszek6tott szamitdégép végezze el.
Ezeket a rendszereket nevezziik szdmitogépes haldzatnak.

Természetesen az egyes gépek magukban is miikédhetnének, de a
szamitégépeket alkalmazé szervezetek (véallalatok, bankok, stb.) szdmara
elénydsebb, ha a kiilonalléan miik6dd gépek az adataikat egymassal meg-
osztjak. Altalanosabban tulajdonképpen itt a szoftver eréforriasok meg-
osztasarodl van sz6. A masik megfontolds az, hogy sokkal olcsébb ugy
lizemeltetni gépeket, ha a hardver eréforrasokat is (hattértaroldk, nyom-
tatok, stb.) megosztjuk kozottiik. Manapsag nagyon gyakran hasznalt le-
hetdsége a halézatoknak az Un. elektronikus levelezés, amely segitségé-
vel az egyes, altaldaban térben tavol 1évé felhasznaldk egymas szamara
informacidkat kiildhetnek.

Ezeket a feladatokat a halozat segitségével lehet megoldani.
Ezzel az egyes szamitogépek erdforrasait mintegy megtdébbszordzhetjiik.

102



5.1. Héalézatok osztalyozasa

<

Az egyes hal6zatok nagymértékben kiillonbdzhetnek egymastdl. A
kovetkezd szempontok segitenek a halézatok jellemzéseben.

5.1.1. Hozzaférés

Jellemzé egy héalézatra, hogy milyen moédon kapcsoldédhatnak be
az egyes felhaszndldk. Ennek tobb 6sszetevdje is van. Vannak haldzatok,
amelyek haszndlataért fizetni kell, illetve a legt6bb halézatba bejelentke-
zéskor bizonyos korlatozasokkal is szamolnunk kell. Példaul: nem férhe-
tiink hozza minden eréforrashoz, vagy lehetséges, hogy nem hasznalhat-
juk a hélézatot tetszbleges idépontban.

5.1.2. Kiterjedtség-

A kiterjedtség azt jellemzi, hogy a hal6zat mekkora teriiletre terjed
ki. Itt a kovetkez6 felosztast szoktdk alkalmazni.

e LLAN: Local Area Network
Ez az Un. helyi halézat, mi a késObbiekben erre fogunk nagyobb
figyelmet forditani. Egy olyan szadmitégépes haldézatrédl van szo,
amely altalaban egy intézményen bellil miikédik, néhany épiiletre
terjed ki legfeljebb. Az egyik legismertebb helyi halézat Novell
NetWare.

e MAN: Metropolitan Area Network
Szokték ezt varosi halézatnak is nevezni. A nevének megfeleléen
egy véaroson beliili hdlézatrél van szd, amely tulajdonképpen t6bb
helyi halézat Gsszekapcsoldédasaval jon létre. Az egyes LAN-ok
Osszekapcsolasa torténhet a hagyoméanyos telefonhél6zat segitsé-
gével, vagy specidlis, Un. livegszélas vezetékekkel.
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e WAN: Wide Area Network

5.1.3. Sehesség

ciéhordozodkra, illetve az Osszekottetést 1€t-
rechozé egyéb hardverelemekre jellemzo
adat. Mint ahogy mar az elé6z6ekben lattuk,

Ez kiterjedt teriiletli orszagos, vagy foldrészek kozotti halozatot
jelent. Itt az egyes MAN-ok Osszekapcsolédasarol van sz6. A
MAN-ok Osszekotése lehet vezetékes, de torténhet tavkozlési
muholdak bekapcsolasaval is.

Példaul: CompuServe, Internet stb.

Ez a hald6zatban taldlhaté informa-

a halézatban résztvevd szamitégépek Osz-
szekotése tobbféle modon is lehetséges. Nagy kiilonbségeket tapasztal-
hatunk az egyes esetekben.

Sebességként a masodpercenként tovabbitott bitek szamat szoktdk meg-
adni ( bit/s ).
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Sodrott, arnyékolt érpar:
Ez a legolcsdbb, de egyuttal a zavarokra leginkabb érzékeny.
Sebesség: 100 Kbit/s alatt van.

Koaxialis kabel: ( ,.koax”)
Hasonlé felépitésti a TV antennanal hasznalt kabelhez.
Sebesség: 10 Mbit/s-100 Mbit/s .

szlgetelés

arnyékolas

vezeték

Uvegszdlas kabel:
Hajszalvékony livegszalrél van szd, aminek a belsejében a jeleket
fény segitségével tovabbitjdk. A fényforrds egy lézerdioda, a fény-



érzékeld pedig egy fotodioda. A magyarorszagi egyetemi varosok-
ban (pl.: Debrecen ) mar ilyen kabeleken kotik Ossze az egyes al-

lomasokat.
Sebessége: 100 Mbit/s -nal nagyobb.

Vezeték nélkiili:

Radidhulldmokkal megvaldsitott atvitel, esetleg mitholdon ke-
resztiil.

Sebessége: fénysebesség.

5.2. Helyi halozatok

A helyi halozatok létrehozasanak is az az alapvetd célja, hogy az
er6forrasokat megosszak a halézatban. Az egyes gépek altaldban 6nalld,
teljes értékli szamitogépek, amelyek kihaszndljdk a haldzat erdforrasait.
Ezeket szoktak munkaallomasoknak is nevezni, vagy egyszerlien allo-
masnak. Ahhoz, hogy az egyes munkaallomdsok a kozos erdforrdsokat
hasznalhassdk, a gépeket Osszek6td kabeleken adatoknak, informaéci-
dknak kell a&ramlani. Ezeket zizeneteknek is nevezik.

Természetesen cél az is, hogy a halézatban levé munkaalloméasok
egymassal tudjanak informaciokat k6zoIni.

A legtdébb helyi haldzatban ( igy a Novell NetWare-ben is ) egy
kézponti gép, az Un. szerver segitségével szolgaljak ki az egyes gépeket.

Megjegyzés:

Vannak olyan helyi hdlozatok, amelyeknél a gépek egyenranguiak,
az egyes gépek egymds erdforrdsait is haszndalhatjdk (peer-to-peer
halozatok). Egy ilyen hdlozatban mindenki munkadllomds és szer-
ver is egyuttal. Ezek a hdldzatok dltaldaban kisebb méretiiek, vi-
szonylag kevés gépet tartalmaznak. Ilyen hdldzati operdcios rend-
szer a NetWare Lite, LANtastic, Windows for Workgroups, stb.
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A szervernek altalaban két alapvet6 funkcidja van:
>File szerver
A halozati operaciés rendszer a szerverhez kapcsolt hattér-
tarolo (tobbnyire winchester) kezelését végzi. Az egyes gépek
az altaluk hasznalt alloméanyokat ezen a hattértaron taroljak,
az operacios rendszer lehetévé teheti ezeknek az alloma-
nyoknak az egyidejli hasznalatat.

>Printer szerver
Ennek a funkciénak a segitségével a halézatban talalhato, és
kozds erbforrasként hasznalhaté nyomtatok kezelését biz-
tositja a szerver.

5.3. Halozati topologiak

A hélézatra jellemz6, hogy az egyes gépek milyen médon kapcso-
lédnak 6ssze, ez a haldzat Un. fopoldgidja. Az egyes allomasok altaldban
egyenranguak, és mindegyiknek sajat, egyedi azonositéja, cime van,
amellyel azonositani lehet 6ket.

A kovetkezd halozati topoldgidkat kiillonboztetjiik meg:

e Sin topolégia
A munkadallomdasok egy k6zds vezetékre csatlakoznak, az adatat-
vitel is ezen a vezetéken torténik. A vezetékre adott informacid a
teljes vezetéken végig fut, és az operacios rendszer biztositja, hogy
a megfelel6 allomas is megkapja a cim alpjan.

-

o | st
= w=

2 2 2 4

Elényei: Egyszerien, gyorsan telepithetd, konnyli a hibakeresés,
és viszonylag kevés kabel sziikséges hozza.
Hatranya: Egy kébelhiba lizemképtelenné teheti az egész haldzatot.
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e Csillag topologia
Az egyes munkadllomésok kiilén vezetékkel csatlakoznak a
szerverhez

= =

Elonye: Kébelhiba esetén csak egy allomaés esik ki a munkabal.
Hatranya:  Rengeteg kabel kell hozza.

e Gyiiriis topologia
Az allomasok egy zart gorbe mentén helyezkednek el. A zart
kabelben &ltaldban egy un. vezéridjel allanddan koérbejar, és az az
allomas kiildhet, illetve vehet at informaciot, amelyiknél a
vezeérlQjel éppen jar.

Hatranya:  Nagyon érzékeny a kabel hibajara, a buszos haloza-
tokhoz hasonloéan.
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e Vegyes topologia
Az €l6zd topoldgiak kevert alkalmazasarol van sz6. Példaul: sin-
és csillag topoldgidk egyiittes alkalmazasa.

(=)

- |

2, &
=08 =
=1 ==
=1 =

5.4. A Novell NetWare

A Novell NetWare egy tobbfelhasznalds, tobbfeladatos haldzati
operaciés rendszer. igy a file-szerver az éppen folyamatban levé lemez-
miiveletettel parhuzamosan egy mésik munkaallomaéssal is képes foglal-
kozni. Tehat ha egyik miivelet végrehajtdsat megkezdte, akkor nem kell
ennek befejez6dni ahhoz, hogy egy maésikat elkezdhessen. A szerver
szerepe az, hogy a héldzat er6forrasait a munkaalloméasok kozott meg-
ossza.

Megjegyzés:
A NetWare parancsai tulajdonképpen az MSDOS parancsait
egészitik ki. A NetWare eltérd lemez- és nyomtato-kezelése miatt

néhany DOS parancs nem haszndlhato. Ezek a kovetkezdk:
APPEND, PATH, ASSIGN, JOIN, SUBST.
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Ovatosan kell haszndini a COPY, REN parancsokat. Csak lokdlis
eszkozokre (sajat mereviemez, floppy) lehet alkalmazni a
CHKDSK, BACKUP, RESTORE, FDISK, LABEL, FORMAT
parancsokat. Mivel dltalaban a NetWare lemez nem rendszerle-
mez, ezért nem hasznalhatok a FORMAT d: /s, SYS parancsok.

5.4.1. A file-szerver szerepe

A szerver legfontosabb feladatai:

1. Az egyes allomasokroél érkezé kéréseket fogadja, €s sorba allitja,
és ennek a sorrendnek megfeleléen a kéréseknek eleget tesz.
(Mindezeket folyamatosan koényveli, adminisztralja )

2. A file-ok nyilvantartasat folyamatosan vezeti.

A file-szervernek két lizemmaodja lehet:

o Dedikalt iizemmaéod
A szerver kizardlag a haldzati funkcidkat latja el. Ilyenkor csak un.
konzol parancsokat lehet kiadni, amelyek a szerver miik6dését be-
folyasoljak.

e Nemdedikalt iizemmoéd

A szerver a halézati feladatokon kiviil munkaéllomasként is lize-
mel.

Ennek a megoldasnak az az eldnye, hogy ha kevés gép all ren-
delkezésre, akkor eggyel tébb gép hasznalhatd munkaallomas-
ként. A szervernek természetesen t6bb memoriara van sziiksége.
A nemdedikalt tizemmod 1ényegesen rontja a halézat biztonsagat.
Ebben az tizemmodban sokkal lassabb a szerver miikddése. Ha
ilyen gépen dolgozunk, akkor nagyon kell vigyazni, hogy a
munkank befejezésekor ne kapcsoljuk ki ezt a gépet !

Megjegyzés:
A Novell NetWare 3.11-es verziojaban a szerver csak dedikdll
tizemmodban miikodhet.

109



5.4.2. Alapfogalmak

Megjegyzés:

A tovabbiak elsésorban a NetWare 3.11-es verzidjara vonatkoznak.

A NetWare-nek biztositani kell, hogy a felhasznalok az MSDOS
¢és a halozat szolgaltatasait is ki tudjak haszndlni.

A munkaallomasokon két halézati program elinditdsaval terem-
ttink kapcsolatot a halozattal:

o IPX.COM:
A BIOS szolgaltatasait egésziti ki a haldzati szolgal-
tatasokkal.

e NETx.COM:
(Példaul: NET3.COM. Az x értéke attédl fiigg, hogy melyik
verziojaval dolgozunk a DOS-nak. Itt: MSDOS 3.3) Ez a
program a COMMAND.COM szintjére épiil, egy adott
parancs esetén eldonti, hogy azt a DOS, vagy a NetWare
értelmezze. (A NETX.EXE program is hasznalhatd, amely
a DOS verzi6tol fiiggetlen.)

Az IPX és a NETx lefutdsa utan a szerverrel valé kapcsolat mar
kiépiilt. Ezutén altaldban a szerveren levé F:\LOGIN konyvtar lathatd.
Ide atlépve néhany specialis parancsot hasznalhatunk.

LOGIN

Ennek a parancsnak a segitségével jelentkezhetiink be a halézatba. Meg
kell adni a bejelentkezési nevet:

Enter your login name:

Majd ha ehhez a felhasznal6hoz jelszé is van rendelve, akkor azt is:

-

~= Password:
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Ha vj jelsz6t akarunk bedllitani, akkor a SETPASS parancsot hasznalhat-
juk (vagy a kés6bb megismert SYSCON-t):

SETPASS

% Enter old password for ALADAR/SGY:

Itt be kell irni a régi jelszot. A beiraskor a képernyén nem jelenik meg a
beirt jelszo.

Enter new password for ALADAR/SGY:
Retype new password for ALADAR/SGY:

Most az 1j jelszot kell beirni kétszer egymas utan.

Megjegyzés:
Ha a hdlozatunk tobb szervert is tartalmaz, akkor azokra az
ATTACH paranccsal lehet bejelentkezni.

A bejelentkezés sordn, a LOGIN pararancs végrehajtasakor egy
un. Login Script, egy batch file-szerli parancsfile is végrehajtodik, amely
a felhasznal6i kornyezet kialakitasat segiti. Létezik altalaban egy Sysrem
Login Script is, amely minden felhasznaléra érvényes bedllitasokat tar-
talmaz. Ezek a parancsok lehetnek kifejezetten NetWare parancsok, de
DOS parancsok is. Tipikus parancs benniik példaul a MAP, COMPSPEC,
stb. A LOGIN parancs egyuttal kiléptet benniinket a halézatbél, ha be
voltunk elétte jelentkezve.

Ha befejeztiik munkankat, akkor ki kell l€pniink a halézatbél:
LOGOUT
Lekérdezhetjiik, hogy a haldézatban mely felhasznalok vannak bejelent-

kezve:
USERLIST
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]

== User Information for Server ALADAR
Connection User Name Login Time

1 DIAKO 2-01-1996 8:19 am
2z *8GY 2-01-1996 8:19 am
3 DIAK1 2-01-1996 8:23 am

A listadban lathatd a kapcsolat szama (hanyadikként jelentkeztiink be), a
bejelentkezés ideje, és csillaggal jeldlve a sajat felhasznaléi neviink.

Ha esetleg mar elfelejtettiik, akkor megérdeklddhetjiik a felhaszna-
161 neviinket ( Ki is vagyok én ??!):

WHOAMI
.
/== You are user SGY attached to server ALADAR, connection 2.

Server ALADAR is running NetWare v3.11 (100 user).
Login time: Thursday February 1, 1996 8:19 am

A felderitett felhasznaloknak {izenetet is kiildhetiink a SEND pa-
ranccsal. Példaul:

SEND "J6 munkat" TO DIAKO

Az lizenetet megkapja a DIAKO, ha nincs tiltva szamaéra az lizenet foga-
désa. Ha 6 kiadta a CASTOFF parancsot (mert zavarja a munkajaban az
lizenet), akkor mindaddig nem vesz tudomast az lizeneteinkrél, amig a
CASTON paranccsal fel nem oldja a tiltést.

Cimzettként hasznalhatjuk az EVERYBODY nevet, vagy valamelyik cso-
port (Lasd késébb!) azonositojat is.

Megjegyzés:

Ha a rendszeriinkben telepitve van valamilyen levelezé program
(Pl.: Pegazus Mail ), akkor nem sziikséges, hogy a cimzell jelenleg
is be legyen jelentkezve, enélkiil is megkapja késébb a levelét.
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5.4.3. Felhasznalok

A NetWare-ben négy felhasznaloi kategoriat kiillonboztethetiink meg:

Supervisor

Feladata els6sorban a rendszer felhasznéloinak a definidlasa, tor-
lése, jogosultsdgainak beallitdsa, de 6 végzi az operacids rendszer

P

Operator

Az operatorok tulajdonképpen a rendszer mindennapos miikéd-

tetését végzik.

Konzol operdtor: A szerver munkajat segiti. Példaul: a szerver
inditasa, leallitasa.

Printer szerver operdtor: A nyomtatasi feladatokkal foglalkozik.

Felhasznalok

A felhasznalok azok, akik tulajdonképpen a halézati szolgéltataso-
kat 1génybe veszik, miattuk hoztédk Iétre a halézatot. Minden fel-
hasznalé felhaszndléi nevet kap, és egy "sajat" alkOnyvtarat. A
NetWare 3.11-es verzidban mar supervisor jogu felhasznaldkat is
l1étre lehet hozni.

Csoport

Lehetdség van az egyes felhasznaldk csoportokba soroldsara, és
igy elég a megfeleld jogokat a csoportoknak biztositani, a
csoporthoz tartozé felhasznaldk ezeket a jogokat automatikusan
megkapjdk. Természetesen az egyes felhasznalok t6bb csoportnak
is a tagjai lehetnek. A csoportok is azonositét kapnak. Példdul egy
iskolaban : DIAK, TANAR.

Csoportmenedzser (‘workgroup manager )

Olyan felhasznalo, akinek joga van arra, hogy felhasznaldkat, il-
letve csoportokat hozzon 1étre, és veliik kapcsolatban supervisor-
nak megfeleld jogokkal rendelkezik.
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5.4.4.Lemezkezelés

A NetWare és a DOS lemezkezelése kiilonb6z6. A NetWare a win-
chestereket kotetekre osztja. Az egyik kotet feltétleniil a SYS nevet vise-
li, amelyen a NetWare operacios rendszer taldlhatd. A koteteken hasznal-
hatjuk a méar DOS-bol megismert kényvtar-rendszert. Igy a koteteken van
gyokérkonyvtar, amelynek lehetnek alkonyvtérai.

Egy file-ra a kdovetkezdképpen hivatkozhatunk éltalanos esetben:

szerver/kotet: alkonyvtar/ ... / filenév

Példaul: ALADAR/SYS:PUBLIC
Megfigyelhetjiik, hogy a NetWare sajat dllomdanyaira vonatkozoéan a file-
hivatkozaskor a / elvélasztdjelet hasznéalhatjuk. Természetesen hasznal-
hatjuk a DOS-b6l megismert \ jelet is az alkonyvtarstruktira megadasa-
kor:

szerver/kotet: alkonyvidar) ... \ filenév

A szerver nevét csak akkor kell megadni, ha egyszerre tobb szerverrel
vagyunk kapcsolatban.

A koteteket ugyantgy kezelhetjiik DOS-bdl, mint egy egy nem ha-
16zatbeli (lokalis) gép meghajtéit, azaz a DOS 4ltal csak ritkan hasznalt
betlikkel azonosithatjuk ( F-Z ). Ezek a meghajto-jel6lések viszont nin-
csenek ugy rogzitve, mint a DOS esetén. Ezért ezek a meghajték un. lo-
gikai meghajtok. A MAP parancs segitségével rendelheték ezek a kote-
tekhez, s6t arra is lehetdség van, hogy egyes alkdnyvtarakra is ugy hivat-
kozzunk a tovabbiakban, mint "rendes" meghajtékra. Listdzzuk ki a meg-
hajtokat !

MAP
Drive A: maps to a local disk.
Drive B: maps to a local disk.
Drive C: maps fo a local disk.
Drive D: maps to a local disk.
Drive E: maps to a local disk.
Drive F: = ALADAR/SYS:

Drive G:=ALADAR/SYS:DIAK \

Drive H: = ALADAR/SYS:TANAR\SGY \
Drive M: = ALADAR/SYS:DIAK\NC \
Drive N: = ALADAR/VOL2:WINDOWS \
Drive L: = ALADAR/SYS:PMAIL \
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SEARCH1: = Z:. [ALADAR/SYS:DIAK\DOS330 ]
SEARCH2: =Y. [ALADAR/SYS:DOS50 V
SEARCH3: = X:. [ALADAR/SYS:PUBLIC \]

Megjegyzés:
A listabdl lathato, hogy két kotet van az ALADAR nevil szerveren:
SYS, VOL2.

Az A-E meghajték lokalisak: floppy-k, merevlemez particidk,
CD-ROM. Az F-Z -vel jeloltek pedig halézati logikai meghajtok.

Tehat a G: parancs hatdsara a SYS kéteten levé DIAK koényvtarba 1é-
plink. (Természetesen hivatkozhatunk erre a kényvtarra a DOS-ban meg-
szokott médon is: F:\DIAK..)

A SEARCHI, SEARCH2,... stb un. keresési meghajtok: a MAP
parancs segitségével megadhatjuk azokat a kényvtarakat, amelyek beke-
riilnek a DOS-b6] mér ismert keresési titba. Hasonlé hatast érhettiink el a
DOS-ban a PATH parancs segitségével is.

Uj logikai meghajto 1étrehozasa:
Hozzuk létre a K: meghajtét, amely a SYS koteten talalhatod
TANAR konyvtarat jeloli majd! A ROOT kapcsoldt megadva a K
ugy fog viselkedni mint egy gyokérkonyvtar - nem lehet vissza-
1épni sziilokdnyvtarba.
MAP ROOT K:=SYS:TANAR

Logikai meghajté torlése:
Toroljiik le a K: meghajtot!
MAP DEL K:

Keresési meghajté 1étrehozasa:
Vegyltik fel a keresési utba a SYS kétet UTIL konyvtarat!
- MAP INS S4:=SYS:UTIL

A parancs hatasara a NetWare az elsé szabad betijelet rendeli hozza,
amelyet az angol ABC-ben hatulrél keres. (A példankban ez a W lesz)
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A NetWare installacidja soran az alapértelmezett konyvtarstrukti-
ra (amely természetesen kibovithetd), a kovetkezd:

SYS: —

—— LOGIN

SYSTEM

PUBLIC

—— MAIL

A egyes alkonyvtarak funkcidja:

e LOGIN:
A felhasznaldk bejelentkezésével kapcsolatos programok
talalhatok benne.

e PUBLIC:
A felhasznaldk rendelkezésére bocsatott programok talal-
hatdk benne.

e SYSTEM:

_ A supervisor munkajat segitd programok téarolési helye.

o MAIL:
Minden felhasznélé 1étrehozasakor kap egy azonositot, és
az azonositonak megfeleld nevli alkonyvtarat ,kap” a
MAIL alkdnyvtarban. Ebben az alkonyvtarban a fel-
hasznalé sajat Login Script-je taldlhaté. Ha installdlva van
a rendszerben valamilyen levelezd rendszer, akkor ez az
alkonyvtar jatsza a postalada szerepét.

A felhasznéalok létrehozéasa soran az egyes felhasznaldk sajat al-
konyvtarat is ,,kapnak®, amelyeknek a neve altalaban a felhasznél6 névvel
egyezik meg.

Az MSDOS-ban a ,, . ”az aktualis koényvtarat, a ,, .. 7 az aktudlis
alkonyvtar sziilékonyvtarat jelzi. Ezt altalanositottak a NetWare-ben, igy a
. oeo  az aktudlis alkdnyvtar sziillokonyvtaranak a sziilékényvtarat jelenti.
Természetesen hasznalhatunk még t6bb pontot is, ha létezik az adott szii-
16kdnyvtar.

Példaul: A CD ... paranccsal az elébb leirt alkdnyvtarba juthatunk.
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5.4.5. A Novell NetWare védelmi rendszere

Egy hélézatban sziikség van bizonyos védelmi intézkedésekre is,
hiszen ha nem is rossz szandékbél, de véletleniil vagy tudatlansagbol kart
okozhatunk masoknak. Réadésul nyilvan vannak olyan adatok, amelyek
bizalmasak, tehat a tébbi felhasznélo eldl el kell rejtentink.

A NetWare a kovetkez6 védelmi lehetéségeket nyujtja:

1. A védelmi rendszerhez tartozik a bejelentkezési nevek hasznélata.
Ahhoz ugyanis, hogy egyaltalan bejelentkezhessilink a hal6zatba,
ismerni kell valamely bejelentkezési nevet. (Természetesen min-
den NetWare hal6zatban van egy ,,biztos” bejelentkezési név: a
supervisor.)

2. Lehet6ség van arra, hogy a felhasznaldok bejelentkezéséhez jel-
szot rendeljlink, amelyet természetesen titokban kell tartani az
illetéktelenek elo6tt.

3. Lehet azt is korlatozni, hogy ha a felhasznél6 hibdsan adja meg a
jelszoét, akkor hdmy probalkozdsa lehet, és utana kizarja a
,oetolakodot” (intruder lockout) a héaldzatba vald bejelentkezés-
bdl, azaz ezen a bejelentkezési néven nem lehet bejutni a hald-
zatba meghatarozott ideig.

4. Az egyes felhasznalok esetén korlatozni lehet azt, hogy a hét egyes
napjain milyen idészakokban jelentkezhetnek be a héldzatba.

S. Meg lehet azt hatarozni, hogy egy adott bejelentkezési néven
hany gépen lehet egyiddben bejelentkezni.

6. Korlatozni iehet az egyes felhaszndalok esetén, hogy mekkora he-
lyet hasznalhatnak maximalisan a file szerveren.

7. Felhasznaléi jogok

o Kezelbi jogok (Trustee Rights)
Minden egyes felhasznalonak lehetnek file-okra és al-
konyvtarakra vonatkozé kezeldi jogai. Ezek a kezeldi jo-
gok hatarozzak meg, hogy milyen miiveleteket lehet rajtuk
végrehajtani. A kezeldi jog tehat egy adott felhasznélénak
egy adott konyvtarra, file-ra vonatkozo jogait jeldli.

o Oroklédési jogok (Orokiddési jog)
Minden alkényvtarhoz 6réklédési jogok vannak rendelve,
amelyek megadjak, hogy milyen jogok 6rékslhetdk az erre
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a konyvtarra vonatkozo effektiv jogokbdl a "gyerekkonyv-
tar" (amelynek 6 a sziilokonyvtara) szamara. Az 6roklédési
jog tehat a felhasznal6tol fliggetleniil az adott kényvtarra
vonatkozik.

o Effektiv jogok (Effective Rights)

A teljes, ténylegesen kihasznalhaté jogokat adja meg. Ha a
sziilokonyvtarra vonatkozdéan Supervisory effektiv jogai
vannak a felhasznalonak, akkor a gyerekkdnyvtarban is
minden joggal rendelkezni fog effektiv jogként.

Egyébként:

Ha az adott kényvtarra vonatkozéan a felhasznalénak van-
nak kezel6i jogai, akkor ezek lesznek az effektiv jogok. Ha
nincsenek kezeldi jogok meghatarozva, akkor a sziilokényv-
tarra vonatkoz6 effektiv jogok koziil (ha vannak) azok lesz-
nek az effektiv jogok, amelyek szerepelnek a sziilékdnyv-
tarra vonatkozé 6roklédési jogok kozott (ezeket 6rokolheti).

A kovetkezd jogokat haszndlja a NetWare 3.11:

1
1

18

Supervisory ( S ): A felhasznalé az adott konyvtarra illetve
allomanyra minden joggal rendelkezik.

Read ( R ): Az allomdnyok olvasasat engedélyezi. Ez nem csak
szoveges dllomanyok tartalménak "olvasdsat" jelenti, hanem se-
gitségével programok futtathatok, adatadlloméanyok hasznalhatok
Tel.

Write ( W ): Mar Iétezd &llomanyokba valé irast engedélyez,
azaz modosithatjuk a tartalmat.

Create ( C ): Engedélyezi az allomanyok illetve alkonyvtarak
Iétrehozasat.

Erase ( E ): Az alkonyvtarak illetve alloményok torlését
engedélyezi.

File Scan (FS): Listazasi jog: engedélyezi, hogy listazhassunk
egy adott alkonyvtarat, a bejegyzésekkel egylitt. Ha ezzel a jog-

gal nem rendelkezik a felhasznald, akkor a konyvtarat nem
latja, és nem is tud oda belépni.

Access Control (AC): Engedélyezi a felhasznalénak, hogy az
adott alkOnyvtarra vonatkozdéan modositsa a kezel6i- és 6rok-
16dési jogokat.



e Modify ( M ): Engedélyezi a felhasznalénak, hogy mddositsa
az alkonyvtarak és dllomanyok attributumait.

A felhasznalé6i jogokat a SYSCON és FILER meniivezérelt programok-
kal lehet listazni illetve bedllitani. A kezeldi jogok beéallitasara, listdzasara
a GRANT, REVOKE, REMOVE ¢és TLIST parancsok hasznalhatok.
Az oroklédési jog bedllitasara, listdzasara a ALLOW parancs szolgal.

Az effektiv jogokat a RIGHTS paranccsal kérdezhetjiik le. Ezeknek a
parancsoknak a hasznélatarol a Fiiggelékben olvashatsz.

Egy példa az effektiv jogok listdzasara:

RIGHTS
L]

== ALADAR/SYS:TANAR\SGY\NET
Your Effective Rights for this directory are [SRWCEMFA]

You have Supervisor Rights to Directory. (S)
* May Read from File. (R)
* May Write to File. (W)

May Create Subdirectories and Files. (C)

May Erase Directory. (E)

May Modify Directory. (M)

May Scan for Files. (F)

May Change Access Control. (A)

* Has no effect on directory.

Entries in Directory May Inherit [SRWCEMFA] rights.
You have ALL RIGHTS to Directory Entry.

A példadban szereplé felhasznalé minden joggal rendelkezik az adott
konyvtérra vonatkozoan. A szdgletes zardjelben lathatjuk mind az effek-
tiv, mind az 6roklédési jogokat.

8. Attribatumok:
A NetWare lényegesen kiboviti a file-ok attributumainak a korét,
illetve az alkdnyvtarakhoz is rendelhet6k attribitumok. Az attribu-
tumok is hozzajarulnak a felhasznalé védelméhez kozvetetten.

A legfontosabb file-attributumok:

e Read Only ( RO ): Az dllomany csak olvashat6 -, t6r6lni, mo-
dositani, atnevezni nem lehet.
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Execute Only ( X ): Az EXE vagy COM kiterjesztésii al-
lomanyokat csak végrehajtani és letérdlni lehet (ha rendelkez-
nek ezzel az attribitummal), més miveletnem végezhetd raj-
tuk.

Hidden ( H ): Rejtett file. A DIR paranccsal nem listazhato,
csak a NetWare NDIR parancsaval.

System ( SY ): Rendszerfile. A DIR paranccsal nem listazhato,
csak az NDIR-rel.

Shareable ( S ): Az éallomanyt egyszerre tobb felhasznald
ishasznalhatja.

Delete Inhibit ( DI ): Az allomany torolhetetlen (Még a su-
pervisor szamara is!)

Purge ( P ): Ha az 4llomany rendelkezik ezzel az attributum-
mal, akkor a SALVAGE paranccsal nem lehet visszaallitani.

A legfontosabb kényvtdr-attributumok:

=]

Hidden ( H ): Rejtett alkdnyvtar. (Hasonlé a megfeleld file-
attribitumhoz)

System ( SY ): Rendszerdlloményok szamaéra létrehozott
alkbnyvtar. A DIR paranccsal nem lehet listdzni, csak az
NDIR-rel.

Delete Inhibit ( DI ): Nem lehet a kényvtarat tor6lni.

Purge ( P ): Hasonlo a szerepe a megfelel? file-attributuméhoz.

Az attributumok lekérdezésére szolgélnak a FLAG, és FLAGDIR paran-

csok.
FLAG
MAP [RW-A-comccmecee e ]
SEND1 [ RN = A rimsrmmrememcn ]
WHOAMI [ =7 (rre————————
CASTON.EXE [ROSA------—-—-—-DIRI]
CASTON [ B = A == mimaas s s ]
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CASTOFF [RW-A-cm e m e e ]

USERLIST PPl anisns i s s ]
CHKVOL TRl sssenssisnssssss |
FLAG [RW====mmmmme e ]

A tablazatban lathatjuk az attributumokat szogletes zarojelek kozott.

A NetWare rendelkezik egy NDIR nevl paranccsal, amellyel az
alkonyvtar adatairdl sokkal t6bb informacié nyerhetd, mint a DOS DIR
parancsaval.

A listazds torténhet az allomanyok attributuma, az alloméanyok
mérete, és az dllomanyokhoz rendelt datumok (utolsé modosités, 1étreho-
z4s, biztonsagi mentés) alapjan. A listan megjelend alloméanyok sorrend;jét
is lehet szabélyozni, kiilénb6z6 szempontok szerint. Megjelenitheték az
allomanyok attribitumai, a hozzajuk tartozd 6roklési jogok, és az alloma-
nyok tulajdonosai OWNER. (Az alloméanyt 1étrehozé felhasznald lesz az
adott allomany tulajdonosa.) Alapesetben a kovetkezédket listazza:

NDIR
ALADAR/SYS: TANAR\SGY\NET

Files: Size Last Updated Flags Owner
CASTOFF 54 2-01-96 8:22a [RW-A---mmvnmmnnmmv ] SGY
CASTON 78 2-01-96 8:22a [RW-A--mnnmmmmmmmm- i SGY
CASTON  EXE 8,215 1-22-91 10:12a [RoSA---------DR ] SGY
CHKVOL 425 2-01-96 8:27a [RW-A-=-==nrmunnn J SGY
FLAG 630 2-01-96 8:28a [RW-A--msmmmmnrmm=- ] SEY
FLAGDIR 61 2-01-96 8:28a [RW-A-------------- ] SGY
MAP 1,048 2-01-96 8:20a [RW-A--mwmmunmmnman i SGY
NDIR 0 2-01-96 8:29a [RW-n-nrrmsmrmnnn- ] SGY
SEND1 49 2-01-96 8:24a [RW-A-------------- ] SGY
USERLIST 275 2-01-96 8:23a [RW-A-----mmmmmmmmm ] SGY
WHOAMI 165 2-01-96 8:21a [RW-A--——-—-----m—- ] SGY

11,000 bytes in 11 files
49,152 bytes in 12 blocks

121



5.4.6. Nyomtatas

A szerverre, vagy valamely mun-
kaallomasra kapcsolt nyomtatén nyom-
tathatnak a felhaszndlék (Gsszesen 16
nyomtatd lehet). A halézati nyomtaton a
nyomtatast a printer szerver segitségével
végezhetjiik, amely fogadja az egyes fel-
hasznaloktdl érkezé nyomtatasi kérelme-
ket, ezeket sorba allitja (vdrakozasi sor),
majd ennek megfeleléen ezeket végre-
hajtja. A printer szerver segitségével a varakozasi sorok megvaltoztatha-
tok, és bedllitasi lehetdségekre is van méd. Példdul meg lehet vélasztani,
hogy nyomtataskor a nyomtatandé széveg fejléccel (banner) kezd6djon-e,
vagy sem. A fejlécnek az a szerepe, hogy amikor a kiilénb6z6 felhaszna-
16k szamara kinyomtatott sz6vegek egymasra keriilnek, akkor a banner
segitségével konnyl Oket szétvalasztani, ugyanis az tartalmazza a nyomta-
tast kéré felhasznald, és a nyomtatott file nevét.

Tobb mddja is lehetséges a haldzati nyomtatasnak, de talan leg-
egyszeriibb és legkényelmesebb a nyomtatds atiranyitdsa, ami azt jelenti,
hogy a halézati nyomtatdkat tigy kezelhetjiik, mintha azok a sajat gépiink-
re kotott lokalis nyomtatdk lennének. Ezutdn nyomtataskor szinte nem 1s
kell tudomasul venniink, hogy a munka egy hal6ézati nyomtatén torténik.
Ezt a CAPTURE paranccsal oldhatjukmeg.

CAPTURE Q=SOR1 NB

A parancs hatasara a halézati nyomtatot atiranyitjuk: ezutan agy hivat-
kozhatunk ra, mint az elsé nyomtatéra (LPT1). A Q utan annak a varako-
z4si sor nevét kell megadni, amelyhez csatlakozunk. Az NB megtiltja a

banner készitését.
Az atirdnyitas megsziintetésére az ENDCAP parancs szolgal.

ENDCAP
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0.5. Kérdések és feladatok

1. Mi a halézatok létrehozdsdnak a célja?
- 2. Kiterjedtség szerint milyen hdlozatokat ismersz?
3. Ismertesd a halozati topoldgidk f6bb tipusait!
4. Mit jelent a kotet a Novell NetWare-ben?
5. Mi a logikai meghajté a NetWare-ben?
6. Hogyan lehet egy file helyét megadni a NetWare-ben?
7. Milyen felhasznaldkat kiillonboztetiink meg a NetWare-ben?
8. Milyen védelmi lehetdségeket ny;ijt a Novell NetWare?
9. Mit neveziink effektiv jognak?

10. Mit a szerepe a printer szervernek a NetWare-ben?
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A Microsoft cég, amely az
MS-DOS operéciés rendszert készi-
tette, felismerte, hogy a felhasznalok
a szamitogép témeges elterjedése és
mindennapossd valdsa miatt igény-
lik annak minél egyszeriibb, ké-
nyelmesebb kezelését. Ezért kifej-
lesztette a Windows (ablakok) nevii
grafikus kezel6i feliiletet adé prog-
ramjat, amely a DOS-sal egyiittm-
kodve eleget tesz az eldbbi elvarasoknak. Legtjabb verzioja a Windows
95, amelynek hardverigénye igen magas, ¢s ma még viszonylag kevés
iskolaban tudjék hasznélni (vagy egyaltalan kiprébalni). Ezért a tovabbi-
akban mi az el6z6 Windows 3.1-cs verzidval ismerkediink meg. A Win-
dows-ra fokozottan igaz az, ami altalaban a szamitastechnikara, hogy sok
gyakorlas mellett szinte észrevétleniil lehet megtanulni az ismereteket.
Ezért a tovabbiakban csak a legfontosabb elemeit fogjuk megvizsgalni.

6.1. Inditas, kilépés

A Windows XT-n nem miikédik, mindenképpen jobb gépre van
sziikség a hasznélatdhoz. Két lizemmaoddban képes futni:

1. Normal (standard ) iizemmadd

Ezt az lizemmodot hasznalhatjuk egy AT 286-0s gépen legalabb 1
Mbyte memoriaval, vagy 386-o0s ( vagy jobb ) gépen, ha 4 Mbyte-
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nal kevesebb memoriat tartalmaz. Ez utdébbi esetben WIN /S for-
maban indithatjuk a gépiinket, egyébként : WIN.

2. 386-0s ( kiterjesztett ) iizemmaéd
Legalabb 386-0s sziikséges, 2Mbyte mellett, de ilyenkor inkabb a
normal lizemmod hasznalata javasolt (sokkal gyorsabban fog
miikddni ). Inditas: WIN.

Megjegyzés:

1. Ha a rendszer erdforrdsai nem elegendébek, akkor a Windows
dltalaban automatikusan standard médban indul.

2. 386-o0s iizemmodban a Windows jobban kihasznadlja a szamité-
gép lehetdségeit.

Az inditas utan a kdvetkez6h6z hasonld képet fogunk latni:

Yo o - “Programkezelt
File Egyebek Ablak S(gd

D-19

L]
191

Aulomatiku:

L7

SEC
.. Pri/Sec

A Programkezel6 nev(i ablakban lev6 kis dbrak (Rendszer, Kellé-
kek stb.) in. csoportikonok, a bal als6 sarokban - az ablakon kiviil, a
munkaasztalon - levo kis rajzocska egy programikon.
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Kilépés:

El6szor a kovetkezd tevékenységek valamelyikét kell végrehajtanunk:

> ALT + F4 billentyiikombinacio.

» Az egérkurzorral a bal fels6 sarokban levé kis négyzetre kattin-
tunk (amelyik a kis vizszintes vonalat tartalmazza), ennek hatdsa-
ra egy menii jelenik meg, és ott a Bezdr meniipontot kivalasztjuk.

> Kivalasztjuk a File meniipontot (egérrel rakattintunk, vagy az
ALT+F billentylikombinaciéval), majd itt a Kilépés a Windows-
bol meniipontot.

> Az egérkurzorral a bal fels6 sarokban levé kis négyzetre gyorsan,
kétszer egymas utan rakattintunk (amelyik a kis vizszintes vona-
lat tartalmazza).

Ezek utan egy kis ablak jelenik meg:

== Kilépés a Windowsbél ‘

o A Windows hasznalatanak befejezése.

oK ] _Mégsem |

OK: Kilépiink.
Mégsem: Nem l[éptink ki.

Megjegyzés:

EbbSl mar lathatoé, hogy a Windowsban egy-egy tevékenységet
sokféleképpen el lehet végezni. A tovabbiakban dltalaban csak egy

megolddst fogunk megismerni.
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6.2. Alapfogalmak

A legalapvetébb tevékenységek megismeréséhez hasznalhatjuk a
Sugo ment Windows Tankényv meniipontjat is.

Ahogy az egerel mozgatja a sima
felileten, gy mozog ogy nyil formaja
mutatd jol & zémitbgip kepermydjén.

* Nyomja le sz ENTER billantyiit ha [ohatni
szeraing.

6.2.1.Az egér hasznalata

A Windows hasznélata kdzben altalaban az egér balgombjat hasz-
naljuk. Harom alapvetd tevékenységet végezhetiink az egérrel:

1. Kattintas
A megfeleld helyre vissziik az egérkurzort, majd egyszer
megnyomjuk a baloldali gombot.

2. Dupla kattintas

A megfeleld helyre vissziik az egérkurzort, majd gyorsan
kétszer egymas utdn megnyomjuk a baloldali gombot..
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3. Huzas

A megfelelé helyre vissziik az egérkurzort, majd a balol-
dali gombot lenyomva elmozditjuk az egérkurzort (Ggy,
hogy k6zben nem engedjiik fel a gombot) a megfelel6 hely-
re, és ott engedjiik fel a gombot. igy mozgatjuk majd az -

ikonokat, ablakokat stb.

6.2.2.Alapelemek a képernydn

Dupla kattintassal nyissuk ki a Kellékek csoportot! Ekkor a kévet-

kezo6t lathatjuk:

2 ) B P .Ke"ékek
2 G
| Paintbrush Terminél
(A - 2]
= BE
Makrérogzité Kartoték Naptar
i
Csomagold Karaktertabla
ERY
Hangrogzito A billentylizet Billentylizetkiosztés
kiosztasa jelztje

el

Jegyzettomb

Szémoldgép

Médialejatszo

Ezutan a Write nevii ikont nyissuk ki (dupla kattintas). Az ablak mellett
lathatjuk az ablak elemeinek elnevezését!
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6.2.3. Alaptevékenységek

A képernyon levé ablakok koéziil mindig van egy kitiintetett, az tin.
aktiv ablak. Kénnyl felismerni a t6bbitdl eltérd szinli cimsora miatt. Az

aktiv ablakot gy valaszthatjuk ki, hogy egyszerlien rakattintunk. A mun-
kat mindig az aktiv ablakon végezhetjiik

e Teljesméret gomb:

Rékattintva az ablak teljes képerny6 meéretiire valt. Ekkor a teljes-
méret gomb helyén a kovetkezé gomb lathato: |

Ez az un. eredetiméret vagy el6z6méret nyomégomb. Erre kat-
tintva az ablak el6z6 méretét kapjuk vissza

e Tkonallapot gomb:

Rakattintva az ablakra, az ikonnd zsugorodik, igy nem zavar ben-
2

niinket, ha éppen nem vele foglalkozunk, és igy kevesebb helyet
foglal el. Ujra kinyithatjuk ezt az ablakot, ha duplan kattintunk ra
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Programkezeld

28

Kelléhek Jatékok  Automatikus inditas Rendszar

SEC| 2
Pi/Sec Wrto: (Méytelon) - -

e Ablakok mozgatasa
El6fordulhat, hogy az egyik ablaktél nem latunk valamit a
képernydn (de bezarni vagy ikonna zsugoritani nem akarjuk), ek-
kor hasznos, hogy az ablakot el tudjuk mozditani. Vigyiik a kur-
zort a cimsorra, és htizzuk a megfelelé helyre. Az ablak kézben
nem mozdul, hanem csak egy lires keret mozog.

e Ablakok méretezése
Vigyiik a kurzort valamelyik oldalara az ablaknak, addig
mozgatva, amig a kurzor kettés nyilld nem valtozik, ekkor a
keretet "megragadjuk", és a megfeleld helyzetig huzzuk. Az ablak
négy sarkanal a kettés nyil ferde helyzetli lesz, és ekkor az ab-
laknak egyszerre két odalat is tudjuk valtoztatni.

e Gorditésavok hasznalata
Hasznélatukra akkor keriil sor, ha az ablakban vannak olyan he-
lyek, amelyeket nem latunk. Ilyen helyzetbe keriiliink példaul a
Write szovegszerkeszté ablakanal. Kétféleképpen jarhatunk el:

> A gorditOnyilra pozicionédlunk, és a bal gombot lenyomva elér-
juk a ,,gorgetését”, kdzben lathatjuk, hogy a cstiszka mozog.

> A csuszkara allunk, és a megfeleld helyre hizzuk. A gorge-
tdsavba a csuszka elé vagy mogé kattintva oldalanként
lapozhatunk.
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e Ablakok elrendezése

Tobb ablak esetén kétféle automatikus elrendezés lehetséges:
1. Lépcsézetes

Az Ablak meniit valasztva (ALT+A vagy egérrel kattintva) a
Lépcsozetes elrendezés mentipontot valasztjuk.

==

k. Progromkozols
Elle Egyecbek Ablok SGp6

= Kellekek [=1<]
- Rendozer = ‘l
i TS
Woed \Woed Telaphts
Panalszethos sl
P
|
—]

Jétdhoh Auloimahkus ndtds Ahamnardsch

2. Mozaik ‘

Az Ablak meniit kivalasztva (ALT+A vagy egérrel kattintva) a
Mozaik elrendezést valasztjuk.

Programkezell

Rendsozer [>1~]l[= KellEkek [~]~
= o A u|
— _— >
Word Werd Telegitd Fliekeseld Verédlouh 3 Weke Parttruth -
Panehizoti eanth e 2
& | & 1 2 2
MKIOI LV Co Hyorotetds- Véodlec- y Teimng Jegyretcyb
¢ vorérs ragielernd
2 s O
M5 D0S Windsvis i Maksérogming Fanetéh
Teboples
<= L] ]
AF.s2ohoi 8 Irdcarndeidh. Mogtér Srémekdafo
@ 1 =
; 33
85202 kéclap ° Oia Cromagaid 0
Jéidkod.  Auromnsibin ndl8s Alkalvazbick

e Ablak bezarasa

Legegyszerliibben a gyufdara kattintva érhetjiik el. Minden ablakhoz
tartoz6 gyufaban van Bezdr mentipont.
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Most, hogy mér van egy kis tapasztalatunk a Windows-ban, foglal-
juk 6ssze, hogy milyen ikonok talalhatok benne.

1. Programikon
Dupla kattintdssal a hozza tartoz6 programot elinditjuk.

Példaul:

‘ (= =/
B &
&

Filekezeld VezérlGpult Nyomtatas-
vezéilo
2. Csoportikon
Példaul:
adas &a s =
Avoe AYS AvO

Rendszer Kellékek aAlkalmazasok

3. Dokumentumikon
Ilyen ikonnal akkor taldlkozhatunk, ha olyan alkalmazast
hasznalunk, amely Un. masodlagos ablakot tartalmaz, és ikonna
zsugoritjuk azt. Lathatunk mésodlagos ablakot a File Manager-
ben, vagy a WinWord-ben is:

g Microsolt Word ML
E6jI Szerkesztés Nézet Beszlrds Formalum Eszkizok Tablazat Ablak 2

MEFEREBEEEEEEE EIS[E[Slw] (1] 7% 5]
INnrméI EI l‘fimo: New Roman E I12 |§1§,E@ IiElEEl‘;E]‘:—,’f]

JKONY.DOC, - T - (-

2. - Csoport ikonq|

B B3 [

Példaul: - Aendszer  Kelékek Alkel'nazésokﬂ

1
3. - Dokumentum ikonq|

Ilyen ikont akkor kapunk ha olyan alkalmazdst hasznilunk, amely an.
masodlagos ablakeot tartalmaz. Ilyen van példaul a File Manager-ben,
vagy a Winiord-ben:y

@_| E -
0 1 I T s P [
TOKaL0 ~ Szi .. 872 |Kead 22dcm St 22 ORI 1 | 1037 0[5 7 onint L8 [
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A példaban a 3KONY.DOC egy mésodlagos ablak. Méasodlagos ablakokra
azért van sziiksége az adott alkalmazasnak, mert igy egyszerre tobb ab-
lakban is végezhetiink munkat egymassal parhuzamosan. Példaul a szo-
vegszerkesztdben tobb szdveget is irhatunk kiilénbdz6 ablakokban.

il

Példak dokumentumikonokra: 3KONY.DOC  C:AWIN31\"3

4. Alkalmazasikon
Ha egy alkalmazast (futé programot) ikonnéd zsugoritunk, akkor
azt alkalmazésikonnak is nevezziik, ezek a Programkezel$ ablakan

kiviilre, a munkaasztalra keriilnek.
Példaul:

.
S NC

Microsoft Word - Paintbrush -
: 3KONY.DOC (Névtelen)

~

e Ikonok mozgatasa
Az ikonra pozicinalunk, és a megfeleld helyre huzzuk.

Ikonok rendezése

Alkalmazasikonok: A gyufdra kattintunk,

SEl8zméret  ©

lkon allapot

Bezar Alt+F4

Futd programok... Ctrl+Esc

L&3



majd a Futé programok meniipontot valasztjuk ki. Itt pedig az lkonok
elrendezése nyomoégombot. Ennek hatdsara az alkalmazasikonok a mun-
kaasztal alsé soraban rendezddnek.

}"] Programkezell |+~
Eile Egyebek aAblak SGgb

i

i/Sac
Painlbrush - [Névtelen)
Microsolt Woid - 3RONY.DOC

[ Awsz ][ vazbe || Mégron | E’j

Eﬂpcvﬂm(os] Mozoik —I Hl:nnok eknndn:dlnl Keldok Absimssitck
f ——

= OB T @

Pi/3es MSDOS  Micszol Ward-  Pairibanh-
HOWYDOC  (Névtelen)

Programikonok: A Programkezeld Ablak meniijét valasztjuk:

Lepcsizetes elrendezés SHIFT+F5
Mozaik elrendezés SHIFT+F4
|konok elrendezése

v 1 Rendszer
2 Kellékek
3 WinWord
4 Jatékok
5 Automatikus inditas
b Alkalmazasok

Itt is az Tkonok elrendezése meniiponttal tudjuk rendezni az aktudlis ab-
lakban mozgatds soran elkoszalt ikonjainkat. Az Egyebek meniiben pedig
beallithatjuk, hogy az ikonok mindig rendezve legyenek (Mindig rendez).

Mindig rendez
lkon allapot inditaskor
v Allapot mentése kilépéskor
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6.2.4. Alkalmazasok

A Windows egyik fontos - és nagyon kényelmes jellemz6je-, hogy
egyidbben t8bb programot (alkalmazast) lehet egyszerre nyitva tartani. Ez
azt jelenti, hogy ha az egyik alkalmazést hasznaljuk (példaul egy szdveget
szerkesztiink a Write-tal), és pihenésképpen jatszani akarunk, akkor anél-
kiil, hogy befejeznénk az el6z6 munkankat jatszhatunk az Aknakeresével,
majd esetleg ezt be sem fejezve visszatérhetlink az irashoz. Tehat mindig
van egy aktiv alkalmazas, amellyel éppen dolgozunk, és a hattérben pi-
hennek, varnak benniinket a tobbiek. Arra mindenképpen érdemes gon-
dolni munka k&zben, hogy minden megnyitott alkalmazas lefoglal vala-
mennyit a szamitogép erdforrasaibdl (elsésorban a memoriabdl), ezért
mindenkor csak a legsziikségesebbeket hagyjuk nyitva. Az eréforrasok
allapotarol a Sugo meni segitségével kaphatunk informaciot. Ott a Név-
Jjegy meniipontot vélasztjuk ki.

Programkezeld névjegye -

-~

.‘ Verziészam: 3.1
{ Copyright © 1985-1992 Microsoft Corp.

E program jogosult felhasznéléja:

A sorszamot tartalmazé cimke a Bevezetés a
Microsoft Windows hasznalataba cimt konyv
hatsé borildjanak belsd oldalén talalhaté.

386-0s lizemmadd
Meméria: 8 839 kbyte szabad
A rendszer erisforrésar: 59% szabad

A nyitott alkalmazésokrol a kévetkezéképpen kaphatunk informacioét:
Kattintsunk a Programkezel6hoz vagy az aktiv alakhoz tartoz6 gyufara,
majd valasszuk ki a Futo programok meniipontot. A kdvetkezot latjuk:



% Futé programok g0
Proqramkezelis: - ..o i e s Ly
Write - [Névtelen)
Pri/Sec
Microsoft Word - 3KONY.DOC
Paintbrush - [Névtelen)
MS-DOS

[ Awar ] [ Bezar | [ Mégsem . |

[Lépostizetes| [ Mazaik | [lkonok eliendszése |

Az Atvdlt gombot valasztva az alkalmazast tessziik aktivva, amelyen a
csik éppen all.

Megjegyzés:

A futé programok ablak megjelenitésének mds modja:
» CTRL-ESC billentyii kombindcid,
> A hdttérre kétszer kattintunk.

Az egyes alkalmazasok kozott nagyon egyszertien valthatunk a kovetke-
zOképpen: Nyomjuk meg az ALT+Tab billentylikombinaciét:

|

LS

1 Paintbrush - [Névtelen)
Ii .

Az el6z6 billentyllkombinaciét ismételve - ugy, hogy kozben az ALT
gombot lenyomva tartjuk - az 6sszes alkalmazast sorra vehetjiik. Amikor
az ALT-ot felengedjiik, akkor az éppen lathat6 alkalmazas lesz aktiv.

Osszességében tehat a kovetkezéképpen képzelhetjiik el a Windows-ban
fut6 alkalmazésokat:

1. Van egy Kkitiintetett alkalmazas: a Programkezelé. Ezt bezarva
magabdl a Windows-bdl 1€piink ki.

2. A progranikezelében csoportokat taldlhatunk. Ezek nem alkal-
mazasokat jelentenek, hanem a benniik levd programikonok
mutatnak alkalmazasokra. A csoportokban levd ikonok valami-
lyen modon 6sszetartoznak. Példaul a Word csoport esetén:
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Win¥ord

|
Word Word Telepitd
Panelszerkesztd

=

Microsoft\Word

s T

Sokszor sziikségiink lehet a Windows futdsa kézben valamelyik DOS
programra. Nagyon sokan példaul a Windows-ban levé File Manager-t
nem szeretik, és ha valamilyen file-mtveletre van sziikségiink (mésolas,
torlés stb.), akkor a Norton Commander-t hasznéljak. Ilyen alkalmazast a
kovetkezOképpen indithatunk: nyissuk ki a Rendszer csoportot, ott pedig
az. MS-DOS alkalmazast inditsuk:

Ha nem akarjuk hasznalni tovabb az adott programot, akkor elészér ki
kell belble 1épni, majd az Exit parancs beirdsaval visszatérhetiink a Win-
dows-hoz.

Megjegyzés: _
386-o0s iizemmod esetén a DOS alkalmazdst is hasznalhatjuk ab-
lakban, az ALT+ENTER billentyiikombindcioval:

Saue
Sa06 38 .5

Saue §1t

Change dir...

Brrat:.

Printer setop...

00S shell

Exit - : o ALt+X

4 1. AISKOLANFORBIYG\FORD.PaS
1 2. \ISKOLN\FORDITO\FORDS.PAS
3. \ISKOLANFORPITONFORB6.PAS |
4. \ISROLA\FORBITD\FORB&.PAS"
S. \ISBOLA\FORDITO\FORDZ.PAS
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6.2.5. Programok inditasa

T6bb lehetéségiink is van alkalmazasok inditdsara.

1. Megkeressiik a megfelel6é programikont és duplan kattintunk ra.
2. A Programkezelo File meniijében

Megnyit Enter
Torol Del
Jellemzdk... Alt+Enter
Futtat...

Kilépés a Windowsbal...

a Futtat... meniipontot valasztjuk:

. Program futtatasa

Parancssor:

(] Ikon allapotban indul

A Parancssorhoz tartoz6 téglalapba beirhatjuk a program nevét (ha sziik-
séges, akkor az elérési utjaval egyiitt). Ha nem tudjuk, hogy hol van a
program, vagy a nevét sem ismerjiik pontosan, akkor a 7alléz gombot

vélasztjuk:
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7 Tallozas ' -

Filenév: Az é16 konyvtar:

= exe:*.pif.".com;*.bat ,c:\win31

i | _default.pif M | (= e:\
add852.exe 1| P> win31

calc.exe
1 | calendar.exe €1 msapps

H | cardfile.exe 1l 639 system
charmap.exe || € temp
clipbrd.exe s
clock.exe
control.exe £
dosprmpt. pif | Lemezmeghaité:
diwatson.exe B -
emm3086.exe ¥ c: uj

Listazandé filetipus: = a
&= b:

i |Programok

Ha a keresett alkalmazas nem az aktualis meghajtén van, akkor a Lemez-
¥
meghajtot beéllitjuk. A lefelé mutatd nyilra kattintunk ( LZ1 ), ekkor ki-
nyilik egy kis ablak, és Ujra kattintunk, most a megfelel6 meghajton.
Ezutan az é/6 konyvtdrat ( az a kényvtar, amelyben az adott file van ) kell
beédllitani egy dupla kattintdssal. Az alkdnyvtarakat a kovetkezd ikon

azonositja: - , azt az alkOnyvtarat, amelyik éppen aktudlis ( a Filenév

keretben ennek a tartalma latszik ) : . Ha ezzel is készen vagyunk,
akkor a Filenév ablakban dupla kattintdssal visszatériink a Futrat parbe-
szédablakhoz, itt OK-t véalasztva inditjuk a programot.

Akkor is sikeres az inditas, ha egy DOS alkalmazast valasztot-
tunk. Ezzel a mddszerrel kézvetve is indithatunk programokat: ha egy
olyan file-t taldlunk, amelyet valamelyik Windows alkalmazas &llitott eld,
akkor a hozza tartozé program elindul, és automatikusan betoltédik a ki-
valasztott allomany. Példaul ha egy BMP kiterjesztésii file-t véalasztunk,
akkor elindul Paintbrush nevi rajzolé program, és betoltddik az adott
képfile. Ahhoz, hogy nem csak futtathaté allomanyokat lassunk a Filenév
keretben, ki kell valasztanunk a Listdzando filetipust. A meghajtd bealli-
tasahoz hasonléan beéllithatjuk a Minden file 1ehetdséget.
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6.2.6.Csoport Iétrehozasa, tiriése

Munkank soran sziikséglink lehet arra,
hogy magunk is hozzunk Ilétre csoportokat.

Tegylik fel, hogy olyan sok jaték talalhaté mar 20

a Jatékok csoportban, hogy méar nagyon nehéz , \e?
attekinteni. Ezért létrehozunk egy Jarék2 cso- S
portot. Elsd 1épésként a File menii Uj... menii- ST ’g‘;’

pontjat valasztjuk:

“Uj,objektum; =
0j
QO Program

Megnevezés: II

Csoport file: | Mégsem | I

A Megnevezésben a csoport nevét kell beirni.

A csoportok is egy dllomanyba kertiilnek a lemezen, ezért meg kell adni a
Csoport file-t, ha mégsem adjuk meg, akkor a Windows automatikusan
ad neki egy nevet.

Probaképpen helyezziink el benne egy programikont! Valasszuk ujra a
File menii Uj meniipontjat, de most a Programot jeléljiik be (a kis kari-
kaba kattintunk a neve mellett) az Uj objektum ablakban!

. . Programjellemzik’ .

Megnevezés: lr | I AL I
_Paranczzor: r lj:_‘;,. | Mégsem' 4
Munkakonyvtas: | — - —
BillentyGparancs: [Nincs ] I;-_;\_‘Lflplléz... J

] Ikon éllapotban indul |::'“"""”k“"°k" : :l

|02 s6es . ]
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Megnevezés: A programhoz tartoz6 ablak illetve ikon neve.
Parancssor: A parancs neve az elérési uttal egyiitt.

Murnkakonyvtdar: Ha a program kiilén konyvtéarat hasznal a mun-
kéjahoz, akkor azt itt meg lehet adni.

Billentyliparancs: A program inditdséhoz valamilyen billentyt
kombinaciét rendelhetiink.

Ha nem tudjuk a program nevét vagy az elérési utjat, akkor a mar megis-
mert Tallozdssal megkereshetjiik. Tegytik fel, hogy a Pipe nevii jatékot
szeretnénk felvenni a Jat€ék2 csoportba, amely a C:\JATEK\PIPE konyv-
tarban talalhato.

Amennyiben kész vagyunk, a kdvetkezo6t fogjuk latni:

Ha meggondoljuk magunkat, és az el6zbleg nehéz munkaval létrehozott
csoportunkat térélni akarjuk, akkor kdvetkezOképpen jarhatunk el: zsu-
goritsuk ikonna az ablakot, majd jeloljiik ki a toérlendd csoporthoz tartozé
ikont.

1. Nyomjuk meg a Delete billentytit, vagy
2. Az Ablak menii Torol mentipontjat valasztjuk.
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Ekkor a kdvetkez6 ablakot latjuk:

Jatek2

Valtban tdardlni akarja a programcsoportot?

lgen| | | Nem

Az Igent vélasztva a csoport torlédik, és eltlinik a benne levé jaték ikonja
is, de természetesen ezzel nem toroltiik le a programot.

Ha egy ikont akarunk torélni, akkor az elézéekhez hasonldan kell
eljarnunk. Ilyenkor is kapunk egy figyelmeztetést:

O I ([ e

Vezérldpult

Val6ban el akarja tavolitani a programot a
csoportbol?

_lgen | | Nem

= s

6.2.7.Vezérldpult

A Vezérlépult segitségével nagyon rugalmasan, az izlésiinknek megfele-
16en 4tformalhatjuk a Windows-t. A kovetkezOkben a leggyakrabban
hasznalt beéllitdsi lehetéségeket vizsgaljuk meg. A Vezérlépultikont a
Rendszer csoportban taldljuk. A bedllitasok Un. pdrbeszédablakok segitsé-
gével torténnek majd.



Billentylizet

I 386-0s mdéd Kezeloprogramok

| |A Windows képerny§ szlneinek meghatérozésa

o=

Munkaasztal

‘Munkaasztal -

OK

: — 7 ::Mégsem E
‘Minta szerkesztése... | o
. -Sugo-
~ Alkalmazasok S
Gyors ALT+TAB &tvaltas
~ Képernyovédo
Néy: IFI_ving Windows I;i__%l
Késleltetés: perc
- Tapéta " lkonok
File: [(Nincs) [ Térkiz: képpont
O Kozépre @ Mozaik X Cim tordelése
~ Méretezd racs ~ Kurzor villogasi sebessége 7
Ba&cspontok tavolsaga: mg Lassi Gyors |
Szegély szélessége: E@ A EERD

A munkaasztalt mintaval lathatjuk el. A Minta nevi keretben allit-
hatjuk ezt be. A Minta szerkesztése... gomb megnyomasa utan megnézhet-
jik hogyan fog kinézni a minta.
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= [ Munkaasztal — 'Minta szerkesztése,
Név l DK
Példa Mégsem 4
COC OO0 OO e
000064606069
0000009009
000000009 ~ Sagé
0060000090
0060600000
0000606000
066006060606 ——
000000000 & g
00000 OQ00C i ﬁi}??."él&t}_
0.0 00555 FLER: TETT

% : : v
000000000 :ﬁé?ﬁﬂ!;
0060006000
000000000 = i
0000600000 . Jorol

Sokkal véaltozatosabb hattérrel lathatjuk el a munkaasztalt a Tapéta
segitségével. Barmilyen BMP Kkiterjesztésli képfile-t hasznalhatunk erre a
célra. Kisebb méretli képek esetén célszerli a Mozaik-, nagyobb esetén a
Kozépre elrendezést valasztani.

Az eddigiek alapjan lathatjuk, hogy két - els6é latdsra hasonlo -
kivalasztasi lehetéséget hasznalhatunk:

Valasztékapcsolé: O
Olyan esetekben hasznaljuk, ha t6bb vélasztasi lehetdség is van de
ezek kizarjdk egymast. A kivalasztott lehetéséghez tartoz6 korbe

kattintva déntiink: @ )

Kivalaszté négyzet:
Tobb, de egymast nem kizard tulajdonsagot kérhetiink a négy-

zetbe torténd kattintassal;

Ha valamilyen oknal fogva ott kell hagynunk a gépet munka ké&z-
ben, akkor a tavollétinkben az éppen hasznalt program a képernydre
"égeti" azt a képet, amely legutoljara rajta volt. Azért, hogy a monitor ne
karosodjon, Un. képernydévédd programot hasznalhatunk, amely nem egy
alland6 képet mutat folyamatosan. Ha megnyomunk egy billentylit vagy
megmozditjuk az egeret, akkor visszakapjuk az eredeti képerny6t. A Kép-
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ernydvédd keretben levd Név legordiilé keretben kivalaszthatjuk a megfe-
lelé programot ( a lefelé mutat6 nyilra kattintunk):

Flying Windows *
(Nincs)

Blank Screen

Marquee

Mystify
Starfield lﬁmulation

Valasszuk a Flying Windows (Szall6 ablakok) neviit.

Késleltetés: Megadhatjuk, hogy hany percet varjon utolsé billentytile-

ités utan, hogy elkezdje a muiikodését. Az id6 bedllitdsa a kovetkezd nyo-
X g
moégomb segitségével torténik: Il | Ertelemszertien, ha névelni akarjuk

az értéket, akkor a felfelé mutatd nyilra, ha csokkenteni, akkor lefelé mu-
taté nyilra kattintunk. Lehetéség van arra is, hogy koézvetlentil irjuk be a
megfeleld értéket a mellette levo kis téglalapba. Ehhez csak bele kell kat-

25 =

tintani, majd a megjelend kurzornal beirhatjuk az idé6t:

Mindegyik képernyévédéhoz tartozik egy parbeszédablak, amellyel beél-
lithatjuk a tulajdonsagait:

Szallé ablakok — beallitasok

" Menetsebesség
Lassu Gyors

L] [ R |
[ Suriiség

Az ablakok szama [10-200)

Jelszdbeallitas

[] Jelszavas védelem |Jelszd meggdéea..._'

Ha olyan helyen dolgozunk, ahol illetéktelenek is hozzaférhetnek a gé-
plinkh6z, amelyen esetleg bizalmas adatokat is hasznéalunk, akkor nagyon
hasznos lehet a jelsz6 megadasanak a lehet6sége: amig tavol vagyunk, a
képernyévédd mikodésbe 1€p, és egy jelsz6 megadasahoz kothetjiik, hogy

145



az eredeti képerny6t visszakaphassuk. El6szor a Jelszavas védelem mel-
letti kis kivélaszté négyzetre kattintunk (ekkor egy x kertil bele), majd a

Jelsz6 megaddsa.. gombot megnyomjuk.

Jelszd modositasa

0j jelsz6:

0j jelsz6 ismét:

~ Kovetési sebesség™ | OK
Lassd Gyors -
e | | o]0 | (MG
A dupla kattintas sebessége 7 Sugé
Lassa Gyors
T 8]
TESZT ] BalZJobb gomb cseréje

e gér npomyonal

Két fontos beallitasi lehetéséget néziink meg:

A dupla kattintds sebessége:
Sokszor gondot okoz (kiiléndsen a kezddknek), hogy a dupla kat-
tintdsnal nem tudjék elég gyorsan egymds utdn megnyomni az egér
gombjat. Ezen segit ez a lehet6ség, a gorditdsavon allithatjuk a se-
bességet.

Bal/Jobb gomb cseréje:

A balkezeseknek kényelmesebb, ha a kivalasztasnél a jobboldali
gombot hasznaljak. Ezt lehet itt beallitani.
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N yomtatok

Nyomtatok
~ Alapnyomtaté I " j
HP DeskJet 500 — LPT1: ¢gsem
 Telepitett nyomtatok: 7 ] _ I_Qsatlakoztat... |

[HP DeskJet 500 — LPT1:

[ Bealiitasok... |

| Enavoiit |

| Hozzdad >> |

|iﬁlépnyomtat6kéht kijelol

[‘: - Sagé |

B Nyomtatasvezéilé hasznélata

Alapnyomtato: Az éppen hasznalt nyomtatét jelenti.
Hozzdad: Ha masik nyomtatét akarunk hasznalni, akkor
nyomjuk meg ezt a gombot:

= Nyomtatok

~ Alapnyomtaté l

HP DeskJet 500 — LPT1: Mégsem |

HP DeskJet 500 - LPT1:

~ Telepitett nyomtaték: | Csatlakoztat... I

| Beallitdsok... |

| Enavolit |
[ Hozzaad > > I
=

[ Alapnyomtatéként kijelil I

X] Nyomtatasvezérls hasznalata

Generic / Text Only

Generic Epson FX-85 9pin
Generic Epson FX-85 9pin wide
Genersic ESC/P 24pin

Generic ESC/P 24pin wide
Generic IBM Graphics 9pin
Generic IBM Graphics 9pin wide

A nyomtatdk kozil kivalasztjuk a megfelelét (gorditésav), majd a 7ele-
t... gombot kell megnyomni. Ilyenkor altaldban a Windows egyik, vagy
a nyomtatdval adott telepité lemezét kéri.
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Bedllitasok:
Ennek a nyombégombnak a segitségével a legfontosabb nyomtatési
paramétereket lehet beallitani. A szabvanyos A4-es méreten kiviil
kézzel is megadhatjuk a papir méretét.

v .

= HP DeskJet 500 SRR
T
Papliméret: A4 210 x 297 mm $ | Mégsem '

Papitforras:  |Automatikus lapadagolé E3
Meméria: INone |i, | Egyeteles I
- T Siolse I etiitipusok... ]
: © Allé € e

——
O Fekys [ so ]

~ Kazettak (legfelijebb: 2)

A:Courier
A ||B;Prestige Elite
C:Letter Gothic
D:TmsAmn 8 & 10 Point

Egyebek:
A nyomtatas mindségét allithatjuk be.

~Arnyalds — [ Intenzitdsszabalyozé — ] gt QKM
O Nincs Sotétebb Vilagosabb — = :
@® Durva) X s i
O Finom Normal Néviegy... |
O VYonaliajz —

Sugé |

A_n_g_u_rptatas Levélmindség *
minOsége: !
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Betlitipusok

= ‘ - Betiitipusok '
Telepitett betitipusok:

, 0 [MS Sans Serif 8.10.12.14.18_24 (VGA felb.) 1 |__Bezar
MS Serif 8.10.12.14.18.24 (VGA felb.)

MT Extra Regular (TrueType) Eltavolit
Playbill (TrueType) : e
Roman (rajzgép Hozzéad...
|Scupt [rajzaépl : ? S—

TrueType...

ﬂ@@&@oﬂfazy%z@% 75 3 [ L smes

Ez egy képernyd vagy rajzgép betiikészlet.

A betiikészlet mérete a lemezen: 13 kB.

A szovegszerkesztok nemcsak aldhuzott, dolt, vastag (félkovér) karakte-
reket képesek hasznalni, hanem kiilénb6zé betiitipusokat, amelyeknek
mas-mas a stilusa: Times New Roman, Arial stb. A Windows un. 7rue
Type karakakterkészleteket is ismer. Ezekre jellemz6, hogy a képernyén
és a nyomtatén megjelend kép azonos, és a karakterek mérete tdg hatarok
kozott modosithatd. A Windows telepitésekor eleve kapunk néhany ilyen
készletet, de vannak olyan alkalmazasok, amelyek telepitésekor hoznak
magukkal Gjakat. A Minta keretben az éppen kivalasztott betlitipus képe
lathato.

Arra is lehet6ség van, hogy lemezen forgalmazott Gijabb karakter-
készleteket telepitsiink. Ehhez a Hozzdad nyomdgombot kell valaszta-
nunk. A Tall6zasnal latottakhoz hasonldéan meg kell keresni azt a kényv-
tarat, ahol az 1j karakterek vannak. Ha mindegyiket haszndlni akarjuk,
akkor a Teljes kivdlasztas gombot kell megnyomnunk. Amennyiben csak
néhanyat akarunk telepiteni, akkor az egérrel a megfelelére kattintunk, és
az OK gomb lenyomaséival megkezdédik ezek telepitése.

149



Betiitipus hozzaadasa

Betiitipusok: 0K

MNmee st

Mégsem

Tolios kivsloszths |

[ S6gs

Az élo konyvtar:
c:\win31 Lemezmeghaijto:
= e:\ # c: uj

€1 msapps
€1 system
O temp

MaAsolja a betukészleteket a Windows konyvtarba

Ha egy betlitipustdl meg akarunk szabadulni, akkor az Eltdvolit gombot
nyomjuk meg a Nyomtatok parbeszéd ablakban.

Betiikészlet ellavolitasa
@ Arial D8It (TrueType)
Valdban torolni akarja a betiitipust?

[] A betiikészlet file torlése a lemezidl

I___Igen, mindegyiket ﬂem_ | |- Mégsem :

D atum és id6
~ Datum 0K
[EEL . 02. 06 @

Mégsem

- 30g6 -

17.29.22 [§]

A datumot és az id6t a DOS-ban is beallithatjuk, és a Windows is lehet6-
séget nyyjt erre.
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6.2.8.Dokumentumok

A Windows alatt t6bbféle alkalmazast hasznalhatunk. Ezek kozott
tobb olyan is van, amely valamilyen dokumentumot allit €l6. Ez lehet
szoveg, tablazat, kép stb. A Windows tdmogatja, hogy a kiilonb6z6 al-
kalmazasok egymassal adatokat cserélhessenek. gy lehetéség nyilik ra,
hogy példaul egy szovegbe képeket helyezziink be.

Van néhany alapveté miivelet, amelyet minden ilyen programnaél

megtalalhatunk.
Megnyit...
Ment

Ment Gj néven...

Nyomtat...
Nyomtatdbeallitas...
Tordel...

Kilép

Uj dokumentum
Uj dokumentumot altalaban a File menii Uj meniipontjaval érhet-
jik el.

Megnyitas
A megnyitassal egy mar 1étez6 dokumentumot tSlthetiink be. A

File meni Megnyit mentiipontjat kell valasztanunk.

File megnyitasa

Filenév: Az élo konyvtar:

I readme.wri c:\win31

networks.wri el | = e\

o

printer2.wri 7= win31
printers. wri € msapps
.
sysini.wri & system
winini.wri temp

Lemezmeghaijto:

1| = c: uj

Listdzandé filetipus:
Wiite file-ok (*.WRI)
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Mentés

A kész dokumentumot le-
mezre kell menteniink, ha
nem akarjuk, hogy elvesz-
szen. A File menili Save
vagy Ment meniipontjat kell
valasztanunk. Ha egy doku-
mentum mar mentve van,
de mas néven is el akarjuk
menteni, akkora Save As... vagy Ment uj néven... meniipontot kell
valasztanunk,

A parbeszéd ablak felépitése a Tall6zashoz hasonlo:

¢ : . Mentés Gj néven !
Filenév: Az 618 konyvtar: l oK I
l c:\win31 e
1T e\ [+ ] L Mégsem ,'|
7= win31

€3O msapps

£ system
&2 temp

[ Masoalat

Lemezmeghaijté:

:Ic:ui

Formé&tum:
[Write file-ok (~.WRI)

Az alkalmazasok kozotti adatcserére sokszor van sziikség: példaul
a szOvegszerkesztobe egy képet akarunk beilleszteni. Ennek a segitésére
szolgal a Vagélap. A vagbdlap egy memoériatertilet, ahova az adatok keriil-
nek. A tartalmat a Rendszer csoportban levd Vdagdlap megjelenitd segitsé-
gével nézhetjiik meg:

Vagolap-megjelenitd
File Szerkesztés Nézet Siagbd

= -
wraogslap- :
megjelenitica |
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A véagolap tartalma csak akkor valtozik, ha 0j adatot helyeziink bele, az
viszont a régi tartalmat torli. Uj adat behelyezésére t6bb lehet6ség is van:
Elbszor ki kell jelslni a vagdlapra keriilé részt a dokumentumban. A kije-
161és médja fligg az alkalmazastél, de altalaban egérrel elvégezhetd.

1. A legtSbb ilyen alkalmazés tartalmaz Szerkesztés mentit:

Ctrl-

bizngl Cirts C
Beilleszt Ctrl+V
Mésként illeszt be...

Csatolas...

Ohjgklum beszirasa...

Kivag: Az eredeti alkalmazasboél kikertil a kijelolt do-
kumentum-rész, €s a vagolapra kertil.

Masol: Az eredeti alkalmazasban benne marad a kijeldlt
dokumentum-rész, és a vagodlapra kertil.

2. A képernyoén 1évo kép a PrintScreen billentylivel a vagdlapra ke-
ril.

Az adatnak a vagdélaprol a dokumentumba val6 "beragasztasa" a Szerkeszt
menii Beilleszt mentipontja hasznalhat6, amely akarhédnyszor ismételheté.

6.2.9.Filekezeld

m

Filekezeld

A Windows tartalmaz egy olyan programot, amely a Norton
Commanderhez hasonl6 feladatokat lat el. Néhany fontosabb lehet6ségét
nézziik meg a kévetkezdkben.
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Filekezeld - [C:}WIN31Y*.*:2]

0|)I|

=| File Lemez Konyvtarfa Nézet Egyebek Konverzié Ablak Sigd
=la =lb [=lc |[=1d C: [U7T]
— Oncdtree 2. B bootlog.txt  Tcontrol.exe
— CInorton Cmsapps Clcalc.exe control.hlp
— O progra~1 Osystem Elcalendar.exe control.ini
—Cgemm Citemp B canyon.mid [conv.dll
—Cgpeg 3 default.pif cardfile.exe [cti3dv2.dll
— Crecycled D) ~wrd0002.tmp B cars.bmp [B ding. wav
— B tasm D~wrfl114.tmp [&castle.bmp [ dosapp.ini
—Cte E256color.bmp Elcharmap.exe ldosprmpt.pif
-td B ablak.pcx charmap.hlp Eldrwatson.exe
— Ctp60 L Ll sBRPNS' IS =) chimes. wav egypt.bmp
— Cutil Eadd852.hlp chitz.bmp Clemm386.exe
— Cvirus Dalkalmaz.grp [ chord.wav Clexpand.exe
& win31 Barcade.bomp Cclipbrd.exe  felrak.com
O msapps B arches.bmp clipbrd.hlp [Efileman.pcx
G system —||Pargyle.bmp  Dclock.exe glossary.hip
Etemp Dautoexec.win [E clock.ini O himem.sys
— B wincmd | |[|Dautomati.grp [ config. win Ehoney.bmp
— M windaowe ¥
| [+] Hel | [+
| |1 file van kijelolve (40 448 byte) - |Osszesen 148 file (16 258 640bytle) ... '

A kovetkez6 jeloléseket lathatjuk:

Alkonyvidar:

Aktudlis konyvidr:

Sziilokonyviar:

Dokumentumallomany:

Indithatodallomany:

Rendszerdllomdny:

Egyéb dallomdny:

0

L L=

A meniisor alatt talalhatéak azok a meghajtdk, amelyekkel rendelkeziink:

.
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A példaban "a" és "b" hajlékonylemezes meghajto, "c" és "d" winchester
particid, az "e" pedig CD-ROM.

A baloldalon levé kényvtar nevére kattintva jobboldalon ennek a
konyvtarnak a tartalmat lathatjuk.

d852.exe

Az aktualis file-t egy inverz téglalapban lathatjuk: I
nek a tulajdonsagait a File menii

HM
thelyez... F7

Masol... F8
Torol... Del
Atnevez...

Jellemzok... Alt+Enter

Futtat...
Nyomtat...
Tarsit...

Konywvtarat Iétrehoz...
Keres...
File-okat jeldl...

Kilép

, amely-

Jellemzdk meniipontjaval tudjuk "elécsalogatni™:

ADDB852.EXE jellemzoi

Filenév: ADDB852.EXE
; Méret: 40 448 byte
d Legutobbi médositas: 1993.02.11 12.00.00
i Elérési at: C:\WIN31

Attribatumok
[] frasyédett ] Rejtett
[X] Archivalandé [] Rendszer

Fontos lehetdsége ennek a parbeszédablaknak, hogy beallithatjuk az adott
file attribatumait.
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6.2.10. Allomény és kdnyvtar miiveletek

A legfontosabb allomanyokra vonatkozé miiveletek a Filekezeld
segitségével is elvégezhetdk, ha taldn nem is olyan kénnyedén, mint az
NC-vel.

Miel6tt valamilyen miiveletet végeznénk az alloméannyal, elészor ki kell
jelolni. Ez tobbféleképpen is lehetséges:

1.- Egyetlen file kijelolése. a file nevén vagy ikonjan kattintunk. Ez-
zel egyuttal az esetleges mas kijeldlések megsziinnek.

2. Tobb, egymds utdan kovetkezd dllomdany kijeldlése: az elsOre és a
SHIFT-et lenyomva az utolséra kattintunk.

3. T0bb, kiillonbozé helyen levd file kijelolése: a CTRL billentyii
lenyomasa mellett az allomanyok nevére ( vagy ikonjara ) kattin-
tunk. Ha valamelyik allomanynak meg akarjuk sziintetni a kijels-
1ését, akkor a CTRL billentyli lenyomasa mellett az adott file ne-
vére kell ismételten kattintanunk.

4. A File menii File-okal jeldl... meniipontjat valasztjuk:

| Jelol

l | Jelolést megsziintet l
|H ~ Mégsem 4]

R |

A File-ok ablakban beirhatjuk az allomany nevét, de joker karaktereket is
hasznalhatunk. A kijel6lést a Jelolést megsziintet nyomogomb segitségé-
vel tehetjiik meg.

o Masolas

Egy vagy t6bb allomanyt €s akar alkényvtarakat is masolhatunk. A
File menil Mdsol... menlipontjat kell valasztanunk a kijel6lés utan:
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Az &l kanyvtar: C:\WIN31
Fords:  [ADD852.EXE

cé: @ |

QO Vagélapra méasol

Cél: Itt kell megadnunk a célkdnyvtar nevét.

o Mozgatas

Itt is kijeloléssel kell kezdeniink a tevékenységiinket, majd a File
menil Athelyez... meniipontjat valasztjuk:

S 'f—étﬁélyezés SR

z 616 konyvtas: C:\WIN31
orras: | C:\WIN3T
I: |

o Torlés

Lehetéség van file-ok ¢&s alkonyvtarak torlésére. A File meni
Tordl... meniipontjat valasztjuk:

Tobb térlendd allomany estén a Torlendd keretben székozzel

elvalasztva kell felsorolnunk ezeket, vagy a parancs kiadasa elott
jeloljik ki 6ket.
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e Atnevezés
Alloméany és konyvtar atnevezésére is lehetéségiink van. A ki-
jeldlés utan a File menii Atnevez... meniipontjat valasztjuk:

Az €15 konyvtar: C:\WIN31 -

Forés: [ADDB52.EXE ]

£ |r ' gsem
|_Sags |

e Keresés

Valamely allomédny megkeresésére a File menii Keres...
mentipontjat hasznalhatjuk:

i Keresés : e
Filenév: ’ ITK—l
Kezd& konyvtar: lc;\wm31 | T
B4 Alkenyvtarakat is

A megtalalt dlloméanyokat egy kiilon ablakban lathatjuk majd.

e Konyvtar Iétrehozasa
A File meni Konyvidrat létrehoz... meniipontjat kell valasztanunk:

= . Konywvtar létrehozasa - t

Az élo konyvtar: C:\WIN31 :
Nev: | | |
|
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6.2.11. Lemezmiiveletek

A Lemezmeniiben taldlhatjuk a kévetkez6é mentipontokat:

" Lemez masolasa... |

Lemez cimkézése...

Lemez formazasa...
Rendszerlemez...

Lemezmeghajtd...

e Formazas
A Lemez formdzdsa... meniipontot valasztjuk:

~ Lemez formazasa

_ Lemezmeghaijté: I"A:" meghaijté Lg{
1 Kapacitas: [L,2Mbyte (2]

Egyebek
Cimke: | |

[] Rendszerlemezt készit

i | Gyors formazas

Cimke: Itt megadhatjuk a kétetcimkét.
Gyors formdzds: Mar formdazott lemez esetén valaszthatjuk, igy
gyorsabb lesz a miivelet.

Megjegyzés:

A kotetcimkét a Lemez cimkézése meniiponttal is megvdltoztathat-
Jjuk, rendszerlemez készitése pedig a Rendszerlemez... meniiponttal
is lehetséges.
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e Masolas
A Lemez menl Lemez madsoldsa... meniipontjat valasztjuk. Azonos

tipusu hajlékonylemezeket masolhatunk vele, a teljes tartalommal
egylutt.

- Lemez masolasa .

Forraslemez:

Céllemez:

6.2.12.A Filekezeld bheallitasai

A Nézetf menii segitségével a Filekezel6 beallitasait végezhetjiik el:

|y Fa és tartalom

Csak a fa
Csak a tartalom

I

Feloszt

v Név
Minden adat
Az adatok egy része...

v Név szerint rendez
Tipus szerint rendez
Méret szerint rendez
Datum szerint rendez

Mutatott filetipusok...

Fa és tartalom:

A bal oldalon a konyvtarfa, a jobb oldalon az aktuélis kényvtar
tartalma lathato.

Csak a fa:
Csak a konyvtarfa lathato.

Csak a tartalom:
Az aktualis konyvtar tartalma lathato csak.

160



A Mutatott filetipusok... mentipontot vélasztva beallithatjuk, hogy
milyen allomanyokat jelenitsen meg a Filekezelo:

File tipus s
X Kenyvitarak
& Végrehaijthaté file-ok . S6g6
X Dokumentumok
X Egyéb file-ok
Beitett. ill. rendszeifile-ok mutatésa
IR () ity il

A megjelenitett allomanyok sorrendjét 1s beallithatjuk a név, tipus,
meéret, datum alapjan.

Beallithajuk, hogy az egyes allomanyok mellett milyen adatokat
jelenitsen meg a Filekezeld. Ehhez Az adatok egy része... meniipontot kell
kivélasztanunk:

Megjelenitett adatok kivalasztasa. ..

A file adatai | oK g
CiMéret| .
[J A legutébbi médositas dstuma
(] A legutébbi médositas jideje
[ File attribGtumok
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10.

L

12.

13,

14.
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6.3. Kérdések és feladatok

Milyen iizemmaodokban futhat a Windows?

Milyen tevékenységeket végezhetiink az egér segitségével?
Mi az aktiv ablak, és honnan ismerheto fel?

Hogyan kell az ablakokat mozgatni, méretezni?

Milyen tipusii ikonokat hasznalhatunk a Windows-ban?

Hogyan lehet a pdarhuzamosan megnyitott alkalmazdsok kozott vdl-
tani?

Hogyan lehet programokat inditani a Windows-ban?
Hozz létre egy j csoportot Préoba néven!

Vedd fel alkalmazdsnak a Proba csoportba a SYSEDIT.EXE nevii
programot, amely a WINDOWS SYSTEM konyviardaban talalhato.

Torold le a Proba csoportot a benne levd alkalmazdssal egyiitt!
Mi a kiillonbség a valasztokapcsold és a kivdlasztd négyzet kozott?
Milyen bedllitasokat végezhetiink a Vezérlopult segitségével?

Mi a Vagdlap szerepe?

Ismertesd a Filekezelo legfontosabb lehetdségeit!



1. FUGGELEK

1.1. ASCII kddtabla

0 1 62 > 91 [ [120 =
34 " 63 ? 92 \ 121 vy
35 # 64 @ |93 ] 122 =
36 $ 65 A |94 ~ 123 4
37 % |66 B |95 124 |
38 & |67 C |96 125 3
39 ! 68 D |97 a 126 ~
40 ( 69 E |98 b 127 [
41 ) 70 F 99 ¢
42 * 71 G |100 d
43 + 72 H |101 e
44 73 1 102
45 . - 74 ] 103 g
46 . 75 K |104 h
47 ] 70 L 105 i
48 0 77 M [106 j
49 1 78 N |[107 k
50 79 O 108 1
51 3 80 P 109 m
32 4 81 Q [110 n
5y 8 82 R |111 o
54 6 83 S 112 p
55 7 84 T 113 &
56 8 8 U |[114 r
57 9 86 V |115 s
58 87 W |116 t
59 ¢ 88 X |117 u
gl = 890 Y |118 v
61 = 90 Z 119 w

| e¥

-



A 0-31 kédokhoz, un. vezérlé karakterek tartoznak. Egy résziik a
nyomtatok vezérléséhez sziikséges, de kozottilk van a soremelés (13-as kod),
csengd hang (7-es kéd), Tab (9-es kéd), Backspace (8-as kod), Escape (27-es
kod) stb.

A 32-es koédu karakter a szokoz, a 255-6s kédhoz nincs rendelve karak-
ter altalaban.

A 128-255 kédokhoz tartozd karakterek kiilonbozoek lehetnek, a hasz-
nalt kédtablatol fliggden. Csak a 0—127 tartomanyba tartozd karakterek szabva-
nyosak.

1.2. MS-DO0S 6.22

A parancsok leirasanal az MS-DOS 6.22-es verziot vettiik figyelembe.
Az egyes parancsok kapcsolok koziil dltalaban csak a lényegesebbeket adjuk
meg. A [ ] zérdjelek kozott levd kapesoldk valaszthaték, nem kotelezd Sket
megadni.

1.2.1. Lemezkezeld parancsok

e FORMAT meghajto: [14] [IS] [IQ] [/E: méret] [/U]
Lemez formazasa.

/4 360 Kbyte-os lemez forméazasa 1,2 Mbyte-os meghajtén.
/S Rendszerlemezt hoz Iétre.
/Q A mar forméazott lemezen a logikai szerkezetet Gijra ki-

alakitja (,,gyorsformazas™).
/F: méret A méretben ( Kbyte ) megadott kapacitasu lesz a lemez.

/U A lemezen levo adatokat visszaallithatatlanul torli.

/B Helyet tart fenn az 10.SYS-nek és MSDOS.SY S-nek,
igy késébb a SYS paranccsal rendszerlemezzé tehetjiik a
lemezt.

e MIRROR [meghajto:]
A lemezekrdl feljegyzi azokat az informacidkat, amelyeket az
UNFORMAT hasznal: a FAT és a gyokérkonyvtar adatait, amelyek a
lemez visszaallitasahoz sziikségesek. :
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/Tmeghajto: [-szam] Bet6lt egy rezidens programot a torlések
feljegyzésére, amelyeket egy allomanyban
tarol. A szam adja meg, hogy hany torlést
jegyezzen fel. Ezeket az adatokat majd az
UNDELETE hasznélja.

/partn A winchester particidira vonatkoz6 adatokat menti el floppy-ra.

UNFORMAT meghajto: [/partn]
Visszaallithajuk vele a leformazott lemez tartalmat.
/partn A winchester particiokra vonatkozo adatait (az in. par-
ticios tablazatot) lehet igy javitani, ha el6zdleg a
MIRROR parancsot a /partn kapcsoldval hasznaltuk.

VOL [meghajto:]
A meghajtoban levé lemez nevét (cimke), és a sorozatszamat
adja meg ( ha van ).

LABEL [ meghajto: ] [cimke]
A kotetcimkét lehet vele lekérdezni, illetve megvaltoztatni.

CHKDSK [ meghajto: ] [ut] [file-név] [IF] [IV]
A megadott lemezt vizsgalja meg, és ad réla informéaciodkat.
/F Ha lehetséges, javitja az allokacids hibakat a FAT-ban.

'V Részletes iizenetet kiild.

SCANDISK
A lemezen levd logikai ¢és fizikal hibadkat kutatja fel illetve pré-

balja kijavitani. Parbeszédes program.

DISKCOPY [Il.meghajto:] [ 2.meghajto:]
Az 1. meghajtoban levd floppy teljes tartalméat a 2. meghajtoban levd
floppy-ra masolja. A két meghajténak azonos tipustnak kell lennie. Ha
a masodik lemez nincs formazva, akkor masolas kézben le is formazza.

FDISK
Winchester particiokat lehet vele létrehozni, térélni. Parbeszédes prog-
ram (azaz nem kapcsoldkat kell megadnunk, hanem meniipontok koziil
kell valasztanunk parbeszédes formaban).

DEFRAG

A lemez téredezettségét lehet vele cskkenteni. Parbeszédes program.
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1.2.2. Konyvtarkezel6 parancsok

o MD [ meghajto. | ut
Alkonyvtar létrehozasa. Az Gtban megadott utolsé alkényvtar kivételé-
vel az Osszes tobbi alkényvtarnak 1éteznie kell.

e CD [ meghagjto: ] ut
Atlépés masik alkonyvtarba. Paraméter nélkiil az aktualis kdnyvtarat irja
ki.

e RD [ meghajto: ] ut
Alkdnyvtar torlése. Az Gt végén szerepld alkdnyvtarat torli, ha az iires,
nem az az aktuélis konyvtar, és nem is gyokérkonyvtar.

e DELTREE [meghajto:] [ut]
Alkonyvtarak torlése.

e MOVE [meghajté: ] [ut] réginév ujnév
A réginév nevii allomanyt vagy alkényvtarat #jnév-re nevezi at.

e MOVE [1.meghajto: ] [1.ut]forrasallomany [2.meghajto: ] [2.1t]
[célallomdany]
A forrasdllomdny-t atmozgatja a 2.meghajté-ra. Ha a céldllomdny-t is
megadjuk, akkor mozgatéas kozben at is nevezziik a forrdsdallomany-t.

o PATH [ 1. meghajto: J[1.ut]; [ 2. meghajté J[2.ut ] ...
A futtathaté allomanyok keresési ttjainak a bedallitasat lehet vele
elvégezni. Paraméter nélkiil listazza a keresési utat; a ,, ; ” megadasa
esetén torli a keresési utat.

e APPEND [l.meghajito:] [1.ut] ; [2.meghajto:] [2.ut]...[IX]
Keresési utat allit be adatallomanyokhoz. Az adatallomanyokat ugy
hasznalhatjuk, mintha az aktualis konyvtarban lennének.
/X Hatasara az 6sszes file-miiveletre vonatkozik a parancs.
» 5 torli a keresési utat.
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o DIR [meghajto:][ ut ][file-név][[IP] [IW] [IS] [IO: rendezési mod] [/A.:

attributum]

Alkonyvtar listizasa. Paraméterek nélkiil az aktudlis konyvtar Osszes
allomanyat listazza.

file-név A megadott nevi allomanyokat listdzza. Hasznalhatunk joker
karaktereket is.

A képernyé oldalankénti listazésa.

Ot oszlopos listazas.

A megadott alkdnyvtar alkdonyvtarainak a tartalmat is listazza,
teljes mélységben.

Csak a megadott attributumokkal rendelkez6 allomanyokat lis-
tazza. Az attributum a kovetkezd lehet:

/P
W
/S

/A

/0

' Z IO

o2

Q@

konyvtar

rejtett file

csak olvashato file

rendszerfile

archiv

az utana kovetkezo attribiutumokkal rendelkezé alloma-
nyokat nem listazza

a nevek ABC sorrendben

a kiterjesztések ABC sorrendben

az utolsé mddositas datuma, illetve ideje szerint rendez-
ve, a legrégebbi a legelsd

méret szerint rendezve

a konyvtarak és az allomanyok kiilén csoportba keriil-
nek, az elsé csoportba keriilnek a kényvtarak

forditott sorrend.

Ha tobb szempontot is megadunk, akkor a késdbbi csak akkor
érvényesiil, ha az elébbi alapjan nem donthetd el a sorrend.

e TREE [meghajto:] [ut][/F]

A konyvtarszerkezetet lehet vele kirajzoltatni.
Meghatarozza, hogy melyik rész-konyvtarfat kell kirajzoltatni.
Az alkdnyvtarakban levd allomanyok nevét is kiirja.

[ut]
/F

167



1.2.3. File-kezeld parancsok

e COPY [/A] [IB] forrasallomany [IA][IB] célallomany [IA] [IB][IV]
Allomanyok masolasa. Az allomany névben joker karaktereket hasznal-
hatunk.

/A A forrasallomany elétt: az allomanyt ASCII file-ként kezell,
azaz az allomanyt a file-vége jelig masolja, azt mar nem. A
célallomany elé6tt: a célallomany végére a file-vége jel kertil.

/B Az allomanyt binéris file-ként masolja, a célallomany végére
nem keriil file-vége jel.
N A masolast ellendrzi.

Példdak mdsoldsra:

e COPY [meghajto: ] [ut]file-név
vagy
o COPY [l.meghajto:][1.1it] file-név 2. meghaﬂo [2.ut]
File masoldsa ugyanazzal a névvel. Az elsé formaban az aktualis
meghajté aktualis alkdnyvtaraba keriil a megadott file.
o COPY [l.meghajto:][1.ut] 1.file-név [2.meghajto.][it] 2.file-név
Az allomanyt mas névvel masoljuk.

o XCOPY forras [cél][IM][IS][TE]
Allomanyok, alkdnyvtarak csoportos masolasa. A masolandé alloma-
nyok helyét és nevét tartalmazza. A cél az atmasolt file-ok helyét és
nevét tartalmazhatja. (Ha nincs megadva, akkor az aktualis kdnyvtarba

keriilnek.)
/A Csak azokat a file-okat masolja, amelyek az archiv (A)
" attribitummal rendelkeznek.
/M Az archiv (A) attrib0tum allomanyokat masolja, a masolas utan
torli ezt az attribatum beallitast.
/S A nem iires forras-alkonyvtarakat is atmasolja.
/E Az iires alkonyvtarakat is atmasolja.

e DEL [meghajté:] [ut] file-név [/P]
Allomanyok térlése.
/P A torlés elott rakérdez, hogy tényleg toxolm akarjuk-e az allo-
manyt.
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e REN [meghajto:] [ut] réginév ujnév
Allomany 4tnevezése. Az allomanynevek megadasaban hasznal-
hatunk joker karaktert is. Az Ujnév el6tt nem allhat meghajtonév
és utvonal megadas.

e ATTRIB kapésolo’ attributum [meghajto:] [ut] file-név [IS]
A attribatumok a kdvetkezdk lehetnek:

R csak olvashaté

S rendszer file

H rejtett

A archiv

A kapcsolok a kovetkezdek:

i az attributum bekapcsolasa

- az attribitum kikapcsolasa
/S A megadott konyvtarbol nyilé alkdnyvtarakban -1évd  allo-
manyokat is figyelembe veszi

e SHARE
Engedélyezi az allomanyok megosztott- egyidejii - hasznalatat. Ennek
olyan esetekben van jelentdsége, amelyeknél egy adott allomanyt egyi-
dejlileg tobb program is hasznalhat. Ilyen példaul a Windows is.

e TYPE [meghajtonév:][ut] file-név
Kiirja a megadott szoveges allomany tartalmat. Binaris - nem szoveges
allomany tartalmanak megnézése is lehetséges vele, csak nem sok értel-
me van.

e PRINT [/D: eszkoznév] [IT] [meghajto:] [ut] [file-név] [IC] [IP]

Allomanyok nyomtatasa.

/D A megadhat6 eszkdznevek a kovetkezdk lehetnek:
LPTI1, LPT2, LPT3, PRN, COMI1, COM2, COM3, AUX AUX,
COM1, COM2, COM3: soros kommunikaciés vonalra (az AUX
ugyanaz mint a COMI1) csatlakoztatott nyomtatd esetén kell
hasznalni.
PRN, LPT1, LPT2, LPT3: parhuzamos kommunikaciés vonalra
kapcsolt nyomtato esetén kell hasznalni.

/T Torli az 6sszes allomanyt a nyomtatasi sorbdl.
JE A megadott Allomanyt torli a nyomtatasi sorbol.
/P A megadott allomanyt beteszi a nyomtatasi sorba.
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1.2.4. Kotegelt allomanyokban hasznalhato parancsok

e CALL /[meghajto:] [ut] file-név [paraméterek]
Batch file inditasa batch file-bdl.
A paraméterek az inditott batch file altal hasznalt paramétereket
jelentik. A CALL segitségével indithatunk COM vagy EXE Kkiterjeszté-
sii allomanyokat is, de ezeknél nem sziikséges hasznalni.

¢ ECHO /ON/ vagy ECHO /OFF] vagy ECHO szoveg
Szbveg kiirasa.
ON A batch file végrehajtasra keriilé parancsai megjelennek a kép-
ernyon.
OFF esetén letiltjuk ezt a megjelenitést.
A @ECHO OFF hatasara maga az ECHO OFF sem jelenik meg
a képernyodn.

e GOTO : cimke
A GOTO utan a végrehajtas azon sor utan folytatdodik, amelyben van
egy -cimke alak sor.

e PAUSE [széveg]
A végrehajtas fefliggesztése egy billentyli lenyomésdig. Ha megadjuk a
szoveget, akkor azt irja ki, amikor megall.

e IF /NOT] feltétel parancs

Feltételes végrehajtas. A feltétel a kdvetkezd lehet:

ERRORLEVEL érték
Igaz, ha az el6z6 utasitds soran a hibakoddja érsék, vagy annal
nagyobb.

1.karaktersorozat==2.karaktersorozat
Igaz, ha a két karaktersorozat minden megfelel6 karaktere
megyezik.

EXIST [meghajto:][ut] file-név
Igaz, ha a megadott file 1étezik.

NOT
A feltételt tagadja ( negalja ).
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e FOR vdltozé IN ( mondat ) DO parancs
Ciklusszervezés: valamilyen ismétlédo feladatot végezhetiink igy el.
A vdltozo sorban felveszi a mondar egyes elemeinek az értékét,
és ezzel az értékkel a DO utani parancsot hajtja végre.
A vdltozo formaja a kovetkezo lehet:  %%karakter
A mondat egymastdl elvalasztott elemekbdl all, amelyekre a DO utani
parancs értelmes.

e CHOICE [/C:billentyiik][/S][IT:c,nn][szoveg]
A billentylizetrél érkezé adatokat dolgozhatunk fel a segitségével. Ak-
kor hasznaljuk, ha a batch file futdsa tobbféleképpen folytatédhat.
Hasznalata az IF parancs segitségével lehet csak teljes ( hiszen itt egy
dontésrol van szd ).
[C: billentyiik: Az itt megadott billentylikh6z tartozé karaktereket fo-
gadja majd el a CHOICE.

/S Megkiilonbozteti a kis- és nagybetiiket.
/T:c,nn Ha nn maéasodperc elteltével még nem nyomtunk le bil-
lentyiit, akkor a c-ként megadott karaktert fogadja el a
CHOICE.
szoveg [tt irathatjuk ki a valasztasi lehetdségeket.
e SHIFT

A formalis paramétereket eggyel balra 1épteti: a %1 0j értéke a %2 régi
értéke lesz, a %2 0j értéke a %3 régi értéke lesz, stb.

e REM [szoveg]
Megjegyzéseket helyezhetiink el kdtegelt allomanyban.

1.2.5. Egyéb parancsok

e CLS
A képernyd torlése.

e DATE
A datum lekérdezése, illetve beallitasa.

e TIME
Az 1d6 lekérdezése, illetve beallitasa.
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e VER
Az MSDOS verzidészamanak a lekérdezése.

e MEM //P] [IC]
A memoria tartalmardél ad informaciot.

/P A memoridban levé programok nevét is listazza.
/C Részletes informacidt nyujt.

A PC-k memoériatérképe - nagyon vézlatosan - a kdvetkez:

Extended memoria

64 K HMA
ROM-BIOS
384 Kb UMB
EMS ablak
N\ video memoéria 1 Mb
640 Kb DOS memoria
VAN

UMB: Fels6 memoriablokk, az extended memoria 64 Kb-os része,
amelyet 0gy hasznélhatunk, mintha 1 Mbyte alatt lenne.

HMA: Magas memoriateriilet, az extended memoria része.

Extended memoéria (XIMS): Az 1 Mb f616tti memoriateriilet.

EMS: Expanded memoriateriilet. Az extended memoria egy részét, egy
ablakon keresztiil hasznalja néhany program. Az ablak jelentése
itt az, hogy a program azt hiszi, hogy a felhasznalt memoriaterii-
let (expanded memoéria) itt van az 1 Mb alatti részen. Egyre
kisebb a jelentdsége az EMS-nek.

e LH /meghajté.] [ut] file-név [paraméterek]
Rezidens program betdltése az UMB-be, és elinditasa.
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e MORE </meghajto.][ut] file-név

vagy
parancs| MORE
A standard kimenetet a képernyore, képerny6lapokra bontja.

FIND [/V] [/C][/N] karaktersorozat [meghajto:][ut] [file-név]
A megadott karaktersorozatot keresi az dllomanyban.

v Kiirja azokat a sorokat, amelyek nem tartalmazzak a karakterso-
rozatot.
/C Megszamolja allomanyonként azokat a sorokat, amelyekben a
karaktersorozat el6fordul-, €s Kkiirja.
/N Minden sor elé odairja, hogy az, az 4llomanyon beliil hanyadik.
e SORT //R] [+n]

A standard bemenetrol karaktersorozatokat olvas be, és azokat rendezve
kiirja a standard kimenetre.

/R Megforditja a rendezés iranyat, csokkeno lesz.

/+n Az n. karaktert6l kezdi a rendezést.

e PROMPT karaktersorozat
A prompt alakjat lehet vele beéllitani. Néhany érdekesebb lehettség:
§p az aktualis alkényvtar jele.
g >
§d datum
§t id6
§v verzioszam

Ha egy szoveget adunk meg a karaktersorozatban, akkor az is része lesz
a promptnak.

1.2.6. Konfiguracids parancsok

A konfiguracidés parancsokat a CONFIG.SYS alloméanyban kell elhe-
lyezni. A segitségiikkel Iehet a szamunkra legmegfelelébb beallitasokat alkal-
mazni a DOS hasznalataban.

e BUFFERS =n
A lemezkezeléshez sziikséges pufferek szdméanak a bedllitdsa. Minden
puffer 532 byte-ot foglal a memoridban. A ajanlott értéke 20-30 kozotti.

173



e DEVICE = [meghajté:][it] file-név [paraméterek]

Eszk6zvezérld betSltése a memoriaba. Néhany szabvanyos eszkdzvezér-
16:
HIMEM.SYS Az extended memoéria kezeldje. Az XMS mellett a
HMA kezelését is megvalositja.
EMM386.EXE /RAM/] /[NOEMS/
Az UMB és az EMS kezelgje.
RAM Az UMB ¢és az EMS egyiittes hasznalatat
engedélyezi.
NOEMS Csak az UMB hasznalatat engedélyezi.

Ahhoz, hogy az EMMB386.EXE vezérlét hasznalhassuk, eldtte a
HIMEM.SY S-t kell installalni.

RAMDRIVE.SYS [kapacitds] [szektorméret] [TE][IA]

Virtualis lemezt hoz létre a memoridban. A memoria egy részét
ugy hasznalhatjuk, mintha egy igazi meghajté6 lenne. Ennek
tartalma a gép kikapcsolasakor természtesen elvész. (RAM
lemeznek is nevezik.)
kapacitds A RAM lemez mérete Kbyte-ban.(16-4096)
szektorméret A szektorok mérete byte-ban.
Alapértelmezés: 512 byte.

/A A RAM diszk az XMS-be keriil.

/E A RAM diszk az EMS-be keriil.

SMARTDRV.EXE [meghajto:][méret][IA]

Winchester gyorsité tar ( cache ) kezel6je. A gépiink miikodé-
sét gyorsabba tehetjiik, ha a RAM-ban gyorsitdé memoriat ho-
zunk létre. Ha olyan miiveletet hajtunk végre, amely a winches-
terrol tolt be adatokat a memoriaba, akkor az adatok eldszor
ebbe a gyorsitd tarba keriilnek. Ha legktzelebb Gjra ezekre az
adatokra van sziikségiink, akkor mar nem kell a winchesterhez
fordulni (ami sokkal lassab, mint a memoria ), hanem a cache-
bdl toltédnek a memoriaba.

méret A cache kezdeti mérete Kbyte-ban.

A haszndlatihoz eldz6leg a CONFIG.SYS-ben be kell tslteni a
HIMEM.SY S-t. Automatikusan az UMB-be t61tédik.

e DEVICEHIGH =meghajto:][ut] file-név [paraméterek]
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e DOS = high
A DOS 64 Kbyte-os részének a HMA-ba toltése.
Csak a HIMEM.SYS installalasa utan hasznalhato.

e DOS = umb
Az UMB engedélyezése.
Csak a HIMEM.SYS és az EMM2386.EXE installalasa utan hasznalhato.

A DOS =high, umb formaban mindkét lehetdség megadhatd egyszerre.

e FILES=n
Az egyidejlileg megnyithaté allomanyok szama.

e LASTDRIVE =n
Az elérhetd logikai lemezegységek maximalis szamat allitja be.

o SHELL [meghajto:] [ut] file-név [paraméterek]
Az MS-DOS parancsértelmezot adhatjuk meg vele.

1.2.7. Az Edit kezelése

Az EDIT.COM hasznalatahoz sziikséges,hogy a QBASIC.EXE allo-
many elérhetd legyen. A tovabbiakban a legfontosabb lehetdségeket ismertetjiik.

Kétféleképpen indithatjuk: EDIT vagy EDIT fi/e-név formaban. A ma-
sodik esetben bet6lti a megadott allomanyt indulaskor.

B File Edit Search Options Help
AUTOEXEC .BAT

@echo off

path ciN:c:\dosb2Zz:

cls

echo Udviezdllek t Jé Munkat 1

‘I}thi”i'h (N 2 "’djllﬂii'.lﬂilh!i”uhll%'I'I’UI" MO LR T R O A A R R e wi‘ﬂifngﬁfl‘lﬁ'lI|IIJJIIIIIIhIHlIHMIIi*' A

Edltor Fi=Help> Press ALT to activate menus
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A menii aktivizalasa az ALT+ az adott meniipont kiemelt betiijével torténhet.
Kilépés a File menii Exit meniipontjanak a kivalasztasaval.
A File menii tovabbi lehetdségei:

New:
Uj allomany szerkesztését kezdhetjiik el. Ha el6tte mar szerkesz-
tettiink egy masikat, és az még nem volt elmenteve akkor egy kis
ablakban megjelenik a kdvetkezo:

Loaded file is not saved. Save it now ?

A file még nem volt mentve. A kdvetkez6 lehetdségek koziil valaszthatunk: Yes,
No, Cancel, Help. Yes esetén elmenthetjiik a file-t, No esetén nem mentjiik el,
Cancel esetén pedig mégsem kezdiink 1j file szerkesztéséhez. A help segitséget
ad arra vonatkozdan, hogy milyen kévetkezményekkel jarnak az egyes lehetsé-
gek. Ha ki akarunk I€épni és még nem mentettiink, akkor ugyanezt az iizenetet
kapjuk.

Save:
Az allomanyt lemezre menthetjiik vele. Meg kell adnunk az alloméanyt,
€s ha sziikséges, akkor a meghajtot és az elérési utat is.

Save As:

Uj nevet adhatunk a mentés soran az allomanynak.

Print: )
Egy mar [étezé file betbltése a szerkesztébe.

Az EDIT egy tarol6t hasznal a memoriaban (puffer) szovegrészek atme-
neti tarolasara. Ebbe a pufferbe tehetiink szovegrészeket, amelyeket a szévegnek
egy masik részén 0jra felhasznalhatunk - akar t6bbszor is. A puffer tartalma csak
akkor torlddik, ha j szbveget irunk bele.

A szbveg egyes részeit kiieldlhetjitkk a SHIFT + valamely nyil billentyi
segitségével. Addig tart a kijelolés, amig a SHIFT-et fel nem engedjiik, és ekkor
a kijeldlt részt inverzben lathatjuk a képernyén. A kijeldlés - érvénytelenités a
SHIFT felengedése utan barmelyik nyil - billentyl lenyomasaval torténik. Ezt a
megjelolt szovegrészt blokknak nevezziik. A blokkal végezheté miiveletek:

Masolas:
> El6szor kijeloljiik a masolandé blokkot.

> Ezutan vagy a CTRL-Ins billentylikombinacidval, vagy az Edit menii
Copy meniipontjanak kivalasztdsaval a pufferbe kiildjiikk a szoveg-
részt.
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> A kurzort arra a helyre vissziik. ahova masolni akarjuk a blokkot.

> Végiil vagy a SHIFT-Ins billentylikombinaciéval, vagy az Edit menii
Paste pontjanak a kivalasztasaval a puffer tartalma a kurzortdl kezdo-
dben a szdvegbe irédik. A beillesztés miivelete tobbszor is megismé-
telhetd, hiszen a puffer tartalma kézben nem valtozik.

Mozgatas:
Ugyanazokbdl a [épésekbdl all, mint a masolés, csak a masodik [épésben
a SHIFT+Del billentylikombinaciot, vagy az Edit menii Cut pontjat
valasztjuk. Ezutan a blokk kikeriil az eredeti sz6vegbdl.

Torlés:
> Kijeldljiik a térlendd blokkot.

> A Del billentylivel, vagy az Edit menii Clear meniipontjaval torlédik a
kijel6lt blokk.

A kdvetkezOkben a legfontosabb szerkesztd parancsokat soroljuk fel.

Enter: Ures sort szirhatunk be vele.

Backspace: A kurzortol balra all6 karaktert torli.

Del: " Azt a karaktert torli amelyen a kurzor all.
Ins: A beszurd, illetve az atiro iizemmaod valtasa.
Nyil billentyitk: A kurzor mozgatasa.

Home: A kurzor sor elejére mozgatasa.

End: A kurzor mozgatésa a sor végére.

Page Up: Egy teljes képerny6 oldalnyit mozgat felfelé.

Page Down: Egy teljes képernyd oldalnyit mozgat lefelé.

CTRL+Home: A kurzor a file elejére ugrik.

CTRL+End: A kurzor a file végére ugrik.

CTRL-Y: A kurzor sora térlédik. Nem csak a sor tartalma, hanem
ténylegesen az egész sor megsziinik, az utana kévetkezd
sorok felzark6znak. Emiatt szoktak ezt a funkcidt sorir-
tasnak is nevezni. A kivagott sor tartalma a pufferbe
keriil.
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1.3. Novell NetWare parancsok

Megjegyzés:

A kovetkezSkben néhany gyakrabban haszndlt parancsot taldlhattok,
Jontosabb lehetdségeikkel. A parancsok a NetWare 3.11-es verzidjdara
vonatkoznak elsésorban.

1.3.1. Alloméanykezelés

Az MS-DOS COPY parancsat helyettesiti a NetWare NCOPY nevii
parancsa.

NCOPY [ 4] ] file névl [ TO ] [ 2 ] file-név2 [ kapcsoldk ]

A parancs hasznélata hasonlé a COPY-hoz.
Néhany kapcsolo:

/P4 Rendszer- és rejtett dlloméanyok is méasolédnak.
/S Az alkdnyvtarak és allomanyaik is masolddnak.
/V Ellen6rzés is torténik.

Hasonldképpen -a DIR parancs helyett hasznalhaté a NetWare NDIR
parancsa.

NDIR /[4it] [/kapesoldk]

A koényvtarak esetén az 6rokolt és effektiv jogok, a tulajdonos (Owner)
neve, €s a Iétrehozés vagy masolds datuma és ideje fog szerepelni.
A kapcsolokat vesszdvel kell elvalasztani. Néhany kapcsolé:

RIGHTS: Az allomany neve, attributumai, 6rokolt jogok, effektiv
jogok, és a tulajdonos neve fog szerepelni a listaban.

DO: - Csak a konyvtarak fognak szerepelni.

FO: Csak az allomanyok fognak szerepelni.

SUB: Az adott konyvtar alkdnyvtarait is listazza.

A DOS DEL parancsa csak torlésre jel6li ki az alloményokat. Ez igy van
a NetWare-ben is, de itt rendelkezésre all a SALVAGE meniivezérelt program,
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aminek a segitségével azok az dllomanyok allithatok vissza, amelyet még nem
irtak feliil. A torolt dllomanyok teriilete egészen addig foglalt marad, amig a
NetWare-nek sziiksége nem lesz ra. Ha letoroltitk az alkdnyvtéarat, akkor az al-
lomany bejegyzése atkeriil egy specialis alkonyvtarba, a DELETE.SAV -ba. A
visszaallitas utan az eredeti kezel6i jogok megmaradnak. A torléskor az allo-
many elsé karaktere nem torlédik, mint az MS-DOS-ban, igy visszaallitaskor ezt
a betlit nem kell megadni.

Az allomanyok végleges torlést is elérhetjiik a DEL utdn, a PURGE
parancs segitségével. Hatasara az allomany altal lefoglalt lemezteriilet felszaba-
dul.

Megjegyzés:
A legfontosabb file- és alkonyvidarmiiveletek a FILER meniivezérell
programmal is elvégezheldk.

A halézati meghajtokon nem lehet hasznalni a DOS BACKUP és
RESTORE parancsait, amelyekkel a winchester biztonsagi mentését el lehet
végezni. A NetWare-ben az NBACKUP meniivezérelt programmal lehet a biz-
tonsagi mentést, és a visszatoltést végrehajtani.

1.3.2. Kezeldi jogokkal kapcsolatos parancsok

e GRANT: Kezeloijogok bedllitasa.

GRANT joglista [FOR ut [file-név]] TO felhasznalo [ /S]] IF ]

vagy
GRANT joglista [ FOR ut [ file-név ] ] TO csoport [ IS] [ /F ]

Az uttal jelzett alkonyvtarra, vagy allomanyra vonatkozé kezel6i jogait lehet
beallitani a TO utan megadott felhasznalonak vagy csoportnak A joglistan a
megfeleld jogok roviditései szerepelhetnek szokdzzel elvilasztva. (A rovidi-
tések a megfeleld jogok ismertetése mellett zardjelben lathatok.) Hasznalhato itt
az ALL sz6 is, amely az 6sszes jog megadasat jelenti, és az N is, ami az Osszes
jog torlését jelenti.

/S: Azt jelzi, hogy a jogok alkényvtarra vonatkoznak.

/F: A jogok allomanyra vonatkoznak.
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e REVOKE: A kezeldi jogok megvonasa.

REVOKE joglista [ FOR 7t ] FROM felhaszndlo [ kapcsolo ]

vagy
REVOKE joglista [ FOR ut ] FROM csoport [ kapcsold ]

A joglistaban megadott jogokat megvonja a FROM utdn megadott felhasz-

nalétdl vagy csoporttédl, a FOR utan megadott Gt altal meghatarozott konyvtarra

vonatkozoan.

/SUB: A megadott it 6sszes alkdnyvtarara és azok alkdnyvtaraira is vonat-
kozik a parancs.

/F: A megadott Ot 6sszes alloméanyara is vonatkozik a parancs.

e TLIST: A kezeldi jogok lekérdezese.

TLIST [ ut ][felhasznalo]
vagy

TLIST [ ut J[csoport]

Az uttal megadott konyvtarra vagy file-ra kozvetleniil megadott kezeldi jogokat
adja meg.

o ALLOW: Oroklédési jogok beéllitasa, listazésa.

ALLOW [ut ] [ joglista |
Az Ot a megfeleld alkonyvtar illetve allomany elérési atjat jelenti. A joglista
ugyanazokat a roviditéséket tartalmazhatja, mint a GRANT parancsnal. Itt is

hasznalhaté az ALL illetve N jelolések. Ha elhagyjuk a joglistat, akkor listazza
az 6roklédési jogokat. ;

e RIGHTS: Listazza az effektiv jogokat.

RIGHTS [ 2t ]

Megjegyzés:
A felhasznaldi jogok szervezésére rendelkezésre dllnak meniivezérelt
programok is: a SYSCON és a FILER.
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1.3.3. Attribitumokkal kapcsolatos parancsok

e FLAG: File- attributumok beallitasa, lekérdezése.
FLAG [ut[filenév] [ [+ |-] attributum-lista]] [SUB ]

Az attribatum listdban a megfelelé attributumok révitései szerepelhetnek. A +
az adott attribitum beéllitasat; a - a megvonasat jelenti. Hasznalhaté az ALL
sz, amely az §sszes attribitum megadasat eredményezi. A *.* file-név megada-
saval az alkonyvtarban levé Gsszes allomanyra vonatkozik a parancs. A SUB
kulcsszd megadasaval az alkonyvtar alkényvtaraiban levé allomanyokra is vo-
natkozik a parancs. Paraméterek nélkiil az aktualis alkdnyvtar allomanyainak az
attribitumait listazza.

o FLAGDIR: Alkdnyvtarak attribGtumainak beallitasa, listazéasa.
FLAGDIR [ ut] [ attributum lista ]

Az attributumlistaban az attribatumok roéviditései hasznalhatdk. Paraméterek
nélkiil az attributumokat listazza.

1.3.4. Nyomtatasi parancsok

A nyomtatas konfigurdlasa, a nyomtatasok beallitasa kiilonb6zd menii-
vezérelt programok segitségével torténhet. A legfontosabbak: PCONSOLE,
PRINTCON, PRINTDEF. Mi a tovabbiakban csak az dllomanyok nyomtatésa-
ra vonatkozé parancsokkal foglalkozunk.

Q
o NPRINT: Alloméanyok nyomtatasa.
NPRINT [ ut ] file-név [ kapcsoldk ]
Néhany gyakrabban hasznalt kapcsol6:
Q = varakozasi sornév : Az elbre definialt varakozasi sorok ko-
ziil valaszthatunk.
NB: Nem lesz banner.

181



B =szoveg: Megadja, hogy mi legyen a banneren. Az alapértelme-
zés az, hogy a nyomtatast kérd felhasznalé bejelentke-
zési neve, a nyomtatott allomany neve, stb. lesz rajta.

D: A nyomtatas utan az allomany torlédik.
e CAPTURE: Lokalis nyomtatas atiranyitasa haldézati nyomtatéra.
CAPTURE [/ kapcsoldk ]

A CAPTURE segitségével a hal6zati nyomtatokat agy kezelhetjiik, mintha azok
a sajat gépiinkre rakotott lokalis nyomtatok lennének. Nagyon hasznos parancs,
hiszen a nyomtataskor szinte nem is kell tudomasul venniink, hogy a nyomtatas
egy halozati nyomtatén torténik.

Néhany gyakrabban hasznalt kapcsolé:

L = LPTszam: Ezzel megadhatjuk, hogy melyik lokalis nyomtatot ira-
nyitjuk at.

NB: Nem lesz banner.

B = szboveg: Mi legyen a banneren.

Q = varakozasi sornév: Az elére definialt varakozasi sorok koziil

valaszthatunk.

e ENDCAP: A lokalis nyomtatss atiranyitadsanak a megsziintetése.

ENDCAP [ kapcsolok ]
A kapcsolék jelentése:
L = LPTszam: A megfelelé LPTszamu lokalis atiranyitds meg-
szlintetése.
ALL: Minden atiranyitast megsziintet.
C: Torli a ki nem nyomtatot varakozasi lista tartalmat.

CL =LPTszam : Torli az LPTszam atiranyitast, és a nyomtatas a
megfeleld lokalis nyomtatén folytatodik.

CALL: Torél minden varakozasi listat, és atiranyitast.
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