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Bevezetés

Ma mar szinte lehetetlen belépni olyan irodaba, iizletbe, bankba stb.,
ahol ne lenne szamitégép, korunk egyik legnagyszer(ibb taldlmanya.
Hasznalatahoz, alkalmazasahoz azonban kezelési ismeretekre, tudasra
van sziikség. Ennek megszerzéséhez nyujt segitséget a négy altalanos
iskolai és két kozépiskolai tankonyvbél all6 sorozatunk, melynek kotetei
az informatika alapjait6l a bonyolultabb szamitastechnikai programok
kezelésén, hasznalatan at bizonyos programozasi ismeretek elsajatita-
saig vezetnek el. Az egyes konyvek tananyaganak 0sszeallitasanal figye-
lembe vettiik az iskolai oktatasban érvényben 1évé informatikai-szami-
tastechnikai kovetelményeket, a Kerettanterv elvarasait.

A konyv leckékre bontva tartalmazza a tananyagot. A konyvben a kii-
lonosen fontos fogalmakat, kifejezéseket keék betiivel jeleztiik.

Néhany helyen megjegyzést fliztiink a tananyaghoz. Ezeket sarga hattérrel
jelolt szovegben talalod meg.

Minden lecke végén kék hattérrel kiemeltiik a legfontosabb ismereteket.

A leckék végén ellenérz6 kérdéseket, feladatokat talalsz, melyek meg-
konnyitik az 6rara val6 felkésziilést. Szintén a tananyag elmélyitését,
begyakorlasat szolgaljak a munkafiizetek feladatai. Ha egy kérdésre nem
tudod a valaszt, vagy bizonytalan vagy, akkor hasznald a szamitogéped,
és probalkozz!

Remeéljik, konyviinkkel hozzajarulunk ahhoz, hogy Te is azok kozé
tartozz, akik megfelelé tudas birtokaban, értén kozelitenek a szamito-
géphez.

Sok sikert, eredményes tanulast kivanunk!

A szerzbk



© Néhdny fontos szabaly

© Az informécio fogalma

b
.

miflogEp

iy







BEVEZETES AZ INFORMATIKABA

Néhany fontos szabaly

A szamitastechnika tanulasa néhany dologban eltér a tobbi tantargy ta-
nulasatodl. A legfontosabb kiilonbség, hogy az 6rakon elektromos aram-
mal miikodé gépekkel dolgozunk. A munkank soran ezt mindig szem
elétt kell tartanunk, ezért a szamitastechnika-teremben, illetve a szami-
tastechnika-6rakon be kell tartani a kovetkez6 rendszabalyokat:

1. A szamitastechnika-teremben csak tanari feliigyelettel lehet
tartézkodni!
2. A szamitogépet bekapcsolni és kikapcsolni csak a tanar enge-
délyével szabad!
3. A szamitogépek érzékeny berendezések, ezért kiilondsen tgyelj
a rendre és tisztasagra!
. Lehetéleg kabatot, tornafelszerelést stb. a terembe ne vigyél be!
. A teremben enni, inni nem szabad!
. A szamitogéphez csatlakozo vezetékeket kihtuzni, bedugni tilos!
. Barmilyen hibat észlelsz, sz6]j a tanarodnak, a hiba kijavitasa-
val ne kisérletezz!

~N Y U

Szinte minden szamitégépteremben talalhat6 egy fékapcsolo, mellyel
a teremben 1évd Osszes berendezést aramtalanitani lehet. A f6kapcsolo6-
hoz nyulnod nem szabad, kivéve egyetlen esetet. Ha a teremben tiiz {t-
ne ki, akkor a fékapcsolot le kell kapcsolni. Az elektromos tliz veszélye
miatt a szamitogéptermekben tlizolté késziilékeket helyeznek el.
Elektromos tiizet vizzel oltani tilos!

% KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen rendszabalyokat kell be-
tartani a szamitégépteremben?

2. Mi a teendd, ha tiiz it ki?

3. Nézzétek meg, hol van a tante-
remben a fékapcsolo és a tiizol-
t6 késziilék!




Az informaci6 fogalma

Az informacié fogalma

Mi az informacio

— Menjink ma a strandra?

— Igen! — vaghatnank ra azonnal a valaszt, de ahhoz, hogy valaszolni
tudjunk a fenti kérdésre, sziikkségiink van néhany informdcioéra. Példaul
arra, hogy nyitva van-e? Hogyan tudhatjuk ezt meg? Ha kozel van a
strand, elsétdlhatunk a bejarathoz, ott minden bizonnyal ki van fiig-
gesztve a nyitvatartasi rend. Ha messze van, akkor inkabb telefonon ér-

deklédiink.

Masik fontos informacio, hogy
megfelel6-e az id6jaras? Ennek ki-
deritésére is tobb modszer lehetsé-
ges. A legegyszeriibb, ha kinyitjuk
az ablakot, és meggy6zddiink rola,
hogy j6 id6 van-e? Van azonban
mas lehetdségiink is. Bekapcsolhat-
juk a radiét, és meghallgathatjuk
az iddjaras-jelentést. Ekkor nem-
csak a pillanatnyi, hanem a varhat6
id6rél is informaciot kaphatunk.

Azt is érdemes megnézniink,

hogy hany 6ra van. Hiszen délutan |

Ot orakor mar nem érdemes elin-
dulni strandolni. Ha rapillantunk
az orara, megtudhatjuk hany oéra
van. S ha a lakasban 1évé dsszes 6ra
megallt? Ekkor is van mas lehetdsé-
gink. Bekapcsolhatjuk a radiét,
vagy felhivhatjuk telefonon a pon-
tos id6t. A felsorolt esetek mindegyi-
kében informaciot szereztiink be,
ezek ismeretében hozhatjuk meg a
dontésiinket a strandolasrol.

s

o




BEVEZETES AZ INFORMATIKABA

Mi tehat az informaci6? Ahhoz, hogy egy szot, egy mondatot vagy
egy képet, hangot — 6sszefoglalé néven kozleményt — informacionak te-
kinthessiink, két feltételnek kell megfelelnie. Az egyik, hogy 11j ismeretet
hordozzon. Nem jelent tehat szamunkra informaciét a pontos id6 be-
mondasa a radiéban, ha az é6rankra rapillantva amugy is tudtuk, hogy
hany o6ra van. A masik feltétel, hogy megértsiik. Ha olyan radi6allomas
van beallitva, amely szlovak nyelven kozli az idjarast — és nem tudunk
szlovakul —, akkor ez szdmunkra nem informacié.

Hogyan jut el hozzank az informaci6?

Gondoljuk végig, hogy a fenti példaban hogyan szerezhetiink tudomast
az id6jarasrol. Ha kinéziink az ablakon, akkor kozvetleniil, mig ha a ra-
di6 iddjaras-jelentését hallgatjuk, akkor kozvetett iton jutunk az infor-
macibhoz. Ez azt jelenti, hogy a meteorologus gy6zédik meg arrol, hogy
milyen id6 van, 6 az informaciot tovabbitja a radi6bemondonak, a be-
mond6 pedig elmondja nekiink.

Az informacié tovabbitasahoz jelekre van sziikség. A leggyakrabban
hasznalt jelrendszer a nyelv. Megallapitottuk, hogy ha nem ismerjiik a
nyelvet, amelyiken a hir hozzank érkezik, akkor nem értjiik meg, s nem
jutunk 0j ismeretek birtokaba. Ahhoz tehat, hogy az informaciot meg-
érthessik, ismerniink kell a jelrendszert.

Az emberek altal hasznalt jelrendszerek, igy a nyelvek is megallapodas alap-
jan jottek létre. Kiilonbozé népek mas-mas jelrendszert alkalmaznak, azaz
altalaban mas nyelvet beszélnek. Példaul az angolok egy bizonyos gyiimol-
csot a raspberry széval, mig az olaszok a lampone széval jelélnek. Mi, magya-
rok azt mondjuk ra: mdlna. Ma a vilagon kb. 2800 é16 nyelv van. A magyar
nyelv az uréli nyelvcsalad finnugor agahoz tartozik.

Az informaci6 tovabbitasara alkalmas jeleket (fényt, hangot, illatot,
hét stb.) érzékszerveinkkel észleljiik. Ha a nyitva tartasroél telefonon ér-
deklédiink, akkor hang tutjan jut el hozzank az informacio, és a fiiliink-
kel észleljiik. Ha ezt az informaciét a kifiiggesztett nyitvatartasi rendrél
olvastuk le, akkor fény utjan jutott el hozzank az informacid, melyet a
szemiinkkel észleltiink.



Az informaci6 fogalma

Az informatika

Eddig az informaci6 atadasarol széltunk. Az informacioéval masfajta miive-
letek is végezhetdk: eléallithato, tovabbithato, feldolgozhaté, rogzitheto.

Olvassuk el az alabbi torténetet, s gondoljuk végig, mi minden torte-
nik az informacioval!

Karcsinak kozeleg a sziiletésnapja, ezért
elhatdrozza, hogy szombat délutanra ossze-
jovetelt szervez (az informaci6 eléallitasa).
Felhivja a baratjat, Petit telefonon, s meg-
hivja (az informaci6 tovabbitasa). Peti végig-
gondolja, hogy raér-e szombaton, majd elfo-
gadja a meghivast (az informacié feldolgo-
zasa). Ezutan beirja a naptaraba, hogy el ne
feledkezzék réla (az informacié rogzitése). - _
Szombaton ajandékot vasarol, majd elmegy
a baratjat megkdszonteni (az informacio
hasznositasa).

Azt a tudomanyagat, amely az informacié megszerzésével, tovabbita-
saval, feldolgozasaval, rogzitésével, az ezekhez sziikséges eszkozokkel
és modszerekkel foglalkozik, informatikanak nevezziik.

Informaci6é=1j ismeret. Egy kozlemény akkor hordozhat szamunkra in-
formaciot, ha megértjiik. Az informacié tovabbitasahoz jelekre van sziik-
ség, ezeket érzékszerveinkkel észleljiik.

“ KERDESEK, FELADATOK

1. Figyeld meg, hogy reggel, ébredés utan mi az elsé informacio,
ami eljut hozzad! Milyen érzékszerveddel érzékeled?

2. Informaci6atadas létrejohet ember és allat kozott is. Keress ra
példakat!

3. Egy viragrol szeretnéd megtudni, hogy jo6 illata van-e? Hogyan
juthatsz informaciéhoz kozvetleniil és kdzvetett iton? Kozvetett
informaci6szerzésnél milyen jelrendszereket alkalmazhattok?
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Jelek
Jelrendszerek

Az informaci6 tovabbitasara a legelterjedtebb jelrendszer a nyelv, azon-
ban kiilonb6z6 nyelveken kiviil mas jelrendszerek is ismertek.

A kozlekedés szabalyairél az Gt mentén elhelyezett KRESZ-tablak
segitségével szerziink tudomast. Ezeket csak akkor értjiikk meg, ha el6-
z0leg megtanultuk a tablak jelentését. Ismered az alabbi tablak (1. dbra)
jelentését?

$000

1. dbra

A KRESZ-tablak nagy elénye, hogy fiiggetlenek a nyelvtél, az egész
vilagon tobbnyire egységes a hasznalatuk. igy ha kiilfoldi érkezik hoz-
zank, vagy ha mi megyiink kiilfoldre, akkor is tudjuk, milyen szabalyo-
kat kell betartani.

A beszélt nyelvet helyettesité jelrendszer a morzeabécé (2. dbra), mely
feltalalojarol Samuel Morse-r6l [szemju(e)l mo(r)sz] (1791-1872) kapta a
nevét. A morzedbécében minden egyes betlinek megfelel egy rovid és
hosszu jelekbdl all6 kombinacio. Ezt a jelrendszert hasznaltak a tavira-
szok a telefon elterjedéséig. Bar a morzeabécét mindig egy adott nyel-
ven alkalmazzak (pl. magyar szavakat kopogtak le vele a magyar tavira-
szok, német szavakat a német taviraszok), vannak nemzetkézileg egysé-
ges jelek.

Ilyen a segélykérs jel, az [S. 0. S.|, mely a morzeabécében igy néz ki:

... ——— .., vagyis [ti-ti-ti ta-ta-ta ti-tictil.




Jelek

a -— n - 1 oo———
S (i) s PR ks
i G mal . Al o
C —+— p i 4 oo
d = q-——--— 5 ceeee
e - r — 6 —----
R R L Sp . iy et
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g A ) | Q9 ———_.
h - i --—- 0 ————-—
1 -5 v - pont -—.—. -
j -—- W o-—— vesszd @ ——--——
k —-- X —-— kérddjel ---—--
1 .- y —-—— kettospont ———---
m —— z —— vége - )
2. dbra
Kézjelek
Vannak egyezményes kézjelek is, melyekrol szintén
elmondhaté, hogy az egész vilagon ismerik. Ilyen a
szalutalas, a kézfogas (3. dbra), vagy a 4. dbrdn latha-
to kéz, mely gy6zelmet jelent. A két ujj V betiit for-
maz, a gy6zelem latin nevének (victoria) kezddbe- 2 B

tiijét.

Ti is hasznaltok nap mint nap ilyen egyezményes
kézjelet, mikor 6ran felemelitek a kezeteket, jelent-
keztek. Ebbdl a tanar is, és didktarsaitok is értik,

hogy a feltett kérdésre tudjatok a valaszt, és szeret-
nétek elmondani.

4. dbra

A zenészek is tobbféle jelrendszert alkalmaznak. A zene leirasara a
kottat (5. dbra) hasznaljuk, de a szolmizaciés hangokat kézjelekkel is he-

lyettesithetjuk.

T |
| ¥ | W |

FEpass

5. dbra
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Titkosiras

Ha egy jelrendszert csak néhany beavatott ember ismer, akkor gy tud-
nak tlizeneteket kiildeni egymasnak, hogy a kiviilallok nem értik meg.
Igy alakultak ki a titkosirasok. Egyik titkosirasi médszer, hogy a szavak
minden betdjét helyettesitjik az abécében utana kovetkezével.
A ,,z” betl helyére pedig ,a” betfit irunk (6. dbra).

adbcdeéfghiijklmnodéodpqrstunilixyvwz
abcdeéfghiijklmnooo6dpqrstutiiixyvwza

6. dbra

N[S|I|Zz Az alabbi tablazatban (7. dbra) egy szot rej-
T|I|E[T tettiink el. Megfejtheted, ha készitesz egy
K|A|A|M 4x4-es négyzetracsot, és a rajzon sziirkével
CIA[H|S jelélt négyzeteket kivagod. Ezutan a racsot

7. dbra helyezd ra a betiiket tartalmazo6 tablazatra,
és a szabalyos irdsiranynak megfeleléen (balrdl jobbra) olvasd le az els6
négy betiit! Majd forditsd el egy negyed fordulattal a racsot az 6ramu-
tato jarasaval megegyez0 irdnyba, igy ismét elolvashatsz négy betfit.
Ezt még kétszer megismételve Osszerakhatod a szot. A titkosirasokkal
szemben fontos kovetelmény, hogy egyértelmiiek legyenek. Vagyis az
eredeti lizenetet csak egyféleképpen lehessen leforditani a titkos
nyelvre, s az eltitkositott szoveget csak egyféleképpen lehessen vissza-
allitani. Ellenkez6 esetben a titkosiras hasznalhatatlanna valik.

Leggyakrabban hasznalt jelrendszeriink a magyar nyelv. Ezen kiviil mas
fény-, hang-, kézjelekbdl allo jelrendszerek is ismertek. Ha egy jelrend-
szert csak néhanyan ismernek, akkor titkos iizeneteket tudnak kiildeni.
A titkosirasnak egyértelmiinek kell lennie.

% KERDESEK, FELADATOK

1. A felsoroltakon tul ismersz-e még jelrendszereket?

2. Keress masfajta titkosirast!

3. A titkosirasoknak, titkos iizeneteknek kiilondsen nagy jelent6sé-
ge volt a haboruk idején. Mit gondolsz, miért?




Adatok

Adatok

Jelek szama

Tobbféle jelrendszerrdl is szoltunk az el6z6 leckékben. Vajon héany jelbél
allnak ezek a jelrendszerek? Erre a kérdésre nem konnyd, s6t néha lehe-
tetlen valaszolni. A nyelv mint jelrendszer, tobb tizezer sz6t tartalmaz,
pontos mennyiségét senki sem ismeri. A KRESZ-tablak esetén mar tud-
juk, hogy kozel kétszaz tabla alkotja a jelrendszert. Azokat a jelrendsze-
reket, amelyek csak két jelbél allnak, binaris jelrendszereknek nevezziik.
Vizsgaljuk meg az alabbi kijelentést: holnap szombat lesz. Te is el tu-
dod donteni, hogy ez az allitas igaz vagy hamis. Az igaz-hamis egy bina-
ris jelrendszert alkot. Ettermek, iizletek, intézmények mosdéinak ajta-
jan a kovetkez6 két jel valamelyike talalhaté (8. dbra). A két tabla mind-
egyike tehat egy-egy binaris jel, egyiitt egy jelrendszert alkotnak.

AR

A legelterjedtebb binaris jelrendszer a kettes szamrendszer, mely a
0 és az 1 binaris jelekbdl all.

A binaris jelrendszerek alkalmazasanak szamos elénye van: kevéssé
érzékenyek a kornyezet zavar6 hatasara, biztonsagosan tarolhatok, to-
vabbithaték. Barmilyen jel lefordithat6 binaris jelek sorozatara. Hogyan
lehet az alabbi képeket (9. dbra) nullasokbol és egyesekbdl allé binaris
jelsorozatokka alakitani?

9. dbra

Az abra fekete négyzeteit jeloljiik 0-val, mig a fehéreket 1-gyel. Soron-
ként balrol jobbra haladva az elsd abra a kovetkezéképpen alakithaté at:
0111010101110111010101110. Alakitsd at hasonl6 jelsorozatta a masik
két abrat!
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A szamitogépek tobbsége is binaris jeleket hasznal. A jelatalakitas te-
szi lehet6vé, hogy a binaris jeleket alkalmaz6 szamit6gép barmilyen mas
jelet, képet, szoveget, zenét stb. képes tarolni, tovabbitani.

Az informacio6 rogzitése

Napjainkat az informéaciérobbanas korszakaként szoktak emlegetni. Nap
mint nap rengeteg informaciohoz jutunk a kornyezetiinkbél, a televizio-
bol, radiobol. A rank zidulé informacio jelentds része id6vel érdektelen-
né valik, feledésbe meril. A mult heti idéjaras vagy a strand mult évi
nyitva tartdsa mar nem érdekes szamunkra. Vannak azonban olyan in-
formaciok, amelyeket hosszt id6n at célszerli megdrizni. Az emberiség
hajnalan fontos informaci6é volt, hogyan lehet egy vadat elejteni, ho-
gyan kell egy szerszamot elkésziteni. Ezek az informaciék, tudasok, tu-
domanyok aparol fitira szalltak. A kulttra jelentds része, a dalok és tan-
cok is igy 6rzédtek meg. De ahhoz, hogy biztosan megmaradjanak az
utokor szamara, célszerti valahogyan rogziteni azokat. A rogzitett koz-
leményt adatnak nevezziik.

Az informaciorogzités elsé lépéseit jelentették a barlangrajzok, majd a kétab-
lakra vésett jelek. A 10. dbrdn egy franciaorszagi barlangban talalt rajzot lathat-
tok. Ezeket valtotta fel a papiruszra, majd
papirra irt, késébb nyomtatott szoveg.

Az eur6pai konyvnyomtatas felfedezése
Johannes Gutenberg [joh&nnesz gut(e)n-
berg] (1400 koriil-1468) német nyomdasz
nevéhez fiizédik. A 11. dbrdn Gutenberg
fasajtoja lathat6, melyen az elsé nyomta-
tott konyvek késziiltek. A hangrogzités
attéréje Thomas Edison [tom(a)sz edizon)]
(1847-1931) volt, aki feltalalta a fonogra-
fot. A képi informacié rogzitésének fontos
allomasa volt a fényképezés feltalalasa.
A fényképezégép 6sét camera obscuranak
hivtak, s miikodeési elvét kb. 1000 éve irta
11. dbra le Ibn al-Haitam.




Adatok

Adatmennyiség

A tudomanyok és a technika gyors fejlédése kovetkeztében naprol napra
jelent6sen né a megdrzésre érdemes informacié mennyisége. Ezek taro-
lasa papir helyett egyre inkabb elektronikus tton, szamitogépek segit-
ségével torténik. Vajon mennyi helyre van sziikség az adatok tarolasara,
mekkora az adat? Az adatmennyiség mérésére bevezetett mértékegység
a bit. Egy binaris jel adatmennyisége 1 bit.

A kérdésre tehat valaszolni tudunk, ha az adathalmaz jeleit binéris je-
lekké alakitjuk at, és megszamoljuk, hogy hany binaris jelb6l all. A bit
sz6 ,binary digit”, azaz ,binaris szdmok” kifejezés roviditéseként jott
létre, utalva a legelterjedtebb binaris jelrendszerre, a kettes szamrend-
szerre. 8 bit alkot egy bajtot. A bajt tobbszorozésére az alabbi valto-
mennyiségeket vezették be:

1024 bajt = 1 kilobajt 1024B = 1kB
1024 kilobajt = 1 megabajt 1024kB = 1MB
1024 megabajt = 1 gigabajt 1024 MB = 1 GB
1024 gigabajt 1 terabajt 1024 GB = 1TB
A binaris jelekké valo atalakitas tobbféleképpen is torténhet. Az egyik
gyakran hasznalt jelrendszerben példaul az E betiinek a 10010000 jel-
sorozat felel meg. Nemcsak az E bettit, hanem a t6bbi betfit és szamje-
gyet is 8 bitbdl allo jelsorozat azonositja. Azt mondhatjuk, hogy 1 karak-
ter (betdi, szam, szimbo6lumok) adatmennyisége 1 bajt. 1 bajton 256 féle
jelsorozat allithato eld, tehat az emlitett jelrendszerben ennyi féle betd,
szamjegy, irasjel, szimbolum tarolasara van lehetdség.

A két jelbdl allo jelrendszert binaris jelrendszernek nevezziik. Minden jel
atalakithato6 binaris jelek sorozatava. Ha egy jelsorozatot rogzitiink, akkor
adatrol beszéliink. Az adatmennyiség mértékegysége a bit. 8 bit=1 bajt.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Ma sit a nap. Hany bitre, és hany bajtra van sziikség az el6z6
mondat tarolasahoz?
2. A 9. dbrdn 1év6 képeknek hany bit az adatmennyisége?
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Az informacio és a szamitogép
A szamitogép torténetérol

Bar a szamitastechnika, a szamit6gép a modern kor talalmanya, a szamo-
lasok megkonnyitésére mar joval korabban igyekeztek az emberek eszko-
zOket késziteni. A legkonnyebben alkalmazhaté ,eszkoz” a keziink; a di-
gitalis sz6 az ujj latin nevé-
bdl (digitus) ered. Az ujja-
inkkal azonban csak tizig
szamolhatunk, ezért az 6sz-
szeadas és a kivonas gyor-
sitasara kavicsokat hordtak
0ssze, s azokat rakosgat-
tak. A kavics latin nevébdl
(calculus) szarmazik a kal-
kulator sz6, amely szamo-
logépet jelent.

Néhany éve még elterjedt gyermekjaték volt, sét a jatszotereken is lat-
ni lehetett egy olyan szamolast segit6 eszkozt, mely fémrudakra felfiizott,
mozgathat6 fagolyokbol allt. Ennek segitségével a szamok helyiértékes
Osszeadasa és kivonasa is lehet6vé valt. Ezt az eszkozt abakusznak hivjak
(12. dbra). Ennek Japanbol szarmaz6 valtozata a szoroban (13. dbra).

R e e 4 \ e :) 1\.“‘

13. dbra



Az informaci6 és a szamitogép

Az els6 mechanikus szamologépet Wilhelm Schickard (ejtsd: vilhelm
sikard) tervezte 1623-ban, de a késziilé gép egy tlizvészben elpusztult. Az
elsé, valoban hasznalhaté szamologépet — amely Osszeadni és kivonni
tudott — Blaise Pascal (ejtsd: blez paszkal) készitette el 1642-ben. Az elekt-

ronikus szamologépek a 20. szdzadban jelentek
meg. A szazad elsé felében ezek kozos jellemzdje
volt, hogy csak az adatokat taroltak. Azt, hogy
ezekkel milyen miiveleteket hajtson végre a gép,
kiviilrél kellett- egy programozoénak lépésroél
lépésre iranyitania. Forradalmi valtozast hozott a
szamitogépek vilagaban a magyar szarmazasu
Amerikaban él6 tud6s, Neumann Janos (ejtsd:
najman) otlete, hogy ne csak az adatokat, hanem
a végrehajtando6 utasitassorozatot is taroljuk a

gépben. Ezeket az utasitassorozatokat nevezzilk f———

programoknak.

Neumann Jdnos

Neumann Janos 1903. december 28-an sziiletett Budapesten. Mar egész kis-
gyermekként rendkiviili nyelvtehetségnek szamitott és kivételesen j6 emlé-
kez6 tehetségii volt. Hat éves koraban folyékonyan tudott 6gorogiil, apjaval
e nyelven viccel6dott. Tudott latinul is, anyanyelvi szinten beszélt németiil.
1911-t6] a budapesti Evangélikus Gimnéazium tanul6ja volt egészen 1921-ig,
amikor is leérettségizett. Az 1917/18-as tanévben elnyerte az V. osztaly leg-
jobb matematikusa cimet, 1920-ban pedig az orszag legjobb matematikus-di-
akja kitiintetést.

1921. szeptemberében beiratkozott a Budapesti Tudomanyegyetemre, ahol a
f6 targya a matematika volt, melléktargyai a fizika és a kémia. 1926. méarcius
12-én — 22 éves koraban — a Budapesti Tudomanyegyetemen doktoralt mate-
matikabol.

Ezutdn Gottingenben, majd Berlinben és Hamburgban dolgozott. 1933-ban,
Hitler hatalomra keriilése utan az Egyesiilt Allamokba koltozott. 1943 végén
bekapcsolodott az atombomba el6allitasan dolgozé csoport munkajaba.
1945-t61 a princetoni Elektronikus Szamitégép projekt igazgatodja lett. Gondo-
latai alapvet6en hozzajarultak a modern digitalis szamitogép kialakulasahoz.
1957. februar 8-an halt meg.



Az utasitassorozatot valamilyen formaban
kozolniink kell a géppel. Bar folynak kutata-
sok arra, hogy a gép megértse az emberi be-
szédet, ez ma még nem altalanos. Az utasita-
sokat tehat le kell forditani a gép nyelvére.
A gép egy gondolkodasra keéptelen elektro-
nikus berendezés, amely azt tudja érzékelni,
hogy folyik-e egy vezetéken aram, vagy sem. Azt az allapotot, amikor
folyik aram, 1-gyel, amikor nem folyik, 0-val jeloljiik. Tehat minden adatot,
utasitast, amit a szamitogéppel kozolni akarunk, le kell forditani a gép
szamara érthetd 1-esekbdl és 0-sokbol all6 bindris jelsorozatra.

A szamit6gép remekiil elboldogul az 1-esekbdl és a 0-sokbol allo jelsoro-
zattal, nekiink viszont igen nehéz lenne, ha a gép szamara egy utasitasso-
rozatot igy kellene megadni. Sziikség van tehat valamilyen koztes megol-
dasra, ami kozelebb all az emberi nyelvhez, de azért a gép szamara is
konnyen érthetévé tehet6. Ezek a programnyelvek. A programnyelvek
parancsszavakat tartalmaznak (a kiilonb6zé programnyelvek olykor kiilon-
b6z6, néha hasonlé parancsokat), amelyeket a gép egy program segit-
ségével le tud forditani a sajat ,nyelvére”. Ilyen programozasi nyelvek pl. a
Logo, a Pascal [paszkal], a Java [dzsava] a Basic [bézik] vagy a C nyelv. Ha
tehat valaki programozni szeretne — vagyis utasitassorozatot késziteni a
gép szamara —, akkor meg kell ismerkednie valamelyik programnyelvvel.

A szamitogép felhasznalasa

Ha koriilnéziink a kérnyezetiinkben, megallapithatjuk, hogy szamitogépet
nagyon sok helyen és sokféle feladatra hasznalnak. Az iizletekben a szam-
la elkészitésére, a konyvtarakban a konyvek nyilvantartasara, a rendorsé-
gen a gépjarmiirendszamok beazonositasara. De szamitogéppel tervezik
napjainkban a hazakat, az autdkat is, segitségével irhatjuk a leveleinket,
sOt tovabbithatjuk is azokat a vilag barmely tajara. Szamitogép vezérli a
robotokat, melyeknek az ipari folyamatokban van jelentésége. Fedélzeti
szamitogép vezérli a repiilégépeket és a nagy hajokat is. A miivészetekben



Az informaci6 és a szamitogép

is egyre inkabb teret hodit, hiszen rajzolni és zenét szerezni is lehet vele.
Biztosan te is tudod, hogy a szamit6géppel jatszhatsz is.

Azt, hogy mire hasznaljuk a szamitégépet, a rajta futé programok ha-
tarozzak meg. Hidba van tehat jol felszerelt szamitégépiink, ha hidnyoz-
nak a programok, nem tu-
dunk dolgozni. A programok
pedig onmagukban sem-
mire sem hasznalhatok,
szitkkséges hozzajuk a sza-
mitégép, melyen futtatni
tudjuk azokat. A szamito-
gépet és a hozzad kapcso-
16d6 berendezések Osszes-
ségét a szamitastechnika-
ban hardvernek, mig a gép
miikodéséhez  sziikséges
programokat szoftvernek
nevezzik.

A szamitogépek nem értelmes berendezések, csak azt képesek elvégezni,
amire az emberektdl utasitast kapnak. Kivaléan alkalmasak azonban az
elkészitett utasitassorozat gyors és pontos végrehajtasara.

l‘ KERDESEK, FELADATOK

1. Mi volt Neumann Janos forradalmi otlete?

. Hallottal-e valamilyen programnyelvrél a fentieken kiviil?

3. Egy napig figyeld meg és ird 0ssze, hogy hol talalkozol szamito-
géppel, és mire hasznaljak!

4. Nézd meg, hogy iskolatokban miikodik-e szamitogépes nyilvan-
tart6 rendszer a konyvtarban!

5. Kérdezd meg, hogy a tanuldk adatainak nyilvantartasa szamité-
gépen torténik-e!

6. Mire hasznalnak még iskolatokban szamitogépet?

N
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Mi van a szamitégéphazban?

A haz kiviilrél

Ha ranéziink a szamitégépre (14.

, 15. dbra), akkor azt allapithatjuk meg,

hogy tobb részbdl all. Elészor is van egy doboz, egy monitor, egy billen-
tylizet és egy egér. Természetesen vannak ennél sokkal jobban felszerelt
gépek, igy példaul elég gyakori tartozék a nyomtaté is. Azt, hogy mire al-

kalmas a monitor, a billentytizet,

az egér és a nyomtatd, nagyjabol min-

denki tudja. De vajon mit rejt a szamitégépilink doboza, melyet szamito-
géphaznak is neveziink?

A haz elején tobb gombot is ta-
lalunk, melyek kozil a leggyakrab-
ban a Power gombot hasznaljuk. Ezzel
tudjuk a szamitogépilinket ki-be kap-
csolni.

A gép hasznalata kozben eléfordul-
hat olyan eset, amikor a programok
semmire nem reagalnak, sem a kiilon-
boz6 billentyiik leiitésére, sem az egér
mozgatasara, s a monitoron sem valto-
zik semmi. Ekkor azt szoktuk mondani,
hogy géptink ,lefagyott”. Ilyenkor ujra
kell inditani a szamitégépet, amit egy
masik, ritkabban hasznalt gombbal, a
Reser gombbal tudunk megtenni. Csak
akkor hasznaljuk ezt a gombot, ha tel-
jesen biztosak vagyunk abban, hogy
mas modszerrel mar nem tudjuk hasz-
nalhatova tenni gépiinket.

Eléfordulhat, hogy nincs Reser gomb
a gépunkben (pl. az IBM gépeknél),
ebben az esetben az alabbi billen-
tytikombindaciéval tudjuk wjrainditani
gépiinket: CTRL+ ALT+ DEL.



Mi van a szamitégéphazban?

A haz beliilrél

Ha eltavolitjuk a haz burkolatat, akkor sok vezetéket latunk (16. dbra),
amelyek a szamitégép kiilonbozé részeit kotik dssze. Probaljunk eliga-
zodni rajtuk!

tapegység

illesztékartyak

16. dbra

A haz belsejét csak felnétt feliigyeletével nézziik meg! Vigyazzunk arra is,
hogy aramtalanitva legyen a gép, mert fesziiltség alatt aramiitést okozhat!

A haz egyik sarkdban helyezkedik el a tapegység (16. dbra). Az ebbdl
kiindulo, szines vezetékek viszik mindenhova az aramot. Ha a hazra hatul-
rol ranéziink, akkor latjuk, hogy van egy csatlakozoja, amelyen keresztiil
az adramot kapja. A tapegységnek lehet egy masik csatlakozoéja is, amely
lehetéséget biztosit, hogy a monitor a szamit6gépbdl kapja az dramot.
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17. dbra

A héz aljahoz van rogzitve a
gép egyik alapvetd egysége,
az alaplap (17. dbra) melyen a
legfontosabb alkatrészek he-
lyezkednek el.

A processzor

Az alaplapon talalhaté a sza-
mitégép ,agya”, a procesz-
szor (18. dbra). A processzor
egyrészt vezérli a szamitogép
egyes részeit, masrészt kiilon-
b6z6 miiveleteket végez el.
A szamitogépet jelentésen meg-
hatarozza, hogy milyen tipusa
processzor helyezkedik el az

alaplapon: Pentium, Pentium II, Pentium III, Pentium 4 stb. Természe-
tesen mineél korszer(ibb, annal gyorsabb lesz a gépiink.

A 18. dbrdn bemutatott processzor az Intel cég altal gyartott termék, ezen-
kiviil tobb mas cég is forgalmaz processzorokat, mint pl. az AMD és a Cyrix.
Az altaluk forgalmazott processzorok 6x86, K6, K7 stb. elnevezésiiek.

18. dbra



Mi van a szamitégéphazban?

A processzor egy miivelet elvégzését elemi lépésekre bontja, és az
elemi 1épéseket csak meghatarozott idépontokban hajtja végre. Ez azt
jelenti, hogy nem folyamatosan dolgozik, hanem csak akkor, ha egy
jelet kap. Ez a jel az érajel, melyet MHz-ben (megahercben) vagy GHz-
ben (gigahercben) mériink. Példaul egy 2 GHz-es processzor 1 masod-
perc alatt 2 milliard orajelre dolgozik. Ez az adat nagymértékben
meghatarozza a processzor gyorsasagat.

A 90-es évek elején kifejlesztett 386-0s processzoroknal a legnagyobb érték
40 MHz volt. Napjainkban mar tobb mint 3 GHz-es [gigaherc] processzorok is
megjelentek.

A memoria

Amikor a gépilinkkel rajzolunk vagy jatszunk, természetesnek vessziik,
hogy mindenre emlékezzen, ami addig tortént. Ehhez viszont sziiksége
van egy olyan alkatrészre, amely képes megjegyezni ezeket. Ez az alap-
lapra elhelyezett masik fontos egység a memoria (19. dbra).

A memoria az adatok, programok ideiglenes tarolasara szolgal. A prog-
ramok elinditas utan a memoriaba keriilnek. Az altalunk készitett doku-
mentumokat (szovegeket, rajzokat stb.) szintén a memoridban tarolja.
A processzor miikodése soran felhasznalt adatokat a memoriabél veszi
és feldolgozas utan ide teszi vissza. A szamitdgép kikapcsolasa utan a
memoria tartalma torlédik. Egy gép teljesitményét jelentésen meg-
hatarozza, hogy mekkora a memoria mérete, melyet MB-ban (megabajt-
ban) mériink. A mai atlagos gépeket 512 MB vagy 1 GB memoériaval arul-
jak a boltokban.

1
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Illesztékartyak

Hogyan tudjuk az egyik legfontosabb eszkozt, a monitort a szamito-
géphez csatlakoztatni? A kiils6 berendezések illesztéséhez ugy-
nevezett illesztékartyak sziikségesek (20. dbra). Ezeket a kartyakat
az alaplapon 1év6 csatlakozokba kell helyezni. Ezek teszik lehet6vé,
hogy szamitogépilinkkel sokoldald feladatot is megoldhassunk.

A monitor csatlakoztatasahoz
szitkséges egy videokartya,
zenehallgatashoz egy hang-
kértya (20. dbra), halozatok ki-
épitéséhez egy halézati kar-
tya. Manapsag egyre tobb
olyan alaplapot készitenek,
amelyen mar megtalaljuk a vi-
deo- és a hangvezérlét, igy e-
zekhez mar kiilon kartya nem
20. dbra sziikséges.

A kiilonboz6 kartyakat barmikor beépithetjiik, ezaltal gépiinket folyama-
tosan fejleszthetjiik.

A szamitégéphazban elhelyezked6 alaplap, processzor, memoria alapve-
téen meghatarozza a szamit6gép gyorsasagat, felhasznalasi teriiletét. Az
illeszt6kartyak hasznalataval nagyon sok feladat elvégzésére alkalmassa
tehetjiik a szamitogépet.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Az iskolaban hasznalt szamitégéped-
hez milyen eszk6zok kapcsolédnak?

2. Milyen eszkozok talalhatok a szamito-
gép hazaban?

3. Mi a feladata az alaplapnak?

4. Mi a feladata a memorianak?




Hogyan jutnak ki az adatok a szamit6gépbdl?

Hogyan jutnak ki az adatok a szamitégépbdl?
Perifériak

A szamitogép fontos feladata az adatfeldolgozas. Ehhez azonban el6szor
be kell vinni az adatokat, illetve valahol meg kell jeleniteni az ered-
ményt. ’

A perifériak azok az eszkoézok, amelyek lehetévé teszik, hogy a
szamitogép és a kiilvilag kozott kapcsolat jojjon létre. A perifériakat
harom nagy csoportba soroljuk az adataramlas alapjan:

— kiviteli perifériak, amelyeknél a szamit6gépbdl jutnak adatok a

kilvilag felé;

— beviteli perifériak, amelyeknél a kiilvilagbol jutnak adatok a

szamitogépbe;

— ki- és beviteli periféridk, amelyeknél a kiilvilag és a szamitogép

kozott mindkét iranyban aramlanak adatok.

Kiviteli periféria példaul a monitor, beviteli a billentytizet, ki- és bevi-
teli a merevlemez.

Monitor

A legfontosabb kiviteli eszkoézlink a monitor (21., 22. dbra). Munkank
soran a monitoron jelenik meg szamunkra az informacio6.

A monitorok egyik jellemzd tulajdonsa-
ga a képatlo (21. dbra), melyet inchben
mérnek (1" = 2,54 cm). Leggyakrabban a
15", 17" és 19"-es monitorokkal talalkoz-
hatunk. A mérnoki és kiilonbozé grafikai
munkakat végzbék ezeknél nagyobb képat-
mérdji monitorokkal dolgoznak.

A hagyomanyos katoédsugarcsoves mo-
nitorok (21. dbra) helyett egyre tobben
hasznaljak a modernebb technologiat kép-
viselé LCD monitorokat (22. dbra).

21. dbra
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Ennek képe egy lapos mtianyaggal bevont feliileten jon létre. Az LCD
monitorok jobban kimélik a szemet, mert a folyamatos vibralas ezekre a
képernybkre nem jellemz6. A hagyomanyos katdédsugarcsoves moni-
torok mikodésiik kovetkezményeként sugarzast bocsatottak ki. Ezzel
ellentétben az LCD monitoroknal gyakorlati-
lag nincs sugarzas. Az olcs6bb LCD monitorok
egyik hatranya az, hogy ha nem szembdl néz-
ziik Sket, akkor a kép kevésbé jol latszik. Az
Gjabb fejlesztések ezt is tokéletesitik. Az elter-
jedés gyors ilitemét még a viszonylag maga-
sabb ar korlatozza.

A monitor a képet pontokbol (pixelekbdl)
allitja el6, ugyanugy, mint a televizio. A kép

" minGségét a felbontas hatarozza meg, vagyis

Qh_) hogy a képernyén megjelend kép hany

. P oszlopbol és hany sorbél all. Nyilvanvaléan

%, W minél tébb oszlopra és sorra bontja a képet,

annal kisebbek lesznek a képpontok, ezaltal szebb képet kapunk.

Tobbféle felbontast lehet beallitani: 800 x 600, 1024 x 768, 1280x 1024 stb.
Az els6 szam az oszlopok, a masodik pedig a sorok szamat jelenti.

A kép minéségét meghatdrozza tovabba az is, hogy egyszerre hany
szint tudunk hasznalni. Kiilonbozo beallitasok léteznek: 16 szin, 256 szin,
High Color [haj kolor] (t6bb mint 60 ezer szin), illetve True Color [tri kolor]
(t6bb mint 16 millé szin).

Az alaplapok targyalasanal mar emlitettiik, hogy a monitor szamitégéphez
torténé csatlakoztatasahoz sziikséges egy videokartya. Ezeket kiilonb6zé
meéretii videomemoriaval aruljak, amely meghatarozza, hogy adott felbontas
mellett hany szint tudunk egyszerre hasznalni.

A monitorhoz két vezeték csatlakozik. Egyiken keresztiil kapja a mo-
nitor az aramot. Ez vagy a halézati arambdl, vagy a szamitégépen ke-
resztiil jut el a monitorhoz. A masik kabel a szamitogéppel koti Ossze,
amelyen a szamitogép a megfelel adatokat elkiildi, s a monitor ez alap-
jan Osszeallitja a képet.
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Nyomtato

Szamitogéppel készitett rajzainkat és szovegeinket
nemcsak a monitoron szeretnénk latni, hanem papi-
ron is. Erre a feladatra alkalmas a kiviteli periféridk ma-
sik fontos eszkoze: a nyomtaté.

A nyomtatoknak tébb csoportja van, leggyakoribbak:

— tis vagy matrixnyomtatok,

— tintasugaras nyomtatok és

— lézernyomtatok.

A tlis nyomtatok (23. dbra) elénye, hogy fenntartasuk nagyon olcso és
egyszerre tobb példany nyomtatasara is alkalmas. Hatranyuk, hogy han-
gosak, lassan és nem tulsagosan j6 minéségben nyomtatnak.

Nagyon sok helyen hasznaljak még ma is ezt a fajta nyomtatot, féleg ott,
ahol nem kell j6 minéségben nyomtatni. Kiilondsen alkalmas szamlak nyom-
tatasara, hiszen indigbs papirt hasznalva egyszerre tobb példanyt is nyom-
tathatunk.

'7"

23. dbra 24. dbra

A tintasugaras nyomtatok (24. dbra), elénye, hogy jo mindségli
nyomtatast tesznek lehetévé akar szinesben is, viszonylag gyorsan.
Egyes tipusaival specialis papiron fotomindségii képek is nyomtathatok.

Napjaink egyik legnépszeriibb nyomtatoétipusa, mert nem tal dragan tudunk
el6allitani elfogadhaté mindségii nyomtatast.
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Nagyon j6 mindségli nyomtatast érhetiink el a lézernyomtatokkal
(25. dbra), melyek lehet6vé teszik a fekete-fehér és a szines nyomtatéast.

Ha szines képet akarunk nyomtatni, akkor érdemes a tintasugaras nyom-
tatokat hasznalni, mert ezekkel szinte fénykép mindéséget érhetiink el, fleg
ha specialis papirt hasznalunk.

A nyomtatohoz is két vezeték
\ tartozik. Egyik, amelyiken ke-

= f\‘\\ : resztil aramot kap, a masik pe-
| = 4 \\\\Q dig a szamitogéppel koti Ossze.

Az utobbin jutnak el azok az ada-
tok, amelyeket ki kell nyomtatni.

25. dbra

A szamitogép miikodéséhez elengedhetetleniil sziikséges a perifériak
hasznalata, melyek lehet6vé teszik, hogy adatokat tudjunk bevinni és
megjeleniteni. A leggyakrabban hasznalt kiviteli eszkozok a monitor és a
nyomtato.

" KERDESEK, FELADATOK

1. Mi a szamitogépes perifériak fel-
adata?

2. Milyen tipusai vannak a periféri-
aknak?

3. Miért hasznalunk monitort?

4. Egészségiigyi szempontbdl mi-
lyen monitorral szabad dolgozni?

5. Hallottal-e mar tovabbi kiviteli
eszkozokrél?




Hogyan jutnak az adatok a szamitogépbe?

Hogyan jutnak az adatok a szamit6gépbe?

Billentytzet

A leggyakrabban hasznalt beviteli eszkdzilink a billentytizet (26. dbra).
Ezek 103, 106 vagy tobb gombot is tartalmazhatnak.
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26. dbra

Ha megfigyeljik a billentylizetiinket, észrevehetjik, hogy gombjai
tobb csoportot alkotnak.

Egyik leggyakrabban hasznalt része az irogép-billentytizet. Ez tartal-
mazza a betfiket, a szamjegyeket és a kiilonboz6 jeleket. A gombokra a be-
tlik koziil a nagybetiiket irtak fel, de alapallapotban, ha lenyomjuk azokat,
akkor a kisbet{ik jelennek meg. Tulajdonnevek irdsakor, mondatkezdéskor
szlikségilink van a nagybetiikre is. Ezt Ggy tudjuk el6hozni, hogy lenyomjuk
a Surrt billentyfit, s nyomva tartva megnyomjuk a megfeleld betli gombjat.

Két Surrr gomb taldlhaté a billenty{izeten: bal és jobb oldalon. Bar-
melyiket hasznalhatjuk. Elé6fordul, hogy a SHFT gombra nem irjak
ra a feliratot, akkor a kévetkez6 gombot keresd:

A Surrr gomb hasznalata teszi lehetévé azt is, hogy a felsé sorban sze-
repl6 jeleket begépeljiik. Példaul az = begépeléséhez a Suirr+7 billen-
tytiket hasznaljuk.

Ha folyamatosan nagybetiivel kell egy széveget irni, akkor kényelmet-
len a Surer billenty@it hasznalni. A billenty{izet készit6i gondoltak erre az
esetre is, ezért egy masik billentyt(ivel valthatunk a kisbetiis és a nagybe-
tls iras kozott. Ez a Caps Lock [kapsz lok] gomb, amely az egyik kapcsolo-
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gomb. Ha bekapcsoljuk, akkor folyamatosan tudunk nagybetiiket irni.
A gomb bekapcsolt allapotat a jobb oldalon talalhaté kis lampa jelzi.

Ha a Caps Lock-ot bekapcsoljuk és a SuiFr nyomva tartasa mellett leiitjiik az
egyik betli gombjat, akkor az kisbet(s lesz. Ez azért van, mert a SHIFT is és a
Caps Lock is valtobillenytd, vagyis a Caps Lock kicsibél nagyot, a SuiFr nagybol
kisbettit készit. A kiilonboz6 jelek el6hivasdhoz nem hasznalhatjuk a Cars
Lock billentytit.

SHiFT gomb lenyomasaval Az als6 sorban talalhaté hossza billen-
tyQ a Szoxoz billentyd.

Némelyik gombon harom jelet is latha-
tunk (27. dbra), példaul az als6 sorban egy
gombon szerepel a kérddjel (?), a vesszd (,)

(| Aur Gr gomb és a pontosvessz6 (;). Alapallapotban a
lenyomasdval - o, mb megnyomasakor -t frunk, a SHIFT
gomb nyomva tartasa mellett ?-et, de a ;-t
hogyan tudjuk el6hozni? Erre szolgal az
Arr Gr billenty.

Ha egy betli mellett taldlunk egy jelet,
példaul a V gomb mellett a @ jelet, akkor ezek a gombok is harom-
funkciosak: kis- és nagybetd, illetve a jel. A jel el6hivasara ilyenkor is az
Arr Gr gombot hasznaljuk.

Az Arr és Crru (Control) [kontrol] gombok mas billentytikkel egyiitt
hasznalva a kiilonb6z6é programokban mas-mas feladatot latnak el.
Ezeknek a gomboknak 6nallé jelentése nincs, mas gombokkal egyiitt
ugyanugy hasznalhatok, mint a SuiFr. Vagyis a CTrL vagy az Arr billen-
ty(t folyamatosan nyomva tartva kell lenyomni a masik billentytit. Tébb
billentyl egytittes hasznalatat billentylikombinaciénak nevezziik.

Az ENTER gombot Aaltaldban parancsok elfogadtatdsara hasznaljuk.
A Tae (Tabulator) billentytit szovegszerkesztésnél hasznaljuk specialis
feladatra.

27. dbra alapallapotban

Amikor a gombon nem szerepel a Tas felirat, akkor a koévetkezd \
gombot keresd: %E
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A szOvegek begépelésénél egy villogo jel, a kurzor jelzi azt a poziciot,
ahova a begépelt karakter kertil.

Ha valamit rosszul gépeliink, akkor természetesen ki tudjuk javitani.
Eldszor letoroljiik a hibasan beirt karaktert, majd beirjuk a helyeset. A hely-
teleniil beirt karakter torlésére két gombot is hasznalhatunk. A BACKSPACE
[bekszpész] billentyl (az Enter gomb felett) a kurzor elétti karakter tor-
lésére alkalmas. A DeLete [dilit] billentyQ a kurzor utani karaktert torli.

A kurzor mozgatasara hasznaljuk a kurzormozgatoé nyilakat, a Homg,
az Enp, a Pace Up [péidzsap] (PcUp) és a Pace Down [péidzsdaun] (PGDn) bil-
lentytiket. Ezeket k6z6s néven kurzorvezérld billenty(iknek is nevezziik.
A HoME a sor elejére viszi a kurzort, az END a sor végére.

A billentyfizet jobb oldali részét nevezziik szamologép-billentyiizet-
nek. Az itt elhelyezked6 billenty(ik majdnem mindegyike kétfunkciés. Egy-
részt hasznalhatjuk 6ket szamok irasara, masrészt a kurzor mozgatasara.
A két allapot kozott a Num Lock billentytivel tudunk valtani. Bekapcsolt
allapotban alkalmas a szamok irasara, amit a felette elhelyezkedd lampa is
jelez. Itt talaljuk meg az alapmiiveleteknek megfelel6 gombokat is, és egy
EnTER gombot is, amelynek ugyanaz a feladata, mint a masiknak.

A billentytizetnek ezt a részét hasznaljak azok az emberek, akik nagyon sok
szamot gépelnek, illetve azokkal egyszerii miiveleteket végeznek.

A bal fels6 billentylink az Esc (escape [eszkép] = menekiilés) gomb,
amelyet altaldban a miiveletek végrehajtasanak felfiiggesztésére hasz-
nalunk. A felsé sorban talaljuk a funkcioébillentytiket (F1, F2, ..., F12), ame-
lyek programtol fiiggden kiilonboz6é miiveleteket hajtanak végre.

A szamitogép hasznalata soran tigyelj a kovetkezdkre:

— Hatadat tartsd egyenesen!

— Szemed a monitor tetejével egyvonalban, att6l 70-80 cm tavolsagra
legyen!

— Ujjadat ne tartsd sokaig egy billenty(in, mert akkor a bet@ vagy jel
tobbszor jelenik meg a képernyén!

— Igyekezz minél tobb ujjadat bevonni a munkaba!
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Egér

A masik, gyakran hasznalt beviteli eszkoz az egér (28. dbra). Az egér el-
mozdulasat egy golyo6 (29. dbra) vagy egy fénysugar segitségével érzéke-
li, és a képerny6n egy mutato az adott iranyban elmozdul

"'@’
N

Az egeret a hiivelyk- és kisujjunk kozé fogva mozgathatjuk. Az egéren
altalaban két (vagy harom) gomb taldlhaté. Jobbkezes egérhasznalat
esetén az egér bal gombjan a mutatéujjunkkal, a jobb gombjan a kozép-
s6 ujjunkkal kattintunk.

28. dbra 29. dbra

Egyéb beviteli eszkézok

A megismert két leggyakrabban
hasznalt beviteli eszkdz mellett to-
vabbi eszkozok segitik a munkankat,
mint példaul a mikrofon, a botkor-
many, a vonalkédolvasé, mellyel
konyvtarakban is taldlkozhatunk.
A képek digitalizalasara (szamitégépbe torténd bevitelére) hasznalt esz-
koz a szkenner (30. dbra).

30. dbra

A leggyakrabban hasznalt beviteli eszkozok a billentytizet és az egér.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen fontosabb gombok vannak a billentyiizeten? Hol helyez-
kednek el, és mi a feladatuk?

2. Egy irogépbillentytivel hany jelet tudunk el6hozni?

3. Nézz utana, milyen beviteli eszkozok 1éteznek, és mi ezeknek a
feladatuk?




Hattértarolok

Hattértarolok

Eddigi tanulmanyaink alapjan tudjuk, hogy
milyen eszkozokkel lehet adatokat bevinni
a szamitogépbe, megismertiik azt, hogyan
lehet az adatokat megjeleniteni, illetve idei-
glenesen tarolni. A programokat és az alta-
lunk elkészitett dokumentumokat csak ad-
dig tarolja a memoria, amig a programok
futnak a bekapcsolt szamitogépiinkon.
Ezért sziikséglink van olyan taroloeszko-
zOkre, amelyek a szamitogép kikapcsolasa
utan is hosszu ideig képesek megoérizni az adatokat, ezek a hattértarolok.

Négy hattértaroloval ismerkediink meg: ezek a hajlékonylemez, a
merevlemez, a CD és a DVD (31. dbra).

31. dbra

A tarolas modjatol figgéen megkiilonboztetiink magneses és optikai tarolo-
kat. Az elsé csoportba tartozik a merevlemez és a hajlékonylemez, mig a
masodikba a CD és a DVD.

Merevlemezek

A merevlemezes egység kiviilrél nem
lathat6, a szamitoégéphazba szerelt
eszkoz. Nevét onnan kapta, hogy tobb,
egymast felett elhelyezkedd, mereyv,
magnesezhetd réteggel bevont kony-
nytifém lemez alkotja (32. dbra). Ezek
a lemezek egy zart véddburkolatban
helyezkednek el. A merevlemez nagy
mennyiségi adat biztonsagos taro- 32. dbra
lasara alkalmas, ugyanakkor gyor-

san el lehet érni az adatokat.

A merevlemezt szokas winchesternek is nevezni, illetve a boltokban, szoro-
lapokon hasznalatos a HDD elnevezés, ami a hard disk drive roviditése.
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A merevlemeziinkon talalhatok a futtathat6 programok, s rendszerint a
merevlemezre mentjiikk a munkainkat is. A merevlemez egyik legfontosabb
jellemzdje, hogy mennyi adatot tud tarolni, melynek manapsag hasznalt
egysége a GB.

Vannak hordozhato, illetve
cserélhetd merevlemezek is,
de lényeges megjegyezni,
hogy az adatokat tarold le-
mezek elvalaszthatatlanok
a lemezt kezel6 egységtol.

4

Hajlékonylemezek

A hajlékonylemezes tarolok (33. dbra) népszerli adattaroléo eszkozok,
mert hasznalatukkal kisebb méretii programok és a kiilonb6z6 dokumen-
tumok konnyen atviheték egyik géprél a masikra. (A 34. dbrdn egy haj-
lékony lemezt lathatunk beliilrél.) Eszrevehetjiik, hogy itt a lemez és a le-
mezt kezel$ egység nincs egybeépitve. :

33. dbra 34. dbra

A beépitett egységet az angol rovidités utan FDD-nek (floppy disk drive-nak)
[flopi diszk drajv] is szoktuk nevezni, mig magat a lemezt pedig floppynak.
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A hajlékonylemezen joval kevesebb mennyiségli adatot tudunk tarolni,
mint a merevlemezen. A napjainkban hasznalt hajlékonylemez 1,44 MB
adat tarolasara képes.

A hajlékonylemez sériilékenyebb, mint a merevlemez, és elég lassu
miikodési. A hajlékonylemez elnevezés els6 ranézésre furcsanak tiinhet,
hiszen a lemezt kézbe véve azt tapasztaljuk, hogy nem lehet meghajlitani,
merev. A merev, milanyag boritas a belsejében 1év hajlékonylemezt védi
(35. dbra). A lemez tokjan lévé nyiladson at torténik az adatok irasa a le-
mezre. Ezt a nyilast egy fémlemez védi a kiilvilagtél. Ha ezt elhtzzuk, ak-
kor lathatjuk magat a lemezt.

Vigyazzunk arra, hogy ne érjiink a lemez feliiletéhez, mert adataink elvesz-
hetnek!

A lemezen az adatainkat megvéd-
hetjiik a véletlen torléstdl, ha hasz-
naljuk az irasvédelmet. Ezt gy te-
hetjiik meg, hogy a lemez als6 sarka-
ban lév6 irasvédd reteszt (35. dbra)
olyan allapotba hozzuk, hogy a nyi-
lason 4t lehessen latni (36. dbra).

35. dbra

Hasonl6 ez a hang- és videokazettdknal hasznalt védelemhez. Ha ezeknél ki-
torjiik a kazettan talalhato ,kis fiilet”, akkor a kazettan 1évé zenét, illetve
filmet nem lehet let6rolni.

A lemezt ugy helyezziik a meghajtéba, hogy a lemezvéd6 lap keriiljon
elészor a gépbe, s a kozépen elhelyezked6 fémkorong a nyomoégomb felé
essen. A lemezt akkor helyeztiik el tokéletesen, ha a nyomégomb kiemelke-
dik. A lemezt kivenni ugy tudjuk, hogy megnyomjuk a lemezkiadé gombot.

Figyeljiink a lemez behelyezésére, ha megakad, ne eréltessiik! A lemezt csak
akkor vegylik ki, ha a. meghajté ldmpaja nem vilagit. Ellenkez6 esetben a le-
meziink megsériilhet. A hajlékonylemezek tarolasanal figyeljliink arra, hogy
ne rakjuk ttlsadgosan meleg helyre, illetve erés magnesek kozelébe.
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Gyakran hasznalt taroloegység a CD és
P a DVD. Itt nem magneses uton, hanem
. optikai uton taroljuk az adatokat.
Ugyanugy, ahogyan a hajlékonylemez-
nél, a lemez és az azt kezel6 egység
— a meghajté — kiilon helyezkedik el
(37. dbra).

A CD-t hanganyagok tarolasara fej-
lesztették ki. Viszonylag nagy mennyi-
ségl adatot (650 MB, 700 MB vagy
800 MB) tudunk tarolni rajta. Mozgoképek, filmek tarolasara a CD kevésbé
alkalmas, ezért Gjabb eszkozt fejlesztettek ki, a DVD-t. Ennek fizikai mérete
megegyezik a CD-lemez méretével, igy a DVD meghajtok alkalmasak CD-le-
mezek kezelésére is. A DVD-lemezeken nagyon nagy mennyiségli adatot
tudunk tarolni (4,7-17 GB). Biztonsagosabbak, és joval gyorsabbak, mint a
hajlékonylemezek. Hatranyuk abban mutatkozik meg, hogy a lemezen 1évé
adatok torlése, Gjrairasa korlatozott.

37. dbra

A CD-meghajtoba zenei CD-ket is elhelyezhetiink, s azokat meghallgathatjuk
a szamitogépen. Egy 650 MB-os lemezen kortilbeliil 74 perc zenei anyag fér el.
A CD-meghajtok egyik fontos tulajdonsaga a sebessége. A régebbi meg-
hajtok egyszeres, 2-szeres, 4-szeres sebességiiek voltak, de sok helyen hasz-
nalnak mar 48-szorost is. Mit jelent ez? A 650 MB tarolokapacitasbol és a 74
percbdl kiszamolhatjuk az egyszeres sebességet. Ez 150 kB/sec, vagyis ma-
sodpercenként 150 kB adatot tud leolvasni a meghajtd. A megfelelé sebessé-
gek ennek a szamnak a tobbszorosei, igy nyilvanvald, hogy minél nagyobb
ez a szam, annal gyorsabb eszkoziink van. A zenei CD-ket természetesen a
szamitogép is egyszeres sebességgel jatssza le.

A CD-knek, a DVD-knek harom tipusat kiilonboztetjiik meg.

Az egyik a CD-ROM vagy DVD-ROM, amely csak olvashato. Ezt gyari-
lag elkészitették, irni ra, torolni réla nem tudunk. Ezeken hozzak forga-
lomba a kiilonb6z6 oktatd-, jatékprogramokat.
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A masik a CD-R-rel vagy DVD-R-Tel jelzett lemez, amely egyszer irhato.
Az adatot tobb részletben is felirhatjuk, de azokat tordlni nem tudjuk.
A harmadik csoportba tartoznak az tjrairhaté lemezek, melyeket CD-
RW-vel vagy DVD-RW-vel jeloliink. Ezek megfeleld eszkozzel koriilbeliil
1000-szer irhatok tjra.

A lemezt ugy tudjuk behelyezni, ha el6szor megnyomjuk a lemezki-
adégombot, és ezutan a CD-t vagy DVD-t ratessziik a talcara a cimkével
felfelé. Torekedjiink a lemez helyes fogasara. Hiivelykujjunkkal a kiilsé
peremét, mutatoujjunkkal a kézepén talalhaté nyilast fogjuk meg. Vi-
gyazzunk arra, hogy a hatoldalat, ahol az adatok vannak, véletleniil se
fogjuk meg a tokbdl val6 kivétel soran! Ha a lemezt helyesen elhelyez-
tik, nyomjuk meg Ujra a lemezkiadd gombot, mely behiizza azt a
meghajtobal

A hattértarolok dokumentunok, programok, allomanyok tarolasat teszik
lehet6vé a szamitogép kikapcsolasa utan is. Nagy mennyiségii adatot tu-
dunk tarolni a merevlemezen, a CD-n és a DVD-n, mig a hajlékonylemez
ehhez képest joval kevesebb adat tarolsasat teszi lehetévé.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Mi a hattértarolok feladata?

. Mi jellemzi a merevlemezeket?

3. Mi a hajlékonylemezek elénye
és hatranya? Mikor hasznaljuk
6ket?

4. Mit jelent az, hogy egy lemezt
irasvédetté tesziink?

5. Miért elényos a CD-k, DVD-k
hasznalata?

6. Nézz utana, milyen hattértaro-
lokat hasznalunk még napja-
inkban?

N
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A PROGRAMOK HASZNALATA

A Windows XP alapjai
A programok csoportositasa

A gép fizikai egységeinek — a hardvernek — miikodtetéséhez programok-
ra van sziikség, amelyeket 0sszefoglal6é néven szoftvereknek neveziink.

A programokat harom csoportba oszthatjuk:

— operacios rendszerek,

— felhasznaléi programok,

— forditéprogramok.

Az operaciés rendszerek
egyrészt kapcsolatot terem-
tenek a gép és a felhasznalo
kozott, vezérlik a hardver
eszkozoket, és a programok
futasahoz megfelel6 kornye-
zetet biztositanak. Ha egy
mai szamitoégépen nincs
operacios rendszer, akkor le-
hetetlenség dolgozni vele.
Kiilonboz6 operaciés rendsz-
erek léteznek, példaul Windows [vindéz], Linux, Novell stb.

A felhasznaléi programok segitségével egy-egy specialis feladat
oldhaté6 meg. Ezek kozé tartoznak a rajzoloprogramok, a szévegszer-
kesztdk, a tablazatkezeldk, a kiilonboz6 tantargyakhoz kapcsolodoé okta-
toprogramok.

A forditoprogramokra a programozoéknak van sziikségiik. Ezek a prog-
ramok forditjak le a kiilonb6z6 programnyelveken megirt programokat
a szamitogép altal érthet6 jelsorozatra.

A programokkal kapcsolatban nagyon gyakran emlegetett kifejezés a
verzio fogalma. A programokat tobb éven at fejlesztik, és ezeknek egy-
egy valtozatat kiilonb6zé szamokkal latjak el. Egy program @j verzidja
el tudja végezni azokat a feladatokat, amelyeket az el6z6 valtozat is
tudott, de altaldban Gjabb miiveletek végrehajtasara is képes.
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A szamitogép inditasa

Ennyi elméleti bevezetés utan nézziik meg, hogy mire is alkalmas a gé-
pink! Kapcsoljuk be elészor a monitorunkat, majd a Power gomb meg-
nyomasaval inditsuk el a szamitogépiinket!

Ha a monitor az dramot a szamitogépbdl kapja, akkor nincs sziikség a moni-
tor bekapcsolasara.

A beinditas utan a gép tesztelni kezdi 6nmagat, megvizsgalja, hogy a
miikodéshez sziikséges egységek megfeleléek-e. Ennek egyik jelét latjuk
akkor, amikor a monitor névekvé szamokat mutat. Ez a memoria-ellen-
Orzés. Az ellenérzés masik jelét lathatjuk, amikor a billentytizet kijelz6
lampai felvillannak. Ha valamelyik egység hianyzik vagy hibas, akkor a
géplink ezt sipolassal jelzi, illetve a monitoron megjeleniti a hiba okat.

Természetesen vannak olyan esetek, amikor bekapcsolnank gépiinket, de az
nem indul, és semmilyen visszajelzést nem kapunk. Ilyenkor lehetséges, hogy
nem kap aramot a gép, vagy az egyik legfontosabb elem, a processzor valt
mikodésképtelenné. Egy masik lehetéség, ha a monitorunk nincs rendesen
csatlakoztatva a géphez, vagy elromlott, és a hangszérénk sem miikodik.

Ha minden rendben van, akkor valamelyik hattértarolorél betoltédik
az operacios rendszer a memoriaba.

A Windows képernyd&felépitése

A Windows emblémaja (logbja) utan megjelenik a Windows operacios
rendszer munkaképernydje (38. dbra).

Nézziik meg, mit is latunk! A megjelend kép az Asztal. Eppen olyan ez,
mint az iréasztalunk. Van rajta egy szamitogép (Sajatgép), egy papirko-
sar (Lomtar), egy dosszié, amelybe a munkainkat gydjtjiikk (Dokumen-
tumok). Talalunk itt még masfajta kis képeket is, ezekkel egy-egy prog-
ramot tudunk elinditani. A Windowsban gyakran talalkozunk ilyen kis
képekkel, ezeket ikonoknak nevezzuk.



38. dbra
ikonok talca egérmutato asztal

A képerny6 kozepén latjuk az egér mutatdjat. Az Asztal fontos része to-
vabba az also szélén talalhato Talca. No, ez nem az uditéspoharunk elhe-
lyezésére szolgal, mint az igazi asztalon. Annyiban viszont hasonlit r4,
hogy mindig kéznél van, s fontos dolgok van-
nak rajta.

A Tdlcdn szerepel a Windowsban kulcs-
fontossagl gomb, tovabba ha elindi-
tunk egy programot, akkor 4&ltaldban egy
gomb jelenik meg rajta. Ezen lathaté a prog-
ram neve és ikonja.

A Tdlcdra pillantva megmondhatjuk azt is,
hogy hany 6ra van. Ha az egér mutat6javal raal-
lunk az 6rara, akkor a datumot is megjeleniti.
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Egérkezelés

A munkank sordn gyakran hasznalt eszkoz az egér, amellyel kiilonboz6
utasitasokat adhatunk a gépnek. Négy alapvetd miiveletet végezhetiink
vele.

Mozgatds: Fogjuk meg az egeret a jobb keziinkkel, s amikor az egeret
mozgatjuk az egérpadon, a mutaté is koveti az egér mozgasat a képer-
nyén!

Kattintds: Kattintasnak nevezziik azt, amikor az egér egyik gombjat — al-
talaban a balt — lenyomjuk, majd felengedjiik. Vigyaznunk kell, hogy koz-
ben az egeret ne mozditsuk meg.

Dupla kattintds: Dupla kattintasnak nevezziik azt, amikor gyorsan két-
szer egymas utan az egér bal gombjat lenyomjuk és felengedjiik. A dupla
kattintas kozben sem szabad az egeret elmozditani.

Hizds: Huzasnak nevezzilk azt, amikor az
egér mutatdjat egy objektumra — ikonra,
ablakra vagy annak egy részére — visszik, az
egér bal gombjat lenyomjuk, s nyomva tartva
egy masik helyre elmozditjuk. Az elmozditas
utan elengedjiik a gombot. Ezt a mifveletet’
~fogd és vidd” modszernek is nevezziik.

A Start gomb hasznalata

A StarT gomb lehet&séget biztosit arra, hogy
programokat tudjunk elinditani, illetve segit-
ségével tudunk kilépni az operacios rendszer-
bol. Az egér bal gombjaval a StarT gombra
kattintva megjelenik a Start menii (39. dbra).

W Windows katalégus

% Windows Update

@ Programok

< Dokumentumok.

v v v -

lyeztek egy » jelet. Ez azt jelzi, hogy az egeret
erre az elemre mozgatva megjelenik a hozza
tartoz6 alment. 39. dbra

! Kijelentkezés - Zoli...

(& ]

A menii tulajdonképpen egy lista, amelyb6l D o
kivalaszthatunk egy elemet. Megfigyelhetjik, | ¢ sosemons
hogy a meniiben egyes elemek utan elhe- B = .

=

Wi

[8] A sesmisoep kkapcsolésa. .
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Programok inditasa

A StarT gombot leggyakrabban a programok inditasara hasznaljuk. Vigytik
az egeret a STarT menii Procramok meniijére! Ekkor mellette megjelenik a
hozza tartozé alment, amely tartalmazhat programokat és mappakat.
A mappak arra valok, hogy tobb programot dsszegytjtsenek. Ilyen példa-
ul a Kellékek mappa. A mappak ujabb mappakat is tartalmazhatnak. A meg-
felel6 mappa kivalasztasa utan a programot a nevére valo kattintassal tud-
juk elinditani.

Valtas a programok kozott

A Windows XP-ben egyszerre tobb programot is elindithatunk. Példaul
egy rendezvény meghivéjanak elkészitéséhez el kell inditanunk egy szo-
vegszerkesztd programot (pl. WordPad [vordpad]), amellyel a meghivo
szovegét megirhatjuk, egy rajzoloprogramot (pl. Paint [peint]), amellyel
az illusztraciot elkészithetjiik. Ha kdzben a varhato koltségeket is szeret-
nénk kiszamolni, akkor a Szamolégépet is el kell inditanunk. Ezeket a
programokat a Kellékek mappaban taladljuk meg. Ha mindharom prog-
ramot elinditottuk, akkor a Tdlcdn szerepelni fog harom gomb (40. dbra).

”T étart 75 Névielen - WorcPad

40. dbra
A Szamologép programbdl visszatérhetiink a rajzoloprogramhoz, ha a
Talcan a megfelel6 gombra kattintunk.

A programok kozotti valtast el tudjuk érni gy is, ha a bal oldali Arr gombot
folyamatosan nyomva tartva a Tas billenty(it megnyomjuk, s a megjelend ab-
lakbol (41. dbra) a Tas billentyti segitségével kivalasztjuk a megfelel§ progra-
mot, majd elengedjiik az Arr billentyfit.

BY @

névtelen - Paint

41. dbra
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A Windows leallitasa

Ha befejeztilkk a szamitégéppel a
munkat, akkor a gép kikapcsolasa
el6tt a Windows operacios rendszert
le kell allitanunk. Kattintsunk a STarT
meni KikapcsoLAs gombjara, majd a
megjelend ablakon (42. dbra) nyom-
juk meg a KikapcsoLAs gombot! {
Gépilink ekkor dolgozni kezd, és
aramtalanitja a gépet. Sose felejtsiik 42. dbra
el a Windows szabalyos leallitasat, mert ellenkez6 esetben a kovetkezd
inditasnal gondjaink lesznek! Ha még nem szeretnénk befejezni a mun-
kankat a Windowsban, akkor a MEGse gombot kell valasztanunk. Ez a MfG-
sE gomb nagyon sok ablakban szerepelni fog, és minden esetben akkor
hasznaljuk, ha nem szeretnénk végrehajtani a felkinalt miiveletek egyikét
sem. Megnyomasakor az ablak eltinik.

A szamitégép kikapcsolasa

Készenlét  Kikapcsolds  Ujrainditas

Az operacios rendszer kapcsolatot teremt a gép és a felhasznalé kozott,
vezérli a hardver eszkozoket, és lehet6séget biztosit programok futtata-
sara. A Windows operacios rendszer hasznalataval egyszerre tobb prog-
ramot is futtathatunk. A Windowst mindig szabalyosan kell leallitani.

m KERDESEK, FELADATOK

1. Mi a szoftver?

2. Milyen csoportjai vannak a szoft-
vereknek, és mi jellemzi azokat?

3. Mit jelent a verzi6 sz6?

4. Mi torténik a szamitoégép bekap-
csolasakor?

5. Mire val6 a Téalca, és mi a feladata
a Start gombnak?

6. Hogyan tudunk az egyes futé programok kozott valtani?

7. Hogyan kell a Windowst szabalyosan leallitani?
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Az ablakok

A programablak felépitése

Akarmelyik programot inditjuk a Windowsban, észrevehetjiik, hogy a
megjelenésiik nagyon sok kozos vonast mutat. Mindegyik programab-
lakban jelenik meg. Az operaci6s rendszer innen kapta a nevét, a win-
dows sz6 magyar jelentése: ablakok. Nézziik meg ezen ablakok részeit
(43. dbra).

Az ablak bal felsé sarkaban helyezkedik el a rendszermenti, amelynek
a korabbi Windows verziokban nagyobb jelentésége volt. Ha rakattintunk,
akkor a legdrdiil6 meniiben megtalalhatjuk az ablakokkal végezhetd mii-
veleteket. Ezeket a parancsokat az egér hasznalata nélkiil is alkalmazhat-
juk. Ha duplan kattintunk rajta, akkor az ablakot bezarhatjuk.

Az ablak fels6 részén, majdnem teljes szélességében talaljuk a cim-
sort. Ide kertil az ablak neve, és egyéb informaciokat is tartalmazhat az
ablak tartalmarol.

rendszermenii cimsor kis méret teljes méret bezaras
gomb, gomb gomb
ES vadkacsa.tif - IrfanView (Zoom: 712 x 474) El@l@
Fie Edt Image Options YView Help <<——— meniisor

SEEX 2@ DAQ &=

g

gorgetdsavok

1779x 1185x 24 BPP  0f7 40% 6.03MB6,03MB 29.12,2003 { 22:15:28 : 43. dbra




Az ablakok

A kis méret gombra kattintva az ablak minimalis méretivé — tulaj-
donképpen lathatatlanna — valik. A Talcan tovabbra is lathaté marad az
ablak gombja, vagyis a program tovabb fut, csak nem latjuk a program-
ablakot. Ha ismét ki szeretnénk nagyitani, akkor a program Talcan 1évé
gombjara kell kattintanunk.

A teljes méret gombra kattintva az ablak kitolti a teljes képernyot.
Amikor az ablak teljes méret{ivé valt, akkor ez a gomb eltiinik, s a ﬂ gom-
bot latjuk helyette. A gomb neve: el6z6 méret gomb. Rékattintva az ablak
kisebb lesz, éppen akkora, mint a teljes méret elétt volt. Az el6z6 méret
gomb pedig visszavaltozik teljes méret gombba.

A sorban a legutolsé gomb a bezaras gomb. Ezzel a gombbal minden
ablakot bezarhatunk, ha rakattintunk.
A masodik sorban talaljuk az ab-

lak menitsorat. Itt valaszthatjuk ki

a program mikédéséhez sziikséges |V b
parancsokat feladataink végrehaj- Sl
tdsdhoz. Ha rakattintunk valame- e

lyikre, legordil a meni, amely a
konkrét parancsokat tartalmazza.
Ha a meniiben egy sornal szerepel a
» jel, akkor az egeret ide mozgatva
Ujabb alment jelenik meg. A meni- =
elemek kozott vannak vilagossziir- 347
kék, ezeket a parancsokat dtmene-

tileg nem hasznalhatjuk. A meniik kozott altalaban szerepelni szokott a
Stcd ment, amelynek egyik parancsat kivalasztva az adott programrol
kaphatunk leirast.

Ha az ablak tobb informacio6t tartalmaz, mint amennyit egyszer-
re meg tud jeleniteni, akkor jelennek meg a gorget6savok. A gorge-
t6savok elhelyezkedésiiktdl fliggéen lehetnek fiiggblegesek vagy viz-
szintesek. A gorgetésav elemei a gorgetényilak és a cstszka (44. dbra).

gorgetdényilak

csﬁfzka \

== 3] 44. dbra
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Ha az ablak tartalmanak pillanatnyilag nem lathat6 részét szeretnénk
megnézni, akkor a cstiszka helyzetét kell megvaltoztatnunk. A cstszka
helyzete mutatja ugyanis, hogy az ablak teljes tartalmanak éppen melyik
részét latjuk. A cstiszka helyét tobbféleképpen valtoztathatjuk meg:

— A gorget6sav szélein 1év6 nyilakra kattintva a cstiszkat a nyil irdnya-

ba elmozdithatjuk.

— Egérrel a cstszkat megfogva a megfeleld helyre htizhatjuk.

— A cstiszka és valamelyik nyil kozé kattintva egy ablaknyit lapozhatunk.

Miiveletek az ablakokkal

Az el6z6 részben mar megismertiink
néhany miiveletet: az ablakok bezara-
sat, az ablakok kis méretiivé, teljes mé-
retlivé, el6z6 méret{ivé tételét.

A Windowsban egyszerre tobb ab-
lak is lehet megnyitva, ezek részben
vagy teljesen takarhatjak egymast. Ha
az ablakok nem teljes méretiiek, akkor
el lehet 6ket &ltalaban Ggy rendezni,
hogy mindegyiket lassuk. Ehhez két
miveletet kell megtanulnunk: a mé-
retezést és az athelyezést.

Meéretezés: Mozgassuk az egér mutatojat az ablak keretére, az egér
bal gombjat nyomva tartva mozditsuk el, hogy megfelel6 méretii legyen
(45. abra)! Ha az egér mutatdjat a sarkokba mozgatjuk, akkor egyszerre
a szélességét és a magassagat is meg tudjuk valtoztatni.

| Sowbantle Fomblun) Wist S5 : az ablak keretén
az egér mutatdja

<>/megvéltozik

45. dbra




Az ablakok

Athelyezés: Mozgassuk az egér mutatdjat az ablak cimsorara (46.
dbra), és huzassal mozgassuk el a megfelel6 helyre!

W
\\ a nyil hegye jelzi

a kijelolés helyét

46. dbra

Az ablakok tipusai

Eddig kétféle ablakkal talalkoztunk. Minden program, amit a Windows-
ban elinditunk, ablakban jelenik meg, ezeket programablaknak nevez-
ziik. A programablak cimsora a program nevét tartalmazza.

Emlékezziink vissza a Windows leallitdsanal megjelend ablakra
(42. dbra). Ez az ablak iizenetet var téliink, ,beszélget veliink”. Az ilyen
ablakokat parbeszédablakoknak nevezziik. Szinte mindegyiken meg-
talaljuk az Ok és a MEGse gombot. Az elébbi jévahagyast, az utobbi a mi-
velettdl valo elallast, visszakozast jelent.

Az ablakoknak van harmadik tipusa is, amellyel késébb talalkozunk majd.
Egyes programokat elinditva, a programablakon beliil egy masik ablak is
megjelenik. Ezeket az ablakokat méasodlagos ablakoknak nevezziik.

A Windows hasznalata soran az ablakok koziil leggyakrabban a program-
ablakkal és parbeszédablakkal taladlkozunk. Az egyes ablaktipusok azonos
elemekbdl épiilnek fel.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Mi a kiilonbség a kis méret és a bezaras gomb miikddése kozott?
2. Mi a mentsor?

3. Mit jelentenek a sziirke mentielemek?

4. Mire hasznaljuk a gorgetdsavot, és milyen részekbdl all?

5. Mikor nem lehet egy ablakot atméretezni?
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Allomanyok a lemezen
Fajl

A gép nem tudja magatol kitalalni a programokat, nem tud emlékezni a
kilonbozé szovegekre, képekre. Ha magunkra gondolunk, mi konyvek-
bél tanulunk, rajzainkat, szoévegeinket lapokon taroljuk, hanganyagain-
kat kazettara vessziik fel. Ugyanigy a szamitogépnek is el kell tarolni a
~tudasat” egy olyan helyen, ahol sokaig megmarad, s nem kell hozza
aram sem. Ilyen tarolohelyek a lemezek is.

A szamitoégép az Osszetartozd adatokat egy egységként kezeli, ezt
fajlnak vagy allomanynak nevezziik.

Egy fajl lehet egy program, lehet egy fot6, melyet a gépen tarolunk, lehet egy
sziiletésnapi meghivo, amelyet szamitogéppel szerkesztettlink, s még hosz-
szan sorolhatnank.

Azt mar tapasztaltuk, hogy a Start meniiben sok programot tudunk
elinditani, aminek egy-egy fajl felel meg. Természetesen ahhoz, hogy
miikodjon az operaciés rendszeriink, még tobb adatra van sziikség, ami-
vel lathatatlan médon dolgozik a gép. Ezeket is fajlokban taroljuk. Egy
merevlemezen tobb ezer fajl is lehet.

A fajlokat meg kell kiilonboztetniink egymastél, hogy megismerjiik
azokat. A fajlok azonositasara hasznaljuk a neviiket és kiterjesztési-
ket. A Windows operaci6s rendszerben a fajl neve legfeljebb 255 karakter
lehet, és nem tartalmazhat néhany karaktert, mint pl.:\ /: 2 * < > |

Ezeket a karaktereket mas célra hasznaljuk, ezért nem szerepelhetnek
a fajl nevében. A fajlnevek tartalmazhatnak szokozoket is.

A féjlok kiterjesztését a fajltipus meghatarozasara hasznaljuk, ez al-
talaban harom karakter, de lehet kettd, s6t négy is. Ha megnézziik a fajl
kiterjesztését, akkor nagy valésziniiséggel el tudjuk donteni, hogy mire
hasznalhat6. A fajl nevét és kiterjesztését egymastol ponttal valasztjuk
el. Egy fajl kiterjesztését a megfeleld programokkal meg tudjuk valtoz-
tatni, de ezaltal a tartalma nem valtozik. Példaul ha a CSENGO.WAV
hangfajlt atnevezziik CSENGO.BMP fajlla, akkor nem lesz beléle kép.
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kiterjesztés tipus

EXE, COM futtathat6 program (alkalmazas)
BMBP, JPG, GIE TIF, TIFF kép

TXT, DOC, RTF szoveg

XLS tablazat

WAV, MID, AU, MP3 hang

HTM, HTML internetes dokumentum

A fajlok elnevezésénél torekedjiink arra, hogy a neve utaljon a tartal-
mara, igy masok szamara is konnyebb kitalalni, hogy mit tartalmaz.

Mappa

Az el6z6 részben megtanultuk, hogy a lemezen az adatokat fajlokban ta-
roljuk. igy tudja a gépiink futtatni a kiilonféle programokat, igy tud
~emlékezni” a képeinkre, szovegeinkre. Gondoljuk el, hogy egy-egy fajl
egy-egy papirlapnak felel meg. Ha tobb ezer lap van az iréasztalunkon,
hogyan tudunk kozottiik eligazodni? Ha kerestink valamit, hogyan
tudjuk gyorsan megtalalni? Csak gy, ha rendet teremtiink, rendszerez-
zlik azokat. Nincs ez masképp a szamitogép esetén sem. Ahhoz, hogy a
tobb szaz, néha tobb ezer fajl kozott kiismerjiikk magunkat, a lemezen is
~rendet” kell tenni.

A szamitogépen a fajlok rendszerezésére a mappakat hasznaljuk.
Olyan ez, mint amikor a papirjainkat iratgytjt6kbe helyezziik. A kony-
nyebb eligazodas érdekében egy-egy nagyobb iratgyljtébe még kisebb
iratgytjtéket is tehetiink. A mappak egy-
részt tartalmazzak a fajljainkat, masrészt
pedig ujabb mappakat is tartalmazhat-
nak. igy egy mappaszerkezetet hozha-
tunk létre. A mappak névadasara a fajlok-
nal megismert szabalyok érvényesek.

Tegyik fel, hogy egy szakacskonyv
Osszes receptjét begépeljiikk, s mindegyi-
ket egy-egy fajlba mentjiik. Ezeket a fajlo-
kat a Szakdcskényv mappaban taroljuk.
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(Példaul létrehozzuk a meggyleves.doc, rigéjancsi.doc, stb. fajlokat.) Ha
kevés receptiink, s igy kevés fajlunk van, akkor nincs gond a kereséssel.
De gondoljuk el, hogy van ezer receptiink, s szeretnénk kozottiik eliga-
zodni.

Valaki megkérdezi téliink, hogy milyen siiteménynek van meg a re-
ceptje? Az Osszes recept koziil nehéz kivalogatni, de ha van a Szakdcs-
kényv mappaban egy Siitemény mappa, akkor konnyen megtalaljuk azo-
kat. Célszer( a tobbi receptet is csoportositani, példaul Koretek, Saldtdk,
Levesek mappaba. Ha nagyon sok siiteményreceptiink van, akkor érde-
mes a Siitemény mappaban egy S6s és egy Edes mappat is létrehozni. igy
ha valaki felteszi az el6z6 kérdést, akkor megkérdezziik téle, hogy
milyet akar: s6sat vagy édeset, s a valaszatol fiiggden megmutatjuk a
mappaban 1évé fajlokat (recepteket). Végiggondolva, az alabbi map-
paszerkezetre van sziikségiink (a mappakat a __] ikonnal jeléljiik):

1_7) Szakacskonyv A 47. dbrdn lathatjuk, hogy egy mappabdl tobb
(7] Koret mappa is nyilhat, példaul a Szakdcskényv mappabol
(] Leves négy mappa is nyilik (Kéret, Leves, Saldta, Siitemény),
.1 Salata a Siitemény mappabol pedig ketté (Edes, S6s). Tovab-
=[] Sutemény ba azt is észrevehetjiik, hogy a mappak szintekre

[ Edes tagozodnak. A Koret, Leves, Saldta és Siitemény map-
(7 S6s pak egy szinten helyezkednek el, mig az Edes és Sds
47. dbra mappak egy alsobb szinten.

A fajlokat nemcsak a neviik és kiterjesztésiik hatarozza meg, hanem
az is, hogy melyik mappaban helyezkednek el. Ugyanolyan névvel és
kiterjesztéssel egy mappaban csak egy fajl lehet, viszont kiilonb6z4
mappakban lehetnek ugyanolyan nevii és kiterjesztésti fajlok.

A szamitogép altal egy egységként kezelt Osszetartoz6 adatokat fajlok-
nak nevezziik. A fajlok rendszerezését konyvtarak teszik lehet6vé. A Win-
dowsban a kényvtarakat mappaknak is nevezziik.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Mit neveziink fajlnak?
2. Hogyan azonositjuk a fajlokat?
3. Mire hasznaljuk a mappakat?

N -



A Sajatgép

A Sajatgép

A lemezek tartalmat meg tudjuk vizsgalni a Sajdtgép mappa megnyi-
tasaval. Az Asztalon lévé Sajatgép ikonra duplan kattintva megjelenik
egy ablakban a Sajdtgép mappa, melynek tartalma fiigg a gépilink fel-
épitésétdl.

Meghajtok

A fajlokat nemcsak az jellemzi, hogy melyik mappaban talalhaték, hanem
az is, hogy melyik hattértarolon. A hattértarolokat meg kell egymastol kii-
lonboztetni. Ezek azonositasara az angol abécé betiiit és a kettéspontot
hasznaljuk.

A hajlékonylemezes meghajtok azonositasara az A: és B: jelzéseket
alkalmazzuk, mivel egy szamit6gépben ezekbdl legfeljebb kettd lehet.
Ha csak egy van, akkor az A: -t hasznaljuk.

A merevlemezeket a C:, D: betijelekkel azonositjuk, attél fliggden,
hogy hany darab van beldliik.

A CD-, illetve a DVD-meghajtora a soron kovetkezd betiivel szoktunk
hivatkozni.

Ha csak egy hajlékonylemezes meghajté van, akkor is C: az els6é merevlemez
betiijele. Egy merevlemezt tobb részre is fel lehet osztani, igy egy winches-
ter esetén is lehet C:, D: stb. meghajto.

A gépiinkben talalhato lemezes egységeket jol szemléltetik az ikonok,
betjeliik pedig ezek alatt helyezkedik el. A 48. dbrdn lathat6 gép egy
hajlékonylemezes meghajtét, két merevlemezt és egy DVD-meghajtot
tartalmaz.

A lemezek teljes és szabad méretérdl kaphatunk informaciékat, ha a
Nizetr meniiben a RészLeTeEk parancsot kivalasztjuk. Ahhoz, hogy jobban
lassuk az adatokat, tegyiik teljes méretlivé az ablakot! A lemezek
nevének és tulajdonsagainak megismerése utan kivancsiak lehetiink a
tartalmukra. Ezt megtekinthetjiik, ha ikonjukra az egérrel duplan kat-
tintunk.
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T sajstgép =]
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E&jl Szerkesztés Nézet Kedvencek Eszkdzok  SGgé

J 523 \‘) ’ /:,\‘Keresés Mappsk | oy # x n '
o [@sojstoep
A szamitégépen tarolt fajlok

( /’ Megosztott dokumentumok /I User dokumentumai

Merevlemez-meghajtok

v | BY ugras  Hivatkozasok >

@ WinkP (C:) Q Adatok (D)

Cserélhetd adathordozés eszkozik

H 3,5"es hajlékonylemez (A:) : ,@ DVYD-RW-meghaijté (E:)

= T

6 objektum W sajatgép
48. dbra

Fajlok és mappak

A lemezek fajlokat és mappakat tartalmazhatnak. A mappéakat és a fajlo-
kat az ikonjuk alapjan tudjuk megkiilonboztetni. A mappa ikonja: (3.
A fajlok megjelenitése nem egységes, a kiilonboz6 tipusu fajlokhoz kii-
16nbo6z6 ikonok tartoznak.

A fajlokrol és mappakrol tobb informaciot tudhatunk meg, ha a Nizer
menu Re&szLETEK parancsat valasztottuk ki. Ekkor négy oszlopba rendez-
ve jelennek meg az egyes fajlok, mappak adatai (49. dbra). Ha az ablak-
ban nem fér el az Osszes bejegyzés, akkor megjelenik a gorgetdsav,
mellyel megnézhetjiik az ablakbol kimaradt elemeket.

A részletes lista felett megjelennek a N&v, a MEReT, a Tipus és a Mopo-
sitva gombok, melyek elaruljak, hogy az adott oszlopban mit lathatunk.

A lista felett lathat6o gombok lehetdséget adnak arra, hogy a listat kiilonb6z6
szempontok szerint rendezziik novekvé vagy csokkend sorrendbe (49. dbra).
Arendezést gy tudjuk elvégezni, hogy a gombokra egyszer az egérrel rakat-
tintunk. igy kénnyen megallapithatjuk, hogy melyik a legnagyobb méretii
vagy a legutébb modositott fajl.
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F&jl Szerkesztés Nézet Kedvencek Eszkidzok — Sigd

T Sajatgép =1
ar

O v u ” ): Keresés |i- Mappék |y | 58 x n '
C_xmiwi;aja'tgrép B = - = ngrés Hivatkozasok >

Nev Tipus Teljes meret Szabad terilet Megjeayzések
A szémitégipgll_rtérqltrféjluk

(Z3)Megosztott doku... Féjmappa
IL)User dokumentumai Fajimappa

Mereviemez meghaitok

S WinXP (C:) Helyi lemez 48,8 GB 42,8 GB
< Adatok (D:) Helyi lemez 141 GB 127 GB
Cserélhetd adathe

J4.3,5"es hajlékony... 3,5 hitvelykes hajlékonyle. ..
DVD-RW-meghajt... CD-meghajté

6 objektum j Sajatgép

49. dbra

Ha kivancsiak vagyunk egy mappa tartalmara, akkor az elgbb tanult
modszerek egyikével — példaul dupla kattintassal — megnyithatjuk.

A megnyitast elvégezhetjiik tgy is, hogy a nevén kattintunk duplan, de ha ezt
lassan végezziik, akkor a mappa nevét kék savval kijeldli, és megjelenik a villo-
g6 kurzor. Ez egy masik miiveletet eredményez, az atnevezést. Ahhoz, hogy
ezt elkertiljiik, a dupla kattintast mindig a mappa ikonjan végezziik! Vigyaz-
zunk tovabba arra is, hogy a dupla kattintas kozben az egeret ne mozditsuk el!

Egy szinttel feljebb juthatunk, ha az eszkoztar ¥ gombjara kattin-
tunk. A mappa megnyitasaval és ezzel a gombbal felfedezhetjiik, hogy
lemezeinken milyen mappak és azokban milyen fajlok vannak.

Ha a meghajtok tartalmanak vizsgéalatanal olyan meghajté ikonjat va-
lasztjuk, melyben nincs lemez, akkor egy hibatiizenetet kapunk (50. dbra).
Ha elfelejtettiik elhelyezni a le-
mezt a meghajtéba, akkor eld-
szOr valasszuk ki a MEGSE gom-
bot! Ezutdn helyezziik el a le-
mezt, majd jelenitsiik meg an-
nak tartalmat!

Lemez behelyezése

Helyezzen be egy lemezt a kdvetkezd
E meghajtoba: A:.

50. dbra
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Fjlok masolasa

A Sajatgép mappa hasznalataval lehetéségiink adédik arra, hogy faj-
lokat masoljunk at egyik helyrél a masikra. Ezt ugy tudjuk megtenni,
hogy kétszer megnyitjuk a Sajatgép mappat, majd elrendezziik azokat
egymas mellé. Az elrendezést végezhetjlik a tanult miveletek (ablak
athelyezése és méretezése) alapjan. Gyorsabban jutunk célhoz, ha az
egér jobb gombjaval a Talcara kattintva megjelenitjiik a helyi meniit, s
az FUGGOLEGES MOZAIK ELRENDEZES parancsat valasztjuk. Az egyik ablakban
allitsuk be azt a mappat ahova, a masikban pedig ahonnan szeretnénk a
fajlt masolni! Ezutan valasszuk ki a masolandé fajlt, és a Crre billentytit
folyamatosan nyomva tartva a fogd és vidd modszerrel htizzuk at a fajlt
a masik ablakba (51. dbra)! Elészor az egeret, majd a Crru billentytit
engedjiik el!

= WinXP (C:)

Fajl Szerkesztés Nézet Kedvencek Eszkdzok Sigd
N o - » 5 Y Ld
Qs - Q¥ Preresis [ mss (3 B X ) Qs - @ (T Preesss [ wsk |3 3 X )
in e c\ ] v B ugs § o Bay v Bugss vz »
Nev - Meret Tus Modostva
{J)Documents and Settings Féjimappa 2006.02.03. 11:41
\_Program Fies Féjimappa 2006.06.27. 9:15
LIWINDOWS Féjimappa 2006.06.27. 9:21
@ ede.swf 257KB  Flash Movie 2006.02.06. 16:49
"R
Tipus: Flash Movie Mdoskva: 2006.02.06. 16:49 b 256 kB 4 sajitgép 0 objektum obat 4 sajstgép
51. dbra

A Sajatgép segitségével megtekinthetjiik a hattértarolok tartalmat. Infor-
maciot szerezhetiink a fajlok és mappak tulajdonsagairol. Lehet6vé teszi
fajlok masolasat is.

m KERDESEK, FELADATOK

1. Hogyan jeldljiik a lemezeket?

2. Hogyan kiilonboztetjiik meg a fajlokat és mappakat?

3. Részletes megjelenitésnél a fajlok milyen adatai lathatok?
4. Hogyan tudunk mozogni a mappak kozott?
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Bevezetés a Paint hasznalataba

Szamitogéppel készitett rajz létrehoza-
sdhoz rajzoloprogramra van szilikség.
Ilyen program a Paint, amely a Windows
operaciés rendszer egyik alkalmazasa.
A program egyszer(ien kezelhetd, mégis
nagyon sok lehetdséget rejt azoknak is,
akik a szabadkézi rajzot kedvelik, és
a geometrikus alakzatokbdl létrehozott
abrak mozgatjak meg.

A program inditasa, a képerny6 felépitése

¥ névtelen - Paint
Fajl Scerkesztés Nézet Kép Sazinek Sigo
A0

szerszam- (718
: S M 1 4
készlet ™A

rajzlap © 0 >

paletta _—,F-lllllllilllll
R R

e ’ S : 25005 S Ttttk nar P}

52. dbra

A programot a Start menii Kellékek almeniijéb6l indithatjuk. Elinditasa
utan az 52. dbrdn lathat6 ablak jelenik meg.

A szokasos programablak a szerszamkészlettel, a palettaval és a rajz-
lappal egésziil ki. A szerszamkészlet a rajzolashoz sziikséges eszkozoket
tartalmazza. A paletta lehet6séget biztosit szines rajzok készitésénél a
szinek kivalasztasara. A szerszamkészletet és a palettat a NizeT menii-
ben megjelenithetjiilk vagy eltiintethetjiik, illetve az egérrel az ablak
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barmely részére elmozdithatjuk. A rajzlap méretét egyszertien megval-
toztathatjuk, ha a szélein talalhaté méretezépontokat az egérrel elmoz-
ditjuk (52. dbra).

Vonal rajzolasa

Az 53. dbrdn 1év6 piramist megfigyelve megallapithat-
juk, hogy egyenes vonalakbdl épiil fel. Megrajzolasa-
hoz ismerkedjlink meg az egyenes vonal rajzoléval.
Egyenes vonalat rajzolni a szerszamkészlet \
o dre gombjaval lehet. A gomb bekapcsolasa utan az ege-
ret helyezziik a rajzoland6 vonal kezdépontjahoz, s az egér bal gombjat
nyomva tartva mozgassuk az egeret a megfelel6 iranyba. Amikor a vonal
megfeleld méretf, engedjiik el a bal gombot. Ha vizszintes, fliggéleges
vagy 45°-os ferde vonalat szeretnénk rajzolni, akkor rajzolas kozben a
SHIFT billentyt{it nyomva kell tartanunk.
Abban az esetben, ha 1j rajzot szeretnénk készite-
ni, a rajzlapon 1évé képet letérolhetjiik a Kép menii
KEP TORLESE parancsaval.
Az 54. dbrdn lathat6 sator is egyenes vonalakbol
A épil fel, azonban a vonalak vastagsaga — a piramis-
sal ellentétben — nem mindentitt azonos. Elkészitésé-
hez nézziik meg, hogyan lehet a vonal vastagsagat
modositani!
A \ gomb bekapcsolt dllapotaban a szerszamkészlet also
részén allithatjuk be a vonal vastagsagat.

54. dbra

Kép mentése

A korabban megrajzolt képiinket nem tudjuk jra megjeleniteni, mert
nem taroltuk el azt. Ahhoz, hogy képeink megmaradjanak, és késébb
elévehessiik azokat, el kell menteni hattértaroléra.

Képiink mentéséhez a FAlL menii MENTES parancsat valasztjuk. A meg-
jelend ablakban meg kell adni a fajl nevét, tipusat és helyét.
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A fajl nevét célszerli elészor beirni a megfeleld helyre. Megadasanal
figyelembe kell venni a fajlnévrél tanultakat! Ha a fajlnévhez nem adunk
kiterjesztést, akkor az allomany kiterjesztése BMP lesz. A BMP a bitmap —
magyarul bittérkép — roviditése, ami arra utal, hogy a programunk a
képet ugy tarolja, hogy minden egyes képpontnak megjegyzi a szinét.
Kilonbo6z6 fajltipusok koziil valaszthatunk, amelyek meghatarozzak a
fajl méretét is. (A 24 bites kb. 24-szer, a 256 szind kb. 8-szor, a 16 szinl
kb. 4-szer annyi helyet foglal el a lemezen, mint a fekete-fehér bitkép.)

A mentés helyének meghatarozasakor (55. dbra) el6szor a meghajtot va-
lasszuk ki a leg6rdiilé listabol! Ezutan kattintsunk a megfelelé mappa ikonjan
kettét! Ha minden be-
allitast elvégeztink,
kattintsunk a MENTES o L e R
gombra! A fajl mérete - ) Dokumerkumok
csokkenthetf, ha a

Mentés masként

He: [(Bkepsk & O c@

Legutébbi 7l Képek
dokumentumok i“ﬂs aiét:eép

X N @ '3 3,5“-9: hajlékonylemez (A;)
rajzlap méretét akkora- o P )
3 A R : RW-meghaité (E:)
ra VESSZU'k’ amEkkora- : 1) Megosztott dokumentumok.
o e ! e
ra a kép éppen rafér, s " ,,/mk & Nsiomitebek
igy felesleges tertlete- |
ket nem tarolunk. i
Sajatgép |
Fénéy o
Hal6zalihelek i tipusa 2Ubiesbitkép CbmpSdb) v

55. dbra

A Windows rajzoloprogramja a Paint. A rajz elkészitéséhez a szerszam-
készlet eszkozeit hasznédlhatjuk. Az elkésziilt rajzokat elmenthetjiik, azaz
hattértarolon rogzithetjiik.

(‘ KERDESEK, FELADATOK

1. Hogyan tudjuk megvaltoztatni egy kép méretét?

2. Mit kell beéallitanunk a lemezre mentés soran?

3. Mi hatarozza meg egy BMP tipust kép méretét?
Fiigg-e attél, hogy mit rajzolunk?
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Téglalap rajzolasa
Uj kép, kép megnyitasa

Ha egy képet befejeztiink és szeretnénk tovabbi képeket késziteni, akkor
harom lehetéségiink van.

Egyik lehetéség, hogy a mar megismert K&p TORLESE parancsot valaszt-
juk a Kép meniiben. igy a rajzlap tjra iires lesz, s az el6z6 kép nem men-
tett modositasai elvesznek.

A masik lehetdség, hogy egy 1j rajz-
lapot vesziink eld. Ehhez valasszuk a FAJL
menii U parancsat. Ha az el6z6 képen a
[t o || s ] {nédosijcésokat nem me?ntettijk el, akkO}' az
ires rajzlap megjelenése el6tt a 56. dbra
56. dbra tizenetét kapjuk.

Ha az Icen gombot valasztjuk, akkor az keriil a lemezre, amit utoljara
lattunk. Ha a NEm gombot valasztjuk, akkor a képet letérli, s nem menti
el. Jol figyeljiink, mert ezutan nincs lehetéségiink a visszaallitasara!

A harmadik lehet6ség, hogy egy korabban elmentett képet vesziink
eld, s azt folytatjuk, illetve modositjuk. Ekkor a FAjL menii MEGNYITAS. ..
parancsat kell valasztanunk. Ha a parancs kiadasa el6tt nem mentettiik
el az el6z6 keép valtoztatasait, akkor a 56. dbrdn lathato kérdésre itt is
valaszolnunk kell. Ezutan a kévetkezé ablak jelenik meg:

Megnyitas fj\@}

! E Menti névtelen médost asait?

Hely [ 2ol ___#Horirm
| E r&pﬂm&o— e i
Legutébbi
dokumentumok |
|
|
Azl
Dokumentumok
1} 1}
| !
Sajétgép f |
. - . PR s — - =i
@ o o ¥
Halzali helyek  Faitipus [Mindenképtsl e 57 dbra
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Ebben az ablakban meg kell adnunk a megnyitni kivant kép helyét,
s ki kell valasztanunk a képet a neve alapjan. A MEGNYITAs gombra
kattintva megjelenik a rajzoléprogramban a korabban elmentett kép.

Kép megnyitasara van egy masik lehet6ségtlink is. A FAjL ment alsé
részén felsorolja a program annak a négy képnek a nevét, amelyikkel
utoljara dolgoztunk. Ha ezek koziil szeretnénk valamelyiket megnyitni,
akkor elegendd a FAlL menti legorditése utan a nevére rakattintani, nem
sziikséges a MEGNYITAS... parancsot valasztani.

Szinek hasznalata

A satort szines csikokkal szeretnénk indiansatorra
alakitani (58. dbra). A diszitéshez hasznalt vonalak-
nak mar nemcsak a vastagsaga, a szine is kiilonbozé.
Hogyan lehet kiilonb6z6 szinii vonalakat rajzolni?

A Paintben el6tér- és hattérszinnel dolgozha- %
tunk. Ha a paletta (59. dbra) valamelyik szinére az

58. dbra
el6tér szine

g B EMFEEEETET
W TETEEER m

hattér szine

[ |
BEN| s o

egér bal gombjaval kattintunk, akkor az el6tér szinét, ha a jobb gomb-
javal, akkor a hattér szinét allithatjuk be. A paletta bal oldalan 1évé, egy-
mast részben elfed négyzetek mutatjak az el6tér- és hattérszint.

A vonal szinét az hatarozza meg, hogy az egér melyik gombjaval raj-
zolunk. Ha az egér bal gombjaval dolgozunk, akkor az elétér szinét, ha
a jobb gombjaval, akkor a hattér szinét hasznaljuk.

Radir

A rajzon a felesleges részleteket a radir segitségével torolhetjiik. A be-
csukott satrat (60. dbra) egyszeriien elkészithetjiik, ha az ajtajat lera-
dirozzuk, és a hianyz6 vonalakat pétoljuk.
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A szerszamkészleten a ¢ gombbal ra- :
dirozhatunk. A szerszamkeszlet alsé részén |
allithatjuk be a radir méretét. o

| Az egeret a torlendd rész folé helyezve, s az egér

bal gombjat lenyomva a hattérszinnel radirozha-
tunk. Tehat a radirozas nem egyszeriien a torlést je-
lenti, hanem a hattérszinre torténd szincserét.

El6fordul, hogy radirozas soran olyan részt is letorliink, amelyet nem
szerettiink volna. Ekkor a SzerkeszTEs menil VisszavoNAs parancsaval hely-
rehozhatjuk a hibat. Ezt a parancsot majdnem mindig hasznalhatjuk, és
igy az utols6 harom miiveletet érvénytelenithetjiik.

60. dbra

Téglalap rajzolasa

C— 1 Elemezziik a 61. dbrdt! Milyen elemekbél lehet le-

o] rajzolni? Megrajzolhatnank a mar megismert egye-

5] nes vonalak segitségével, de egyszer(ibb, ha négy-

zeteket és téglalapokat hasznalunk. Ugyanis a szek-

L= ] rény téglalapokbol all, téglalapok a fiokok is, mig a
51 s = fiokok fogoja egy-egy kis négyzet.

Téglalapot rajzolni a szerszamkészlet @ gomb-

javal lehet. Az egeret helyezziik a téglalap egyik csu-

csahoz, és a bal gombjat nyomva tartva atlésan moz-

gassuk! Amikor a téglalap megfeleld méret(, enged-

juk el az egér bal gombjat! Ha négyzetet szeretnénk
rajzolni, akkor rajzolas kozben tartsuk lenyomva a
SHIFT billentytt!

A fidkos szekrény rajzolasakor a téglalap vonalvastagsagat nem kel-
lett moédositani. A 62. dbrdn lathaté haziké azonban kiilonb6z6é vonal-
vastagsagu téglalapokbol és vonalakbol allithaté Ossze. Ha pedig azt
szeretnénk, hogy a haztetd vonala piros, az ajtok és az ablakok zoldek
legyenek, akkor a téglalap vonalanak vastagsagan tul a szinét is be kell
allitanunk.

A téglalap vonalvastagsagat a vonalrajzol6 vastagsagaval allithatjuk
be. Ehhez elészor valasszuk ki a vonalrajzolé gombot, a tanult médon

62. dbra
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allitsuk be a vonalvastagsagot, majd térjink vissza a téglalaprajzolo-
hoz! A szinpalettarél a megfelel6 szinek kivalasztasa utan a téglalap vo-
nalanak szine attél fiigg, hogy az egér bal vagy jobb gombjaval rajzo-
lunk, ugyantgy, mint a vonal rajzolasanal.

A 63. dbrdn lathaté fest6allvany olyan téglalapokat tar-
talmaz, melyeknek a belseje is szines. Nemcsak a téglalap
vonalanak szinét tudjuk megvalasztani, hanem a belse-
jének szinét is. Ezt kitoltésnek nevezziik. Egyszeriien raj-
zolhatunk olyan téglalapot is, amelynél a vonal szine és a
kitoltés szine azonos, ha az alabbiakban ismertetett
lehet6ségek koziil a Csak KITOLTES-t valasztjuk.

A téglalaprajzolé kivalasztadsa utadn a szerszamkészlet
als6 részén harom lehetdség kozil valaszthatunk: 63. dbra

Csak korvonal > E
Korvonal és kitoltés ———
Csak kitoltés >

A korvonal és a kitoltés szine az el6tér vagy
a hattér szine is lehet, attél fiiggbéen, hogy a
bal vagy jobb gombbal rajzolunk.

Az elmentett rajzot megnyithatjuk, azaz elévehetjiik a hattértarolorol.

‘ KERDESEK, FELADATOK

. Mi a kiilénbség a Kp TORLESE és az Uj parancs kozott?

. Mikor kell a MEGNYITAS... parancsot valasztani?

. Hogyan allithatod be az el6tér- és hattérszint?

. Hogyan lehet a hattérszinnel rajzolni?

. Hogyan lehet egy hibasan végrehajtott miiveletet érvényteleni-
teni?

. Az egér jobb gombjaval rajzolva milyen szinf lesz a téglalap bel-
seje, ha a) korvonalat is rajzolunk, b) csak kitoltést valasztunk?

U b WN =

[=)]
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Sokszog rajzolasa

Sokszog rajzolasa

A 64. dbrdn lathaté hangszér6 olyan vonalakbdl raj-
.~~~ zolhat6 meg, amelyek egymashoz csatlakoznak, és
—— zart alakzatot alkotnak. Ilyen képet a sokszdgrajzolo-
\_ Vval érdemes késziteni. (A megrajzolt 4brat mentsiik el
Hangszoré néven.)
64. dbra Sokszograjzolashoz a szerszamkészleten a &
gombot valasztjuk, majd egyik élét a vonalrajzolas-
hoz hasonlban elkészitjiik. A tovabbiakban elegendé a sokszog tovabbi
csucsaira kattintani, s a program egyenes vonalakkal 6sszekoti azokat.
A végpont és a kezdépont 0sszekotéséhez kattintsunk duplan.
A sokszog vonalvastagsagat, szinét és kitoltését a téglalaphoz
hasonl6an beallithatjuk.

Kerekitett sarku téglalap rajzolasa

Figyeljiik meg a 65. dbrdn lathaté mikrohullama
stitét! Megallapithatjuk, hogy a megrajzolasahoz
sziikség van olyan téglalapra, amelynek sarkai ke-
rekitettek.

Kerekitett sarka téglalap rajzolasahoz a szer-
szamkészlet © gombjat kell bekapcsolnunk.
A kerekitett sarka téglalap tulajdonsagai megegyeznek a téglalap tulajdon-
sagaival, a vonal vastagsagat, szinét, a kitoltést ugyanugy allithatjuk be.

0 ooo

65. dbra

Kitoltés szinnel

Figyeljiik meg a 66. dbrdt! A képen nemcsak téglalap ala-
ku tartomanyok vannak szinnel kitéltve.

A szerszamkészlet @ gombjaval tetszéleges, zart
tartomanyt szinezhetiink be. A gomb bekapcsolasa utan
be kell allitanunk az el6tér és a hattér szinét, majd a tar-

66. dbra



SokszOg rajzolasa

tomany belsejébe kell kattintanunk. Az egér bal gombjaval az el6tér-, jobb
gombjaval a hattérszinnel dolgozhatunk. Ha a tartomany nem zart, akkor
wkifolyik a festék”, azaz a rajzlap tobbi részét is beszinezi. (A megrajzolt
abrat mentsiik el Minta néven.)

Kép mentése masként

Ha egy képet mar elmentet-
tiink, s a kés6bbi munka so-
ran moédositani akarjuk a kép
helyét, nevét vagy tipusat ak-
kor a FAjL menli MENTES MAS-
KENT... parancsat kell va-
lasztanunk. Ekkor a 56. dbrdn
lathaté ablak jelenik meg,
melyben elvégezhetjiik a mo-
dositasokat.

Nyissuk meg a Hangszoré nevi képet, fessiik be a hangszéroét sziir-
kére! Ha a képet a MENTES paranccsal elmentjiik, akkor mostantol a Hang-
szord fajlban a sziirke hangszoro lesz. Hogyan tudjuk az Gj képet ugy el-
menteni, hogy az eredeti is megmaradjon? Adjunk neki mas nevet, pél-
daul mentsiik el Sziirke hangszéré néven a MENTES MASKENT. .. paranccsal!
Megfigyelhetjiik, hogy a lemeziinkén megtalalhat6é az eredeti kép és a
beszinezett kép is.

Egy elmentett rajzot mas néven vagy mas helyre is menthetiink.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen tulajdonségait allithatjuk be a sokszognek?

2. Hogyan kell kerekitett sarka négyzetet rajzolni?

3. Mire kell vigyazni, ha tertileteket akarunk szinnel kitélteni?

4. Mi a kiilonbség a MENTES és a MENTES MASKENT. .. parancs kozott?
5. Mikor kell hasznalni a MENTES MASKENT. .. parancsot?
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Ellipszis, iv rajzolasa

Az el6z6 orakon olyan abrakat rajzoltunk, amelyek egyenes vonalakat
tartalmaztak. Kivétel volt a lekerekitett sarku téglalap. Ebben a leckében
korok, ivek, gorbék rajzolasaval ismerkediink meg.

Ellipszis rajzolasa

67. dbra

68. dbra

Iv rajzolasa

69. dbra

A 67. dbrdn lathato szorf kiilonboz6 vastagsagu és szini
vonalak mellett ellipszist és kort is tartalmaz.

Megrajzolasahoz be kell kapcsolnunk a szerszam-
készleten a © gombot. Az ellipszis vonalvastagsagat,
szinét és kitoltését a téglalaphoz hasonldan beallithat-
juk. Ha kort szeretnénk rajzolni, akkor rajzolas kézben
tartsuk lenyomva a SHIFT billentyfit!

Megfigyelhetjiik, hogy a 68. dbrdn a kor éppen illesz-
kedik a négyzetbe. Ez az els§ olyan abra, melynél nem
mindegy, hogy milyen sorrendben rajzoljuk meg az
egyes elemeket. Gondolkodjunk el, hogyan tudnank
ilyet késziteni?

A rajzolds lépései:

— Megrajzoljuk a négyzetet.

— A kort a négyzet valamelyik csu-

csanal kezdjik el rajzolni.
— Behtizzuk a négyzet egyik atlojat.
— Végiil kiszinezziik.

A 69. dbrdn lathato cirkuszi sator — a zaszlérud és a sa-
tor alja kivételével — nem tartalmaz egyenes vonalat.
Ahhoz, hogy meg tudjuk rajzolni, meg kell ismerked-
niink az iv, mas néven a gorbe vonal rajzolasaval.
Gorbe vonal rajzolasahoz valasszuk ki a szerszam-
készleten a ¢ gombot, majd a szerszamkészlet als6



Ellipszis, iv rajzolasa

részén allitsuk be a vonal vastagsagat! Az egérrel rajzoljunk egy egyenes
vonalat. Kattintsunk arra az oldalra, ahova a gorbiiletet szeretnénk, és
az egér bal gombjat nyomva tartva, huzassal alakitsuk ki az egyik ivet!
A masodik iv kialakitdsahoz ismételjiik meg az el6z6 1épést! (A gorbe
vonal akkor van kész, amikor mindkét ivet kialakitottuk. Ha a vonalon
csak egy ivet szeretnénk, akkor az elsd kialakitdsa utan az egeret ne moz-
ditsuk el, hanem kattintsunk vele még egyszer!)

Ha olyan gorbe vonalra van sziikségiink, amely tobb ivet tartalmaz,
akkor ezt csak egymashoz csatlakoz6 gorbék rajzolasaval érhetjiik el.

Szoveg beillesztése

Abrainkat idénként szoveges felirattal kell ellatni, s az
is el6fordul, hogy a rajz csak a széveg illusztralasara
szolgal. A 70. dbrdn lathaté konyvet meg tudjuk rajzol-
ni az eddig tanultak alapjan. De hogyan irjuk ra a
~LEXIKON” feliratot?

Szoveg, felirat készitéséhez kapcsoljuk be a szer-
szamkészleten a A gombot! Az egér bal gombjat
nyomva tartva jeloljik ki a szovegkeretet, ahova irni
szeretnénk! (A kijelolést gy kell elvégezni, mintha tég-
lalapot rajzolnank, tehat atlés iranyban kell htizni az | LEXIKON
egeret.) A szerszamkészlet als6 részén allitsuk be, hogy
a szovegkeret atlatszoé (70. dbra) vagy nem atlatszo le-
gyen (71. dbra)!

LEXIKON

70. dbra

71. dbra

nem atlatsz6 ———> @-
atlatszo > E

Az igy létrejott szovegkeretben a villogoé kurzor helyére irhatunk. Az
iras befejezéséhez kattintsunk a szovegkereten kiviilre. Ezutan a szoveg
mar nem modosithato.

Eléfordulhat, hogy a beirt sz6 nem pontosan ugy néz ki, mint aho-
gyan a 70. dbrdn lathat6. Ezen a szovegkeret rajzolasakor megjelend ab-
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lak segitségével tudunk valtoztatni (72. dbra). Ha ez az eszkoztar nem
jelenik meg automatikusan, akkor kapcsoljuk be a NEzeT menii SzOVEG
ESZKOZTAR parancsat!

72. dbra

Az els6 legordiilé meniiben a beti tipusat, a masodikban a méretét al-
lithatjuk be. A gombok a betii tulajdonsagainak beallitasara szolgalnak.
A B gomb a bet(it félkovérré, az I gomb déltteé teszi. Az U gombbal ala-
huizhatjuk a betfit. A 70. dbrdn a feliratot félkovér betiikkel irtuk.

Az eszkoztar gombjainak felirata az angol Bold (félkovér), Italic (d6lt) és
Underline [anderlajn] (aldhtzas) szavak kezd6bet(ijébdl ered.

A betl szine a beallitott el6tér-
szin, mig a szovegkeret hatteré-
nek a szine a beéllitott hattérszin
lesz. Ha atlatsz6 szovegkeretet ké-
szitiink, akkor nincs a szovegke-
retnek hattere. A sziikséges bedl-
litasokat a szovegkereten kiviilre
kattintas elétt el kell végezni,
mert utdna mar nem modosithat-
juk sem a beirt szoveget, sem annak tulajdonsagait.

Ha mégis a szovegkereten kiviil kattintottunk miel6tt beirtuk a meg-
felel6 szoveget, akkor alkalmazhatjuk a Visszavonas parancsot. Ekkor a
szoveg eltlinik, és Ujrakezdhetjiik a felirat készitését.

m KERDESEK, FELADATOK

1. Hogyan lehet ot gorbiiletet tartalmazo6 gorbe vonalat késziteni?
2. Mi a kiilonbség az atlatszo és a nem atlatszo6 szovegkeret kozott?
3. Milyen tulajdonsagait allithatjuk be egy szévegnek?
4. Mikor modosithatjuk a beirt szoveg tulajdonséagait?




Masolas, athelyezés

Masolas, athelyezés
Kijel6lés, masolas

Figyeljik meg a 73. dbrdt! Megallapithatjuk, hogy meg tudjuk rajzolni
az eddig tanultak alapjan, de azt is észrevehetjik, hogy a hat gyertya
teljesen egyforma. Egyszer(ien ugy készithetjiik el, hogy a torta megraj-
zolasa utan egy gyertyat megrajzolunk, majd ezutan 6tszor lemasoljuk
a megfeleld helyre.

Ha megtanuljuk, hogyan lehet egy képet vagy annak egy részletét le-
masolni, gyorsabban elkésziilhetiink vele. Valahogyan tudatnunk kell a
szamitégéppel, hogy mely részletet szeretnénk masolni. Erre szolgal a
kijelolés. A kijelolt tertilet lehet téglalap alaku vagy szabadkézzel kortil-
hatarolt tartomany.

va jelolhetiink ki. Az egeret helyezziik a kijelolendd téglalap alaku tarto-
many egyik csticsahoz, s az egér bal gombjat nyomva tartva atlésan moz-
gassuk az egeret! Amikor a kijelolés megfelel6 méretdi, engedjiik el a bal

gombot. A kijelolt részt szaggatott
vonallal veszi korbe a program
(74. dbra). Ha szabadkézzel koriil-
hatarolt részt akarunk kijeldlni,
akkor valasszuk a szerszamkészleten
a 4{* gombot.

A kijelolt tertilettel ezutan kilon-
boz6 miiveleteket végezhetiink.
Ezek koziil elészor a masoléssal is- ""
merkediink meg. &P
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Elészor azt kell eldonteni, hogy a kijelolt teriiletet a hattérrel egyiitt
(nem atlatszd) vagy hattér nélkil (atlatszo) szeretnénk masolni. Ezt a
szerszamkészlet als6 részén allithatjuk be.

nem atlatsz6 ——

atlatszo >

Mozgassuk az egeret a kijelolt rész folé! Ekkor a + nyil jelenik meg.
Nyomjuk meg a Ctre billentyfit, s az egér bal gombjat nyomva tartva
hitzzuk el a kijeldlt részt oda, ahova le szeretnénk masolni (75. dbra)!
Elészor az egeret, majd a Crru billenty(it engedjik el! A masolat meg6rzi
a kijelolést, tehat ha akarjuk, tovabbi masolatokat készithetiink. A 73. db-
ra elkészitéséhez a gyertyat otszor kell lemasolnunk.

Rajzoljunk sakktablat (76. dbra)! A sakktabla ismétl6d6 elemeket tar-
talmaz, igy rajzolasa meggyorsithaté a masolas alkalmazasaval.

A rajzolds lépései:
8 —Rajzoljunk egy négyzetet!
— Masolassal négy négyzetbdl allitsunk 6ssze egy nagy
négyzetet! (A kijelolés atlatszo legyen!)
— A két, atellenes négyzetet szinezziik feketére!
— A nagy négyzet kijelolésével és tobbszori masolasa-
e DETC™ val alakitsuk ki a sakkeablat!
— Helyezziik el a feliratokat!

Rajzoljuk meg a 77. dbrdt! Ismét egy olyan feladattal allunk szemben,
ahol nagyon fontos a rajzolas sorrendje. Ha ugyanis elészor a nagy négy-
zetet rajzoljuk meg, akkor a kozépen halad6 vonalakat, szinte lehetetlen
ugy berajzolni, hogy pontosan kézépen legyenek. Ezért mas modszerhez
kell folyamodnunk.

= NwhrOON

A rajzolds lépései:
‘ ‘ — Rajzoljunk egy kis négyzetet!
4 litsunk Ossze a nagy négyzetet!
| — Rajzoljuk bele a kort!

— Masolassal négy négyzetbdl al-
| — Szinezziik ki az abrat!

O



Masolas, athelyezés @

Mi jelent nehézséget a 78. dbra elkészitésében? A négy
kis négyzetbdl osszeallitott nagy négyzetet, a bele il-
leszkedé kort meg tudjuk rajzolni. Hogyan rajzoljuk
meg a kisebb kort? Nehéz gy megrajzolni, hogy kozé-
pen legyen, ezért az abran kiviil rajzoljunk egy kisebb
kort, s helyezziik at a nagy kor kozepére! Megismerke- 78 dbra
diink tehat egy j mivelettel, az athelyezéssel.

Az athelyezni kivant részletet a masolasnal tanultakhoz hasonléan ki
kell jelolni. A kijelolt rész athelyezése ugyanugy torténik, mint a maso-
las, de a Crre billenty{it nem kell lenyomni.

Megallapithatjuk, hogy a masolas és az athelyezés abban kiilonbo-
zik egymastol, hogy masolasnal a kijelolt rész az eredeti helyen is
megmarad, és az 4j helyen is megjelenik, mig athelyezésnél az ere-
deti helyrél eltiinik, s csak az Gj helyen talalhaté meg. A masolast és
az athelyezést a ,fogd és vidd” modszerrel végeztiik el.

Athelyezés

Vagolap alkalmazasa

A ,fogd és vidd” moédszer jol hasznalhat6 egy rajzlapon beliil, de nem
alkalmas arra, hogy az egyik rajzlaproél egy képrészletet masik rajzlapra

masoljunk vagy helyezziink at. -

L s
i \)
AW

79. dbra / \ 80. dbra

A 79. dbra csonakhintat abrazol. A hintan 1évd csonak felhasznalasa-
val szeretnénk elkésziteni egy masik rajzlapra a 80. dbrdn lathato orias-
kereket. A ,fogd és vidd” modszert itt nem alkalmazhatjuk, hiszen a
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Paint programban egyszerre csak egy rajzot készithetiink. Nem tudjuk
tehat a csénakot athtizni egy masik rajzlapra.

A feladatot a Vdgdlap segitségével lehet megoldani. A Vdgdlap egy
atmeneti tarolo, ahova a kijelolt részt elhelyezhetjiik, majd egy masik
lapra onnan beilleszthetjiik.

A Vdgdlap alkalmazasakor elGszor ki
kell jel6lniink a masolni kivant részletet.
Ezutdn a SzERkEszTES meni MASoOLAs pa-
rancsat kell valasztanunk. Ekkor a kijelolt
részlet a Vdgélapra keriil. Majd nyissunk
meg egy képet, vagy kérjlink egy j rajz-
lapot! Végiil a SzErkESzTES menii BEILLESZTES
parancsara kell kattintanunk. Ekkor a Vdgo-
lapon 1évé kép a rajzlapra keriil. A rajz-
lapon beliil ,,fogd és vidd” modszerrel te-

oS8 gyiik a képet a helyére! Az el6z6 két 1épés
egymas utan tébbszor megismételhetd.

A csonakhintabol kiindulva el szeretnénk késziteni a 81. és a 82. dbrdn
lathat6 képeket. Hogyan tehetjiik meg a legegyszeriibben? A hinta meg-
rajzolasahoz el kell tavolitani a csonakot, pedig erre a csdnakra sziiksé-
glnk lenne a vizi t4j elkészitésekor.

81. dbra 82. dbra
Helyezziik tehdt 4t a csonakot a Vdgdlap segitségével egy masik lapra,
amelyre el6tte megrajzoltuk ivek és masolas alkalmazasaval a hullamokat!
A Vdgélapra helyezéshez jeloljiik ki a részletet! Ezutan valasszuk a
SzerkeszTES meni KivAGAs parancsat! Ekkor a kijelolt részlet az eredeti
helyérdl eltlinik, és a Vdgolapra keriil. Nyissuk meg a hullimokat 4bra-
zolo képet, majd vélasszuk a Szerkeszrés menil BEILLESZTES parancsat!



Masolas, athelyezés

Ekkor a Vdgdlapon 1évé kép az 1j rajzlapra keriil. A Vdgolaprol kétszer
kell beilleszteni a képet.

A Vagolap addig 6rzi meg a képet, amig
Ujat nem helyeziink el rajta. Természete-
sen a gép kikapcsolasakor a tartalma torlé-
dik. A Vdgélapot nem csak a Paint program-
mal, hanem az dsszes Windows alatt futo
programmal hasznalhatjuk. igy segitségé-
vel lehet8ségiink van a rajzoloprogrammal
elkészitett képet vagy annak egy részletét
szovegszerkesztében 1évé dokumentumba
atmasolni, athelyezni.

A Vdgélap tartalmat menet kozben barmikor megtekinthetjiik. Erre szolgal a
Vagolap-megjelenité program, melyet a Kellékek mappabo6l indithatunk el.

A rajz barmely részletét kijelolés utan masolhatjuk vagy athelyezhetjiik
a ,fogd és vidd” modszerrel , vagy egy atmeneti tarolo, a Vdgélap hasz-
nalataval.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Miért van sziikség kijelolésre?

2. Mi az elénye és mi a hatranya a ,,fogd és vidd” modszernek?

3. Mi a kiilonbség a masolas és az athelyezés kozott?

4. Van-e lehet8ség egy kép tobbszori masolasara anélkiil, hogy tjbol

és 1jbol kijelolnénk, s Vdgélapra tennénk a képet?

5. Hogyan lehet legegyszeriibben megrajzolni a 83. és a 84. dbrdn

lathat6 mintakat? ird le a rajzolas lépéseit!
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Tiikrozés, forgatas, nyujtas, dontés
Tiikrozés

A 85. dbrdn lathaté pillangé megrajzolhaté ivekbdl,

korokbél és kerekitett sarku téglalapbol. Am az iv-

rajzoloval nehéz szimmetrikus lepkét késziteni. Ha

azonban csak az egyik oldalat rajzoljuk meg, ezt le-

masoljuk, s ezutdn a masolatot tiikrozziik, majd az

eredetihez illesztjiik, akkor teljesen egyforma lesz a
85. dbra pillangé két szarnya.

Jeloljik ki a tlikrozni kivant részletet! Ezutan valasszuk a Kép menii Tik-
ROZES[FORGATAS. .. parancsat! A megjelené ablakban allitsuk be, hogy viz-
szintes tengely mentén vagy fligg6leges tengely mentén kivanunk tiikrozni
(86. dbra)!

Tiikrozés és forgatas

Tiikrozés vagy forgatas
© L
O Fiiggéleges liikiozés
O Forgatas

86. dbra
Készitsiik el a 87. dbrdt! Az abra ismétl6do tiikrozott elemeket tartalmaz.

Lassuk, milyen lépései vannak az elkészitésének!

A rajzolds lépései:

— Nyissuk meg a Minta néven elmentett allomanyt!

— A négyzetet masoljuk le, tiikrézziik vizszintesen,
és illessziik az eredeti mellé!

— Az osszeillesztett két négyzetet masoljuk le, tiikroz-
zuk fligg6legesen, és illessziik az eredeti ala!

—Ha az igy kapott nagy neégyzetet kétszer egymas
mellé masoljuk, akkor kialakul egy sor.

— A sort masoljuk le még kétszer az eredeti ala!

87. dbra



Tikrozes, forgatas, nyujtas, dontés

Forgatas

A 88. dbrdn lathato forgo négy részbdl éptil fel. Ebbél,
ha két szomszédosat megrajzolunk, akkor vizszintes
vagy fligglbleges tiikkrozéssel megkaphatjuk a teljes
abrat. Elegend6 azonban egyetlen elemet megrajzol-
nunk, ebbdl masolassal és forgatassal 0sszeallithato
a szélforg6. Ismerkedjlink meg a forgatassal!

Jeloljik ki a forgatni kivant részletet! Valasszuk a
Kép mentdl TUKROZES/FORGATAS. .. parancsat! A megjelend ablakban (89. dbra)
allitsuk be, hogy forgatni kivanunk! Ugyanebben az ablakban kell megad-
ni a forgatas szogét. A forgatas az 6ramutato jarasaval megegyezd irany-
ban torténik.

88. dbra

Tiikrozes es forgatas

Tukrozés vagy forgatas

() Vizszintes tikrozés

o
~

(O Fiiggtleges tikrozés

@
O 180
(OF iy

89. dbra

Rajzoljuk meg a 90. dbrdt! Kovessiik nyomon a rajzolas lépéseit!

A rajzolds lépései:

— Nyissuk meg a Minta néven elmentett allomanyt!

— A négyzetet masoljuk le haromszor, s forgassuk el
rendre 90°, 180°, 270°-kal!

— A négy négyzetbdl mozgatassal illesszlink Ossze
egy nagy négyzetet!

— Az igy kapott négyzetet kétszer egymas mellé lema-
solva kialakul egy sor.

— A sort masoljuk le még kétszer az eredeti ala!
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Nyujtas

Hogyan lehet elkésziteni a 91. dbrdn lathaté tengerészeket? Ha minden fe-
jet kiilén-kiilon kell megrajzolni, az nagyon hosszadalmas. De erre nincs is
sziikség, hiszen a fejek nagyon hasonlitanak egymashoz. Elegendé egyet
megrajzolni koziiliik, a masik kett6t az eredeti fej vizszintes nytjtasaval

allithatjuk elé.

i 91. dbra

&,

Az abrak elkészitéséhez jeloljiik ki az eredeti fejet! Valasszuk a Kép
ment NyUjTAs/DONTES. .. parancsat! A megjelend ablakban (92. dbra) allit-
suk be, hogy az eredeti méret hany szazalékara kivanjuk a kijelolt részt
nyujtani vizszintesen! Ha 100%-nal kisebb értéket adunk meg, akkor
tulajdonképpen zsugoritast végziink.

Nyiijtas és dontés

HioRas

A sorsid

Vizszintes: L’TZF— 4

[ e
DI Fiiggdleges: L]@”:_:} %

Dontés
“—

2/ Vigsntes: 0tk
QI Fuggtleges: D fok

92. dbra




Tiikrozés, forgatas, nyuajtas, dontés

Egy képet fliggblegesen is nytjthatunk, illetve zsugorithatunk (93. dbra).
Nemcsak a teljes képet, hanem annak egy tetszélegesen kijelolt részletét
is nyujthatjuk, zsugorithatjuk (94. dbra).

Mgy

94, dbra

A nyujtast egér segitségével is el lehet végezni. Amikor egy részletet kije-
l6liink, a kijelold téglalap cstcsain és oldalain fekete pontok jelennek meg.
Ha ezekre rdmozgatjuk az egeret, s a bal gombot nyomva tartva elhtizzuk,
akkor a kijelolt rész a huzas iranyat6l fiiggéen megnyulik vagy zsugorodik.
A nyujtas altalaban a kép minéségének romlasaval jar (94. dbra).

Hogyan kell megrajzolni a 95. dbrdn lathaté mintat?

A rajzolas lépései:

— Nyissuk meg a Minta néven mentett allomanyt!

— A négyzetet nyujtsuk meg kétszeresére!

— Masoljuk le egymas mellé még kétszer, és
még egyszer kilon!

— A harom egymas mellett 1év6 téglalapot ma-
soljuk le az eredeti al4, s mozgatassal illesz-
sziik hozza a kiilon lemasoltat!

— Az igy kapott négy téglalapot illessziik a ha-
rom meglévo ala félig elcsuisztatva!l

— A két sort masoljuk le kétszer egymas ala! 95. dbra
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Dontés

A tikrozés, forgatas, nyjtas utan ismerkedjiink meg egy tijabb mfive-
lettel, amit a kép tetszéleges részletével elvégezhetiink!

Figyeljiikk meg a 96., a 97. és a 98. dbrdt! Hogyan kaphatunk az it men-
ti fasorbol szélftjta fakat? Hogyan kaphatunk a sik vidéken haladé ttbol
hegyre vezet6 utat? A képet, illetve egy részletét meg kell donteniink.
A szélftjta fakat az egyenes fakbol vizszintes dontéssel, a hegyi utat fiig-
goleges dontéssel kaphatjuk meg.

!

P A —— A — A — A =i A —— B —

96. dbra 97. dbra 98. abra

Jeloljik ki a donteni kivant képet vagy részletet! Valasszuk a Kep
menl NyUjrAs/DONTEs... parancsat! A megjelené ablakban allitsuk be a
dontés szogét vizszintes, illetve fligg6leges iranyban (99. dbra)! A dontés
szbge —89° és +89° kozott valtozhat. Ha az érték pozitiv, akkor jobbra,
ha negativ, akkor balra torténik a dontés.

Nyiijtas és dontés

{:] Vizszintes: |100 % Mégse
DI Fuggtleges: @:] %

‘,:7 Vizszintes: {‘IIJ fok
QI Fuggdleges: [0 | fok

99. dbra




Tiikrozés, forgatas, nyujtas, dontés

A dontés soran tulajdonképpen az torténik, hogy a képpontok el-
cstusznak egymashoz képest. Vizszintes dontésnél az egymas folott elhe-
lyezked6 sorok csuisznak el egymason, mig fiiggéleges dontésnél a kép-
pontokbdl allé oszlopok mozdulnak el egymashoz képest.

A dontéssel 1étrhozhatunk térhatdst képeket is. A 100. dbrdn lathat6
minta egy Osszehajtogatott papirra hasonlit. Nézziikk meg, hogyan ké-
szithetd el ez az abra!

A rajzolds lépései:

— Nyissuk meg a Minta néven mentett allomanyt!

— Masoljuk le a négyzetet az eredeti ala!

— Az eredeti négyzetet dontsiik meg +45°-kal!

— Az igy megdontott négyzetet ma-
soljuk le hétszer egymas mellé!

— Az als6é négyzetet dontsiik meg

—45°-kal!

—Ezt is masoljuk le 0Otszor egymas
mellé!

— A két sort mozgatassal toljuk egy-
mas ala, majd masoljuk le kétszer
egymas ala!

100. dbra

% KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen miveletek végezhet6k a kép egy kijelolt részletével?

2. El tudunk forgatni egy képet 45°-kal?

3. Az alabbi parkettamintat (101. dbra) hogyan lehet egyetlen tégla-
lapbél kiindulva elkésziteni? ird le a rajzolas lépéseit!

101. dbra
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Szabadkézi rajzolas

Ceruza

Az ,igazi” rajzainkat altaldban szabadkézzel készitjiik. A ceruza olyan esz-
koz, mellyel szabadkézi rajzokat készithetiink a valésagban is és a Paint-
ben is. A szines ceruzak valtogatasat itt az el6tér és a hattér szinének beal-
litasa jelenti.

A 102. dbrdn lathaté rajz is ceruzaval ké-
sziilt, majd ezutan a zart teriileteket kiszinez-
tiik. Lassuk, hogyan miikodik a Paintben a ce-
ruza!

Ceruzas rajz készitéséhez valasszuk ki a
szerszamkészleten a / |gombot! Az egér bal
vagy jobb gombjaval (el6tér- vagy hattérszin-
nel) rajzolhatunk, és a huzott vonal koveti az egér mozgasat. A ceruza
vonalvastagsaga nem allithato, csak vékony vonalat hiizhatunk vele.

102. dbra

Ecset

Gondoljuk végig, mi a kiilonbség a valésagban a

ceruzaval és az ecsettel készitett rajzok kozott!

Sok minden — valaszolhatnank, de az egyik fon-

tos kiillonbség, hogy mig ceruzaval csak vékony

vonalakat rajzolhatunk, addig ecsettel kiilon-

boz6 vastagsagu vonalakat hiuizhatunk, attol

fiiggéen, hogy mekkora ecsetet vesziink a ke-

. i ziinkbe. igy van ez a rajzoléprogramunkban is,

st az ecset méretén tul, annak formajat is megvalaszthatjuk. Ecsetvona-
sokkal késziilt a 103. dbrdn lathat6 zaszlo.

Az ecset hasznalatahoz vélasszuk ki a szerszamkészleten a [o 7 -

4 gombot! A szerszamkészlet also részén allitsuk be az ecset |m = -

formajat és méretét! Az ecsettel a ceruzaval megegyez6 moédon |7 7 -

rajzolhatunk. B e -




Szabadkézi rajzolas

Festékszoro

A ceruza, az ecset, a toll, a filctoll mellett manapsag egy-
re divatosabb ,rajzeszkoz” a festékszord. S bar miivészi
alkotasok is késziilnek vele, elsésorban azonban a hazfa-
lakrol visszakoszond graffitikb6l ismerjik. A Paint is ren-
delkezik olyan eszkozzel, amely a festékszordval valo raj-
zolast modellezi. Nézziik meg, hogyan rajzolhatjuk meg a
gyarkéménybdl kiaramlé sziirke fiistot (104. dbra)! (A meg-
rajzolt abrat mentsiik el Kémény néven.)

Festékszoro alkalmazasahoz a szerszamkészleten
valasszuk ki a ™ gombot! A szerszamkészlet also
részén allitsuk be, hogy a festék mennyire szérodjon
szét. Az egér bal vagy jobb gombjaval szérhatjuk a fes-
téket. Ha lassan huizzuk az egeret, akkor tobb festék jut
egy teriiletre, ha gyorsan, akkor kevesebb.

TAHHA

104. dbra

1. Milyen szabadkézi eszkozoket hasznalhatunk a Paintben?

2. Rajzoljunk ceruzaval fat, bokrot, viragot! Masolassal és mozga-
tassal készitslink bel6le erdei tajat!

3. Rajzoljunk ceruzaval fenyoéfat! Ecsettel helyezziink ra diszeket,
legyen bel6le karacsonyfa!
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Szinek

A paletta szineinek megvaltoztatasa

Eddigi munkak soran a paletta 28 szinével tudtunk dolgozni, de termé-
szetesen a program lehetéséget biztosit tobb szin hasznalatara is. A kép
mentésekor mar talalkoztunk a fekete-fehér, a 16 szinfi, 256 szinf és a
24 bites képpel. Ez utébbit szokas True Color formatumnak is nevezni,
itt tobb, mint 16,7 milli6 szin hasznalatara nyilik lehetdség.

105. dbra 106. dbra

A 105. dbrdbol a 106. dbrdt gy készitettiik el, hogy ugyanazon szin
nyolc kiilonb6zé arnyalataval toltottiik ki a teriileteket. Megallapithat-
juk azonban, hogy a Paint 28 szinii palettdjan egyetlen szinnek sincs
nyolc arnyalata. Ha olyan szinnel akarunk dolgozni, amelyet nem tala-
lunk a palettan, akkor valamelyik szint — amelyikre nincs sziikségiink —
ki kell cserélni arra, amelyik sziikséges.

A paletta szineinek megvaltoztatdsa a kovet-

Szinek szerkesztése 2|
Alepszinek kezéképpen torténik. A paletta kicserélendé szi-
M MMM | nére az egér bal vagy jobb gombjaval duplan
BN [N MM | kattintunk. A megjelend ablakban (107. dbra) 48

alapszin kozil valaszthatunk, majd az Ox
gombra kattintva a palettan kicserélhetjiik az
eredeti szint a kivalasztottra. Ezaltal nemcsak a
Bt i paletta szinét valtoztatjuk meg, hanem egyuttal
I | az elétér- vagy a hattérszint is, attoél fiiggden,
2P LR S hogy az egér melyik gombjaval kattintottunk.

| Eovéniszinek definidlésa>> |

—




Szinek

Ugyanebben az ablakban lehetdségiink nyilik 16 db egyéni szin létre-
hozasara. Ezt ugy tudjuk elérni, hogy rakattintunk az EGYENI SziNEK
DEFINIALASA > > gombra. Ekkor az ablakunk egy ijabb résszel egésziil ki
(108. dbra), ahol a tobb mint 16,7 millié szin kozil valaszthatunk. Egy
szint kétféleképpen allithatunk el6:

— arnyalatanak, telitettségének és fényerejének megadasaval, vagy a

— voros, zold és kék osszetevék mennyiségének megadasaval.

A szin drnyalatdnak, telitettségének és fényerejének megaddsa:

— A szinmatrixban kivalasztjuk a megfelel6 arnyalatot és telitettséget
(vizszintes és fliggbleges egérmozgatassal), és a jobb oldalon talal-
hat6 cstiszkaval beallitjuk a fényességet.

— Egy masik lehetéség, hogy az Arnyalat, Telitettség és Fényeré me-
z6kbe kiilonboz6, 0 és 255 kozotti értékeket irunk.

A vorés, zold és kék dsszetevék mennyiségének megaddsa:

— A Voros, Zold és Kék mezdkbe 0 és 255 kozotti értéket beirva kiilon-
b6z6 szinekhez jutunk. Ha mindharom mezdbe 0-t irunk, akkor a fe-
ketét, ha 255-t, akkor a fehéret kapjuk.

Szinek szerkesztése lzlr_g’

Alapszinek:

.
o8

Eaqyéni szinek:
.
i 4 0

17 TTHEEEN

Ampalat: E@ Voras: @
Telitetiség [240| Zoid: [128]
ek definislasa »> SzinEgyszinl  Fepyers: @3] Keék: [@

[ Hozzdadés az egyéni szinekhez ]

108. dbra

Az eléallitott szint a Szin |Egyszinii mezdben lathatjuk. Ha egy szint
hasznalni akarunk maskor is, akkor érdemes az egyéni szinek kozé fel-
venni a HozzAVETEL Az EGYENI SziINEKHEZ gombbal, s akkor kés6bbi hasz-
nalatnal nem kell Gjra eléallitani.
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Szines radir

Tobbszor eléfordul, hogy egy rajz egyes részeinek szinét meg szeretnénk
valtoztatni. Ez egy abra kitoltésénél egyszeri mivelet, vonalak
atszinezése mar bonyolultabb, de elvégezhetd. Azonban ha egy ivet vagy
ceruzaval késziilt rajzot szeretnénk atszinezni, akkor eddigi ismereteink
_ alapjan nem tudjuk elvégezni. A ceruzaval rajzolt vonal
ugyanis nem 0sszefliggd tertilet, s igy szinte pontonként
: kellene megvaltoztatni a szinét, ami hossza és faradsa-
gos miivelet. A probléma azonban nem megoldhatatlan,
ekkor szoktuk a szines radirt hasznalni.

Nyissuk meg a Kémény nevi képet, szinezziik at a
sziirke fiistot feketére, a fehér kéményt pedig pirosra
109. dbra (109. dbra)!

A szines radir alkalmazasahoz valasszuk ki a szerszamkészleten
a ¢ gombot, majd a szerszamkészlet alsé részen allitsuk be a radir
meretét!

A lecserélend$ szin legyen az el6térszin, az 0j szin a hattér-
szin. Ezutan vigyiik az egeret az atszinezendd rész folé! Ha az
egér jobb gombjat lenyomva mozgatjuk az egeret, akkor az el6-
térszint a hattérszinre cserélhetjiik le.

ml]= -

Szinek megforditasa

A 110. és a 111. dbrdakat 6sszehasonlitva megallapithatjuk, hogy a fekete me-
z06 fehér, a fehér fekete, a sarga mez6k kékek, a kékek sargak stb. lettek.

110. dbra 111. dbra



Szinek

Az egyes mez0k atszinezésével meg tudnank oldani ezt a feladatot, de elég
hosszadalmas lenne. A miveletet gyorsabban is elvégezhetjiik, ha a Kép
menu SzINEK INVERTALASA parancsat valasztjuk. Ha kijeloljik a kép egy részle-
tét, akkor csak annak szineit cseréli fel a megfeleld kiegészit6 szinekre (pl. ké-
ket sargara), mig ha nem jeloliink ki semmit, akkor az egész képet atszinezi
a program. Kétszer egymas utan végrehajtva az eredeti képet kapjuk vissza.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Mi a teendd, ha a szin, mellyel rajzolni szeretnénk, nincs rajta a
palettan?

2. Mely harom szinnel lehet barmely szint el6allitani?

3. Mikor alkalmazzuk a HozzAVETEL Az EGYENI SZINEKHEZ gombot?

4. Mi a kiilonbség a radir és szines radir kozott?

5. A program segitségével allapitsd meg, hogy mi a kiegészité szine
a barnanak és a lilanak!
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Oldalbeallitas, nyomtatas

Ahhoz, hogy szamitégépes rajzainkkal masokat is meg tudjunk orven-
deztetni, ki kell azokat nyomtatnunk. A nyomtatas elétt azonban célsze-
ri megnézni, hogyan is fest majd a kép a papiron. Azt is el kell donte-
niink, mekkora papirra és hogyan szeretnénk nyomtatni. Ebben a leckeé-
ben ezekre a felmeriilé problémakra keressiik a valaszt.

Oldalbeallitas

Kezdjiik a papir méretének, tdjolasanak, a margok szélességének bealli-
tasaval. Valasszuk a FAjL menii OLDALBEALLITAS. .. parancsat! Ekkor az alab-
bi ablak jelenik meg (112. dbra). _
Papir: A papir méreténél 1évé legordiilé meniibél kivalaszthatjuk, hogy
mekkora papirra szeretnénk nyomtatni (113. dbra). Alapértelmezésként al-
talaban A/4-es lap van megadva, melynek mérete 210x297 mm.
A papirforras kivalasztasakor a nyomtatonkat kell figyelembe venniink.

Oldalbeallitas

Villdmneézet Papir
Méret: RPN R
Forras: {Agtomakikus vélasztés ‘;]
T 3jolas Margok [milliméter)
© Al Bat [0 [k [0 |
O Fekvd Felst: '30__} Als: LZ_EI
Kozépre zéras Meretezés
[¥] ¥izszintesen ® Az eredstic [100 | %-a
[¥] Fliggblegesen O Pontosan: [_ P [ ] 1dal
[ 0K ] [ Mégse ] [ﬂyom!alé...J
112. dbra




Oldalbeallitas, nyomtatas

Tdjolds: Itt kell megadni, hogy allé vagy fekvd lapra kivanunk rajzolni.
Barmelyiket is valasztjuk, a nyomtatéba ugyanugy (allva) kell a papirt be-
helyezni. i 7

Margék: Margénak nevezziikk a papir X

szélén azt a tertuletet, ahova nem torténik sablE
¥ . , . ., z <33 s nvelope

iras, rajzolas. A marg6 méretét millimé- |EnvelopeB5
. » . Envelope C5
terben kell megadni. Egyes nyomtatoknal |Envelope DL

Envelope Monarch

van a margéknak minimalis értéke, mig |eyecutive

akadnak olyanok is amelyek megengedik a | %%
0 mm-es margét. PostScript - equéni lapméret

113. dbra

A keép tulajdonsagai

Korabban utaltunk mar ra, hogy a kép méretét megvaltoztathatjuk a rajz-
lap szélein talalhaté atméretez6 pontok segitségével. igy azonban nem
tudjuk a kép méretét egy adott méretre pontosan beallitani. Ennek meg-
adasara, és a kép tovabbi tulajdonsagainak beallitasara szolgal a Kip me-
nii ATTRIBUTUMOK. .. parancsa. A parancs kiadasa utan a 114. dbrdn lathato
ablak jelenik meg.

A kép mérete: Ebben az ablakban pontosan beallithatjuk a kép szélessé-
gét és magassagat. Azt, hogy milyen egységben (hiivelyk, cm, képpont)
kivanjuk ezeket megadni, szintén itt valaszthatjuk ki.

A kép adatai: Ugyanebben az ablakban megtekinthetjiik, hogy mikor volt
a kép utoljara elmentve, s mekkora helyet foglal el a lemezi{inkon. Ha (j

e
akkor a ,Nincs adat” Adtcibiiiumok L'

: : nik Utolsé mentés: Nincs adat
fehrat J ele meg' Méret a lemezen: Nincs adat
Felbontas: 76 % 72 pont per hiivelyk
Szélesség: [E:“:;J Magassag: ‘3,,._; Alapértelmezett
Mérntekegység

O hiivelwk  ® cm O képpont

Szinek
O Fekete-fehér (® Szines

114. dbra
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Nyomtatasi kép

A nyomtatasi kép megmutatja, hogy, milyen lesz a kép a nyomtatas utan,
hol helyezkedik el a papiron, milyen a térkitoltése. Ehhez valasszuk a FALL
menii NYOMTATASI KEp parancsat! A parancs hatasara egy uj képernyd
jelenik meg (115. dbra). A NaGyiTAs gombot valasztva a kép egy részletét
kozelebbrdl, illetve a KicsinyiTés gombbal tavolabbrol nézhetjiik meg.
A NyomtaTAs gombbal nyomtatéra kiildhetjiik a képet, a BEzARAs gomb-
bal visszatérhetiink az eredeti képerny6hoz.

115. dbra

[ Ewoss )t ] ekt

“| 116. dbra




Oldalbeallitas, nyomtatas

A tobbi gomb csak akkor valik aktivva, ha a képiink mérete olyan
nagy, hogy nem fér ra egy oldalra. Ha a fadgat meghosszabbitjuk, és
még két baglyot rarajzolunk, a kép nem nyomtathaté ki egyetlen A/4-es
lapra. J6l nyomon kovethetjiikk ezt a nyomtatasi kép megjelenitésén
(116. dbra).

A KOVETKEZO OLDAL és az EL6z6 oLDAL gombok segitségével megnéz-
hetjiik, hogy a képiink mely része kertl az egyes lapokra.

A negyedik gombbal — melynek fel-
irata EGy oLDAL vagy KftoLpaLas — beal-
lithatjuk, hogy ebben az ablakban egy-
szerre hany oldalt szeretnénk latni.

Nyomtatas

Ha a nyomtatasi képen meggy6z6d-
tiink arrol, hogy rajzunk jol helyez-
kedik el a papiron, akkor valasszuk a
FAlL. menli NYOMTATAS... parancsat!
A megjelend ablakban beallithatjuk,
hogy a teljes képet vagy egy részle-
tét szeretnénk kinyomtatni, és hany
példanyban.

Az elkésziilt rajzokat kinyomtathatjuk. Nyomtatas el6tt megadhatjuk a
papir méretét, tajolasat és a margok szélességét.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Egy lires rajzlapot allitsunk be A/4-es fekvé lapra, 30 mm-es mar-
gokkal (bal, jobb, also, fels6)! Szamold ki, mekkora lehet a kép
maximalis mérete, hogy raférjen egy oldalra.

2. Ismételd at, hogy milyen nyomtatéokroél tanultal korabban!
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A Szamolégép

A szamitogépet felhasznalhatjuk egyszer(i és bonyolult szamitasok el-
végzésére. Ehhez egy olyan programot kell elinditanunk, amely el tudja
végezni a kilonboz6é matematikai miiveleteket. Ez a program a Szamo-
l6gép, amely a Kellékek mappaban talalhaté. A program inditasa utan az
alabbi két (117. és 118.) abra koziil az egyik fogad.

szémqloggp\ szerkesztd
kijelzdje gombok

memoria
hasznalatat
biztosito
gombok

g2 e elgjelgomb

117. dbra

A 117. dbrdn lathat6 ablak akkor jelenik meg, ha a NizeT meniiben az
Ecyszery parancsra kattintunk. Ezzel a négy alapmiiveleten — 0sszeadas,
kivonas, szorzas, osztas — kiviil néhany egyszeriibb miivelet is elvégez-
hetd (pl. a gyokvonas, a szazalékszamitas és a reciprokszamitas).

E Szamologép

Szerkesztés Nézet Sugd

O Hex @ Dec OO0ct O Bin ®* O F!adi O Grad
Oiny [CIHyp r_ r—_ [Back?pace][ EE ] [ £ ]
j R or

1 L

118. dbra



A Szamologép

A tudoméanyos szamoldgép (118. dbra) — amelyen mar bonyolult md-
veletek is elvégezhet6k — akkor jelenik meg, ha a NfzET meniiben a Tu-
DOMANYOS parancsot valasztjuk ki.

A program indulasakor attél fiiggéen kapunk egyszer(i vagy tudoma-
nyos szamologépet, hogy az el6z6 hasznalatkor hogyan zartuk be.

Ez a programablak eltér az eddigiektél egy kicsit, ugyanis nem meéretezhetd
at, az ablakot csak kis méret{ivé tehetjik, illetve tetszéleges helyre elmozgat-
hatjuk.

A szamologépet az egérrel és a billentytizettel is hasznalhatjuk.

Egyszer(i szamitasok elvégzéséhez irjuk be az elsé szamot! Ossze-
adashoz a + gombot, kivonashoz a — gombot, szorzashoz a * gombot,
az osztashoz pedig a /| gombot hasznaljuk. Ezutan beirhatjuk a tovabbi
szamokat, illetve miiveleti jeleket. Az eredmény megjelenitéséhez az =
gombra kell kattintanunk az egér bal gombjaval.

Szamoljuk ki, mennyi 34 + 8 - 5!

Matematikabo6l mar megtanultuk, hogyan kell egy ilyen miveletet
elvégezni. Emlékeztet6iil: mivel a szorzas magasabb rendl mivelet,
mint az 0sszeadas, ezért el6szor a 8-at szorozzuk 5-tel, majd a 34-hez
hozzaadjuk az el6bb kapott szorzatot. Vajon tudja ezt a szamolégépiink
is? Probaljuk kil

Kattintsunk ra sorban egymas utan a kovetkez6 gombokra:

B E RN R

Ha az egyszerl szamologépet hasznaltuk, akkor eredménytil 210-et,
ha a tudomanyost, akkor 74-et kaptunk. Vajon miért?

Azt kell megéllapitanunk, hogy az egyszerli szamol6gép sajnos nem
ismeri a szamtani miveletek sorrendjét, hanem a miveleteket balrél
jobbra végzi. igy amikor a 34 + 8 beirasa utan rakattintottunk a » gomb-
ra, a kijelz6n megjelent az 6sszeg (42), s ezutan ezt szorozta meg 5-tel.
Természetesen ez helytelen!

A tudomanyos szamol6gép helyesen szamolt, betartotta a miiveletek
sorrendiségére vonatkozo6 szabalyt.




A PROGRAMOK HASZNALATA

Hogyan kapjuk meg az egyszeri szamologép hasznalataval a helyes
eredményt?
Természetesen Ugy, hogy zarojeleket alkalmazunk. A zarojeleket () a bil-
lentytizeten kell begépelniink. Vagyis a helyes sorrend ebben az esetben:
34 + (8+5) = -

Szamoljuk ki ezutan, hogy mennyi
72—(8+ 3)-5!

Most is kiilonboz6 eredményeket kapunk,
ha az egyszert, illetve a tudomanyos szamo-
logépen szamolunk, s most is a tudomanyos
adja a helyes eredményt. Ha fejben szamol-
nank, milyen sorrendben hataroznank meg
az eredményt? El6szor is a zardjelben 1évo
miiveletet végeznénk el, vagyis 0sszeadnank a 8-at és 3-at, amely 11.
Ezutan ezt kell szoroznunk 5-tel, ami 55-6t ad. Legvégiil a 72-b6l kell
kivonnunk az 55-6t, s igy kapjuk a helyes eredményt, a 17-et.

Szamoljuk ki, mennyi 144: (11-3 )+ (5+ 9) - 6!

A pontos eredmény meghatarozasahoz most is a tudomanyos sza-
mologépet érdemes hasznalni, mert ez figyelembe veszi, hogy elészor a
zardjelben lévd miiveleteket kell elvégezni, majd a szorzast és osztast, s
legvégil a részeredményeket kell 6sszeadni.

Gondolkozz el, hogyan lehetne az egyszer(i szamologéppel ezt helyesen ki-
szamolni! Két megoldas lehet:

Az egyik, hogy még tobb zarojelet hasznalunk az eredmény meghatarozasa-
nal: pl. 144/ (11-3 )+ ((5+9)*6).

A masik, hogy hasznaljuk a memoriat, megjegyeztetjiik a géppel a

144 : (11 — 3 ) részeredményt, majd kiszamoljuk az (5 + 9) * 6 szorzatot, s
ehhez hozzaadjuk a memoériaban eltarolt szamot.

A memoériamf{iveletekhez négy gombot hasznalhatunk:

a kijelz6én 1évé szam

MS bekertiil a memoriaba

MC | a memoria tartalmat torli

a memoriaban 1évé a kijelz6n 1évé szamot hozzaadja
szamot megjeleniti ____J a memoéridban 1év6 szamhoz

MR




A Szamologép

Foglaljuk Ossze, hogyan kell elvégezni egy matematikai miveletet,
amelyben csak a négy alapmiivelet szerepelhet:

— a zarojelben szereplé miveletek elvégzése;

— a szorzasok és osztasok elvégzeése;

— az Osszeadasok és kivonasok elvégzése;

— balr6l jobbra haladas.

Szamitasaink soran a hibak javitdsara hasznalhatjuk a szerkesztd
gombokat.

Ha a beiraskor eltévesztettiink egy szamjegyet, akkor hasz-
naljuk ezt a gombot, s ez az utolsét letorli. Hatasa ugyanaz,
mint a BAckspAck billentyiinek.

Ha a kijelz6én 1év6 szamot szeretnénk letérolni, akkor nyom-
juk meg ezt a gombot! Hatasa a DeL billentyiiével egyezik
meg.

Ha a szamitast szeretnénk érvényteleniteni, akkor hasz-
naljuk ezt a gombot. Az Esc billentytivel is ugyanezt értjik el.

Osszegzésképpen megallapithatjuk, hogy barmilyen bonyolult — nagyon
sok zarojelet és alapmfveletet tartalmaz6 — kifejezést a tudomanyos
szamologéppel egyszeriien el tudunk végezni, mert balroél jobbra beirva
a gép helyettiink megallapitja a helyes miveleti sorrendet, s kiirja az
eredményt.

A Szamologépet kétféle modban hasznalhatjuk: egyszerii és tudomanyos.
A miiveleti sorrendet csak a tudomanyos mod ismeri.

m KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen sorrendben kell végrehajtani a
matematikai miiveleteket?

2. Egyszerl szamolégéppel hogyan sza-
molnad ki a kévetkez feladatokat? @
Mennyi az eredmény?
7-12+4+9-13 =
75—-144:12 = \

72 +5-81-29 =
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Multimédia
Zenei CD-k lejatszasa

A szamitégépiinkben elhelyezett CD-meghajtoval meg tudjuk hallgatni a
zenei CD-ket. Helyezziik el a CD-t a meghajtoba!

Vigyazzunk a CD helyes fogasara! Hiivelykujjunkkal a CD kiilsé peremét, mu-
tatéujjunkkal a CD kozepén talalhato nyilast fogjuk meg. Vigyazzunk arra,
hogy a hatoldalat véletleniil se fogjuk meg a tokbdl valo kivétel soran!

A Windows beallitasatol
figgben néhany masodperc
mulva megjelenik a Win-
dows Media Player program
- (119. dbra). Ha nem, akkor a
Kellékek/Szérakozds mappa-
bol inditsuk el.

o ”“Z)@: 119. dbra

A képernyd aljan lathatunk néhany gombot, amellyel a lejatszast ira-
nyithatjuk:

Lejatszas:  ») elindithaté a lejatszas;

Sziinet: ) ideiglenesen felfiiggesztheté a lejatszds, ha még
egyszer rakattintunk, akkor a megallitds helyétdl
folytatodik;

Leallitas: (=) megallitjuk a lejatszast, s ujrainditasnal az els6 szam-
tol kezddédik;

El6z6: (9 azel6z6 szam elejére léphetiink;

Kovetkez6: (p)  a kovetkezd szam elejére 1éphetiink;

Elnémitas: () elnémithatjuk a zenét, illetve megsziintethetjiik az

elnémitast
Hanger6: [.o-] a csuszka mozgatasaval novelhetjik vagy csokkent-
g g ] gy
hetjiik a hanger6t



Multimédia

Hangallomanyok lejatszasa

A rajzoloprogramnal lattuk, hogy képeinket fajlba tudjuk menteni,
illetve azokat barmikor meg tudjuk jeleniteni. Ha hangszér6ink be van-
nak kapcsolva, akkor a Windows indulasakor, leallitasakor, s kiilonb6z6
miiveletek elvégzésekor rovid szignalokat hallhatunk. Ezeket a hango-
kat is fajlban taroljuk, és barmikor lejatszhatjuk. Kiilonbozé tipust
hangfajlok léteznek. A WAV kiterjesztési allomanyok nagy méretiiek, de
jo mindségli zenei hangot lehet vele tarolni. A MIDI kiterjesztési allo-
manyok kis méretiiek, de a zene mindsége gyengébb. A Media Playerrel
le tudjuk jatszani ezeket a tipust hangallomanyokat.

A FAL meni MEGNYITAS... parancsat kivalasztva tudunk megnyitni
hangéllomanyokat. A lejatszast a megismert gombokkal vezérelhetjiik.

A meniisor megjelenithetd, illetve eltiintethetd a bal felsé sarokban lévé
@ gomb megnyomasaval.

Mozgokepek lejatszasa

A mozgoképeket, filmeket is
fajlokban taroljuk. A Media
Player mozgoképek lejat-
szasara is alkalmas (120.
dbra).

120. dbra

A szamitégép alkalmas hang és mozgoképek tarolasara, azok lejatszasara.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Hogyan lehet zenét hallgatni a szamitogéppel? Mi a feltétele?
2. Hogyan lehet a hangerdét szabalyozni?



O A kdnyvtari alloméany

@ A sajtétermékek tipusai







KONYVTARHASZNALATI TUDNIVALOK

A konyvtari allomany

A konyvtarak feladata a dokumentumok gyijtése. A dokumentumok

korébe kiilonféle adathordozok tartoznak, példaul:

— a kéziratos dokumentumok: levelek, ko-
dexek stb;

— a nyomtatott dokumentumok: konyvek,
idészaki kiadvanyok, plakatok stb;

— a nem nyomtatott dokumentumok:
audio: hanglemez, hangkazetta, CD;
vizualis: dia, foto;
audiovizualis: videofilm, film, DVD;
elektronikus adathordozok: floppy, CD,
DVD.

A konyvtarakban a leggyakrabban hasznalt dokumentumok a konyvek.
A konyv részei

A konyv részeinek ismerete abban segit, hogy kényveinket pontosan
tudjuk azonositani és hasznalni.

A konyvnek formailag két f6 része van (121. dbra).

a konyv kiilsé része:
®  védéborito,
@  kotéstabla,
®  gering,

a konyvtest (bels6 rész):
védodlap,

el6zéklap,

cimlap,

szamozott oldalak,
mellékletek, tablak.

121. dbra

CESNONONC)



A konyvtari allomany

A kotéstabla lehet kemény, ekkor kotott konyvrol, és lehet puha, ekkor
flizott vagy ragasztott konyvrél beszéliink. A kotéstablan megtaladljuk a
szerz6 nevét és a konyv cimét.

Figyeld meg az abrakat, segitenek a megértésben!

122. dbra

ANTHONY HOROWITZ

9\5a5 fecsaF

3N,
antruest
Budapest. 2005

005-ber
13018p. Pz 33

BN963-9560 608

Cimoldal
|

Cimlap hdtoldala (cimlapverzé)

J

Cimlap

A szines véddborito
(122. dbra) védi a kotés-
tablat, és a figyelem fel-
keltésére is szolgal.
A konyv védoéboritoja-
nak két behajtott oldala-
ra, illetve a hats6 olda-
lara nyomtatott széveg
a fllszoveg (122. dbra).
Ez altalaban ismertetés
a szerzérol, a konyvrdl,
kedvcsinalod az olvasas-
hoz.

A konyv belsd részét
a kotéstablak kozé illesz-
tett lapok alkotjak. Ez a
konyvtest. A lapok sor-
rendjét szamozas ha-
tarozza meg.

A véddlap és az el6-
zéklap nincs megsza-
mozva. Ezek a kdnyvtest
tobbi részét védik.

123. dbra



— ami szerzéjét (Anthony Horowitz),

— a cimet (A sas lecsap),

— akiado6 nevét, székhelyét és a megjelenés
évét (Animus Kiadd, Budapest, 2005),

Kiegészité adatokat is taldlunk a cimlap hat-
oldalan: '

a kiadasra vonatkoz6 megjegyzést, pl. a

kiadas sorszamat

— a konyv létrejottében részt vevé nevét
(Forditotta: Pék Zoltan).

— eredeti cim (Eagle strike),

— ha a kényv sorozat tagja, akkor a sorozat cimét,

— aszerz6i jogvédelemmel kapcsolatos adatokat, jele ©, neve: copyright.

Ez azt jelenti, hogy a konyv a szerzé vagy kiadé tulajdona, a hozzaja-

rulasuk nélkiil nem lehet kiadni, sokszorositani és terjeszteni a miivet.

A szerz0i jogok a szerz6 életében és halalatol szamitott hetven éven at része-
siilnek védelemben.

— nemzetkozi azonosité szam (ISBN-szam).

Magyarorszagon 1974 o6ta hasznalnak ISBN-szamot. Ennek segitségével a
vilag barmely pontjan be lehet azonositani a dokumentumot. Két egyforma
ISBN szam nincs, minden koényvnek egyedi szama van. A 963 Magyarorsza-
got jeloli, a masodik egység a kiaddt azonositja, a tobbi szam a kiadvany 6n-
allo és ellenérzé szama példaul: ISBN 963-9563-69-2.

A kolofon (124. dbra) Felel6s kiado: Balazs Istvan
gbrﬁg eredetli sz6, kiadoi, Szerkesztette: Kukucska Zsofia
s e Boritéterv: Beleznai Kornél
nyomdal adatokat kozol. Nyomdai el6készités és tipografia: Scriptor Kft.
Ezt a cimlap hatoldalan A nyomtatas és a kotés a debreceni nyomdaszat t6bb mint

. égy évszazados h dnyait 6rz6 ALFOLDI NYOMDA Rt.
vagy az utolsé oldalon ta- | "°BY “vezazacos hagyemTES Jreo -

laljuk meg. Felel6s vezet6: Gybrlgzy Gé;a vezérigazgato
4. dbra




A konyvtari allomany

A konyv tartalmi részét megel6zheti az el6sz6 és a bevezetés. Az el6-
sz6 a konyv megjelenésének koriilményeir6l ad tajékoztatast. A beveze-
tés a szerz6tdl szarmazik, elésegiti a téma megértését. A tartalmi részt
kovetheti az utdszo, ami az ismeretkozl6 vagy szépirodalmi alkotas vé-
gén talalhato, a szerzé mivel kapcsolatos kozlése.

A szoveg jobb megértését segitik a 1ab-
jegyzeteken (a lap aljan), a széljegyzeteken (a
lap szélén) és a végjegyzeteken (szakaszok
vagy dokumentumok végén) elhelyezett ma-
gyarazatok.

Tartalom

Az irodalomjegyzék (bibliografia) azokat a
cikkeket, tanulmanyokat, konyveket sorolja
fel, melyeket felhasznaltak az adott m{ meg-
irasahoz. Segitségével tovabbi informaciokat
szerezhetiink az adott témarol.

A tartalomjegyzék (125. dbra) megmutatja

Szent énckes vagy énck

Orémdém
Tollaskigys ...
Rue Britanni:

Joddspénz ...
Fijdalomszin
Alex és az igazsi ..
Ped

Ovintézkedésck ...

Egyenlétien cscre..

a mi felépitését. A konyv elején és végen is | ouwsi... Ly
elhelyezhetd. Az ismeretkozlé miivek haszna- | ‘o w
lataban igazitanak el a mutatok. Bet(irendben | "™
soroljak fel azokat a fogalmakat, személyne- NG

veket, foldrajzi helyeket, amelyekkel a konyvben talalkozunk.

A melléklet és fiiggelék azokat az informacidkat tartalmazza, amelyet
a szerz6 fontosnak tart, de nem akart a szovegben elhelyezni (példaul
tablazatok, roviditések jegyzéke). Némely kiadvanyban hibajegyzéket is
talalunk, amely bekeriilhet a kdnyvbe, vagy 6nalloéan jelenik meg.

Ha egy konyvet kell bemutatnod, akkor a konyv részeit kell els6ként
megyvizsgalnod. A konyv tartalmarol felvilagositast tudsz adni a fiilszo-
veg segitségével vagy ennek hianyaban segit a tartalomjegyzék.

% KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen adatok szerepelnek egy konyv cimlapjan?

2. Egy konyv bemutatasakor milyen szempontokat kell figyelembe
venni?

3. Készits kedvenc konyvedhez fiilszoveget!



KONYVTARHASZNALATI TUDNIVALOK

A sajtotermékek tipusai

A konyvtarak nemcsak konyveket, hanem
mas nyomtatott dokumentumokat is
gyijtenek, tobbek kozott idészaki kiadva-
nyokat. F6 ismérviik, hogy tobbnyire sza-
balyos id6kozonként jelennek meg. Gyor-
sabb informacidszerzést tesznek lehetd-
vé, mint a kdnyvek. Azonnal reagalnak a
mindennapi élet eseményeire és a tudo-
manyos élet torténéseire.

A sajtotermékeket megkiilonboztetjiik

— megjelenéstik gyakorisaga szerint:
a hirlapok: napilapok (naponta) és heti-
lapok (hetente),
a folyoiratok: havonta, kéthavonta, ne-
gyedévente;
egyéb: évkonyvek, névtarak, cimtarak,
sorozatok (pl.: telefonkdnyv, menetrend,
Kisokos stb.)

— témajuk szerint:
az altalanos, a vegyes,
a politikai,
a kulturalis,

SN ™

B &

mu

Hajdu-Bihar
megye




A sajtotermékek tipusai

a tudomanyos,
az ismeretterjeszto,
a gyermek és az ifjusagi stb.

A sajtotermékeket intézmények, szervezetek, vallalkozasok adjak ki. Minden
sajtoterméknek van szerkesztdsége, ahol a kéziratok késziilnek. A fészerkesz-
t6 eldonti, hogy az egyes kéziratokbél mi jelenjen meg. A rovatvezetd szer-
keszt6k megtervezik, milyen témaju irasok jelenjenek meg egy rovatban. Az
olvasoszerkesztok elolvassak a kéziratokat és javitjak a hibakat. Az id6szaki
kiadvanyoknak is van nemzetkozi azonosité szamuk, az ISSN szam.

A napilapok (126. dbra) a
gyors tajékozodas eszkozei. Tar-
talmuk a kovetkezd szam meg-
jelenésével részben elavul,
részben modosul. A napilapok
megjelenési egysége a szam.
Cimlap helyett fejléciik van,
melyen szerepel a lap cime, al-
talaban jellege (politikai napi-
lap), a megjelenés ideje, évfo-
lyam (hany éve jelenik meg az
adott id6északi kiadvany) és a
szam megjelolése.

Az impresszumban (kolofon)
talaljuk a szerkesztdk, rovatve-
zet6k nevét, beosztasat, a nyom-
da adatait, az el6fizetés lehetd-
ségeit stb.

Altalaban a féoldalon jelenik
meg a vezércikk, amely aktualis
témarol mond véleményt, és a
szerkesztOség allasfoglalasat
tlikrozi.

Meogmentettok! ‘ Ilknhu(y-k 5 Lokt
Korhazban Az u)lk ¥6 a feje
b a felhozott mJa remink
buvir . xyarekn ck /8 kmmx ek /9.
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olimpial
oldalial

HAJDU BINARI
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Péntek
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126. dbra



KONYVTARHASZNALATI TUDNIVALOK

A magyar sajtoban el6szor Kossuth Lajos irt vezércikket a Pesti Hirlapban.

A tobbi oldalon cikkeket, riportokat, tudositasokat kozol az jsag. Az
azonos témaba tartozo6 kozlemények a rovatokban jelennek meg.

A hetilapok (127. dbra) tartalmukban, jellegiikben eltéréek lehetnek. Ta-
lalunk kozottiik altalanos témaju és sziikebb tertilettel foglalkozo lapokat.
Felépitésiik hasonl6 a napilapokéhoz. Az altalanos tartalmd, az olvasok
korében kedvelt szines, képes lapokat magazinoknak (128. dbra) nevezziik.

A legtjabb szakmai, tudomanyos informaciok a folyoiratokban (129.
dbra) olvashatok. A folyoiratok témajukat tekintve igen sokrétiiek. A fo-
lyoiratok egy-egy évfolyamarol Osszesitett tartalomjegyzéket, esetleg
névmutatot adnak ki.
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127. dbra 128. dbra

Nem nyomtatott dokumentumok

Napjainkban nagy jelentdségiik van a nem nyom-
tatott dokumentumoknak. Ezek kiegészitik a
konyvekben, id6szaki kiadvanyokban talalhato
ismereteket. Hasznalatukhoz valamilyen eszkoz
(lemezjatszo, szamitogép stb.) sziikséges.

F6bb tipusai: DVD (130. dbra), zenei-CD (133.
dbra), videokazetta (131. dbra), hanglemez (134.
dbra), hangkazetta (132. dbra).

130. dbra



A sajtotermékek tipusai

CHRISTMAS

K&RACSONY! ENEKEK

131. dbra 132. dbra 133. dbra

Az id6szaki kiadvanyok a konyveknél
gyorsabb informacioszerzést tesznek
lehet6vé. Bemutatasukhoz a legfonto-
sabb adatokat a fejlécben és az imp-
resszumban talalod.

A nyomtatott dokumentumokban
talalhaté ismereteidet a vizualis, az
audio, az audiovizualis és az elektroni-
kus dokumentumokban talalhaté isme-
reteiddel egészitheted ki.

134. dbra

% KERDESEK, FELADATOK

1. Milyen sajtotermékeket kiilonboztetiink meg a
megjelenés gyakorisaga alapjan?

2. Melyek a nem nyomtatott dokumentumok fébb
tipusai?

3. Mutass be egy hirlapot!

4. Melyik dokumentumtipusba sorolnad be a 135.
dbrdn latott képet?

==

135. dbra
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